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Az America's 10 Most
Wanted cimii jatékban a
legjobb ligynokdk veszik fel
a harcot az FBlI honlapjan
felsorolt biin6zok ellen.
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Csatlakozz te is soraikhoz és
vedd ki a részed ebbdl a
hazafias kihivasbol!

Az 1945 &Il The Arcade
Games klasszikus retro
jatéktermi hangulatot, nagy-
szerii idotoltést és kiemel-
kedé ujrajatszhatésagot igér.
Tedd prébara magad a nagy-
szabasu csatakban!
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1102 Budapest, Szent LaszIo tér 20.,
Tel.: 06-1-261-1219
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Egy kis ,szakmai titok”: ezeket az AKTuélisokat mindig a nagy menet legvé-
gén, nyomdai leadés elstt egy nappal irom. Soha nem gondolkodom, hogy mi
dllion itt. Ami akkor épp az agyamban van a aktudlis szammal kapesolatban,
az kilském mcgombér. Eszerint alakul a bevezet6 cim (mondat?) is.

Ebben a hénapban nagyon nagy elégedettséggel adom le a magazint. Szém-
talanul sok cikk atment mar a kezeim kozott: olvastam durva jét, jét, kozepe-
set, és olyanokat is, melyeket legszivesebben Gjrairattam volna. Most viszont,
ki tudja milyen muzsa csokolta homlokon az 576 Konzol teszteldit, de annyira
kiemelkedden olvasményos és izléses munkakat adtak le, hogy 6rom volt vé-
gignézni 8ket. Mar elére az jart a fejemben, hogyan fogadijatok maid Sket ti,
akiknek szantuk 8ket? Rendesen izgultam! Milyen levelek, emailek, vélemeények
és kritikak jonnek majd? Valéban nagyot alkottak a srécok, vagy esak én va-
gyok elfogult...2

Kezdésként hadd emeljem ki Liquid Burnout 3 fesztjét. Az el6z6 honapban
azt mondtam, nem kaptunk idében B3 tesziverziot. Na, jétt is a felhdborodott
telefon az EA-t6l, hogy nem mi nem kaptunk, hanem senki. Most mar mindegy
— a tesztet olvasva érdemes volt varni. Liki fiam, nagyot alkottal!

Csipi szintén remekelt. Kicsit féltem, hogy mit mével majd a Star Wars
Battlefronttal és a Colin 5-tel, de a cikkek olvasasa utdn minden kételyem
elszallt Az X-Men Legends fesztjéts| persze nem fartottam, mert tudom,
hogy & aztén igazén ismeri az X-ek vilagat kivilrsl-belilrsl. Sajnos, az Xbox
verzié nem 6t be idében, pedig jobb lett volna egy Multi Teszt... Az utolsé
pillanatig fenntartottam két oldalt @ GC-s Pikmin 2-nek, de ebbél még az ame-
rikai verziot sem sikerilt beszerezniink...

Dzson hozta a format, és miutén érékig rohdgtiink itt egyiitt a HQ-n, mikoz-
ben a Blood Will Tell-lel jatszott, tudtam, hogy biztosan valami ,sikamlés
témakkal” megtizdelt cikket !og leadni... ;)

Az egyik legnagyobb kihivasnak ebben a hénapban Dae fett eleget — & kap-
ta ugyanis az utdbbi idsk legjobban agyonsztarolt Xbox jatékat, a Fable-t.
Szerintem sem a végeredménybe, sem annck magyarézatéba nem érdemes
belekstni.

Felesleges is lenne tovabb sorolnom. Miki Star Oceanie, Credo Sly 2-je,
Vega Larry-ja, Bsjtos T3 Redemption-je, vagy Krisztidn Rocky Legends
ciefe (jo, amit Krisz a Vdsérlési tandcsadéban dsszeszedett, az nem lehefett
egy leanydlom! :) mind-mind durva j6. Nagyon remélem, hogy nagy elégedett-
séggel oK/ussé}ok majd Sket.

Mindenképpen mélyedjetek el a Big-Liquid kooperécioban készilt Tokyo Ga-
me Show 2004 hireinkben, és figyelmetekbe ajénlom 6j irénk (de régi bara-
tunk!), Anfaru Retro Leltar elmélkedését is.

Végil, de nem utolsé sorban szeretnék bemutatni nektek egy i csillagot az
576 Konzol egén: & Szollér Gergely, aki a szé szoros értelmében jott, kaldett,
és gyozott. Egyik nap egy csomagot taldltam az asztalomon. Egy CD lemez
volt benne, rajta egy igen komoly hozzaértésrél és izlésrd| tantbizonységot té-
v6 zenei valogatds, és 10-15 gépelt oldal, minden szémhoz révid ismertetével.
Elolvastam és tudtam: 0j emberink van a Cool-Tora élére! Gergs minden sti-
lusban otthon van, keni-végja a filmeket és a cool kényveket, Ggyhogy mostan-
Lél még komolyabb gyongyszemek bemutatésa varhaté sokak Eedvenc rovata-

an!

Novemberben remélem Killzone, esetleg Halo 2. Mi biztosan jsviink!

Martin

Az 576 Konzol pontozési rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajdt feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kdlteni, szerezd be, de ne varj tdle sokat.
5-5.5 pont  —Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Nehany kasza érdra biztos lekdt majd.
6-7.5 pont  — Jopofal Egy prébdt mindenképpen megér. Talan még rd is katiansz?!

8-9.5 pont  — Bitran ajénljuk, mert kellemes, finom jdték. Nem fogsz csaldni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!

A kiadvinyh i for Sonlyes o
vald iijra felhasznaldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
1SN 1417-929

MNyoms: Offset és Jatékkartya nyomda AT Laptulajdonos: Balogh Zsolt
(Felelds vezetd: Gerhard Stocker igazgatd)
Faszerkesztd: Martin Lapterv: 576 Konzoi Team
Nyomdai eldkészités: Titz Renéta
Kiadja: Comgame Kft., 1042 Budapest, Levélcim: 1329 Budapest, Pf.: 4.

Arpad it 112. (Arpéd Unlethz) Telefon: 06-1-369-26-86
Terjeszti: Hirker R, NH Rt Elifizethetd: Comgame 576 Kft,

és alternativ terjesziok 1329 Bp. Pf.: 24.

ésal
E-mail; 576konz01@576.hu Website: winw.576.hu
i teszteljik.
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Ha szeptember, akkor Tokyo Game
Show: a japan jatékipar rendes évi mega-
rendeavénye az 1997-es premier dia idén

~ kidltassal megacéloztam a lelkemet, és
elevagtam, hogy kivesézzek mindent,
amit a TGS 2004 nyijt.

Sajnos a teljes kivesézéssel mar a legele-
e

erilt
Nem, nem megyiink vissza az dltalénos os-
kolabc, és nem tanulunk meg Gjra szamol-
ni: a TGS 2001-ig évi két alkalommal je-
lentkezett, egyszer tavasszal, egyszer pe-
ig Gsszel. Aztan 6t a recesszio, ianef a
videojatékoknak kevésbé kedvezd rossz
idsk, a latogatok kezdtek elmaradozni, a
TGS tavaszi szekcidja pedig szépen csend-
ben megsziint. Most mintha ismét friss szel-
18k fojdogalnénak: a 2004-es TGS-re vala-
mivel tobb, mint 160 ezer latogaté volt ki-
vancsi — ez pedig majdnem rel(ord utolja-
ra 1999-ben 90|onglc|£ ||yen szamban (163
ezren, igaz, akkor egy éven belil kétszer
is) az érdeklsds!
ATGS idei felvonusuvul egy nagy problé-
ma volt csak: szep'em er Efs.-gvegen, az e
havi Konzol végsé formclaa antésnek haj-

jén kudarcot , amikor a SQUARE
ENIX pavilon Final Fantasy Advent
Children szekciéjanél meglétiam a ,be

Jépés csak kulen: meghivévall”. felirator

réjaban kerilt , ami eleve
kizérta, hogy szemelyesen roppeniiink To-
kioba az esemény kozelebbi szemrevétele-
zése céliabol (pedig mar erésen gyurfunk a
parhetes kutyakslykok szivmelengets, ar-
tatlan pislogasat megszégyenits , ugyan f6-
ndk, nem is olyan sok az a masfél milla,
amibe a mi szolid kis egy hetiink kerilne”
tekintetre... :-). Sebaj, van nekiink embe-
rink Tokidhan: Big Mester a |c|v0|y| hendi-
kep utén megeskiidétt, hogy akér négykéz
b, izzadva, negyvenfokos lazzal |siwon-
szolia magét a kigllitasra. A kovetkez6 hat
oldalon éppen ezért rendhagys TGS be-
szémolot of\)/ashahok Big e|menyen! kever-

Ug,van ékes ialoénségommal sikeriilt meg-
a 0sztold strazsat,
hogy ugyan hol lehet ilyet szerezni, csak
azt a vélaszt kaptam, hogy mar e/r’og,vlak
mért nem joftem korébban? Ez még mindig
nyités utén 15 perccel volt... Es az Advent
Children nem is az egyer/en ilyen gikszer
volt, ugyanis a Square Enix-nél sehova sem
lehetet kilén egy, vagy irdatlan sor végig-
vérésa nélki meg kellett elé-
gednem a kinti klvef/fokon /e/alszorr fraile-
rekkel. Végiil két konkliziét szirtem le
TGS-beli szereplésiikrsl. 1. Utélom a Squa-
re Enix-et!ll (A jétékaikat viszont lmmjom,
Ugyhogy ez ket nem fogja mélyen meg-
rendllem .). 2. A Romancing SaGa:

jik az dltalunl
zett informéciokkal. Essink is nek:

Akik mar régebb 6ta olvasnak engem
s /ega/agg e bkeier folen el
keznek ré, hogy a favalyi TGS-r6] lemarad-
ftam egy rosszkor [t virusos influenza mi-
aft. gy érthet6 izgalommal késziltem arra,
hogy életemben el6szér, személyesen is el-
/aia assak a wdeo/alek w/ag egylk /egna-

nap
re robb Uistokos fe/lunese, kerfe/u borjak
szijletése, békaess, saskajérds, valamint
egyéb profetikus E/o/e/ek figyelmeztettek.
Mivel a jegyem mér 6 elére megvolt, a
sorsdonts szombati napon viszonylagos
énbizalommal vagtam neki a nagy kaland-
nak. Ami sajnos mér a vonaton elkezdé-
détt, ugyanis a show helyszinéil szolgdls
Makuhari Messe nem elég, hogy a vi-
lég végén van (Chiba véros), de raadasu/
nincs is kézvetlen vonat, Ggyhogy ve
rom étszélléssal, majd ket oraba Ie/l /uernl

A helyszinen egy pillanatra be is panikol-
tam, amikor megléttam a pénztér elétt ki-
gy6z6 t6bb kilométeres sort (mindez nyitds
utén negyed éraval). Szerencsére kideriilt,
hogy a magamfajta elérevdltott je gye/
rorelkezs Fwirelesetcknet nem kel i
ni, igy régton bemehettem. Amint elém ta-
ol o replétéri hangar méretd, csillogé-
villogs Kl eser, el
zsergés melengeté és szimet csodds Ghitat
16lté el vala. Széval bejst, nal Ot perc né-
zelédés utdin viszont mér szédiltem, képra-
zoft a szemem és a hallésom is kezdeft be-
fucesolni a brutdlis hang- és fényorgidtsl.
yed éra milén pedlg komolyan elgon-
da]iodfam vajon hogy fogom én ezt kibir-
ni regfe/fo/ délutan &tig (ugye most nagyon
sajnéltok, ugye?!). ,Mindent az olvascért!”

| Song a legszebb [aték, amit

¢ i(q\nﬁﬁcin SaGia: Minstrel S
A0 4

valaha is lattam! Ez utobbi egy kis magya-
rézatra szorul: az emlitett jaték a Square
hires SaGa sorozatdnak Iegulabb tagja (il-
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bemutatasa - a trailer elején nagyra tatot-
tuk a szank, és be sem csukiuk az utolsd
képkocaig. A Square render-magusai iga-
zi kis csodat készilnek letenni az asztal ra,
kérdés, hogy a 2005 elejére tervezett ja-
pan DVD ?UMD premiert mikor koveti az
eurépai bemutats...
A Square Enix a |e|ek szerint amigy sem
kispalyazik, ha Final Fantasy-rél van szé.
A TGS-en kint volt az e yef;re kizarélag
az NTT DoCoMo mobilielefoniaira megje-
lend Final Fantasy Vil: Before Crisis - a ja-
tékrol korabban mér volt sz6, akcié-RPG a
szentem, a torténet Midgarban jatszodik,
és a Turks egyik oszlopos tagjat kell benne
domboritanod. A bemutatolt frailer jopofa
volt (még akkor is, ha nagyon kevés inga-
me jelenetet tartalmazott, javarészt alloke-
ekbsl @sszevagoft animaciot mutogattak),
Eur, hogy mi valészindleg soha nem jétsz-
hatunk maijd vele. Jatszhatunk viszont a Fi-
nal Fantasy VII: Dirge of Cerberus-

lirge of Cerherus

szall Még mindig nem az FFVII direkt foly-
tatasarsl van szé (a j6 nekink...), ha-
nem egy me"ekszrorlro mely ket éwel az
Advent Children forfénései utan jatszodik.
Fészerepben mindenki kedvenc Vincent
Valentine-ja, aki az eddig kiszivérgott in-
formaciok szerint egy Deep Ground Soldi-
ers kédnevi, a varosokat ferrorizalé banda
ellen veszi fel a harcot. Szerepjaték? De-
hogy, a Square a mifajon is csavar egy
a|aposal a Dirge of Cerberus izig- “Vérig
¢k, rengeteg p dltassal

g al és Io-
voldozéssel. A TGS-en sajnos nagyon ke-
veset lehetett belsle latni, ennek alapjan
DMC-jellegii porgds akciokra szamit 1a-
tunk, Final Fantasy kéntssbe 8ltztetve. Al-
fitgla egyébként nem Vincent lesz az

S Pl

pletykak szerint késsbb a Final Fcnfosy IX
(l)nehan hésével is talalkozh k (&szin-

A Makuhari Messe bejarata

derelt jeleneteket tartalmaz6 trailer formdija-
an. A trailerbsl semmi 6j nem deriilt ki
(maximum annyi, hogy baromi szép |a}eko|
kapunk - ezt hjd!ukiom ban is), a végén
viszont felvillant y rovid , 2005 Spring” fe-
lirat — azaz a sok halasztgatés utén talan
végre eenyleg meg|elemk a jaték jovs ta-
vassza| (Japanban — nekink gyanithatéan
|egu|u§b egy évet kell ra varmunk).

fOk e o rene el
ziink friss vizekre. A Square Enix ad|q ki
anban a Tri-Ace (a Star Ocean sorozat
feﬁ’eszfol ugye) 0j szerepjétékat, o Radi-
ata Stories-t. Az RA 15 ﬁ: szempontbol is
0j iranyvonalat jelent a Tri-Ace szémara:
Eyreszt dob;ak a Star Oceannek futurisz-
us vilagat, és sci-fi forténetét, mésrészt
az eddigi ,valésaght” grafikai megjeleni-
tésrél attérnek egy joval elvontabb / mese-
szer(ibb vizudlis sh}usm (a karakterek kiné-
zete minket leginkabb az Akihiko Yoshida
altal oz eredeﬁ Finu| chasy Tactics»hez

Rovid torténet: Rudlcﬂc klru(ysagbcn jé-
runk, ahol az e |g békésen egymas mel-
lett &6 emberek és mnderek ec?urvan egy-
masnak esnek — kitor a haboro. A jatéek %
jén két karakter koziil vélaszthatunk: vagy
a bdjos tizenhat éves leanyzéval, Ridley
Timberlake-kel, vagy bardtjaval, Jack Rus-
sellel vcghclunk neil a kalandoknak (mind-
ket szereplo a radiatai hadsereghez akar
i). A Tri-Ace (6 khoz hi-
ven) {6 hosszy jatékidét, és rengeteg felfe-
deznivalt igér. A |ute|<bun tobb mint 300
NPC-vel futhatunk majd 8ssze, ezek kézil
150 a csapatunkba is besorozhaté lesz
majd. A harcrendszer elsé pillantésra a
|egufobb» SO-ben hasznélt szisztéma fe|>
lesztett verziojanak tiint, azaz ez a komy
nens is rendben lesz. A Radiata Stories
2005 tavaszén debital Japanban, kizare-
lag Playstation 2-re.
Big fenfebb mar dicsérte egy kicsit a Ro-
mancing SaGa — Minstrel Songot. Valéban
remakerd| van szé: a jatek az 1992-ben
SNES-re meg|e1ent elsd Romancing SaGa
felujitott verzidja, ezottal le||esen héromdé-
ben, Gjradizajnolt kérnyezettel és karakte-
rekkel (a grc!Fchu tervezésért tovabbra is az
eti j6ték vizudlis vilagat megélmods To-
momi Kobayashi felelss). A mai elvarasok-
hoz igazitott grafikaval nem ér véget az Gj-
donsagok sora, a tartalom is bévil valame-
Iyest az erede)l jatekban hat karakter sorsat
kithattuk kedviink szerint, a szém most

tén remél lem, hogy Squarek nem vetik el

letve nem is annyira Gj, mert a R
SaGa a sorozat /ege /s /al‘e/(a vo/l‘ anno,

nyolcra bévilt - az ylk Lprokzgomsrc
clmben is szereplG vandorénekes (minstrel
lantos / trubadur). Japéan

ez pedig egy izig
ke). A SaGa | el kok mtnd/g is s2ép és sti-
lusos létvanyvildg voltak

ez az Uj azonban mindent /e/u/ml// A kar-
akterek cel-shaded grafikaval késziltek,
ugyanakkor super-deformed stilusiak, mint
anno a sprife-os osok E/vhez jén még egy

su!yko! I keverésé-

...) Megiel lamikor 2005-ben,

It rema- ."‘ ion 2-re, azaz még vérhatunk ra
egy darabig.

Porgessuk tovabb az FF kereket: a fizen-
egyedik rész 0j expanzisjat (Chains Of Pro-
mathia — azért nem foglalkozunk vele, mert
kis hazénkban szémitasaink szerint nulla
darab em cliszlk az masszivan mulhp»

szmvl/ag, élethd animécis, és amit kapunk,

az egy semmrhez nem hasonhlhato, gya-
Uvészi szintd

Elmondani nem is igazan lehet, ezt egysze-

réien lGini kell!

Ha Big megszerzi valahogy ozt az FFVII:
Advent Chllgren belépskartyat, egy remek,
szinte teljesen 0j jeleneteket bemutaté trai-
lert nézhetett volna végig. A filmecske kive-
telesen nem az akciéra, hanem az érzel-
mekre fokuszalt: Cloud beszélget az arvak-
kal, pér villanas az Aceris-szel valé meg-
haté talalkozasbol, a fébb karakterek ravid

layer ) gyorsan dtugorjuk, és
eloreszoludunk a Final Fantasy Xil-ig.
Egy dumblg gy volt, hogy az FFXIl kint sem
ot s persze még is
tiszteletét tette — egy rovidke, javarészt ren-

Final Fantasy Xt

Kingdom Hearts 2

576 KONZOL



megjelenés 2005 tavaszan, Playstation 2-re.

Kingdom Hearts vonalon nem kaptunk fol

sok Gijdonségot: a GBA-s Kingdom He-

nﬂs:lchluin ofl Memories hcmurolscn
Sl 7

11.-én), a Kingdom Hearts 2 premier-
je pedig még mindig nincs pontosan kitiiz-
ve (Japanban 2004 legvégén jon, Az Alla-
mokba j6v6 Gsszel érkezik, hozzank meg ki
tudja, mikor...). A KH2-bd| megnézhettink
egy Oj trailert, és a jatékot direktorként
jegyz6 Tetsuya Noumurabél is sikerillt ki-
csﬁ(ami némi friss infot: ezek szerint Sora
0] 6ltozékei nagy szerepet kapnak a folyta-
tashan, rengeteg Uj summon varazslattal
talalkozhatunk majd, és az elsé részben
gyakran rakoncatlankods kamerdt is meg-
rendszabalyoztak — vagyis ezottal mar nem
lesz vele probléma.

A folytatasoknél maradva: hosszas véra-
kozés és szémtalan halasztds utén novem-
berben végre megijelenik a Square Enix &l
tal patyolgatott, és a Level 5 dltal hegesztett
Dragon Quest VIiI: Sky, Sea, Earth
& the Cursed Princess. Ebbdl is volt 6j
trailer (NAGYON stilusos cel-shaded grafi-

kat mondhat maganak a jaték, de a Dark
Cloud!széridt gyérdilevel 548l ez @ miniz
mum, amit elvarunk), és a kérés harcrend-
e e o e e e
A harcok kimenetelében nagy szerepe kap
a ,strengthen” parancs: ezt egy teljes kor
edldozésa éran tudjuk kiadni, karakte-
riink egyre magasabb  tension-allapotba
(tudom, Kﬁlye 526, de most forditsam le —
e ) keril, ennek kszsnhefd
egyre nagyobbakat és pontosabban  té-
mad. A magas tenziés értéken befejezett
csata nagy mennyiség bonusz XP-t ered-
ményez, a ndvelgetés pedig i6 dinamikus-
sa teszi a csatat. Vérqu nagyon a DQ8-at,
er8sen ajénlivk Square Enix-éknek, hogy —
az eddigi részekkel ellentétben — ezt most
kivételesen hozzék at Eurépaba is.
A mézlista japanok nem csak nyolcas sza-
mo Dragon Questet kapnak novemberben,
hanem akkor indul be a Front Mission
Online nyilvanos bétatesztie is. Rengeteg
mecha, még tobb fejlesztési lehetéség és
yver, brutdlis online csaték — megjelenni

(megint csak: Japanban) 2005 tavaszén
fog. Van ra egy nagy korsé ir soriink, hogy
mi sohanapjan, kisEedden fogjuk latni
Végil egy pillantéas a tavolabbi
valamikor 2005-ben a Square Enix Ninten-
do DS-re is kihozza a (Japanban) roppant
népszeri Hanjuku Eiyuu (Egg Mons-
ter Hero) sorozat duplaképernyére opti-
malizalt valtozatat. Szornynevelgetés RPG,
j6 sok humorral = PS2-n mér a negyedik
részénél tart a széria, a handheld véltozat
hasonléan Gtédatinek igérkezik.

A Square Enix okozta frusztréciémat régi
kedvencem, a SEGA standjéndl probéltam
orvosolni. A Sega szintén Lara/mas terijle-

ten dllitott ki, rengeteg géppel, viszonylag
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A8¢ga dridsi programvalasztékkal jelentkemett

kevés sorban dlléssal. Ami ugye nagyon
klassz dolog, csak hét ennek tobbek kc‘izb’h’

latogatok szamat

m lehetett panasz -~ -

&rilhetnek november elején ~ feltéve per-
sze, ha Japanban élnek, az egyéb regiok
maijd csak 2005 tavaszan kapnak a jobal.
A Shining Tears jéfajta RPG, csinos, rajz-
filmszerG grafikaval és valésidejti harcok-
kal. A jatek az RPG-k legnugyoLb kliséje-
vel indit: hésiink amnézigsan ébred, és egy
szornyl habort kézepén talalja magat. A
lakhelyil szolgélo varost éppen ostromol-
jak, a harc két nagyhatalmo magikus gyd-
1 birtoklasaert folyik. A Sega egyedi harc-
rendszert (Dual Battle System — az &ssze-
csapasokban egyszerre ket karaktert ira-

SO e
nak (Sonic, Vir’ua Figzief, Samba de, Ami-

az volt az oka, hogy nem sok ujdt
jelentkeztek. Volt Phantasy Star Online
ik el i o el

Ssszes palydjat tartalmazé Super Mon-
key Ball), DX Xbox-ra (...és Playstati-
on 2-re - Liquid) (jépofa jGték, de mér
lattuk), oj Altered Beast (ocsmanyul néz ki
és nem tint til izgalmasnak), valamint Sa-
kura Taisen 5 (ez egy mecha-straté-
gia/randj-szimulator hibrid, szigordan

csak japénok szémara fogyaszthatd). Ja és
volt Sega Rally 2005. It mér igen tisz-
tes sor dllt, amit magam is végigvartam. A
Sega Rally ugye a maga idejében korszak-
alkoténak szémitott, és a folytatdsa is szép
sikereket ért el, igy persze sokat vértam et-
161 is. A jaték grafikéja nagyon meggy6zs,

i b et e oA s
mér kevésbé az. Szinte arca-

0, stb. lehet 5
EyeToy tulajdonosok és fiatalabb gyerekek
biztosan komalni fogjék, de engem nem
hozott lézba... Az én iizenetem a SEGA-
nak: MIKOR LESZ SHENMUE 32!

No, majd én vélaszolok helyettitk: nem
mostandban, Big mester, nem mostandban.
A Sega mostansag biztosra megy, remake-
eket gyart, Gjrahasznosit, és még a latsza-
tat is elkerili oz innovaciénak. Lesz példa-
ul Shenmue Online - kizérélag PC-re, és

kizarélag a Tavol-Keleten, eurépai / ame-
rikai forgalmazés nincs tervbe véve. Lesz
Puyo Pop Fever PSP-re, szép, korrekt
konverzié, pont tgy néz ki, mint anno a
Dreamcast véltozat — csak éppen mar lattuk
ezerszer, megjdrta az Ssszes létezS plat-
formot, a Sega falén csak kenyérpiritéra
nem porfolta még at. Japén barataink év
végén Ikupic'lk kézhez cltR?d Enfe?ainmenf/
S 7 i P

y k, egymassal parhuzamosan),
tobb mint tven éranyi jatékidét, robosztus
karakterfejlédést (szaz szinten keresztiil fej-
leszthetjik hésiinket) és persze csavaros,
meglepetésekben gazdag torténetet igér.
Sega jatékokbdl tehat jovére sem szenve-
diink hiényt, csak éppen a céget korabban
Le"emzs eredeti Stleteket zartak be a mosé-
onyhaba. A TGS utén pér nappal (okts-
ber elsején) hivatalossa valt a Sammy-vel
6t6t, par hénapja bejelentett frigy — sz6-
val innentél fogva Sega Sammy-nek becéz-
zik majd a céget, barmilyen furcsa is leir-
ni.

Mivel most mar tényleg végytam egy kis
izgalomra, dtcaplattam a KONAMI-hoz,
ahol egy irdatlan kivetitén folyamatosan a
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
hosszt trailere ment. Ennél le is ragadtam

)y [6 ideig, mert egyszertien lenyigézs,
akér egy remekil megrendezett akcicfilm,
igazi Metal Gear stilussal, de a hatvanas
Lo e G

Dent — ajos vag-
kissé idejétmolt grafikaval, ren-

eteg lanva ek e Earak
Eef az anime-szcéna kivalésaga, a Rurouni

Kenshin szériat jegyzé Nobuhiro Waduki
tervezi. A magukat Streets of Rage nosztal-
giahullémokban ringaté Xbox-tabor 2005
januérjaban emelheti le a polcrél a Spi-

eOut: Battle Street-et. Klasszikus be-

at'em up, ﬁz‘enké‘: vélaszthaté karakterrel,

g
de-os, mint a régi Sega Raﬂy—k. Persze val

aki pont ezért szereti, de nekem a GT4
rally mode utén ez mar kicsit kevés... SE-
GA-ékndl még egy érdekesség volt, a show
tudtommal egy;izn 0j EyeToy fejlesztése, a
SEGA Superstars. Ebben a minijaték gydij-

gy a jaték csupan ket
ombot hasznél a komrol‘leren), de mégis
latvanyos harcrendszerrel, és persze a ma-
napséag mar elmaradhatatlan Xbox-Live ta-
mogatassal nyakon 6nive — réadasul mé;

jol is néz ki. A Playstation 2 tulajok is el
'esznek latva: 6k o Shining Tears-nek

(1
hangulat, az orosz feliratok is hibétlanok.
A trailer utén a pédiumon egy nagyon ér-
dekes eléadas kezdédétt. Japantudasom
ugyan korlatozott, de annyit megértettem,
hogy a diszvendégek az MGS3 fejleszts-
csapatdnak tagjai (Hideo Kojima sajnos
nem volt kézéttiik), és arrél meséltek, ho-
gyan tettek meg mindent a dzsungelharc
minél realisztikusabb bemutatdsa érdeké-
ben. Ezt illusztrélands levetitettek egy hald-
lian mulatsé, fil két, ami b
a fejlesztécsapatot (kéztik Kojima-sant),
amint ,,valéJiJ” kommandés .ziképzésen
vesznek részt! A nyeszlett japén programo-
26k ferepszindi ruhdban, egy orditozé ér-
mester vezényletével gyakorlatoztak, mel-
lesleg bemutatva Solid Snake teljes moz-
Gsrepertodrjat, a fiben ku.’rsz:’:slo’/, a nyak-
iile/(eréses manéverig. Mit ne mondjak, ta-
nulsagos élmény volt! Kelloképp felvilla-
nyozédva Glltam hét be a hosszi sorba,
hogy végre kiprébélhassam a demot. Bér a
tabla szerint egy éras vérakozasi idével
kellett szémolni, szerencsére fele annyi idé
elteltével odadllhattam egy géphez, hogy
az engedé 15 percre iljek az
Wesatrocban A eoe o
hosszd bevezetd filmmel kezdédott, de ezt
nem néztem végig, hiszen kevés idém volt.
A aiekiegy <l csericben kesdode,
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ahova Snake ejlléL’ernyé've/ érkezik. Amiben

re kicipelt jatékaira. A tavalyi show-n be-
Rumble R )

a jatél vjat od, az a
Gltal biztositott mozgésszabadsdg: féra
maszhatsz, fiben kiszhatsz kévek és fator-
zsek mogott lapulhatsz. Elvileg arra me-
hetsz amerre agjrsz, de az dltalam kipré-
balt palya meglehetésen linedris volt, ahol
ugyan t5bb &svény is volt, de mindig u7ya—
narra tereltek a pélya terepakadalyai.
Azért remélem, a késsbbiekben jobban ki-
nyi/ik a ferep. A cimben emlitett kigyéevésf
g

mutatott oses maijd-
nem elkészilt, Japanban novemberben Hog
e A Gt S St e Tl

i izgalmasnak tinik, te?e van
nénikkel — 8sszesen huszon-
| vélaszthatjuk majd ki a ne-
ik Abszolit k ink

tink

|

mar a TGS elétt lehetett hallani a jatékrol,
akkor csak a cimét arultak el, és azt, hogy
a Suikoden Il fejlesztsgardaja munkalko-
e B s r i
szamitott — nagyobbat nem is tévedhettink:
volna. Az Oz kkemény ak ték, hipno-
ﬁkusf:n kevert szineket hasznalé grafikaval

Sgt. Clemeis, aki - meglepetés! — amerikai

rendsrnd, fekete szado-mazo szerelésben,

bérnyakérvvel a nyakén, és fekete amesi
S

is kipi : a dzsungel dllatvil le-
mészdrolva ugyanis azokat elfogyaszthat-
juk, ezéltal Gllitva helyre iaszintink

val a fején, széval nagyon
néz ki a kish&lgj.
N s

r [
durvén Nem nagyon
kedvell le ezzel BIZTOS

Ami a vaddszatot izgalmassé teszi, hogy
az dllatok is bujkélnak, és néha 6k tdmad-
nak, maskor meg elmenekiinek. Sajnos,
mire eljutottam az els6 katondig, vége lett a
jatékidsmnek, dgyhogy a harcbél nem so-
kat léttam. Az biztos, hogy a jéték felcsi-
gézta az érdeklédésemet, és nagyon szive-
o e e = e e

A Konami idei TGS-es kindlatanak
gydngyszeme kétségtelenil az MGS3 volt -
a trailert mar nem fényezem kilon, Big be-
szamolojabél {6l lejon, hogy milyen lehen-
gerld volt (itt jegyzem mi !

jétszani fogok.

Ys: The Ark of Napishtim parhu-
zamosan készil Playstation 2-re és PSP-re
— szokatlan médon ezottal egy PC-re mar
(kizérélag Japanban) megjelent RPG kon-
zolos dtiratérs| van szé. Az Ys ani

o

gfejelve. A Konami sajnos nagyon kevés
infét csepegtetett a jatékrol, igy kénytelenek
el
karakterbs| dllé csapattal nyomulunk, de
kozvetleniil csak egyet iranyitunk. A harcok
j6 durvak, a jelek szerint embereink tobbfé-
|e ,specidlis formaba” képesek atalakulni
(démon-dllat keverék — leirva kissé furcsa,
de tényleg igy néz ki). Ami a legjobb: az
ultra-latvanyos kombok (hosszo tamadas-
sorozatok, gyakran t5bb karakter részvéte-
lévell) mintha valahogy sszefiiggésben
lennének az k alatt hallhaté zené-

zatnak szerintem kis hazankban is szép ra-
jongétabora van, a sorozat alapjan készilt
jatekok pedig mar j6 régéta futnak (az elss
e e A e
rens epizod féhsse Adol Christian lesz, a
torténetben pedig harom kard jétszik majd
jelentds szerepet. A harom kard kilonfé

specialis képességeket kolcsonsz hésiink-

eg
htfqy az itt emlitet frui|ere|k /‘vi‘deé'k dlénl‘ﬁ

magatoknak az 576 online-rol: potydgjé-

tek be oz oldal tefején elhelyezkeds hirke-

resébe a jaték cimét, és a taldlatok kozott
oft lesz a vonatkozé TGS-es trailer is). Az
MGS3 konkrét tartalmérél persze ismét
nem érultak el semmit Kojimek. (nagyon
helyesen, most mér kibiriulk valahogy no-
vemberig!), széltak viszont a trailerben is
felttin majomvadaszés mokarél. Majom-
R N B e e e
egy kiilén ,poénos” jatekmod is — az Ape
Escape majmaira vadéaszhatunk majd. Ha
minc{;n jél megy, valahol a széveg kdrnyé-

nek, s6t, a szérny pajtasok legydrése utan
még fejlédnek is. Az 0j Ys vérbeli akcio-
RPG, rengefeg realtime harccal, vizudlis
szempontbél pedig mindkét platformon na-
gyon 6l teliesit, nekiink leginkabb a hatte-
rek részletes kidolgozottsaga volt bejovés.
Pontos megjelenési idépont még nincs, a
iéiéko' valamikor a j6vé év folyaman szé-
ithatjuk majd magunkhoz.

A Konami ,nekiink is kell egy Gran Turis-
mo’ projektie, az Enthusia Professio-
nal Racing az E3 utan ismét vegyes érzé-

R €xeee Sy, 1
ENTHUSIA Enthusia Professional Racing

seket hagyott benniink. A TGS-en egy.

négypalyés demo volt belsle kiallitva, a

gra ika még rendben is volt, de az iranyit-
: AR

kén képet is ?ﬂ'}\cﬂok a mé-

mar sokan A ja-

duszrol”, valami kegyetlen, ahogy kinéz-
nek a dogak! :-)
A Konami szokasos ér

kad-h

g f
tékot kiprobalok elmondasa szerint az Ent-

usia tl hardcore, nevéhez hien rettenete-
veszi magat, kozben pedig

(DDR Festival Dance Dance Revplution,
Pop'n Music 10, Beatmania IIDX 81 Style]
egy Ugyes mozdulattal kikerilve vessiink
egy hosszi pillantést a cég egyéb, a TGS-

Rumble Roses

6

sen I

elfeledkezik arrdl, h iy egy ilyen autéver-
senynek nem csak r:&aisna , hanem élvez-
hetének is kell lennie. Az autéra haté gra-
vitacios erdket érzékeltetni probals VGS
(Visual Gravity System) kijelzé rondan ta-
karja a kilatést, a frissen implementalt kiil-
56 kameréra véliva elillan a sebességérzet,
az auté néha hatérozottan furcsan viselke-
dik... A VGS egyébként azéta a GT4-be is
beépitésre kerilt, csak oft ésszel lett meg-
oldva: a képernyd aljan helyezték el, igy
nem zavar be a vezetésnél. Az Enthusia
nélunk még mindig ,majd meglatjuk” kate-
gbria, a 2005 elejére Jaiélr megjelenésig
(PS2) elvileg még sokat tudnak csiszolni
rajta (a ielerﬁegi allapotaban semmilyen té-
ren nem veheti fel a versenyt az ¢j Gran Tu-
rismo-val).

Az Oz a Konami j6v6 évi kindlaténak ta-
lén legérdekesebb és legfurcsabb darabja:

vel - utdbbira nem mernék megeskidni, de

a jatéek alcime (rythmical combination) is

vulumi ilyesmire utal... 2005-ben minden

kideril (a PS2 tulajok szamara).

Végill egy PSP project: Coded Arms.
T ’ .

Ebbsl is csak egy rovid trailert lathattunk,
ennek alapjén a Konami bemerészkedik az
FPS mifajba: a Coded Arms egy igen po-
fasnak tinG futurisztikus lovalde, enyhe Ali-
el B e 5 s e G
teft megjelenéssel.

A Konami utén Gtmentem a mésik pavilon-
ba, mert azt hallottam, hogy oft lehet jat-
szani a Halo 2-vel. Mivel a Halo szerin-
tem minden idék legjobb FPS-e, régtén a

¥

MICROSOFT hatalmas (ezt a sz6t még fo-
gom pérszor haszndlni...) aréndjéhoz
mentem. Ja itkézben még megdlltam cosp-
lay-eseket fényképezni, akik lelkesen po-
zoltak akérkinek (lésd a fotokat!). Oh, az a
Ja bocs, kissé elragadtattam ma-
Széval a Halo 2. Egy online-aré-
néban nyolcan nyomték egymés ellen, m
G

jon... A hostess csaj szerint, ha mo:
lok a sorba, két éra molva talén be is jutok.
Kbszi, ez azért mér nekem is sok” — gon-
doltam, dgyhogy inkébb néztem egy dara-
big, ahogy a fb‘g,biek [dtszanak. Le is tettem

O k)| R
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a hajam rendesen! En azt hittem, hogy az
elsé Halo egy szép jaték volt, de ez kenter-
be veri! En nem is tudom, hogy lehet a Do-
bozbdl ilyen, cs«.’/cskalefgo’ria’s PC-ket meg-
szégyenits grafikat kifacsarni! Eskiszém,
szerintem veri a Doom 3-at, ha technolégi-
Gban nem is, létvanyban mindenképpen.
Az elébbiben csak stét folyosok voltak, it
meg hal:lJ/l;nas n};il// Ilerepe/(l, egyenként
4 ; A ité

j i gyors
volt és nagyon brutdlis, agyba-fébe fe/hef
egymast szivamni! Es persze még nem lattuk
az egy [Gtékos modot, ahol végre megtud-
hatjuk, mi tértént Master Chieftel a Halo el-

itsa utdn... Sord sohajtozasok kéz-

epette ofthagytam a Halo-standot, hogy va-
lami jatszhaté stuff utan nézzek. Szeren-
csém volt, mert egy sarokban oft érvélko-
dott egy Jade Empire demo. Errél gon-

B,

g i
dolom mér- minden Bioware rajongé hal-
lott, ugyanis a Knights of the O/d Republic
utdn ez lesz az 6 RPG-jiik. Ezdttal nem egy
messzi-messzi ga/axis!;a, hanem az 6si,
mitikus Kindba tehetiink latogatast, kil

Ll e el

mintha mi lennénk egy nagy kéltségvetési
Kirgahu film feszereplci: At KOTOR Bal.
megmaradt: a gyénysri grafika (persze
most még gynyéribb), a fordulatos cse-
lekmény, a ,j6” és ,gonosz” dialégus-opci-
6k. Ami nem: a kvézi kérokre osztott harc-
rendszer. Kung-fu mesterhez méltéan ezit-
tal real-time-ban vivhatunk meg ernberi, és

e

I

A Microsoft a 2004-es TGS+t (érzésem
szerint) Ogy kezelte, mint egy regeds film-
csillag a vidéki haknit: letudtak a kotelezé
misorszamokat (azaz: felépitették a hatal-
mas standot, felbéreliek a Eis 28ld ruhéces-
kéban szaladgalé booth-bébiket, kipakol-
ték a kurrens jatékaikat), de nem torték ma-
gukat extra mutatvanyokkal — minek? Az
Xbox japan helyzete reménytelen, a gépbsl
'olvébLlra is Pﬁrszléz Ifogyhhe'en'?. IA japé?
izlesvilagot ki A e

eltiintek, a TGS utdn pedig az MS (egyik)
Xbox nagyvezére, Peter Moore a Ni{kei
Business Publications-nek adott interjdja-
ban mér nyiltan a sikertelenség okuiré| be-
szélt: az Xbox elhasalt Japanban, 6k mar a
kovetkezé generéciora koncentralnak - az
Xbox 2-vel akarnak forditani egy alaposat
a dolgok jelenlegi allésan. Enne{ megfele-
I6en az MS standon gyakorlatilag ugyana-
zokat a cimeket lehetett latni, amit az E3-
on mar megmutattak mindenkinek. Az
amigy kétségtelendl impressziv kindlatbél
Japénban két jateknak van esélye a siker-
re. Az elsé természetesen a Dead or Ali-
ve Ultimate. Ennek megjelenésén ugyan
ismét toltak egy kicsit (november véegére

cstszott), de legalébb itt van a kiiszobsn —
a TGS-es bemutaté utan nagyon elfogult-
nak, vagy nagyon vaknak kéne valakinek
lennie uﬁﬁcz, iogy ne ismerje el: a jelenle-
i e "["L'a' i
Een kivitelezett verekedds anyagérél van
sz6. Kaptunk egy gynydrl, hangulatos,
Erofessziond“san megszerkesztett infrot: a
agyoményokhoz hien Aerosmith szélt
alatta, méghozzé a banda tén legjobb
széma, a Dream On. Kaptunk egy hason-
l6an mesteri ingame bemutatét: az esés-vi-
haros-villamlés palya lattan alahullott az
arcunk, és a padlén maradt egy 6 dara-
ig. A DoAU remek jaték lesz, remek onli-
ne képességekkel felruhazva, vétek lenne
kihagyni.
A masik a Forza Motorsports. Errél
ugyan még nem tudjuk bizfosan, hogy

llefelekkel, kizben

lesz ‘jé| jatszhats, de grafikai
i Apnliies

dém

tunk a kiilonféle stilusok tt, haszndlh
tunk fegyvereket és chi-mdgidt, pl. az idé
lelassitaséra vagy az ellenség lebénitésara.
A /mr,c mér most sokkal dinanlli/(usabb és

I nak az
biztos. A fejlesztsk lelkesen mutogatték a
jatékot a valos helyszinekkel Gsszehasonli-
16 fo'ékluh u,Tsubu a (Csubakka 222 :-) ver-

mint lyik e

| Iélszﬁh kepek és a palya ja-

r igi
RPG-ben (talén a Sh e
dgyhogy nélam a Jade Empire abszoldt si-
kervéroményos!
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1ekbeli je kozott valoban meg-
dobbents volt a hasonlésag.
Esélyes lehet még az Artoon Blinx 2:

Kawaii prezentacio

!

Masters of Time & Space-e. Az elsg
rész ugyan nem vagott foldhz senkit, de a
mésoﬁz epizédban dllitslag szamos hibat
orvosoltak az urak: ismét jépofa platfor-
Irne[rf‘l«:pulnk, Imely ezittal isIBlinx az ildéf

ezottal erésen javitott kamerakezelessel. A
nagy 0jitas a multiplayer médusz bevezeté-
se — osztott képernydn négy jatékos, Xbox-
Live-on keresztil pedig nyolc joember
nyozhatia a kettes szamo Blinxet. Eurépai
megielenés karacsony kérnyékén - kizéaré-
lag Xbox-ra, természetesen.

Az Xbox kindlat kivesézése utén Ggy érez-
tem itt az ideje, hogy elzaréndokoljak a
SONY-hoz, ahol bemutatték a show leg-

pes, de azt hittem tiloznak. Hat
képernys éridsi, gyan; igitott,
olyan mint egy plazmatévé miniben. Es az
ezen futd tékok jobban néznek ki, mint a
PS2 elsé generdcidja. Nincs mese, ez ké-
rem a (szerencsére kézeli) j6vé. A hangja
a gépnek nem kilonben fenomendlis, és
még az irdnyitésa is szinte teljesen meg-
egyezik a Nagy Testvérrel (a kilonbség:
Jcsak” egy analég irdnyité van, és nincs
R2/12). Lttam még néhény jatékot, koztik
akci6-RPG-t és FPS-, egyiknek sem lenne
oka szégyenkezni a TV-képernyén. Most
mér csak az a kérdés, mennyibe erijl-
ni a masina, mert ha elérheté lesz, a Nin-
tendo felkstheti a felksmivalt... Egyelére
azonban Ggy tinik, a nagy N vagy nem ve-
szi komolyan a fenyegetést, vagy befojt,
ugyanis a TGS-en semmit nem mutattak a
Nintendo DS-bél, ami az & kévetkezé ge-

nagyobb d Gsat. Ez a
Sony elsé, ,GameBoy gyilkosnak” szént
zsegkanzolfn, a Playstation Portable,
vagyis PSP. Itt, a Tokyo Game Show-n ve-

Hat ez kicsif nagy lesz a zsebembe

A.PSP konnektor helyett csinos’
lnyokra s csatlakoztathats

hette kezébe a nagykézénség elészor a kis
aranyost, és probélhatta ki oz elsé jtéko-
kat. Helyes japén lénykék sétélgatiak kor-
be-korbe, és Ené/gaffék az 6viikon fityegd
PSP-ket egy kis etyepelyére...izé...jétékra.

meg is ragadtam egy elém
é...PSP-t, és simogatni kezdtem
a...khm...gombokat. Bocs az enyhén fiil-
ledt hangulats beszémoldért, de értsétek
meg, a PSP az dltalam eddig létott legsze-
xil i ketyere! Nézzétek meg a képeken, hat
nem gyényori? Es milyen kézbe simulé a
kicsike... A kilcsinnel tehét minden a leg-
nagyobb rendben, de ugye egy tartés kap-
csolatndl a belsé érfléke{ Iszémfianak iga-

nerdicids handheld:jik lenne. Egyelére 1:0
a Sony-nak.

A helyszinen bizonyéra lenyi
PSP-t tapperolni, a Foldgolysbis masik vé-
gérdl azonban mér nem tint ennyire fé
nyesnek a Sony zsebkonzoljanak TGS-es
szereplése. Elvileg az idei TGS lett volna az
az esemény, ch:‘?hivcfulosan Lelstartol” az
Gi hondheld: ey s =

a vilég tsbb nagyvérosaban parhuzamo-
san szervezett sa[lékonferen:iﬁtut a Sony —
itt jelentették volna be a megjelenés pontos
idSpontidt, és a készillek arat. Nem vélet-
len a feltételes méd: a Nintendo a Sony
nagy bejelentése elétt egy éraval megtar-
totta @ maga sajtétéjekoztatojat, és beje-
lentett egy 149 Jolcsis arat. A Sony sajté-
téjékoztatokat eldszor negyed éraval elL -
lasztottak, aztan kozolték a nagyérdemd-
vel, hogy most mégsem lesz ér / premier
bejelentés, nézze:a( vissza késsbb. Egye-
dil Frankfurtba nem jutott el a hir: a Sony
helyi diviziéja itt elkezdte a lepsrgetni az
elére meghatérozott programot — a kiveti-
t6n pedig megjelent a 33 ezer yenes
(nagyjabol 300 dollaros) ar. Azt is el-
mondték, hogy Eurépdban valészintleg
tobbe fog fajni a kis kesziilek, valahol 329
&s 349 euro mélységben kell majd a zse-
bekbe nydlni. A Kanﬁek ismeretében érthe-
18, hogy miért visszakozott a Sony: a PSP
erés dupléjaba féjt volna, mint a Nintendo
DS. Jelenleg tehat még mindig nem tudunk
semmit, a Sony dllitélag oktéber kézepén
kozo| végleges érat és megielenési idspon-
Lof. Ugﬁegyen! (Es ne keriljon 350 eurs-
a... =)
A Sony legalabb PSP szoftverek terén kitett
magéért: a standjukon talélhaté hatalmas
videsfalon folyamatosan pérgatt a 10 da-
rab sajat fejlesztést PSP jatékuk (igen ro-
vid, uiig par masodperces) trailere. A
Gran Turismo 4 Mobile veszett {6l né-
zett ki, még mindig nem akarjuk elhinni,
hogy nem a PS2 verziobd| szarmaznak a

z6n. Be is izzit k a Ne-
ed for Speed Undergroud Rivals
versenyautéit. ,Hobanyek!” — volt az elsé
reakciom, mert ugyan a Sony hirdette,
hogy a PSP PS2-t megkézelité grafikéra ké-

felvételek. A Popolocrois Monogatari:
Prince Pietro’s Adventure nagyon
k|aslsz !(ehﬁdéls RPG, ?ﬁ||usos gr_uﬁk:ﬁva , és

a (e} i
tel. Az Everybody’s Golf Portable a



Sony népszer(i golfos sorozatanak hordoz-
haté verzidja: a grafika NAGYON cuki, a
karakterek SD stilusban lettek megtervezve,
a jaték (golfprogram létére) helyenkent ba-
romi latvanyos tud lenni. A Tenchi no
Mon ismét RPG, csak most az akciodd-
sabb fajtabol: két 'vélaszthaté karakter (egy
baios ifio hlgy és egy fiatal srac) valame-
Iylkevel nyomulhuhm a harcok valés idé-

ben zajlanak, és a latottak alapjan lesz
benne L rativ. multipalyer médusz is

Nem jissz egy menetre? LN

0 cégének (Game Republlc] elss jateka.
Rovid torténet: 1159-ben jarunk, Japén-
ban. A Heishi klén brutdlis kizdelemben
maga ala gydrte a Genii erdket, és meg-
szerezte 'o?k a mégikus erével biré szent
targyat, az Amahagane-t (,Mennyek Pen-

éje”). Egy legendas harcos, Genkuro Yos-
Eltsune bérébe b Gjva kell visszaszerezned
az Amahagene-t, és persze alaposan meg-
bun!ftnled az orszagot reftegésben tartd

(ilyenkor a két karakferrel egyszerre daral-
hatjuk az ellenfeleket). Az Ape Escape
régfon | l(ef verzmlxm jelentkezik: oz egyik

at. Shlus |mvanyos speclalls
el e
megtizdelt third person akeié, enyhe
Dynasty Warriors eiitéssel. Megjelenés:
200

165 uiekmenevhez a masik pedig egy mini-
|afe kollekcié, vaskos multiplayer lehetssé-
ekkel felruhézva, Tulalkozmnk aztén né-
any ,tipikusan japén” jatékkal is: a Do-
kodemo Issyo- Ean egy furcsa macskat
(222) kell terelgetniink, ez — amennyire a
trailerbs| ki tugiuk hémozni - egy dllatka-
nevelds jaték lesz. A Talkman pedig nem
is jatek, inkabb szétarprogram: egy ping-
vin segit Gt minket a japdn-angol / angol-
japan kommunikécié nehézségein, Antaru
szokértéi véleménye szerint arra valo,
hogy oz eltévedt japan turistak ennek segit-
ségével kérdezzék meg a rendér bacsit
Londonbun, hogy merre is van Soho. A
tobbi cég standjdn is rendszeresen felbuk-
kant egy-egy PSP anyag, a szoftverellatott-
scliq al tehat valészintleg nem lesz gond.
Playstation 2 vonalon nem lehefett okunk
panaszra. A Sony mar a TGS elétt bemu-
tatta a régéta vart ,kicsinyitett” PS2 mo-
dellt, amit a vérakozasokkal ellentétben
nem kereszteltek at PStwora, egész egysze-
ren 0] verzidszémmal (SCPH 70000 CB]

5-ben.
A kettes szémd versenyz6 pedig... dob-
pergés... az eddig Nico kodneven fute

pro|ekt az Ico fejlesztsinek |meka, a
Wanda to Kyozou (Wanda és a Ko-
losszus). A Wanda NEM az Ico folytatésa,

de kivitelezésében / jatékmenetében / mi-
vészi stilusaban mélto kove'o]e annak. Tor-
renef Wanda vandorlasai sorén elér a ,vi-
végére” - itt egy fitokzatos leanyzora
?ul ukl elvesztette a |e|ke! A klsholgy

lattak el a kis aranyost. Lénye
az alaplapot 75 szcza|ekia| nyomtak
ssze (a kordbbihoz képest, természete-
sen), a solyt felére csokkentették (most mar
egy kilét sem nyom), és a keszulek vastag-
saga is |e|en'osen csokkent (8 centirsl 3
cenfiméterre). Az Gj PS2 ‘ulcpbo| 'uﬂulqu-

csak G a hé-
sink legyézi a vi eker ural oriasokat.
Egyelore ennyi, a sztori egyéb aspektusait
st homaly di. A TGS-en bemutatott hé-
rom rovidke vided minden esetre leny(igs-
26 volt: a jatékot magéval ragadé hangu-
lat |eng| be, Wanda az ériésok elleni har-

za a nefes jatékhoz
udapteﬂ viszonta megvuhozoﬂ klaluknus-
nak k ho

ca lallits, ezek tényleg kolosszu-
so\( hosunk apronak VUnlk mellettitk, a sz6

24 a régi multita e|oszfo|< A masina no-
vember elsején debitél Eurépaban, a ko-
rabbi PS2 modellel megegyezé (nalunk: 39
999 forintos) aron. Idé| %(ozben persze hoz-
zénk is befutott az 6j modell: VALOBAN at-
kozott kicsi, kisebb, mint egy atlagos egér-
pad, ami azért nagy sz6. A DVD behelye-
zésének modjat is megvuhozk:ﬂclk ugroft a
télcas megoldas, a Sony a j6 Breg foploa-
der” (,kinyitom a fetejét, és benyomom a
Iemezl”) szisztémat alkalmazta. Az 6j PS2
csinos kis dog, a valtoztatasok (és persze
nem utolsésorban a gyurllag beszerelr hé-

fel kell rajuk
mésznia, mint egy hegyre, ha kart all(ar
tenni bennik. Pontos meg|e|enes Spont-
tal itt sem szolgalhatunk a jovs év fplycr
man lehet szamitani ra.

Nem djdonsag, de kotelezé imi rola:
Grcn Turismo 4 A Sony vegre | hlvu'u!c-

1 T

6 ,expanzios lemez:

egy GT3 Concept il
iesen j jatekrol...

r8l” lesz itt sz6, nem fel

Végil, de tavolrl sem utolsésorban a
CAPCOM birodalméba létogattam. Nem

A TGS 2004 legjobh jatéka Big

véletlenil hagytam &ket desszertnek,
vgyani cz o TG on o folrteze o
legizgalmasabb jétékpalettéval.

erdefes djdonsdgot lattam f

az ingyen osztogatott demo DVD-n {rmad
lak Capcom!), példéul a Killer 7, a Viewti-
e Ol Nagy e
ahol Amaterasu sinté istennd foldi avatdr-
jat, egy szdrny. farkast alakitva baran-
golhatunk az &s apanban, mindez olyan
grafikéval, mintha egy regl Iusru/z e/eve-

[REE T

4). Elészér is leszégezem, hagy nem va-
9ok egy nagy Rest ajongs. Osszosn

nedne meg Mit mondjak, [é

e e A
foft jéi teko{ kézil (mindenhol hosszd sor
Gll) kettét sikerilt kiprobdlnom. Az elsé a

Devil May Cry 3 volt. Be kell vallanom,

/56 taldlkém Dante-val és vidém

san is bejel

czok szerinf a régen vt autos csoda Jupcn-
ban december acrmadskun, mig az Alla-
mokban és Eurépdban december fizenne-
gyedikén debiltal. Urom oz oroml:en a ko-

|, dgyhogy nincs igazén fa-
paszla/alom DMC tgyben, de a jdtél
gyon megfogott. A grafl/(a gyém
Io/ag szebb, mint az el6z6 részeké,
cié nagyon pérgés, rengef létvényos

van, és ami a /eg/ob% Dante dl-

rabban beigért kd online
méduszt te||es egészében kinyesték o |a'e|(

l6zati adapter) fel-
frissitik ma|d a PS2 kereskedelmi vérkerin-
gését — egészen a PS3 megijelenéséig.
A PS2 jatékok frontjan a Sony két Gjdon-
saggal rukkolt els. Az egyik a Genii, a

Capcomté| tavaly lelépett Yoshiki Okamoto

l | azért, hogy ne cstssza-
nak vele tabbet, mér 2l éve is erre a kompo-
nensre fogtak a késést). Az on||ne mu|7|p|c1

a 2

lati nagy arcl A jéték bevezets fllm,eben

pl. Dante épp az irodéjaban doglik és egy

[Skora pizza elpusztitéséra késziil, amikor

egy klsebbkserjg démon ront ré. Hatalmas
e.

zd6dik, de Dante harc kézben

ﬁer nem fiinik el a sl
en meg|e( lend 6 (1) Gran Turismo eplzod
ban mar fellelhets lesz (valészinleg inkabb:

semmi mésra nem koncen:‘ra/ csu/( hogy
L

jyet
U reihon i o
utén beleuntam. Nem mintha nem fetszené-
nek a horror jétékok (a Silent Hill-t pl. ima-
dom), de a rogzitett kameradllésok, a bor-
zalmas irényités és béna harc az ldegelm
re mentek. Kérem szépen, az Uj Resident
Evil-ben ezeknek nyoma sincs! Ez nem egy
egyszery folytatds, hanem a sorozat teljes
megujulasa. A torténet is vadivj, nincs ben-
ne se Umbrella, se Raccoon City, de még
zombik sem! J6l hallottatok: a /aie/(ban
nincsenek zombik! Azért nem kell megt/ed
ni {l//elve dehogyisnem kelll), azért lesz i igy
is elég borzalomban résziink. Tehdt a j6-
ték. e?oszar is teljesen 3D, kévets kamerd-
val, szorosan a f&hés, Leon S. Kennedy
Ia/(l Raccon City utdn a kormény titkostigy-
néke left] mégétt. Bérmerre meﬂverunk bar-
merrenézelodhetink, bérmire I6hetink.
Leon rengefeg 0] mozdulatot tud, furni,
osonni, gurulni, és végre rendesen céloznil
Allitom, a Resident 4-ben nagyobb moz-
sszabadsdgot kapunk, mint az MGS 3-
an. Ami p65 a kérnyezet kidolgozottsé-
gat és a grafika részletességét illeti a Resi
egyértelmd gyéztes. Egy faluban és a koze-
li erdsben nyomozunf ahol egy hlokzalos
szervezet elrabolta az elnék lanyat. A
cseppet sem kihalt, tele van ernberekl(e/
akik kissé furcsak. Pl. mér az els6 pillonat-
fo/ fel akarnak darabo/m minket baltéval,

végre Mikor

léncfir | és egyéb mezé-

mar gy Muk nyugodlan ehetne, még egy guzdasagl celszerszamok/(a/ Sokan van-

ufolsé ugrik le a nak, és a iyorsal( és

= Egyenesen a plzzubal Dante lo/yan el-  értelmesek: csoporfban Iumadna erosl'esl
hivnak és

kémpicsorodott arcot vég, hogy
e/roﬁogfem magam... Ez meg is adja az
u/aphangu/uror o fovabbi slddkléshez. Sz6
ami sz6, Dante még Solid Sna/(e nél is job-
ban belopta magét a szivembe.

Es végul elérkeztiink ahhoz a jatékhoz,
ami miatt mér énmagéban erc/emes lett
volna a TGS-re /al‘ogalm a shcw szermrem

legjobl
wa 4-hez (vagy itteni nevén Biohazard

véssink elé] kitérnek, és még késeket is ha-
jigélnak. Sokkal veszélyesebbek holmi
agyal/an hul/aknal A harc velisk brutdlis és
véres, ugyanakkor nagyon élvezefes. Bér-
e ik ek
megfeleléen reagélnak, ha a kezikbe I6-
viink, elejtik a fegyvert, ha a labukba, le-
lassulnak, ha o fejikbe, szétloccsan az
agyuk... Csak a jaték legelejébe sikeriilt
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beloks

Ini, de jobban szérak mint
sok mas jaték teljes végigjatszésa alatt. A
hosszy trailer alapjan pedig még sok-sok
meglepetés vér rank... En dontéttem: csak
és kizérolag ezért a jatékért veszek egy
GameCube-ot! Sony-Nintendo 1:1...

A fenti két nagyagyon kivil a Capcom
nem nagyon eréltette meg magat, a TGS-re
csupén egy igazi Gjdonsagot hoztak ki, azt
is csak trailer formajaban: ez pedig a De-
mento. A Demento a rend kedvéért survi-
val-horror, és esetében nem nagyon lehet
beleksni a (Dae dltal annyira utélt) mifaiji
besorolasba. A Demento-ban valéban a
6l8léson vén i hangadly, & jaiek fhe
egy csinos leanyzé egy erésen eltorzult éri-
as (értsd: boszme nagy ember) eldl mene-
kol ei gotikus kcsté?ybun. Fegyverei nin-
csenek, csak a sajat gyorsasagara / eszé-
re (illetve: a jatekos eszére :-) valamint eg;
fehér kutyara szémithat. A kutyus a jelel
szerint nem csupdn passziv segitétars, ha-
nem teljes értékd, jatszhaté karakter: néha
atvesszik majd folotte az iranyftast — &
olyan helyekre is befér, ahova a féhésné
nem eliutni, és ha szikség van ré témad,
azaz éles fogaival védelmezi a kishslgyet.
A grafika korrekt, a hangulat sem tint
rossznak — 2005-6s megjelenés, a Playsta-
fion ,2 tabort ‘?g]c bo|dogi'ani..A cég PSP-
: 1

Kezemben a jovo!

aranak, és megjelenés iddpontignak meg-

jelenését.
Fussunk &t gyorsan a technolégiai részen!
Az NDS ket CPU-val operél (egy ArmS-es és
-es procirdl van sz6), két képer-
yéie kozil ez egyik touchscreen, mindkét
képernys felbontasa 256x192 pixel, 260
ezer szint képesek megieleniteni, és termé-
szefesen hattérvilagitottak. Fizikai méretek:
a készilek 148 mm széles, 84 mm hossz0,
és 28 mm vastag. Az NDS az IEE 802.11-
es wireless kommunikéciés forman keresztil
vezeték nélkili multiplayer szolgaltatést
nydjt, a gépeknek max. 100 labnyira kell
lennitik egymastol. Kezelészervek: alsé érin-
1Bképerny, digitélis pad, négy gomb (A, B,
X, Y) és ket flippergomb (L / R). Az NDS be-
épitett mikrofonnal és hangfelismers techno-
logiaval rendelkezik, és képes a GBA szoft-
verek lejatszasara (ezeket kiilon slotba kell
cstsztatni). Hang: sztered hang, jatéktol fig-
géen virtudlis surround hangzas famogatd-
saval. E icellatas: lithium-ion akumlator,
egy feltltéssel maximum 10 6ra jatekids.
Az NDS-be gydrilag beépitésre kerill a ve-
zeték nelkili csefelést lehetévé tevs PictoChat
szoftver, az amerikai kiadashoz Metroid Pri-
me Hunters demot is csomagolnak. Premier:
az Allamokban november di
kén, Japanban december mésodikén, Euré-
paban és Ausztraligban pedig 2005 elsé
Jevel arh marcius krnyé-

, a p
The Chaos Towerrol még kevesebbet
tudunk mondani: a bemutatott képanyag
alapjan meglehetésen atlagos, kettédes ve-
rekedds anyagnak ténik a jaték, és még
csak szépnek sem szép...

Big fentebb mér emlifette, hogy a NIN-
TENDO tévol tartotta magét a 2004-es
TGS-t8l. Nintendéék valéban nem voltak
kint (a TGS helyett kéthonapos, egész Ja-
pant felolelé 8szi proméciés turnét rendez-
nek), de azért nem felejtették el a TGS-+: a
Matyas kiralyrol szélé egyik tanmesében

Ennyllwugak a Nintendo DS-bal

,N/NTENDDDS

Nintendo DS Chat

szereplé ravasz leanyzé példajat kovették,
azaz kijottek is, meg nem is, hoztak ajén-
dékot, meg nem is. Igy példaul Ggyesen a
kiallitas ijeiére idézitettek a tendo
DS végleges technikai specifikaciéjanak,
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ké:)A A késziilek amerikai ara 149 dollar
lesz, ez nalunk valészintleg 40 ezer forint
korili arszabast fog jelenteni. Véleme-
nytink? Tetszik, a macska rigja meg! Az G
dizajn letisztult, a készilék (relative) olcso,
lehet vele multiplayert nyomni mindenféle
zsinérok nélkil - széval kelleni fog egy, mi-
nél elsbb. Szivesen beszamolnank az Gj ja-
tékokrol is, de nem tudunk: a Nintendo a je-
lek szerint az oktoberi-novemberi proméciss
turnéra tartogatia az Gjdonségokat, akkor
maijd sort keritiink réjuk.

Big nem véletlenil nem latogatia meg a
NAMCO & i o oo iopa =
idén elég gyengén muzsikalt a TGS-en, csu-
a olyan jatékkal volt tele a standjuk, amit
ordbban mashol (leginkabb az E3-on) mar
lattunk. Egyetlen ,nagygépes” Gjdonsaggal
dlltak csak els, és &szintén szolva abban
sem volt sok kszonet — gy tiinik, MINDEN-
KEPPEN kellet nekik egy GTA-klén. A pré-
balkozés neve Rune Chaser - a jaték a
latottak szerint szinte feljes egészében az

i ,,\

autés huncutkodasra helyezi a hangslyt. A
hatalmas nagyvarosban ,misszidpontokat”
Xrelhffﬁvk lFel, ’alz'ilyen}or_ kup’o'ﬁ kiiHe’é.sle(k
a rendfe 6 ersk eldl, stb.) telj
énzhez juthatunk, a pénzbél pedig... i
italdltatok, a jarganyt tudjuk tunin
Run Chaser Given misszioval és (allitélag)
A sl el e O e
sokat ~ feltéve, ha azok rendelkeznek egy
darab mikods Pleistacia Kefiével PS2-only

anyagrél van sz6). A Tekken 5-bsl még
mindig csak a jatéktermi verziot mutogattak,
ami tulajdonképpen rendben is volna, de
igazan csopogtethettek volna valami infot
arrél, hogy mikor és milyen platformokra

g megjelenni a konzolos véltozat. Erdemes

volt egy pillantést vetni a PSP-s Tales of
Eternia-ra is: a klasszikus PS1-es RPG (na-
lunk ez futott Tales of Destiny 2 néven, pe-
dig... nem megyek bele a sztoriba, tessék el-
olvasni Vere:%:l[égo a szeptemberi szdm-
ban megijelent Tales of Symphonia cikkét)
kissé kicsinositott verzidja. Oriltiink neki, de
sajna ezt is lattuk mér az E3-on. Az Ace
Combat 5 6 trailerérd| fél oldalon keresztiil

rossz, de a Metal Slug tipikusan az a szé-
ria, aminek meg kéne maradnia a kétdi-
menziés dbrazolasmoédnal - méghozza
orokre, mert Ggy mokadik igazan. A 3D-s

Giragondolés 2005 tavaszan  érkezik,
P,uys'aﬁon 2-re.

Aztén it van egy Gjabb folytats: Zetfai
Zetsumei Toshi, vagy falén igy jobban em-
lekeztek ré: SOS: The Final Escape. Az
Irem erds két éve megielent, egy katasztré-
fa sojtotta varosban valé tilélésre koncent-
ral6 jatéka nem aratoft zajos tomegsikert,

e meg: a maga kis kult-kozonsé
gét, ergo — a jelek szerint — megérdemelt
egy folytatast. A cég az idei Tokyo Game
Sﬁown mutatta be o Zettai Zetsumei
Toshi 2: lte-tsuvita Kioku tachi-t (az
elsé rész angol cimeébsl kiindulva: SOS:
The Final Escape 2 ~ The Frozen Memori-
es). A folytatas 2010 karacsonyén fog jat-
szédni, egy Ojabb vérosban — amit most
egy hatalmas éradas fenyeget. Ezittal o
kezdefek:c’il fogva ket klulra fert (két dlivxﬁko']

zenghetném az éddkat, de hely hianya
nem feszem (meg amdgy is irtunk réla mér
eleget): ISTENI lesz az a jatek!

EnoyiticljnoayoheTCE200 4 orerle
sérsl, a beszamolo végén csemegézzinl
egy kicsit a kisebb kiadok / fejlesztsk dltal
kihozott jatékok krémjébsl. A Bandai kina-
latébol nekem a PSP-t megcélzo Legend
of Heroes: Gagharv Trilogy jott be
nagyon. A Legend of Heroes nem 0j jaték,
hanem remake — a Falcom korébban (Ja-

anban) szép koroket futé PC-s szerepiaté-
Ec’muk direkt portia. Tradiciondlis (és te-

ik hozza: igen stilusos) kettédés grafika,
Eusszikus vilagmegmentds sztori (ezdttal
egy gonosz boszorkany mesterkedik), ha-
gyomanyos, kdrokre osztott harcrendszer —
azaz teljesen rendben lesz a jaték. Megije-
lenés 2005-ben, az eurépai / amerikai

majd, a
hoz gyakran hindkar szereplére szikség
lesz. 2005 elss felében jon, Playstation 2-

re.

Es végil, hogy az Xbox tabor is srilhes-
sen valami szép 0j japan jateknak: Metal
Wolf Chaos. Az Armored Core szériérol

T

premier egyeldre bizon\‘/'ulun.
A Hudson PSP-s iidvaskej
The Tower of Purgator‘y ja a TGS leg-

bizarrabb forténettel megéldott / megvert

jatéka volt: a PSPt megcélzo futurisztikus
N el o e Gy DA
kédnevii cyborg, aki egy nap egy hatalmas
labirintusban é%red: célia a toléles, és éle-
te érfelmének (1) kideritése. A fejlesztok
szerint a Rengoku Dante /steni Szinjatékén
alopszik — ami mér csak azért is furcsa,
mert a trailerben csillog robotok lovi / ka-
szaboljak halomra egymast....

A SNK Playmore Metal Slug 3D-jére
igen furcsan néztink: nem rossz, nem

j Xbox-exluziv, valami dllati
durvén néz ki, szerintem az idei TGS-s
egyik leglatvanyosabb jatéka volt (Ggy rob-
bantak benne a tankok és az épilefek,
hogy &rém volt nézni). A Metal Wolf Cha-
os az izgi single player kampényon kivil
nagyon komoly, csoportos 6sszecsapasok-
ra is lehetéséget adé Xbox-Live online mul-
tiplayer szekciét. vonultat fel. Japanban
2005 elején fog megielenni, az amerikai /
eurdpai premier idépontja még nincs kit(iz-
ve.

Ennyi lett volna az idei TGS, Holgyeim és
Uraim. Szerintem az utbbi évek egyik leg-
jobb tokidi jatékos-sszersffenése volt,
még akkor is, ha a Nintendo kihtzta magét
beléle, és a Sony sem hozta széz szc’:zrﬂé-
kig azt, amit elére beharangoztak. Az idei

expo-szezon ezzel véget is ért, kiallitas-be-
Sedss e b

2005-65 E3-ro| jelentkezink majd!
Big + Liquid
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JATEKVASARIASI TANACSADO (I. RES?2)

Jatékvasarlasi tanacsadé cimmel.

GT ONLINE.

100)
Kilonboz

gyjtést. Hcsznuhchk egészséggell

éréra volt szikség. Megoszuhem mlre végeziem. A terveken mar egy hénapja

at vettem nagyité alé. Az volt a célom, hog{

it is. Ha semmilyen ismertetd nem volt egy

yszerre |e|en| volnu me
i

latform j6iékok esetén Gssze kellett hangolnom a konzolos tesztels urck néhai igen eltérd értékeléseit is (pl. SSX 3). llyenkor, és minden egyéb vités esetben is el
bl indultam ki. Tovabbs, ha egy jdték késobbi verzisia telies mériékben fartolmazza oz eléz5 rész, az nyilvé bbet ér, még ha o keves tidonsag micttle is left pontozva. J6 példa erre a SEGA GT 2002 és a SEGA

A Mariinnol megbeszliik, hogy az értékelésben meg kell hizni a hatrt. Ezt én 5.5-6s poniszémndl hotdroziom meg, mert ez a 10 pontos rendszer kszépérike [ (10+1):
kot kellett kihagynom - de legalabb nem is fogtok csalodni bennisk. Mivel nem voltam telies Gsszhangban a fesztelokkel, a mostani ¢j 576 Konzolbdl csak egy-két jctékot tudtam felsorolni.

26 kategoriakat faléltom ki, hogy a jétékokat silusuk alapin be tudjom sorolni. Sok |u|e\< t6bb kategéridba is illett volna, ilyenkor a leginkabb ré jellemzsbe pakoliam. Ha nem faléltam neki passzolst, akkor pedig
= leltar, MT = multiteszt). Ha csak Leltarban
platformon sem, aztegy ) jelel jeloltem.

ol kivald, 9-16] pedig esiesvétel. Ez utobbi érigkelést
Bleg, hogy minden jdték atlagos pontszamabdl még le is
iekelést, csak azért mert 0j. Ezt a lista tehat azt mu-
akkor mennyit érnének. Ehhez Oobb mint 5000 odat kidolgozasara, és legalbb 60 tiszta munka-
k legyenek oz adatok, csok egy héttel lapzarta eléit kezdem el az internetes adat-

Nln lenki
It ibsngésztem, mojd

y jtekrol,

A Karécsony kézelediével majd’ mindenkin eluralkodik o vésérlési l6z. gy vagyunk ezzel mi, megszdllott jctékosok is. Hogy megknnyitsik a déntést, Gfiéra engedfunk egy vadonatij sorozatot,

Mivel mér korgbban is készitettem hasonlé — bar nem ilyen részletes - statiszfikékat, 8nként véllaltam a feladatot. Ezentil minden hcnutbcn kivalasztunk egy stilust, én pedig kiértekelek (majdnem) minden idevags jotckot

hozza. Ebben a hénapban az autés és egyéb vezetds, vagy versenyzés stuffok

szubjekfiv véleményemet fikrozi. Hogy mindez sikeriln, oz els6 PS2-es teszlekidl kezdédsen mind a 41 darab 576 Konzo

fom . Minden j6téknl figyelembe vettem oz 576 Konzol ertékelését, és a jétékosok szavazatait. Tovabba figyelembe vettem aztis, hogy egy jdtékot mikor adiok ki, mlve| azéfa mér ny'llvcn veszitet oz enek | A multip-
aj | és

szaméra mérvado, oh|ekhv és korhj liste
felmentem a nefre, és szamtalan (kizér

észitsek, ami természefesen nem az én
lag igényes) oldalt m

drumot rag-

az ,egyéb"-be kerilt. A kclegorlukon belli felsorolas minségi sorrendben tortént. A jétékok neve utan feltintettem, hogy melyik Konzolban talaliok informésciat réla (T = feszf, L
szerepelt, vagy egydltalan nem, akkor odairtam egy mésik platformon tesztelt verzi

Az ériékelés z 576 Konzolehoz hasonléan fertén, de azért kénytelen voltam itt-oft valioztatni, mivel itt u||uger|e[<ekro! vun 526. 5. Seigrkezepes 74 j6, 8-t
azért talaliam ki, mert ha egy stuff atlagosan mindenit 9-es, vagy e felet értéket kapott, oz nagyon ritka, és abban szinte bizios, hogy nem fogok csalodni
vontam egy egyenesen ardnyos érféket aszerint, hogy a stuff mikor jelent meg. De arra is ki kellett folélnom egy médszert, hogy egy jatel
M|a, hogy amennyiben az alabbi |u|ekok mmdegylke most, eg

se kapjon tol poziti

ogy minél ok

5.5). lgy nem szivesen, de sok-sok (majdnem

Rally és egyéb tereppalyas jatskok Arcade jellegi és utcai versenyzés o vétel: Kozepes vétel: Mesefigurds aranyos versenyek
stuffok Splashdown 48T Indycar Series 2005 75. M1
kivalo véel: Shaun Palmer's Pro Snowboarder 47.1 Total Immersion Racing S8.L o verel:
WRC3 66.T  csicsvétel: Wakeboarding Unleashed Nascor 2001 () Crash Nitro Kart 68.T
Colin McRae Rally 04 65.T  Bumout 3: Takedown 76.T  Featuring Shaun Murray 63.T  Indycar Series 62.7
WRC 2 Extreme 5.1 Sled Sorm 49T Fl Rocing Championship () kezepes vetel:
WRC AT kivelo vétel ATV Offroad Fury 2 [} Cort Fury Championship Rocing 44T Looney Tunes Space Race 4.
Colin McRoe Rally 3 55T Need For Speed Underground 66.T  JetX20 5871 Wacky Races 33.T(ps)
Bunout 2 Point OF Impact 551 Hires markak Rayman Arena I
o veel Mashed 75.T(Xbox]  kozepes vétel: Cel Damage Overdrive “
Richord Buns Rally 75.MT Need For Speed: Hot Pursuit 2 53T Wave Rally 4.7 joverel: Bombermon Kart 87
V-Rally 3 521 Dark Summit 47.1,52.T(GC)  Ferrari F355 Challenge 54T Star Wars: Super Bombod Racing (3]
Smugglers Run 2 5T joveel: ATV 2 Quad Power Racing 59.7 (tbox)
Saturday Night Speedwoy [} Iniiol Speciol D Stoge () AWV Offroad Fury [ kozepes vétel: Egyéb vezetds és versenyzés jatékok
Rally Fusion - Race of Champions 57.T  Rumble Racing () ESPN Winler Gomes 2002 Snowboarding  47. L Lous Extreme Challenge 1
Smuggler’s Run 39.T  Tokyo Xireme Racer 3 69T Alpine Racer 3 51.1  FordRacing 2 67.1 o vetel:

HOX 54T Bumout 46.T  Whiteout 58.T  Corvetle 74.1,68.T(Xbox)  Stunimon 5.1
Test Drive Off Road Wide Open 43.T  Tokyo Xireme Racer Zero 41T Winter Games X Snowboarding 41T Mercedes Benz World Racing 59.7(Xbox)  Downhill Domination 64.T
Global Touring Challenge: Africa 45.T  Kaido Batfle 2: Chain Reaction () Salt Lake 2002 48. Super Trucks (Racing) 52.T/7.1
World Of Outlaws Sprint Cars 2002 64.T  Drift Racer: Kaido Bate () Evolution Snowboarding 64.1,62.T(GC)  Lovaldézés stuffok Crazy Toxi 4.7

R: Racing Evolufion 68. MT Spy Hunter 4.7
kozepes vétel: Ridge Racer 5 357 Futurisztikus versenyek kvl vétl:
44 EVO 2 5.7 Twisted Metal Block 42T kozepes vétel:
44EVO AT kozepes vetel: 3 Twisted Mefal Black Online Gollop Rocer 2004 204()
Pro Rally 2002 50.T  Street Racing Cyndicate 76.MT  Extreme G lll Racing 43.T  (csak online jtszhato) 55.1  The Simpsons: Road Rage 211467
Monster 4x4: Masters Of Metol 69.T  TestDrive 52.T  Star Wars - Racer Revenge 4.7 Gallop Racer 2003: A New Breed 20()
‘Wild Wild Racing 39.T  Tokyo Xireme Racer 01 [} XGRA: Exireme-G Racing Association 66.T 6 vétel: The King Of Route 66 19,1 60.T
Rally Championship 2.7 rce 52.T  Wipeout Fusion 44T Roodil 66.T  Big Muta Truckers 187 57.T (Xbox)
Dokar 2 80.T  Supercar Street Challenge 3] Motor Mayhem 42.T 18 Wheeler:
Wangan Midnight 53.T  kozepes vétel: Starsky & Hutch 63.T  American Pro Trucker 47.1,33.7(DC)
Gran Turismo jellegi tekok (rengeteg Powerchome 74.MT Spy Hunfer 2 ;
kiilénbdzé kategé autd) Varosi autékazas New York Race: 5th Element 46T kozepes vétel: Ben Hur - Blood Of Braves 5.7
(kétetlen Gtvonalak) Megarace 3 52.T  WWE Crush Hour 66.T  Lowrider 6.7
csicsvélel: G-Surfers 50.7 Gallop Racer 2001 b
Gran Turismo 3 A-Spec A0.T  csbesvétel: Drome Racers () Ronesderbi Circus Maximus 53.1T
Grand Theft Auto: Vice City 56.1 IHRA Drag Racing 2004 69.T (Xbox)
kivilo vétel: Grand Theft Auto 3 44T Specidlis, palyavezetési autéversenyek o vérel
Gran Turismo Concept 2002 Tokyo-Geneva 53. T Driven fo Destruction 75.MT  TOP 10 (tdbb hasonlé jaték esetén a
kil vétl vl véel legiobb verzié)

6 vétel The Simpsons: Hit And Run 66,1, 65.T[Xbox)  Nascar 2005: Chase for the Cup T6.MT  kozepes vétel:

Gran Turismo Concept 2001 Tokyo 48.T  True Crime: Streets Of LA, Nascar Thunder 2004 66.T  Destruction Derby Arenas () csticsvétel:

Driving Emofion Type § 36T Midright Club 2 61.T  Nascar Dirt To Daylona 6.1 1. Bumout 3: Takedown 76.T
Auto Modelista 55.1 Grand Prix Challenge 57.7  Miniautés stuffok 2. Grand Theft Auto: Vice City 56.1

6 vétel: Nascar Thunder 2003 55.7 (Xbox) 3.55X3 65.T
Motoros stuffok Mafia: The City OF Lost Heaven 69.T 6 vétel: 4. Gran Turismo 3 A-Spec 4.7
The Gefoway 56T joveel: Hot Wheels Velocity X A

kivalo vétel Midright Club: Street Racing () F1 Coreer Challenge 6.7 RoadTrip ) kivilo vetek:

Freekshle 5.7 Nascar Thunder 2002 4.1 5. Noscar 2005: Chase for the Cup 76.MT
MX Unleashed 70.MT  kazepes véel: Formula One 2004 (SCEE) 74T kozepes vétel: 6. Need For Speed Underground 66.T
Moto GP3 60.T  DRIV3R 74.MT 2002 52.T  Hot Wheels World Race () 7. Twisted Metal Black 2.1

F12001 4.7 Gadget Racers 43.T 8. Splashdown 2: Rides Gone Wild 64.T

6 vétel Sport jellegii versenyzés stuffok Le Mans 24 Hours 2.7 legoRacers 2 4.1 9.WRC3 8.1
MTX: Mololrax 71.MT (pl. snowboard, jetski, ATV) Nascar Heat 2002 42T Smash Cars 64.T 10, Colin McRae Rally 04 6.1
Moto GP 2 46.T Formula One 2003 63T ChooQ [§]

MX 2002 Featuring Ricky Carmichael 2.7 csicsvetel: TOCA (Pro) Race Driver 54.T  Micro Machines 57.1
Speed Kings 6.7 SX3 5.7 Formula One 2002 56T RCRevenge Pro 3]

SSX Tricky 45T Formula One 2001 37.T  LEGO Island Xireme Stunts 5.7

Kizepes vétel: 1 Championship Season 2000 36T MaryKate & Ashley:

Moto GP () kivalo vérel: Sweet 16 Licensed To Drive 57.1

SX Superstar 69.L(Xbox)  SSX 3.7
MX Superfly 53.T  Splashdown 2: Rides Gone Wild 641
Freestyle MetalX 84.T
MX Rider 45.7
Riding Spirits I 74T
Riding Spirits 8]

10 576 KONZOL
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Rally és egyéb tereppalyds jatskok

csticsvétel:
Ralisport Chollenge 2

7.1
ivdlo vetel:
Ralisport Chollenge 5.7
ColinMcRae Rally 04 66/70.1,65.T(P52)
Colin McRoe Rolly 3 55.7(p52)
Valy 3 6.l
6 vétel:
Riderd Bums Rolly 75.MT
Dokor 2 60,T(p52)
Rally Fusion - RoC 61,1, 57.T(ps2)
Kozepes véel:
Test Drive Off Rood:
Wide Open 55.1,43.T(P52)
HEVO2 59.7(p52)

Gran Turismo jelleg jatékok

csesétel:

Project Gotham Rocing 2 6.1
kivalo vétel:

TOCA Race Driver 2 7n1
o vétel:

Project Gotham Racing 541
Sega GT Online 70.1
Sega GT 2002 5.1
Apex-Racing Evoluzione 5.7
kézepes véel:

Group § Chollenge: 6.1
Auto Modelisia 71.1,55.7(52)
Motoros stuffok

kivalo véel:

Molo GP 2 &l
Moo GP 5.1
MX Unleoshed 70.MT

o vetel:

MIX: Molofrax 71.MT
MX Super 53.7(52)
Freesyle Metolk 64T (P52)
Speed Kings 65.1,63.T(PS2)
MX 2002 Featuring Ricky Cormichael  42. T (PS2)
Kozepes vétel:

S Supersior 6.1
Arcade jellegi és utcai versenyzés
stuffok

cslcsvétel:

Bumout 3: Tokedown 76.1(p52)
kivlo vétl:

Bumout 2 Point Of Impact 63,1, 55.T(P52)
Need For Speed Underground  73. L, 66. T (PS2)
Need For Speed: Hot Pursit 2 55. 1, 53T (PS2)
o vetel:

Mashed 751
Burmout 59.1,46.T(P52)
Kozepes vétel:

Sieet Racing Cyndicate 76.MT
Test Drive 55.1,52.7(p52)
R: Racing Evolufion 68.MT
Vérosi autékézas (kétetlen dtvonalak)
csicsétel:

Grond Thet Auto Double Pack 6.1
ivdlo véel:

The Simpsons: Hit And Run 6.1
Midiown Madness 3 61

o vétel:

True Crime: Sheets OFLA. ~ 69.1,67.T(PS2)
Midright Club 2 65.1,61.7(52)
Mafia: The City Of Lost Heaven 73, L, 69. T (PS2)

kozepes vétel:
Wmckless T‘ne Yakuza Missions
DRIV3R

50.T
7AMT

Sport jellegi versenyzés stuffok

(pl. snowboard, jetski, ATV)

kival vetel:

SSX3 65.7(PS2)
SSX Tricky 45.7(PS2)
Amped 2 6.1
6 vétel

Splashdown 60.1, 48.7(PS2)
Wakeboarding Unleashed 63.T(PS2)
ATV 2 Quad Powers Rocing 9.1
kozepes vétel:

Carve 0.1
Amped: Freesiyle Snowboarding 611
Dark Summit 52.7(GC)
‘Whiteout 59.1,58.7(Ps2)

Futurisztikus versenyek

6 vétel:

Powerdrome 74.MT
Quarium Redshift 55.1
XGRA:

Exireme-G Rocing Associaion ~ 70. L, 64T (P52)
Specidlis, pélyavezetésis autéversenyek
kivalo vétel:

Noscar 2005: Chse or the Cup 76, M1
Noscar Thunder 2004 66.7(p52)
DTM Toca Race Driver Director's Cut ¥
Noscor Thunder 2003

o vetel:

TOCA (Pro) Race Driver 54.T(p52)
I Career Challenge 65.1,61.T(P52)
Fl 2002 52.7(p52)
F1 2001 44.7(p52)
Noscar Thunder 2002 4.1(p52)
Noscor Heat 2002 2.7(p52)
Indycar Series 2005 75.MT
Indycar Series 62.7(52)

kozepes vérel:

Tofolimmersion Rocing

Hires markak

6 vétel:

Molor Trend: Lous Challenge 6.1
Kizepes vtel:

Ford Racing 2 7.7(52)
Mercedes Benz World Racing 5.7
Lovéldozss stuffok
6 vétel:

Roodkil

Maximum Chase

kzepes vétel:
Storsky & Hulch

70.1, 66.T(PS2)
68.T

71.1,63.T(pS2)
Roncsderbi

6 vétel:

Driven o Destruction 75MT

Miniautés stuffok

o vétel:
Micro Machines

kzepes vétel
Room Zoom

57.7(ps2)

76.7
Mesefiguras, aranyos versenyek

jo vétel:

K
Crash Nitro Kart 68.T(PS2)

Kozepes vétel:
Mad Dash Rocing
Rayman Arena
Cel Domage

55.1

5]
51T

Egyéb vezetds és versenyzés jatékok

6 véel:
Crazy Taxi 3: High Roller

5.1

kozepes vétel:
Spy Hunler 44.T(PS2)
Big Mutha Truckers 5.1
The Simpsons:

Road Rage 61.1,46.T(PS2), 52.T (GC)
Chase Hollywood Stunts
Spy Hunter 2 6.7 (PSZ)
Circus Maximus 55.1,53.T(PS2)
Barbie Horse Adventures:
Wild Horse Rescue 69.T
Furious Karfing 5.1

TOP 10 (t3bb hasonls jaték esetén a
legiobb verzié)

csticsvétel:
1. Bumout 3: Tokedown

76.T(P52)
2. Rallisport Challenge 2 71

3, Grand Theft Aufo Double Pack 6.1
4, Project Gothom Racing 2 8.1
kil vétel:

5. Noscar 2005: Chase for the Cup 76 MT
6. Molo GP 2 6.1
7.53

8. Colin McRae Rally 04
9. TOCA Race Diver 2
10. Need For Speed
Undergrownd

65.T[PS
66/70.1,65.7 P52)
7T

73.1,66.7(PS2)

Rally és egyéb tereppalyés jatékok Arcade jellegi és utcai versenyzés (5zepes vétel: Lovéldszés stuffok Egyéb vezetds és versenyzés jatékok
stuffok ATV 2 Quad Power Racing 59. 7 (Xbox)
6 vétel: Dark Summit 527 jvétel: kizepes vétel:
V-Rq"y 3 52.T(PS2)  kivalo véel: Evolution Snwhmrding 62.T  Roadkill 66T(PS2)  Spy Hunter 48.T(PS2)
Smuggler's Run: Warzones () Bumout 2: Point Of Impact 55.T(PS2) The Simpsons: Road Rage 5.1
Rally Fusion - Race Of Champions ~ 57.T(PS2)  Need For Speed Underground 66.T(PS2)  Futurisztikus versenyek kizepes vétel: Spy Hunter 2 68.7(PS2)
Starsky & Hutch 63.T(PS2)  Big Mutha Truckers 57.7 (Xbox)
kozepes vétel: jo véel: kivals véel: WWE Crush Hour 66.T(PS2)  Crazy Taxi 28.7(DC), 40. T (PS2)
Dakar 2 62.1, 60 T(PS2)  City Racer () FZeroGX 65.T
Pro Rally 2002 50.T(PS2)  Need For Speed: Hot Pursuit 2 59.1,53.T(PS2)  Exireme Gl 43.T(PS2)  Miniautés stuffok TOP 10 (t3bb hasonlo jaték esetén a
Monster 4x4: Masters OF Metal 69.T(PS2)  Bumout 46.T(PS2) legjobb verzié)
Rolly Championship 52.7(pS2) 6 vétel: j6 vétel:
4x4EVO 2 59.T(PS2)  kozepes vétel: XGRA: Extreme-G Racing Associafion 66.T(PS2)  Micro Machines 57.T(PS2)  kivalo vétel
R: Racing Evolution 68. MT (PS2, Xbox) 1.55X3 68.1,65.T(PS2)
Gran Turismo jellegd jatékok (rengeteg Street Racing Cyndicate 76. MT(PS2, Xbox)  kéizepes vétel: kézepes vétel: 2. Nascar 2005
kiilénbszé kategériajs auté) Driven 48.T(PS2)  Turbo Slider () Road Trip: Arcade Edifion () Chase for the Cup 76. MT (PS2, Xbox)
Hot Wheels - Velocity X 66.1,59.T(PS2) 3. Burnout 2: Point Of Impact 55.T (PSZ]
(6zepes vétel: Vérosi autokazas (kotetlen Gtvonalak) Specialis, palyavezetéss autéversenyek Hot Wheels World Race () 4 FZeo GX
Auto Modellista 46.7(PS2) Island Xireme Stunts 58.T(PS2) 5. Need For Speed Underground 66.T (PSZ]
kivelo vétel: kivlo vétel: Mary-Kate & Ashley: Sweet 16 57.L(PS2) 6. Waverace: Blue Storm
Motoros stuffok ‘The Simpsons: Hit And Run 65.T(Xbox)  Nascar 2005: 7. The Simpsons: Hit And Run 65.T (Xbox)
Chase for the Cup 76.MT (P52, Xbox]  Mesefiguras aranyos versenyek 8. Mario Kart: Double Dosh!
6 véel: 6 vétel: Nascar Thunder 2003 55.T (Xbox) 9. Extreme G Ill 43.7 |PSZ]
Freekstyle 59.1,50.T(PS2)  True Crime: Streets OF LA. 67.T(PS2)  Nascar Dirt Top Daytona 64.T(PS2)  kivalo vétel:
MX Superfly 53.7(pS2) Mario Kart: Double Dash! 68.T  j6vétel:
Freeslyle MefalX 64.T(PS2)  kiizepes vétel: jé vétel: 10. True Crime: Streets O LA. 67.7(p52)
Speed Kings 63.T(PS2)  Wrecless - The Yokuza Missions ~ 50.T(Xbox) ~ F1 Career Challenge. 66.1,61T(PS2)  jo vétel:
F12002 527(PS2)  Crosh Nitro Kart 68.7(PS2)
kzepes vétel: Sport jellegl versenyzés stuffok
SX Superstar 69.L(Xbox)  (pl. snowboard, jetski, ATV) Hires markak kzepes vétel:
Kirby Air Ride: 72.7
kivalo vétel: 6 véel: Rayman Arena Gl
S5X 3 68.1,65.T(PS2) Lom Challenge 60.T(Xbox)  Cel Damage 51T
SSX Tricky 45.7(PS2)
Waverace: Blue Storm 46.T  kozepes véel:
Mercedes Benz World Racing 59.T (Xbox)
Krisztign
rojhrisz@heemail hu
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POLICENAUTS

A JATEK, MELYRE
HIABA VARUNK...

Hallottal mar olyan japan jatékrol, ami
sosem jelent meg angolul? Fogadni mer-
nék ral

Viszont olyasmirdl talan még nem na-

gyon halhattatok, hogy egy program an-

gol nyelvis kiaddsc’mu{ érdekében infer-

netes alt;zirésgy(jitéls fo‘lyt volnc‘J. S,r’ir mi
is

L%y FaN 2

idénként keverik is 8ket japan szavakkal,
pl.: karaoke (kara: ires, oke: orchestra).
Az, hogy miért ez a cime, kideril az ja-
tek bevezets szovegébsl.

2010-ben az emberiség megtette elsé
nagy lépését az Grkolonizécioban, meg-
épilt a gigantikus Gréllomas, a Beyond
Coast. Az Grallomasra telepilt kolénian
is szitkség volt rendfenntartasra, ezért
foldi rendérok hada vett részt Grhajés ki-
képzésben, s kozilik az &t legjobb ke-
rilt kivélasztasra: sk lettek az asztrozsa-
ruk, a policenauts. Név szerint: Gatse
Becker a Scotland Yardrél, Sadaoki To-

tébb, a £
hogy INGYEN leforditana a stuffot an-
go?m, csak legyen végre-valahéra kiad-
va Amerikéaban is!

Teltek a hénapok, a kiadé nem reagélt,
s igy évekkel késsbb mér konstatalnunk
kell: a Hideo Kojima neve éltal fémielzett
Poli sosem fog jelenni an-

golul. :(
Biztosra veszem, hogy léttad a jaték
poszterét a Metal Gear elsé részében:
an a szobdban, ahol a ninjaval kel-
lett harcolni; vagy emlékszel a révid ani-
me bejatszasra a programbél, amikor
Otacon arrél beszél, hogy japén rajzfil-
mek motivélték a ,gyalogtank” kifei{esz»
tésében. Talén ugyanigy feltetted a kér-
dést magadnak, ahogy én is: ,Lemarad-
tam valamiré|2 Mi az a Policenauts?!”...
Metal Gear fanként biztos oft motoszkal
még a filedben a Konami logo megjele-
nésekor elhangzott kis dallamocska is,
ami nem més, mint a PN fécimzenéjének
egyik szélama! Ha meghallod tuti, hogy
vigyorogva nézed végig a bevezetd kép-
sorokat és ugyanazzal az ,én mér jar-
tam itt” déja vu érzéssel kezdesz neki a
végigjatszasnak te is.
Helyzeti elénysmbdl adédéan — ami
alatt t8bb év nyelvtanulést és egy év Ja-
panban tartézkodast é‘rtlek ~engem érta

kugawa Japénbol, Salvatore Toscanini
az olasz, valamint két Los Angeles-i zsa-
ru, Ed Brown és a jaték fészerepldje, Jo-
nathan Ingram. Az introban ﬁifhutiuk,
ahogy Jonathan EMPS-ét (én csak dirfo-
telnek hivom: tudjatok a NASA-s arcok
ezt haszndligk Grsétakndl, s mellesleg

ebbdl fejlsdik ki az az eszkéz, amely a
Metal Gear Rex alapétletét adja Otacon-
nak!) megrongdlja valaki, s emiatt a sza-
botazs miatt Grsétdja rémalomma valik,
elsodrédik az Gréllomastél. A rémalom
25 évig tart, mikor is egy kutatészonda a

szerencse, hogy r

q ja Jonathant hi-

hassam ill. a megtiszteltetés, hogy\éemu-
tathassam nektek ezt az elveszett kincset.
A jatek még annakidején 1996-ban je-
lent meg Playstationre, de létezik belsle
3DO, illetve Saturn kiadas is (minéségét
tekinive a SEGA gépre stt ki a legjobb
verzié). Uk’:bbiré?az a hir jérja, hogy
e el )

n

bernélva abban az életments szerkezet-
ben, ami hozza volt csatolva , jarmve-
hez".

O az elsd ember, aki ilyen hosszo ideig
volt hibernéciéban, ezért pl. csak az
izomzatanak helyreallitasa egy évet is
igén?/be vesz.
d5kszh

r az ar e ve-
gil is — kiadoi indokokbol kifolysan —
egy mindségi kalandjaték veszett el a
nyugati vilég széméra. (Annak ellenére,
hogy Japénban a jaték mér harmadik
Ojjasziletését élte meg a kis szirkén!)
Tavaly nyaron a ,Playstation the Best”
csokkentett aro kiadasban Gjra felkerilt
a japén boliok polcaira, de sajnos tgy
tGnik, ez lesz az utolsé alkalom — hoz-
zank az Greg kontinensre pedig mar
végképp nem jut el. Mégis, mint egy
MGS fan a sok kézil, dgy érzem érde-
mes megismerkedni ,Kissziget or” (Koji-
ma-san) munkéssaganak ezen fejezeté-
vel is.

ASZTROZSARUK

1 a Foldon rengeteg valtozas
tortént, csak a legfontosabbat emlitve:
felesége, Lorraine Gjra férjhez ment és
van egy felnétt lanya. Jonathan nem tud,
és nem is akar beilleszkedni ebbe az oj
kozegbe, magéannyomozoként kezd |
ténykedni Old LA-ben. A jatékba ke
belil egy év molva, itt kapcsolodunk be,
ahogy az irodajéban il egy 6j megbi-

Z8sraivarva L. :
A jatek iranyitasa egyszer(, hiszen ez
igazébél egy interaktiv mozi, ahogy azt
a boritéja is hirdeti. A rendkivil stiluso-
san és részletesen megrajzolt 2D hattér —
amelyet elég siriin dob fel valamilyen ki-
ebb animdciés effekt — adja az alapot.
A iranygombokkal — vagy ha rendelke-
ziink PS1 egérrel, akkor azzal - pedig
egy nyilat mozgathatunk a képen, ami-
i lepetés — az érdeklsde-

A policenauts egy amigy japé )

vel — miné

Ssszetett sz6: policeman + astronauts,
vagyis renddr-trhajoés(ok). Megjegyzem,
a japanok el8szeretettel révidiﬁl( e és il
lesztik ssze az angol szavakat, sét

12

sinkre igényt tarté pontra kattinthatunk.
llyenkor megielenik egy menii, abban
pedig a ,megnéz” opcié. Ezzel informé-
ciét kaphatunk arrél a dologrél, amit né-

RYRJ -y
BRRLHA TV

22TUFERR! FUAC
2 1

ziink. Targyakndl Jonathan, vagy be-
szédparinere kommentdlia a latottakat.
Személyeknél mar nem csak nézni lehet,
hanem beszédbe (és egyéb testi kontak-
tusba, de errél késébb) is elegyedni ve-
lok, valamint vannak mas helyzetts| fiig-
g6 opcidk is, mint pl. targyfelvétel, -meg-
mutatds, -haszndlat stb., ahogy az egy

kalandjatékhoz illik.
CY(BER)-FI

Nézziink is szét az elss helyszinen, Jo-
nathan irodéjéban. Az asztalon oft he-
ver a Berettdja, talén az egész vilagon &
az egyetlen aki ilyen ,elavult” fegyvert
sl e T TS ST
a divat. A stlytalansag sem okoz gon-
dot, s készonhetden a méagneses sin dltal
kilstt lovedéknek, tsltényhivelyt sem
hasznal. A fegyver mellett oft van a
rendérielvénye — igaz, hogy csak egy
replika - de amolyan emlék, nem tud
megszabadulni téle. Az iroda falén lévs
Ojsagkivagasokat, képeket megvizsgalva
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kideriilnek a fent leirt héttértoriéneti dol-

ok; az Uzenetrogzitét meghallgatva pe-
gig megtudunk egyet s mast Jonathan
legutobbi tigyérsl, mely nem sok sikerrel
zérult. Az elveszett gyerek nem kerilt

meg, azéta mar valészintleg darabok-
buln var eladésra egy szervkereskeds-
nél.
Az irodaban lévé dolgokbsl nem csak a
moltat ismerhetjik meg, hanem a jaték
jelenét is. Az iizenetrdgzits mar termé-
szetesen videofon, a hamutartéban
me&;gybﬂds nélkil elnyomott cigarettak
pedig kérnyezetbardt fistmentes dekkek.
Csak el kel{ torni a végét és mar lehet is
szivni. Jonathannak azért valahonnan
sikerilt szereznie egy dobozzal abbél a
fajtabél, amit még meg is lehet gyGitani,
de ez féltett kincs, csak ritkan sziv belsle
egyet-egyet, az dllandéan szajaban lévs
szinte mindig a fistmentes.

(Ismertek még olyan dohényzé Kojima-
hést, aki nagy becsben tartia a cigaret-
tafiistot? ;) Nem ez az egyetlen hasonlo-
ség, t8bb utalas van a jatékban a Metal
Conre, s e & e A

A torténetben a bonyodalom akkor kez-
5dik el, mikor is megérkezik a kévetkezd
kliens, aki nem més, mint az ex-feleség,
Lorraine. Ez az elsé alkalom, hogy Gjra
talalkoznak Jonathan csodaval hatéros
visszatérte utan. A kezdeti kommunikaci-
6s nehézségek lekiizdése utan megtudhat-
juk, hogy Lorraine ,0j” férie, Hojyo Ken-
20 mar egy hete eltint. Lorraine-nek nincs
senkije, akiben megbizhatna, ezért a Be-
yond Coastrél Old LA-be (vagyis vissza a
Foldre) utazva Jonathant kéri meg felkuta-
tasaval. Kiindulasi pontként, hasznalhaté
nyomkeént csak pér dologgal tud szolgal-
ni, ezek: a ferfi Fén képe, négy gyégysze-
res kapszula, egy élbevégoﬂ falevel, és a
ferj eltiinése elétt hajtogatott rejtélyes szo:
pluto”. Akérmennyire is kéri Lorraine,
Jonathan nem vallalja el az tgyet, csak
annyit mond: dtgondolia. Volt felesége
nem id6z sokdig az irodaban, a kimon-
datlan érzelmek és emlékek miatt patta-
nésig fesziilt hangulat elél inkabb a szal-
lodéba valé visszavonuléssal menekiil.
Jonathan az ablakon keresztiil figyeli ta-
vozésat, majd meglétia a né kocsijanak
orréhoz vezetd labnyomokat és egy satét
alakot az utca tolsé oldalén. Ordit Lorra-
ine-nek, hogy ne menjen kozelebb a ko-
csihoz — de mér elkésett, az auté felrob-
ban. Lerohands az utcara, tizparbaj és
az ismereflen ldozése...

_SIKATORBOL
URALLOMASRA

it ismerhetjik meg a jaték masik részét,
a loveldozest. A kalandelemek mellett ez
igazan tditéen hat, felfrissiti a jatékost a
folyamatos olvasasbol. Tulajdonképpen
a lézercélzé piros pontjat mozgathatjuk
(a Saturn verzidban akar fénypisztollyal
isl), loveseinkkel a tereptargyak mogil
elé-elsbojo ellenfelet kell eltalélni par-
szor. Az ellenfél jelen esetben egy talpig
motorosruhdba és bukésisakba sltszstt
sotét figura. Néhany sikeres talalat utan
bemenekiil egy melﬁéku'cébc, uténa fut-
va latiuk, hogy fehér vérnyomokat hagy.
Tt Ll kel mtoron keres
ket oldania. Jonathan visszarohan Lorra-
ine-hez, s mielétt a né meghalna megfo-
gadja neki, hogy felkutatia a tettest és
végére jar Hojyo eltiinésének is.
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Rovatunk olyan jatskok nyoméba ered, melyekhez igy vagy Ggy, de gyengéd szlok fiznek bennunket
Meltanytalanul elfelejtett gydngyszemek, ritka rendszerek még ritkabb csodajatékai, ismert legendak
ismeretlen, am definitiv valtozatai, bizarr hilyeségek, fura koncepciok és mesés étletek — toméren teret kap
itt minden, amivel ,jctszanod kelleti volna, de valészindleg még csak nem is halloftél rla”.

Jonathan Beyond Coastra repiil és kez-
detét veszi a Ech:nd. Beyond Coaston 0j-
ra talalkozik a Policenauts tsbbi tagjaval
is. Elssként Eddel, egyetlen barétjaval,
akivel annak idején mar Los Angeles-ben
is egyitt dolgoztak a kabitészeroszta-
lyon. Ed a becsiiletes 6reg, fekete zsaru.
Miutan elkezdik egyiitt a nyomozast, az
embernek kérve-kéretlenil is eszébe jut a
Haldlos Fegyver c. film. Mintha csak
Riggs és Martaugh nézne rank a képer-
niréra}. Van j6 pér emlékezetes jelenet,
pl.: a lsteremben, vagy a bomba' hatés-
talanitasa (melyiket is végjuk el: a kéket
vagy a pirosat?), vagy a jaték végén le-

POLICENA

KONAMI

VIP()LICEN»-\L‘TS.

v8 martaughos homlokkszépen [6vés. :-)
Mindezt a csodélatos zene is alatamasz-
tani latszik, néha pont olyan szaxofonos
zene szolt amirdl a film jutott eszembe.
Ednek azonban akadt masik ,példaké-
pe” is, aki nem méas, mint Roy Campbell
ezredes az MGS-bsl! Akarcsak Snake
felettese, Ed is képes lexikonszerd, félo-
rés ismertetSket tartani akér a legizgal-
masabb pillanatokban is. Mindenesetre
a két karakter remekiil kiegésziti egy-
mast. Megismerhetjik Ed két beosztottjat
is: Dave Forrest egy Beyondon sziiletett
fiatal renddr, akinek egyetlen @lma,
hogy Home-ra (a Féldre) ksltozhessen, a
masik beosztott pedig nem mas, mint
Meryl Silverburgh, a legendés Fox-Ho-
und utolsé tagja. Téle megtudhatunk
egy-két érdekes dolgot. A tetksja példa-
u? nem is igazi, fé?évenkém kikopik, a
katonasagot pedig a frozenerek miatt
hagyta oft. A frozener a kormany ,toké-
letes katondja”, lombikbébi programban
yartiak ket, a legzordabb kériilménye-
et is jol viselik, a vérik mesterséges fe-
hér vér. Ennek a vérnek hala nagy sebes-
ilésekkel is mozgasképesek maradnak,
masrészt rovid idénkét szitkséges cseréje
miatt a feletteseik iranti lojalitésuk is
megkérdsjelezhetetlen. A po]icenauts-of
felvalté rendéresoportot is beldlik kép-
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zik, rendérauté helyett pedig a Metal
Gearben is latott ,szervopancélt” hasz-

néljak.
A sztori hatralévs részérsl roviden
annyit, hogy Jonathan és Ed talélkozik a
masik harom volt tarsukkal is. Gatse a
renddrség feje, egyben az 0j frozener-
csoport (AP — Advanced Police) miatt
mar csak apré-csepré munkéakat kapo Ed
fénske. Tokugawa idskszben a vilag
egyik legnagyobb hatalmt embere lett.
A Tokugawa cégérids fejeként az ipar
szémos teriiletén vezetd szerepet élvez,
kilénésen igaz ez az Grutazassal kap-
csolatos fe]Fesztésekre és a gybgyszer-
chrroA Toscanini pedig Tokugawanak
olgozik, egy holdi banyésziizem iranyi-
t6ja. A film... akarom mondani a jatek
végére a szalak ssszefonddnak, fény de-
ril az igazi titokra, ami miatt Hojyonak
és Lorraine-nek is meg kellett halnia. Ka-
bitészer- és szervkereskedelem, korrup-
ci6, sszeeskiivés, vagyis egyitt van
minden Ssszetevs egy. Ei;nom kis nyomo-
zashoz. Fontos szerepet kap még a tor-
ténetben Lorraine lanya, Karen Hojyou
o7

L.

letemberek életérs| vagy kézvefetten a
Japanban er8sen jelen lév markés ter-
mékek manigjarél is.

Ez nem a Cartoon Network, tobb szi-
viinkhéz névS szereplé is elhaldlozik
nyomozas kézben! Szegény Dave példa-
urszervdonorkénr szolgél majd a jarék
fégonoszénak, Redwoodnak. Mindezen
komoly témak mellett a jaték bovelkedik
humorban is. Jonathan és Ed parbeszé-

ei, az olyan szituaciok, mikor kideril,
hogy Ed elég pénz hijan hamis taskat
vett a lanyanak ajéndékba, minimum

mosolyt csalnak az ember arcara. A
rendérérson idénként megjelens — 6n-
magat zsarunak képzels — bolond hires
filmek szerepléit keresi (Mclane-t a Die
Hardbél, Muldert és Scully-t stb.)

Na, és oft van még Jonathan csillapit-
hatatlan vagya is a nsk irant. :) A jatek
végigjatszasanak szempontjabol [é-
nyegtelen, de ha akarjuk megtehetjiik,
hogy megérintjik a nék mellét a jatek-

an! A BC-re repilé Grsiklé stewardesse
az elsé a hosszt sorban. O csak egy-
szer(en perverznek fituldl. A kérhaz ve-

is, aki a BCB (Beyond Coast Broad
hirbemondéja, mellesleg halalos beteg-
ként csontvels atiltetéshez alkalmas do-
nor hiénydban, s szillei elvesztése miatt
kellgen letargikus hangulatot araszt.

INFORMACIOARADAT

A jatékra jellemzé az a kojimai kidolgo-
zoltség, ami az S-re is. Iszonyatos
mennyiségli informacié kapott helyet a
lemezen. Az Grkutatési mozeumban hall-
hatunk informaciét a holdkézetekrdl, de
megtudhatunk olyan aprésagokat is,
hogy annak idején a Gemini3 Grhajésai
szendvicset csempésztek magukkal az
tirbe. A Kojima dltal kidolgozott vilagot
rengeteg technikai infé teszi hihet j6v6:
képpé. Llegyen szo fizikardl, kemiarél,
biolégiarsl, mechanikérél vagy geneti-
kérél, a programban mindenre magya-
razatot kapunk. A jatek mésik szembeti-
néen kiugré jellemzéje, hogy olyan té-
makat is boncolgat, melyek a mai jaté-
kokban mér nem nagyon kapnak szere-
pet, legyen az drog vagy prostiticié (az
egyik TV hirben épp arrél beszélnek, mi-
lyen rossz hatdssal is van a virtuélis por-

néipar a fiatalok személyiségfejlédése-
re). Johnatan Ingram egyben szécséve is
Kojimanak, aki rajta keresztiil ironikusan
sz6l a japan tarsasagoknal dolgozé iz-

zet8 or jénél, Chrisnél kdnnyebb a
dolgunk, 8t nem zavarja kilonosebben
a dolog, sét, amikor badul egy kis

POLICE

AUTS

A jatek zenéje szerintem fenomendlis.
Rengeteg zene van benne, s akér eEy i6
filmben itt is a hangulathoz igazodik, le-

gyen sz6 meglepddésrsl, szomorisag-
rél, haragrél. A nyomozas kézben szé?é
zene pl. igazi krimiket idéz. Stilusat te-
kintve van szinte minden jazz, blues, kel-
|emesen szomor( zongora.

A cselekmény monumentdlis, tulajdon-
képpen a jatek hozéereje is ebben — a
sztoriban — rejlik; azt hiszem 20 oldalon
azért &ssze tudnam foglalni. :) Nincsenek
lagazasok, tobbféle befejezés, de elvar-

szonyog alakd mikrorobot a szobdja-
ban és Jonathannak kellene elkapnia,
Gjra alkalmunk nyilik véletlentl megérin-
teni ezt-azt. Amikor pedig Lorraine la-
nya, Karen arra kér az egyik sotét szo-
baban, hogy tapogassuk ki, merre van
a villanykapesold, oft megint kénnyen
eltéved az ember keze :) - jutalmunk né-
hany 6l iranyzott Gtés és rogés. Azt,
hogy megéri-e mindenki déntse el ma-
a. Ez nem egy perverz jaték, de remé-
lem tisztéban vagytok vele, hogy Mr.
Ingram példdja a valésagban nem ks-
vetends!

BELSOHOZ A KULSO

A jatek grafikajarél nem tudok rosszat
mondani. A képekrd| kideriil, hogy ez
egy olyan interaktiv mozi, ami a komo-
lyabb, régebbi japén rajzfilmek stilusje-
gyeit visji magan. Rendkiviil részletes
az egész, erre példa az az utca is Old
LA-ben, ahol Lorraine meghal. Ha jél fi-
gyeliink, észrevehetiink egy Solid Snake

Pizza Metal feliratot is. A 3D-s
részek is élvezhetéek, mint az autés il-
dézés kozben torténd l6voldszés. Nem
mai a grafika, de minden a helyén van.

és eg

ratlan szélak sem maradnak és csakigy,
mint a Metal Gearben, félelmetesen rész-
letes. A stéblista megjelenésekor, akar
egy kirakés jaték befejezésénél, végil
8sszedll a kép. Emiatt én inkabb megjaté-
kositott kdnyvnek, irodalomnak nevez-
ném. Kilon sci-fi regényként is megdllna
a helyét olyanok mzﬁeﬂ, mint Dick, Silver-
berg vagy Gibson munkéi.

A mini jatékok kozil muszaj megemli
nem a bombat reijtd taska kivalasztasat,
és a bomba hatastalanitasat. Eléznél a
hamis taskak kozé bekerilt egyetlen ere-
detit egy masik eredetivel valé Gsszeha-
sonlitas alapjan kell megkeresni, figyelve
a |egaprébg eltérésekre. Utébbinal eg
mesterien megszerkesztett bombat keﬁ
hatéstalanitani, ez a kedvencem.

A jaték beszerzését csak fanatikus gydi-
t8knek ajanlom, mert bar kétfajta betéti-
pus kozil is vélaszthatunk, a nyelv azért
mégiscsak japan marad, és egy ilyen ja-
téknal egyértelmien a szovegen és a
sztorin van a f3 hangsoly. S bar 2CD-n
terpeszkedik, ahhoz talan mégis kevés
animéciét tartalmaz, hogy csak nézni
ellien. Ha annak idején megjelenik an-
golul, talén nagyon népszeri lett volna,
s elinditott volna valamit, példat mutatott
volna a hasonlé jatékok Eészi'&inek, és
igy talén ma nem lenne elenyészé a sza-
muk egyéb jatéktipusokkal szemben.
Napo?(ig tudném részletezni a sztorit
vagy azokat a cyberpunk ,aprésagokat”,
amik kiemelik még a mai jatekok kozil is.
Erre sajnos nincseiely, igy mar csak Koji-
ma nyaron — az Gjrakiadas alkalmabol
tett — nyilatkozatanak & gondolatat irha-
tom le: ,Ha az MGS-t egy hollywoodi
szuperprodukcionak iekint]ij{, akkor a Po-
licenauts az én kis hazi videom!”.

(Ezt persze nem a mindségére értette,
hanem arra, hogy hény ember dolgozott
a ket jatékon. Utébbinal a munka orosz-
lanrészét & végezte, a stablistaban kb.
10x is olvashatjuk a nevét!)

Antaru
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\ -7 Uj esztends, 6 WRC rész. Bar az elézetes lemezen csak az idé elleni & a gyors
N -7, versenyes mod probalhaté ki, azért igy is elég informacié van a kezemben ahhoz,
- hogy a sorozat rajongéi elégedetten olvashassak ezeket a sorokat. Minden orszag-
ban két-két palyat tekinthettem meg (a szokasos helyszinek voltak: Svédorszag, Ang-
o Speinyclorsaag; Jopdn slobl. A K5lsS Hirelenizben marh Lok valioseit ik
ahogy a kezelés sem. Szerencsére azonban ezek a jellemzsk inkabb azt a mingsé-
EeO mutatjak, mint amit a harmadik részben mar tapasztalhattunk. Avagy... kellemes
Srnyezet, hatalmas terepek, szép autsk. Utébbiak ugyan hajlamosak ide-oda cstsz-
kélni (legalabbis kormany hianyéban), de koréntsem annyira fickandozé a viselke-
ésik, mint az elsd két epizodban. Térések ugyan vannak, de azok inkabb csak a
klssre hatnak... mondjuk arra sem tokéletesen. Rengeteg iitkozés és fejre allas utan
is maximum annyit sikerilt elérnem, hogy a motorhaztets leesett, a motor fiistslt, az
ablakok, fényszérsk betortek. A lskharitokat komoly szenvedések aran sem sikerilt
letépnem, ahogy a kifordulé ajtét sem (Gtmegy az oszlopokon, mintha levegsbél len-
ne)... a kerekek realisztikus sérilése (esetleg elhagyasa) meg mar tényleg a megfog-
alomk érigjaba lhaté. Az iranyitasban ezek kévetkeztében nem lesz
sok valtozs, . ném oldalra hzds, de egyébként semmi. Kar. Az ifiner tabbnyire jol
szerepel, valamint k egészségi dllap iranyaban érdeklsds kérdései az
itkdzéseknél. Ami marhdra nem tetszett (ilyenkor jén a sz8rszalhasogatas), az a
anyok ér anak kialakitasa volt. Alapjaban van egy nagyon erés arnyalaty 'egb
alap formaijo arnyék az autsk alatt. Nos... ezekhez még egy masik, realisztikusabl
arnyék is tarsul. A ketts természetesen nem mindig van egységben, és igy tokéletesen
gvalésitiak a fizikai lehetetlenség fogalmat. Persze ez mar az elézetes verzié tesz-
telése kdzben sem vont le semmit az éﬁnénybb'l, amit a program ny0jt. Az mér most
biztos, hogy legalabb akkora sikere lesz, mint az elézé megjelenésnek. Korrekt kiné-
zet, j6 hangulat, latvanyos terepek. Grafikailag egyelére nem lattam sok fejlédést, de
mér a harmadik epizéd sem volt cstnya, széval ezzel semmi gond. Ami viszont kife-
ie[zeﬁen l:emek jitas lesz, az a négyen is jatszhaté online méd bevezetése. Szeretet-
tel varjuk...

THIS IS FOOTBALL 200S (SONY) (PS2)

ATIF elss megie|enése a PS2 gépen igen nagy hatassal volt rém. Realisztikussaganak és
barétsagos kezelésének kdszsnhetden abban az évben engem mar nem gy&zétt meg egy
hasonlé mifaji program sem. Azutén a kévetkezd rész szinte semmit nem véltozott (ellen-
tétben a rivalis Fifaval...), igy azéta nem is nagyon kerillt elém a Sony fémielezte cucc...
egészen eddig az elézetesig. A lemezbd| arra tudok kévetkezteti, hogy a fejleszték nem is
annyira a komoly véltoztatasokban hisznek, mint inkabb a hardver friss lehetsségeinek ki-
hasznlasaban. Legalabbis erre utal az online méd, amiben négy a négy ellen partikat ren-
dezhetiink, vagy az E{e Toy kamera csatlakoztatésa, aminek segitségével akar sajat magun-
kat is belehelyezhetjik a jatékba. Sajnos ezt én személy szerint nem tudtam kiprébalni, hi-
aba figyelt a kamera a tévé tetején... valamint a vilaghélon folytatott bajnoksag is zérolva
volt eléttem, azért iy is rengeteget rigtam a virtudlis labdaba. A gép elleni l(iizdge|em olyan,
mint a kordbbi véltozatokban. A grafika fetszetss, de azért forradalminak mér egyaltalén
nem nevezhets. A lelatokon lengedeznek a piros-fehér-zold zaszIok (melyik orszaggal is
lennénk, ha nem a hazaival), a t5meg &riéng, midlatt tamadjuk az ellenfél kapujat. A 'jate-
osok fizimi 5, gond csak assal van idénként és az arnyékok megrajzolasaval. Utébbiak nem minden esetben élethiiek... idsnként nagyon latszédik, hogy csak pi-
xelekb| all6 virtudlis labdarogo all fslétte, ami nem szolgél megfelel tapanyagot egy realisztikus arnyék szaméra. A mozgassal az a probléma, hogy a jatékosoknél nem egyszer vettem észre, hogy
nem futnak, hanem inkabb csak szaggatottan cstszkalnak a féld felett, mintha hozndk ket. Azonban ennek ellentéteként néha hihetetlenil életszerd Julatokra is kepesek. Futas kézben gydnys-
rien nydlnak ki a labdaért a labukkal, remekill mutatnak cselezés kozben is, satsbbi. Néha valsban olyan érzésem volt a tesztelés kézben, mintha egy kézvefitést néznék. A nagyszer multi miatt, va-
lamint a kamera kompatibilitasaval biztos Gjra a cstcson lesz a sorozat. A sport i ebben biztos lalik majd a szémitésaikat a t3bbi nagy rivalis mellett is. A kezembe kerillt verzio
alapijén én egyeldre tamogatom a vésarlas gondolatét... de révid idén belil Eiofog derillni, hogy vajon a végleges véltozat is megéri-e a befektetést. Bizom benne, hogy igen.

T N 5 TS

RATCHET & CIANK 3: UP YOUR ARSENAL (SONY) (PS2)

Py { Az R&C sorozat szerintem eddig a PS2 egyik legjobb platformere volt (vagy a legjobb). Mar B Sttt
= azelsd rész is nagyon hangulatosnak bizonyult, de @ tasa még az elézményt is tlszarnyal-
. ta mindség terén. Orilltem is az elézetes lemeznek... Azonban az ismerkedés régtsn csaloda-
sokkal kezdsdétt. Az elsé az volt, hogy hiéba van a menitben egy tbbjatékos méd (amit na-
gyon hianyoltam mar a masodik epizodbol is), azt egyelsre még nem lehet kiprobalni. Igy kény-
telen voltam nekiesni sima egyjatékos torténetnek. A kezd aivezetdk kissé hibasnak bizonyul-
tak... volt olyan jelenet, aminél nem volt hattér, csak a vazlatok és a fhssk szerepeltek benne,
meg volt olyan is, hogy az Grhajénkat vagy hat széghsl mutattak tjra és Gjra, ahogy valamilyen
oy o bolygo felé kozeledik. Ez elészor még latvanyos (bar mar az elézé torténetekben is lathattuk),
- i Seerazor i Vi Iopasodi beae] il caeire nclmas, nesyedkosere Hersiie Hoios
k 5 dikhoz mar mindenki képzelien oda valamit vérmérséklete szerint. Az atvezetsk idsnkénti aka-
dozéisa és a feliratozas helyetti digitdlis jelek/szimbolumok szereplése csak hab volt a tortan. Ki-
sit elszontyolodiam. .. A legnagyobb bajom azonban csak a késsbbiek folyaman mutatkozott.

Tenylegesen az, hogy semmit nem valtozott a program. A grafikus motor maradt, a jatékmenet
maradt. Utdbbi azt jelenti, hogy egyik bolygérél megyiink a mésikra, szétvertink/léviink mindenkit, felszedjik a csavarokat, majd fegyverek kozoket va
volt sok gondom. A megszokott hangulat vért, rengeteg Gj és sokszor inkabb aranyos/vicces, mint ijeszté lénnyel... na meg az egyébkent egyaltalan nem cstnya vizudlis megjelenitéssel. Folyamatos képfrissi-
1 P kel o il Sisraple, 1 ik, oAl bl Esak lloranil skl P ok Azorbeet o sheas o Gl vatiase, A hostiod o horet sl o fogia' ot

(szerintem), hogy mennyire j6l olz}rék meg a fabbjatekos modot, és hogy vajon meddig kajéliak mégoie a vasarlsk az évenként 0j (de kevés Gidonsagot tartalmazé) résszel megjelend sorozatokat.
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lunk belélik. Egyébirant a jatékkal magéval nem




EYE TOY PLAY 2 (SONY) (PS2)

Az els Eye Toy szerintem a PS2 egyik legnagyobb slete volt. Bér egy idé
utén elég durvan meguntam, az elsé egy honapban azért rongyosra jatszot-
tam a lemezt, valamint azt is elismerem, hogy Euhkbc az egyik legjobb kon-
zolos |ehefoseg (Mario Party és Fusion Frenzy mellett) a hangulat tokozasa-
hoz. A folytatason lsme'ehen aprobb jatékok kaptak helyet az Gzenet készi-
tése és a szoba megfigyelése (mint egy biztonsagi kamera... csak ré kell két-
e R e e
ne torténik, amig nem vagy ofthon) mellett. A jatékokat k.probalhqnuk egye-
dul vagy “akér négyen is. A lehetségeink? A Play Room |ehe|osege|nek

13bbségét sajnos nem volt lehetségem kiprobalni, de van itt hanggal iranyi-
tott tengeralattiars, meg mozgassal befolyasolt bullcrd It egy olyan tizenkét
skdrség var a szérakozni vcgyokru A szimpla egyjatékos cuccok kozét
e e komclyubgbck mint elébb emiiet
tarsaik. Van léggitarozas (amiben nagyon gyengén teljesitettem. .. gy latszik
D e e L o Lol ey ey e
(minél erésebben vissza kell Gtni a labdat), vagy skslvivas, ami hasonlé a ko-
rabban mar tapasztalthoz, csak most jobbra-balra forog a ring. Mit talalhatunk még? Buborékok kilukasztasat, dobolast, kapuban
védest, titkos Uigynsksskadest (mmden kepernyon ossze ell szedm valamibs| blzonyos mennyiséget, mikdzben kamerak reflektorok

keresnek), a Kung Fu verekedes , vagy éppen a lassan vizts| elarado pince megmentéset, il-
letve egy tornyon valé kay A vél d-g ak 8. Ez i IEY szerintem kevés lesz... mér ha ez lesz a végleges ver-
ziéban. Nem tudom, hogy mennylen szundekoznuk piacra adnl de én csak minimdlis &sszeget fizetnek érte. Az u|donsqg varéazsa

elveszett, a jatékok szama kevés... raadasul sok alapétletet aivettek az elsé lemezrél. Ezek mellett maradt az egyszer(i grafika, ami
aranyos ugyan, de amennyi hely Foglulva van a lemezen, szerintem nyugodtan lehetett volna a legtobb esetben fotokat, vagy ismét-
16d6 videdkat is alkalmazni hattérként (peldaul focindl, asztali tenisznél, skalvivasnal — létezé bokszolék ellen). A zenék most is j6-
pofak, a hangulat is kellemes... viszont szamomra még mindig kicsit ol érzékenynek tiinik a kamera, valamint sokszor eléfordul az
is, hogy pont nem azt csindlia, amit én iranyitanék a mozdulataimmal. Széz szonak is egy a vége: nekem kicsit kevésnek tinik az
Eye Toy Play 2 lemeze. Legalébbis ebben az elézetes verzidban...

UNDER THE SKIN (CAPCOM) (PS2)

En nem akarom mar most elvenni senkinek a kedvét a kézeljsviben megjelens UtS
jatektol... de ez egy akkora baromsag, amilyet mar régen nem lattam. A kezemben
evs elozetes lemez Ogy ahogy van, tokele'es Legulab is 'echmkm szinfen. Semmi
akadozas, semmi komoly hlbc a ,\m haté fikéaval. Bol ze-
nék, hangok, mikszben tben (ce]l sKuded) kfutunk pelenkas
Grlényinkkel. Az egész rel|esen sa o!os hangulattal rendelkezik... ez mér a beveze-
Kol efszbcik, cmiben hBsink o (5d fle vesel oz iyt Grhaicjévcl. Gyonyrten
néz ki. Kar, hogy a program nem |eh ennyire fantasztikus. Az egész arrél szél, hogy
van nyolc véros, amikben le kell ink a gépi ellenfelet. Ez ksriilbelul annyit ta-
kar, hogy elvesszik egy ember uak at, igy fegyvereket hasznalhatunk fel, amik ér-
méket vesznek el az emberekidl. Amikor minden fegyvert elhaszndltél, egy masik em-
ber alakjat kell felvenni és igy tovabb gyu|ten| az érméket. Ha elérsz bizonyos sza-
mo colm akkor te nyertél. Ha egy meghatérozott idé alatt te gytijtétted a tobbet,
nyertél. Ennyi. A fegyverek kozétt van rakétavetd, tank, éridsi golys, letehets szogek,
korn ikalas, satsbbi. Ahelyszmek kézstt van egyiptomi, erdélyi (szornyekkel, éléha-
e KAkl rormil vk vy Sorer R Cily iben a sk el v
y a Nemesis is oft rendetlenkedi (itt az a poén, hogy te is zombik alakjat veszed fel).
Ha sok zirt csindlsz, a jarskelsk megjegyzik az arcod és ildozni kezdenek... ém
ilyenkor is csak annyit kell tenned, hogy fizimiskat véltasz. Van még kétszemélyes
jymés elleni méd, illetve még par nem kiprobalhaté lehetsség. Ez az egész otlet
e?uppbcn nagyon aranyos lenne, csak valahogy marhéra unalmas lesz rovud idén
belul Egyfoly'ubcn csa a fegyvereket hasznulu:k maijd keressik a fsld felett lebe-
5 anbeci clok & A jalailag verzis sdsskvésnak
rumk ahhoz, hog ezért komolyobb pénzt kérjenek. Hibakat (ahogy mar emlitettem)
pan oy Iokobiom ki ek & Kamisret vom Sikerblt minds o echalals halyen
tartani... az u"nguk!sa meg korillményes a sok akcié kdzben. Idénként kaotikusnak
fiint az anyag, de ez csak a latszat, mert a kéosznak tiné helyzeten mindig Grré le-
het lenni. A 3) baj az, hogy az unalmunkon mér nem annyira.

> 1010 07:a6
3 499

Ismételten a kettes Sony gépre erkezeﬂ hozzém az NFSU masodik reszenek upbb
elézetese. Ebben mar ncgyoE | | atangolh tobb a leh is
(jarganyok, tuningok terén), raadasul karrler modbon még kepregenyes sv||usu Give-
zetdk is varnuk (a moltkori el& étben), amiknek f:
egy frendi cicababa. A megnétt isé azonban a j |uhu a
kérét. Ezzel a |emezze| még kevesebbei tudiam csak |c'szun| mint az elézével. A va-
ros ugyan val otelek mellett hal k el... foterek, oriasi —
tényleg gyonyri; — szokskutak, szépen berendezett i
zel egyiitt a jatékélmény is gyengebb Azt mér az eld;
igéretekkel ellentétben ‘ismét csak éjszaka kolbészolhatunk a vérosban, mégh
esben, vagy esé utani vizes aszfalton. Ez most is igy van. A gépi ellenfelek fovabb-
ra is tkkelutstt idistaként viselkednek... falaknak mennek folyamatosan, kéréznek a
tereken, bénaznak... de nem emberi médon, hanem gy, mint egy rosszul programo-
zoft gép. Ami a |egszornyubb hihetetlen szinti akadozas fo adott egyfolraban ate-
rep itt-oft Ggy hullamzott, mintha csak hallucincié lenne. P usz még valami d.gurahs
iba is van az elézetesen, mert a kéj ernyd egyik sarkaban folyamatosan mozgoléds
pacakat flgyeh‘em meg. A torés Funfcw(ur ugyan most mar be lehetett kapesolni, de
eredményét még nem lattam, pedig derekasan dérzssltem a falat, kitartéan lskds-
tem a fakat. Legalabb azt lattam volna, hogy mondjuk a fenyszoro kitsrik, vagy a
szélvéds berepedezik... de semmi. Azt 'ovggﬁra is lehet latni pozmvumken' hogy a
varos joval ncgyobbnak tiinik, ezzel egyiitt pedig a bejarhaté terillet is. Kar, hogy a
mindség még hagy némi kivetnivalét. Nagyon kivancsi leszek, hogy a koze|go meg-
jelenésig vajon mennyit tudnak majd javitani azon a megvalosﬂcson ami az eldzetes
e i e Mades egjelive nagyon Sissinyes. Didersaghok coakice
online médot talaltam, bér azt is zérolva.

Bsjtés Gébor
bojtosgabor@freemail. hu
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JOHN CARTHAGK ES CLIFF BLESZINSKI
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PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

A VIDEOJATEK-IPAR HUS-VER
SZTARJAI - MASODIK RESZ

R A cikksorozat e havi adagjat két olyan hirrel

ezdeném, ami a molt havi irés végéhez kap-
csolodik, és az ota kovetkezett be, igy azok,
akik a molt hénapban leirtakat érdekesnek ta-
lalték, vélhetsen ezeket is annak talaliak
majd. A szeptemberben emlitett, André Bir-
ger dltal fejlesztett C64-es Turrican 3 valéban
elkészilt idére, igy akinek ilyen retro gépe
van, az a www.smash-designs.de si'eAré?le is
hozhatia a cuccost ingyen, ajénlom minden-
kinek. S8t Burger és a molt honapban bemu-
tatott legendas Turrican kredtor, Manfred
Trenz egy érdekes felhivast is kozzéfett, mi
szerint, ?\a elegen irjak azt az ceg@smash-
designs.de cimre, hogy megvasarolnék a hi-
vuk:t?os Cé4-es Katakis 2+t (az Enforcer nem
hivatalos folytatas volt), akkor Birger és
Trenz egyitt elkészitik azt, ergo, ha vala-
mennyire megéri a faradségot, Trenz vissza
fog térni a Cé4-es jatékiparba. Eme kis Trenz
update utén csapjunk a lovak kozé, jsjjenek
az e havi sztérfejlesztsk.

JOHN CARMACK

A 34 éves amerikai masodik John D. Car-
mack neve valészintleg még az ifiabb kon-
zoljatékosok szémara sem ismeretlen,
ugyanis ez a zsenidlis irge felel nagymér-
vé(iben a mai fextorazott 3D jatékok e{ierie-
déséeért, az FPS jatékstilus megsziletéséért,
tovabba a 3D-s videokartyék és a nagykon-
zolok piacan dilé felpsrgetett harcért is.
Carmack 1970-ben Kansas dllamban latta
meg a napvilagot, és oft is nétt fel egy
Shawnee Mission gyGjténevi kornyéken. A
helyi kozépiskola utén a Kansas-i Egyete-
men végzett el két szemesztert, am fe%s&bb
tanulmanyait — a legtsbb jatékfejlesztshsz
hasonléan, ugyanis furcsaméd ez nagyon
jellemzé az ipar szereplgire — nem fejezte
e, tanulds helyett fiiggetlen programozé-
ként kezdte el épiv?emi a karrierjét.
Természetesen a legtsbb ameri||<ci progra-
mozéhoz hasonléan & is Apple II-n kezdte
az ipart, az elss kiadott jatéka, a Shadow-
forge is erre a gépre irodott, amit egyébként
a Night Owl Productions forgalmazott
1989-ben. Ez utan egy évvel Luisiana allam
Shreveport nevii vérosaban kapott PC-s és
Apple ll-es jatékprogramozoéi munkét egy
Soﬁdisk Publishing nev(s cégnél, John Rome-
ro-val (lasd lejjebb) és szamos késsbbi id
Software alkalmazottal egyiitt. A cégnél az
elsé munkaja az volt, hogy egy korabbi
Apple ll-es jatékat, a Catacombot kellett PC-
e airmia, ez egyébként nem énallo produk-
tumként jelent meg, hanem a Gamer’s Edge
jatékesomag egyik lemezén. A Catacomb ez
utén hossz( sorozattd combosodott ki, és
meghéditotta a harmadik dimenziét is, az
1991-es PC-s The Catacomb Abyss (Cata-
comb Abyss 3D cimen is ismert) volt valészi-
niileg az elsé textirazott 3D-s lovoldozss ja-
ték, minden mai FPS &se. A sorozatban t6b-
bek kozstt megjelent még a Catacomb 3-D
(Catacombs 3 és Catacomb 3-D: The Des-
cent cimeken is ismert), a Curse of the Cata-
combs (Catacomb Armageddon cimen is is-
mert) és a Terror of the Catacombs (Cata-
comb Apocalypse cimen is ismert) is. Car-
mack természetesen a felsoroltakon til mé;
rengeteg jatékot irt a Softdisknek, ilyen volt
péli’:ul a Shadow Knights, a Dark Designs
I: Grelminar’s Staff, a sok részes Comman-
der Keen jatéksorozat (melynek néhény epi-
z6dja mar nem a Softdisknél készilt) és a
Hovertank cimi flatfillezett 8s-FPS is, meg-
szamlalhatatlanul sok egyéb mellett.
Valamivel tabb, mint egy év kézés munka
utén a Softdisk Ssszeszokott fejleszts mag-
ia, John Carmack, John Romero, Tom Hall

s Adrian Carmack Ggy dontstt, hogy én-
allésodik, és me?cluphoﬂék az id Softwa-
re-t a Texas dllambeli Mesquite-lr)cm A

[y >

mack szerencséjére més, gazdagabb cégek
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majd 1992-ben 6 hénap alatt megalkottak
i bt ol D e
megvaltoztatta a jatékipart, ez volt ugyan-
is az elsé vilagszerte igazan elferjedt és
népszer(vé valt FPS, természetesen ez el-
8szor PC-re jelent meg, de késébb tsbb
konzolra is kijott. A jaték folytatasa, a 2

6nap alatt Gsszedobott Spear of Destiny
még ugyanabban az évben futott be, maijd
1993-gnn a Carmack vezette csapat elké-
szitette a PC-s DOOM-ot, ami még elédei-
nél is nagyobb mérfoldkének bizonyult,
természetesen idével ebbdl is, és a cég to-
vabbi nagy jatékaibol is készilt konzolos
atirat. EttS| kezdve Carmackot mar a jaté-
kok papéjaként kezdiek el emlegetni, és
minden cég DOOM klénokat kezdett el
yartani, az id Software azonban techno-
s s
cia el8tt jart, és jar maig is. Carmack ezt
kihcsznéfva elkezdte eladogatni a jaték-
motorjat konkurens cégeknek is, idével pe-
ig, ha mar egy-egy motor nagyon elavult,
nyilt forraskédiva s tette Sket. A forradal-
mi jatékmenet és a shareware marketing-
modell mellett a DOOM sikerét még az is
segitette, hogy barki 0j palyakat hegeszt-
hetett a ]éiékghoz, s6t az anyag olyan t5bb
jatékosos élményt is nydjtott, cmi?;ei soha
semmi korébban. A DOOMot aztén tsbb
folytatés, vagy legalabbis fél folytatas ko-
vette, példaul a The Ultimate DOOM, a
DOOM lI: Hell on Earth és a Final DOOM,
majd 1996-ban Carmack és csapata el-
hozta nekiink a Quake-et, ami ismét egy
gigantikus mérfoldks volt a jatéktorténe-
lemben. Ez mar egy olyan FPS volt, amiben
szbz szazalékos 3D-s szabadsagot kap-
tunk, és minden ellenfél meg targy is 3D-
ben pompézott, tovabba nem csak a pa-
lyakat, de a jaték scriptieit is mind meg le-
hetett véltoztatni hézif:g, (Ogynevezett mo-
dokat is lehetett hozza késziteni. A Quake-
et a Quake Il kévette 1997-ben, majd a
Quake Ill: Arena 1999-ben és a Quake Ill:
Team Arena 2000-ben (ez utébbi ketté
e?ybeg Grva Quake lll: Revolution cim
alatt jelent meg PS2-re 2001-ben), a sort
eddig az augusztusban megijelent PC-s
DOOM 3 zérta, aminek mellesleg hamaro-
san piacra keriil az X véltozata is.
Carmack megszémlalhatatlanul sok jaté-
kot irt, és a motorjaval még sokkal tobb ja-
ték kdzvetetett programozséjava valt, de Lo
csak a Wolfenstein 3D, a DOOM és a Qu-
ake lenne a héta mégétt, mar akkor is a ja-
tékipar egyik legjelentésebb embere lenne.
Programozéi és jétéklervezsi munkésséga
mel?eﬂ & diktalja a technolégiai trendeket
is, minden konkurens jatékprogramoze,
minden videokartyakat Heilesztés cég és a
Microsoft programozéi is éllandéan figye-
lik és felhaszndligk Carmack ujitéasait.
Azonban ne csak a munkdassagarsl, de
Carmackrél, a maganemberrd| is essen né-
Gny sz6, ami szintén érdekes, Carmac
példaul egyszer egy Ferrariat (gyditi Sket)
tette fel egy Quage meccsre, amit Dennis
Thresh” Fong nyert meg. Szintén érdekes-
ség, hogy Carmack amatér Grhajo-épits is,
e célbél [étrehozta az Armadillo Aerospace
nevij kis céget, amivel meg szeretné nyerni
az Ansari X Prize nev, 10 millié dollaros
dijat, ami annak a figgetlen cégnek jar,
amelyik el8szor repit embert az Grbe sajat
készitést Grhajoval. A cégnek egyébként
augusztus elején volt egy sikertelen fellove-
se, 35 ezer dollar veszett akkor karba, Car-

Fga, a Fe

jével 1996-ban ismerkedett meg egy Quake
versenyen, 2000-ben egybe is keltek, és
most augusztusban sziletett meg az elss fi-
uk, Christopher Ryan.

Carmack mostandban éllitslag kezd egy-
re inkabb kigbrandulni a jatékokbél, t5bb
idét szeretne az Grhajés témara forditani,
komolyan hisz benne, hogy a kézeljsvs-
ben az Grturizmus lesz az egyik legjovedel-
mezdbb ipardg. Reméljik, azért a jatek-
motor- és jatékfejlesztést sem hanyagolja
el, nélkiile szegényebb lenne az ipar.

JOHN ROMERO

A 37 éves Alfonso John Romero valészint-
leg egykori munkatérsa, Carmack utan a
mésogik legismertebb amerikai jétékprog-
ramozo és tervezd, 6 a szakma tengerentuli
nagy &regje, raadasul az oftani szaklapok-
ban is 6 szerepel a legtsbbet. O 1982-ben
kezdett el programozni Apple II-n, kezdet-
ben termé csak a sajét szérakozé
sara. A site-jan, a www.rome.ro oldalon
rengefeg ié'e!(o' rendezett kronolégiai sor-
rengbe, amiken dolgozott, részleteket azon-
ban nagyon kevésré| jegyzett le, és vélhets-
en a felsorolt jatékok, feé?eg a korai darabok
egy része még csak rutinkezdeménynek volt
nevezhetd, nem igazi ateknak. A legkorab-
bi dltala emlitett darab az 1982-es Crazy
Climber, amit az azonos cim{ jatékautoma-
ta alapjan kezdett el iri Basicben az Apple
Il alacsony felbontésat hasznélva, dllitésa
szerint a c{o'og azonban csak odaig keszilt
el, hogy élvezhetetlenil lassan mozgott az
irényithaté, paca a mindig djra kirajzoléds
&ileten. Aliislag, oz vol @ masodik ik,
amit elkezdett imi, ugyanabban az évben
még dolgozott egy nagy felbontést, befeje-
zeft, c’lmge jatszhatatlan, haromrészes, Alj-
en Attack cimi Threshold és Astro-Blaster
klén sorozaton is, tovéabbé kredlt egy ala-
csony felbontést Venture klén trilégiat is,
ami a Crazy Dunjun, a Trapped! és a Relic
Quest cim{ jatékokbdl allt. Amelyekral bs-
vebben irt, azok nem taldltak kiadéra, és
Basicben irt garézsprogramok maradtak,
de feltehetéen ugyanez volt a helyzet a tob-
Bilos2ie: famkavallDode el Pha=ri)
Missle Defense, Trashman, Smash ‘N’ Sco-
re, Maze Craze, Phantasm, Trashman I,
Bricklayer és Phantasm Il) és az 1983-asok
tobbségével (Mach-Six, Targ Il, Brick Brea-
ker, Alien Conflict, Enemy Attack, Scramble,
Batfle Zone, Frogger, Donkey Kong, The
Unknown, Mystery Mountain, Objectoids,
Alien Attack IV és Phantasm Ill) is.
Il sy Goy RS il
mar ki lett adva, a Jumpster, amit a Capi-
tol Ideas Software zészlaja alatt fejlesztett,
ahogy sok tovabbi jatekot is. Ez az 1984~
es Krazy Kobréval, az 1985-6s Pyramids
of Egyptel (ebbs| 1989-ben PC-s verziét is
irt), az 1986-os Zippy Zombival, az 1987-
es Lethal Labyrinth-tal, az 1988-as Neptu-
ne’s Nasties-szel és a szintén 1988-as
Wacky Wizarddal egyetemben egy Upti-
me Disk Monthly cimG, havonta megjelens
jatekgyGiteményben lett kiadva. Szintén ki-
adasra keriilt az 1984-es Bongo'’s Bash és
a szintén 1984-es Cavern Crusader, ezek
az A+ Magazine-ban jelentek meg, sét az
elébbi az inCider nevii cég HotCider Disk
lemezén is. A szintén 1984-es Subnodule-t
a Keypunch Software adta ki, ez Sub Hunt
cimen is ismert, oz 1985-6s Major Mayhe-
met pedig a Nibble Magazine. Nagy valé-
szinGséggel a tobbi 1983 utani jatéka, az
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1984-es Scout Search, Miner 204%er, Mi-
nes of Moria, Snag! és Maze Panic, az
1985-85 City Centurian, az 1986-0s Ope-
ration: Obliteration, az 1989-es Sub Stal-
ker, Magic Boxes, Zappa Roids (ez volt PC-
re is) és Alfredo’s Stupendous Surprise, to-
SRk e oees (s o W A
Elephant és Same or Different is megjelent

valahol. Romero biztosan dols ah

Ez utébbi az utolsé eddig megielent jaték,
amin Romero munkdlkodott, a Monkeysto-
ne egyébként félgszzel ma is tizemel, de
Case kisasszony a szakitas utan tavozott

utén jelent és bukott meg 2000-ben a John
Romero’s Daikatana és 2001-ben az
Anachronox, melyeknek {8 palyatervezsje
volt, majd valamivel Romero és Hall kény-
szer(j h’:vlozésu elétt — talan nem teljesen

onnan, Romero és Hall pedip a milt év vé-
gén, amikor mindk a as Mid-
e e e

6l - oft is hagyta az lon Stormot.
Ezt k& , még 2001-ben megalapitot-

észetesen mindketten

ires
ORIGIN Systems-nek is, az 1987-es 2400
A.D.-n é az 1988-as Space Rogue-on
munkdlkodott, de nem tervezéként vag:
fébb programozéként, valészintleg csci
ortolta egy-két gépre a jatékokat. Hason-
5képp nagy valbszindséggel csak portolta
a New World Computing 1988-as Might
and Magic Il: Gates to Another Worldét és
a Hewson Consultants Tower Topplerét is
(nélunk ez Nebulus-ként terjedt el, de is-
mert még Castelian cimen is).

Romero valészingleg 1989-ben kapott al-
last a mér emlitett Softdisknél, ez a cég ad-
ta ki par korabbi jatékat is, az 1986-o0s Twi-
light Treasures+ és az 1988-as Dangerous
Dave-et, de sok Gj megbizatést is kapott
Shreveportban, elkezdett tehat cséstil gyar-
tani a Softdisk szémara Apple ll-es és PC-s
jatékokat, nagyrészt Carmackkal karslive.
Igy sziletett meg 1990-ben a Dino-Sorcerer
cimen is ismert Dinosorcerer, a Dark De-
signs I: Grelminar’s Staff, a Double Dange-
rous Dave, a Catacomb Il és a Slordax: The
Unknown Enemy, 1991-ben pedig a Sha-
dow Knights, a Dangerous Dave Il, a Rescue
Rover, a Hovertank, a Keen Dreams, a Res-
cue Rover Il (Dognapped! cimen is ismert) és
a Catacomb 3-D. Ekkorra Carmack és Ro-
mero karrierje mér feljesen egybeolvadt, és
évekig szét sem valt, Romero Carmack ar-
nyékaban dolgozott, a site-jan & maga is el-
ismeri, hogy Carmack sokkal tehetségesebb
volt nala. Ahogy feljebb is emlitettem, Car-
mack Romero-val és két masik Softdiskes
arccal 1991-ben alapitotta meg az id Soft-
ware-t, ahol a csapat folytatta a Comman-

Holl kils5 fej-

ta a tri6 a Monkeystone-t, melynek Case
mar az egyik 'veze‘téie lett, egész pontosan
) 2 5

gmaradtak
lesztés jatekokert felelds kreativ i
széket kapott, Romero pedig projekt veze-
téit, jelenleg dllitlag a Gauntlet sorozat
legtjabb PS2-es és X-es folytatasa felett
babaskodik.

Sletta \ g0 cég alelnske,
majd elkezdtek dolgozni a feliebb is emli-
(it e by s ot Avre
RPG-n, melynek Case left a producere, ze-
neszerzGje és hangeffektus-felelése. A ko-

Végil pér szé6 Romero 4

azok szaméra, akik az ilyesmire kivancsi-
ak, ez egyébként valamennyire kévethetd
is a fent emlitett website-on. Romero is két
szemesztert végzett csak el felsdoktatasi in-
tézményekben, ezeket is két kilon f8isko-
lén nyomta le, tovabba egyszer mar elvalt,
dllitasa szerint azért, mert a fe||esége nem

jongott a jaté t, abbdl a
bol egyébkent két nagy fia van, Michael,
aki 16 éves és Steven, aki 15. A valas utan
j6 par évig egyutt élt Stevie Case-zel (rola
Léivebben lejjebb), majd mivtén a malt év
végén szakitottak, Romero az interneten
Ssszejott egy Bukarestben él8 roman lén-
nyal, Rhaluka Alexandra Plescaval, aki a
képek tanisdga szerint nem lehet sokkal
ida: a fiainal, és akit idén el is vett fel-
eségil. A tag egyébkeént ismert volt az irt6-
zatosan hossz( Kuiérél is, amit az id me-

lakitasakor kezdett el no i, és sok
éven Gt nem végatott le, am a jatékos ta
sadalom legnagyobb megrsksnyddésére
tavaly év végén mégiscsak megszabadult a
hosszo lobonctél.

STEVIE CASE

Bar a 28 éves Stevana Case, kdzismer-
tebb becenevén KillCreek” igazabél csak
egy Romero-lébjegyzet, nem legendas és
logfelka

der Keen , tovabba elkészitette a
legendés Wolfenstein 3-D-t, a Spear of Des-
tinyt, a szintén legendds DOOM-ot, a DO-
OM M, a The Ultimate DOOM-ot, a Master
Levels for DOOM-ot és a Final DOOM-ot. A
két sztarfejleszté minden idsk legismertebb
& eqyik legnépszertbb jatékaval, az 1996-
os Quake-kel zarta le a kézés munkat, ez
utén Romero és Tom Hall kivalt az id-bél, és
sajdt céget alapitott Dallas-ban, az lon Stor-
mot.

Ez, mint utélag kiderlt, nem volt til 6 le-
pés, Romero az id-nél eszméletlen nagy
Jagséa és sikert élvezhetett, Car-
mackhoz hasonléan & is vésérolt Ferrari
Testarossat, meg Hummert is, a kivalas 6ta
viszont bukést bukésra halmoz, igaz ko-
molyabb anyagi gondjai azért valészing-
leg maig sincsenek. Az lon Stormndl
hosszo fejlesztésbe kezdett, 4 évig dolgo-
zoft a ,szerény” cim(i John Romero’s Dai-
katanan, ami 2000-ben jelent meg, és na-
gyot bukott, hasonléképp sok évet slt az
Anachronox-ba is, ami egy éwvel késsbb
bukott hasonloképp. A fejlesztéssel eltsltstt,
bevétel nélkili évek sorén az lon Storm a
cséd kézelébe kerilt, mire az EIDOS Inte-
ractive megvette az egész céget, és a bu-
asok utdn megszabadult a két alapitstsl,
Romero-tél és Halltl, persze a hivatalos
verzi6 szerint dnként tavoztak, de valészi-
nileg azért egy cipétalp is segitett nekik —
hc’:lu?rél.
Ez utdn Romero, Hall és Romero akkori
parja, Stevie Case mar csak kicsiben mert
gondolkodhni, elhataroztak, hogy kézi gé-
pekre és mobiltelefonokra fognak kisebb,
yorsan &sszeithetd jatékokat irni, e célbol
Eéz&sen létrehoztak a Monk Ga-

nem régota aktiv fejleszts, a
jobb attekinthetéség, tovabba a poén ked-
véért, és csak nagyon kis mértékben a
munkdssaga iranti tiszteletbd| dgy gondol-
tam, megérdemel egy kiilon bekezgést is—
ime.

Case, akit az amerikai PC Gamer maga-
zin a nagybetis ,Jatékistenek” kozé sorolt
be, egy Kansas-i kisvarosban, Lawrence-
ben sziletett, meglehetésen okos lany volt
polifikusi ambicikkal és magas IQ-val,
még MENSA tagségot is szerzett, és Clin-
ton elndk is kezet fogott vele. Természete-
sen mar gyerekkoréban is sokat jétszott
Apple ll-vel és NES-szel, amikor pedig a
Kansas-i Egyetem politikai 'udomﬁnyckiu—
réra jart, teljesen réakattant a PC-s FPS-ek-
re, elészér a DOOM-ra, aztén a Quake-
re, a barétaival gyakorlatilag egész napo-
kat jatszottak végig egyhuzamban, 6ldss-
tek egymast nonstop. A sok tréningté| és a
vele szilletett tehetségtél Case, aki a varo-
sabél szarmazé rockbandétél kelessnszte
a KillCreek becenevet, hires és hirhedt jaté-
kos lett, végiil 1996-ban a kléanjaval egyitt
meghivtak &t az id Software Dallas-i iroda-
jaba is, hogy a jaték egyik kredtoraval,
John Romero-val is megmérkézhessen. Ca-
se megverte Romero-t, amivel még na-
gyobb hirnevet szerzett maganak, hiszen
mér az sem volt semmi, hogy a jéték egyik
atyjét gyézte le, de mindezt raadésul né-
ként, a neves esemér?'t ez utan Ggy is em-
legették, hogy ,a férfiverés”. Ezt kévetéen
Romero egy infernetes oltart készitett Case
szamdara, elkezdtek talalkozgatni, majd
Sssze is jottek. Case akkor, hdrom év utan
oh‘hcg?'fu az egyetemet (évekkel késsbb
azért befej a tanulmanyait, és levele-

mes-t, ahol 2001-ben egy Hyperspace De-
livery Boy! cimi kis Pocket PC-s és PC-s
(GBA-ra is készilt) jatékot utdtek ssze.
Bér a cég elhanyagolt site-jén nincs emlit-
ve, a majmos cégér alatt dolgozott Romero
egy Gold Digger cim®, dllittlag 2002-ben
megjelent, de sehol nem emlitett jatékon is,
tovabbé a 2003-ban piacra kerilt PC-s és
mobiltelefonos Congo Cube-on és a szin-
ERE2008iha megHle N Cacs o kel
Factionén is.
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z8n megszerezte a diplomajat), és Romero
0j cégénél, az lon Stormnal kezdett el dol-
gozni palyatervezsként.

Az elss megjelent jaték, aminek készitésé-
ben részt vett mégsem az lon Storm vala-
melyik hosszora nydlt fejlesztése volt, ha-
nem az ex-barétja cége, a Ritual Entertain-

Velkees Monke onall o NiGos
e-es Red Faction volt, ennek stablistéja-
Eon Case ,kreativ._kommandéskeént” volt
feltintetve, de bizonyéra a fejlesztskon ki-
viil senki sem tudja, Kogy pontosan mennyi
és milyen jellegd tényleges munkat takar ez
a kédolt cim. Ez utén kévetkezett az &
lag viharos szakitas Romero és Case ko-
z6tt, a lany természetesen a Monkeystone-
t is ofthagyta — vagy ofthagyni kényszerilt
~, ém a szakmét nem adta fel, a Novalo-
ic-hoz szerzédott, ahol a nydron megje-
lent PC-s Joint Operations: Typhoon Rising
egyik kildetéstervezsje volt, és bizonydra
most is dolgozik valami Gjabb jatékon.
Bar Case eddigi ,jatékografiaja” elégge
nyolfarknyi, a hélgy azért elég sokat fiirds-
26t a szakmai népszer(iségben, rengeteg
online és offline szamitogépes- és jateklap-
ban szerepelt, irt tobb végigjatszas konyvet
(Amerikaban nem csak magazinokban je-
lennek meg l:/égig]c'ﬂsz(:sok, de minden na-

Eyohb jatekhoz eg( rakés végigjatszas
Snyv is piacra keril), vezetett szamitogé-
pes tévémisorokat, és régéta eg; i a

cyberatléta szervezetek dfjét is.

a valaki nem tudnd — mivel a téma még
t6bbnyire sajnos csak a PC-s FPS-eket érin-
fi — az elmﬁ,' években szamos cyberatléta
szervezet alakult, ezek olyanok, mint a
sportegyesiletek, csak a szervezetek tagjai
és a szervezetek dlfal szervezett versenyek
ré 8i szamitogépes jatékosok, hiszen
végil is egy Quake 6sszecsapds ugyant
tekinthet szellemi sportnak, mint egy sali'
mérkézés. Ma még sajnos ez a sport ke-
vésbeé elfogadott, igy talén csak a legpro-
fibbak, peldaul a feliebb is emlitett Thresh
és hazénk biiszkesége, Kornélia tudnanak
megélni a pénzdijakbél & a szponzorok-
bél, de reméljik, hogy ez a jévében val-
tozni fog, ezen van Case is, aki szinfe min-
den nagyobb ilyen rendezvény szervezésé-
ben benne van.

Természetesen ehhez a sok szerepléshez,
no meg bizonyara Romero unszoléséra is,
Case kicsit kicsipte magat, a régi fotoin
ugyanis egy csinyécska, totdl jelentéktelen,
barnahajo leanyzo lathats, amilyennél leg-
alébb egy tucat jobbat lathatunk, ha egy
Amerikénal kevésLé elhizott orszagban le-
ugrunk egy cigiért a sarki boltba. Case tehat
keményen nekidllt kondizni, lefogyott, kiszé-
kittette hajét, valészintleg drégc’ib fodrasz-
ra és kozmetikusra is véltott, és szilikon mel-
leket is vasarolt, igy bar még mindig nem
valt mésodik Jenna Jamesonnd, egy hatéro-
zottan dogds csajszi lett. Még a j6 dreg
Heffner papa is felfigyelt ré, vagy legalabb-
is az emberei, mert meghivtak Playboy nyu-
szinak, amire Case nagyon biiszke vof;, saj-
nos azonban a képek annyira mégsem sike-
riltek jol, hogy bekeriilhessenek a nyomta-
tott magazinba, csak a Playboy fizetSs site-
jan keriltek kozszemlére — ez volt Case ed-
digi karrieriének cstcsa, ugyanakkor valé-
szinileg ezzel is artott legtobbet a néi jaté-
kosok egyenjogusagi '6reivéseinek. Azt saj-
nos nem sikerillt kigeritenem, hogy a ledny-
20 jelenleg kivel fut, pedig bizonyara sokan
ivancsiak lennének eme adatra, hiszen Ca-
se sok maganyos jatékos srac szamara je-
lentheti a nagybetiis nét: nem csak 6l néz
ki, de okos, &s 8 maga is megszallott jaté-
kos, akivel barmikor le lehet Glni egy death-
match-re.

ment egyik produk egész | a
SiN sorozat SiN: Wages U?Sin cimd kiegé-
szits kildetéspakkjaba tervezett vendég-
munkaskeént néhéany palyat 1999-ben. Ez

A kovetkezs folytatés ter a jo-
v& hénapban érkezik, melyben a japén ja-
tékipar nagyiai is teritékre keriilnek végre.
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s ulcdn heverd, fehérre szaradt kutyakaki az el6z6 szamban kozolt
Shellshockhoz képest ~ amint ezt oz emlitett személy lekicsinylden jelle-
mezfe a felefonban, majd bent a szerkeszt6ségben is. A negafivumok kozétt
szerepeliek a kockafeji emberkek, hilye iranyitds, nehézkes kezelés, és a meg-
lehetsen unalmas jctékmenet, ami alapjan én kapasbdl egy olcso PC:s dfiratra
gondoltam. (Es végtl is igazam letf, mert a ,zajos radiétor” tulojoknak ismerd-
sek leheinek a Conflit: Desert Storm 1-2 iéiélwlk, ugyancsak a SC1 kiadaséban,
mint a jelen gém is, a Conflct: Vienam.)
Vietam kozkedvelt szintere lett a kilénféle harci jatekoknak, de véleményem
szerint inkabb elég erdsen o nagy vizen tili AmeriLém szoritkozva. (Ezt azt hi-
szem mar fejlegettem vulumimogy nekik Vieinam a nyers haboris tema,
ﬁnkpedigall ",'l’q'k U hodszinterei, kezédheﬁﬁishuu;nﬁ' ﬁ"'
‘miatt) Szegény jenkiket eléggé megitsték oft, ezért a s ifjisd
ety
éviizedes Francia gyormati rablastal lefosztott, végsé mentsvarként o kommunis:
takhoz segivségén%?dulé, csoladjukat véds népen. A hivatalos dllaspont sze-
D e
é gk a ag foldjet, de egyes torénelmi forrasok inka
a francidkhoz hasonld lerablasra gondoliak... (Nem is habordnak hiviak
sodaat” a bulit, hanem konfliktusnak... Martin)

AZT NEM ERTEM...

Széval megint amerikai katonalkalt kell dtszanunk ~ de kérdem én, miert
niem lehet végre olyan j6tékot gydrtani, amiben neadijisten’ vietamikent kell
booby. Orujzk‘m (o jol ismert rejfett csapdak) telepitgetni, amesi egységeket letd-
madni o dzsungelbdl, vagy rizsfoldon turkalo parasztként szabotézsakeiozni,
esefleg prostinak bedliozve kemkedni oz ellenséges ffiszteknél2 Regen azeért
mas volt a szifu, amire megint csok az igen iddskors Panzer General stratégi-
Gt fudom felhozni (ma mar nincs ilyen stilus, helyette az ezekbdl elkorcsosult
(elkervult) RTS-eket dicssiti a gondolkozni lusta (‘:z’o'nség). Oft bizony a nécik-
kol kell lerohanni Eurdpat, kezdve Lengyelorszog megszallasavall Sajnos nyil-
vanval6, hogy ha kijonne egy olyan game, amiben a ,s6tét oldalt” kell képvi-
selni (]upézz, ndcik, szovietek), azonnal habzd sz6if krifikak jelennének meg
‘minden médiaban, ,hotarrevizionistanak” meg yeL ‘mindenfélének kikidliva
a forténelmi alapokbol merits készitoket, és az ofthon eme formedvénnyel (to-
lan) megszeppenve nyomulo jétékosokat egyarént. Ezért varom egyébként
o e Bl Wity cir Wbt e, ol by

jopan Zero piletafilkéjében fogok vigyorogni, vagy Yamamoto nevében
el(i%eni a csapdst a csillagos-savos lobogokkal szerelt ellenség iranyaba. No,
de nem akarok anfiszocialis meg desirukiiv népellenség lenni, ezért inkabb
fogtam a hiiszkilés szerkesz16ségi Xbox-of, hogy hazacipelve irjak néhany
kedveskeds, szeretettél cs5pogd szot az igen fisztelt és imadott X taborhoz is,
egy muliieszt folyamdv&npyggun.

A GAME

Az akiudlis torténet négy katona hanyattatasairal sz6l, kik elvagva egysé-
qikidl, oz ellenséges vonalak mdgatt nap mint nop szembenéznek a halllal,
1968-as Tet (viemami Gjév elnevezése) offenziva idején. Ez a tamadas igen
{8 izt vl Vetd, s ha 1 o, el it @ hépordt comok el
ére, hogy leverték cket, mivel utaina nem sokkal az amcsik szedelédzkodtek is
hozafelé. (Nagyon népszer(i lett Vietnam valomiért mostansag, mert ugye jon
a Vietnam: The Tef Offensive i, tolén a kévetkez6 szamban mar irunkis r6-
lo.) Egyelére még csak a Nom ‘67 és eme jaték kozatti parhuzamokat tudom
megfigyelni, ezért néha talalkozhattok egy Lis dsszehasonl(ts elemzéssel o
cikkben, bar sajnos a Shellshock X-es verziojat nem lattam. A Conflictis egy
téborban kezd, ami viszont elég eltérs a mésikhoz viszonyitva. Oft egy csen-
des helydrség volt, tavol o f6 hadszinterekid], a katonak is csak lézengtek,
dumesiziok, vagy spontén vegetdltak a sétrak tovében. Ezzel szemben itt va-
lodi habord folyik, amit a bedsott kozlekeds folyosok, a beomlott ératokat
asokkal tokarito kozlegények, és a dombon folyamatosan fizeld nehézloveg
is prezentdl. Kivancsisagtol vezérelve persze 6sszevissza maszkaltam minden-
felé, mikozben a hangosbesz&ls firelmetlenil ordibalt, hogy menjek mér a
kijelolt feladatot végrjmivuni. Imigyen felsétaltom az dg;ﬁioz is, hogy szem-
sigyre vegyem a grofikai kidolgozast és az animaciet. A fegyver valami 6]

e esﬂémden, amivel szerintem  valosagban simén nyertek volna az am-
csik, ugyanis a fiizérek ugyanazt a kiloksds hivelyt tuszkolick vissza a befol-
16be, és [Gttek ki beléle o végtelenitett municiot. Na nem baj, végil is nem le-
het elvami egy feileszidtol sem, hogy profin leképezzen egy ifyen bonyolult
miveletet (nalam, ha nem csindlja meg méshogy, akkor inkabb csd, mert
vagy megvalosit valamit rendesen, vagy kihagyjuk a j6tékbel). Az egész teril-
let fényleg nagyobb, mint a Shellshockban, ezért még sétdlok par kort, mig el
nem megyek a PX bodéjaba (Post Exchange - kantin, helydrségi bolt), ahol
kapok fegyvert, és ha nem indulok el rogvest onnan hanem még dumalok o

= 3 S
U‘ hénap, ¢j Viemamos jéiek: Conflict Vietnam. Martin szerint eme ol-

lem mictt mentek
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fickbval, rém biz egy iveg pidt s, amit bonusz kildetés gyanant elvihetek a
lovesz kikepzo i:'rmﬁtm. Egyébként mindenki ordibal a fohsssel, ki ezek
szerint egy FNG (Fucking New Guy). A PX-t8] az els6segély helyre kelett
menni, m végre nem velem ordibélnak, ugyanis a doki izzal @ hé-
rom mozdulattal miti egy ficks labat, aki ilyen ,meg fogok halni, dgyis fu-
dom" sirankozdssal vergédik, majd el is Gjul. Hoho, Gjabb feladat, vegyem
fel az asztalrol o harctéri gydgyito csomagot, és ragtapaszozzam meg a fi-
qurdt, de addig, mig le nem megy az ikonjén a piros csik, mert gondolom
akkor meghal az igen stlyos labsebefdl. Ezt meg is teszem, és par tovabbi
i, csomag felszedése utcn végre mehetek lnil Erre kilonasen kivancsi va-
gyok, mert a Martin-féle fikalistaban kilon szerepelt, hogy belss nézetben
nem laini semmit o bozi nagy fegyver ez igy s van! Amikor a pontos,
célzoft lovésekhez lenyomom o megfelels gombot (R3), akkor a fél képernydt
elfoglalia oz arcom elé tartoft, kne? b\nﬂw nagy kép, és durvéra nem lo-
fom még azt sem, hogy bukéﬂéky: B?m| ugranak fel. (Szerencsére megvan
megoldds, oz Options-ben kapcsoljuk ki a profilunkban a Weapon Sightot,
és innentol mar csak a ol ismert célkeresztet nézhefjik, ha FPS modban van
kedviink nyomulni. A kiképzésen egyébként csaltam, mert inkabb visszamen-
tem killsg nézetbe, és az alapbdl a{:pmli automata célzdssal siman le-
szedlem a céltérgyakat.)
De ezzel még nincs vége am a betanitasnak, mert most jon a mélyebb jéé-
kélményt seifetni engedS csapatmunka! Ennek oz a lényege, hogy négy em-
ber kzil, akit éppen haszndlunk (vagyis akit irény imn{?%ea feléslegom-
bokkal fetszés szerint kivélaszthatd a talpon |év6kg6|), az kiadhat fizelést filts
& engedélyezd parancsot (Négyzef), kijelolhet valakinek kilon célt,
ha ot van valami, akkor annak felvételet va h%suzm'zluldﬂ kérheti, é"etve j
vetésre vagy eqy helyben desorgasra efi bajtdrsait. Ha mindent ol
jcsindliam a véllozatossag kedvéért hangosan ordité kiképzstiszinek, mar
csak egy kis harc van hétra a védelmi bunkerben ~ chova, ha a célba lovs
rész eloit megyiink, bonuszként [6hefjik a béiran tamado Vietkong harcoso-
kat - és végre kivisznek minket a hon ahitolt bevetésre, két APC (pancélozot
csapatszallto) kiséretében.

oh

A tabor nekem valohogy jobban bejott, mint a Shelshock nyugs, eleg kis te-

;A;I:E”Ablﬁborla, a mérsékelt akﬁvil’?;snd & ]i}.‘:didsj Il; t6bb oz ehm:.)e(, na-
az élef, persze mas vonalhoz kzeli élet és egy helydrség. (Jaij,

ne mar, Ez uPelébor uk'le(ggm, mint fél Budapest. I'Ey rzo lr(s:I?,
hogy elérj egyik végébél a masikba. Lattad a Szakaszi? Ott
ekkora volt a tabor? Martin) Viszont it ez is csak egy helyszin, nem
kozponti ferilet, ahova visszatériink a kildetések utan. Ennek ellenére jol kidol
gozof, palankokkal felépitett épiletekkel, garazzsal a feherautoknak, és egy-
szer helikopterek is htztok el felettem. Hat a fene fudja... A koncepcionok
mindkettS egyforman megfelel... Na, akkor végre harcoljunk egy keveset!

HARC!

Atorténet itt kezdodik voltoképpen, amikor oz egyik APC gyengén lat6 veze-
16je ramegy egy korilbelil Given méterrd] kiszorhato aknara, amitdl a jarmi
e bl s s il o
iranytiin kis fehér nyillol ]Sﬁl' elsddleges cél felé. No, a dzsungel mar nem
annyira szép. (Mi? Nem szép? Borzalom hanyas. Martin) Olyanok a
szinek, mint o Tomb Reiderekben, vagyis t6l harsanyak, o novényzet nem alkot
Bsszeﬁizgé takaret, hanem élesen meg lehet kilonbozteni az egyes leveleket,
fakat, akarmit. A nézet alapbol kilsé kamerds, de én jobban kedvelem az FPS-
fele dolgokat, mert ifyenkor jobban beleglem magam a j6tékba - mivel nem kell
a katonam hatat nézni a felszereléssel -, ezért belsre kapcsolok, és dgy hale-
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mire meg| bmgem s szembol digyalogolt a imény
ﬂm maradt ficks volt, akivel ragtapaszozhattom be a fobbi,
szefemeiiaﬁ (A csapdak hatéstalanitasanak gyomsugu killon
skl mert nem is mondtam, hardentelesllmergu ulén, a szin-
Id(vegenuﬁuk dlont rendszerben fizes szin mugulmicku
lonféle pusoi:‘ valamint booby trap és me\‘ilc (roglapasz]
iyumn! ) ::k csapdck droqal:k sszr:eﬁ'ei venni szere;lxzslem, J;O szolnak a fobbi-
é&a is arom: lést = sat, r ma-
gét a drotot ld;em.pend |m o M:;?:lsmlhn a thngegl{sbz:[em
volna egy ilyenbe - legola is valomi nagyot robbant és széfrepiiliek,
mint dltal ulxm granat hatdsara, ahol egyikitk szuper élethi fizikaval olyan fiz
mélert repllt egyszer

MARTIN BELESZOL!

Ez a jaték egy istencsapasa a Shellshock-
hoz képest! Borzalmas a grafikdia (féleg
PS2-n), szemét a kezelhetSsége, a csapa-
tiranyitast ugyan belefették, de minek: ro-
hadt komplikalt - és tgy egészében véve
o hideg razott téle. Faleg, hogy idsksz-

e?uton a Vietcong: Purp? Haze is X-
re, ami ugyan csak egy vietnami kantssbe
bu|0 FPS, de legalabb jatszhato.

576 KONZOL

Egyébircnt, mikor mar megszohum a néhol nem is olyan rossz gmﬁkai a
bufa aut ’si nem taldliom mar olyan borzalmasnak a gamét! Lopakod-
tam, lovoldoztem, foglyokat szabaditottam ki, akik jellemzsen megvértak a
il es e viclsd szoveikkel, (elvégre a dogcedu’ulka' kellett bonuszként
begyiteni], és oz operafiv terilef nagysGgavol is elégedet voliam. Menekil-
heﬂunL egy T-35-es el eglink, amikor nem fufotunk ki idsben egy téborbol
a napalmesapds elétt, a célokhoz tobb dtvonal \m is véloszthatiom, és egyedil
csok a kildszgetés parancsot nem hasznltam ki (emlékeztek, betanito rész).
Grafikailag o kozepes feteje, vagy a 6 also része - PS2-n, mert most johet
az Xdobozos valtozat!

Nos, it a legszembefiingbb oz, hogy  szinek jobban harmonizélnak, vi-
szont ez azért is lehet, mert a t6liink 6-8 méterre lévS textirakat mar alynn
szinten mossa el a gép, hogy valami fortelem. Direkt megnéztem egyszerre
a palyarészeket, l«:pcsolgorvu TV-m két vided bemene!:?(ozon és mig PS2-
n minden éles, szépen kivehets, addig dobozon még a Karakder hétizsékié:
6l sem lani, hogy vaszon az anyaga. De mivel PC-r6l X-re konnyebb volt
dimi az anyagot, igy X-en teltebbek az amyalatok, van rendes, dinamikus
fenykezelés - peldaul a tabori alcahélok vagy o dzsungel ndvényeinek érny-
mintézata j6tszik o kutonakan, 56, az emlitett folyd is nagysogrendekkd
jobb volt @ Microsoft gépen, a efefén 0526 hordalékkal és a nem igazi, de
igen Ie'smos mkroz sel A dzsungel is |ovu| szebb klnezeM oltott, mert
itt pont j6l ot ez az al e
el 0 S
volt 16:9 dikapesolasi lehet6ség, de tolan csak azért, mert NTSC véltozatot
adott a Martin.

A hangok 6sszességében nem rosszak, PS2-n Dolby PLII, Xbox-on Dolby Di-

tal [ennek terhatsat nem tudtam meghallgatni, optikai Kivezelés hiéinyaban,
ge PS2-n jol bekeverték a térbeli zajoka), csak mintha kisseé alacsony mlnhve
telezéstiek |ennenek abeszéd lmngmmlék Hivatalos, korabeli zenéket ift is kor
punk, de csak a faborban, ami nem tart sokdig, de ennek okat most spoiler ve-
szély miatt inkabb nem mondom el.

I.ehelosegunl( adadik tobbiatékos Cooperaive Compaignt is nyomni, osziof
kepemyon egész o mindségben, mert nem lesz még rondabb, vagy réngatos
ag

A Conﬂld Vietnam érdekes modon olyan fél 6ra |atek utdn azért megszereftel
fe magét velem, és ugyan igaz, hogy béven nem en uk)l a Shellshock kidolgo-
2otsagat, de oki érdeklodik a téma irdnt, vagy csak okar egyet lovaldozni, an-
B e vunvr?iy. Rl e
fikai osszhatus oft kedvesebb a szemnek.

Dzson
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v lehet benne Ini, csapatot iranyitgatni
X ronda grafika, vacak kezelés, a hangulat
sokkal jobb volt a Shellshockban
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drivs elje von, & milot, Doe-nél milafiuk az
6t. Lustan fsjom ki a fistt és megprobalok a pa-
as vegpoharban észkalo jégkockakra koncentrdl-

ni. Nem megy, Doe kurjongatésa mindig megzavar...

Hooobassz...!"

A t6lem ket méterre vibralo kepernyén lelassul oz ids,
oz éifekete muscle-car nekicsapodik egy kamionnak,
szikraesét okadva megpordil, cstszik par métert, o
szalagkorlat dlltia meg. Az erssitébdl aradd hangor-
kan megremegteti a padiét - a becsapodd torpedd dltal
felhasitott hajotestnek lehet ilyen hangja.

Burnout 3 demo megy. Egy palya, egy auto, egyet-
len nyomorult kér. Harom perc. Tebb éraja jatszunk ve-
le, ;Jm\m Nagyon nehezen adjuk ki a LexUnkbél a
konirollert. Csok még egy kér. Azian még egy. Es még

egy...
Lasson rajtom a sor, letenném oz aszfalra a poharat,

de kilsttyintem oz italt. Remeg a kezem. Megdriott vol-
na a ginbél és széraz martinibd| 6sszedobott koktél2
Dehogy: o mellékvese veléallomanya adrenlint termel,
a glokéz gyorsabban jut el a sejfieimbe, a légzésem
felgyorsul, névekszik a vércukorszintem és @ vérnyoma-
som. lzgatott vagyok. Jatszanom kell!

CSILLOGO PIROS AUTO

Szép palyat futott be a Burnout: oz angol Crierion a
jatek elss epizodidt inkabb offele felturbozott fechde-
monak szanta, hogy megmutassak, mire is képes az l-
folok kfefesztett RenderWare middleware-csomog, A
Burnout ekkor még nem is volt Burnout: SRC (Shiny Red
Car - Csillogé Piros Auté) munkacimen futott, csu( ke-
sabb, a ic’z'éEol kiado Acclaimmel valo egyeztetések
utén nyerfe el a végeleges cimét. Az elsg rész 2001-
ben ief;m meg, és.... 6 lenne azt imi, hogy zajos sikert
aratott, de nem igy fortént. Pedig a fantoszfikus alapat-
let mar akkor is a helyén volt: 6rilt, minden szablyt at-
hags, varosi forgalomban jatszodd uulbversen{i kap-
funk, ohol csok tgy leheteft nyern, ho komoly kockézo-
tot vallaltal. Az Gf formula nem nyerte el a széles népré-
tegek tetszését, valoszinileg azért, mert hatdrozotton

ardcore médon volt falalva: minimélis outévdlasziék,
kevés pélya, és o Himoldja csicséra telepitet nehézség
~ a legiobb embernek nem hogy o versenyek megnye-
rése, de mar a brutalisan szikre szabott idélimiten le—
{6l célba érés s problamét okozott. A jéték ennek -
lenére kiclakitotta o maga kis kult-rajongétabordt - és
ez szerencsére elég volt a folytatashoz.

A Bumout 2: Point of Impact iigyesen Gltette Gt az elsé
rész alapjait egy oval
emészthetobb, az atalagos
tékos széméra fogyaszt-
Lcrébb formaba. Ugrott a
brutdlis idélimit, a valaszt-
hat autok széma megt-
riplazédot, oz addig is
gydnybri grafikén fovabb
csiszoltak és belépett o
Crash Mode, a Burnout-
széria egyedi, o rombolds-
ra fokuszalo jatekmodia.
A masodik epizod sikeres
lett, az Gjitasokkal telepa-
kolt jatekmenet kittnGen
ellensilyozta o vele pérhu-
zamosan megjelent Need
for Speed epizéd (a Hot
Pursuit 2) visszafogott iz-

jalmait. A Burnout kitért a
ot s i

-

Alaxtratat+ini -
olenystaibioe 2
2és kozeli helyzetekbe, lavirozz at sértetlenil oz elst-
ted formétlan fémgombécca gytiréds auték kzot,
driftelj nagyokat - &/ veszélyesen. A kockazat jutal-
ma a boost. A veszélyes vezetés tolfi a boost csiko-
dat, a boostot benyomva pedig extra sebességre te-
hetsz szert. llyen egyszeri... lenne, ha a harmadik
rész nem reforméing meg alaposan a korab-
ban megszokott szisztémat. Az elsé és maso-
dik részben csak akkor tudtdl boostolni, ha
teletoltotted a burnout-csikot. Ot és akkor
jogos és ésszerl volt a dolog, lévén azok
b oz epizédok kizérslag a szaguldasrsl
P! szoltak. A Burnout 3-ban fovabbra is
fontos a sebesség, de itt a boost mar
nem csak a gyorsitast szolgdlja, hanem
fegyverként funkcional. A harmadik rész
ugyanis csatatérré valtoztatia az utakat: az
ellenfeleidet kilokheted a palyarel, bele-
passzirozhatod a szembejové forgalomba,
nekinyomhatod a falaknak, vagy durvan réjuk
ijeszthetsz (gyors mozdulattal eljitk vagsz peldaul,
az ellenfél besokall, félrerantia o kormanyt, kicsuszik,
neki a legkdzelebbi lampaoszlopnak), szoval bemu-
tatkozik a Takedown intézménye. A Takedown Gj, ed-
dig nem tapasztalt dinumikél{éksﬁnéz a jatéknak,
réaadasul nem csak szimpla hozzdadott jatéke-
o b e e
hefetlen része. Minél tobb autot loksz ki, an-
ndl nagyobbra né a boost-cstkod maxima-
lis mérete. A négyszeresére nylitott, lén-
golo matériaval telt boost csik pedig
tényleg fegyver, a tsmegpusztitd fajtabol.
§ A megﬁe\e?” pillanatbon ﬂlgyorsiwc, ks-

nem kapta meg azt oz elismerést, amit
mindsége alapjan megérdemelt volna. A
Criterion valtott: nem jGtékot, hanem kiadot.
Az azéta sikeresen csédbe ment Acclaim mar-
kefing-izomzata képtelen volt megfeleléen tmogani
a Burnoutokat - irany a jatékipar Godzillajo, az Elect-
ronic Arfs!

Az eredefileg nextgen konzolokra szant harmadik
rész (szerencsékre) két év alatt elkészilt, igy nem kel-
lett tovabbi két évet varnunk arra, hogy ismét
Buroutozhassunk. A jGniusi (ronggya jat-
szoff] demo utdn alig egy honappal mar
a keziinkben volt az el6zetes verzié.
Jott a kisértés: itt van a Burnout 3, itt

y itszhato, a végleges jaték sok
Femél tartalmazé valtozat. Az onli-
ne modot nem tudjuk igy kiprobdlni,
tartalmilag is lyvkas néhol szegény,
et it el
kent behilyil, a fizika lathatoan nem
végleges, csok a PS2 véltozatrd| érke-
zeft preview - irjunk gyorsan fesziet be-
6le2 Martinnal ket napig tanakodtunk, az-
tan megsziletett o dontés: NEM. Megvérjuk
az Xbox inkamécidt, és persze a végleges PS2 verzi-
6t (0gy is egyszerre jelenik meg mindkeftd). A jiliusi
béta értékelesével vagy magunkat, vagy a Nyajas OF-
vasot vagjuk Gt azon a bizonyos palénkon: behunyom
a szemem, nem veszek tudomast a hibakrdl (,ogyis ki-
iavifck"), vagy nekicllok egy be nem fejezett id-
tékot kritizélni - egyik sem jarhatd ot.

BELE A KOZEPEBE

A Burnout 3-rdl nagyon nehéz obijekfi-
van, mindenféle személyes felhang nél- &
kil irni, ezért inkabb meg sem proba-
lom. A jatek fantasztikus, vokitoan
szikrdzo arcade-Glom, a mifaj cstcstel-
jesiménye, a jévébe mutaté fény oz &-
szakaban. Féltem a folytatastl: o masodik
résszel emlekezetes heteket folfsttink egyit,
nekem mar oz is finomra csiszolt gyémantnak
tiint, nem nagyon tudtom elképzelni, hogy EZEN
hogy lehet még javitani. A Criterion o harmadik résszel
nem csak hogy javitott, de négyzetre (kdbre?) emelte oz
élményt, teljesen G utakat nyitva o mifaj tovabbi evold-

6
nybrtelen acél-kalopdcsként csapsz le az
eldtted haladéra, porra zizva az elényét,
& haladsz tovabb, megdllithatatlanul. A
csurig toltstt boost-medence maga az élet,
par méasodpercig Istennek érezheted magad.
Az ilyen érzés persze mindig csaloka. A Bumout
3-ban egy pillanatig sem érezheted biztonsagban
magad - és pont ez a szép benne. Az ellenfeleid le
tudjak rabolni @ boost-csikodat - elég, ha hatulrol
vagy oldalrél neked csapédnak, vagy nekinyomnak a
kaﬁu’mak anélkil, hogy te elszallnal, mint a gy&zelmi
285216 (a dolog persze forditva is miik&dii]. Abo-
ostiol (és a vezetd poziciotdl) leggyorsabban
egy latvanyos karambol dltal lehet megsza-
sbcndulni. Nekicsattansz egy elétied bénd-
2 26 vasamapi muzso‘énui, vagy egy
szembejov teherautonak, és kész a baj,
oda a gondosan kiépitett boost, a tsbbi-
ek elhznak melletted, kezdhetnéd eldl-
16 az egészet. Nem véletlenil haszndl-
tam feltételes médot: @ Burnout 3-ban
karambol ugyan még mindig hétréliato
tényez, de eztial 5romot tudunk keverni
az irombe. Az 6rom hivojele: Crash Afterto-
Y uch. Az iitkézés utan o megfelels gombot (L1 -
P52 /A - Xbox) lenyomva Impact Time-ba kerilsz,
azoz belassithatod az akeiot. Ez egyrészt atkozott lat-
vainyos [késbbb még dicsérem egy ki, masrészt
pedig az analog karral iranyitani tudod az autéroncs
dtiét. Jobbral hizna el melletted a kis ravasz? Célozd
be a roncesal, pérdillj neki és bummm! Kiittied,
crash aftertouch, a boost cstkod ismét a régi fé-
nrében tindokal. Remek otlet, remek megva-
sitas!

&
el

NYOLCVAN(EZER)
KARAMBOL A
FOLD KORUL

eldt

cioja eldt.
A Lanék lelke valiozatlan: akkor nyersz, ha A Burnout 3 versenyeinek gerincét a
kockézatot véllalsz. Mi a kockézaf? Sza- Burnout World Tour képezi. Ez egy 173

guldj a szembejovs savban, keril; itks- viadalbol allé karriermod, ami tulajdon-
éppen az Gsszes, a jatékban felelhets jo-
tékmodot egyesiti magaban, harom kontinens
onboz5 (kitalalt, de a valés szcenariokbol vasta-
gon taplalkozo) versenypalyain zavarva dt a jatékost.
A legegyszeribb iétékmod o Race: szimpla verseny,
e e s Nl sk
ned: a B3 érmeket osztogat (gold / silver / bronze),
a harmadik helyre befutva is kapsz djabb pélya-
kot - csak éppen a bonuszokhoz nem jutsz
hozzd. Ez oz Gsszes 1obbi méduszra is vo-
natkozik: a Road Rage-ben adott szamo,
b~ elotted folyamatosan ,fermel5ds” ellenfe-
9,4, let kell kilcknd, a Burning Lop iddviadal
W (méghozza j6 durva, oz elss részt idézs
=1 kegyetlen idskorltokkal), a Face Off
egy-az-egy elleni verseny (a jutalom oz
J ellenfeled kocsija lesz), oz Eliminator ot
kdron at tart gyorsasagi verseny (minden
¢ végin kisk oz uls), 0 GP egyfaja
ksdg, a kiilonféle autd-osztaly:
Crash Mode pedig ... nos, ez
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hoz kapcsolva, @



5£0)0)3¢

a6 reg karambolozésdi, ahola ¢ » MR muszéj bedobni egy-két faka-
minél nagyobb kar okozésalesz PR s #  edownt szinte azonnal, mert
a célod. A Crash Mode megér s 7 kilonben nagyon tigyes-

nek, va

egy klon misét, mert igen
csenek

sok remek (jitdst sikerilt be-

sogn o
S el gy

lepréselniik Criterionéknak. 7

Fel lehet robbantani az Apropc, ugyesseg &
autét, emberek! Elin- a 3 K(w  szerencse. A Burnout 3
dulsz, felszeded a kocsit be- ¥ e X Wy rig arcade auté-
gyorsitd boost-ikont, belezo- * e i verseny, SEMMI koze

20l a forgalomba, mindenki : nincs a valésaghoz. Nem
széfszdll, meghatdrozott szamé 7 haszndl licencelt jarganyokat
karambol utan megkapod a Crashb- i gon az a gyaro,
reakert - robbbaaantsss! A kocsi tiiz- oki IGY szereiné viszontloini az
jolyéva lényegil at, a robbanés I6- # i , kibelezve,
Feshollma el a oncsol

(nem csak a fiédet :-), és ismét a aaad -
kezedbe kapod az irdnyitast, 3} dés tamasztotta igények-
az aftertouchoz hasonloan " o hez igazitottdk - ne fes-
meghatdrozhatod, hogy : > sék realizmust keresni,

merre zvhansz. Ez azért az most szabadsdgon

fontos, mert igy tobb kart van, és reményeim sze-
tudsz okozni, vagy - idedlis rint a széria kovetkezs
esetben - be fud a J ¥ felvonasaiban is oft ma-
harmadik részben debital sl rad, érokre. Az ellenél Al-
bonusz ikonokat. Osszeszed- e j6, de nyilvanvaléan a

hetsz plusz pénzt, de legjobbak a bevalt ,rubber band” (gumi-

szorzok (értelemszer(ien a végss kar- szalag) metodust haszndljo, azaz
értéket sokszorozzdk), és az instant - a mezdnytd| nem lehet NAGYON
crash-breaker, azaz az Gjboli rob- e, 51 elhtzni (és vica versa), a jatek
bantas. Csinos kombékat tudsz 5 ST ,csal’, de okkal-joggal: a szét-
dsszeflizni: boost, iitkozés, bele - Y o szabdalt mezny megélné o
egy benzinszallitoba, a robba- e 2N Burnout 3 lényegét. Itt ugyanis
nds Girepit a masik savba, 16- | v & B még abszolit vesziett he{yze'
megkarambol, crashbreaker, ” - is lehet nyerm nem sza-
a roncsot éinavigalod a ke- ASKO mit, hogy utolsé vagy a vég-
reszlezodes tolso oldalara, 56 kor felenél: vallal {re min-
sszeszeded szeres dent, vezess Ggy, mint eg) egy
szorzot [vagy beegﬂvusz a pont- Y s megszéllof, legyél tgyes, és
szamot felezs heartbreakerbe), ,!" - */ imadkozz, hogy ne kapj telibe
belecsszol egy Gjabb crashbrea- C kanyarban senkit - a Bumout 3
kerbe, megcélzod az aranyszinG pénz nem a jéghideg fokfikaval vezetd pro-
ikont, kozben korilsted elszabadul po- fik jateka, hanem oz Grillteke.

kel, auték répkscnek a levegaben,

saikraess hullk oz aszlala. INSTANT
aydnyrdl
A Burnout 3 okos jaték. Vé- KLASSZIKUS

laszthaté nehézségi fokozat A helyzet az, hogy mély és
jel lembe estem

méd iétszhatd online i,
plusz kapunk néhany net-
specifikus jtekmodot (ilyen
példaul a csapatban
nyomhat6 Road Rage - oz
egyik csopat az tldézs, o
masik oz ildozot). A jatek
online is tartani fudjo az
drilefes sebességet, az ak-
i6 folyamatos, széval
nincs vele semmi probléma
(az els5 hetekben rendet-
lenkedtek oz EA szerverei,
a ?cndckcw mosfanra orvo-
soltak).

Tokéletes jtek? Feneket,
olyan szerinfem nem gte-
K a Burnout 3 sem az.
legnaiyobb sa,mlmomm

NEAR MISS,

nincs, a joték oz Giabb auts- | ; el

oszidlyok, és az 0j palydk so- i ¢ | aBurnout 3-al. Szeretem, mert
rozatos megnyitésaval nehe- ¢ 3 B | csodaszép. A Criterion a ma-
zedik. Autokbol van béven = o ximumot facsarta ki a sajét
(t, fokozatosan durvulo vég- ' F maga dltal feflesztett technologi-
sebessegu osztdly, egy specialis, e " abol, a palyak dogosen néznek ki
ésegy - direkt @ crosh médra ki- N bk et
hegyezett - heavy weight kategérial, G szekeioja valami eszméleflen), jol

nem szamoltom ssze Sket, de garanta- ssze vannak rakva, latszik, hogy sokat
lom, hogy mindenki meg lesz elégedve fogalakoztak velik. Az auttk rengeleget

fejlidtek az eléz6 rész ota, egy erds
kotegoriaval részltesebben van-

3 i kidolgozva, mint o mésodik
epnzadbun Az effektek pedig..

az arzendllol. A megnyitasukhoz
persze eredményeket kell elérni,
a Burnout 3 szerencsére ilyen
szempontbé| abszolit barat-

sagos, béségesen osztogatja b Tessék megnézni egy karam-

a bonuszokat. Ajandék e A bolt: nagykaliségvetési holly-

(ertsd: palya vagy auté) jér a 5 X woodi u(clafﬂmeke! sarba fip-
eci ert / teljesitett verse- el 16 léivényorgia, 6da a puszfi-

nyekért, a sfilusos vezetéssel

osszekaparhu'o burnout-ponto-
kért, @ megfelels mennyiségd to-
kedownért, a kiugréan magas /

S tashoz, fém még soha nem c
) kolt fémet ilyen latvényosan vide-
ojatékban. Szeretem, mert adre-

nalinnal mossa at oz ereimet. Soha,

kel mrryigben faliaknsat ¢ grlen élbon sem paszcl
crash-pontszamért - egyszéval szinte még ilyen sebességérzetet, o Burnout 3
mindenért, ami a iéréelian csak 3 szaguld, magaba szippant, a vilé
e : stk a szamed dt, egy pil-
Az ellenfeleid sem hilyék. Ott natra sem akad meg. Vizudlis
hoszndlick a booslor, ohol ke, 4l S e e
keményen beled csisznak, ; kemenyebb fajtabol. A Burno-
megprchuinok , ha e 3 < Ut 3-at nem lehet csak gy
szer mar leszedted Sket, B cbbohagyni, fokozatosan
bosszit dllnak (||yen|<or TENY- hait elére, delutan négykor ol-
1EG ot Hhegnek a nyokad- o jaiszoni egy 6rﬁcﬂéru,,
borl. A ek vge o, o . | pepsiiply

csissebességt autokndl kemé-
nyen eldurvul a helyzet, ilyenkor

god, hogy b et von, o
szemed ég, 1obb oraja nem plsl
6l, a baraindd otodszsr vanszorog ki
MARTIN BELESZOL! a héloszobabol, hogy legyé! szives nem
; zni, mert § éjszaka aludni szeretne - fe pedig
Hogy a jéték milyen, az it ol fent... de o foksletes cikket ol- hilyén mosolyogsz, és kézléd, hogy mér csak hérom-
e LT <o iy o kamioig o oz vrsenyt i
PRLT S SR P TERE  |, regnyeried, csok még eqy prabélkozes, azién
vossi kerésre vloszolv - hogy tljdonképpen mindegy, Li- [TV MCRRFERS P INY rug:F 0s, addiktv szorakozas.
quid vogy Martin kivefi-e maid e;fokelefesen egyezik a véle- Szerefem, mert kitiingen |ehe) vele tobben is szérakoz-
OSSR A NSO OIRNIIN . A Fory Crosh (. nyolcszerepls karambolport-
LEGEE TSSO RO  verseny) isteni, oszolt képernydn hatalmasakat lehet

(IR PETR LR L S o1, oz online muliplayer méduszok pedig kifing
szerintem Liquid meg oz 0213l okot szo!ga\lamak egy PS2 broadband adapter vugz
el

egy Xbox-Live csomag beszerzésére. Az Gsszes jdték-
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eltintel
(esak a crash modban ma-
radt meg), pedig nagyon
szerelném még egyszer vé-
gignézni, hogy milyen kis
figyes vollam. A jéfék vi-
szonylag sokat tolioget
(Xbox-on kevesebbet], de
annyira nem vészes a do-
log, csak picit zuvurc (leg-
inkibb oz, men | vagy
spannolva, versenyezni
akarsz mar, nem a ,loa-
ding” képernyst bamulni.
A hungoienagyon oft van-
nak (kilonsen a karam-
bolokndl - tessék beszerez-
ni egy surround erdsitdt, a
Burnout 3 igy az igazil), a
zenék megnelese viszont
mér erésen izlésfiggs. Az
EA természetesen hozta
magaval oz utébbi idsk-
ben megszokott licencelt soundiracket, meg (az SSX 3
mintdjéra) oz akciot kommentdlo DJ-+. Utobbi driembert
fanécsos gyorsan leldni (a meniben kikopesolhato),
mert - mdr bocsanat a kifejezésert - egy idegesits kis
belf@sz, Kt percnl kovebl e ehet i, ot -
vel. A zenk jovarészt a kiddie-punk és cc\lege rock
szcéna friss termésébdl kerinek ki, sokan lazadoznak
ellene - nekem nem voltkilénssebb bajom velik, egész
tirhetdek, meg kilonben is, van ot egy Romones nota,
tessék arra koncentrélni... :-) Ha az 0j Yellowcard slé-
ger szerepeltetése az ara annak, hogy a Burnout 3-bél
népszert ik vljek, am legyen, nem ez o lenyeg. Az
Xbox tabor némileg jobban jdrt, fel lehet nyomni cus-
tom soundtracket, meg a grafika is szebb egy shajnyi-
val @ bség nem jelentds).
Most kéve?keiﬁ(, ami még nem volt: a Burnout 3 meg-
knp|a kritikusi munkassagom els tiz ponfiet. Elévehet-
ném a vastagabban fogd ceruzamat, és lehetnék hide-
Een logikusan obiektiv. A hang / zene csak jot fu?
apni az ériékeldben, meg oft vannck a fenteob fel

rolt negativumok, vagyis ez elvileg nem fiz pont, hanem
csak kilencfel, sat, inkabb kilenc. Kiutalnom én ozt a ki-
lenc pontot a Burnout 3-nak, felebarétaim, ki bizony,
mi az nekem. Csok ne lenne olyan szivbemarkoléan
gydnyorii. Ne lenne olyan fajdalmasan zsenidlis...

Liquid

BURNOUT 3: TRKEDOLWN
[ us2moxaEE vl
grafika: kivalo
jatszhatosag: kivale
szavatossag: kivalo
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1-16 Jatéko:
PS2 membniké;tl;; ‘a;nn (:nl;-‘gl
nline
HBOR 11 blokk aa i1, 16:0,
Hbox live

v az arcade autoversenyek kiralya,
instant klasszikus
X nincs visszajatszas, izmsmggﬁ zenei anyag

HBOR PS2

10 pont
21



incsen nekem semmi bajom az Electronic
NAns szal, hiszen ha nem is mindig kima-

gaslo, de szinte mindig igényes szoftvereket
ad ki. Azt viszont nem szeretem, ha az erészakos
rek]umkcmpqnycva| sok hasonlé sflus esetében
gyakran esélyt sem ad egyenrangd, vagy akér még
nivosabb stuffoknak. Azt meg egyenesen rihellem,
ha néhany - egyébként nagyon jéra sikerilt - ter-
mékébd| agyonhype-olt , divatidtékot” csindl. J6 pel-
do e 0 K3 ey o NS Underground A2
akkor mar hénapok 6ta megijelent Burnout 2 sokak
szerint jobb, de r:gulubbls egyenrang jaték vol,
mégsem vették meg annyian. Az Undergroundot
azonban szinte mindenki

ismeri, vajon miérf?! Ezt csak azért irom, mert a

Sega-s ESPN NHL 2K35 informéciom szerint eb-
ben az évben is [sckkul) jobban sikerilt, mint az EA
Sports terméke, de sajnos nem hiszem, hogy ezaz

eladasi listakon is meg fog majd latszodni.

LEHETOSEGEK
TARHAZA

Hihetetlenil részletes jctékkal van dolgunk, éppen
ezért nem is fogom IUJnI részletezni az dsszes 3
L odol és a sok-sok olmenut A Qulck Fome—ben

Par
mode ifejezetten mu[hplayerre |el' kielezve, de
jatszhatunk egyedil is.

Sokféle bajnoksdgot, gyorsmeccset vélaszthatunk,
é ullﬂhu!mﬁ( be Oebzofayg';sen Ezen kivil rengeteg
dljétek kszil vologaihcrunk ilyenkor csak négyen
vagyunk a palyan.

A Gume m es-bcn mér komo|yubb meccsel( és

meccset, szezonokat és mindenféle egyéb bajnoksé-
got, de frechhatunk sajat Glomesapatot is. It is van-
nak kisebb aljatékok, mint példaul a kapura lévés.
A Rosters-ben fe!szc'egesen vélogathatunk a renge-
teg licencelt j6téekos kozil, és rckosgu'huqut lge:

viink szerint @ kwc!aszton csc tval
S 2

I
csindlhatunk sajt |u|ekosokcr is. A ST(ybox

féle pihendszoba. (Mondjuk szobanak elég huhl
mas.) lit nezhe"uk meg az eddigi rekordjainkat, tré-
feginkat, és egyéb begyiijtdtt kis targyainkat. Aztén
van itt egy kis jtéksarok, ahol van egy virtualis ze-
nedoboz, izjaték (természetesen hokival kap-
csolatos), és ket kiprobalhato 1u|ekgep is. Ezek ko-
il is inkabb oz Air Hockey oz igazan figyelemre
i, omit hosénk iciekouneben mkGhe i’
ként emlegevnek Nem olyan rossz |cypadon jatsza-
ni, de a valésagban azért jobb.

Az Xbox Live / Online menii Snmagaért beszsl. Itt
Ssszesen 10-en mérhetik Gssze erejiket, de azért
offine is van lehetdség 4 jétékosra. Végil maradt
uz About Game, uh ol a kiadorol és ueaﬂeszfokrd

unk infékat, plusz megtekinthetiink egy kis ESPN

J’eo Ssszedllitast Ja, :&1! ne hagy|um a |egfcn?os-

bat! Ugyanitt észlefes és lenyegre 65 vi-
deo -sorozat keretében hosszasan magyarézzék a
jaték irdnyitasat, amit azért nem is olyan konny( el-
sajditani.

MARTIN BELESZOL!

ik oz Electronic Ars ronjat? :)

onf? Tessék mostantsl sokat hokizni, itt egy

Persze vannok egyszer(bb alapmozdulatok, mint a
posszolds Arval (X), a lovés Xeszel (Négyzel], v
gyorsulds jobb ravasszal (R1). Kezdetben ezekkel is el
van az ember, de egyébként rendkivil Ssszetett és
részlefes az iranyitds. Es ha valoki mér hetek ot gya-
korol[u ukkor eszméleflen do[qokru kePes Vcnna?m

selezések, blokkok st

|arszhu96sagra, merta ictek egyébkent

Es gyakran sor keril komolyubb bunydkra is. Szval
van vagy 100 féle mozdulat. Most persze csak a ha-
samra fdttem, de valohogy igy képzeljétek el. A j6-
ték kbzben van lehetdség a stratégia megvaltoztatasd-
ra is. Ez utébbit nagyon j6l oldotiak meg, hiszen ezt
barmikor, akar egy akeio kizben is megtehefiok
Egyebken' is az Bsszes létez8 szablyt vagy bedllitast
dgy valtoztathatiétok, ohogycn csak okaqcnek

Azt kislsn megjegyezném, hogy csak és kizérdlag
a hossz( tanulési id3 miatt nem adtom kivélét a

6 és logikus. Vi-
szont éppen ezért nem is c|c|n|c|nam,
ha valaki mér megtanulta egy
k:gi/urens kiadénak a gombkiosztdsat,
akkor egy masik jatékkal probalkozzon.

MEGJELENITES

A gl ikt ipn g Kl
ugyan vannak, de ezek elhanyagolhatoak.
Az Yees kicst dlethibb. Ez a hatékonyabb élsimi-

tasnak, és a

sz&neknek kasz«lzl ek 6. (Csak
tudnam miért allitik egyes
szakértok”, hogy az Xbox-
Tl PG grahlcia vert) A
jég szebb, élethiibb és job-

n tokrazadik, A jatekosok
is kidolgozottabbak egy fok-
al, de ez csak kozelebbral
latszik. Ja, és PS2-n csak egy
arnyékuk van, X-en pedig 3-

4. A grafikai rssiés is
egyenlefesebb egy picit, mint
PS2-n, ahol réadasul néha-
néha be is szaggat a jaték.
Ez utébbi persze csak na-
yyon ritkan fordul els. Min-
3ez persze abszolot nem fel-
ing, és én is csak akkor vet-
tem észre, amikor a két RGB-
s csatorna kézstt véltogatva
hasonlitottam 8ssze ket.
Ami viszont mér szembet(-
nd, az a kbzénség. Xbox-on
minden nézs 3D—s Jatek
kézben, amikor nem rojtuk
van a hangsuly, nem annyira
kidolgozottak. De amikor ki-
fejezetten a nézéket mutatia
a 1l«:mem, akkor egyes ese-
tekben mc||dnem olyan élet-
hiiek, mint a
deéseknel pl. oz ablo-
kor A goloknal mlndqnnylcn
:unnck Vagy eléfor-
SlUne"
ben ogzorcso @s ledn
jott be valomi |ump|ussa
maskor egy apunu
soport be vaﬁ:mn a kapuba.
De néha léttam vikingkalo-

s szurkolot is popcornnal @
R
|ongoi aki u||cngon hogy
ltia magat a kiveftn.
Egyébként a nézsk dltaldban
a kedvenc csapatuk mezét vi-
selik, és gyakran falatoznak
hamburgert, pizzét, vagy
mint emlitettem, pattogatott
kukoricdt.

PS2-6n azonban kszonsé
he| eft csupén nehur\y pixel-

3| Gsszerakott csinya spri-

|e okul talélunk. Eppen ezért
oft nem is nciyon erdltettek
a mutogatésukat. Az X-en
viszont szinte minden na-
gyobb eseménynél lathatjuk

Sket. Ettdl figgetleniil PS2-6n is gyonyarii és pen-
geéles a latvany. A |ale|<osok naiyon kidolgozot-

tak, féleg kzelrs|. Az egész jaieknak nagyon élet-
hi szaga van.

Igaz, néhény hangulati elemet (mint példéul az slis-
26t a padokkal, szekrényekkel és a szemétkosarral,
vugr mint emlitettem, a kbzonség reckcmn) csak X-en
talalunk meg. PS2-n ezek egyszertien ki leftek vagva,
de ezért senkinek ne fajjon a feje, mert maga a |oie|<

n karpotol mindenért. A hangok mindkét gépen
tokeletesek, a fémeni zengjétdl pedig rogton megjott
a kedvem egyl(ls cklbo]noksagrc Még annyit emli-
tenék, hogy a PS2-es verzi6 kicsit tobbet tolt.

Azon kivil az X-es korongon faldlhat5 egy olyan
baré kis hangfeszt, amely még a THX-es Star Wars
lemezeket is ?eplpa lia. Az 5.1-es kiépitési hangfa-
lok kézott mozgathatunk a képernydn egy tetszéle-
ges hangzast korongot: Nagyon durva. Egyébként
sima szferesban is kiprobalhato...

KINEK TUDNAM
AJANLANI?

Tekintettel arra, hogy a hoki, mint sportég hazénk-
in nem igazén sztdrsport, az Gtlagembernek, aki
simén csak egy sporfiétékra vagyik, elsére nagyon
idegen lenne. Nekik sokkal jobb vélaszs lesz egy
foci, vagy esetleg egy teniszprogram. Ha valaki mér
rendelkezik egy mésik hokiprogramml, annak se
nagyon u|un\anom, hiszen akkor oz egész Bsszefelt
iranyitést Gjra el kell sajéfitania. Csak azok prol
kozzanak, akik mér régéta, vagy egydltalan nem
vetiek hokis stuffot, de most kifejezetten ez a sportég
érdeki gket. Ok ke!segklvul ajelenlegi piac legjobb
és legtartalmasabb NHL jétékat tudhatiak ma eg ma-
gukeénak, bizonyitva ezzel, hogy bér az Elecfrcmc
Arts szinte mindeniltt |e1en van, azért mas alternati-
vakat is érdemes megtekinteni.
. Krisztién
rajkrisz@freemail hu

ESPN NHL HOCKEY
grafika: St :‘
jétsznams;ég: L
s T
LELTTERS

HBOH PS2

9.5 pont
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Gnnyen joit, kannyen ment. Hosszas huzavona ufan

Kdvégiil kenytelen voltam eladni szegény kocsimat -
le legalabb left végre pénzem megjavitiatni oz erd-

B aioon e
fecskémmel. (Te a fejeddel rugdu%éml?? Martin :)
Részben egyetértek a Marfinnal, miszerint o mai jafékok-
hoz még nem érdemes kilon hangrendszert vasdrolni, de
az s igaz, hogy ennek a hianyaban majdnem olyan efvo-
nési Hineteim voliak, mint nmi{m kélesdnadiam az X-et.
Kihasznalva a ritka pénziobbletet, veftem egy Gomecube-
otis eredefi RGB. kbmel, na?zkupocirdsﬂ memoriakérlyé-
val, é ot jatékkal. Ez igy majdnem egy 100-0s voll. (J&
dragén vetted... Martin) Sokuﬁwyiilyének is néznek,
amiért ennyire komolyan veszem ezt a konzolosdit, de
még mindig olcsobb hobbi, mint a hézimozi (vagy a fest-
épités]. A masodik Xbox-omat részben a system link miatt
veftem, részben pedig, hogy a parom barmikor tudjon ve-
Jojéiszoni, A PS2 e feszeldi pélycfutisom kezdetének
elofeliétele volt, de oz X utn nem voltom eléjulva a gép
erejétd], viszont végre jokat RPG-zhetek. (Mar csok a PC-
met kéne feltuningolni az RTS-ekhez.) A GC pedig lehet,
hogy Gnmagaban rossz befektetés, de masodik gépnek
mﬁo j6. Van rajta legalabb egy fucat exkluziv anyag,
amiért én egyenesen lni is fudnék, és legnagyobb 6r-
méine szinke mindegyik PALos sff 60 Hz-s, & DPL -
es. Grafikailog is tefjesen rendben van, csak ne lenne ilyen
franya kicsi. Miutan kefszer is le left rantva (szerencsére
csak 10-20 cm magasrdl, és puhéra ese], néhény bevert
ool kellot sbntnom € pokon, Jeanist
szont nem nagyon volt iddm, mivel a Cabela-ra is
16bb, mint egy hetet széntam, és még jo par konzo-
los munkém volt héira, kéziik o Nascar 2005 ~
Chase For The Cup. Az ufdhbi hetem pedig
egysbként is borzasztdan zs6folt és faraszio volt.
Zsibbads fejiel jegyzeteltem végig az eléadasokat,
mega gyukoﬂulﬁ{:zl, & rengeteg helyre kellett ro-
hangdlnom. Ehhez még hozzéjon, hogy a héten
héromszor pakolfuk ssze és cipelfik ot mindkét X-
emet egy kis hajnalig fort6 system linkes buli erejé-
ig. Pentek kés6 delutan vegu{ zombifefjel érkeztem
haza oz egyetemrdl. A regenerdlodasra szikségem
volt egy kis nemi élefre, forrd firdare, bséges ka-
féro, & 10 éra szunyéra,

TARTALOM

Minden egy szokvanyos kellemes estén kezdodat,
amikor is nyugodtan autoka a szokadt kis

Alegtobb palya fipikusan
nascaros, de akadnak a Daytona
USA-hez hasonlo , kacskaringosok” is.
Jatek kozben érdemes kitenni az idedlis fvet,
&s a szokésos irdnyitason kivil van még ket fontos
mb. Ha volmelyik versenyz6 mﬁgéeierii[hnk ket csikunk
ezd ¢l novekedni: Infimidator s Share Draft. Ha oz elgbbit
okivaljuk, ,megfélemlifiok” oz ellenfelet, és konnyedén kilok-
hefiik az (ibol. Az utdbbi a nehezebb. Ha a Share Draffet
okiivaljvk, a mésik versenyz6 kocsija és o miénk kozot meg-
oszlik a légellendllds, és gyorsabban mehetink, mint a fobbi-
ek. Az elgbbi modszerrel a villoin (gazember) ponfiaink, az
utdbbival a hero (h6s] pontiaink novekednek. Eqgy mérleg
méri, W melyik fipushoz dllunk kozelebb. Ha valamelyik-
hez kszeledink, akkor tobb rajongéi pontot kapunk, hiszen
az emberek szerefik o rosszfiokat és a hésket, de a sziirke,
semmilyen” figurakat nem igazan.

Nagyon jel jdiszhat6 a program. Nem kell annyira a kocsi-
ra figyelni, mint oz Indycarban, inkabb a versenyzés a &
nyeg. Eqy Skl Poins mérs kil gyifi igyesség ponfii-
kat verseny kbzben, persze  vezef6i Lépességeink dlapién.
Eléfordulnak cstinya karambolok is, de oz egyszertbb lok-
dosadések rendszeresek. A versenyek utdn sokan felojanlik
a sajdt kocsijukat, a Skl Poinh'oktcd pedig G szponzoroLm,
kocsikat, versenyzoket, és palyakat nyithotunk meg. Persze
vannak gyorsversenyek, egyénileg bedllithat6 bajnoksagok,
meg st gord ek aylifesére és difestésére, Ezen-
kivil vannok kil jétekmodaink is, ahol csak konkrét kilde-

teseket kell végrehaifanunk, és egy Chase for the Cup mod,
ahol a szezon utolsd 10 versenyén vehefiink rész.

VERZIOK KOZOTTI
KULONBSEGEK

A multteszteket mindig RGB kabelekkel, és egy akiiv RGB
kompaibilis Scart eloszioval szoktam fesztelni. Teljesen ob-
iekﬁven,‘ L 6ssal viil s utvz i‘mdom h ’edd ltani
a feszfalanyokat egymassal. Elmondhatom, hogy eddig még
nem ldttam ket olyan verziot (PS2/Xbox/GC) amely valoban
pixelre megegyezett volna. Mindegyik konzolnak mas, jelleg-
zeles gmzfoi sflusa van, és szerintem tobbek kozott ezért is
van, hogy sok mindenkinek csak a saj6t konzola tefszik - de
ha belegondoliok, ez eléggé nagy hillyeség.

APS2 tulojoknak nem lesz nehéz a valasztds. Sokkal szebb
lett, mint az Indycar 2005, & ez is kelléen gyors. Az X-es
verzio megjelenésre szebb, és élethibb mint o PS2-es, de
nem mkm

Az élsimitds hianya a PS2-esen most nem olyan zavard, és
ez esetben (o méskor zavard) szinesebb megjelenités is in-
Bl et i
sobb, mint a PS2-es. Az X-es Indycar pedig sokkal gyorsabb
&s élesebb, de o Nascar 2005 viszont rész?e)esebben left
megrofzolva. Még annyit, hogy oz X-es grafikai frissitése
megint jobb lett. Egyébként semmi okunk panaszra. Az ég-

Dodge Viperemmel az Oklogonon. Az egyik pirosnl
egy masik Viper fulaj dllt meg mellettem, oki legna-
gyobb meglepetésemre a favalyi év Nascar gyéztese,
Ryan Newman volt. J6 fej a tag! Ravett egy kis sireet-
racingre, majd nekem adta egy évre a versenykocsi-
j6t, hogy megkezdhessem Nascar karrieremet..

Leimi s nehéz, hogy mennyi ehetgséq vér rénk o
2005-6s programban. Megprobalok mindent felsorol-
i, de még 3 nop uttn is csak kapkodiom a fejemet.
Elészor 1‘3« dljunk egy versenyzst, és vélasszuk ki a
j6tek nehézségi szintiét, amit egy kilon Custom mod-

n egyénileg is bedllithatunk. Cooll A j6tékban 4

kilonbozs kategoridio szériakocsit valaszthatunk. A
Featherlte-fol kezdiink, amely leginkébb egy lapos és
hosszikas raktorra emlékeztet. A Craffsman ugyo-
nez, csak fruckban. Az NNS mar tgy néz ki, mint oz
dliolunk ismert Nextel, de még gyengébb ndla. Van-
nul(ku?;ui tocslk is [l;roducﬁoc Cars), de ezek kézénh
is akadnak nagyon komolyak. Egy naptar mutatia, hogy me-
lyik nop milyen versenyiink lesz. Ha kezdetben nem is, de
késsbb fontos lesz a Qualify is.

MARTIN BELESZOL!

basatik e

game! Ena
imadok repeszfeni, és természetesen nagyon
szeméflada, erészakos versenyzé vagyok...
De félre a tréfat: azt hiszem, aki el tud s:
kadni kicsit a Gran Turismo-t6], meg a Rallis-
port 2-16l, az bétran menjen vele par kort.
Ebben a jatékban nagyon sok van, és a bels
értékek mellé igen tetszetds kiilsét is mellekelt
az Elecironic Arfs....
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prev isp 14,551
lap time 13.146
bestiap 14:55T

XBOX

bolt nagyon szép, naplementekor egyenesen

gyonyor. A livnyt hotalmas, e%:{rcm igen-
csok csillogs-villogo stadionok, l%jék, ésiii-
lonfele palyaobiektumok farkitiak. Es ne felejt
sk el azt se, hogy mindkét gépen egyszerre

okar 431 kocsi is szaguldhat a palyan.

GO

PS2-6n szerinfem stilusan belcl szebbet nem igen fogtok fa-

lalni, gyhogy megérdemli a kival értékelést, még ha fiszic-
bon i vogyk vl hogy o GTA megislnfiésben méfoldek-
re {;;Z 16le. Persze az is igaz, hogy oft csok 6 auté van @
palyan...

Az Yees, mée ha szebb i, mint o PS2-es, o gép lesimé-
nyeihez képest grafikailag gyengébben felesit, pedig ez
eréggé fonos hangulafi elem. Az Indycarhoz hasonld nagy
sebességnél is éles grafikaval kéne rendelkeznie, és a TOCA
2-ben valaszthatd Stockcar versenyekre kéne hasonlitania
megjelenitésben (bér ez utobbi csigalassd).

Mindkét gépen jol énvényesil a térhangzés, bér az X-es a
digitalis hangnak készenhetGen tisztabb és erdteljesebb. Az
viszont zavart, hogy nem szélhat egyszerre a zene, és az
edz6m kommentria. A GC verziot nem tudta nekem meg-
szerezni o Marin, de gy fudom, hogy vizuelisan oz Yesre
hosonlit obben, 6 az s imogia o 16/9-¢f, DPL I3,
480p-t NTSC), csak az online jétek hignyzik.

VEGSZO

Hihetefleni fartalmas program. Legalabb 2-3 hét, de in-
kabb egy honap kell hozzd, hogy feljesen kiporgessik. Tet-
szelt, hogy nem rogton a 1egbi°k%{)b kocsikkal kezdiink, ho-
nem fchumabwrrﬁaludhamnk elére a sztoriban. Rengeteg
jctekmod kozil valogathatunk, menedzselhetiink sojat csapo-
fokat s, és rengeteg egysb kildetést hajthatunk végre, hogy
minél tobb extra finomsagot gyifstink. Sok-sok meglepetés-
ben és hangulatelemben lehef résziink, pl. hogy  kezdoké-
pernys betoliése elot a licencelt versenyzok egyenként ko-
szonnek. A versenyek kbzben végig mobilon informélnak
minket. Egy-ket ,kilokat” versenyz a verseny végén odajon
balhézni. Vagy emltheiném az autogramosztogatast i, amit
franksn nekink kell gyors gombnyomkodassal végrehaitani.
A versenyz6k nagyon élethiien vezetnek. Gyakran pofétlanul
likdasadnek, vagy elénk végnak.

Ez kérem szépen minden Nascar rajongd Gran Turismo-jal
De oz dik | nem feliéfenil fogja i ezt
a fechnikai sportot. Akkor mar inkabb alkalmasabb erre a
[5epe] Doyiona USA Ne<leve ol s ey o
verziot, de tgy latszik a sillyeszidben végezte o Shenmue 3-
mal egyit.

Krisztian
rajkrisz@heemail hy

NASCAR 2005:
CHASE FOR THE CUP

EA SPORTS

PS2, XBOX, GC
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTITERS

grafika
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / han
LELTERS

8.5 pont

PS2

9 pont



ketes mindségl Haldlos iram-
Aban . film nagy hatassal volt

a videojdtékok életére. leg- &
alébbis erre leLet kovetkeztefni ugb~
bel, ahogy sorra jsnnek ki oz emlitett mo-
zin alapul6 programok. Legelsé komoly alkofdsként
taldn az NFSU-t lehetne emliteni. Nem volt ugyan oz
sem olyan tokéletes, mint ahogyan azt sokan szeret-
nék beallitani, de tény, hogy joval tobbet nydijtott, mint
egy szimpla kis autokazas. A szinte megszamlalhatat-
lon lehetdség a tuningok terén, a valoban vérosinak
iinG forgalom, amit oz utckon tapasztalhattunk, elss-
sorban pedig a gyorsulési rész, ami még engem is tel-

jesen levett a labamrol. Valoszintleg ezek voliok a
legfontosabb pozitivumai. Ezek miatt hunytunk szemet
a ievés helyszin, vagy a borzalmas képfrissités fel-
eft... hogy csak a legnagyobb negativumokat is meg-

emlitsem.
Azonban mindez nem szémit. A
kozember széméra ugyanis ez a program jelenti
mindazt, amit manapsag elvarunk egy hasonlo, illegd-
lis (vagy nem is annyira illeglis) gyorsulési versenye-
ket tartalmazé korongtdl. Emiatt furcsa is volt szamom-
a, hogy egy majdnem ismereflen név beszll a szoft-
verek versenyébe az SRS kiadasaval. Nekem leg-
alabbis nem mond semmit oz Eutechnyx csapata, akik
a feszt olonyat elkévették. (Pedig volt mar jaté-
kuk: Big Mutha Truckers, 007 Racing. A ki-
adassal meg a Namco foglakozik, Gabi-
kam... Martin) Mikor megkaptam o két lemezt és
hazavénszorogtam velik, tetfem egy gyors prébat..
az eredmény az volt, hogy egy-két gyors kor utan ki is
vettem szépen a gépekb&( majd félrefettem Sket...

mondvén, ez egy el
szimpla NFSUEEO infds.
J6 lesz majd késgbbre, ha
@ nagyobb neveken mar
10l vagyok. Azutn egy hét
molva Ojra kezembe a{ud~ -
tak, mikozben arra gon- Cu
doltom, ideje lenne mér
végre komolyabban bele-
lesni ebbe az utcai ver-
senyzésbe. Az oflet jonak
bizonyult. Mar csok azért
is, mer! o végén oz kere-
kedett ki az egészbé,
MY keét-harom napig
csak az SRS pérgstt a
Sony és a Microsoft masi-
najaban.

MIAMI, PHILADELPHIA,
LOS ANGELES

Elészér az Arcade médnak estem neki, amin beliil van
hagyoményos gyors verseny, ellendrzs pontos, ids elle-
ni, vagy az Iron Man néwel ellétott moka, ami annyit
tesz, hogy folyomatosan kapod a kilonbszs vérosré-
szeket, amiken meg kell felelni. Kicsit hasonlo, mint
verekedds cuccokndl jol ismert Survival. Nagy altala-
nossagban mindenhol vélaszthatunk jarganyt, valist,
valomint a bekezdés elején lathatt hrom varos vala-
melyikét és annak szakaszait. A kezdetekkor -~ mint ozt
mér emliteftem — ez az egész nem nagyon ny(igézott
le. Grofikailag olyasmit lttom, mint az NFSU esetében.
Ejszaka, esstd] csillogd aszfalt, némi polgari forgalom,
satobbi. Csteskategorias jarmivek, slageres zenék, a
futamokat indit6 és a menik alaft is léthat6 cicababdk.
Gondolom ez mind ismerés lehet mér mésnak is. Nem
volt rossz, de semmi killonlegeset nem nyGitott, ami mi-
aft készfetést éreztem volna a tovabbi megmérettetések-
hez. Jegeltem a dolgot...

UTCAI M6D

Nyahhh... ez mér jobban megtetszett. Mondhatni: ma-
6val ragadoft. Egy kezds filmecskében élefiink nagy le-
eﬁﬁ_iéﬂé) kapjuk... megméreftethetjizk magunkat oz

i

eqyik flegalis éiszakai csatérozdshan, Elssként ehdt
yzteskent kell kijonniink a proban. Amennyiben ez si-
Een’il', kapunk pénzt és lehetdséget ahhoz, hogy oz egy-
szer{j utca emberébd hiresség valhasson. Elsétélunk oz
autokereskedéshez (nem kell szo szerint venni, oft taldljuk
magunkat), majd kedviink és pénzireank szerint jdr-

® Turn Filters off
® Ccontinue

ganyt vélasztunk. A kévetkezs pont a garazs, ahol au-
tonk dll. It lehet tuningolni, festegetni, matricazgatni,
vagy a sériléseket \’uvi»?rami Lovénknok megfelelgen
spécizgethetjik kicsit a friss verdat, de utana mar ills ki-

iugni orrunkat oz ufcara is. Az éjszokai élet nem ny(jt
til sokat, bar kétségtelen, hogy ilyenkor a legjobb séto-
kocsikazni és megismerni kicsit az utcakat, vrosrészeket.
Maid elfeleitettem... Los Angeles varosaban jarunk. Kez-
daknek javaslom a helyszinnel vals ismerkedést. A nor-
mal forgalmon kivil m(é\kczhumnk még rendérokkel, va-
lamint a vetélytarsokat keresgélé mcnkﬁn\. Utébbi kettét
jeloli a képemyon elhelyezett ks térkép is (elobbieket
MGS jell rsﬂek’orrur, utébbiokat z6ld nyilakkal], mér
ha a kozelinkben vannak. Ha a kihivo felek valamelyiké-
vel ssze szeretnénk mémi fudasunkat, akkor csak rd kel
reflektorozni a popojukra... innentd| mar elég megalla-

ini a tétben és johet a kiizdelem. A zsaruk esetében

nem art az dvatossag. Amikor a kozelinkbe kerilnek,
lathatéva vélik a képermyd jobb felss sarkaban egy olda-
26iségi szinmérd. Ha rosszalkodunk (ol gyorsan e
tunk, vagy valakinek nekimegyiink], okkor j6n a hatosagi
akeid. De nem kell félni, mert letartoztatds esetén is csak
annyi fog térténni, hogy egy minimélis pénzésszegnek
papat ‘ﬁhaunk, Versen eE alatt a rend éber 6rei nem
tisztelnek meg minket jelenlétikkel, szoval ne is keresse
Sket senki. De vegyik inkabb a tovabbi informéciokat,
mert azok érdekesebbnek bizonyulnak.

KOBUKI PAPA... FENY-
POSTAVAL ERKEZEM!

Amennyiben készen dllsz a komolyabb élményekre,
ajénlom a Back/Select gomb lenyomését. A megjelens
nagy térképen a véros Gsszes zugat lathatod, valomint
rengeteg kis szines pont is
lathatsva valik. Ezekrdl fo-
gok most tuddsitani nek-
tek. A baloldalon sorakoz-
nok a kategérick. Az elss-
ben (kék) o sojét kis hely-
szineink taldlhatéak. Az
A/X lenyomésaval a ks-
vetkezok kszil véloszt-
hatsz. Gardzs, autékeres-
kedés, rakiar. Amennyi-
ben ezekre is , raklik-
kelsz", kapsz ket lehetsé-
get: az egyik oz, hogy
magadtol odoautokazol, a
mésik meg az, hogy nem
kell semmit fenned, egy-
szer csak oft tallod ma-
gad (ezek a lehetgségek
minden egyes kategérid-
ndl mukagnek). En inkabb
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széridt le kell futni. Egy szérian belul harom
verseny tallhat6, umi{e' nem muszdj sor-
ban, vagy mindenképpen elss helyezéssel
lejatszani. Utobbit azért nem szikséges,
mert a hérom eredmény alapjan kapod meg
a végzésed. A téteket viszont érdemes elfo-
Eo mar csak azért is, mert a kihivaso-
on kivil csok igy lehet némi apandzshoz
Lunm’. A lovén kivil még fisztelet pontokat s
apsz. Ez szikséges is ahhoz, hogy bizo-
nyos szérickra be tudjdl juni. Emiatt ozton
nem kell megijedni, ha még valahol nem
hajlandsk befogadni a versenytarsak... idé-
vel oda is szivesen fognak vérni. A pontokat
egbyébkéno a sfilusos vezetéssel lehet szerezni
tobbnyire, ami a cstsztatasokat, ugratsokat
foglalja magéban. Ez hasonls, mint az
NFSU esetében. Mutavény esetében a
;delé\é megindul, majd lehet akér kom-
zni is... a lényeg, hogy amig jova nem ir-
tak ket addig ne itkszzink, mert akkor

az elébbit ajanlom, hiszen eleve 6 dolog kocsikazni,
réadasul igy sszetaldlkozhatsz a mar emlitet kihivok-
kal, akikkel meg lehet mérkézni. Természetesen lehet
teleportalni is, de a lustasag fél egészség. No mind-
egy... :) A gardzsban - ahogy mér emlitettem - lehet
tuningolni, E&slege(’ni, matricazni, jovitani, vagy megte-
kinteni géped tudasat. Az autokereskedésben érfelem
szerint vasérolhatsz magad alé kényelmes kozlekedssi
eszkozoket (persze ezek nem bicajok, meg rollerek). A
rakiérban valaszihatsz autét (mér ha 8bb is van), de

itt vérakoznak bardinéid is (6ket majd még kilon meg-

enlitem egy rdvid kis bekezdés ereéig). A normal ver-
eyl pkos acinnal Vanno lchve Exakne 156D

MARTIN BELESZOL!

E2f a j6tékot én bizios csak akkor venném meg, ha
elvadult gyorsuldsi verseny rajongo lennék. Volt mar
ilyen vagy harom, j6n is még vagy harom, és ez a
kozepes és o kozot csiicsil pontszam nekem nem
lenne elég indok. Egy dolog ér benne valamit sz6-
etist D Al e
valohény ezret ezért kiadni...2
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kérba vész z egész.
A z6ld pontokndl le-
endd bardinginket falaljuk. A
csajok szeretik, ha valamivel le-
vesszik ket a labukrdl... ez itt
sincs mésképpen. Egyikik arra
izgul be, ha ids alatt végigme-
gytnk minden ellendrzési pon-
fon, a masik meg arra, ha bizo-
nyos szémd sfilus pontot szer-
ziink megadott a megadott mé-
sodpercek alaft. Ha kedvikben
jérunk, hamarosan 6k is a rak-
tarban varakoznok majd rénk.
A sérga pontok kihivasos meg-
mérefietést rejfenek magukban.
Ezekné| tobbnyire mar elégge
felspécizett verdak varakoznak,
széval nem art, ha mar mi is
csinositgatiuk jarmiviinket, ki-
Inben hamar lehagynak majd. Végezetiil mér csak
egy lehetdség maradk... a narancssrga. Igazabol
nincs nagy értelme. Ezt vélasziva a kocsinkat figyelhet-
jik meg, ahogy egy adolt vérosrészen végigparddézik.
Ha mér kelléen dtalakitottuk o kilsejét, akkor itt élvez-
kedhefink rajta ,h660 bazz... ezt én csingltam” felkial-
assal... omi annyira nem rossz dolog, de azért az
igos cimlapjoi tefszet6sebbek voltok. A kate-
Eériék kivégzési sorrendije nem kafott, csak idénkent
dp bele a gép a levesiinkbe egy-egy kételezd futam-
s ol ek s IS redssbogel

MULTI TESZ

Angelica Bridges kifejezetten tetszett, csak kar, hogg
egy Kippel rendelkezik. A fobb videos lanyok egyéb-
ként legfobbszsr egyre |en?ébben mutatkoznak, példa-

ul a szintén ,van rajta mit fogni” testtel megaldott
Christi Shake elészor nadragban, poloban feszit, majd
igen erofikus fehémemiben, végil pedig firdgruha-
ban. Csak azt nem értem, hogy bizonyos fesirészeirs]
hogy nem ek o il Ve vt Bl
tehat kiizdeni értik. ;)

NFSU +
HogJ miben nyGit tobbet az SRS, mint az NFS Underg-

round elsd része? Tobb helyszin, amik raadasul vélioza-
fosabbak is. Van nappli verseny is, nem csok &szoka.
Az meg mar csak hab a fortan, Kogy ezek legalabb
olyan (8 néznek ki, mint oz NFS-ben. Ez pedig mér csak
azértis dicséretre mélto, mert oz Futechnyx mogatt biztos,
hogy nem allt akkora anyagi haitér. (Nem, @ Namco
all mogéttik, mint azt mar mondottam korab-
ban... Martin) (Réadasul nem is tetszelegnek isteni sze-
repkdrben, mint oz EA brigad) Kezds probalkozasként
pedig elég profi alkotast dobtok Gssze. A versen{ek sz6-
ma kihivasokkal (nem oz utcan 6 lalkozasok), bordt-

SRS-ben jobbak). Mindenki
dantse el maga, hogy hiba,
vagy sem... mindenesetre az
SRS-ben az irdnyielz8 nyi-
lokrél nem pattanunk le, mint
a léthatatlan folakrs, hanem
behaithatunk o mellekutcak-
ras. llyenkor ugyan vesz-
fink oz idékiesés miatt, de
legalabb nincs hilye érzé-
siink a lepattanas I&ve}kez-
tében. Na meg mokas belok-
ni més uteakba a vetélytar-
sakat, ami azzal jdr, hogy
egy darabig biztosan nem
lesz velik gond. A zenék ha-
sonlok. It is slageres rap,
electro, drum n” bass sza-
mok varak rénk... &m ezek
még tgy is hallgathatok, ha
nem vagyunk az emlitett mg-
fajok szerelmesei.

MULTIPLAYER

Mindkét verzio esetében van egy kétszemélyes, osziott
képemyds mod. Az X-nél komolyabb butités nélki, mig
a PS2-nél mar lathatobb egyszeriisitéssel. Ezen kivil
mindkét verzié tartalmaz halézati (link, illetve hub), vala-
mint internefes mokat. Ezek azonban engem kicsit hide-

en hagynak. Azt hiszem, hogy az NFSU melleit kevesen
?ogiék igénybe venni ezeket a szolgdltatasokat.

X VS PS2

R e sz meg crmyivl ey, prke poros
san egyezik, mert ez nem igaz. Tobb OK is az X verziojat
mutafia erdsebbnek. Az egyik a grafika. A Microsoft val-
tozat szebb, lényegében mentes az akadozastol (bér
azért néha anndl is észlelhetd kevéske). A visszajatsza-
sokndl a PS2 esetében nem alkalmazhatjuk azokat a re-
mek effekteket, amiket konkurens tarsa annyira jol hasz-
nal (elmosédas, negativ...). Nos... ennyi oz eltérés. Ezek
elég indoknak szolgalnak a félponinyi eltéréshez. Szerin-
tem.... Am nekem itt is, meg oftis fetszeft az SRS. Aki
szereli oz ilyen pepecselds (volt, hogy vagy fél érdig
csok a tuningolassal szérak +volt olyan, hogy tgy

nészerzéssel egyitt szazliz... ami elég kellemes Gsszeg.
Tetszett ez a barains dolog is, ami ad egy kis plusz
kesztetést a megmémteté:ﬁ( legyirésére, mivel a fizen-
nyolc csaj Gsszesen an‘venkév Klipet takar. Az NFS-nél nem

lehetett nézni... mig itt nem csak hog\{

Amennyiben jol teliesitink mindenhol, jshet a kovelkezs erre is lehetsségiink van, de az X-es valtozatnal még e

véros. Tebbek kozot. Mert azért mellete oft van az is,
hogy 0j verdak lesznek rolhatok, gytlekezik a

Ikeheihis o viddhl. o, hogy i secbodon

A CICA-
BABAK
Ha ol vetlem ki @ véro-
sokban lathatd érisi plo-
katokbl, akkor a csajok
FHM modellek, vagy va-
lami ilyesmi. De igazabol
ez tkmindegy. A lényeg,
hogy sokkal tobb szere-
pet kaptak, mint az
NFSU esetében. Ha a
26ld pontokon belil le-
folytatoft versenyeken
megnyerfik cket ma-
unknak, a baraingink
lesznek. Ez annyit fesz,
hogy a rakidrban varmak
mintei htségesen. Ami-
or oda betévedink, va-

Kkodhatunk  harom (nem egy) vérosban, chol

pénz, ami dltal tobb atalakitast is végezhetiink, satobbi.  raadasul még rendsrk is vannak. Szintén nem képvisel-

e

tette magat oz Underground esetében a torés lehetdsége.
16... itt s csak o motorhéztets gyGradik fel, a fényszérok
tomek ki, meg a lokharito lazul meg egy kicsit... de leg-
alabb van valami. Az irdnyitds kozel hasonld, mint oft
volt, csak most szerencsére még arra is figyeltek, hogy
példaul fekezés kozben nem iﬁomos kanyarogni, mint oz
dllat, mert akkor kinnyen kifordulunk magumL plusz
nem mindegy, hogy bizonyos jarganyokkal milyen silus-

in vezefink, mert mondjuk nem mindegyik biria a bru-
talisan nagy kanyargasokat.

Nins kifejezett gyorsulés. Legalabbis nem olyan, mint
amit mér tapaszlathatiunk a sokat emlegetett jotékban.
Nogyos hioyakes bt i LT
sebességek kozot, mikozben razkodik a kép és kerilget-
jitk a kilonbz6 savokban kozeleds mazso':’:kclt Ama-
sik nagy hianyossdg a tuningok szama. Mind az opfikai
valtozaté, Im‘md pedig @ oeliesir‘ményi noveld cuccoke. Ka-

a

k
laszthatunk kazilik, hogy melyikiik kisérjen el minket a
kovetkez6 versenyekre. Ez nem csok azért szamit, mert
akkor 6 fogja lengetni a rajinal a zszlét, hanem
azért, mert amennyiben gyGztesen kerilink ki a moka-
b, megeyk ey ki s  drégénc Exsk o ks i
deck i élyenke g vd\':o‘zb szamiok. “'bb'/ bL‘
az van, hogy az adott hél ngébb/jobb tan-
cot et nokink. Vel eselnebba velak beosabr
ban. Ez nem egy rossz dolog. Réadasul mindenki
megalalhatia a sajdt kedvencét, hiszen talalhat6 itt
mindenféle ncié, illetve mindenféle alak és hajszin. A
kellemes mellmérettel (természefesnek fiinik) megdldott

g ami féjdalmas érvagas-
nak bizonyulhot egyesek szemében. Nitro legalabb van,
de ezt Ggyis inl(bi% csak a valéban rézés :jyze)ekben
érdemes beveni. Ami még személyes kedvencem volt az
Underground esetében, az a targyak, autok melleti elsu-
hanésiangia volt. Hallottuk, ahogy elhiiztunk vala-
mi/volaki mellett (nem is akérhogyan). Sajnos a Syndi-
cate ebben szintén nem remekel. Egyéltalan nem hallani
ilyet. Grafikaban falén az NFSU kicsit az lethiiségre 16~
rekszik inkabb, mig az SRS plasztikusabb, mér-mér ar-
Kkédosabb jelle... am legolébb annyir 6l néz ki ez s
A mesterséges intelligencia ift is, oft is hasonlo. Nem tel-
jesen hﬁ|y:f, de azért volna mit javitani rajtuk (falén az

iz percig a csojok Klipjeit néztem), illegalis versenyeket,
azoknak tudom cjénlani. Mivel én az NFSU+ is nyolc
kéril ériékeliem volna, ez is hasonld poniszamot kap. El-
mélfileq az NFSU2 ezt nytifa moid, csok foén jobb
min&séeggben, de addig kivaléan alkalmas ez is az ids el-
iésére, Azért prébaliok ki vésérlas elet...

Bojtés Gébor
bojtosgabor@freemail hu

STREET RACING SYNDICATE

NAMCO / EUTECHNYX
PS2, XBOX, GC
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

grafika:

jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERS
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amikor a postaladank vizsgalasa kozben egy irdatlan

Inagy csattondst hallok a kapu felol. A motyémt ofthagy-

va kirohanok, és azt lgtom, hogy egy macska ijedren kaposz-
ety sy pies o o e

Eppen Ylélkoziom voha o hverckdol egy Xees buf reé-

a Ina
: [ : ben. mumm a hakn':ilmuimu
értem, jol a Xbox-ot, mert ekkora a fejem,
st okl o

Elmentem o fcks uln, é eqy kézel éren meg i cllom a
két haverjaval. Meglepetésemre 6 ugrott nekem, és hat mivel
jéval nagyobb és fitieob volt nélam, majdnem alul maradom.
Ugyan nem tsztom meg orrvérzés nélkil, de nhny pofonnal
tira hangot adhattom  dthemnek.
hEs eskiiszm n;m viccelek, poo?' mosta cil ll(ézben jot

aza a parom, hogy gyorsan dlfozzek és le, merta
megé”éﬁgn két felesaves rugdos és dobal egy lancra kotol ku-
fyat, de mi; Hsaino;gl;:kn mlhl:( 1" ; :

N aklis ve az dllatkinzésokra, és iszonyl,
mik folynak ebben a vilagban, é most nem csok h):)miogy
igyekre gondolok, hanem az orwadaszokra, sportvadaszok-
rai(élla:tisérﬁele}!ve,'diwﬁ\okm,k:bepréﬂ;é?keh;é;iy szoké-
sokra stb. Azt hiszem Kindban szokds példaul, or-
vosmedvére réeresztenek két vérszomjas pitbulk: M{nmép—

n a medve gy6z, de elézdleg kiszedik a karmait és o szem-
E&l, hogy u%urc fovbb tartson.) Az egész stab nevében ki-
elenthetem, hogy az dllatkinzas minden forméiiol szigorion
elhatéroljuk magunkat. J6, hogy hazénkban bevezették oz
Gjobb torvényeket az llatok védelmében, de ez a max. 2-3 év
borton (Felfiiggeszive, természetesen. Martin) szerin-
tem semmi. Ezt dgyis kibulizzak fél év felfiiggesztetire,

20 ezer forint pénzbirsigra. En szemely szerint min&egv;iy
mocs"*t kheréiném, kitoposndm  bel, vogy rozsds it
szimék a kormik olé. At is felmegy bennem  pumpa, ami-
kor megkérdezik, hogy miért nem alfatom el @ kutyamat, csak
mert megvokult 0 i 0

Eppen ezért a jaték kapesdn leiriokat szigorian virtudlis hat-
drokon beli el| érteni Igen kegyeflennek forfom ezt a vadg-
szosditis, de ettol figgelenil 6lszent lennék ha azt monda-
nam, hogy rossz a program, mert nagyon is fefszett.

AZ ALAPOK

A j6ték nem sokat valiozolt a 2004-¢s 6o, tgyhogy aleg-
jobb ha elolvassatok Bsjtos Gabor feszfiét (65. szam), én pe-
dig gyorson s s mék o Carer Hunir, Misén kvloszo:
tunk egy nekiink szimpatikus vadaszt, harom lehetéség kozil
\iosahark A il ooke ok varcl &
vadaszatban X db ndstény (doe) és Y db him szarvast (buck)
kel elejtenink, o gyakorlatokon pedi tobbnyire a célba lovest
sl
€ldtt az Auto Equippel vélaszijuk ki a szitkségese fegyvert, mar
b o e el il ekl 6 i
valomit, hogy legyen pénzink kifizetni a vadészat dijet. Gyo-
korlottabbak vélaszthainak sokkal jobb fegyvereket s, és sajét
maguk dllihatiok 6ssze hatizsakjuk fartolmet.

Az rnyités mindkét gépen olyan mint egy szokvanyos FPS-
&. En egyébként is csak bels6 nézetbél jatszottom, mert a kor-
akferiink gyengébb abrazolasaiillizicrombolo, és day fordul,
mint egy G| JOE babu. A jobb ravasszal (R1 ., a ballal
(R2) célzunk/zoomolunk/meghiizzuk az fjat. A bal analég kar
(L2) benyomasaval guggulu:i le/allunk fel, a jobbal vesszik
elo/tesszik el a fegyvert. A fehér gombbal (Select) véloszho-
tunk ki volamit az invenfory-nkbol. Az Y-nal (L1) vehew‘uk s
oz uloljora vélosziott frgyat. Az A gombbal (bal analég kar
benyoméséval anclzshuk  ryomoka, Az Xszel (o)
elunk TPS/FPS mécro. A Bvel (Negyzel Blink.

MRARTIN BELESZOL!

Tarzangatya nem volt ofthon, ezért inkabb felran-
toftam egy olyan alsonemi, ahol a ,csomag” elol
eiy elefantfejet mintézo tosakban van, rajta lopafi-
lekkel és természetesen ormannyal, és igy iltem neki
a tesztelésnek. Allatokra elvbél nem I5tem, viszont
kb. 2 6ré keresztil énfeledten barangoltom a gys-
nydrij erdben, és a jatékot ezzel dikoltottem séta-szi-
mulétorra...

20
g
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A szarvasokat (easy modban) piros pontocskakkal jelzik, és
hat eléfordul, hogy meg kell maszni néhany hegyet, at kell kel-
i egy folyén, hogy a kzelebe lopazhassunk. Lehet hoszndini
ferepjarmiveket is, de azok hangosak, és nehezen irdnyilhoto-
ak. A vadokat lassan be kell cserkészni, moid ha kellg tavol-

6gba érfink, becélozni. A graviticio mioft Licsil felibb kell
Zﬁmi, kilonsen tavolsag esetén. Mozgo célpont
esefén kicst elé. Veszetiil jo néz ki, ahogy a golyo/nyil 100
méteren Gt (lossiva) sivit, majd pér cenfire a vagtato szarvas
melet forédik a foldbe. :) A him szarvasokat legegyszeribben
tgy kilonboztethefjik meg a ndstényekial, hogy van agoncsuk
ﬂyu voloki nem fudnd; esefleg Mas allaokra nem lovoldozhe-
tiink, kilonben megbinteinek minket, (Meg ne halljam,
hogy valaki a mokusokra is lott! Martin)

ELETHU MEGJELENITES

Ajaték grofikija fipikusan olyan, amire els6 latdsra falan
nem mondandnk, hogy ,h6, de nagy szém". De ahogy hala-
dunk elére, egyre fobb aprésagra figyelink fel, és végil ré-
(Eivﬁnl(,k hogy nagyon részlefesen kidgayll;ozok jotekkal van
unk.

Kegzdeném az Y-essel. Hatalmas, 16bb négyzetkilométeresnek
fin palykon maszkalhatunk teljesen szabadon. Valjsban
sk ooy e bl ik e, g e py
széligben mojdnem két vilamosmegallnyi hossz(, ami azért
nem olyan kicsi. Nem beszélve arrd), hogy az egyes helyszi
ke il e rpobilint ek i ke
udiok kepzeln. Hegyek, volgyek, folyok, favak, vizessek, fok,
bokrok, és szalanként megraizolt fivek, melyek a szélben hai-
ladoznak. Ha kocsival nekimegytink egy fanak, mindig |ehu|[1
néhany folevél. Utsbbiakat dsszel ef;/un lathafjuk kis felme-
!:v;sﬂforgéizdekben is cikazni. Telen (nehcllj) hull ahs, Gssle
(néha ) esik az es6, és még reny éb pozitivumot emlit-
heték. A fabb vudukonmtgwﬁl sgkd;s;:s d bﬁuﬁ:‘mlélkomnk,
minidzéldéul nyuszik, pockok, menystek, rokak, forkasok, és a

Mo o oo e ko Kl O
namentem, hogy megnézzem, de il kozel merészkedem. Biz-
tos azt hlte, hogy tamadni ckarok, dgyhogy kétlébra egyene-

sedeft, maid pol vﬁﬁl
Az é\ldbl nagyon élethden viselkednek és szépen meg van-
nok rajzolva. A grafika slusa is nagyon élethd, @ szinek jol

reprezentdliok oz egyes évszokok hangulatat. Direkt Gsszeha-
sonlifottom o HALO-ban és a Turokban megelenitet ko

zeftel, 65 azt kell mondjam, a Cabela is simén van olyan bika.
Egyelen v:zah’vum, s objekiumok csok 50, vogy
100 méterrel elétink jelennek meg, de ez egydlialan nem
olyan zavaro, (Egyébként igy volt ez a Turokban is, foleg PS2-
6n). Jo hir, hogy a PS2-es verzioban minden ugyanolyan i6l
kidolgozoft, mint az X-esben. A boj csak az, hogy o szineL
természefellenesen harsanyak, és nagyon, de nagyon hiényzik
innen oz élsimiids. Mozgas kizben emialt nagyon szemcsés a
komyezet, Amig az X-esen az egész képemyd egy elethi egy-
séget alko, udgg aPS2-esen kicsit olyan enesﬁ van, mint-
ha'a kép sok-sok aprd pontocskabel allna Gssze, és szét akar-
naesni.

A hangok i fantaszfikusan élethéek és nyugfatéak. A szél
sivitése, a folyd csobogdsa, a madarak csicsergése, a ki-
sebb dllofok nesze ahogy futkosnak stb. A X-es verzionl pe-
dig amellett, hogy DD 5.1-¢s a hang, végre tényleg igazi
réﬂ\ungxﬁsi kapunk, de a PS2-es ,csak” szfered. Iit megemli-
teném, hogy nem tudom egyedi hibardl van e sz6, de a PS2-
es verzioban meg voltfikrozve a hang. Ezt rengeteg fele-
képpen orvosolhafjuk, alapkiszerelésti kompozit konzolkabe-
leknél pl. egyszerien cseréljik fel o piros/fehér RCA audio
kébeleie!.

EZ EGY TUTI
KIS GAME!

Ez egy nagyon kilonleges és i jtek. Egy vadasz-szi-
mu!éeigzj ammﬁmﬁmnwk} lténe?ynﬁbélnim Hatal-
mas szabodsdgot kapunk a jétekban, és minden nagyon rész-
letesen ki ltt benne dolgozva. Kb. egy hét olatt sikeril végig-
{ésscom, o w243 6 6Kid el e sz
eredmény, és a végén még bele is l’u’lzﬂum. Es akkor ez még
csak az easy mod volr. Eqyébkent amikor 3-4 nop ufén a jo-
8k kezdett egyhangtva valni (mivel csok szarvasokra kell Len-
ne vadaszni, a feladatok keményebbek lefek, és kénytelen
voltam olyan eszkézoket is haszndlni, amikre eddig nem volt
szikségem, eftd] megint egy kicsitizgalmasabb lett. Azt azért
megiegyezném, hogy a kevésbé Hirelmes jatekosok hamar
meg fogjck unni, hiszen okérhogyan is oszlok-szorzok, sfusat
tekinive mégiscsak okfikai shooterral (FPS/TPS) von sz6.

DN playstation 2

Egyébként minden egyes elejtett vadat sajndltam, és nem volt
o érzés sebzett vadokat ildozni. Sokkal szivesebben vodd-
m v]rh;élil:;:xbekrekr:,k:&ifg/\y;ban péhiéu‘ Grﬁmmelblz"nem

iba a gyalogosokat. Aka n is, nekem nagyon bejctt
ez a virtudlis vadaszosdi, i ‘mondiam is a Martinnak,
hogy fogja a jatékot, otthon kssse rd a kis 107 centisére, o
7.1-sére, moid kopionfleqy i farzangaly, és iy @
fermészet!

Krisztin
rojkrisz@freemail hu

CABELA’S DEER HUNT
20085 SEASON
 ACTIVISION
PS2, XBOX

grafika:
jatszhatasag:
szavatoss
zene / hang:
hangulat:

grafika:
Jjatszhatasag:
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e-he, mindig jokat fudok kacogni raja, hogy mi-
H lal %{ ilcsll is megerohe—

i ézitjukal. Persze nem ez az el ho
5265 program, hiszen meg emlekszem a régi szép uﬁ(
re, amikor még csok PS-em volt. Egy baratom beszerzett
nekem egy Fisherman's Bait 2 nevij futi kis progit. Na,
hét az azidn nem volt dtlagos |ulek és eskiiszom még
teszet is! De mulyen Griltség mar, nem? Hosszasan tlok

egy kanapén és vérom hogy rezegLen a joyom, hogy ka-

pasom van. :)) Miket talalnak még ki, esefleg vécézo szi-
muldtor2 Azién DC-re s vol volomi hasonl SEGA jaté-
kom, de azt mér nem nyistaliem. De ez o Rapala Pro
Fi felesigazott, mivel ugyanattél a csapattsl és ki-

sl szérmazik, mint a Cabela.

MILYEN LEHETOSEGE-
INK VANNAK ?

Nyomiuk el az introt, és lépjiink a fémentbe. Van it
egy gyorshaldszas és egy bajnoksdg.

A tobbi menijpont most nem érdekes, hiszen ezek jaték
kazben is elérhetdek. A legjobb, ha gyorsan megkez-
dink egy ba|noksagor Valasszunk ki egy horgaszt, és
adjunk meg egy profilnevet, aztén muﬁ(ezdodhe! isa
verseny. Minden pélyn kb. 30 perc idét kapunk, de ha
elobb teljesifiik a kovetelmeényt, akkor mér korabban ki-
?epheoun{( Egy, vagy kett6 konkrét halfaitabal kel lehets-
ség szerint minél fobbet kifogni. (Persze oz egyszer(iség

éért alolabon minden helyszinen csck eqy vagy ket
fojtet toldlunk.) Azfén a verseny végen kiértékelik oz

MARTIN BELESZOL!
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T otk ay hepesba Amencyiben
el ok dlor kb i e
tink o kbvetkezs versenyre. Hat réviden ennyi.

HOGYAN KELL
PECAZNI ?

Magaa horgaszas tulajdonképpen egyalialan nem nehéz,
csuptn gyokorlds kérdase. De ne tudjatok meg, hogy mit
szenvedtem, mire kifogtam oz els6 halacskamat! Pedig a fe-
ne enné meg, pont azutén egy nappal ltiom o megaﬂnlxm

pecabotos iirgét, h hosszas kinlodas utan rajottem o
eng lényegére. Ha kordi bon tolalkozunk, bizony isten
odamentem volna kikérdezni, Azt hiszem kit sem nézet
volno hlyének, hogy a szobémban pecézgaiok. De ht ye-
nek ezek o mai fiatalok. Mindenesetre miutan elhéritotiom o
kezdefi akadalyokat, mar minden siman ment. Nézzik is
e i on ot € il
tarsunkkol egy hangulatos kis tavacska (néha fol
El6szor is keresni kel egy idedlis helyszint, majd valtsunk at
Y-nal (Haromszdg) horgaszmédra. Elss lépésként be kell ha-

ni a horgot a vizbe. Parszor lenditsik elére, majd hatra o
Ty ey b et
san mozgatni. Ha kicsit is eltér Eu\ra vagy jobbra, az nem

0. Mivtn begyakorolik o mozdulto,frtuk lenyomva o
Lﬂ! ravaszt [LT), ekkor megjelenik egy csik. Most hizzuk het-
ra a botot {gyors mozdulattal és nem kell ofttartan), majd-
lendisik eldre, és ha a bot pom fiiggslegesen dll, o csik pe-
dig kril-belil kozépen, engedjik i?n bal ravoszt (L1). Ha
ochmalluk legalabb 60 \ain
Lem mar swlvee?qIOO -on filra is. Most a csalit lafiuk a viz
dlat, o horgészunkat pedig o bol a5 sorokbon, de véliha-
tunk nézefet is. A jobb anuﬁog karral mozgathatiuk a botot
kb A X s goboldel Negye, 61
vulouztmhunuL a csorld sebességet. Kezdjik is el mlnd|0rl
lossan felcsévélni a zsineget a jobb ravasszal (L2). Ha koz-
ben eléredantiik a botot, a csali mélyebben fog dszkalni. Ha
nem toldkozunk holokkol, mehefink mashovo i o csénok-
ka, és tjra bedobhafiuk a csalit. Ha jon egy holacsko, o ke-
mera 8t fogja mutatni. Amennyiben bekapta a hurgm
iigyesnek kell lennink. Gyorsan tekerjink a zsinoron, mojd
ranisunk egyet a bofon, hogy beakagjon a horog. Na it
kezdsdik a kiizdelem. Egy csik jelenik meg, ami o zsinor fe-

) kizepdn,

yira hajitottuk a horgot, de ne-

szességét mulafa. Ha ez nagyon balra téme ki, akkor loza
a zsindr, és fél6, hogy o hal , kikapi” a horgot. (Horgasz-
nyelven ,leakad”. Martin) |l;lenkor tekerjiink rajto. Ho
nogyon jobbra téme K, az sem 6, mer ha illeszil @ 2+
nor, akkor elszakadhat. llyenkor nem szabad tekerni. A jaték
jezi, ho kézben balro, vagy jobbra kell hizni o botot. Ho
L\’émszloﬂuk a halat, mér ki is emelhetjik a vizbdl.

Szép fogas volt, gratulélok | Ha aimentiink a ,vizsgan”, a
verseny végén 0j cuccokat kapunk. A késbbiekben mindig
nézzik majd meg, hogy milyen halot kell kifognunk, és @
Gome Fish-ben olvassuk el, hogy ezt milyen csalival célsze-
16. A horgszat kizben vélosszuk ki o meglelel cslf, & az
ideclis mérefét o Backkel (Select).

Atérsam egyébként is folyamatosan mondja a fandcsait,
ﬁe\duul  hogy érdemes lenne kisebb, esefleg szinesebb colt

asznél

VANNAK E KULONB-
SEGEK A VERZIOK
KOZOT1T?

Minimélis, csak ktozkdeés lenne részemrél, ha barmibe is
beleksingk. Csok egy két helyen hianyzik o PS2-nél az élsimi-
16s. De példéul a viz oft is ugyanolyan szép. Azt azért megje-
gyezném, hogy itt PS2-6n hatolmes a kilénbség kompozit és
RGB el kozott. Az elsbbin példaul nagyon elmosodott a hor-
gészunk kabatian a felirat, de az utdbbin kristalyfszidn kiol-
vashato, hogy RAPALA. Persze az is igaz, hogy ilyenkor sok-
Kol szembefingbb oz dkimics hiénya, de legalébb optkailag
minimum készeres a felbontds RGB-nél. De ez most nem is
olyan érdekes. A jéigknok tulojdonképpen egyszeri grafiksja
van, de szerintem nem lehet okunk panaszra. A csonak és a
horgészunk, csakilgy mint oz egész kbmyezel, ol néz k. A
viz oot névényzel, sziklk, botok,sb. i dlethi. A halok sem
néznek ki rosszul, és nogyon redliszikuson visehednek. Neho
lattom kisebb hulru\okul az egyik vizesésnél pedig egy grizzly
medvétl A hangok nagyon nyugtotéak. Halk kellemes muzska
sz6l. Csak a madarak csicsergese, és a viz csobogasa hallat-
smd\k Jo, &0z elsG palyan a part kézeli irésztelep holk po

lése, kopdcsoldsa és firészelése. Néha esik oz s, ilyen-
kor oz ég is dardg. Ez utobbi annyira élethd, hogy Gsziondsen
behtziom a nyakomat.

MILYEN LETT A JATEK ?

Tulojdonképpen nem rossz. Igaz, tobbet vartam volna
ettél a csopatidl, de oki ilyesmire vagyik, oz nem foﬁ
csalodni. Végil is sok-sok faita halacskaval talalkoz
tunk, és nagyon szép helyszineken horgaszhatunk. Bar
szerintem a reglﬁbben viszonylag hamar megfogjék un-
ni, mert nem tol Gsszetett a jaték, és kevés a jatekmod.
De azért el van vele az ember. Azért én kiprobélnek mar
vu\umx komolyabbat is, hiszen szémomra ez a sok only
meg keszeg mind egyre megy. Példaul szivesen vodssz-
nék capéra, mondjuk egy nagy fehérre. Na az kirdly
lenne! Persze csak konzolon gondoltam, mert ,héla az
embernek” - sok capafaiial egyit - ez a varézsltos 6
lat is hamarosan kipusztul.

BIROSAG ELOTTI
UTOLSO FELSZOLITAS!
o voltvégre léni @ megielent cikkeimet, és rendi-
vill driiltem a olvasok leveleinek :D Az 8rémmet mind-
dssze egyeflen do\og nmyekohu be, hogy a gonosz f6-
szerkeszt6 bacsi csinyén dlirlo oz értékelsimet! | A

inkrétoros progi még nem is érdekelne, de az UFC-ért
Porogszam. Ty hogy koo gy kst grengee
slkemlf Ggyhogy a pontszam valahol enﬁe’o de 0gy
? lenne a hangulmk:2 Maga a jaték, vagyis a
kuzd em nagyon i lett benne. Mulliban istenil J6 igaz,
hogy mi is belefektettiink DC-n egy kis idst, amig kitanul-
tuk oz irdnyitast, de onnantél mar hnnapcklg nyomiuk,
és mindenki mésnak istefszeft, pedig senki volt UFC ro-
\'onio (elészor azt se tudiuk, hogy mi az). Pedig meste-
riink egykoron még az fanitott, hogy egy jtékot silu-
san e?u{ kell értékelni. Akkor meg miért baj, ha csak ke-
vés ember ismeri az UFC-12 Sejtetiem, hogy ez lesz. Ep-
en ezért szereftem volna megmutatni a Marfinnak, hogy
Rogyon kel vl o, men ek e iy hetiln
lesz. Persze a ,Tony Jozsi Hawk” kolléganak megenged-
te, hogy bemutassa az Undergroundot. Ez kskemény
diszhriminéciél Nincs mese, perelni fogok. Azt hiszem
tudok is egy i6 Ugyvédet... (Majd egyszer én is
megmutatom neked, milyen ,j6” dolog az,
amikor egy cikk néha nem all ossxhcngbcn

menyevel én meg szopholok itt érakat, hogy

dljam valahogy & i Sket
- HELYETTETEK! A Tisztelt U|seglrn Kolléga be-
hoz egy cikket, amiben egy fejezeten beliil
ecseteli, hogy mennyire iranyithatatlan egy
jaték, aztan ad a jatszhatésagra egy ,jo”-t,
vagy sir, hogy egy délutan alatt lenyomta,
aztan a szavatossagnak beir egy ,kézepes”-
ék komolyabban venni az értékeld ki-
hogy a Tisztelt Olvasok ne legyenek
véletleniil se félrevezetve! Martin)

Krisztian
rojkrisz@freemail hu

RAPALA PRO FISHING

grafika: Jo
Jjatszhatésag: o
szavatossag: o
zene / hang: Jjo
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(ViR eEvoya) O0SZLO SZOUET A FEMUAZON

1984... Az elsé tamadas

2029-ben az emberiséget a feljes kipusztulds fen{ -

1i. A kevéske tolélének minden egyes nap szembe
néznie a vilagot lerombold, m‘:ﬂn elolenyre vadaszo
gy\ﬂ(os gepekke\ amiket a Skynet nev szuperszamito-
gép iranyit. A lelkes, de anndi faradtabb eflendllok

egyetlen remén, John Connor, aki a lazadsk élre ll-

va folén gy8zelemre vihefi hu\lursu\r a tilerdvel szem-
ben. Azonban a Skynet ezt nem hagyja annyiban. Az

emberi kilsével rendelkezs termindtorok egyikét vissza-

kildi oz idsben, hogy akadélyozza meg John szileté-
sét. Azonban oz olc?y klésre programozoft gépezet nem
egyedil ment vissza @ moltba

Nyomubun oft jort az ellnclick
egyik legjobb kolonu|u is, hogy
megvédje az ekkor még sem szii-
lefett vezelGiét. A végsd dsszecsa-
pas soran & is és a termindtor is
elpusztul, azonban Sarah Connor
testében egy 0j élet szilefik...
John Connor.

1991... Az itélet napja

Sarah Connor az emlékezetes
'84-es mészarlas utén elmegyo-
gyintézetbe kerilt, mig fia nevel
szilokhoz left helyezve Ugy -
nik, mér nem Fenyegeh ket
u|abb vesze|y, egészen addig a
napig, mig meg nem érkezik
masodik fejvadasz, aki azért jott
vissza a jovabél, hogy megslie
az ifi6 Johnt. Azonban a T1000-
s modell mér sokkal halalosabb,
mint korbbi tarsa... szinte mar
sebezheteflennek finik. Nyomd-
ban ismét oft jér egy védelme-
28... ezttal egy T800-as termi-

ndtor. Pont olyan, mint amelyik
hét évvel azelétt a vérengzést el-
kovette. Anyanak és fianak ezot-
tal sajat démonaikkal is meg kell
kiizdeniik, nem csok a sarkukban
lihegé y4| ologéppel. Raadasul
o e
Cyberdyne vallalat f e\husznuru
kisérleteihez a '84-ben e\puszmlf
modell alkatrészeit, mert ezzel
egyitt a Skynet megsziletése is
megtorténne. A rémalomszer(

da szall fel a kilévéallomasokrdl, hogy azutén elhozzak
az itélef napjét, mialatt emberek milldit puszitick el. E-
kezdsdik a ilélok harca a fellazadt gépekkel szemben...
a jovs ketséges...

2004... REDEMPTION

Mintegy hisz éwel oz el Termincor megjelenése uién
érkezelt meg hozzank a legdjabb, a legutolso T filmet fel-
dolgoz6 konzolos jcték. Mivel az utdbbi évek hasonlé fel
dolgozasai igen kétes himévre teftek szert minsségiket lle-
t6en (a Dawn of fate sem volt egy nagy durrands, de @

T3: Rise fotalis kudarcnak téltetet], kissé tavolsagtarion
szemlelhehuk kozeledtét. A Rise lemezén helyezen egy
6s Redemption bemutatd ugyan joval (1) igénye-
nek fiint, mint az emliteft ket korong, azért a rossz ér-
zeso igy sem ‘kerilt kishi
hogy a 16 bites generacio 6t nem szilletett egy emlitésre
érdemes probalkozés sem. Talon a T2 Arcade volt az utol
56, amivel le lehetett ilni jétszani.. bér oz is inkabb csok
a jdtektermekben nyGithatott a rai ongoknuk katartikus &l
vt il o s ke ot
atel, omit oz Atari védgszamyai clatt hoztok piacra...
ém a Redempiion név fordiésa u(ar jovatételtis jelenthet-
e, ami lndoth is  borzalmas Rise utén. Hogy sikerilt-e

kikos or patinds néven eseft csorbat, az
majd knderul aﬂt két oldalbsl.

VISSZA A JOVOBE

Afefleszttk nem sokat cicoznak velink. A jaték kezdete-
kor egybal a tlélsk & gépek kazti csatdbon taldljuk mo-
qunkat, a nem is olyan favoli joveben. Az ellendllasnak si
keril elkabitania, majd étprogramoznia egy klasszikus T
modellt. Ennek az Amie masolatnak a szerepét kapjuk mi.
Mikor kimennénk a szabadba, mér a habordban is va-
gyunk. A repu|o leszedése utén a Rise eplzodbcn mér
megismert pélyén taldljuk magunkat. Innentsl vér rénk @
feladat, hogy egmkubL @ harmadik film eseményeit fel-
dolgozva megvivjuk csatanka oz emberiség kipuszftséra
torekvs gépekkel szemben. A sfilus kilss nezefes lovlde,
avagy lafiuk emberiinket, az 6t kovetd kamemvu\ miolaf
halomra {(e” léni mmclem ami moz mgrclmmu| o
1l idé nagyobbik részében a |ovo unk kalan-
dozni. Elgszor el kel juni a Skynet hmuszponqahcz,
chonnan vissza tudunk menni az idében, hogy megvédik
a fiatol part. A 2003-0s év Los Angeles vérosanak felddlé-
<ol smél o ik bt Ehefnk,mig vég o
Skynet ébredésének tantiva valunk a filmben is latott kato-
nai kbzponindl és Crystal Peak bizionsagos ovohelyén.

HABORU

Az mér az els8 pillanatokban éthats, h
ez nem a Rise of the Machines par ponos
tatdsa. A lerombolt vérros képe valéban azt
nydifia, amit ebbe  helyzetbe beleképzelhe-
fiink. A dombok kézsit haladva elszenesedett
fak kisérik utunkat, maid az egyik lgallés
elott egy a foldbe agyamdomm\
mas repulogel? roncsait ﬁgye\helyuk

A

hajsza a két gép és az alkatré-
szek feljes megsemmisilésével
végzodott, igy Connorék biza- Ps2
kodva tekintheftek a jovabe... fa-
lan sikerilt megakadalyozni az
itelet nappnuk elibvetelét

3... k lazadasa
John Connor Fenoﬂe eperedve
ismét szembe keril jovsjének ar-
nyaival. A most révadaszo TX
modell 8t is és leends kedvesét is
¢l ckaria puszffoni. Segitségiket
ismételten @ mar jol ismert T800-
as ferminor jelenti. Am dgy fin-
het, kiizdelmeik nem véltoztathat-
ok meg a jovét.. a katonaség al-
fol kiffleszleft Skyne' nevij vegel

5rogram Giveszi oz uralmat a

sereg gépesitett katondi felett.

Ezza egy idoben atomrokétak ha-

(Hunter-Killer) csalad minden
képviseldie fiszteletét feszi.
Eleinte gyalog hirdetiik az

iétskosokbdl o vonatkozén,

1ge1 de késabb egy kafonai dzslpre is fefkupaszkodhtr

. hogy az arra szerelt gépagytval és rakétakilvovel
kezelesbe vegyik ellenlébasainkat. A csatck és oz akeid
intenzitdsa lenytigézo. Sétalunk elére és puszta kézzel ver-
itk szét aldozatainkat, vagy csok szimplan szitévé I6jik
St zben robbondsole hetolnas zperbeiok aboick,
hallhatok. Féhssink sériil a talalatok hatésdra, ami Iehats
nyomokatis hagy rajta... a his gy mallk le o, chogy
azt mér a mozis sorozatban is tapaszfalhatiuk. A dzsipre
Sl e R S
madnak. A repilok és \undu\pas vagaszok megallas nél-
kil ostromat azonban gyalog is visszaverhefiik, vagy fe-
repjaronk amorfizélodasa kézben dipattanhatunk egy el
Ienseges gepre is, hogy awegruk annak .ranynasm Azel
56 érakban olyan érzésem volt, hogy valéban a filmek ré-
szesévé valok. Hihefeflen hangulat, fabb ja \armu irényitéso,
safobbi. Innentdl kezdve mar%m odhatunk, hogy végre
valami i6 sl ki ebbél a Terminator dologbo\

FELTOLTES, FEJLESZTES

Eleferéink adoft, azonban ez erésen fogyatkozik kizdek
meink alatt. Am @ Redempion jéiékban nincsenek dleferé-
csomagok, vagy gydgyszerek. Elvesztett energidinkat o
polyukon idankent felting, kidalt villanypoznakkal folthet-
ik fel, minimélis szinten. Az adott szint elején mindig koz-
I! a gép az informaciok kozot, hogy hany ilyennel Icﬂol—
kozhatunk (Charge Zones|. Azt mar most elarulhatom: vi-
szonylog kevesse? De azért nem kell megijednil Ezen kivil
alébukat elvesztelt ermindorok fejének széfiaposasaval is
gyogyithatiuk magunkat, vagy a brutdlisan nagy tankok
(Titan] kilévésével. Hogy mennyire regenerglédunk, oz -
16l s figg, hogy mennyire van fefaviva hésink. A pelyck
utdn kapunk bizonyos szmé ponfot... ezekbd! fudjuk Lﬂ
leszteni gépiinket. Nem kell azlan?an so!< |s!|ebw§r:allgon

s

lni. S I

tunk bele. Ezzel oz erd-
vel, chogy ez meg van
oldva, aker ki is hagy-
hattak volna az egészef.
Teliesen felesleges. Ré-
adasul sok hatdsa sin-




. EXTRAK,
TOBBJATEKOS MOD

A fémeniben elhelyezeft ,Extrak” pont alaft nem vér
minket nciy vlaszték. Kédokat frhatunk be a killénbs-
28 csalasokhoz, megnézhefiik a mar megnyitott aiveze-
13ket... vagy a ic'wék keszitésével kapesolatos képeket
nézegethefiiik. Utobbi az egyetlen igazén haszndlhato
dolog azok kbzil, amiket tt talalhatunk. A rajzok hé-

MRARTIN BELESZOL!

Remek” a j6ték. Eqy nyugis szombat alatle lehet
nyomni, umnben o9y Ludos ebéd és egy finom déh-
uf6ini szunyokalés is benne van. Jo, termindtor, meg
csota, meg dirr-durr, meg lézer, meg dzsip - de aftol
ez még egy, oz m(agnal alig |obb tucaficték marad.
Mieltt megveszed, ez jusson eszedbel
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rom csoportra vannak osziva. Az elssben a helyszinek
vézlatait Iekm'he)]uk meg (éptletek, vrosrészek), a ma-
sodikban a gépekrd készlt rajzokat (a T Gsszes mo-
<ilfe, amben forck, HK gépck), mi @ hermcikbon
a fegyverekel Alclanossaggcn ezek a vazlatok ig
igényesre sikerediek. Jomagam elég nagy kedvelgje va-
gyok a Terminator szérinak, igy rommel figyelgettem
a kilonbsz6 koncepciés fervekel, A menuben azonban
van még valami az exirak mellef e«i 0226 egy koo-
perafiv {aték. Ezt okar egyedil is jatszhatiuk, de ha
igazan L szeretnénk élvezni, okkor nem drt hozza egy
ismerts sem. Az olap szinte eljesen megegyezik a régi
T2 Arcade menetével... avagy a folyamatosan mozgo
kepemycn kell levadaszni a Skynet csapatait. A killonb-
ség annyi, hogy most nem csak egy ce\izresz' latszik,
hanem a fegyveriink és a karunk is... valamint az, hogy
végig egy helikopterben foglalunk elye! Osszesen hé-
rom plydt talalhatunk, ami azonban még omellett is
kevés, hogy tudjuk, ezek kifejozetten erre a médra let
ok mgllohe A o gz s e ] hosats
szoval ez mar nem is lepett meg annyira....

MULTI TESZT

MAJDNEM

SIKERULT

Haladunk... Eljutottunk arra @
nira, hogy nem kell a sérga
oldig !EQYQLIHUM az okmahs

il

csifos kudarcal'. A Redemphcn
korongnak rengefeg pozifivuma
van. Annyi, amennyire szivem
szerint (mint T fan) tobb ponfot
is adnék, mint amennyi a lap
dlién van. Azonban nem mehe-
?eL el 526 nélkil a ren
baja mellett sem. Utébbi
tartoznak a kévetkezt
hihetetlent! gyatra jatekids és
valomi hihetetlenil durva nehézség. Az ember idénként
526 szerint vért izzad rajto. Ha nem is fermindtor-
nak, de legalabb Rambénak kell ahhoz len-
niink, hogy lenyomjuk azt o kevéske fizendt palyat,
amik kézott van nem egy kab fiz perc alatt végigvihetd
(nem vicc) szakosz is. Az egyeflen turpissag egien az,

0gy a legiobbnek legolabb fizszer kell nekiesni, hogy
végre lenyomiuk... 12%6 esetben. A masik fele meg az,
hogy volakinek a remek oliébél kifolyslog (folan érezick,
hogy nshezseg terén ,kissé" elvetették a sulykot), a File Se-
lect cimszo alatt minden (1) palyat k\prcbu"\nmnk Aneze-
18kkel, mindennel egyit.Igy elveszifi lL a maradék észton-
zést s arra, hogy ténylegesen diverekedjik magunkat min-
den kildetésen, Legalabbis a nagy dlag nem fog vele
szenvedi ezek uidn, Egyeflen mozgatérugonk oz exirck
behozatala lehet. Mivel online opci6 nincs (mekkora ki-
rélysag lenne a jov3 habortjt nagy csapatokban lejét-
szani), a kooperativ meg szinte semmit nem ér... a szava-
fossdg clig von  siralmas” kategoria felet. Hogy el fog-
iuk venni késebb is a lemezt, az csok a pozifivumoknak
Bl e neiiln
ijedjetek meg, nagy dolgok mér nincsenek. En szemdly
szerint sc|net3lam hogy nem Amie adja a fohss hangjat
(mondjuk a szinkronizalé szinész nem végzet rossz mun-
kat). Jatszhatosdg terén a célzéssal vannak még kisebb bi
bik. Valohogy nem éreztem til pontosnak. A jermvek iré-
nyitésa eleinte zavard (az ylk onulog karral ezt vezeted,
mig a masikkal a fegyver célzasat azért
elég hamar hozza lehet szokni, és akkor mér nem okoz
nagy problémakat. Kabé ennyi.

enck  pozifvumok. Mindkét gép esetében eleg

korrekt vizudlis prezentaciéval szémolhatunk.
rombch varosrészeit laiva elamultam. Ez mér nem a Rlse
siralmasan egyszer( és szegényes grafikaja. Most is a
sziirke a legfébb amyalat, de valahogy ,lethiiség” terén
mugambhm lett téve a mérce. A romos hazak szinte
lemasznak a képernyérél, sét... a falokat sokszor
még le is lehet omlasztani. Valoban dgy érezzik, hogy itt
az itéletnap és szinte minden esélyink elveszeft arra vo-
natkozoan, hogy egyszer még normélis életet élhefiink
gépek és a Skynet nélkil. Robbandsok, langok. A karakte-
rek nagyon jol néznek ki, @ oncsoléds ferminciort v
szinte kinnyek szokiek a szemembe. Ehhez még hozzad-
I:k az, hogy a T univerzum Gsszes gyilkologépe megfc\u'

i a korongon, amik kizil rengeleg felett még az ira-
nyifést is nlveienu . no comment. Emberiink az emlitett
probléman kivil ragyogéan irdnyithato... még arra is |<e
pes, hogy ha egy I6cllésban vagyunk, vagy vola
von utazunk, okkor a felénk kazeledo/ minket tama

Vulcm\

botokat kinyirjuk, vagy arrébb hajitsuk. A zenék és a han-
gok ol szo(\uk bér ozt is meg kell hagyni, hogy nem f6-

Eletesek.

Osszességében fehét nem egy rossz darab o Redempfion.
A rengeteg kiprobélhatd jarmd (terepiéro, katonai dzsip,
helkoper, Tnﬁ?, normél undgle;]ws ) feldobja a hgngu\a
fot, ami egyébkent sem rossz enve oz emberist
et i ivie )
Hiszen fulajdonképpen mindegy, hogy @
jelenlegi LA-ben akciozunk... a lényeg a
Aki nem annyira kedveli a T sorozatol, oz nem bizios,
hogy annyira élvezni fogja. Neki csak egyleszezisa
sok gyilkolds cuce koziil, amik kiemelkednek valo-
mennyire az éloghdl. Ezétfehét o vé leges pontszm.
Azonban azoknak nagyon fudom erﬂcmi PS2-re, vagy az
Xere, akik kedvelik Armie mozis szériciét. Igazabdl az is

indegy, hogy melyik géptipusra veszik meg, mivel ez a
jctek is azok kozé a mu\nplmform feflesztések koz fofo-
2k, amiknek a verzii kzsit semmi lényeges kilénbség
nincs. Ami mondjuk nem is nagy bj, mert legalabb nincs
anydzés oz elvokultabb fulajdonosok kézoit. 1)

Bjtés Gabor
bc,rosgaborofreemm hy

TERMINATOR 3:
THE REDEMPTION
ATARI / PARADIGM
PS2, XBOX, GC
grafika: j
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-2 Jitékos
memoriakartya 8mb (87KB)
analog iranyito (dual shock)

PSs2

1-2 Jatékos
9 blokk, dd 5.1

HBOH

v végre egy io hangulalu Ialuanyns
terminator jat: )
a

HBOH PS2

6.5 pont




PS-en és Né4-en, most is igencsak me-
9osz|anok a velemenyek a Star Wars -
ok

C scku’:gy, mint egy generéciéval ezelsft

tekok
18l Akkoriban néhany |gencsuk felenFe'o da-
rab utén (Dark Forces, Master of Teras Kcsl],u
LucasArts végiil elpartolt a Playstafiontsl, és in-
kabb Nintendo 64-re kezdett el fejleszteni, ki-
hasznélva a nagy N erésebb harclveret ami-

nek eredmenye a fantasztikus Star Wras Ra-
cer, vagy a mdig toretlen siker Rogue Squad-
ron sorozat, de megemllthe)nem a Shadow of

the Empire-t is, ami az egyik kedvenc jatekom
volt nagyon sol Gig.
APS2

HARC MINDEN FRONTON

kérdés csak az, hogy
vajon aki nem annyira
nagy fan, és nincs
annyira f6b Imagé-
val, azt vajon mennyi
|de|g kot le a game?
A meni igencsak di-
2zGjnos, oz alatta hall-
haté muzsika pedig so-
kaknak igen csak szi-
véhez kzeli lehet. Mint
az itt @ mentiben latha-
16, @ iétéknr PS2-6n és
X-en is rant nyo-
muﬁuqsﬁ):vllughulon
is, de akinek nincs erre
lehetdsége, az ketté-
oszthatia kéy myo) és
egy tarsaval véllvetve,
vagy épp egymés ellen
|s veglg'olhuna a IaIe-
kof. Abedllige ok closd
és mivel j6ték kozben is |eT1|vha||uk ezt a me-
nit, lépjiink is tovabb, csak még gyorsan emlit-
sk meg, hogy itt tudunk a kilsé nézet-
bél belsére valtani, csakigy, mint az Né4-
es Shadow of the Emplre—ben azzal a kiilonb-
séggel, hogy ebben a jatékban lathatjvk a

fegyveriink csovét is.
i

reflen bolygé, a Rhen

Var, amiért a szokésos
576 online férumba
vérom a szokésos .
anyazast. Még mindi
en::lza |nfekergodnol :
maradva: a helyszi-
nek/bolygé it linedri-
san kovel %?egymusi
de az elsé komplett vé-
igjGtszas utén mar
Ear’meb'lk valaszthato.
A Galaxy Conquest
y merdben elférd ja-
Z({nodorl fsilar, ebben
orol jora
hulzgvu kell %g%ue-
reznunk a ,,veg'e|en vi-

?egyetem feletti to-
is uralmat. Vélaszt-

hatunk a meghéditan-
dé bol gok kozil, s6ta fennhcbsugunk dla
kerilt lo|ygo krél még extra segitségeket is ker-
hetiink, ezek kszil nekem a |eg|oe§an a Tato-
ome e ,Jedi H8s" helpet koméltam a
legjobban, a lazadok oldalén Luke, mig a bi-
roJ Imiaknal maga a Satét Nagyor kisér min-
ket a csatdban. De egyébkent kérhetiink utan-
poﬂcst , vagy sel legesﬂhenuk az ellenfeliink

y|aiekos médban ha ppen dllha-
mrﬂ( neki a jatéknak: az elsé a Historical Cam-
paign, ahol tovéabbi vélasztdsi lehetségek elé
dllitanak minket aszerint, hogy az elsﬁér fil-
met (Clone Wars), vagy a klasszikus trilogiat
akarjuk végigiatszani (Ga|achc Civil War).
Ennek a jaték a

A vegere ha ytum az Instant Actiont, ami a si-
ma egyszeri deathmatch-et takarja: @ mar meg-
nyitott helyszinek koziilt vélasziva egyet nyom-
hatunk barmelyik oldallal elg?' gyors csatdt.

ol

b hogy ha csak nagy vunuiolbun is, de vé-

gigktveti a filmek helyszineit, és bizon:
szeknél vides be utsmsokal' is lathatunk. Hc a
Klén Habortt va k, tobbek kozott a Na-

| aztén erre a

is elkezdtek s szivérogni a Star Wars unyogok
bér a mindsége egyiknek masiknak igencsak
megkérdsielezhets volt, gondoljunk csak a Star
Wars Bombad Racingre, vagy a Racer Reven-
e, i e e S
Aztén, mint egy varézsiitésre, a PS2-es fejlesz-
tések leclliak, és a LucasArts elkezdett inkabb

boon, a Geonosis-on, Kaminoo-n hasznalhat-
Lk a |ezerfegyveremkef (de ebben a hud|uru'

elawu

a Kashyyyk-ra is). A P o valusztvu a

Mar amllfenem, ho'?y ah hefosegunk van,
oft 0s nem &ll mé-
dunkban keverni az eltérd |d6Len kialakult el-

lentétes oldalakat. Magyarul a Galaktikus Biro-
lalom nem harcolhat o' Szeparatista Droidok-
kal, és a I./azadok Szove!sege sem feheh probc

masrészt viszont nem is o|yun nagy baj, mivel
engem az Epizéd ll-vel dgy megkevertek, hogy
a mai napig is képtelen vagyok megullapltum
hogy oft mj ik oldal volt a Setét, és ha most itt
bira mindenkit Gsszesresztenének, csak tovabb
néne a kdosz a fejecskémben. (Anyazést a fo-
rumra kérem, detto.)
6tk stilusérdl mar volt sz6: érkad jellegd
85 cucc, ami jocskan meg van tiizdelve
taktikai elemekkel is — fsként, ha tsbbedma-
Eunkkal jéiszunk. Ez régidn megmutatkozik a
arakfervélasztésnal. Minden oldalnak ugyanis
siféle, kiilonbozs fegyverzene| ellatott figuraja
vannak, akik mind-mind més szerepet kapnak
a harcban, Kilén most nem témék ki mind a
négy oldal klasszikus karaktereire, inkabb csak
763\

dltalanossagban elmondandm, hogy mindenki-

nek van egy mesterlovész egysége (az egyik
kedvencem), egy : slma gyulogosa {o mcesglz

ra az erejét a Kézta
szemben. Ez e|eq nagy baH&wes, hlszenTwely
szint pel laul vagyis

zelte| p||ota|uk (klh|ezeﬂen ukkor onneL |o|
ha akarunk !ugk: Ini), és

e T e

Tatooine-on, a Yavin-: 4 -en, a Besplnen és nem
utolsé sorban az Endoron tehetink latogatast;
jaés hogy a szdjferséget ki ne feleﬂsem fer-

Xbox piacra és egyre-masra je-
lentek meg a killonbsz6 PC-s dtiratok. A dolog
Le|en’eg| allésa szerint tehét nagyon Ggy nézett
hogy a bulibél megint a Ploysruhon tulajdo-
nosok ,onnek ki vesztesen, am a Lukdcs fiol

a Hoth-on is
(Engem valahogy ez utsbbi hozott inkabb laz-
ba.) Az' nem m!om, hogy |eqnehezebb foko-
zaton b
indket iampanybun i o e

gondo tak egy merészet,

&s az 0] Star Wars ]c'ﬂékof XBOX

mindharom nexigen kon-

zolra piacra dobték. Dy
En mondjuk jobban &ril- >

tem volna, ha a PC-s stra-
tégiai Star Wars jatékot
takarja o Battlefront el-
nevezés, és nem csak egy
egyszerd, tobbjatékos és
internetes, arkad jellegt,
takfikai elemekkel fiiszere-
zett [6v6ldozss stuffot rejfe-
nek név mogé, de azért i
Ecncszra nem nagyon le- 2
et oka a Star Wars rajon-
goknak, hiszen a cuccal
nagyszerien el lehet sz6-
rukozn]l koszonhe!oen a

remel |

30

specidlis egysege ami mindenkinél més-és

576 KONZOL



Xbox

més. Példéul a birodalmiaknal egy et packes
Dark Trooper, a droi hadseregnel ig a
brutdlis droidekék. Ez néha még bolygénként
is valtozik: elég, ha csak a Hoth-on vélaszthatd
birodalmiakra gondolunk.

Persze egyjéiekos médban nines akkora jelen-
t6sége a valasztasunknak, mint mondjuk kéfja-
tekosban, ahol nem mmdegy, hogy milyen

seggel tamogatiuk egymast: nyilt ferepen
egi;iuul nagyszer(ien lehet egy gyalogost mes-
9&r|ovessze? lezni.

A jatek mésik takfikai része, hogy nem elég
ha mindenkit leirtunk a pc!|yon ~ vagyis elég -,
de ugyanakkor ellensrzési pontokat is el keﬂ

|cﬂz3nk ennel( a jelentdsége szintén nem
mutatkozik me
nem gépi ellent

yiatekos médban, féleg
|ek eﬂ

ellen. Az igazi zamatét a

sincsenek egyszerre a pclyan A helyszineken
mindenfelé ioboro rodiok egyébként nem
csak, mint hangulati elemek keriiltek a jatekba:
néluk tudunk energmr illetve municiot fslteni.
Széval maga a jaték nem egy nagy Grdon-
gosség, ahogy az irdnyitast sem ti Ef bonyolult
et],sda||0Mcnl csuklé esenf kell vuhl? jatni az ell-
sédleges és masodlagos erek kszott, jol
klhc:gmﬂnl a FedezeEekefgezvugyesen rublo Ini
ela |urmuvekev

A game igazén a palyulvu‘ az uzokon dole

Magét a csatdt elé
i ey
egy toliink teljesen fiig-
?eﬂ;r, néha sz6z k-
lGnféle éget is ma-
géban efgg)]ﬁg hatal-
mas hirigrd| beszélink,
ami rajtunk kivil is on-

allo eletet &l. Gyclogio—
k

sok, mesterlovészek lé-

durva nugy csatdkkal, és a b lataval fogja
a jétékosokat. En imadtam minden isme-
(oﬁ\dyszmi a dzsungel boritotta Endortol el-
kezdve a hofehér Hoth-ig, a sivatagos Tatooi-
ne-ig, ahol a hatalmas java jarmé lanctalpai-
nuk%(ozveﬂen kozeleben folyt a kiizdelem. A
filmekba! ismert minden

Ps2

apré részlet visszaksszon
a jatékban: a Hoth-on Ta-
untaunon lovagolhatunk,
és hatalmas AT-ST lépege-
16k kozott grasszalhatunk,
fzd En<|:[orkon Ewoeléok Tzu
ladgadlnak, mi pedig lépe-
getcg>k és siklok nyeregeie
attanhatunk, raadésul a
is mackslények valoban
aktivizaljak a mokads
csapdaikat (lasd.: Jedi
Visszatér). A Tatooine-on
Jawa-k az értatlan éldo-
zatok, és nem art vigyazni
a Jedi Visszatérbd| megis-
mert homokszoryre, ami
hatalmas cscp|a|vu| elo

jateknak az adja, amikor egy mésik emberi el-
lenfé] ellen védiik, vugy epp hmad|uk be eze-
ket az ell
ig vedelmezzuk/mmndmk uzcku! Réadasul
mintha a gép csalna az EP helyek elfoglalésa-
ndl: akkor is képes még egysegeket 0e|eporh|—
ni az EP-re, ha az mér semleges szind, mig mi
csak abban az esetben tehetjik ezt meg, ha
mar a sajét szintinkre van ,festve” a pont.
A jétékban hagyomanyos médon meghalni
sem lehet, ha az dltalunk iranyitott karakter
meqmurdalna egy muslk pclnce||cba bu|va 0
és ezt
uddx hatjuk, amig egy szul égink is
e|e|ben van a palyan. A sa jat emberunkkel ma-
gunk is végezetiink, ha példaul egy eltérs kar-
akterre van szikségink a csata e%Zn[egl dllésa
miatt (pl.: egy mesterlovész, nehéztiizér csere),
eblbebn az esel:beln vlslzon;‘ a |eiu|VoN karakter
valoban meghal, és levehetiin! et a csu a-
tunk lé bl ami olmlubone?y P
szazétven kézott mozog - igaz, ennyien schn

MARTIN BELESZ0)
Orlineffive... Ahogy
Y 5,?(.';,

les mul
jomek maid o oval

3 &
njomes

is eqyre inkGbb a nefes
o khegyezet sufk. N ool sty

nem egyszerl mufaivany everedni. Az Xbox Li-
ve még cckciok,de  PS2-s oline? Odébb van még o
Kanadn, sa|nos Nekem egyebkem telszelt ez a g

idl eholtam vele, fleg @ system lnkes Xbo

Tényleg nem egy tilbonyolitott stuff ez, de a Star Wars té-
mo miot elég szbrokozatt, 1ok @ csafék, Nyomiciok!
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Buckalako falubsl kiozonls mocskos népség
tagjaibol. Nagyon meleg peldaul, amikor
Darth Vader is a helyszinen kaszabol ,és ha a
kozeleben vagyunk, j6l kivehetéen hallhato a

ép mozgatta tidG lélegzése. Vagy az milyen
Eemeny, amikor Mos Eisley-ben megtalélod
Jabba antigravitaciés barkajat...2 )

F;egem ne ezruzerseg
g

kézben X-: Szurnyu,

rogy éppTe et
szolgaltatick a légi-ta-
mogatdst, szamtalan
e|fug|a|h[a|o sm'?glmk
pontért, oveﬁert olyil

egpare o fre
lda erre, ha nem te-

re rra||uk magunkat a
he szinre, csak végignézzik a radaron, ahogy
halomra ||ko||a|< egymast a kizdsfelek. A pa-
lyékra pedig igazan nem lehet panaszkodni: a
kialakitasuk kiting, szémtalan fedezék, beugrs,
sfratégiai pont, lobirinfusszeri pa|yoresz segitse
el6 az élvezefes csatkat, és még az EP-k is Ggy
lettek kialakitva, hogy ne lehessen bedllni egy
blzonyos he|yre és onnan kempelni végig az
egész menetet.
Az egyeden de ugyunukkur nagyon is szem-
tinG kil a két véltozat kozstt, hogy az
X-es merfoldekﬁ szebben néz ki, vagy mond-
juk inkabb 6gy, hogy a dobozos kinéz valar-
hogy. Na nem m:ﬁ\u a PS2-es vélfozat csonya
lenne, de olyan homalyos, hogy az mér sokszor
banté a szemnek. Pedig egyébként minden na-

gyon rendben taldltatott, szinte az utolso kis ka-
vicsig koveti a jaték o filmet, minden egyes figu-
ra és objektum tokéletes mésa a ﬁ|mbee?x):\ek
(persze kis fulznssal) a palyak kultoraltak, rész-
letesek, dol égen és foldon a csata, mikszben a
hétérben mé k;suglel esen lebegnek a csillag-
romboldk, és még belussuk:st sem topasztaltam.

Kifeiezenen kellemes darab tehdt a Battlefront,
e van egy. ridsi negativuma: a szavatossag.
Ha ugyanis egyediil dllunk neki a jateknak,
egy délutan alatt ki lehet porgetni a cuccot, és
a jutalmunk mindssze néhany artwork.
sze, akinek kedve van, az jatszhat a gép e!len
napestig, de egymast kozott valljuk meg: ez
nem tol izgalmas szérakozés, hacsak nem
eruEuh Satr Wars fan, mert ebben az
esetben talén mégiscsak az. Ha emberi ellenfél
ellen jatszunk (mondjuk a neten), valamivel
jobb a helyzet, mert abban azért lehet kihivas,
DE talan még igy se elég komp[ex a jaték ah-
hoz hogy igazan sikeres online és offline ja-
1ekka ndje ki magat. A 8 pont tehat csak akkor
ervenyes, ha rajongd vagy és rende||<eze| net

eléréssel, egyébként mindenki levehet egy j6
egész pontot.
Csipi M Lee
cslplm/ee@57é hu

STAR WARS: BATTLEFRONT

grafika: Jo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: kozepes
zene / hang: kivale
hangulat: kivalo
1-16 Jatékos, online
Ps2 Sratan esnutta (dust shock),

grafika: kivalée
jatszhatosag: Jjo
szavatossag: kozepes
zene / hang: kivalo
hangulat: kivala
1-24 Jatékos,
KBOR bon e, sustom k.

v hangulatos egy darab
X egyediil hamar raunsz

HBOH PS2

8 pont
31



Y(8) & ¢ g7 A NA, EZ MAR RALLY SZIMULATOR!

| PPN N L T . - 1 )

A Chc”enges menijpont rejfi a kilonféle ids
elleni kiizdelmeket, amik egyébként gyakor-
lasnak sem utolsok, de if kapott helyet a
tebbjatékos kiizdelem, illetve oz infernetes
verseny is. ‘Akkor érdemes ide belépni, ha
csak Ggy ki akarunk probalni egy-egy palydt,
vagy orszagot, és nincs kedvuni végignyomni
miatta a bajnoksagot, egyébként vannak pa-
lyak, amiket itt is un‘ocl(of;mnk kell.
Az egyeflen igazan Gj dolog a Colin McRae
Rally 2005-ben oz a Career, amit talén le
sem kellene forditanom, mégis megteszem: ez
a karrier méd, még akkor i is, ha maga a sz6
nem pont ezt |e|enh Ez nagy elérelépés a
Codemasters- lo\ uknk idaig vuskolupos mé-
don |
hoz, és sima versenyekhez most meg csuk
Ggy elénk dobnak egy igen szerteagazé és
terjedelmes versenysorozatot tartalmazé ja-
tekmodot. (Talan ezt mar elébb is megtehet-
1ék volna.) Karrierben egyébként indulhatunk
sajat néven, sajnos sajat orszagunk nélkil,
mert bar dihits, de akkor is eliell fogad-
nunk, hogy @ nagy uniés Magyarorszag
nincs benne a jatékban, annak ellenére, hogy
ek b e e

dlt havi szémban még csak; mint elé-
A:el. késtolgatiuk a Colin McRae ek, de ha valaki nagyon ofthon van a prog-
ally 2005-31, idékszben azonban ramozéshan, irion mar egy HUN poichet o
megerkeze" a ve?leges vemo mmdket gépre, Lwekhoz aztén dob|on nekem egy mailt,

igy semmi sem all egy teljes kétol onnan lehet letdlteni
las mulfiteszt uqaba A |coel<or annuk Alényeg a |enyegben a karrier médban min-
ellenére is én kaptam, hogy az eléz8 den, cﬁ; minden zarva van! A versenyek meg-
szamban firkantott Richar cr Burns nyltasahoz pedig egyre magasabb vezetsi be-
Rally teszt igen csak nagy vihart ka- sorolast kell e]emuesi( amihez viszont a nyitva
vart az olvasék kdrében. Volt, aki
egyefértett a gondolataimmal és érzé-
seimmel, ami a jéték iranyithatésagat
illeti és voltak, akik abszolot maés al-
laspontra helyezkedtek. (Azokat talan
meg sem kellene emliteni, aki az
Ssszes fel- és lemend rokonaim kin-
halalat szerették volna laini)

Erdekes volt, hogy a legtébben,
akik védték a RB Rally-t, azzal érvel-
tek, hogy a jatek klfe|ezehen szimu-
/alornai késziilt. Ez szamomra ért-
hetetlen érvelés, hiszen szerény véle-
ményem szerinte a WRC, a Rallis-
port Challenge, a V- Rally, vagy a
Colin McRae Rally sorozat sem ne-
vezhetd épp jétéktermi, arkad |e||e
g autoversenynek. Csak hat, amig
egyesek megtaldliak az arany kézé-
putat a szimulécié és a kénnyed
Lalszha'osag kozstt, addig masok

épességeit ez mar meghaladia.
Persze nem akarom bantani ezt a
Richard gyereket, hiszen biztos na-
gyon i6 rally-versenyz3, és volészi-
niileg vezetni is tud, csak hat min-
dezt a tudast egy olyan 6 hosz év
gyakorléssal és tapasztalattal sze-
rezte, és azt viszont mér nem veszi
be a gyomrom, hogy nekem is
ugyanennyi ideig kelljen
szenvednem egy jatékkal,
hogy megtanuljak vele jat-
szani, és akkor még a széra-
kozéasrél szé6 sem esett. Persze
akinek tetszett a jaték, nyugodtan

allé verse yeken vald i6 helyezs
elsd) szikségeltetik. It amagy f¢
dig az elss Eelyre, hiszen az idk
nem adédnak 8ssze, viszont minden szakasz
utdn pontokat kapnok a helyezettek, ezdltal egy
késsbbi versenyen mér nincs médunk javitani a
helyezésiinkn, és az is eltérés a bajnoksaghoz
képest, hogy itt minden verseny utén szervizel-
szer( és szegényes biogrdfiatis  hefiink. Persze nem csok Gj versenyeket nyitha-
kapunk Colin bacsirl. Termé-  tunk meg, hanem kilon!
szefes, hogy 16bbféle nehézségi vehehmk ahol Gjabb ulkun—eszeket n?/erhetunk
fokozaton is elkezdhetjik beau- k. Ha ezeket is bel bb,
t6kazni a vilagot, és evidens, int 526z kihivésban lesz résziink, mielsit elér-
hogy minél nel ezebb foba vag- a legmagasabb besorolast.
juk a fejszénket, anndl t5bb A palyak itt egyébként csoportositva vannak
rally he yszinre |clogc||'|crunk el. b\zonyos szempontok szerint, tehat adott ver-
kbél a szokasos listat aban t5bb orszag szak in is telje-
talalivk a DVD-n: Finnorszag, sitenink kell. Nem utolso szempont persze az
Svecjorszag Németorszag, G&-  sem, hogy milyen kocsival allunk neEl verse-
régorszag, Spunyo|crszcg, nyezni, mert bar az elején még csak egy ver-
Ausztrélia, Japan stb., és sze- da figyel a garazsunkban, nagyon hamar el-
rencsére most nem vagyunk be- kezdﬁeﬁijk nyerni, illetve megnyitni a tobbit,
lekényszeritve a Ford Focus le-  amikkel azian a késébbiekben jéval eselye-
sei kézé, mert bér bajnoksagot  sebbként léphetiink pélyara. Van Trophy Ro-
esak Colin papaval kezdhetink,  om (a megszerzett trofeakat, kupcku' taléljuk
ezittal t8bb gyart6 rally autoja- it), és garazs is, ahol megcsadolhaquk a mér
nak a volanja mégé is betlhe-  megnyert vagy még zérolt autokat is. Bar ki-
tink. A bajnoksag a megszokott  csit Gran Turismo koppintésnak néz ki az
médon zajlik, orszagonként hat  egész, nekem fefszett, és nagyban megnével-
szakasz, és minden masodik te példaul a jatek szavatossagat is a karrier-
utén van lehetdségiink szervizel-  mod (példéaul még én sem értem a végére).
tetni a kocsit, kiprobalni az 0j Az elébb bemutatott tartalmi vérfrissitésen
bedllitasokat, illetve megvizsgél-  kivil alig tapasztalni valamiféle minimalis kis
ni a kévetkez6 két palyat. Van-  fejlédést a palyak, az auték grafikajaban, fel-
nak Super Special Stage-ek is,  épitésében, a Kango ban, vagy az iranyitas-
és egy-egy orszag befejeztével  ban. Ez mondjuk nem akkora Klbu hiszen a

zinfes bu|/|obb irciny
et %
mint a tsbb evhzede uszncla-
tos fentré| lefelé elhelyezkeds

menipontok. A Championship
még mindig a bajnokségot ta-
karja, ahol még egy igen egy-

jatsszon vele élete végiig. (Igazat ismét csak lehetdségiink van kil-  CM sorozat eléz6 része is mar kellokeppen
széltal, fiam! Martin) tem kozrohej, szerintem ezt maguk a készitsk  lonboz6 ,iigyességi mini-jatekokban” G upg-  Bssze volt rakva, és ennél tsbbet mar nem is
No, de ennyit a RBR-r8l, beszéljiink inkdbb s egy viccnek széanték, mindenesetre remélem  rade-eket megnyitni az autéonkhoz, amiLer az- nagyon lehet kihozni a PS2-bél. Az viszont
a Colin McRae Rally 2005-8], ami a Code-  nem ez lesz a jévében a frendi. tén a késsbbiekben jocskan igénybe is vehe-  mar most tény, hogy a GT4 rally része sokkal
masters szokasahoz hiven egy nagyon is élet- A menirendszere a jatéknak igencsak ha- tink. Egyszéval a Bajnoksag maradt a Baj- szebb lesz, viszont az annyira steril, hogy
hi, kellemes rally szimulétor. Az intro szerin-  sonlit az eléz8 Colin game-ére, de az a vizs-  noksag, szinte valtozatlanul. egyeldre kétségeim vannak a léfiogosultsaga-
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val kapesolatban - de erre majd bévebben
kitérek o GT4 cikkemben, amihez még a j&-
16k megjelenése el venni fogok egy GT4-es
kormanyt. (Es amikor ez meg?esz, |'.vi£6| elé-
veszem @ RBR-t és kiprobalom vele, bar nem
nagyon hiszem, hogy egy korméannyal sokkal
iranyithatébb lenne az a hulladék...)

éval a grafika nem nagyon véltozott az
el rész dta, talén csak minimalisan letisz-
tult, élesedett egy kicsit. Mivel sokkal t5bbet
jatszottam a Colin 4-gyel, mint elétte a 3-mal,
most mar az elején feltint, hogy bizony me-
gint athozték a palyak egy részét, vagy egyes
palyarészeket az el6z6 jatekbsl. Gordg- vagy
spanyolorszagi részeket ugyanigy beazono-
sithatunk, mint angol szakaszokat, de ehhez
lassan hozzaszokunk. Palyakbél van elég, és
igen sokféle elagazassal késziltek, igy aztan
s stk e by el baincbasaban
jobbra kellet fordulni, a karriermod egyes ver-
senyeiben mondjuk balra vagy egyenesen kell
tovabbhaladnunk — sét néha a teljes szakaszt
visszafelé kell majd megtenniink. Amit viszont
n mként tudok megemliteni a pélyak ki-
alakitasaval kapesolatban, az az hogy, na-
gyon sok helyen nem egyértelmiek az Gtela-

gazasok, itlezarasok, emiatt elsére j6 parszor
be fogjuk nézni az iranyt, és ebben még az
anybsilésen makogd navigatorunk sem tud
segiteni, akivel egyébként most elsé alkalom-
mal nem vai,vok ibékiilve: 10l hamar mondja

be a kanyarkombinécickat, csakigy mint a
jelzstablak, amik szintén 1ol hamar jelennek
meg. Igy aztan tolsagosan is hamar, még a
joval a kanyarok elétt kezdiink fekezni, dgy-
Logy inkabb hagyatkozzunk a sajat szemiink-
re, az nem fog becsapni.

A pélyék egyébként hozzék a CMR-is fech-
nikassagot: iméadtam példaul a spanyol szer-
pentines részeket, vagy a svéd jeges-havas
szakaszokat, és pozitivum, hogy az angol er-

skben, ahol egyébként siman be lehet té
vedni a fak kozé, most valamivel tobb terel-
korlatot helyzetek el. A japan palyakon egy

kicsit mindig érdeklédve figyelem, hogy mi-
bt o roshlil kevacik e broct o5 2ot ot
neket, és hogy sosem megy at a hattér egy-
fajta zavaros masszéba. Talan csak az érzé-
keim csalnak meg, de most mintha még job-
ban prébara lennénk téve a kidss, az éjsza-
kai, vagy az esés palyékon, hiszen a latasi
viszonyaink mintha tovéabb romlotiak volna
ezeken a szakaszokon. Ujabb rossz pont vi-
szont, a még GT2-bs| megismert effektus
(aminek azéta sem tudom megjegyezni a ne-
vét), de amiben arrél van sz6, hogy menet

Szben, ha a kéryezet gy kivanja, levesz-
ek o poligenssmetal s e Sl
gyelmes vagy, észreveheted, ahogy hirtelen
kirecésedik a hatsé szérny a kocsikon. A ga-
ma szép simén fut egysbkén, kivélelek ez alél
a Super Special Stage-ek, ahol valami okbél
kifolyélag egyszer mindig beréngat a j6ték.

MARTIN BELESZOL!

Sajnos nem volt idém 10l sokat Colinozni,
mert az Outrun 2-vel voltam elfoglalva, de
azt hiszem, hogy Csipi fiam szavaihoz nem
tudnék érdemben hozzétenni, maximum el-
venni. Azért a Colin 5 és a Richard Burns
kozott ég és fold a kiilsnbseég, raadasul
most, hogy tele van az Gjség, megérkezett a
WRC4 tesziverzidja is... Mindegy, az majd
a {5v6 honapban megy le!
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MULTI TESZT

Osszegezve: minden hibéja ellenére azért
technikas, élvezetes, valtozatos, és nagyon
szép palyakat kapunk a CMR 2005-ben. Per-
sze X-en valamivel szebb a jéték, és ebban a
verziéban talalkoztam az U)Lozés uténi a ho-
malyosodas effektussal is, de ez igazabsl
nem oszt és nem szoroz. (Mint ahogy az
sem, hogy X-en mintha t5bb kédarab lett vol-

a gordg pélyakon.) A torésmodell és az
yithatosag is szerintem maradt a régi,
nagyjabél ugyanigy lehet gallyra vagni a ko-
csit, és ugyanazok az alkatrészek tornek, sé-

rijlnek, esnek le.

Erdekes, hogy a mostandban multiban fesz-
telt rally jatékokban valahogy az X-es két ra-
vaszos iranyitas jobban bejstt, mint a ket
analég karos, ezzel szemben PS2-6n a ké
blokkal kénnyebb véltani, mint az X iranyits-
jan elhelyezkeds akcisgombokkal. A CM
Rally 2005 egyébként az a jaték, ahol min-
dentinek ajdnf;m, hogy soha nem vélassza

az automata véltot. Ha mér nem hallja valaki
a motor hangjabsl, hogy mikor kell fel- vagy
levaltani, legalabb kérjen félautomatat, néha
ugyanis elég hilyén viselkedik az auté, egyes
sebességeket csak hosszabb huzavona utén
akar bevenni, amivel értékes masodperceket
veszithetiink (mielétt valaki beszélna: 100%-
os valtoallapot mellett is tapasztalhaté ez a
dolog.)

Most, hogy elérkeztiink az 6sszegzéshez,
azt kell, hogy mondjam a Colin McRae Rally
2005 egy sokkal jobb jaték, mint az elddei,
még ukEor is, ha szinte semmi fejlédést nem
tapasztalhatunk. Mert ha a jaték nem is lépett
elére az evolicios létran, sok olyan roppant
bosszanté és zavaré dolog ki lett javitva, ami
az eléz6 részek nagy hibdinak szamitottak:
rally megszé”o"ukiizroscn emlékeznek még
arra, amikor csak Ford Focus-szal lehetett
versenyezni, vagy arra, hogy a nehéz foko-
zatban csak belsé nézetbs| engedett a gép
jatszani.

Ezek a hibak most ki lettek kiiszobslve, és a
szavatossagnak is igencsak jt tett a karrier-
méd. Talén ezért, az eddigi legjobb Colin
McRae jéték a 2005-5s!

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

COLIN MCRAE RALLY 2005

CODEMASTERS
PS2, XBOX
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTINERS




Def Jam elss részével ugrcn nem sokct| t-
szottam, de amit [gtam beldle, az elé po -

ak tint. A masodik résszel, a Fight
New Yorkkal mér azonbon elézetes furmuban is
talélkoztam (mdlt szam Eléétel rovata), ami egybs!

| leazt, hogy egyre tob-
| ben ismerjenek minket.
| Alopbol van egy kiizdss-
| filusunk (utcai, vedel
| mi, pankrécids, satdbbi),
amin beli fe||esthel|u|<
magunkat az 8sszecsa-
pasok soran szerzelt
pontokkal. Erre szl
is |esz, hiszen bér az ele-
| ién még viszonylag kan
nyen el lehet banni min-
| denkivel, azért késsbb
| mér nem lesz annyira
| egyszert oz ellenfelek le-
| verése. A tirté
mellett meg anormél bu-
| nyo vér rank (Battle).
Ezen belil eleinte csak a
sima egy az egy ellen, @
tarsas és a mindenki-
mindenki ellen verzié van nyitva. A nevitk 5nmagé-
ért beszél, talan csak annyit érdemes megemh'em,
hogy a térsasban keffen vagyunk két gépi (ha van
elosztonk, akkor emberi) ellenféllel szemeﬁen Asza-
balyok nem tl bonyolultak, mivel ésszesen hérom

T, Lil' Kim, Busta
Rhymes, Omar Epps,
Henry Ro|||ns, Warren
G, vagy éppen Xzibit.
Persze mindegyikisknek
més a stilusa...

fel is lehet ismerni Gket.

A D {j része egyszer(i-
en fenomendlis! Mar
alapbdl nem lehet rossz
az a bunyés program,
amiben ekkora vélasziék
fogad minket a |u!ekosok
terén, de amit
helyszineknél is sil em|'
megteremteni, vagy ma-
gukndl az sszecsapasok-
ndl, azt szerintem senki nem gondolta volna. A met-
réndl, a roncstelepen, vagy az aramellats
egylkne| kiiln élmény véresre verni a masik bucijét.
Igozabol nem nagyon lehet elmondani, hogy m||yen,
amikor az ellent nekilokad a falnak, azutén szinte be-
leépited  befonba egy-egy itéssel, vagy rigéssal.
Plusz  még haszna||1msz az amoriizéléshoz egyél

példaul ajtokat, botokat, szélvedat,
tobbi. A hab a tortén oz, emikor bedirs
ransz (az éleferd alatt megy fel a csik, ami az ag-
resszivitasod mutatia), minden sérg aibana lesz,
megfogod a mésik fickét és ﬂ nleges tamadas-

ilor
sal feliesen lealazod. Mindegyik szereplé més modot

A grohl(o nagyon szép... a kurulderek ol ki vannak
do|guzvu, mint ahogy @ pdlydk is. Minden nagyon
részlefesen meg lef rojzolva. Az itéseknek valodi

at6an megroggyan alatiuk oz, oki be
kapja ket. Osszességében nagyon szép az 6] D,
egyedil az divezets filmben lathato csnerogo asalalt
nem tefszett, amit mér az Elételben is emlitetiem. A
|u'szhu|oscggu| szintén nincsenek nagy problémak,
falén csok annyit réhatunk el e1|ene,?'|y nehezebb
kozaton mér emberfe letfi modon kuzd a gép, ami
kicsit leronfia @ mokat. A szavatossag i, hiszen ezt
akér késobb s elévehefjok egy-egy brutalis bunyo
erejéig... arrol meg nem is beszeqve, hogy amig min-
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Iyba tiinik, folyamatosan véltogatick egymést a
o kislonboz6 idoszakok, amikben egy bizonyos

alopatletet valésitanak meg a kueri):lrens fejlesz-
18k. Egyszer a 6l8l5 horror, egyszer a toktikai/lopako-
dos akeio, egyszer a pszi ertk, egyszer a Diablo méso-
latok... é még sorolhatnam tovabb. Nem mondom,
ezek a ,maniak” sokszor igazan minGségi iu'lékokoﬂ is
termelnek nekiink, a jatékosoknak, de nagyrészt ilyen-
kor jonnek ki oz igozi szemetek is, amiket a vasarlok is,
de leginkabb talan a kritikusok kivannok a hatuk kéze-
pére. Hiszen mindenkinek tele a hocipdi i a
az ikszedik hasonl6 mifajo anyagg

Ehhez mér csak a témavalaszids johet habként a nem-

kivanatos fortan. Jelenleg a Vietnam szellemében elk-
vetett akciojatékok honapiait éljik. Elssként érkezett a
Kilzone-tjeqyz8 Guerrilla ki3 nézetes dvéskéie, o
Shellshock. Ezt kovette a Pivotal alkotta Conflct sorozat
(Desert Storm) egyszertien csok Vietnam alcimmel ella-
tott harmadik része.... majd megérkezett a PC-n mar
nem ismereflen Vietcong FPS (i fejezete is, a Purple
Haze. Természetesen ezzel még nincs vége a listanak.
A kozeliovoben ugyanis |ega|dﬁ> egy hasonlé prog-
rammal fogunk még gazdagodni, méghozz4 az elézs
szamban mér bemutatott (Hirek rovat) The Tet Offensive.
személyében. Felmeril a kérdés: valéban szikségiink
van erre? Erdemes egyszerre ennyi jatékot kihozni
Amerikan kivil eg olyan témaban, ami még érintole-
o son knpeso ot Ko (& ok o
nelméhez? Majd kiderdl. ;)

MAKE LOVE, NOT
WAR!

Ezt kiabaltak vilagga a viemami harcokat kovetden a
hippi mozgalmak. Pélékon és hatalmas transzparense-
ken egyardnt olvashatd volt az azéta elhiresit szlogen.
A Klasszikus és kulfikus Hair mestermében is latott vilag
jelenik most meg elétfiink, ahogy a Vietcong felprog
gépiinkben. Fekete-fehér képsorokban tekinthefiik meg
a Beaflest és Lennont.... a Stones-t, Elvis eskiivsiét. De a
sotét oldalként oft van a vietnémi habortba inJuIé,
majd oft harcold katonakat bemutato folytatds. Szél a
rouk & ol irge hebkoperok hosi a levegd, -
kozben rizsfoldek felett szallitigk a tobbnyire halalba

UIETNAMI INUAZ10

tarto fiatal férfiakat. A haverok, buli, hanta ideje ez.
Magasztosnak ting, m a sérga fold szintjét sem ér6
ideolbgiai csata, Légy iidvézéive bennel Hisz a fsze-
rep innentd] a fiéd.

LANDOLAS ELOTT

A meniiben falélhato gyors kiizdelem ne tévesszen meg
senkit, mint ahogy oz egyjatékos mod sem. Ezek a telje-
sen felesleges kulegdrlziu sorolhatd kildetések. Mig
gyors kii:gdem clott megvéloszthatiuk, hogy melyik ol-
dalon vagyunk, majd igy irthafjuk a nagy szamban meg-
jelend ellenséget mindenféle jutalom nélkil, addig oz
eqyibtékos médbon o kampény végigiéiszésa sorén mér
megnyitott kildetéseket élhefik Gt Gira... mar ha akar-
juk. A lényeg az opciknal van. Ak széméra fontos, az

itt allithatia be a feliratozést, valamint az invertalt irany-
zékot (bevallom férfiasan.... én speciel a hagyoményos
célzassal szinte jGtszani sem fudok a sajat szemszogl
programokkal). Amennyiben ezzel mindenki kész, lehet
neﬁeszﬁ\n' térténetes modnak, ami szintén a Single
opci6 magatt b az egyjatékos isméts
valtozata is. A j6tékot koriiloleld sztorit egy divezetd in-
ditia e, melyben a sziklok kszot patakon étgazolo csa-
patunkhoz kozel a vietkongok leszednek egy amerikai

vadaszgépet. A filmecske nagyon kellemes. Szép, hangu-

lotos.... a z6ld természet felett elsuhand gép létvénya

mér-mér filmszerti. Amuldozni azonban nincs ids, mivel
a kévetkezs pillanatban mér miénk is az irdnyitds.

LANDOLAS UTAN

A feladat: megtaldlni a roncsot és a pilétat. Utebbit per-

sze nem art élve eljuttani o faldlkozéssi pontig, ahol heli-
kopteres szdlltés lehet a résziink. Es hogy milyen a ja-
16k? Erdekesnek finik. A radios erészakosan nydjtogafi
felem a kommunikalni probalo feleftesek hang
16 kis fekete szerkezetet... legyen egy j6 napjo, atve-
szem. Ezt koveten megindi?z:k elérea csoboglé, isméf-
6dden hullamzo patokmederben. A katonaknak egysze-

6 kis parancsokat lehet osztogatni (tamadjanak az ellen-

ségre - csak ha a kbzelben léthatd valaki, szérédjanal
szét, kovessenek, vagy maradianak egy helyben), valo-
mint egyesével hivhatiuk cket a kis képek segitségével.
Ezen feK}l hagyoményos FPS dolognak tiinik a dolog.
Gyanitlanul sétélgatunk elére. Emewim a hdtam mo-
it Egy huzal elrejtett csapdat jelez, amit odakiszva
Eurésm%znimk. A repilégépre két sérga vigydz, okiket
gyorsan likvidalunk, hamarosan pedig eljutunk a léthate-

playstation 2

WELLCOME TO THE
JUNGLE

Hogy a végén mi silt ki beldle, az még maradjon fitok.
Az azonban mér biztos, amit a kévetkezs misszik alatt
tapasztaltam. Megyiink elére, hatéstalanitiuk o csopdé-
kat, foglyokat keresiink és menfiink. Mindekozben ma-
rad idénk arra s, hogy robbantgassunk, vagy lesbdl t6-
madjunk meg ellenséges csapatokat... illetve egy nagy
folyon atkelve bunkereket foglaljunk el. Csapatunk idével
bévil vendégekkel s, de az dllands tagok kozé a radi-
s, a szaracén és az Grszem fartozik. Ertelemszertien a
radiostol tudjuk meg a leends feladatokat, amiket a
Start lenyomsaval is megtekinthetiink. Ugyan van né-
lunk kaszer is, mégis az a legbiziosabb megoldas séri-
és esetén, ha a szaracénnel meggyogyittatiuk magun-
kat. Ezt a modszert tulojdonképpen végtelenszer alkal-
mazhatjvk. Arra azonban érdemes odafigyelni, hogy a
gybgyitds nem fokeletes. Ez azt jelenti, hogy egyre ke-
vésbe lehet potolni az életerd veszteséget. Az ezt jelz6
csik egyre rovidebb lesz. A teljes felgydgyulds pedig ak-
kor jon el, ha egy adott misszion mér mmen toljutottal
ez tobb pélyabol is dllhat). Haladés kozben az ellenfe-
leket piros pont jelzi a képernyd jobb fels sarkaban lat-
hatd kis irdnytin. Am é((j;mes inkabb mindig alaposan
korillnézni, mivel sok esetben mar csak akkor fog meg-
jelenni ez a jelzés, mikor két-hérom golyét mar bekap-
o e
mint fedezéktdl-fedezékig haladni mar-mar ktelezs jel-
legti. Nem utols6 sorban azért is, mert rengeteg csapda
van elrejtve a legfobb kildetésben. Ugyan a kozelikbe
érve az Grszem értesit minket, de ha elére rohanunk, ak-
kor ezzel a figyelmeztetéssel nem sokat tudunk kezde-

an hirtelen szikség épittette széllasra, ahol az ellenség
tizereje foq}::d minket. Lekaszélésuk utan honom alé csa-
a lezuhant pilétét, felrobbantom a res lada-

E;T,"muid elhelyezem kis csapatomat a talélkozési pont-
nl, ahol a révid adok-kapok végeztével mar jénnek is
baitérsaink, hogy elszéllitsanak minket @ bézisra. Nem
tiinik rossznak, csak éppen elég egyszerii a kezdés. A
pércs dzsungel inkabb ksdssnek finik, a vizben gyalo-
golva reftent5 idegesits hangokat kelfink, a célzés nem
valami tokéletes, réadasul embereim is ilyen-olyon ckr-
ségeket fesznek rovi Snként. Ezen kivill meg csok
a szokasos dolgokat kapjuk. Emberiink sétal, guggol, ko-
szik, 16, szir. A kornyezet: dis ljndvényzet, 3D-s fak,
sziklok. Az ellenség: gyenge intelligencidjinak i, pi-
xeharcosok.

Ebbal még barmi kisilhet.

... és bajtarsaink utolso feladata az lesz, hogy apré
Gerebkiinkt Sszeseeiek Todkoahaluek s ol
tett drotos megoldassal, aminek a fovében lévs detond-
tort kell semlegesiteni, de késobb foldbe rejtett karkkol
is dsszefuthatunk. Ezeket csak ki kell kerilni, illetve ha le
vannak fedve, akkor a novényzefet kell eltavolitani roluk.
Rongotog e e s sl b
e T
e ot odfigpen 6l

MULTIPLAYER

Ez dlatt a cimsz6 alaft taldljuk oz egyetlen kilonbsé-
getis az X és a PS2 vallozat kszot. Alapbol egyik
sem rendelkezik osztott képernyds tibbjgtékos mod-
dal, vagy olyan lehefdséggel, hogy mondjuk tobb




xbox

ﬁe' Gsszekdssiink. Az egyetlen mulfi opci
masindn vér minket az Xbox Live-nak

en. Ezen azonban egyszerre okar tizen is Gssze
hatunk, valamint whﬁemnk le frissitéseket/kiegeszité
seket is. Elég szegényes tehdt a f

jtékos lehe
gek szoma. Errél ennyit..

g Ut ¢ £) 3 TO LT POINTMAN LEAD THE TRAM

NOT d1annD

KELL EZ NEKUNK?

Es akkor most jsjion egy erdsen negativ vélemény a

VC:18l, Kezdeném folén az obiektv dolgokkal, azutén

S e e

csenek igazan nagy problémak a programmal. Egyik

valtozattal sem. Minimélis eltérés ugyan von kozotik,

MARTIN BELESZOL!
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de ez nem szémottevs, rdadésul betudhaté o hardverek
képességeinek is. Ami hibat tapasztaltm, oz mindkét
verzional megtaldlhato. A viz nem ronda ugyan, de
azért manapsag mar sokkal jobb effekteket is alkalmaz-
nak mas csapatok. Mindez csak azért szamit, mert elég
gyakran falélkozunk folyskkal, patakokkal, vizesések-

kel. A karakterek egészen
tirhetden ki lettek dolgoz-
va, inkabb a mozgasuk-
ban van egy kis bibi. Ho-
gyon is mondjam... sok-
szor idétlentl cstszklnak
ide-oda a séfélgatas he-
Iyett. A mésik dolog, ami
az embereknél nem igazén
tefszelt, az az Grmyékok
megvulcsntasa Egy fekete
folt van clattuk és ennyi.
Soha nem csiptem ezt a
megoldast a jelenlegi
hardvereknél, mivel sokkal
tobbre is kepesek. llyet
mar csak oz oda nem fi-
gre[és, vagy a frehénység
okozhat. A jdtszhatosag

MULTI TES

szintén nem fokélefes... ezzel kapcsolatban még fobb
hibat talalhatunk. A célzas normal nézetben szinte egy-
dlolan nem miksdik, hicba van oft az a frénya célke-
reszt, Elgszor o szeminkhz kell emelni a fegyvert, &
csak utdna tudunk pontosan meglén valakit. Ami
ennél is zavardbb, hogy sokszor hidba falaluk el vulu
kinek a feét, oz kis gornyedezés utan vigan futkarozik
iy Mo ekl e e
vagy eleve nem i foglalkoziok vele.
gaz a mesterséges intelligen-
ciaval van. Sajat embereink elénk dllnok percenkent,
még u [sgnu yobb tizharcok kézben is. Fedezékkent
meg hidba ﬂ iuk be dket egy kidslt fa mogé, sorra ki-
ugrdlnok mégile, beszaladnak elénk, lnek parat,
majd vissza a fa mégé... mindezt pedig marhara ide-
gesitn teszik. Amennyiben elfolaljuk Sket, még
nekik dll feliebb. Ha parancsokat adunk,
" ozt sem mindig értelmezik megfeleléen.
(Bar ez viszonylag ritkan fordult elé.) Az
ellenséges intelligencia még rosszabb.
Ezt jellemezni leginkabb azzal a jelenet-
tel tudom, amikor atsétaliam egy
kon, majd meglatiam télem f; Viet-
kongot. Kabé két-harom méterre t6lem dll-
el e e et
e\eg  nagy zajt csaptam (a program elmélefi-
iennyire vagyun!
és ennek meglelelgen reagélnk oz el|en‘e
lek). Az egyiket szépen leléttem, a mé:
tovabb butan nézelddve. Hat gramla
csak egyszer fordult eld.

Sony véltozat esetében nem
atsszuk, de még az
sem biztos. Utana semmilyen mds lehefdség
tgben legalabb ott van az onli
ami emberi jfékosok ellen akar még élvezhets is lehet.
ék jok. Legtobbszor csak oz divezetok alatt szol-
ipikusan a viemami hobordt bemutatd filmeket
j6s rock & roll, ami kicsit megh 220 a harci
kedvet. A hongok véltozéak, a vizben séidlgatastel a
folra mésztom, o fegyverek viszont 6l szolnak. Kar,
hogy a felintetet ,er6s nyelvezet” mindsssze arrol
sz6l, hogy harcosaink idénként beszologoinak sz
makalaposoknak (Fuck you!), vagy pérszor egy témr,
de velss szoval llefik az okiualis helyzetet/forténést
it Nogyszerd.

A hungulur olyan, amilyen. A leriak alapién lehef sei-
feni, mennyire et rabu
minket o jatek. Az diveze-
t6k meghozzak a kedvet a
vieémi csotérozéshoz,
de azutén a hibak, o
mint oz idével unalmassa
valo dzsungelharc le is lo-
huszi|a a kedglyeket. Van-
nak j6 kis korhi fegyverel
|ulc|Lumnk dr izgalma-

sabb/jobb kildetést s (a
Iemmbolr hidnal vals dju-
16 példéul... vagy akar
az, amikor az esdben kell
toljutni a bombatolesérek
kozst), de osszessegeben
csak meg{unk elére, és azt
sem fud| jul ogy ezt
tesszik. Nincs motivécio,
nincs késztefés, ami miatt

igazén akarnank a program végét. Igazabél jénlgatni
sem nagyon tudom. Még aki szereti ezt a vietnami té-
mét, annak sem... hiszen a Shellshock hangulata mar
megmutatta, hogy a témabol mit lehet kihozni. Akit
meg réadasul o tema sem érdekel, annak sajét szem-
526G loveldeben sokkal igényesebb, hangulatosabb al-
kotasok is vannak. Ghost Recon, Rainbow 6, vagy akar
a mehne, Iron Storm. A VC-re tényleg nem vaﬁ sem-
mi szikség. Legalabbis ebben a formaban. Béna kivite-
lezés (mesterséges intelligencia, fizika, satobbi), kevés
szavalossdg,

Egyre gyengébb az FPS felhozatal. Hol vannak mér
az olyan nevek, mint @ Doom 3, a Half-Life 2, a Halo
2, 0z Area 51, vagy a Kilzone? Akarom Skell Raode-
ol ckkor mos az én kis személyes ve[emenyem
errdl a viemdr kiparban van..

MI KOZUNK HOZZA?

Véleményem szerint Vietndm az egyik |egeﬁe|meﬂe
nebb, leghilyébb habord volt, amit i
foldan. Volt par film a teméban, amit megnez'em ta-
lén még fetszettek is. De ennyi elég. Esefleg egy, vagy
ket program is belefér. Azonban a tibbi mar iszonya-
tosan felesleges. De a j6ték mindségén ez nem fog v
tozfatni. Ha jobban 6sszerak ,:%(or jobban is érte-
keltem volna. Am lattuk @ vietnami haborinak
ennél sokkal hatasosabb feldolgozusn' is.
Ne pazarold ré a pénzed - ha kevés van..
Bojtos Gabor
bo/rosgabor@}reemall hu

grafika:
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Harom a magyar...
Dealer

A temetetien halott
Tamara

Tom Cruise, a bérgyilkos
Gollateral — A halal zalooa

» Csendes amerikai
Michael Mann-porire
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Hc nem lennének terroristak, sok jatékgyarts

5
I

lenne gondban, ki is legyen az aktudlis ko-

zellenség, mint eliminélands célpont a poli-
gonlis 5h6s birébe bt ekosoknak. £n~ da
szerinfem ezt is mondiam mér valamikor - dliala-

an nem igazan tudok azonosulni a ferroristava-

dész katonakkal, igynskakkel, vagy egyeb ilyesfé-
le foglalkozést 626 egyénekkel. Ebben valahogy
nincs meg szémomra ¢ fesling; s arinyi, de annyi
egyéb jelclt s volna ,elsé szami kozellenségnek”,
hogy szinte mér-sajnélom szegény viruélis terro-
ristakat, hogy mindig 8ket kapariak el6, ha valakit
le kell gyilkolni. Emiatt egy adott jatéknak elég jol
kidolgozott torfénefi httérrel kell rendelkeznie ah-
hoz, hogy a ,ferrorista vonalon” ol megfogjon, és
ne csak reflexbs| nyomjam elére a kart, hanem ér-
dekeljerek is o szerepl6k, &s hogy ki, mi, mirt s
csindlt a koznép ellen.

A Kémregény (Spy Fiction) (ha a fiction”-t
regénynek forditom ugye) mar az elején, az intro-
ban bemutatia, hogy egy vélheiéleg terrorista bé-
csi egy reptéren vojumi tartélybel gézt enged o
legtérbe. Maid beszédet is hallunk, o szokésos ha-
talomra éhes stilusban. Viszont a jéték gerincét
nem ez fogja képezni, mert ahogy haladunk elére
e el e i
mutatkoznak be a fobb szereplok. Most igy bele-
gondolva, egész iigyesen rakosgattak ossze az
egyes elemeket, mert a game inkabb olyan, mint
egy kémfilm, nem pedig a szokasos Tom Clancy-
fele tucatstory. Na j6, igaz, nem olvastam a ﬁ:{b
konyveit, de ami a }é'éEokbé\ atictt, az kifejezetten
kozépszer( iranyvonalat képviselt eddig. Vess
&ssze egy Metal Gear Solidot egy Splinter Cell-lel,
vagy a Ghost Reconokat a két SOCOM-mall: o kis-
Ionbség minimum két pont az ellenfelek javara.
Rainbow Six? (Lakélelepen élek, unfi elég it leves
dészni a lépcsshazba bejutott rosszarctakat... ;)

Mostani kmjétékounk fahasei fipikus jopdn ol
kok, legalabbis a kinézetik szerint, és a Special
Execution Agency.nevd szervezet tagjai, Bill Bis-
hop a szerfeagazé Son Goku hajzattal, és transz-
vesztitékat is irigységre késztets lanyos arcaval
erdsen hiz fipikus morga figurék fel, csck o
szemeit szab'éf normal méretiire (lehet, hogy csak
az amerikai és europai kiadasban?). O a Phantom
csapat vezetSje, egyedil elvégzends titkos kildeté-
sekre szakosodva. Ezt segiti atlagon felili ereje is,
ami mondjuk nem létszik rajta, de fogadiuk el oz
ismertetd szoveg szerint. Némileg viszont hétréltat-
ia'az, hogy nem fud.néi 6lruhét Bleni na; mégis
(Gttek a traveszti bulinak), ami részben mas irany-
vonalat jelent a j6tékmenetre nézve, mint a kovet-
kez6 tarsandl (és gondolom ezért sivalkodott 8rok
utén az a csaj is, aki rajtakapott, amikor a ni

SPYENCE FICTION

mosdéban matattam). A lany, Sheila Crawford, a
Phantom egyetlen ilyen nem{ igynoke. Még ham-
vasabb, mint a 26 éves sréc, mivel még csak 18 a
kis szokeség. Ennek ellenére mar megjérta a Fran-
ST
akarmilyen célpontnak felveheti a kﬁ|!emé|, ami

[® (9 =28

kis idére Snake, az elsé részben, amikor elkaptak
&s bezariak. Emberiink (csajunk) ugyanis a falhoz
vagy plafonhoz lapulva dttefszévé tudja tenni ru-
hajat, olyan formén, mint a Predétor - igy a
mészkelé &7k nem vesznek észre, mig belénk
nem botlanak, szé szerint. Olizékiinknek viszont

szerintem bosszanté, nésovi
hizés volt a keszitok ré-
szérdl. De azért becsile-
tilkre legyen mondva,
hogy legalabb gondol-
tak arra oz igen kevés
Szhmt o6 faidkosre s,
akik nem a Harvest Mo-
onban pyolgatik a fe-
hénkéket, hanem erétel-
jesebb feladatokra va-
gyakoznak. Lara Croft
edig menjen el egy
onyhaszimulatorba,
vogy ,feleség RPG'-be,
mert én férfival szerefnék
nyomulni a kévetkezé
Tomb Raiderben.

(Egyébkent angolul tud-
i(’:kﬁ(, mit jelent az angol
feleség” (Wite) s262 Ez
0On. mozaiksz6: Washing
(osza) roning loet
alés), Fcking (d*gas),
Etc. (satbbi). Na, nem
mintha bajom lenne a
szebbik nemmel, csak én
ielenleg még nem érzem
magam t0l csaladcentri-
kusnak - na, meg is nem
kene gyereket véllalnia
annak, akinek a terhes
nékrél az Alien filmek
jutncl;‘az efsoz‘ébe...)

De, fassam a
cikket, f::lgz{ his?em el ke-
ne magyaraznom ezt az
dlruha dolgot. Ez eléggé
RS hptsae ki
kilonos fekintettel arra a
részre, amikor (talan
Ofhcord] séqilesirel
lathatatlannd tudott valni

sokkal h bb az a hogy fel
tudlia venni més emberek ruhsict és arcat is! Ez
gy toriénik; hogy odva van egy,mindig nélonk 16
v8, 3DA Cam sﬁ\evexésﬁ, egy tetszoleges helyre
Al e el Al
o kém felvételt készthet bérkirél, maid elbtivaegy
zért helyre (hords, lada, sltoz8szekrény, kuka)
megvdlioztathatia a kilsejét. Ezen elbujos helyeken
az divedlésen kiviil bonusz infokat is megszerezhe-
tiink - lasd game kozben a File Screent. A maso-
lasnak hérom szintje van: ruha, arc, és a hang el
tarolasa. Ha példaul hatulrol latjuk alanyunkat, ak-
kor csak a ruha keriil a képbe, de ha szemben
van, akkor mér a fejét is megkapjuk. Ha ez a ketts
megvan, és a ficko feje felett kis fil ikont latunk,

[ eor=re [
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Clothing'snd Face Data.
SHUTTER CHANCE!

akkor mér csak a kozelébe kell férkszni, L1-¢l elte-
rels mozdulatokat végezni bizonyos ideig (takari-
tokent partvissal serepertéltem, kutatoként kemcss-
veket vizsgdl asziné vendégnek ki
pedig egy pohér pezsgével acsorogtam, mint ,fél-
revezetd mivelet”), és a beszélgetését kihallgatva
maris megszereztik a hangjdt is. Ez az els6 pa-
lyakon még csak opcio, meg nem art, ha nem
csak kukan dllunk, ha elkap pér éber 6r és meg-
motoznak, de késsbb mar csak igy juthatunk to-
vabb egyes helyeken! Parbeszédeket kiilonben
minden?'nol meghallgathatunk, és néha elég fontos
infokat is szerezhetiink belélik. Példaul az elss
kildetések kozott volt, hogy meg kellett szereznem
egy optikai lemezt, amit egy katona 6rzoft maga-
nal. Viszont az 6rok csak a{kor ejtenek el cucco-
kat, ha fojtsfogassal elkapjuk, vagy a villanyborot-
vanak aleazott elektromos sokkolonkkal
megb***atiuk Sket Grammal. En persze a szoba-
ban a konnyebb kutatast elsegitve kapasbdl fejbe
[8ttem a fal felé fordulva animalo csavt, de ke-
s8bb gyants lett, hogy nem talaltam semmit, és ki-
hallgatva rajttem, hogy a doki neki adta 6t a le-
mezt megérzésre (szerencsére a kulcsfontossagd
emberek és targyak Gjratermel6dnek, elakadni
nem lehet). Ennek felhasznalésa viszont akkora
Mission Impossible il lopés volf, minf egy héz!
Ugyantgy a szellsz6aknabdl kellett kotélen le-
ereszkedni, mozgé lezerkapuk kézétt, és a szami-
16gépet ugyancsak nyomasra érzékeny padls, va-
lamint hémérsékletdetektor védte, egy refina scan-
nerrel kombindlva. Ez még nem is volt baj, mert
az insfrukcioknak megfe|:?6en beftjkaltam magam
hablokkolé spray-vel, &s megvolt a refinamintam
is, viszont a hulye lézerek kozott husz percig kin-
l6dtam, de mindig beriasziott valamelyik. Mikor
meg végre leértem, betettem a lemezt és felfoltot-
tem az adatokat, ki kellett volna jutnom, de jctt
egy 0j lezersor és kezdhettem vclno elolrdl. Mivtan
kiordiLéhum magam, kikapcsoltam a gépet, de es-
te még Ugy gondoliam, teszek egy probat — erre
meg elsdre sikerdl...

A 5216 spray hasznalathoz hasonlé tippeket
egyébkent csak akkor kapjuk meg feliesen, ha nem
hard fokozatba tetfik a kalandokat (Adventure Le-
vel), de az ellenfelek tudasat is hasonléan, harom
szintben szabdlyozhatiuk 0] jaték kezdetekor. Ez jo
lehet a kezdknek, de egyébként az Expert nehéz-
ségi (nehezen Giverhets, erdsebb 8rok és kevesebb
hasznalhaté cucc lehet nalunk), valamint a Level3
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playstation 2
Adventure (kevés tipp) szinteket ajanlom, mert én
mindkettét kozepesre véve elég csirkének toldltom a
iz’:!éké]mény?. A legfiobb az, hiéba volt ng-
lam a sok spéci szerkezet, abszolot nem voltom ra-
kényszerilve a hasznélatukra - oz emlitett kozepes
szinteken. Ezeket a jaték négy csoportba sorolja. A
Spy Tools eszkszei a fegyverek (hangtompités
pisztoly, kessbb automata gépfegyver is keril hoz-
znk], grandt, tollba épitett grandt, a mar emlitett
boroiva, bumeréing kérya a laghai6s részid), ciga-
retta fklyécska vi?&gimni sStétben, ragtapasz bom-
ba és ehhez detondtor kapcsols, nyomkavets (a cél-
személyre rdléve annak helyzefét jelzi a térképiink),
és az ugyancsak bemutatoft mini cam, amibél ha-
rom lehet nélunk egyszerre. Az Equip rész cuccai:
3DA kamerénk, csorlés kstél a fiiggeszkedéshez (pl.
Mission Impossible rész); Spider grip a plafonon
fiiggeszkedéshez és maszashoz (falndl a sarokban
ugorjunk fel és F1, vagy ha nem megy, probdljuk
quggolasbol az ugrast); Bio sensor, ami hasonld inf-
ravoros szemiveginkhoz, csak aflat a falakon is, és
latiuk az oft mozgé embereket; és haromféle ersssé-

U, ik 6gyitd egészsé a tol
Skt ik ek sk As Event o
talaban a Security faget, vagyis az 6rok zsinéron
logé bilétéidt fartalmazza, amit itt nem gyitogetni
kel ey b volamelk Srhérkiel Ebokonk,
akkor az kérozve lesz, tehat veszélyes hasznalni.
Nos, ennek a korozésnek a megszinfetését tudjuk
elvégezni a bizonsagi termindlokndl (ha kulcsfigura
ke':ca:en kaptak el), de egyébkent is csak limitalt
szami alruhakép lehet n?':?unk A legalss Data
szekei6 tartalmazza a térképiinket, és a File screent,
ahol az éi’o’ll&zc'f’s he‘reken begyljfdgetett (Farbo-

logy

ncEy kémkedések kozepette. Itt olyan dolgok van-
nak, hogy mit jelent a , Back o hole!" kifejezés, pér
mellékszerepléra| adatok, szoval csupa bonuszként
bef;yﬁilend& holmi, amiért érdemes minden rejtek-
helyre beugrani, még ha éppen nem is akarunk -
oltozni masik élmh:ga. Atérkép teliesen jo, hasz-
ndlhatd, jeldlve van rajta az aktudlis ieIaJm, sét,
harom dimenziés, forgathatd, fekerhetd, nagyithato
kiviteli - csak éppen ezeknek az iranyait forditva
kellett volna rérakni az analég karokra, mert néha
csak porgettem és azt sem fudtam, hol vagyok...
Aktualis kémiink tevekenységét tehat illik titokban
tartani. Ezt fekintetbe véve a legelsé dolog, amit fi-
gyeliink, az a szem ikon legyen a felss sarokban
helyet foglalo kijelzsn. Ha nincs, minden oké, de
ha megigenik, akkor valaki lat minket, és ilyenkor
jusson legkevésbé az esziinkbe, hogy beugrunk
zni valahova, eseflegesen elkezdiink szétver-
ni valami dobozt vagy célobjektumot! Vagy ma-
radjunk nyugton, és?ehefc’il hozédjunk el az
kv o ek e, soe ek
olyan hef;re, ahol nem vagyunk szem elétt. Ha o
szem jel villogni kezd, nagyobb a baj, mert szemet
i e e
Esetleg, ha nem sikerilt kereket oldanunk, akkor
dcsorogjunk fiirelemmel, mig az 6r megmotoz, és
drukkoljunk, nehogy felfedie kilétiinket! Mert, ha
ez megforténik, cﬁ(or riasztja a tarsait és elég
esélytelen tizharc veszi kezdetét, aminek Continve
vagy Load Game meniipont lesz a csinya vége.
Ha ligyesek vagyunk, elfuthatunk, hogy valahol
lathatatlanna valjunk, de ez csak akkor jon be, ha
a felies tlétszosagig nem fedeznek fel minket az
ilyenkor mindent dtkutatt strézsék, vagy pedig ke-
Rl dars il
azutén lefehefiik a kontrollert, ehetiink egy kis ro-
pit, vagy elmehefiink pisilni, mert az egységek ke-
resd modba kapcsolnak (search], ami szdzalékos
értekben megy fel szzig. De ha vége - vagyis at-
kutatték a terilefet -, ?(or ugyancsak meg kell
varnunk a caution érték nulléra vanszorgésat, mert
addig a katonaknak minden gyants, ami mozog.
Es ha ennek végén egy nagy wanted felirat marad
a kijelzén, akkor fo'ézhuiun!( n|J| é|ruhc'|v"magunk-

de példaul a szellsz6esoveket is csak ilyen esetben
hasznalhatjuk kiszni-mészni. Az élruha gyors le-
vetéséhez az L1 lenyomva fartésa és a bal joy (ha
ol emlékszem) &rillt tekergetése kell, ha nem va-
Fyunk épﬁen cltozshely kozelében. Kémiink keze-
lése egyébkent nem f6l bonyolult, @ Négyzet az
fés és rigas gomb, de ezzel tudjuk oz Groket is
hétulrél megtémadni, a Haromszg a térgyaink
meniie, a Kor pedig a kivélasztott cuccunk akfiva-
lasa, mig az X-szel ugrdlni tudunk. Akinek gondjai
adédnanak, nézegesse a betanités videokat, akar
jaték kozben is o Pause meniben.

Na, nézem itt, hogy sszeirtam jéték kozben
vagy hét oldalt is a jegyzetekkel, de ha mindent le-
AL e e
oril a Rendta sem. A Spy Fiction szerin-
s, sunnyogds, kémkedGs,
Gielbe teends, mert

hérom kildetés lenyo-
e ke
rilt! J6, az elején mé

|

g e ki
rdlni a dlcuccunkat a korozottek listajabol.

Az utolsé dolog amit érdemesnek tartok megje-
gyezni, hogy a kémfelszerelések dltalaban csak
S e e i

MARTIN BELESZOL!

J6 sok minden van ebben a stuffban, ami

egy normdlis kémiétékhoz kell, de nel
dolog mégis hianyzik belsle: a kraft, a

kaka, a fiiz. Olyan, mint amikor ilsz
szemben egy csajjal, akinek helyes az ar-
ca, kellemes a kasznija, és még érfelmesen
is el lehet csevegni vele, de valahogy még-
sem érzed azt a bizonyos ellendllhatatlan
késztetést, hogy ledumdld a textilt réla. .
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lgatiam meg ki-
sérleteztom dolgokkal,
de ha azt vesszik, hogy
tiz kildetés van (egy
elég ravidke kozsik),
és ha végiguitik mind-
ket iigynblie\, megnyilik
a fizenegyedik is - ami
fontos a torténet teles
megértése szempontja-
bol -, nem panaszkod-
hatunk. A kérnyezet
megfeleléen életszer(;,
de picit letisztult design
5 orcsmi, mint a Free
Radicalosok munkdi.
(Amiket én egyébkent
kedvelek, hisz nem kell

mindennek full élethinek lenni, ha j6 maga a sfi-
lus. Emiatt szeretem pl. a Timesplitters 2-t is. Per-
sze, elfogadom, hogy BGtos Gabi maskepp itéli
meg, ez nem baj. Ja, egyébkent tudjatok, hogy
maga az egész élet is egy jaték, bar nagyon sz'r
a kezelhetdsége, de a grafikéja durva 62 ;) Az
biztos, hogy féleg az els palykon visszaksszon-
nek Mefol Gearos részek, példaul o héesésben,
amikor a kastélyba kell bejutnunk. De késébb egy
biolégiai kutatdintézet steril és funkciondlis falai
kozott kavarunk, majd ezt kévetsen egy teli
mds, szines falakkal, piros sz6n, egeifel és
25t vendigehkl 1o, lebog & losian himbolaczd
(a kamera mozog, nagyon i6 étlet!) léghajén be-
pm e
szine. A feladatok teljesitésének divonala sem min-
dig katdtt, pl. a kutatokszpontba kétféle médon
mehetiink majd vissza, a fetér| leereszkedve lé-

o
&iunuz

zercsopdak kozott — ezek szerencsére kildhetdek o
26ld fény( dobozok megsemmisitésével -, vag
pedig a parkolon keresztil, de most tobb &rrel,
mint az els3 feladatban. A latvany nekem e\é? a
6 énekelét jag &lets animéciéval és
profi palyatervezéssel [egyém . A grafikahoz jér
még raadasul amyék is, sajnos csak a féhc’isne[(,
és az is elég hevenyészett, durva, pontatlan algo-
ritmussal szamolva, ami igy fura helyeken is meg-
jelenik, valamint kozelrs| nézve elég ronda. A ke-
zelés szuper, hamar betanulhaté, csak a harchoz
jérhatna target lock, mert nem egyszer volt olyan,

ogy egy segitségért kil valakit akartam ledtni,

le a bator kémem a falat rugdosta és itlegelte a
tag helyett (,Ne rugdosd, mert lemegy a vakolat! -
Jsjion csak, azt is lerigom!”).

Bejovés jaték ez, nézzétek meg, ha a kezetek
tigyebe keril.

Dzson

SAMMY STUDIOS

[ ntellektualis, j6 jatékmenettel
X tobb eredeti Gtlet és egy kis grafikai
f g kellett volna még



ELECTRONIC ARTS 2885-0S
SPORTJATEK-MIK

Idén az Gjitas a hangzatos
First Touch” nevet kapta,
és a jatekos elss labda-
érintéséré| szol a dolog.
Na persze, nem arrél az

z dltalaban mindig a
sportjatékok szerelmesinek
Kénaénja, hiszen az FA
Sports ez id8 tait jelenteti
meg az ép aktudlis részeit a
kilonféle sorozatainak. A
szerkeszt6ség is kapott az
Electronic Arts-16] egy cso-
korra valé sportprogramot,
ami magaban foglalt egy
FIFA 2005-31, gy NHL
2005-5t, egy Total Club
Manager 2005-6t, és
égil de nem utolsé sorban
egy Tiger Woods PGA Tour Golf
n természetemnél fogva el
tel lltam neki jatszani, nézz
sult ki belsle.

FIFA 2005
TOPLIVAL FEJBE

Az EA-s arcok minden évben fejlesztenek
valamit az aktudlis FIFA-]Ukon, &s dltalaban a
reklamhadjaratban is erre az apré momen-
tumra szoktak fektetni a hangsalyt. Nos, eza
tavalyi évben ugye az ,Off lﬁe Ball” iranyitasi
lehetdség bevezetése volt, ami a labda nelkili
jatékosok iranyitasat, |1e|yezkedésé9 jelentette.

R 2188 MM ¢

els6 labdaérintésrsl van
526, amikor csori jatékos
elészor keril jatekban, ha-
nem a passz utani elsé
labdaérintésrsl. A FIFA
2005 ben ugyanis lehets-
ink van, hogy ezt az
elso |ubdcennte50 kontrol-
laljuk, és az analég kart
iranyitva tetszélegesen
helyzetben hozzuk belsle
magunkat: magyarul nem
kell elészor lekezelni a
labdat, majd nekiiramod-
ni, hanem egybsl
elé tehefjilk a bért. Annyi-
ra nem nagy Gjitas, hogy
erre legyen kihegyezve a
jatek, Se azért elismerem,
néhény szituacioban kife-
jezetten jol jétt, hogy nem
ellett a [abdc megszelidi-
tésével szenvedni.
Mielst ratérné
mi részére, besz
még egy Kicsit arrél, mi is
folyik a palyan. Ez mar a
masodik jaték ebben a

a fartal-
k

szamban, amiré| azt kell, hogy irjam, vala-
melyest letisztult, elesedeft grcfchl
y csak a szemem csal meg, lehet, hog

il Sl
nekem Ggy tinik, mintha a kép élesebb lenne.
Saijnos a jatékosok ugyanolyan picik marad-
tak, mint a 2004-es FIFA-ban, hiaba dllitunk
o kamerdn, és/vagy a zoomon. A Pro Evo 3-
ban a hgurok nagyobbak/vagy a kamera
helyezkedik jobban, tgyhogy ezen még val-
toztatni kellene. Na nem mintha a jatékosok
kidolgozottsagaval komolyabb baij |enne de

ar, hogy a részleteket csak a kozeli kepe-
ken, vagy az ismétléseken tudjuk jol megfi-
gyelni. Szoval a grafika és a hangok is (ma-
gyar himnusz rulez), hozzék a szokasos FIFA
szinvonalat, ami egyébként el is varhaté a

tektol. Nagyon fetszet példaul
a hatalmas lémpaoszlopol
émyéka z8ld gyepen. Ha mar
a grafikai résznél tartunk,
meg kell, hogy emlitsek vala-

playstation 2

PlayStation.c

mit, amit elészér el sem akar-
tam hinni. Tehat: ha a ma-
gyar csapatot vélasztjuk ki
palyavélasztonak, tehat mi
jétszunk itthon, a palyat kar-
evevs hirdettablakon o
www.576.hu Felnra' is fel-feltti-
nik! Széjfer! J6 dolog, hogy
egyre QOLbeﬁ lehet hasznal-
nunk a visszahOzést, ha tehat
mindenképp szubuly»alcnkod
sl P ol o
kényszemve a becsszasra,
ami egyébként azon kivil,
hogy nagyon sportszeritlen,
ésa blri is killonféle lapok-
al jutalmazzak, még komo-
is okozhatnak
az ellenfél jatékosanak, no
persze csak a valé életben.
Egyébkent, bar a tabbi ma-
sodvonalbeli csapatot nem is-
merem, de az biztos, hogy a

Torghe"enek hosszo barna
haja van, és igy tovabb.

Valamelyest yébként eny-
hilni Iovszodnei a bire
sporttarsak: végre eljutot-
tunk arra a szintre, hogy ha
nem is hibatlanul, de kezdik

snboztetni a kilon-
bozo szabaly'alansagck s0-
lyossagat, és nem nyolks
nak minden sipsz6 utan a
zsebitkbe, a kis sérga és pi-
ros kartyéikért.

A jéték tartalmanak egy
része véltozatlan, hiszen a
mér L ol megszokoh baj nok

at kapjuk (st a
ba Ihatalmaknak szamité or-
sz4gok masodosztalydt is
feldobtak a korongra). Per-
sze vkunnuk nerl?zleh 'l:ze
egyek, és egy kilén katego-
rm{:a lettek e)ihe|yezve azok
a klasszis csapatok, akiknek
a bajnoksaguk ugyan nem
erilt be a jatékba, de van
akkora szurkolétaboruk,
hogy vétek lett volna ki-
hagyni 8ket. llyen példaul
az argentin River Plate is,
lufe|ezeﬁen Daglégy bacsi
edvéért, Természetes, hogy
van online jaték, vagy az,
hogy kredlhatunk mugunk
nuE csapatot, jatékost, baj-
noksagot is, és magdtol ér-
tetédik az is, hogy a ko
zenei anyaga is nmagéért
beszél (Funﬁ|ess, stb.)
5nboz8 ba|noksago
kon, tornakon kivil ha jol
udom, most elszér van
Karrier méd a FIFA-ban. Ez
egy igen Gsszetett jatéklehe-
16ség, ahol mi az ed
szerepét is beft
sen tizendt év dll rendelke-
zésiinkre, hogy sztaredzsk
legyiink: ez egy nagyon
Gsszefett jatekmod, ahol
igen mélyen beleszélhatunk
csapatunk takfikajal
edzéseibe, mlndennap|u|ba,
&és természefesen a meccsel
alatt is aktivan részt kell
venniink a fiok iranyitasa-
ban, ha a sikeresek akarunk
lenni. Ha karriertink dgy ki-
vénja, még szerzédést is
bonthatunk, és algirhatunk

WITH NET PLRAY

ZASPORTS |
-~

A FIFA 2005 tehat hozza a szokésos min
séget, és nem okoz csalédast a rajongsinak,
de azok is batran tehetnek vele egy probat,
akik még csak most adjak a fejiket a virtudlis
bérbogyd kergetésére — persze csak akkor,
ha elstte nem nyomték hénapokig a Pro Evo

576 KONZOL

egy masik csapathoz. Jopofa dolognak far-
tom a karriert, a kérdés csqk annyi, hogy va-
jon egy ilyen klegesz ssel vajon nem épp
maga az EA Sports dllit-e konkurenciét a ki-
csivel arrébb tesztel Total Club Manager
2005-nek?




3-at. Akkor ugyanis felfedezhe-
16 néh(':lny iranyitasbeli hia-
nyossag, ami a konkurens j6-
tekban mar rég meg lett oldva
(jétekosok reagélasa adott szi-
tuéciéra, stb.). Bar az sem utol-
s6 szempont, hogy a FIFA-ban
nem kellpkév napot azzal tslte-
ni, hogy étirogatjuk a csapatok
éskc jatékosok neveit... Eiél el-
tekintve mindségi, igényes ja-
tekkal allunk sigmbgen,yumil
most még tartalmilag is kibévilt
valamelyest. Am mindenképp
meg kell, hogy emlitsem: a
most megjelent Pro Evolution

Soccer 4 mellet nalam , labdé-
ba sem roghat”.

NHL 2005
CSUSZVA-MASZVA

A jégkorong jatékok koronazatlan kirdlya-
nak, az NHL szérianak is megérkezett a
2005-6s része a kis csomagban, Ggyhogy
nézzisk, mit is lehet elmondani egy olyan ja-
tékrél, ami szinte minden évben ugyanazt a
mindséget hozza, és az igazi fejlédését csak a
legelvetemiltebb, legtapasztaltabb rajongéi
veszik észre. Azt peldaul batran e|mondﬁc|
juk, hogy a tobb mint tizéves méltra visszate-
Lin jatéksorozat ezzel a darabbal is meg-
Grizte piacvezetd pozicisjat. Mint minden
ben, ezittal is az idényhez lett igazitva a ja-

nyomultunk egész életiinkben,
mert akkor az iranyitasban ta- |
pasztalhaté véltozas bizony |
nem fogja megkonnyiteni az |
életiinket; ebbdl is latszik, hogy |
minden atallas nehéz. A han-
gok és a zenék, a kommentato-
rok — talén kar is Gjbol lef
— hozzék a szokott mindséget.
A jaték tartalmilag némileg
atalakult, ami leg?& pp a mar
emlitett jégkorong vilagbajnok-
sagnak készonhets, amigy az |
EA Sports-t6 megszokott Play
Now médon kiviil van online
jateklehetéség, Exhibition, teljes
szezon (Season), Dynasty Mo-
de, és kilonféle Elit ligak is. A
program ismeri/a sportég

o]

ték adatbankja, tehat
ideny eléti minden 0
arckés" é:gazcilés ben-
ne kell, legyen a
fekban = oki nam
iszi, jarjon utana. Az
adoroLur tehat szinte
naprakészen télalja
elénk g jatek. A szo-
kasos Eszak-amerikai
Ligan 1ol lehetdségii
van a négyévente
rendezésre keri
iégkoron vilaghajnok-
sag nyolccsapatos
dontsjének lejatszasa-
ra is, nemzetkdzi csa-
patok részvételével
fermészetesen, és
egyéb eurdpai baj-
noksagokat és csapatokat is taldlunk a koron-
gon. A profizmus persze nem meril ki a
szém- és adathalmazok végelathatatl
ban, a grafikai része is igen megg;
téknak! Ehhez a pompézatos kz?s
den évben hozzaadagolnak egy kis plusz
adalékot, idén példaul még élethitbben visel-
505 mg ermasssisabben oz ga sk
jatékosokat kapunk, és most ne csak magéra
a mérkdzés alatt zajlé dolgokra gondoljunk!
Finomitottak az iranyitason is, 0f cselek, és
passzolés lehetéségek keriltek a jétékba,
amik egyrészt nagyon latvanyossa, masrészt
pedig Suthin, éx sokkal iobban iiiehated
tették a programot. Persze ahhoz, hogy min-
den apr6 mozdulatot elsajétitsunk a game-
81, kis tolzéssal szinte egy hoki tanfolyamot
is el kell, hogy végezziink. A megjelenités te-
hat topon van és a jaték iranyithatésaga is ja-
vult - kivéve, ha egy més cég hokis jatékaval
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FIFA 2005

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-8 Jatékos, online, multi tap

memaoriakartya 8mb
analog iranyito (dual shock)

v minimalis fejlodés
X a szokasos fifa hibak

8.5 pont

PGATOUR
2005

Gsszes szabdlyat, és a taktikai részben
is jocskan van beleszolasunk, ami fa-
lan az egyszeri jatékosoknak mar
kicsit e%onyoh}lt is lesz, épp ezért le-
het leckéket venni. Jatékosokat adha-
tunk-vehetiink, igazolhatunk, vagy
akar tjakat is krealhatunk az egyik
menipont alatt. Jatszhatunk akar
nyolcan is, két multitap elosztéval, ha
le tudunk a gép elé iltetni nyolc hoki-
st e

Az NHL 2005 tehét tovabb csiicsiil a
j6l megérdemelt tronjén, készonhetd-
en a tarfalmi részének és a kivalo
jétszhatésaganak, kinézetének. Aki
szereti a jégkorongot, és mar évek
éta Gzi ezt a sportagat virtudlisan,
(gyis beszerzi maganak, de minden-
kinek ajénlom, aki egy kicsit is kedvet
b b e et
bol, és belekostoljon, milyen is ,iga-
2abol” hokiz

TIGER WOODS
2005

LYUKRA JATSZVA

A Tiger Woods sorozatot még Plays-
tationén inditotta Gtjara az EA Sports,
és annak ellenére, hogy Playstation 2-
6n szémtalan golfiatek probélkozas la-
tott mar napvilagot, a folyamatos fejls-

lésnek készonhetden mara mar a leg-
kozkedveltebb, legprofibb, leglebilin-
cseldbb, |egé|erh?1%b golfprogramma
nétte ki magat a jaték. Szerencsére a

kesziték nem csak tlnek a babérjai-

kon, hanem évré| évre kirukkolnak valami Gj-
donséggal, a rajongék legnagyobb dromére.
Idén a grafikai résszel valészintleg mar nem
kellett sokat pepecselni, hiszen az mér tavaly is
a tokéletesség hatarat surolta. Nagy ki'erie!é—
50, gydnyér(i palyakon itégethefiik/gurithat-
juk a laszfikat, vagy ha még kezdsk vagyunk,
gyényorkadhetiink, ahogy a gépi ellenfelek
szinte hiba nélkil radiroznak%e minket réluk.
A korités egyébkent tényleg brutdlisan szép,
minden egyes helyszinnek meg van a maga
sajatos atmoszférdia, és a palyék valtozatos-
sagara sem panaszkodhatunk: nincs két egy-
forma jatéktér. Mindenki kivalaszthatia a neki
tetsz8t: vizes, erdds, dombos, homokos részek
épplgy megtalalhatok a jatekban, mint a koz-
kivéntra visszahozott fantézia szillte helyszi-
nek, amik a program
kiemelkedden szép
szintjei. A sportembe-
rek igen jol elkészitet-
tek, és itt most nem-
csak a felépitésikre
vagy a mozgasukra

ljunk. Mindegyi-
Eﬁk ilon egyéniséget
kapott, ami nem csak
a gesztusaikban, moz-
dulataikban, mimika-
jukban mutatkozik
meg, de még az
olyan apré részletekre
is gondoltak a készi-
18k, hogy mikeént tet-
szelegjenek maguknak
a shopban vésarolt

felszereléseikben.

NHL 2005

EA SPORTS
MAS VERZIO: X, GC
grafika: kivala
jatszhatosa
szavatossag
zene / hang: J
hangulat: kivalo
os, online
akartya 8mb
analog iranyito (dual shock)

v folyamatos fejladés
X sok gyakorlast igényel

8.5 pont

Egyébkent a jatékban

TIGER WWOODS
PGA TOUR 2885
EA SPORTS
MAS VERZIO: X

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS

9.5 pont
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még a zsokénak is adtak 9 hagyo-
manyos értéket és 8 specidlis skillt,
csak hogy még jobban megkever-
k a dolgokat. Sét, a rendes jaték-
an, vagyis a Season médban ma-
agelni is lehet lovainkat, izleti
iigyeinket, trénereinket, van ver-
senynaptarunk is, széval aki arca-
Pl
Battle Mode-ba menjen, ahol mulfi
is leledzik, amiben akér harom mé-
sik zsoké havert is lenyomhat (van
utalés Network Mode-ra i, de én
nem tu|éI||Em sehol).

palyét a labda Gtvonaléban. Az
elsé par versenyt igen jol teljesi-
teftem, tényleg nem valami ne-
hezen betanulhaté és kezelhets
cuccrél van szo, igy leiltethet-
jik elé gyermekeinket is, igy pi-
enhetiink egy keveset a bruta-
lisabb (de célravezetébb) mak-
tea itatés nélkil is.

A grafika nagyon szép! A fen-
gerparton rendes hullamzés,

olf igen nyugis jaték, nem kell benne
A c:ekpfini, idegeskedni, vagy Ielfni a

egyébként nem gondoltam, hogy
rendes, életh( l6-szimulétor a ja-
1ék, mert a Hot Shots Golfhoz LCI‘
sonloan gyerekes karakterekkel fa-
élkoztam, meg olyan lovakkal,
mint a Csacsi volt a Mirr Murr me-
sében. De azutan megnyugodiam,
mert az istélléban mar rendes 16
,objectek” bélogatiak a boxokban,
&s eljutva els8 versenyemre ember-
forma karakterek vitték kdrbe azo-
at a lapka nézék unott arcai elétt.
A verseny elég jél indult, mert igen
hamar nugyejiin re tettem szert,
néha itlegelve is lovamat a pal-
cammal (remélem, nem fait neki).
Viszont nem is figyeltem a kiféra-
dast jelz8 csikomat (elég sok minden van a kép-
emydn amgy is), és a tav feléenél a paci kiful-
ladva tgetett, mig a mezény vidaman elvagtatott
mellettem. Takfikusnak kell hat lenni, a 16 adott-

darab, szuszogés éllatok, rognak és harap-
nak, néznek azokkal a nc?y szemeikkel, és
ej

,
Er\ nem nagyon kedvelem alovekat, Nogy-

sosem fudhatod, hogy mi jér a fejikben. Verse-
nyezni viszont lehet velik, meg élllitélug Sseink is  sagainak figyelembevételével hajtani az dllatot,
ilyen dllatokon jstiek-mentek mindenfelé, és so-  ésa rﬁbbieEﬁ’d maradva inkébb a hajréra farto-
kan odavannak azért a nagy poféjukért, szép- jatni a loerdket. Egyszer(; grafikaval megéldott,
nek mondott testiskért - tehat biztosan van ben- ge igen mély jatékmenetet kapnak azok, akik
ik volom. Lovokkel bibelocn = Gallop Ra-  beimesziéinak

cer 2004-ben a hagyomanyos versenyz8s sti-
lusban lehet, vagyis ez a rendes léverseny —
mert az (getd szerintem az, amikor kétkerek(i
kordét fognak az dllat mége, és abba il a haj-
csar (vagy haito, nekem mindegy).

Mivel — mint azt létjatok — nem vagyok profi l6-
sport igyben, elszor a TRA akadémia elnevezé-

erre a lovira.
Dzson

s{i befanitos részbe mentem felvilagosodas végett. kf zenes
It viszont csak a kezelés lett egyérielm{ szamom- ud
ra, mert a program igen mély, mar-mar RPG sze- :(?i e

6 fejlédésmenettell A paciknak ugyanis renget i
adatuk van - jobban mondva 14 alapériék, amil 3ed il
ilyenek: maximalis sebesség, kitartds, gyors se- ~ 1-4Jatékos
bt wpeiic o o dael. Srerag ringits {aust snock)
meg parancsreagdlasi ids. De ez még semmi, : -
mert ezekre jon ré a 36 auto és a 43 rejtett ké-

pesség! llyenek vannak, hogy: hosszo piLenés
B gyengén /.6l eljest oz els3 versenyen, vi-
zes palyan milyen futd, az éles kanyarokat ol /
rosszul vesz-e be, vagy szeret-e kivil funi, esetleg
a fobbi lovat birja-e maga koril. De ezeken kivil
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v loverseny, fejlodés, nem hétkoznapi jaték
X lehetne valamivel komolyabb is a korités

Eme'konzollols o pe-

viztréeskoléssel a sziklakon,
életht fak, amik enyhén hajladoznak is, ha
f0j a szél, az egyik minijaték pélyan vad-

diﬁ eleve az arcade kikay
a hangslyt, mert nem olyan vérk és

diszné is legelészett, eqy szigeten pedig vila-
e i gl gy crigsln pdig

g s aj6
tajat. At Jalmas jatékrél a rengeteg

profi emberekre épit, mint mondjuk Tiger
Woods, hanem japénos, gyerekes figurakkal
népesitették be a mezényt. A menikben fel-
tGnik az online lehetdség is, amit egyelére
hazénkbél igen kérilményes kihasznalni, és
kell hozza net adapter — bar az bj PS2-kben
ez eleve benne foglaltatik (lattatok milyen vé-
kony és szexi az 0j design?). 2

De azért kerillt bele tabbjdté:
kos méd, négyen is leiilhe-
tiink nyomni egy golfot akar
(ezt nem értik meg a PC-s
netgamésok sem, hogy
mennyire més tarsasagban
multizni, mint egyedil egy
monitort bémulva). A Hot
Shots-rl leri, hogy Sony ki-
adaso. El az egész jatek a
menikts| kezdve, nincs egy
részlete sem, amire ne fi-
gyeltek volna alaposan a de-
signerek. A hagyoményos
jatekmodokban lelhetiink
Sromet, plusz harom mini ja-
tékot is kapunk a pénziin-

megnyerhetd vagy megvasdrolhaté cucc is
g:ngdg;kodik, mg;, a ?% pélya, 24 karakter -
més-mas m|a‘jdonsdgo|(kul, nyolc féle ruh-
zat mindegyikhez, spéci tok, mi as. Ha
bejon a stilus és érdekel a golf, 6 valasztas
a Hot Shot!

Dzson

‘rm ii 3

¢ \._,-‘vﬁ

kért. Ebbdl az elsé egy ha-
manyos, de leegyszerisitett golf, a méso-
giyl?pedig minigolf, ahol t5rpe pélyakon kell
iitogetni az togemnivalot. A rendes torndban
mar nézoket is kapunk teljesitményiink figye-
lesére, igaz csak {ét dimenziés lapkakat,
amik igen 6l mutatnak, ha felilnézetbd vizs-
gdljuk a palyat. A full kezdskre gondolva —
vagy azokra, akik nem éllnak tol jol figyelem
iigyében — indulhatunk Easy médban is, ahol
egyszerGbb bellitasokat kapunk, és nincs
meg a szokasos reflexjaték a labda pontos
eliitéséhez. Ez normal médban ugye tgy néz
ki, hogy az X-re elindulé csikot ha megalli-
tottuk, akkor elkezd visszafelé menni, &s me-
int meg kell llitani egy bizonyos savon
Eﬂ, ami Gtésiink ponfossagat be‘o|yésoﬁa.
T S e A e ]
kat, vizmedencéket, hegyet, fakat, lejtsket és
Slialiet i G s

Jjatszhatodsag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTIERS
1-4 Jatékos, online, multi tap
memoriakartya 8mb (888KB)

analdg iranyito (dual shock)

v kezelhetd, élvezetes golf
X inkabb a fiatalabb korosztalynak

8 pont



TESZT

. A. Salvartore neve nem elsésorban
Ru Star Wars masodik, A klénok

témaddsa cimi regenyenek hanem
a kényvesboltok polcain szép szammal
fellelhets D&D Forgotten Realms vilagban
jatszo6dé szamtalan, hazénkban is megje-
lent fantasy mivének a kapcsan ivédott be
a kdztudatba. Ha még igy sem lennétek
képben: azokrél a kényvekrél van szé,
melyeknek valamilyen sarkény virit a bori-

téjan. :) Komolyra forditva a sz

nem sorolom magam a magébél
bestsellereket ontd, ellenben vitatott
értékekkel biré mivész rajongéi ko

2¢, mégis bizton dllitom, hogy a stilus ki-
emelkedGen termékeny ir6ja emberek m
lisinak szerzett felejthetetlen élményt a sa-
jét maga dltal kredlt dlomvilagban jatsz6-
dé térténetei révén.

ELFELEDETT BIRODARLOM

A kaliforniai illetéségl Stormfront Studios
minden kétséget kizaroan 6 lora tett tehat,
mikor a Forgotten Realms Lornyezefbe
szétte legijabb jatékanak, a Demon Sto-
ne-nak a cselekmenyszalo' A stodio egyik
et monki o b
emelkeds latvanyvilaganak készénhetsen
2002-ben az Interaktiv Mivészetek és Tu-
doményok egy dijat is bezsebels The Lord
of the ng.s The Two Towers, de mint fej-
Jesztsk |egufobb|
onzolos munkail
kszé sorolhatiak a
Playstation 2-es
The Legend of Alon
D'art, illetsleg az
Xbox-os Blood
Wake-et.

SZTORI

Khelban ,Blacks-
taff” Arunsun, a le-
leményes varézslé
a véres Faer
csaték zaré mo-
mentumaként a
misztikus Demon
Stone-ba bériénzi
Ygorlt, a Slaad Lor-
dot és Sereka-t, a
Githyanki herceg-
nét. A jatek harom

fészereplsjének,
" Ranneknek, a harcosnak, lllius-
nak a varazslénok és Zhai- nek a
csavargonak egy végzetes ballépése folyt
a két gonosz most Gjra szabad és egye
pokoli seregeik pusztité erejét. A hésok a
csorba kikészérilése, a rend mielbbi hely-
redllitasa érdekében egyiitt indulnak Gtnak

Ygorl és Sereka felkutatasara. Harom révid
mondatban mindent elérultam a kerettsrté
netr8l. Nem ll szandékomban megbéntani
senkit, mar csul( uzerr sem, mert uiossz

a videbb af képsorok a trténetet
mellékszalakkal ercsmk de ehhez kelleft
Salvatore?

MEGALKUVAS

Mintha csak abba a két évvel ezelsti pilla-
natba repiilnénk vissza az i ikor el-
&szor porgette fel Sony masi ank a Két To-
rony adatait tartal-
mazo fényes koron-
got - gondolhatja a
jatékos, aki maga is
engedet az Electro-
nic Arts-nak a LOTR
gcme Fon'osscgcv ki-

gyhatatlansagat

S g e
zefének és kiprob
ta, netén meg is va-
sarolta a Two To-
werst. Megdsbbents
a hasonlésag, mivel
a ket jaték szinte tel-
jesen azonos szerke-
zef.

A bevezetsben emli-
tett harom kalandort
egyiittesen irényitva

semmi mast nem kell csinglni, mint a palya-
kon elérehaladva agyoncsapni mindenkit,
aki csak él és mozog. S&t, 'ovabbmegyek
egyes fargyakat is {zzé-porré lehet zGzni
mmdenfeF exira fargy reményében. Sze-
mernyi Gjitas nélkili, de intenziv, sz6 szerint
vérbeli hock'n slash-ré| beszéliink, ez gon-
dolom egyértelmd.

playstation 2

Hogy kinek van erre sziksége azt mindenki
dontse el maga. A tovabbi fbb ismérvek,
melyekkel 6 fisztéban lenni: t6rgyck haszna-
latara soha nem lesz szikség, igy a jatékme-
netet idékorlatokkal, kételezéen megmenten-

6 szbvetségesek vagy épp kivégzends ellen-
felek szamanak o meghatérozasaval, pélyan-
kénti f8gonoszokkal diszitették. Mindekézben
természetszeriien maroknyi csoportunk sziin-
telen tamadésnak van kitéve, ha nem is az

, viibegyiinksn vlzholyagoi kelts és azonmod

fakaszt mértékben; persze a nehézségi foko-

zcl tefszés szerint szobclyozhmo

net elérehaladtaval szintet lépnek, tapaszta-
lati pontokat gyGjtenek, melyeket az egyes
szintek erésségének megfe’ek)en eloszfott
b o i s
Iremek vasérlasara is van lehetéség, de ami
is a legjobban — ha lehet igy fogalmaz-
ni ebben az esetben — az az Auto Buy funk-
ci6 ,fetszett”, melynek az alkalmazaséval
a program mugarol osztja szét az Sssze-
ittt pontokat. Micsoda szerencse,
hogy nem kell az unalom mocsaréba
siippedd vasarolgatasokra, karakterfej-
lesztgetésekre idét pazarolnunk! Hisz ez
nem RPG, nem mintha barmi bajom is
lenne a sfilussal.
A gigaszi 6rlés kozepette kénnyen el le-
het vesziteni a fonalat. Hogy miért2 Ne-
mes egyszer(iséggel azért, mert annyi kar-
aktert mozgat mindenféle belassulés nélkil
a kéd, hogy sok esetben egyszertien nem
latjuk hogy hol vagyunk. | e? enkor érdemes

tiben véltani a karclderek kozott, mert
konnytszerrel prédava valhatunk, ami
egydttal a jatek véeget is jelenti. Igazi ,Ga-
me Over” persze nincs, a jaték mindig a

dlya elejérél, vagy a szintek fontosabb
Eﬂlyszmelr |nd|'|a Gjra a kaszaboldat,
nem kel tehét atté] tartani, hogy beletarik
a bicskénk a Demon Stone-ba.
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Még mindig a harcoknél maradva fontos
megemliteni a haromféle f5 tamadasi meto-
dust. Alaphelyzetben a killonféle kombok
segitségével kildhetjik a tolvilagra a ked-
vesnek semmi esetre sem mondhato ellenfe-
leinket, ezt nevezzik ugyebér kozelharc-
nok. Nagy segitséget jelenthet az ellen ta-
volré| valé sebzése, mikor varézslattal, nyi-
lokkal, dobotérokkel, dardakkal vesszik fel
a keszryut a szornysereggel szemben, ez a
mésodik féle harcmodor. A harmadik az
egyittes specidlis tamadas, erre csak akkor
van méd, ha minden szereplénknek teljesen
fel van téltve az energidja. Ez lethal. Ha
mér itt tartunk, menet kézben ha orbokat
nem is, de energiatslts fiolakat magunkhoz
szolithatunk, szikségink is lesz rajuk szép
szammal. Fontos, hogy a karaktereink k-
lsnféle harcmodort képviselnek, amelyeket
a tovabbijutas érdekében nem egy esetben
maximalisan ki is kell majd hasznalnunk.
Rannek ériasi cscpcsclvc‘ az athatolhatat-
lannak tiné otlezarasokat és ckcdu|yol<a9 is
szét md,u z0zni, lllius, a varazslé egyedi-
lallo magia révén egyszerre tabb e|? nfelet
is le tud teperni, Zhai pedig egyfajta ar-

nyékharcosként a sstét zugok otékony leple
uan valé lopakodasaval akar hatulrél is le-
teperheti mit sem sejts ellenfeleit. O az
egysbkent, aki huic'masa' tud szokkenni,
igy a jatékot egyfajta platform iranyba is

MARTIN BELESZOL!
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el-el viszi néha. Etts| figgetlenil a specidlis
tulajdonséagokat csak akkor hasznéltam, ha
az a tovabbijutas érdekében elengedhetet-

len volt, az egyes pélyaszakaszokon csak a
legritkabb esetben vdltogattam a szereplsk

SZEP MUNKA

Kilalakjaért a dijat a Two Towers —
megjegyzem teljesen jogosan ~
mar megkapta, a Demon Stone
viszont nem hiszem, hogy a For-
gotten Realms fanok esetleges
elismerd cseffintésén kwul barmi-
féle egyéb komolyabb elismerés-
ben fcg részesilni. Félre ne értse-
tek: aprolékosan kimunkalt, gondos-
kodasrél, odafigyelésré| arulkodd
vizudlis szirupba martottak a
frissnek semmi esetre sem
mondhaté, sét kissé talan
allott, lejart szavatossa-
gu jatékmenetet, igy a
|urek ezen aspeklusba
nem nagyon tudok belekstni.
Mindjért a bevezetd képsorok
lepergését kovets orkok elleni,
immaron a jatékos dltal ira-
nyitott csatajelenet is sejtetni
engedi a szemlélével, hogy
bizony hevesen dobog a
fekete dobozban az Emo-
fion Engine-sziv. A szé-
pen kidolgozott, nagy-
méretij karakterek se-

regei a hattérben cirkalo, h’jzcsova]aval le-
lecsapé sarkanyhoz képest egészen torpé-
nek tinnek, a latvanya pedig egész egysze-
riien lelegzeielo"lbo egy-egy tamadasakor a
fotelemben ilve sz6 szerint magam is be-
hoztam a nyakam. Mar-mér azt monda-
nank, hogy ilyet még nem lattunk, mikozben
a vég nélkili kaszubolus folyaman 8sszejon
a nagy csapat, majd beiit a Martin dltal is,
o ik Ghverelekor st kroch: o mesodk
dlyaszakasz. Az addig is linedris dtvona-
I?n bejarhato, mégis levegésnek, hatartalan-

a klauszirofébiankat
e 8 - szép, de unalmas, tolzottan
zért dungeon, egy gyemcnfbcnyc valfia fel.
Atkiizdjik magunkat a heroikus, monumen-
talis zenekkel isért, az idé molasaval expo-

encidlis gorbe mentén egyre jobban csak
Furuszrobbu valé helyszinen, melybe szint
csak a termetes, a t8bbi karakterhez hason-
latosan kivaloan animalt Kiraly-boss hoz.
Az ismételten nyilt - a szinte nyilegyenes vo-
nalként hozods, elagazas nélkili palyanak
készonhetéen azonban mégis zart - falu
utén megln' Ievegoen kapkodunk a varazslé
kastélyaban és ez igy megy a végtelenségig
e e
&sszhatas felemas, higba mives a grafika: a
kamera bedllitasok némelyike példa nélkil
allo mértékben telitaldlat, de a |a|oszogev a
legkisebb mértékben sem dllithatiuk, igy nem
is tathatjuk a széankat kedviinkre a templom,
atorony, a banya, a faly, az erds helyszi
nein. Osszességében kiting zene és audio
effektek, a Star Trek-es Picard kapitany Pat-
rik Stewart (Blackstaff) és a Daredeviles Mi-
chael Clarke Duncan (Ygorl) szinkronhang-
i bl e e
ndl tsbbet semmi esetre sem érdemlé vizua-
litas a DS érdeme. A Fable utdn mondom
ezt, ne feledjétek! Szép munka, se tobb, se
kevesebb.

A KLON TAMADASA

A Stormfront kivette a hitébs| a maradé-
kot (Two Towers), kicsit felmelegitette és
utéizesitette. A végeredmény jellegében bar

atamezét —

tovabbra is magaban hordozza az eredeti
izeket — dlnnmlﬁus |utékmenef pazar audi-
ovizudlis élmény —, de érzédik rajta, hogy
az alapja ulloﬂ, ,,hﬁliﬁiz\‘i" volf. (Nugy-
mamam Ugy mondja: meg
Zzott... Martin) Az ehseg csxllupnfusuru
persze |6, de inyenceknek semmi esefre
sem ajanlott. Mar persze, ha jatékokrsl van
526. Most megyek és rendelek egy pizzdt,
extra feltéttel.
[Dae]
suffocation@japan.co.jp

Bob Salvatore 1959-ben szilletett Massachusetts al-
lomban. A fantasy irénti szeretete masodéves kollegi-
umi tanulmanyainak az ideje alatt bontakozott ki, mi-
kor koréesonyi ajéndékként birtokaba kerdlt JRR.
Tolkien — mi més, mint — A Gydirik Ura cimi klasszi-
Kus trilsgicia. Mint az késsbb kiderlt a tolélkozas fo-
talisnak, Salvatore egész tovabbi élefére kihaténak bi-
zonyult: érdeklddése a tudoményok felél a mivészetek
iranyaba fordult. 1981-ben tudomanyos fokozatot
szerzett a Fitchburg Allami Fiskola kommunikécié /
média szakan, amely fsiskola egyébként a kilencve-
nes évek masodik felében kiilsn Salvatore kényviarat
hozoft léfre. Az igazi gydkeres valtozést 1982-re da-
télhatjuk, mikor is papirra vetette a Magia visszhang-
jai (Echoes of Fourth Magic) kéziratdt. Szérnyprobal-
gatdsénak elsé komolyobb eredménye o Kristalyszi-
Tonk (Crystal Shard) cime visel6 novellgja volt, mely
1988 ban lafott napvilagot a TSR gondozasban, az
igazi it sikert azonban a Forgotten Realms wiag
ban jétszodo Sotét EIf toriénetek hoztdk meg szamé-
ra. 1990-8 minden idejét oz irasnak szenteli, szémos.
miive bestsellerré nétte ki magét. Tobb nyelven audio
forméban is megjelent iréscit vilégszerte milliok olvos-
sk, ksnyveibsl nopjainkra fabb, mint hérommillio
példény kelt el, Jelenleg szilahozsigban él felessgé-
vel, harom gyermekével és mint azt a hivatalos életraj-
za is megemliti, kutydjaval és macskajaval. Es h
jétékokkal kopesolatos hivatkozéssal is
rendszeres bardti dsszejovetelein a szerepj
left az Né4-es Goldeneye is eldkeril... 1

Magyarorszagon megielent mivei:

A mégia visszhangjai (The Echoes of the Fourth
Magic I

A negyedik mégia visszhangjai (The Echoes of the
Fourth Magic Il

Forgotten Realms regények:

Satét Elf (The Dark Elf) trilogia
1. Otthon (Homeland)

2. Szémizott (Exile)

3. Menedék (Sojourn)

Kristalyszilank (The Icewind Dale] trilégia
4. A kristalyszilank (Cristal Shard)

5. Ezist erek (Silver streams)

6. A félszerzet ékkéve (The Halfling s Gem)

7. Orékség (The Legacy)

8. Gsillagtalan &j (Starless Night)

9. A sotétség ostroma (Siege of Darkness)
10. A hajnal 8svénye (Passage fo Dawn)
11. A csend pengéi (The Silent Blade)

A sététség nyomaban (Paths of Darkness) frilégia
12. A vilag hata (Spine of World)

13. A szilénk szolgéia (Servant of the Shard)

14. A kardok tengere (Sea of Swords)

15. Ezer ork (Thousand Ores)

Pap-ciklus (The Cleric Quintet)
Kantéta (Canticle)

Shilmista érnyai (In Sylvian Shadows)
Ejmaszkok (Night Masks)

Az elesett ersd (The Fallen Fortress)
A kéosz dtka (The Chaos Curse)

Crown Empire (Demon Wars) regények

A démon ébredése (The Demon Awakens I.)
A sotét sereg (The Demon Awakens II.)
Démonlélek (The Demon Spirit 1.)

A démon visszatér (The Demon Spirit I.)

A démon &roksége (The Demon Apostle I.)
Démonapostol (The Demon Apostle I1.)

The Crimson Shadow sorozat
Bedwyr kardia (The Sword of Bedwyr)

(forrés: www.fantasya. hu)

FORGOTTEN REALMS:
DEMON STONE
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em kevés hanyadtatson ment ke-
N reszfil a Star Ocean: Till the

End of Time, mire végre angol
véltozatban is megjelent. Mar lassan m
Tkt éve, hogy ehésrilta fapen vélozal |
és azota igérgetiék nekink az amerikai ver
zi8t. Aztén nem sokkal o jopén véltozot
megjelenése utdn kiderilt, a program bu-
gos lett, azaz bizonyos helyeken egyszer
en lefagyott. Bizonydra ez sem kedvezett a
megjelenésnek, hisz ezeket a hibakat ki kel-
let javitani. K6zben ketszer is eltoltak a ki-
adas détumét, igy Ggy tiint, ez a program
is olyan sorsra jut, mint sok més férsa, az-
az a hangzatos igérefek ellenére nem lesz
beléle angol verzié. Végil aztan a hibakat
kijavitottak, 6t talan karpétlasul a hosszd
vérakozasért, nem az eredeti jopan vélto-
zat jelent meg angolul, hanem annak ren-
dezi valiozata (Director’s Cut), ami jéval
tartalmasabb lett (errdl kés Persze a
iéték odusszevszi kolandioi még nem érie
véget, hisz Europaban még mindig nem ér:

eg, egyeldre idén Gszre tizték ki,

része, hisz falan vién felil ez oz egyil
jobb, ha nem a legjobb RPG jelenleg PS2-
re. (Ezlton szeretném megkdszonni az

gen, 1 ;

amerikai Square-es kontaktunknak, hog
most is, mint minden Square j6iék eseté!

idsben megleptek minket egy gydnyori, 2
DVD-s NTSC verziovall)

TRI-ACE

Az Enix (vagy ma mér Square-Enix, bar
nem szeretem ezt a nevet, mert a Square-
nek semmi koze nincs a Star Oceanhéz, il-
letve az Enixnek a Final Fantasy-hoz) fenn-
hatésaga alé tartozo cégek kézil a ri-Ace
talan a legérdekesebb. Ritkan, kb. 3-4
évente keszitnek egy jatékot, ami aztan en-
nek kdszonhetden mindig mindségi lesz. A
tri-Ace vitathatatlanul eddigi Ieg:ﬁ(eresebb
sorozata (amit az Enix-szel egyitt adott ki)
a Star Ocean, de fbb més RPG-ben is
kozremksdtek, pld. a Toles of Phantasia
harci rendszerét is 8k alkotiak meg, amit
azéta is haszndl a Tales of... sorozat.
Visszatérve azonban a Star Oceanre, a
legelsd rész még ‘96-ban jelent meg Super
Nintendo-ra. Sajnos csak és kizarolag Ja-
panban adték ki, pedig hiradasok szerint
egy rendkivil szinvonalas alkotds lett. Sze-
rencsére a masodik résznél a SO Second
Story-nél mér nem kovettek el ilyen hibat.
Ez az epizéd PlayStationre jelent meg még
1999 végén 2000 elején, immar angolul.
Egy elképesztden fartalmas és izgalmas
stuff volt, az egyik legszinvonalasabb RPG,
ami PS1-re megjelent. Idskozben készilt
egy rész Game Boy Colorra is mely a Star
Ocean: Blue Sphere néven futot, igaz errs|
csak keveset tudok. Mindenesetre a méso-
dik résszel sokat jtszoltom anno, gy ridsi vérako-
zésokkal felve vértam a harmadik részt. A SO2
ugyanis olyan hihetetlenil tartalmas volt, ami falén
még a FFVIl-et is tol szarnyalta. Es hogy teljesiiltek-e
az elvérasaim? Nos, nem csak, hogy teljesiliek, de
béven til is szamyalta Sket oz 0j rész!

TILL THE END OF TIME

Eddig még nem széltam az egyik legfontosabb
dologrdl, nevezetesen a forténeirsl. Nos a Star
Ocean egy Gsszefiiggs sorozat, azaz a részek
folytatésai egymasnak. Nézzik mirs! is van szo. A
torténet még a XX. szazadban indul, amikor oz
emberiség kilépett o vilag@rbe. Az Grutozés feilé
desével egyre tjabb és tjabb bolygok keriltek az
ot e e
egy ismeretlen bolygon, a Rezonian kilonos erdvel
talalkoztok. Ezen uio|yén titokzatos eredetis
démon, Jie Revors megprébec'ﬁ(om" avilag elpusz-
titsaval, ami héla egy hés ferfinek, Ratixnak, illet-
ve bargtaimak (Koefok volt egy Ronics nevd ember)
sikeriilt megdllitani. Nagyjabol dishéjban errsl
szl az elsb rész., A kvelkez, a Second Story az
els utan 30 évvel jtszodott. A vil i

évatlan pillanatban bekapcsolt egy teleportot. En-
nek hatéséra az Expel nev(i bolygéra érkezik -
ami akkor még a foldiek szamara ismereflen ferilet
volt. Az Expelen talélkozik Renéval (Tudtam,
hogy a térdelém egy UFO-val randizik!
Martin :), akivel hamar 6sszebaratkoznak. Mint
kideril a nyugodt bolygo életét egy furcsa esemény
zavarta meg. Nem mkﬁui ezeldtt egy Sorcery Glo-
be nevij meteor zuhant a bolygéra, ami azéta tro-
geédiak sorat hozta magaval (aradasok, viharok,
szormyek). Claude és Rena kideritik, hogy az ese-
mények mogott egy fitokzatos tarsasag, a Ten Wise
Man dll, akik emberfeletti erével keznek &

50 fovébb holadt, € a hojdari ha;&fi dleteis -

b

az egész univerzum elpusztitasat tizék ki célul.

godtan telt. Ratix vi i
Ronixis-bol kapitény lett egy hajon, raadasul még
egy fia is sziletett, Claude. Egy napon apa és fia
egy ismereflen bolygéra szallt e, ahol Claude egy

Claude és Rena fiz mésik tarsukkal
egyitt \e?ysz'ék a Ten Wise Man valamennyi tag-
jat, ezzel a vilag megmenekilt. Ezt a sztorit ismer-
Lelﬁik meg a masodik részben.

MINT EGEN A CSILLAG 3.8

A harmadik rész 400 éwvel a masodik utan (S.D.
772-ben) kezdadik. Ebbdl a hatalmas idabeli tavol-
sagbol talan kvetkezik, hogy a jaték csak naiyun la-

z6n kapesolodik az el6zé részhez. Tehdt nem kell
megijedni, ha esefleg nem jétszottdl oz eléz3 epizé-
dokkal, akkor is kénnyen meg fogod érteni - persze
az el6z3 rész ismersi azért fognak taldlni par érde-
kes utalast.

Az eltelt évszdzadok alatt a Fold egy hatalmas
Péngolokfikus Allamszévetséget hozott létre, melynek
sok-sok szovetségese és ellenfele letezik. A torténet-
nek most csak egy fdszereplje van (ugye az SO
ketignek ketts is volt), Fayt. O egy faldi fic, aki csa-
ladjaval és legjobb bardtiaval Sophiaval éppen a
Hyda bolygén nyaral. A Lékés ic{i’l\' egy ismeretlen
hodsereq témadésa zavarja meg, Fayt és Sophia si
keresen elmenekilnek, de Fayt szilleit elraboljak. Ra-
adasul Fayt és Sophia is elszakad egymastol, mert

playstation 2

. témadas kovetkeztében Fayt egy isme-
reflen bolygon zuhan le, ami az Allam-
vetség dltal ugyan ismert ferilet, de
még nem vetik gl vele a kapcsolatot
ez filos is), ugyanis még csak kb. a XVI.
* szézadi szinvonalon dll.

. gy kezdadik tehct a rendkivil izgalmas
torténet, mely gyakori fordulataival bi-
Zony még a legtapasztaltabbakat is meg
fogja lepni. A hosszsagara sem lehet
panasz, hisz maga oz anyag 2 DVD-n

 elent meg!

BATTLE SYSTEM

Alfoléban minden RPG jétékost a leg-
bban az a kérdés izgatia, hogy milyen
iaték harci rendszere, illetve milyen
shzésck torténtek a legutobbi rész
Nos, mieltt ezt ismertetném, nem
art, ha az elején 6l megvalasztod a ne-
ézséget. Az Earth fokozatot nem javas-
lom, mert ez az Easy, és ilyenkor nem
o 'gypevi'zenkBage Triophieyeke! ‘
B o) tien. Ioy ht kezd Golaxy (Normal)
mbun u%néne)et Kés(‘ibzymuid be-
hozhaté oz Universe (Hard) és a Fourth
Dimension (Very Hard) méd. Utébbindl
a szoryek 200-300%-kal(!) erdsebbek!
De maradjunk egyeldre a Galaxy méd-
ndl. A harcon nem sok valiozas tortént
oz eléz6 rész dta, azaz a SO (illetve a
Tales of...) sorozatban megszokott mo-
don mennek a csatdk. Szerencsére a vé-
letlen 6sszecsapésoknak bocsit mond-
hatsz, valamennyi szérny oft lesz a tere-
peken. A csatak a megszokott felpdrge-

val

teft real-ime-ban, azaz valés idében mennek. Most
azonban nem négyen, csak harman vesznek részt
az itkbzetekben. Mozogni az analég karral lehet.
Ricibon Foyet rinyibotod, fgoz sz s k-
aktert. Az X-szel tamadhatsz, a Korrel nagyot it-
hetsz. Védekezni is lehet, csak fartsd felfslive o HP-
MP alatti Fury nevii csikot 100%-on - ez kell egyéb-
ként a témadéshoz is. Ehhez egy helyben kell :’xﬂnod
egy darobig, Természefesen specidlis tamadasokat
is lehet csindlni, ez attol fiigg melyik gombra raktad
a meniidben. A Haromszoggel hozog el6 a menit,
ahol sok egyéb parancs kozott megtalélod az ltem,
ésa Symborogyw is, utébbi a varazslatokat takarjo.
Csatak kozben jobb oldalt egy csikot lathatsz 5lt5d-
ni. Ha ez megtelt, akkor killonbz6 bonusz feltételek
kapsz a csata elején: pld. haromszoros EXP pont,
stb. A tobbi karaktert a gép iranyitia, igaz mi is ad-
hatunk nekik utasitasokat. Amagy az LT-R1 gombok-
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kol valthatsz embert. Az R2 is lényeges, mert ezzel
bedllithatod Manual vagy Auto médban akarsz har-
colni. Ha Auto-n vagy, akkor az X vagy a Kor le-
nyomdsa utan Fayt automatikusa odaszalad és ré-
56z egyet az ellenfélre, mig ugye Manualban nem.

Egyik konnyebb, a masik redlisabb: vélassz!

LENYEGESEBB MENUK

Gyorsan szaladjunk 6t a fontosabb meniksn. A
Symbology-rél mar tetem emlitest, itt taldlod a kis-
onféle varazslatokat. A Skill Setupban a Battle rész-
nél bedllithatod, hogy a kiilénbszé gombokon mi-
Iyen specks tamadasok legyenek — ezek a szintlépé-
seknél fognak kifejlédni. Ugyanitt az SS: Status rész-
ben a szintlépések utan kapott SP pontot oszthatod
el. Egész pontosan ezzel fejlesztheted tibbek kozott
a HP-t, MP-t, Attack-ot stb. Az utolsé ebben a meni-
ben a Tactical, ahol killonbz5 tulajdonsagokat fej-
leszthetsz, melyek harcban leszek o‘yakor pozitiv,
olykor negativ hatdssal - pld. kevesebb Fury, tsbb
tapasztalafi pont, vagy nem hatnak réd a mérgezé-
<, oo sohenhelsbbg vilez si. A kivetkez5 rigy
meni az ltem, Equipment, Status, Config gondolom
nem szorul killondsebb magyarézatra. llleve az
ltemben falélunk érdekességeket, paldaul innen lehet
maid f6zni is kilonféle dolgokat. Erdekesebb azon-
ban a Tactics, ahol bedllithatod, embereid milyen
stratégiai elv szerint harcoljanak. Az utols érdeke-
sebb menij az Invention Info. Ez oz egyik legfonto-
sabb meni. Itt lehet a késsbbiek soran fegyvereket,
térgyakat késziteni. Ezekhez szikség lesz majd
anyagokra is. Nagyon-nagyon kirZFy fegyvereket és
trgyakat készithetsz! Még%mzzé mennyi mindent le-
hetrsinlnl Eqy kilen ki etk es o egyverkész
tés, igoz nem fil nehéz.

BATTLE TROPHIES

Itt oz ideje, hogy a jaték tartalmi részérdl is szoljok
par szét. Mint emlitettem az SO3 dsszesen 2 DVD-n
terpeszkedik és nem a filmek és a szinkron mennyi-
sége miatt. Hihetetlenil tartalmas az anyag! Szinte
mér-mér szélsBségesen sok minden van benne; nem
is hiszem, hogy néhany elvakult emberen kivil lesz,
ki 100%r0 b ckaria prget. Mindenek el sscl-
nom kell a Battle Trophies-rol. Ezeket a trofeakat @
jaték soran harc kozben gydithetitek. Mire lehet kap-
ni fréfeat? Nos, szinte valomennyi fontosabb csele-
kedetre: pld. bizonyos mennyiségi kombo utén,
vagy ha nem kapsz be egyetlen faldlatot sem, bizo-
nyos id8 alatt gy6zo| stb. Osszesen 300 darab tro-
fedt lehet &sszeszednil Még az a szerencse, hogy
ezt nem egy végigjdtszasra kell, ugyanis ezt egy ki-
lon be]yrle me;?ﬁehlsﬁl a memériakartyéra és minden

1, igy akar 10

MARTIN BELESZOL!

Ak efogadhats érékelésére én nem memék vallok
kozni, mert nem tolfotem el vele elég iddt. Annyit falén
csendben megjegyeznsk, hogy szerintem o 9.5 sok neki
- én 9-¢t dobtam volna ré. Megértem Miki lelkesedését,

hiszen & egy vérprofi RPG gamer, igy mérhetetlen farta-
lomra és fitokra vagyik. Sajnos, oz atlag jtékos nem
iyen. Az élag beéri éval kevesebbel is. Nem igénylik
az ilyen szint tartalmat, omi ebben a stuffban van. Tél
nagy folat lesz ez a ,népnek”...
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ra is megesindlhatod. Minél tobbet szedsz dssze,
anndl tbb bonuszt kaphatsz, pld. 6j ruhak, nehéz-
ségi fokozatok, Music Test, stb. Ha valamennyit
Gssze akarod gyGjteni, akkor késd fel a gatydt, de
rendesen! Olyan feltételeket kell néha teljesite-
ni, melyek gyakran irredlisak, legalabbis
elsére annak flinnek. Szinte legy6z-
heteflen ellenfeleket kell meg-
&lni, de kedvenceim a ké-
vetkezsk: 50 ezer db.
hare (hmm... szamoljunk
csak, napi 100 db. harc
esetintobbmint 1ev o \I \
alatt ésszeszedhets), 300-
s B

6t ellenfél, gydzelem 1 HP-
val, 255-6s szint (ez a max)
elérése, de az abszolit csiics
az 1 millié gombnyo-
mas dsszesen a jaték
soran! Persze most csak
néhdnyat soroltam fel, hisz
mint mondtam 300 darab
ilyen van.

A legtbb tréfedt kilonbszs
brutalis keménységi ellenfel le-
gybzése esefén kapod meg. De
sokszor elgfordul, Eogy a

kos karakter, G zenéket hallhatunk, talalunk ¢j ruha-
kat, valamint djabb targyakat is fel lehet szedni,
nem beszélve az Gj extra erds féellenségekrd. Tehat
nagyon elégedettek lehefiink, megbocsathaté a
hossz0 vérakozas. A f8 torténeten kivill sok alkalan-
dot is meglehet csindlni, melyek nagyban szinesitik
a programot. Visszatérs elem a iélézban a Private
Action, mely soran karakfereinkkel beszélhefiink o
vérosokban. A nekik adott vélaszok tiskrében mas-
8 épithefiink ki veluk.
bz6 megnyerést

legvaliozatosabb  feltéte-
lek (egyedil, FD mod-
ban, sérilés nélkil, bizo-
nyos idén belil, stb.) tel-
esitése utdn adja meg a
jaték Sket. Ha valaki ezt
mind meg akarja csindl-
M. o ek oker 200-
300 érara is felszalad-
hat! Persze ez inkabb az
elvakult rajongknak
ajanlott, egyébként a tor-
ténefen 60-80 éra alatt
végig lehet menni. Mond-
}uk szerintem ezzel a ré-
reagyjtogetéssel egy ki-
sit fGlmentek a normélis
hatéron a késziték -

vagy az elvakult rajon-

0k még erre is képesek
Easfnezl.g Mert ha v’u’luki
nekem legydzi Freyat sé-
rillés néfﬂj{ D nr?gdbon,
az a szememben egy is-
fenné valik.

A trofedkon kivil renge-
teg fitok szinesiti a prog-
ramot — itt utalnék arra,
amit mér a cikk elején
emlitettem. Nevezetesen,
hogy mi a rendezéi val-
tozatot kaptuk @ prog-
rambél. Ennek oz az
eredménye, hogy szam-
talan 6 dolog kerilt a j&-
tékba. Ift van mindjért a
VS mod, melyben felmér-
heted erédet egy masik
barétoddal. De bekerilt
a jatékba két G felfedez-

hets labirintus, két oj fit-

lehet behozni. Tovabbi
érdekesség, hogy a fitkos
karakterek ksziil csak
mi}:\dig kEmI‘:’r vehletsz fel
a harombal, igy leg-
alabb két nek%éesgul le-
het minden emberedet
felszedni.

Az SO tartalmassagara
tehét nem lehet panasz:
mind a mezei RPG ja
kosok, mind a megszal-
lottaknak tokeletes va-
lasztas!

ERTEKELES

A SO3 grafikdja szerin-
fem nagyon szép, annal
ellenére, hogy kissé mar
létszik rajta oz idé vasfoga. Ne feledjiik, mar majd-
nem két éve megjelent Jopanban. Ennek ellenére
mind a kmakierei, mind a helyszinek laivanyosak,
minden rendben van ezen a téren, egy-két aprobb
bakit leszémitva. A zenék csodasak,

sfilusukban maradiak a mar a SO rajongok szémara
ismerés dallamok. A zeneszerz6 egyebként az a Mo-
toi Sakurabo, oki o Tales of Symphonia zenéit is sze-
rezte. Gyonyor(i munkat végzett, gyakran hallhatunk
jopan énekkel is szamokat (szerencsére nem forditot-
ik le Gket angolral. A szereplok szintén beszélnek,
legalabbis a legfontosabb parbeszédeknél. Mindségi-
leg tehat minden rendben van @ programmal.
Igazébs| nagyobb hibat én nem tudok mondani
Nogyon tefszeft, hogy a jaték azok szaméra is rend-
kiviﬁ szérakoztatd lehet, akik egy i6 forténetis és
hosszi RPG-re vagynak, és azoknak is, akik emelle
még rendkivili tartalmat is szerefnének (ennél tartal-
masabb és ezaltal nehezebb jaték nincs is ma a pia-
con, még az RPG-k kozott sem). Mind a ket tabor va-
gya kielégitést nyert. Széval a Star Ocean: Till the
End of Time kotelezs darab az RPG-ket kedvels jaté-
kosoknak!
Veres Miki
veresmiki@576.hu
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SQUARE-ENIX / TRI-ACE
MAS VERZIO:
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / han

hangulat:




HATTYUDAL ?

lan tol drasztikusan fogom fela do|gokct de

T;Z én ésom szerint szorny(j vétek eg

nagyslkeru Gsrégi 2D-s sorozat 3D-be her
zése. Legalabbis a legtobb esetben. Az id pecr
engem igazol, hiszen a ritka ivételen kivil szinte
mar mindenki belebukott ebbe a produkclcbc A
nagy szézalékkal az tortént, hogy még ha nem is
left egyérielmiien bukss a vérfrssié folyamat, lat
hatd volt, hogy a jétek nem is akkora siker mar,
mint régen. Na, de térjink &t a KOF sorozatra.
Nem mondhaini, hogy vqluhu is hablmns SNK(a

c
Rfﬂ(er cikkében) fug 6 lelfem volna, de azért a Fa-
tal Fury. e|so reszenei ]oleklerml vallozatéra rende-
zsebpénzemet x évvel ezeldt.
Ezen kivil csck a Capcom vs SNK volt oz, ami hu-
zamosabb ideig rabul tudolt ejfeni. Hiaba no... so-
kaknak ez nem fog tetszeni, de azért nekem a Stre-
ef, meg a Mortal mindig is obbet jelentett. Egy na-
gyon poziv dolog azért a KOF sorozatban is volt.
Méghozza az,| o$y nem szokadt el a klussz(kus
2D-5 megi labbis iddig. Elérkezti
ugyanis oda (ezt mér a szemfilesebbek kitolalhat-
ték a kezds mondatokndl), hogy még ez a tradici-
okhoz az utolsé pillanatig is ragaszkodd név is at-
ud[a magat a térbeli szabadsagnak. Az 6] generd-
ci6 érkeztét mér a kezds CG animécisbél is kive-
hefjik. Megprabadl lvanyos lenni, megprobél per-
65 lenni, megprobal trendi (sicl) lenni. Azonban
szamomra kicsit értelmetlennek és kuszanak finik.
Kezdve a ,frigid bérgyilkosns"-t6], egészen az
ilyenre-olyanra fesm%aw jopesi ﬁckok«g Ez még
nem is lenne talén akkora baj. De sajnos maga a

54

playstation 2

jatek sem 6ll a helyzet mugcsh:
1an. A karakterek nem eléggé ki-
dolgozottak. A helyszinek innen-

chét... csok nem egy (jobb

onnan lopkodottak. Ker... Latszik, Dynasty gyng) szem a
hogy a fejlesztsk megprobul!ak a Koei hza t6j6rol? Deee-
hiresebb 3D-s bunyés anyagokbol [l ee... igeceen!! Egyesek talén némi

it érezheinek a bekezdésben,

dsszeszedni a jobb dolgokat,
ami nem is véleflen. Oszintén sm|vu

hogy azutén valami perfekt kis
m?s!mi hozzanak kFEe|o|e Mert
hat van itt gétikus templomi rom,
ahol kellemes korust is hullcni.
Van domborods, rezgs mell...
lan akkora, amekkordt még nem
is lathatiunk eddig (Lien, meg a
maid’ kéldskig hizott felsqe]
Ezek lathatéan a DOA és az SC
Gfian |umuk Csak az a kar, h Dynasly gyerekeknek kes:
rom az egyéniség maradt | kl b?a?y zata, aminek mér a nevére sem em-
Hol van Terry gydnyorie [ 16
megmunkalt kinézete? Ez mar ban az Empire olcimmel elléiot |e
nem az a harcos, aki a kézzel raj- [l mez megpillantésakor, hogy ezt
zolt részekben szerepeh Nincs mdr nem fogom értékelni. Beintek
meg az a precizség a figura ki- egy nagyot a Koei-nek és azt mon-
munkélasaban, ami anno megfi- dom, hogy értékelhefetlen, mert
gyelhets volt. Még j6, hogy a nem képes normdlisan megu|u|n|
mozdulatok maradtak. Az em||0eﬂ Mondjuk azt nem fudom,
(riember pordg, varazsol... Mai Martin mit szlt volna ehhez. ;) Vé-
még mln£s:il5 legyezs G-

il azonban elksvettem azt a hibt,
vészkedik. Van torfénetes mod, ogy berakiom a korongot a gé-
van kéfidtekos Iehevoseg, van gya- pembe és nekidlltam jdtszani vele.
korlés.... vagy éppen SC jellegi Természetesen nem lellem i renge-
feladatokat megoldo kuldleiesek. teg mindségi Gjitdsra... s6t, mé
De csak ennyi. Valahogy nincs régi hibkat sem javilotték ki, de o
meg benne az a huzat, ami a tervezett egy-két orés csatabol a vé-
klasszikus verziét a nagy nevek kozé emelle. A gén oz lett, hogy egész nop a csa-
szavatossaga attdl figg, mennyire j6n be az Gj sfi- ok élén rohangdsztam és éran-
lus, a zendl kozepesel( éa hunguluf is hasonlo. E:nr vagy ot-hat-hétszaz embert
Réadasul idénként gy bedurran a gép, hogy szin- kiildtem a tolvilagra. Azt ugye nagyon nem kel rész-
te lehetetlen legyszni. Ugy iuiszuk hogy az SNK leteznem, hogy mirdl s26l a Dynasly sorozat? Egy
Paymore kyvcegcrc sem% irkozni a patings | ke lis Kina minden
cim okozta elvarasokkal. Csak azt nem értem, hogy
ha a 2D-s valtozatot sem tudték uralni, akkor miért
dlliak neki ennek a modernebb verziénak? En in-
kabb a régebbieket ajanlanam. Példaul oft van o
Capeom vs SNK

ook, Kezben pciy dverie
jon egy kiegészités, m valomi ha-
sonlé mifajd, de méshol jatszodo
hentelde (Samurai Warri

link a Blrodulom mod kezdetekor. It léthafiuk, MEZ
melylk terilet, melyik vezér kezében van. Minden
ben ephemnk valumene Ostromolhatunk, , vogy csak
egy mus\k 4
Mindezt hetjik vafés soréban,
vagy fikiv menerme. haszndlva az e|e(en véloszha-
funk). Természefesen az a cél, hogy minel bl bb helyet
foglaljunk el, minél 18bb szévelségesink legyen. Ezen
fvil szinfe minden maradt o resgien Nagyszabasi
csatdk, ostromgeépek, meglovagolhato dllatok, valés
fBriénelmi szereplok, rengeteg kiizdelem és remek
hangulat oz egyik oldolon. A mésikon azonban oft
van az egyre gyengébbnek mondhatd grafikai megje-
lenités (az |doghuladhva| egyre csokken az értéke),
buta mesterséges |nle|||genc4u, az elfiing holttestek és
avér hianya. Ketten csak tgy jctszhatunk, ha versen-
giink (ki &l tobbet, ki hozza fovébb, satdbbi), més al-
ternafiva nincs. Az exirak kozott alaposon megszem-
lélhefiik a karaktereket, o fegyvereket, az egyéb tar-
gyakat, vagy a koncepcxos rajzokat. Ennyi és nem
16bb az Empires. En ugyan a teszt alatt remekil sz6-
rakoztam vele, mudusu{?modom ezta folyamatos
kést.... azonban nem hiszem, hogy ha fizezreket
Jene kslienem ré, okkor a harmn epizéd éta bar-

melyik Dynasty epxmdrc/ kiegészitére is beruhéziam

SNK PLAYMORE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kiozepes

kozepes

kozepes

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (98KB)
analdg iranyits (dual shock)
v a Klasszikus sorozat 3d-ben
X ami nem megy, azt nem kellene
eraltetni

volna. A pontszam egyre lejiebb megy. Csak és ki-
zarolug a fejlesztkan molik, hogy mltor kdvetkezik
be Gjra az értékelben [ eredmény emelkedé-
se. Az Empires-t mar egyre kevésbé tudom ajtnla-
ni. Hunguluh|ug még mindig kivlo a cuce, deiga-
26b6 csak annak éri meg, aki nagyon olesén jut
hozz4, vagy annak, aki még soha nem jatszott
egyeﬂen résszel sem.
Bajtds Gabor
bojtosgabor@freemail hu

DYNASTY WARRIORS 4:
EMPIRES
[
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:
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Ichit (NI), hisz az utébbi egy évben
16bb, igazi mindségi stratégiai RPG-

kel lepett meg benniinket. Elészér kiadtak o
Disgaea cim{i darabot, aztén pér hénapja
a La Pucelle Tactics-t. Mind a két program
SNES hataso, ennek ellenére nagyon szép
rajzolt grafikaval rendelkezett, de ami ennél
is %onlosabb: remek torténetiik volt (bé ja-
pan humorral megaldva), és brilians harci
rendszerrel voltak megdldva. Ezek a jatékok
bizonyitottak, hogy a viszonylag egyszer(i
grafika nem szamit igazan, a lényeg a ja-
tékmenetben és hangulatban van. Valéban,
egy igazan j6 program nem a poligonok
szamatél fiigg, hanem attél, hogy mennyire
tudja odaszegezni az embert a TV elé és
erre az emlitett két stuff tokéletesen alkal-
mas volt. Oridsi 6rom szémomra, hogy a
NI tovabbra is tartja szimpatikus Gzletpoliti-
kajét és sorra jelenteti meg angol véltozat-
ban az eddig csak Japanban kiadott straté-
giai RPG-it. A legtjobb darab a Phantom
Brave cimet viseli és teljes egészében hii
folytatésa az eddig megkezdett vonalnak.
APB egy fipikusan NI jatek, 6 példa erre,
hogy még a menik kinézete és szinei és op-
cioi is ugyanazok, mint korabban, vagy az
a tény, hogy ezottal is szinkronizalt az
anyag, és ahogy méar megszokhattunk va-
laszthatunk az angol és az eredeti japan
hang kézott — természetesen az anime ra-
jongoknak nem kell megmondanom melyik
az igazil

‘Ahogy az Nijats:
koknal' mar meg-
szokhattuk, a PB tor-
fénete egy nagysze-
1l fantaziadds mese,
megfiiszerezve j6
adag japan humor-
ral, mely helyenként
ol nagyszer(i, més-
kor kicsit faraszts. A
(i o0 Gt
kiscsaj Marona. 1
Nyolc évvel ezelétt a |
szilei egy Island of
Evil nev( helyen
meghaltak, egy
nu?ydurub démon-
nal vivott harcban.

) Beva“om, nagyon kedvelem a Nippon

Azért az idézjelek, mert a megmentés
csak félig sikeriilt, Ash nem halt meg, de
nincs is életben, hanem egyfaita kéztes al-
lapotba keriilt. A Phantom vilagban él, te-
hat egyfajta szellem lett. Az eset ota — hi-
ven Marona sziileinek et igéretéhez — vi-
grozza o I6nyt &s neveli is. Marona egyéb-

ént kilbnleges képesséqd lény, hisz & lafia
&s iranyitani is |ucji’o a Phantomokat, igy
nem csoda, ha sokan réakarnak torni. Igy
indul hét a sztori és meg kell mondjam
rendkiviil szérakoztaté és szinvonalas lett.

Fordulatos, izgalmas egyszéval leksti az
embert ha belemeriil, hasonléan a NI eddi-
gi alkotésaihoz. Kellemes volt a térténet,
igaz talén ebbe voltak eddig talén a legfur-
csabb, amolyan tipikusan japéanosan debil
figurak, persze ez engem nem zavart, in-
kabb szorakoztatott.

Persze a torténet csak aprésag a harci
rendszerhez képest, hisz egy stratégiai
RPG-nél ez a legeslegfontosabb. Ezen a
ponton t5bb valtozas szinesiti a programot,
igy azok sem fognak unatkozni, akik eddig
végigvittek a ket NI programot. Ellentétben
mondjuk a Disgaedval, most nem négyze-
tekre van felosztva a terep. Mindenki egy

MARTIN BELESZOL!

Ennek az 6sszecsa- )

pasnak egyetlen » &
olélsje” volt csak, '
Ash, akit Marone apja ,menteft’ meg. meghatarozott

mennyiséget léphet,
i méghozza egy kije-
lolt korben. Igy sok-
kal szabadabban le-
het mozogni — hogy
- ; mennyi mehetsz, azt
o a Turn Order felirat
s Ll melletti szam (dm)
PROTECTION b b+
megszokottakkal el-
lentétben nem telje-
sen koronként megy
| o harc, hanem o
FFX-hez hasonlo
szisztéma szerint.
Azaz a mér emlitett
TO felirat mellett lat-
hatjuk, hogy melyik
{ emberink, illetve
maguk az ellenfelel
is milyen sorrendben
fognak lépni. Ez Ggy-
szintén bejott, mert
remek taktikazasra
ad lehetdséget. A
harc maga a mér a
stratégiai RPG-kben
megszokott keret sze-
rint zajlik, azoz o
szimpla tamadasok
mellett szémtalan va-
razslat, specké at-
tack, gyogyitasok ko-
ziil vélogathatunk.
Erdekesség, hogy
Maronan kivil o tob-
bi karaktert egész
egyedi modon hiv-
hatjuk el8, ami
Ssszefiigg a lany

“PROTECTION ) >+ 3

mar emlitett specidlis tulajdonsagéval. Em-
bereink ugyanis Phantomok, Sket kell tehat

segitségil hivni, azaz kredlnunk (Create)
k:ﬁ sket.
A jaték kozponti helyszine Marona oftho-
na, ami egy apré sziget, ez gyakorlatilag
kézponti hely az egész programban. It dlta-
laéban Ash-t irényi'ﬁmiu . Ha beszélink M
ronéval, akkor egy csomé lehetdség ko:
alaszthatunk, tobbek kozott hivhatunk oj
Phantomokat (a mér emlitet Create-tel). Per-
sze a dolog nincs ingyen, kell hozza sok ta-
pasztalati pont. Viszont sok-sok kiilénbéz6
Phantomot lehet igy csindlni és fermészete-
sen fejleszteni is |er|et ket (ugyancsak Ma-
rondnal) . Csak arra kell Ggyelni, hogy a
sziget kapacitasa véges, azaz 50 lénynél
S e e
megfeleld csapat (és a Summonnal rendelke-
éstinkre is dlinak), akkor még el6 kell sket
hivni a csatamezén. Ezt csak Maronaval le-
het megtenni, a kovetkezé médon. Ki kell
vélasztani a Confine parancsot és keresni
kell o terepen bizonyos targyakat, mint fak,
kévek, csontok sth. Ezekre Eeﬂ raallni és X-et
nyomni, majd hopp, az emlitett objektum at-
véltozik a kivalasztott Phantommé. Azaz
amennyi ilyen térgy vagy névény van a te-
repen, annyi Phan'omun{ lehet a csataban.
Otletes rendszer! De ami még ennél is jobb,
hogy rengeteg féle tamadast és kombot lehet
dsszehozni, nézd csak meg hogyan demozik

~ a program (a cimképernydn ne nyomj sem-
mit). A harcok igy tehat élvezetesek lettek,

isz az Gjdonsagok
| nagyon 6 feffek ne-
&Turn OROER ki. Persze a PB kells-
by en nehéz is, féleg a
| késobbi csatakban
kell j6l meggondol-
nk, hogy mit
unk, vagy kit-mit
jlesztink, mert egy-
| egy rossz dontés
| végzetes is lehet.
Osszességében én
nagyon elégedetten
tettem le a Phanfom
| Brave-et. Hasonléan
voltam a grafikéval
is. A rajzolt, szinte
mar-mdr festett hely-
| szinek és szereplsk
 rendkivil szépek,
anime jellegtek, tu-
dom persze, hogy manapsag ez egyre keve-
sebbeknek fetszik. Az igényes jatékosoknak
azonban bizonyosan be fog jonni. Egyedil
a zenérd| nem széltam még, de csak azért
mert azzal is minden rendben. Szép, dalla-
mos zenéket hallhatunk végig.
Erdekes médon a program elényei, tobbek
szemében hatranyt is ieientheme(, aki nem
csipi ezt a Klasszikus” grafikat, nem érti és
értékeli helyesen a torténetet meg a tipiku-
san japan Kumorﬂ, annak szémara ez egy
emészthetetlen program lesz. Azaz a nagy-
tobbségnek nem ie?enf majd semmit, cscE
egy bugyuta programot. Velik azonban ne
orédjink, hisz nekiink akik még bukunk az
ilyen fipusi anyagokra, hatalmas élvezet
lesz a PB. Ugy%ogy ha tefszettek az eddigi
NI alkotésok és szereted a j6 stratégiai RPG-
ket, akkor nyomas beszerezni!

Veres Miki
veresmiki@576.hu




'T(kk dﬂ legrégebbi ol

ok egyik legrégebbi alapio, és
én sem oz ugralés automatakba dobéltam a pénzt gye-
rekkoromban a vidamparki jatékteremben, hanem a Pho-

enix volt lmaim netovabbja, s6t, mostis van egy dfirat-a
gépemen, amivel néha e||alszodozok (Nekem meg-

van az eredeti jatéktermi gép! ;) Martin)
De ez most nem trhajésos shuff, it egy par [6fegyver o
gnlyok inditési helye. Ezeknek nevik s van: Cerberos.
Ami ugyan egy alvilagi, sokfeii kul'ya‘e|e {harom ponfo-
san, ha nem csalnak emlékeim), és az ebekbé! elol csak
akkor 6 ki volami, ha elroiick a hasukat, sz6val én
valomi mas nevet adnék halal oszto eszkozelmnek Nem
baj, a htteret szolgaltatd anime sflusba ez még
belefér, mert fohésink, Grave vilago ezen berkekbol
szarmazik. A nylank, szoflan ember afféle gengszter
volt, aki jol meghalt, de oz elmtlasbdl visszahozta egy
bxzonyos Doctor T. Az infroban latott kiscsaj, Mika pedig
a Szindikatus fejének, Grave volt fénskének a higa, ha
ol tudom. A bevezets képek elég megnyersk, a sfilus
minden ismert jegyeit felvonultatd rajzfilmecske, amiben
Gravet Ujra élefre hiviak, hogy harcoljon a Seed
ellen, omi ugyan természeffelefi hatalmat ad, de
ugyunuldwr elvesz minden emberit, és természete-
sen igen gonosz célokat i szolgal. A bevezeftben
is egy ||yen szuperleny biccenti vissza egyik nyak-
lyGidt egy RPG rakeéta kozvetlen faldlata utén,
&s az azt Gidra engeds Mika (nem a Hukklnen]
nyoszorgatasaba kezd, am kozben
|unuk idBzitdie is viszoszémol nulléra, a hos el

N
&s a Cerberos paros egy pillanat alatt dintézi azt, ami-

rea rakelagronm gyenge volt.

Itt még én s lelkesedfem, plane, hogy megnéztem a
jatek e?app:m készitett anime bemutatojat, majd a
+ telesen szabadon tdefiniélhat irényitdst betanul-

gatva kényelmesen e|he|yezk tem, varva a go-

noszok laivanyos kiirtasat. (Pedig a ek

,budget’, vagyis csbkkentet Gron forga-
lomba kerilé anyag Amerika-
n, kb. 15 dolcsiért, ami
azért figyelmeztetd elcjel lehe-

MARTIN BELESZOL!

Nekem mar oz el6z8 GunFruve sem jott
be tolségosan — az alapjéul szolgals ani-

me-t nem ismerem, igy nincs meg az
alaphangulat, plusz van ezen kiviil még
rezer agyatlan lnvoldozos stuff umlvel

le tudom vezetni az esetleges feszilltsége-
met. En 4 pontnal mmds:ﬁ pen fobbet
adnék neki, de ez most Enyr:g nem oszt,
és nem is szoroz..

tett volna.) Uj j6ék kezdésekor csak Grave bardtunk
vélaszthato ki, de a hotel palyat feliesitve mér a masik
ket figura is horcha vezérehefs, majd megejtek rdluk
is par sz6t. Start Game, és mar nyomulok is a femets-
ben, ohol az infro képe befejezsdiek. Ho, minden
szép, szines, kicsit egysikd, de hat ilyen a sfilus is.
Nyomom a tiizgombot serényen, 6vedékeim nyomén
pedig hullik a goz ellenfél, torek a sirkovek, faladak
(nincs bennik semmi i e|re|hle), amortizalodik o
knmyeze! Van végre oldalazés is, |egu|ubb|s az elsé
rész negativumai kozott olvastom, hogy nincs sfrafe,
csak olgolm lehet gurulni, és hogy ez milyen szax. Itt

viszont a lock-on (célbefogas) gombov nyomva tariva
siman ki lehet irfani egy palyanyi ellensé Jo-vis-
sza sélélva keresztben és fiizelve, mint |c|0 Ez a lock
sajnos csak kzelre hasznalhato, tavoli ellenfeleket ra-
érzés Gfjan lehet csak lelovs Kozben Mika tanit-
gatiaa Lezelesl és végre ra|ovok miért cipeli a hatan
azt a bazi nagy koporsofedelet a ficko. Ez a kézelhar
fegyvere, amivel ol le lehet itogetni a rénk tor eré-
et, akar kombo szinten porgetve a diszes, aranyszind,
hululfey motivummal feldobott, elegans coffint. A cuce
akadalyelharito is néha a lﬂvubbw?usnu\ réadasul
pajzsként s szolgal, ha lenyomom a Kort és ezzel egy

"'gedve, amikor

idaben lefele folom a bal iofh aminek hatdsdra Grave
maga elé vgja a foldbe, igy védve magat a durvabb |
Iumudusolﬁo? 561, feniszezni is lehet ve?e, denema
Kasszikus éne|emben, hanem ha rakétavetsbél lsnek ‘
rénk, mert jol iddzitve vissza lehet ini a rockefet a fel
adénak. Ez e|eg lozén érfends, mert oz elsé foe“en’el

is rakétézoft, és oft csak vakon nyomkodtam, mivel a
hilye kamera miatt nem latiam semmit, és igy is
visszaiitogete o lovedékeket.

Sajnos a kamerakezelés tényleg nincs  helyzet ma-
gaslatén, s&t, vulgunsun azt mondandm, hogy néhol
egyenesen sz'r. Olyan helyzetekben pe|dau] ahol afol
mellé vagy valamily ktum elé kényszerilok, a né-

o kikerdlni oz okadalyt, de mivel

szereté tovabbra is kozvetiteni az
eseményeket, felilrdl Iotom a hést, és vakon lovéldoz-
hetek mindenfelé. Ez még durvébb lesz ha mozgok,
mert a kamera ilyenkor dimenne a masik oldalra, de
ersze a fol skjon maradva, ami szemféidits porgést

rgdst
is, ha kazben fil sok ellenfél (hurnul |obb] kenni a gru
fikai motor leképzési fézisaba. A mér emlitett f6gonosz:
na, akia Gurgoy|e hotel igazgatdja volt, és olyan |a
bas meg gépdgyis-raketds Eﬂe?ﬂ | tamadk ram, mint
Wild Wlﬂ West (Vadidj vadnyugal] gonosz fokarakte-
re —, tovabb fokozodott a helyzet, mert elakadiam vala-
mi hulye viragcserepekben, o komera ssze vissza
forgon és azt sem fudtam, hogy hol vagyok. Szeren-
csére a cserepek széorhetdek voliok, bar jobbon
szereftem volng, ha nem az e||enseg teszi a ra-
= kétival, amibal o hétomra is julott
|erepmrgyak szanaszét ése egy kis
pozilivum az amigy nem igazan vuliozuros

jatekmenetben, mert még a falakon is oft di-

szelegnek a golyok nyomai.
Az ellenfelek szinfigy illenck kcmyeze’be
Van a sima gengszter, ami gyengét |6 és par taldlattol
meg is hal, ezze? nincs sok gond. Aztdn jon ennek egy
ninja vagy yakuza véltozata, ami a kardjaval kivé
loveseinket, ezért csak kétféle ellenszere van: az elss @
oporséval forténd |ecsapc|s, amasodikra meg magam-
tol jsttem ra, mikor Mika még nem is tanifotta, mert lat-
tam, hogy a kardos csak jon, hiaba szérom m
reflexbd 6l nyomva tarfoltam a tizgombot, majd |
a figura pont odoért, arra o LIS fe|io||ol|
st bocsdtottam, aziéin még kettét a to
A pusztite snak van egy még hatésosabb formu|u is,
umn ellensegek oldasésével tudunk tolteni, és amit a bal
oldali, koporsadiszként szolgalo kuponyn kapdos be,
& |e|z| ki a kek lampakkal. Ha a k||e|zo tolive van, a
Haromszoggel tudjuk oz tfjéra bocsétani oz egyszert-
en csok ,Demolifion Shof' nével illetett cuccot, amivel
egyszer {ebonfofiam egesz folyosonyi clenfelt,
dig volt benne par goril la is, ami egy nagydaral ﬁcfe’
és hagyoményos [ovesekkel kell adni neki egy darabig,
mig végre oz enyeészeé lesz. Szerencsére koporsdpa:
zsom megvédett ezekid| is, rdadasul ha nem éri sérilés,
akkor magtol visszatolt, amit elvileg oz R2 nyomva
tartaséval lehet eldi dezm de én nem hasznaliom soha
Ha kek szini védelmi energidja elfogy, akkor on a mi
piros csikkal jelslt életiink fogydsa, enkor pmba"unk
meg visszavonulni, vagy keresni valami uendeyebL he-
lyet a toltédéshez.

A grafika sajnos oz elmegy kategériaba fért csak
bele. Jo, szét |eher 16ni komplett szupermarketet, ami-
nek végén egy sarga ruhas fekat kell leverni, !enge

6 fel disznok tarsasagaban a hétskamraban, m
néha egész kellemes a haner, s6t, a szdllodatol G
tékot kezdve lehet nyomni a szintén halott Rock etb:‘ly
Redcadillac karakterrel és elekiromos energidkat sz6-
16 gitérjaval, vagy a vak, ninja forma Juji Kabane

éplegyver markolatd kurd|o|vu| is, de oz lyen jdté- -

Eab maximum az anime DVD mellé kéne adni bonusz-
nak, mert bevallom, én még azt a 15 dolcsit is sokal-
langm érte.

megor i

Dzson

GUNGRAUE: OUERDOSE
[ WA veRzi6: JeieiEG NiNes |
grafika:

Jjatszhatosag:
szavatossa

elmegy
kozepes
kozepes
elmegy
kozepes

zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos
memariakartya 8mb (78KB)
analog iranyito (dual shock)

v lovidldozes s harc
mlndenek felett, anime

y munka nagyon
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playstation

SZEX CSAJOK,

KVIZJATEK

Jeff Spangenbergnek, az Iguana és a Refro Studios sgykcn
producerének furcsa oflete tamadt, elhatdrozta, hogy oz 6 cé-
gével, @ nagybetis TOPHEAVY Stz rehoz egy
olyan konzolokon és szémitogépeken futd bulizés és csajozés
vizjetek-szimulatort, amivel kanbulikon elitheik az idat azok
alizer amerikai finédzser sécok, okk pucér lanyokat kizaro-
log a Playboy és a Penthouse uldalam latnak, no meg persze
oz infemeten. A cég a joiék er &5 PC-s vallozatoit
feflesztette (az X-es mar meg is |E‘Eﬂ' par hete a PS2- esse1
egyitt, a PC-s még tudtommal nem), a cikk tér
PS2-s portot pedig a szintén volt Iguands mun
tol clapifot Atomic Planet hozta fef3 o

Az anyag abszolit rgen(?elen mennrendszerreJ
amivel nem feremt semmilyen hangulatof
E%ZEH(EN az volt a célk, hogy a j6é

az amerikai Texas dllamban folélhat6 Soul Pudre szlge&re
egy oltari nagy, csajozos, sorivos, iragarul beszélds favaszks-
s26ni6 tengerporti bulibo. A ik fehot szerinlem leginkabb
azokat a sréeokat célozza meg, akiknek iyen éményekben
észik, mert tol csorok a fengerparii nyuru‘ashcz és mI
aniszocidlisok o csajozish

minkef,

asajokrol nlmodnzzanck, ﬁovébbd

hokol s, ehétegy virudlis cojos b

Gsszemémék egymassal a fudasukot. Valg

hagy az it lirck uién mér nagyon keves érdekléds moradha
dlivo, dea i pot rdekigdsk kore még ennél
is ovihb ctlihels (lasd o kerdesekrél sz10 bekezdestlej-
\ebb) a unycg tehat abszolit rétegiték.

A mar emlitett uliragagyi menureanzerben egyebkem az
olébbi f5bb dolgokat taldlhatiuk meg. Van egy meni, ahol az
elnyert fenpképeket é mozkat nézegetheik (ezek probainak

jondoskodni a hosszabb szavatossagrdl, egyébként mar olap-
n is nyitva all ezek kozil néhany), egy masik, ohol a szur-
Kolélgnyok adatat ovashafuk el (mellbcség, meg emnkus 1ol
tef fanféziasz6veg arrdl, hogy a csaj mir
és egy harmadik, ohol @ hﬁrom mini-{te

kot kezdhe kel me|y|>en akar hérom have-
Hhoturk, A ik menijében 20 darab 12
Wzt vkezhctonk sy, iz ezdaben
csok oz elsd dll rendelkezssiinkre, a fobbit el6szor el kell nyer-
nink. Maguk a kérdéssorok négy fozisbdl llnak, az elssben
kérdésre kell vélaszolnunk, aztdn jon egy emlisre sem méh-
séq golyolokdosds mini-aték a harom kozil (ezeket
szerencsére ki is lehet hagyni), majd ismét jon 6 kérdés, és oz
ot ol v L o s el

$1285
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SIKAMLOS KALANDOK A
wSZIL IKON-VOLGY” MELYEN

People with No Spirit, Bar

Your Momma

san USA kszpont(, annak ellenére, hogy
az Egyesilt Kirdlysagban keszilt a cuc-
cos. A kérdések dont6 hanyoda az USA
Gllomaihoz, az amerikai sporthoz, az
Amerikabon népszertbb tablas- és kar-
tyojétekokhosz és oz Amerikébon sugér-
zoft, nélunk tobbnyire nem ismert évéso-
rozatokhoz kapcsolédik. Ezeken tl per-
sze vannak nalunk is ismert olapmvel-
séghez, irodolomhoz, bulvérhoz, zenéhez
és filmmiveszethez kotods kerdesek is, de
érezhetden kisebb szamban, no és persze
van rengeleg nagyon Kemeny kérdés i,
amire nagyon kis eséllyel tudja barki o
valoszt, fovibba vannak még emnkus 1ol
e krdesek i e, hogy fokozzék o
j6ték olaphangulatat. Azt hiszem,  kér-
dések neﬁéuégé' Ggy tudom a legjobban
illusziralni, ha néhanyot kiemelek, igy
mindenki el tudja dénteni, hogy szaméra
jéiszhaté-e oz anyag. A Ieg:SYege\sa kér-
dés peldaul igy hangzik: ,Egy szabve-

gil itt van hrom amerikai temaj is z eszméletlenil sok ko-

2l Melyik allamban j6r munkaba a legtobb ember

log?", ,Melyik allom hivatolos madara gyulogkekuliyi" és
Hany amerikai elnokst oltek meg sikeresen merényletben?”,
iy v L ot
nekre kell elkészilnie onnck, ok j6szani ckar oz anyaggal,
foucbbs igen omaly mennyisag Sor Trekkérdéste i

/.Y LANYOK A LANYOK,
A LANYOK ANGYAI.OK
A jatekban persze a legnagyobb hangstly a lanyokon van,
igy ok is megérdemelnek egy kis elemzzst, Szerniem o ké-
sziték vagy két mas-mas szintet képviselé modelligyndksé

18l szerzédretiék a jatékban szerepls leanyzokat, vagy egyto|
szerzédettek két kilonboz6 arfekvesii csoportot. Van ugyan-
is nyolc fabb, pornésztar kaliber(i lany ok jelennek m
menik hu"eveﬁ:n és fobbnyire 6k szerepelnek a videokba

is, 6k a jatek arcai. Amikor rendes j6tékot inditunk, kellva
loszlonunk ks ik egyet szurkololanynak, kivélosziot ez
uldn a kérdések kszo mindig egyre fobbet mutat magabsl o
Flash-O-Meter fuggvenyel)en a kérdéssorok végén pedwg

Ez uidbbiban meg kellfippelniink, hogy az ekkor félpucérra
vetkézs lunyuk:g ri]u'eﬁ‘:el il e

megi
mészefesen egyben a megnyerési bonusz videonk is, hehe. Iulz“ és,Mire kapta Spielbere 3 oz els6 rendezéi Oscarjaf?”,
I

eqye,clbor anéoy polenciis vilosz vl kel kivdlssi

nyos kértyacsomagban milyen szind ki profi vetkéizést is produkal szamunkra, persze 6 s csok
rélynok nincs bajsza?”. Ezt természetesen esiyl fedi fel a bajait. Ez a nyole lény nagyon bomba festtel
egy vomxkurguban meg lehet nézni, a v~ rendelkezik, bom\ely' ik be{erulhelnea magyar Playboy-ba
losz a sziv, de cirka harom musodperc (persze Zn|mnuy Cini utn ez mér nem nag dicséref], fo-
van csok o kérdés megvéloszoléséro, ff-  vabba az dltolam eddig megnyiotiok egytShegyik sifkono-
bdl szerintem z sem nogyon Iud|u ezt sakis, st feltehetden mar mas opfikai funin 3% is Gestek
dleitk soron. A ctékbon szerepld tobbi dlfolom eddig meg-
nyilottlany mar mas szintet képvisel, o tobbségik maximum
egy lépcsshéz, osztely vagy kisebb munkahely szépe lehet-
abszolit legnépszeribb figura?”, emea  ne, és kabé 65 szczarekuknuk még eredei keble von, ami
vélosz a versenyautd. Vannok persze azért kinn) ebbek s, persze egyuhalun nem hatrény. Ok olokitiok egysbként a j6-

K o', ,Mi- tékosokat, igy a készitok tolan szandékosan is szomszedhny
inézeticket kusznngolmk be. Természetesen kozfik sincse-
nek banyarémek, és persze nincsenek héjpacnik sem, de
azért a mostani amerikai idedlhoz |guzxxﬁ a tobbsegik

eléggé ol teplal, sok a kisebb Gszogumival és hasi zsirfeles-

szaméra s becsapds: ,Hany pint vér van egy aagember- leggel rendeﬁ(ezc keztik, & van néhany hotdrozotan csi-
ben?” e kéf ol e kemény: Hny kol van ey nyorc s A minsggel seemben azonbon o  menny
tedskandl ondéban?” és ,Hany amerikai tinédzser veszti el 20 kérdéssor szinte mindegyikeben négy lanyt vetkéz-
sziizességét naponta?”, a vélaszok pedig: 6,5 és 6000. Ve- tﬂemnk le (harman versenyeznek, de mint emlitettem, rend-
. szerint van koztik egy paros is), Gsszesen tehat kabé 80-af,
tovabba a jték szerintem legbombazobb csaja s o |u!ekosf
jitszo modellek kizott talalhato, oz elss kérdéssorban sze-
replo feketehoj lecnyzo igencsak oft von a szeren.

SZERINTEM
Osszessegehen ahugy feliebb is céloztam ré (gyenge grafi-

aki gyakran pokerezik, és ez még egy
kénnyd kérdés. Van sok ilyen fura statisz-
tikai s: ,Melyik o Monopoly jétékban oz

AIRBALL

ban (zsnkbnn utds, ugrokotelezes, fe\duul Mi okozza a szeizmikus dceanhullamof
ilyenek, csak mozik, semmi m)erukhvlius) kinyer-ezter-  Iyen hangszeren jatszolt Miles Davis?”, Ki rendezte a Hajlak-
a vélaszok természetesen: foldrengés, trombita, John Waters
NEM LATTA VALAKI és Schindler Listgja. Azfén it egy voloszinleg amerikaiok
VAGO ISTVANT?
Ajétek lényegé uv a Lmz,u)ek feszi lu ami hasonlé mod-
szer alopjén mi t a Legyen On iomos!, meg a
16bbi ilyesmi. Sorban \onnek a kerdesek é hu megkapunk

nunk a helyesnek véllet, a vélaszra mellesleg nagyon rovid
idénk van, gyorson ekezd visszoszémldn a vélosszol elnyer
het6 pénzosszeg, igaz az idé vége felé a vélaszok széma is
leszkil kettgre. Ha vel s;ohmk minden kérdés uidn e%\ﬁ'el

zban lahatunk
6 Vuiy eizrdesl
ka, sok nem |gazun modellalkati modell satobbi), nagyon

lany fortozik (iguz dltaléban van 3 osszecsupmlmk érzem a jotékot, a kerdsseket pedig angolul
paros i}, és mindegyk négy-négy i 1udd, de Amerikaban soha nem élt magyarként filsagosan ne-
dést kap meg a mi fizenkettes sorun! 1 1 . héznek. Az anyagnak réadasul azt a hangulatot sem sikeriilt
bol. A cnym:z jelenetei utdn az e|so Gladnia, amit széndékozot, kizérélag a csajok miat tehét

korben azt is meg kell megi e igazén ojénlaném senkinek, annok elenére sem, hﬂq

helyesen vagy he van benne pér nagyon jo ber, ugyunuklwr, oki noy
le vu?ugyszdmke, evzug m van a kviziétékokért, és a fent Kidseket i meg fudia volna
fesen lutr, de igy is nyerhefi v P | véloszohi magatdl, az tehet azért a The Guy Game-mel egy
pénzt, fovabba az ilyen helyes y L probat. 0
/ % 3 < 1 G

hppekl(el aFlash-O- Mmker ne-

I
Amennylben a !o
rosszul véloszolnak, cicit
Kell villoionick,  kér-
jéssor masodik felé-
ben egyébként mar
mindig rosszul vélo-
szolnak, tehét mindig
villantanak is, akkor azt kell megfippelniink o
ket }ehe es hely’elen vulasz kozil, h
megy le az egész jaté ‘Dgi de amig a Flash-
legfelssbb sevot, addig  vilaniésjele-

lossan érhefiink el

THE GUY GAME

GATHERING / TAKE-TWO INTERACTIVE
is37001" MAS VERZIO: X

g S
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTHERS

pedig nem is mutat az anyag, a lényok alul rend-
szerint tol vannok olfozve, tangat is alig lathatunk.
Természefesen ||yen jelleg kgqn mgyon fonfosak @
kérdések is, st folén azok o legfonlosahln Szerintem azon
16, hogy oz angol nyelv ugye még fovabb szikif a pofenci-
lis magyar jatékosok taborét, a kérdasek fobbsége is tolsgo-

3.5 pont
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TEGNAP ES MA

Biztos vagyok benne, hogy a megleps és mulatsagos
Sucker Punch Productions cégnév (ez egyébként egy Jack
Dempsey-t6l szérmazé boksz szakkifejezés, ,vératlan
tést” ie‘fem) nagyon keveseknek mond valamit, akik fo-
lalkoztak is vele valaha, rég elfelejtették. A viszonylag kis
amerikai, pontosabban Seattle-i cég 1999-ben lépett @
nyilvanossdg elé a Nintendo 64-es Rocket: Robot on
Wheels cimi jatékkal (o fejlesztése alott Sprocket volt
cime}, amird| eddig ugyan még egyaltalén nem hallot-
tam (0 Konzol sem tesztelte), edga ami dllitlag hatérozot-
tan jol sikertlt, ugyanis nyolcvan szazalék felefti krifika-
kat !(apoh szinfe mindenhol. Az anyag feliehetéen a
Sony fefszését is elnyerte, mert a cég Eﬁve)l(exﬁ j6téka ki-
2érolag PlayStation 2-re jelent meg a 2002-es év végén,
Amerikaban Sly Cooper and lheeﬁu'evfus Raccoonus cim
alott, Eurdpaban pedig Sly Raccoon cimmel. Ez a jaték is
nagyon magasztalé krifikdkat kapott vilagszerte, a 2002.
novemberi Konzolban ugyanakkor Veres Miki csak hat
pontra fartotta jonak a )éﬁlnk megszokolt fizes skalan.
Nagyrészt én is osztom Miki véleményét, a jaték audiovi-
e e e

( B g /
7

gyobb fervezési, iranyits és komerakezelési problémbi,
masrészt nem is volt akkora oltari nagy durrands, gyo-
korlatilag semmi Gjat nem tett e oz asztalra, amit ne lat-
tunk volna a Nintendo 64-es Super Mario 64-ben, vagy
barmelyik arra hajazé héromdimenziés platformiaték-
ban, harmadrészt pedig brutdiisan nehéz volt.

Az eléz6 sorokban em?ifeu hatalmas sikert kvetden nem
volt kéiséges, hogy ez a éiék is srozafts fog hizni, a e
atfle- sracok valoszinileg rogton az elsé rész befefezése
utdn nekilétiok a folytatds hegesztésének, ami mostonra
keszilt el, és a cimben is lathato Sty 2: Band of Thie-
ves cimet kapta. Szerencsére a Sucker Punch a jelek sze-
rint ozon cégek szik taborat erdsiti, akik odafigyelnek o
negativ krifikara, még okkor is, ha az elenyészik a renge-
teg pozifiv kozott: a Sly folytatasaban ugyans oz eléd
szinte minden hibGjdt gecsiﬂene[ kijavitotiak, s6t rengeteget

A KLEPTOS MOSOMACI ES BARATAI

UJRA AKCIGBAN

szereploket, és alacsonyabb a valosaghtiség irdnfi elvards
is. Legfobb hasiink egy fiatal tolvaj mosémedve (amig né-
ok 2 olck dezsmatpk  kevebe o et baromuchr
at, Amerikaban @ mosomedvék a kukak rémei, igy oft
ezt az dlatot azonositck inkabb tolvajallatként], Sly Coo-
per, egy &si, egészen az dkori Egyiptomig visszanydlo
mestertolvai fomilia leszérmazofiia, oki egyébként Ggy néz
ki, mint Jojo, a Rocket: Robot on Wheels alavald fégono-
s20. Az el6z6 részbol mar megtudhattuk, hogy Sy felme-
ndi sok-sok genercicion at lejegyeztek minden frikkss, cso-
lofinta Iolvn]?ogés! egy Thievius Raccoonus cimé k&rzvbe
(ez volt az els6 rész amerikai alcime is), amit egy tolvai-
banda elrabolt @ még kisgyermek mosomedve szileitdl,
561, a tamadasba a szilok bele is haltak, igy Sly arvohaz-
ba keriilt. Az intézményben hésiink sszebaratkozott Bent-
ley-vel, a teknésbekaval és Murray-vel, a rézsaszin vizilo-
val, majd a i tagji autodidakta médon elsajdtitotték a
tolvailas minden csinjat-binjat, és felnéit korukban egy jol
szervezeft kis tolvajbandét clapitottak ~ fermészefesen,
hogy a jatek ne tanitsa rosszra a gyerekeket, a banda
mas tolvajok kirablaséra szakosodott, (Gyerekek, tol-
vaitdl - és az allamtol tobb milliardot! ;) - lop-

]
J

St T )&
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ni nem szégyen! Mar-
in) Sly legfébb céljo az
volt, hogy szilei gyilkosait
kifossza és megbilntesse, é
o részkre (minden ;c|-
vajvezérnek jufott egy da-
mL) szakitott konyvet is
visszalopjo. A csapatban
egiébkém Sly képes ale-
gakrobafikusabb mozgasok-
o, Btis irdnyitiuk legtobbet:
vele nagyokat lehet ugran,
a legvékonyabb kateleken
és platformokon is lehet egyenslyozni, be lehet kiszni
szijk résekbe, s ki is lehet fosztani hétulrél a gyanitlan el
lenfeleket, de természetesen lehet vele verekedni is. Murray
a testalkatabol kovetkezsen erdsebb és szivésabb, jobban

feflesztettek a és ajaték is, szinte
egy teljesen 0j, sokkal jobb anyagot kredltak.

MESE HABBAL ES HAB
NELKUL

A jésk forténete oz elBclishez hosonléon eqy miénkhez
hasonlatos vilaghan jatszodik, melyben oz ismert varosok
és kultorak is visszokdszonnek, ugyanakkor a vildgot em-
berek helyett emberszabasi a’lluigt népesitk be, mint oly
sok rojzfilmben - igy ugye a gyermekek szoméra kén-
nyebb azonositani @ ki%:fé‘e szandeko és aloptermeszeti

harcol, ugyanakkor nem tol akrobatikus: 6 a sofér, és
nagyobb erdkifeitést igényld kildetésekng! s t kontrolal
hafiuk. Bentley egy hacker, 6 a csapat esze, fervezdie,
technikusa és koordindfora: fermészefesen iddnként lehet
vele is kildetéseket feljesiten, & egyébként nem valomi
erds és okrobatikus, ugyanakkor a tavesovén kereszfil tud
altato dérdakat loveldazni, és végtelen mennyiségben fud
idazitett bombakat lepakolni.

Természefesen a otk masodik része felfételezi, hogy oz
elsben sikerrel jortunk, visszaszereztik a konyvet, és
megleckéztettik o gonoszokat. En ugyan jelen sorok irésé-

iq sitos még nem értem oz el rész végére, 1@ méso-
z?il(éru sem, mindenesefre a mésodik epizod infroja ozt
seifefi, hogy az els részben megismert gazfickokat egy
s6bb gonosztevs iranyitotta, C ockwei, egy nagyon
reg maddr, aki Ggy volt képes tobb évszazadon at élet-
ben maradni, hogy fokozatosan kicserélte a festrészeit mii
testrészekre, igy cyborgga valt, ennek kdszonhete a nevét
is. Hoseink természetesen vele is elbantak, am a darabjait,
melyek Snmagukban is nagy erével bimak, és felette
hosznosak, G tolvaijvezérek hordiak sz&t. A masodik rész-
ben tehét a feladatunk az elsébelihez hasonlé, csak itt a
kényv darabjai helyet az els6 rész legfébb fonckenek do-
rabjait kel visszalopkodnunk kisebb, de azért nagy hatal
mi gonosztevikidl, sok furfanggal, hogy Clockwerket sen-
ki soha dssze ne rakhassa. Természetesen ebben a rész-
ben is taldlkozhatunk ismét Carmelita Montoya Fox-szal, a
csébos rékalannyal, aki rendsmaként dllandéan Sly nyo-
méban van, ugyanakkor van koztitk furcsaméd némi sze-
relmi kapocs is, ha taldlkoz-
nak, mindig flortolnek
méssal. Carmelita ezital
egy fitokzatos tarssal is ren-
delkezik, egy masik
rendomavel, Neyld-
val, egy indiai fig-
rissel. A sfét c?du-
lon pedig ezttal
Dimitri, a fran-

boar L +omicits

festmivész és pe aki
egy lilo gyik, Rajan, a fiiszerhamisito indici figris, Jean Bi-
son, a kanadai csempész, aki egy voros bivaly és Arpeg-
gio, a feltaldlo papaga all.

ATUGORHATO TECHNO-
LOGIAI BLABLA
A GRAFIKUS MOTOR
EVOLUCIGJAROL
A vizudlis megjelenités nagy vonalakban most is hason-
b5 it o e ot b ot
26dot alaposabban megvizsgaljuk, ethatiuk, hogy a
grafikus motor rengeteget vﬁ?!ozc" - elényere. A figurck

eziital is egy specidlis cel shaded (celluloid jellegd ar-
nyékolds) médszerrel vannak megjelenitve - aki még
nem ismemé, ez annyit fesz, hogy a szereplok 2D rojzfil-
mesen néznek ki, van egy vékony fekete konfirvonaluk
(mint a tuskihtzas), és viszonylag kevés kilonbozs,
egyenként nagyobb osszefiiggs teriletet lefeds szinnel
vannak kifdlive. A két Sly-ban mindez annyiban kiilonbs-
zik a szokasos eljdrastol, hogy oz eredetileg azonos,
6sszefiiggd szind ferletek végil mégsem teljesen egyszi-
nijek, hanem szindmyalat-Gmenetesek, ez dltal a figurak
a hagyoményos cel shaded médszerné! kicsit 3D-sebben
el ki, és a rendes fextirdzoft hétterekté] sem iinek
¢l durvén, ami sok cel shadinges jcték hibéja. Persze va-
16szintleg ez a médszer nem a Sucker Punch folélmé-
nya, én mindenesefre ilyen szinarnyalat-aimenetes cel
shadinget ezekben  jatékokban lattam eldszor. A figu-
r6k egyébként most sokkal élesebbek, részlefesebbek,
poligongazdagabbak, az animécidjuk simabb, és az ar-

&

nyékuk is sokkal aprélekosabb, mellesleg valomilyen
szinten most mar a komyezet éha[anose?énye is amyskol-
jo a karakerek feliletét, bar fobb amyék vetése é fobb
RGB fényforrés alapian torténd felileti arnyékolas azért
mar valoszintleg sok lett volna a gépnek. A karakterek
mellett a vilag is legalabb kétszer iéEb poligonbol épiil
fel, mint korabban, féleg  fabb teriletekné! (nem nevez-
hetok vilagoknak, mert oz alternativ Féldsn vannak, de
orszagoknak sem, mert egyes orszagokon belil abb te-
rilet is van) lgthatunk el eszméleflentl messzire. Ezek o
teriletek most tényleg ériasiok: teljes szabadon bejérhato
kis varosok (oz ei{ﬁ a fény varosa”, Parizs) rengeteg
el ebehets el szabockon viloszhos k-
téssel és kszalo ellenféllel, no és természetesen nem
csak az utedkon, de a haztetskon, villanydrotokon és
vebeken is kozlekedhetiink. Az el6zonél sokkal éle-
esgbb, szinte nagyobb felbontastnak hat grafikat fippem
szerint annak is lészénheliiik, hogy nagyobb a textirck
felbontdsa, és egész biztosan annak is, hogy most nem
ronfja a képet az llands, folyamatos motion blur (né-
hany korabbi képkocka ésszemosésa az éppen aktuglis-
sal), bér ez lehet, hogy egyesek szerint visszalépés. En
az éles grafika hive vagyok (ez nyilvan obbdl is adadik,
e o M et
kert], direkt szeretem kikapcsolni a PC-s jGtékokban is
e e
il et b o
van filterezve, ezért is épitenek o PC-s videokartyakba és
o s ickers i oo e S0 ol ki A
3D mivészek mellesleg ezoital is ugyanazt oz dlialam
nagyon kedvelr, szoglefes részekbol épitkezs, girbegur-
o s e e
fot kvették, amit az el6z6 részbel, a Day of the Tentac-
le-ba, egyes Tim Burton filmekbél, a MediEviljatekokbol
és mds rﬂtofdsokbél is jol ismerhetiink. Remekil dolgoz-
tok, szintigy o 2D mivészek, akik igyesen textoréztak
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et L S
bl frekl rangeeg Kl vices ks fmény
kidekordljek - visszatér mellesleg az eléz5 részbé ismert
béka Mona Lisa” téma i, teljesen Gjrarajzolva.

NO ES A SZORNYU
JATEKMENET JAVULT-E?
Agrofika felédése azonbon nugyon eltorpil a jatékme-
nete melleft, igazan ez a lényeg, és leginkabb ezen a pon-
kot meg a szememben az el6z5 rész. Az iranyités
nagy vonalakban olyan, mint uz elozo eplzodbon oz ak-
udlis karakteriinket a bal analég karral mozgathativk, de
ugyunul(l(or altemativaként a digitalis gombzcﬁtkd |s ezt
én mindig értékelem, annak ellenére is, hogy nem haszné-
Jom ki, mert anno nehezen szokiom meg a plafformiéiékok
unu\og irényitasdt), oz automatikus kamerat pedig manu-
dlisan is forgalhunuk a jobb karral. Ez utébbi ferén van is
elérelépés, az elsd rész egyik legidegesitobb tervezési hi-
béja ugyanis az volt, hogy a kamerdt kizarélag vizszintes
iranyba forgathatiuk, figgslegesen nem, ezért, ha ckar-

rolhato speclulls mozdulatokat. Sajnos a kamera gyors hé-
funk mgé pozicionlsénok lehetGsége (az elss részben
erre volt 6 az R3) mostanra elfint, ez persze nem élef
g6 dolog, ahogy az sem, hogy hwmnycs extra informé-
ciokat (példéul a penzermemk és aitkos ivegeink szémo)
sem |e|en|?hemnk meg az L3-mal minden pélyan egy apro,
igazan jelentéktelen programozoi ﬁgye’meﬂenseg lytan.
Az imént fe!somhufm ‘azonban még tobbet valtozott a
harcrendszer, ami szintén az elsé rész nagy hétranya
volt. Ott ugye az ellenfelek mind na yon butan wseﬁ(ed
tek: nagy reszik nem mozgolt, mindig figyels, és mindig
S i Ul i o
it temadast kezdet el ismételgetni - szerencsére min-
dez mar a milté. Az ellenfelek mosl mér elég nagy feri-
lefen (persze tovabbra is nagyrészt fix, megjegyezhetd
Givonalon) mozognak, és van szemik (a zseblampasok
latsteret latjuk is) meg flik is, ha tehat forink-zozunk,
vagy bunysba keverediink, akkor mind ésszesereglenc
a komyékrdl, hogy egymast segitsék, de amennyiben
{igyesen sunnyogunl( a leglobb tsszecsapdst el is kertl-
hefjik. A hare korébban tobbnyire 6 u?y ment, hogy @

tunk sem fudtunk sok helyen felnézni, helyenként pedig
clopban felesen reménytlen skba vbll a kum:eirt;, az
dldalra forgatas nem segitett abban, hogy barmit is las-
sunk oz eliink evS dolgokbel, mindez fehdt most mar o
molié. Az ugrds és dupla ugrés tovébbra is oz X-szel hoz-
hots el6, o Kor mostis az ﬁ(clogomb harcolni pedig most
isa Negzienei tudunk, de von mér masodlagos harci
gombunk s, ez lett a Horomszg - direkt nem irok kilon
mmidasg;ul mert rl:unden kulzu hme|< més- m’:;yleénrsd&
sai, komboi és specksi vannak, ahogy mas a ;
Adméra kumsg::eknd is emlfitiem, hogy kicsit kibévilt
amozgasrepertodrunk, most is rendszerint akkor fudunk
kulonlegese b mozdulctokat kivelezni, ha cslagport, &
aecske efekust ltunk valohol, o Kl i igy - akdresak
Korébban - helyenként alhoz lapulhatunk, meg csoveken
& drotokon muszkulhuiunk u[n&‘mg azonbon a kiszhs
éa mhegyes dolgokon torténg egyensulyozas AzRl-es
futds s 6] dolog, a korabban R1-gyel és L1-gyel eléhozha-

16, zoommal is felszerelt tavess az R3-mal, azaz a
e i kapcscjhalo e
bizonyos kildetésel ﬁen fenyképezniink is, az L1-re, [2-re
& R2-e pedig szabadon programozhatunk be megvasa-

MARTIN BELESZOL!
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tamadast ismétel lgets fickénl nekl
kellett ugmnunl( Ggy ;dozltve,
éppen ne csapjon fe minket, és :?Y
vegben kellett tamadnunk, ha jol
kaptuk el a dolgot, akkor |evagru|< a
fugol hu rosszul (armre hatalmas
esélyiink volt minden egyes ellenfél-
nél), akkor mi szendeegzunk jobblet-
re. Ez is feljesen mas most,
ha a mésodik részben harc-
ba keverediink, hésinl
mindig a legkbzelebbi el-

lenfél felé fordul [ulmlubun 18bben témadnak minke), és
automatikusan bece|ozzu azt ugyunakkor az irinyiés
nem valt &t a plaf

das médba kerilink) a Kor segitségével zsebtolvaikod-
hatunk is, st hasonloképpen eross:g b meglepetés tmo-
dasokat is bevihefiink. A jatekban egyébként valtozatla-
nul széiverhefiink szinte minden luseeiy rurgyal 56t a na-
gyobbakat is megrongdlhatiuk (autokat és egyebeket), és
minden ilyenbél, meg a kinyirt ellenfelekbél rengeleq
zérme hullk ki ezitial is, meg persze idénként né-
ﬁ::y energiondvels is. A penzennekbo| kilonféle speci6-
lis tamadasokat vasarolhatunk
a feketepiacon, tovabbé az
érmek mellett ezittal is gydjt-
hefjik a jobban elrejtett ftkos
palackokat, amikbs| minden
nagy ferileen fix mennyiségi
van, é ha mind megvan, egy
széfet nyithatunk ki - a palac-
kokat természefesen most sem
ketelez6 gylijteni, de a dolog
ndveli az Gjrajéfszhatésagot.
Ujdonség azonban, hogy ki
Ionfel értskes csecsebecséket
is folalhatunk a palyakon it
oft, s6t néhany ellenfél zsebé-
ben i, ezeket 6 io pénzért elad-
haquk a fekefepiacon, néhd-
kat egyébkent bizonyos
idé alatt, vagy nulla sériléssel
kellleszdlfonunk, ami szintén
érdekesebbé teszi a jatékot.

ONCE MORE,
WITH FEELING

Azon f6l, hogy az elsd rész élet- és energiokérdésben
teljesen el volt szirva, és gyenge volt a kamerakezelés
ferén is, valahogy ~ mdom ez nagyon szub|el(ﬂv -

'sszessegebenoﬁzngulawa is Ures volt, érzésem szerint
hianyzott beléle oz  bizonyos isteni szikra. Erré| egy-
részt tehettek a szamomra unszimpatikus kurul(terek (uz
ellenszenv most is fenndll, pedig oz eredeli figurdkat al-
talaban jobban ked/e!em, mint a licencelteket], mésrészt
vuluszmuleg oz is elidézte ezt az érzést, hogy bér mér
oft s valogathatiunk a terileteken beldli Kildelsek ki-
26t a f6 teriletek irt6zatosan aprok voliak, a palyak pe-
dxg nagyon linearisak. Valahogy érezheithb voltof,

jatekban vagyunk, nem teftek a készitok azért
e|eget ogy errdl elfeledkezhessiink. Szerencsére ezek o
fclym'mban megvéltoziak, Bentley oz Gj részben iszo-
nydon nyakatekert, komplex terveket eszel ki, igy a fel
adataink is sokkal szinesebbé, érdekesebbé, kalandsze
ribbé valtak, noha az anyag tovabbra is csak egy egy-
szert gyjiogetds p|a'fcrm|alek
fatds nt kabé kétszer hosszabb jatékids:
el rende|ke;gyremnl eledie, |egn|ubbrs a szazalékjelzs
lossobb tclése ezt sugallia szémomra, nyalc torténete-
E;zodo'es egyben fobb terilefet farfalmaz, és ezeken
elil rengeteg palydt, az epizodok meflesleg Prizsban,
Indiéban, Pré  Afs

fink, azonnal meghaltunk (pomosubbon helyenként voltak
egy Serilst blokkolo poijzsok is azér), és jot
mehetfink vissza fél palydt oz el6z5 checkpointhoz, rossz-

abb esetben, ha elfogyott oz 6t letiink, mehetiink vissza
oz okt pio e, E vl szmdetenl e
t[]esllo volt, és nehézzé fette a jatékot, emiatt nagyon gyt
l6ltem oz anyagot, és bizonyd

képp érzet iranta, ki kiprd

ra szinte mindenki hasonlé-
dlta. A tervezési hiba orvos-

reiesen integralt mini-jéték, hogy RTL Klubosan
zak: van tangos nr.os-romnnli us, azién agyo:
255, aztén fel s, ozt feliinézetes hel
kopleres -bombazos de van még gyors gombnyomoga-
165 és néhany egyéb i
A Sly 2: Band of Thieves az idegérl eléd uidr
ségében meg|epoen fiszlességesre sikerl re-
mek a grafiksja, korrekt a zenéje (bér nincsenek i |guzan
filbemaszé témai), és rengeteget javult oz iranyithatd:
g, a jatszhatdsaga és a hangulata is, fehdt na |ul>a|
minden adaléka a helyén von. Azt persze nem tom,
hogy ez a platformigtékok Gj kirélya, de ha valaki mér
kiprgette a Jakokat, a Crash ekel a Rofchet & Clanko-
kat és a Beyond Good & Evik, az szerintem nyugodtan
szerezze be ezt is: 6 por dhvezetes jatekkal elfaltott nap-
ra szémithat!

jalmaz-

sszes-

SLY 2: BAND OF THIEDES

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE

|usum a masodik részben megjelent az ene’rjmcslk igy
mar eeg sok st kibirunk [persze az ellenfeleink is stro-

alkolmazolt, bunyos jelleg, ellnfél ml kbrdz modba,
csok a kamera mozgésa valtozik meg Gimenetileg. Mi
ekkor vulromilunul i ymozoghumnk chogy muskor,
csok oz furcsa kicsit, hogy ha a hard

valok), raadasul mér a vizbe esés sem ha-
|n[os, csok sok energidt veszfink, és visszakeriliink az

utols6 stabil plmformru az energiat raadasul navelhefiik
is oz e”enfelekbol & )argyakbol véletlenszerien kiverhetd

VB lés s eljesen elt, most

szavatossag
zene / hang:

elmenekilni, akkor hosﬁ{ gyakran hatrafelé fut, o ka-
mera fedlg tovabbra is a harcteret probélja mutatni,
ezért kénytelenek vagyunk kissé vakon mozogni, nem lat-
va az ulat, de a dolog ozért nem annyira veszélyes,

hogy | l(umo|yan ériana a jétekmenetnek, ennyi zavaré fé-
nyezs még a |obb uleLokban is eldfordul,

A leggydkeresebb véltozs azonban az élet- és energia-
kérdésben kovetkezett be, oft volt a legproblémésabb az
eléz5 rész. Mint emlitettem, ha korabbon egy ellenfél po-
fonvagott minket, vagy akar csak egy tiiskés novényhez ér-

LELTTERS

1 Jatékos, dpl 11
rtya 8mb (98KB)

vegve|en &letiink van, és ha valahol meg is hn‘unk Gjra
prébélkozhatunk, st nem is kertlink sokkal hirébb a j6-
tékban. Ezt réadasul nem csak a favolsagra értem: a pén-
zéméink, oz ivegeink és a kulcsaink sem vesznek el. A
etk tehé ezerszer ugumgosabb lett, mint elédje, és sok-
La| konnyebb is, de szerencsére azért nem lett zavaroan
kbnnyl, szerintem igy pont korrekt.

A |ulel<mene|hez tartozik még, hogy most mér blmnyos
ellenfelek mdge lopakodva (a rosszesontok kozelében, ha
azok nem vesznek minket észre, automatikusan lopako-

mem

nyito (dual shock)

v az eléd minden ja ki lett javitva
X unszimpatikus karakterek,
macromedia flash szi mozik

9 pont




Dororo! Ezt a sz6t a papagajomnak is be fogom
tanitani, annyira megtetszett. Mar ha lesz egyszer
papagajom...

Dororo e yebkenn egy tolvaj hermafrodita, mert
mint azt kifejtetiem o kémes jéték kapesan i, a ja-
panok hajlamosak elhzni az unisex, nemfelen,
vagy kétnemi karakterek |ranyc|bu a deslgn ferile-
tén. A nevezett egyén amigy olyan 12 éves lehet,
fogJu\kozusul iekmfve a,a v||ag leghiresebb folver
jo”, vonzédik a kardokhoz, és csak majd az elss
jezet elején csapsdik a f8 Korakierhez, Hyukklmcru
Loz & kinézetre szamuréiforma horcos de belssleg
mér inkabb Pinokkiét idézi, vagy valami kszépkori
termindtort, ugyanis az Gsszes szerve helyén gépi
mp|cn|c|mm talalhato. Ennek a miértére muy:? idével
rajoviink, mert az intro egyébként nem arul el 6l so-
kot ez ugyben Adva van egy templom, vildgito sze-
mij démonszobrokkal, és egy magikus ksrrel, ami
elnyel valamiféle bulyu' mint volomi dimenziskapu.
Maid egy kis anatomiai rajzgyitemény jon, ahol jol
lathatoak a mesterséges szervek, s végil magét a
hést pillantjuk meg, aki unott arccal megy az tfjén,
mégote pedig Dororo ugrandozik (Dororo okoss
madamd ki egy koponyat visz bofidra fizve, és

agyon bosszantia, hogy c
ellenére Hyakkumcru 6 sem hederit. A kovetkezs
épeken mar harcolnak, a gépember fokéletes moz-
dulatokkal kardozik, de elveszti fegyverét. Az ellen-

fél lestjt, amit a srac a karjaval véd (fisztara, mint a
legelss Linda filmben, ahogy Néra védte a halélos
vonalzéiitést az cszvdlyban), ami nemhogy sérilne,
de lassan elkezd cstszni lefelé, latni engedvén a
csom he|yen megbuvc penget! Hyakki \edob\c l«ma

groteszk modon, ké

hs\yen u\kur kardokkal kezdi apritani a gonoszokc'
Dororo (ha angol lenne a cikk, azt imam, hogy she
male, o she é male szavak dsszevonéséval) Eozben
szellemfarkasokkal akad dssze, akik laivanyos efek-
tekkel kisérve allnak dssze egy hatolmas demonfene,
aki mér gyGijtené az erét egy halélos csapéshoz,
amikor gepemberink térde Ernylllk lathato lesz a
benne elhelyezett agyicss, és eme térdagyt egy lo-
vésével kivegzi a szomyet.
Az infro elég megnyerd, ezért érdeklodéssel vittem
huzu a \emez‘ (Mluiun 2 érén keresz!ul m
| a jatékkal a szerk

ben Mumn) hogy mit kredltak a Red Enfertain-
msnlesek bar nagyon
rossz semmiképpen sem
lehet, mivel a SEGA
azért dltaléban nem od
ki szemetet, ennyi becsi-
letisk még maradt. A ga-
méra az is jellemz5,
hogy M-es, ami 17+
életévet \e\enr & amit
ersze a kutya sem tart

e.
Ha a Story mod szerint
megyiink, akkor elsdle-
es teladatunk az lesz,
ogy a hét fejezetet vé-
gignyomva megtaldljuk
a srac 48 festrészét,
amit a Fiendek (az igen
gonosz démonok, 6k
lesznek o f&e\\ensége'\nk]
ol elloptak t5le, mé;
gyerekkoraban. Ezt lat-
hatjuk is majd, ahogy
haladunk elére a jaték-
ban, és kideril, hogy a
iavendale's szerint a dé-
monok uralma ellen egy
gyermek sziletik, oki ?e
veri dket, Gjra béket
hozvén a vilagra. Mivel
a démonoknak felette
nincs hatalmuk, ezért
apiat komyekezik meg,
hatalmat ajénlva neki,
cserébe pedig a figt ke
rik, ki még meg sem
sziletett (77 Magyar
népmese). Amikor meg-
kapiak, ellopjak a festré-
szeit, ami pedig maradt
belsle, azt apja egy ko~
sérban a folyéra bizza
(ezt is hallottuk mér parszor). Ezt a csecseméma-
radvényt végil egy Jyvkai nevii ember talalia me
ki akkonban Ienia ?
mi” még él, ezért hazaviszi, a gyermek pedi ele-
patikus dton elkezd vele Kommunikélni. A ficks
dsszes tudasat Gsszeszedve beleoperal mindent o
torz testbe, ami hianyzik belsle (ezek szerint az

60

70 Kinébal. L4, hogy @ vale:

.1 TERMINATOR

playstation 2

ez csak kitalcio, nem kell mindenbe belekstni...
(A fegyverek Ggyis csak uloiug kerilltek bespitésre,
amikor tudatositottak benne, hogy mi tortént anno,
mitél ilyen &, és mit kell tennie a rend he\yrealh!asa
frdekében.] A& kit kardrél méy sz, a trcigyt-
16l is, de ezen kiviil egy igen hatékony konyskgeép-
puskoval is rendelkezik a proat... porat... portga...
széval a f6hés (mi is az a latin sz6 r&?). (Kérdezd
Liquidet, 6 haszndlja allandéan. Martin :)
A l6fegyverek sajnos elég limitalt lovedékkel rendel-
kezhetnek, pedig ezeknel Eivcn a legnagyobb sebzé-
sitk, igy pczcr\asuk nem ajanlott az dltalanos, ki-
sebbfapu démonokkal szemben.

Ezzel r@ is terhefiink magara a j6tékmenetre, mivel
biztos sejftek, hogy nem széveges adventirassal al-
lunk szemben. s bizony, a j6ték 95%-ét csapdosva,
ugrélva, pBragve & forogva fogiétok végigesinglni.
Csakhogy nem kizarolag a beépitett fegyverzettel,
mert ncé)ﬁu talalni rendes kardokat is, illetve Hyakki-
maru eleve rendelkezik egy ilyennel. A kardoknak
viszont néha specialis tulajdonsagaik vannak, példa-
ul megvédik a haszndldjét a tiztdl, villamtol, vagy
esetleg a mérgektd], amik természetesen a szornyde
monok dltal rank kiildstt csapasok ismertetsjegyei.
Ezt a védelmet kell is haszndlni, mert féleg a Fien-
dek, vagyis szerveinket 6rz6 Fcellensegek operdlnak
kellemeﬁen varézslatokkal felénk. Ok nem kerilnek
mind elénk utunk soran
cufomaﬁkusun, hanem
ha megvun az orrunk, és
vele szaglasi kepesse
giink, alior bizony Gjra
at kell nézni azon hely-
szineket, ahol nem teljes
a megnyert movie lis-
tank, mert én onnan tud-
tam leginkabb, hogy
nem teljesitettem 100%-
ra az adott feriletet...
Ugyanis ilyenkor kisza-
golhativk o maradék
,,szervLereskedé"’, ésle-
oldasve ket teljessé te-
hefiik pompézatos fes-
ik mnden derobkept.
(Martinnal el is filozofal-
tunk azon, hogy ha Mr.
Hyakki egyszer a nemi

agyan kivil semmilye sincs), és ?yerek fel is cse-

eredik szépen. Latni ugyan nem lat, hallani sem
ﬁu" de emberfeletii képessége révén mégis mindent
érzékel maga kéril - igaz, egyelére csok fekete e
hérben. Szép mese, csak valahogy hianyérzetem
van a tekintetben, hogy miként ?{ Imazkodiak az
inplantatumok a gyorsan névé testhez, de végil is
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playstation 2

szervét is visszanyeri, akkor vajon mit fog tenni Do-
roro-val, mert hétha megjelenik egy olyan ikon,
amin két nyol alak van egymason, lasd a Shells-
chock Nam *67 hasonlé teriletét.) Ez azért is merillt
fel bennem, mert a gyereket vezérelhefiik is, ha ve-
liink van éppen, igaz elég szerény keretek kozot.
Ehhez a Kor lenyomva fartasa mellett a joystickkal
vélogathatunk négy ikon kézstt, amik ie[emése aks-
vetkezd.

Piros: Dororo a legkszelebbi ellenséget tamadja.
Nem til hatzkony, de egy Fiendnél jol 5t igazan,
mert amikor az a levegdbe emelkedve energit
Eyn’iilﬁn egy mega-villamesapashoz, Dororo mindig

ozzévégott egy kovet, ami megzavarta ebben, és
iy probalkonts en visszaion lkdkcrelbe

Kék: Objecteket keresgél, példaul a kis zold or-
vosdeckcl, amibd| ha ésszejon 100, kapunk még
egy éleferdcsik ratolteést.

Z6ld: Begyijjfi oz eldobdlt targyakat.

Sarga: Mellénk jon.

Nyugodtan hasznélijuk a kis unisexet mindenre, mert
jelentdsége annak, hogy mit csindl, ritkan volt sza-
momra. Meghalni dgysem tud ilyenkor, ha lemegy oz
életereje pihen, és visszatér egy id6 utan. Ellenben,
amikor 8 a f8szereplénk, akkor vigyazzunk, mert hir-
telen igen sérilekeny lesz a lelkem! Hogy hog(an lesz
6akozg 2 Ugy, hogy egyes felad vele

jabol (R1, R2), ketféle tamadasa van, és tud némi tar-
gyat is hasznalni, példaul a fistbombakat, aminek a
segitségével meg is kellett oldanom egy feladatot. Az
ugrdlast sem felejtették ki a mozgasabl, amivel kiug-
16 fijskés, meg lancon 16g6, lezuhanés csapdakon
kellett diverekedni magam, de jol jott a tizfujos falnal
is, amit mar nem is emlékszem melyik
jatékbel lophatiak (nem a Zelda
volt szerintem, de még ez is lehet-
séges :). De az idélegesen megjele-
n6, szakadek felet lebegs, mindig mas
mintazatot alkoté platformok sem szamitanak
eredeli dtletnek.

Jobban belegondolva semmi extra nincs az
egész jatekban, kivéve a torténetet és oz alapdtle-
1o, Do oz iem & SEGA vugy  Red rmunksd
gat dicséri, hanem magat a nagy Osomu Te-
zuka+, aki az egyik leghiresebb japan toré-
nefir, és neki készonheté az ismert Asfro
Boy rajzfimszéria is (a Dororo is velami anime
vc(l’o '60-as években, ahogy olvastam). Ez felti-
nd is lett par ora jatek utdn, mert nem a szokésos,
hilye Klisékkel meg lopasokkal teli sztori szerint ment
elére szamurdj termintorom, meg a kis izé, hanem
fordulatos, cse‘ekmén es, mellékszalakkal megtiizdelt,
Gsszefogott kis mesét {u tam (azért par darab, més-
honnan mar ismerds helyzetet felfedeztem néha).

kell véghezvinniink! Peldaul lemaszni egy kitba egy
szbrny nyomdba, majd onnan egy kis jaraton keresz-
0507 oy Iizhor orskot ot e s
kelos ,'a;él? megnevezeéssel illettem, de sajnos igen
csekély lehetdséget od ez iranyban, inkabb a forténet
szemponfiébol van nagyobb szerepe, mint a joiskme-
et megubliozésaban. A ks shemale végtelen szémG
kével rendelkezik, kszelre és tavolra valé dobalas cél-

Megmondom a frankét, én azt hittem, nagyobb durra-
nas kerekedik ebbal a Blood Will Tellbsl. Nyomta vagy
ket ordt itt az orrom eldtt a Dzson: nézfik a kirdly introt,
ekt hogy Hezdbenfkeis s c gl
kaztuk Dorordt, rohogfiink, Dzsororo meg sk verdeste
a szomyeket, Szerintem érdemes egy probat megejteni,
mert fudiommal sokan vannak olyanok, akik
buknak az ilyen szamurajos stuffokra, és nekik azért ta-
Jén meger beszerezni...
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E nélkil a sztoricsavaras nélkiil o Blood Will
Tell (a jopan cime Dororo, ha j6l tudom) nem len-
ne més, mint egy kozepesnél valamivel jobb grafi-
kaj6 tucatjaték, némi karokterfeildéssel megspékel-
ve. lgy viszont példéul azért is nyomia oz ember,
hogy megszabaditsa a kis falu laksit, és kideritse,
hogy miféle démon az, ami pénzt lopkod tlik, és
miért pont egy sapatag, szent nd kell ahhoz, hogy
minduntalan elizze a kornyékrél...

Nem is mondok tobbet, mert ezzel a game legjobb
részét csapndm agyon, persze csak kis mértékben,
mert 20 6ra 'dlékiJ& tutira garantalt - még a legi-

yesebbeknek is! - a teljes emberré valashoz Hyak-
Dl Ik o i aaon.
vénvalé, és mondom is Dororénak (Martin), hogy
ez ilyen kénnyG jaték? Mert simén elmentem az el-
56 fejezetben vagy két részt is, legy6zve a kezdeti
fédemont, visszaszerezve ezzel a hangomat (addig
kissé torz hanggenerdtor szlt a torkombsl), majd a
masodikat is, amiért a bal szemem volt a jutalmam
(es szinessé lett a vilag). A leginkabb tapolasi célo-

kat szolgal kézdémonok sem voltak nehéz ellenfe-
lek. Jattek kissé csontos zombi harcosok karddal,
varjolények, négylabi bogarfélék, piros és zéldes
vér(, csoros szerzetek, am ezeknek a csérossknek
késsbb egy kellemetlenebb faijtéija is megjelent,
aminek a z8ld szinG valiozata sima diszkoszt do-
balt rém, mig a sargénak mér kis mértékben célks-
veids volt ezen eszkoze. nnek csonivazharco-
sok, tiizet fojo kodiszfelék, kissé szétesett démona-
garak, de ezeket szépen tanulmanyozhatidtok a f6-
meni enciklopédia részében, ahova bekeril min-
den, addig kardélre hanyt monster, mert van vagy
hatvan be?"l Neha akad kézsttik olyan is, |umib

&
kissé értetlenl néztem, hot

angokat kiadd, tamadaskor kinyilé és pérgs fo
démon egy esernysbsl, vagy hogy keril egy dé-
monfej egy rendes kerék kozepébe, azt nem tudom
(valahogy) elképzelni. Nem baj, f6 a valtozatossag,
csak gJézzUk betanulni az egyes szémyek tamada-

si rendszerét!

A megemlitett tapolas féleg fegyvereinket érinti,
amik sebzése szépen mészi fe?é‘fé, de egyéb tulaj-
donsagaink (sebesség, védekezés, az ilyenkor szo-
kasos értékek) is fejlodnek, foleg egyes testrészeink
visszaszerzése ltal. Szintén ismerds lehet, hog
hordskat, kéedényeket széfitogetve élet- vagy

energia feltsliést, vagy aimeneti
& tdmadast, védekezésnovels

ke
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részeket is hozott, mind a sima harc, mind pedig
faellenfél tekintetében, igy nem kell félni attol, hogy
nincs benne elég kihivas és ordibalas-atkozodas
(vagy csak én nem birom, ha valami tartésan nem
sikertl2). S&t, akad olyan harc is, amikor nem élhe-
tiink, mert ember az ellenfel, és csak kardunk tom-
pa oldala miksdik - persze a masik fullosan sebez.
Ez azt jelenti, hogy egy csapasunkkal 4 pixelt vi-
sziink le az amigy isqharomszomsun felfsltott elet-
erd csikjabol, és nem kis idsbe telik, ameddig gy
zelemre visszitk a csafdt - persze dgy, hogy dllan-
doan figyelni kell a védekezésre is, ami oz elugra-
lasbsl c'z{, mert hatésos blokkolds nem létezik. Kis
segitség ilyenkor a kamera, ami mindig a boss-ra
iranyul, de tvalthatunk a sima, szabadon forgat-
haté nézépontra is barmikor, ami az altalanos for-
ma. Ha a kamerakezelést kéne értékelnem, akkor
az olyan 7 lenne a 10-es skalén, de azért meg-
szokhatd.

A grafika megitélése sajnos kis fanyalgésra ad
okot némely lefincevben. Az 6sszhatas mondjuk
ényleg s26p, de nem éri el o kivélb értéket, inké
a 6 kézepén kapaszkodik. A taj valtozatos és jol
kidolgozott. Kihalt és lerombolt hazakkal megépitett
falucska, erds rohané patakkal, ami életszerGien vi-
szi a démonirtas nyoman kifrocsogs testnedveket,
de van sotétebb erdé is, ahol dinamikusan ki lehet
vagdosni a fkat, fiben harcolva pedig névényda-
rabok repkednek szanaszét.
Viszont az animétorok elég

italt nyerhetiink. Hogy mi
az a lélekenergia? Az
eqy lyen ik csik
amit modszeres 8l-
dakléssel tudunk
feltslteni, ami ha
megvan, akkor a
Héromszdg és
Négyzet egyidei6
lenyomasaval

atomhalal pérgésforgas-iitéscsapas kombot ereszt
Hyakki az ellenfelek csoportjara. A megacucchoz
|e‘ﬁ1€h'lnk majd kilénféle kombo scrollokat, de van
még egy kombofaita, amit a Haromszég lenyomé:-
saval hozhatunk el6, majd kardunk (nem a ket l-
kard) feltsltédésekor be kell itnink oz alant megje-
lens gombkombindciokat. De ezt igyis elmondja
majd @ betanité pélya narrétora, amit én mondjuk
nem szeretek ha réeréltetnek az emberre, mert in-
kabb a kilsn Tutorial részek hive vagyok, de sze-
rencsére ez elég rovid és gyorsan feliesithetd. Igen
hatékonynak talaltom az elére ugras + Haromszog-
gel végrehaijtott pérgd csapast, mivel ilyenkor a
sebzés mellett feldonthets egyszerre akar tobb lény
is, feltapaszkodasuk idst vesz igénybe, amig mi le-
csapkodhatiuk a legveszélyesebbeket kbzilik.

A jatek viszonylagos kénnyedségének azonban
nem tudtam sokaig orilni, mert a harmadik Fiend
mar eléggé megizzasztott, noha betanulva a tém-
adasi sémdit végil is levertem, de dlig maradt élet-
erém. Ezutén pedig a game meglehetésen durva

darabos, elnagyolt fazisok-
kol dolgoztak egyes
mozdulatoknal,

ezért pl. a haladas-

bol van két fele le-

gyartott sebesség,
gyaloglas és a fu-

tas. Ez azt eredmé-
nyezi, hogy a joy
enyhe nyomasa-

val az adott karakter szinte egy
helyben jr. De ugyanilyen béna lett Dororo moz-
gasa, ugrélasa is. Ha erre odafigyeltek volna, és @
grafikaba belevisznek olyan extrakat, mint a bér,
vagr a szormyek nyalkés killtokarjanak csillanasa,
esetleg a dinamikusabb fénykezelés, akkor elége-
detten nyomnék neki 8.5 pontot. Igy ez csak egy 7-
es game left, ami kaszonhetd a hosszo életartam-
nak és o kellemes torténetnek, az érdekes szerv-
visszaszerz6s dtletnek (ha megvan a bal lab, tu-
dunk rohanni és becstszva tamadni is az L3 le-
nyomva tartéséval, vagy ha az emésztérendszer
telies, ehetiink gyogyito rizsgolyot), meg az eléhoz-

ato ketiatekos mz’:d?rlmk, amiben parhuzamosan
nyomhatiuk a két karakterrel, persze csak az elsé
foll vgigiétsz6s ulén, S&t, még von egy mésik meg-
nyerhetd jatékmod is, de hodcf ne éru?iak el mar
mindent....

Dzsororo

(Tudtam, hogy ezt foged aléirni! Martin :)

BLOOD WILL TELL

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: jo

kdzepes

io

1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (688KB)
analog iranyito (dual shock)

v Jo és érdekes torténet, nem tucatbaromsag
X egy kis grafikai tuning kéne, féleg az
animacio terén
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X-Men. Nem csak egy csapat neve: fogalom.
Hésiesség, onfelaldozas, szamkivetetiség.

Az X" az ismeretlen gént jelenti az alany él-
lomanyéban; azt, ami 6rokre megvéltoztatia
az életét. Nem Homo Sapiens Sapiens tobbé.
Tobb annél: Homo Sapiens Superior, més né-
ven: Mufdns...

Es ez ronyom‘u belyege' az egesz elefedre.

MUTANSGYULGILET

len sikerrel az Alla-
mokban, akar heti
tobb f\.ilzeﬁben is, elsh
allom, amig lehe-
!e:ﬁ(u ni na|unkg|s, az
egyi E edvenc maga-
zinjaim voltak: ks-
szonhetden a felndttes
hun$véle|nek, a gor-
Jile y, tobb

Gyanokvos felelem, és gytlolet vesz koril,
Genoshaban egyszertien csal genremnek hnv

szélon futd, apré mo-
zmkakbol epltkem for-
k, ésa

jak a lyet és
a zarjak ket, hogy a kormunyt szolﬁtﬂ k.
Menel |n' kell mert valaki mindig Gldozni

lulvunyos Kepiviég:
nok. Hongvéiele & ko-

Jjanak solya
£
o

fog, mikézben a vildg Gsszes
a véllaidra. Ha van, el-
8szor 6k falélnak meg, és b oft-

hoz)eﬂe i egyeb

onra lelsz, és megbekélsz, de sohasem pi-
henhetsz meg: a nyomodban lesznek, és meg-
probc|na|< megsemmisiteni. Mert vesze|yes
vagy a szamukra, mert félnek a hatalmadtol,
amit te magad sem értesz, és amit gy(lélsz
Ez feft szumkweoene ez foszkm meg a he!k

valtoztathatsz a sorsodon, a vadbdl vadész
lehet, az iildozsttbé i Es ha nem buksz
l, héstefteid legendava vélnak. X-Men Legen-
lGva.
A Hollywood-i alomgyamak és a két mozi-
filmnek ksszonhetden most mér talén fobben
tisztaban vannak azzal, kiket is takar az X-
Men név, mint mondiuk tiz éwvel ezelétt, ami-
kor még esak kepregény forméjéban lehetett
kis hazéankban hozzéjuini az X~ek kalandjai-
hoz. Bar inkabb fogalmazzunk en fa-
lalkoztak, futottak Gssze, ko!oﬂek%u!ologos is
meretséget a mufanscsapcﬂal mint anno, hi-
szen meg jelen cikk szerzGje — aki pedig eleg
j6l ismeri az X-Men és a Marvel Univerzumot —
atia el magérsl, hogy
ilr8l-belilrsl ismeri az X-
¥ eket: tudasa csak egy apré
< szelet, egy puranyle?)iaﬁ az X-
Men tortabol.
Ha nagy dltalanossagban kel-
lene bemutatnom az X-Ment,
azt mondandm egy titkos mu-
P tanscsapat, akik arra fették
o fel az életiket, hogy a ve-
|uk sziletett ké

A kepregeny sikeres-
sége ellenére is X-Men
jatekbol viszonylag ke-
vés szilefett az évek
sordn, és ami kijott, az
sem épp a Fefei"'\e'e'-
:encll(megonobo soro-
landé: vagy egyszer(
vereked6s |u:3<o ot
tek le a futészalagrel,
vagy még egyszeribb
maszkalés-verekedss
jatékok. Ez a tenden-
cia a most megjelent
X-Men Legends-szel
valtozni fog, meghoz
2é pozitiv iranyba

e£; a game- ben
szintén csak mészkalni
és verekedni kell.

Uj jétékot a Begin
Story-ndl kezdhetiink.
A fériénet egy fiatal
mutdns becserkészésé-
vel kezdsdik; a jsvabeni Magmnbcn elészor
6rmek felszinre mutdns képességei, amit nem

oleiyzsteinion 2

fa szinte az egész p Ju' az opti-sugaraival,
nem kimélve a berendezést vagy a vélaszfala-
kclr vagy. uhogy Rozsomak az udamanhum

csolja. De barmenn i figura is kuzd egyszerre
a képernyén, a gratika soha nem lassul
A game egyébként hozza az X-Men keprege
nyek hangul a!or szinte minden helyszin (kivéve
mond|ul< az ol Iun dlvezets szlnfel(e' mint oz
8l lett kerve, igy
aztén e']u!hotunk o Manhattan alatt hizodo
Morlock alagutakba épptgy, mint a Moira szi-
gevekre McfTaggart dohamohoz Palyakbcl
nem kevés aks adq a jatékban, és ahogy hala-
dunk elére a torténetben, |ehek:segunk lesz
klasszikus torténetek végigjatszasara is. llyen
példaul, amikor Amyek ﬂgcsh sel vissza a New
Yorkban lezajlott 6sszecsapésra a félelmetes
Orokkel, de nem marad ki oz a rész sem, ami-
kor a Buldézer tort be X-Professzor kepesseg
fejlesztd iskolgjéba... az mar csak hab a tor-
tan, Rozsomak énfudatra ébredéset és ki-
szabadulast is végignyomhatjuk!

A jatek felepitése megegyezik a Klasszikus ka-
szabolés szerep|aiekoieva l. Van egy kézponti
helyszin, jelen esetben ez az X pro?esszor altal
dlapitott magéniskola, ahonnan kalandjain
indulnak. Ezt a helyet érdemes bebarangolni,
hiszen rengeteg erdekessegel csempésztek a
kesznok a suliba - és akarcsak a képregények-

ben, itt is a pince rész tartogatia a legnagyob
meglepefese et: a filmekbsl is ol ismert Cereb-
ro-t, vagy a hologramos gyakorlészobdt, ahol
az X-ek edzik magukat. Gyakorolni béarmikor
&s barkivel tudunk — érdemes, mert karaktere-
ink ezaltal is fejlédnek. De a maganiskolaban
talélunk még egy Stven kérdésbsl all6 kvizver-
senyt, és kilonboz objektumokat is, ahol a
renget 6sszeszedhetd bonusz- anyugunka|
jatszhatjuk le, nézhefjik meg (ezek dltalaban
Lepregenyek ‘biogratiak, videok stb.).

A START meniiben az Ob|ecﬂves alatt olvas-
hatjuk az épp aktudlis feladatainkat. Ez hely-
szintdl, palyatol fiiggéen mindig més: néha
csak meg kell keresni valakit és beszélni vele,
maskor objektumokat kell lerombolni, de ez
leginkabb a killsés részekre, a Klasszikus dun-

condkre vonatkozik. Ezeken a helyeken ren-
efeg ellenféllel kell megkiizdeni, maijd shet a
?oeﬂens

, és a legydzése utdna a szfori to-
vabbgore il: vug visszakeriliink az iskolaba,
o b Lils5 helyszin kivetkezik.

A jatél

onyncsu pofonegyszer(: rogni, it-
ni, ugrani, targyakat, e||e?\?e‘eket felkapni/el-
lobni a négy a clogombbal tudunk. A blok-
kokro maradt az életés a mutdns energia
g , illetve a tarsak ivésa,
és természefesen a blokkot + akciégombot
el e s i s
adésokhoz is. Ilyenbol minden szerep|onek -
és van egy 6 par sze-
repld, hiszen vagy fi-
zendt X szere-
pel ajé-

mlndlg négyen vannak a helyszmen A terep A g
igencsak i

csak X Professzor és az X-ek érzékelnek, de
Gonosz muténsok testvérisége is rstartol
lanyra, és szerencsétlenségiinkre elébb émek a
helyszinre, mint mi: az elsé pélyén a feladat
tehat, hogy megtalaliuk és kiszabaditsuk
)uny' ezt egyebkem egyfapa gyakorlasnak is

az embere-
ildozik fajtéjukat, és akik

a knrk:sukm torekednek. A hang-
stly egyébkent a velik szi-
letetten van, hiszen az X-
ek nem ,,L'Jg/ szerez'ék
a

valaki a jatek kate-

ériciéra lenne kivincsi, unnckbgyorscn be is

skatulyaznam a Legendat: e izony e
huck );| slash szeL?egpmlek a lg(:sszlkuz Fu?!{:bol
Mivel én utélom lefrni a hack'n slash kifejezést,
a j6v8ben csak, mint ,kaszabolés” szerepjaté-
kot fogom em|eqe0n| a stilust.

A game hiszen a — mér talén ki-

mint a ha yomanyos szuper-
lenyek (lasd: Pokember, Bul-

! dozer svb ), keFessegenk mar
d o

dregedett — negyvenct fokban dontdtt, izomet-

rikus nézetet hasznalia, amin csak kis mériek-

ben tudunk valioztatni a jobb analég karral.
o) fi | a grafika nekem nagyon be-

vol, sorsuk eldontefett, és a
mutdins gén csak arra vart
odabent mélyen, hogy aktivi-
zélodjon. Legfobbjik sza-
mara inkabb nytig és
Gtok, mintsem &ldés:
képességeik egyfaita

|oh bcromxru tefszik, ahogy a hagyomunyos
everik a cel
hgurakkul Az persze, ‘hogy nekem fet-
szik valami, még nem jelent semmit, de
ez esetben klfe|ezehen kellemes
meg|e|em|esro| beszélhefiink: a
k és kimun-

hsher, amit életisk vé-
géig a vallukon kell
cipelnitk.

Ao ien kepre
gény egyébként mar
tobb mint negyven
éve jelenik meg toret-
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kaltak, a figurék latvanyos tama-
dasokkal kaszaboljék oz ellent,
és sokszor hatalmas tmegve:
rekedések alakulnak ki a Eeper—
ny6n, hiszen nem egyedil kolba-
szolunk a pélyékon - az X-Men
egy csapat, ezért egyszerre

Gcmb" Jub||ee,

" Kuklopsz, Bestia,

Jégember, Vadéc, Jean
Grey, stb. — tobbféle is
akad. Az ellenfelek levers-
séért jaré tapasztalati pon-
tok begytitése automatikusan
szintlépé e?\ez vezet, ekkor tudjuk

a bonusz ponqumkar eloszan a fu-
i és a specidlis tamada
Mindenkinek szémtalan tulajdon-
sagat novelhetjik, vagy erésithetiisk, ez vo-
natkozik a specidlis timadésokra is. En pél-
daul Rozsomﬁko! kuhivéham a legjobban a

inte
&)

minden tereptargy felemelhelo, és e|
dobhaté, sét az esetek kilencven
szazalékaban oz objektumok
szét is |6hetSek, torhetsek,
ide értendgk még a ki-
lonféle falak is. Igen-
csak latvanyos,
ahogy mondjuk
Kiklopsz dara-
bokra szaggat-

7y

6,
fehumngoh Sngyogyitd kepesseggel pedlg
szinte legy8zhefetlen volt, rédadasul mé
specké tamadasai is igen erdsek, amik kiilo-
nosen jol jsttek mondjuk a hatalmas Ordk el-
len. Persze ez csak egy lehetSség a sok k-
zijl, hiszen minden szereplének megvan a
maga elénye és hatranya. Mivel a jatekot
nyomhunuz ketten is, egészen j6pota kombi-
naciokat hozhatunk létre: faleg mert a jatek
harci rendszere
brutélisan nyakate-
kert, szinfe minden
tamadast kombinalni
tudjuk egy tarsunkéval,
ami azon IIVU' hogy
latvanyos, és erds, még
kiilon jutalmazza is a
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ép. (Azt ugye mon-
aunom sem kell, hogy
a stuff annyira részle-
tes, hogy még kolon
neveket is gydrtottak
a kombindlt tamada-
sokhoz!)

Na persze nem len-
ne szerepjaték a ga-
me, ha nem lehetne
vésarolni benne: a
Legends-ben ezt az
Xtractions pontokndl
tudjuk megtenni. Kez-
deiLen még csak For-
ge-nal kufarkodha-
tunk, aki azon kivil,
hogy egy indidn sa-
man, 6 maga az AlL-
KOTO, és hihetetlenil
na?y jelentsséggel bi-
16 figura volt az X-
Men életében. Néla
vehetiink egyre jobb
és erGsebb pancélo-
kat, kiegészitdket. Fel-
szereléseket egyéb-
ként taldlni i:? unk
a jatekban, omjyikre
nincs szikséginl
azokat akar el is ad-
hatjuk. Vigyazat
egyes cuccok csak bi-
zonyos fejletiségi szint
utén hasznélhatéak!
A morlockos killdetés
utén aztén aktivizalo-
dik a Morlock gy6-
?Qyiﬂé is, ez innentd|

ava ndla is vésérol
hatunk néhény alap- "
vetd energiapotl cuccot, igaz szerintem az
aruk elég borsos. A karakereink egyébként
meg is hallhatnak, érdemes tehat véltogatni
kézottizk (D-pad), és mindig gyégyitgatni, ha
ezt 8k maguk nem teszik meg. Ha még is el-
haldlozna valaki, ne aggédijunk, az Xiraction

ntokndl, ha van ré elég cash-ink feléleszt-
Ezﬁuk a térsainkat. S8t, ha nincs kedviin!
ilyesmire pénzt kiadni (mivel a palyék utan
automatikusan mindenki felé‘eJ)J,cmegiehefiijk

azt is, hogy 0j tagokat teleportalunk a csa-
patba. Ezt kihasznalva volt olyan, hogy hé-
rom emberemet kinyirtak, de az utolséval
még végigszaladtam a pdlyan (amik egyéb-
ként nem tol nagy kiterjedéstiek, de épp elég

m
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sok ellenfék tartozkodik rajtuk, hogy a szava-
tossag pont megfelel legyen), és racsicsil-
tem egy X pontra, majd hérom i figurat tele-
portdltattam magamnak, és agyonkdrtam
mindenkit.

NA, MENNYI AZ
ANNYI?

A grafika nélam simén megér egy jét, mert
nagyon hangulatos, stilusos, és kevés eltérést
tapasztaltom a képregényekbs| megismert
helyszinek és a jaték szintiei kézstt. Azon ki-
vil kirivé hibakkal se taldlkoztam, mindsssze
néha a kamera elhelyezkedésével volt gon-
dom. Az ellenfelek és a féellenségek is ép-

oly profin vannak elkészitve, mint a sajét
Eoruk'ereink. Elég, hacsak a Varanggyal valé

néFy karakteriink kézétt
véltogatva elugrani a
tamadés elal. Széjfer!
De a hatterek is ugyan-
ilyen jol megszerkesztet-
tek, errd| mar akkor
megbizonyosodatunk,
ha ib’rbeszuludiuk a
mesterien megtervezett
maganiskolat. (A kertet
ki ne hagyd!) A han-
ok? Zsir! Szinte min-
lenki beszél, és min-
denkinek egyedi hang-
hordozésa, Leszédsﬁ u-
sa van: a kiilfldi mu-
tansoknal még a téjsz6-
lasra is odafigyeltek
készitsk, de szintén nem
taldltam hibét a tama-
dasok és egyéb hanghatasokban, vagy a ze-
nékben sem. A jatékot, mint mar mondottam,
kénnyd iranyitani, és hiaba részlefes és
&sszefett a harcrendszere, hamar étldtia az
ember, és rajon, mit érdemes elSszor tejlesz-
teni, és mi az, ami nem létszikséglet. A fel-
szereléseknél még kénnyebb a helyzet, hiszen
a jaték néhany mondatban ismerteti is a cuc-
cot, mindig tudjuk tehét, hogy mit érdemes
erakni az embereinknek. A hangulat az mér
csak a helyszinek és a szlori miat is széifer:
imadtam, ahogy kialakult a forténet, és hogy:
minden erdlkodés nélkil kevertek a kartyakat,
szttek bele egy rakas szereplét. EgyszerGien
minden kis részlet a helyén van! A megnyit-
haté dolgok listéja is igen hossz0: 0] szerep-
18k, 4 rebk, altometis ssorcplsk, sb.
Osszegezve: én nagyon 6 véleménnyel va-
gy,ok a jatékrol, és remélem, hogy nem csak

sszecsapasra gondolok.... Egyszerien brutd-
lis, ahogy a hatalmas nyelvesapasokkor be-
lassul a jéték, hogy legyen lehetéségiink a

a képregények iranti lelkesedésem miatt. Aki
szereti tehat a kaszabolés, tapolés, cuccgyi-
togetds szerepjatékokat, az szerintem nyu-
godttan tehet vele egy probat, bar az kétsé-
ges, hogy a fantasy helyszinekhez szokott ga-
mer réteg (Diablo, Champions of Norrath)
ayomrd mennyire foajalbevenni cz X-Men
univerzumot...
Gsipi M Lee
csipimlee@576.hu

B I ACTIISION =7 )
| misverzidx.oc ]
Jjo
Jjo
Jo
Jjo
kivale

1-4 Jatékos, multi tap, dpl 11
0 rtya 8mb

analog iranyitd (dual shock)

v jofajta kis kaszabolas,
igazodik a képregényhez
X néha elég nehéz
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E S Z
A DICSO MULT

15 évvel ezelét...
Dabbenten néztem a Hercules monitort, uhogy
egjelent a Game Over felirat. Hogy miként si-
kerul' egy kalandjatékban elvéreznem? A kar-
nyék legveszélyesebb nsjét ovszer nélkil probal-
tam megmdteni, és szegény Larry-n szinte azon-
nal megjelent legalabb fizfajta nemi be'egseg
tinefe. A megoldosv természetesen az dvszer
névre hallgaté ikus targy beszerzése jelen-
tette a sarki kozértben, de erre csak késdl
fem ra... :

A SZEXMAGUS ELJOTT TANITANI MINKET @

nyomoriségos helyzetét,
hogy aztén a végén boldo-
gan nyugtazhassuk: ,Na,
csak sikerilt nekil”2 A kérde-
sek feljesen jogosak, hiszen
az elézetes Lépek megtekinté-
se utdn t3bb infernetes foru-
mon dltalanos vélemény volt,
hogy itt valamit nagyon el
fognak szorni a keszitsk. Je-
lentem, nem tetiék. Sét, rate-
szek még egy lapa ia-
oy ol még clscénd

Batran hefjisk, hogy a torpe

kalandjai elé rendre kitehetnék a készitsk a fi-
gyelmeztets tablat: ,Ne probald ki ofthon!”.
Nyilvan minden himnem# olvasénak megvan-
nak a maga technikéi a vadészatra vonatkozo-
an, de kétve hiszem, hogy ezek kéziil ba

is hasonlatos lenne Larry nészerz8 tor
ne is szaladjunk ennyire elére, hiszen egydlta-
lan nem biztos, hogy a videojaték-torténelem
egyk \egkcrlzmchkuscbb figuréja mindenki
szaméra ismert. Hogy milyen Larry2 Képcss,
l(opuszcdo rendkwursokot K

beszél és minden gon- :
dolata a nék kéri

rog. Természetesen ki-
vétel nélkil a legin-

kabb dekorativ aldo-
zatokat szemeli ki ma-
génak. Ez nem is

Es hogy miként éri ezt el?
Féi6, de le kell bcsoznunk a
korabb| részekben mar meg-
szokott és megkedvelt point &
click stilustél, a Magna Cum
Laude ugyanis teljesen mar iranybol kszeliti
meg a l(clandiﬁléLol( fogalmat. Nincs térgy-
hasznélat a jatékban, azaz nem kell ezernyi
holmit magunknal hordani, hogy aztén egy-
massal parositva a megfelels helyen hasznal-
hassuk Sket. A besze|gelesek szintén meg lettek
reformélva, immér nem mondatok kivalaszté-
saval 0ere|he'iiik a megfelels iranyba azokat,
hanem teljesen automatikusan zajlanak. Es ha
mindent kiszedtek, akkor mit reneL ezek helyé-
re? A non-stop szovegelést és a minijatékokat.

DIGI-DUGI DAGADEK

Kicsi Larry-nek mindenrél van véleménye.

Legyen az egy poszter a falon, egy hanyas
a foldén vagy egy kerek néi fenék, mindenre
tud mondani vc||um1 vicceset. Néha csak o|ycl
amin elmosol, k, de gyakran |
el olyan mondatok a széjabél, amin még na-
pokkal késsbb is réhagni tud az ember, ha
eszébe |u¢ Termeszelesen mmden szerep|c -
még al
va van, ami nagyon i, dea szovegslk nincse-
nek feliratozva, igy a legtobb poén csak azok
széméra fog u|m akik jol beszélnek angolul. A
legjobb dumak persze nem az egymongoios

1|

tot |oﬂunk mar més jatékban, ebben az bjszer(
is nagyon széralk 6 mind-

|
il et
probalkozasra szikségink is lesz, hiszen néha

lenne baij, de valami mindig balul sil el, és hé-
stink tucatnyi csalédas utén, rendre csak a kii-

[6nbi525 epizédok legvégére érve ér el min-
dannyiunk céliat (ezen a ponton kérem az 576
Konzol hslgyolvaséit, hogy himsoviniszta ve-
sze|y miatt ne olvassanak tovabb, ha pedig
mégis megfesznk magukra vessenek :).

Neéhany éve mar azt gondolhattuk, h )y soha
nem fog t5bb Larry jaték megjelenni. A O(;Lcland
|oreko|< miifaja lasso kinhaldl at éli (béar PC-n a
ot R

—=_MAGNA CUM LAgDE—

beszolasok, hanem az dltalam csak fel-
szeglo monologoknak elnevezett, a nék leny(-
6zésére szolgalo beszédek. Ezek sorén mér
Eele is csoppenhetiink a leggyakoribb minijé-
tékba, a ,sperma-futamba”. (Péces. Most
'egyek 18-as piros karikat a sarok-
ba? Martin) A képerny alsé szakaszan zaj-
lik a jaték, feldl pedig hésink produkslia ma-
gét. Az, hogy a lanyok mennyire lesznek le-
nyligszve, a"o| figg, me'.*nnylre vezel juk il alul
akis k ks-

pénzt kell szerezniink a
fovabbhaladas érdekében (Gjabb sohajtas:
igen, ugyanarra gondolunk; a né gyakran ak-
kor is pénzbe kertl, ha nem hivatasos), és leg-
tobbszor ezt igy 'ud|uk csak beszerezni, ra-
adasul magabiztossag-mércénk is névekszik,
ha sikeresen megoldunk valamit. Utebbi azért
s ek e vk
sz6ba, ha nem rendelkeziink elég onbizalom-
mal, és mivel akaratlanul is csokken néha az
g beldli eli k (ha tarsasag-

len
szinvonalas alkotésok, azonban ezek inkabb a

i, mintsem  humoros kalandjatékok kate-

ba tartoznak), ha mégis megjelenik vala-
mi 0j a stilusban, akkor ot vélhetéen komoly re-

formokkal lehet szémolni, hiszen o point & click
stilus — Glass Rose és Syberia Il ide vagy oda —

sajnos mar a molté.

A nyilvanvalé veszélyek ellenere a készitsk me%)

el el

z6tt. Maga a feladat nem |enne éppen nehéz,
de gyakran fordul el6 az, hogy a siketelést
hallgatva nem tudunk oduﬁgye]m hogy mit
csindlunk ,alul”, annyira réz minket a rohdges.
A mlnl|u'ekol<c|! nem tudjuk kikerilni, hiszen
minden esetben ez

ban pukizunk vagy [ericernk valakit, megleps
médon furcsa szemmel fognak rank nézni,
ezért muszdj néha az egénkra is gyomi. El-
akadni egyébként szinte lehetetlen: mivel meg-
sziint a targyak meg nem taldlasabol adéds

lesz tovabbijutasunk
ku|csc| Larry h\he'e'len

is véllaltek oz 0j |ate
tatasokat. Mivel a j6 Greg fohés |dokozben meg-
dregedett, és mér nem mokadik minden szerve
oltun jol, mint fiatalabb noplalban ezért |ecsere|
tek. ,Micsod 2" ~ hordil fel a raj
azonban semmi okuk nincs oz aggodalomra. Az
unokades is Lurry névre hallgat, Eusz éves kora
ellenére tgy néz ki, mint egy sokat ldtott negyve-
nes, és emellett ponfosan eu%om lozer, mint
nagybatyja. Minden szempontbol tokeletes utod!

UJ JATEK, VALTOZAT-
LAN HANGULAT
Nyilvén sokan vannak, akik csak arra a kér-
dasre kivancsiak, hogy az G epizéd hangulati-
lag tudja-e azt nydjtani, amit a korabbiak. Le-
hef-e annyit nevefni rajta? Atérezziik-e Larry
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a nék meggyozesenek
terén, igy az italok ke-
verésétd| a csu|ok lei-
tatasan Gt egészen az
erofikus tanclejtési
mindent bevet a cél ér-
dekében — de tegyik a
sziviinkre a keziinket
ferfitarsaim: mi nem
ugyanezt csmahuk? A
|eggyckrubbc|n tigyes-
ségink és reflexeink
lesznek prébéra téve
(kalandjatékok eseté-
ben ez viszonylag szo-
atlan), és bér szinte

minden kisebb felada-

LEISURE SUIT LARRY
TORTENELEM
Lesure Sui Lary : n the Land of e

Az el felvonds PC mellet (bbek ezt
It. Az alopok mnr m is adotiok :nL

1991-ben ki
i s ok, mid ﬁa Yéssbb VGA s grfkival fonét
megielent egy remake.
2

core:a o

lLisure Suit Loy Goes Looking for love
7 Sefert Worg Poces 1966
S kol g ok it L
Aooplobay o KGB valgiét a tyomnkbon van)
majd vgil egy lrapusl mge?en émek véget.

torténet off fowod
nem csok Larry-, hanem Poft is irényithafik, fgy megismer
kedhefink azzal s, hogy mnyen nének lenni.

Leisure Suit Lor
Lite Une

V: Passiongte Polti Does a
over Work (1991)
l.we a sorozal afyja a harmadik epizéd utdn feft egy
g Kilenfs,miszrini soha nem 5051\0 elésaiteni o negye-
lem is fette, rogfon az otodikkel folytatta  sorozaiot.
umy rnek g nem cso

iy
tortént a nem létez6 n ik részben. Ez oz els6
ekl oy ol

Leisure Suit Lary V1: Shape Up or Slp Out (1993)

Az elsd rész, ami Amigra mar nem jelent meg, viszont PC-n
mér hozzéférhets volt CD lemezen s jobb hang |esgm‘|kd
val). A szlori eziftal (ls) elhan molhm husun eg
hetes utazds egy kellemes szalloddba, ahol rengeteg
erthise, *Ylanae et el

L!lilll! Surl lo/e /n(Sm (1996)
SVGAgeTie o e

nagyobb fej
o, m!y sﬂrﬁn n&ksf & mﬂh\lmzokm jfani. Hosvel
:\?s ént a sorozatban el6szor lthatunk cl:llvul ha elég gye-
vagyunk (és hudjvk o kodoknl]

A fentieken kivisl 1998-ban k
sino aminek s en sok Koz volt az aa‘g. ki
ugyanis dsszesen négy kaszinojatékot fortalmazot, semmi
mast. Sehol a ndk, sehd azifal, sehol o hangulat.
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tandcstalans veszélye, igy szinte csak meg
kell keresni a lanyokat, és megmutatni nekik, ki
a férfi a haznél. Ennek ellenére ne gondoljuk
azt, hogy nem jelent kell§ kihivast és szérako-
zast a Magna Cum Laude - tobb feladatnal
igy is meg fogunk izzadni.

A FELHOZATAL

A térténet szerint az orszé egylk legnépsze-
ribb TV-misorénak |egu|cbi epizodjdt az
egyetemiinkan fogjak leforgatni. A Swingles lé-
nyege, hogy harom bomban verseng egy ferfi
ke i természetesen mi kell, hogy le-
gyink a jték végére. De nehogy azt higgyik,
hogy addig nem fogunk senkit az agyba vinni!
Kezdetekben még kmevemek mlnl(el umlkor
jelentkezni akarunk a méisorba, de ahog
o s b i oVl
tasaink bizonyitékait a misorvezetnek, egyre
komolyabban kezd venni minket, és egyre na-
gyobb kihivasok elé allit.

Elképeszté a mennyiségi és minéségi felhoza-
tal nék tekintetében! Talan ha osszead|uk az
eddigi részek szerepléit, akkor sem kapunk
annyi ,,uldozotor mln' Sajnos elég hossz(:

ltesi idsk, de a készitsk még arra is

egtalaltak a megfelelé megoldast,
hogy mivel 0e||er|eﬂ( kellemesen ezek
a masodpercek. Egyrészt artworksket
csoddlhatunk meg a |any|<a|<ro| mas-
részt lefényképeztek j6 néhany mo-
dellt is, akik hasonlitanak a meghad
tands ulanyokm és az & erofikus ké
peiket (melyek inkabb sejtetik a lénye-
get, ahelyett, hogy megmutat-
ndk) is vizsgalatunk targyava
tehetjiik. (Azt nem tudjuk,
hogy el8szér vették a
modelleket, és réluk
formazték a 2
szereplSket,
vagy a sze- &
replokre ha-
sonlité modelleket ke-
restek, de az ered-

Erdekesség, hogy ol
toberben az amerikai

£
nyokro| aklk szamito-
gépes |u|ekokban let-
tek ismertek, és most a
magazin kedvéert le-
vetkznek. Amellett,
hogy az otlet enyhen

szélva is perverz —
azért a CGl-szex re-
mélem nem vonz annyi
embert — érdemes

MARIA MARACAS
s

MARTIN BELESZOL!

Vegyesek oz érzelmeim az 6 Lory jétékkel kepesoaiban,
Bértan monchtom, hogy a téma rajongsia vogyok, mert an-
nok idején, @, héskorban” nagyon sokot foam A Sierra k-
londjétékait: oz 6sszes Space, Hero's és King's Questel, o
Lorry suffokat, meg minden mast. Imadiam oket, mert nehéz,
gondolkodrato, és végtelenl szorokozioto stuffok voliak. Ez
az i szérakozhld, sikamlés, de nem tolélom elgondolkodlc-
fénck. Sajnos nem egy igazi kalandiétsk. Hogy stszer le-
gyek: kicsit el van ez @ game k'rvlva... ;) De legalébb van!
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meg|egyezm hogy ter-
esen Larry hére-
s szerepelni fog
Luba (arra valészing-
leg nem is gondoltak a
fefleszick, hogy milyen
és testhez alloan

tok).

A holgyek meghédi-
tasahoz vezefd Gion a
minijatékok gyakran
ismetlddnek, de ennek
ellenére nem fogunk

unatkozni — akér 8k
beszélnek, akér mi,
garantéltan j6l fogunk
szorakozni. Ha a jaté-
kok hossz0 sorozata
utéin végiil sikerrel j6-
runk, akkor elébb-
utébb egy szobban
fogunk kikatni, ahol ki-
vétel nelkil o|yc|n jele-
neteknek lehefiink a
szemtan(i, amin t0lzés
nélkil annyit nevethe-
tiink, hogy megfajdul-
nak a rel eszlzmolnk
A teliesség igénye nél-
kil néhany peldat leir-
nék, hogy aki eddig
nem kapott kedvet az
0j Larry-hez, oz ez-
én gondoha a
ntését. A dékan sze-
miveges, plissmacival
alvé, visszafogott l6-
nyérél idé eoil eril,
hogy valéjéban egy
perverz bestia. Amikor
Larry végre bejut a
szobéjdba, utasitja,
hogy vegyen fel egy
kb. Gtven centis mi
szerszémot, csak azutan kezdddhet az akeié.
A villanyt |ekc|pcsol|ak a lany lathatélag nem
jon zavarba a miianyagts| sem, de amikor
yanis hangokat hc{ I, legll, és Feﬂ(upcsohu a
ampdt Klderu| hogy ,szegény” Larry az agy
a hatalmas szer-
ssmacko veszi Gt a
szerepét, 6 inkabb kimaradt ebbs| a mokabl.
:) Késsbb egy nagyszajo olasz lany apjat tele-
fonon keresztiil lerendezzisk, majd kideril,
ogy a maffia fénckével van dolgunk, igy fej-
veszive menekilink. Az egyetem hailéktalanja

|hagytunk vagy nem
ért

szuvuvossuga sem te-
kintheté rossznak, és
Ggy latszik ezzel sike-
rilt a kalandjatékok
legnagyobb buktatsjat
- az egyszeri vé
jatszhatosagot — kike-
rilni. A grafika sajnos
csOnyécska, de igy is
van stilusa és a fonto-
sabb szereplék il
meg lettek csi xva
Akinek kétségei van-
nak azzal kapesolat-
ban, hogy a Magna
Cum Laude egy fe-

megkér, hogy fotézzuk le neki a vilég legjobb
ndjét, aki a boltban dc|goz|k A kdvetkez je-
lenetben mar keziinkben a gép, és velink
szemben egy bomband pézol eladsi ruhéban.
Lefényképezem innen, lefényképezem onnan,
maid tevékenységemet nulla ponttal honordlja
a hajléktalan. Megesinglom megint, ezottal be-
zoomolva a cicire, popsira, megint nulla pont.
R
latok egy gusztustalan, bibircsokos, kvér
dreglanyt. Elkezdem fenyképezgetni
ringatia a meglehetdsen nagy csip
szetesen magas pon'szumo' K pok, az dreg
ajléktalannak pont ezek a képek kellettek. :
(Aprops, ha mcr ciciknél és aktusoknal far-
tunk: a jaték végleges verzidiaban sajnos cen-
z0rézva vannak a sikamlésabb jelenetek, de a
rendre megjelend ,censored” 'cLiucs akat egy
trilkkds patch segitségével eltiintethetik az Xbox
tulajdonosok — ha valakinek ennyire hianyzik a
poligonszex)
A példakat lehetne barmeddig sorolni, akkor
sem érnénk a végére. Pont azzal emelkedik ki
a larry Gj része a hasonlo jétékok kizil, hogy
|<e telenek vagyunk abbahagyni, annyira sz6-
rakoztatd. Annak ellenére, hogy kalandjaték,
tobbszor végig lehet jatszani, mindig fogunk
benne olyan poént taldlni, amit elsére esetleg

lejthetetlen alkotds, az

prébalia befsmi az

elsé ket lanyt. Ha si-
kerrel jér, és uténa még mindig nem kapott
kedvet hozza, akkor ifiabb Larry mar tényleg
nem tud semmit tanitani az illetének. En a biz-
tonsag kedvéért csiingsk minden szavén, hat-
ha egyszer pont ez a tudas lendit Gt egy adott
(g-) ponton.

Vega

LEISURE SUIT LARRY:
MAGNA CUM LAUDE
'VIVENDI / SIERRA / HIGH VOLTAGE SOFTWARE
MAS VERZIO: PS2
grafika: kdzepes
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: jo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo
1 Jatékos, 77 blokk
dd 5.1

v alegjobb életmiivész-szimulator,
Larry bacsi nagy tanarir
X a grafika bar stilusos,
de nincs mai szinten

8.5 pont
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A NAGY FA

J6 elére megkaptam a figyelmeztetést, hogy
nem kis faba vagom a fejszém, amennyiben én
fogom fesztelni a programot. Tisztéban voltam
ve?e, hogy az X-es tabor szinte egy emberként
véria a szeptember 14-i datumot, hiszen a re-
melltmﬁ fél évtizedes (1) fejlesztési-fercelési mun-
kalatai, a szokésosnak that6 kiadashal

RZ EGO PROJEKT

i kirtolh

magia kordban tartéséra. A tobb éves kikép-

zés, melynek soran gyermekbd| serdiléve, majd

pedig felndtté valunk kissé elkapkodottnak tet-
(e

199 hogy csatéba indu-
lunk (Boast Quest). Ekkor igéretet tesziink a jo
népnek, hog?/ misszionkat igazi harcos médjara

nE oo B

szik. B& inc perc alatt fel

diink, mintha csak az idésikok kissé el lennének
csiszva aj ekban. Es igen, oz egész jatékra
jellemz8, mar itt észreve?le?ﬁ Gjabb hianyossag
az, hogy a kok véltozésa, a naj

[ s S

ppanof | I
magas szma, no meg az el6zetes informaciok
mar sejteti engedték, hogy nem mindennapi
csemegét fog lerakni az asztalra Molyneux.
Igen, Molyneux, a brit designer Atyadristen,
akinek a jatekiparban végzett dldasos tevékeny-
sége nélkil olyan gyongyszemekkel lennénk
szegényebbek, mint a Populous, a Syndicate, a
Dungeon Keeper vagy éppen a lack & Whie
Azt mindenki tudta, hogy egy valészindisithets-
en egyedildlloan Gsszefeft és innovativ akeio-
ol E e
tom igy — lassan hosz évre visszamenéleg nem
nagyon akarédzott hibzni, s6t minden jatek,
amelyhez kdze volt valamilyen szempontbél in-
diviﬁulis{a, eléremutatd fejezetként vonult be a
jatektortéenelembe. Kis felsszel, gomboccal a tor-
komban helyeztem tehét a Dobozba a progra-
mot rejt DVD+ és indultam el Albion vilégénok
felfedezésére. Akkor még nem tudtam, hogy iga-
zéndibél kénny( dolgom lesz — hogy miért, azt
alabb majd részletesen kifejtem. Egy dolog vi-
e
akér pozitfv, okér negaffv kicsengéssel fogom
megimi a cikkemet, tamadasi feliletet adok
majd a véresszaj gamerek mindennel elégedet-
len csoportjai szémara. Nem igazan mentegets-
zésként, de elérebocsatom, hogy a Fable a JAP
RPG-k Ssszefettségéhez szokott jatékosoknak —
talén — csalédést fog okozni, a Lozzém hasonlé
mezei ,koca-RPG” fanok ellenben nagyon jél
fognak szérakozni. Mindomellett az is 1000%,
hogy a program bizonyos aspektusai miatt min-
denki, még a legelvetemilltebb, legellendllsbb
emberkék is oz dllukat fogjék keresni, valahol a
dl6 szintiének a magassagaban, platformtol

Ef getlenil. Egy kérdés maradt csupén hétra:
milyen rendszer szerint tudndm bemutaini ennek
o ceoneleios Vogmok minden oo ki e loi
Elarulom, hogy semmilyen szerint, ezért rendha-
gy6 médon a fériéneti szallal egybefizom ma-
gat az érfekelést. Lassuk...

ALBION MESEI

ALBION

A kihagyhatatlan ,Wake Up!” ébreszt6 utan
gyermekként kezdadik kalandunk Albion véro-
saban. Edesapénk egy szép, versfényes napon
igérefet tesz arra, hogy ha jok lesziink, pénz-
maggal segit nekﬁnk%ny!eswérﬁnk sziilefésnap-
{6ra ojéindékot vésérolni. Elinduldrk, csavars
gunk egyet segftiink egy kisfionak kijutni szorult
e A o e e e
tényre, miszerint forjura csalja a héta mégat
(2), emellett Grkadiink egyet, mintegy kedvtelés-
bsl (3). Papank nagyon biiszke rénk, rohanunk
is ajandékot venni szerefett testvériinknek, akit
baljes élmai 6 ideje visszotérgen kisérenek.
Sajnos nem véletleniil, mert alighogy megajan-
déLozzuk, latomasai valéra vé?nak. A falu ro-
mokban hever. Elbtjunk egy szalmabéla mégé,
figyelve, amint édesapankat rablok mészaroljak
le és lanytestvérinknek is nyoma veszik. A baj-
ban szerencsére nem maradunk magunkra: Ma-
ze, a harcos vesz oltalmazé karjai k5zé és in-
ditja el bosszvagytol fiitstt gyermeki egonkat a
Harcosok Utian.

A jatékban fontos szerepet kapnak a j6 és
rossz cselekedetek, ugyanis ettd fiigg az, hogy
a Jé vagy a Gonosz irényéba indul el karakte-
rink bedllitottsaga, ami legfsbbképpen a jatek
végén lesz érdebos. Ebiln, lgoléibis. Conk ozt
nem értem, hogy: 1. Miért j6 cselekedet az, ha
elnéspc’mgnlunil valakit, még ha mas védelme-
ben is tesszik azt? 2. Miért 6 cselekedet az, ha
besigéskodunk...2 Az egész jéfékrajellemz5,
mar ift észrevehetd hianyossag, hogy a j6 és
rossz cselekedeteket sokszor nem lehet ésszers-
en elhatérolni egymastol.

'A fériénet fovébbi részében = még mindig
gyermekként — Whisper kiképzésének lehetiink
részesei a Heroes Guildben. Ez tulajdonképpen
e Cp s e
minket a bottal, késébb karddal, jjal valé ba-
a o] B R

no meg
66

lasa és életkorunk repilése kozott mintha fér-
konfinuum cstszds lenne: nem igazén keriilt ki-
hangstlyozasra a tény, miszerint a jaték alal
szamolt napok val gan csak életiink egy
letét jelentik. Magyarul higba néttiink fel, valo-
jéban nem csak ﬁél harom nap telt el a jatel

n, mint azt a statiszfikak kozott lathatjuk
majd, hanem tbb év, de a férténet csak pérat,
azaz a szamolt napokat mutatta be. Bon;
lultnak tinhet ez igy elsé.
hallasra, de igazandibol

nem az.

Felndttiink. Sokkal
tobb tiszta jateki-
dére szamifot-
tam, mire elju-

tunk idaig, de fatylat ra:
fiatal harcosként indulha-
tunk is Albion vilaganak a fel-
fedezésére. Guildmaster, az id8s, ta-

asztalt harcos adja az elss instrukciokat és &
lesz az, aki a jaték folyaman az egyes szerep-
16kt6| kapott Quest Cardok alapjan elindit min-
ket az egyes killdetésekre. Ehhez nincs més dol-
gunk, mint a Heroes Guild kézponti termében a

terképnél felvallalni a kildetést a kovetkezs mé-

dok egtikén: konfirmalhatjuk a Questet szimp-
Tal lk

e Quest), de akar

lan (

=

i is allhatunk a fater-

g

, hogy ki oz az igazi
harcos? Nos, aki akér egy szél nadrdggan,
pancél nelkiil, gyogyital hasznélatét mellszve,
vagy éppenséggel sériles nelkil végre tudja
hajtani a kittizott célt. Hahh, az emberek ujjon-
ganak, mi pedig tudjuk, hogy igazandibsl esély
nelkil induﬁmk. Viszont, ha vélelﬂleniil mégis si-

Xhox

aval, extrém fizimiskak vagasaval fehetik
lehetévé, hogy karakteriink félelmefesebbnek,
harciasabbnak téinjon. Az Orchard Farmon me-
gint csak a betors ellent kell megfékezniink,
Darkwood sotét erdein keresztil kereskedsket
kell étsegitentink. Twinblade, a érunket an-
no rabul ejts taboranak a felperzselése, e
szorkany unokdjénak felkutatasa a banditaktsl,
éleholtaktdl, mutans pokokidl, bogaraktdl nyizs-
g6 Witchwood katakombainak mélyén éppig

keril fartani k akkor a

dé feladat, mint az Asztronémus fel-

g
béséges jutalom sem marad el...
A killdetések f8 szalat — arany szinnel jelolt
kartyak — megannyi me“ékszér!ark jo. A mar
teliesitett feladatokat a menik kszott kutakodva
Gjra dtgondolhatiuk. Vak, aki nem veszi észre,
hogy tobbtucat végrehajtands feladat van a

9
kutatdsa és megmentése, mielétt a kalozok pré-
dajavé valna. Nos, mar igy is ol sok a lelstt
Rl e
ném az Gsszes missziot - legfébbképp az Aré-
na rejette titkokat —, viszont igy mr tdl sokat
vennék el a jatek élvezeti értekebsl.

ik igy hat inkabb azf, hogy mely ele-

mek emelik ki a jatékot a hasonlé akeis-RPG
jame-ek tdmegy Tapoldsra a Heroes Guild-
Een van x|ehe'65egur:k, a menet kszben gyttt

; ponto
bedlltottsga a legtbbet alkalmazott harc
médjatol fog lassacskan kialakulni, igy valha-

jatekban. Mégis, min-
dezek ellenére nem all
az dltalam prognosztizalt
harminc-negyven 6rés tiszta
 jatekids. Tudjatok mennyi igaza-
bél2 Ugy, hogy a jaték elss felében min-
dent csindltam ~ cs:E nem a feladatokat -, gy
sincs obb, mint 15 (111) 6ra... Ez nagyon kevés.
Pedig mindent megtettek a készitsk annak érde-
kében, hogy hosszd és véltozatos legyen a ka-
landunk. A Picnic Area-ben gazfickoktdl tama-
dasatol menthefjik meg kereskedsk kisebb cso-
rtiat. Ok azok egyébkent, akik a menet koz-
ﬁgn talalhatd kartydk alapjan harci tetovalasok

5

tunk harcossé, lova, vagy rangerré, illet-
ve Ggymond nemesi cimeket vésérolhatunk s, A
fejleszthetd képességek harom f6 csoportia az.
erd (erd, alloképesség, szivossdg), az tigyesség
(gyorsasag, célzas-pontossag, csel) és a magia
(tamado, dltalénos, pszichikai). Mindegyiken
belil fejleszthets al-képességek gurmsggiéf le-
het fellelni, igazsag szerint én viszont nem na-

yon alkalmaztam a vardzslatokat, mivel higba
%’lesz!e"em szinte maximumra példanak okaért
a lightingot, sz6 szerint (1) semmit sem értem ve-
le, olyan gyengén sebzett. Ez kissé illziorom-
bolé volt...

Az Gn. Reknown pontok képzik a jatek egyik f5
elemét. Ezekhez a pontokhoz a csaték sordn, il-
letve a pérnéppel valé kapcsolattartds soran jut-
hatunk ﬁ:zzé. Nos kérem, itt mutatta ki Molyne-
ux a foga fehériét, a Fable-ben itt cs\'Jcsosmf;ﬁ
ki igazan a jatek isten-szimuldtor jellege, és
nem pedig a karakterfejlesztés tivesztsiben.
Karakterink fejlsdése ~ elvileg — nagyban figg
a tobbi szerep{ﬁvel valé kapesolattartastsl (Exp-
el o et e el e
velik, magunk mellé fogadhatiuk 8ket, sét: a
csatdk soran szétzizoft ények'é'll lzeﬁelblelv 1ré-

n6-

k i
velhefjitk hirmeviinket is! Es ez még mind semmi:
magunkba bolondithatjuk éket, igy meg is ha-
zasodhatunk akar (). Nem fogjatok elhinni: a




jatek még a szexudlis bedllitotisagunkat is nap-
!ézza (gymond, akér meleggé is valtoztathatjuk
emberiinket. (Ez eszembe sem jutott vol-
na. Gyanis vagy nekem Dae... Martin
1) Amire persze meg is van minden esély, hisz
volt ré példa, hogy egy remekill sikerilt kilde-

céliat, mives sisakjat, nemes kardjat, idstalls fjat
s Bsszkép valtozik, s6t visszdia-
ra fordul. Elészér csak azon kaptam magam,
hogy {6 negyed érdja forgatom a kamerat a so-
lyos pancéﬁZI Fe|vér|ezeﬂ?m(cosom koril, a zo-
om minden lehetsségét kihaszndlva apranként

i élyon kereszfil

tést kovetden nem csak a karak be szerel-
mes hlgyemények feje felett lattam szivecsket....
(Ha egy ilyen esetnél brutalisan lemé-
P AT bl
azt
1

izsgalom, ahogy a
besziirédik harci fetovalassal diszitett arcara a
fény, vagy ahogy a napsugar meggsillan hétéra
Sl e e ey b
i okk jatek be, megint idé-

pozitiv vagy negativ
szamolja a game? Martin :) Ha mér a
llekjatekokrol sz6 esett litends, hogy a

rablé bamészkodasba fogtam, de akkor mér a

kocsmakban sok kis mini game van, amelyel
kozil én a Black Jackkel uféttem el az idsm leg-
inkabb (21), de a va n-béli futverseny is
tefszett. Kedvenc idétoltéseim kszé tartozoft
emelleft a horgészat és az ezist kulcsok keres-
gélese, melyekkel a mindenfelé szétszort kin-
e e
egyébirant Demon Kapuk tsmkelege van, me-
lyek mogott kivetel nélE"

il valami extra targyat
lehet talalni. Kinyitasukhoz killonféle feladatokat
kell végrehajtani, de van olyan, mely a bedlli-
totisagunktél (gonosz vagy josagos) nyilik meg,
igy nem tudtam valamennyi kapu fitkat feltarni.
Ket dolog van még, amelyet fontosnak tartok
megjegyezni. Elészér is a vasarlasi rendszer jol
eltaldlt, mivel a kereskedsknél kilénbszé érfo-
lyamok vannak, gy profitéini, illetve bukni is le-
het az iizleteléseken. Raadasul minden kereske-
ds masfele arucikkel foglalkozik, aminek ko-
szonhetden sok olyan targy lesz, amit nem,
vagy csak nehezen tudunk elsézni vagy épp
megszerezni. Mondjuk  fegyvervésérlasok
kapesan az rendkivili modon idegesitett, hogy:
Kilon Képarnytin 1tk oz ppen aktuelis, flowe
a vasarlando felszereléseinket, igy tulajdonsa-

ik &sszehasonlitasahoz éllandéan lépkedni
Ee"eﬂ a menik rengetegében. Miért nem lehe-
tett egy képernydre tenni Skef2 Nem értem... A
mésik dolog, ami zavart, hogy ha a folvaij ké-
pességeinket kamatoztathatjuk, de még ha nincs
is 8rszolgalat tetteink helyszinén, akkor is észre-
veszik, hogy rossz fat fetfiink a tiizre. llyenkor
vagy felvessziik velik a harcot - és egydtal
R s et iy ey Mt
bintetést. Errd| jut eszembe még valami: egyes
csatdk soran csapatot alkothatunk &rokkel is,
amelyek persze mindig a kardunk pengéje alatt
kornye[esiednek. Ha taldlat éri Bket, vegiink:
ilyenkor nem csak az ellenségeink, de még a
sedveiségeseink s minket fognak gyepel. A
e Telol
a meniben... kilon mutatvany. Persze akaresak
a fobbi kemmunikacios lehetsséget és az egyes

zsl ezt is berakhatjuk qucik-gombra,

ami valamelyest javit a helyzeten.

EZ NEM MESE, EZ
ALOM

Es, hogy ne csak sirjunk.... nincs tol sok Dobo-
205 jatekom, a gépet tulajdonképpen a HALO
miatt vettem meg. Van mellette egy JSRF, Sega
GT, ez ugyebdr megint csak kdtelezs volt, de
mindezidaig a felsorolt cimeken kiviil nem na-
gyon taldltam olyan jatékot, amelyre azt mond-
tam volna, hogy ez nekem azonnali hatéllyal
kell. Valahogy mindig olyan érzésem volt a
gépre készﬁﬁ,yl csodélatosabban kivitelezett
produk!umokkn?iapcsdclfosan is —mint pl.
O.TO.GI -, hogy til sterilek. Magyarul java-
részt pengeéles, nagyfelbontdsd, de élettelen
grafikaval talélkoztam.

Nos kérem, a Fable nem, hogy nem élettelen,
de egyenesen a legeslegszebb jaték, amit eddi-
Ei életem soran lattam. Az 6sszhatast figyelem-

e véve nyugodt szivvel mondhatom, hogy sem-
milyen platformon nem talélkoztam még ehhez
mérhets pixel- és effektorgiaval. Mintha a Para-
dicsomba lépnék, mikor jatszom vele... sokszor
volt olyan érzésem, hogy a televiziém nem més,
mint egy akvarium, aminek leemelhetem a falat
és amelyen keresziil magam is dtmaszhatok
egy szamomra ismeretlen, idegen vilagba. Sré-
cok, ez a jcték lélegzik!

Kezdjisk a leggyengébb ponttal, a karakterek-
kel. Ahogy Martin azt felrotta a jatéek szamlaja-
ra— és amiben feljes mértékben osztom a véle-
ményét az az, hogy — a Sudekihez hasonléan
se nem fotorealiszfikusak, se nem anime beité-
sliek a figurék. O tgy fogalmazott, hogy gné-
mok. Gnémok bizony, annak finnek a jaték el-
56 éréjaban. Azutén felcseperedik fészereplénk,
szépen lassan megkapia els komolyabb pan-

576 KONZOL

6ben a zombie-hadakat, vagy éppenség-
gel kells tavolsagbél a tiiz koril rcnﬁcsiozé tol-
vajokat lestem ki. Kegyetlen szép!

Isméfelten megprobaltam magara a jatekra
koncentralni és megfogadtam, hogy a tovabbi-
akban nem fogok megdllni étkszben nézelédni.
Na ez az, ami lehetetlen. A t6j kidolgozottséiga-
ra egyszerden nem fo-
lalok szavakat, de ha
azt mondom, hogy
a kivélé grafika fo-
galma ¢j értelmet

T E S5 Z 1

S

nyert a Fable helyszineinek lattan, akkor azt hi-
szem, ezzel sok mindent elérulok. A napszakok
véltozésa, a Hold megielenése, az eleinte hal-

vényan pislakolé csillagoknak az égboltra kerii-
e i i s e sl
dek, u{n?lyéﬂ halat rebeggheﬁink a fejlesztoknek.

og{ mennyire részl kivitele-
zett a vilag: a fak korondit lebegteté szél tancra
hivia a leveleket, a févenyt és a bokrokat, a fak-

lyak fenyénél rovarok zimmagnek halkan, a k-
,  vér es8cseppek hullamokat keltenek a vizen. A
legszebb gyéméntként csillogo felszinG folysk és
tavak, de még a pocsolyak is megallasra és
horgészatra késztetnek. Ugyanakkor a temets-
ben, a barlangokban, a sétét erdskben, a kin-
zékamrakban, vérakban, emberekts] nyiizs?c'i
érosokban és falvakban dlomvilég:
ban érezhetiik magunkat, mintha csak gyer-
mekkorunk meséi cltenének formét a jatekban.
Nem tudok elfogultsag nélkil beszélni rola és
nem azért, mert szét volt hype-olva a Fable —
nem is nagyon tudtam rola, hogy lesz egy ilyen
program —, hanem egyszer(ien azért, mert
ilyennel nem talalkozhatunk minden nap, sét...
azért, mert ilyet nemes egyszer(iséggel még
nem lGttam. Tlzasnak tinik, de nem az.
Kit érdekel, hogy alkalmasint a képkocka /

(=i
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masodperc arény ha csak pillanatra is, de

draszﬁtusun lecsskken? Ak ilyet mer felhozni,
az vagy minden dron bele akar koti egy az én
fogalmaim szerint a tokel égh

cikkemben,
melyeket a legfonto-
sabb ismérvnek, vagy
inkébb Ggy mondom,
a jatékmenet szem-
pontjébol differensnek
tartottam. Sok mindent
lehetett volna részle-
tezni, Ggy gondolom
azonban, hogy az el-
mondottak alapjan
mindenki érezhefi, hogy a Fable egy igen tartal-
mas jaték, tizendt éra jarekids ide va?y oda.

t:

g
gyon kozel jéro grafikéio jatekba, vagy egész

yszerten valamilyen okndl fogva nem tudta
:ﬁmpn: a fonalat. Azt a fonalat, ami révid pro-
balgatés utan magéval rantja az embert, egye-
nesen bele ennek a csoddlatos vilagnak a kellss
kozepébe. Akinek van Xbox az otthonaban, an-
T L e i T
és akkor még az audio - azon belil is a zene -
kozasokrél nem is arad . Gondolhat:
jatok milyen kiséret van alatta...

SORRY

Elészor is én kérek bocsanatot: a jaték Gsszes
apro kis rejfeft momentumat még felsorolni sem
R oh o velna S herem bl s
hetdségek tarhazabol csak azokat emeltem ki a

Vértam, nem tagadom. Elinditottam, megléttam azokat
nyomorult karakfereket, és elment a kedvem az egészsl
Ennyi,Lehet, hogy 3 éra utén maid beindul, lhel, hogy
gydnyorii - én ezeket nem vitatom és nem is tagadom. De
az a kidbréndulség, omit o f5hGs orcszerkezetének meg-
pillantésa utén éreztem, eltontoritott @ jatékisl. (Mellesleg
~ és ezt nem véletlenil fetlem zrojelbe - gy néz ki, hogy
ezek a tobb évig tarlo , csodaj6tek” fejlesztések végil min-
lig sokkol kevesebbek lesznek, i az eredefi igret.)
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Most Pedig az jon, ami még nem volf: szeret-
! 1080 PO s
ném Molyneux is!
Igen, nem kaprazik a szemetek és az elmém
sem bomlott meg. Molyneux Ur a Lionhead Stu-

dios oldalan keresz-

il hivatalosan is elné-
zést kért mindenkitsl, ami-
ért tobb fontos, elére beigért
dolgot kihagytak ebbsl a csoddla-
tos mesébsl. A legfontosabb hidnyossg termé-
szefesen a jaték rovidsége, de kihagytak olyan
dolgokat is, mint példéul a dinamikus idsjaras,
az évszakok valtozésa, a non-linedris jatékme-
net, sorolhatném. Ami nekem a legjobban fait,
hogy nem mérhet3 istenszimulctor mércével, mi-
vel a karakter felnevelése rendkiviil rovid idsbe
telik, emellett hamar, a jaték elsé felében ki le-
het alakitani egy olyan |1650, amellyel minden
gond nélkil végig lehet vinni a jatekot. Magya-
rul gy id6 uin incs inspircd fovebb fof

3 ,a
tobbi emberrel, szereplével valé kapesolattartas-
ra. Kér...

Az Bsszkép szerencsére poziiv: nagyon érde-
kes, a torténet végigjatszasa szempontiabol ins-

2100

Ha mar a Forgotten Realms: Demon
Stone kapcsén R. A. Salvatore életrajzot
irfam, kotelességemnek érzem, hogy az
isten-szimultorok szillsatyjanak, Molyne-
ux Urnak az eddigi munkait ttekintsik
egy rovid 6sszefoglalé formajaban. Ga-
rantalom, hogy a felsorolés olvasésa kéz-
ben j6 néhanyszor meg fog dobbanni a
szivetek. Nem kommentélom ket kilén-
kiilon, a cimek Gnmagukért beszélnek.

PETER MOLYNEUX
JATEKAI:

Populous: The Promised Lands
Electronic Arts Inc. (1989)

Populous
Electronic Arts Inc. (1989)

Powermonger
Electronic Arts Inc. (1990)

Syndicate
Electronic Arts Inc. (1993)

Populous II: Trials of the Olympian Gods
Electronic Arts Inc. (1993)

Theme Park
Electronic Arts Inc. (1994)

Magic Carpet
Electronic Ars Inc. (1994)

Hi-Octane
Bullfrog Productions Ltd. (1995)

Syndicate Wars
Electronic Arts Inc. (1996)

Theme Hospital
Electronic Arts Inc. (1997)

Bz ez Tho By Bingesrs
Electronic Arts Inc. (1997)

Dungeon Keeper
Tec Toy (1997)

Dungeon Keeper Gold
Electronic Arts Inc.

Homeworld: Game of the Year Edition
Sierra On-Line Inc.(2000)

Black & White
Electronic Arts Inc. (2001)

Redpublic: The Revolution
Eidos Inferactive (2003)

Fable
Microsoft Game Studios (2004)

piralé (mér ha nem valami idista kinézeti kar-

aktert generdltok), pofés, stilusos és dsszetett a
jame. Mindemellett nekem az is lejét, ho;

ial akart a szarka... nagyon 6 jaték a Fable,

de sokkal jobb is lehetett volna. Sajnos.

[Dae]
suffocation@jopan.co.jp

grafika: kivala
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kdozepes
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 Jatékos
4 blokk, dd 5.1

v csodaszép mese

X sok kihagyott, elére beigért aprosag,
rovid
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ILYEN NINCS, ES MEGIS UAN!

Jaleco jatékéara elé-
Azzﬁr azt hittem, hogy
sak egy rossz vicc.

Ugyan Marfin mér elére fi-
g(elmezreoen, hogy szerinte
elég gyenge, de azért ekko-
ra nudli programot nem
vartam. Csak miutén utana-
néztem a vilaghalon, akkor
nyugodott meg a kis lelkem,
ogy ez nem fréfa, nem at-
veres.... valéban kiadték ezt
a fércmunkat. Amikor el-
&szor beraktam a lemezt o
gépembe, mar akkor elég
rossz érzések szdlltak meg.
Bejctt egy siralmasan gyen-
ge menii a megszokott opci-
Skkal, amik kozétt valogat-
va folyamatosan idista han-
gok csendilltek fel. A nai-
vabbik énem azonban azt
mondatta velem, hogy ez
még lehet jobb is, foleg
azért, mert a képek szerint
jétekautokkal fogunk verse-
nyezni. llyen mokaban meg
mér régen volt részem. Sz6-
val biztam a dologban. Az
mar kezdett elkedvieleniteni,
hogy Gsszesen tizenhat jar-
gany allt a rendelkezésem-
re, amibd| raadasul elsére
csak hat van nyitva. A palyak még siralmasabb
mennyiségben lelhetsk fel. Egészen pontosan fi-
zenkettdrd| van szé, persze ezek koziil is csak
négy hasznalhaté a Eezde'ekkor. Egyelsre tehat
igen negativak az élmények. Azt azonban nem
sejtettem, hogy ennél jobb mar nem is lesz.
Iv‘\lindrerflé!e ,smbébf’," |<e||I me:gl(iizzl:ieni agépi

sz0bak berendezése nélkilsz mindenféle logi-
kat, vagy kidolgozott koncepciét. A virageserép
melletti rampan felfelé haladva mar e yqbudi
mellett haladunk el, amit valami telies kéosz k-
vet kényvrakasokkal, majd egy kad... és ez
még csak az egyik palya kis része volt. Gazt
nem a jobb ravasszal adunk, hanem az ,A”
gombbal, ami a halélom. Arnyékok nincsenek,
a viz iszonyatos, oz egyéb grafikai megoldasok

Inagyoliak és Giok. Mesterséges infelli-
gencia szintén nem nagyon taldlhaté a jétek-
ban. Az auték mennek, l6nek, lskdassdnek, de
minden értelmet mellézve. Vannak fegyverek is
(600 de j6660)... a mar ezerszer ldtott katego-
riabél. A zenék szimplén hallgathatatlanok, fer-
mészefesen merevlemeziinkrs| nem tolthetiink
be muzsikat (mert az j6 lenne nekiink). Mi jot
mondjak még? Iranyitasilag sem all a helyzet
magaslatén a Room Zoom, de mondjuk az-
zal volt a legkevesebb problémam. A progra-
mot jaiszhatiuk akar négyen is, de még az In-
fernetre is felmehetiink vele. Azt azonban nem
tudom, hogy ez utébbi kinek jelentene Sromat.
A jatek szerintem annyira rossz és felesleges,
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hogy még bulikban sem haszndlhato. Még ak-
kor sem, ha a paprikés pdlinka szinte mind el-

yott, és ha a részivevek snmagukbol kikelve
daloljak a karaoke lemezen szerepels dalo-
kat... Ez a korong még az N64 és a DC ideié-
ben is kemény kritikékat kapott volna. Eppen
ezért nem is érfem, milyen megfontolasbél ad-
ték ki. Az azonban bizfos, hogy meggazda-
godni nem fognak beléle. En messzird| elkeriil-
ném az anyagot...

Gjtés Gébor

Bg,
baﬂosgabcr@/reemail.hu

ROOM Z00M

JALECO
MAS VERZIO: GC, P52
elmegy
kidzepes
siralmas

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-6 Jatékos
8 blokk, kbox live

v kisautdkkal versenyezhetnénk...
X ha nem lenne ennyire pocsék a
Kivitelezés

2 a program fbb okbd|
E ifolyolag is megérdemli,
hogy komolyabban odafi-
jiink ré. Az egyik az, hogy
ggr PS2-re jelent mar meg flip-
er, X-en sajnos mégis nélkii-
Fo'zniink kellett o mofait. gy
azoknak, akik valamennyire is
fogekonyak erre asflusra..
vagy egyszertien csak szerefnek
HossAclg ezt 28 issshtlekes
ni 0 '80-as, '90-es évek fiistos
jatéktermeire. .. mdr régéta
nagy 6lmuk lehet egy igazi flip-
res szimulacio. A mésik ok a
Gvetkez6: a Pure Pinball
név egy igazi magyar (111 fej-
lesztést takar. Nem kell megi-
jedni a fél oldal lattan, ez nem
egy Room Zoom jellegt forte-
lem. Hazank ismét bizonyifott.
A harmadik ok ugyanis az,
h y végtelentl ol elfalalt
jatel kz?éﬂun szemben. A
Erogmmbun négy asztal faldl-
ato. Ahogy ozt a cim mér |6
elére elarula, it nincs semmi
més, csak a klasszikus, élveze-
tes és egyszer(i (de nagyszerti)
flipper. Csak kilsjok az els6 go-
lyot és mar élvezzik is oz adoft
asztal kilonlegességeit. Meg-
sziinik a kilvilag; édesanyank/édesapank/parunk
innentd! el sem tud majd szakitani minket a géptsl.
Az Excessive Speed egy autds/versenves alapokbol
taplalkozo asztal. Motorza, szirénck {nur\ ja, mikoz-
ben jol lathatd vrés fennyel Grosztia el uiamyezerer
eqy rendérségi villogé. A zene ugyan nem az én
fiom cat Aiiifas ol )i o
annyira igényes, hogy ez egydlfalan ne zavarjon a
gombnyomkodas kazben. A World War igazi habo-
s hangulatot hoz. Tankok, bombézok léthatok min-
denhol, mikozben robbanasok és lovesek szakitiak
e idénként a refienetesen i cléfest3 zenél, ami
olyasmi, mintha valami drum&bass alapra némi ko-
molyzenei hatdst is réfennénk. Természetesen minden
nagyon lkodwﬁ... a bonuszndl még egy telegréf hang:

jatis hallhatik. A Runaway Train country jellegéi
et
gyon jol Gssze lett rakva. Hegyek kozot, volgyek ko=
2ot zakatol @ vonat.... didolhatiuk @ feladuro{ev' re:
haijtasa alatt. Néeha olyan érzéstink van, mintha egy
vc{édi modellezss (vasot) terepasztalon flipperez-
nénk. A Hyper Space nevéhez fiizédéen a favoli jo-
Vs it l mirket. Rakéce mihelck. méilin
igényes elekironikus zene. Nem lehet egy rossz sza-
vam sem @ programra, mert nagyon igényesen left
ssszerokva. Hangzésilag szinte fényleg a fokéletes-
ség hatrdt sirolia. A grafika jo; ok aproléko-
san meg left rajzolvar.. még nagyon kozeli kamera-
val is megfeleléen néz ki az Gsszes tereptargy. A
{élszhatésg remek, @ hangulat szintén. A szavalos-
sag ugyan idétlen egy ilyen stilusG jétekndl, mivel
flipperezni szinte barmikor leilhet az ember tjra és
Gira... egyeflen problémam mégis akadt. Ez pedig

} HANY BOSZASOD UAN BA?

az, hogy szerinfem lehetne tobb asztal is. A jéték mi-
nimélis Ke\yel foglol egy lemezen, és boven felférhe-
feftvolnci ré még gy ugyanennyi. Ezen kivil azon-
ban tényleg nem tudok semmi rosszat mondani. Van
Live lehetség; ami gondolom oz eredmények felro-
kasarol sz6l. Ugyan egy tobbjétékos méd még bele-
ferhetett volna, J; felvaltva igy is lehet vele tarsasag-
ban jétszani. A hazank fiai alkotta Iridon mestermd-
vet készitett. Sfiluséban nem nagyon falélni jobbat
még mas gépen sem. X-en pedig egyedilallo! A flip-
perek szerelmeseinek kotelez6 darab...
Bajtds Gabor:
bojtosgabor@freemail.hu

PURE PINBALL

IRIDON / XS GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosa
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

8 pont



ét nappal a végsd lapzérta elétt, vagys a terve-

K;eﬂ lopzérta késs delutanjan kup!um kézhez a
ocky Legends:-. (A PS2 verzid akkorra sajnos

még nem o meg, majd pétoljuk.) De vazzeg, ha én ezt
tudom, hogy még van Le' nupom akkor fufi nem mara-
dok fel napokig hainalig, hogy idsben befejezzem oz
autds listat. (Nincs id egyeéni sérelmeink dédel-
getésére, kisfiam! Martin ) Bar magamat ismerve,
nem j6rfom volna jobban, hiszen eddig vildg életemben
minden hézi dolgozatnak a leadasi hatridejénél kezd-
tem el gondolkozm hogy azért most mar el Lene kezde-
ni. Persze szivesen bevallaltam a kétoldalas cikket. Ha le-
szémitom a redvés egyelemel, volt ré két hossz0 &jsza-
kém. Ah, kit érdekel, dgysem cludiam mér |ega]ubl7 egy
hete napi 3-6 ortn 16bbet, akkor meg kibirom még ezt
a két napot. Elss @ munka! De |ego|a§g ugy aludtam ez
alatt a kis id8 alatt, mint @ bunda. Még a (okidber 5-i
delelatti) Knndnrosl Gt 26 perccel korabbi épilefrobban-
tasra sem ébredtem fel, pedlg itt tortént a |:fusunk mé-
gott max. 200 méferre. A parom beszumo|o|a szerint

nagyobbat szl mmr mennyddrgés. Amikor levitte a

kuiyar sétdltatn, | fj;eteres kdrzetben min-

deO ellepett a por e%opierek mentdk, fizoliok
éb szervek |g fel olé cikziok. De hét nekem

csql( | kettore kellett bemennem e gyakorlatra, mar
pledig akkor még isten sem vesz 6, ﬁogy felkeljek 12
elott.

MENURENDSZER

Bevezetnek elég annyi a jGtékrol, hogy =
“a Rocky mozisorozat ar;pmn keszilt, és

bar volt két éwel ezelstt egy orébbi
verzid, oz valohogy nem valotta be el
1esen a hozza fiizét reményeket. Persze

megemlitem majd a film{ek) és a jé-

lek Sz parhuzamokat, hiszen a film
ismerete nélkil nincs is sok értelme o
stuffnak, de most mér essiink végre neki
a mindensegll'

Na feht. Ragton egy impressziv infro
fogaé bennun aho| a filmekbdl és o
jatekbol képsorok hoz-

26k |ulba a kedves jtékosokat. (Termé-
szetesen a mar jol ismert Rocky-s betét-
dallal fiiszerezve.) A fémeniben a ne-

ik rész muzsikéjaval kenyeztemek
minket, @ huuerben szintén jellegzetes
kepsoro valtogatick egymast. Viszony-
lu sok menpont lmzu vulogaﬂmmn -

arrier modot majd késsbb emliteném.
Az Exhibifion Match-ben gyorsmérkszé-
seket nyomhatunk ? egy baratunk ellen.
Osszesen 44 bokszol ket szerelés, &5 22 kii-

lonbz8 helyszin kozil v:?aszihohmk Kezdetben még
nagyon kevés az elérhets ezek kozil. Knockout Tourna-
ment egy piramis rendszer(, egyenes kiesésG bajnoksag,
ahol &sszesen 16 gépi, vagy emberi jatekos vehet részt.
A Survival Mode még le van zarva. A nevébl is kideri,
hogy itt minél tobb egymés utani kihivo legydzése a cél.
Nincsenek menetek, nem szamoliok az iddt, nincsen ré-
szémols. Az els fldre kerlsi megy abunys.

A Trummgben kilonféle edzé: jezhetiink, okar
egyedil (9 félé), okér egy burumnkk al versengve (5 fé-
1ét). Az elért pontszémot jegyzi a gép. Ezek aftéle mini-
j6tékok, és majd csok a karrier modegun lesz igazan
szikség rajuk. A Practice Mode-ban gyakorolhatiuk be a
mozdul alof(m Az Options-ben csak ket dolog bedllitasa
szorul magyarézatra. Az egyik a ,3-Knockdown rule”,
vogyis hogy menetben max. 2-szer lehet @ bokszo-
6kra rszamolni. A harmadik foldre keriilés automatiku-
san technikai KO-t jelent. A masik a ,Saved by the bell”,
vagyis hogy ha a raszémols Gizben s20l a gong, akkor

megmenekulmnk Deezaket ﬁhtus
csak az Exhibition Match-re és a Knockout Tournamentre
vonatkozik. A Shopban nyithatunk meg 6j bokszolokat és
helyszineket, vagy a Rocky filmek trailereit, és minden
egyéb flkos dolgot. A szikséges pénzt  karrier modban
szerezhefik meg. Az Extras-bon talalunk infokat a skl-
vivokrdl és a helyszinekrd], valamint it tekinthetiik meg a
videokat és az elmentett rep|ay -ekef, va hullguihunei
meg a Jukebox-ban a bajnokok bevonulo dalait. A re-
kordjainkat és a készitdk listajat is itt tekinthefik meg.

A MERKOZESEK

A kuzﬁ:lmek kulonbozf };e[l{szmel(en zojlanok. A karn
er modban a ranglistanktol fiiggen egyre népesel
nivosabb helyeken bokszolunk majd. A Rocky-bol elhlre

i sarplShnok i bovonulsik T v, o bt
tobbi bokszolénak is van sajét dala.

Kiizdés kozben harom cleru kellfigyelni. A legfelss

o iétékndl, ezen

az életerdesikunk. Mint minden hason

is von még egy réfeg, amely gyorsabban fogy az ite-

sekngl, de hamar is regeneralodik. Ha ez a réteg el-
k.

;fogyu Idre kerifink. Raszamolasnal az At kell

gyorsan nyomkodni, amig be nem telitédik egy csik.
Alapbedllitasnal csak kétszer keriilhetsz féldre, a har-
madiknal veszitesz, de egyébként sem tudnal mér fel-
kelni. Mér a masodik foldre kerilésnél is igen kemé-
nyen kell nyomkodni az A-+. Az alsé kék csik a kitarta-
sunkat jelz. Erle\emszemen akkor fogy, ha itiink. Ha
nagyon lefogyna, pirosra vl lyenkor lossabban és
gyengébben tudunk csak iini. Egy pici sérga csik teli-
t6dik minden sikeresen bevitt kombo utén. Ha megtelt,
megjelenik a ssuper 3¢ felirat. Ilyenkor harom super
itést hn|lhulunk végre (l6sd BOX).

A sziinetekben az edzdk latiak el tandcsokkal a kilzds
feleket, csak kar, hogy szinte mindig ugyanazt a szove-
get hungoziunuk

A menefeket a megszokovt médon pontozzak a befa-
lalt itések szamai aranya alapjan. Déntetlen menet ese-
tén 10:10, egyébkeént mindig a jobb bokszol6 kap 10-
¢, a masik pediga |el|esnmenyehez arényosan 9-¢t, 8-
at, vagy 7-et. A menetek szama a kilzdelem rangjatol
fugg 4 meneno\ akér a maximdlis 15-ig terjedhet. (Egy
ideje mér a profi bokszban is csak 12 menet van.) Ha

valaki KO kozelbe keriil, halkan felcseng a hires Rocky
tétdal.

BOKSZ

Tabb, mint 3 évig Foglulkozfum harc-

miveszetekkel, ezen ig leg-
A dlabb 2 évig e (kisebb-nagyobb
| szorgalomml) freestyle-. Ez egy a thai-
box alapjaira épils (kiegészitve a
komplett bokszechnikaval, Jeet Kune Do
&s birkozo elemekkel), de annél is kemé-
nyebb és technikasabb amerikai keltezé-
56 kiizddsport (pl. sok UFC-s lreestKIer]
Itt megtanultam, hogy bar sokszor tévesen lebecsili
sszes létez6 haremivészet és kiizdssport kozil messze-
menden a boksz rendelkezik a leghatékonyabb kéztech-
nikéval. Nem véletlen, hogy a legtobb K1-es, vagy UFC-s
elssorban a bokszra eskiszik. Vagy emlithetném Bruce
Leetis, oki a sajét maga dltal megteremtett Jeet Kune Do
(megelioh 5k dice ul<onloetkung o slscba be-
levette a l(amplen ksztechnikat. Rajott ugyanis, hogy a
hagyoményos haremijvészeteknél haszndlatos formagya-
j utcdn nem sokat émek. Ugy fudom szem-
e|yesen Mohamed Alitd| vet leckéket. Tudasomat dltal-
ban mindig j6l szoktam hasznositani a realiszfikus
nyés Lmekoknd gy vollam @ Roclo( legends -szel is, bur
igaz hogy csak részben, mert @ dolog nem tefszett.
Egyébkent mdr a Rocky ﬁ|mek sem a valosaghii bokszrol
szoltok. De hat végil is ki a fenét érdekel, ha egyszer
igy jok ahogy vannak, a meccsek Kézben pedig csonfig
ragja az e.:ﬁr oz ujjdt izgalméban?

Az egyes bokszoloknak nagyon hasonléak az itéseik, de
azért vannak eliérések. En elsgsorban csok Rocky-val fog—
lalkoztom. Potom 235(1) féle mozgés- és uteckcmbmcml
imok le csak ndla. Es ebbe még nem szémoliam a bele

,super 3x"-0s mozdulatokat. X: bal egyenes fejre (jet/jb),

Y: jobb egyenes fejre. A: bal egyenes festre. B: jobb egye-

nes festre. Fel/le + bonmlyen gumb es helyett ho-
rog. R + barmilyen gomb: egyenes helyet felités. (Ez na-
gyon durva, mert az dllestiesnal kapott felités kozvetlenil

uzugraren)l blokkolas, vo?esel jolds. L+R+fel/le: kite-

||yen irényba. Back: beszslds oz ellenfélnek. Ez
i uidbbival csok ovfkfnn mert bar tetszik a kozones;o'g;er;lek
nem vigyazunk, kénnyen egy gyomros ok
mikszben a keziinkkel hadonészva herge||u|< a moslkai 3
&s valomelyik (minden bokszolondl més) két gomb egyiké-
nek nem egyilttes, hanem egymés uténi benyomasa egy
szuper mozdululhoz vezet. Rocky-nal példéul az R, X egy
szuper bal (Ggynevezett csapolt, va msz'llen—
8), az R Y |g egy szuper feltés. Ezel ussubb ésne-
EO bevihets kockazatos itések, de iszonys rombolo
hotassal bxmul: A super 3x" esetén, ha valomelyik szu-
per féssel kezdunk az utdna veghezvm barmely ket ités
is szuper erGsségi lesz.

Alkdvetkezs dulg:k nem fetszettek, mert irrealiszfikusak:
Ajetekkel (gyors bolegyenesekkel) nem lehet tavol fortani
azellenfelet, de a festre bevitt hcrgokknl igen. Alapsza-

az elilss kéz a gyors és biztonsagos, a hatso
E:Jlg oz erds. It szinfe nincs kilénbség bal és jobb kéz
Gz, A volségban az ugyanazzal a kézzel végrehajol
rengék, itt viszont mindegy, hogy bal, jobb, Lﬂl
vqu bulg{n I, bal kombindciot hasznalunk. Nem értem
et vesz e f5bbet egy testhorog, mint egy fejhorog? Ha
1de| nem taldljuk el oz ellenfelet, hamar regenerdlé-
n mmlhu nem is kapott voha egy pofont sem.
tben balkezes volt, aztén tért 6t a szemsérilé-
se mlun a masll( dlapallasba, ittviszont nem igy van.
(Hoppa, a megfigyelé! Martin)

KARRIER MOD

Négy bokszolé kazil valaszthatunk: Rocky Balboa, Ivan
Drago, Apollo Creed és Clubber Lang.

Kezdetben szerintem mindképpen a novice-t vélasszuk;
mert az elsére furcsa irdnyitas miat nehéz lesz. Mind-
egyik karakferrel le kell gy&zniink eqy kezdefi ellenfelet,

ogy felfigyelienek rank, majd kezdédhet is o bokszkar-
rierink. Rocky egy utcai verekedésen bizonyithatja réter-
mefségét. Maid mondjuk a 25. rangrél indulva felkizd-
hefi magét a bajnokig, vagyis ApciFo Creedig. Majd
ﬂimheziqen megkiizd Clubber Langge!, Dragoval, majd
pedig Tommy Gunnal.

Ahjaban mindig tabb ellenfél kozl valaszthatunk.
Meg von oz s adva, hogy hényszor edzhefiink  meccs
eltt. Ez fontos, ugyanis 5 alapértékkel rendelkeziink
(er8, gyorsaség, kitartas, lelkiers, valamint kéztechnika),
melyeket folyamatosan fejleszteni kell. Az automatikus
edzéssel mindig kapunk 5 biztos pontot, de ha sajt ma-
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lemes az edzéseket begyakorolni a Trammgben Azel
lenfeleknek kilon életpalyat talaliak ki, és mindig kapunk
tandcsot, hogy hogyan érdemes |egyozn| Ha nem tud-
nank |egyozn| GOEOI' két lehet6ség van. Mivel csak o
meccsek utéin ment a gép, be is ﬁﬂ\equk u|ru az dllést.
Muslk lehetsség, hogy folytatiuk, vagyis elfogadjuk a ve-
. Ilyenkor romiik a medegunk (g Leem)vere
seg dantetlen), de kapunk plusz iddt i  visszavd-
g6 eldtt. A masik hrom szereplonek is kilon kitalaltak
nﬁe&y szlorit. Dragot egy katonai bézison vélaszfigk ki

aunk iigyesebbek vuie%nk akér 10-et s elérhefiink. r-

it katona koziil. Afo"o még amatdrként |egyoz|
Tony Duke-ot, majd megkéri, hogy legyen oz edzéje.
Clubber Lang pedig a sitten reme[el egy kisebb bunyo
keretében.
TRAINING
A jtékban 9 kilinfele edzéstipust toldlunk, de a csike-
|<er etés még keze 2rva van.

Helyhiény miatt most csak a Rocky dltal haszndlt 5 gya-
korlatot magyarézndm

Punching Milts (iskolzta-
1as): Az edz dltal mega-
dott itéseket kell minél
gyorsabban végre = ers.

Speed Bag (2): Az A vagy
B gombot kell olyan item-
ben nyomkodni, hogy a csi-
kon jelzet hatarérték koze-
pén maradjunk = gyorsa-

ség.
Siipping {uﬁrékb!éh: Azt

a gombot kell adot idsben
megnyomni, amit a kerings
piros karika keresztez. Ha

nyomva muk az L, né-
veik a tempot,és faromu-
b mozdulaiokat csolunk
eld = kifartds.

Situps [’e|u|es] AzAésB
gombok gyors nyomkoda-
saval kozelitsik meg a ha-
tarériéket, majd néhanyszor
lépiik is at, hogy intenzi-
vebb tegyuk oz edzést, de
vigyGzat, mertiyenkor ho-
mar elfogy oz erdnk = lelki-
er.

Heavy Bag (zsakolas):
Mindig hérom egymast ks-
Vet mozdulatkombindciot
kell végrehaitani idén belil.
A gyv:Eorlm csok azold fe-
lileten llva érvényes = kéz-
technika.

SZEMELYES
BENYOMA-
SOK

ladjunk végig soriéban. A jéiék qbuﬁlwm elsdre nem

3 goslén A
elégge kizépszeri
mas csillog-villogo
egész jol néz

izmosak. Az ismert
p| Paulxe, Mlckey,

kabb mulatsag

E|0Edu]

0gy U
ket hajigaltak a ringbe. [Ezeket arrébb i lhet dosni.)
A karakierek is viszonylag jol kidolgozottak, kona

Rocky els6 utcai bunydja példaul
l6tvényt nydit. De azért akadnak hatal-
es s'ndlonol( is. A kozonség

t vagy konzerve-

Il szép
arcok mind-mind felismerhet6ek mint

0 orosz edzdie, Tony Duke stb.
rv‘ﬁu’vﬂnyv keltenek, mint komolyat.

A kuzdofelek mozgasa is korrekt szerintem. Nem jat-

szoftam az el6z¢

sszel, de lattom a trailerét o Splinter

Celles lemezen. Szerintem finomitotiok a grafikan.

Ajatek zené

licenceknek ko

nuiyon franks, bar ez inkabb a filmes

el il fi jgeflenil nagyon

I
hallani. Eg(szemen megunhatatlan, De példaul hova fint

az ,Eye Of

The Tiger” (Rocky Il 2 En ha fehefem néme-

til jatszom, mivel igy gyakorlatilag anyanyelvi szinten
érfek mindent. Az nagyon felszef, hogy Rocky német

hang jo, a Rocky 3,

465 5-ben smrepeme] egyezik, mivel

én tobbnyire a német szinkronnal ismerem a filmet. Az a
magyar szinkron amit az RTL-en bemutattok, az valomi

MARTIN BELESZOL!
Rocky kircly, beszedhiba Kirly, bedagadt szem

nyszrges kirdly, mibor k-

ne kircly, mikrofonhajak kird
gatyak km&ll, Apollo kirdly, Hulk Hogan kiraly,
Ivan Drago kirdly. A jateke Nemannyirakirdly...
De azért jépofal ;)

Ajatekban a Rocky 565

s2°r. Mind
filmbeszasndl, umlkoreﬁ?yuh GW Duke-o, viszont ele-
sen mas hilye szoveget mond a német sinkronban is, A
18bbi szerepl szinkronhangja pedig mar feljesen mas
volt. Azt hiszem igy van ez az angol hangokkal is. A
tobbiben nem vafyok biztos, de az tufi, hogy nem Stallo-

ne hangjat hallju

ey hongio v, csok vlchogy beszédh

Neki olyan jellegzetes George Cloo-
ibas. Helyette

valami hilye clokeentusos hangot follfok, Fi it
A Qerhangms nem igazan érvényesil, talan egy-ket
eselben az edzéseken a hatérzaiok. Ennyi.

Az effekteklel e

i nincsen ba

"GEND LUILL NEUER DIE!

Az iranyités az elején problémét okozhat, de hamar

lehet szokni. Eqy kicsit yuknrohunku Practice Mo-
de in mieldit belekezd enerﬂ( egy karrierbe. Féleg a
szuper féseket. Az edzéseket se felejtsik el korolni
a Trainingben. Ne a karrier modban prébéljuk ki, mert
elcsesszik az edzéspontokat.

Mivel 4 kilonboz karakterb! kell bajnokot faragni,
elegends ideig lekst a j6ték. Rocky-val LM &jszaka clatt
sikerilt. Aztan prébélkozhatunk  nehezebb fokozattal
is. Ja és hat oft van o mulfiplay lehetdsége is. Sok-sok
bokszolst, és egyéb finomsagot nyithatunk meg. (Peldaul
Rocky 1985-5s izmosobb karakiert)

A hangulat a helyén van. Igaz persze, hogy a jdtek vé-
za csak egy kozépszerl bokszjaték, de nagyszeri kori-
fest kapolt. Egy kicsit emlékezlet a Ready 2 Rumble-re,
ami igen nagy dicséretnek szamit. Biztos vagyok benne,
hogy minden régi Rocky rajongénak megdo%yban majda
szive az ismerds arcok, helyszinek lattan és dallamok
hallotn. Ho nem léttad a fimsorozoto, azt mér csok
azért is potold, mert igazi Klasszikus. Ha érdekel a jaték,
akkor meg foleg. Nekem is kéne mér o DVD gyGjtemé-
nyembe a Rocky sorozat, csak hét borsos éra van. Az
angol szinkron o |a'ekban hallott filmes trailerek alapjan
nagyon i6 lehet. Az Gj kiadason magyar nyelv is van, de
ha az az RTL-es szinkron, akkor kbszi szépen nem kell...

ROCKY FILMTORTENE-
LEM TOMOREN
Rocky (1976): Rocky Balboa (Sylvester Stallone) oz olasz
cs8ddr, egy balkezes lepukkant bokszold, aki egy Phila-
delphlm szakadt negyedben Iengeh unclmas dlfé, Kéz-

ben Pavle bardfja higénak udvar %ﬁf& riuponmli .
i lo Creedtdl

keres, aki kidllhat vele a cimért. Mickey oz &1
az egyl(on bokszbajnok segit neki a felkészilé
ok sajétos edzesls‘:ausa van, mint peldau| amar-
pifolés. Gyerekekkel kocog egyit, és 4-5 nyersto-
jast kop be reggel' A merkozeseﬂ végil hiheteflen ako-
raferdrd tesz fandbizonysagot. Pontozassal veszit ugyan,
de az eltért bordaiji Apollot csak a gong menfi meg.
Rocky Il (1979): Rocky 8sszehzasodik Adriennel. Mei
sérilt a szeme, ezért nem jzdhetne, de pmzproHemal
vannak. Apollo vissze mk X
Rocky-¢k gyereke i is
2ést veli
ek, de csok. Rocky all fel.
Rocky 11l (1982): Rocky gazdag és sikeres, még szobrot
is eme|ne|( neki. C|ubber lnngnek (Mr T) a mogorva fe

edzd, &

3l egy omatdr bokszolot

edzmodszerké ldg-
265 vegen mindketten foldre keril

kanak nem tetszik Rocky sikersorozota, ki még |eg
alabb 140 kilés Hulk Hogannul is kil egy jotekonysagi
mérkszésen. Clubber Lang csinyén kiiti Rocky-t, Mickey

pedig meghal szivrohamban. A vereség utan Apollo se-
git Rocky-nak, hogy visszaszerezze a figris szemeif’,

inis vilagbajnoki éveiben elpunnyadt. A kezdeli ked-
veflenedés és félelem utén a felesége jol beolvas neki,
mire 6 keményen edz, majd leveri Clubber Langet.

Rocky IV (1985]: Ivan Drago (Dolph Lundgren) a szov-
jet ko|osszus bokszbanok bizonyitoni akar az USA-ban,
de Rocky helyett ‘ a ringbe, mert uolra szere-
pelni akar. Apollo magh:r a merE/azes soran, Rocky pe-
dig bosszit eskiszik. Amig Dragot egy high-tech edzéte-
remben pumpdlidk d pmggu| addig Rocky az orosz
hémezsksn f:cog és kat vag. Apollo volt m|e Tony
Duke segit neki. Azegy (e||e| kisebb. Rocky a hossz és
kilgtastalan 15 menet végen kiifi Drag

Rocky V [1990] Rocky-ék csadbe mennek Visszakal-
toznek a régi negyedbe. Az orosz mérkézésen slyos
agykdrosodast szenvedet, ezért tobbet nem edzhet, bar

GW Duke nevi irge ré akarja venni. Kozben egy if-
;%okszulo Tommy Gunn (Tommy Morrison) felkeresi
Rocky-t, 6 pedig idével fiava fogadja. De & e"\agym
Rocky, és GW Duke ald szerzédik. Rocky még idoben
r6on, hogy inkabb a sajét fiéval kéne torodnie, akinek
egyedil kellett megoldania a suljprobléemékat. Tommy
megunja, hogy Rocky babjanak tekintik, ezért utcai vere-
kedést produkal vele. Rocky nem szivesen, de végil le-
gy6zi, majd behtz egyet GW Duke-nak is.

Krisztian
rajkrisz@heemail hu

kivala
Jo
1-2 Jatékos
dd 5.1, wbox live

v rocky hangulat
X picit kKbzépszeri
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TORTENELEM

1986-bon a Sega forténelmet it a j6tektermekben, méghozza az autos j6tékok

kutegonumban Megielent ugyanis az OutRun, amelyré nem folzéss azt alitani,

hogy egy korosztdly }mﬂkus vezelds arcade ;ulei(u Jet Nem velefeni. Hofolmas
kepemyo Mbemuszc du||amo szinpompds gruﬁka, okkor meg hlhefellen sebes-
ség, kormany, valto, fek- és roml'elte a jatekosokat, hogy egy ideig
fizpiros Ferrari Testarossa volanja mogo» rezhessék maguko, egy szbke bcei/o
zovol oz anyosilésen...

Mielt fovobbmennénk, h|un |ar|uk korul ezs a ,atekrerem kérdést. Jotekterem =
arcade. Egy hely, k vonnak. Manapsag azonban az ,ar-
cade” mar mint elza is szere I ajdél mk sashasznélataban: oyon icékokt
hivnok a tesztelok és gamerek arcade anyagoknak, meiyekhez leginkabb csak
iigyesség kell, és szinte semmi gondolkodas, |egyen s26 bunyts swfolzc, kennyen
kezelhets autdversenyekrol, vagy mindenféle , agyatlan” lévsldszss programokrdl.
Talan aztis elmmdhahuk hogy a sznob (tudatian?) jétekosok koreben az arcade
fitlus mara mér egyfajta pejorativ, lekicsinyls totést, felhangot s kapott... Persze
nem volt ez mindig igy!

De milyen is valojabon (pontosabban: milyen volt régen, a jatéktermek feny-
koréban - mert vu\huk be, a jétéektermek kora m|nuseFec\dozon] egy vérbeli
arcade j6itek?

Elszor is o kor technikai lehetdségeihez mérten rendkivil szép, vagy talén
inkébb laivanyos grﬂﬁl(avﬂ| talal. Kepzelienek e| all o jétékteremben 20-30
gép egymas melleft. Melyikhez megy oda oz dilag arcade gamer? A legszine-
sebbhez, @ |egnogyobl: y6jiihez, amelyiken o legna bb figurakat,
legizgalmasabb kocsikat, | akeiot latia. Ha mar laivany, akkor le
gyen hang is! Az egyszert printygés senkit sem vonz: bombdlé zene kel
robbands, fekesikorgas.

Oké, az elsS lépés megvan. Az arcade masina oduvonzol'u a bomészkodat.
De most jon a lényeg! Olvastam egyszer valahol egy okossagot, hogy egy op-
fimdlisan megszerkesztet arcade ‘arekka| ey Gflag gamer keﬂo ketto é fel
percet fud nyomni. Ennyi ids alat kell olyan j6t 3menyf produkél, hogy oz
e agyaﬁm (lehem{eg) ltorion v, s e ez,

{jro & djta bedobjon egy érmeé, és djra fegyen egy probit: hatha majd most
jobban sikeri, messzebe%};e jut @ palyan, vagy végre le fudja veri azt az ide-
gesits kepl elenfolt

Mcs) doliatok bele: micsoda buktatskkal feli és komplikalt do]ug e2Haa

1l nehéz, ha idegesitden keveset mutat magabél, nem fogsz Gira nekifut
m Hu viszont kénny#2 Hamar kiismerik o gamerek, végigviszik, lenyomiak, és
nem fermel elég zsetont, senki sem lesz 1obbé kivancsi rd, nem dllj6k
kcgernem nyistolik ~ ergo veszteséges, bukas lesz...
j6 arcade jcték fehat gizdan laivanyos, csipbsen vagany. A o jctéktermi
sw%uk Ggy kell kicsalni @ gomer 2sebébol az émeket, hogy kozben szérakoz-
fot. Vagynod kel 6, hogy Gira nekifuss. Ugy kell nehezen teljesihets kihivast
nytonia, hogy kézben azért meg is mulossa magdt. A 6 jétéktermi éiékot ki
ellismerni, mesfrévé kell vali, hogy azién oft d Thesson a gomer az Gmuldozo
,amatérok” korében, és vegxghvsson rajfa az a bizonyos, gronyors érzés:én
mostitt alokitottom! A i6 arcode j6iékra igaz: sok tigyesség és sok gya-
korlés kel hozz; és meg egy dolog - sok credit, azaz zselon, azoz pénz...
s most el is érkeztiink o Venyeghez Az offoni szémi &s videojGté-
Yok fechrikoi udsénak feilodése szépen lossan megdlte a jeiéktermeket... és
z%‘olf még volomit: oz igazi arcade érzést. A jékosok elszokiak a jétékiermek-
szen mar ofhon i ISE zel ugyanazt @ mindséget l(apluk réadésul elvileg in-
gren. (Gyakorlatlag persze egyszer kifzeted a gép és a szofver drét, de uidna
mar annyiszor fufsz neki a kihivasnak, ahanyszor csak okarsz.)

A jétékteremben az djobb és Gjabb confinue, azaz ,olytatés”, vagy ,menef”
ugns prb el Ot gy ot iz by o e hoxd
ki magadbel, hogy nagyon odaigyeh Otthon mi a helyzef? Tizszer, szazszor,
akérhényszor i r fudsz nyomni egymds ulin ol felrir; nem lesz b
l:ea h\bﬂmsna béndzasnak, vagy rontasnak su/ya' lgy szinte lehetetlen igy be-

huicsugo' mindenki ismeri a mai konzolictékok legna-
gyobb rakfenéjét: hicba o csoddlotos audiovizuclis megielentés, ha egy shfft
egy nop alatt 1ze|<re lehet szedni, és ugyanigy semmit sem ér a csillogo-villog
grafika, ha a game |aisﬂm¢dl|unu\ nehéz, vagy idegesien csalb.

Van egysbirént még egy fontos ismérve a i6 arcade jétéknak: nem ,megnyerés
orientdl”, mint o szémilogépes és konzolos jatskok - azaz lényegében végteleni-
tett: ha |enycmod az Bsszes palydt, Giraind u\ az egész, csak nehezebb fokozaton,
gyorsabban, stb. Semmi méisért nem folyik a kizdelem, csok a minél magasabb
pontszamért! Hogy felkerlhess a high score tabla dere; hogy az vénod kvetke
26 gamerek Igssak o hérom betiis monogramodat - és egy-ket hiresen Klasszikus

arcade jaték esetében eseﬂeg évekig, éviizedekig ne fudick megdanteni rekordo-

ot Sojns, ez a endencia is khlsfélben van manopség. A legisbb esetben o
fe||eszto|< tgysem tudnok (vam\em is akamok?) elég palyat belepakolni oz ,oft

rnl gepekre keszilt |meka ezért a gamerek sokszor (megjegyzem: joggall)
eliged
Az egész 197 k léisz

Ml AZ, HOGY OUTRUN?

Az OulRun egy végteleni egyszerl, de mégis szérakoztato és valiozatos arcade
amovemny, umerye?efekfeke asfilus alapjait. (Szerinted o Burnout mibal meritet?
) Adott egy ,rait”, és 6t ,cél”. Minden pélya végén kefirany( elagazés, ahol don-
tefniink kel K hogy merre megyiink tovabb. Kannyen kiszamolhats, hogy Gsszesen
15 pélyan, egy menetben ebbal &1t érintve, tobbféle médon iulhulu:iyel valome-
lyik célig. A j6tekban - o tobbi kocsi és a néha gyilkos kanyarok melltt - legne-
obb ellenségink a kanydrtelenil visszofelé szamlélo stopperora. Egy-egy sz~

Ezszru adott iddnk von, a maradék idét mindig fovabbvisszik. Fatalis ikozés
vagy borulés esetén allo helyzetbdl indulunk, ezzel értékes masodperceket veszive.

Ezek oz eredei orcade automata alapia, és ehhez jonnek hozza most a kilén-
boz5 extra jatekmodok az ofthoni, konzolos, Xbox-os verzisban!

HAJRA!

Az brit |Helosegu Sumo Digital legalabb olyan (ha nem nugynbb) faba vagta a

jszéiét, mint oz AM2, amikor elvéllaliok oz OutRun 2 éiportolasct. Nem
engec'heﬂek meg maguknak, hogy készitenek egy egyszerl konverziot, egy
némileg lebufitott vltozatot, amire  megcélzott vasarioréteg vegil mu\d csak
lekicsinyléen legyint: ,No, egy Gjabb béna arcade port!”. Egy 100%-05, toke-
letes jéték volt c8l, és Iéivo oz OulRun 2 jctéktermi gép erejét o stcok o Ggy
gondolék: leleg csok az Xbox képes erte a felodaia... Az OufRun 2 nem
engedhefi meg magunak, hogy megbukion!

A forténelemben” mar meséltem rola, mi kell egy sikeres arcade jatékhoz:
badiletesen laivanyos grafika, elsdpré sebes emesl j6itszhatbsag, elragado
hangulat, elen esetben, ofthoni konzol révén lebilincsels, hossz kiopcsolof
dast nyit extra \ulekopcmk és a fabbjatkos, infernefes nyomulas lehefdsé-
- ge. Nem érulok zstkbamacskt: az OufRun 2 mmdegylk fehelelﬂd\esml

Miutén behelyeziik o DVD-+, és bejoit a fécim, varjunk egy kicsit. Kedvesing-
16 kovetkezik! Pér perc milva felcsendil o |e||egze155 OufRun muzsika specié-
ls remix véltozato, és beindul az infro.

De milyen intro? Nem tobb az egész, mint fél perc, de olyan elsdpr lendi-

van, hogy  végén a gamer 6rilt vércse médiéra vg rd a kontrollerre,

hogy mér & is nyomhassa vegre! Pergs rockzene, iszonyat gyors vagasok,
. gyonybriséges t6jak, pompds Gz erd, csilogorilogd gycrtelep, hotalmas

g’;guhld vakitdan srgas naplemente piramissal, napsugaras fengerpart az
elmaradhatatlan palmafkkal, kdas hegyi falu, ho\egbaﬂonok 650z abi-
zonyos, semmihez sem hasonlithatd, visit6-vinnyogé, de ugyunukkor bombols
hang a vérpiros Ferrri ], amely rilen diife, oz égelt qumi fisffelhdiet
maga utdn hizva szaguld végig a csodalatos hyakcn <

Kezdes ufén nem arf, ha krecﬁmk magunknak egy profilt(X), hogy a késsb-

el tudjo menteni a feljesitményiinket. Beirjuk a neviinket, majd
megeuheq EEP bedllitésokat az Options menben (Y). A General Options
részben a legfontosabb oz dllithato nehézségi szint, o Controller Options-ban
pedlg keresherunk nekiink fefsz6 gombklnszius! (En a default jobb ravasz
= gdz, bal ravasz egék felallast atdlftottom A = gaz, X = fekre, mert egy ids
utdn leszokad az ujjom & It o kezem a jobb ravasz llat nyomasa-
161, és fgy nekem éniteim is konnyebb volt ) Ez utdn mér vlaszhatunk is oz
alap jdtékmodok kozil: Outkun Arcade, OutRun Challenge vagy OuRun
Xbox Live.

Kezdjik foln a végén, hiszen sajnos hazankban oz Xbox Live még elég keve-
seket éint. Ebbe a pontba lepve dsszemérhelk uddsunkat a vilaghlon akar 8
j6tékossal is egy sima versenyben, vagy a Time Attack médban, és megtekinthefik
a kilonboz6 palyakon elért legjobb vﬁzgrekovdoku'

ltak (ahogy j6 pér évvel ezeléit n
nem n\omﬁ!» gpuamer Klubok és szomko
chal tenyleg iszonyatosan kirclyul el lehetet i3lfeni oz .dm &
néha mar nem is a gépekrd| meg a jétekokrol szolt az egész
oftani hangulat, hanem a csoportos aksrkadésrél.
IA |mk mu;yr;:rlhmmecmk é 'muvugadlak aTV4 k
ele, SZ0r il nyomjak a stuftokat, nagy m
ban, sokakon elhuh|muso§ch!: momlurbaeg o
kajj, és oz egyre-mésra megjelent § G |meko|< sem e|egm|<
mar ki oz igényeket, hiszen képtelenség ket elégséges forta-
lomml meg?cllem Hu|sza||u|: oz ,8rokké torto” szérakozést,
pedlg ilyen nincs és nem létezik - még egy évekig jatszhato
rogmmnul sem..
IoDe usl:p csodst,mere kezd Gifent elmozdu:m Ial egehsz konzo-
s jatekpioc is? Az iigyességen alay wlti , halézatos
& |1|Iemem |u|ekmo<?y k f:]zg hog{ sxe‘ixzyzz;k az embe-
reket - mert a ;arelée;leszmk &s a kiadsk kénytelenek voliok ré-
dabbenni, hogy igazan jot csok ,ember” ellenfelekkel és tar-

sakkal lehet jétszan.
G 5 A

Egyit, fé egymassal, egymas
sengve. Példaul arcade, gyességi jdekokkall ;)

1986-ban @ Seia torténelmet irt a j6téktermekben, méghozza
az aus ékok ktegsricioban. gaz, hogy oz OulRunt 1987-
ben a US Gold étportolta Specirumra, Amsiradra, Commodore
6e, Amigéra és Atari ST-re, de az akkori gepek és szoftve-
reik minGsége meg sem kozeliette a otektermi gép ol pre-
zentglt hihefeflen élményt.

Tizenhet év utan most megjelent minden idk leghiresebb ar-
cade autds jétékanak a folytatdsa. Tizenhét hosszd évnek kellet
eltelnie ahhoz, h i?u méltan hires fe||esz?ocmpulu az
AM2, Muku»o Osaki producer vezetésével elkészitse az j j6-
feermi verzit

Tizenhét év kellett ahhoz, hogy bele merienek vagni oz Gj rész
elkeszitésébe, hisz fudiak, hogy alegendas eléd himevén nem
eshet csorba.

Tizenhét évig kellett vamunk, hogy ugyanazt a mindséget
kuphussuk egy ofthoni konzolon, mint a jatékteremt

Egy gep van jelenleg a piacon, amely erre o csodéra keépes:
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Az Outun Arcade a hagyoményos jatékiermi méd. Elészor paripdt, azoz
Ferrari-t kell magunk alé keriteni. Kezdetben 4 kocsi dll rendelkezésiinkre (X =

sainvélaszfs]: o Dino 246 GTS, 365 GTS/4 Daylona, oz F50 és @ 360 Spicer.

Az els6 kefts Ggynevezett kezd6" kocsi, o két Giabb modell pedig ,halado”.
Lathafjuk egyeb ént @ kocsik hérom aloptulidonsaget (gyorsul, Kezshetéssg,
csiicssebesség], de ez ne tévesszen meg senkit! Ugy tapasztaltam, hogy a két
amatér masinaval sokkal jobb eredményt lehet kezdetben elérni (a gyengebb
teljesitmény ellenére!), igy szerintem eleinte ezek kozil valogassunk. Ezutan jo
oz automata vagy manudlis véltd vélaszisa (a normél arcade médban ulm
ban béven 6 oz avtomata).
Alkdvetkez6 képernyén oz mellékmodokat foldljuk. Az Outrun Mode ol
szeribb: it tetszGleges Givonalon haladva egyszerlen csok idsben cél
kell elérniink. Keressuﬁu a nekink fefz5 zenét, és mér szaguldhatunk s.
Hu|udal<nul< u|un|on a Heart Attack Mode. Ebben annyi nehezités van,
e e e Kt sl el
kupraxlam\ mindenféle mutaivanyokkal. Autékat kell elzgetni, sszevissza
difeli és hasonlék. A felodatok mindig egy-egy kiellt szokaszra
(Start - End) érvényesek, melyek utdn a néci valamilyen értékelést ad
|e!|esmnenyunkre (AAA-tol E-ig). Ez a mod azért nehezebb, mert lyen-
ol o g bl 5 B A by melad o
me Attack Mode, melyben ki kell vélasztani, hogy mi lesz az ofi cé-
Junk, és miyen médon fogunk el oda. Ebben o madban nincs for-
galom, tehdt it jol be lehet gyakorolni a palyckat (persze ilyet csak a
csalék csinlnak :), csok @ ﬂszeﬂemko:slf (Ghost Car) lehet megverni.
Az OutRun Challenge opci6 oz exira konzolos j6tékmédokat fa-
karjo. Els6 ezek kézil oz Outrun Mission. Ez eqy roppant érdekes,
a szavatossdgot dontden befa|yusofu és més urcsae (de talén még szi-
muldor is?) jatékok szamara is kévetends példal it Gsszesen szuper kis
101 kildetést kel teljesiten. A feladatok kozstt van minden: elgzgetés,
driflés, bejék csokorba szedése, megadolt sévban haladss, sebesség-
farts, divonal-memorizélas - felorolni i nehéz, annyfél. Minden si
eres kildetésért étgkelést (ismét AAA-E) és opofa bonusz kartykat
kapunk. (X = Galéria, ahol a kurtyuk é ereJmenyek megtekinthetdk. it
lehet beadni a (csulu)kcdokul ésit nyiik meg majd az eredef, 198¢-
05 Outun verzid ~ KRALYSAG ~ i, de sjncs nem et 3, hogy e
kem hogyan sikerilt ezt elérnem. Gyunllom tgy, hogy mind oz 6t meg-
nyerést megszereztem az OuRun Mode-ban...) Egy-egy feladatsor (Sta-
e) végén kanya helyett extrkat nyeriink: 0j zenéket, késabb ¢ kocsi-
ful és reverse”, azaz fikorpalyakat. A Party Mi issions-ben 2-3-4
jtekos mérhefi dssze a tuddsat egy-egy elére osszedllitot feladatsor-
Lan Végil oft oz Outrun Race, oho( ftt Gton, forgalomban vagy
anélkil meg kell vernink egy gépi ellenfelet (Rival Race), versenyez-
hetiink az idével egy adott palyan vagy tivonalon (Time Trial], vagy
a System Link részben dsszeksthefjik gépeinket egy komoly multiplo- &
yer mokéra.
dlyaszakaszokrd| annyit még el kell mondani, hogy elvileg észak
(bara felé haladva konnyebﬁel( (Easy), dél (jobb) fel pedig nehezednek
{Hard) de nem vletenctalfcm, hugy oo, Td nagy rehzigbel
kiilonbséget nem taldltam kozsttik; van ugyan néha egy-egy jellegzete-
sen szivatos kanyar vogy hely, de ez abszolGt nem I:\Ige{nm a j6tékra. Ha be
lejossz a vezetésbe, és megérzed a kocsit, szerintem mind az ot végeél ugya-
nolyan exbfesaitssel lérhels.
Ezek voltak tehdt a tényleg véltozatos jétékmodok. De mit éme ez az egész,
ha maga a jéték nem lenne oz igozi...2

&2

A VALODI JATEKELMENY!

Tuljdonképpen, hu nem egy popirtistg lennénk - omely it szoveggel & ,6ll-
épekkel” operdl -, hanem valami |n|eruEhv sci-fi média (vagy TV misor :), egy
26t sem kéne mondonom o jctékrol: egyszerien csok megmutatndm nekiek moz-
gasbon, mird| is van sz0.

izda opatod a verddt a rajthoz, lemegy a visszaszémlalds, s26] a zene
fityil o k' g, leng a kockés zaszl6, integet a ,rajtfelelds": finés, indufj mé
Beletaposol a [Iermsszelmn analog!) gazba (nyomot!/ hizod), ’elbog amolor, kl
orognek a kerekek, fistol az aszfolt és kezdefét veszi oz 6ril szaguldas! A loai
E\?lso nézetben (a fekete gombbal ket belsé nézet is valaszthatd, de szerintem
ezekben nem lehet jol vezetni, mert nem latod-érzed rendesen a driftet, o f6j kezd
egyre veszettebb tempdban elsuhanni meletted.
De Istenem, milyen tjl Hiheteflenil szépen, igozi ,szeqas” jatéktermi sfilusban
megrajzolt minden! A gyonyori hazak, Eedelolubluk bombasztikus tengerpart,

pélmalk - gy suhannak el meletied, mint o szévesz. Sdles, soksévos dte,
vezet rajfa szaguldani. Ez nem a PC-s médon agyonpohgonozon gyunus geomet-

riai alakzatokbol fe|epu\a,sodoa|eles mesterkeélt, hanylatban szinezett, emészihetel-

len komyezet. Ez volami csodalatos jatéektermi latvany! Mifelénk G gy mnnd|nk iz
léses. Daytona USA + Sega Rally + Ferrari F355 + 1000! Ahogy n6 3
Ggy kiszik fel az adrenclin. A kaszni , folyomatosan, nem xdegesnben e
rézkodik. A komera ke, de adolt helyen o megfelelé médon vélt és korri-

gal: kicsit feliebb emelkedll( vagy lejjebb kumk akocsi m él Csak
annyit vesze' e, hogy mindent |0Lt|)bﬂn latsz! A 240 km

leg
anny: gy érzed, mindjart kilész a sziratoszféraba. Remeg a ke e'rjl

dig elokaszfia a lélegzeted. A Snow Mountain hegyes csiicsai latton snowboardra
akorsz pattanni, a aosl Forest olanok szirkilef zencicidl pedig kir6z a hideg.
Az utolso 5 palya mlndegylke mélio befeezés: a Tulip Garden szinarban dsz6 fuli-
plnmezsi é szeimalmoi virigba boriiok méq alegzordobb iefékosokat s, az &
szakai Mefopolisfényei ehvakitonok, oz Ancient Ruins hafolmas, 6si romigira bizlo-
san ra fogsz csoddlkozni, és akkor még oft van
idéz5 belvérosa és o Cape Way megnyugtao, i

Egy menet, 6t helyszin. Te dontod el, merre mész... de hidd el: addig nem nyug-
szjy ‘majd, mig mindet nem lattod! Ez kérem, a kihivas!

Autds [6ték révén szélnom kell még oz ellenfelek viselkedésérd), hiszen az ostoba
Al ksnnyen agyoncsaphafia a iéte’ké|menﬁ°sHul kérem, it ilyen nincs! A fobbi mo-
zsola csak halod (fe meg kerilgeted ket boszen), bar it-oft felbukkannak i igozi
versenyzéfeii gyikok s (szintén Ferrari-kal], akik nem szégyellik magukat, és 200
felt eperek o palycn. Ného van egy kis Iokdéssdés, de o fobbiek nem szopa-
nak direkiben és nem is csalnak. A forgalom pont annyit nehezit a j6tékon, hogy
il il il
2sir repeszteni...

MIERT 9 PONT?

Ha egy végtelenil élvezetes, élvezhets, valtozatos, fokeletes j6iszhatosggal
megaldott, szuper arcade autés jGtékot Keresl, ne kutoss fovebb: az Ouun 2-
neked mlalmﬁll Ez egy olyan game, amely mlndenkl szoméra kellemes |<|

kupcsalodast nyuit. A kicsik is elboldogulnak vele, az id6sebbek is elsza

 hainok benne, de oz igazi ereét egy hardcore gamer hozhafa ki bl nagy-
képernydn, nagy hongersvel, ivalive fogod maid kenni a széjét, annyira élve-
maid. Ebben a j6tékban ne keresd az élethiiséget - és minek is keresnéd?

| Hlsm;b:mlg nem Iudnu‘l;kaz aulds ;:dle‘iukhuz ileﬂruen hnkj;fnublzjomunyli,

& 56 sebességes validt, fek- és gazpedalt, meg kuplungot, addig badarsdg élet-
hi vezetési élményré beszélniink. Amig WI"UGIIniO sibol kb. 90 mn lo-

tok ki-a vu\osugﬁm meg mondjuk 160 fokban? Ugyan mér! At nem lesz

lethi szimulétor” egy j6ék, hosy a sebességmérdt figyelve, csigalassira, 60

km/h-ra fekezve, a tempds holodds eményeé o OHY{I’? olva kd?bevenm egy

kanyurt mert egysbként e!sm”sz, mint a gyézelmi lobogo, és atl sem, hogy a
m 6n 15 masodperccel mr dgy csiszkalsz, mint maloc a jégen.

a jdtékban szédi6 sebesscgéraete,  selyem simasdgy, roccenésmen-
Ves futdst, s a pompds latvanyt ol Qﬁod meg, és ezek melle uiel legfontosab-
bat o kellemes kezelhettséget és a kfivast.

A dlompontszémbol”, a 10-bal keiszer fél pontot vettem le. Eqy felet azért,
mert bar a jatek szavalossiga tobbi husonf: arcade stuffhoz kepest| Kivélo
ugyan, én elvisellem vo[nu még nehany m aDVD elbm volna még vagy
15 exrat, Kezdetben elég macerds lesz befuini valamelyik célbo, de ha réér-
2, egyfojfa vuruzsueesre sikertlni fog majd mlndegylk (mond|uk hét alatt

). Ezufén pedig ~ ha nincs férsasdgod ~ mér csak a 101 feladat ma
L [umegyheﬂ Arcade jéféhrdl levén 526, a lenyegnek a rekordok déntgeté:
sének kéne leni a Time Attack mdokban, de ha nincs Xbox Lve kapcsolatod,
" maximum a képemydt fudod mutogatni o haveroknok - ami vallok be, nem
olyan izgalmas, mintha léinad, hogy  vilagranglistan egyre feliebb kiszol...

A mésodik felet egy igen bosszonto dc|ogeri hizam le o Heart Atack méd
baromi jépofa dolog lenne, ha nem cseszné tele a gép mindenféle zavaroan
nogyméref izékkel a képernydt. Kiiria o fe|udulot aztdn oz értékelést a kilonbo-
26 neveto/bosszankodo ’e|ecskek|(e melyekis! csomészor nem g rendesen a

palyct... annyira nem, hogy lig lehet igy vezemil

2t mor leirtm volohol, megkockéztatom it is: mr csok az OufRun 2 mit is ér-
demes Xbox-ot vennil :)

Martin

Egye desebb kanyar, egyre jobban bizsergs force fedback 6rod @
kz:mrciller(l;aflv els ukk:r f'|cn aTy;‘mxlnl Ou':;g az OulRm;h:IM
[@a | patds, a driftl Olyan drifi, amil jtéekban sincs masholl
& Nyomsz egy pay feket, elhtzod ellentétes iranyba a kart, és a
Ferrari méris keresztbe csapja a seggé! A kocsi fara indul mond-
juk jobbra, iszonytan csikorognak a kerekek. Ellenknnnanyzo
lufzadahogy el v
szik, de mégis: gynydr, elegans vber Ggy ura-
] e it U
an kereszibe fordulsz, de fudsz oz analég gazzal is jdfszoni,
driffelve valls savot, igy kerild ki a loEbw kocsit, vagy
Ay Al e
rélyabb a drift feelmg néha 10-15 masodpercig is fephehed
aszfoliot igy! Az fv végén simén v.ssmengeded akocsit és |uss
csodé: @ ?:emkbenveimdo exdgép kezes barény médiera
nesbe dll, hogy te tira padléig rigva a gazt repeszthess Oov:l?zf,
Tudod milyen futisdg, amikor iekmu!od a verdat egy jobb l(unyur

G4 B

=

b i, o g gy bl o bz,

egyszerre ivdltenek, hogy ez mennyire llotul néz ki2 Julszhaicsog,
ez a kulesszo! Elvezetes jatszhatésag! Ha nem akarsz drifiel
i, okkor is calba érheisz. Nem kel erdlkodni és nem kell betanuli sem-
mit. Erzésbo kellvezemi. Engedd el kicst o géz, és beveszed majd o
kanyart. Tudni fogod, mikor megy el, és mikor sok. De mi van, ha sok?
Nem széllsz l egybal, mint sok sz'r ous jiékban! Nem csisaik ki i
ta modon! Fékezz és elfér majd! Ho eseNeg nem, drifie, és a gaz finom
adagoldsaval csusszani ct elegansan, de mégis hatérozottan két kamion
kozo! Csok oz érdra kell figyelned...

A hang? A HANG? Az nagyon kemeny Visit o Ferrar, mint a pengés-
mlac, bombs| a motor, ivélt az a fipikus olosz gephang, amit sajnos
csak nagyon kevesek élvezhetnek ék eoﬁeﬂ & amaca a jobb egyen égbe-
dobott karokkal 6riong, um\kor vereted a kasznit. Ezt laii kell, ozt mon-
dom! Telszik mi, kisgédzsi...2

A palyak? Egyik szebb, mint o mésik! Mit szép: gybnyril A tengerport
{Palm Beach) utén napos, tépari kisvaros jén, i vizeffektel |
Lake), vagy egy kicsatiandan friss hegyl 1] (Alipne). Naplemente a kostely
foloi kzott (Castle Woll, egy meseszép erds (Coniferous Forest], és ot a
meglepden kellemes sivatag a piramisaival és oz dira szérédolt, felverhetd
homokkal (Desert). A Clcuiy Highlond alacsonyon készo estfeli ot
nedvesnek érzed  csizmad, oz Indusfriol Complex vakito acélvérosa pe-

OUTRUN 2

SEGA / SUMO DIGITAL
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9 pont
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akkor ér minket, ha mér mésodszor me-
?yunk vegiga (a!ekcn ugyanis higba v-
losztunk egészen mds nyomvonalat, a pa-
yk nagy része ugyanaz marad, csok az
ellenf e\ véltoznal i Ez mér csak azért is
féjdalmas, mert a szintek nagyon |o! letiek
indlval Nincs ugyan h l

ekem a Dreamcastra megjelent Gu-
N ilty Gear rész volt azetjsﬁ taldlko-

2és0m a sorozattal, a legelss, Plays-
tafionre megjelent valtozatot soha nem It
tam. Tisztdn emlékszem az els6 faldlkozésra:
nagyon i szérakozés volt nézni az egymas-
sal szemben allo jétékosok kiizdelmét, A me-

seszép 6s grafika

mélységik, igy nem tudunk eldre- hatra ug-
rélni, de ezért cserébe izgalmas helyszine-
ket, széfirhels tereptargyakat és inferaktiv
komyezenel kapunk cserébe. A vadnyugati
szakaszon pl. a sineken néha csillek men-
nek keresztl, amik elithetik a rossz helyen
6llé lenyt, mig a gyérban folyamatos a
mozgés: futdszalagokra dllhatunk rd, vagy
akar lifiekkel utazhatunk. Piros pont a ke-

evallom Bszintén, soha nem érinlett meg o Digi
Bmon léz (a Pokemon ugyanannyira nem, de ennek
jelen cikk szemponqﬁbérsemmi jelentésége).

Nagyjabol tudom, hogy mi a lényege, és ezt a szombat
és vosémop hojnoli kezdéssel pérosiva elegends indok-
nak érzem, hogy kihagyjom oz életembgl. Persze ha
hisz évvel fiatolabb lennék, lehet, hogy egész héten arra
Kz, by hign hossm oz il
dokat, de szerencsére nem vagyok hsz éwel fiatalabb.
len elézmények uicn félve kezdlem el |a!szam DI
mon Rumble Arena 2-vel, gondoltam egy
3 pontos jatékot vagott hozzém Martn. Az els3 keo ora
joték utan nagyon kellemesen csalodtam, ugyanis egy
egész jGtszhatd Super Smash Bros. Melee k?ém ismerhet-
tem meg a személyében, és be kell valliam, 1obb szem-

ontbol jobban szérakoztom vele, mint oz dltalom oz év
Euku’sénak tekintett Onimusha Blade Warrirors-szal. Na
nem azért, mert ez jobb anndl, hanem azért, mert oft az
hércsoim mugusuL volik, & sokkal kevesebbel is be:
kellett e, mig it Kellemesen csoléclom.

Aki nem ismerné a fenti j6tékokat, néhény széban
ossze(ogf\ulnum a lényeget. Adott egy fbbszintes j6ték-
tér, ahol fobb e”en‘e| egymasnak esw{ hogr azién vélo-

alon od | irtsa ki egymést. T

inyi, nem kémek diplomét a lemez befételekor, més
ker iés, hogy okosabban sem fugunk felalini a gép elél @
ek belefeztével. Persze o & nem i ez, hanem legin-

@bb az, Logy bardi Iursasughon essiink neki egym
nok, hiszen a szérokozas igy garantalt, ezeknek a jaté-
oknok g szavatossdga maganyos forkasként nyomulva
katasztrofalis (még akkor is, ha ezer megnyithaf6 extrdt
fesznek bele, ésd Onimusha BW).

Természefesen lehet hasznalni specilis mozdulatokat, a
18bb dimenzids térben elére-héiro, llive fele ugralni, és
néha még a fakika is szerepet kap. Es hogy mi jutoht ebbl
a Digimonba? Van amiba! sok minden, mésbel Levesebb

Avélaszthato karokterek Fislél\o e\eg hosszi, réadasul
ezekhez a Single Ployer méd végigiais2asval jokat fe
hetiink hozzé. Sajnos \ulekmodei tekinfetében be kell ér-
niink @ mult- és szingli lehetéséggel. Utobbiban egy pi-
ramis alokd Givonalon haladhatunk végig, az egyik sa-
rokbol indulva mindig a kovetkezs keeﬁ(ockabo vélaszt-
hafiuk ki a soros palyat. I y)cbb dtvonalon is végigme-
hefiink @ huromszog(:en Eu végi felfelé tartunk, okkor
a 1 nehezebb Gsvényen yu?hafuni el az utolsd szintre,
mig legalul araszolva értelemszerGen kénny( ellenfeleket
kupu:E ez a rendszer tulojdonképpen megegyezik az
(6j) Outrunban latottakkal. Kellemeflen meglepetés csak
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szitoknek, a jatszhatésagra nem lehet sok
punuszunk, béra rossz szavatossag miatt hamar unal-
massa vahainak a pélyak. A harc sem left rosszul meg-
ot e el ling
idével atalakulhatunk egy erésebb formait lennys, ekkor
testink megvaliozik, és temodasaink erésebbek lesznek -
Gsszesen négy szinfie van @ memmorfozlsnuk a |eguto[
séban mar el {epeszlo

még évek elteltével is nagyon jol néz ki, ko-
szonhetden annak, hogy a készitsk a |eg|(|
sebb részletre is oduﬁgyehek

Amikor ismerdseim befejeziék a jatekot, én
is megkaparintottam az irdnyitot, chy aztan
&t perc mdlva csalédottan tegyem
azt le. Mindig is jobban szerettem a
2D-s csihi-puhikat, de ez kifogott
rajtam. Nem volt rossz az irdnyitds,
csak éppen nehéz volt elshozni az
exira tamadasokat, azok nélkil pe-
dig hamar elvérzik az ember. Ha
blﬁikon eldkeril a GG, dltaldban
csak a hattérbé| szoktam szemlélni a
torténéseket - ez o mai napig elszo-
rakoztat.

ha elssként sikeril ola\uku\nl ebbe a forméba, akkor
gyckorlafilag nyert tgyink von.
Vo ramis vk kevoncomé Rl Avero 2, -
jedett voltam a jatekmenettel, és ha néhany dologra job-
Ean odafigyelnének legkszelebb, falan még Gjabb rajon-
gokat s slierul szerezniik  készitoknek. Most nem jott
Sssze.

Elss talalk k 6ta rengeteget
Fldi o snonat, & bir o grakka
nem sokat véltozott, még ma is elbi-
volok a szereplok. Aprolekosan ki-
dolgozot mindegyikik, és legfobb-
jiik szerencsére kellsen beteges is -
izig-vérig japén jatekot sejtet a tobb
e Yottt Kbl sy,
az elekiromos gitérral szaladgalo bosmrl«:ny vagy

DIGIMON RUMLE ARENA 2

BANDAI
MAS VERZI
grafika:
Jjatszhatosa
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

C, PS2

5.5 pont

ked Faust is, aki kra emlékez-
16l kinézete és kétméteres szikéje ellenére jambor le-
lek. Annyira el van tolélva mindenki, hogy érthetetlen
szamomra, miért nem készitettek a mai napig sem
anime-ot beldle... A helyszinek is folyamatosan moz-
gasban vannak, a hétérben mindig térténik valami,
igy hiaba az eggye\ kevesebb dimenzio, szémomra
ez a legszebb verekedss anyag a piacon.

Nem csak kinézetében fu Fe?mumrm legeket a
ﬁrogram hanem sok mas terileten is. Nem elég,

0gy a rengeleg karakter specialis mozgasa 6ssze-
él is nagyobb szamot fesz ki, a jatékmo-
tt sem konny( elsdre eligazodni. A hely hi-
nya mick nem tudunk mindre kitérni, de erdemes

dlkozni a révid ivezets beszélgetésekk

telefizdlelt Story mbddal, a sikeres specialis tamada-
sokat dijazd Survivallel (e, ha Stohl Buci is a va-
laszthatd ellenfelek kozst \enne ) és a szaz kihi-
vést rejts Missiondkkel. Utobbit azért sem érdemes
kihagyni, mert a legtbb extrat a kildefésekben valo
eioreiuladassal Iuﬁqyul( megnyitni. Killon érdekes,
hogy mennyire tal van zsil ?ofyu maga a jatektér is
mindenféle skalakkal és mércekkel: o megszokott
életers-csikon kivil talalhatunk itt egy védekezés-
mérét. Mingl 8bb itést visznek be nekiink, anndl
nehkezebben sebz6diink, és természetesen Tordiva is

ik a colog. Legolul helyezkedik ol o fesel

ség-mérd, ami akkor is n8, ha sériliink, és akkor is,
ha mi tamadunk eredményesen. Je\entusege akkor
lesz, ha teliesen feltslisdik, sok killonleges tamadast
ugyanis csak ekkor tudunk elécsalni, beleérive az
azonnali lést is, amivel akar vesztett helyzetbs! is
megfordithativk a kiizdelmeket.

Afentiekba! s jol lathats, hogy nagyon Gsszetett a ja-
ek, és rendkiviil sok idére lesz szikségiink ahhoz,
hogy mesterré véljunk benne. A legnagyobb gond az,
hogy nem kapunk semmiféle segitséget: nincs futorial
migJ és nehéz magunktol feﬂoiﬁu Mivel véleményem
szerintez @ Iegqyorsabb verekedss anyag, igy gyok-
ran tlink az ész nélkili
ra, ami persze a nehezebb ellenfelek ellen kevés...
Nincs vele semmi kilsngsebb probléma (az igénytelen
zenén kivil, amit ellenstlyoznak a \u japan szinkron-
hangok), csak szerintem tolpontozzak mindenhol. Aki
szerefi a kihivasokat, az persze probalkozzon vele:
legalabb lesz kit néznem legkdzelebb is :)

Vega

GUILTY GEAR H2 #RELOAD

MAJESCO GAMES / ARC SYSTEM WORKS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-2 Jatékos
#box live

v alegiisszetettebb 2d verekedds jatek
X nehéz magas szinten elsaja
azirany

8 pont




KINCS,

ESTI MESE
Gyertek csak gyerekek, iljetek ide meuém!I Bo-

AMI NINCS?

ellenfelek tomegén kereszitlverekedni magunkat

Ea|yék hossz soran keresztil, mégis hihetetlen,
ogy mennyire kilgnbozstt kategoriaa jeles (és

csassatok meg, hogy igy szolitalak k
nem az életkorotokra célzok ezzel, csupan arra,
hogy viszonylag keveset ismertek a molt nagy
cgﬁugai kozil. De fi oft hatul, akik nagy refro-
rajongénak tartiatok magukat, szintén gyiiljetek
Grém! Bar szamotokra sok informécié mar is-
mert lehet, mégsem lesz haszontalan a beszél-
gefésiink, hiszen nem csak tanulni, hanem tisz-
telefiinket leréni is jottiink — itt van hat a helye-
tek az oldalamon. Es fe ki
vagy oft ,hardcore gamer”
felirats péloban, aki eddig
csak unatkozva hallgatta
szavaimat, de most az érdek-
lodes szikrait latom felcsillan-
ni szemeidben? Gyere csak
te is! Mindannyian egyiltt va-
Sk AR T
ama esfi mese. A cime lehet-
ne akér az is, hogy ,Miként
mlik el a vilag dicsésége?”,
de talén kicsit gonoszkodo-
nak tiinhetnék, ha ilyen hatasvadasz felitéssel
inditaném a férfénetet. Legyen hat a cim ,A kin-
cses birodalom fiindsklése és bukasa’2 Nem
j6...hiszen tulajdonképpen se birodalom, se bu-
s nincs benne, ennyi erdvel akér ,Négyszog-
leti kerek erds” is lehetne. De inkabb hagyisg
is a hangzatos cimeket és vagjunk bele a koze-
pébe. (Eddig durva 6 a cikk! Martin :)
Egykoron léfezett a Sega kiadénak egy konzol-
ia, amit a Szaturnusz bolygérol neveztek el. Ak-
Lcriban még ment a szekér, ahogy mondani
szokds, hiszen a gép indulasakor fbb nagy
cim is oft figyelt a boltok polcain azt varva,
hogy mi, jatekosok megvegyik Sket. Ezek kozt
volt egy alkotas a Treasure nevii kis cégtsl,
melynek fejlesztsi gar smmel a mar akkor
is nagyment Kanaribs] ot asenik clkoek.
Ez a jaték természetesen oz oldalra scrollozés
verekedss stilust megreformdini hivatott Guar-
dian Heroes volt. A szaksajté imadta, a jaté-
osok nemkilonben — ha az éeska szojatek
nem s{itdttem volna mér el fobbszér, azt mond-
hatném, igazi kincs volt abban az idében
(1997-¢t irunk, ne feledjik el). Azéta a cé
Ojabb fejlesztései kisebbet szoltak, és | :::%bjiik
csak Japdnban jelent meg — sajnos. Nektek,
kedves hallgatosagom, kﬁ'

lén oz lkaruga cseng-
het ismerdsen — gyonyori példaat szolgaltatia
annak, hogy elétte mikré maerunk le elstte
az eurdpai piacon — kompromisszumok nélkili,
0] ﬁtlefeﬁkel telettizdelt gyongyszemek heverhet-
nek a japén boltokban Treasure logos dobozok-
ba csomagolva, mi talén még a neviket se tud-
nank kiejteni... (Egyre jobb! Martin)

De félre a rosszkedvvell Inkabb elmesélem,
hogy miért is volt hét évvel ezelsit jelentds ese-
mény a Guardian Heroes megjelenése.

BEVALLALJA?
IGEN VAGY NEM?

Manapsag, ha egy kiads kijelenti, hogy ak-
cié/sport/szimulétor/stb. jatekat RPG-e?;mekkel
fiiszerezi, mar csak rezigndltan vonogatiuk a
véllunkat. Tobb évvel ezelstt azonban Gidonsag-
nak szamitott, hogy egy olyan sfilusban, ami
nem az Gsszetett jatékmenetérs| és bonyolult
torténetvezetésérd| volt hires, letért valaki a jol
kitaposott 8svényrsl. A Treasure meg merte ten-
ni ezt a kockézatos lépést, és bejott neki. Igy
torténhetett meg az, hogy ebben a stilusban ad-
dig soha nem latott lehetdségek nyiltak meg a
jatekosok elét. A torténet nem cbﬁél allt, hogy
a gonosz maffiavezér elrabolta a bardtnénket,
ezért azién a vérost — amely érdekes médon
csak biindzéként azonosithaté lakosokat tudott

i p a GH. Lehet, hogy nem
mindenben jatszott GHord szerepet, de az biz-
tos, hogy a tervezéi Ggy dobltdk bele az
&sszetevoket a nagy mixerbe, hogy a végered-
mény. fanraszfikuﬁtya". Bizonydra sokan szeret-

tek volna folytatast, de o

zom benne, hogy vannak ksztetek olyanok,
akik értik a lényeget. Minden hibdja ellenére is
romeeli, hogy megielent az Advance Guardian
Heroes — még ha kicsilt kle:.serﬁ isa Iszr’:lnk ize.

ogy
folytafiuk mas téméval. (Meghajoltam!
artin)

Vega

Treasure nem az a cég, aki
jatékai neve mogé minden-
Léle, tnél nagyobb szamo-
kat tesz idével, az anyagi
siker érdekében (Most miért
ment ki az a Final Fantasy
rajongd a szobabol?). (Ad-
aaa, komoly vagy
Ramza! Martin :) Sok
éve telt el a Guardian Hero-
es 6fa, és a folytatds egé-
szen maig kesett, hét év
utdn azonban mégis beval-
laltak Gameboy Advance-
ra. Talan hiba volt. De pont
azért vagyunk most itt mind-
annyian, hogy mostanté| a
moltat 8ssze tudjuk hasonli-
tani a jelennel. Es aki nem
talalia meg a boltokban az
eredeti epizodot (jobban
belegondolva azt hiszem
mindqqnny;an igy lesztek ez-
zel), most lehetSséget kap
arra, hogy a régi csillagot
megismerje.

NEM MIND
ARANY, AMI
FENYLIK

Azt hiszem a hosszira
nydlt mese utan mar mind-
annyian sejtitek, hogy mi a
véleményem az Advance-
verziéré{ Ha valaki mégis
az én szamba| kivania hal-
lani a gondolataimban valo
olvasgatds helyett, elarulom:
amennyiben az eredefi rész
szinvonalét csak alulrl so-
rolta volna az AGH, elége-
dettek lehetnénk. Nem va-
lasztanank meg az év jaté-
kévé, de gy szép kevér ki-
lences pontszamot kaphatna
egy képzeletbeli tizes ska-
lan. Féﬁ'e ne érfsefek! A ja-
ték jo, csak éppen nem ezt
vartuk. Hiba a tipikus Se-
ga hangzasu, sokatokat bi-
zonyédra idegesits, de sza-
momra egy meghatdrozo
korszakot jelképezs, nagy-
szer(j zene. Higba a htsz
megnyithatd karakter, hi-
szen minddel ugyanazt a
sztorit élhetjik &t Gjra meg
Gjra - ezttial sokkal linedii-
sabb a toriénetvezetés, a
nyers akcioé a szerep, vala-
mint aktudlis szintjeink ng-
velésén. Japanban sokan
meg voltak elégedve ezzel a
torténettel is, mignem kide-
riilt, hogy t6lik nyugatabb-
ra oz a probléma, hogy a
pocsék angol forditas miatt
annyit vesztett mélységébsl az alkotas, hogy az
gyakran oz élvezhetBség rovéséra megy. A leg-
[Jobbu"n az fajt, hogy a késziték mindent a vé-

felmutatni — a metrétél és a sikatoroktsl kezdve
egészen a maffia féhadiszallasaig szét kellett
vemni, 6 dehogy! Bizonyos pontokon fontos dan-
téseket l(e”e:ioznunk, ami befolyasolta az
amdgy sem mindennapi torténetet, igy féve
tobbszor is élvezetessé a végigjdtszast. Latom
egyre lelkesebbek lesztek, és mar nem csak az
a refro-fan bélogat helyesléen oft a sarokban.
Hat akkor folytassuk! Mité] volt még kiemelkeds
a GH2 A mar emlitett karakter-statisztikaktol és
a szintlépés lehetéségétsl. Persze etidl még nem
kaphatia meg az RPG-jelzst (nem is tart igényt
rél), de ezek a tényezsk nagyban mélyitetiék a
jatekelmenyt, melyrdl sokat beszéliink, de oly
ritkan )upcsztuliuz meg igazan! A lényeg per-
sze itt sem volt més, mint balrél jobbra hcmvc

pdrosra hegyeztek ki: ha ezt
nem tanuljuk meg tokéletesen, mar az elss pa-
lyékon sem fogunk tudni fljutnil Konny( foig-
zaton pedig nem szokott senki jdtszani, ugye?
igy hat leginkabb azoknak tudom ajanlani, akik
tﬁ(kor sem veszitik el a tirelmiket, ha valami ki-
lencszer egymas utan nem sikeril, és képesek fi-
zedszer is nekifutni ugyanannak a feladatnak.
Ezért kértelek hat téged, ,hardcore gamer”,
hogy hallgasd végig a mesémet. Ez a e jté-
kﬁ! Es te, retro-fan, azt hiszem, mar érted, mi-
ért vagy ift melleftem. Ha a moltat nem is lehet
visszahozni, néha kisebb 6romak azért érhetnek
minket. Ez a mi jatékunk. Es végil fi, akik a leg-
t3bben dlltok itt }(éiriiﬁ"em: talén sokan nem ér-
titek, hogy mire fel ez az egész monolég, de bi-

P [TIME RO, 0N o |
| r— p

Yy GOOGHN
D | T—

ADUANCE GUARDIAN HEROES

UBI SOFT / TREASURE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: Jjo
Jjatszhatosag: kiozepes
szavatossag: jo
zene / hang:
LELTIIERS

12
link kabel, mentes kartyara

v egy igazi Klasszikus utodja.
X ...de az alma ezuttal elegge messze
esett a fajatol

7.5 pont
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Végre megtdriént hét, amire a Star Wars
'cngombor évek ota vartl Megjelent a
klasszikus” tril6 ia, amely nélkiloz minden
guml?esh’} és nye v gungant, zold réten pik-
- nikez6 szerelmespart es%(erekfep‘l Svodas f6-
szereplst. Természetesen az évek 6ta esedé-
kes DVD megijelenésrdl beszélek, nem a
GBA-ra is kiadott |utekro| utobbi higba cik-
kiink 8 targya, mégis sokkal kevesebb fiszte-
letet erdeme mint a filmiGriénelmi jelentse-

gu tril
°glg| Siur Wurs 1atekok szmvona| !e-

Nln'endo (meg Le} honapig) legtjobb hand

held-jére: szdnalmas és gyenge. Figgetlentl
attél, hogy a klonok tamadasarsl, az 6j dro-
id seregroI vagy az Ezeréves Solyom repiilé-
sérd| beszelu i Kél egyig mindrd| el-
mondhat, hogy f6bb keserii percet szereztek
a rajongdknak, mint kellemeset. A THQ he
Zeﬂ ezittal a Ubisoft a kiad (és

ileszts is), a harom filmet alapul vevs u'ko-
tas pedig ezuttal jobban sikerlt, mint elédei.

A kezdés olyan, mintha egy filmben lennénk:
6l ismert feliratok Usznak az tirben, mij
fell innek a j6l ismert elsé képsorok (fermésze-
tesen nem mozgéképes formaban). Nem tu-
dom, lesz-¢ olyan, oki az Apprentice of
the Force-t Ggy kezdi el, hogy nem ismeri
az eredeti frilégia torténéseit, de ha igen, ak-

kor nagy vonalakban & is ké-
pet kaphat arrél, ami réges-
jy messzi-messzi gala-

il
e v i 1
helyszinek és események meg-
egyeznek. Természefesen a
forgatokanyvirdk fantazidja
egy kicsit meglodult, amikor
az ifi Skywalker kalandjait
ontottek jatszhatd forma

Mar oz els6 szinten rnegle

§ 5dhetiink, amikor tobb tucat
uckalokor kell legyoznunk

e R2- ig, réada-

és csak akkor sikerilhet a tovabbijutés, ha
szinte minden kéj jinket a megfelels he-
lyen és idsben huszs:zﬂuk néha még az is
elofordulhut hogy egy csata kellés kdzepén
kell Ieulnunk m:gymlm hogy sériiléseink be-
gyogyulianok.

Ez{ftal nem Yoda mester sstét oldallal kap-
csolatos fejfegetéseire gondolunk, sokkal in-
kabb azokra a hmnyoﬁﬁgokm ami mlun a
fenti elégedett sorok csupan az érme
oldu|61||elenlhehkalTulu|doBrlx(l<é'fpen - e?ay
SW Trilogy meg| len iszen nagy ra-
is Ninfendo masmu%k és
most vegre heto kapok arra, hogy lﬂfe]
, mi a legnag gond a ré megjelens
kok nagy részével. Ha fogjuk magunkot, és
egymas utdn megnézzik a harom filmet, mi-
kozben baratunk melletiiink dlve j6fszik qz’ye

zett. A telies Gsi ra lehet,
akarcsak sok méle GBA éleknél Hléba |cn
ki évente egyszer Gollden Sun, va

Final Faniasy Tuchcs, ulhlébun be kel em1 oz
egydélutanos szérakozassal. Kivéncsian

rom, mikor léfiak be végre a fejlesztdk, h

ez kevés! Ezért nincs értelme kiadni tizezer
rintot, még akkor sem, ha maga a jaték eleg
jol sikertlt.

A mésik - bar sze-
ey
omoly probléma,
hogy tulajdonképpen
semmilyen ferileten
nem képes maradan-
dat alkotni a SW Tri-
logy: szorakoztato, de
grafikailag lattunk
mar ndla jobbat, a -
midi hangok hallatén
ig minden joérze-
56 John Williams ra-
jongénak feléll a ha-

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

sul egy hatalmasra nét, a buc-
kaIukok lcrsudulmabun felte-

s poziciot betdl-
to ellenfe"e is falalkozhatunk.
Nagyjabol hasonls filzasokra
szémithatunk a fovébbiakban
is: Jobba palotajaba legalébb
szaz 6r levagasaval juthatunk
csak be, és az Endor bolygén
tobb rohamosztagost kell elin-
tézniink, mint ahdnyan oz
egész sorozatban szerepeltek.
Habér leirva ez nevetségesnek
tiinhet, jéték kézben egydlta-
lan nem zavaré, ha csak a
valés harci szitudciokon lenne
lehet8ségiink végigmenni, a
SW Trilogy sem fartana egy
éréndl tovabb.

A férténetben kizarélag Luke
iranyitasat vehehuk at, ame-
lyik jelenetben & nem szere-
elt, arra ne is sza

mar

I'm quite sure you'll be very
- pleased with that one, sir. He

ot

sfilusban e[ood<m hull-
jatni. Meg szerencse,
ogy a lovések és a
|ezerkurdok hangjai

?okelelesen szélnal

Ha vulukmek lehets-
e van kdlcsankérni,
akkor fog a legjobban
jarni. Egyrészt hamar
visszaadhatja :), mas-
részt j6l fog szérakoz-
ni, és nem
geni amiatt, amiért
sok pénzt adott ki
fe. Sajnos a megnyit-
haté nyolc darab ext-

rohamozva tamadni is), mig a Jedi trikkok al-
kalmazasanak készonhetSen a tol kordn jott
unalom utén ismét érdeklédés szikréi csillan-
nak fel a szerr:ukben‘ A loveseket ki md'uk vé-

legjobb esetben divezets ké-
peken tekinthetjik ezeket meg.
A jatekmenet tekintetében iga-
2an valtozatos anyaggal van
dolgunk, az elss palyakon
egy szdl Iezerp»sz!ol rul fel-

Ik leginkabb a Metal

leni és a ellenfele-

inkre, akiket oz erd seglfsegeve( akér a labuk-

16l is le tudunk dénteni. Idével sebesiléseinket

is be tudjuk gyogyitani magunkidl, amire szik-

segunk is lesz, hlszen az Endoron mar gyak-
rant

Aml a |egmeg|epobb hogy ezek a specidlis

Slihos e G iSpeciclor
ces-hez hasonlité élményben
lehet résziink. Természefesen
nincsenek ezek a palyak
olyan jél kidolgozva, minta fent emlneﬂ clko

amiket mar lathattunk pl. a Jedi
Academy kilnbozo epizédjaiban més plat-
formon, 2D-ben is nagyon i6l érvényesilnek!
Ha ez nem lenne elég, akkor a monotonitast
meg'onk azok a killdetések is, ahol az ugra-
las és hurcolus he[ye' més ceiiok veszik at. Az

tésokban, de a

en el lehet szorakozni vele. A fordulépont uk~
kor kévetkezik be, amikor a l6fegyvert felvaltia
a kard. Ez a pillanat a Birodalom visszavag
elején jon el, és innentd! kezdve jelentdsen ata-
lokul a jétek menee, rucdcsul gyenge kézepes
klonbé! valodi ird pi

elsé H X-Szarnytba
szallunk, és eloBb Pormine TiVocean bl
leléniink, majd ezutén kikerilni oz akadalyo-
kat és o rénk vadaszskat. llyen jellegd kilde-
tésbé| kevés van, de megjelenasik legalabb
garantélia voll'cchossogoi minden esetben.

g
lép el a SW Trilogy. Kepessegemk ket agon

ilicnek, elsskent fizikalisan n meg teljesits-
képességiink (ez azzal jér, hogy képesek le-
sziink nagyobbra ugrani, gur%m a foldon és

Tobbszor | mar arra, hogy néha
kicsit monotonnak tiinik a |ah=.|<mene| J6 pont
a készitdknek amiatt, mert a nehézséget ezzel
szemben nagyon 6l sikerilt beléni, az utolss
palyakon mar nagyon meg fogunk izzadni,

ra kép kevé 0z,

hogy a befejezés utan elégedetten d

ra, és tartok rule, hogy mésodszorra senki nem

fog nekifuni Gjra. Ennek ellenére mégis ez a
jobb Star Wars jaték eddig GBA-ra - az

eec? igi dicséretek és kritikak utn maradjunk

enndl a végszénal.

Vega

STAR WARS TRILOGY:
APPRENTICE OF THE FORCE
grafika: io
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
1-2 Jatekos
link kabel, mentés kartyara
v az eredeti trilogia minden formaban
nagyszeri
X rovid, a zenek rosszul szdlnak és
semmiben sem kiemelkedd

6.5 pont
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Az itt |athaté cimlapterveket az 576 Online
Konzol férumaban meghirdetett palyazatra
killdték be a versenyzok. Par nap alatt tibb

mint 100 szebbnél-szebb munkat kaptunk,
melyeket az elkivetkezd honapok soran
mutatunk be nektek.
Segitsetek eldonteni, hogy melyik 3
“sufnicimla) nyerd!

Ki tek el nekiink annak a 3 cimlapnak
a szamat (levélben, levelezdlapon vagy
emailben), melyek a legjobban tetszenek
nektek. A szavazok tt értékes
ajandékokat sorsolunk ki. A gydztes
cimlapokat, készitdiket, és a szerencsés
szavazokat decemberi szamunkban
mutatjuk meg.

Comgame 576 Kit. Budapest P
576konzol@576.hu

4 1329

Zaporként zuhogott Segaék nyakéba a biralat a jaték-
terembél urponol' anyagok rovid jatékidejével, egysze-
riségével, é
a Dreamcast éra soran. En pedig rendre bologattam a le-
hizas olvasasa kézben, hogy valé igaz, ha 10-15.000
forintot l(lpul(ol az ember az asztalra, azért nem fél oras
a o 6 8l, szinhazrdl,
8l.

Aztén eljén 85z a maga fajdalmas kézényével, Az em-
ber besétal a kertkapun egy megterhels nap utan, fel-
néz az égre és sirni tamad kedve. llyenkor egyszerlen
MINDEN hasznélhatatlan. Nem tudom ti hogy vagytok
vele, de én november elejéig nysgsm, hogy t kell alini
a korai kelésre. Az idéjaras is hanyinger, az emberek
arcan fanyar hsunsug, igy ha valai at ilyenkor
doglon a vilag. Dglott vugynk énis, és isten bizony ke-
vés dolog dob fel annyira, mint egy értelmetlen, célta-
lan, Gzenet nélkili kenzoljéték. Hihetetlen vidamsaggal
tudok gyalogost gazolni a Carmageddonban, léni a
monsztert a Zombie Revenge-ben, virtualis embereket
szallitani virtualis autémmal egy virtudlis vérosban a
Crazy Taxi segedelmével, vagy épp szanaszét lni a ram
tamads félarc lényeket a House of the Dead 2-ben. Es
nem kell gondolkodni hogyan is jussak tovabb, nem
anyazom szét a vilagot, ha két éras mentés nélkili jaték
utan kinyir egy jelentéktelen tereptargy, csak siman kiil-
dsk egy off signalt az agyamnak és... élvezem a jove-
delmet :-)

Csevegé persze ilyenkor (bar inkabb a
16l) lendil fel igazan, hiszen a nyéri ubizast
ilyenkor tamad kedvetek kiirni magatokbél az iskola-
kezdés okozta féjdalmat, igy nem okozott gondot a két-
oldalas keret megtdltése tartalommal. lgaz, a levelek
mindségén latszik, hogy odakint tombol az ész és min-
denkin rajta van az agymenés, de sebaj, ez egy-két ho-
nap alatt rendre alabbhagy. Mivel mostanaban folyton
az analdg kollegak szerepeltek, itt az ideje, hogy atad-
juk a lasztit az elektronikus gémereknek.

Sziasziok! Nekem Xbox-om van (de ez ki a f***t érdekel?). No
mind1. Csak azért irok mert bisntet az djség! F***6k a cikkek meg a hi-
rek, csak egyre 15bb az olyan japan jaték az tjsagban, ami sztem nem
olyan sok mindenit érdekel. A Kb ot st 6 dlleinek far-
tom! Nem akarok fenyegetézni de jobb ha berakiok  Csevibe, mert
kilonben megy az anirax-os levél o szerkesztGségbe ;) Eddig még so-
ha nem sikerilt bekerilngm (lehet azért mert még nem is itam?) Tovab-
bi eredményes munkst kivan: Kiskuvi Kunszentrd! (Ehh... Mi sz*rjuk
az anthrax-of, ecsém! R) (Egyre i5bb o jopan jdlék? Xbox-ra?
O35, eztetet mostan nem érten... Martin)

Elem a kélcsankonzolosok életét. Nem régen akadt a kezembe egy
akhudlis Konzol. Egy olyan ficks vagta hozzém, oki megkért, hogy a
nevét fartsam fitokban. Olvastam a leveleket, meg sok minden mast.
Megakad o szemem a levrovon. Latom megy a mimjerkedés és az
archare. It oz idsie, hogy besz8lljck. Nem egy mai moforos vogyok,
viszont nem voltam oft oz elssk kozot. Nem azért, mert nem telleft r6,
a csaladnak nem hérom, hanem &t felesleges kébaltéia volt, de nem
szélliom be azokhoz a sovény nyamnyila gyerekekhez, akik a csalad
feedoges ksbahtinck nyelre pongo kodalok. Asok nogyt dgys
ebie o jégkorszok. En megiszlam. Valéisban az ek konzolom oz

knél koplam meg, egy izmus vl legfé-
e oty ol 10 oo o o, &s hromsasgelir horaadl
tuk. Mondjuk akkoriban csak Indiana Jones-os jatékok jdttek ré, viszont
az iranyitds idedlis volt. Tiszlra olyan volt mintha valodi egyiptomi
rabszolgakat csépeliink volna vele. (Hozza kel tenni volt ot egy Pati-
gorasz vagy Pelogirasz nevii vendégmunkas. Asszem Gérégorszag-
A ponos nevére nem emlékszem, de egy ideig elhaverkodiunk.
Mondia, hogy ezzel a konzollal még nagy leket fog keresni, csak nem
‘mint jatékkonzol, hanem valomi matematikai felhasznalast emlegetett.
Volomi héromsz5ges dolog,) Ot falélkoztam o masodik kenzolomml
Egy Héron nevij iirge rakia &ssze és nem feliélenil okarta piacra dab—
v, de eqy prolofipust azét ém sézoM.... Egyszerl masina voh, de el
26 o konzoliriénelemben, volt rajia culofire. Csok el kelle enged-
ni és ment magatél, mint a g6zgép. Mondjuk a kévetkezs konzolom se
volt rossz. Arabok importalték, és inkabb csak oktatéprogramok jelen-
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tek meg ré. Abbél is inkébb o matekra hajazsk. ABACUS kédnéven

tolt. ElGszor csatolt termék volt o szamreformjukhoz, de késsbb
stand-alone is meg lehetett venni. Onnan jstt a trok hodoltsag ideje és
a Mecset szerverek. Barki barmit mond, semmi vallasossag nem volt
azokban a ronda nagy szerverekben. A rendszergazda meg minden
reggel ordibalt valami toronybol, ahol a rooterek voltak, hogy mostan-
16l lehet jsnni @ SzewerépliLibe IP-cimet kérni. Uténa jutottom hozza
egy import fermékhez, a nagysikerii Nintendo cég egyik kezdetleges
konzoljghoz. Akkori em kellett még mmdenlef:ilkk'mkkcs csar
varhizé a gép széy hoz, elég volt félrecsisztani a fadoboz fete
jét. Bent mondjuk semmi killonds nem volt, ugyanolyan fabsl készilt ki-
sebb téglalapok voltok kettéosziva és kiilonbozs modon pattyszve. A
pottysk jelentésére még o mai napig nem jéttem 16, de  jéiskok jok
volok ré. Kor, hogy mind dominsiciék vol. Ezek i kezdet elfogyni
a konzolokba vetet hitem. Amikor kiadiak az els6 olyan konzolt, ami
mar integralt aramkérakkel, meg mindenféle manyag izébigyokkal
volt felszerelve, akkor szalltom ki. Hiéba kerestem, nem taléliom meg
anazt oz élvezetet, amit a régi Klasszikusokkal. Most mondd meg!
Mikor tudsz egy DC-vel notériusan lusta egyiptomi rabszolgékat osto-
rozni? (Még a kontroller zsinéria is ravndeihoz‘] (Ha a TV-t bevit-
te, akkor csak lehet vele fajdalmat okozni. A lényeg,
hogy kb. 1 méterre fogd a végétél a madzagot és jol
porgesd meg mielétt sozol vele. Vipera? Ugyan... R) Vagy
‘mikor fogsz autofire funkciét talalni egy GC-s Ikarugaban. Vagy domi-
néani egy PS2-vel? (Eggyel nem, de 10-12 darabbal mar
egész ol lehet a dontdgetss variaciot jatszani. R) Vagy Eu-
ropét hoditani egy Xbox-szal? (Microsofték épp ezen vannak.
Ha mér Japant elbuktdk... R) (Kordn van, vagy kés, de én en-
nek a levélnek a valédi értékeit nem tudtam dekédolni... Martin)

Kedves Martin, az imént végigolvastam oz onilne oldalon a vasar-
napi forum-termést. Tudod, néha csoddlkozom azon, honnan van
annyi energiad, lendileted ahhoz, hogy Gjra és Gjra snmagad ismé-
telve megprobald elmagyardzni/megérteini a sok nagyszéjival,
hogy hogyan is mikidik ez a fesztelés, hogy Tl valéban nem vagy-
1ok elfoguliok, sb... sb.... Ezért arra gondoltom, hogy ennek a sok
okos fjésnak kellene o gy lehlséget orra, hogy (ha e gy
jobban tudnak mindent) &k irjonak jatékteszfet. Aztén vagy oz ijsag-
ban vagy az online oldalon megielenne, & mi feszelnénk Gket. Talan
rééreznének arra, hogy nem is olyan kénnyl gy megiri egy fesz-
fet, hogy az ne legyen elfogul,legyen eleie, vége, arfalmas legyen,
érdekes, élvezetes.... mint o fi :\eiewek. Csokjaim. U.L.: nagyon fet-
szet az 6j Konzol. Megérle ennyit vérni. ) Andrea (Kedves And-
rea, Martin online véltozata csak egy szuperudvarias-
ra konfigurdlt automatika, amely vélaszt ad minden
keérdésre. Az EA Sims 3 feddnevi projektiéhez kell. Ké-
s8bb maijd lesz életagysagu, hazavihetd Martin figu-
ra, aki takarit, f6z, mosogat. A german véltozatbél a
szerelmi élet funkcié BIOS-bél le lesz filtva. A <|kkes
let egyébként nem rossz, ha van ra igény és hozzaa:
rulas a szerzék részérél, a mostantsl erkexo probuuk-
keket kiteszem az 576 online valamelyik forumara. Le-
het prébalkozni, kedves leends kollégak. R) (Tudod, And-
rea, az ember amig &), remél. En is reménykedem, hogy foldn egy-
szer elfogynak azok oz ovasék, akik egy szinben szémukra nem
passzos cimlapért elkildenek minket az anydnkba, vagy pokolra ki-
vanjak az Gsszes rokonomat, amiért egy jaték 1 egész pontial keve-
sebbet kapott, mint ami az 6 fejecskéjikben megfogant ~ majd ké-
s6bb kidert, hogy az illtnek akkor éppen az volt az ELSO és
EGYETIEN jétéka. Almodom, hogy elébb-uisbb o legisbb ohvosd el
jut oda, hogy megérti: mi nem azért hizunk le egy jdtékot, mert nem
szerefjik o gépel, amire készill, hanem ozér, hogy ne legyenek
olonok, akik 15 ezeré, oz eselegesen csszekuporgatot pénzikért
megvesznek egy olycn szemetet, amit 3 6ra clat végig lehet vinni, E2
ugyan hiremeny, de az is megfordbif  fjemben, hogy esbb-uicbb
‘minden olvasé rdjén: ezt az djsdgot nem magunknak késziljiik, ha-
nem nekik, és minden egyes kol mindon éuheldvel, mincen don
téssel az & javukat probafjuk szolgaln. Persze, amig vilég a konzo-
los vilég, mindlig lesznek olyanok, akik nem, hogy a sorok kszéH nem
tuclnak olvasn, de még a sorok értelmét sem képesek felfogni, annyi-
1a elont az agyukat a s2°r, amikor valami olyat léinak leirva, ami
épp abban a pillanatban nem eqyezik az 6 véleményikkel, Mindig
lesznek olyanok s, akik 1-2-3 év konzolozés uién azt hiszik, hogy 16~
vedheellen konzolistenek lettek. Mindegy. Ha j6l tudom Liquid mér
szervez valamiféle online tesziversenyt, vagy mit... Martin)

v{l‘ulpqéu ps 1%

Hajré Martin és Radeon meg mindenki az 576 Konzol csapatbant Ju-
lia (Ms. Shortest Letter Oktober levelét olvastatok. R) (Haf
szia Dzsudi. Martin)

Hello fim (sapot] (576) Na értd il Nem hagy nyugodni o mlr-
ori s26m zene ciénléja. Adadd... a Martinnok mér ,elmondiam”
a dolgot. Nyeltem egy nagyot és arra a kvetkeztetésre jutotiam,
hogy ot nélatok bent, akik csindlick a papirhalmazt szereftek  o-
féle zizés muzikot. ilyen zenét hallgat nélatok? Még o Renit is
Kérdezd meg, mert & is csak csapatiag. Tényleg el van o magyar
kézénség torzulva? Vagy csak én latom rosszul? Sz6 se réla, én
azon a foraultoldalon dlok, de oz mér furcsa, hogy még rajtom ki
il gen sok{k mindenki it épéiszkodik. Jézusom, még ozt mond-
ok, ey hvols pibink a baenkiny g NG indegy, miég v
lomi eszembe juto. Szerintetek a Rockstaros srécok vajon el merik
rontani a GTA 412 Vagy esefleg hagyiak tgy, ahogy van és csu-
in 0j vérost/modelleket generdlnak? Kivancsi vagyok vaih @ so-
E:q lafot tesztels hadak hogy vélekednek. Aztén iparkodni a lap
felett. Hadd lassék az a\vasét, tényleg mindent megtesztek a ked-
ves/nyéias stb. célkszénségert. Hehe, nem galadkodok tovabb. Jo
munkét, Klaxin voltam :) U.i. Még valami, ez mér mondiuk elég
régota foglalkoztat: Legyen stabfoto. Mert még nem lattom azt a
hardcore fejeteket, amint épp nagyban jatékot teszteltek. Request
leadva. Mondjuk ez mast is érdekelne. NA?! Veres Zolan (En
minden zenére ra tudok csapulni, de ha mar razni
kell, it tesz egy ol definialt basszus szélam a dolog-
nak. Igen, 6 gondolod, a tucctucc zenékre gondolok.
De ha nagyon szét akarok esni, jShet DnB vagy bre-
akbeat is a totalis omlashoz. Enél fiiggetleniil hallga-
tok klasszikusokat, altert meg minden szemetet, de a
trance / dnb vonal a ,szakteriiletem”. GTA4 SZERIN-
TEM csalodas lesz. MINDEN folhaipolt jaték csalodas
ugyanls Megkockéztatom, hogy a Half-Life 2-t is az
yirni, hogy az elézetesek lattan kielégithe-
lellen igényeket |umnsxmnu anta. Stabfote? Ki
tudia... R) (A Renci azt mondja, & mindenféle zenét szeret, pl. @
TNT-+. En rock and roll, féként He//arop/ers &s Backyard Babies.
'gbtikus izlését mir mindenki ismeri, Veres Miki elszdlls roc-
kot meg elektromost, a Csipi szerintem nem hallgat zenét, a Dzson-
rél fogalmam nincs, Dae haléimetdl, o tsbbeket majd megkérde-
zem legkbzelebb. GTA42 Nehéz kérdés. Nekem mér a fészereplé
személye sem jon be, de inkibb kussolok és vérok, amig megjele-
nik... Jo, a leveled elejét marhdra nem értettem, mirél is sz6l.
Martin)

Mostanéban sokkal obban rém 6t a refro, mint eddig, de mér
annyira, hogy DC-n nyomom a C64 emu-t... Nahszéval van ez
Newcomer istencsaszar, fényls dsvény meg minden. Ejj, de j6 volt
annakidején... Na mindegy, nem rizsazok. Szégyelljétek magato-
kat, mert nagyon rosszul esett, hogy a férumiitas 6ta megint ,cak
halacka” vagyok. Na ne szifiatok am mellre, azért szeretlek fite-
ket... Halé: Malkanol (Kiraly vagy. Egyrészt mert C64-
ezel, masrészt mert mindezt DC-n. Dupla dinamit! Né-
lam épp forditva mennek a dolgok, épp mostanaban
kezdek kinézegetni a retro-maniambol az aktudlis
R) (Hello Malkal Egy kivé eghezelebb? I sk,
még ,Felss Tizezer” is lehetsz! Martin)

Hi, 576 team! Lenne egy kérdésem, az MGS-rél. Amikor Sniper
Wolf elkap az dtiaréndl és elvisz Ocelothoz a kinzasra, az mindig
megdl. Ugyanis amikor harmadszorra megkapom a , sokkterapia-
" mindig meghalok. Ha viszont feladom akkor csok a rossz be
k\ezén kapom meg. Ha tudtok akkor segitsetek és kérlek részlete-
sen irjatok meg. A konzolhaborirel és a jétekok hatasairsl: EGY
IRTO NAGY BAROMSAG! Es Akinek nem fefszik a véleményem
annak Kildsk o képen létheté meglepibdi egy adagot postalade-
(Antraxos Uncle Bin’s doboz képe mellékelve. R)
dvczle«el Andrew alias Rumhanyv Andrus (Oke, akkor rész-
letes d.
il toul. s.a.n. a. m.e.g.a.d.o.
gomb.ok.at. é m. f.0.g.5.z. m.e.g.h.a.
Ha nem megy, kérd meg egy zongorista haverodat,
hogy vigye at neked azt a részt. Elég részletes vol-
tam? Bakker, meghoztad a kedvem az MGS-hez... R)
(Oooa rovid és velés mego/duskulcs ) Martin)




Hi 5761 iimi kéne, imi kéne, irni kéne, de nincs &fletem. Grat. Csi-
Ei M Lee fighoz, latszik a nevelés. Nna, nekem PS2-m van, birom o
iréjét, me’ a DVD- is lejétssza, meg a kindlat is boséges. Kar,
ogy nincs idém eleget jdtszani, me' igy csak béndzok a jétékaim-
ban. A Harry Potter 2-3-at kivittem, de azok kénnyiek voltak. A Prin-
@ of Persict is, de az is. A Pro Evo 3 3 csilloggal izzaszt, de nem
1gé. A mésik oldol: XIll. Ez nem igaz, folyton behalok, és még
csak o harmadandl vagyok. Drivar-be e elkapni haldl, ad-
dig viszont sétagalopp volt eljutni (ahogy Csipi irja). A problémam,
hogy nem tudom megtalalni az arany kozéputat. A jétekolkalt, omi
E:m j6 nehézségd, elborulok o sok kudarctél, és belehalok ditham-
{Knock, knock, knockin' on heaven's door). N i8, belglem elég.
Az Ujség: (na, most azé' ner ili hatrany @ @ sze-
memben, hogy kevés az (i tsa. Nem, nem ki-
rigasra gondo\ok hanem a szeme|y| sfilus médositasara. Dzson na-
gyooooon oft van, éllatira komélom a cikkeit. Meg még Bjtés (sze-
memben a legprofibb gamer még létatlanban is). MARTIN MEG NE
KAROGJON MA' MINDENERT! Noha én még soha nem csesztem el
egy cuccost sem (értsd: kontroller, kabel, gép), mostanaban érik. F6-
leg a Xill-nal. UUUUU, mosmé beverem Steve Rowland pofazacsi-
j6t... memory carddal végom el a forkat. Ui: En szeressik a E3 be-
szémolét, mer’ j6... Es nem vmihez képest j6, mert fi mashogy kidi-
tek, szal érted... A 16bbi lopnok ms a slusa. Bologh Adm (Nem
vagom ezt a stilus megijitasa dolgot. Vetkézzenek ki
nmagukbél? Szerinted mennyire lenne hiteles egy vé-
giganyazott B3t cikk? A gépzizésrél meg annyit,
ogy tarts a kdzelben egy nagyparnt és annak k*rd
neki a kontrollert, ha mar muszaj. Hidd el, mikédik a
médszer. R) (Na, egyvalomi bizfos nem vallozhat meg a Konzol-
- o esclksusel Az o LENYEGE! Ax 1221 Martin)

Hello 576 Team! Ha minden igaz, akkor mar javéban hegeszfitek az
G lapot. Helyes. A moltkori nagyon gyenge eresztés volt. Latszott, hogy
mér mindenki hizia o belét nyaralni. A Csevi is csok 2 oldal. Ez vég-
képp betette o kaput. (Es lett nagy Koputt. :) HG de nagyon gyenge.)
Az a kis gyér 2 oldal meg osztas. Ti osztottétok  fisztel vésarlst. Pl.
engemet is. A konzol e\e:zﬂma, de ha nem veszem a lapot, akkor az
defformétoknok annyi. Na nem azért iiom, hogy holi fenyegetésnek
éleazott marhasaggal a hilyeségszintet ncve||em PS1. Az meg micso-
da? En még csak @ maltkor létiam, igaz hallotiom mér Felo\ee?o\eg io
kat. Mindenki csak térténelmet ir réla, és mindenki  sajat verzijé,
hogy 6 éte/hala a dolgo. gy oz én véleményem elég il Fe.
Ielem lehet okérmilyen, jé-rossz-szép sb. Csok egy kanzol. Egy gép.
Istenifik, magosztaljak az ég felé, meg minden més felé helyezik. Pecig

sak szét kellene nézni, és okulni. Nem azért lett olyan nagy sikere,
mert csok; meg mert Martint elagnewe ki elsének (Bocs, csak idéztem).
Hanem szerintem azért, mert volt ra minden. (Ki allitotta ennek el-
lonkez] bh Al A

p***ba. anno PC-n is volt
minden. Most meg nincs. Csak erlées meg efpées, az dégivel. A
mennyiség meg o mindség oz két dolog persze. Amikor okos és ol fi-
2cet emberek észreveték, hogy biza a jopén csodéra is van kereslt
megaszian nem olyan konnyG megforni. (Wadsz?? R) Egyszerien
dtértek oda. Es ezzel egyiit vitiek mindent, ami mozdithaté vol. Erisd
526 szoros értelmében. Ami maradt oz csupan azért, mert nem lehet
aziranyitast importalni. Hoppa, lehet csodalkozni. Nem az volt a rigo-
Iya, hogy avul elfele a PC, hanem mert egyszeriien crackarek tsmege
megielent, és mint féreg régta az egyébként viragze, sokasods fat. A
jtekok éra is egyezett. Ha nem csal az emlékezetem. PS2-nél meg mar
meg lehetett tenni azt, hogy (kezdetben) no crack, ha Ggy is megveszik
a cuccot, akkor adjuk masfélszer annyiért. A sok hilye gy is megve

szi. Még én is. A PC-s tbor meg ott maradt, mint mﬁsod?\egedux a-

ja cucc. Egy kis profit kiegészités. Na persze nem Magyarorszagon. It
6 szokashoz hiven értelmes t0léls nép lokik. :)) A lényeg ennyi okart
lenni. En meg a haverék most hétvégén iszonyat nagym lnnohunk Bi-

20. £ j6 volt, sok kis srac nyomta. Kis hazankban még mindig a PC a
o, igaz mér csak muliplayerben. Nekem is van PS2-m, bér mos-

anség kicsit el let hanyogolv, de maid kiheveri Kordesonykor. Rade-
on gyerek meg szedje ssze magdt, ha kell, menjen McrﬁnKoz, & rek-
lomalion @ 4 oldalas Csevi bepotlasaért.! Ha masért nem, legalabb
azért, mert hagyomény. Meg gy eselleg még én is bele férek) Na
ennyi voliam. Udv: Klaxin (Kicsit olyan érzésem tamadt a le-
veled olvasasa utan, hogy az orszag vezetését is alazo
kéoszban kell értelmet keresnem, Biztos én vagyok ha-
lal dekk, de nekem nem it at a lényeg. Miért faj, hogy

Seupion = Sonle

hevasrion

emberek személyes élményként élnek meg egy PS1-en
valo konzolozast? Es miért faj, hogy a jatékpiac a sok
hilyébél tartia el magét? R) (Ezt a levelet minek raktad be, Ki-
csirad? Ertelme oz nulla. + a szokasos Klaxin stilus. 4 oldalas Csevegé
‘meg miéta divaf? Volt vagy héromszor? Martin)

Yo 576 Konzol! Képzeljétek, én is dicsémi fogom az jsagot, nem is
gondoltétok volna, mi2 Széval yo az Giség mer - igényes a cimlap, yok
a tesztek és a teszteldk [plane Csipi meg a Veres Miki és a Dzson), ke-
mények o poszerk i i vamnk roa ko, i e rimme), csipem
a Csevit és o Cool-Torat (bar s olds-

| suen s+, TuERoOM.

den ennyi, moid legkzelebb jobban kieniom a llkem. Es egy ks szi
add legyen benne ez a kovelkezs KONZOIBA! [Légyszil
imed beallitasa-
ildesz ;-) Radeon
Kft.) (o Kicsirod, milyen egy kukacos vénember vagy fe. Bizios Bur-
nout 3 chart o az 0 2, 45 NFSU2. e seeny Kt Morin]

Szegasziok 576. Az ljsag 6 meg zsir (¢ Martin) meg széifer (c Csi-
i). De ezt mar leirtak ezren kb. Azért irok mert anyukam azt mondta,
Fogy egyek 6 gyerek é koszzniek meg minden candakol 1] igyhogy
! it nyertem o Driver 3 jétékon és MEG IS KAPTAM

chool rap is, vagy nalotok senlﬂ nem halgat Hiptap-of2 Nem most
nem Eminemre vagy 50 cenre gondolok Pop szar). (En szeretem a
gangstaboogie- R) Mer’ egyébként feka testvéreink is nagy gé-
merek (Snoop besziwa Pskellczml Més! Martin yo volt végre
fesztet olvasni 6led, bér birom, hogy mindenbe beleszélsz (ez a gorék
dolga), de mér hignyoltam valomi hosszabb irast t6led! Yo volt a su-
vickolt fejiiek oltasa és volt benne ismerds rész is (a baratnds dolog ve-
lem is meg volt mér) Mas! Csipi yo fej a kisfiod, 4 év és diveszi a he-
Iyed ha nem vigyazol :-) Megint mas! A t8kém ki van mér a Forma 1-
vel. Més més! Megint léttam egy olyan yo kis mésort  videojatékok
kéros hatasairel, szélrshogtem az agyam, azt a sok kamut amit bead-
1ok, hogy a gyerek FPS-be képzelle magét, ezért létte agyon o haver-
j6t, persze, persze... No, ennyit szereftem volna megoszioni veletek
tisztelt 576 Konzol stéb és Csevi olvassk (remélem bekeriilsk a csevi-
be, nnnaca Radeon rakj be, téged is birlak am, még nem mondiam,
de'tényleg gy voni) No béke gperchek, yok legyeiek Ui2.: Mér 5
napja nem nyomiom a Ps2-mel, hiéba ez is a nydr miatt van meg o
Bolalon miat, de azé’ 5l lehet &l ha csajjal vagy:-) Uid.: Az 576 hu
az egyikleggényesebb oldal, ami a nefen van, nagyon cool (N .
Lassan gyogyulé nyaruté-érzetem fajdalmas sebeit sike-
riilt felszakitanod ezzel a Balaton dologgal... R) (Mi férfént
Kicsirad, valaki belevizelt a Balcsiba, te meg arccal beledsztale A
sréc/lany aléirdsat meg hova keverted el fe atyaszomorit6? Martin)

Hali! Gyorsan tilesek a dicssitésen, birom oz Gjsagot. A szemrevé-
telezésem Marfinnak sz6l. Miért bantod Vin Dieself? Szitkség volt
Stallone és Arnie bécsi pétléra és valljuk be Orlando Bloom vagy o
Pokember nem az  kaliber. Masrészt, mint férf, szerintem nagyon
franko. Nekem 100%-0san bején. Mert ugye mit tehet az ember la-
nya, ha 176 cm, 66 kg és a méretei 100-70-942 (0866, bején a
szeribe picit jatszani. Faxt! ir nekem imélt és csak ve-
lem jon jaccani! R) Egy piszkavas mellet elég érdekesen mutat-
nék. :)! Egy magamfajta nG is a biztonsagérzetet keresi és ezt ne
sok pasi tudja nybjtani nekem. Csak ennyit ulmm:m, ezen
imadlak, Mariin. See yo: 754 (Tudod baba, nem 6 dolog rez-
g6 pokhassal és csapzott barna hajial hallgatni, hogy
milyen faintosan fest a kockahasd, angyalszéke Brad

) Nem tint még fel, te milyen atéléssel tudod anyaz-
ylie-t, Natalie Portmant, Halle Bary-t, csak azért
mert szimplan jo né? Egyébként nem errél van sxo. Vin
Diesel a fipikus ,kigyortvadallat” tucataru. Kétfajta
arcot tud végni, piusz gy fogni a verda volaniét, hogy
a tricepsze kiugrik az ablakon. Ezt mar nem is szinészi

j anem vizualis

Tudod, mint amikor egy jaték 100.000 polygunhol épit
fel egy emberi arcot, de csak egy palya van, az is ab-
bél dll, hogy az végigfutsz egy egyenes folyossn. JI
néz ki, szép is, de valami azért csak nem akar stim-
melni... R) (Zsé, felslem viheted Dieselt - a tiéd! :) Martin)

Kedves 576 KONZOL! Azzal kezdeném, hogy imadom MARTINT, Ui
QIDET + a tebbieket! Az utoljéra meg\e\en' szémban a legjobban o
Csevegs 2. képe lelszel (amelyen az 5 fej macska van). Neke je-
lenleg egy macskam van, a 13bbi 5 meghall. (Nekem 14. Kal
Van, amelyiket mér i6 ideje nem léttam. A hérom k=
vencet Titusznak, S*ggarcnak és Sz*rasnak hivj
dobok réluk fotét valamelyik Csevegdben. R) A ;ulekokku\
kapesolatban, van PlayStation 2-m, és egy GomeBoy Advance SP-mis.
Mostanség a Gran Turismo-val ialsmk &s elég jonak talélom, emellett
sok érdekes dolgot s toléllom benne. A haverisimmol bazira vériuk oz
NFS2+, a Burnout 2+, plusz a 18bbi hamarosan megielend game-t

a programoll! Alg hittem o szememnek amikor beadia a posias csa-
vo! Imadom @ Konzol nyereményjatékait, eddig mindegyikre neveztem
de most elgszér nyertem. Zsir a Driver 3! Nem lankadok jatszok to-
vabbra is! Bogy® (Elészér is, o véllonveregetés nem nekiink jér, hanem
‘magadnak, hogy 6 megfejtést kildtél be. Masodszor Fortuna Asszony-
nak készénd ~ meg a Rendta kezének :) -, hogy téged is kihuztunk.
Azt, hogy megkaptad, viszont véletlenil se készénd meg, hisz ez azért
természetes: ha valaki valamit nyer, az kapja is meg, nem? Elég nagy
forgalmat bonyolité webcruhdzunk van, dgyhogy van valomi fogal-
munk a posta csomag- és u/sage/mnfem szakamm/ NEm nagy vo-
rézslot: ajaniva, e
lent, viszont ha elveszik, lehet rek/ama/m é megmrmk a feljes Gssze-
el adunk fel minden nyeremény DVD-1és csomagol, hogy az ohasok
irz/osan meghapick. Szép i lenne, ha nem kaprdk meg, oz elég nogy
ibaltézas - és most finoman fogalmaztam ~ lenne. Mondjuk felajan-
Immnk 10 jdtékot, de ebbé! csak hérmad adnénk fel, majd azt mon-
dandnk, hogy elkallédott a postén, aztdn szépen benyelnénk cket.
Jo, tovabbi 6 megejtéseket! Martin)

Sziasziok, most irok eldszér és eme levelemet a Csevegébe szanom.
Remélem bekeriil, mert szeretném egy két gondolatomat méasokkal is.
Az els dolog egy régebbi temahoz csatlakozik, a muliplatform jaté-
kokrél. Olvastam a véleményeket, de mintha az én mostani érvelése-
met mintha nem létiom volna még. De ha mégis volt, akkor maid ki
vagjatok. Na sz6val az én véleményem szerint nagyon is 6, ha egy ja-
ek muliplatform. Ugyanis ha példaul egy jaték kssbb érkezik egy
konzolra, mint a vetélytars gépre, akkor arra is van esély, hogy az elé-
25 gépen felmeril program hibckat kiaviiok. Ere egy fokélees pél-
da - szerintem - o most konzolokon fut Driver 3. A kiadé azt igérte
 PC tulojoknak, hogy mire a jatsk kikeril a PC-s forgalomba, addig-
ra kijaviick o felmerl hibakat. {Amibél elég sok von.) Persze lehel,

togy ezt nem teszik meg, de a lehetdség fenn dll. Més. Annyira unal-
mas, hogy egy csomé olvasd irogatia, hogy hadd legyen tesztels, mert
& milyen fa***n tudnd csinélni. Nem fudom, hogy irttok-e nekik mar,
de ha nem akkor én mostleima. A ik feszlelés nem mindig olyon
HU DE SZORAKOZTATO! Mert egy jiiékot akkor s feszielni kel ha k\
nem llhotod, ho nines kedved épp jéiszoni, vogy ha épp méssel i
tudnad ba’ iz idét. Egy tesztelonek nem csak annyit kell \eim.
hogy neki mennyire telszik. St feljesen obiekiivan kell néznie a jéték-
ra. Kegyeflentl nagyité olé venni azt s leiri minden hibijdt illetve po-
zifivumés, okér imédia, vogy uidlio oz odolt programot. Egy végigial-
5265 megirasakor nem lehet beirni azt, hogy ,bocs de csak eddig volt
kedvem vele jatszani, mert itt 15-sz6r probaliam toljutni, de nem
megy”. Eme sorokat lapasztalatbél irom, mert régebben, mikor még az
576 KByte a Cé4-16), Amiga-1é| sz0h, akkor faterom is tesztel jiékot
oz ijségnok, C84-re volami horgsszos programol és FEFE néven meg
is jelent 0z jsagban. Hat ennyi vol oz én szold kis véleménynyilvni-
tasom. Kissé faln hosszo, de ha ukar;mok megnyiridiok. Remélem,
hogy bekeril az ijsagba. Remélem, az ijség még i6 ideig megmarad,
hisz ez az egyetlen bizios pom @ konzolosok élefében. Hisz jshet hideg
vogy meleg az 576 mindig johet! Udv. Andras (Azért az z8ldséq,
hogy egy |n| usn e ese'l:en ob]eknv Epp az a szép,
hogy nem ficsér-f , hanem inkabb
mold egy egy jobb cikk. Egyebekben tobbé-kevésbé
egyetertiink. R) (Mit tudsz TE Kicsirad o j6iéktesziek mibenlété-
r6l...2 PHY... ;) Martin)

Haaaat, minek hazudjak... nagyon lagymatag lett ez
az oktoberi nekifutés, gy latom nem csak én vagyok
magam alatt. Sebai, ez most egy ilyen honap let, idon-
ként belefér, igy értékeliiik a skala feteiét, ha mar lat-

(Az NFS2 1996-0s, a Burnout 2 2003-as
Ugyhogy vagy menietek a boltba vasarolni, vagy gon-
doljatok at még egyszer mird| is van sz6 ;) R) Most rovi-

tuk az aljat is. ismét ink a kéz-
zel iroft kollegakhoz és remélidk o mivé s ugrik egy
nagysagrendet. Radeon voltam, sziasztok.
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FILM / DVD

ZENEKAR

Good Bye Lenin!
Szines német film (2003)

Rendezé: Wolfgang Becker
Szereplék: Daniel Brihl, Katrin Sass, Chulpan Khamatova, Maria Simon, Florian Lukas

Stodié / Forgalmazé: Budapest Film

Keép: anamorf 1.85:1 szélesvaszn, PAL
Hang: német: DD 5.1, magyar: DD 5.1 és DTS
Feliratok: magyar, német

Jatekids: kb. 118 perc

DVD megielenés: 2004, jinius 8.

oF

1989. oktober hefedike. Némeorszdg. Kelet-Berlin. Az NDK hatalmas parédéval tinnepli negyvenedik
sziletésnapjat, de a valtozas szele mar érezhets levegsben. Alex éppen egy békés utcai tiintefésen
vesz részt, amikor kevéshé békés szandéki rendérok érkeznek, hogy egy kedélyes beszélgetésre invi-
talick a részivevaket a kézeli bérianbe. Chnshune Kerner Alex un7|u éppen a Kongresszusl Palotaban
tartands hivatalos i égre siet, amikor beks 168 talalkozs... és va-
léban, Christiane meg|00|u ahogy fiét egy békés han ulutu rabsz4llito autéba tuszkoljék be. Ez akkora
megmzkodmrusf |e|em szémara, hogy spontan szivrol ium kovetkeztében ésszecsuklik oz utcan. Mas-
nap a kérhazba érve Alex-et 00|ekoz'al iak, hoqy anyja l(omubu eselt, és sajnos nem sok esélyt latnak a
gycgyulasra igy hét Kernerné ataludja o fol | &s lemarad fia
0] bcrcmopnei meglsmeresero| is. Laza nyolc hénap e|9&\teve\ azonban csoda torténik: Christiane fe-
lebred a kémabol. Sajnos a j6 hirt bearnyékolja, hogy szervezete annyira legyengilt, hogy mindenféle
izgalomtol tavol kell tartania magat, hiszen a f(iivetkez& szivinfarktus mar hal cfoﬁehe' szamara. Alex-
nek igy az a képtelen &tlete tamad, hogy fitkoljék el a rendszervaltas tenyet és tegyenek gy, mintha
semmi sem fértént volna az elmolt nyolc hénap alatt. Ahhoz, hogy megértsik Alex-et tisztaban kell len-

niink azzal, hogy o J;|a évekkel ezeléitt elhizott nyugatra, csalédjat ofthagyva a sza..., azaz az NDK-
ban. Kernerne rovi |degosszeropfmnas ufén| b levefi magét a szocializmus épi e és az izléstelentl
kirivo szines k kritikakkal, lepésenke prcbcll a afor-

malni a tarsadalmat”. Alex Fel szembesnem any|ur a ténnyel, hogy mmden amiben hitt, pér hénap
alatt eltiint, ezért elindul hu' a szinjaték, hogy megteremtsék egy letiint korszak latszatét. Kernerné
meglepoen gyors gydgyulasa azonban |o§ian megneheziti oz eleinte egyszeriinek vélt terv kivitelezé-
sét. Peldaul mi torténik, ha a kedves anyukénak tévézni tamad kedve, vagy megpillantja a szemkszti
hazfalon éktelenkeds nyugati iditéital cég reklamiat, eseﬂeg mar régen nem gydrtott Spreewald ubor-
kara faj a foga? Alex hazugsagai 6nalld életre kel nek és mi j6l szérakozunk, amikor olyan ,elfitkolt
it el dastlink i, i 62 NDK! elircass g meskiliacil, vy hogy & Coce
Cola igazabél szocidlista wlalmuny

Wol%ang Becker tavalyi filmje rendesen felkavarta Németorszagot és ehhez nem volt szisksége
semmiféle kéfes értéki reklamra, mint ugye ... khémm... Passionak. Furcsamod a kozonseg annyira
kajdlta a filmet, hogy az addig fillerekart arult ¢ giccses vnrugokkal diszitett lampa borék és egyéb régi
kacatok éra ugrasszer(en megnétt. A Good Bye Lenin! bebizonyitotta, hogy a német kézénség-
film nem egyenlé a Hangyus csajok a gatyamban fipust huszadrangt szeméttel. Bar a sikerben je-
lentés szerepe van a jelenleg tombolé retro manianak, de meggondolaflansag lenne mindent a nosz-
talgia szumr lajéra imi. Az eF osztalyo torténet életre keltéseben olyan szinészek mikodtek kozre,
mint Daniel Brihl, aki érzékeny, felnstt jatékaval uralja a filmet. Mélté péria a beteg anya szerepé-
ben remekls Katrin Sass — kszs jeleneteik olyannyira intenzivek, hogy szinte beleégnek a nézé refi-
najaba. A mellekszereplok szintén dicséretet érdemelnek, de sajnos nem tudok kitérni mindenkire
akut helyhiany miatt. A rendezés istenteleniil I(ITGI)' lett, Wollga Becker filmje @ igyesen manéverezik
a drama és a komédia, valamint a kézénség- és mivészfilm ks a férténet végére Németor-
szg hatarai mellett a buta mozis elitéletek falai is ledslnek, és egymus nyukaba borulva zokognak
az Almodovar és a Van Damme rajongok.

Hatalmas piros pont jar még a polifika teljes mértéki kizarasaért: Becker nem sirankozik, nem krifizal,
csak szérakoztatni kivan az ,id6 megszépit mindent” és a ,csak a jéra emlékeziink” eszmék szellemé-
ben. Figyelmet érdemel még “Yonn Tiersen (15bbek kézditt Amélie csodlatos élefe) zongoréra és voné-
sokra kompondlt szomorkas kisérézenéje. Tiersen zenéje egyittél a fimmel, és a rendgezeshez hasonls-

an kerili az elére bejaratott f k

The Puzzle
www.universalmusic.hu/puzzle

Szinte hihefetlen, de ullﬁz éwvel az Oasis Iomeghlsz'erl
at kivalto Definitely Mayt

cim u|opve0ese utan maris a
¥ keziinkben tarthatiuk az angolszész gitérpopot jétsz6 The
~ Puzzle debilo olbumét. Az 1997-ben alokult zenekor
ket mérsékelten sikeres demo utan gyorsan megnyerte a
Pepsi Sztarcsindlét, amihez szériatartozekként jdrt egy le-
mez elkészitésének lehetdsége a Universal Music-kal. Ki-
adénk komolyan hitt a banda sikerében, igy révid idé eltel-
fével (3 év) boltokba kerihetett a beigért lemez szolid (lasd
még: zéro) reklamhadjaratial ovezve... (Jellemzd...
Mumn)
?lenge eladasok kovetkeztében a foriénet itt akar véget
is érhene, de Fortuna eziital rémosolygott a zenekarra és
az albumrel masodll(kemk asolt Naptanc hirtelen felke-
1 kifinomult stilusérzékeérsl” elhiresiilt Viva
jara. A The Puzzle tehdt vélaszot elé érkezett:
i s megoldasként bevu||u||ak a pléjbekke-
reggeli MUsorokban és roadshow- kon,
belehelyezkedne @ ,meg nem érteft zenekarok” si-
rén ozassal Gvezett szerepébe. Szerencsére a srécok (és o
6lgy!) elég dntudatosak voltak ahhoz, hogy egy harmadik
lehetdség mellett dontsenek és az eddlg elert eredmenyekel
5 elhozzanak Anghalm Itt ugyan mindent elolrs| kellett kezdeni, de miutan lebombéztak
szes kiadsjat a demowkkul & tolvannak 6 par fellepesen szép ese|y' |a|ok arra, hogy beke Jenek
oz NME (Anglia egyik | zenei
csieséra. Ha minden igoz, nemsokéra megjelenik @ mér Londonban felvett angol nye|vu cnyclg, de uddlg is kuk-
kantsunk bele milyen oz egyiittes Csak jaték cimet viselé bemutatkozé korongja.
Nos, a lemezen popzene faldlhats, megpedlg mindenféle feesleges sallangtel és kisérletezésts] mentes kon-
nyed, gitaros popzene. Tenyleg az Bsszes szém slogergyanis, és ho mond|ui Angliéban jon ki, mér régen ok
lehetnének a ,rockzene G megmenti’ - de sajnos ami odadt full populérisnak szamw az nélunk mé mindig
16l alternativ ahhoz, hogy igazan sikeres legyen. A befutds esélyeit naveli, hogy Ligefi Gydrgy hung|u dsérteti-
esen hasonlit Liom Gallagherére, de a sok helyiitt hangoztatott Oasis érhuzom ezzel véget is ér. Ha mér mi
denképpen hasonlitanom kéne ket valakihez, akkor a mostanéban feﬁ:«u The Open nevij bandara szavaznék,
valamint néhany szémuk o Goo Goo Dolls jobb pillanctit idézi. (Szerintem Kings of Leon feeling, de
Lobb anndl... Martin) Osszességé-
en tehdt egy korrekt, szerethets le
mezt kopu:Ey melynek aprobb hlbm
eltorpilnek a pozitivumok mellett. Min-
denkinek ajénlom, hogy rohanjon el a
legkbzelebbi |emezb:?f£o & minimum
hallgasson bele a The Puzzle CD-jebe.
Szerintem megéri. Szerinfem ;)

Internefes , kirak" a http://www.
universalmusic.hu/puzzle/
index_hun.htm cimen!

KONYV

me@tt.beaumont - e-sztori /E/
Etoile Kiadé (2001)

Jolkodtatok mér azon, hogy miért is vesszik meg oz tjabbndl Gjabb - és valljuk be -, tokéletesen fel

panelel

Egy 526, mint szz, a Good Bye Lenin! a tavalyi év egyik |eg;obb
filmje. Sét, akar még azt is meg merem kockaztatni, hogy siman
1enyom|c a tavalyi év Bsszes agyonfutiatott Kétszézmills effekicso-
dajat és nézhetetlen mivészfilmiét is. Mégpedig azért, mert ez a
film EREDETI, egy eredeti tdrténet, eredei szinészi ahekkcl eredefi
ratlactsid i Honzaiel Kirive: Nagpiebel mindankingl e
lom a film meglekln'ese' talén a kultirsznobok és @ vindizel ra-
|oniok kivetelevel. Ncl 6, a vmdlze| rajongdk belekostolhatnak
pro a-szerencse alapon...

esl es kermekeker? A kérdésre persze konny( kiterG vélaszt adni, de révid f5prengés ulén ozt hiszem min-

m ré fog jonni, hogy nem az ,egzotikus izek szeretele” miatt préblta ki mondjuk a vadonatj vaniliasc-
dos -ecefeshagyms izesitési chips-et. Bizony, egy reklum olyan terméket is eladhat a gyandtlan vasarlé-
nak, amire |guzabo| semmi szibksége sincs, s6t, néhany hirdetés szlogenje annyira szellemesre / bénara si-
Kerilt, hogy i immér mlndennnp\ elefink részeive vnllak 3 kls)ehen , vagy zorroduf is fiszticesa”).

Az e-sztori ével betekintést nyerh kkal teli vilagaba,
ahol a kreativitas nem mlndlg kifizetsds, és fejek hu||cnak egy-egy rosszul s|keru|' reklam esetén. A torténet
egy Miller Shanks nevd fikiiv reklamiigynskség két hetének foriénetét meséli el, amikor is ajénlatot kapnak
egy feljesen nsmere'[en iditsitalokat gydrté ceibl valami Coca Cola-él . Nem is lenne semmi gond, ha nem

ilm
dup|c vagy kedvezébb aro szimpla kaNe";en is. Az e|so |emezen
kapott helyet a film DD 5.1-es német, valamint DD 5.1 / DTS ma-
gyor hang mellet, (En mégis inkGbb az 5.1-e5 német hang + ma-

ezen a munk gyiek volna Gssze a reklamipar leglehetetlenebb alakiai. Elsckent itt van a fitkaméket
parosaval loEyaszto technikai antitélentum David Crutton vezérigazgaté, aztén a kreativok féndke Simon
Horne, akinek egyetlen kreativ tulajdonsaga masok étleteinek ellopusu 6l ll. Van még a Barbie reklam meg-
irasat lelkismerefi okok miatt i ignoralo reE|amswveglro csai, egymés e|eie| meqkeserllo fitkarngk, gazdase-

rek-

yar felirat pérositast ajanlom, a hangulat miatt.) A teljesen feles-
? es hulyesegek mellett (u|an\o az extra lemezrd|, elézefesek) ta-
atunk még egy rendkiviil debil elnevezés, ellenben igen érde-
kes menijpontot, az interkozméduszt. Ennek aktivélasa ulén mér
csak annyi dolgunk lesz, hogy rakén:
film kozben megjelens csillagok vizualizélasakor. Jutalmunk lehet
némi httér-informécio, forgatasi képsorok, korabeli hirdetések,
de a batrabbak belevaghatnak egy Gtisrédal karaoke valtozato-
nak eléneklésébe is. (Bar nem hiszem, hogy sok ember vagja fej-
bél az Unsere heime dalloma
Az extra lemez egy kimerits ,igy készilttel” indit, amit két révi-
debb knshlm kovei a dlglmhs effe sol(ro| és a zene megulko'uso
rél. T a kimaradt
akar rendez6i kommentarral is. M nézhetjisk meg a filmben levs
homis tévéhiradok anyagat, szmrbeghothquk mugunl«]l a 1989-
90-es esemenyekrol egy igen resz|e|es torténelmi dttekintés segit-
segevel és akar még a szamitogépinket is leninizalhatjuk, retro
l:etu és egy kepernyovedo seglfseEewel A Budopesv Film ezot-
tényleg kifett magéért és a kiemelkeds minsségi filmhez, egy
remek DVD-t hozott 6ssze!

gi oszru|yon Fe|e||re" smara dzold bugyik és Tel eshop izemels k. A katasz+
rofa elk k mmE roudus?y festsi szépségii M n zajld, | {sitd
lamspot forgatasat is megVepuzml(u kidurrané mellimplantok, varat-
lanul témada téjfunok, szerem:seﬂen jet-ski balesetek, valamint szaftos
molesztalasi borranﬂ)u evereds iigyfelek. Es amikor azt hiszed, enn-
&l rosszabbul mar nem alakulhatnak a dolgok, akkor jon az Aqua ne-
Vi dan popterrorkvartett, hogy elénekeliék a Barbie kislany Coca-Co-
lara afirt verziiet... Az e-szlori kizarélag e-mailekbd dll, ezért o:
58 pér oldalon még lehemnek nehézségek a szerep?ck beazonosit
vu| de Ecrunkﬂom, hogy 20 perc utan mér mindenki vagni fogja,
ogy ki
P i il il ekl kil b e
nem s csoda, hiszen a kényv belsejében talélhato széveg szerint ,sz6-
vegiroként mar 5bb vezets londoni reklamiigynskség is kirogta”. A
szlori kdtelez6 olvasmény a reklamipar irant érdeklédsknek, az oft
dolgozsknak, és fermészetesen mindenki mésnok s. Kénnyed, fitalos
sﬂlusavul és iidits humordval kivaléan alkalmas kedélyjaviténak a hi-
deg oktoberi estékre. Tovabbi elénye, hogy a gyogyszerekkel ellentét-
ben vény nélkil kaphato (bar rendszere:?\yusznulul esefén rekeszizom
rendellenességek eivfordulhumu k).

576 KONZOL



KOSOK MAGARINJA

Elofizetés 1 évre: 6999,- Ft Fél évre: 3799,- Ft
Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildéod a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat, akkor a postakdltséget
mi fizetjiik! Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre elifizetsz az 576 Konzolra, 6999, -Ft-ért kapod meg a 11 iij szamot
+ tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

(OECILTES FLOFIZETO!I AKCIO

i Mindenki, aki november 15-ig eldfizet az
K > ™ 576 Konzolra, egy ilyen Playstation 2
ILLZ[)NE Killzone demo DVD-t kap ajandékba!
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