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SZERETNEL ENERGIAPANCELOS OHGARDISTAE, csur @ Mianyag es fem Figurak

TYBANIDAEK VAGY KECSES ELDAK BOBREBE BUINI? HAHCI
ROBOTOKKAL, TITANODEKAL ES TANKOKEAL CSATAZNI?
ESETLEG A  KOZEPKOR  KULONOS ES  MESES
FANTAZIAVILAGABA BREPULNI ES LOVAGOKAT, TORPEKET,
SAREANYOKAT IBANYITANI? VAGY A GYOROK URA
KOZISMERT SZEREPLOIVEL KUZDENI A SOTETSEG EROI
ELLEN?

- Warhammer

Warnammer 40k

IGEN? AKKOR GYUJITS TE IS ILYEN MINIATUR FIGURAKAT!
BAKD 0OSSZE ES FESD KI OGEET UGY, AHOGY NEKED
TETSZIK, MAID EPITS SEREGET ES GYOZEDELMESKED] AZ
ELLENSEGES CSAPATOEK FELETT! ’ '

LATOGASD MEG A WAHPSHOP OLDALAIT, HOGY EGYUTT
INDULHASSUNE CSATABA|

| NYEREMENYJATEK |

EGISZTRALD MAGAD A WARP.SHOP-BAN (WWW.WARPSHOP.HU)
fRD BE A KOVETKEZG KODOT AZ AKCIO MEZOBE: [INKV576]. A




576 KONZOL KARACSONY I NYEREMENVYESO 2004

A nyereményeket a kivetkezo cégek jovoltabol sorsoljuk ki: SeUeN M Kft, Electronic firts Magyarorszag Kft, Ecobit Kt, MAGNEL Kereskedelmi és Szolgaltato Kft, Sony Playstation 2

Hoohoorhool Ex i 0z 576 Konzol 2004-es karccsonyi nyereményjiéka, melyben f65b mint  Mnden iéa iln veben l|e~e|ezc|upcn emaiben) kell elentkeznit Ha = levélben [|eve|=zo|u n, emuxlben)bbbmeg-
100 értékes és k keresi guzl‘qa'! fejtést .Juraeszl ezekbdl csak egyet tudunk gyelembe vennil Egy adolt jtékra egy személyto io fejtést foga
e e e il e S e T G G Eiue:e e
Hc csillapithatatlan vagyat érzel valnmel ik itt lathaté cuce irdnt, nem kell mast tenned, mint mény is van, feltétlentl ajg meg nekiink, hogy eseﬂegesen  melyiket szereinéd leginkbb magadénak fudni. A vélasztas
vélaszolni a feltett ker(?esre megadott !e etdségek kozil valasziva. A megfejtéseket levélben, persze semmit sem garantal - de ha teged sorsolunk ki a mi dolgunkaf mindenképpen megksnnyifi. Minden megfeités
levelez8lopon, vagy emailben kériik a kévetkezs cimekre: el finfsd e, hogy milyen konzolgéppel gépekkel rendelezel W i ities v melyben p3tehet nyern, k-
ok odd meg, |e||eloseg szerint milyen mérefet szereméll Ne felejtsd el felfinteii PONTOS és OLVASHATO neved és ci-
med! A megfejtéseket legkésébb november 29. hétfdig postara kell adnod, hogy még idoben meg-
kapjuk - a nyerfesek listajat december elején megjelené szamunkban talaljatok! SOK SZERENCSET!

576 Konzol, 1329 Budapest, Pf.:24
576konzol@576.hu

XBOX FOCI JATEK

Melyik orszégban volt a 2004-es
Eurépa bajnoksag?
R Masorozos
B= Nemetorszug
C - Portugdlia
Nyeremenyek 3 db Xbox Euro 2004
és FIFA 2005 jatek

POLO JATEK
Melyik jcték van a 44-es
Konzol cim|opidn?

A-1CO
B - Devil May Cry
C = Metal Gear Sohd 2
Nyeremények: 20 db “jétékos” polé

PS2 DEMO DVD JATEK

Hény pontot kapott a Konzolban az
FS Underground?
=1l
B-9

C=8
Nyeremények: 14 db NFSU 2 és
FIFA 2005 PS2 demo DVD

FIFA BOGRE JATEK
Melyik nem Electronic Arts jaték?
A-SSX3
B - Sims

C-WRC 4
Nyeremények: 2 db FIFA 2005 fém bagre

THU2 KULCSTARTO
JATEK

Mely.sporagjeles képviselgie
Tony Hawke
A - Szorf
B - Tenisz
C= Gérdeszll((c
Nyeremények:
. 7 db ’

Tony Hawk Underground 2 kulcstarté

SH4 ZASZLO JATEK

Hanyadik epizédjandl tart a
Silent Hill sorozat?

B-4

(G5
db érids Silent Hill 4 zaszlo

KONAMI EGERALATET
JATEK
Melyik nem Konami program?
A - Castlevania
B - Final Fantasy X
— Silent Hi!r
Nyeremények: 5 db Pro Evo 4 és
Silent Hill 4 egéralatét

ATARI XBOX JATEK
Milyen stiluso jéték a Shadow Ops?
A-FPS
B - RTS
C - Verekedss
Nyeremények:
2 db Unreal Il és Shadow Ops Xbox jaték

ATARI PS2 JATEK

Melyik nem Atari konzol?
- 2600

B - Lynx
C - Infellivision
Nyeremények: a képen lathato
4 db Atari PS2 jatek

ATARI GBA JATEK
Melyik nem Atari jatek?
A —Terminator 3
B — Grand Theft Auto
C — Driven to Desrrudion

Nyereményel
10 db Atari GBA |u'sk
(Stuntman, Driver 2, Mission Inpossible)

EA GAMECUBE JATEK
Melyik jaték tesztie van a 76-0s
Konzol 20. oldalan?

A - Burnout 3
B — Conflict Vietnam
C - Colin 2005
Nyeremények: 6 db EA Gamecube jatéek
(NBA Live 2004, NBA Street 2)

HATIZSAK JATEK
Melyik nem Sony konzol?
A-PSp
B- P|uystahon

C - GameGear
Nyeremények: A képen lathato
Playstation hétizsak

MGS2 POLO JATEK
Ki Solid Snake apja (valészintleg :)2
— Liquid Snake
B — Revolver Ocelot
C - Big Boss
Nyeremények: A képen léthato
2db MGSZ po|o és 1 db pulover

FIFA POLO JATEK
Ki frta a Burnout 3 fesztet a Konzolban?
= Martin
B - Liquid

C - Gsipi
Nyeremények: 16 db FIFA 2005 pslo

SPORTS
o

\ FODTBOLL |
2005

KONAMI PS2 JATEK
Eh el KeramiuilE Ty e ekl
AU S G
B Sihgsar Pory)

C - EyeToy Chat
Nyeremények: 13 b Konami PS2 iétek
(lésd a keépet... ;)

VEGYES PS2 DVD
JATEK ¢
Hany konroller dughaté alapbél a
PS2-be?

A-1
B2
C=4
Nyeremények:
23 db kiilonbszs teljes verziés
PS2 promo jaték
(Shinobi, Rldpng Spirits 2, FFX-2,

Def Jam Fight for New York, Crisis Zone,
War of the Monsters, James Bond Agent
Under Fire, EyeToy Groove, TIF 2004,
Euro 2004, Legaia 2, FIFA 2004,
FIFA 2005, Pac-Man World 2,
Way of the Samurai 2)
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Az, hogy én minden egyes 576 Konzollal nagyon elégedett vagyok, csak egy
dolog. Sokan biztosan méshogy képzelik, de megstgom: mi itt a Rendtaval nem
készitink el olyan hozzadllassal egy szamot sem, hogy ,valahogy rakjuk Gssze
iddre, aszt’ hadd menijen”... Arra téreksziink, hogy az adott hénap lehetésége-
ihez, programfelhozataléhoz és minden egyéb tényezéhoz mérten a legjobb
munkat adjuk ki kezeink kzil.

A Konzolrajongé olvasék ugyan mas okok miatt, de mindig talélnak valamit
(valamiket) az Gjsagban, amitél az adott havi magazin nagyon bejon nekik,
amitél elégedettek lesznek. Ez lehet egy killonssen jol sikerilt teszt, vagy egy
érdekes téma, de akar egy dégés poszter is — tulajdonképpen barmi.

Vannak persze egészen szélséséges egyének is, akik attél is képesek idegro-
hamot kapni, ha Bgjtos Gabi esetleg leirja, hogy szereti az Xbox-ot, mésok
viszont 8lni tudndnak, ha Dzson belsk egy poént arrél, hogy miért a legjobb a
vilagon a PS2. Ok azok, akik szeretik a viccet, csak nem értik... ;) Mésok leve-
let irnak, hogy gyenge leﬁ a magazin, mert nem voltak benne 6 jatékok az &
dédelgetett gépiskre. Velisk tényleg nehéz lenne megértetni, hogy ezt a bizonyos
levelet nem nekiink kellett volna kiildeni, hanem a kiadéknak, mert mi csak ab-
bol az anyagbél tudunk varat épiteni, ami az adott hénapban a rendelkezé-
stinkre dll...

Vannak viszont olyanok, akik nem 576 rajongék, inkabb siméan csak olvasok.
Az igazan nagy feladat 8ket meggydzni hénaprél-hénapra. Ok az szeretik, ha
szép a cimlap, |6 a poszter, dllat sok a jaték, nagyok a cimek, és |6 magasak
a pontszamok.

Novemberben minden &sszejétt! Talén nem tolzés azt mondani, hogy ez lett a
2004-es év legerssebb programfelhozatallal biiszkélkedhets Konzolja! Nem
kellett uggodm a lapzarta és a megjelenési |dok csUszasa miatt, minden itt volt
idében, semmi més dolgunk sem volt, mind JATSZANI és tesztelni.

Részemrd| teljesen boldog vagyok. Régéta készilck a Killzone tesztre, és
nem kellett csalédnom a jatékban. Nagyon-nagyon 6l szérakoztam vele.
Eszembe jutott egy gondolat, amit a cikkbe mér nem volt idém beleirni, de itt
azért még elmondaném: ha megszdéllott jatékos vagy, nyugodtan hagyd figyel-
men kiviil az értékeld pontszamat. Engedd el a filled mellett a vészmadarak ké-
rogésat, akik a Killzone esetében 6-7 pontos értékelésekrs| beszélnek. Nem hi-
szem, hogy ha valaki megvésérolia a jatékot, nekitl, és végignyomija szingli-
ben, majd kiprébdlia a multis mékakat, azt fogja mondani: csalédtam. Nem
lesz ilyen.

Azt hiszem Liquid — és vele egyitt a fél PS2-es tarsadalom — is sromkonnyek
kozott fetreng, hisz megjott a San Andreas. Minden idsk egyik legjobb PS2
jatéka. Komoly2

A tovabbi részletezést most kihagynam: nézzétek meg a tartalomjegyzéket!
Tak 2, Jak 3, Ratchet 3, Gj Mortal, 6j Shadow Hearts, 6j WRC, 6j Pikmin — és
mindez egy szadmban! Ebben a felhozatalban mindenki megtalélja a neki valé
jatekot!

Valamit még akartam mondani, de elfelejtettem. Olvassatok. Ja — és nyerjetek!
Kardcsonyi nyereményjatékunk az el8 oldalon, tbb széz értékes ajandékkall

Jové hénapban folytatédik a habort: j5n a HALO 2 bemutaté!

Martin

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajdt feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont — Ha éppen nem fudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne vri téle sokat.
5-5.5 pont  —Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Nehany ksza érdra biztos lekdt majd.
6-7.5 pont  — Jopota! Egy prébat mindenképpen megér. Talan még rd is katiansz?!

8-9.5 pont — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szimara kdtelezs, 576 Konzol favorit! Kiraly!

T s
Mortal Kombat Deception

- 1
Donkey Konga Kill. Switch
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STUBBS THE ZOMBIE
IN REBEL WITHOUT A
PULSE (XBOX)

A Bungie-td| tavaly lelépett Alexander Sero-
pian cégének, a Wideload Games-nek elss
jatéka lesz a szép hossz0 (és igen mokas —

ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION
(NEXTGEN)

NexiGen? Igen, nexigen: a platformmegielélés a
kovetkezs generﬁciésiunmlokm vonatkozik - el-
ott oz ideje annak, hogy elkezdjiink fogalakozni
a Konzol hirszekcisjan belil a (varhatoan) 2005

egyértelmi utalas James Dean klasszik

Jharagban a vilaggal” mozijéra, a Rebel
without a Cause-ra) cimi Stubbs the
Zombie in Rebel without a Pulse. A

Halo felpiszkélt motorjat hasznalé FPS-ral
van sz6, melyben megfordulnak a hagyoma-
nyos szerepek: ez(mz? nem nekiink kel rme -
rendszabélyoznunk oz elszabadult zombi
pajtasokat, hanem forditva — egy elszabadult
zombi paijtés (6 lenne Stubbs) rothadé béré-
il ol
rikai kisvaros lakossaga kézott. Stubbs zom-
bi, de nem hilye: hasznalhatja a sajét , fegy-
vereit” (példaul magabél kirancigalt hosca-
fatokkal, és ,bélgranatokkal” szorhatia meg

az ellent), tdmaszkodhat a specidlis képessé-
geire (at fudja venni egyes ellenfelek felett oz
iranyitast, és szépen a homlokukhoz nyomat-
hatia velik o fegyveriket; specké ,zombi
erejének” koszonhetSen aijtokat zozhat por-
ra), elkobzott |6fegyverekkel honycl‘.'roz}‘at,

S8, segitétarsakat is kap — a megharapdalt
emberkék elébb-utébb bezombulnak, és hi-
séges testérkent kovefik hésinket. Stubbs
nem csak brutalizél, hanem humorizdl is: az
igéretek szerint a grandtokon kivil darkos

oénok is elpukkannak a jatékban, és Stubbs
P e
tésére is lesz majd ideje. Megjelenés 2005
nyaran, konzolos fronton kizarélag Xbox-ra.
(Mily meglepé, Halo motor csak X-
en... Martin)

végets| nyakunka z6dulé Gj konzolgenerécioval,
és az azokra érkezd jatékokkal. A Bethesda El-
der Scrolls IV: ion ennek az (] generd-
cionak egyik elss himake: az Elder Scrolls saga
friss felvondsa, tovabbra is RPG, és tovabbra is a
mifaj csicsragadozéinak taborat gyarapifia. A
negyedik rész torténetének semmi koze a Morro-
windhez: ismert vilag (Tarmiel), de 6] tarfomany —
kalandjaink ezéttal Cyrodiil teriletén jatszodnak.
Vélosztott hésiink a jaték elejéen l])éll'itinber: seny-

tekintetben brutalis a valtozds: tessék szépen meg-
nézni a karoktereket, az épilleteket, meg a f6j ki-
dolgozottsagat - a képek nem valami pre-renderelt
animéciobl szarmaznak, mindez valés idében
fog a szemiink elé tarulni. A Bethesdandl minden-

ved, de egy varatlan fordul

N i - e
kiszabadul: az orszég csaszarat a katokombakba
menekii a testérség egy titokzatos bérgyilkos eldl,
a védelemben neked is segédkezned kell - nem
leszel tol eredményes, mert az uralkodé hamaro-
san feldobja a talpat, és rad, oz egyeflen kéznél
lev tolélsre bizza a Kirdlyok Amulettiét. Az omu-
left nem valomi értéktelen csecsebecse: a fitokza-
tos varazstargy segitségével lehet lezamni a tolvi-
lag (a cimben is szerepld Oblivion) kapuit, ahon-
nan éppen massziy ;émnnhordu ozonlik a fel-
szinre.

Bucsot mondhatunk a Morrowind bamban éjiel-
nappal egy helyben dlldogélé szerepléinek: az
Oblivion kdzel 1000 intelligens NPC-t vonultat fel,
akik t6link figgetlendl élik o maguk kis életét: dol-
goznak, templomba jarnak, harcolnak, beszélget-
nek, és persze véltoznok — az évek molasaval a
gyermek felnd, oz idds apoka meghal, a bagyss
virégémsfﬁnr f}edig elkstozik a szomszéd varosha
— vagyis élé-lélegz univerzumot kapunk. (Jaj ne,

mér megint a Fable-szindroma? Felnd
egy ember 45 perc alatt? Martin) Grafikai

re odafigyelnek: a targyak / épiletek / objekiu-
mok felszinét harmadik generéciés pixel shader ef-
fektek teszik realiszfikussa, a féemtargyakon csillan
a feny, a fény/amyék hatdsokat a High Dynamic
Range Shading vorézsola valbssé ~ mogyardn
sz6lva az Oblivion vizudlis vilaga durvén biintet. A
harcrendszer viszont a hirek szerint nagyon hason-
16 lesz az elézményéhez: valés idsben csapkodunk
és varazsolunk majd, igaz, az igéretek szerint most
joval latvanyosabban és brutalisabban — a kétke-
zes bard végtagokat roncsol és véresdt fakaszt, ha
megfeleléen haszndljuk.

Az Obliviont ers két éve fejlesztik, a megjelenés
i AT O T e B
kovetkezs generdcios konzolokra (pletyka szinfién
az Xbox 2 / Playstation 3 péros neve meri fel).
(Nintendo DS-re nem j6n? Ja, nem, bocs,
arra csak Pikachu lesz... Martin :)

MEDAL OF HONOR:
DOGS OF WAR
(PS2 / XBOX / GC)

Medal of Honorokban gazdag idsszak elé né-
ziink: @ PC-s tabor hamarosan kézhez kapja o
Moh: Pacific Assaultot, és a jelek szerint a konzo-
los kézonség sem marad Medal of Honor nélkil:
az Electronic Arfs friss bejelentése szerint 2005 fa-
vaszan érkezik a Medal of Honor: Dogs of
War (PS2 / Xbox / GC).

Az (j MoH epizod 1942-ben jatszodik: a német
habords gépezet letarolta Europat, az Egyesilt Alla-
mok a Csendes-6cednon haduﬁgz{k - de azért (leg-
alabbis a jaték sztorija szerint) az Oreg Konfinensen
is kéoviseleli magt. Az omerikai prezident Wiliom
Holt fshadnagyot és kicsiny csapatat kildi at Euro-
paba, hogy gzch‘:ikkul megforditsak a hadiszeren-
csét - négy kiloncsen veszélyes helyszinre / csaté-
ra koncentrélva. A jaték autenfizmusarél a MoH ja-
tékokndl korébban is kafonai szakérigként kbzremi-
ksdg Dale Dyeon kivill (az Griember a Szakasz éta
oszioﬁav vaskos tandcsokat a film és jétékiparban)
ezittal a Congressional Medal of Honor Society tag-
jai gondoskcgnuk. A MoH: Dogs of Wart az EA Los
Angeles- sididia feleszfi. Képeink sajna még nin-
csenek, ha érkezik ilyesmi (meg még némi infé az 0]
epizécl). mindenképen visszofériink a jétékros
(2005-elején jon és nincs beléle kép? Fu-
ra... Martin)

MORTAL KOMBAT:
SHAOLIN MONKS
(PS2 / XBOX / GC)

A Midway tovabb gorgeti a Mortal Kombat
franchise szekerét: a cim hallatn joggal hiheti
azt a Nydjas Olvass, hogy az MK széria Gjabb
Eofozkodbs felvonasarsl van sz6 - és csak rész-
en lenne igaza. A Mortal Kombat: Shao-
lin Monks ugyanis nem a széria lasszikus
vonaldba i||eszfed6 verekedds jaték, hanem a

(meglehetésen rossz emléki) Mortal Kombat
Mythclogies dliol kiaposoft Gényen halodd
beat'em up, csak ezdttal poligonksntasbe bojtat-
va. A Midway a jaték bejelentésekor szinte csak
a cimet kozolte, a részletek egyelére homdlyo-
sak. Ami biztos: egy szép nogykiteriedésG 3D vi-
lagban kéborolhatunk, ami minket (az eddigiek
alapjan) leginkabb az MK2 helyszineire emlé-
kezfetett — ami rendben is lenne, a mésodik részt
kedveliiik a legjobban a sorozatbél. A jelek sze-
rint valoszthatd karakterekben sem lesz higny:
Liv Kang, Kung Lao, Mileena, és Baraka is felti-
nik a képeken, utébbi réadasul tbb példany-

ban, ellenfélként is ~ vagyis valészintleg penge-
kezi barétunk mutans rokonai is nagy szerepet
kapnak majd a torténetben. A harcok nem ha-
romfélre mozdulatra korlatozédnak: az igéretek
szerint kifejezeften takfikusan, specidlis mozdu-
latokat siirtin alkalmazva harcolhatunk, azaz a
verekedések inkabb a hagyomanyos MK epizé-
dokat fogjak idezni - ennek meng|e|6en aszé-
ria védjegyéil szolgalé kivegzések is visszatér-
nek, néhany csinos Stage Fatality-vel (karok,
szoresogé hosdaralok, emberevs fak — utobbi
szinten MK2 hagyomany) stlyosbitva.

S Pl ol s s ey
kooperativ moduszt is, egyeldre nem fisztazott,

hogy hany jatékos nyomulhat egyszerre - a ké-

p:Een maximum két (iranyithato) karaktert bir-

tunk felfedezni, igy megellegezzik, hogy paros

mokardl van sz6. A Shaolin Monks-t a Paradox
; : LG

E fleszti, o megi
szeptembere magassagdban tervezik, Playstati-
on 2-re, Xbox-ra és Gamecube-ra. A Shaolin
Monks-bol akar még nagyon i6 jaték is valhat -
de ehhez keményen dssze kell szednitk magukat
a fioknak, és gyorsan feledtetni velink oz MK:
Mythologes szikésen adagolt izgalmait. (Jén
a Mortal FPS is hamarosan - emlékez-
zetek, én széltam! Martin :)
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MONSTER HUNTER G
(PLAYSTATION 2)

A Capcom még a TGS-en jelentette be a kxval{
megjelent (Japénban — az amerikai premiert csal
mostandban farfottak meg, feszt ebben a szam-
ban) Monster Hunfer Feo%yturﬁsél, a Monster
Hunter G-t. A sz6rmyvadaszés, az online multip-
layer kiizdelmekre koncentrélé RPG leginkébb tar-
Igrmﬂug fejladik: tobb szsrmy, tobb fegyver, tbb
b e sk e el
epizod gyengécske offline moduszéra: ezt most je-
lentgsen Enomifoﬁél( / kibvitették, igy a mukip,u-
rer izﬂchﬂck mellett telies érteki sing?e player jaté-
ot is kapunk. Véltozik az elss részben megszokott
skill-rendszer, a harcok latvanyosabbak lesznek —
kdszonhetden elsgsorban annak, hogy ezittal el-

jatek, a kilencvenes évek elss felében Itk vele
magunkat ~ azok voltak ém  szép idak! :-) folyta-
tasa, vagy a mostanaban megjelent (szintén pécés)
Tribes Vengeance is. Az urak 0j jatékanak cimét
régéta mlﬁ?gaiiuk - a kilonfeéle interjokban elejtett
jegyzések a System Shock 3 irdnyaba mufat-

tak - nem az lett beldle (az SS jogok az EA-nél
vannak, és ezek szerint oft is maradnak), hanem

, a System Shock futurisztikus-cyberpunk vila-
;%oz nagyon hasonlé kornyezetben jatszodo ak-
ci6-RPG, a BioShock.

A kozeliovaben jarunk, egy elhagyatott kutatola-
boratériumban. Zigo feiie( emlékek nelkil eb-
redsz: mindenhol hullék, valami szémység tor-
tént. A perspekfiva a System Shock 1 / 2-héz ha-
Sobanisa el srermsn0) e ool Eidk med s
standard FPS, hanem inkabb akcié / kaland, RPG
elemekkel béségesen meglocsolva. Hamarosan ra-
eszmélsz ugyonis arra, hogy nem egyedil tébla-

olsz a bazison: a labort harom életforma (,dr6-
nok”, ,ragadozok” és ,katondk”) népesiti be, és
mindhérom térsasdgnak megvan a maga mofivé-
cioja. Itt lép be az Irrational egyedi Al-rufinja: a
kutatélabor laksi a maguk sajdtos céljai, érdekei
szerint viselkednek és cselekednek, itt semmi nincs

Eszak-Korea szétesését meséli el, mig a PC / Xbox
inkarnécié a szétszakadt orszagban dolé harcok
krénikdja lesz. A technolégia is kilonbozik: a PS2
véliozat single player komponense az Ubisoft
Sangho (K hegessiotek ox a5 apiztd PS2 vl
zatdt) keze munkaijat dicséri, és Unreal-technologi-
&t haszndl - a tizenhat jtékost tamogaté online
multiplayer médusz pedig a Féldgolyobis mésik fe-
én, Parizsban készl. Az Xbox / PC verziokért az
els6 részt fetd ala hozo Red Storm Entertainment
felel, ezek alatt a korabbi engine gyakorlafilag tel-
jesen Gjrairt, keményen felpiszkalt véltozata futka-
roz. A motorok kiilonbségéts! fiiggeflentl dllitélag
mindkeét verzié igen finoman néz ki, kilsnssen a
hatalmas kiils6 teriletek élethi megjelenitése sike-
rilt példasan. Az Xbox tulajok sem maradnak ki a
multipayer hanctrozasbol: szintén max. 16 jate-
kost tamogatd online csatakban eshetnek majd
egymasnak. Ujdonsag a ,Lone Wolf" jatékmod:
egy single player misszio feljesitése utan ismét ne-
kieshefiink a kildetésnek: most csapattarsak nélkil,
viszont a legdurvébb haditechnikaval felszerelkez-
ve. Megielenés: Xbox / PS2 — év vége, pletyka
szintién halottunk egy jovére megjelend CuEe ver-
ziérol is, de erre senki ne vegyen mérget. (...GC

igénylenek — clmunk egy olyan foci, melyben tgy
lehet kapura 6ni, mint a Shaolin Soccerben (az
egy film, a gyengébbek kedvéert, valamelyik tava-
lyi Cool-Téra rovatban volt réla sz, a lovések oft
dltalaban langolo tizlabdava lenyegltek at egy
id6 utdn... :-). A FIFA Streetet az EA kanadai divi-
zidja fejleszti, megjelenése a kévetkezd eszfends-
ben lesz esedékes PS2-re, Xbox-ra és GameCube-

e e

GHOST RECON 2
(PS2 / XBOX)

scriptelve. A dronok hullakat gyGitenek és ”dol$oz»
nok fel”, a dozok a drénoll(ru da a
katondk pedig Gket = marmint a drénokat ~ pré-
béljck megvédeni. Sem a ragadozok, sem a kato-
nak nem emberi teremtmények, hanem a genetikai
‘eilé:iés furo r“ellékég?il —‘hilbridek, testizk gyakran

B

pakolhativk a pajzsunkat, és a masik kezinkbe is
pengét foghatunk, azaz bemutatkozik a ketfegyve-
res harc. A Capcom étdolgozta a sokat birdlt chat-
inferfészt, leegyszerGsitett a targyak vasdrlast és
fejlesztését, valamint a cuccaink tarolasara alkal-
mas ladakat pakolt a jatekba. A fejlesztéseket és
bévitéseket (valamint a meglehetssen révid fejlesz-
tési idst) elnézve a Monster Hunter G inkabb tinik
o K, mint teljes értékd foytotésnak.
Ennek altalaban nem szoktuk @rilni (,rokabér”),
az MGC esetében azonban bizakodéak vagyunk —
az els epizédnak nagyon nem akarodzik megér-
kezni Europaba, szerencsés lenne, ha mi kapasbol
ezt a feflesztett-kicsinositott valtozatot kapnank.
Megielenés valamikor 2005-ben, egyeldre csak
Japanban, Playstation 2-re.

BIOSHOCK (XBOX)

Az Irrational Games neve kevés

elegyil.
Protagonistank (dear Dzson, IGY kell imi, jegyezd
meg jol... :-) sem egyszer(i ember: a drc’)n:i7 dltal
Fyérion DNS mintékat implantként hasznalva kii-
lonféle specidlis képességekre tehet majd szert, és
persze fegyvereket is cTEaimuzhuO ~ ezek ot osz-
talybol kerilnek ki, az arzendl az egyszer§ pisz-
tolytol a sorétes puskan ét az automata fegyvere-
kig ferjed. Minden fegyver tobb lépcsében upgra-
dghefﬁ, réadasul nem linedrisan, azaz a vélaszt-
hatsz majd, hogy milyen iranyba modolod a gyil-
kol eszkozeidet. A BioShock a Tribes Vengeance
er6sen modositott (Unreal-alapt) motoriét hasznal-
ja, csillogé-villogd DX9 effekiekkel alaposan tele-
6 jaték a dolgok jelenlegi allasa szerint el-
jon ki (harom éve fejlesztik), ezt egy
e e i B e b
megjelenési iddponttal.

FIFA STREET
(PS2 / XBOX / GC)

A FIFA sorozat melett Gjabb futball-szériat indit

Ginak az Electronic Arts FIFA Street cimmel,

Débbentem hogy a hirrovat kerefe-
in belil felhaboritoan keveset foglalkoztunk a
Ghost Recon 2-vel (az E3-0s 6sszefoglaloban
volt csak réla s26 réviden), pedig nagyon csinos kis
jaték — gyorsan patlom hat a hianyossagot.

Az Ubisoft alaposan megadia a modjdt a Ghost
Recon folytatasanak: az elss rész a PC-n lefutoft
szép korok utan a konzolos kozonséget is megho-
ditotta ~ ez Ubi talan ezért széllitja elobb nekik a
masodik részt, a PC:s tabor csak a jové év elején
kapja kezhez a GR2-t.

Réadasul nem egy, hanem gyakorlafilag ket j6-
tékrol beszéliink: a PS2 verzio radikdlisan eltér a
PC / Xbox valtozattol. Elebbi jaték négy éwel ko-
rabban jatszodik, és a militans kaoszba sillyedt

amely — mint neve is tiikrdzi - az utcai labdartga

szépséget hivalolt bemutaini. A kispélyakon két
égyfés csapat kozott zajlo kiizdelmek kevésbé
lesznek realisztikusak a sajtokozlemény szerint, Gm
anndl élvezetesebb és szorakoztatobb kikapesolo-
dast nydjtanak majd. A sokkal szabadabb jateksfi-
lus természetesen teljesen 6j mozdulatokat és men-
n?|ilds! hloz magaval. A (reu]izmusk’ﬂ valé kemény

skonzol only” jatékosnak cseng ismerssen: az urak
eddig PC-n nyomultak, igaz, oft elég szépen. Ne-
vikhoz ﬁ?lﬁdﬁ( példaul a klasszikus System Shock
(futurisztikus, sajat szemszoghdl jatszodo szerep-
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egy, oz NBA Street
széria jatekaihoz hasonlé produktumot eredme-
nyez majd, vagyis olyan mozdulatokat, cseleket és
trikkoket is lehetdségiink lesz majd bemutatni, me-
lyek a valos életben emberfeletti képessegeket

version Martin)

PROJECT: SNOWBLIND
(PS2 / XBOX)

A Project: Snowblind kalandos elsélettel
rendelkezik: a hivatalos bejelentése elstt a jatek
Deus Ex: Clan Wars cimen futott, és értelemszer-
en a Deus Ex univerzum lovoldszés, mulfiplayer
hancirozast fel ltatd iojanak szanta

oz Eidos. Miutan tavaly év végén a Deus Ex: Invi-
sible War sikeresen hasalt egyet a kasszaknal, az
angol kiads gyorsan meggondolia maggt, és bu-

kas utan kevésbé jol csengé Deux Ex mérkanevet
szamizve Project: Snowblindda keresztelte 6t a
jatekot. A lényeg mondijuk igy sem véltozott: fo-
vabbra is futurisztikus FPS-t kapunk Szaladjunk &t
gyorsan a httér-sztorin: 2065-ben jarunk, Hong
Kongban. Hésiink, Nathan Frost implantatumok-
kal keményen megtiizdelt szuperkatona - a Libe-
rélis Koalicié oszlopos tagjakeént, a frontvonalak
mdgétt harcolva probal véres rendet vagni a ka-
oszban. A single player kampany tizenegy kilde-
tésén kivil vuﬂ(os multiplayer médusz vér réank —
s B
tén fontos szerepet kapnak. Ez eddig elég kis @
lagos, mi emeli iuSnowbhndotuuibi
vben hentelek mindenkit htivss halomba” I¢
de koziil2 Nos, a fentebb mar emlegetett implan-

h




SQUARE ENIX CO.,LTD. All Rights Resery

tok, és az ket mikodtets bioenergiaval valé gaz-

dalkodas. A fegyverek egy része ugyanis bice-
nergiat eszik reggelire: ha mokadetni akarjuk
Gket, gondoskodnunk kell oz energia utanpotlds-
rél. Az alaposan felfdltstt Nathan igazi terming-
tor: pusztito energiavihart kild ellenfeleire, a time
grenade-del belassitia az idst, kitér a lovedekek
o reotebe o e e b o
ladéhoz - a feléje roppend grandtot. EZERT iz-
almas a mulfiplayer mod: egyszerre max fizen-
atan, csapatokba (is) tsmarilve eshefink egy-
masnak, az Gsszes specidlis képesség beié'sziﬂ -
azaz ésszel, a spec. tulajdonsagokat j6l és takfi-
kusan kihcsznéﬁu kell majd harcolni. Igérefes
cuce, és réadasul jol is néz ki - a grafika és a vi-
lag erssen az Invisible War vizualis vilagat idézi.
A jatékot fejleszté Crystal Dynamics a karacsonyi
szezonra szerette volna kihozni a jatékot, de a dol-
gok jelenlegi dllasa szerint csisznak vele ~ 2005
elején szamithatunk o megjelenésére, Playstation 2
&s Xbox platformokon (természetesen vaskos online
tamogatéssal megfejelve — osztott képernydn kissé
problémés lenne fizenhatan jatszani... ) (55
centis TV-n... Martin :)

DEADLIGHT
(PS2 / XBOX / GC)

A régota keszild Stolent gyarto Blue 52mér a ko-
vetkezs j6iekét promotéliat a projekt neve Dead-
light, mifajat tekinive pedig horror-FPS a kis ara-
nyor

Fohasink, Dan McCormick a sarkvidek kormykén
szenved hajotorést: mar éppen keészilne haldlra
fagyni, mikor egy hatalmas hajé szilueftie bonta-
kozik ki a k&dlfﬁﬁy— meg van mentve. Emberiink fel-
mészik a hajéra, és rogton szamos kérdéssel taldl-
ja szemben magat. Miért nem iidvozli senki? Miért
van széfrohadva minden a hajén? Miért azonos a
jarmi neve a hisz éve eltiint luxus-6cenanjardéval,

—#=

g

az SS Hyperionnal? Es legfdképpen: miért harap-
daliak undormanyos szomyek a hatfe A kérJ;-
sekre fermészetesen késbb szépen sorjéban meg-
kapjuk a valaszt, am elbb a toléls-hororok leg-
szebb hagyomanyainak megfelelgen sok tucatnyi
omyellat kell o lehets legval bb médon
&s fegyverekkel a fdlvilagra killdeniink — oz ldak-
lés szineteiben persze azért némi puzzle-megol-
das is bejatszik, csak hogy ne néjon vizholyag a
hivelyujjunkra a folyamatos csapkodastol és lovol-
dozéstd]. Megielenés: 2005-ben, megcélzott plat-
formok: Playstation 2, Xbox és Gamecube.

CONSTANTINE
(PS2 / XBOX)

A Constantine egyszerre képregény és filmfel-
dolgozés: a Bits Studios akcijatéka egyrészt a DC
Comics / Vertigo kulfikus comics-szérigjén, a
Hellblazeren, masrészt pedig az ezt hamarosan az
eziist vésznakra Glmods (szintén Constantine ci-
men futd) mozifilmen alapszik. Constantine ma-
gandetektiv, kemény dohdnyos, szoros bardti vi-
szonyt apol a tomény szeszekkel, nihilista, stlyo-

san bel
kaciokat lecserélte Los Angeles-re, a széke fohsst a
kifejezetten sotét haj Keanu Reeves domborifja —
a jaték pedig igazodik a véltozasokhoz, a film
szforivonalat és helyszineit Givozi a képregény fon-
tosabb elemivel. Hgsink a béjos Angela Dodsont

és... mégus. A film az eredei anglici lo-

segiti a bajban, a hlgyemény fitokzatos korime-
nyek kozott elhaldlozott ikertestvérének tigyében
nyomoz, és hamarosan szembe taldlia magét a
természeffelettivel. Az eddig létottak alapjén a film
nem az okeiéra, inkabb a meghkkents / félelme-
tes latvanyvilagra alapoz ~ a jaték viszont abszo-
16t akciokozpontt, a fejleszick elmondésa szerint
nyolcvan szzalékban a latvanyos harcokra kon-
centraltak, a tobbi pedig kalandelem. Ennek meg-

harcol: Los Angeles sététebb negyedeiben veszi fel
a harcot a démonok ellen, aztén a Poklot is meg-
jaria. A Pokol megvalésitasa roppant érdekes: a
tolvilagi lokaciok a nem a megszokott bizarr-fis-
ﬁs-mzcdé-foﬂyogb képet mutafik, hanem egy-
fojta alternativ valésagkeént funkcionalnak ~ o mér
megismert helyszinek szétszabdalt, elmosodott,
magukbal kifordult lenyomatai.

Constanfine eszkéztara a hagyomanyos [6fegyve-
rek felturbézott verzicitdl a pusztitd vardzslatokig
terjed. A Szent Puska kereszt alokd lovedékeket
kop ki magabol, a Megfeszitd a kereszre szegezé-
seknél hasznalt fémszegecsekkd operdl, a Sarkany
Lehelete pedig fi éltohatékonysaggal

sifi ropogosra az elleniink Gskalodokat. A varazs-
latok hasonléan elvontak, nagyokat lehet velik
ﬁuszlimni, de - nagyon helyesen — nem hasznal-

afiuk 8ket csak gy, a zsebiinkbél elérangatva.
Minden mégia elsiitéséhez ids - a jatéekos részérd|
redig tigyesség — szikségeltefik. i
laszfjuk az alkalmazni kivant mégidt, tivk, @
képernys tetején megielenik egy gombkombinacio
— ezt minél gyorsabban és il ben beiitve tud-
juk elléni a kivalasztott varézslatot (szerintem j6 ot
!ei, igy tényleg van tétje annak, amikor a lvalds-
2és helyett varézsolgatni akarunk).

Grafikai szempor 306| igy elsé blikkre rendben
van a jaték, a korai beszamolok szerint a third per-
son akeidjatékokat gyakran egy mozdulattal tonk-
revago kamerakezeléssel sincsen semmi probléma
{két kameradllés von: egy tavolobbi o mészkélés-

0z, és egy ,amézek a vallad folstt” perspekiiva a
pontos lovaldozéshez). Megjelenas 2005 februar-
joban, Playstafion 2-re és Xbox-ra

BATMAN BEGINS

(PS2 / XBOX / GC /
GBA / PSP)

Catwoman utén az EA Gjabb képregényhst sze-
melt ki maganak: ezttal mindenki kedvenc dene-
vérembere a szerencsés kivélosziott. A Batman
Begins fermészetesen a jov nyaron debiitélo, ki-
fejezetten korrekinek és hangulatosnak tiinG 0] Bat-

man-mozifilmen alapul: az Electronic Arfs a meg-

izhatd iparos munkat végzs Eurocomot bizta meg
a,nagygépes” (PS2 / Xbox / GC) verziok elkeszi-
tésével, a E:ndheH véltozatokat (GBA / PSP) pe-
dig a Vicarious Visions gyartia. Tervezett megjele-
nés: 2005 nyaran (a film premierjével pérhuzamo-
san). Itt vége is az infoaradatnak, az EA egyelére
ennyit érult el a jétékrdl, a hirrovatba is az utolsd
utdni pillanatban kerilt be ~ csak azért nem hagy-
tuk késdbbre, mert a jatekbl last minute (értsd:
lapzérta elétt pér oraval) megjelent kép j6 dogo-
sen néz ki. Késsbb még visszatériink a témara
(mert szerefjik am a Batmant, csak az utdbbi idsk
filmiei / j@tékai valahogy lelohasztottak a Denevér-
rajongdsunkat...).

MAZSOLAZO

PSP: HIVATALOS
AR & MEGIJELENES
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table (PSP) arat, megjelenési iddpontict, és a
gép eddig nem ismert specifikacioit (igen, az ener-
giafogyasztasré| van sz6). Tehdt: a PSP december:
tizenkettedikén debiital Japanban 19 800 jenes
dron - ez nagyjabol 185 dollér, forintot nem irok,
mert a hazai 6r Ggysem pontosan ezt a jen / dol-
lar Gsszeget fogja tikrozni — kovetkezteti azért
persze lehet (tippink: 50-55 ezer forint kornyéke).
Az dlapgép mellé (természetesen) egy aksi és egy

‘A5 = eqy TelBliesel =i4-6 eréi kopes
tzemelni jtékok esetén, ha filmet néziink rajta, ez
4-5 éréra modosul.

A Sony Japanban piacra dob egy PSP Value Pac-
ket is, a csomagban egy Memory Stick Duo,
taviranyitos filhallgato és egy hordiaska lesz fellel-
Ihe'é (0z alapgépen kivill), mindez 232 Xv.;}a"é‘rér'. A

6k persze kilon is meg lesz-

nek.

& Sony lerveliszerint 2004 veoéia 21 jerek jlenik
meg a PSP-re, koztik olyan cimek, mint a Ridge
o B o e o S Ut
round Rivals (EA), Armored Core: Formula Front
(From Software}, Vampire Chronicles - The Chaos
Tower (Capcom), vagy a rendkivil izgalmasnak fi-
n, Tel Mizug:?li, a Rez kredtora dltal terve-
zeft puzzle-elrévedés, a Lumines.

A Playstation Porfable aranak és megielenésének
bejelentése utan Ken Kutaragi, a Sony Compu-

1G5 = olthon el uiee] Bizo s
utén a Sony lesze](upkl magdt, és okiober végén
B hosan e el < Pl ion Por

felelsen Constantine koma szinfe f

r-

ter Er elndke (a ,Playstation apukaja”)
is nyilatkozott egyet az 0j handheldrsl. Kutaragi el-
arulta, hogy a megjelenés napjan 200 ezer darab
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PSP-t széllitanak ki a japan tzletekbe (Meglepden
kis mennyiség! - Liquid), oz év végéig 'ovngi 300
ezer gépet injekcioznak be a kereskedelem vérke-
ringésébe. A vilagpremier ennél jéval nagyobb
sz:i&sa lesz: a mércius végére tervezett eurépai /
amerikai debitre mar 3 millié PSP-t szeretének o
boltokban latni (vilagszinten).

Kutaragi beszél a gép arardl is: elmondta, hogy
az Grat nem az NDS bolfi aréhoz igazitottak, ha-
nem egy belsé felmérés sorén alokitotték ki - azaz
megkérdezték a cég alkalmazottait, hogy 8k men-
nyit fizetmének a zsebkonzolért. Kutaragi elmonda-
sa szerint a Sony azért tudja ilyen olcson adni a
gépet, mert az alkatrészek fobb mint felét 8k ma-
guE allitick els, kevés kilss partnerrel dolgoznak.
(A képernyst a hirek szerint a Sharp gyartia.)

DRAGON QUEST Viii
SLIME KONTROLLER
A HORITOL

A csicsmindségl hardveres kiegészitok gyartas-
ra szakosodott Hori a Dragon Quest Vl\lg(rdrhu-
16) népszerliségén is lovagol egy alaposat: a ra-
iongéEc cég dltal piacra dobott specidlis Dra-
gon Quest VIII Slime kontrollerel terelget-

LTD. Al Righ

hetik a DQVIIl karakfereit. A Slime-iranyité termé-
szetesen egy slime-ot (a sorozat népszerl paca-
szer(j szornyeit) mintaz, teljesen Dual Shock 2
kompatibilis, a jétékkal egy idében (november
végeén) fog megjelenni, és 3128 yent (vagyis
nagyjabl 6 ezer forintot) kell majd kicsengetni
érte. Mielét barki t6lzott izgalomba jonne: a Ho-
ri csak és kizarélag Jopénban tervezi a mékas
kontroller forgalmazését, mi maximum akkor l6-
tunk beléle valamit, ha mélyen az importélésra
fent tartott bankkartyank meélyére nyolunk...
(Kapsz télem egyet karacsonyra vaz-
zeg, de aztan onnantél kezdve mindent
azzal nyomj! Martin :)

SZUNETEL A BC
FEJLESZTESE

A i

NTENDO

zoft szexudlis tartalma és sikamlés poéniai miatt.
Az eset nem kirivo, hiszen a kézelmiltban a
Manhunt, a Vice City és a Shellshock Nam /67 is
hasonlé sorsra jutott Australian Office of Film
and Literature Classification déntése miatt. A so-
rozat nyolcadik tagja egyébkent kétféle verzio-
ban keril piacra, Eszok-Amerika kapja a Viven-
di éltal 0 kiadast, mig konfinensink

NINTENDO DS
KONFERENCIA

Nintendo oktéber kozepén megtartotta a Nin-
tendo DS Preview Conference-et: ez volt az

az esemény, ahol veﬁre bemutatték o dudl-képer-
nyds uebllfonz?! indulé (és a kszeljvben megje-

re a végatlan Leisure Suit Larry érkezik.
Lapzartakor érkezett a hir, hogy masik ket jaték
megjelenése is veszélybe kerilt a Kenguruk Fold-
ién: az egyik a GTA: San Andreas, a mésik
ig a Half-Life 2 - utébbi falén megissza a
efiltast, a dontéshozék most filoznak azon,
hogy elég e ,15 éven felilieknek” felirat a jaték
doEZzﬁru, vagy johet a j¢l bevélt feketelista...
(F0 bakker, de gaz... Szanalmas. Mar-
tin)

A THQ-NAL A
JUICED

Fordulat a Juiced kalvarigiaban: a két honapja
csédbe ment Acclaim istalléjaba tartozé autéver-
senyt a kordbbi hirek szerint a Take-Two vette vol-
na meg magénak - a dolgok jelenlegi éllésa sze-
rint azonban a THQ lesz az ¢j kiadé. THQ-¢k
mélyen a zsebitkbe nydltak, és kerek fél millio
dollért igértek ra a Take-Two 10 millié dolcsis
ajanlatra. A vételt a szerencse is segitette: id-
kdzben ugyanis a vaskos doﬂﬁrkéfegee?(ke! alapo-
san kiparnazott Electronic Arts is feltiint a szinen,
de 8ket kizarick a versengésbsl, mert - dllitélag —
16l késdn nyojtottak be az ajanlatukat. A jéték Eéi-
rili kavarés ezzel még nem zérult le: o Juiced fej-
lesztését finanszirozd Fund4Games nincs megelé-
gedve az iizletbd| nekik jaré részesedés nagysa-
gaval (4.5 millié dollérrél van sz6), ezért - a fel-
:éfellek It?irllitﬁrgynlﬂéséig - a maguk 'r,észé56| nem

i i A

THQ ennek ellenére mér a magaénak érzi a Jui-
cedot, rogton be is jelentefték, hogy nem sienek
a kiadéssal, a premier elétt még mindenre kifer-
jedd bugtesztet / finomhangolést akarnak eszk-
28lni rajta — ami azt jelenti, hogy a jaték valészi-
nileg csak 2005 nyarénak elején fog megjelenni.
(Bugteszt? Két honapja kész a game...
Martin)

BEZAR A
BAZAR
Bajban o cég, elsé felvonds: Argonaut. Az
Egyesil Kirdlysg egyik Ieﬁrégebbi, “g?eﬂenkénr
operalé fejlesztécége a jelek szerint végleg bead-
ta a kulesot, miutén az Edgware-i kézpontot be-
2ériék, az alkalmazottak pedig kézhez kapték oz
elbocsatasukkal kapesolatos iratokat, A tobbi stt-
di6 sorsa agy‘elére Imegiésolhuhllan, az Argona-

&k ho
szinetelitik az éltaluk gondozoh%s az Intrepid
Computer Enfertainment éltol fejlesztett, Xbox-exk-
luziv BC munkélatait. A sziineteltetés okéré| nem
esett 526, de a jelek szerint nem pér hénapos ledl-
lasrol, hanem hosszabb pauzérdl (végeleges ledl-

ut ket hete CEO-ja, Jez San a Camb-
ridge-i Just Add Monsters (Kung-Fu Chaos), vala-
mint a mobilfejlesztésekben utazé Morpheme
irant érdekladik igen élénken, igy konnyen meg-
|e||1e0,[hlogy¢ezenI cmpc‘nok egy (j térsasdg égisze
S ié 5 ok

litésrol2) van sz6 - Molyneux mester, a stidi6 f&-
ndke elmondta, hogy a dsntés féjdalmas volt, és
jelenleg azon vannak, hogy a BC-n dolgozé em-

reket lehetdleg minél hamarabb més Lionhead-
projekiekhez irnyitsak ét. Sajnéljuk a dolgot, @
stratégiai elemekkel ergsen megf

a jovében.

Bajban a cég, mésodik felvonas: Nameo Ho-
metek. A Namco észak-amerikai diviziéjaként
operdlé Namco Hometek Gjabb projekt fejleszté-
sét dllitotta le oktober végén, a munkalatokban
érintett alkalmazottakat pedig azonnali hatéllyal

Ik Akliforniai kézpontban a First Stri-

JOsem-
beres-dinoszauruszos” akcisjdiék igen korrektil
nézett ki... (Hullanak a fejek... Martin)

BETILTOTTAK LARRY-T
AUSZTRALIABAN
Ahogyan az vérhaté volt: a Leisure Suit
Larry: Magna Cum Laude a szigor( auszt-
réliai kategorizalas éldozatéul esett, a jatékot
illémg; befiltotték a szi ban tGl-
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ke és a Plogue of Darkness utén tehét Gjabb fej-
lesztés alél réntottak ki a sz8nyeget, igaz ezittal
eg{obejelen'eﬂen jatékrol van sz6. A cég egy(ttal
calolta azon frissen felrdppent pletykakat, melyek
szerint a teljes észak-amerikai kontingens meg-

5 e e e et
csupdn Giszervezés tortént. (Két honapja még az
Argonautndl is ezt mondték, aztén...) (Majd
megveszi oket az Electronic Arts... Mar-
tin)

lend) jé

Japéanban december mdsodikan startol az NDS,
&s kapashol tizenkét jaték lesz ré kaphatd. A Nin-
tendo sajét cimein (Super Mario 64 DS, Pokemon
Dash, Touch! Made in Wario, Big Concert: Band
Bros., Intuitive Stroke) kivil vaskos third-party je-
lenlét vérhaté: The Urbz: Sims in the City (EA), Zoo
Keeper (Success), Kimi no fame nara Shineru (Se-
ga), Kenshui Tendo Dokuta (Spike), Mah-Jongg To-

ek készil a gépre (46 fejleszis-
csapat dolgozik rajtuk). Az egyiflegizgulmuscbb
(jdonsag a Square Enix friss bejelentése: jovére
Nintendo DS-re fogjék kihozni a Final Fantasy
3 zsebkonzolos verzidjat.
Az amerikai iﬁ'ékosol: majd’ két héttel korabban
tehefik ré a keziket az 0 handheldre. A nyitoking-
lat itt tiz jatékot szamlal. Legesabitobb cimek: Su-
per Mario 64 DS (Nintendo), The Urbz: Sims in the
City (EA), Madden NFL (EA), Spider-Man 2 (Acti-
vision), Ping Pals (THQ) Feel the Magic: XY/XX

(Sega).

Aeicrdcsonyi NDS szezon is ergsnek igérkezik:
ekkor jén az NFS Underground és a Gtﬂdeneye:
Rogue Agent az EA-13], és Puyo Pop Fever a Sega-
t6l. A Nintendo 2005 elején ﬂiObE nagy neveket
szér a nyakunkba: Mario Kart, Wario Ware DS,
Yoshi's Touch & Go, Animal Crossing DS, Advan-
ce Wars DS, plusz kapunk egy feljesen 6, specia-
lisan DS-re fei’ljefsz'en Super Mario jatékot is. A kil-
56s fejleszték a Ridge Racer DS+t (Namco), a View-
tiful Joe DS+t (Capcom), vagy példéul Rayman DS-
t (Ubisoft) vefik be a vasérlok zsebének iresre pu-
colésa érdekében

A Nintendéndl azt is kijelentették, hogy az NDS
premierje nem jelenti a GBA haldlét: a korabbi
2sebkonzolt fovabbra is teljes mellszélességgel ta-
mogatni fogjék — a GBA-t a tizenéveseknek, mig a
Elniendo DS+t a fiatal felndtteknek szanjék elsésor-

n.

RESIDENT EVIL 4
PLAYSTATION 2-RE
Jjjén egy igazi, platformokat és azok rajongétd-
bordt megoszté hir: a Capcom bejelentette, hogy
ugrott a Resident Evil 4 Gamecube-exkluzivita-
sa, a jték Playstation 2-re is meg fog jelenni. A
sajfokszlemény szerint a cég felmérte a jelenlegi

LARTIME
054" 400,

iaci helyzetet, és arra jutottak, hogy a rajongété-
Ear) leginkébb egy multiplatform RE4 boldogitand,
ezérta GC utolsd (2) nagy exkluziv cime szépen 6t-
véndorol a kettes szamd Pléjstéciora is. A Cube-os
verzié 2005 elején (Japén / USA - janudr, Euré-
pa - tavasz eleje), mig a PS2 valtozat 2005 végén
(karécsony kérnyéke, Japan / USA / Eurépa par-

uzamosan) témadja be az izletek polcait. (El-
jen! n Xbox-ra is! Martin)

PLAYSTATION:
A DOLGOK ALLASA

A Sony oktober végén kozzétette a Playstation 1
/ 2 eladésok jelenlegi dllésat - pontosabban az
eddig a boltokba leszdllitott mennyiséget. Ezek
szerint a malt hénap vilagszinten 74 millié darab
PS2 kerilt az tizletekbe (regiondlis lebontésban:
Japén — 17 890 000; Esz':i-Ameriku -32230
000; Eurépa — 25 880 000), mig a Playstation 1
ielenleg a 101 milliés hatért ostromolja (pontosan:
100 890 000). A szoftverek is ¢l fogynak: a janu-
értol szeptemberig terjeds iddszakban 56 millio
PS2 szoftver vandorolt a boltok polcaira (ez 12
milliés ndvekedést jelent a tavalyi hasonlé idészak-
ra vonatkoztatott mennyiséghez képest), mig PS1
j6tekbol 3 milliét forgalmaztak - ift értelemszerdien
csokkend a tendencia, tavaly 7 milliéval fobb PS1
szoftverre volt igény.

Liguid
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AP TEMAJA

JATEKVASARIASI TANACSADO (2. RES?2)

BUNYOS ES ,KUZDOS” STUFFOK (PS2,XBOX,GC)

ok, nem pedig a gondolhod
robaikus mssegemkn is sikségink von. R
nez igo o keszobelés plalfonifétokr,mint
s eldentse voh, Soksok vélemén

" Maximo, vagy I"Ninj. A lsa kész
e R

az egyikben kénnyedén Iw\mshuq‘abk a lista értékelési rendszerét, o mésikbon pedig korrigélom az el

kihasznélia a PS2-, a rajongdk o m +forjék
stakbol kimaradt stuffokat, és megemlitem oz azota megjelent fontos jatékokat is.

Bouncer], d

Felbuzdulvo o mélthovi lista els3prS sikerén, ebben a hénapban két kategerict s nagyité ol vetlem. Az elsé bunyos suffok” lenne, ahova nem csak az érkéd verekedss stuffoka soroliom, hanem minden olyon verekedss, vagy kijzdos jétékot, ahol inkébb a reflexek domindl-
. Persze nem volt kenny eldanteni, hogy i fortozik ide, & mi nem. Egy-két példaval éhe: o Dynast Wumors egpéienden detorczk, & minden bizonnyol oz Otogi s, de N Coiderben sl
it a léc o Kingdom Under Fire esetsben s, hiszen oft is vannak stratégiai részek,

e kizds ik gk Dyt W elegk. Az R hock s okt il oBdr's ol r oo de s
ényében volok kellees, s kllmel il

én nem manipulaltom semmit. Az egyik legnog ér-
jobb j6téknak. gy hét egyszerdien két kilonbszs tekként kezeem oz ériékelésiket. Bevezetiem ket i kategoriat is, ahol

i koo o ek vk, s o

bb dilemmém, a ,Tekken 4 Vs TTT"

(3D-s V) Arkad verekedsssk kozepes véel: 2D-s bunyok Haladés verekedds, egyéb bunyés, vagy  kozepes vétel:
Viclorious Boxers. 46.1 tdmegharcos stuffok Mystic Heroes 58.1
csiicsvélel: Black And Bruised 61.T  kivelo vétel: Batman: Vengeance 4.7
Virtua Fighter 4: Evolufion 64.T  Rocky 57.T(Xbox)  Guilly Geor X2 58.T  kivelo vétel: Enfer The Matrix 62.T
King OF Fighters 2000/2001 () X-Men Legends 76.T  Seven Samurai 20XX 7.1
kil vl Realisztikus boksz, kiizdésportok és Gty Gear X 44T Thelord OF The Rings: 7 Blodes “i
Mortal Kombat: Decepfion 77.MT¢  pankracio Hyper Shret Fighter 2: The Refurn Of The King 66,1 Samurai Jack: The Shadow of Ak Acion ~ 72.T
Soul Calibur 2 62.M1 The Amniversary Collection 741 Bufly the Vampire Sloyer: Chaos Beeds 65,7 Catwoman 741
Virtua Fighter 4 M7 csicsitel: King Of Fighters 2002 74T The lord Of The Rings: The Two Towers 55,7 Eve Of Extincion 97
Tekken Tag Tournament 35.T  WWE Smackdown! Here Comes The Pain ~ 70.T  Capcom Vs Snk 2: Mark Of The Millenium ~ 44.T X-Men 2: Wolverine's Revenge 61.T
Dead or Alive 2 Hordcore 7] King O Fighters 2000 [ jovet Sword OF The Samurai 5.7
Tekken 4 S0.T kvl verel: Bujingai: The Forsaken City 751 Crouching Tiger, Hidden Dragon .1
Mortal Kombat: Deadly Allance 5.7 Defom: Fightfor NY 76.MT o vétel: Bloodrayne 2 7.
Fight Night 2004 71T Marvel Vs Copeom 2 57.1  Crimson Sea 2 721 TOP 10 (tébb hasonls jaték esetén a
6 vétel: WWE Smackdow! Shut Your Mouth () SnkVs. Capcom: Sve Chaos 74T Somurai Warriors 737 legjobb verzié)
King of Fighters: Maximum Impact 76T Def lom Vendetia 5.7 Blood Will Tell 76.1
Dragon Ball Z: Budokai 2 () WWF Smackdown! Just Bring It 47.L  Dynasty Warriors sorozat War of the Monsters 58,1 cstcsvétel:
Dragon Ball Z: Budokai 57.1 Batman: Rise Of Sin Tzv 69.L 1. Virlua Fighter 4: Evolution 64.T
6 vétel: kivalo vétel: Jackie Chan Adventures 75T 2. WWE Smackdown!
Kiizepes vétel: Pride FC 60.T  Dynasty Warriors 4: Empires 767 Drokengard 70.T  Here Comes The Pain 70.T
Onimusha Blade Warriors 72T Knockout Kings 2002 49.T  Dynasly Wariors 4: Xreme Lagends 9.1 Digimon Rumble Avena 2 76.7 (Xbox)
Bloody Roar 4 70.T  K-1 World Grand Prix 2001 () The Bouncer 38.T  kivdlo véel:
Streat Fighter EX3 () UFC Throwdown 52T 6 vetel: Bloodrayne 58.L 3. DefJam: Fight for NY 76.MT
X-Men: Next Dimension 581 K-1 World Grand Prix () Dynosty Warriors 4 6.7 Glodicfor: Sword of Vengeonce 7.1 4 Fight Night 2004 7.1
Bloody Roar 3 Q1 Dynasly Warriors 3: Xireme Legends 58.7  Stote OF Emergency 48.7 5. Mortal Kombat: Deception 77.MT¢
Kengo - Master of Bushido AT kozepes vétel: Dynasly Warriors 3 4.1 Shinobi 5.1 6. Soul Calibur 2 62.M1
) Showdown: Legends Of Wresting 751 Dynasty Wariors 2 36T Way of the Somurai 2 737 7. XMenlegends 76.1
Arkad jellegh boksz UFC Sudden Impact 75.T Way of the Somurai 5.1 8 GuilyGear X2 587
Legends Of Wreding 2 57.7 (Xbox] Rise To Honour 70.T 9. King Of Fghiers 2000/2001 ]
j6 vétel: Knockout Kings 2001 38.T The Hulk 64.L 10, Tekken Tag Tounament 3.1
o Legends 76.T(Mbox)  Legends Of Wresing 7.1 Teenage Mutant Ninja Turlles 8.1
b 2 Rumble Bosing: Rond 2~ 34, L(DC)
XBOX
(3D-5 V) Arkéd verekeddsik Kézpes véil: B véil The Lord OfThe Rings: TOP 10 (t3bb hasonls jaték esetén a
Rocky 57.T Morvel Vs Capcom 2 57.L(P52)  The Two Towers 0.1 legjobb verzié)
csicsyétel:
Dead Or Alive: Ulimate 78.T2  Realisztikus boksz, kijzdasportok és Kozepes vétl: 6 vetel: csicsvétel:
pankracié Snk Vis. Capcom: Sve Chaos 747(PS2)  Bloodrayne 2 77.M12 1L Dead Ov Alive: Uliimote 78.12
kivalo vétel: Samurai Warriors 75.1 2. Kingdom Under Fire: The Crusaders 75.1
Mortal Kombat: Deception TIMT2  kivalé vétel: Dynasty Warriors sorozat Buffy the Vampire Slayer:
Soul Calibur 2 62.MT  Def Jam: Fightfor NY 76.MT Chaos Bleeds 6.1 kivilo véel:
Dead Or Alive 3 50.T  Fight Night 2004 731 vk Batmon: Rise OF Sin Tzu 67.T 3. Def Jom: Fight for NY 76.MT
Mostal Kombat: Deadly Alliance 57.1 Dynasty Warriors 4 61.T(PS2)  Kung Fu Chaos 59.T 4. Mortal Kombat: Deception 77.M1T2
16 vérel: Dynasty Warriors 3 55.L  Gladiator: Sword of Vengeance 67.T(PS2) 5. Fight Night 2004 73.L
16 véel: Knockout Kings 2002 5.1 Bloodrayne 55.T 6. Soul Calibur 2 62. MT
Tao Feng: Fist of the Lotus 60.T  UFC Tapout 55.1  Haladés verekedds és egyéb bunyes, State Of Emergency 63.1 7. Otogi 2: Immortl Warriors 77.12
Bloody Roor Exreme 61 vagy tmegharcos stuffok Digimon Rumble Arena 2 76.1 8. Guilly Gear X2: #Reload 76.1
Kozepes vétel: Baimon: Vengeance A4.T(PS2) 9. XeMen Lagends 76.1(p52)
Kozepes vétel: Showdown: legends Of Wresfing ~ 75.T(PS2)  csdcsvetel: Godaila Desioy All Monsters Melee 61.T 10, Capcom Vs Snk 2 EO )
Barbarian 53.T(PS2)  UFCTapout2 () Kingdom Under Fire: The Crusaders 757 The Hulk 6.1
XMen: Next Dimension 5.1 legemis Of Wresling 2 5.1
Kakuto Chojin 56.T Kivdlo vétel: kiizepes véel:
! 20-5 bunyok Otogi 2: Immortal Warriors 77.T2  Teenage Mutant Ninja Turles 6.1
Arkad jellegd boksz Otogi: Myth of Demons 64T Erler The Mafrix 6.
kivalo véel: X-Men Legends 76.7(S2)  Catwomon 75.1
6 vétel: Guilly Gear X2: #Reload 76.T  The lord Of The Rings: X-Men 2: Wolverine's Revenge 61.T(PS2)
Rocky legends 76T Capcom Vs Sok 2EQ ) The Retum Of The King 70.L Legends of Wresting 47.Lp2)
Hyper Steet Fighter 2: Crimson Sea 8.7
The Amniversary Collection 74.T(P52)  Bufly the Vompire Slayer 5.1
(3D-s VS) Arkéd verekeddssk Arkéd jellegd boksz Kézepes vétel: The Lord OF The Rings: TOP 10 (t3bb hasonlé jaték esetén a
UFC Treowdown 52.T(52)  The Two Towers 55.T(752)  legjobb verzio)
cslesvétel: kizepes vétel: Legends Of Wresing 2 57.7 (Xbox]
Super Smash Bros, Melee 48T Rod 57.T(box)  Legends Of Wresling A7.1(p52)  jovétel: csiesvétel
Block And Bruised 61.7(Ps2) Digimon Rumble Arena 2 76.T (Xbox) 1. Super Smash Bros. Melee 4.7
Kivélo vétel: 2D-5 bunyok Bafman: Rise Of Sin Tzu 67.7 (Xbox)
Soul Calibur 2 66.L  Realisztikus boksz, kiizdésportok és Mystic Heroes 58.L(PS2)  kivelo vétel:
X-Men: Legends 76.1(752)  pankracié kozepes vétel: Bloodrayne 55.T(tbox)  2.DefJom: Fightfor NY 76, MT (PS2Xbox]
Mortl Kombat: Deadly Allionce 56,7 (P52) Capsom Vs, Sk 2 EO 53T Teenage Mutant Ninja Turles 67.T(Xbox) 3. Soul Calbur 2 .1
Kivdlo véel: 4, X-Men: Legends 76.7(p52)
ovétel: Def Jom: Fight for NY 76.MT(Ps2Xbox)  Halado verekedas,és egyéb bunys, Kozepes vétel: 5. The Lord OF The Rings:
Dragon Ball Z Budokai 68.L  DefJom Vendetia 63.T  vagy tdmegharcos stuffok Enter The Matrix 62.T(PS2)  The Return Of The King 70.L
Bloody Roor: Primal Fury 53T Knockout Kings 2003 [t} e Hul 62.T(tbox) 6, Buffy the Vompire Slayer:
kivelo vétel: Batman: Vengeance 44.7.(P52)  Chaos Bleeds 65.T(Ps2)
kozepes vitel: 6 vétel: The Lord Of The Rings: Catwoman 74.T(PS2) 7. Knockout Kings 2003 (
X-Men: Next Dimension 56.T(Xbox)  WWE Wrestlemania XIX () The Return OF The King 70.L  Godzila Destroy All Monsters Melee 62.1 8. Morfal Kombat: Deadly Alliance 56, T (PS2)
Borbarion 53.T(PS2)  WWE Wresflemania X8 () Buffy the Vampire Slayer: X-Men 2: Wolverine's Revenge 68.L 9. WWE Wresflemania XIX ¥
Chaos Bleeds 65.7(p52) 10. Digimon Rumble Arena 2 76.7 (Xbox)
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FPS-EK ES EGYEB BELSO NEZETBOL (IS) JATSZHATO STUFFOK (PS2,XBOX,GC)

A masik kategériaba minden olyan jatékot belevettem, amely belsénézetba! is irdn
fenypiszlolyos atékok sem feliéilendl posszolnak ide, de mas nagyobb kategéridba nem nagyon tudném belesorolni. Sajnos itt s voltak csalddasok. A Turokot példéul nem annyira szerefik, még
s2ép komyezetben jlszocik (legolébbis oz elején, de ami a diszhotésagol lef egyetériek. De Marfimok paldaul az egyik kedvenc éiéka (az X-es verzi, ha nem févedek. Sajnélom o GC-seke, amiértszegényes a programkinélot a plffromjukon, de vigasziola éket o fu-

yitholé, méghozz6 pont gy, mint egy szokasos FPS. Bizony, még pl. oz Encloveet, Ant Falolis+, vagy oz Efemal Ringe!, még ha a téméiuk nem s eléenil passzol éssze a tobbi FPS-sel. A
i a jszhalsséga mitt. Véleményem szerint nagyon i6 a grafikso, és igen

dot, hogy o Mefrid Prime és a Holo, ejfej mellt holadva, messze  legjobb konzolos FPS-eknek szzmitanok.
Akonaly uinpalis s mindirt megikeak Merad 2, Klzon, ko 3
PS2

Térténetvezetési stuffok The Operafive: No One Lives Forever 51.T  Botos harcok Kzepes vétel:

Endgame 5.1 Time Criss: Crisis Zone 751
kivalo vétel: Eternal Ring 47.T o vérel: Resident Evil Dead Aim 6.7
Time Splifers 2. 55.T Quake Il Revolution 4.7 Dino Stalker 53T
Star Wars: Batlefront 76.MT  Haboris, katonas és kommandés stuffok Unreal Tournament 41T Silnt Scope 3 55,1
Red Faction 4.1 Resident Evil Survivor 2 Code: Veronica 7.1
Halfife 44T kivelo vétel: Taktikai FPS-ek Silent Scope 2 a7
Jomes Bond 007 Nightfre 56T SocomIl: US Navy Seals 8.1
Deus Ex - The Conspiracy 50T Socom US Navy Seals 54T vk TOP 10 (t8bb hasonls jéték esetén a legjobb verzio)
Red Facion 2 5.7 Medal Of Honor Fronfline 51.T  Cobelo's Deer Hunt: 2005 Season 76MT

SWAT: Global Stike Team 67.T  Rainbow Six3 67T (tbox)  kivdlo vétel:
b vétel: 1. Socom I1: US Navy Seals 6.1
Time Spliters 0 jovémt kbzepes vétel: 2. Time Spliters 2 5.1
Tribes: Aeriol Assault 55.T  World War Zero: Ironstorm 72.T  GhostRecon 57.7 3. Medol OF Honor Frontline: 51T
Gungriffon Bloze 39.T  Conflct: Desert Siorm Il - Back to Baghdod 65.T  Ghost Recon - Jungle Storm 71.T 4 Time Crisis 3 641
Jomes Bond 007 Agent Under Fire 45.7  Confict: Vietnam 76.MT  Cabelo's Dangerous Hunts {) 5. Stor Wars: Batfefront 76.MT
X 4.1 Cobelo's Deer Hunt: 2004 Season 65.T 6. Red Faction 4.7
Stor Trek: Voyoger Ele Force 4.7 kezepes vétel: Cobelos Big Game Hunler ) 7.Halfife 4.7
Serious Som; Next Encounfer 72.T  Soldier Of Fortune Gold 461 8. Jomes Bond 007 Nightfire 5.1
Turok Evolufion 551 Medal Of Honor: Rising Sun 6.1  Fénypisztolyos stuffok és a Silent Scope sorozat 9. SWAT: Global Stike Team 6.1
Moce Griffn: Bounty Hunter 63.T  Retum to Caslle Wolfenstein: Operafion Resurrection 64 L 10. Dews Ex - The Conspiracy 507

Conflit: Desert Storm 551 kival véel:
kozepes vétel: Time Crisis 3 841
Echo Night: Beyond 751 Vompire Night 4.7
Warhammer 40.000: Fire Warrior 8.1 Time Crisis 2 421
Judge Dredd: Dredd Versus Death 66.T (Xbox)
Ghost Vibrafion .1 6 vétel:
Die Hard Vendeta 6.1 Police 24/7 (911) 51T

XBOX

Térténetvezetési stuffok Dead Man's Hond 71.L  Botos hareok Fénypisztolyos stuffok és a Silent Scope sorozat

Judge Dredd: Dredd Versus Death 6.1
csicsvétel: Die Hard Vendetia 6.1 kivdlé vétel: kzepes vétel:
Holo - Combat Evolved 0.7 Unreal Championship 56.T  The House Of The Dead 5.1
The Chronicles OF Riddick: Escope From Buicher Bay 74T  Haboris, katonas és kommandss stuffok o Silent Scope Complete 701

o véel:

kivls vétel: kivdlo védel: ComerSie 68.T  TOP 10 (t3bb hasonlé jaték esetén a legjobb verzio)
Star Wars: Botlefront 76.T  Retum o Castle Wolenstein: Tides of Wor 6.1
Serious Som 56.T  Medal O Honor Frontline 57.L  Taktikai FPS-ek csicsvétel:
Time Spliers 2 571 1. Halo - Combat Evolved 9.7
Deus Ex: Inisible Wor BT 6 vétel: kvl vétel: 2. The Chronicles Of Riddick: Escape From Buicher Bay 74T
James Bond 007 Nightre 571 SWAT: Global Strke Team 7.1 Rainbow Six 3: Black Arrow 75.1
W Jedi Knight 2: edi Outcast 56.T  Confict Desert Storm Il Back o Baghdod 65.T(PS2)  Rainbow Si 6.1 kivdlo vétel:
Anx Falals 67.T  Shadow Ops: Red Mercury 75T Ghost Recon 59.L 3. Roinbow Six 3: Block Arrow 7.1
Break 70.T Ghost Recon lslond Thunder 64.T 4 Star Wars: Batlefront 76.1

kbzepes vétel: 5. Return fo Castle Wolfenstein: Tides of War &1
6 véel: Cort Vieom T6.MT  jbvétel: 6. Serious Sam 5.7
Turok Evolution 54T Conflct Desert Storm 54T Cabela's Deer Huni: 2005 Season 76.MT 7. Ghost Recon 5.1
Xl 73.L  Medol Of Honor: Rising Sun 66.T(PS2)  Cabela's Dangerous Honts {4 8. Time Spliters 2 571
Red Faciion 2 63.T  Soldier O Fortune 2: Double Helix 84T Cabelo's Deer Hunt: 2004 Season 66.L 9. Unreal Championship 5.1
Mace Griffn: Bounty Hunler 6.1 Vielcong: Purple Haze 76.MT 10. Medal Of Honor Frontline 5.1
Enclove 531
Jomes Bond 007 Agent Under Fire 52.T
kizepes véel:
Unreal Il:The Awakening 70.T

Torténetvezetés stuffok kozepes vétel: Taktikai FPS-ek j6 vétel
James Bond 007 Agent Under Fire  45. T (PS2), 52. T (Xbox) 6. Rainbow Six 3 67.T (Xbox)
csicsveel: Die Hord Vendetia S7.T b vétel: 7. Conflict Desert Storm : Back fo Baghdod 65.7(PS2)
Mefrid Prime 57.T  Judge Dredd: Dredd Versus Decth 66.T(Xbox)  Rainbow Six 3 67.7 (Ybox) 8. Turok Evolufion 54.T (Xbox)
Ghost Recon 57.T(PS2) 9. Red Faction 2 55.7(PS2)
kvl vetel: Habors, katonas és kommandas stuffok 10. Mace Griffn: Bounty Hunter 63.7(ps2)
Time Spliters 2 55.7(ps2) TOP 10 (t6bb hasonls jéték esetén a legjobb verzio)
SW Jedi Knight 2: Jedi Outcast 56.T(PS2)  kivalo vétel:
Jomes Bond 007 Nightfre 59,1 Medal Of Honor Fronfine 591 csicsvétel:
1. Mehroid Prime 5.1
o vétel: 6 vétel:
Torok Evolufion 54.T(Xbox)  Conflict Desert Storm Il Back o Baghdod 65.T(PS2)  kivdlo vérel:
Red Faciion 2 55.T(PS2) 2. Time Splifers 2. 55.T(ps2)
Mace Grifin: Bounty Hunler 63.T(PS2)  kozepes vétel: 3. Medal Of Honor Fronfine 5.1
Serious Sam: Next Encounter 72.T(PS2)  Medol OF Honor: Rising Sun 70.L 4 SW Jedi Knight 2: Jedi Ouicast 56.7(pS2)
67.7(p2)  Conflct: Desert Storm 54.7T (Xbox) 5. James Bond 007 Nighfire 5.1
HIREK ES KORREKCIOK

loszris szerenék elnézést ki @ GC tljokil amier az eézs isébal il az 1080 Avalanche snowboardos téko, amely az SSK srozalhoz képest kevésbeé 6k jelleg, timogata a ysem lnke, é a spot el versenyz5sstufok egyelen 6 véllg épvise-
It fel r6. Aztén nagy valtozasok vannak az Xbox és PS2 Top 10-es listaban. PS2-nél ﬁel

Is[ev Sportétékként vol regisziélvo, és csok i
tel ik helyen landolva megeléziék o Twisted Metal Blacket és a Splashdown 2+6s letaszifoftak a TOP 10-13| a WRC 3-at. Az X-es listan oz OutRun 2 (ki

5.0 TOCA 2 peci a heledik és yolcod

kedves Snow nevii 576 online-os férumozgato driember f

saimplén kicseralem o Colin 2005-re (kivel vétel), de az NFS:U. ekerilt o Top 10-16l

s (csiesvtel) et a2 o helyre, a Colin 2005 [kvéld vé-
ik, megelszve o Nascar 200531, A Colin 2004t csak

Krisztian
rojlcisz@heencilhy
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YUJI NAKA

[EONPET’Y OKOI

PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

A VIDEOJATEK-IPAR HUS-VER
SZTARJAI - HARMADIK RESZ

Ahogy oktoberben igértem, ebben a hénap-
an a japan sztdrfejleszték kerulnek teritékre,

lassuk tehat Sket — remélem sikerilt a legnép-

szer{ibbeket bepréselnem a sz(ik helyre:

GUNPEI YOKOI

A hét éve, 56 éves koraban elhunyt Gunpei
lEsesy o1 >

_Nintendo Yokoi nélkil ma nem tartana oft,

ahol tart, s6t az sem lehetetlen, hogy még min-
dig csak jatekkartyakkal foglalkozna.

SHIGERU MIYAMOTO

A jatekipar nagymesterérs|
toré| és rengeteg Mario 'émn’:L
Stitais o

igeru Miyamo-
tékérsl mar ir-
eretében a 2002.

Yokoi neve nem is-
mert a jatékosok tobbsége széméra, mivel az
Griember nem annyira jatéktervezéként, prog-
ramozéként és producerként (bér e feriletel

decemberi Konzolban, it tehét csak azért emli-
tem, mert furcsa lenne, ha pont & hiényozna
eme irasbol. Mi , aki a kban talti be

is dolgozott), hanem inkabb hardverfejleszts
ként és feltaldloként fett le nagy dolgokat a
tékipar virtudlis asztaléra. Yokoi Kyoto-ban
egy gazdag csaléd gyermekeként szilletett, és
oftis szerezte meg az elektromérndki diploma-
j6t, egész pontosan a Doshinsha egyetemen.
Ezt kdvetden 1965-ben munkat kapott egy ré-

i, 1889-ben alapitott, jatekkartyakat cr;yérk‘;
e bt Nontonal il
a kartyakat sorozatgyartd gépsor miksdeésé-
ért felelt. Négy évvel késébb a Nintendo akko-
ri vezetdje, Hiroshi Yamauchi, a cég alapitéja-
nak unokéja elhatdrozta, |’|ogyI ulvc'1| alattal

az 52-edig dletévét, egy Kyoto melett szegén
faluban, Sgonebevbenegzijlgfeﬂ. Mivel gyeer?nek>j
koraban még tévéjik sem volt, gazdag fantazi-
avilagot épitett fel nmagaban, emellett sokat
raizo?i és Eulandozoﬂ a falut kérilvevs vadre-
E(é}n{es erddkben, mezskan, romok kozott és
rlangokban, mindez érezheten rényomta
bélyegét a jétékaira is, leginkabb talan a Zelda
sorozatra, ami dllitasa szerint nagyrészt a Le-
enda cimd Ridley Scott film inspirécisjara szi-
fereﬂ. Tanulményait 1974-ben a Kanazawa
Movészeti egyetemen fejezte be, harom évvel
késsbb pedig Yamauchi tanécséra Yokoi felvet-
te a Nintendéhoz, ahol miivészként kezdett dol-

szerencsét probdl az akkor még és
gyerekcipé'ien jaré elektronikus jatékok pia-
can is.

Yokoi, a tehetséges és kreativ mérndk is a cég
0j jatekdiviziojaba kerillt at, és mar az elsd

gozni, és hamarosan bekerilt a vezetéségbe is
dltalanos igazgatokeént.

Az elss Miyamoto dltal fervezett és meg is je-
lent produktum az 1981-ben piacra keriilt Don-

munkunupic’:n megtervezte az Ultrahandet,

key Kong jaték volt, amit sokan min-
| I

sem lett belsle filmes, mikozben be akart t5
a filmszakméba, rékattant a NES-re, és r
hogy inkabb jatékokat akar tervezni, de filme-
sebl ie||egﬁeLef,

Ez utén o jatékiparban keresett dllast, és
1986-ban taldlt is, a Konami alkalmazta &,
kezdetben az MSX gépre szak ivizio-
jéban jatéktervezsként, mellesleg ma mar a
mamutcég alelncke. Elsé megielent jatéka, a
Metal Gear (melynek hését, Solid Snake-et
Snake Plissken karaktere ihlette, jatékmenetét
pedigf A Nagy Székés) 1987-ben jétt ki a gép-

re, elé

léggé eredeti volt, gyakorlatilag megte-
remtette a sunnyogés jatékstilust, és igényes
volt a kivitelezése is, azonban a Microsoft Ja-
pan gépe nem volt igazén elterjedt sem Ja-
panban, sem Amerikaban, igy a jaték kritikai
és iizleti sikere elmaradt. A NES-es Metal Ge-
ar mér nagyobb sikert kényvelhetett el maga-
nak, az azonban nem dtirat volt, csak hason-
16 jellegs, gyengébb jéték, ami Kojima kézre-
mikadése nélkil keszilt. Az alapjaték folyta-
tasa, a Metal Gear 2: Solid Snake 1990-ben
islent meg MSX:re, ezen is dolgozolt Kojima)
a szintén 1990-ben NES-re megjelent Mefal
Gear: Snake'’s Revenge-hez viszont semmi ké-
ze nem volt. Sok egyéb mellett a nevéhez fi-
26dik még a sok részes és szamtalan gépre
megijelent, Szémyas Fejvaddsz ihletési Snat-
cher sorozat, a huson|él£é;3p t6bb résszel tsbb
gé?ev meghditott, Haldlos Fegyver ihletést

ami 1970 1.2 milli példanyt

kelt el. Ezt kaveten Yokoi még szémos elekt-
ronikus és manudlis jatékszert tervezett a Nin-
tendénak, ilyen volt tsbbek kézétt az Ultra
Machine, az Ultra Scope és a Love Tester is,
de az igazi éttorés akkor kovetkezett be, ami-
kor megbiztak egy videojcték megtervezésé-
vel, 6 pedig a piacon levs jatékoktdl gyskere-

I e s e
kévetéen a mester sikert sikerre halmozott, on-

et 6 @ el s e
teljesen ismeretlen, rengeteg résszel rengeteg

fotta a jatékokat, és rengeteg felejthetetlen, jo-
araktert kredlt, tovabbéa szémos forradal-
tast és trendalapitdst is kdszonhet neki a

gépre jelent Tokimeki M ial Drama

Series csajozds sorozat is.
Kozismert ény, hogy Kojima 1998-ban valt
arfailesziive, kvazi iateki B

jatékipar, tobbek kézott az analég
és a shoulder gombokat. A jatékografigia esz-
mélefleniil hosszd, hiszen a Nintendo egyi

sen eltéré dologgal dllt el8, az LCD kép 5
zsebben hordhaté Game & Watch technolégi-
aval. Az erre épil jatéksorozat aztén teljesen
meghéditotta a vilagot, és naggyd fette a Nin-
0en§ér, mellesleg Yokoi akkor talélta ki a mai
kontrollerek alapjét kepezé szélkereszt iranyi-
16t is. Szintén & volt az, aki a felvette a céghez
a volt Sharpos Masayuki Uemourat, akivel ks-
z6sen keészitettek el az elss fenypisztoly temat,
a Beam Gunt, amire szamos jatékot irtak. Yo-
koi vette fel a céghez Shigeru Miyamotot is, oz
elsd kozos munkéjuk gyimslese pedig az
1981-ben megijelent Donkey Kong jétékauto-
mata volt. Yokoi emellett részt vett a féleg Ue-
mura dltal tervezett, Japanban Family Compu-
ter (Famicom), nélunk Nintendo Entertainment
System (NES) névre keresztelt, 1985-ben meg-
jelent gép fejlesztésében is, majd 1989-ben
Satoru Okada segitségével megalkotta élete
fémiveét, oz eredeti GameBoy-t. Ezeken til Yo-
koi és az R&DI1 nevii belss fejlesztécsapata
készitette el a NES-es Metroidot, a szintén
NES-es Kid lcarust és a GB-s Super Mario
Landet is, szamos tovabbi jatékkal egyetem-

ben.

Yokoi 1995-ben indult el a lejtén, amikor
megielent a virtual reality méniét meglovago-
16 gépe, a 60 f8s csapata dltal 3.5 évig fej-
lesztett Virtual Boy, ami aztén a Nintendo leg-
nagyobb bukasa lett, alig partizezer példany-
ban kelt el. 1996-ban még befejezte a GB ki-
csit feljavitott valtozatét, a GameBoy Pocketet,
maid sajét céget alapitott Koto Laboratory név.
alatt. Az 6j cége is gyartott kilsésként a Nin-
tendo szaméra pér dolgot, példaul a legsike-
resebb Game & Waich | fok kulcstarto vél-
tozatait, de oft Yokoi f& miive a WonderSwan
volt. Sajnos Yokoi mér nem érte meg az 0j gé-
pe bemutatsjdt, tragikus balesetben halt meg:
amikor koccant az autéjaval, kiszéllt megvizs-
galni a karokat, és egy szaguldé auts elitotte.
Emlékére az elsd WS jaték a Gunpey cimet

ént é k Sieként valami-

lyen szinten a cég minden fejlesztésében benne
volt a keze az elmilt 23 évben, és jelenleg is
tobb vasat tart a fizben. Rengefeg egyéb mel-
lett neki kaszénhetjik példaul a Donkey Kong
Juniort, a Donkey Kong 3-mat, a Donkey Kong
Country 1-2-3-mat, a Mario Brost, a Super
o e T s o At o s
Mario World 1-2,a Super Mario é4-st, a Su-
per Mario Karot, a Paper Mariot, a Luigi’s
Mansiont, a telies The Legend of Zelda soroza-
tot, az F-Zer-ot, a Pilotwings-et, a StarFox-ot, a
Kirby’s Adventuret, a Mefroid Prime-ot, az
Animal Crossingot és a Doshin the Gianfet is.
A legtobb japan sztarfejlesztshoz hasonléan
énélete sincs igazén kiters
a n?/i|vénosség elé, és nem is tol szines. O nem

s o s A el e
p

Git olasz sportautskat sem, csak egyszerd,
Phisenop; hubbikat 2. Gert, s, itk &
zongorézik. Eqyszers polgéri letet & két gyer-
mekével és feleséaével, Yasukoval, aki régeb-
ben maga is Nintendo alkalmazott volt. Melles-
leg Miyamoto volt az elss, aki bekerilt a
roktiv Move T o [ 2
nak di csarnokaba, ami egy évente kiosz-
tésra kerilé dijjal is egyitt jér, minden évben
esak egy neves jatékfeilesz15 kapia ezt meg, fe-
kinthefjik tehat a dolgot jta jatékipari Os-
car-dijnak is. Ezt 1998-ban & kapta meg,
1999-ben Sid Meier, 2000-ben Hironobu Sa-
kaguchi, 2001-ben John Carmack, 2002-ben
Will Wright, 2003-ban Yu Suzuki, idén pedig
Peter Mo?yneux.

s f5 jatekter

HIDEO KOJIMA

Hideo Kojima 1963-ban sziletett Tokié Sefa-
gaya negyedében, de mér kiskoraban étkslts-
z6tt a csaladja Kobe-ba. Azt nem tudtam kide-
riteni, hogy milyen tanulményokat végzett,
mindenesefre iméldiu az umleril(cli )filmel(ef,

s

kapta. Bar kézismerten Mi a Nintendo
legnagyobb sztérja, kétségtelen tény, hogy a

észilt,
talén tanulta is a szakmat. Végil aztan még-

igazan sztar Gzi
amikor a Metal Gear sorozatat egy j dimen-
zioba helyezte, és elkészitette a Metal Gear
Solid széria azonos cim{ elsé részét, kezdet-
E5 e (38 ) O e L
a fejlett technolégianak koszonhetéen végre
tényleg kiélhette filmrendezéi hajlamait, a na-
Skl s
itést sunnyogos akcidjatékban sok éréanyi jol
megrendezett, jatékmotorral lejatszott (tehat
machinima) akcisfilmet is kaptunk gratisz. A
i6ték ériési siker lett vilégszerte, sokmillié pél-
dényban kelt el, idével pedig bévilt egy gya-
korlé kildetéslemezzel (Metal Gear Solid VR
Missions), portolva lett més gépekre, késziilt
belsle oovégbfeileszren atirat (Metal Gear So-
lid: The Twin Snakes), és megjelent specidlis
pakkban is (Metal Gear Solid Integral). Harom
éwvel késsbb Kojima megismételte a sikert a
PS2-es Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty-vel,
amibdl szintén keészilt egy tréningkildetések-
kel és egyebekkel megspékelt exira verzio, a
Metal Gear Solid 2: Substance, amibél aztéan
szilletett PC-s és X-es dtirat is. A kettd kozott
volt még egy lajtosabb, GBC-re megielent 2D-
izod is, ami Japanban Metal Gear: Ghost
Babel, nélunk pedig egyszertien Metal Gear
Solid cimmel 'efenf meg, most pedig mér csak
pér napot kell vérnu:i, hogy megielenjen a
sorozat legtjabb része, a PS2-es Metal Gear
Solid 3: Snake Eater, amit fél év malva a PSP-
s Metal Gear Acid is kévemi fog. Kojima a
fentieken tol még idét szakitott a Zone of the
Enders sorozat beinditésara, melybd| két rész
T e Fe, oy e o o
tovabba a Boktai sorozatéra is, melybsl ket
epizad o KGR

YU SUZUKI

A 46 éves, lwate elsljarosagban sziletett Yu
Suzuki anti-Miyamotonak is tekinthets, hiszen
8 a Nintendo egykori legnagyobb rivalisanak,
tervezdje és produce-
re, mellesleg a jatékai is jellemzSen mas jelle-
gliek, sokkal gyorsabbak és lendilletesebbek.
A legtobb japan sztarfejlesztéhsz hasonléan 6
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is ogyeiemet veqeelt oz Okayoma Tudomenyi
egyetemen szerzett elektromérnoki diplomat,
majd 1983-ban a Segandl helyezkedett el
producerként és programozéként (a japan
sztdrfejlesztok kozott nagyon kevés olyat tald-
lunk, aki nem mivészként, hanem programo-
zoként kezdte a pélyajét), ma pedig mér a Se-
20 AM2 &5 CRI llombesaperaimak vezetéie
Suzuki legelss, motorverseny témaio jatéka,
a Hang-On 1985-ben jelent meg, és egy mo-
tor u|u€\'} jatékautomata volt, mégsem volt iga-
zén szimuldtor, nem az élethtiségre, sokkal in-
kébb a hangulatra és a szérakozésra helyez-
te a hangsolyt. Természefesen a fovabbi mun-
kainak tobbsége is a jatékteremben debiitalt,
hiszen o Sega sokéig a jatékiermek legnas
gyobb ura volt, persze a legtsbb jaték idsvel
azért portolva lett més gépekre is. A Hang-
Ont még ugyanabban az évben kévette a ha-
sonlé motorra épils, 16y 5s Space Harri-
er, 1986-ban pedig megijelent a szintén ha-
sonlé motord, legendas OutRun, amit a Hang-
On autés folytatasanak is lehet tekinteni. Az
1987-es After Burner is sok tekintetben hason-
litott a korabbi Suzuki jétékokra, bar repilé:
l6valdszés volt, és az 1989-es Power Drift is
kévette a hagyoményokat, ami ismét egy Out-
Run jellegts autés anyag volt. Az 1990-es G-
Loc és R-360 péros is még ugyanazt az alap-
motort hasznélta, ezek az Ager Burner iskolgt
kévetiék, bar ezek mér egyre érdekesebb ki-
nézetii automaték voltak, az R-360 filkéjében
példaul méar 360 fokban foroghattunk egyitt
az dltalunk iranyitott géppel. Suzuki 1992-ben
végre szakitott a viharvert jatékmotorjaval, és
& i e e o, st
meghéditotta a harmadik dimenziét is. Hason-
16 3D motorra épiilt az egy éwvel késébb meg-
jelent Virtua Fighter is, ami valészindleg a leg-
elsé teljesen haromdimenziés verekedds
anyag volt, majd sorra jsttek a jaték egyre fej-
|eneb% és mar textirazoft folytatésai, a Virtua
Fighter 21994-ben, a Virtua Fighter 31996-
ban és @ Virtua Fighter 3 Team Baffle szintén
1996-ben. Suzuki 1999-ben ismét visszatért
az autés téméhoz a Ferrari F355 Challenge
dzsel, majd ugyanabban az évben befejezte
az 5 évig Lészun mestermivét is, ami merdben
eltért a korabbi, viszonylag leszikitett szabad-
sagot biztositd munkaitdl, ez volt a DC-s Shen-
mue, ami igazan sokkolta a jatékos tarsadal-
mat, soha nem latott cselekvési szabadsagot
nydjtott szamunkra, és szinte minden jatéksfi-
lust étvozott magéban. A jatek DC-s tjoly'ufé-
sara, a Shenmue I-re két évet kellett varnunk,

i ébként még késsbb ielent X-re is.

1990-ben MD-re és késsbb més gépekre meg-
jelent Sonic the Hedgedog programozéia és
producere is (a karaktert Naofo Oshima tervez-
te, aki az 6ta megalapitotta az Arfoon nev( cé-
g#l), igy 8 volt Sonic egyik atyia. Atél kezdve
szinte minden Sonic jaték fejlesztésében részt
vett, a teljesség igénye nélkil ilyen volt a Sonic
the Hedgehog 2-3, a Sonic the Hedgehog:
Spinball, a Sonic & Knuckles, a Sonic 3D Blast,
a Sonic R, a Sonic Adventure 1-2 és a Sonic
ozt e el Gt ST B
0k is jelentek mar meg a cikksorozatban, lasd a
2003. februari Konzolt. A Sonic-okon il
egyébként Naka nevéhez fiizédik még a Phan-
tasy Star Online, a NiGHTS Info Dreams, a
Christmas NiGHTS, a Burning Rangers, a Chu-
Chu Rocket, a Billy Hatcher and the Giant Egg
és a Samba De Amigo is. A legtjabb jaték,
amin Naka és csapata dolgozott, a pér napja
megijelent EyeToy-os Seia SuperStars, és jelen-
leg is lazasan dolgoznak a PS2-es Shining For-
ce-on, a jovére talan PS2-re megjelend Phan-
fasy Star Universeen, a j6v8 nyaron PC-re
megielend Phantasy Star Online: Blue Bursfon,
a napokban PS2-re megielend Phantasy Star
Trilogyn, az NDS-re valamikor megjelens So-
nic-on és a még szintén tudtommal Jél’um nél-
kili NDS-es Puyo Popon is.

TETSUYA MIZUGUCHI
A Hokkaido elsljaréosagbeli S

MASAYA MATSUURA

Az Osakaban 1961-ben szilefett Masaya
,Dr. Ochanomizu” Matsuura eredetileg ze-
nész, DJ és popsztar volt, a Ritsumeikan Egye-
e e e el
diplomézott — 1983-ban megalapitotta a
PSY'S nevi, kéttagd bandaijat, melynek elsé
albuma két évvel késsbb jelent meg. Az egy-
iittes eléggé sikeres és hatdrozottan Yazoo
hangzast volt, egy Tetsuwan Chaka miivész-
nevij énekesndre és feljesen elektronikus zené-
re épilt, 10 lemezt adott ki az évek sorén, és
az els8 japan multimédias CD is a bandéé volt
1993-ban, ami Multimedia Grand Prix dijat is
nyert. Matsuura emellett kilsnféle zenei prog-
ramokat is irkalt és adogatott ki Mac-re, ilyen
volt példaul a Tunin’ Glue, és szintén 1993-
Fon felecanevel; Kirvel o b i
mert gra?liusm" ésszel megalapitotta a Na-
naOn-sha neve j6tékfejlesztd cégét is.
Matsuura kis cégének elsé jatéka az 1996-
ban megjelent PaRappa the Rapper volt, ami-
nek karoktereit és grafikéit egy hires illuszt-
rétor, Rodney Alan Greenblat készitette, és
ami PS1-re jstt ki, mellesleg a PSY’S is ebben
az évben oszlott fel. A rappelds-csajozés-ku-
tyas jaték oridsi siker lett, szinte minden dijat
bessport, és 18 jatékmagazin is az év jatéka-
nak vélasziotta — nem csoda persze, hiszen
megteremtette a ritmikus ]é!éksﬁfvsf, és bar mi-
nimallism vo||0 jatékmenetre és megjelenitésre is
(

I I
i g PP

1965-ben szilletett Tetsuya Mizuguchi a fenti-
ekhez képest még viszonyla zBFdfiﬂﬁ fejlesz-
18, raadasul az dltala leginkabb tolt ritmikus
b o S G e,
mint Masaya Matsuura, mégis & volt a Sega
harmadik legnagyobb észa, és nagyon ereec?e-
i, kellemes jatékokat fabrikalt eddig, igy min-
denkepp emlitést érdemel. © a Nihon egyete-
men szerzeft mOvészeli diplomét, sajnos azon-
ban annak ellenére, hogy a b|ogién elég ala-
pos betekintést nyeriink a mi jaik
azt nem sikerilt kideritenem, hogy milyen jété-
kokon dolgozott a Sega elétti aktiv éveiben
1988 és 1990 kozétt. A Segahoz 1990-ben
keriilt, de az elsé években a cég vidamparkja-
ba tervezett killonféle dolgokat, csak 1994-
ben kerillt t a videojaték szekcidhoz.
Aol el 595 saa
Rally Championship volt, hasonléképp & ira-
nyitofta oz 1998+as Sega Rally Championship
2 (vagy mashogy leolvasva Sega Rally 2:
Championship, vagy csak Sega Rally 2) fej-
lesztését is, természetesen mindkét anyag a ja-
ek debitalt, majd idével por'oia ett

ami
Suzuki a felsoroltakon 16l még dolgozott j6 né-
hény més jatékon is, koztik a 2002-es Virtua
Flieentes o8 Loy R m i e
részt vesz a jovére PC-re megjelens Shenmue
Online fejlesztésében is.

Suzukit a porgés jatéklermi j6tékok legna-
gyobb mesterének tarfiak, és & is rengeteg
szakmai dijat bezsebelt mér palyafutasa so-
ran, tobbek kozott — ahogy feliebb is irtam - &
is megkapta a ,jatékipar Oscart’, a Virtua
Fighter cimd jatéka Fedig bekerilt az Ameri-
kai Nemzeti Torténelmi Mo k

més gépekre is. Mizuguchi dolgozott még
ezeken f0l is néhany hasonlé motorral futd
versenyjatékon, pé|J;'JU| a szintén 1995-6s
I T Girst o oo 198 S
Touring Car Championshipen. Az autés és
motoros jatékok utan pedig a zenés és ritmikus
anyagok felé fordult, 1999-ben elkészitette az
egyszer(i, de mégis roppant hangulatos, for-
mabonts, refrofuturisztikus megjelenitésti Spa-
ce Channel 5ot (a jaték hésnsjét, Ulalét a De-
?evLiie banda énekesn:’)’t’zr&l, Lady Miss Kierré|

YUJI NAKA

Yuji Naka, akit ékezet nélkiil gyakran csak
Yuji Nakénak, idénként pedig Yugi Nakanak
forditanak, és ckit egyesek Muuuu Yujinak,
masok Y2-nek szélitanak, szintén Sega nagy-
&gy, 6 a Sonic Team (korabban AM8 és Se-

PF lett is per belle), 2002-ben pe-
dig a folytatasét, a Space Channel 5 Part 2+.
A legkultikusabb, legmivészibb és ugyanak-
kor a legszélssségesebb fogadtatast jatéka, a
Marshall Mcluhan és Wassily Kandinsky éltal
inspirdlt Rez pedig a két Space Channel 5 ks-
26t jelent meg 2001-ben — az abszirakt, for-

radalmi zenés-loveldozés jatek

it is), sokan

a Consumer Department #3) fejl F
feje, emellett az AM2 csapat igazgatétana-
csaban is oft 6l, és Suzukihoz hasonléan szin-
tén programozobdl valt sltsnydssé, producer-
ré, tervezdvé és igazgatéva. Sajnos Naka
személyérs| viszonyl ug!ieveser tudtam kideri-
teni, de ha minden igaz 1965-ben sziletett,
jelenleg az egész fejlesztécsapataval egyitt
San Francisco-ban é‘, valamivel 1986 el
csatlakozott a Segéhoz, irt mar NES emulé-
tort, régebben d:?gozoﬂ Sharp gépekre is, to-
vabba egy Porsche és egy Ferrari boldog tu-
lojdonosa.

A legrégebbi hozza katéds jatek, amit talal-
tom, a Spy vs. Spy, ezt a nagy klasszikust &
portolta 1986-ban MS-re, 1988-ban pedig &
programozta a Phantasy Starelss részét MS-re,
szintigy az 1989-es Fianrasy Star It MD-re,
amine?( maér a producere is & volt. Naka volt az
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g sikitva killnek elsle.

Tavaly, amikor a Sega mér ériasi anyagi
gondban volt, megingott Suzuki, Naka és Mi-
zuguchi széke is. A koltségkimels csoport-
& asok sorén Mi hi fejlesztécsa-
patét, a United Game Artists-of megszGntették
és beolvasztotték a Sonic Teambe, ami Mizu-
guchi széméra nagyon megalazé volt, igy
éveelis hugfa a céget. A Sega és Sammy f0-
e e e

Sppennek hirek
arrél, hogy talan Suzuki és Naka is veszi a ka-
lapjat, mindenesetre, ha jél fudom, 6k még a
f;ﬁebb emlitett poziciskban vannak. Mizugu-
d

figurakat a
képernydn), mégis magaval ragadott minden-
KA ek e ) Sl i
tarozés-macskas Um Jammer Lammy héarom
évvel kesobb debitalt szintén PS1-en, majd
ugyanabban az évben ugyanarra a gépre
megjelent még az iberminimalista, vonalvek-
toros, audio CD-bdl egyedi palyakat generald
Vib-Ribbon is. Imadom azt a jatékot, egyike
azon kevés anyagoknak, amiket barmikor be
lehet Iokni a gépbe 3-4 percre, emiatt maig is
sokat pordg nalam. 2000-ben Matsuura egy
kis kitérst tett a Sony gépérdl, és elkészitette
WSC-re a Rhyme Rider Keroricant, amirél
nem sokat tudok, de szintén valami zenés le-
hefett, 2001-ben pedig mar PS2-re jstt ki a
PaRappa legtjabb epizédia, a PaRappa The
Rapper 2. Matsuura kévetkez3, szintén PS2-es
jateka, a Mojib-Ribbon dllitélag ismét eléggé
otlefes és rendhagyé volt, sajnos ehhez sem
volt szerencsém, mindenesetre ahogy kivet-
tem, a jatékban egy figura japan irasjelekkel
kilonféle verses meséket irkérc képernydre,
nekiink pedig még a finta lefolyasa elstt le kell
ezeket mésolnunk, vagy valami ilyesmi, érte-
lemszer(ien ez soha nem jelenik meg nalunk,
mar a moksdésébal adéJéun is lokalizalt
tatlan. Az eddigi utolsé Matsuura jaték pedig
az idén megielent, szintén PS2-es Vib-Ripple,
ez is még csak Japanban kaphaté, és ezt sem
lattam meg, mindenesetre ahogy a cikkekbsl
kivettem, ebben egy adott kép (mi is fényké-
pezhetiink sajétot az EyeToy-jal) meghatéro-
zoft szineire kell ugrélnunk o Vib-Ribbonbol
megismert nyuszival, igy kell elténtetnink o
képet. Mellesleg a NanaOn-sha szémos
egyéb exirdt is piacra dobott, a leggyengébb
cuccoknak a fizetés screensaverek fiinnek (Pa-
R, @ G o Rt 10 s 2
Desktop Accessories), aztén szinte minden ja-
tékhoz kiadtak egy-két audio CD-t is (Make It
Sweetl, | Scream!, Um Jammer Lammy Origi-
nal Sound Track, PaRappa The Party Mix, Pa-
Rappa The Rapper 2 Original Sound Track és
Vib-Ripple & Vib-Ribbon Original Soundt-
rack), tovabbé piacra dobtak még egy 3D
szemiiveges mesekonyvet is (Vib-Rihon).
Matsuura egyébként nemesak a ritmikus jaté-
kok pépéija, de a békés, minden korosztaly-
nak sz6l6 jatékok egyik legnagyobb szész6l6-
ja is, alkotasaiban elutasitia az erdszak és a
Lirekesztés minden formajat, és erre probdlia
tanitani a jatékosokat is, a fobbi fejlesztét pe-
G el K ciesers Dicebraie el
26s, persze szélmalomhare.

Ennyi fért tehat az e havi cikkbe, tudom, ki-
maradt még néhany japén jatékguru, ahogy

i nem adta fel a jatekipart, Gj
céget alapitott Q Entertainment néven, és kicsi-
ben kezcﬁe Gjra, PSP-re kezdett el fejleszteni
egy Lumines cim, Tetris-hez hasonl6 logikai
jatekot, ami a képekbdl itélve meglehetdsen
gyenge valami lesz.

az el6z6 részekbdl is sok nagy ember hiany-
Zott, sorozatunk decemberben megijelens be-
fejezd részében megprobalom majd betsmni
a réseket, amennyire a két oldalbol telik.

Credo
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METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER (KONAMI) (PS2)

Mikor a sokak dltal csak Mesterként emlegetett Hideo Kojima jegyezte MGS3 jatszhatd ver-
zibja megérkezett a szerkeszl&ségbe, a tesztelék szinte egy emberként sohc)loﬂcf( fel. Vegre...
végre sajat magunk is megnézhetjik mikadés kozben a ? gendas sorozat legtjabb epnzodml
Mivel az utobbi hénupo ban megnyertem mu$c|mna|< az E|oe|e| rovatunkat, ismét én vcgyo
abban a szerencsés helyzetben, hogy infor a Egy ko-
zel tiz perces intro inditja a cselekmenr A magasban egy katonai repu|o utasa nem maés,
mint a Eidegvérﬁ Snake, aki haldlugrashoz hasonloan veti e magat a mélybe. A kamera réz-
6 Gk agai a ferfi testének csapédnak, maid hatitasksja is fennakad @ lombkoronak ks-

z6tt. Hosiink mellett azonban oft @ szerencse is, hiszen nem sokkal egy szakadék elstt sikeriil
landolnia. Pér lépésnyi tavolsag vu\aszna ela blzk)s (bur na|c ezt soha nem lehet tudni) hu
laltel. H||1e|en vagy 6t-hét masodperces kep kovetkezik, amit a h ny sz
eresztett tarsalgas val fel... Uténa végre azt teszek, amit akarok. Futkérozom o
térdig érs foben, ami szalanként van megru|zolvu és lepteim alatt 6 0gy hailik meg, ahogy azt
az életben is ropaszrulhuniuk. A nap atsiit a fak kszott, ezzel kivals fény és arnyék jatékot hoz-
va létre kalandozésom sorén. Valdban tetszetds, ohogy a lombkorondk tsrte napsugarak
megulbgii a pélyo bizonyos részeit. A susnydsban Ky ekereg, suhanok mellf, nem
vesz észre... mikor meg mar egy fara maszom éppen, késs is lenne szamara. Természefesen
nem lehet burmelylk fat megmaszni. Ezen hagytam el a csomagom. Lekapom az agakrol, be-
lekukkantva csodélkozva veszem észre, hogy fegyverek és targyak micsoda béséges valaszté-
ka lapul benne. Altaté pisztoly, normal revoK/er (na nem uz Ocelot), sdrétes puska, tavesoves,
messzeldto, cigi, lehallgats, satobbi. Nem szaz szézalék, de gondolom, ezek a telies verzio-
ban nem kcphmok meg egybsl, igy killonosen e|vezem a bmoklasukar Arrebb schllok  gom-

bat szedek, vagy kigyot 6 ? k. Gydnysrkadsm a A
mér latott darozsfeszke! gyorsan odapérkslok. Eredmény: lezuhan és az dsszes szorgos kis
méhecske @ nyckamban van egy pillanat mélva. Rémilien futok, meg sem dllok, mig le nem
hagytam mindet. Amocsorbunirol(odllok fogadnak, amik farkuk csapkodasaval siman ledén-
tenek a labamrél. Kis mészarlas kovetkezik. 1) Az ingovanyban elmerilsk, mikor a Mponon

re kikecmergek beléle, derekidl lefelé fiszta sar a ruham. A Kévetkezskben egy kis sarga
beiu egyszerij életének mind. igyelem I okdécsel, nézelsdik. Martin-
nal édesdeden mosolygunk, ahogy az aprésag odébb ugralgat... Am ekkor ellenség keril
elém! A tavesovessel leszedek kettdt, mc|d egy fara felkapaszkodva elimindlok még egyet. Va
lomie czonban nem figyalle, gy fon. o, Capalolban on  émades.. Sokke ovebb
nem jutok, mert kabé fiz percet engedélyez a gép kiprobalas céligbol.

A tapasztalataim tbbnyire pozitivak. Snake harmadik eljovetele ismételten 6 lesz. Ugyan
vicces volt, ahogy Martin megesapkodott kessel egy katonat, aki meg két tarsanak nekirepilt
s Gl icnd b G et i i D
hogy a halott klgyok kroLodllok csak Ggy elporladnak... ugyan kissé sok az a?umerevedes
az Gsszeksts parbeszédek alatt. Mégsem ezeket veszem f6 témpontnak. Hiszen felsskategéri-
s a vizualis megjelenités és felsskategérias a hangulat. Kuszunk, mészunk, lapulunk a'ds
alinévényzetben, mikézben ellenfelek tucatiai keresnek minket. Txpxkusun MGS minéség, az
iranyitas pedig a megszokott formulakon alapszik. Ugyan az elss fiszteletksrsk alkalmabol
nem hagytam el tgy az allam, mint a Killzone esetében... ugyan a grafika szépségei ellenére
sem olyan kirély, mint a DMC3-ndl... mégis azt kell mondjam, hogy az egyik legrangosabb
esemény lesz a megjelenése a PS2 m|a[o|< élefében.
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DEVIL MAY CRY 3 (CAPCOM) (PS2)

ADMC els6 ré értelmilen  PS2 egyik legismertebb és legkedveltebb j6téka. Dante... a fohss mik
liok szivét ittt rabul (fcleg o lan kdkéte]%rzu, pozer kidllasaval és dumdival. A folytats mar nem volt
e népczrt, Gyengé ilezs lsgesen el ok olemezk. Mondiok neke az s
tefszett volamennyire. Am a hamarosan érk esi\ rmadik rész eldzetes lemezére tomaszkodva ozt fudom
mondani, a Capcom most kikaszoriili a csorbat. Mar a bevezetd is olyan szinten ités, hogy miutan lement,
ismételten megtekintettem, majd djra és Gjra. Kabé ctszor futottam végig rajta, hogy egyeflen mondardl,
jelenetré] se mu‘mdiuk le, mik‘tizben ukszénr‘\I is iﬁwu maradk. Kicsit ex)ré’m me'él?l‘eﬁ\é ezlelﬁbzer]e meh
et Dorte s volami G szerepl (egy Kicsit fcs lany) oprif o népe, valami a fél képemyét beldlis pe-
Iyavégi szormyeket, mialatt némi modernebb iranyzattal dusitot, am mégis 6don hangulattal megéldoft
helyszinek ladgalnak. Azutan hirtelen elcsendesedik a muzsika és Vﬁ?ﬂmi foldontoli ének uszik be he-
Iyette... olyan, mint az Orphanage zenekar énekesnéjének gétikus dallamai. Dialogusok keverednek oz
angyoli hanggal, aztén oz egésziez {a beszdll oz extrém metélos zene, ohogy megldjuk a gonosz 6
arcait és a megnyitott kaput, ami a démonok vilagat kafi éssze a valésaggal.

Valami eszméleflen a bemutatd! A szereplék, a helyszinek, a hangulat, o muzsika.... A jétékot elinditva -
realizélodik bennem az a gondolat, ami mér a demot végignézve is motoszkélt  fejemben: o DMC |
Gjabb fejezete gydnydril Eqyre fobbet mutat meg muga;ﬁ a Sony masindja a szorgos kezek munkdjued%
tal. Az 0] DMC fol e’resen%ei”ik a képbe, amit a kazeljévében kiadott rangosabb nevek mutainak. Té-
kéletesen kidolgozott irodaban kezdek. Szanaszét vagdosom a semmibd| megielens kaszas démonokat, mikszben gyijtogetem a mar ol ismert piros kiveket, lleive lecsokkent élet
ol ook pir skl s el vani e, Do il o o 5yl K508 o piresar 15 o) ooy gl bxtih oty ks
rom, akar el is hajiia egy-egy ellenfelébe. K&t iranyba ugyan mér nem tud fiizelni a megszokott pisztolyokkal, de a célzds igy is preciz és pontos a befogasos médszerrel. Kilépek az
elhagyatott, romos sikébfoelgq Egy iskolabusz és egy taxi mutatia egyedil, hogy err:lglé valaha élet s volt. Eléhalott jelleg( teremimény kozeleg szenvedés hangjait hallatva... ért
si,fizes golyot cipelve a hatdn, amit hirtelen foldhdz csap, hogy a robbands erefe mindenki ledantson a labérdl, ki a kozelben tartozkodott. Valamivel arrébb behatolok oz éjszer
kai bar lepusztult tancasztalahoz. Harom fehér leples kaszas néz velem farkasszemet, majd egyszerre vicsorognak felém, és tamadasba lendilnek (azt a jeleneet, atyabristen). Nem-
sokéra felugralgatok a haztetdre, hogy beszedjem a piros kis ajandékokat, azién eljutok a hatalmas csamokban vérakozo els6 foellenfélhez. A Cerberus felébred évszazados dlmer |
L Kt Py e, st s o oo Dl i e gyl el ok i |

A preview végkivelkeztetsse? Gydnyird, ol kezethets, hangulaos... riadasul visszofériek oz els rész fellemz6i, amik o DMC+ onnyira sikeressé feték, Amennyiben ezek a
donsagok m:;?esmek a végleges verzisban is, a DMC 3 a legjobban fogyd programok egyike lesz a Fekete Ordgén. Fantasztikus kalondnak igérkezik, én mindenképpen beneve
26k majd egy menefre. :) (Ha valakinek sikeril beszereznie valahonnan a fécimzenét, akkor az dobjon egy mail-t a cimemre, mert nagyon kellene...)

NANOBREAKER (KONAMI) (PS2)

Errdl a cimrél mar olvashattunk korabban Liquid egyik beszémolsjaban. Ha jél rémlik, akkor a Casfle-
vania alkoti készitették, és ez meg is latszik a jtekon. Tulojdonképpen olyan az egész, mintha o Casfle-
vania jovabeli véliozata lenne. A Konami minéséget nyito CG animacio eléggé értelmetlennek finik. A
fehér ruhas fohs Gsszecsap a vérasbe sliozstt fBgonosszal. Karjaik neonos fénnyel izzanak a kijzdelem
soran, minek végén a fdszerepld két darabra szelve zuhan a mélybe. Megmondom észintén, nem hatott
meg a bevezetd. Maga a program mér anndl inkabb. A videdbdl mar ismerds arccal kell lefutnunk par
képernyst az er&senﬂerombol jovabeli vrosban, mikszben gépesitett szornyek ostromolnak minket. A

ardunkat hosznalhatiuk két verzioban a sima kaszaboldsra is, de akar ostorként is funkciondl oz eszksz,
ha valakit kézel szeretnénk hozni magunkhoz. Ezen kivil a begyijtsit piros pontocskakkal varazsolgatha-
Rk T, aopayom i Sl ol Vel ok s s & okoag miclsnr aln asabet it
avagy ennek haszndlatéval keveset bénazunk, csapasaink valoban a szornyeket érik. A késsbbiekben jon-
nek még repkeds kis valamik, de a lényeg a kikstben lévs hatalmas (majdnem az egész képernyst be-
16lti) lény @ hat csapjéval. Tézet fj, lézert 18, csapjaival csapkod. Eleinte gyorsan kivégzett, de réjéttem,
hogy ha a buksijét itsgetem, idénként szémyilik o mellkasén lathaté csontpaizs, és akkor lehet sebezni
szivét is. Igy mar nem volt ellenfél. Azonban haldla utén sajna csak a ,2005-ben megielenik” széveg valt
lathatova... avagy ezt az egy pélyét fartalmazza @ bemutato.

Hogy miyennel igérkeat ellamesneke 2K kecvelt @ Caslevania sorcacko, vagy  DMC Lellegﬁ
gyilkolaszast, annak be fog jonni. A némi kodasitéssel egyiltt is nagyon szép és részlefes grafika (az
arnyékok is marha j6l néznek ki), valamint rengeteg vér. Sz6 szerint frécsog mindenfelé o paradi-
csomlé. Ellenfeleink Luriél lecsaphatjuk, aminek nyoméban vagy két-harom liter piros nedi csordogél
§ atalajra. Egy-egy nagyobb csata utan a fél utca vérdsre lett festve. Altaldnossagban minden korrekt-
nek tinik, mindésszei'

@t zavard tényezét faldltam. Az egyik az, hogy amikor 8t-hat karakter Gssze-
j6n a képernysn, akkor tapasztalhato némi szaggatds. A masik pedig az, hogy lazan végighuthatunk
a pélyarészeken harc nélkil is. Felszedjisk o kilonleges képességeink csikiét talis gyémantot és a gys-
gyito csomagot, majd beugrunk féellenséget gyalazni. Kabé ennyi a jaték, ha réjoviink a fitkara.
Mondjuk emgerﬁnk hajlamos valomi kekesen vﬁz’:gilé szamyat is ndveszfeni, ha nagyon bekattan, de
az elézetes alapjan még nem jottem ré, hogy ez mennyiben véltoztatia meg sorsunkat. A program
fobb jellemzsi: szép, hangulatos, pergés. A zenék dilagosak, nem igazan kaptam fel o fejemet egy-
& szer sem a dallamok miatt. A rengeteg vér ugyan pozitiv, de egyelére még barmi kisilhet a dologbdl.
Jovére majd meglativk...

THE URB2: SIMS IN THE CITY (EA) (PS2, X, GC, GBA)

n kedvelem a Sims sorozatot. Eppen ezért driltem is annok, hogy oz Urbz cimébél adédéan  nagyvarosok-
ba viszi el hétkoznapi életeiket él6 haseinket. Miutan kezemben volt az elézetes verzio, azt kell mon?i’:?n, nem
i ckéthogyon ez ezt Hasonlalosan o sima Sims ftékho, it s rechunk kel eqy korokiert o kezdeekior,
Alak, hai, szem, orr, fi, szdj, satobbi. Ezeken kiviil még azt is megvalogathatiuk, hogy milyen kbrygken sze-
reénk éh. T a2 dlefink is akclmazkochi fog a hely cdotisagokho, iy érdemes jél megfontok
i, hogy punkok/rockerek kézéit akarunk e csovezni o mefrondl, vagy rapes arcokkal szeretnénk logni, vagy
esefleg inkabb a gozdagok életébe kukkantondnk bele. Hamarosan kikeriliink tehdt a nagybetis életbe. Van

bérlakasunk, meg par bitorunk. Telefonunkban van minden fontos informécio. Cél: pénzt szerezni, tisztele-
tet kivivni magunknak a bennszilstiek krében. Erdemes teht kitenni a labunkat otthonrél és megtekinteni, hogy
mihez foghatunk hozza. Ahogy azt lehet sefteni, az adott éldhelyi tarsadalmi réteghez megfelels a komyek is.
| A punkok esetében az aluljaroban taldljuk magunkat, ahogy o Moszkva téren koldulo szakadtakhoz hasonls =
alakok I6d6rgnek, mialatt mi a nyilvanos Klotyoban probaljuk elvégezni a dolgunkat. Vasarolhatunk oz auto-
matakbel, m:\ﬁldlhuhmk masokat, vagy nyomathafiuk a tibbiekkel a kkemény metélzenét. Amennyiben a gaz-
dagabb réteget vilasztod? Egy felhdkarcolo csodé||q|os tetdterén talélod magad. Szakskt csobogtatia his vizét
magabol (meg is firdhetsz, vagy csak nézheted), te pedig bedllhatsz akar modellnek is. Aranyozott budi, csil-
logas és villogas. Mi kell még? Iit még a pasik s rozsaillatit sz... ;) Nezzik oz eddig tapasztaliakat. A munkak
elég jopofak. Most mér nem csok elmész, azuttn egyszer csak hazaérsz, hanem dt is élheted a melokat, jopo-
Faeamabon. A megadott gombkombindciokat kell idére lenyomni, s igy szerelhetsz motorokat, vagy pézol
hatsz o kamerak eldtt. Szerintem aranyos. Talan tévedek, de nekem dgy fint, hogy valomivel lassabban megy
az id8, tehat nem kell gy kapkodni, mint a Sims-ben. Ami még haﬁnﬁnus o pont: ketten is jatszhatunk, még-
hozza kooperativ modban, osztott képernydn. Ez mennyire poén? Mindketten eﬁ;runk dolgozni, lenydlivk o mé-
sik najét/pasiiét, & kediink, vagy Ssszejoviink, és bémn &ljik elefiinket. Vaaaaalll :) Imédom ezt a jé-
tékot. :) Mindenki mindenkivel... A program Jmé|elileg az Eyetoy Lamerd[él is hasznélia, de ezt még nem si-
kerilt kiprobalnom. Egyeflen ne ulivur:\iém a sokszor durva szaggatdst emliteném (f3leg a felhkarcold bemu-
tatasokor). Abba felesleges még beleksini, hogy mondjuk karakterem nadragban van (s az van kisafirozva) pi-
didior.. Moid ha o videgedben i bemnelos, cllo ok Egyébken b kkippal: Uy Ko, il
ten nem fognak paran felallni a tévé eldl huzomosabb ideig. Szerezz egy életetl! <)

866 Gabor
bobagboriend i
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A KOVETKEZO
KONZOLGENERACIO

ELOSZO

Kovetkezé generécié. A kifejezés
meglehetésen tég fogalomksrt takar
még akkor is, ha csak a videojatékok
vilégara gondolunk. Rengeteg kon-
zol latott mér napvilégot a Magna-
vox Odyssey ota: tipusok, gyartok
jdnnek-mennek, emelkednek magas-
ra és tinnek el a sillyesztsben.

A ‘80-as évek elején formalodott
profilok kozil véltozatlan formaban
ma mar csak a Nintendo éllja a sa-
rat. Igaz, akadnak rivélisok: a jelen-
legi ﬁébor(n a Sony és a Micro-
soft harcosai is viviak, igazi gy6z-
test azonban senki sem hirdethet.
Csak te — Kedves Olvasém —, csak te
donthetsz, de itéletet csak a jovére
vonatkozéan hozhatsz. Hogy enyhit-
sink a kaoszon, amely jelenleg a
konzolérigsok tavlati terveit jellemzi,
az 576 Konzol kommandéja &ssze-
allitott egy helyzetfeltaré elemzést
arrél, mi is rejtézhet a Microsoft és
Sony ajandékkosaraban. (A Ninten-
do Revolutionje olyannyira a titkok
homalyaba burkolédzik, hogy igazi
konkrétumok hiényaban csak a ma-
sik ket gyartoval foglalkozunk.)

XBOX 2

Kezdjiik talan a legifijabbik részive-

v korili kutakodéssal: a redmondi
oriascég kemény faba vagta a fej-
széjét, mikor arra az elhatarozasra
jutott, hogy & is beszall a konzolbiz-
niszbe. A szakma nevetett rajta, so-
kan kritizalték déntése miatt, de ez
mit sem véltoztat a tényeken: az
Xbox a kezdeti nehézségek ellenére
rendkiviil sikeres, még ha ezt a ja-
pén eladési adatok nem is tikrozik.
Nem volt kérdéses tehat, hogy a
hossz0 tavs gondolkodas kovetkezs
dallomasa egy Gjabb konzol képében
sziilessen meg.

Talén az Xbox 2 az a masina, mely-
r3l a legtobbet hallani manapsag. A
Microsoft szereti forron tartani a va-
sat, igy nem meglepd, ha gyakran
jelennek meg aprécska megjegyzé-
sek a médiaban az oj konzoet ﬁ(et&
en. Az dllitasok hitelessége mellett
nehéz dllast foglalni, azonban van-
nak olyan tények, melyeket mar szin-
te biztosra veﬁeﬁjnk Csokorba szed-
ve osztiuk meg veletek a jelenleg
rendelkezésre all6 informaciokat,
kezdjik is a hardveregységgel.

A tajvani (TSMC) biztos poziciét
birtokol a tervezésben, ugyanis az
Xbox 2-be szént grafikus egységért
felelés kanadai ATi it kezdi me
2005 tavaszatél az R500-as kod-
névre hallgaté GPU-jainak sorozat-
gyértasat. A Digitimes értesiilései
szerint a 90nm-es technolégiat hasz-
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HARDVER ROVAT

hasonlé teliesitményt nyoit,
Sre megjelend R520-as jel-

minta &
zés( PC-s videokartydba szént mo-
dellek, onnbun az e%ységes renc|>

szernek koszonhetden béven tolszar-
nyalja majd azokat. A chip kompati-
bilis lesz az evoltciés otjét folytaté
DirectX 10-el, tehat annak minden
ojitését elhozza a jatékosok nagy
Sromére. A kdzponti processzor
nem hazon belili fe]|esztés, hanem
az IBM dltal készitett darab, mely
egyes szaklapok szerint az Apple
PowerMac G5 modellekben levs Po-
wer PC 976-os architektira tovabb-
ondolésa: Ez a tény dsszekapcsol-
Eutb a Microsoft azon kijelentésével,
mely igy szolt: ,Igen, PowerPC alapt
konzoﬁ készitink”. A tobbszalo uta-
sitas-végrehaitasra képes, harom kii-
londllé magbdl allé CPU egyittes
3.5 GHz koriili érajellel, 65nm-es
csikszélességgel készil, melynek se-
gitségével az Xbox 2 tsbb, mint 21
millidrd miveletet lesz lépes egyetlen
masodperc alatt elvégezni.
Meméria tekintetében nem eldén-
tott, hogy fél GB-ot, vagy csupan
256 MB-ot tartalmaz majd, egy tény
azonban mér biztos: a CPU és GPU
nem kap kilon tarolékapacitast, a
két komponens egyiittesen haszndlja
majd a rendszermemériat. Alaplap-
jat a PC-s berkekben ismert Silicon
Integrated Systems (SiS) fogja gyar-
tani. Altalénossagban elmondhats,
hogy a Microsoft nem kész megolda-
sokbol, hanem csupén technolégiai
licencelésekbé! épitkezik, a gép fer-
vezését a redmondi cég és fizetett
kiilsés mérnsksk végzik. Adathordo-
z6ként egy 12x-es DVD-vel szémol-
hatunk, az adattarolast tekintve
azonban nem tisztézott a helyzet. A
Microsoft ugyanis erésen vacillal a
flash alapt és a merevlemezes meg-
oldas kozott, mint mondja: ,A HDD
elhagyésaval jelentssen csokkenthet-
nénk a gyartasi koltségeket, ugyan-
akkor elesnénk a nagyobb téroloka-
pacitastél.” A kompakt meméria ala-
pU megoldéssal kapcsolatosan ko-
rabban” mar nyilvénossagra keriilt,
hogy az izraeli M-Systems Disk Pio-
neers Ltd. kapta meg a felkérést a
tervezet miszaki kidolgozasara. Dov
Moran, a cég igazgatéja egy helyi
lapnak adott interjtjaban elmondta:
a Microsoft mar dontst: az M-
Systems megoldésat tartja életképes
verzionak.
A TeamBox kommandbja éltal be-
gyditott adatokbél leszirhets, hogy
a kontroller tipusa marad ugyanaz,
csupén aprébb médositasokat  ki-
vannak alkalmazni rajta: pl. a feke-
te-fehér gombok vall/flipper funkci-
Skat toltenek be az ergonémiailag is
atmitott iranyitokon. A gép dizajnjat
tekintve rengeteg a talégigafés, hiva-
talos éllaspont nincs — maximum
anngi, hogy biztosan kisebb és kon-
nyebb lesz, mint az eléd. Internetes
robotmajmunk &sszevadészta az al-
litélagosan MS-t&l leakelt (8sszeva-
zolt) koncepcidtervet, érdemes vé-
gigsiklani rajtuk!
A legnagyobb kérdés mar szoftve-
rek szemszogébd| keresendé: vajon
kompatibilis lesz-e az Xbox 2 a ko-
rabbi modellel2 Nos, erre jelenle:
vajmi kevés az esély. Prébc’:'koznui
a szoftveres emuldciéval, de az elté-
18 architektora miatt ez komoly elle-
ndllasba Gtkdzik. Ha mégis képesek
megtalélni a médszert, még mindig

Reality Engine Xbox 2

Reality Engine Xbox 2.

Reality Engine Xbox 2

oft vannak a licencelési problémak,
melyekkel a korabbi gyartok doba-
l6znak, igy e téren komoly problé-
makkal kiizd a Microsoft.

A jelenlegi generdcitra fejlesztk
kézott rengetegen licencelték mar az
Xbox 2 SDK-kat, igy tsbbfrontos ja-
tékos tamadés varhaté a konzol eljs-
vetelekor. Hogy ez mikor kovetkezik
be, arrél Steve Ballmer, az MS ve-
zérigazgatdja beszélt egy taldlko-
z6n: a hivatalos élléspont az volt,
hogy 2005-ben biztosan NEM lesz
folytatés, de erre — ilyen a sors — az-
6ta rd is cafoltak rendesen. A red-
mondi cég politikdja a gyorsasag:
mindenképp a konkurencia el&tt
akarnak megijelenni, igy valamikor
2005 végére, 2006 elejére varhatd
a me ieﬁenésA A bejelentés viszont
korébban, mér a j6vé év januar 5-
én megrendezett GDC-n is megtdr-
ténhet — irja a szaksajté.

Naponta irhatnénk arrél, mennyien
vagnak bele a nextgen fejlesztések-
be: a nagyobb kiadék (Activision,
Eidos, EA, Lucasarts, Playlogic, Tec-

Crash demo -VM 2

Crash denio— Xbox 2

=

mo, Namco) falai kézt lézas munka
folyik az Xbox 2 felhozatalt elésegi-
tendéen. A Midway az 6j Mortal
Kombattal, Playlogic a Project Del-
ta nevezet FPS-el tamad, de akad-
nak, akik t5bb programot is készite-
nek egyidejileg az 6j konzolra: mig
a Tecmo a Ninja Gaiden folytatasén
és a DOA4-en munkalkodik, addig
pl. a RARE stidisjaban cseperedés-
nek indult egy 6j Killer Instinct, egy
Perfect Dark, valamint egy titokzatos
platformer is. A Digital Anvil (8k ko-
vették el a Brute Force-of) szintén
Xbox 2-re fejleszt, akarcsak az EA,
aki egyelére meglepé médon csak
az SSX4-el jeles ecs’ik a listan. De
folytufhufnc’:nl( a sort a KOTOR 3-
mal, vagy elnézhetink a Square-
Enix féhadiszdllasara is: ha nem a
éreken, de a fejekben mar minden-
Eo elgondolkoztak a j6v8 Xbox jaté-
kaival kapcsolatosan.
Folyamatosan bévill az Xbox Live
szolgdltatés is: Gates apé talan erre
a legbiszkébb, kilonssképp -az
Xbox TV és Spectator médozatokra,
melybs| utébbi melynek segitségével
rengeteg érdekléds kovetheti majd
figyelemmel két (vagy tsbb) jatékos
kiizdelmét.
A Microsoft jatékokért felelds altala-
nos igazgatéja, Dean Lester a j6vE-
beli tervekré| is beszélt: az XNA-nek
(a GDC-n (Jatékfejlesztsk konferen-
cigja) bemutatott, rengeteg kompo-
nenst (Visual Studio, HLSL, DirectX)
integralé rendszer, mely arra hiva-
tott, hogy megkonnyitse és leegysze-
risitse a fe]lesztése{et.] koszénhets-
en a leendé Windows Longhorn op-
rendszer gond nélkiil fogadja maga-
a az Xbox 2 periféridkat. A ket-
tesszémG Xdobozhoz vésarolt kont-
roller vagy kormany alapbél hasz-
nélhaté ?esz PC-n is, mi t6bb, a
Longhorn lehetSséget biztosit az
Xbox-Live-hoz valé csatlakozasra.
Az XNA szoftveres szempontbdl is
kozeliti egymashoz a két platformot:
a feileszfé'znek nem jelent pluszmun-
kat a kétféle verzié elkészitése, a PC
/ Xbox 2 munkélatok egymassal
parhuzamosan folyhatnak maijd.
Természetesen nem csak jatékok,
hanem azok alapjaul szolgalé grafi-
kai motorok is készilnek: ilyen pl. az
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Artifical Studios Redlity Engine-je,
melyet Ojgenerdciés  programok
alapjaul szénnak. A tapasztalt ré-
kakbol verbuvalédott csapat dltal ké-
szitett kéd az Unreal 3 szintjén léte-
zik majd és f6 feladata a fotérealiz-
mus megteremtése lesz.

PLAYSTATION 3

A Microsoft f6 rivalisa, a Sony
Playstationjének harmadik genera-
cidjaval foglalkozik. Ennek a kon-
zolnak a pontos jellemzi még nem
bontakoztak ki a tavoli homfﬂybél:
a Sony Computer Entertainment
nem bocsatkozott felelétlen kijelen-
tésekbe, a gép technikai adatairél is
csak nagyvonalakban lehetett halla-
ni. A legtobb visszhangot a ,Cell”
kédnevii CPU fejlesztése keltette,
melyben a Sony, az IBM és a Toshi-
ba tri6 érdekelt. A fentebb nevezett
+Mag” mindent feltlmolé multimédi-
as képességekkel lesz felvértezve, a
nagy szamitasi teljesitménye kévet-
keztében mas hiradéstechnikai és
szérakoztaté elektronikai eszkoz-
ben is felbukkan majd. A jelenlegi
helyzetet tikrozi, hogy 10 hénap
mﬁ{/o a Toshiba gyara mér telies
fokon iizemel ma](f igy elsé karben
10 millié processzor korili mennyi-
ség legyartésat tervezik. A japén
dé?i részén felhozott gyaregységbs|
majdan potyogd processzorok E

Sré
a legtjabb adattérolasi technolé-
gia, a Blue-Ray lemezek tarsulnak,
jelentették be egy tokisi rendezvé-
nyen. A Blue-Ray (BD-ROM) a je-
lenlegi DVD tovébbfeilesztett forma-
ja, kb. 4x annyi adatot képes tarol-
ni, mint egy hagyoményos kétrétegti
(9GB) DVD lemez. A nagyobb téro-
l6kapacitas lehetévé teszi, hogy a
lemezeken HDTV felbontast filmeket
taroljanak — a PS3 ezek lejatszésa-
ra is képes lesz. A Sony kutatélabo-
ratériumaiban éppen most dolgoz-
nak egy ,Single Optical Pick-Up”

l’idy‘,»‘ldlIUH 3

meghaitén — ez a BD-ROM / DVD /
CD lemezeket egyarant olvasni tud-
ja majd, ezzel biztositva a PS3-nak
a koréabbi PS modellekkel valé kom-
patibilitasat.

A Sony a PS3-mal bele akarja vet-
ni magét a hélézati szoftverdisztri-
bociéba: a jatékosok a neten ke-
resztiil tudnak majd jatékokat letsl-
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teni, a Sony sajat fejlesztést, biz-
tonségos adatforgalmat garantélé
hélézata segitségével. Merevlemez-
zel tovabbra sem szémolnak a ja-
tékkonzolt illet8en, terveik szerint ez
nem lesz szilkséges a Pléjstécié har-
mas inkarnéciéjéhoz - felesleges,
nehéz és draga komponensnek tart-
jak. Kénnyen elképzelhets, hogy a
PS3 két feﬁli"ésban jelenik meg: var-
haté egy minden foldi jéval ?elhc]-
mozott ,Home Server” verzié (beé-
pitett merevlemez, halézati képessé-
gek) illetve a ,mezei” PS3 is.
Ha nem is vagyunk jelenleg tisztd-
ban a PS3 felépitésével (koncepcio-
terveket és a rajongodk e|képzeﬁéseit
lasd a mellékelt fotékon), szoftverek
tekintetében rendesen el lesziink
érasztva. Hasonlé a helyzet az
Xbox 2-héz: a nagyobb szoftverha-
zak mindegyike fagclébb egy, ha
nem t5bb PS3-as produktumon dol-
gozik. Habér Ken Kutaragi, az SCE
vezérigazgatdja nyilatkozataban
azt fejtegette, hogy a j6vé6 évi E3-ra
mar miksdsképes dllapotban sze-
retnék latni a PS3-at, ez elég me-
rész kijelentésnek tGnik. Azéta mar
kiderilt: a polcra keriilésig még j6
két évet kell varni, mint mon ]éL:
,Nem kapkodjuk el a generécisval-
tast. A PS2-nek is hosszo utat sza-
nunk (még {6 pér évig szandékoz-
nak szoftvereket biztositani a masi-
ndhoz), majd ha elérkezettnek lat-
juk az idét, elérukkolunk az 6j kon-
zollal”. Nem tisztdzott még a PSP
vezeték nélkiili kapcsolhatéséga
sem, jelenleg is vizsgaljgk, milyen
Gjdonsagokat képes elévardzsolni
magébdl ez a technolégia.
Nagyjabél azonban mér sejthets,
hogy milyen kaliber( produktumok
sziletnek a gép megjelenésekor: a
Polyphony (GT5), Neversoft, Activi-
sion, EA, TakeTwo, THQ és sokan
masok rendelkeznek mér a PS3-as
SDK-val, igy révidesen programok
egész soraré| adhatunk tantbizony-
sagot. A Namco 0j Soul Caliburt
gyart, a Midway a Shaolin Monks
munkélataiba veti be magét, mig a
Starbreeze (Enclave 2) csak papiron
tervezget. A Square a Final Fantasy
Xlll-at igéri, de hivatalos bemutatét
csak a Just Add Software publikélt
eddig. A JAS Heavenly Swordjérsl
az 576 Online hasébjain is irtunk: a
latvényt és a jatékmenetet tekintve is
extravagéns programnak igérkezik.
Masashi Tsuboyama a Silent Hill 5
kreatorait tervezgeti, a svéd Gueril-
la a Killzone 2-8n szorgoskodik.
Ratchet & Clank is atksltozik next-
enre: a harmadik epizéd megje-
lente utan az Insomniac mar a ne-
yedik epizédra koncentral. A Bet-
ﬁesa Softworkstél szamithatunk egy
Ojabb Elder Scrolls epizédra, a Cli-
maxtél az Avalon cimé versenyja-
tékra, az EA-féle Fifa 2006-ra, és
Stalkerek is lehetiink a THQ jévolta-
bol. Visszatér a Surreal Software,
valamint az Evolution Studios, akik
olyan WRC jatékot gyartanak, ami-
re eddig nem volt pérdum Egy szét
is szaz Eévet: mar most tudnank leg-
alabb 30 olyan fejlesztés alatt levs
rogramot mondani, ami kitGntetett
Egyelmet érdemel a jov8ben. Ez a
szam irtézatos Gtemben indul néve-
kedésnek, egyenes arényossagban
az Snismétléssel és mainstream ter-
meléssel.

Dark Sector PS3

VARNI, VARNI, VARNI

Mit tehet hat a gémer2 576 Konzolt
és Online-t olvas, hogy azon nyom-
ban tajékozédhasson eme masod-
percenként véltozé univerzumré| és
a kdvetkez8 generaciés modellek
okozta bonyodalmakrél — ahol mi
szintén érdeklédéssel varjuk a fejle-
ményeket, melyekré| természetesen
azonnal téjékoztatunk benneteket.
Ennyi fért bele mostani elmélkedé-
sUnzbe, felmeriils kérdéseitekkel cé-
lozzéatok meg nyugodtan az 576 fo-
rumait vagy a drétpostét és az aléb-
bi e-mail cimet. Stay Tuned!

Stinger
stinger@576.hu
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Akitabara

BIG IN JAPAN...
e HELYETT....
-..ANTARU IN JAPAN!

(Big szabadsagra ment. Hadd pihenjen. Van helyette Antaru.)

SZAMURAJZONA

Hello haver! Nem mas a dolgom, minthogy kanyaritsak valami érdekeset
Jopanrdl erre a két oldalacskaral A nagyténck kérte, hat megkapia! :D
Nincs 16l nehéz dolgom, mivel volt szerencsém egy évet is kint tolteni az
orszagban. Ne ijed] meg, nem templomokkal, szentélyekkel vagy haikuk-
Jel Eslak frasto Ml e e clloar ecbadhdonela v
deojatékok istenének oltéran, azok a dolgok, amiket kint megfigyeltem ta-
G el ek Haker e sea e ol e
lek amiré| nem beszélnek még az ,iratarto” és egyéb nevii mésorokban
sem.

Még ma is emlékszem a reggelre, mikor elindultom Jopénba A kocsiban
természetesen a Csillagok Haboruja fécimzenéje szolt. Végtére is elészor
emelkedtem a levegbe aznap, gondoltam valami mélté zenét hallgatok
ebbsl az alkalombél. Azutén felgyorsult minden. 12 érés repilét, érke-

285 Tokioba. Ha elészor jdrsz Japanban gy érzed, nem eg) ter-

Akihabara

az arcomra, s oft is maradt egész Gton. Kérdezte is a kozelemben il6, kol-

Akihabara

P et Aké:

légiumba érkezésink feligyeletével megbizoft Gnkéntes japan diak, he
mit falélok olyan érdekesnek oft kint az utcan. Vigyorogva kzéltem vele,
hogy nalunk ilyen nincs... csak bizonyos filmekben. Olyan japanosan nem
reagdlt semmit, vagy falan egy ,Ah, sou desu ka2"t (Oh, valoban? -
ford)) engedett meg maganak, majd folytatta Gires csevegését az animék-
16l @ masik oldalon tl6 ﬁongkongi diaktarsammal.

Akinek nem esne le egybd], a tipikus jopén iskoléslany a kévetkezokép-
pen fest: hosszi /Ekeleeiaj, esefenként egy vagy két [6farokba fogva. AEIE-
nyeg, hogy minél gyerekesebb bban mutasson. Matrézgallé
r0s felsé. Ez a japén ko néi jdnak legfontosabb da-
rabja a rakott révid szoknya mellett. Ezutin j6n, amit csak ok tudnak. Le-
elé vastagod fehér térczokni, Ho vloki egy kicsi i fartas oz animék vi-
l6géban, mér ezer ilyet léthatoft. Elég csak az itthoni leghiresebbek egyi-
kére gondolni, a Sailor Moonra! H:gér az 6 zoknija nem vastagodott le-
fele.... Es akkor is tegyiik is rendbe ezt a dolgot. SUi)or Moon zoknija azért
nem vastagodott lefelé, mert az zokni volt. Az animékben (és a valosag-
ban ugye) léthatd fehér, lefelé vastagods dolog ugyanis harisnya. Olyan
e S L
agimidivat azt de:i/a'l'a, hogy legyen szépen térdmagassdgban visszahaijt-
o RS ettt Koobesian ik b, i o
Mellesleg a gérbe labat is elreti, pedig abbdl van pér arrafelé is! S hogy
miért nem csiszik le soha? Van hozza egy kilon bérbardt ragasztd! Volt
alkalmam testkozelbsl lélni, ahogy egy fiatal lany felragasztotta

i

2kl héi

ben, hanem idében is utaztél. Elére, legalabb egy Givenest.

Lol

harisnyajét a térde alé! Egy fitokkal kevesebb, most mar nem éltem felje-
sen hidba! :D Ha mér itt farfunk a miniszoknya fitkdt is lebbentsik fel. Az
sflediel ol

Gigantikus repiilétér, csillogés-villogas és még a WC is I isz-
fa. A szelekfiv szeméz);ﬁjlés mennyorszdga. Els6 blikkre az ember nem is
it doin. Ui Miooo? A
dtszdllésra vérva azonban kideriil, hogy ez még a bennsziilbteknek is okoz
néha némi foérés. Agoson bartiommal dlsoélink a belisl et nc-
lésa eldtt a vréban, amikor nem messze téliink egy néithés jopdn bécsika
papir zsebkendobe iritette orrvéladékat... de a széjn joit ki (bocs, de fény-

is csak egy visszahajts tril ével tinik rovidnek. Matekérdn tutin
o o i it ooy 5 b lab Toro s et
al6, a telisegges a divat, a ,bulma’. DragonBall fanok ebbd] kiksvetk
tethefik, hogy Son Goku (ejtsd: Szongokd) utazétdrsa erré] a fehérnemii
kapta a nevét. Annyit elérulhatok még, hogy Son Goku felesége, Chic
viszont a néi mellrd]. (Még hasonlit is a magyar széhoz! Csicsi! LOL!) A
Dragonball /eg{:mldlfis?gg névadisa vizont Zenils Tekads [Kame
ak ]

leg!). A zsebkends megtelt, s a tata meg akart szabaduhi a kényelr

Sen'nin) és lovés esetében tortént meg. Vi-

kis csomagtdl. Allt tétovén a szemefes kosarak eldt, majd némi gondolko-
dés utén a harmadikat vélasziotta, Nem papir, nem miianyag, hanem
egyéb! Elészor tort ki beldliink a rohogés egy mésik konfinensen.

Sosem felejtem el azt sem, amikor mar Sufporo-bun voltam és az em
tem dltal a reptérre kildatt busszal utaztunk be a vérosba, s az ablokbsl
meglatiom oz els$ egyenruhés iskolaslanyt. Automatikusan Glt ki a vigyor

szont, ha ezt itt kifejtem dgy ki leszek cenzirézva, mint Larry Ausztralia-
béll Amikor réjéttem, napokig azon réhdgtem, hogy lehet ez a Toriyama
(a Dragonball kiagyalsja) ekkora ALLAT! :D

Sapporoban voliam, az északi, hideg vérosban. Kb. Annyira hideg, mint
Magyarorszag, nagyjabél azonos szélességi fokon helyezkediink el a
i e e e e

a brutdlis méret is fisztasag-
maniasak a japanok, az 8k cstanyaik mindenen féltesznek. Nalunk, a hi-
cesebb tazagin far e it el Weenst ol dekbbi op S e
temen tanult ex-évfolyamtdrsam azt mesélte, hogy ne?(i bizony 8 centis re-
pilé példanyokkal is meg kellett kijzdenie Okinawan! Az viszont Japanra
mindenhol jellemz5, hogy a rovarok nagyobbak, mint errefele. Nalunk
tényleg szinte nem is voltak bogarak, viszont voltak bazinagy varjak a va-
rosban. Szemétzabdlason felnové, dagadt tyok méreti fére\meces sz6r-
nyek. A legviccesebb az egészben, hogy a tereken is a varjak vannak el-
terjedve Japanban, Ggy mint méshol a galambok.

A buszon lve azon jart oz eszem, hogy mésnap felderitem a vérost és
megveszem az Gsszes jGtékot ami még nincs meg... Nem igy tortént. In-
kabb csak kaban sétéliam a vérosban, félig oz idseltolodas okozta fé-
radisagtél, felig a rengeteg Gj informaciétdl, mely a komyezetembl
dradt. Athaladiam néhdny zebran, melyek lampéik mellett madarcsi-
csergéssel is jelzik, hogy atmehetek az Gton. De ha ez nem lenne elég,
még visszaszamlalé is van szerelve az oldalukral Oszakéban 20-tol
szémoltok vissza a gyalogosétkels counterei, Szappordban viszont, ahol
egy évem dontd részét toltattem, helyes kis piros haromszogekbal allo ki-
elz8 informélt arrél, hogy melyik lampa mennyi id3 dlatt fog atvéltani
pirosrol... hat... kékre. Valahogy olyan Ridge Raceresnek tiint oz egész.
Ahogy elfogytak a kis haromszagek megimijh a tomeg. Vagy még elét-
te egy kicsivel...
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Shenmue utcakép

Tomeg az tényleg van Japénban! Lévén, hogy feriletének nagy része he-
gyekkel msz I a fennmarado, megmunkalhah: feriletet 100%-ban hasz-
ndlik memgazdasugr célokra. A vérosok pedig témériilnek, a felkek dra
oz egekben. Ha mér a népességrd ejtettem szét beszéljiink Yicsit o mun-
kanélkilliségra! is, ami rendkiviil alacsony. Képzeld e, hogy az tkeresz-
tez6désnél, ahol négy zebra van, minden oldalon all egy-egy rendér
(vogy inkabb villgé qumibotos, iton ctengeds/ct nem enged felodatal
megbizoft polgértdrs), az Gtburkolati hibék javitasondl meg mindig 4-5
emberrel obb, mint feliétlenil sziikséges. Ketten dolgoznak, ketten dllnak
melleftizk csere/ule/(os/(enl keften peﬁg az Utlezdras két végén figyelnek
arro, hogy ne legyen balesef, senki se gyalogolion bele valami godbrbe.
;) Véroson kivill az wobbla/(uf egyébkent mér kezdik robo"za/m, franké
kis integets robotok fi k oz esefleges 0

Bér japanszakosként katelessé

jem, hogy érdekeljen minden ami Ja-
Ecnnc| kapcsolatos, a !emp|o

n6l, egyebeknél mindig jobbx n érde-
ltek oz aprésagok, kisebb nngyubb furcsusugok Amikor el6: 3
tam el Tokioba egy héfre, egyszerlien a végére hagytam a Meiii-szent-
e\yi é tarsait. Foglom magam és elmentem Shibuyaba (azt hiszem Big
mar irt err8l a vérosrészrd| ?} &s este a szemerkéls essben elindultam ta-
lélomra egy iranyba. A Szbmyas Fejvaddsz utcaieleneteire hajozo lat-
vény Foge%:n Megbémuliam még a csoyomufeJeleken is! Nem olyan

egyszeri kockas” mintazotiak, mint nélunk! Mindegyiken van valomi
szlmbolum a kerilet neve és nem is tolaltam két egyformat. Az egyik

Shinjuku
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Shibuya

iranyban sejfelmes, szines fistfelhoket eregetd sikatorra lettem figyelmes,
tettem hat egy kért arra is. Elképeszts, hogy egybe vannak épiilve a ha-
zakl Valahonnan elém keriilt egy lépcs, F mentem rajta, s lttam, hogy
a kozeli épilet ivegfala e.-|onef|g talokbol ll6 4 f8s kis csapat gyukoro]
valomi fénckoreografiét. Zenedoboz (nem hiszem, hogy magno lett vol-
na) a féldon, oz tvegfalat meg fiksrnek hasznélik. Biztosan nem lehet
St SR
Nem kell mondanom azt sem, hogy mind olyan tipikusan jopénosan vol-
tak feloltszve, mint valomi mungaban Azokban a ruhékban egy dtlag
eurpai infantlisnek finne, de o japanoknak valahogy j6l u?lnetﬁ( atar-
ka szinek, idétlenl 8sszevélogatott ruhadarabok is. Mivtén réuntam a
talalomra nézelédésre elévettem a térképet és kerestem rajta egy |chel<
termet. Nagyon részlefes furisztikai térképeket adnak ki Japanbun véro-
sokra, |u|egysegekre niva, Ezekben rengeteg az info és a kinagyitott
lerkepen meg a Grkadok is fel vannak fintelve. Sikeresen megtaldltom a

lebbit, ami véletleni tro-jatekierem volt. Egy credit csak
egy lyukas 50 Yenesbe kerilt (tényleg lyukas) és olyan régi kedvencek-
kel ctszhatiam Gira, mint oz Outrun, Final Fight vagy az a rajzolés ja-
ték, ahol csajokat kell kérberajzolni egy ponttal Ggy, hogy kzben ne
kcp'onck el a szomyek. Mi is volt a cime...2 A legszebb az volt a refro-
nie,deremben hogy arégi gepeken rajta volt minden matrica, kombo-
||s|ﬂ stb. UgyanGgy mint régen, és ahogy ndlunk szinte soha. Tudjétok,
a helyl jatektermekben |eg|obbszor csak szoftvert cserélnek, arra nem
forditanak gondot idedt, hogy szépen ki legyen irva, hogy is kel[ behoz

Jopanban mintha dézsabol ontenék rank a raizoh reklamokat, ha Ggy fef-
szik a mangdt. Az éjszakai bar hirdetétablajan is manga-szereplokkel
szemléltetik, milyen szolgaliatds kaphat6 odabent. (Hostess lannyal be-
szelgetesnol a taperig.) De a kedvencem még csak most jon: a Pikachu-re-
0l6! Ezt is sajét szememmel léttam! Az ANA (All Nippon Airways) nev(i
Eelfc\dr vlazésta szukoscdon cegnek van olyan repilgépe, amely nemes

ni azt a frénya sarl(any felitést a Streef Fighterben. (St
magyar kocsmakban ,Jurakken”... Martin :)
e e S e e
nagy 0j és hosznlt hiradastechnikai cikkeket forgulmazo {izef, 0 TSUTA-
YA elétt audio CD és videojaték kirakodévasér volt. Hatalmas nagy asz-
talokon megszamlalhatatlan régi ték (melynek felérd| még csak nem is
hallottam) volt kipakolva. Eiy dran Gt is nézegettem Gket, de végil i csak

y g}

egy Parasite Eve-t hoztam el... Masnap mér fényes nappal néztem kéril a
varosban, ahol tgy zstfolédnak az emberek, mint a halak a szardinia-
konzervben.

A melroc/u//aroban h:abu van nagy témeg, iddnként eléfordulnak furcsa
dolgok. It kell I valahol s%/ kép, amin majdhogynem TETTENERES
tortént. A szur,v rZun kutakods holgy mogot éiszani kell egy fazonnak,

aki épp dolga végzéséhez készilll :) Persze ilyesmi szinfe sosem forénik
/upangan egy hiheteflen véletlen volt, hogy megléttam és épp a kezem-
ben volt a fényképezogépem.

A mefrén ilve (nand, hogy nem a munkaba jérok dompmg|enek ordjg-
ban) az aijto feletti kepernyor bamultam. Nem csak a kovetkezs dllomas,
metrévonal, érkezési idd és egyéb trividlis informaciok voliok feliintetve
rajfa, hanem idgiaras jelentés is, s3t idénként elindult egy CG-movie, me|y
az illem [munners manaa) betartasat kérfe az utasoktsl. A kis animacié-
ban dllatok utaztok @ metrn, szépen egymés mellett ilve. Azutén egyszer
csak megjelent egy Greg &/va y fajos labo medve, akinek mar nem jutott
hely. Mindenki feﬂrenezen de akkor a kiskutya u!enged?ec helyet... :D Le-
széllas e|oﬂ az aifon lattom egy malricét, ami arra figyelmezletel, hogy

yazzok, mert a végén még oda leszek csukva, A felirat olatt ezt egy po-

?pn fehér kiscica rajza szemléltette, akinek a forkat rendesen be s csip-
te az ajtd! Adéllatok! Ember miért nincs soha? De komufyanl

Az egyetem komyeken épitkezes folyt. Az épitést végzs cég kirakoft eqy
tablat, amin elnézést kért azon kellemetlenségek miatf, amit a kornyl
||e|<nek okoznak. Mindezt egy munkésnak bedlfozst, védssisakos kutya-
val. En nem figyeltem komolyabban, de oz ismeréseim azt mondjék, hogy
ajopén Ieverzjdumokbﬂn sem jelennek meg jopénok kilngsebben komp-
romittalo helyzetekben. Az aitd is csak macskakra csukodik.

Most azt gondolhatod, milyen j6 is /eheUapanban élni vagy japdnnak
szilleti. Nalatok jelennének meg elészor az ij ge ek nélatok jon ki el-
6sz6r a Final Fantasy legtjabb része... Olesébbak is a alelnk éa
sopbsl s anime folyk. £ azér mégeem cershsk vlok.. ook
minden érmének két o/da/a van. Erré] é ésa Smmum/zonn egysb fermé-
7zelfe/em, [ legkoze-

Dzsaaaa...

(Kekemény csavok dltal hasznat japan elksszonés, Auron is nyomta a Fi-
e et T
,dzsaa ne” verziof! :)

STAY TOONED!
Anfary

Shinjuku Yndnﬁsﬁi
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VERESEN KOMOLY

MARTIN BELESZOL

Kiveri oz ember szemét a grafikai felédés mérté-
ke az el6z6 részhez képest, és ha hihetiink Dae-
nak, akkor @ mozgasok repertodria is szépen
gyarapodott, mégis azt kell mondanom, a jatek
ugyanannyit vesztett is az értékeibdl, mint amen-
nyit eldrelépett. Nekem nem volt bajom az els6
rész kissé Shadow Manes, barangolés-gyilkolds
stiluséval, ez az eszméleflenil porgés gyilkolas vi-
szont mar ol sok”. Szerintem... :)
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Mortal Kombat sorozatot nem nagyon kell be-
Agmﬂni. A jatékosok legtibbie vn|umﬂ;:n forma-
in mér biztosan talélkozott a verekedss jatek-
ktermeken és a 16 bites gépeken indult el
jara. Elszér klosszikus 2D formabon, majd o
késabbi évek elvarasainak megfelelden 3D-ben aprithat-
tuk @ nem evildgi harcosokat, akiknek f6 céljuk o Féld le-
igazésa. I.egukﬁidm a meglepden ol sikerilt Deadly Al-
liance jelent meg, amiré| még 2002 decemberében irtam
nekiek. Azonban egy dolgot el kell Grulnom azzal a bi-
zonyos cikkel kapesolatban... Fejet hajtok kedves olvaso-
im eléit és beismerem: tolpontoztam kicsit a programot.
Talan abbdl oz okbl kifolyslag, hogy a szerintem gyen-
ge harmadik és negyedik epizod utdn végre valami nor-
mélis munka is kijott az MK név alatt. De mindegy.
nem magyarazom a bizonyitvanyom... a DA egy-masfél
ponttal kevesebbet ért volna, ha igazén szigorian ve-
szem a tulajdonsagainak értékelését. Hogy ez most miért
fontos? Mert nem szereték Gjra abba :?\ibdbu esni,
mint akkor. Na meg azért, hogy kabé képben lehessen
mindenki, ha elolvassa a tesztet. Ne lepdjon meg az ér-
tékelésen... lehessen mihez viszonyitani
Joigen Maid el Fe|ei|iﬂem. A ej;;cm leginkébb
apropdja az, a Mic nem adja
ydejﬁel.mmpéclélﬁen me og);ébé‘ szembeszé"nila fiatal
héditskkal. Ujra nekiéllej ot volamit, amivel visszasze-
rezheti igazan komoly hirnevét a verekedss kategéria-
ban. Hogy oz MK megllio-e helyét olyanok m:ﬁen is,
mint a SoulCalibur, a TekLen, a Dead or Alive, vagy @
Virtua Fighter? Nos... amennyiben még képes erre a
ravagyd akciéra az egy(cr méltan kedvelt (és az
utobbi egy évben egyre igényesebb —lasd: Suffering, Psi
Ops) kiads, akkor eg/hez talan a Deception az egyik leg-
megfelelobb eszksz.

A FELREVEZETES
Isméelten a legerdsebbek haboriz-

nak... Raiden kontra Shang
> ‘*Q

T B G iy
sal megharcolva kilzdenek o
halhataflansagért és oz isteni

hotalomért. Ambér a villamok Istene

tinik a jobbnak, a tolers mégis ma-

tatlansag. Am ekkor olyasmi térténik, amitél ereiben
megfagy a vér. Egy gigészi fest furakszik be a szentély-
be. A Jm‘:féciu beteljesilt. A Sarkany Kircly visszatértl

A viadal nyertese ugyan Erébélné megfékezni, de ereje

kevésnek bizonyul. A szikség nagy Or... a veszély ha-
tésara a két vesztes is a mgus oldaléra 6ll. Azonban
minden higbavalénak bizonyul. A démonrdl dgy pat-
tannak le a varézslatok, mintha csak apré kavicsokkal
dobalték volna meg. Vegil Roiden feléldozza magat
egy mindent elsopré robbands kiséretében. K& kovon
nem marad a komyeken. A langok kozot pedig egyet-
len hatalmas fest mozgolédik csak a hatalmas puszités
végeztével. A csapda megfelelden silt e, a felreveze-
tés sikeres voll...

FIGHT!

Akezdg animécio befejezésével a fsmeniibe lépiink.
Nincs mas dolgunk, mint hogy keészitsiink magunknal
egy Gj profilt valomi megjegyezhets koddal egyilt (ez-
zel biztosiliuk, hogy més nem nyolkalhat bele az ered-
ményeinkbe). Amennyiben ez kész, jshet is a Viadal.
A Kombot cimszo olatt indulhatunk meg a tornén,
amiben a cél mér megszokott. Valasztunk egy karak-
tert, majd mindenkit leverink egészen addig, mig el
nem jutunk a féellenséghez. Amennyiben ez mér meg-
tortént, hatradslhetiink és vé ignézhef](iik a képekkel
tiizdelt befejezést. A harc oefﬁve)kezﬁ éppen zajlik...
Ellenfelinkkel szemben dllunk az adott pdlyén, majd o
kiizdelemre vu|cl5’ Fe|szf>||ik’:js rh‘:n elke}r:iiiiqu sz6jd.
Ugye nem egy bonyolult dolog? :) Ahogy azt mér az
eléz6 részben tapasztalhatiuk, kﬁzdﬁ;ﬁ.?\rsbél minden-
kinek két fajta van, valamint atvalthatunk még fegyve-
res modra is. Ezeken kiviil pedig lehetéség van a vo-

qa alé gyir. A ke, 16t erékbsl taplalkozo mégus ele
gedetten tekint le oz élettelennek tiinG testre. Mielott
azonban felhasznélnék a mitoszokban szerepls Sar-
kany Kiraly legendas élshalott seregét, réjonnek mind-
ketten: a vilagok uranak csak okkor igazan j6, ha
egyedil jut a trénra. A varézslok egyszerre mozdulnak
e e o ek gt B
Quan Chi gyszedelmeskedik. Ové a tudés és a halha-
A

/)

rézslatok, killonleges tamadasok alkalmazésara. Min-
den menet addig fart, mig valakinek feljesen le nem

y oz élefereje, vagy mig le nem jér az idénk (ezt
érdemes kikapesolni az opciokndl). Az elérehaladas
soran nincsenek idanként bekaszong altékok, viszont
majdhogynem minden pélyan falélhatunk valami ki-
Végzd eszkozt, amivel akar mér a meccs negyedénél
is kinyirhafjuk ellenségiinket. Eqy présgép, egy darélo,

KOZEL A MAXIMUMHOZ

savas medence, vagy a szakadék aljén meredezs ka-
rok... mindegyik ugyanazt a célt szolgdlja: 8li! Am ha
valoki elég tiirelmes, akkor haldlos nyugalommal elda-
quozclél, maid a ,Finish him!” felszdlitas utén
beilti a kivant gombkombinaciot és figyeli o kegyetlen
kivégzést... mér ha a vesztes nem alkalmazza az utol-

dazza dl

8 526 jogin fehaszndlhots horokiri megmozdulst

DOA esetében. A szereplok
giek efyurénl, Utobbiaknak csak oriilhetiink. Talan én
vagyok izlésficamos, de ndlam o masodik rész utan

tt vannak Gjak és ré-

megéllt a tudomény. Legalébbis karakterek terén. De
ha egyszer olyan eltaldliak volok oz els/masodik
epizod ,emberei”. Baraka, Sub-Zero, Scorpion, Kano, |
Raiden, Kitana, Sonya, Repile, Kung Loo... Hol van-

Ep—

Mondjuk nekiink mindegy a médszer, a lény

az,
hogy a célszemély darabjaira hullik, mikszben vére
sxéf{réccsen a képernyén. A palyék jéval nagyobbak,
mint eddig... mér csui azért is, mert trsainkat pér
rﬁﬁds/ ités kiséretében bardtsagosan dttessékelhetjik
a helyszin egyik képemysjérsl @ mésikba. Falak tor-
nek dt, korlatok szukadnoL le, plafonok omlanak be
egy-egy 6l sikerilt megmozdulas utan. Pont, mint a

nak ezekhez képest a harmadik megjelenés béna hé-
sei? Az idiéta rendér, @ mindenféle robotok, az indi-
an, vagy a kifehéritett haj( vénasszony? Inkabb hagy-
juk. A Deadly Alliance ifjGi kézstt is egyedil a teleki-
nézist alkalmazo Kenshi jctt be. Na, az egy kifino-
mult, igényes karakter. Egyéniséggel, jo mozgassal.
Szerinfem egy j6ték ne attdl legyen sikeres, hogy ,tok
o, lehet hanyni, meg fingani a dagival”.
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KONQUEST
A Decepion igazi hc.ié-
erejét a rengeteg egyél
jctekmod ugiu. Ezek kozil
az elsé a Konquest...
avagy a hoditds. Mielstt
még elkildene valaki oz
anyamba, fermészetesen a
520 igy nem teljesen he-
Iyes nyelvtanilag, de a jé-
tékban ezen a médon left
leirva. Vélhetsleg azért,
mert létezik egy téves so-
rozat, ami Conquest né-
ven fut. Ezt egyébként le-
adta régebbe
RTL s

n a magyar

gbrics
tefte veliink a befejezése, amiben szépen lassan min-
denki @ mésvilﬁqm lett kildve. Na de visszatérve a
Kalandozés" lehet6ségre. Hazak kbzott szaladgalt
tunk egy fiatalemberrel, mikézben idénként mesteriink-
kel é;ie.g‘(eziink @ mozgasok betanuldsa érdeksben. A
feladatok egyre nehezednek, viszont a végére legalabb
szinte minden kombinaciéval fisztaban lesziink. Egye-
il nem menne ilyen konnyen a tanulds, hicba hozhat-
juk le a verekedések alatt a tamadasok listjdt. Am
nem csak ennyibdl dll ez a jatek. Az utckon, hozak-
ban maszkalo embereknek segithetiink mindennapos
probléméikon, amiért minde:&le ajéndék a jutalmunk.
A hazak kozstt pedig kincsekkel teli ladak és érmék
vamak rnk. Mindenképpen érdemes tehat megprobal-
kozni ezzel az alidtékkal is.

CHESS KOMBAT

Ahogy az a nevébdl is seihets, ez egy tablas jcték. Lat-
sz6lag a sakkra hajoz, de a jaték maga engem inkabb a
mar korabban fesztelt Wrath Unleashed progromra em-
lekeztet. A mezken felallitivk a kivalasztott embereket,
azuitn megkiizdink a gép figuréival, Amennyiben
ezsre kelink, 5n & punys, lyenkor @ nomncl L.
hoz hasonléan l(e’l leverni egymast egy menet 1) Lere'é-
ben. Ami i8poo, az a varszsltok lklmazésa. A rova-
szok lenyomasaval o kovetkezoket lehet alkalmazni: gyo-
gyitas, felélesztés, csapdaba ejtés, gyilkolas, !eleporfa%i,
védelem, csere. Igen jo moka... féleg ketten jtszva.

PUZZLE KOMBAT

A puzzle méd a klasszikus alapokbol épitkezik. A
Képerny ket von osziva, és mindenki a sojét trfelén
nycmu{ A megjelens kockakat szin szerint kell csopor-
tositani. Az MK emblémdk eltiintetik az adott csoporto-

MARTIN BELESZOL!
enge animaciok
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kat, mig a bombak egyszeriien felrobbantjék azokat.
Elgbbi esetében kupig‘{( specidlis energidt, valamint
kozben csapkodjuk ellenfelinket is. Mert a kivélasztott
karakterek elnagyolt valtozatai saijét kis harcukat viviak
a képernys aliban. Elég aranyos, ahogy a vizfejii Ba-
raka romma amortizélia a béna Sindelt. :) Ez is remek
szorakozast nyGjthat mindenki részére, plusz bulikban
egyértelmiien réLESgé goresok okozdja lehet a sok kis
MK karakter karikatira.

A KRIPTA, AZ EXTRAK,
ES AZ ONLINE

A meccsek kiilonbz6 valtozatai alatt, valamint
Konquest végigjétszasa sorén rengeteg kilonbszo
szinf érmét gyfithetiink be. Ezek vezetnek a legtobb
extrahoz, hagﬁenézi]nk a kriptaba és a sirokat meg-
nyitiuk belslik. Mindegyiken jelezve van, hogy men-
nyi és milyen szinG koin kell hozz. Ezek m:ﬁZN még
a Konquest jaték ladaibol kapott kulesokkal is vésa-
rolgathatunk, am azok direkt modon juttatnak el az

elére kopor-
sokhoz. Igy szerezhefiink
be 6j ruhdkat, pdlyakat,
o ol ke
csolatos videdkat, infor-
méciokat, képeket, trté-
nefeket. Természefesen
megnyithato karakterek is
vannak. Alapbé| haszndl-
haté Scorpion, Mileena,
Baraka, Sub-Zero, Kabal
(Csipi addig erészakosko-
dott, hogy leirom: Kabal
marha iér néz ki, a moz-
gsai ugyanazok, mint ré-
en... rdadasul 6 Csopi
edvence), Ermac, Night-
wolf, Bo’ Rai Cho, Asﬁ-
rah, Dairou, Darrius. Va-
lamint Ken... 663,

Ryu... 668, nem is... ja

igen: Kobra. ;) A rejtetiek
kozott pedig a kovetkezok
vannak: Havik, Hotaru,
Jade, Kenshi, Kira, Li Mei,
Liv Kang, Noob - Smoke,
Raiden, Shusinko, Sindel
&s Tanya. Avagy szerep-
|6kbeny:|os| si2Zs hiﬁn;
Mas keérdes, hogy mennyi
ezek kozil oz igazan
haszndlhats. Ami minden-
esefre egy nagy pozii-
vum.... megmérkdzhetiink
jatékosokkal az interneten
is. Kihivhatunk emberké-
ket, azutén johet az
ereszd el a Luium moka.
Az X esetében természefe-
sen szamon tarthafjuk ba-
réfainkat is. Lehet izen-
gefni, satobbi.

AREA 51

Ezt musz6j kilon bekezdésbe rakni. Eddig is variam
a Midway sci-fi/horror FPS korongjét, de most aztén
pléne réizgultam. A Deception ugyanis farfalmaz egy
rovidke jatszhaté demot oz emliteft cuccosbel. Par
képernyd az egész, de igy is igen komoly. Halo jelle-
g0 kezelés és jt6kmenef, értelmesen beszélgetd baj-
tarsak, radiés kommentek, valamint nagy rajokban
tamado mutansok. Réaadasul nem is ronda. Ugy hi-
szem, nem hicba vérjuk annyira ezt oz igéretesnek
mutatkozé stuffot (mondjuk azt hozzétenném, hogy
azért a vilagot sem fogja megrengetni az elézefes
alapjan... de legalabb szép munka)...

AZ EDDIGI LEGJOBB?

Ketségen kiviil remek darab lett a Deception, de ezt
(bekezdéscim) azért nem mondanam. A grafika szép,
a karakterek rendesen ki lettek dolgozva (a fémes fe-
liletek marha j6l néznek ki), de azért nem ez a jelen-
legi csics a vizudlis megjelenités ferén. A jétszhato-
saggal szintén nincsen:i problémak, tsbbnyire j6l ol-
ka?mozhck’)k a kombinaciok, vagy pdlyd{on elhe-
lyezett csapdak, illetve a kivégzések. A szavatossag
egyérielmen kivélé, A rengeleg egyéb jatskméd oz

alap verekedésen kivill... az online bunys: egyértel-
mijen ezek a Deception legnagyobb erdsségei. Mér
csak azért is, mert a zenéi miatt biztosan nem fogja
megvenni senki. ) Hidba vannak azok is az exrré||<
kozott némi kommenttel fiiszerezve, nem vagtak ha-
6....nem mondaném, hogy rosszak, de semmi
ilongs. Ellentétben a hangokkj, amik szokds szerint
rendben vannak. Elérkeztiink a legutolsé informacie-
hoz... ez pedig a hangulat. Nos... leginkabb ez az a
rész, ami miatt nem tudok kilences, vagy kilenc foloti
ponfszémot adi az anyogra, Még mindig 6 oz MK

le mar nem olyan mint régen. Nem lobog benne oz
a fiiz, ami az els két rész esetében megperzselte a
iétékosok szivér Folyik o sok vér, bémuljuk  brutélis
Livégzésekei, de nem érezzik az igazi... hogy mond-
jam.. széval nincs benne oz er3. A dg, A szellem.
Ennek hianyal ig hicba a rengeteg lehetéség,
az diletes probalkozésok, vagy a nagy nevekid v(e:?é
nyblasok. Jatszogatunk vele, élvezzik is... de ennyi.
Az MK jelen helyzetében mar nem lesz kultikus da-
rab. Csak egy erdsen j6 verekedds stuff. Am én sze-
mély szerint mé ezzel is elégedett vagyok. Lattunk
mar ennél sokkal csinyabb forténetet is nagy nevii
sorozatoknal. Ajanlom minden gépen... lényegi kii-
Iénbség dgysincs a verziak ksz

Bgjtés Gabor
bailosgabor@;reemai/.hu

MIDWAY
PS2, XBOX, GC
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izony nehéz hely: iltem, ugyanis
Beg szerre két kil jatékot is Sssze

kellett hasonlitanom ugyanabban a kate-
gcrlubun Halétlan feladat ez, hiszen az NBA
Live mar fisztességes ral ongoiabori tudhat ma-
géénck, & nem igaaén ajendek elogodni,
hogy léteznek mas, esetleg még jobb konkurens
i618kok fs @ imaban. Heluele nkabb engem k-
altanak majd ki binbaknak, és szépen megrak-
jok a maglyamat. (Mér megint mosa-
kodsz? Martin)

A jaték elss kiprobalasakor még nem voltam
annyira ofthon a kosar témaban. Talén csak
Playstationsn, és Dreamcaston ismerkedtem né-
hany kepviselsiével. Eppen ezért segnsegul hiv-
tam egy gyakorloﬂabb arétomat, aki mar ré-
gebb 6fa joban van az NBA Live Sorozattal, és
elég jol vagja a szabdlyokat. Tudasdt persze tob-
bek kszott annak ksszonheti, hogy a higa barat-
j diplomas kosérlabdaedz, aki egyébként mas
sportidtékoknal is (pl. amerikai foci) sokat segitett
mar nekiink. Mindenesetre a kezdeti nehézségek
utan mar egész jol belelendiltem a l(osamzég)cl
Neézzik milyen Gitésokot kapunk idén az FA
Sports-tol.

MENURENDSZER

A Play Now-ban gyorsan meg is nézhetjik,
hogy mikent is fest egy ilyen meccs, majd ez-
utan nézhetiink valami komolyubbay is.

A Game Modes-ban mar igen sok jatékmod all
a rendelkezésiinkre. Végre az X-es verzioban is
talalunk online médot, pedig korabban sokat le-
hetett hallani réla, hogy az EA nem ukur ilyen
téren mrg/ulm a Mucrosohtcl de végil ez is

A

egész szezont Furhamnk be, méghozza oobbeE
16nb5z6 ligan belil is. A Dynasty modban sajét
csapatunkat menedzselhetjik. Edzhefiiik, tetszole-
gesen le is cserélgethetjisk a jatékosokat, termé-
szetesen csak azonos értéki kosarasokra, és it

J.f.ux@

MARTIN BELESZOL!
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ZSAKOLJ, WA TUDSZ!

talaltunk egy érdekes
Ojitast is. E?oszor ki kell
vélasztani a kivant jate-
ost, majd idével vala-
szolnuk nekunk hogy
megkaphatjuk-e, va
se:ng Eﬁhezl hasonlogy
rendszert példaul a Se-
ga GT-ben lattam, ahol
meg kellett hirdetni a
kocsit egy eladasi aron,
aztan idével vagy je-
lentkezett révevs, vagy
lejiebb kellett vinni oz
arat. Na, ezt itt hason-
loan kell e|kepze|ni
Egyebker:l itt is va-

Vegil maradt az igazi All Star Weekend, ahol a

jobb keleti és nyugati kosarasa. Javaslom, hogy
Lezdelben ebban & médban gyckorold be oz -
nyitast, mert ezekkel a jatekosokkal nagyon kén-
ny(i zsakolni.

A Freestyle Challenge-ben az NBA All Star Wee
kendben emlitett Slam Dunk, és 3 Point
Shoot versenyeket taldljunk, "de most

y masik jatékos ellen versenyziink,
eElne k az eredményeit az osztott képer-
ny6 masik oldalan {olyumutosun figye-
lemmel kisérhefiik.

Van it még egy érdekes, My NBA Live
modunk s, ahol sait virudlis profile-
unkban yonyorkodhemnk méghozza
ng ukﬁmus lokasban. Nem i is |nkabb
! Kiilonfle

hogy le-
]alsszuk a meccset,
vagy csak szlmu|a||uk
APlay an komo-
|yabb Ec]nokscgokui
rendezhetiink a mér
megszokott piramis
rendszerben.
Jatszhatunk egy-egy
elleni meccseket, és
gyakorolhatunk is @
Practice-ben. Van itt
még egy nagyon hasz-
nos Slum Dunk School,
ahol megtanulhatunk
zsdkolni. Ennek majd
-4 = az NBA Al Star Wee-
14 FOUK AN kendben vesszik hasz-
X SoPH n ’“"’ nat, ahol a létezé leg-
444 10T |obb jatékosok jonnel
ssze. A 3 Point Shoot
Outban a kiils ivrd| kell kosarat dobni. A Slum
Dunk Contest egy nagyon dtletes 0] jatékmod.
Gyakorlatilag csak zsakolni kell benne, na de
hogyan! Sok-sok versenybiré értékeli a sfilusun-
kat. Rengeteg formacié kézil valaszthatunk, és

hogy a dolgunkat megkonnynsuk ajaték a zsa-

kolds elstt latvanyosan belassul, igy a gombok-
kal kénnyebben adhatjuk be a trikksk kombi-
naciokat. A palyak persze ugyanazok, mint a
normél meceseken, de a helyszini vilagitas in-
kabb egy paradés diszkéra, vagy klubra emlé-
keztet.

Lukkunrﬁcmnk itt meg, mint példaul a
nyert frofedinkat, klasszikus mezeket,
vagy s orrzokml«:n de van itt egy
egész kollekcié |obbnc| jobb kosaras
sportcipskbal is. Ez utobbiakat azt hi-
szem meg is vasarolhatjuk, biztosan
jobban megy maid a kosarazés ilyen markés ci-
pokben.... Végil meg talalunk itt egy p[uzmu'evef
ahol két tanitd videot tekinthetink meg az iranyi-
tasrol. (Csak tudném miért kellett ezeket pont ide
dugni? :)

MEGJELENITES

Osszehasonlitva a ESPN-es 2K5-tel elmondhats,
ogy a Live kevésbé szép és kidolgozott, ez kil

nésen igaz a kézénségre, akiknek a nagy része itt

méiX‘En is szinte egyts| egyik srite-okbol all. A
Lmé osok mozgasa is daral

5 megjelenéséve, és egy kKicsit gyorsabb i.
bty igant /el s
az NBA Live jatekmeneti stilusahoz, és példaul
ezért i \s gondolom, hogy csak nehezen baratkoz-
nulnu meg a ru|or\goE egy masik j6ték kezelésé-
vel

Ami a PS2 és az Xbox verziok kozétti kilonbsé-
get illefi, az X-es kidolgozottabb élesebb, szebbek

a feny-arnyek effektek, és a palya is Lobbcn tokrs-

26dik. A kdzsnssgnek legaldbb egy kis része 3D-

2 lefpbb j6tékos csaphat ssze. Az USA 12 leg-

osabb az ESPN-eshez
épest, de ugyanakkor elmondhats, hogy az NBA
Live, még ha grafikailag nem is olyan szép, mégis
egky kicsit taldn élethitbb hatast gyakorol a sajdtos

5, de PS2n ugyanez csok o kozvellentl a palya

mellet slgkrél / allokrl mondhats el. Ami a
menetet és a jatékosok mozgasdt illeti, semmi kii-
lnbség. A hangok mindkét verzisban, csakigy,
mint az ESPN-ekben, kifogastalanok.

VEGSZO

A NBA Live 2005 szimplén igényes munka, és
nem is varunk el t3le tobbet. Egy Els yakorlas
utén mindenkinek kézre dll az egyebﬁem (elsére)
kaofikus irdnyités. Aki mér megszerette a soroza-
tot, azt nem igazén fogja erdeEelnl egy konkurens
verzi6 sem. Fiiggeflenil attél, hogy |o?3b vagy
rosszabb, ugyanis minden bnzonnyul zavarna egy
masik j6ték sojétos sfilusa. Hogy egy-két hilye, de
hasonlé példaval éliek, aki mindig is a Colin soro-
zatot szerefte, azt nem igazan erge klik még a 9.5-
10 pontos Rallisport Challenge 1-2 értékelesek
sem. Vagy példaul egy igazi Tekkenes is gyakorla-
h|ag magasrdl tojik ra, hogy hany 9 pontos, vagy
még jobl E egyéb verekeds stuff tezik. (Szerin-
ted... Martin)

Nem is akurok én senkit sem rabeszélni semmire.
Tény, hogy az NBA Live komolyabb, és taldn egy
picit élethbb az ESPN-eshez képest. Minden ver-
seny, vagy bajnoksag, amit a jatékban megtaldlsz,
az a valésagban is létezik. De azt se felejtsitk el,
hogy nem ti 51 dolog évrdl-évre szinte ugyanazt
a jatékot minimalis valtoztatassal kiadni, bar az
azért akad néhany 0j oflet. (Lehetne kocka
alaks a labda? Krisztian, ébreszto! Az
0j részek az aktudlis atigazolasok miatt
jelennek meg, nem azért, hogy Gjitasok
legyenek benniik! Martin) Az egész fe||esz
tés valahogy fantazidtlan, pedig lehetne ezt mas-
képp is csindlni. Meg'omhernek tartalommal, és
most nem csak a konkurens cégek példaiara gon-
dolok, hanem akér méas EA Spons iatékokra, mint
mondjuk a Nascar 2005. Ift mar inkabb latszik,
hogy nagyon is tudnak a fick, ha akarnak. Pedng
ez utébbi jatéksorozatak tudtommal még konku-
rencidja sem volt az utobbi idsben. Mmdqenaserre,

a egy kis vérkisstésre vigysz, tolén érdemes
megfekinteni egy mésik alternativat is a szomszéd
oldalon (kivéve a Gamecube tulajoknak). Nem is
annyira a szebb grafika miatt, mert oz egyébkent
is csak X-en szamottevébb, és egy Live fanatikus-
nak dgysem tinne fel, féleg PS2-n. A masik konku-
rens jatékot sokkal inkabb o fantéziadgsabb és

imasabb jéiékalmény miatt ajénknd

Krisztian
rojlrisz@hrsemail hu

EA SPORTS |

PS2, XBO:

1
m-uanaktnga lmn (sslu)
‘analog iranyito hock)
. multita
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playstation 2

csit kellemetlen helyzetbe hoztam Csipit, o feszte-
I6k csaszarat’. (...és az iiberszajfert! Mar-

tin) Ugyanis amig szegény sréc eqy fejezefen keresztil
ecsetelte, hogy még mindig az EA Sports-os NHL a ho-
kis jatékok koronézatlan kird\ya, a |egszebb, a legjobb,
a legtartalmasabb stb., addig én alattomosan el
egy ESPN-es NHL-lel, cmelyro\ szintén ugyanezt dlli
tom, plusz még hozzsteszem, hogy nagysagrendekkel
\obb mint oz emlitett konkurencia. (...most akkor
mar te vagy az iberszajfer! Martin) Mond|u
Csipi biztosan nem hallott @ masik vetélytarsrel, igy jo-
gosan gondolhatta, amiket leirt. Errdl egyabként nem
csak & tehet, hanem az EA dltalam kordbban emlitett
erdszokos reklamkampénya is. (Mellesleg nem is gon-
doltom volna, hogy a Csipi ilyen |umbcr 6 fej és mo-
solygos ficks, vagy legalbbis az frasai allupmn egé-
szen muskepp kepzeltem el. Igen kellemesen csaldtom
benne.) Még egy dolgot emlitenék, ami talén zavaré le-
ettt Mégpeclig, hogy amig az EArs NHL Kivélgt” ko
ponu \ulszﬁa!oségm, addig az ESPN-es miért csak
Aol

Egyszer(. Biztos vagyok benne, hogy oz EA-s NHL-nek
is ugyanolyan dsszefeft, de logikusan felépitet irényitésa
van, mint az ESPN- esnel( de az ilyen j6tékokndl ket le-
heltssg oddik: vagy ,jet” adunk a éiszhotésagra, mert
idsbe 1e!|k kitanulni, vagy ,kivalot’, de megiegyezzik az
értékeloben, hogy ok gyakorlds kell”. En oz elcbbit,
Csipi pedig oz umbbn vélaszlotta.

Ennek kapesan emlitetheiném az UFC j6tékokat s, ami-
re indig azt mondom, hogy bér Gsszetettek, de
el 1 ény otk Moncik opban igaza vt @ ar
hnnuL hogy kezds |afel<os elgszor csak néz, mint a
siigér. Az djsagban 6l meg is kaptam o magamét a be-
szolasomért. Na, de ha tudndtok, hogy a he?yszmen mi
vért rém. A Marfin szépen minden kuﬁegul kikildatt egy
kévéra a szerkeszlosegbd mc|d egy sunyi vigyorral
rank zarta az ajtokat. Azidn szépen beinvitdlt engem a
sotét rakidrba, chonnan gyands iu”uszug éradt... (Na,
sikeriilt egy egész fejezetet mosakodassal ki-
toltened... Martin :)

Elom szémunkban akaratomon kivil ugyan, de ki-

HANDICAP
3 POINTS

MARTIN BELESZOL!

Sok neki a 9. Szerintem 8.5 azért, hogy az EA
NBA 8-at fudjon kapni. Igy lenne igazsag
hogy tjfent szembesilnink kellet vele: PS:
élsimitds.... Vajon
nom...2:)

nincs
¢ hiny esztben kell elovos:
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Xeen lathatunk rovid bejatszasokat a szurkolokrdl. llyen-

kor PS2-6n is 3D-sek, de mivel it gyakorlaflag elére fel
vett kis videokrol van sz6, a Sony gépén ezek néha csak
egy masodperces akadassal indulnak el.

A PS2-es verzi6 tovabb tolt az X-eshez képest, és oz
analég hangok, habr szintén térhatasiak, nem olyan
fsaiok és erdielesek oz Xes digitlshoz képes, de sima
tévén ez a kutyat sem érdekli. AmGgy szerintem minden
hongeffekt a helyén volt. A sportkommenter o végzi a
dolgat, és a szurkolok is igen lelkesen hallatiék o Eung
jukat. A kosérlabda pattogtatsa, a sportcipdk cstszka-
‘osu a jatékosok erslkddése stb. mind-mind élethGen
hungzunuk Végre nem csok oz X-esen, hanem a PS2-
esen is kiprobalhat az a vaddc THX mingséggel veteke-
d3 hangfeszt. En mmdxg jokat szorakozok vele, ahogy
lecsukom a szemem, és figyelem hogyan valt at a térben
egy hangeffekt az egyik hangfalrél o mésikra. Azt is ér-
demes megfigyelni, Eogy milyen effektekkel oldjak m
sima sztered angzasnu| a térhangzés sz.mu\uf
egy sima févé esefén is.

xbox T E

lasat, akar

Egy kedves bardtommal, aki mar régéta jartas az
NBA Live sorozatban, részletesen ésszevetetiik a két
konkurens cég terméket, igaz persze, hogy elsgsorban
csok X-en

Az tény, hogy oz 2K5-nek a Live-hoz képest elsre ki-
csit furcsa az irényitésa, bar hasonls, és hamar meg le-
het szokni. (Persze aki nem ismeri a mésik sorozatot, an-
nok mind a kettd kezelése furcsa és kaofikus lesz elsére.)
Egy minimalis fokkal talan arkadosabb, és talan ugyanez
a ,konzolosabb” sfus jellemz5 az egyébként élesebb és
kidolgozoltabb grafikéra is. Az NBA Live komoly, élethi
és igényes. Az ESPN NBA 2K5 sem kevésbé élethi, de
4 nogyobhongs ek s 3k
ményre és a fartalomra. Egyszerfien fantziadusabb. A
Live specidlis ,zsakolos” versenyeitdl, és az All Star We-
ekencr 16l eltekintve gyokorlatilag mindent ugyanigy meg-
tehefiink a 2K5-ben is, beleérive a szezonokat, a kilgn-
bz versenyeseményeket, s a részlefes cspat mene-
dzselést is. No, meg persze ez a jaték is feljes mériekben
ficencel,hiszen e ne\iul ma mér egyeflen hasonlo jéfék
sem rugha)nu labdaba. Es erre még rd s fettek egy la-

éital, mér ami a tartalmi részt illef. En fudom, hogy
Eiaz!oscn ferde szemmel nézel erre a jatékra, haimér
megszeretted a NBA Live sorozatot, de ha még djonc
vagy, és érdekel a kosérlabda, akkor EZ a te jétékod.
Krisztian
rajkrisz@freemail hu

roljuk a bintets dobast. Ezt most elmagyarézom, mert
kicsit bonyolultabb, mint az NBA Live- bun de ug unuk
kor élethtibb , célzasnak” tariom. X-en a bal és jobb
vosz finom irGnyitott benyomasévl kel két csik kozon
Az ESPN kérem szépen  egy kort formalni, maid a kzfik ci-
gbzerdvel nyomul. ElGszor
az NHL, mostpedig oz
ESPN NBA 2K5 S @
meg, hogy hogyan s kell T —
szérokoztatd és tarfalmos 1
sportdtékot imi. Azt hiszem
most sem kellet csalédnom
Ha nem is faldltam benne
olyan htzerst, mint a Se-
gas NHL-ben, azért oz
mér most elaruhotom -
fiiggetlenil attol, hogy ho-
gyan dllia meg @ helyét
(gondolom) piacvezefd
NBA Live-val szemben -,
hogy a fejleszték minden-
képpen kitettek muguken a
Fruzfa a hangulat, és f6-
tartalom ferén. L\lez
s meg gyorsan, hogy
milyen jatékmodokat tald-
ok
A Quickgame-ben a sz0-
kas szerint gyorsmeccseket

kazo labdét oz X-szel adot iddben
elcsipni. PS2-n ugyanezt kell csingl-
ni, csok a bal és jobb onu’ogkurra\
& oz R1-e lay elére ohvosva vols:
szinﬂleg nem sokan értik mirdl van
526, de ha kiprobélod, rogton lani
fogod, hogy mirtl is holandzsczok.

PS2n ﬂe,w az online méd is,
X-en pedig a fémeni legutolso
pontian foglalt helyet

Az Extras nagyon fontos, hiszen
itttalalunk részletes infokat a jatek-
médokrol, és néhdny tanulo videot
is, amelyek segitségével ksnnyedén
e|su|aMKuﬂuk az irényitast, és idé-
vel a csopotok hatékonyabb bedll-
tasait is.

A végére hagylam az igazi cseme-
géha 24/7 modot. it van lehetd-
ségra, hogy egy dltalunk krecl' dflagos kosarasbol egy
egész karriert Eﬂssun hogy vegu? NBA szfért farag-
junk beléle. Ezta |u¢ekmodo! ‘akar mulfibon is lehet
nyomni. Az egészet pont Ggy kell elképzelni, mint anno
 Virta Tennis 1-2, vagy a még akiualisobb Top Spin

ESPN NBR 2K5

SEGA
PS2, XBOX, GC

nyormbatunk A Gameno-  kariemédié, Eg trképen vélasziom ki @ helyezineker,  [STREHIRER
des-on belil mar érdeke-  ahol edzhetek, vasarolhatok, vagy megmérk&zgemk jatszhatosag:
b csomegékre ek A Kezdelben ciok egy haveral itk eqy ki péyen, de [ UGS e e
TheAsiodaoneben gy késb egre ooy mecseen etk s, zene / hang:
sajt csapatot menedzsel-  Annyit még hagy emlitsek, hogy jaték kozben érdemes hangulat:
hetiink végig az egész sze- uiu”llclm eEameruV ,2K5"-re, uKogy az NBA Livendl is
zonon, okdr 82 meccsen  van lapbdl. Eg ebként Ie)sza|eges, akarmilyen bedllitott
B Keresziil is, A tolélkozékat sz6gbo| |u"hu|iutu palyat.
szwmu\clhci[uk de fermészetesen e is jGtszhatiuk.
A Streetben utcakon, vagy sulik tornatermében kosaraz-
hatunk, félpélyan, telies po|ycn egy-egy-ellen, vagy tob-
ben is. Itt o hattérben egy Tony Hawkos kcmyeze’ef kel Nincs olyan nagy kilénbség a két verzio kszot. Mind-
elképzelni, chogy a ketreccel elkeriteft kosarpélya mogatt két gépen pengeeLs, cs\”ogo pa\yakkd és kldofgozoﬁ
aftkel gk, shiznok a ok vagys saik ol s
vérosi éle, alisk pedig melegitében nyomjak. folalkozunk. X-en hazkonyabb az Ui & 02 egész
A Tournament egy piramis rendszer bajnoksag, ome-  grafika sfilusa, beleérive  szineket is, sokkal természete-
lyen 4, 8, vagy 16 csapat vehet részt. sebb, dlethibb. A feny-arysk lfekiek, és o palyak tisk-
A Practice-ben természetesen gyakorolhatunk. Az egyik lései is szebbek. Az X-es kozonség most nem olyan HBOR PS2

lehetdség, hogy az egész palyan fel-ald rohangalhatunk,
ki obok oo ek b et
radobasokat stb., a mésik lehetdség pedig, hogy gyako-

5;
szép, mint oz NHL-ben, de legalabb megint 3D-sek, amit
a PS2-es verziérol megint nem mondhatunk el: csupa

szénalmas 2D-s sprite-ok. De legalébb mér nem csok oz

9 pont
23
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UL

a bevalt egy recept, azon nem na-

H gyon érdemes vélioztatni, és a Crash

Bandicoot sorozat esetében ez hatva-
nyozottan igaz. Epp ezért érthetetlen, hogy
mi szitkség volt azokra a jatékmenetbeli val-
toztatésokra, amik a Crash Twinsanity-t
|e||emz||<2 Miért nem lehet a mar jol bevalt
és kitaposott dsvényen tovabb haladva fej-
lesztgetni a jatékot, ahelyett, hogy mindenfeé-
le zsakutcaba vezets mellékvaganyra téved-
nénk?

Keser{iséget és csalodottsagot érzek most,
pedig hazank egyik legnagyobb Crash Ban-
dicoot fanatikusa vagyok, akércsak a barat-
ném. Ez a vonzu|om (morhmmv a |o'ek |rani)

2-ve

KETTEN EGYUTT KEVESEBBEK

masodperc minden palya elét). Aztan a
Martin hazajétt Los Angeles-b3l, és régtsn
lecsaptam egy ugyanolyan Crash-Spyro de-
mo DVD-re, mint amirél a Bojti is csindlta
oz elételben oz elszetest. (Jellemz a Boj-
tosra, hogy neki a Spyro demo jobban tet-
szeft, mert az olyan aranyos ;) A demo
DVD-n bér voltak ,érdekességek”, mint pél-
daul, amikor Cortex-szel 6sszegcbu|yo£c
kellet 6ssze-vissza gurulni, de abbél még
igazan badarsag lett volna messzemens ks-
vetkeztetéseket levonni, most viszont, hogy
mar jocskan végigjatszottam a pel,es verzi-
&, bestran Gllhcick slétk, érkelnetom o jo-
'eko' mondha'om el a meglatasaimat és a
Mivel a

még a Pl Cra
indult be igazan, és a mai napig is 'oreﬂen.
Minden egyes részt (a gokartosokat is bele-
érive) a maximumra porgettink ki

(105%-0s, 107%-0s veglgm'szusok) és
kéive hiszem, ogy lenne még valaki, akinek
mondjuk az 8sszes palya, plafina idére len-
ne teljesitve a Crash 3-ban. Nekem arra
vannak.

A Twinsanity-vel egyetlen egy elvarasom
volt csak: ne toltson unnyn mint a Crosh 4,

Crash jatékok shlusuval (mcszku|os iigyessé-
gi gyGjtogetds) szerintem mindenki tisztaban
van [aki meg nincs, az nem érfem mi-

nek konzolozxk), most elhugyncm a
szokasos bemutatatast, és inkabb a kilsnb-
%( ekre és a negativumokra hegyezném ki a

Legnclgyobb sa|na|u'omm a Twinsanity mér

nem egy hagyomanyos Crash jaték, sem fel-

epl'esegben sem ]ulekmene'eben , sem pefl?
italdl

ami gy vonult be a t int a
minden idsk Iegrobber lolto jatéka (kb 70

tak, hogy cslnalnuk egy Crash- -Spyro foziot

olerygtaition 2

(ez GBA-n mar be is kévetk ) a Twinsa-
nity = részben a Spyro-s részeknek, részben
a teljesen szabadon bejarhaté 3D-s helyszi-
neknek kdszonhetden — sokat veszitett az
snmaga dltal felallitott stilus jegyeibsl. A
Crash tehat kicsit Spyro-s lett, a Spyro pedig
valészintleg valamelyest Crash-es r;sz
Eyeblmm ha valokit érdekli a kis tozokads
adék (Spyro), az egyik kozjatékban, mint
mellékszerepls fel is tiinik (le vele!).

Kezdjik az egyik legnagyobb negativum-
mal: a jaték - ellentétben az el6z6 részekkel
- tolsagosan is trténetorientdlt lett, amitdl
kihullik az ember h ajg. Nyomaét sem taléljuk

tehat a régi kéztes dlaszté tereknek,

i , és le kell nyomni a f3ellensé-
geket is ojbél, hogy a térténet tovabb gor-
dilisn és tovabbjussunk. Szinte teljes mér-
tekben a térténettd| figgiink, ezt tetézi, hogy
az Givezetd |elemel<er (nem a vldeokuﬂ],
nem lehet elnyomni, és mindannyiszor, ami-
kor pé||y('1! kezdink, de akar palya kézben
is, Gjra és Ojra végig kell nézni, akar szz-
szor is. Ez olyan szinten |degesno, hogy leg-
szivesebben agyonverném a készitsket, f6-
leg, hogy a |efJ ntek igencsak  felejthets ka-
tegériaba sorolandsk. De hogy egy példa-
val szemléltessem: mond|u|< hogy végignyo-
mod a jatékot X szazalékra, ekkor a jaté

Job a |ege|so szlge!re és lehetdséged-

ahol szabadon szelektalhatunk a mér meg-
nyitott, illetve a még zart palyak kozot. A
Twinsanity-ben négy szigetet talalunk, mind-
egyiken harom-harom palyaval,

~ ami mér onmagabun is nevetséges:
a tizenkét pélya, plusz a négy sziget felderi-
tése, negyedannyi idsbe sem kerdl, mint
mondjuk a Crash 3, tbb mint harmine pé-
lygjanak klporge!ese Réadasul a pc||yoEuv
csulk LINEARISAN lehet teljesiteni, ha tehat
at szeretnénk menni egyik szigetrsl a masik-
ra, legalabb egy-vagy tébb palyat végig kel
0jbol nyomni, még uﬁ(kor is, ha azt mar full

ben dll, hogy Gjra nekiindulj a szigeteknek,
és be yu|'s azokat a yemantokci amiket
Otkozben elhagytal. Eki Eor mar elvarna az
ember a jatéktsl, hogy ne jatssza le Gjbol az

Gssze Givezetd jelenetet, vagy legalébb el le-
essen nyomni, de nem, a gép rendiletlenil
nyomia Sket orrba- szu|bu Es hat mit mond-
jak, amikor cséri jatékos mar egyszer ki
gette a cuccot, e|egge nehezmenyezl, ha ks-
telezéen végig kell néznie Gjbél, az iranyitas
elmagyarézasat, vagy ha u||bo[ végig keﬁ
szenvednie pe|dcu| az Aku-Aku maszk
mutatkozasat, és igy tovabb.
A kovetkez8 negativum a mer
helyezkedése: vjuml elképeszt idétlen mo
don mindenféle kovetkezetességet mellézve
tették le a save pontokat. Nem hittem a sze-
memnek, amikor az egyik fea"ensegne valé
elvérzsemkor szinte az egész palyat Gibsl
meg kellett csinalnom, c: ei mert a fSellensé-
gek el6tt sosem lehet menteni, csak jéval hat-
g a pélya felénél. Neve'seges A pa-
sem |ehet lépni a szigetekre, ha
k, Ggy éreznénk, hogy adott szlnlbol
lgvun De nem, ha mér a gép el-
Gntotte, menteft, kkor bizon J:ilg
nem md uk lytatni a jatékot, csak ha az épp
aktudlis pal Gt le)udfuk Ideg'epé, ajénlom
mindenkinek, hogy ha belép egy palyéra,
kapcsolja ki az Auto Save-et.
A sornak még nincs vége, a jaték szavatos-
saga is sok kivannivalét hagy maga utan.
Van ugye tizenkét pélya, pl usz a négy szi-
ﬁ:,e' Ez utébbiak csak a minden helyszinen
I|veheto hat gyeman'of rejtik mahgukban,
usz e ditést, ahhoz,
g|ubbevglysszugLIe haladhassunk a s;gg):akeai
kozoﬂ - Egy tapasztaltabb |u'ékos ezeket

i pontok

s
nagyjabél tiz perc u|uHTe|derm és maxi-
mumra teljesiti, hiszen a gyemamok |o| lat-
at6 helyeken vannak letéve, és némi tigyes-
séggel mlndegylk rogton felvehets. Hab a
tortan, hogy ezeken a szigetes reszeken,
ahol full 3D-ben kolbasza ?hu!unk még meg
is bolondul a kamera, amit e |ytubun ne-
kiink kell manuélisan a helyzetiinkhoz igazi-
tani. A hagyoményos palyakon egy kicsivel
jobb a helyzet, hiszen ezek valamivel hossz-
abbak, mint az el6z6 részekben, és a kiilon-
bsz8 stilusok keveredhetnek is bennik: fe-
szem azt, a sima megszokott maszkalés ug-
rélos részeket egy ulgozos menekilés rész
kovetheti egy szinten beliil is. Sajnos ez
azonban még mindig kevés, hiszen a tizen-
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két palyabel kettén snowboardozni kell Cor-
fex-en, és még ezen felil is kevés a hagyo-
ményos igyességi palya, ahol Crash-t irg-
nyitjuk, ezek helyett 6j, eddig nem latott
megoldasokkal operalé szinteket kapunk.
Aki tehét a klasszikus Crash-t szerette, az
valészinileg csalodni fog, mint ahogy én is:
iszen én a |6 dreg Ugyességi részeket var-
tam, lehetéleg minél brutalisabban megszer-
keszive, hogy legalabb egy kicsit Ojra a régi
2D-s platformjatékok érzaseit, nehézségét
nybjtsa. Ellenben itt szinte elsére teljesitheté-
ol dhaki el s ysnenok flkoia:
tésa sem okozhat kbﬁ)nosebb gondot, hi-
szen elég, ha nyitott szemmel jarjuk be a
szinteket. Nem kihivés. Az meg kilondsen
neveoseg rcriycli képzi, hogy ellenben az
el6z8 részekhez képest, most a palydakat

ség kessbb osszes lada kiiitésére, vagy az
idék megdontésére. Ezt nem is tudom,
hogy képzelték, annyira vérlazité
Lagszhesehl
ket. Ezzel egyébkent a jatéek szavatossaga is
Locsl(an lecsokken, hiszen szaz szazalékon
ét nap alatt fent vo[rom és mindéssze egy
bonusz vides volt a jutalmam - ja, meg a
gyémantokért jaré artworksk, amik kérilbe-
[l semennyire sem moz atnok meg.

Apropé mozgasok. A dupla ugrason kivil
szinte semmi extra mozdu latunk sincs: nincs
tehat dupla pérgés, bazooka, vagy épp fu-
tés, és hasonlé nyalanksagok, amiket csakis
imadni lehetett az el6z& |a¢ekokbun (A j&-
16k egyébkent tele van bugokkal is, de en-
nek most nincs kedvem ki ?Eﬁn bekezdést kez-
deni, legyen elég annyi, hogy az eldobott

ben agyonrugdalném a felesz!d-

csak siman teljesithetjiik, nincs tehat lehets-  Cortex néha a levegdben dll, mnskor

kilétt hordéval
snnragad a fal-
bun, igy aztan kénytele-
nek vagyunk éngyilkossa-
got elkdvetni, és a sort
még folraﬂmmém)

Vannal persze azért i

26 részeket nekink kell

kapcsolokkal a helyikre
tenniink. Aztén lesz két-
szer olyan palya, ahol
Cortex velink egyszerre,
de a képernyé mas ré-
szén vakon Kn, és nekiink
kévetve-megeldzve kell el-
takaritanunk eldle az
akadalyokat, vagy épp
helyredllitanunk / sza-
baddé tenniink elétte oz
utat. Kétszer snowboar-
dozhatunk is, illetve lesz-
nek majd menekils ré-
szek is: egyszer egy ha-
talmas rozmar, maskor
pedig egf' iskolabuszt

szallitd zeppelin

eldl. Irunynhuquk maijd Cortex-et egyedil is,
akinek a fegyvereve| |on| lehet, s8t, az Evil
Akadémian még oz egyil k fiatalabb rokona-
nak (ul(lrol sokaig azt gondoltam, hogy him-
nemd, de aztén klderu? t hogy Ninanak hiv-
jak) az iranyitasat is megkapjuk, aki legin-
Lobb a ﬁu'ulkorl Marilyn Mansonre hasonlit.

dolgok is a Ty
ben, amik nem szumﬂu-
nak ugyan pozitivumnak,
de mindenképp megemli-
tésre méltéak, hiszen csak
igy kuphaﬂok teljes képet
a jatékrol. Egyes palya-
kon, mint azt mat emlitet-
tem, Cortex-szel ,draga-
ké-kardlive” kell halad-
hatnunk, ebben az esetben is tudunk psrog-
ni U ralm, de Cortex -szet felhasznalva, mml
atalmas kal le is csaph az

MARTIN BELESZOL!

Vele aklyazni tudunk, illetve az
egylk bionikus keze kilshets. U|dcnsc még,
hogy a leguVo|so néhany pélyan ,labdakat —

omboket” kell a helyikre terelgetniink, eze-
T cok i e s
mozgatni, hanem Srtrednnl is, ekkor ma-
gcsuiban fekvé helyekre is felloheﬂuk Az
utolsé sziget palyaln szerencsére mar falal-
kozhatunk igazan kemény iigyesség részek-
kel, ahol azért egy kicsit visszatért a ré
Cratth filing, de ez annyi, mint halotinal
pofon

o

ellenfeleinket, illetve el is tudjuk dobni az
Srilt tudost olyun helyekre, ahova egyébkeént
nem lenne sanszunk étjutni. Cortex egyma-
aban (e|dobus utén) ge|szed| a gyémanto-
Eof lelévaldazi oz ellenfeleket, és még, ha
van a kozelében kopcsolo azokat is Gi-
nyomia. Lesz majd egy olyan pélya is, ahol
Cortex-szet egy hord oﬁan kell' guritgatni,
mindenféle csveken keresztiil, ahol a hiény-
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g a jaték nagyjabsl marad a ré-
gi, talén egy kicsit szeb viszont a nagy
nyitott helyszineken meg belussul beszaggat
a game, igoz ezt csak PS2-6n !upaszialtc:m
X-en szép simén futott végig, s6t valamivel
szebb is, mint PS2-6n, de ez igazabél nem
mérvado, hiszen az X valamivel erdsebb
gép. Ha tehat stszr olyan szép lenne, mint
a PS2-es verzi6, akkor beszélhetnénk kii-
lonbségral.

Summa summarum: szémomra csalédés
a Twinsanity. Kevés és konny palya, lebu-
itott mozgasrepertodr, idegesit programo-
zasi és jatekmenetbeli hibak, a folytonossa-
got allandod |e||egge| megszukno kozjatekok:
ez van az egyik serﬁenyoben, mig a tolséba
szinte csak azt a néhany klasszikus igyessé-
gi palyat tehetném, amit nem tordelnek szét
a kilonfle Gidonsagnak szamité metédusok:
hordéguritas, labdatologatés, snowboardo-
265, és egyéb dolgok. Pozitivumként talan
még a féell ensegj(et emlitheném meg, amik
kozott voltak egész jopofak is, kar hogy né-
melyiket lattuk mar el6z8 Crash jatekban, il-
letve, hogy egy-kettét (mint példaul a banyat
~ Banjo-Kazooie), méshonnan loptak &ssze.
Nem tartom 6 jatéknak tehat a Twinsanity-
(hogy a baréindm szavaival éliek: ezt
b***ottul elb***1ak), mégis, érzésem szerint
a szintén gyengén sikeriilt Driver 3-hoz ha-
sonléan, sokan be fogjak szerezni ezt is.

Hét hairé....

Csipi M Lee

csipimlee@576.hu

CRASH TIDINSANITY

Jjo
kozepes
kozepes
jo
kozepes

1 Jatékos

PS2 memoriakar

Ovalos Ianuits (duat shack)
HBOR

1Jatékos

v néhany iigyessegi palya
X az osszes Gjitas
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ugorijunk duplén, @
majdnem felvag'am az ereimet. Mar-
tin) Azért kapunk itt is
hmlszermr az c||omszorn gscgbu ejfeft egy

ere

mentette népét a Juju-k se-
I\‘segeve| a mindenkit bir-
E @va valtoztatd, negativ f5-
szerepld gonosz samantol.
Most viszont mér alszik ti-
zenhat napja egyfolyk:bcn,
&s Jibolba (a j6 saman),
meg az el6z6 részben szin-
Oenilrkcva lett szuperhds
keltegetik — kevés ered-

ménnyel.

NEW GAME
Itt is kezd a game, mar-
mint beléphetink Tak al-

TAK ALOMBOTJA...

playstation Z

6t kell

tasa ezen kivill elég egyszer(, az i
kal is hasznalhaté, és az alapmozgasokon kiviil
majd kapunk ugyan exira kombokat, vagy Juju
mozgésokat, e ezek is maximum hérom
gombra szoritkoznak.

Emlékeztek még ezekre a Juju dolgokra? A sz6
szerintem az angol ‘Julc \eh meritve, mert

e
lyakon elrejtett recepﬂ(unyclkkd lehet klkeverm
quoluk mmdenfele okossagot. Ezek sajnos nem
valamiféle varézsitalok, hanem inkébb érdekes-
ségek, és 0j palyck a muhiplcyer részhez. De re-
cept nélkil is kisérletezhetiink, ha van kedviink,
'héﬂ'\u rélic!é|unklvu|rulmi io kis |6ny|re. Ezek a

azzal jeleznel fele kilsnl feltsltott
dllapotokat odakint. Széval, a Juju ereje plusz
dolgokra teszi képessé Takot, példaul gyorsab-
ban fut vagy uszrspecko kombokat tud az el-
lenfelek arcé c| mérni, meg ilyesmi. Persze, ez
nem fart érokké, csak ameddig a bal oldalon
fent |ulhmo pa|ac|<unkban van hozzé nafta. A
Ju||u kapcscm akkor mér elmondom, hogy megint
k o Juju-kkal, akik o Juju szent-

mdba, és ovh nyl'gunuk
&t, ami nagyrészt ostoba
betanité reszekbo| all,

yis ugorjunk, meg

E dobaljunk. (Ettél

riéneti vonalat,

élyeknél hivhatoak el egy Tiki nev, kis balvany-

rméval, amit fermészefesen meg kell szerezni
ligyesen az egyes palyakon. EzeE a megidézhets
lények mér az elsé Takbcm is meglehek:sen |de|
lenek voltak, és ez a | itt is

és kristalyokban, valamint gyGitdgetni valé boga-
rakban és férgekben vannak, tehat issiink szét
minden utunkba akadé dolgot - akaresak Rat-
chet a csavarokért. (S8, a kezdépdlyan egy libi-
koka fatorzs dtbillentésével jutottam {lnom gilisz-
takhoz, vagy mikhez...) Gyfiteni lehet még tolla-
kat is, éleferss vagy Juju Power tslfgetés gya-
nant, és ezzel ha j6l latom, el is mondtam min-
dent a game lényegével kapcsolufbun

JATEKMENET

A kezds dlomvilagban még nem tudtam, hogy

Az el példéul olyan vall, mint Master Blaster a
Mad Max-bdl, csak éppen gy, hogy egy bamba
s debil éricsnak a hasa volt oz esze! s gy
ogy a kezeivel mozgatta a

huta|mubon mn,a oz
dlomvilagot is. Takot

}‘ kezdetben nem ér-

dekli a dolog, de mégis elvu||a||c a feladatot, és
elindul a mentexpedicira.... azaz indulunk m|
vele, és |

4
gy latszik, ebben a hénapban és vugyok
U a Konzol kulcn erre a ceru kijelelt, igye-
letes platfc k teszteldje.

a Ratchet és Jak harmat, most meg ift van o kis
festett szem(i bennszillott gyerek, Tak U|abb torté-
nete is, multiteszt f ormu|uﬁun (A csavé abszolit
multiplatform, Gamecuberra is megirték, de arrél
sajnos nem fogok fudni mformccle?(cr csepegtet-
ni, mert csck egy X-ef adoft a Martin, hogy néz-
zem meg azon is, és fejlédjon sanya izomzatom
annak cipelésével.)

Tak elsé részét talan ismerhetitek, noha nem ka-
pott akkora hirverést, mint az emlegetett Sony
platformerek, és minden pozitivuma ellenére el-
sul)Keclr némileg a gamerek emlékei kozott, akar-
csak a Sphinx and the Cursed Mummy, ped ig
eme |aleEok simén benne vannak a PS2 gyessé-
gi gamék élmez8nyében. Aki nem ismeri az
elzmenyeket, bepotolhatia az Exiras-ban, ahol
kissé zomitve ugyan, de bepillantast nyerhe'unk
aTak 1 toriénetébe, ahol a bator kiskslysk meg-

a
pont forditva van beléve, m|n| azt Dzson bealli-
totta magénak a Ratchet meg Jak sorozatok-
ban. Dishéngeés, Options nézés, réjévés, hogy
nincs lehetdség cserére, mayd bénazés a jatek

lyaman.... Ne tudjdtok meg, hanyszor estem
le, vagy tekergettem 300 fgiun a kamerdt,
amikor csak oldalra akartam nézni, de @ mési
iranyba indult el a szemét. Persze, probahcm
atdllitani a kezemet erre a bec”nusru de sajnos
oz agyi reﬂexpulyukot nem egyszer(j éiprogra-
mozni, plane a j6 kis mozgé paltformrészeken,
ahol nincs id8 azon elmélkedni, hogy merre
forgassam a nézépontot, hog lassom a kévet-
kez5 helyet, ahova ugrani keﬁ Ha nagyon un-
dok akarnék lenni, akkor szidnam is emiatt a
kezelhetsséget, de inkabb csak azt nem értem,

ogy miért nem lehetett egy tok egyszer(i atval-
tast betenni a lehetdségek kszé? Tak iranyitga-

széjat (mint Ace Ventura az ile-
pét)! S&t, amikor
egyik kezével el-

engedte, mert mutatta az iranyt, chonnan kellett
E hozni valamit, akkor a széj pészén beszélt.
Egy mésik pedig csontvazféle vol, és par gonosz
Woodie (lasd késsbb) azzal szomkozo" hogy a
Tikit odatéve és gyorsan elvéve, ésszevissza
idézgettek meg szegényt. A Juju 0j felhasznalast
|e|sn9| viszont a Juju Potion, amihez harom féle

ez a keftes rész most | j6-e vagy sem, mert be-
vallom, nem nyerte el a tefszésemet
igazan. Lilés szinek, a hattérben l-
valémpa-szerien bugyogo dolgok,
a falaj olyan hangot ad jaras koz-
ben, mintha orrvaladékon lépked-
nénk, valamint kissé homalyos volt az
egész, és kapott egy aktiv keretet, ami
a kep szélét folyamatosan elmosta
egy Elzonyos algoritmus szerint. Sze-
rencsére nem kellett sokat kavarnom
az lomban, mert a hés felébresztett
végre a honc|f<szugcva| ésim
gyen megkaptam az elss rész-
8| megismert, 6l és szépen
kidolgozott echei téjat. (En
majdnem nem jutot-
tam el idaig, kajak
azt hittem, olyan un-
dorité a grafika,
az alomban. Még
hogy volt tirelmem.
Martin) Miutan az emlitett
hés eltrappolt valami magi-
kus szunda|ok keresesere,

kis toltsgetés utan a Wetstone Lake helyszlnen
taldltam magam.

Na, ez mér mlnd|ur' més! Mintha kézzel festett
tajat szemlélnék gynyors, zold és barna szi-
el A Gl nimas (] & Vieearth
lossan sz6 felhsk és alant @ kcnyonban a folys
kapasbél egy kivald grafikara észtokélt engem,

le persze 10 perc ja-
ték utdn nem szabad
elhamarkodott kijelen-
téseket (és értékelsket)
irni. Orémém csak
kozédott amiatt, hogy
Tak rendes, generz’:l'
amyékot kapott, ami
kozelrs| kissé pixeles
sze|u vo|v de ez tény-

csak nagyon ritkén

teszreve etd. For-
guncm az inverz ka-
merat, gysnyérksdiem
a komyezetben maj
elindulva egy 8svényen
mékuscsapat rohant el
mellettem. Ezt mar sze-
ressik’, nem stafikus
helyeken kell kavar-
nunk, hanem van élet
is, mar az eddig latott

bogarakon kiviil is. A

isemlssok menekillése
is érthetdvé valt, mert
ket Woodie egylkuket
ketrecbe zérta és oft
tobzédtak mellefte.

Ezek a ,vudik” Gslako-
soknak néznek ki, fa-
bol valé testrészeiket
nem tcrqu Ossze sem-
mi, és csapatostd| fog-
nak rénk tormi mindig.
Lecsapkodasuk pedig
fontos, mert némely
ketrecek, ajtok va
egyéb dolgok csa ak-
kor nyilna m u az

Ssszes kuruhKo
lenyt kiirtottuk az udoﬁ
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helyrdl. Iit is ez tortént, de a mékus nem megks-
szonte visszanyert szabadségat, hanem felment
a fajéra, és |ormegdobuh valami makkokkal
vagy effélével. (Még a mékusok sem sze-
retnek téged... Marti
De nem csak xlyen fc|la |enyel<ben meril ki az
erds fuuna\u mert odebb egy kek medve hodolt
jvenc
olyan modon, hogy egy mehkupk:r dla feT(udt
hogy az abbl kicsopogs méz egybsl a szu|aba
keriljon. Medvenk interaktiv allat (a mokus is,
mindjart leirom hogyan), mert a hasan u il
elerhemnk ma u:ib helyeket, amikhez kis laba-
inkkal nem iuriml( felerni. S5t egyes medvék
megunva az ugraldst elkapnak minket, és jo
nagy tavolsagra eldobva segitenek a 'ovclbb\u
tasban. Aki jatszott az elsé Tukka| em|ekezhe' a
Wiz

osok ug
ra, bar varacskost itt is fogunk ru|a|n| pérat. A
vadrafik elég ellenségesen viszonyulnak hoz-
zénk, kivéve, ha a szugunl( miatt szerelembe es-
nek irantunk — ilyenkor még lovagolni is lehet
rajtuk (@ hatukon). Ezt elémi pediglen Ggy tud-
juk, hogy vagy megcsapkcdunk egy biizos bor-
zot, mire az? brunzol minket j¢ kis biidssséggel
(a legyek is kérbedongnak ||yenkor) vagy 5
déglégyevs viraghoz megyiink, ami kéztudof
nem éppen ibolyaillatd névény... Athaté sza unk
persze csak a J isznoknak Oeiszlk mert a medvél
én hanyatt homlok elmenekiilnek a
kozelunkbol ami j6, mlvel yes feladatokat
csak igy tudunk velitk megfaani, De ez még
nem minden! Mert hiaba megy oda példaul egy
kaptarhoz, ha a kézelben tartézkodd mékus un-
dok médon megdobalia, mert ett] megijed és
visszafordul. Teiu' elészor a mgcsu'ova kell csi-
ndlni valamit, amit bolhva véliozoft samén ba-
ratunk segltsegsve| fogunk elérni. O) ugyanis. do~

A feladatok Bsszeleftségét egyébként fokozza a
jaték: vannak ires kaptarok, ahova a méheket at
Le" iranyitani egy telibél a méztermelés beindita-
sa végett, megcsapkodva pérszor a felit, egy-két
raj méhet a nyakunkba szabaditva, de ha mond-
juk béka van a kozelben, akkor az az egyik rajt
mindenképpen megeszi (meg ha biizliink, akkor
a legyeket is, amik kérilétink déngenek), tehat
erre is hgye|n| kell! Sst, a méhek funkcionalitésa
még ennél fovabb is fokozhat! Példaul a mo-
csarvidéken, ahol krokodilok lesnek rank a vizbl
-éselis kclpnok, ha arra akarunk tgazolni o
sekélyes részeken —, viszont ha méhek is vannak
veliink, akkor azok a zsld hillék fejét fog|ak in-
kabb. ce|pcn0nck tekinteni, és azokat elfoglalva
minket a biztonségos aikelashez hozzésegiteni.
Latidtok, a Tak 2 tényleg megprobolta tovabb-
vinni azf, hogy ne csak maszkaljunk ésszevissza,
anem néha az agyunkat is megtornaztassuk né-
mi logikai feladvanyokkall Ezek példaul egy JB
nevij saman kiszabaditasakor olyan szinre jutot-
tak, hogy a zold Juju energiat kellett egy kanyur—
gos csovezelek keresziezo eselbe rclkoﬂ K
hat kap: unul-
ni kilonféle szerkezefekbe Ebbo! az cgyubol
ketfele is volt, mivelhogy némi sldoklést is kellett
rendezni a |og|kczcs°fozben Ugyanis azon a
pélyén hatalmas tojasokbd] ||yen nagy fejti, kék
meg piros, rendkivil idegesits, lebegG lényel
keltek ki, amiknek a kek fajtéja barna, gombafé-
le anyagot juttatott a csoveLre meg a szintén
meghszMando, forgathaté gombokre (ez a mi-
velete eléggé olyan volt, mintha lekokilta vagy le-
hanyta vol qnu), a piros ped| Takot razogatta
meg holmi energia klsu|eseE
A jatekmenetbe befért m sok hare is, plane a
vudi aréndban (itt is e|sone?< a samanokat illik ki-
Mufnl mer' ezek u|me|esz'||< a megolt vudlkcl)
kt pa|yaveg| cspos f6-

balni tudjuk, és még a repilését is fi
valamelyest, hogy pont valaminek a bundajéba
R D e
hetéségiink van: vagy megesipi a guzduuﬂuwv
el
elkezdi dobalni o kézelében tartézkods vudikat,
akik igy elengedik a kivanatos hid ksfeleit, hogy
at md|unk azon menni. Egy hoddal viszont fat
tudtam ki birka a

szom ekkel de nem o|yun veszes ezek lelése,
és TuK is ul(arhunyszor u||ae|edhe' vagyis ebbdl
a szempontbé| nem 16l szigord a game. Kezdet-
ben ugyan csak egy fegyveriink van, meg végte-
len szamo kéviink dobalni, de majd megkapunk
mdgikus, Bolas nev(i, hérom sszekbtoft ko-
egfcxllo dobofegyvert oz egylk Jujutdl, és ha
ik a cimben szerepl3 dlompdlcat

de ha
allat, akkor az vadul elkezdi tekeri a birkakere-
ket (ez olyan, mint a mokuskerék, de a birkak
ilyen jellegd felhaszndlésat mér oz elss részben
is tapasztalhatuk a futészalagokon), igy hozva
miksdésbe kiemelkeds platformokat, vagy
b szerkenty(ket. A masodik opcio pedig a
g(um alioténa r6vid idGre, cmitd oa pélpul
jia megdobélni az arra elhaladé med-
vénker.

ATok Tis bejoit nekem, pedig akkoriban a
Jnkzmkm\nham mmm uiéb-
bi f6l debil volt nekem, igy inkabb a Takot nyomtam. Ez
amasodik rész, ha lzaneded magad a gydkér befo-
nitd pélyan és az dlomvilagon, nagyon beindul. Szerin-
tem durva j6 az dllotok haszndlata, és a velik megold-
hatd logikai felodatok vallozatossaga. Tk (Tak :) sokat
lehet rahogni  jétékon, nagyon szép a festetf” grafika

képpen érdemes

~ szerinfem mi beszerezn
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(Staff of Dreams - a nék szokk fay hivni az én

egylk cuccomat ; ), akkor uténa azzal is haladha-
tunk az egyre jobban beindulé jétékban. Ekkor

iulalkozun(uz slsu rész Moon|u;u kISCSOIOle is,
és innentd] val

Nagyon 6 oflet az, hogy amultihoz is a féja-
tekban mixelhetiink ki of polyul«:" (Juju Potions),
mert i |?y megyan a mohvaclo, &s nem csak vala-

ami pl. ha a sas, akkor megldezesekor felkapja
a legnagyobb, brutdl ellenfeleket, imigyen
kénnyitve meg dolgunkat, vagyis oft kezd valé-
ban Eelndu|n| a jatek.

ERTEKELES
ATak 2-18 egészébe véve i6 a véleményem, a
palyék tényleg nagyon szépek, a kamera is ritkén

akadozik, viszont tomeges harcnal néha nem Ié'-
tam semmit, csak vakidl

mi hj meg ilyesmit kapunk a kin-
lodva megszerzen extra cuccokért. Nekem 8 pa-
lya jott Gssze, ezeket ki is probéltam, és megfele-
[nek tartottam a j6 kis bardti partikra, mert kel-
1en lehet bennisk szivatni az ellenfelet. Koteleken
ugmlvc tollakat gyGithetiink, mémickat menthe-
tink me?hu pusztulastol (és oz ellenfél polya-
sait segithefjik hozza), a csirkék csapkodasa-
nal is to“gyupes acél, 6
iigetve nyirhatjuk ki st egy aréna-
bon, és visszalért az els6 rész ho- és ho-
is, ési célzattal.

ixmadar hatan

kombokat (a pajzsos ellenfelekeO asima u|es nem
terii le, kivedik). Kinézetre is szép kis jatek, kivalo
u||u i© teteje, kinek hogy fetszik. Nagyon oft van
éldaul oz a rész, amikor egy hordén megyiin
refe!e a rohano folyén, zuhatagokkal, rvények-
kel, sziklakkal és kidalt fatorzsekkel szinesitve!
lfye' nagyon kevés gaméban laini, az biztos! A

Aranyos aTak 2, de az én értékren-
lemben nem veszi fel a versenyt a ma-
sik két nagyagytval - de ez nem jelent
semmit, hisz a vasarlasi dontést nektek
kell meghoznotok.

Dzson

viz szuper életszer(, a
grafika nem réngat be,
sem PS2-n, sem X-en,
és ol be el tanulni, mi-
kor kell ugrani vagy le-
borulni a viz ala, mert
elsére nem nagyon lehet
megesindlni ezt a sza-
kaszt. Késsbb is felttinik
egy ilyen, de oft mar
kenuval nyom]uk (raf-
ting rulez), és Ini
kel?uz uténunk j6v8 vu-
dikat is. Két he|yen pe-
dig komolyan széd
kezdtem, olyan j6 volt a
perspeklivikus mélysé-
gdbrazolas, amikor
Ovatosan egyensilyoz-
gattam vékony deszkan

a wdi arénaban, ke-
s6bb meg szlklclperemen

Sajnos az d omvllag szerlnfem eleg pof.sek lett.
Ez nem koncepcio, bar érdekes, egy dara-
big felvéltva nyomjuk off, és fe|ebrec£skor aren-
des életiinkben is a torténetet. A humor nagy-
részt megmurad' &5 16~
hégtem is, mikor Tak, a
saman és a csontvaz

Juli(u kézen fogva ugrdl-

egy sarga Uton, egy

pipacsmez5 kézepén
(tiszta Oz). Mint mond-
tam, Xbox-on is ie||esen
ugyanaz} kup[uk mlnt
Ps2-n, mq
sema gr:zkul proci
szémolja, hanem uz

englne Kls bibi, h
toltés kozben a |cnle°Ey
ezen a gépen hajlamos
megakadni, mondjuk,
ha valami ha mmtu}
tolt le a jaték, de

sajnos PC or:hlfeldurn
&s az opfimal

inyéit jelz8

az amye kot

TAK 2:
THE STAFF OF DREAMS
THQ
P52, XBOX, GC, GBA
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS




GENIUS AT PLAY

2 €l628 havi EA Sports csomagocska utén
Aﬁiubb asszedllitast kaptunk, ezittal azonban o

|Codemasters Grvendeztetett meg minket, még-
hozza egy labdartgo pakkal. Eljstt tehat oz Gjabb vir-
tudlis festmozgds ideje! A két nagy cim jévoltabol le-
hemnklszimplan idléllwso:(, vagy akar menedzkserek
is... a lén) : gy6zelemre vinni csapatunkat.
Hogy meiziel?nzyesge&n éri meg leginkabb a kiizde-
lem2 Nos, hamarosan az is kideril. Lassuk tehét a
részivevok jellemzdit...

CLUB FOOTBALL 2005:
REAL MADRID /
MANCHESTER UNITED

A Club Football sorozat mér tavaly is megprobdlt a
leghiresebb klubcsapatok rajongéinak kedvére tenni,
am idén még az eddigi mtjményeket is feluimaliak...
amennyiben informacidim helyesek, dsszesen huszon-
egy kﬁr;inbézﬁ csapat femielezte DVD-t tehetiink ma-
gunkéva! Ezek kozil Martinnal - faldlomra - @ Real
Madrid, valamint a Manchester felirati lemezeket va-
lasztottuk ki a feszteléshez. Lényegi kilonbség Ggysem
igazan lesz koztik, igy ez a két példany béven megfe-
lel a célnak.

o,

No, tehdt.. indités utan mindegyik valtozat esetében
egy rovid bejatszast figyelhetink végig, amiben oz
b omaklb rojonga s ékose Iihatsok, vl

CLUB FOOTBALL 2005 P 0
MANCHESTER UNITED

mint egy-egy szémukra fenntartolt stadion. Kilondse
nem razoft meg egyik bejatszas sem, mivel a kozel fél-
egy perc kizst idomennyiségbe szinte semmi volobon
érdemleges dolgot nem sikerilt belepakolni. Személy
szerint jobban m volna, ha kicsit a vérosok neve-
zetességeire is kiternek par képsor kiséretében, elvégre
azok i hozzétartoznok a csapatokhoz, még ha cs:i
érintdlegesen is. Ehh, mindegy. (Gabor, j6 hogy
nem mar a hires mizeumokat akarod be-
mutatni egy focijatékban. Szerinted érdekli
ez a gamereket? Martin) A kovetkezokben mar a
pdrias meniben kalandozhatunk. Az adott vélogatott
egyik embere (valtozo, hogy kirél van sz6) rugdossa a
bért egy fehér héitér elétt, mig baloldalt par sorban fi-
|:3<Y a lehetdségek. Kissé steril szamomra ez a meg-
oldss. Réadsul o jétékosok ugyan eqész szépen ki el
tek dolgozva, az azért elég vicces, ahogy a labda ki-
néz. Csillog, villog, fikrézédik a feliletén minden...
csak mintha fémbdl készitették volna. Sebai, egy ifyen
aprésg nem veheli edviinke, ehiégre a jgisk o é-
nyeg. Jatekmodbal van par. Az extra meniben készit-
hetiink sajét elképzelés szerinti csapatot, amit azutén
egy sajat kupdn is végigvihetiink. De nem merilnek ki
ennyiben a lehefdségeink, hiszen még fantaziameccse-
ket is generalhatunk. Az Exhibition opciét killonssen
nem kell részleteznem remélem, hiszen ez minden vala-
mirevald focis programban megfalalhato. A lényeg
azonban a ,Club” cimszo alatt lelhetd meg. Itt bevallal-
hatunk szezont s, vagy a ligés kiizdelmet. Ezek mellett

CODEMASTERS 2665-0S
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méﬁ‘a valoban lejétszott meccsek bizonyos pillanatait is
atelhefiik... gondolok itt példaul a 2003-as Madrid-Bil-
bao érettetésre. Jelen esetben a b stodik

AT PLAYS

Hmmm... valamit még oz
elején meg kell jegyeznem.
Korébban mér lattam pro-
o videdhat o K08,
e e ek
parddéztak teljes életnagy-
sagban, ozzhal hirde’wel a
programot, hogy ennél re-
alisztikusabban mér nem
is lehet kidolgozni oz emli-
teft egyéneket. Hagt... bo-
lintottam is rendesen, mi-
kor azokat a fickokat meg-
lattam, mert valsban dur-
vén néztek ki. A meniben
gyakorlok mar kisebb ha-
tassal voltok rém, mig o
jatékban topasztaltoktol
egyenesen elszomyediem. J, nem ronda a stuff, csok
egyszerien annyira beharangozidk a cstcsmindségh
losita ?eg kezdtem bekajglni.

reben jarunk, az allas 1-1, amit természefesen jobba
ellene tenni. llyen és ehhez hasonlo helyzeteket kell
megoldani a Scenarios pontndl. (Ez zsir! rjunk fo-
citorténelmet! Martin)
Am most jgjjon a lényeg: a
a nehézséget (nagyon ki}nnru
érakozhatunk a csapat

illetve bizonyos helyzetekben oz idsjarassal is.

\ogy mar tén,
bl el Vessioh 5 M oy eiaraas.
tek kozott egy igazan haszndlhatot nem taldltom (leg-
alabbis olyat, ami latvanyos, meg hasznathatd is egy-
<aere). Vogy fl ol (de legalbb belsthatd), vy
nagyon kézeli (avagy a karakterek mar fobbn ireOEive-
hetsk, viszont nem latjuk, hogy két méterrel odébb mi
var rank]. A jatékosokra visszatérve... a videok hazu-
gok voltak. Béven nincs itt olyan kidolgozottsg, mint o

Faco Type
kin Tone
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[PIAVEHIHEAD]

jair Style

ideburns

<L Sideburns »,

yobrows

< L Eyebrows »,

Hair Colour

< Light Brown !

Beard

< M_Goatee ¥

Maustache
F_ Hair Colour|

<M. Moustache »!
< Light Brown »|

Eye Colour

klémokban. Altaléban lehet végni, kinek a bucija lib-
ben be éppen a képbe, de hazugnék, ha azt dllitaném,
hogy ez minden esetben igaz. Pl z Grnyékok ko-
zeliben durvan sziig|eleseE, an nség meg a
szokasos odavefett paca. Pfoj... Na de mi is van még,
ami nem fefszelt laivany ferén? Ja igen, a focistak futd-
sa mar zavaréan ismérrﬁd& Léthatd, hogy hol szakad
meg a mozdulatsor labdavezetésnél, majd Gijra ismétls-
dik oz egész. Amikor meg tébben rohannak egymas
mellett... hét az maga a csiics. Mint egy csapat andro-
id. Vicces... vagy inkabb szanalmas? Még nem dantdt-
tem el. Az es6 sem t0l meggy6z6, de oz legyen a leg-
kevesebb. Akkor most jsjjon  jéfszhatésag. Kisebb
problémak ezen a téren is vannak. A gép nehézsége
még rendben is volna, ém az irényités annyira béna
idsnként (erssen az EA kiadasi UEFA 2004-re emlé-
keztet), hogy amiat szinte nem is tudunk érvényesilni.
Amikor pz?géul a gép mér az els percben kivitie a
labdat a palyérel, akkor ot rahogtem. Amikor azon-

i egy tamadasnyi idé malva mér én nem fudiam
megéeﬁyni/ ‘megfordulni/étpasszolni a vonal elét vagy
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ket meterrel, akkor kezd-
tem kapizsgélni, hogy fa-
lan mégsem az Al hibaje:
nok volt készsnhets az
enlifett,baleset”. De hogy
igazsagosan kiosszak min-
r? nkit, azért  mestersé-
ges miel\igencicl is kap,
miutdn igy széba kerilt. <)
Igazén megkoszonnem
példaul, hogy ha amikor
elére rigom a lasztit, k-
kor o kézelsben futkoss
emberem s rérontana

, nem csok az ellen-
Mire én diveszem oz
irényitésdl, addigra mar

reg a kapum felé gurul o

bérgolys. Nem szeretem
az i?yen ke"emeﬂensége-

ket. A hangok még vi-
szony|ag rendben is vol-
nénck, de a kommentéto-
rok duméin én viligéle-
temben elaludtam, széval
e o
losagban sem kell jobb ol-
tatd.... bekapesolok egy té-
vii mérkzés) [niaiti
chogy megszolalnak a
k&;.vgzriléf?mér békésen
alukslok is), viszont a k-
z6nségnél felfigyellem va-
lomire. Talén én hallom
rosszu, de van egy na-
gyon béna alapzaja a j6-
teknak. Vannak idgnként
megszokott beorditésok,
élienzések, fityilések, tap-
solasok, de az u[nphelyle
tekben ezek mellet egy ré-
diés recsegéshez hasonlo
zaj is megii a filemet,
ami idével durva 1degeswo
fud lenni. Nos, ennyi. A
hungular meg a szavatos-
sag a korabban leirtakbol
lemérhets. Az atlagembert
nem foga lekétni hossz-
abb tavon, falan csak o
bizonyos klubok rajongdi
elvezli majd a CF nybjtot-
ta |ehe|osegeke) Ok azon-
ban mér csak azért is bol-
d ok lesznek, mert nem

ok kedvenc csapufuk

"bcrebe bu;vu focizhat-
nok... de még az album
opcicban videokat is be-
hozhatnak hires megmoz-
dulasokral, illetve kepeke&
nezegeihernek és idevago
torténelmet is o|vushahok (a legtobbet @ megszerzett
pénzbd] lehet megnyitni).

Egyszovol, nekik tolén megéri moid o lemezt beszerez-
ni (mondjuk 5-8K felett nekik sem). Ahogy azt mar emli-
tetfem, lényeges kilénbség nincs a kilnbozs valtozatok
kczoh ﬁd csak a csapatok mésok (és oz ezekhez
kay Iy; exirak, meg a mérkbzések). Természefesen a
célplaformok kzdl sincs nagy elféés. Nekem kicst el-
tettebbnek tiintek az X hanghatésai, valamint a grafikéja
is picit szebb, de egyik sem jobb annyival, hogy oz
pontlevondst okozhana az ériékelésnél...

LMA MANAGER 2005

Az IMA mér kezdésében is hangulatosabb, mint elsbb
tesztelt torsafi). A révid kis bejétszés, a meni (csak egy
srudlon van a héttérben, meg egy labda, és a felhk,
holadnok el ezek felet.. szerinem jopofa), és @
mindkettd alatt 52016 fipikusan angolos, modern Beatles
hatasokkal megaldott zene egyarnt kellemes élményt
nybit. Sok vélaszisunk nincs az inditésndl. Vannak a
beo lit6sok, oz online opcio, aminél akar Gj sztérokat is

MARTIN BELESZOL!

Hadact, egy Fifa 2005 és egy Pro Evo 4 -
de szerintem idén a TIF 2005 is normalis lett
— mellett nem tudom, hogy gondolta ezt a
Codemasters... Tudom, vannak a vilagban
akkora drukkerek, akik megvesznek egy klub-
csapatrd| sz6l6 |ulekol Magyarorszagon vi-
szont nem hiszem, hogy akad ilyen. Az LMA
Manager més tészta. A manager programo-
kat soEun koméljék...
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letslthetiink, valamint egy kédos szoba. Utébbiban oft
vannok oz eléthefs csolésok, meg egy Oelefnnsmm amit
ha felhivunk, a pénziinkért cseréhe megszerez] hetiik
kivant gombkambmucmkul Erre igazabol csak gy 6
magyarosan annyit tudok mondani: bek""']akl Az
emlitetteken kivill mér csok az Exhibition és a karrier-
méd vér rénk. Elébbiben kivalasztunk egy csapatot (ha
haverunk is jdiszana, akkor 6 is beszéllhat a masik
Eﬁy szerepében), és kovetkezik az 0j, Pervollal mosott 3D-
s kiizdelem. Ez egy févés kozveités! ez | hasonlithoto.
Tényleg minden térben van, és még szép is, viszont nem
tudod irdnyitani a |u'ekomku' kilo hiszen it
most a Ie1|es létszém megmozgatésa a cél. Beleszélhatsz
meces kzben a takfikajukba, a feldllasukba, hogy ezzel
is koxelebb vidd ket a céhoz. A karriernéd ennek a
Gvitett verziaj. Itt ugyanis nem csak a meccseket vezé-
nyelheted le, hanem az adott csapat hétksznapjait is, hi-
szen errdl 2 egy menedzser szimulicio. A kezde kez-
detén meghoy irodadat, aminek asztalan az. Ujstg:
cikkekbl is kiderilhet: te vagy a kbvetkezs reménység,
oki nagy sikereket hozhat a vu| tottianak. Mivel ez
egy komoly program, nem csak Oid sajdt dlomesapa-
tot létrehozhatsz, de még licencelt K bokLal is nekundul
hatsz a kihivasoknak. azt mér megszokhativk oz
:|yen shlusu |ulekcknu| |u°f3|<yosokm vehe?sz/eladhursz,
ehetsz be, valomint ira
edzesp mmot illetve elfogadhatod a kopon elektrom
kus levelekben irt megmérettetéseket. Eqy kissé szikés a
he|yem arra, hogy minden lehetéséget leriak, hiszen a
pmgrambun rengeteg dolog van, amire oda kel figyel
ni. Ez egy komoly izlef siatégict és sporttudast igé
cuce. Feljuthatsz a csticsra, de akar percek ol le is ke-
rilhetsz a banabb kategériakba is. Minden rajtad malik.
lletve nem csak rajtad... hiszen a (szerinfem) legna-
gyobb negativum pont ehben a keltes reolizmusban

o i’n’éa‘,“,’:!m
League
& Managers
58 CAMERA
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GENIUS AT PLAY

reflik. Tenylegesen azzal van Emblemum hogy semmi-
fele oktatomad, vagy segilségkérés nincs a korongon,

ami egy ennyire Ssszefef j6tékndl iszonyatosan nagy hi-

dnyossag. A meniket és a lehet6ségeket csok oz lafja
&, oki rendelkezik mér némi eléképzettséqgel, vagy/és
|u|u|donubc|n van egy korrekt kial aklhsﬁw ami fel-
vazolia a lényeget. Ha nonno[ halands vagy (és nem
fanatikus focimenedzser), esefleg fiizeted sincs a lemez-

hez akkor kénnyen elvérezhefsz, talan még az angolu-

i 151 o s b
ményen oft van sajat mifajdban oz LMA. Tckele!esen
képviseli a f3bb és jobb fogalmat. Remek 3D-s modell,
vai:mml |cvu| 18bb csapat, mint kordbban. fzléses me-
nik, szép (de azért nem gyonyori) meccsek, rengeteg
|ehe'oseg Aki komol ?ey:l melle, az akar honnpokrg
is elszoszmotolhet vele. Bevallom, én nem tudnék “pa
napndl tovabb megmarudnl egy ilyen jellegd stuff mel-
lett, de ez legyen az én egyéni problémém. A platfor-
mok kézi ﬁanseg ugyanaz, mint amit a CF esetében
frtom, plusz itt még annyi van, hogy a PS2 fulajok még
az Eyeloy kamergjukat s bevethefik, amennyiben ren-
delkeznek vele. Mingségében fehat hasonls ez s az EA
femjelezle TCMhez.
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CODEMASTERS

P52, XBOX
grafika: Jjo
Jjatszhatosag: kiozepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: Jjo
LELTITIERH kozepes

1-2Jatékos
memariakartya 8mb (2388K8)
analog iranyito (dual shock)

PS2

1-2 Jatékos
139 blokk.

HBOH

v az adott csapat rajong;
par kellemes or:
xmasnak nem nagyon

HBOR PS2
6 pont

OSSZEGZES

Nos.... megtekinthettiik tehat a Codemasters leg-
Gjobb gyongyszemeit. A Club Football nem rengeli
meg a vilagot, hiszen hibéi miatt labdéba sem rig-
hat (ez most mennyire ide illik...) olyan vetélytarsak
mellt, mint @ PES, o FIA, vagy a TF. A lguiobbi
Kopa mester rendezte bulin megtapaszialhatiuk, mi-
lyen eloszto segitségével hatan nyomni a Konami re-
mekmivet.... ilyesmire a CF nem képes, mert a jaték
helyett a szereplok kinézetére gyirtak ré a fe;\esz
t6k. Az LMA azonban kellemes csalédds volt sz6-
momra, f8leg az elsbbi részivevs utén. Minden
e ik e
aminek egyetlen komoly hibaja a filzott Gsszetetfsé-
ge. Ezt egyébkent fudom ajénlani a foci megszallott-
jainak. A CF sorozatot fe|e|05e el a cég... készitsen
inkabb helyette o kis autds jétékokat. ‘Azokhoz job-
ban eﬂene{

Bajtés Gabor
bojosgobor@teemailhu

LMA MANAGER 2005

CODEMASTERS
P52, XBOX

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

-2 datékos, anine,
usb kame

PS2 memoriaKartya omb (1535K8)
analog iranyito (dual shock)

1-2 Jatékos
74 blokk

Hbox live

v szinte tokeletes menedzser szimulator
X tal komoly, a segitség meg kevés

HBOH PS2

8 pont
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RATYI NAP

Vannak olyan napok, amikor az ember azt kivénjo, bér

fel sem kelt volna. Ez a péntekem is pont ilyen vol. Késve

ébredtem, bakker gyakorlatom van! Villamgyorsan felal-

loz?em de rém |o1!egy,,nugyrmiy» majd kozvetlenil ez-
refybdugulas. (A részl 6l megkimélek fket

) (Ha la istennek. Senki sem kivancsi ra,

a retyon matyizol. Matrin ;) A kellemetlen
procedira utén odanyomtam a kutyémnak, és az akkor
ébreds paromnok egy-egy gyors puszit(Sorrend! Mar-
tin 3), ma[d fiiztem o maguﬁﬁa Eppjitis villomos,
rohcmcl( mint oz 6rilt, moid az utols pllanotban megdl-
Iok. Akh, fil sokan szdl nuL fel, és gyis most jon @ kovet-
kez6. Kenyefmesen kivarom, mu|c| szdllnek fel, de nem
nyifa oz ajft...

Tonulo j ‘orm vazzeg! Azért idovel betévedtem az
e, ahol a habz6 sz6i gyakorlatvezetdm fogadott, of
kébb egy felbofogatt horesagre hasonlitott, mint Ounurru A

hlonymx strigulat mindenesetre behtzta nekem. Mind-
egy, vége az egyellen aupluorcmmk mehefek szémlakat
rendezni. De {6, esik oz esd. Megkerestem egy kézeli utcai
valtot. Odanyomtam 300 dollrt, majd vértom. A ficko
hosszasan nézegeti az egyik szazost. Nogyitd ala veszi,
Forgufti vakeria a koboliét, majd a fudalékos kiscserkész
kezi, hogy ezt a (bankbol szurmuzo] bankjegyet be kell
vonnia vizsgélafra. A fejemet verném a falba. El kezdek
veszekedni, persze a kis lukon dt alig lehet kommunikélni,
a forgu!om pedig a filembe zig.

Elkérte a szemjymel felefansmmomm és adott egy
papit amivel majd megkapom az ellnérékel, ha érestr
fek a vizsgélat eredményérd|(j6v6 héten). Gondoliam
megkérdezem, hogy most akkor mi a rakbdl fizessem
hatéridés szamlékat. A fozon mosolyogva sajnélkozott.
Remek, johet a biintet6kamat. Rohantam a legfontosabb
szofgullalohoz hogy legalabb az kifizessem, de péntek
van, p akkor zért be (mert a hilye valto Iehunon)

] kelltt még mennem egy bankba suskéért, A busz
cammogott, az utols6 helyet pedig egy fortetd n6 foglalta
el elélem. Késsbb még aﬁuhe& is alig volt. Dugéba keril-
tiink, plusz a hid eléit még le is alftoftdk a forgalmat 10
percre, hogy a hazénkba érkezet femufik zavartalanul
kehhessenek. Vegil oz alforénl egy csiszds lépeson
még el is seggeltem két csoj elétt. Azt emlitem mar, hogy
az esbs idd ?mlnden tiszfa sar volt 2 Most mér a gatyam

stara szintén el kellett mennem egy ajnloft levé-
Ien J” mivel még nem joit meg, késobb johettem vissza.
Este tudtom meg, hogy a postas bécsi 5 perccel a delutani
probalkozésom utén hozta meg a levelet... (Life sucks...
Martin)

A SOROZAT

szenvedtem, puszidn csoka régi szép idok emlékére. Ha a
pontos szforira és minden névre nem is emlékszem, azért
sok mmden rémlik még, és hat a jatek is segtett kicsit felel
ia memoguln(nul e
rténet egy vidéki var lepilésen (U

: megye. Martin) |atszoc?l Mindig egy ke%e
héci sl poénos firténetekef, vagyis hogy éppen mi
a tényéllés Hozard megyeben Volt egy szoke, meg egy
fekete hojt src (Luke és Bo), akik most nem fudom, hogy
tesok, vagy haverok, de dllandoan egyit logtak, és Felﬂlu
furkiziok @ narancssarga versenykocsqukﬁ (Genem|
Lee). Volt egy kedves bacsikajuk (Uncle Jesse) is, és egy
unokahilg ¢22 (Daisy), oki gyakran lebzselt kom k. Az-
tan volt egy cstnya polgarmesfer, vagy fomufii (vn—
lomi Berbeullo 222, vagy mit tudom én), aki mindig rossz-
ban santikalt, és az ol beosztott (Rosco) seriffel egyit, aki
mindig poruljar, le akaridk sitelni a Jordokat" (Dukes),
vagyis a srécokat. Ennyit béven elég is httér sztorinak, és
most nézzik mit nyGit a jatek.

A MENURENDSZER

Hat az egy kicsit szegényesnek mondhats, de azért vannak
lehet6ségeink. Lassuk csok: kezdhefiink 6j kot vagy foly-
tathafjuk o régit. A mulfiployer kezdetben Lusznuf hatotan,
mert ezt csok oz egnu?eﬁos modban nyithatiuk majd meg fo-
Iyamatosan. Prsze kesGbb elérhl lesz benne o szokésos
egymas elleni verseny, de lesz tldozés és roncsderbi is. Az
Options-ben csak a vibrafunkciot és a feliratot érdemes bedl-
liani, hogy jobban érisik maid az eseményeke. Jo, és PS2-
n aférhongztstis it kell beu||4hn| X-en pedig ugyebar a

ép menijében. A Credifs uncsi, @ Movies-bon mr von egy-
csemege, példaul inferjd a sorozat sztéricival, és egy iz-
Imos elézetes ‘n freneili;us Rcll(lbc iatekokrdl :) Persze eze-
+is még egydl egyig elzéric
eddig kelsegemk letiek voltak a
ban, igy mar mindenképpen nekicllunk.

A JATEK ES HIBAI

sz szlori gyakorlatilog driveres kildetéseken aloy
e e e
neh; rnéha megvélaszthatiuk a teljesitends kiildetések sor-
rendé.

Sajnos hasonl6 hibkat kovettek el a fefleszidk, mint a
DRIV3R esetén (persze azok més konférok voltak :). A fel-
adatok vagy 16 unalmasak, vagy til nehezek. Az elsg fel
adat péddau] hogy egy dgas-bogas roncstelepen kell meg-
talalni 6t cuccot (festéket, abronesot, stb.) oz Gj ve
cshor. Ezeket, csokigy mint minden egyéb frgy
cél, szines fcrgo csillagokkal jelali a jatek. A keveabe e
széntokot mér ez kuFde)es is elféntorifj. Persze nem dgy

mint a Ninja Gaiden, ugyanis o Dukes of
Hazza Vegévere az unalom. Kb. félord-
ig kerestem fel-ald kolbészolva azokota
vackokat. A trikk oz, ugymlndeneu—
gazasbun koril kell nézni, és gyokran
ugrani is kell, mert lehet, hogy egy-két
cvee oz auibroncsokon van. Fogu Imaz-

unk tgy, hogy ez voltavizsga. Ha ez
megv:ﬁy akkor mér a lohbl kuldem! is ki
lehet bimi.... fegulobbls gy ideig, men
oz ezt kovetd néhér ’:fd

bl B pontba (szm!e) Blimit ne‘ ul"
E?“udalok utdn takfikat valt a jatek, és oz
unalom helyett a gyoker [n'sszosqggd
l(ergef minket az Grietbe.
cem” a Driver 2:bdl jol |smeﬂ kovedosdl
(HoE); fordulna fel, aki ide betette!)

ﬁcsuk az, h it nincsen semmi-

az idedlis hvolsaghaz na szul( hat-
umkar szabfok meg. Raujg:ﬁ adom-

kiol nem lehet léni, hogy hova fordult
a koveienda tag, aki egy kem dsszevis:

orsul, vagy lassit. Borzalmas! A
misik probléma sok feladaind, hogy a
16g6s ulokon Gsszevissza dobl o kocsi
A szembeiovs tahok, meg a kergef6z6
(apuci l(eclvencel) spar'kocﬂs

huhganok is cllandéan nekiink jonnek,
réadasul dgy, hogy mi a sajat savunkban

oladunk.

Kesehb még jobban bekeményi a éiék, és olyun idalimi-
teket szab, amit valészintleg csak rossz k széntok.
Réadasul elfordul, hogy legalabb o 6sszeki ilde-
testkell egymés utén,végrehaitani, chol az idiimitek is
egymas%gnek En lefettem mar oz 6sszes eddigi Gran
Turismo jogsit, és végigiatszotiam az 6sszes Drivert és a
Ralfsport Challenge-et, de az egyik pélya piszkosul klfv

jott rajtam. A harmincadik (ezBEy , nem vice 3} pro-
Eo\kozus uion mér nagyon foldhéz okort vagodni a konr
rollerem, gyhogy inkabb feladiam. Megmondom Gszin-
tén, annyira nagyon nem is sajnaltam, hogy nem tudom
L

MEGJELENITES, POZITi-
VUMOK, VEGSZO6

Hét a grafika megjelenésre nem valami nagy szém. X-en
inkabb egy ,elmegy”-nek felelne meg, 6e azért dicséretes,
gy lehefdségink van az egész megyét beautokazni, és
uzen az ismert kamkverek sem olyon mssmk Ami
illefi, X-en 50 Hz fel ele

Biztosan mindenki emlékszik még aHo-
26rd megye lordjcira. Mai szemmel mér nem egy nagy
was is'?a}:de kiskoromban nagyon szereftem. Emlék-
szem, adtok is néhany honapja az RTL Klubon, és voltom
o ekl o e ) o

MARTIN BELESZ!

n példéul senkinek sem ajénlandm ezt jéiékot.
Technikoilog, ésszességében vizsgalva abszol koz-
epes, ot pontot ér. A baj csak annyi, hogy hisz sok-

kal jobb olyan 0 jétékot fudok kapasb:%somlm
amire inkabb érdemes kalteni. Ha mondjuk valaki
CSAK Driver-klonokkal nyomia, az megveheti, egyéb-
ként inkabb ne kockéztass...

30

szegeﬁlekkel? Na |Jye¢ se lattam még.
Egyebkent gyakorfaw?ug most fényleg
ugyanigy néz ki a két verzio. S6t, meg-
merem kockaztatni, hogy kivételesen egy
hangyényit szebb volta PS2:es,lesztmit
va, hogy néha belassult, és sok tereptérgy
{0z X-hez képesf) Késobb jelent meg.
Vegre nyoma sem volt azoknak a cst-

d nya recés éles konftroknak. De a PS2-nek
| miertegy Ilyen jétékra kell elpazarolnia

] Gsf2 A hangeffekiek fotdl egy-
szertiek. Nagyon ritkan tapasztalhaté va-
lomi Ierhungzas Az dicséretes, hogy @
fémeniiben az ismert country-s focimdalt
nyomafick, és gondolom, hogy mindenki
a sajét szinkronhangjét kapta, de mi ma-
gyarok ezzel nem soira megyiink. A ko-

csi egész jel iranyithat, de mint emlitetiem, a feladatok
vagy unalmasak, vagy | nehezek. Viszont egész hossz0
a jdték, vagyis fell hozzd egy-két hét, mig kipdrgetjik (bar
inl i azért, mert nehéz).
Es hogy nehuny pozifiwmotis emlifsek, az Gsszhang ve-
gilis ,nem olyan rossz’. A Kildetésekben, o régi kocsik-
n, é oz egy-két rendéirds ildozésekben vn valami dri-
veres feeling, & oki szerefi  sorozatol, oz valomennyire
vissza is kapja annok a hangulatat.
Persze az is igaz, hogy én inkabb esak nekik cjénla-
ném a jatekot.
Krisztian
rajhrisz@freemail h
THE DUKES OF HAZZARD:
THE RETURN OF THE GENERAL LEE
UBI SOFT / RATBAG
PS2, XBOX
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / han
hangulat:
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Tony Hawk sorozat még Playstationon kezdte meg
stilusteremts palyafutdsdt, amely méra annyira
rofiva nétte ki magdt, hogy minden platform

TOP 10-ében fellelhets legalbb az egyik tagja. A rajon-
gk dltalaban a formabonto harmadik részt favorizalick
a legiobban, de a masodik rész ,sulis” palyajanak emlé-
kén is sokaknak megdobban még a szive {neLem is:).
Az els5 sajnos kimaradt az élefembal (sosem bocsétom
meg magamnak :), de azonkiviil mindegyik epizédot na-
gyon szereftem. A kedvencem falén a negyec]iak (ottlet-
tem profi :). Az eléz6 Undergrounddal kapcsolatban
azonban (masokkal egyi) fenntartésaim voltok. En sze-
mély szerint nem adtam volna neki tabbet 9-nél, de in-
kabb csak 8.5-6t érdemelt volna. (Az indokaimat a Tony
Hawk Evolutionben taldljdtok.) Természetesen igényes
dorab volt, csak hét az eléz részek ismeretében kevés
Gidonsgot hozott. De a i6 hir az, hogy a Tony
Hawk'’s Underground 2-ben Gjra érezfem azt a hi-
zberdt, amit a korabbi epizédoknal tapasztaliam (és oz
Undergroundndl hiényoltam).

MENURENDSZER

Gyorsan ugorjak Gt az infrot és nézzik a lehetdségeket.
Az {j szines design rogton szembedilik. A fémeniiben
példaul egy ,szerencsekereket” forgatva vlaszhativk ki
az egyes mentipontokat. Rogton két karrierméd is a ren-
delkezésiinkre cll. A STORY MODE-ban az Undergro-
undhoz hasonlé torténetes karriert kezdhetiink. A CLAS-
SIC MODE-ban pedig visszanyGltak egészen a harmadik
rész jGtékrendszeréig. Van lehetdségiink free skate-re is
a HIGH SCORE-ban, és Mszﬁ\eg:iarak!en, illetve pa-
Iyakat készithefiink a CREATE A MODES-ban. Ne ’ef:i’!-
sik el a szokasos az (eddigi részekhez hasonlo) mulfipla-
yer médokat sem. Xbox-os system link funkciét azonban

n a részben mar nem faldlfam.

STORY MODE

Ebben a médban a nagyfitk vilagkarili tira kelnek
(WORLD DESTRUCTION TOUR). Az egyes palyck linea-
rson kovf eqymést A cdohol megrbbolitk, @ VI
EW GOALS-ban. Egyes feladatokhoz minden pélyan
s ol kT T i & 8 e

sik profi bérébe bijva, va idlis jarganyt kiva-
|usz’;va kell azokat Légreh%:rﬁ.y ;pgluduklak gS, Y;O,
vagy 100 pontot érhefnek. Ha 6sszeszedtink legalébb
500-at a max. 1000 pontbél, akkor tovabbléphetiink. A
feladatok nagyon dletesek és poénosak. Példaul paradi-
caommal kel bl o rckete, vogy ey brbtfmy?
roval kell versenyezni egy totalkaros foloszel
len. Erdekes Gjitasnak szamit, hogy mar grffitket is kel
rajzolnunk (lossan émegyiink Jet Setbe?). A palyakat
8sszekdtd bejatszsok is nagyon viccesek. Nem vagyok
nagy Jack Ass-es, de azért ismerem Sket. Az egész jatek
sflusa pont olyan. Annyit példéul fudok réluk, hogy az
ecyikiere ellonlBon ver iz Gpic 6 e 6 pon mich
kénytelen hogyni mog}:ﬁt (Azt hiszem Bam Margera az.)

TONY HAWK JACKAS

7
%
!
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CLASSIC MODE

Iit egészen a harmadik részig nyoliok vissza a fejlesziok:
2 perces [imit és a j6 Sreg feladatok, mint példéul a SEC-
RET TAPE meglelése, vagy a S-K-A-T-E, és a negyedik
részbd| megismert C-O-M-8-O kirakasa. Altalaban még
valaszfoni is lehet, hogy melyik palyan folytassuk  karrie-
riinket. A stafs pontokat itt
megint t6blocskék yGiésével
fokozhatjuk.

SZEMELYES
BENYOMAS
A grafika, bar nem annyira
&les, mint o negyedik rész-
ben, igen sokat fejlédat. So-
1 katjavultak a fény-amyek
ol & a erdelh s
pofasabban festenek. (Nagy
Gromiinkre igen sok az
XXLes” csai. :) Sokkal raj-
| zosabb és |eLerekifeN for-
makkal talélkozhatunk. A
grafika sfilusa olyan tipiku-
san Gamecube-os ,festett”,
mint példéul oz X-es Wreck-
less-nél is. Talan a figyelmet-
len programozk miatt, de ez néha igencsak igénybe ve-
szi az X hardverét. Ritkan ugyan, de hpusmlﬁamnk
frissitesi hibakat. PS2-6n ugyan lig maradt nyoma en-
nek a festett” grafikai stilusnak (semmilyen élsimitds nin-
csen), viszont minden pengeéles, és ozt a (X-hez képest)
gyengébb grafikat, amit a PS2 vallal, azt gond nélkil
megjeleniti. A zenék mar sokkal jobbak, mint az elézs
részLen, de még mindig nem oz igozi. Az X-es varosi
digitalis térhangzas néha igen komoly. De persze a PS2-
es pro logic Il sem rossz, és sima févén is minden effekt
tokeletes. (A CLASSIC MODE-ban még a feladatok be-
mutatasokor hallhato effekt
is o‘?ﬂn maradt, mint @ har-
madik részben.) Az irényitds
é nem véltozolt.

z az egyik bejatszasnal mit ke-
resett a furgonjéban megkdtozve alsogatyaban a faterja
). Az is tefszett a jatékban, amikor az alvé apuka szo-
bajaba lassan beterelnek egy bikat, kicsonnaﬁ, majd
csizlival réesapnak a seggére ... o)

MARTIN BELESZOL!
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A felodatok végre kellsen
nehezek, bar ozért akad ks-
2otk egy-két szivatés. Mar-
Lin eE{ém isa \eﬂ(imre
e, hogy vegyem ko
molyabban az értékelést. En
némefil jatszottom, dgyhogy
minden feladatot érfettem,
de egy szotdr segitségével
e i e
ma orvosolhat6. A hangulat
- bar valamiért nem vefek-
szik az igazi Klasszikusokkal
~ Gjra a régi. A szavatossag
- hala a két kilénbozs kar-
riermédnak és a sok-sok fel-
odatnak ~ nagyszer( left.

MUL

modda. A grofika ugyan visszafeld
mas nopszakok is. Az 4j mozdulatok kozi
a deszkard| leszallas, amelyet Gssze is kathetink o meg-
kezdett kombokkal. Felmaszhattunk hazak fefejére is, és
néha még jrmiveket is irdnyithatiunk. Még emlitheiném a
altél val6 elrugaszkodastis a JUMP, JUMP kettéssel. Saj-
nos a feladatok 16l kennytiek lettek, logikétlanul kovetiék
egymast, oz egész jtékmenet kissé linearisra sikerilt, igy
egy-két [muxﬁu’rom} nap alat mindet le leheeft kavami.
Az eddigi nagyszeri dalokhoz képest oz itteni zenék na-
gyon sziirkek voliak. Azt még fonfos, hogy emlitsem: @
stats pontokat nem gyGiteni kelett, hanem teljesitményeink
alapjan fejlédtink.

Az Underground 2-ba latszik, hogy oz alkotok okuliak
ahibéikbel. A jaték grafikaja a sorozat legszebbiének ne-
vezheti magat, Hogy mindenki igényét ki:?égi!sék, oz
sztori mod mellé bezstfoliok egy Klasszikus 2 perces limifii
médot s tobbé-kevésbeé kilonbozs palyckkal. A rengeteg
feladatban végre megint van kihivés. Kelléen szinesek &

e S e

k mér nem csak elére befdlidttek, hanem véliakoznok (o
napfelkeliek pl. nagyon szépek). Akadnak ¢j mozgasok is.
A faltdl valo elrugaszkodasndl matricakat ragaszihatunk o
folokra. Ha |esz(i|un|< a deszkarol, graffifket festhetiink o
folokra o GRIND-dal. Az esésekné], attél figgden, hogy

mennyire gyorsan nyomkodjuk a GRIND-of, behozhatunk
FREAK OUT-ot. llyenkor begurulunk, és darabokra tor-

iik a deszkénkat. Erre pontszamot is kapunk, és akér egy
I(ombé kezdete is lehet. Vgl van egy FOCUS TRICK is.
Amig tele van a specialink, lossitva trikkozhefiink, de j6 so-
kat kell és szinet nélkil, kilonben megszakad a lassités.

(Még hadd emlitsem meg a Tony Hawk’s Pro Ska-
fer 2X-et, amely exkluzivan csak Xbox-ra 6t ki harom
évvel ezeld. Az els6 harom rész legjobb feladatait gyGi-
totték 6ssze benne, sajnos kevésbé igényes grafikaval és
megvalositassal )

e

TONY HAWK
EVOLUTION

Az elsd részrol felesleges sokat beszélnem. A keszitck el-
 gondolasai nagyszeriien bevaltak. Olyannyira, hogy stilus-
ferem3 progrom valt belgle. A mésodik rész csok k-
sebb grafikai valioztatdst hozot, és egy-két Gial
gst, mint pl. a folon csiszés. Persze na alyak, és
még inesebb feladat dllt @ rendelkezésiinkre. A
kombozést is fovabb fokoztek valami i
rész hatolmas grafika é fizikai
Iyk nagyobbok és szebbek leftek. A
get valtoztattak. Léffontossdgy lett a kombozas. Megjelent
a reverse”, amellyel a félcsovekrd lecsiszva a levegsben
végrehajfott GRAB és FLIP trikkdket g

ugrdssal dsszekthettik o manual
E{kﬁ kel. Kiemelt fonfossagéva val-
tak a GRIND-olés kbzben végrehaifott
riskkok. Az egyensilyozast mar nem
érzésre, hanem egy mérlegesikot fi-

ve haijthatiuk végre. A negye-
i
latvaltast. A 2 perces limitek helyett
Scbnkon skl a
kon, és az egyes embereknél ks
meg a feladatokat, ahol konkrét iddli
miteket koptunk. A palyék még hatol
masabbok és szebbek lettek. A fel-
adatok, bar kelléen nehezek voltak,
inkabb fanitd jellegtiek. Az 6j mozdu-
latok kzil a legfontosabbak falan az
Gj manual trikksk. De emlithetném a
DROP ACID-¢t is, amely végre meg-

Snnyitette a felcsovek elhagydsat. A falok tetefére is
Konnyedén fluhaltunk egy JUMP, GRIND, JUMP, GRIND
négyessel. Ja és belekapaszkodhattunk a jarmivek hatulié-
ba (és oz elefantok farkaba.) Az Undergroundban fo-

abbfeflesztetiék a ,free skateres” jGtékrendszert egy sziori

VEGSZO

Azért szeretem a Tony Hawk jatékokat, mert a nagysze-
riien lemodellezett kiselb varosrészletekben olyan foki
szobadsagot kapunk a gordeszkézashoz, mint a GTA-ban
a bﬁnézég\ez. Mindeniitt egy korlat, pad, félcss, rampa
stb. Nem kell feliéflenil a feladatokra koncentralni, hanem
akar érakig is elirikkszgethetiink. Az irnyitds és a moz-
csok mindlg kot o o5 el lephony
elegends egyszer elsojditani, és csak a néhany G frikkt
hozzétanulni. Ezzel a résszel minden rajongd elégedett
lesz, még a korabbi részek utan is. Ezen az tivonalon kell
kérem szépen a fefleszicknek a tovabbhaladnivk.
Kriszii
rajkrisz@freemail hu

TONY HAWK’S
UNDERGROUND 2
ACTIVISION

PS2, XBOX, GC, GBA, PSP
grafika:
Jjatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS
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J pofa faték ez a GTA: San Andreas. A véros nagyobb, mint

kordbban, egy feka gyerekkel vagyunk, tsbbet kéromkodnak.

Vannak 6] atok is, és pizza helyeft most spagettit szdllitha-
tunk hézhoz. Az engine ugyanaz, mint korébban, de hét Isten-
kém, mar a Vice City is alaposan meggytirte szegény P/é('sléc/'él,

k ez

B0OYZ °N° THE HOOD

HOME, SWEET HOME

A Rockstar a GTA sorozat soros tagjait mindig is ¢l helyezte olyan
alternativ univerzumokba, ahol - és amikor - legjobban ki lehet haij-
tani a jaték biindzds temajabol a maximumot. Az Gigenerdcios GTA

\

jél van ez igy, akadozik is kicsinykét, ne legyiink
0 gép ennyit fud, & kész. Moncliam mér, hogy milyen jopofa ez
a i[:! gyerek? Mindig azt mondja, hogy b**dmeg, meg h
k***aanyéd. Halkan jétszom, mert bejon a mutter, és elpofoz a
gép mef/vog/. A Vice City-t mér lenyomtam héromszor, csak azokat
a rohadt csomagokat nehéz ésszeszedni, széval 6, hogy most i
vérosba nyomulhatok. Nyolcpont, simén.

Valahogy igy nézne ki agy dtlagos internetes gamer oldal étla-
gos férumbejegyzése, ha Rockstar North-nal lusta, de roppant
pénzéhes disznok dolgoznanak. Fakium: a Rockstar Northnal
NEM lusta és pénzéhes disznok dol k, hanem tehetséggel

epiziok ek mar K a jelenkor New Yorkidt (GTA3),
a nyolcvanas évek kzepének Miamijdt (Vice City), @ San Andreas
e e e et i il ok A
jatekrol aramlé hirszont gondosan magukba fn?udék bizonyéra
fiszidban vannak mér vele, hogy ponfosan mirdl is van szé: ezl
nem egyeflen varosban, hanem egy komplett éllamban garézdalkod-
hatunk (San Andreas — Szent Andrés.~ a Kalifornian dtivels, a ya-
kori foldmozgasokért felelés hires-hirhedt torésvonal neve). A hely-
szin és az idSpont minden tekintetben tokéletes valasztas: ez volt az
a kor, amikor Los Angeles kevésbé szerencsés Inegy?deiben a bﬁn’l

playstation 2

amit a valés életben soha nem lenne alkalmad, bétorsagod, vagy
netalantan gusztusod eljatszani”. Ennyi. Ha a kévetkez3 GTA a
nyolcvanas évek végének alternativ Hong Kongjéban fog iétszodni
(edves Glmaim trgyal), és a/Fészerepld Chow Yun Fat alferegdja
lesz, azzal is NAGYON szfvesen fogok nyomulni) hidba nem Jerde
a szemem, és nem beszélem mandarin tajszlasban a kinait. (Baz-
zeg Liki, ez durva j6 &tlet! Dobjak egy mailt a Rocks-
tarnak? Martin)

A feeling a lényeg, fioklanyok, és az nagyon a helyén van. A San
Andreas nagyjabol fél 6ra alatt épiti fel a maga kis sajétos hangula-
16t, és nem hagyja veszni egy pillanatra sem. CJ megérkezik Los
Santos-ba, elkezdiink vele maszkélni az utcakon, elkdtiik az elss
autdt, leiitjik az elsé siricit az utcan a pénzéért, és maris oft lubicko-
lonk ek kells kizepében. A volbs entinket elpakolivk a fiskos
szekrény legmeélyére, és elkezdjisk lépdelni a lépcssfokokat a nagy-

dake volt a végss szo, amikor oz etnikai f g
kollottak, amikor négy fehér rendsr biinteflenil verhetett fél-

ésszel és lelkesedéssel bsségesen megaldott fejlesztsk, akik egy
régota futd széria stodik inkarndcisjaban is tudnak Gjat mondani
a sajat maguk dltal megteremtett zsanerrsl. A Grand Theft
Auto: San Andreas nem szimpla folytatds, hanem bator (és
hatalmas) lépés a helyes iranyba; olyan jéték, amibe nyakig lehet
merdin gy, hogy lfdafed korglctod zaibongs vilagor
Bl el R e e I

ném mér itt rogton az elején, de (persze) nem fogom. Vegyiink
inkabb kozésen egy mély levegét, és bukjunk ala a Biin Soros
Mocsardba.

holira kozlekedesi kihagasért egy feketét, és amikor a keleti és nyu-
gati part promi i eld | alték tele egymdst

plyas é vals rogas, de roppant élvezetes Gtian.

WELCOME TO SAN ANDREAS!

rapperei
Slommal egy-egy durvc'zEe, az ellenérdekelt fél kozeli hal
inek csoportosan véghezvitt andlis penetrdcioiat pattogés rimekbe:
foglalo zeneszam okan. A becsiilet mindenek feglf, ugye...
R e e i
as f6hése, Carl Johnson - csaladtagoknak, haveroknak, és az egy-
szer(iség kedvéért a fovabbiakban nekiink is: CJ. CJ 6t évet toltott Li-
erty City-ben, nem kifejezetten onszantabol: az ecse haléla miatt a
lelkét mardosé 8nvéd Gzte messzire, & most egy méisik fidalmas

= s
)\
[ | ),

esemény rangatia vissza — az anyjat meggyilkoltak. Otthon
romokat és kéfségbeesést taldl: vo||| bunilgc'zfa, az Orange
O Foly i oo, Fomodlr & e

es Ballas geng uralja, batyja (Sweet) eltavolodott téle, &s
Eé' bardtja (Smoke és Ryder) sem a régiek mar. Raadésul a
renddrok is a nyakara masznak: a reptéren két korrupt zsaru
{Frank Tenpenny és Eddie Poloski) véria, okik elészr meg:
vadaisk eny aylkesséqge, aptin ckulésképpen Khifich
egy, az ellenséges banda dlfal uralt negyex fellc’is kozepén.
Hésiink bringt ragad, hazakerekezik, és nekilét, hogy rend-
be tegye a dolgokat a gettoban...

A San Andreas torténetébs| nem nagyon fogok tbbet me-
sl a sefori széfszpojlerezase kihiiznd a iéték egyik tepdfo-
g6t = inkébb nem kisértem o Nyéics Olvasat. Legyen elég
annyi, hogy a szokasosnal [ussubL kezdetek utén a torténet
igen fisztes utazésebességet vesz fel, feltiinik egy rakat érde-
e e e
GTA-ban elarult minket valaki - itt i ténni) és va-
ratlan fordulatot, egyszéval nem fogunk unatkozni - a San
Andreas szforija szerintem az eddigi GTA jatékol

Jesszusom, hiszen ez k***a nagy!” - szalad ki az egyszeri jatékos
sz6jén a meglepetés elss, kissé aiszcén, mér a jaték hangulata altal
vezérelt jele. Az egyszeri jatékosnak — mint mindig — most is igaza
van. A San Andreas massziv, hatalmas, elsére abszolit atlathatatlan
méretekkel rendelkezs jéték. A kezdévaros, Los Santos nagyjabél ak-
kora, mint Vice City volt — ha csak magét a konkrét vérost nézzisk, a
komyezs (a jaték elején szintén elérhetd) terileteket hozzacsapva dgy
masfélszerese a Bin Varosanak. Ezzel nincs vége a dalnak, hivjuk

csak el6 a térképet: latni fogjuk, hogy van még felfedezhets terilet bs-
ven: két komplett varos (San Fierro és Las Ventura) és az oket dsszeks-
6 teriletek. Maradjunk a fenti Vice Citys hasonlaidl: a San Andreas
nagyjabsl hat Vice City-nyi kiterjedés( jétékteret kindl, és nem apréz-
za el a dolgot — nagyon kevés a kopdr, kihasznalatlan terilet: min-
denhol latni valami érdekességet, a fejlesztk gondos precizitéssal né-
pie b vl okl fvelovcl, Skl & chjekumok-

al oz egész vidéket. Ennek megfeleléen  jéték elején nem nagyon
tudod majd, hogy mihez kapj: nekidllsz nézelédni Los Santos-ban
fegyelre gy sem enged éf mésik két virosba a k) és levorod
az els8 kovetkeztetéseket a San And | k latban — miszerint
a GTA: SA sokkal csinosabban néz ki, mint az eldje.

A San Andreas vizualis megvalésitdsa minden valésziniség szerint
a végss hatarokig tola ki a PS2 grafikai képességeit. A Vice City
1oltstt a két vérosrész kozott — a San Andreas SOHA nem tesz ilyet,
szépen, folyamatosan hizza be a DVD-ré| a massziv teriletet. Tolts-
keperny6vel csak az épiletekbe valé belépéskor, és a belss terekben
valé ténykedéskor fogunk falélkozni. Réadasul minden sokkal részle-
tesebb, mint kordbban: a vérosok, az épiletek, az objektumok, a

legjobbia, mind hosszisagat, mind mélységét tekint-
VESIA kérébbi részek semgszﬁkélkédlek);:en?eki}f fel-
vézolt karakterekben, de itt egy fokkal tsbbet ka-
punk: karakterfejlédest, emociondlis hétteret és moti-
vBciét ~ ezt pedig nem sok jéték mondhatia el mo-

garol.

Sokan problémaztak az elss screenshotok / hirek
felbukkanésa utén az 6j GTA epizéd témajan: ks~
2p-eurdpai fehér emberként voijon mennyire fudunk
maj Ini egy kaliforniai afr |
kordbbi részek standard keményloki fehér binszs-
fazonjai tobb azonosuldsi pontot adtak, most meg itt
ez a feka srdc.... A valasz: CJ teljesen rendben van.
A notérius fajgy@llék persze utalni fogjck, de sk
valészingleg mindent és mindenkit utdlnak (beleérive
rsaikat is), mindenki més viszont jol el-
nben is: a GTA nem errdl sz6l, ez —
nem a klasszikus, hanem a 526 szerinti értelmében
vett - szerepjaték, néhany érara / napra / hénapra
belebijsz egy olyan karakter virtualis bérébe, akit /

Run info the Water
and swim

=
500255815
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kocsik, a karakterek t5bb poligonbsl épiilnek fel, oz effektek latva-
nyosabbak, szebbek a fények és az amyékok - fejlsdés mindenhol
tetten érhetd. Engem kilansen a varoson kivill, fives-fas-dombos

részek megvaldsitasa ragadott meg. A fii organikus, a névényzet bu-

jan zolddel, remek kontrasztot képezve a vérosok ké-iiveg-beton
dzsungelével. CJ animécidja is dicséretet érdemel: hasiink végre nor-
mélisan fut, emberhez méliéan ugrik, és dltaléban sokkal gazda-
gabb és kifi bb o askultordja, mint ozt az elézmények
ben megszokhattuk.

A hworn Veros TENYLEG kolonbozik sgymésidl: Los Sanvos ol adja
vissza Los Angeles-t a kilss keriletek lepusztult, diledezs épileteitd]
a csillogo belvéroson ét a gazdagok és szerencsések dlfal lakott
domboldalakig. San Fierro San Francisco-t mimeli, kevésbé autenti-
kusan, mint Los Santos LA-t - a jellegzefes latvanyossagok azért itt is
megvannak, a Golden Gate hidat példaul nem lehetett kihagyni
(mint ahogy Los Santos-ban is talalkozhatunk a hires Hollywood feli-
i e Woll il P Vaich B vahy b R DA SOTA

vilagaba dtiltetett mésaval). Las Ventu-
ra = Las Vegas, annak minden csilloga-
séval és pezsgb éjszakai élefével, Most
Ib’n az elsé (de nem az utolsé!) durvu-
lencia, a perfekcionizmus jegyében: a
varosok kilénbszé klimaval rendelkez-
nek! Los Santos-ban dllands a héség,
ritkan (de akkor hirtelen, és igen heve-
sen) esik az es3, a vérost poros, sérga
ragyogés feszi jellegzetessé, a kora dél-
utani orakban realisztikusan remeg a
forré homok és aszfalt folstt a levegs -
1okéletes. San Fierro esésebb, kodo-
sebb, parasabb — pont Ggy, mint San
Francisco. Apropd, esé: korabban egy-
fele esé létezett, most kilonbsz6 foko-

sznob) véleményeket, hogy egyaltalan nem nagy durr a San Andre-
R rehiailog & ol beiae Ropaydl & e lobikasbe)
amiért helyenkent beszaggat, meg kUE}'nben is, XYZ id'ékbqn sokkal
jobban néznek ki az autok, a ZYX jatékban pedig a karakterek

van-
nak jobban kidolgozva. Ja kérem, semmi sem tokeletes, de tessék
mér megnézni, hogy a San Andreas mekkora teriletet, milyen
mennyiséq informéciét kezel egyszerre - még szép, hogy az auték
e e et e Al e el
ragozni a dolgof, tessék elolvosni Csipi moesiro Spider-Man 2 elré-
vedését, a he]?/zel itt is hasonlé — a massziv jatékterek mogott
masszivan kiilonbsz8 technolégia kell, hogy dol ne probal-
juk Gsszehasonlitani a narancsot az alméval. (Magyarézd ezt az
idiotaknak... Martin)

DIE, MOTHERF***ER

sk magunkat, itt az idé, hogy a szditatas he-
lyett végre csindljunk is valamit. A szabad kéborlast kevésLé prefe-
rélok példaul nekikezdhetnek a misszioknak. A GTA: San Andreas
missziostruktorgja komoly hasonlésagot mutat oz el6z6 ket epizod-
dal. Menj el a megadott helyre, telesitsd az alaposan a szadba ré:
gott feladatot, zsebeld be a jutalmat, a kuleski
val gorgesd elére a sztorit. A iokrél nagy

mondhaté, hogy igen jél fel vannak épitve, izgi
ben bizony elég nehezek. A nehézség leginkabb abbol fakad, hogy

ezittal megszaporodtak
harom-négy (s6t fobbl) rész-
bél all6 feladatok, azaz néha a
526 legszorosabb értelmében 6ra-
kat kell tsltened (ebben mar bele-

szémitottam a tobbszdri nekifu-

néha sokat kell - csak a kiildetések miatt ~ furikazni: el-
bukidl valamit a véros északi felén, azién szenvedheted magad vis-
sza gettoba, csak azért, hogy ismét felvedd a killdetést. Maguk a
missziok egyébkent nem csak mérefikben, hanem minségikb
véltozatossagukban is fejlédtek: a nagyobb jatéktér fsbb variaciés
lehetséget adott a fejlesztdknek ~ vannal
darabok, az oroszok Los Santos-i beléy
hézban, aztén motoros-kamionos iildszés LS ute

vizelvezets betonalagitban, a la Terminator 2) példéul tsbbszér di-
rekt buktom el a végén, annyira izgi 6s létvanyos vol.

Ha mér a harendl tartunk: a Vice City-t sokan, sokszor és joggal
kritizaltak a nehézkes célzési szisztémaja miatt - o probléma most
orvoslasra kerilt. CJ intelligensen tart célra (t5bbé példaul mér nem
fogja be a hullkat), a célkereszt szinén latjuk az ellenfeleink egész-
ségi allapotat, fejlovéseket tudunk osztogatni. A fegyvervélaszték is
kibsvillt, egészen hasznos eszkozok (kés, boxer, lefGrészelt csovi
shotgun, egy igen durva Desert Eagle...) keriltek be az arzendlba.
A nyilt harc mellett most mar csen(i)en is tudunk 8lni — a Rockstar
North elézé Jdrékc'xbé| (Manhunt) atemelt stlet nem kap
repet, de kel I a nagypalyds loveldszss akeidt.
Csendben alni dgy tudsz, ha lopakodsz (bal analog kar lenyom — CJ
felveszi a Manhunt hésének jellegzetes, ,sunyi lajhar” testtartasat),
kilvélaszbd a kest, az dldozatod mégé osonsz, és gy nyomod le az

kozponti sze-

f6st, termé egy-egy fel-
adat végrehaitasaval. A Rockstar-
ndl érej'\ehék, hogy a ,furikézz
oda valakit idére a varos masik
végebe, aztan oft harcoli egyet,
lopj el valamilyen specidlis jarm(i-
vet, védd meg, 6lj meg valakit, és
épségben , a zsarukkal a nyo-
modban érj is haza” feladatsorok

zatai vannak, a futé délutani zaportdl a
dorgessel-villamlassal tarkitott, siird, alig atlathato vizfiiggonyt a
nyuiunklm 20ditd viharig. Valoszinileg oz én egyéni perverziom,
de imédom a jatékokban oz esét, a San Andreas-ban pedig igazi
élmény a délutani zaporban a tengerparton motorozni. (UGG,
szinte latom magam elétt... Martin)

A grafikai feilédés tehat egyértelmd, de milyen arat fizetiink ra2 A
korilményekhez képest nem tol nagyot. A latétavolsag novekedett, a
korabbindl sokkal nagyobb szam (és mint irtam volt: sokkal csinos-
abban kidolgozott) objekiumot kezel a jaték, a pop-up és a szagga-
T e B
oldalard| is megkszelithetjik a kérdést: igen, még mindig van lathato
pop-up, nem 1l durva, & csok nagyon ritkén (nogy sebességnél és
sok objektumnal) valik enyhén zavaréva - még igy is mérfaargekkel
jobb, mint a Driver 3 semmibs| az orrunk elst feltinG jarmivei és
tereptérgyai. Ugyanez a helyzet a szaggatéssal: tovabbra is létezik
bl e iblorarect i Bty & GTAS SAS0
szazalékban stabil frame / szekundum értékeket produkal, csak
problémdsabb szituaciokban (killondsen akkor, ha rengeteg minden
torténik a képernydn - egy nagyobb karambol kellés kozepen, lan-

j0l6 roncsok koztt, forgalomban harcolunk példul) hajalmos be-
lassulni. (Na bumm. Es? Legalabb van mibe belektni.
Martin)

A grafika mingssgének és sebességének megitélése persze egyéni
izlés és habitus kérdese: a jatek megjelenése utan egy nappal egyes
internefes forumokon mar olvastam olyan (szerintem végelenil
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ismételt teljesitése eldbb-utobb a
tisztelt iéléLos idegeire fog menni,
ezért bevezetiék o, fejezetugras” intézményét - ha egyszer mar tel-
jesitettél egy ,szakaszt” (példaul sikerilt iddben elvinned Smoke-ot
valahova), és azién elbukod a kildetést, és Gjrakezded, nem kell
még egyszer lejtszanod a furikazés epizodot - a killdefést bevezets
animécié alott nyomsz egy jobb irér'\zi a D-paden, és voila, méris a
helyszinen talalod maga egy ,Later that day...” felirat tarsas-
agaban. Az otlet 6, dge Gszintén szélva még jobb lett volna, ha
szimplan, parasztosan a Start meniibd| ré lehetne nyomni egy
.Replay last mission” opciéra. Tudom, tudom, bontand a jaték
integritasat, m
bori%oné a hureg
gyoményokcl,
le kenyelme-
sebb lenne, a
jaték massziv
méretei miatt

shooting.

- CJ elkapia a szerencsétlen nyakat, betapasztia a
szdjat, és a nyaki artériaba merifi a kést (jo brutalis!).
A sok harc ellenére a legtsbb idénket - a jaték ciméhez méltéan ~

kilonféle j6rmvek lopdoséséval fogiuk tBlfeni. A jarmovek széma
megduplazédott, rengefeg autd van, a jaték a két korabbi epizodbsl
dsszeollozott kindlat mellett 6j motorokat, G hajokat, és j repilcket
is kindl. A vélaszték felsorolasara még csak kisérletet sem teszek (le-
légna az oldalrél), legyen elég annyi, hogy vezethetsz kamiont, vo-
natot (1), kapsz egy Gj, a PCJ-600-hoz hasonléan gyors, de annal
jobban kezelheté motort, nyomulhatsz (és trikkszhetsz!) BMX-szel,
Luitholsz szémtalan sportkocsit, munkagépeket, targoncat, rendarsé-
gi robogot, utasszallits repilégépet, heﬁkopien‘, hajét, tankot... ehh,
tényleg nem sorolom, mert errél fog szélni a cikk. Lopni még mindig
a megszokott médon lehet (azaz kiréngatod a delikvenst a Eormény
mégl), de a megvalésitas véltozatosabb lett: az egyszeri ,elkapom

és kihajitom az autobsl” mozdulatsor mellett CJ néha behtz az al-

left analog stick aims
the cue.

SELECT button to
change view.

& Proceed to

& Hold to quit.

Tufa

Player 1
Open Table

U
Open Table



dozatanak, vagy i6 durvan fejbe rigja a delikvenst - lényegi szere-

pe nincs, do aanyos, A ARl
nomodoft, és szerencsére  kamera sem mivel mér olyan bo!ranyos
dolgokat, mint a Vice City-ben. Egyrészt tefszés szerint forgath

kiepitett skill nélkal bénan haszndlod - tobb lovés kell, h:gy megfek-
tess vele valakit. Hasznald sokat, és a skill néni fog: eléred a Gangster
statuszt, ekkor mér o|dc||uzn| is fudsz harc kazben, és nagyobb es-

éll

masrészt pedig jobban bedll magatl az idedlis pozicioba: helyen-
ként még mindig hajlamos behilyilni (|el|emzoen szikebb terek-
ben), de nem fogunk fiz percenkent anyazni miatta.

A biinzni a San Andreas-ban is veszélyes dolog: rendsr bardtaink
gyakorlatilag mindenhol oft vannak, a nagy szu:iun séfafikalnak az
utcdkon, réadasul felttinnek a motoros zsaruk is — utébbi urak kilons-

sen kellemetlenck fudnak lenni, mivel tldazeés kzben hail k rank

éllyel Hasznéld még tobbe! és megkapod a
Hitman stéfuszt: eg'yszerre keft6 fegyvert tudsz haszndlni, egy lovéssel
kivégzel barkit - magyaran szolva profi gyilkolégéppé valsz. A skille-
ket minden fegyvemgrfubn (azaz: killén az AK-ra, kilén az M4-re,

&s igy fovabb...) tudod megszerezni, el fog fartani egy darabig, amig
fegrvermaslerre glyumd mugud bbb kaveqariaban is. A kozelharci

do|okbun specidlis

lovéldozni, i eng orsan leamoriizalva jarganyunkat. A ,wanted le-
vel” a maga ki csillagocskaival m mumch az csv(logos korozés
nem probléma, hérom csillagtol folfelé indul @ be?y azsaruk JOVAL
eszesebbek, mint a Bin Vérosaban, fedezéket keresnek maguknak,

mast fedezve témadnak, széval lesz itt nemulass, mig el nem érjiik
a legkézelebbi Pay '’ Spray-t.

A GANGSTA’S LIFE

Az els6 néhany misszi6 feljesitése utan meglepeﬂen kons-
tatdlod majd, hogy pénzt nem kapsz a végen (vagy csak
e et e
jelennek meg a képemyan. Rlszpe[d? Oke, iigyi voltam,
tisztelnek is érte, de hJu pénzem, @ fsztletel nem me-
gyek semmire... Dehogynem, dréga bardtom, dehogy-
oK LR o e
rokban feliinnek CJ statisztikai: izomzat, stamina,
fegyveres tudds, zsir, csdberd és a fenti reszpeld No
kerem, EZ az igazi Gjdonsdg a San Andreas-ban. JC
a [ciek elején egy gizda, kicsit pocakos, béna gyerek ~
a mi felodatunk Kasz hogy keménykatésd, a fegyverek-
kel mester szinfen béind, megbecsilt gengsztert farag-
junk belgle.

gy vegig Al Ao oca
kozelharcokna[ szamit: minél |zmosabb vagy, anndl na-

gyobbat tudsz behtzni oz ellenfelednek. lzmot az edzster-
mekben epnheosz magadra, néhany ravasz minijaték kereté-

/ be, s6t, még boksz-
msccsekel is vivhatsz, ha ori kedved Ggy tarfja. A Rockstar a fent vé-
zolt skill-szisztér hasznéld oz autékat,

taj is k
néni ;oi a driving skd‘led repil sokat, a repildvezelési képességeid
ugranak meg. Lovagolj allondéan moforon, & hamarosan drddgi
iigyességgel szlalomozol a forgalomban (ezeknek a skillekenek is
megvannak a ma maguk ,edztermei”
hiviak cket).

ok

ben: kilénféle solyokat kell emelgetned a megfe!elo gombok
ritmikus nyomko!usovul Ha eleget edzeftél, né az izomza

— nem csak a statisztikadban létod, hogy nd, hanem JC fizikai
kinézete is megvéltozik, egyre véllasoh gyerkéc lesz beldle, a
maxra gyurt izomzat Schwalzaneggerl magaslatokba emeli a
sracot. A stamina |egegyszerubben Ggy névelhets, ha sokat futsz,

sokat bicajozol, és gy dltaldban sokat mozogsz (a hc#ekonysagrc
torekvsk az edzdteremben faldlnak bicait azo&bgepev is). Mire j |o a

ENTURAS

playstation

A respe/d NAGYON fontos. A missziok feljesitése utan is kapunk, de
ha igazan menck akarunk lenni a bcndaban keményen meg kell még
dolgoznunk érte. Elss I8pés: viselitk bandank szintét oz OGF-nél -
ez a z0ldet jelenti, vagyis nem art, ha van rajtunk (minimum) egy zéld
fejkends. Masodszor: kezdjik el 8ldokalni oz ellenséges ba iiy
jait. Egy bevezets kildetés utan mar bandahabortkra és leru|ekszer~
zésre is |ehe|osegunk nyilik. Szélitsunk magunk mellé néhény hommie-t
(becélzod 8ket, s nyomsz egy fel iranyt a D+ pcden], 6k csaflakoznak
hozzank (mme| nagyobb a respekt, anndl fobben), és mehetiink feriile-
S G e T B e
madjuk meg 8ket — az els tarsasag kinyirasa utan hullamokban fog-
nak témadni (az utolsd 6 durva, ilyenkor nem ért, ha legalabb egy
fegyveredde! hitman-szinten bénsz), ha elfogytak, tied a terilet, CJ ha-
za assetté vélik (a VC-ben megismert , pénztermelé épiletek’, ugye)
es elkezdl termelni neked a bevételt. A femle)el nem drokbe ko

maid visszafoglalni tsled ~ ilyen kor meg
ke“ vedened Sket, vagy odaa o kis penzforras. Pénzre pedig sziksé-
lesz meghozm 6 sokra.

MO’ MONEY, MO’
PROBLEMS

e s Al s
pénz jér, kenﬁelen leszel més bevételi forrasok utan néz-
ni. A ekes[e b) lelkiletiiek nekidllhatnak taxizni, men-
{621, tizoltani vagy rut kiszéllitani (az élelmiszerbol-
toknél lehet, o VC-s pizza kiszéllitas helyi megfe|efo|e] a
iobbick pedig felledezhtk mogukrck o ké f K3
missziét”: a prosfik futtatasdt és a rablast. Mindketts
igy egy autdhoz kapcsolédik: a pimp-car oft dll a kez-
i6hazadhoz legkozelebbi benzlnku) mellett, a fekete
betoré-teherauté pedig (szintén a hézadhoz kozel), a
gantoni edzéferemmel dtellenben, a hézak oldalanal
(nem az utcan, kicsit be kell menni a dzsumbujba)
parkol. A prosik kiszéllitésa egyértelmd: el kell skt
vinni a kuncsafthoz (idére), késsbb mind az idskorlat,
mind a kérilmények (megtémadnak fuvar kozben)
durvulnak. A rablés némi ESLQ bonyolultabb: i be az
autdba, nyomd meg az R3-at, és keress egy olyan ha-
zat [sargcva| vannak jelslve a térképen) ahova be fudsz
Ioml klzurolag &jszaka mévelheted, nappal nem miks-
dik a dolog. Elsfordul, hogy nem fobe|aralon nem fudsz
behalo Ini, ilyenkor keresd meg a hats ajtot - lehet,
hogy chhez keritést / folat ke? | mésznod, de mivel

Iit van aztén a csabem A csébers tbb dologbol tevadik Gssze: a fi-

zlkm

maga stamina? Gyorsabban, és fovabb tudsz sprintelni, g
Gszol (errdl eddig taktikusan nem széltam - igen, ezifiol nem holélo-
2ol el a vizben, tudsz Gszni, mi obb, bovarkodni is!), és tovabb birod
aviz alatt. A zsir egyene|mu hcgyd abba a mozgést, jéri mlndenho—

:a csa|o|( obban csipik a kigytrt
. Miii, még oltoz-
s Lt by Wi drkégpn bl Avis
sokbcln elszorvu rengeleg boh talal haio it ped1 mindenfélét va-

Losi LAl &
ko) e

va autéval, egyél rengeteget — par napon belisl meg
cak, farids lustulésnal p;? g olyan sz&p nagy darab kévér Feko srécot
sikeril, legyartani”, hogy 6rom lesz nézni.

Oke, kicsit eléreszaladtam, ismét sikerilt bedobni tbb Gj infot
szerre — példéul a kajélés infézményét. A San Andreas-ban ennz?
KELL, kilénben legyengilsz, csokkennek a stafiszfikeid, vagyis ]obb

a rendszeresen burkolsz volami, Ku|ulduv (humburgeras pizzés,
csirkés...) taldlsz szinte minden sarkon, szépen bemész, leadod a ren-
delesed (még valasztani is lehet), behumlzod és hOPP, maris nem
vagy éhes, s3t, még életeréd is néit. A kap:lus ugyanis az életers
visszafoliésének egyik f6 forrasa, nagyon kevés a gyogyitd ikon, ha
megsérilsz, |egiobgan teszed, ha megcélzod a leggkozeTebbh hambur-
gerest (utdna meg elmész gyormi, hogy ledolgozd a zsirt ).

A fegyveres tudas mér bonyolultabb dolog és ezzel a' is tériink a
GTA: SA tjitasainak egy Gjabb szek az / jérmi-
vekhez kapcsolodo skill-szisztémara.

Miné| tibbet hasznélsz egy fegrveﬂ anndl profibban bénsz majd ve-
le. Vegyik példaul a Desert Eagle-t. Magaban is hatésos fegyver, de

dizéjnos fej-
kendén 6t méregdraga zakoklg Tévedés ne essek nem hiiszféle
ruharo| és kiegészitérd| van sz6, hanem f6bb szézro), vélasziék
foldbe déngslen hatalmas. A j6 sliszkadés a csajozas kulesa: a
szakadt, béna ingben és olcsé sapkaban mészkalé CJ-t kirshagik
a csajok, a divatosan / elegcnso felléps, ful(szokkcﬂ felcicoma-
zoft Carl viszont tufi nyers. A kirt
sabb értelmében venni: a jrokeloknek (ezottal tobb, mint harom-
sz6z varicciojuk létezik!) véleményik van hsinkrsl, beszélnak
neki, ha nagy a hasa, és megdicsérik, ha szépen ki van gyirva
ésmend a EIZUFWU Mens frizurdt a fodraszndl tudunk csindlni
(a kindlat itt is bséges), a bérrajzok kedveldi
szalonokban diszithetik fel a testilket. A sok lehef
szonhetden ki tudjuk alakitani a magunk kis kiilsn bejératd hését,
azaz teljesen egyedivé alakithativk CJ-+. A ruha megvan, a sérot
belsttik, fent a fetké a véllon it az ideje hogy némi respektet
szerezziink magunknak. (Hét ez kész. Nagyon komoly!
Martin)

a Iercvalo

gomb) nem jelenthet rroblema! A hazba

eziftal erre is van Ieheooseg (6l o fol melle o rés
ejutva eldszor csod

, hogy ezittal milyen jél kidolgozottak a belsé terek, aztan kap-

csod &t magad lopakodo Gzemmodba, és kezd el k\lopm az érték-
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playstatio

targyakat a hazbol. A lopakodas fontos: ha tol nagy zait csapsz, a
Ny s s vl e e

nézz Gj haz utan (érdemes a gazdagabb negyedekben probalkozni,

oft tobb a dréga csecsebecse). Ha végeztél, parkold be a kocsit a ki-
ielel garazsba; 65 votla, méris gazdagabb vagy!

Az igazi pénz most is oz assetekben van: az 0], mentési pontként
és jarmitarolé gardzsként szolgélé hazakon kivil tucatnyi épilefet
vasarolhatsz majd meg — a bérhaztol egészen a kaszinékig, sét, a
prostifuttatés missziéﬁip&rge’ése utin még a kur... ehh, rosszla-
nyoknak sem kell fizetned, ezen is spérolhatsz. :-) A pénzt dgyis vi-
szi majd oz asszony: a torfénet eldre haladiaval lehet baramnéd, neki

edig aiﬁndékokkurkell kedveskedni (a jatek ezt is jegyzi, hogy
st e
macit a malnasba, széval meg-
erikigyorei mosad e cajoen
:-) (December végéig egy
verseny? Csak screensho-
tot fogadok el! Martin :)

Konny, de kockdzatos pénz-
szerzési lehetGségre lelsz a sze-
rencsejétékokban: Los Santos-
ban kapasbél tudsz loversenyez-
ni (szines plakatokkal telera-
gaszott épiilet a belvarosban),
Voo Blote Utbis
nyat 6, komplett bilird mi
1ék, teljesen korrektiil megval
va (a kocsmakban talélsz asza-
talt) - az ellenfél altalaban nem
tol igyes, ha gyorsan pénzhez
ckarsz Uk 5 Ve néimil 2
sed a jatekrol, ezt javaslom (a jaté en (gy, hogy az
elveszfett jatszma utén az ellenfél fejbe lovésével visszaszerezheted o
peénzed... Ha el}u!sz Las Ventura-ba, megnyilik elétted a gambler-

i A N e e
A
elverni). Majd elfelejtettem: a jték elején, pénzszikeben érdemes ki-
lesni a drogdilereket is: dllulé!}an fekete ruhakban éllnak oz utcasar-
kon, és gyakran 1000-2000 dolcsi is van ndluk — bumm a fejbe, és
fied a mocskos, de annél finomabb illatd dollérkst

A kompefifv hojlamiok valészintleg az auté
maijd pénzt besopémi: a San Andreas szamukra is egy rakas
hetéséget kindl. Az ellopott jcrganyokat specidlis garazsokban

Grhatod fel - vésémfﬁc’sz példaul nitrét, vagy — ez kiiln
lowriderek esefében tud nagyon barén kinézni - kicsinosithatod az
autédat (igen, vizudlis tuning, igozi ,pimp the ride” sfilusban). A

'+

Go beat up the

Liquid, nem is engedtem volna, hogy mast
adj ré, mint fizest...
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Klasszikus versenyeken kivi
mét van stadion, a maga
kis viadalaival, és persze az ut-
cai versenyek sem tintek el) ta-
lalsz kilon trikk-palyat a BMX-
nek, vagy lowrider-ugraltaté ver-
senyt - utobbi atkozott nagy po-
én, a zene iitemére, a megLClé
gombok ritmikus lenyomaséval
mozgathatod a kocsidat, minél
nagyon pontszameért.
AEI unja haréesolast, nézzen ké-
rill a varosokban egyéb szérako-
26si lehetéségek utdn: tudsz ejts-
ern{{)’zni (kilén misszio épil ra,
le késébb az épﬁ!eoek Ee'le|?r6| is
\ s

£

minden torvényre. A GTA: SA erkolcsi nevels értéke er6sen minu-
sz0s, de hét milyen moralitést is lehetne elvarmni e?y olyan jatektol,
feled

ahol egy lila miif****al verheted agyon az ellenfeledet? A fiatalsag
menjen szépen aludni, a felnGt, érett gondolkodast jatekos viszont
igenis szerezze (szerezhesse!) be, ha Ggy fartja a kedve. Nekik nem
probléma, ha egy jétékban elhangzik a',Most b*****m széjba anyé-
daly ke***51" foriémalénc, vagy ha virtudlisan Kilocesanfigk valokinek
az agyvelejét — normalis ember efts| nem valik binszéve, ugyanis
e, by o Sn Ancrcs CSARATE,  vls e gz s
16l sz6l.

A San Andreas-t mér betiliottak Ausziréliaban, és szerintem csak
o eress g lalonkisinyilvanecaoh kapjanok & [ciek Kareet

I
(6jabb jol kidolgozott minijéték), tudsz tancolni (a klubokban -
megvalosités olyan, mint p||, Dance Dance Revolutionben), és ami a
legjobb, videojaték-automatakat is taldlsz (szintén a Klubokban, de a
boltokban is elszértak néhanyat), ezeken pedig tobbféle, roppant él-
vezetes refro-cuce (pl. Invaders-klon, repkedds-ugralés platformeucc)
fut. How cool is that?

£ Get back in
L)

> /
@

Ha unod magad, dllj neki csak tgy, egyszertien, cél nelkil autokaz-
ni, és hu“gosg a radiot. A Rockstarnak (ismét) sikerilt nagyon ités
zenei anyagot a jaték alé pakolnia, a soundirack a kor Gsszes jel-
e e R BT st b (T e 1o e el s
sig. Mindenki meg fogja a falélni az izlésének megfeleld csatorndt
(ndlam egyeldre az c?ler-rock fut, de kezdek réérezni a west coast
hip-hop izére is.... ), az atkts szovegek (az egyik radion maga

Rose a DJ, emberek!) is hozzék a szokasosan magas szinvona-
lat, (szintén szokésosan) durva poénokkal fiiszerezve.

MORAL KOMBAT

Biztos vagyok benne, hogy a San Andreas komoly vitékat fog kivél-
tani. Talén jobb lett volna mar a cikk elején leszogezni: ez egy SZI-
GORUAN felngtteknek szant jaték, piros tizennyzi:cs kategéria,

erek kezébe nem valo. Miéri2 Mert szamo-

latlanul osztod benne a haldlt, lopsz, ro-
bolsz, csalsz, k****zol (bocs, nincs ré
jobb sz6), rendéroket lsz, és tgy.
dltalaban képsz

re feszifését Imazé hangok. Szerény véleményem: lélegezze-
kil o ok ot oy ol s Kot IGAZAN b
colni. Felnétt ember vagyok, a macska rigja meg, reggel koszsnsk
a szomszéd néninek, rendben befizetem a gazszamlat, felelés gon-
dolkodast allampolgarként elmegyek szavazni - viszont ami a laka-
som falain belil orténik, ahhoz senkinek semmi koze, egészen ad-
Sk o ot S o e e i
ogy a villogé dobozbal (igen: a tévébdl) tudjam meg, hogy mi a jo
nekem, és mi nem, killsnésen Ggy, hogy egy par szilikonos cici, egy
il S gy S s ) e s
irankozasai, meg ket acioként talalt tanyasi apagyilkossa
kszé beilleszive 26difiak o nyakamba szentheszédet. A naponta el
gyilemlett g6zt gy eresztem ki, ahogy akarom — védjik meg koz5-
sen oz ifjtsag lelki épségét, de a személyes szabadségjogaimrol
lesznek szivesek leszéllni a mindenen felhaborods Holgyek és Urak.
UHf, én beszéltem! :-)

RESPECT!

A San Andreas pazar icték, pazar folytatés. A Rockstar North min-
den fiszfelet megérdeme\ érte, mert izgalmas, tonnanyi plusz tartal-
mat felvonultatd jatékot, remekmivet tettek le az asztalra. Hoppa,
csak nem birtom mogammol, leirtam: remekm, Mert az. A j6iék
méretei megdobbentdek: minimum 50-60 6ra a szfori, a 100 széza-
lék dupla ennyi - ahhoz meg kell csinalnod minden missziét, meg-
nyerni minden versenyt, dsszeszedni a gyGitheté cuccokat (esetiink-
ben a vizbd| eléhalészhatd kagylskat, az tféjhaté graffifiket, és a
FEE e ses e e
egy [0 dzmbig - a San Andreas tipikusan az a jték, ami hénapok-
ra |eL6'. Apré (2) meglepetés a végére: egy ikon felvétele utén ketten
is tudtok vele jatszani — missziokat ilyenkor nem fudsz feliesiteni, vi-
szonylag kozel kell Inotok egymashoz (nem osztott képernys!)
ak kezelés ilyenkor | problémés — de akkor is,
multiplayer, ami tovabb néveli a szavatossagot. A skill-rendszer és a
karakterfejlesztés tletesen simul bele a GTA vilagaba, nem log ki
belle, nem érzed azt, hogy ,csak azért pakolik bele, hogy ilyen is
legyen, hillyeség az egész”.
A San Andreas igazi legz vilag, immerziv alternativ valésag,
amiben érdemes elmerilni - béségesen jutalmaz, nem fogod meg-
banni, hogy hefeket dldoztal ré az életedbal. Sokaig tortem a kis
buksimafoiyogy milyen pontszém dlljon az oldal aljan: a hibék mini-
malisak (kissé lassan indul a sztori, a kamera még mindig nem foké-
letes), az élvezeti faktor atkozott magas, a jaték hatalmas, a Vice
CiYnek két éve 9.5-6t adtam, a San Andreas meg jelentdsen jobb
néla - egyezziink ki egy tizesben, oké?

Liquid

GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDRERAS
ROCKSTAR NORTH / ROCKSTAR
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELT T ERS

10 pont
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REPULOJEGY SAN
ANDREAS-BOL
LONDONBA

Ahogy a PlayStation 2 tolajdonosok legalébb fele, én is
alandozgatiam mér egy keveset az elmlt napok soran

San Andreas éllamban o feka Carl ,CJ" Johnson bérébe

bijva. Igaz filsagosan méF nem volt idém elmeril

wlELL ME WHY [ DON’T LIKE MONDRAYS”

a szimpla The Getaway-jel, ami 2002. decemberében
jelent meg, és amit a Sony Compufer Enfertainment Eu-
rope ald fartozo, nem tilsagosan ismert Team Soho fej-
lesztett hat éven kereszfil 6millié fontbdl, azaz kabé

kemilliard forintbol. A jatékot anno messiasként varta a
1obb millid fosre toksdlhato Vice City-vel frissen végzett

PS2-es ség — sokan eldre itiak is @ medve bérére,
és ,Jeends GTA gyilkosnak” fitulalick oz anyagot, amit

a
Grand Theft Auto sorozat legijobb epizédjénak vilagé-
an, mivel az aktualis Pixelhésck o poligonkorban - A
videojéték-ipar hs-vér stérjai ikkem munkslatai oz el-
milt masfel hétben minden szobadidémet felemésztlte

é asajtd is eld | citalr. llyen elva
sok utén hatérozottan kigbrandité volt a végtermek, at-
lagban csak 77%-ot kapott a vilag vezets lapjaitol, ami

s !

oz mindenesetre mar tiszian latszik szémomra, hogy az
anyag az én rangsoromban letaszitotta a tronrél a vilag
eddigi legjobb jatékat, a Grand Theft Auto: Vice City-+

Az eszméleflen mériékd szabadsagot és giganikus mére-

16 &l és leegzs vilagot nyijo, ovabbdi minden opro
ponton mégeiifincmjmbbé, fortalmasabba és irdnyitha-
tobba érlelt Grand Theft Aufo: San Andreas-ndl neKezen
tudok elképzelni toksletesebb j6tékot, legalabbis olyat,

amit a mai technologiakkal és a ma elérhet legnagyobb
jatekipari koltségvetéssel Gssze lehetne hozni.

Prabalok ezttal is objektiv és elfogulatlan lenni, mint
mindig (0 kedvenc iéféksorozofom Kt kevésb il sikeril
részét is 6 és 6.5 pontra hiztam le a Konzolban), de a
The Gelaway széria azért mindenképp hasonlihald vola-
milyen szinten a GTA jétéksorozathoz, emiatt a cimben
szerepld The Getaway: Black Monday-t sem vehetem tgy
goresd ald, hogy ne vemném ssze a San Andreas-szal.
Eme 6sszehasonlitdst mér csok azért is szikségesnek ér-
zem, mert bizonydra akadnak majd olyanok, akik azon
hezitélnak a karacsonyi forgotagban, hogy a nehezen
asszekuporgatott zsefonjaikat melyik most megjelent -
gumicsirkés Lisztoczki Atila sfilusaban fogalmazva - au-
tos-maszkalos-lovoldozss jtékra csengessek ki.

A cikk targydt képezo TJ'e Getaway: Black Monday
egyébként eddig még csok egy elﬁrﬁrel bijszkélkedhet,
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ugyon még kellemes jGtékra utal, de mar
megéscrlasra érdemtelenre, hiszen még az inségesebb
hénapokban is kijon @ masindra legalébb fél fucat enn-
&l magasabb szazalékot bezsebels szorakoztato pro-
duktum. Volt kollegank a 2002. decemberi Konzolban
egyébkent még egész megbocsatd volt statiszfi-
kai, kamerakezelési, célzasi és iranyitasi hibdival szem-
ben, ezeket megszokhatonak itélte, a jctékot pedig 8.5
pontra fariotta jonak.

FEKETE HETFO

A napokban megielend The Gefaway: Black Monday a
tapasztalataim szerint nem véliozott az elddiéhez képest
igazan nagy mériékben, legalabbis nem akkoraban, mint
peldaul a San Andreas a Vice Cily-hez képest. A londoni
sréicok sok fervezési hibat kijavitotiok, kicsit poliroztak a
3D motort és a vilégot is, de nagy vonalakban ugyanazt
et e e
meg a mostansag hodito divat (lasd oz 6j GTAkat pelda-
ul) is oz oka annak, nem biggyesziettek kettes sor-
szamot a jaték cime melle.

Elsssorban most is London belvarosanak utcdin szaguk
dozhatunk autokkal és motorokkal, vagy rohangalhatunk
gyalogosan, ha a kedviink gy tarfia, a j6ték vilaga tehat
— mivel valodi vérost reprodukaliok a keszitdk - gyakorla-

.

tilag valtozatlan oz els3 rész
Gta. Hogy mennyire pontos
ez a reprodukeio, azt nem
tudném megmondani, mivel
soha nem {arfom Eurdpa
legnagyobb vérosaban,
mindenesefre par férkép Gi-
fuléso ufén sikeresen meglor
léltam o Tower Hidat, a Tra-
folgar Teret, a Parlamentet,
a Big Bent, @ Wesfminster
Apdtsagot, a Buckingham |
Palotét, a Royal Albert Hallt,

a Hyde Parkot, a Piccadilly-+
és a Szent Pal Katedralist,
London szerelmeseinek fehdt
mér ezekért is szérakoztatd
a jatek. Egy kicsit javult a
varos vizudlis megjelentése
is 0z loz6 rész Ofo, o fextl-  —
16k most mér nem durva, alacsony felbontastiok, és kicsit
tobb a nvény is oz utcakon, de sajnos ezeket leszamitva
a nem nevezefes épiletek fovabbra is csak fellextirdzott és
néhany kiugro résszel fiiszerezett tsmbok, nem annyira
latvényosak és érdekesek, mint a GTA sorozatban szerep-
16 tarsaik. Persze ezt nem lehet a palyatervezeknek felroni,
London ilyen, a Rockstar Norh pélyatervez6i, grofikusai
és— azt hiszem a sorozat leny(igdzs vérosai laftdn nem
tilzés ez - vérostervezsi pedig feljesen szobadjéra enged-
hefték o fontaziajukat, tokeletes Gsszkép és minden sar-
kon 6j élmenyeket rejt6 clomvarosokat hozhattak lefre szé-
munkra. Sajnos nem csak a virtudlis London latkepe sziir-
kebb, de a Lenne €6 mesterséges intelligencick, a gyalo-
gosok és az autbsok is csak egyszeri zombik a GTA soro-
zatban megszokottakhoz képest, nem beszélnek, és nem
tesznek szinfe semmit, csok mennek az orruk utén befariva
a szabalyokat, maximum kikeriilnek minket, néha meg
bambin nekiink jonnek. A varosban tehdt a szérakozasi
és eqyéb cselekvési lehetségeink nagyon korlétozottok a
Rocksfar North munkéibarﬁérhel&lth&z képest, nem vehe-
fiink fel munkakat sem (erre azért még visszatérek), nem
vehefiink és iizemeltethefiink ingatlanokat sem, legfeliebb
varost nézhetiink, autokat lopkodhatunk és fordelhefiink,
meg jarokeloket vodaszhatunk le. Ez utbbi forvénytelen-
ségek elkovetése esetén természetesen a renddy ozni
kezdenek minket egyre nagyobb erdkkel, ha pedig éppen
renddrok vagyunk, bukjuk a kildetéseket bizonyos
e
és r sincs, igy o kvizi GTA-zést viszonylag hamar
meg lehet unni London utcain.

Azonban, ha a két jdtéksorozatot nem huson\i'iuk ssze,
nem nézik ozt hogy a tékok vilagaban oz élt menny
e hosonl, 6 o féren méjis mennyivel 1Bbbet nyGit o
Rockstar North :Iorom'a, uhﬂle Gel széria sez\brcssz.
Egyszeriien arrdl van sz6, ift nem kap nagyobb,
o Lt btk b ottt ot
defések, igy ez egy egyszeribb, nagyon kevés szabadsa-
gof ny0jtd akeidjatek. It kildetés kiﬂenést kovet, alapban
nem is lehetiink kildetésen kivil, igy a vérosban rendsze-
rint lehetdségiink sincs nagyon kaFundozni. Az autds
missziok nagy részében ugyanis vagy idére kell elemiink
egy ponfot, vagy észrevéflentl kell kovemniink egy jarganyt,
vagy fonkre kell tenniink egy menekils autét, vagy meg

védeniink valakit, de van olyan is, hogy kalandozho-
tunk, de nem szallhatunk ki oz autébel, mert akkor elhagy-
juk oz osztagunkat. Mindenesetre igy is okad néhany
olyan kildetésszakasz, amikor a fenfiek nem koek min-
ket, fehat elmehetiink felfedezni a vérost.

A fent vazolt autés kildetésfipusokon 16l vannak gyalogos
missziok is, ponfosabban o feﬁ)dumk nagy része harom
szakaszbol all: vagy két autésbol és egy gyalogosbol,
e G
iésg{ fermészefesen oz épiletek belsejére, o haztetokre és
az auféval el nem érhets elkeritet terlefekre korlétozod-
nak, ilyenkor nagyon gyakori, hogy kapunk tarsakat s,

okik maguk is ckcigznak, de rendszerint vwgyézn\mk iskell

az élefikre, fehé egyben koloncok is. Mind az autés,
mind o gyalogos iranyitas javult némileg, a jiék elss ré-
szében példaul egydliclan nem nézhettink kérbe, a kome-
ra konoEu| csak a hatunk mogat lebegett allandan. Most
az autéban az 12 és R2 a ket oldalnézet (ki van haszndl-
va, hogy ezek is anolég gombok, annyira fordul @ kame-
ra, amilyen erésen nyomjuk oket), és a ket egyszerre az
eldnézet, gyologoson pedig a jobb analég karrol néze-
odhetiink valamivel szubui}bbun. A mozgasrepertodrunk
mostis eszméletlenil sz0k, szabadon ugrdﬁi sem tudunk,
bar a fél méter magas barikadok egy részét mér at tudjuk
ugrani a Haromszoggel - azt hiszem ez utdbbi sem volt
még meg az els részben. A falhoz lapulas, o bukfence-
265 és 0z alacsonyobb folak magé quagolss egyébként
valtozatlanul megmaradk, és hésiink a kisebb szakadéko-
kat is Gfugorja automafikusan és rendszerint nagyon latvé-
nyosan. Az avtomata cslzds is javult, most mér csak egy
gombos, és az R1-re keril, igy gyorsabban befor hu'iuz
az ellenfeleket, bar ez idsnkent azért tovabbra \s%nbc'nzi\(,
ha pedig mogattink van egy lovoldszs ellenfel, akkor hé-
s'unE soha nem fordul r6 magatel, ami szerintem kissé lo-
gikétlon, hiszen tudjuk, hogy oft a rosszfif, o héroszunk-
nak is tudnia kellene. Valtozatlonul megvan oz R2-vel elg-
hozhatd manudlis célzds is, ami tovabbra is calkereszt nél
kil és szinte teljesen hasznlhatatlon, tehat csak akkor jon
jol, ha mondiuk egy benzineshordst prabalunk kiéni, &
ez eselben s rémegy @ miveleire nogyiabal a fdl runk
Az autés irémyitasbon (mellesleg a jarganyok a Son And-
helick "iswkku“ Jvehk ozt | az
egész komyezet kivehel o fényezésikén) o kameroforge-
tas melltt még Gidonsag, hogy udunk léni is, de it mar
egydltoln nem clozhatunk, csok lvink elae, és it s -
mitdlt a [8szertérunk. Ez mellesleg szerintem elég haszon-
talan, hiéba Sttem ki teljes géppiszolytarakat az ildozott
jarganyokra kizvelen el cxte el sem vtk
rélag itkozésekkel tudjuk tehat ket megélitani, lovalde-
zéssel alig sérjik meg Sket. A jcték egyébként tovabbra is
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mentes minden kijelz3to| és stafisztikatdl, ez oz elsd rész
nagy Gjitésa volt, kordbban al bbis nem nagyon lattam
ilyesmit, egyedil @ varosban eldhivhat, szinte minden
!dmpcn)tz?es elnevezéstd] mentes unérkép jelent meg e t&-
ren Gjdonsagként. Aléirom, hogy a dolog nagy mériekben
életszer(bbé teszi a helyzeteket, de ugyanakkor szerintem
volomivel jétszhatatlanabba is, nekem hianyoznak oz ext-
ra adatok, bar ahogy haladok elére a jatékokban (az elss
rész is Gj szémomra, most késtoltam bele), azért lassan
megszokom a minimalista rendszert. Az éleferdnket tehdt
csak abbol tudjuk lemérmi, hogy hésiink mennyire van le-
lossulva, és mennyire véres a ruhéja (no meg néha be-
nyog olyunoku' hogy ,pihenésre van szikségem” meg
nem birom mér soEm '), o lészeriink mennyiségét pedig
ene]emszemen abbal, %ogy ha tudunk I8ni, van még folté-
ik, ha pedi iresen ktiog a dorgdlé eszkz, okkor
kezdhetiink panikolni

»FUCK THE FUCKING
FUCKERS”

A The Gefaway két epizédianck fériéneei és karakterei
tokéletesen beleillenének egy Guy Ritchie filmbe, nem is
ketséges, hogy amig  jatekmenet ferén ezer szazalékig
a GTA sorozatbl meritettek ihletet a londoni fejleszick, e

MARTIN BELESZOL!

Amikor Credo harmadszor irta le a cikkben, hogy ,bez-
zeg a San Andreas”, bevallom, elkezdeft rcngaioxm a
szam. Kivalo, paridt ritkité gar és a VC-i
vies, Nekem s nogyon ftsak mincels, hénapokig KO-
~em eke E [gor vlsmnl nem szabad elfeleffeni: nem

lus, amit o Rocksior
oo pmmmnak Nem mmdenkl okor fel evg ikos ug
5 mé

sok utén kutatni és hetekig
dssenl Vi hiislieg 1ok
pont megfelels o TGBM. Az el
javitotiak — bétran adhattok neki egy esélyt!

j6 autokra va-
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terileteken Madonna aktu-
s Ferjenek munkéssaga
volt a legfebb, s6t szinte
egyeflen inspiraciojuk. En-
gem igazén ezek fogal
meg a j6tekbol, mert
amigy leilni a The Gefa-
| way: Black Monday-+tesz-
telni (és a feszt kexf;één az
elediével is megismerkedni)
Eér 6ra San Andreas beli
alandozés utén elsre
olyan érzés volt, mint
| BMW-bsl Trabantba széll-
| ni, kezdetben kicsit fanya-
logtam is az anyagtdl, de
| ahogy halodiam benne el6-
re, egyre jobban bejo.
| Maga a szlori fermészete-
sen nem nagy szam, szoka-
505 gengszlerhlmes Klisekbal épil fel: vannak  nagy
orosz biinbandak, a pifidnerebb binézsk, akik a nag)
dobisra készilnek, és akikkel kcnnyen uzonosu\hulun{
és oz elszint zsaruk, okik minden dron récs mogé akar-
ik dugni a fégengsztert, akar a torvényt athagva is.
Mellesleg a tehefséges, bar ismereflen szinkronszinészek-
nek készonheten minden szerepls oltari o angol akeen-
tussal és hamisitaflan londoni szlenggel besz#l, és ahogy
az angolok a kisemberes és gengszteres flmekben dlia-
laban, &k sem finomkodnak, olyan frekvenciéval, mon-
datonként legalabb két-harom alkalommal sitsgetik el a
ires F-betiis szt (nyilvan ennyit mindenki fud angolul, a
forditasa meg Ggysem bima a nyomdafestéket), hogy
abba még Quentin Tarantino is Le\epum Ina.
Mar az elss részben is két mos- mas oidc\on alls l«:mk
tert iréyithattunk, Mark H
brtulajdonossa valt volt bankrablat, és ank Cartert, @
konok nyomozt, hasonloképp most is fobb szemszogbsl
jatszhatiuk végig a sztorit, kozepesen jobol és kozepesen
rosszbc‘ egyarant. Ezittal horom hést is kapunk, o Ecm-
rolt felettilk természetesen csak szép sorban vehefiik 6t,
ahogy halodunk elére o 22 kildetésben. Elss héroszunk
Ben Mitchell rmester, egy londoni specidlis rendgrkils-
nitmény elfuggeszﬁesbo\ E”ssen visszatért masodik embe-
re - ezt az epizodot az eldzdvel szemben tehat nem a
kbzepesen rossz, hanem a kozepesen i oldalon kezd-
jitk. Mitch a tabbiekhez hasonloan eléggé életszerl kar-
akter, nem egy feddhetetlen, széles all amerikai hés,
hanem egy alacsony, mogorva, konok, hallgatag és k-
szamithataflan volt drogos figura, akit kibeszélnek a kol-
légéi a hata magstt (elsésorban azért, mert egyszer hat-
ba l8tt egy tinédzsert], és aki akar !orven{ieien eszkézok-
kel is harcol oz alvilag vezetsi ellen, gyakran be is g6-
28], félig-meddig pszichopata. A mésodik hésink Eddie
O'Connor, egy utcaszerte elismert kisebb bokszolé és
ben exeehi bl bt kphel pi b

|
|

egy butanak nem mondhats, de mégis egyszert, hig-
ot ambicick il verdember, & ey ekén & EEbi
eknél sokkal |obb kezitusaban (nem csak l6fegyverrel
harcolhatunk, és jobbon s gy8gyu! bizonyos pon fal-
nak tamaszkodassal g yl'?\aquk a sebeinket minden
szerepld esetében). A harmadik szerepls Sam (mint Sa-
mantha), egy dflagos kispolgari csaladba szilefett hét-
kéznapi finédzser, aki rosszlanyt akar jéiszani, ezen szi-
vesenrgpmuner biinozokkel, fistel, mint egy gyarke-
mény, és karomkodik, mint egy Kocsis, & egyebilnl na-
gyon akrobatikus, @ specluhlusul tekintve pedig hacker.
Aharom figura szemszogebol kell sorra végigtolnunk o
killdetéseket, és allitolag (én még nem értem el odaig) a
jatek végén hérom lehelséges megnyeréssel s olalkoz-
Lumnk nyilvan mindegyik karakter szaméra egy-egy
igaztn kedvezével. A forténet egysbként egy kisit ugrél
ide-oda az idsben, vannak benne visszaemiékezések és
létomasok is, oz egywk latomésban példaul Mitch lelovi
Eddie-t, bizonyéra ez is egy lehetséges lezérasa a torté-

nenek, ahogy valoszinileg olyan is lesz, amiben mind-

harman j6l jamak, az orosz f6gengszter, Vikior Skrobel
ugyanis minden szerepld ellensége, a legfobb ellentét te-
hét nem a kirdlynchoz his fegyveres osztag és a pili bi-

nozok kozot feszil

»1 WANT TO SHOOT
THE WHOLE DAY
DOWN”

A Team Sohonak nagy mumusa a Rockstar North, a
The Getaway ugyanis két éve szerintem egész nagy si-
kereket érhefett volna el, ha nem a Vice Cify utén ietem
kozvetlenil, a ,uvekmnsnelem edig ezittal
n ck Monday is

ek, st @ motorja és az unynosc is sokat ja-
wult az elédje 6ta, ugyanakkor lehetdségekben és farfo-
lomban a San Andreas kézelébe sem szagol, ah
képest igencsok kispélyas, de mégis eléggé hasonl

leg, igy - mint azt a cikk elején is irfam - a ketté
asszehusonhhsu elkerilhetetlen. A londoni sracok
egyébként az utols pillanatban azért észbe kaphatiak,
hcgy a jdtékuk tolsagosan keveset nyit a nagy rivélis-
hoz képest, ezért a Specla\ Features meniibe a foj6té-
kon kivilre készitettek par olyan més jellegd extra kiil-
deféstis, ami nem passzolt a f6 torténetbe, de mar jol
ismert a GTA sorozathdl. Az dltalam tesztelt verzisban
- ami a debug iizenetekbd| kovetkezden nem szz szé-
zalékban azonos a majd utcdra kerilével, igy e téren
talan lehet kilonbség ~ négy ilyen Talélhao meg alop-
ban. Az egyik a verseny, ez az utcakon zaiik, mint o
GTAkban, elkeritett (yclkcn nélam alapban is nyitva
volthérom Givonal, apo ahogy haladtam a torténetben
elore, kaptam i jabbakat is, A msk a faxizts, ez is
megy, mint a GTA és a Crazy Taxi sorozatokban,
alopbon egy kezdcpozncno volt nyitva nekem, de ebbdl
nyertem Gjabbakat. A harmadik oz tldozés, ilyen
ku\ etést a f6 jctekban is kapunk, ebben be kell émink,

és le kell amortizélnunk egy célautét, ebbél s alapban
egy volt nyitva nekem, és nyertem hozzs Gjokat. A ne-
gredik pedig a szobad ek, fyen mér oz s részben
is volt a megnyerés utan, ebben feljesen szabadon jar-
hatiuk a vrost, tehefink-vehefink, nézeléchefink és
kocsikat lophatunk, alapban ebbal is egy volt nyitva na-
lam, Mitch jatekmodia, vele nem lehefett a renddrség
haragjét kivivni, de mér megnyitotim Eddie jatskmod-
at is, akivel mar provokalhatjuk a fakabétokat.

Osszességében teht a The Getaway: Black Monday
hatérozotan kellemes jéték, st nevezhetnénk akar an-
gol gengszteres interakiiv mozinak s, annyira filmsze-
réi. Aki szerefte az el6z6 részt, vagy a fenti sorok hata-
séra kedvet kapott hozzd, nyugodtan szerezze be, aki
viszont e kozott és a Grand Theft Auto: San Andreas
kozott hezital, gondolkodas nélkiil mégis inkabb az
utébbit vegye le a polcrél.

Credo




Az America's 10 Most
Wanted cimii jatékban a
legjobb ligyn6kok veszik fel
a harcot az FBI honlapjan
felsorolt biin6zo6k ellen.

Csatlakozz te is soraikhoz és
vedd ki a részed ebbdl a
hazafias kihivasbol!

e

Az 1945 &Il The Arcade
Games klasszikus retro
jatéktermi hangulatot, nagy-
szerii idotoltést és kiemel-
kedé ujrajatszhatosagot igér.
Tedd prébara magad a nagy-
szabasu csatakban!

Magyarorszagon forgalmazza:

[N-TEC] v

1102 Budapest, Szent LaszI6 tér 20.,
Tel.: 06-1-261-1219
www.ntec.hu
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z idei Playstation 2-es rally szezon ki-
Afe]ezeﬂen rosszul indult, készénhetéen

az els szamd versenyzdnek, Richard
Burns-nek. Még szerencse, hogy szinfe régtén
uténa jétt ki a Colin McRae R§|y 2005-5s ré-
sze, ami feledtetni tudta velem a sokkot, ami
az RBR tesztelése kézben ért. (Ja nem, AZT a
gyotrelmet, és szenvedést, amit a jaték oko-
zoft nekem tesztelés kézben, semmi nem tud-
ja feledtetni.) Az idei 8szre azonban mégsem
a Colin 2005, hanem a napokban megjelent
WRC4 fogja feltenni a koronat, habér & in-
dult utoljara a sorban, mégis: a technikai és
tartalmi Gjitasainak kdszonhetsen, a 2005-6s
évben mindenképp neki itélném a vilagbajno-
ki dobogs legfelss fokat!

Az el6z6 évek rally jatékainak tesztelése so-
rén sosem foglalkoztunk/-tam behatébban
azzal, hogy jelen pillanatban konzolokon az

yetlen hivatalos rally jaték a WRC sorozat,
T e S
bajnoksagért van oda, az csakis ebben a ja-
tékban taldlia meg a valédi soféroket, mitta-
rereket, orszagokat, rally-kat, neveket, szpon-
zorokat, kedvenceket. A Colinban ugyan
szintén orszégokra lebontott gyorsasagi sza-
kaszokat 00|6?un|<, amik Bsszességében egy
vilagbajnoksagot alkotnak, am az oft megta-
lalhaté szereplék és orszagok, rally-k sor-
rendje egydltalan nem egyezik meg a valé-
saggal. (Az X-es Rallisport Challenge-ben
még ennél is rosszabba a helyzet, hiszen ke-

verve vannak az éjszakai, a hegymenetes, a
sima gyorsak, és a rally cross palyék, kapunk
tehat egy tobb spor'égﬁfﬂ Ssszedmlesztett
masszét, aminek a végeredménye, hogy
ugyan bamulatos a grafika, és a kezelhets-
ség is igen magas szintet it meg, mégis: az
igazi WRC-hez nem sok kdze van.)

Szemben a Sony WRC sorozatéval, ami,
mint azt mér emgvenem egy hivatalos jaték,
ezért a legaprébb rész|e'elig is végigkoveti
a valédi vilaghainokségot. Kivancsian vér-
tam, hogy vajon idén is hozzéigazitigk-e a
jatekot a rally naptérhoz, de nem kellett csa-
|6dnom: mindkét 0 orszég (Mexiké és Ja-
pan) is bekerilt a game-be. Sét, a készitsk
még az olyan kicsiny részletekre is odafi-
Rk ri peldai e ey ar el
ami egy tradiciondli

playstation 2

versenyz3 megtalalhaté a jatékban. A ko-
csikro| egyébként lekérhefiik a technikai
adatokat és egyéb infokat is. Versenyek elstt
lehetdségiink van Shakedownt menni (sorry,
ennek nincs magyar megfelelgje, ezt minden-
ki igy hivia még nélunk is), ahol utoljara
még val hatunk a kocsink bedllitasé
is hatalmas elére lépés torténet a WRC3-hoz
i !(élpei?! lAbblcn a it?flékbcn ugyanis nem volt
ap a ko-
csinkat, mint példaul a Colin McRae Rally-
kban. Mindéssze haromszor harom, azaz ki-
lenc kombinécié kézil vélaszthattunk, a t6b-
bit elvégezte a technikusunk és a csapat.
Most azonban végre van lehetéségink kiilon-
kilon minden egyes elemét dllitani az au-
ténknak, kezdve a kerék levegSsnyomasatél
egészen az erényomatékig befejezéen. Veg-
re magunknak dllithatjuk be a fékerst és a
valtoattétet is, aminek szerintem a jelentdsé-
gét senki elétt nem kell ecsetelnem (gondol-
junk csak a kanyargés Ciprus Rally-ra, ahol
Eahio Al e
elégedettek vagyunk a kocsink bedllitasaival:
johet a verseny!

Grafika: ezen a téren csak pozil
tudok beszémolni. A jaték az els:
képest sokat fejlsdatt latvanyilag, jéval szeb-
bei az autsk és szebbek a palyak is, élesebb
és letisztultabb a grafika. A WRC4 szebb ja-
ték, mint a Colin 2005, jobban néznek ki,
élethibben csillognak, és nagyobbak is az
auték, mint a Co%n-ban. (A RBR-hez inkabb
ne is hasonlitsuk!) Raadasul nem csak szeb-
bek a palyak, mint a CMR2005-ben, de sok-
kal valésagosabbnak is tiinnek — tényl
olyanok, mintha a valé életbd| lettek volna le-
modellezve (Onnan is vannak. Martin),
nem Ggy, mint a CMR-ben, ahol ugyan tech-
nikasak a palyak, de sokszor kicsit irredlis
plyakon kellett versenyezniink. Végre nor-
malisan térnek az autdk, és ezeknek a sér
sek kessbb kihatdssal vannak az auténkra is,
példaul: elhoz a kocsink, ha sériltek a futd-
miivek, ilyesmiket a harmadik részben nem
tapasztalhattunk, ez tehat elérelépés, még ak-

or is, ha egyeldre a torésmodellt perfekt mo-
don a Colinban taldlték el. Erdemes megnéz-
ni a visszajatszasokat is, mert itt latni igazan,
hogy mennyire szép

= i -
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aszfaltos hétvége volt
idaig, most elészsr
keriilt &t Szardinia
szigetére, ahol vi-
szont megvdltoztak a
versenykarilmények,
és az aszfaltot joval
durvabb murvas sza-
kaszok valtotték fel.
A jatek egyébkent
igazodik a verseny-
naptarhoz, igy lehet-
séges az is mondjuk,
hogy Monte Carlo-
bon még jeges Oivi-
szonyok kozott kell
autékéaznunk, tudni il-
lik ugyanis, hogy a
hivatalos WRC-t min-
dig a Monte Carlo-i
versenyek nyifick, méghozza mindig év ele-
ién, januar hénapban.

A jaték meniije a szokasos pontokat fartal-
mazza: gyors verseny, id8 elleni kizdelmek,
vilagbajnoksag, online, bedllitasok, és az
Events. Ez utébbi alatt talaljuk a kilsnféle ja-
tekmédokat, mint a sima rally hétvége,
avagy a Pro Driver Challenge, ami egyfajta
karriermodnak felel meg. A jatek beallitasai-
rol ol sokat nem is beszélnék, hiszen csupa
lenyegtelen dolgot talélunk csak itt (kilome-
terben vagy mérféldben szamoljon a gép,
stb.). Annal tbbet viszont a Trophy Room-
16|, ahol a kiildnféle megnyert kupdinkat cso-
dalhatjuk meg, illetve itt gysnysrkadhetiink a
szamtalan megnyithaté autéban, és azoknak
kiilonféle verzisiban.

A ek gerince természetesen a vilégbajnok-
sag, Ggyhogy talan értekezzink errdl. Baromi
j6 dolog, és szerintem sokaknak megdobban
maid a szive, ha leirom, hogy vannak végre
N csoportos autok és versenyek is (a Martin
moslg ja ideimi, hogy mik azok). Ha valaki
nem tudna, ebbe a kategériaba elvileg 1600-
as sima szivémotorral el?mon elss kerék meg-
haitést atalakitott (ugyanannyi l8erd, mint a

44

Eome a WRC4, és
ogy milyen sok apré
részletre is odafigyel-
tek a készitsk. Mon-
dok néhany példat:
bels3 nézetben végre
a korménynak tény-
leg kér alakja van, a
sofér és a mésodpilé-
ta pedig mindig az
tnak megfelelén for-
ditia o fejét - kér,
hogy ez utébbinak
nem mozog a szGja
beszéd kéngen, de az
is nagyon fefszett,
ahogy a hatalmas
sorlodastél izzanak a
keréktarcsak. A pa-
lyakrol szintén csak
jot tudok mondani:
ellsen hossziak, val-
tozatosak, és szemet
gyénydrkodetdek,
végre van normlis
tikrozédés a jeges Ot-
felisleten, és a pop-up
is csak ritkan hagy ki-
vannivalét maga

Jcivil taraikénak”, de nagyobb a nyomaték,
stabilabb és természetesen ezek is be vannak
csévezve) szériaautokkal versenyezhetiink, el-
lenben a WRC kategériaval, ahol ugye négy-
kerék meghaitasa, 2000 kabcentis motorok-
kal meghaitott autécsodakat kell az dton tar-
tanunk. Az egyformén négyhengeres moto-
rokban nem csak a kébcenti a kiilonbség, de
a N csoportban 2 milliméterrel jobban le

vannak szikitve a turbécssvek. (Ez a csé az, utan. Kivals.
ami brutdlis sebességgel szdllitia az égeéstér- Szavatossag: er-
be a levegt. A WRC kocsikban ez egysége- re nem lehet pana-

szunk. A jatek az
Bsszes orszagot far-
talmazza, amik sze-
repeltek az idei hiva-
talos WRC évadban,
ami pedig nem ke-
& vés. Ha enhez hoz-

, | zavesszik, hogy

mindegyiken 6-8 ese-

tenként tsbb palya talalhaté, nagyon gyor-
san kiszamolhatjuk, hogy a jatszhaté gyor-
sasagi szakaszok szama ogy szaz kordl
van. Van most mar ugye N csoportos rally
is, és akinek ez még nem elég, az nyomhat-
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sen 34 mm, mig - az okosabbak talan mar
kitalalték — egy N csoportos verdaban mind-
&ssze 32 mm). Mindenesetre ezt egy igen
nagy, és kellemes tartalmi jitasnak szamité
ol Eayébként o Super 1500.05, &
WRC kategérian kiviil mehetink egy erésebb,
nehezebb WRC vilagbajnoksagot, és egy Ex-
pertet is, ahol mar igencsak futurisztikus au-
tok allnak a rendelkezésiinkre.

Jatek kezdésénél készithetiink magunknak
egy profilt, aminek a gép az &sszes paramé-
tert kévetni fogja és egy igen részletes sta-
tisztikaban jegyzi fel minden ,lépésiinket”.
En elég nagy Subaru fan vagyok (és nem

£ e

azért, mert a négyhengeres motorok kozil
csak ebben a kocsiban van Ggynevezett bo-
xer motor :), evidens, hogy én ezt valasztot-
tam, de mindenki megtalalia maid a sajat
kedvencét, hiszen az Gsszes csapat, marka,
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ja a nehezebb fokozatot, az Expertet, vagy
a killonféle Events-eket. Természetesen nem
csak egyedill jatszhatunk a WRC4-gyel, ha-
nem GE ar osztott kepernyo ketten, vagy egy-

més utan kdvetkezve négyen is. Ja, és oft az
online opcié is, amit sajnos nem volt lehets-
ségem kiprobalni. Kivals!

tyeg, serren, bég a mofor, ebben még a
Collm is megveri. A mitférertnk kilencven-
|, kitingen mond|a
be a kanyarokat, az itkozéseknél még azt
is bemondja, hogy a kocsi mely része sé-
rilt, sét ezen felil még elmés megjegyzései
is vannak. Kivalé!

lat: ennél jobb nem is leheine! Aki

is van), van egy nciykulonbseg a hagﬁ/omu-
nyos autokkal szemben: nevezetesen
szekvencialis valtokkal vannak felszerelve Ez
azt jelenti, hogy nem kell a soféroknek allan-
déan Ienyulmuza véltokarhoz, és a kuplungot
taposniuk, hanem egy, a kormén, mogott el-
elyezkeds kis kart folnak-hoznak elére-hatra,

rel Ggy vud|uk elérni, ha a hiivelyujjunk kéze-
? Eta an nyom|uk az X~e' c egye-

ve| pedn fekeziink (Negyzet)

nélam tehat takéletes, Ef(arz:sak az auték visel-

kedése, ellenben mondjuk egy rohejes Richard

Burns Rally-val. Egyeflenegy hiba fedezhets

fel: a kézl{ekek nem elég kemények!

>

Jatszhatésag: ezen a ponfon sok jaték
elUszott mar (mint példaul a RBR is), de sze-
rencsére a WRC 4 nem ezen a produktumok
kézé tartozik. Sokat javitottak a game fizika-
jan, ennek készsnhetsen sokkal jobb az auték
tapadasa és uranyuvhcnoscga Végre az aszfalt

dlyakon lehet , sinautozni”, akarcsak az elel-
Een a kanyarokban pedig lehet , t6re menni”
Nig az elabbi & gécivéte nélkut nyomvonc|
kévetés takarja, az utébbi egy rally kifejezés,
és dltalaban a mitfarer haszndlia, pl.: jol
kettd tére, ami azt jelenti, hogy a kanyart
belss ivre le lehet szikiteni. Egyébként Karesz

aratom — akinek kiilén kdszénet, hogy a
munkaszineti napon ahelyett, hogy a kisfiaval
jétszott volna ofthon — képes volt atjonni, és
athozni a GT3-as kormonyco és kozosen tesz-
teltik a |c|v$_kof [P|usz meég ellatott egy csomo.

|mc|d|c a WRC-, az imadni fogja a belsle
keszilt jatékot is, azt gnmnmlom A hangula-
i elemek széles repertodriat mér a menui
megtapasztalhatjuk, hiszen minden egyes
ponthoz kiln videé bejatszasok kesziltek,

de ezzel még nem ér véget a katarzis: ||yen
hihetefleniil latvanyos javitasi depét még nem
lattam rally jatekban, Llszen minden egyes
alkatrészhez killon felvették videsba, ahogy a
csapat azt kiszedi, vizsgalgatia, javitja,
visszaszereli — nagyon zsirl

Vissza kell tehat vonnom, hogy a legna-
gyobb kiraly a Rallipsort Challenge, mert
jelen pillanatban, bar a Colin McRae
2005-ben egyelére még jobb a torésmo-
dell, de a WRC4 minden egyéb paraméter-
ben jobb néla és ielent pillanatban a leg-
jobb, legprofibb, egtariaimasabb, legvolé-
sagosabb rally szimulator! Ha végre csi-

hasznos al, adattal, é

Zene, Hang: a WRC4-ben hallhatéak

szolnak még a térésmodellen, akar ennél

nélkil (kuplungeot csak elin-

is, amit csak egy o|ycn ruIIy fanatikus, mint &
tart szamon.) Széval még 6 sem gybzéit al-
mélkodni, hogy mennylre élethten viselkednek
az autok, hogy valéan gy pérognek ki, for
dulnak ki, Ggy lehet korriga ﬁu a verdakat,
mint a valo elethen. yébként kormannycl és
kontrollerrel is ugyanolyan |o| |ehel iranyitani
a progit. Azt szerintem mindenki tudia, ﬁ

bér a rally autoknak meg kell felelnie min en
kofelezeﬂsegnek okcrcsak egy civil |urmune|(
(kirt, fé stb., m

MARTIN BELESZOL!
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sokkal magasabb pontszamot is kaphat.
Szerezd be, tuti a cucc!

gi szakaszoknél a jobb labukat le sem veszik  ahogy az az életben hallhaté: durrog, ke- Csipi M Lee
a gazrél, azt szinte csipimlee@576.hu
dllands jelleggel

nyomidk, ﬁm"ub

upl
duﬁ:snul kézifékes kanyarnal, vagy vérosi

az eddigi |egva|oscgosubb motorhcnlgok.
efapon hasznulnak) Eppen ezért a gyorsasa-

Minden Ggy és olyan hangszinen szdl

fekkel lassitanak le a
megfelels sebességre.
Na, ezt a vezetési
technikat y kormany
és ket pedd % tokélete-
sen vissza tudja adni,
szemben mondjuk egy
hagyomanyos auté
vezetésével (amik te-
szem azt a GT4-ben
fognak szerepelnl)
ahol a vezetési él-
mény nem lehet toké-
letes, hiszen oft az
ember bal laba min-
dig a kuplungon kelle-
ne, hogy legyen
Ugyanezt a (oniro"er-

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTTERS




fect DVD-n megcsodalhato fokéletes végigjat-

E S Z T ¥N{l#]] SIDESL‘BHLLEH n~anm.m playstation 2

w---NOT A TECHNOLOGY
LIMITATION”

Luis Barriga, ex-Vicarous Visions-8s, Jelenleg
Turbine Enlerfalnmenles designer az idei Ga-

me Devel a2D
jatekok targyéban farfott eloadcsunuk a beve-
zefSjében E?s’se talan szemrehényéan hozta a
B\ !echnlku vukl'ona feﬂesztol

orrend bedllités (Select Weapon Array) so-
rén négyféle elére ssszedllitott, az opcick
viselkedesének neve szerint elkereszfelt ins-
tant fegyverarzendl kézil (Freeze, Directi-
on, Spacing, Rohfe) vélaszthat a jatékos,
avagy sajat szajo-ize szerint a|ok|9hat|u ki
egyedl fegrverkezesl stratégidija 5
dltal térolt,
az urben sze'szorodo és menet kézben
cssze%yunheto POD- ok szamunak a figg-

L\ 2D formétum és nem kech
nolégiai limit. Mennyire
igaza van! Miért is

jelentene korldtot, elé-
vilt, korunk fiataljai szama-
ra elvezeiel nydjtani nem tu-
6 jatekstruktirat egy kétdi-
menziés vilagba megolmodow
fejlesztés? Mintegy Barriga Ur igazét bizonyi-
tandé megielent a Gradius sorozat legjabb
epizédja, a Konami gondozasaban.

KINCS

Shooter iemakorben a Treasure mar bizo-
nyitott: halkan, nem t de nem is

y pél-
dan keresztiil mutatném be. A Speef
Up / 2WayBack / Double / La-
ser / Rotate / Forcefield

GSsszetétel Type 4: Rotate
Option arzendl kivalaszta-
sanak esetén egy POD fel-
vétele (és hasznalata) a
haj6 sebességét noveli,
ketts a hatsé dupla tize-
lést, harom a lézert, négy
a plusz opcidt, &t pedlg az
pajzsot hozza

lesito tekintetel a Silpheedet, biiszkén,
fennhangon, az akcisjatékokon bell a sho-
oter stilusnak ha nem is valamiféle felssbb-
rendiségét, de magasztos mivoltat hirdetve
a Radiant Silvergun-lkaruga ékképért hoz-
hatjuk fel példaként. Ez utébbi cimek tudata-
ban megkérdsielezhetetlen, hogy jobb hely-
re nemigen keriilhetett volna az 1985-6s de-
bit 6t e|'e|' idsben kozel kéttucat kilonféle
tett Grhajos-lovoldozé:
sorozat. Akinek mégis kétsége merilne fel
ezen dllitas igazsagtartalmaval kapcsoluvo
san annak javasolom, hogy vesse Gssze a
Playsrctuon 2 platformon a 2000. év folya-
man megielent lll & IV résszel a jelen teszt
alapjéul szolgalé produktumot. A belsss Ko-
ot et Foreb bl anktval veloteess:
hasonlitast kévetden nyilvanvalé tényként le-
het konstatélni, hogy @ minéségbeli valtozas
Eyékeres, s6t az 6sszhatast tekintve batran
||e|en'|1erem forradalmi.
Vic Viper és Bacterion seregelnek interak-
tiv csatérozasat egy fényiizé, elére letarolt
animécié nyitja. Az inditas utén a fegyvers-

MARTIN BELESZOL!

miikodésbe. Az opcidk
nem kepzlk a haijé szerves
részét, igy |eE|obbcn talén
egy az (reszl ket ar-
nyékként kovetd, az aktua-
lis fegyvernem 16 zerejét
egységnyivel novels ghost-
gunken' tudnam ket jelle-

szés a legkitartobb hardcore shooter-fanok sz4-
méra is mésfél-két év gyakorlést feltételez, nem

t0lzs. Felelgssegem telies tudataban dllitom

VERY HARD

eme“en hogy az dflag jatékosok szamara még
a konnyu fokozaton valé puszta végigjdtszés is
csupan dlom fog maradni, umen:;?ben tartiak
magukat a Metal Slug recenziémban megfogal-
mazoft ériékrendhez, miszerint insert coin
Zuxxx' Mi mastkmondtamek m||nt§y aGra-
ius V mar csak a nehé: nél ais
jatek. Fentiek tikrében r:::g:ehez klfa|u|n:e’eg
ogLy 'uiekferen az ellenséges Grhajok tucatja-
inak, a lovedékek szazainak kaszonhetden ki-ki
hlat adhat sajat Istenének, ha talal menekilési
Gtvonalat vagy legalébb a masodperc torirészé-
re valé pihenésre elegends talpalatnyi szabat
teriletet. A legagyafirtabb matematikai algorit-
musok mentén csoportosan mozgd, a korébbi
epizodokbol visszakoszons ellenséges egységek
— Turn Gear, Discarri, Vander, V Fighter, Peito,
Killer Aemoba, Banima, Nidam, Worm, Romo,
Yuing ~ szun0e|en hmuduscnak készonhetden

A jéték motoria hajtotta vé ité 6
animéciok a|lu| részekre szabdal, melyurben,

bolygok felszinén, Grbazisok gyomrabon jatsz6-
db csatdrozasok eleinte még a |egneheze b ne-

rém tlen, rettenetes erejii
nyomas mondatia velem: srécok, ez kegyeflen
nehéz game! H |obban ‘érzékeltessem:
van egy palycszcl 05z, mlkor vizér eld| kellett

hézségi szinten is
mgsobb azonban 'e||es|ﬂ191eﬂenul nehez-
nek, szinte véget nem érének tetszenek.
A hozzuvefo|eges szémitds, miszerint a
Konami dltal kiadott Gradius V: The Per-

érisi porgé-forgéd alagitban;
akkor mér tényleg nem hittem a szememnek,
mikor valamifele szerves organizmus djraterme-
16d6 hisanak a belsejében kellett a sejfek ezrei-
nek kilovése dltal elérehaladnom... Mission Im-
possible! Halkan megsigom azért, hogy a ja-
téknak van egyébkeént egy fitka: ugyanscnpfel'
igy kello eﬁzy)rlassal knsmerhefo az egyes pa-
I valé mozgé ypolds tri-
umvirgtus rufinszerGvé valhat.

POMPA

A Gradius V nem szakifoft @ hagyoma-
nyokkal, a jatékmenet maga tovabbra is 2D
formétuméban prezentalt, viszont az objektu-
mok és a hatterek is hérom dimenziésak, a
legaprobb részletekre kner|edoen megmun-
Kalok, elépiesikben & szincsszedliiasuk:
ban is egymassal etalonnak nevezheté mér-
tekben harmomzulo vlzuulls csemegek Fra-
te-dl opm arélag a féell meg
i kap:
"\unuk Fe| a éwnke' Erfoguhnclk fogfok hmm
mint ahogy az is vagyok, igy nem is akarom
veka ol refeni o el el
zeftségemet és rajongasomat, de igazsag
szerint ezek @ = nyilvénval programozési hi-

csak jobban felkorbécsoltak bennem a game
el Ll rero-fesling érzelemhullamotat
Huhhh...

Lényeg a lényeg: shooter fanok szémara is-
mét {o)elezo anyag latott napvilagot, ehhez
kétség sem fér. Ettd| figgetlenil o Gradius
V-6t minden szépsége ellenére sem ajénlha-
tom a szélesebb kézonség szomam mivel
még a stilusan belil is kegyetlen nehéz
anyag. Az tufi, hogy a Mu(eSnone Inc. altalam
nagyon vért Chaos Fieldijének év végi Dream-
castes (!1!) megjelenéséig ki fog tartani. Sét,
sokkal-sokkal tovabb. Olivér, lenne egy ren-
delésem... =

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

GRADIUS D

KCET / TREASURE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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Jjatszhatasag:
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zene / hang:
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ar lossan 3 éve, hogy megielent a szerin-
Mfem fantasztikusan ol sikerilt Shadow

Hearts elss része. Az RPG jatékok ko-
26t egyedildlloan misztikus, olykor bizarr forte-
nettel, satét sejtelmes képi vilaggal volt megaldva,
melyek miatt az egyik leghangulatosabb anyag lett
a stilusban. Szinte szitkségszeri volt, hogy élym'
tésa s legyen. lgaz, én mér szinte reflexszerden
felek az ilyen folytatasoktdl, de ezottal nem kellett

csalodnom, az SH2 mélto folytatasa nagyszer(
elédjenek!

A Shadow Hearts-ot az killgnbézteti
meg a tbbi RPG-181, hogy tulajdon-
képpen itt, a mi vilégun&mn jatszodik.
Meégis, némileg eltéréen attél a Foldet
démonok, magusok és egyéb hihetetlen
lenyek lokjak - persze :Eogy tudnak rej-
tznek a nagy nyilvanossag elél. Hasonléan oz
els részhez, ennek az epizodnak is valés torténel-
mi hattere van, mégis szamtalan fantasy elem szi-
nezi a szforit. A toriénet két éwvel oz els rész utan
jatszodik, 1915-ben az I. Vilaghabord idején Eu-
répéaban — a kortarsak egyébként ezt, egészen a
11 Vh. kifdréséig ,Nogy Habortnak” hiviek. Mint
tudjuk Gavrilo Princip golysja utén a korabban
megformalédott szovetségi rendszerek akcioba

lany beszamol a torténtekré| a vezérkarnak, akik a
Vatikénbsl hivnak segitséget, egy szakavatott 8r-
dogizé, Nicolai szemé‘;ien. Karin és Nicolai
megszerzik a Vatikanbél oz egyeflen targyat, mel-
lyel megéllithatd a démon, majd érnek Dor-
meny-be. Ott hamarosan kideril, hogy a démon
nem mds, mint Yuri, az elsé rész fészerepléje!
Mint kiderill Nicolai céljai egyaltalan nem tisztak,
hamarosan Karin és ellene fordul, am késén, mert
ikani ferfi Yuriba szorja a mar emlitet targyat.
Kideril, hogy ezzel teljesen megvalioznak Yuri ié'
pességei — eddig ugye simén ttudot val-
tozni démonokka — am, hogy milyen
iranyboa fejladik ezutan,
az rejtély marad. Yuri
és Karin elmene-

kilnek, egy 3
dreg férfi, Gepetio
segit nekik. ElGszor Pa-
rizsba mennek, de oft
sem lesz nyugtuk Nicolai
embereits| (hogy nekik
mi a pontos c‘:’e%uk, az
kessbb tisztazodik),
ezért elhatarozzak,
hogy a Nagy-Britannia-
in él6 legendas ma-
Eusk’)L Roger Baconts|
émek segitséget - vala-

2]
7,

BADEOTWERIN,

lendiltek, és pér hénap malva egész Eurdpa lang-

borult. A r}:Zmelek : Schlieﬂzﬁ-lervhez Egen rg-
tortek Franciaorszagra, mig keletrd| az oroszok ta-
madtak a németekre és magyarokra. Ekszben a
Monarchia megtamadia Szerbidt és megprobalta
megallitani oz oroszokat. A felek azonban nem
boldogultak egymassal, igy 1915-re minden fron-
ton allohabort alakult ki.

A Shadow Hearts 2 Nyugat-Europaban kezdd-
dik. Német katondk éppen egy Dormeny nevij fa-
lucskat igyekeznek elrzghlnil a vezefsjitk, Karin
segitségével. A kdzség templomaba belépve azon-
R ik el Velaki e vt
kint lemészérolja a katorakat, majd a templomban
dlldogalokra tamad. Mint kideril, egy hatalmas
nagy démon oz illets, aki barmennyire is ellensé-
gesnek tinik, megmenti Karint egy granattél. A

2 D IRLASAD—. BASE
CCETLTRTHYRARAS,

r honnan ismerds ez a
név :).

Szerintem ez a kis be-
vezelés a torténetbe ele-
3 gends ahhoz, hogy az

els rész rajongéi a
foldhoz csapkodjak magukat izgq|mu||(bcn! Es ha
tudndtok, hogy még eztan mi lesz...!

Szerencsére nem sokat véltoztattak a programon
a készitk, igy a fébb dolgok megegyeznek az el-
56 részben latottakkal. A harci rendszer példaul
egy az egyben ugyanaz maradk. igy aztan nem is
vesztegetném ré a helyet, aki
kivancsi a mikadésére, az
olvassa el a 47-es Konzol-
ban oz elss rész feszfiét. Ap-
rébb véltozasok tarténtek
csak, igy példaul Yurival
ezottal kicsit masképp lehet
c':h/élhozni sz6m; ekﬁé, mas

MRARTIN BELESZOL!

Szémomra ennek a jatéknak a legna-
gyobb hizéereje a valés torténelmi kor,
melybe belehelyezték. Durva j6, hogy
nem egy kitalalt vilagban jatunk, mint a
I EE torténetes RPG-ben! Egyébkeént is,

:j(em valahogy fok izgalmas ez az ok-
kultista sztori, a Hellboy-t is csak az eleje
miatt néztem meg a moziban ;), tgyhogy
én tuti fix neki fogok allni!

576 KONZOL

kkel lehet Gjabb dé- 7

mor|| formakat szereznikés a
Malice szerepe is egy kicsit
véltozott - dgeezek ?nyind ki-

lerilnek a programbol.
Ezenkiviil sokkal tbb min-
dent lehet fejleszteni, igy
karaktereink tuningolasarais % %
tobb médunk van. Szinte
mar-mér FF szinten lehet em- ﬁ é
bereinket fejleszteni, ami ik d
nagy dolog!

TES Z T

Valamennyit fejleszteftek a program kil-
alokjan is. Az divezets filmek ha lehet
még jobbak, mint korabban és a grafika
is fejlodat. Igaz nem tol sokat, a karakte-
rek jobban néznek ki és a helyszinek is
kidolgozottabbak, valamint a harc mins-
sége is javult. Ha szigorian nézem, ak-
kor a grafika egy kézepesnél nem jobb,
amiért mégis 6t adtom neki, oz képi vi-
lag megvalositasa volt. Ez mar kordbban
is fot, de most meg tovabb fokoztak. El-
Gszor is oft vannak @ manga-szeri; kar-
akferek, beleagyazva a 1910-es évek
hangulatéba - a helyszinek ugyanis
nagyszerien érzékeltefik, hogy milyen

in jarunk. Ehhez hozzd j6n a prog-

rom kicsits61ét 16nus6 boliés szinei. Az
&sszhatas igy fantasztikus! Es akkor oft vannak a ze-
nék is, melyek maximélisan fokozzék hatést. A han-
901( terén is kikaszorilték a csorbdt, mert immér a

L b b ik kel
Ezeknek az elemeknek kdszonhetden aztan az SH2
egy olyan fergeteges hangulattal van megéldva, mely
paratlan a jatékok kozot. Egyszeriien nem le-
het letenni! Persze az is igaz, hogy az elss rész

ismerete nélkil a torténet azért nem élvezhetd

/an nagyon, de hat tessék beszerezni azt is,
lemes! Lehet, hogy az emlékezetem csal, de oz
elsd részhez képest most mintha kicsit tbb humort
csempésztek volna a sztoriba. Ugy éreztem a nehéz-
ségen is finomitottak, kicsit knnyebbnek tartom ezt @

részt az elézonél.

ol
ér

Rilkosag szémba megy, hogy eqy nagyszeri j6iék
folytatasa jobb legyen oz elédnél. Most azonban ez
tortént. A program minden téren fejlédatt, am a leg-
fontosabb ismérveit megtartotta. A Langulun isméta
tetsfokan van, igy a jték talan nem csak az RPG jaté-
kosokat foghatia meg, hanem a stilustol idegenkedaket
is. lgy hét én ozt javaslom, hogy mindenképpen sze-
rezd be, ha ismerfed oz els6 részt. Ha esefleg nem,
akkor dllj neki annak, biztos lehetsz benne, hogy ha
buksz a ||<issé gétikus hatdst vilagra és a csavaros és
emiatt rendkivil izgalmas foriénetre, akkor befog jonni
a sufff. Es utana végre johet a masodik rész is!

Veres Miki
veresmiki@576.hu

SHADOLD HEARTS: COUENANT

MIDWAY
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ITT VAN UJRA A KET HOS, UGRALSZ MAJD, ES FOLYTON LOSZ!

érem, jelentkezzen az oz olvaso, akinek
Kbe kell mutani a mulfifunkciondlis csavar-

kulcesal felszerelt, nagy fili Ratchetet, és
kisméret(i, golysfejis mechanikus tarsat, Clanket,
a robotkat. Racsni és Csérgé magyarul - igaz,
e e e R

zogatds, de nem kell réjuk hallgatni - jelen eset-
RV i | e

)
palyak, ugyanaz a ket hés, ugyanazt kell csindl-
ni2 Igen. Es, mi van akkor? Ez a R&C vilaga, a

klasszikus, ahogy megismertik. Csak azért pon-
fozzam le, mert nem csinaltak beléle szsveges

azt sem tudom, hogyan lehetne lefs jola
checkpoint” kifejezést...2

Széval, ha van olyan PS2 gamer, akinek isme-
retlenil csengenek eme hangzatos nevek, az ps-
tolja tudasat az 576 Konzol iberméjer magazin
korabbi sz6maibol, vagy vegye meg a Plafini-
umma lett el6z8 részeket, mert ha jol emlék-
szem, mindkettd azzé vélt az idék folyaman —
megjegyzem, nem véletlenill. Jelenleg a 3D-s
platformok élmez8nyében vannak a masik ket
rokonnal, Jak és Daxterrel egyiitt, ahol szegény
mokusfélévé vélt Dax-et lehagyték a legtia
korong cimébdl is, igy left az Jak 3, és ha befe-
jeztem ezt a cikket, egy kis (2-3 nap) Tak 2 utén
repil az is a gépembe. De ne feledkezziink meg
a kis vérés réiérél, aki Bandicoot volt lényegé-
ben a neve szerint, csak kinézetében nem ha-
sonlitott a kisméret(i ausztral erszényesre. Ot in-
ditotta anno a PS1 tulajok meghéditasara a Na-
ughty Dog, és belsle szarmaztatott &t az Insom-
niac dllatsereglefe is. A szlogen jelen esetben
mér az, hogy , jért utat jératlanért el ne
hagy", mert ameddig egy jaték élvezhets
és addiktiv, t6lem kiadhatjok a fizedik ré-
szét is. Mar szinte hallom lelki fileim-
mel, mennyien kidltanak mar most,
hogy unalmas meg rékabér leho-

6tékot? Ugyan. En végig az elss
részt, a masodikat is majdnem, mert megalliam
Pihenni a mutdns Protopet féellenségnél pér éra
isérletezés utan, és inkabb vi tapol-
ni magamat, megesindlni a gyt
udaloEci, és kuporgatni a csavarjaimat a mega-
fegyver Zodiacra ~ ami valahol természetes,
mert a jobb jatékokban nem lehet elss szuszra
lenyomni a végs8 szbrmyedvényt. Es mindkét go-
mét élveztem, mert nagyon jél eltalaltck a ne-
hézségi szintet, volt bennisk kihivas, de csak ke-
vés helen sivatok az embert U felrémlenck

HARMADSZORRA

A torfénet fermészetesen valtozott, az 0j ellenfél ép-
ﬁzn Thyrannoid csapatokkal tdmadia Ratchet szilé-
lygojdt, igy elsé utunk oda vezet majd. Csakhogy
az eﬁefl idc’i?;n kis robotunk feltrt! Mint fitkostigy-
nok keresi kenyerét (csavariait), csak nem az élet-
n, hanem a legnépszer(ibb holosorozatban. Mel-
lette Rachet is szerepet kapott, példaul hotelportds-
ként, igy altalaban Ez mennek valohova, és felisme-
rik 8ket, akkor nem neki szl a lelkendezés. Ha mér
a szereposztasndl fartunk, par G arc is bemutatko-
zik utunk soran, példaul a EZzis a6 helyes kapitd-
nya, az 0j fgonosz, vagy a Britney Spears miin
gunyolasakent is felfoghaté Courtney Gears nevii
robotsztér. Az Gj szerepldk mellett megkapunk pér
égitis, igy  fudss A, a harlemi gefios dialekius-
sz? k ikalo dedlert, Helgat, oz elsé rész bajos

eléttem a szép, rengeteg poli
alyk (més gépen nincs ilyen, poligon count-
an a PS2 a nyerd), éles, jol megrajzolt texti-
rakkal és kivaloan eltaldlt szinekkel. (Bakker
Dzson, hogy tudsz te ennyire lelkesed-
ni egy ilyen PS1 grafikajo okorsé-
gért...? :) Hol van ez a game a Mario
64-hez képest? Martin :) Ugorjunk hat
ajol ismert galaxisbal

swingshot befanito frénemdiét, & nagy kedvenciin-
ket, Quark kapitényt! A kapitény ténykedése most is
elentds, akarcsak az el6z6 R&C jétékokban, és per-
sze ner‘:d deril ki egyb{:’ll, hogy ennek érilni kTH
va lig vigyzni vele. A sztori ugyanis a leg-
‘uﬁzcz ejdigiek koziil, és mar csok emiatt sem
logjuk Ggy érezni lépten-nyomon, hogy a Ratchet
ol e e L el
elézetes) mentesen megimi a cikket, és nem elmon-
dani, hogy mennyire jol néz ki a féellenfélnél, ami-
kor az... Na erré| beszéltem.

A harci rendszer sem alakult at jelentssen, ugya-
nigy megmaradt a Haromszoggel elérhetd esz{gz-
gynrsl(ive(%asziés, de mér nem csak egy fegy-
vermenijt kapunk, hanem az R2-vel valthatunk a
16bbi cuménkra is, igy nem kell a Pause meniiben
rendezgetni cuccuinfgl‘. Akinek megvan a kipor-
getett 1-2 rész, most is athozhatja onnan né-
mel{ ereit, de az 0j szerszamok is elég
jok lettek, igy ne bankédjon az, aki mar leto-
rdlte a régi mentéseket a kartydjérol. A mosta-
ni arzendlt végre nem pénzért kell fejlesztgetni,
hanem a leslt ellenségek dltal novesztett csik vég-
zi el ezt, akaresak az éleferd ponfjainkat gyara-
pit5 XP (Experience) voncl, A feqyverek 6165
szintig tpolhaték, nagyjabél ugyanazokat a tulaj-
donsdgokat megkapva, mint az eléz5 részben,
vagyis farget lock, pattogé lovedek, energizal6 lovés
— ami feltdlti azt, akit meglétink és oz elekiromos
kistlesekkel sebzi o mellette dllokat. En a game 80-
85%-at harom Fe?yvenel vészeltem dt: a granatvets-
vel, gépfegyverrel és egy feketelyuk generatorral,
ami jopofa dolog, mert egy ilyet kiléve oz beszip-

panfia a kozelébe keriils szerencsétleneket (megint
masra gondoltatok feketelyuk gyanant, kedves fid ol
vasok?). Természefesen kapunk most is egy rakas
fegyvert, amiket raadasul a baziskent szolgdlé anya-
hajon kis is probalhatunk ingyen, a vasarlas elét,
cﬂjé|e holopdalyakon. Vehetiink mesterlovész puskat,
szérum rt, amitd| az ellenségek egymds ellen
fordulnak, plazmaostort dinamikus fé:g(;nze|ésse|,
S e e e e
zefen, meg mindenfélét, s6t, a rejtzkods arus is
ram szolt egyszer, hogy ha most megyek, diszkont
dron szerezhetek meg egy megacuccot, igy a fegy-
verménidsok is megkapiék azh, amire végynok. Er-
dekes, hogy a kettes részben is csupén négy favorit
fegyverem volt, és mas jatékokban, pl. FPS-ekben is
van 2-3 kedvenc miiszerem és kész, méshoz csak
akkor nyGlok, ha azokhoz nincs elegends IGszer.
Nem tudom miért, de kerilom a shotgun és langsz-
16 hasznélatot is, talan Dr. Csernus ki tudné szedni
[6lem, hogy ennek mi is az oka (tudom, hazudok).
It6 j6 fegyverzetiink mellé tamogatasként néha ka-
punL jarmévet is, mondjuk egy elég érzékenyen ira-

nyitando terepjérét, aminek elss kerekei helgén vala-
rhoie-

miért siklotalpak vannak, és majd egy kisebl
felet is, ami engem a
Birodalom visszavag
hésikléira emlékezte-
tett valamelyest.

MULTIPLAYER

Na de még nem is mondiam a legiobb Giftést, a
multiplayer médokat! Ebbél az els a legmoder-
nebb (6s szamunkra leghaszndlhatatlanabb), az
online, vagyis internetes moka. Martin szerezhetne
valakit, oki kielemzi a PS2-es ilyen ircnyo lehets-
ségeit is, plane, hogy az Gj kiadaso PS2-kben el-
eve van net adapter. (Meg mintha a SONY nem is
kéme pénzt a halozata hasznalatéért, mint ozt a
Microsoft feszi az X esetében, de ehhez nem érfek
teliesen.) (Mar teszteljiik az online PS2 ja-
tékokat, decemberben j6n a cikk! Mar-
tin) Szerencsénkre azért belenyomtak egy sima,
oszlott képernyss lehetdséget is a tarsas bulikra,
P e o 5 e
hélgzaton is moksdik, mivel beengerlett egy jié-
kosként is, bar ez meglehetdsen uncsi volt ellenfél
Hifén, Mivel esak két kontrollerem var, iqy.a néoy=
felé szabdalt képernyst nem tudtam letesztelni,
csak a kétrészes multit, ami hozott némi lassuldst,
és azt leszamitva, hogy a gombok 1-2 tizedmd-
sodperccel késcbb reagaltak, firhetéen jatszhato-

izonyult. Az alapvetd Deathmatch, Siege és
CITF (Capture the Flag) modokban lehet egymas el-
len, vagy éppen kooperative nyomulni, Gsszesen
10 palyan. A lehetéségekrdl és szabalyokrol egy
kis Eek:lni(é vided is szolgdltat némi in?;':', peldaul
azt, hogy ha jarmiivel nyomulunk, akkor akar
egyik tarsunk is kezelheti kiilsn annak fegyverze-
tetl St, profilunkban bedllithatiuk azt, hogy mi-
lyen lény képében irtsuk ki a tobbieket, vagyis nem
csak Ratchet lehefiink, hanem akar csontvaz, go-
nosz bohéc, héember, majom vagy Thyrranoid is
a lehefséges 20 alokzat kszil. A multigyakas ma-
sik nagy erénye, hogy a Quickselect meniibdl lehet
a kamerdt is valtogatni, na de ez mar 6j bekezdést

Kivé.
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Széval, az eddigi ilyen jtékokban csupan a kil-
56 nézetes, szakszoval third person kamerét hasz-
ndlhattuk a leggyakrabban, bels nézetbe csak
precizios célzds esetén kerilhettiink. Most viszont
ezen kivil kaptunk még két egyéb kameradllast is:
az FPS jatekokra jellemz5 bels nézetest, amikor
csak a gegyverunkeQ és a célkeresztet lunuk akép-
ernydn magunkbal, illetve egy szvér lock-strafe
médust, ahol ugyan kivil van a nézépont, de a
6s feljesen FPS alapokon nyu Z utobbi
ol jott egyes igen aktivan 5 ellen-
feleknel uhul kenytelen voltam fedezék mégé boj-
ni, és onnan eldrohangaszva megszomi Sket, mi-
velacdl lgsmb ugyanabban a magassagban ma-
radk még okkor is, ha ugrq|n| kenyszeruhem Eza
mod viszont nem igazan kedvez az iigyességi ré-
szeknek, és nem egyszer estem le hatralés kozben,
vagy ugrottam rossz helyre emiatt (az FPS nézet-
ben meg el lehet felejteni a platform részeket, ugye
ez egyértelmi). Szova| a harom kamera szuper,
n segitefte a tolélésemet sok szituacioban,
igaz, a belsdt csak a tsbbjdtékos részben érdemes
Beoali A el b s ol s
hogy csak a multiban lehet véltogatni a gombok
kal, mert a sima jétékban a start gomb — options —

eRce]

controls — ditvaltds ~ kilépés —
e e e
md'om ezt elemni, omi elégge
tori a jatek lendiletét (ha mégis van gomb ra,
csak én nem faldltam meg, akkor visszaadom
teszteldi dlplcmumui és elmegyek szerzefesnek).
(Istenem add, hogy legyen! Martin ;)

A jétekmeneet is feorftmk par kisebb tlettel, és
Ogy érzem, a |a'el<|do is novekedett valamelyesy
igoz, az els§ rész is valahol 25 éra komyeékeén all
nekem, ami nem kevés egy 5-6 6ra dlatt lenyomha-
Io a mostani piacot jellemz3 lucaqalel(hoz kepest. A

legjobb llren Vérfrissités (copyright mér nem tudom

lylk kolléga) az 6t darab Quark képregényes vi-
deo|ale|( amiket Hyumu'osun fogunk megszerezni
maszkalasaink sordn, és a torténetbe is iigyesen be-
leszstték az azokbol nyerhetd informaciokat. Ezek
viszonylag rovidke, oldalra scrollozos, de persze
3D-ben megvaldsitott kis arcade jatékok, amikben
Quark kapitannyal kell felvenni a harcot a gonoszok
ellen. (Emrekezfek még, faldn a Crash 3-ban tintek
fel ezek, |ebeio latformok juttatick ezekre a bonus
saintekre a 19 &e' ) A Quarkos mini- gcmek na-
gyon }ok lehetfek volna hosszabbak is igazan (vagy
csak rém fort a refro feeling 18lk?), az egyetlen kis

hibéjuk csupén az, hogy a kamera lassan kéveti a

MARTIN BELESZOL!

Dzson eredehleg 9 pontot adott a R&C 3-ra is, mint
aJak 3-ra, amit én nem hagyhattom sz6 nelkil, és
egy mésodperc alatt felhiztam 9.5-re. Na nehogy
e el B B
kapasbol nem adtam volna kilencet, de ez most
mlndegy, o Raichet 3 viszont eziftl tényleg BTANG
i6 lett. Full élvezet vele j6tszani, totdl tele van Gjita-
sokkal, vérbeli i |gaz| kajak szérakoztato platformid-
6k, En megvenném!
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l(cpl'anyi &s emiatt volt olyan, hogy csak akkor vet-
tem észre, hogy leesds p|alformrc érkeztem, amikor
az leeseft - 0%em egyiitt. De talan ez csak a 16:9
képernyd miatt volt, mert én abban jatszom szinte
mindent...

ras pélyén kapfom meg, de persze elnyormtom a
Help szoveger és nem fudtam tovabbmenni, mert

ben a szerkezettel, nyomkodtam az F1-et (ennyit
léttom még a bevillan szovegbél), de semmi. Erre

feltem, hogy megsebez a lézer. Alliam oft, kezem-

vonja el az ordroxdo

e?{ banént, mire a ma-
ival 6

figyelmet. Uj ajton
lékink is lesz, ahol forgo tarcsaval kel] kv
6ni a lassan kézelits piros pacakat, a zldekbsl
pedig adott szamot beszipkazni a zar kodjanak fel-
toréséhez. Most mar elhiszitek, hogy jobb lett a ga-
me, mint a kettes volt2
A kérités nem lett rosszabb, és bar minden ugya-
nolyannak néz ki, mint az eléz6 részben, 6sszeha-
sonlitva mintha élénkebbek Iennenek a szmek ésjo-
val bb a . A bardti, har-
colé robotok, amik eleresztenek par poént, ismers-
sek voltak valami filmbél, Martin mondott is vala-
mit, hogy honnan lopték azokat, mindjart ide is
fogE imi nekiek. (Nem emlékszem... Robo-
rmy szeren-
csére egyedi maradt, pér afistt az kord! E, részbd|
(zld takony mons'ereE amik két kisebbre estek
szét lecsapdosas utan), 'de sol 0j kreattraval is bs-
vilt a keszlet. Talalkozunk a takony lények feltapolt,
nuggobb véltozatéval, ami dsen a csatorna-
rendszer g(vunog etds ulugunu.bcn tanyézik, piros
ez angof dobélé L Rk

kel @ majmos palyan, csapos vizi szérmnyel, egy
kemény, sokszem{, hatan gépagyts granatvetdt
hordozé boss cs\guvu| |e1eporto| jato, szintén boss
Grhajéval, apro, piros szemd, csu?dyus mini nin-
drsckkal,  Eponets e lvilsass robottal
persze csok nagy vonalokban felsorolva az utunk
soran kiirtando formedvényeket. Ismét lehetiink g
ganfikus Clankek, |erombo{va egy stodioban felépi-
tett véros mukemeo és kavarhatunk egy kisméreti
holdon, aszteroidan,
ahol a lérkép jombra
nem a megszokott rajz
jon be, hanem tavolrel
szemlélve forgathativk a
komplett helyszint (mint
az ei)ﬁzé R&C-ben). A
stidio kapesan meg kell
mondanom, hogy eddig
nem talalkoztam még
olyan jatékkal, ahol a
dlyabol ennyi minden
l:amomzdhulo lebont-
hats és széverhets lef
volna! Még a hires Red
Faction is megirigyelhet-
né eztl A szétvert ie'o
dolgokat ugyans dgyne-
vezett dinamiku
ként kell kezelni, itkozé
lekérdezéssel meg min-

Aztén van par deszant ugrasunk is a bardti robo-
tokkal, amikor a féld felé repilve kell kertlgeni a
egvede|m| rakétakat, és gyonyorkodni az alattunk
lassan részlefessé vélo miun Kupunk tipikus arca-
de palyakat Ratchettel is, a j6 nevii Annihilation
Nation halélsvényein, viszont ezek elég konnytnek
bizonyultak nekem. It fipikus tgyességi elemel e|
kell megbirkozni (az ellenfeleken kivil): leeshetis
elfting platformrol, megéghefiink a kigyullado Ouzfu
jo csovek |cng|cwtol vagy 6sszelapulhatunk @ z6z6-

lugattyok kszott. Uj tipust cuccos doboz is keril az
utunkba alkalomadin, pl. az inferno, amitél léngo-

16 élarcos roht kapunk, és limitdlt ideig nagy bru-
talitassal uprl'huqu a gunnsmkm S6t, egy Uj gad-
get is elokeriilt, Refractor néven. Ezt egy lézersuga-

T S

S

megnézem a Help Logot, mire kideril, hogy a lézer
dticba kell allni ~ ami nekem eszembe sem jutott,
mert a refractor nélkiil j6l megégette a fhéssmet —
&s gy kell a lézert a kapcsolokhoz !erelge'nl A
|eg[ggb ity viszont kétségkivil a Thyrraguise,
amivel mi magunk is ifyen békaforma lénnyé transz-
formalodunk &t, s6t a lény ekkel még beszélgemni is
kel\ olyan reflexidték médon, jy megfeleld ids-
e e
rontunk, ckior hilyeséget mondunk nekik! A be-
szédstilust pedig |arm kell, annyira réhejes. Na jo,
még elmondok egy §  dolgot. Egy helyen mellénk
szegédik egy majomtéle lény, ami tényleg majomfé-
le, leszémitva a homlokan plslogo egyetlen szemét.
Gt majd Clank hasznosftia tgy, hogy egy bandnve-

dennel egyiltt, és a \u?el( olyan simén és gyorsan
t, hogy ezt csak az értékeli igazan; aki konyit va-
fornit @ programozés technikakhoz. Sét, nem elég,
hogy mondjuk eltiintettem egy ton az Gsszes vila
gito \umEucszlopd hanem a csonkokbol még uf
na is szikrék csaptak ki. Aradoznék még a grafi
1], a poén divezetdkr abi, te meg sze-
rintem a pdlyatsltések alatt befett repilé Grhajéra
mondtad a OutRun2-es szém eldételében, hogy
unalmas, soxor ismételt ivezetd anim, és volt mér
az elézs, jatéekokban is :), a részlefesen kidolgozoft
mechanikus vagy nyzenel boritott palyakrel,
de mivel kivalot dgysem adok ré (Martin is mondta,
&s valahol igaza van, hogy minek adjunk arra
ilyen énélkeﬁes! amit most futunl( horinads;orf kis
tuninggal), igy csupan megnyugtatok mindenkit,
h yg(?gruf fnbonpnsm 5?;; Zs %odm A hang ma-
radt sztereo, de engem nem zavar, mert nem latom
Gt a térbeli hang szikségességét, amikor egy sik la-
pot bamul az ember, és tgyis csak arra koncentrél.
Nagyszerf folytatast kaptunk — eriggy’ nosza’ a
bétba’ és vedd meg — mert megergemhed'

Dzson
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lent a Diablo, tulajdonképpen egy egészen
0j aga Fo?um meg az RPG jatekoknak. Egy
olyan g, ahol nem igazén a torténet a fontos,
hanem karakteriink minél magasabb szintre tu-
ningoldsa, és kszben persze a folyamatos harc.
Orom volt, mikor a Diablo kijstt PS1-re is, de
még nagyobb élmény volt szamomra, hogy ket-
ten is lehetett nyomni az anyagot. Egyik bara-
tommal napokon ét gy(rtik a labirintusokat,
ilkoltuk @ csontvazakat, szérnyeket, démono-
B e e e
adb ellenség elsl, maskor \ast mentettiik ki
a szorult helyzetekbal. Min?%(':‘-n, mind konzo-
lon bebizonyosodott, hogy az RPGk ezen faita-
ja tobbjdtékos médban az igazén élvezetes, tgy.
nydit feljes élményt. Felismerték ezt a programo-
zok s, igy - féleg az infemet térnyerésével -
egyre-masra iﬁ;ﬁﬂ ki a hasonlé programok,
igaz jobbara PC-re. Konzolokra maradt oz offli-
ne moka: nagy ritkan, de hozzank is eljutott
egy-egy gyongyszem (lasd Baldur’s Gate).
Rl e e
lyet egyedil is (;heien tolni = a Phantasy Star
Onine volt Dreamcastra, melyet réadasul innen
Magyarorszagral is lehefeft - 6t talan még lehet
most is — jatszani. Igazi nagy online Gttorésnek
igérkezett - és talan Jopanban az is volt - a Fi-
nal Fantsy XI megjelenése is, hisz ez volt az elsé
teljesen inferneten jatszhatd RPG jaték konzolon,
melyben ban lehet sz6 gyilkolni, és

Jé néhany évvel ezelstt mikor PC-re megje-

médjat nem tud-
tam Kiarbbéin, iy
ennek lefrasaban
kénytelen voltam més
forrasok utén nézni.
Bevallom kicsit féltem
eftél a teszttsl, mert a jaték offline
madjét igen unalmasnak faldltam, és tar-
tottam attél, a lehtzom a jétékot, akkor
megkapom muoga fejemre — amgy tejesen jo-
gosan —, hogy gy mondtam itélefet a program-
r6l, hogy kézlen a legjobb részét kisem probal-
tam. Aztdn eszembe jutott egy biztos pont, még-
hozza a mér emlitett Phantasy Star Online, mel-
lyel pér évvel ezeldtt rengeteget jétszottam. A
MH és PSO kozstt tokéletes parhuzamok dllitha-
toak fel, hisz egyrészt fesztiink targya ehhez a
jatekhoz hasonlit a leginkabb, masrészré| annak
idején a PSO-t sem probaltam ki a neten, mégis
az ofﬂinf modja annyira élvezetes volt, hogy az

csapattarsunk lehet Japantol, akar Braziliig

barhol. Azért nem beszélhetink dférésrd, mert
egyrészt Europaban még nem jelent meg, de ha
megérkezik sem biztos, hogy ift Ma-
gyarorszagon is ki tudjuk majd pro-
balni. (Nem ismerem a dolog pon-

tos technikai htterét, de Martintél tudom, hogy
egyeldre itt nalunk még nagyon kérilményes
PS2-vel interneten jdtszani. Igaz, persze megold-
haté, csak elég macerds, némely jatékokhoz kil-
foldi cim kell, meg ilyenek...) Ez aztén tbb do-
log miatt is sajndlatos. Egyrészt igy nagyon ke-
veseknek adatik meg az, hogy ezt az élményt is
kiprobdliak, marad a nyélcsorgatas, meg az
irigykedés a PC-s kollégakra, akik az internet
kerdeseben mérfoldekkel elttiink jarnak. Mas-
részrd| nem egyszer( igy az ilyen sfilust RPG-k
tesztelése sem, és ezze?e| is érkeztiink fesztiink
targyéhoz, a Monster Hunterhez.

Hasonléan a mar emlitett PSO-hoz (vagy akar
a FFXI-hez), ez is egy online RPG. Az ilyen RPG-
K, do akér s FPS-dhvagy a2 RTS [érchok s na-
gyon végletesek. Ha egymas ellen vagy egymast
segitve — lényeg az, hogy tobbedmagunk —
nyomjuk Sket, akkor még a legrosszabb stuffbol
is kiraly szérakozés vélhat. Viszont ha csak

Mielstt belevagnank L e

ignank a prog
kell egy harcost. Megad“ tjuk emberiink ne-
mét, bér- és hajszinét, hajtipusat, hangiat, stb.
Ha kész van aJ[unk neki egy nevet ésﬁ(ezd&d-
het a jatek.

Elészor egy faluba kerilliink, ez lesz az oftho-
nunk, egyben a jaték kzponti helye — az ana-
log karral hatunk, a R2-vel szaladunk

ZRNYUADASZAT!

[

nagydarab, ém annél
jamborabb lények le-
Laszubch’:sévu lehet
legksnnyebben szerez-
ni. ltt méris unszimpa-
tikus lett a program,
mert szegény 6szagok
a |égyn3 sem drta-
nak, igy barbar dolog
levagni sket - féleg az
volt a meghaté, mikor
et eyt
voltam kénytelen meg-
tamadni, ugyanis ek-
kor megielent az any-
ja, hogy megvédi
Amigy kaszabolni a
bal analég karral le-
het. Nyers host a fe-
tembo| lehet szerezni,
csak dlljunk oda és nyomjunk X-et.

Ha mar itt tartunk szélnom kell a képernyé tete-
ién lathatd ket csikrol. A zold szinG a HP-t jel
mig a sérga a faradségot lletve oz ehséget. Mu-
sz enni ugyanis, mert ha ez a kijelz5 lecsok-
ken, akkor rosszabbul fogunk harcolni — ehhez
kell példaul majd a nyers hst megsiitni. Harc
kozben egyébként a Korrel tudunk vetddni, mig

X-szel beszélhetiink és vizsgalédhatunk. Ahhoz,

armihez is kezdjiink pénz kell, ehhez

:;ggy

letudott kotni, s6t! gy tehat azt hi- kiildetéseket kell o
szem nyugodtan vonhatok le kovetkeztetések Inunk. Az ele- o
csupan az MH offline médjabal, hisz eleg a a falu fénskets!
S e el o e, otunk kildets:

A CEL

A Monster Hunter torté-
nefe most nem igazan
fog sok helyet foglalni,
mert gyakorlatilag szfori
az nincs a programban.
Ez azért 8szintén meg-
vallva zavart. Ha mér
egyjdtékos modot is beé-
pifeftek a jatekba, vala-
milyen forténetet is irhat-
tak volna hozzé, mert
nélkile nagyon széraz-
nak érzem az egészet.
Amigy a jéték egy kb~
Zéokori fanfasy vidgba
k:ﬁ:uzcl el minket, mely-
ben az embereken kiviil
szamtalan vadon él6 szomy éldegél. Egyesek be-
késebbek, masok meg vadabbak, a lényeg a le-
nyeg elég sokan vannak ahhoz, hogy az emberek
k&feie:iia\ukul' az a tradicié, hogy csak tgy
passziobé| vadasszak sket. Aki a legtobbet, és

lane a legerdsebbeket is meg tudia élni, az lesz a
legnagyobb fenegyerek a egész vilagon, ezzel ki-
érdemelve a legnagyobb fiszfeletet és megbecsis-
lést. Igy hét sokan szmyvadasznak dlinak és eb-
bal keresik meg a mindennapi betevét.
IA iétékdfﬁhﬁse is egy vadasz lesz, aki épp most

lép a vadaszmesterség nem éppen egyszer(i Ofja-
raF.) Beléle kell hat, rzsgl?iﬁilﬁ keggzbée}gs};akavmoln

rofit faragnunk, hogy végil mi legyiink a legjob-

k a vilagon.

KEZDETEK

Nézzik akkor hogyan is kell elinditanunk a
programot. A fémeniben elgszér is érdemes

eg(ediﬂ allunk neki egy programnak, akkor még
alegjobb anyag is unalmas lesz. Eppen ezért
nagyon nehéz objekfiv értékitélefet mondani egy
kézepesnél dlig jobb jaték esetében, mint most a
Monster Hunter. Sainos ugyanis a jték online

50

gieg a Gallery opciét, ahol filmeket le-
het gyditeni. Kezdetben itt lehet megnézni az
infrof, Je talélunk egy E3-as bemutaté videt
is. Kessbb tobb dtvezets filmet is megnyitha-
funk.

seket. Amikor elvalla-
lunk egy kalandot (Qu-
est), szaladjunk a va-
ros kijaratéhoz, vagy
a nagy fahoz és nyom-
junk Negyzetet. llyen-
or a kldetés helyszi-
nére kerilink, még-
0226 @ kiinduléls(i i
pontra, ami egy kisel
tabor. A s(ﬂoi);n tu-
dunk aludni, de fonto-
sabb ennél, hogy tala-
lunk itt ket ladat, egy
keket és irosat. A
kekben :?eyggnmsubb
targyaink lapulnak,
mint példaul térkép,

thatjuk. Az els par

iellegd, senki ne szamit-

son hatalmas sérkanyvadaszatokra, meg ilyes-

mikre. Ehelyett megtanit a program egy csomé
mindenre. Példaul iogyan Yehe' a

i nyers hist megsini -

B, losszuk ki a tizgyt

Ggyitasok, kardunk
élesitésére szolgalé k& (eg?/ id8 utan ugyanis
kicsorbul a fegyver), fizrakéshoz felszerels

relést mikor van nélunk hos, majd mikor elhall-

stb. Altalaban ezek a targyak mindig visszake-
rilnek a dobozba, méghozza mindegyik kilde-
tés utan. Ennek hely Ociurékosségi :Egi van-

nak, hisz az lfem me-

t a jell zene és a hos szine pirosodni
Eezd, nyomjunk X-et. Az sem 6 a nyers marad,
de az sem, ha odakozmél. A siilt hos egysbként
remek taplalék. Erdemes Gmézni a bokrokat és a

niben véges a kapaci-
tas. A piros ladaban
semmi nincs, ebbe
ugyanis az adott kil-
defésben megszerzen-
dé targyakat kell be-
pakolni. Mindegyik
misszi6 soran meg kell
szerezni valamit, és
ebbe a ladaba kell
szallitani. Amdgy nem
érdemes sokat vara-
kozni, mert a kiildeté-
sek idére mennek, ami
alatt be kell fejezni
Sket. Az elsé misszio-
ban példaul nyers host
kell szerezni. Ezt leg-
tobbszér a kiterjedt le-
gelsksn boklaszo




fakat is, mert mindenhol lehet kilonféle targya-
kat, cuczokat talélni. J6 dolog a horgészat s,
ész j6 halakat lehet fogni, igaz kicsit unalmas
reie', ha nem akarnak harapni a A
megszerzett targyakat lehet kombindlni is, s6f
utébbival igen hasznos cuccokat lehet késziteni.

MARTIN BELESZOL!

Ez most nagyon szigordon csak magénvélemény, nem
objekiiv értékelés a reszemrdl, de nekem bejott o MH.
Tobbszér mondiam mér, hogy vagyom egy ,kiréndulés™
étékra ~ ez volami hasonlo. Amikor leilfem e, hérom
ordn kereszfil csok mészkaliam o szémomra elég laiva-
nyos ey Kiokon, nézaget o lltehe, 1 e
horgasztam, meg ilyeneket. Tok i6 elvoliam vele. Most,
hogy mar iizemel a szerkesziGségben a PS2 online, azt
Hiszem kiprobslom a nefen is,azién egyszer folon ok
la volamit egy online cikkben...

576 KONZOL

Egy kicsit olyan érzé-
sem volt, hogy a jéték
nem tsbb egy egyszer(
nomad-szimulatorndl.
Igaz kessbb lesznek
jobb missziok is, bar
ezek tobbsége is vada-
szatbél all. Ebbdl saj-
Eos az is:gvlenkezik,

ogy egyedl jatszva
bimnﬁamor mono-
tonnd, unalmassa val-
hat a program. Lehetett
volna iicsil véltozato-
sabb kiildetéseket csi-
nalni. Sajnos volt egy
olyan érzésem, hogy a

Lr’z!ék eﬁ‘yiévékos modjat

icsit elhanyagoltak a
keszitsk. Kilehetett vol-
na ebbd| tobbet is hoz-
ni. Ott van példanak a
PSollanilce Slilis
rendkivil szorakoztatd
volt, remek missziokkal.
Itt meg csak megyiink
vadasszuk a kisebb na-

yobb dllatokat, me-
gek hol agresszivab-
bak, hol nem, majd
postas modjara szallit-

atiuk a cuccokat a lé-
3éba. Ez igy kérem
szépen keves.

Vagy jobbra kellet
volna csindlni az egy-
jatékos modot, vagy
csak netre kellett volna
megirni az egész prog-
3 ramot.

A FALU

A feladatok végeztével felvehefjisk a jutalmat,
maijd visszatériink a faluba. Itt aztén tobb do-
logra kélthetiik a pénziinket. Lehet cuccokat és
targyakat, felszereléseket venni. Pozitiv, hogy
valamennyi cuce meglétszik emberiinksn, igy
késsbb egész komol)/ kiilsst vehetiink fel. Nem
b it oo e e
hanem készithetiink is. Ehhez megfelel targya-
kat kell &sszeszedni, a boltokban mindig meg-
adjak, hogy miket. A hazunkban tudunk aludni,

de itt lehet menteni is.
Erdemes itt Ginézni a
menit (Start), mert ha
belépiink ide, akkor
sem dll le a jatek, ami
az iddre mend misszi-
kndl a vadonban bi-
zony idegesitd. Ift vi-
szont nyugodtan lehet
tollaszkodn,i azaz fel-
szereléseket rakosgatni,
s e
stb. A hazunkban lehet
a felesleges targyakat
lepakolni, méghozza a
Sk

ONLINE

Az MH Online modja
a - mar amennyire ki-
tudtam hémozni a ki-
lonféle forrasokbol -
kévetkezsképpen m-

odik. A mér bejératott
karakterinkke! fellep-

etink az internetre és
probara tehefjik ma-

unkat. llyenkor nem a
B e
rosba kerilink, ami
természefesen sokkal
nagyobb. Kollegaink ift
fognak maszkalni és a
lényeg, hogy egyiltt
kelhetiink vadaszatra.
A tobbi jatékossal az-
tén egyittesen lehet ak-
ciézni, tehat megdlla-
podhatunk, hogy ki ho-

yan milyen felallas-
gcln harcoljon. Nagy mulatsag lehet igy jatsza-
ni, bizonyéra fényévekkel nagyobb éfnyény,
mint egyediil unatkozni!

ERTEKELES
A programbé| szerintem tbbet is ki lehefett vol-
na hozni. Nem csak azzal van a baj, hogy egy-
jatekos médban hamar unalmas lesz, hanem az
iréinyités 6s sokszor a kameramozgés s rossz.
Idegesit3, hogy nehéz megfordulni és hogy dllan-
déan manudlisan kell dllitgatni a kamerat.

A grafikéval sem voltam elégedett. Emlékszem
a PSO gyényérii véltozatos helyszineire, me-
lyekhez {épes) az MH palydi kieflenek. J6, hogy
kellett a poligon a hatalmas szémyek kidolgo-
zGsGhoz (mj ek tényleg j6l néznek ki), de azért
a tjra is fordithattak volna nagyobb figyelmet.
Nem tetszett a sok grafikai hiba, az étlatszé po-
ligonok, hogy gyakran étlehet gyalogolni dol-

okon, ml:&y oft se lennének. A mozgas is né-

a elég természetellenes, fsleg harcokndl.
Nem fogtak meg a zenék sem, mar csak azért
sem, mert sokszor csak vadon zaijait hallhatjuk,
muzsikat nem. Ha van is zene az is semmitmon-
do, legtobbszor legalabbis. Beszéd meg egyal-

talén nincs, még a faluban is csak halk mormo-
gassal beszélnek az emberek.

LV 3¥ 55
Camn ]
0 s

:(mmm

Lehet hogy a program, online nem lehet rossz,
de ha a PSO-s parhuzamndl maradunk, akkor
azért falan oft sem lehet olyan kimagaslé. Iga-
26bol én nem is ajanlandm, csak azon kevesek-
nek, akik valamilyen forméban tudnak itthonrél
neten jatszani. A tobbi jatékos szerintem inkabb
keriilje el, mert hamar bele fog unni.

Veres Miki
veresmiki@576.hu

MONSTER HUNTER

CAPCOM
VERZIO: JELENLEG NINCS
kozepes
kozepes
kozepes
elmegy
elmegy
1 Jatékos (4 online)

memaoriakartya 8mb (118KB)
analag iranyité (dual shock), online

grafika:
Jjatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat

+ neten biztos el lehet vele lenni
X egyediil viszont roppant unalmas

7 pont
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artin nagyon il tudja, kinek melyik le-
Mmezf kell a kezébe adni. Legalabbis

csak igy kerilhetett hozzém ez a ko-
rong, ami nem kevés eszmei érféket farfalmaz.
Hiszen a Megaman név elég patinés, a sorozat
pedig igen dicsé molttal rendelkezik.

Mér a konzolgépek héskorétél kezdve ismer-
hetiisk a kis kék alak kalandjait. Ez a f8hés leg-
alabb annyira védjegyévé valt a Capcomnak,
mint mondjuk a Resident Evil, vagy a Konami
részérd| a Castlevania, a Silent Hill, vagy a
Confra. Ha egy széval kellene jellemezni: igazi
klasszikus... Hiszen ki ne emlékezne a ket di-
menzi6s csatakra, amikben balrél-jobbra futka-
roztunk ezzel a ,Megaemberrel’2 Lsftiink,
cstszkaltunk, ugrottunk, mésztunk. A palyak, el-
lenfelek pedig nem kevés kreativitasrol feftek ta-
nﬂbizcnysfzqol, nem beszélve a mindig més fu-
laidonséaoilal rendalkesd foslertlekial ok
kozétt nem volt ritka az akkoriban annyira jel-
lemz5 fél kepernyét elfoglalé boss sem. A soro-
zat azonban oz idék multaval 6j iranyba left fe-
relve. A PS2 gépen dtlépett a kor kovetelménye-
inek megfeleld hurmadiE dimenziéba (még ha

.rI'J

csak részben is). Ezzel'le is lett zarva e?y kor-
szak Megamanus életében. Talan ebbél az ok-
bél kifolyslag is juthatott ?gyesek eszébe ennek
SRR S

gy
AR ST s

minden

ellenfél jon, és sokszor
mindegyik mas fakfikat
igényel. De dltalaban
mcng.u!(I a palyak is

xé’t‘\‘ -_‘\‘)

hangzik. :) -

NYOLC NEPSZERU
EPIZOD... PLUSZ A
RAADAS
Az aranyos Capcom bemutatkozé, valamint

az Atomic Planet 6nreklémozas (valamelyik fo-
rumré| ismerds nekem ez a buta csimpanz)

Uil iR Aot
ken jég van mindenhol, igy nem nagyon fut-
koshatunk, mert kénnyen lecstszunk egy sza-
kadékba, vagy a biztos haldlt jelents (minden
részre igaz) tiiskékbe. Van olyan, ahol aram-
nyalébtﬂ(, vagy energiahullamok, esefleg lava,
vagy tiiz neheziti az elébbre haladast. Nem
szabad semmin meglep6dni, mindenre fel kell
készilni. Természetesen pétolhatjuk életerdnket
(bu|&|>|du|f ldnhmﬁ) éleoeinf:zémdvcl egyitt),

ufdn egy egyszerten, de latvanyosan felépitett
il D Rn
f 5

felekb3] (halalok uian) k-
poftyand k'lsI sérga ikonokkal. |d|é‘5ve| pedig, ha

talaljul |

lénboz6 aitok eléit sétalgathatunk és azokon
belépve hasznalhatjuk az opcidkat, a mentése-
inket, vagy a felsorakozé epizédokat. A bedlli-
tasoknal érdekes médon még a nehézséget is
szabdlyozhatjuk, ami mondjuk idénként jol is
jon, mert a sorozat hires a sokszor borzalmas
megprobaltatésairé| (talan az X4 éta kezd ki-
csit emberibb lenni a kihivas). Ezek utan nincs
maés hatra (az extrakhoz még nem lehet belép-
ni), mint az, hogy nekiesstink sorban (vagy
&Sssze-vissza) az egyestd| nyolcasig halado
sz8mozasi részeknek. Mivel ezek valéban
azok a fejezetek, amik anno NES-re, SNES-re,
valamint PS-re (csak az utolsé) jelentek meg,
161 sokat ne is vérjunk 18lik vizudlisan, vagy
hangok terén. Ugyanazt kapjuk ugyanis, mint
mondjuk ‘87-ben. Apro kis figurck, ,printys-

6" zenék, , puttyogo” ok. Korlatolt keze-
lés, oldalra sétélgatas,

MARTIN BELESZOL!

ma minden pi at.... eljut-
hatunk a récsokkal védett féellenségekhez.
Ezeknek mindegyike sajétos technikaval akar
majd eltenni minket lab alél. Réadasul nem
csaL a fechnikajuk sajatos, hanem a gyengéjitk
is. Legtobbszor ugyanis az alapfegyveriink
nem sokat haszndl, ha parbaira kerill sor.
Nagy dlilénosségban arrél van s26, hogy ha
AT e

g) %
fegyverét is, amit aztén a Start lenyoméséval
aktivalhatunk. Minden egyes igy szerzett esz-
koz haldlos ellensége valamelyik szinivégi ro-

e
s

. s e e
olznysitzigionn 2
uiyan szintén a pélyakon szerezhetiink hozza-
juk a sima lényekbd| kipotyogva, de ezek sem
jonnek dllanddan, igy sprolni is kell (feltsltés-
nél mindig az adott fegyverre kell véltani, ki-
I6nben hiaba volt az egész). A késsbbi részek-

nél van ehhez egy kis segitség, nevezetesen

az, hogy |eszne|g tartdlyaink is, amikben az-
utéin tarolhatunk életerdt, vagy I6szert.... ami-
kor pedig ezekbé| fogytan vagyunk, akkor

csak igénybe kell venni ezekne{ a fartalmét,
hogy Gjult erével vethessitk bele magunkat a
Gizdelembe.

JOBB, MINT AZ
EMULACIO?

Hat lényegében ennyi lenne a program ismer-
tetése. Mar a jatékmenet szempontjabol. Most
S inalerees Lt calis Mandp:
) o8 e b e e
probalkozas kiadni egy ilyen korongot. Hiszen,
aki nagyon akart jatszani ezekkel a klassziku-
sokkal, az mér rég beszerzett a gépére (PC,
PS2, X) valami programot, meg a szitkséges
romokat. Nem hinném, hogy nagy akadélya
lenne a NES, SNES cuccok elékeritésének. Ra-
adésul a mai lemezek kapacitasat figyelembe
véve nyugodtan felkerilhetett volna az X soro-
zat is, ami legalabb olyan sikeres, mint a ha-
gyomanyos részek. Es nem hiszem, hogy ez
csak nekem jutott eszembe. Jelenlegi allapota-
ban szerintem nem foglal az egész tobbet gy
800 megandl. Széval lett volna hely, még ak-
kor is, ha kicsit tévedek.

Na de Iépjiink tovabb ezen az éregasszonyos.
e, A s e e e
ami nem is probléma. Egyedili véltoztatds,
hogy az éleferénknél most mar esztétikusabb
vuoﬁxmivd a kijelzs. Talan a hang is fel lett javit-
va kicsit, legalabbis nekem dgy fiint, de ez nem
biztos. Ertékelni nem is nagyon lehet ezt, hiszen
nem a mai korban sziletett. Ami viszont j6:
mentés, extrak, kilcsin. Barmelyik foellenséget
legyfirjik, a gép automatan ment. Nincsenek
hiilye Lédok, egyebek... minden memorizélva
vagyon. Minden fcltés kézben van valami jpo-
Fuiép, valamint a megnyithaté extrék is tartal-
G e s A
kokat a sorozathoz. Killcsin alatt pedig azt ér-
tem, ahogy az egészet megalkottak... szobakba
be, régi i ‘ol'kerlaeievenﬂﬁ zenék.r.. sth.

&s M

g

nagyon tudok 6rilni
ennek a lemeznek. De
bevallom férfiasan, a
korongnak csak és ki-
2arélag lelki tarsaim
érislhenek majd Ggy,
mint én. Nekink meg-
érne akar 10 pontot és
az arét s (budget fer-
mészetesen). A legicbb
mai fiatal azonban
nem biztos, hogy tud
vele mit kezdeni. A
mar emlegetett X soro-
zattal réjuk is jobban
lehetett volna hatni.
Mér csak a i6 kis ani-
me filmek, mangak mi-
aftis. Kar, hogy nem
keriltek fel. igy most
marad ez is egy szik
rétegnek, ahogy sok mas termék is (Metal Slug,
ZDBEunyék, elvont zsenialitasok). De nekik leg-
alabb kotelezs.

botnak. Tehét a feladat adott. Végig kell jarni
a palyakat, el kell pusztitani azt a f%ellensége),
amelyikre legjobban hat a sima [6fegyver,
majd meg kell keresni
azt, aki ellen a kapott
fegyver leginkabb al-
ku?mazhuk'). Nagy
vonalakban ennyi. Ez
némi taktik
nyel, plusz mindi

Bajts Gabor
bojtosgabor@freemail. hu

merni kell a nagyténs- kozepes
ksk mozgaskultorajat io

is. Mér csak azért, kizepes
mert nem tol 6 &l kdzepes
mény, ha folyamato- kivale

1 Jatékos
artya 8mb (185KB)
analdg iranyitd (dual shock)
v egy letiint kor felbecsiilhetetien
értékii emléke
X ami sajnos kevés embernek szol...
tébb jatek felfert volna ra

san nekik ugrélunk,
vagy ha k aszunk
a tozerejokbe. Ja... 65
még valami. A meg-
szerzett fegyverek [6-
szerkészlete igen ha-
mar fogy. Ezért nem
érdemes pazarolni
Sket. Utanpétlast

N
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NEMEPEATROEINM,
UE AZERTEMEGEIO

egaman igy vagy Ggy, de folyamatosan
Mkijzd a 3D-ben és az 0j generdcios gépe-

ken }:ralé f‘:anmmaradésért Nem ielilk el
tgy egy év, hogy két-harom program ne jelenjen
megeog( lfikusnak mondhatt figura fészerepl
vel. Ez egy dicséretes . Igen, az... hiszen
rengefeg oldschool hésiink elfiint mér a sillyeszté-
ben, vagy tért vissza gy, hogy abban nem volt
semmi koszonet. A kek pancélba bjtatott vadasz,
aki megrendithefetlen akarattal harcol az emberi-
ség r:mlén, par éve batortalan, dmde j6l meg-
gondolt [épéseket tesz a megfiatalodds iranyaba.
Elgszor csak a szerepjéték ihlette kalandok jelentek
meg a térbeli szabadsag vildgaban, majd a plat-
formvéltozat is. Mint nagy Megaman rajongo,
nem tudom azt mondani, hogy ennek felvéﬂenﬁl
srilok, hiszen a régi 2D-5 lovaldozds/harcolos
platformerekné srzeeibet nem nagyon lattam még
(azok a gysnysriien megrajzolt karakterek és hat-
terek...), de tény az is, hogy ha nem haladnénak
a korral @ Capcom emberei, akkor hamar bezar-
hatnk a boltot. Széval elnézem ezt a véltozési
miveletet, valamint még j6 arcot is vagok hozza,
amig igényes marad a sorozat, valamint megjelen-
ijfemények is, mint a fGloldalon fesz-
Am térjiink most at a cikk targyat
kra is, ami kedvenc hésiink szerepjafek
ellegi vilagaba helyez minket.

X, ZERO
KONTRA
EPSILON

A teljesen felesleges és
unalmas kezddfilmecske
utén @ fémeniibe keri-
link, ahonnan jéformén
nincs is mas lehetésé-
giink, mint az,
meginduljunk oz 0j jatek »
iranyaba. Innentdl Me-
Fumun szerepébe kerii-
link, aki Zero és Sha-
dow tarsasagaban csa-
hm.zlkuePPF"ﬂEPs:blﬁet_
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rab.... de csak akkor, ha a leirtak alapjan ismer-
kediink vele. Egyébként mifajaban egy kozépsze-
i darab. A jatekideje kabé tizenét 6ra, ami
ugye nem egy nagy cucc példaul az FF alkotasok
szavalossaga mel?eﬂ. De azért ne is ahhoz ha-
sonlitsuk, hiszen a cimbél is sejthetd, hogy nem
egy kategéria a ketts. Igazabol nekem még tet-
szett is a stuff... legulé’iis Ggy, hogy azért sejtet-
tem, mire szamithatok. A gratika 6, de nem ki-
emelkeds. A terepek egész szazen ki lettek dol-
gozva, csak kevés bennik az élet, raadasul is-
métlédnek is. A karakferek szépek (cell shaded
munka), Gmbar kezét-labat venném annak, aki a
f6hést készitette el (nekem nem tetszett, na...).
Jatszhatésag terén mar vannak bibik. Az egyik a
mesterséges intelligencia, amit a harcok alaft ta-
pasztalhatunk. Amelyik ellenfél gyogyitani tud, az
mindenféle kovetkezetesség nélmusznéliu ke-
pességét. Hiaba sebzem meg pérszor, & a telje-
sen fitt farsat gyogyitia... ha meg &t nem sebzem,
hanem a tarsat, akkor a sajét (100 szézalékos)
életerejét probalja feljebb nyomni. Elég vicces.
Szintén gaz a helyszinek kialakitasa. Az ajtok tel-
jesen egyformak legtobbszar és a térkép sem
mindig 6l a helyzet magaslatén. Mikor kiesznek
egy dfiaron tolra, nagy az esélye annak, hogy a
nagy sietség kozben oda séfdlsz vissza, ahonnan
ié;l’%{ Utélom az ilyesmit. Az meg csak hab a tor-
tan, hogy az ellentelek néha mar témadassal fo-
gadnak, de volt olyan is, hoiy a lévéseimet (ha-
rom fajta van) két krben is kikerilte a célzott
alany. Aﬁrb dolgok ezek, de roppant bosszants-
ak tudnak lenni, mint ahogy az is, mikor egy fo-
o?;osén haladva két
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ve nem csak ellene, mi-
vel Shadow az érulok

Pl E 373 WE 15,

gyorsitas utan ismét
megfamadnak minket.
A szuvuloss( nem egy
nagy szém (ahogy mar
ev:%ytehem), deaze-
nék/hangok sem a leg-
jobbak. Arkados priin-
dgés, meg hasonlok.
A hangulat azonban
igy is 6. Az elején még
bizalmatlanul probal-
gattam a programot,
ém két-harom éra utén
egészen belejottem.
Uténa kezdtem élvezni
a kalandokat. Ossze-
szedtem két tarsat (Spi-
der, Massimo), velik
meg mdr kezdett izgal-

nem 1] kozkedvelt klisé- massa vélni a kiizdelem
jét veszi magéra. Zero a jol kidolgozott térsas
a mélybe zuhan, majd harc kovetkeztében.

rovidesen hésiink is me-
nekilésre kényszeril.
Horcrene i =
mén[’ nev(j helyen fa-
laljuk magunkat. Erénk

visszatért, a haborl
rossz szokdsa szerint

més dolgunk, minthogy
beszdlljunk mi is. Meg-
e
landok. Folyosskon ro-
hangélunk, megkiizdiink
a hirfelen réank témadé
teremiményekkel és vis-
sziik elére a szorit.
Alapallapotban csak

XOU e SO05IMEL [ 'LE'}‘
ISPIDERITE 9B WE [

szimplan sétélhatunk
(hasznalhatiuk a jél ismert gyorsitat is) a jobb alsé
sarokban ldthato terképielezte helyszineken. Ajto-
kon be, majd nyomas fovabb... Kézben nagy: Lris-
talyokat is falélunk, amik ilyen-olyan szinben pom-
paznak. Ezeket szétitve (gyorsitdssal) hasznér::im
targyakat kapunk. 1dérél idsre menthelyekhez is

juthatunk, ezeknél érfelemsz?n?er: a jelenlegi ?ll-

a

tydra (késsbb akar teleportalhatunk is velisk). Ha

utunk sorén emberekker:kadunk Sssze, vagy gé-

peket vehetiink igénybe, csak meg kell nyomni az

akcidgombot.... elébbi esetében tarsalgés lesz az

eredmény, mig utbbindl valamit beinditunk, vagy

mﬁq‘nyimnk. A mcl;:sodik palyatol kereske#ﬁl(ke! is
n

élul

minden csapa"u% kiveszi a részét egy mindent

puszitd végsd sebzésben. A mér emlitett meniiben
gyogyithatunk, vagy védekezhetiink is. A jatek
urun egyébkent cserélgethefjik fegyvereinllet, tér-
gyainkat.... akér a csapattagok kozstt is. A meg-

Széval lényegében nem
egy rossz darab ez az
RPG jelleg Megaman
rész. Ha elfogadiuk,
hogy nem olyan szinte-
ken mozog, mint a ko-
molyabb mijvek, akkor
ezt is nagyon lehet él-
vezni. Azoknak meg
kiléngsen nagy élmé-
nyeket nyojthat, akik
rajongdi a foszerepls-
neL (nekik plusz egy
't a végeredmeény-

ez). Kézéparban meg-
szerezve ajanlhaté da-
rab.

Bjts Gabor
bojtosgabor@
freemail.hu

Inxenlhurﬁok utdn fejlodiink (a I ntok

apotunkat és helyiinket i

MARTIN BELESZOL!

Hat nem is tudom, falan nagyobb Megaman
rajongénak kéne lennem ahhoz, hogy at
tudjam élni egy ilyen szerepjatékositott

maszkalés anyag szépségeit. Ugy érzem, nem-

sokdra kapunk Megaman FPS-t is... Tényleg,
hanyadik MM game ez? Az ezredik...2 ;)

vagy. k bizonyos targyakat. A kiizdelem
Ggy zajlik, ahogy éltalaban a hasonszéri progra-
moknal. Egy csata képernyare keriliink a lathatat-
lanul Iémuli ellenfelekkel egyiltt (innents| mar
ket is fellelhetjizk a képernydn). Van két alfegyve-
riink, valamint egy f6. Eléhozhatunk specidlis tam-
adast is, de a Haromszdg lenyomasa utani men-
ben akar ét is alakulhatunk egy specidlis valtozat-
ta is.... ilyenkor tobb az élefernk, de erdsebbek a
csapasaink is. Ha vannak partnereink, akkor fel-
véliva kiizdhetiink a kérékre osztolt csatdban... il-
letve lesz egy kegyelemdafésiink is a kessbbiek-
ben, ami akkor vélik vélaszthatéva, mikor egy el
lenfél energicja a minimélisra csokken. Ilyenkor

| POl
ben), ami mindig életerd novekedsssel is
jar, de a tamadasunk is egyre durvabb lesz.

EGYSZERU RPG,
MEGAMAN FiLING
Mint az mér kiderilhetett a leirtakbél, a jatek

egy teljesen hagyoményos RPG alapokon fekvs
Megaman rész. Utantolick, a helyszinekhez kap-
cszﬁ')dé specialis foellenségek, a megszokott sze-
replék. Olyan, mintha mondjuk valamelyik Gjabb
X epizédot tettisk volna szerepidték kantdsbe.
Szamomra 6rom, hogy még a legismertebb sze-
replk is jelen vunnZE... sok ellenfélre raismerhe-
tink a 2D-s kalandokbél. Nem egy rossz da-

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:

hangulat:

1 Jatékaos, dpl 11, gba link
memaoriakartya 8mb (180KB)
analog iranyito (dual shock)

v 6l kidolgozott tarsas harc/hangulat...

X egyszeri és rovid a komolyabb
Konkurensekhez kepest

6.5 pont
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TIF sorozaner €gy igen pa-
inds milfra visszatekintd szé-
ianak szamit, hiszen még

valamikor WWLIM indult hedits ot

jéra még a sziirke egyes PS gépen.

Azt is illik tudni rélu,l sajd bel-

56 fejlesztés, amivel egyfajta konku-

renciat szerefef volna feremfeni a

e e B

Sports-os FIFA-nak. Annak ellenere,

hogy a szép

nagy rajongétaborra

nekem valahogy mindig kimaradt az

életembsl a TIF, vagy ha épp véletle-

nil a kezembe is uEudO és ﬁe fin-

fottam a gépbe, rejtélyes okndl ﬁ)ﬂ

egy meccsnél tovabb sosem hizta.

Mivtén a molt havi szmban lefesz-

teltem a FIFA, az e haviban pedig

a Pro Evo 4-¢t, érdeklédve szemlél-

tem a Sony dltal kildott tesziverziot,

és kivancsian vartam, vajon oz el- ’ T

molt néhany évben sikerilt-e ledol- E 9 g & - 7 e
jozni a nagy rivélisokkal jzzmben a ' y czlﬁhn elhizza |dbun|<cl:, ﬁ;ﬂi szin-
\Gtranydt, vagy megragad idén is a . 2 B fén bintetGt ér. Mas jatekokban a i 1

kozepmemn en. Ezek utén johet a & kapusok mindig leszedik a lobdat @ Ayt Tou!

teszt, és nehuny gondolat a jatékkal csatr labarsl. Nagyon ! llyen Ujlehetség a TIF 2005-ben, hogy lekezeli a  Sony Eye:
i s i G s gl ke, T e’ e e
6 benne felsorolds. B o blokkokkal egyb latvanyos moz- NKon Ggyhogy gyorsan ki is prébéltam. Mi
6k FIFPro licencelt cucc, _ 3 dulatokat s e|er efiink: ez lehet csel, helyeh azonban egy arcszerkeszi programot talaltam,

igy aztén iszonyalosan nagy vagy egy brutélis bevetéd becso-  ami abbol dllf, hugy mivtan felvettik a feiszerkezetiinket
mennyiségli csapat és jGtékos folal- s26s i, ami Glolaban régton piros el és oldalrdl, & megadiuk a kil onfee talalkozasi-
haté a programban. Szinte oz |uphoz vezet. Néhény koz|chE is és él-pontiainkat, a gép elkésziti a virtudlis fejmasunkat
Gsszes vu|ogc'oft, & nevesebb or- igen latvanyosra sikerilt: a cigany-  (némi korrekcival ugyan), majd fel is texttrdzza a ka-

2690l F
megmlulhmouk Ee|ekem Jiek
ba. Egyes bajnoksagokban a
mennyiségef nézve toldn még a ma-
sod- & harmadosztdlys csapatok is szerepel!e('ve van-
nak. Sajnos magyar bajnokség nincs benne, de azért
a vélogatottunk oft diszeleg a National meniipont: a|an
illetve, ahol egy csokorba vannak a gytijtve a
hofolomnak nem igazén szémif orszagok néhény 3
csapata, oft kullog a sor végén a csapalu kis, aminek > ¥ 3 s Now placo the marker points on
o neve: Bucepest Vegignézve oz szeliesc sz [N : N o sounintie
edz6 nevét, megallapithatiuk, h s  piros- /
26ld mez (!!) a néhany évvel ezeldtti MTK -t tokarhatja S
(leginkébb). Nagy dolog és egyed, hogy nem csak az b 4 . o
akiudlis csapatok kozil valogathatunk, hanem egy cso- | £
mé egyiites régebbi ‘70-/80-'90-es évekbeli csapata is $ \ | £
benne van a jafékban, eredefi felallassall I g
Ahhoz képest, hogy a jaték egy teljesen eltérd (mit]
eltérd, hét a konkurens j6tékokétel) grafikai motort &
rutinokat hasznél, azt kell, hogy mondjom, a grafikéja
kellemes. Sz nclgyok a sfodionok, é igen resz\e!esen _ —
ki vannak dolgozva a ;u)ekosok is, néhényuk hatést émek el, de olyan szinten széftordelik a jéf kerekes vagy a csendre inf6s golorém, pe|d' ¢ meradlol rogzitet semu felszin clapjén. Ha elmentetfik
st (pl.: Kahn) sikerilt még jobban elfalalni, mintari-  hogy az ember haja ixhu”lk lit ez nincs jelen, a jaték  ért. De az is nagyon zsi ékba mar nincs is més dol Igunk, csak lecserélni volakinek

kokban. Sainos azonban a kisebb csapatok-  folyamatos. hogy az éles he?yxeiekne\ vagy a kidllitdsna jéta su|ﬂlun|<ru, és mor indulhatis @ mérkézss, cmlnek

ndl mindenki ,egyen” arcberendezést kapott. A stadio- A pélyardl sk ket gondolat. Mivel Sony-s a cucc, a g:ﬁ\yd illetve o meccs végéné! ?m muiu? ed igy mér szerves fagjai vagyunk. A program egyebkenf
nokra visszatérve, nagyon korrekt nézotér lett elkészit- - reklamtablakon mindenhol o hamarosan megjelens, reakeiot is. Széifer. Erdemes ezt kiprobalni a Team Bu- ki n leiria, hogy mit kell tenniink, ﬁugy afejiink |o| sxke
ve, chol j6l kivehetden elkiloniinek egyméstél a nézsk  vagy mar megjelent |a'ekmkav lathatiuk, ezt nem feszik,  dapestnél, és végignézni, ahogy g6l ufén szerencséil iseljink szemiveget, ne mosolyogjunk, fé
~ folén ez oz egyik legszebb lel5, amit konzolon lét- mint chogy moga a pdlya sem, ami egyfu;!u dombor Egervari Sandor tsszedlelkezik o afro-omerikai segits- jikel a filinkidl a hajunkat stb.). )
hatunk, még ai%r is, ha egyen nézok vannak, azaz ~ hatdst kelf, és mintha fol széles lenne, ez uibbbi igoz a jével. Aztdn oft vannak a |uiekveze'ok akik akércsak
nehany karokter ismétidik vélelenszeren, Tefszetiek kapukra is. Most viszont jjjon néhény poziiv do? az életben, felmutatiak a cserét jelzs tablét. Ja, és @ OSZEGZES
viszont a fistbombsk, vagy a kapuk mogdtt Ierdepln Te!szeﬁ hogy kilén qomL van Gnmagunk fe|dcbosuru TIF-ben  portbirck is ot rohangélnok oz oldafvonal
fotésok, akiknek még a bazikus nagy (oza: miesést, ami ma- ndl. Az is jopofa, ahogy a kapus szétidria a kezét,ha A felsaro\mi'vumok ellenére a TIF 2005 idén is le fog

Kilon le letek modellezve. Ez nem s rossz! nclpsug nagyon divatos), amit a birck 50% szézalék: mar tudjo, hogy a loves mellemegy, igy megnyugfalva  maradni a rol, mert véleményem szerint rengeteg
Nem igy a korités, ami igencsak puritin, néhany ma-  ban meg is esznek (akércsok az életben), |%e|ehav é- a Ou(sakol Meg egy oi riadss, azaz  hosszabbi-  féren kell még fefiédést felmutainio, ugyanakkor a jafékkal

sodperces 8sszevgott jelenet, és mar kezdsdik is a demes obalni, hi h ennek o eldit ahogy a g1<yumk és a csapatdr- e|lohoh idsal fot va|ome|yesl énis meglaposzmhum azokat
bevonulds, vagy a himnuszok. A tudjuk mi @ végeredmenye arga lap, vagy bi sak egymés izmait i amiérta ezta

meccs, sehol g
tekosok korrem muzognck bar a sebességhsl és né-  llyet eddig csak ebben a jétékban latfam, mint ahy A kommentarré| még nem ei:" 526 (a hangok egyéb- scrom!cl vilaszlofta oz elmilt években, Ha szerefted ed-
hany |rcny||asbe|v dolog engem leginkabb  régi jéték- ~azti, hogy el lehet vinni a labdét a kapus me\lerogz kent korrektek), tgyhogy most essék. Nekem by dig a TIF-eket, ezt is nyugodian beszerezheted.
termi stilus PS1-es focikra emlékeztet, mint anno vol- egy oreg foszer kozvefit Csipi M lee
tok oz Adidas Power Soccer és trsai. Gondolok itt a (aki biztos tok hires, csak csipimlee@576.hu
hirtelen sebességvaltozésra, amikor egyszer csak irred- én nem ismerem fel), aki-
lisan meglédulnak a jétékosok, maid visszalassulnak, nek szerintem mar ledldo-
sokkal kevesebb becstszasndl van falt, mint z6ban a csillaga, és ift
kokban. Kevesebb a visszajatszés is, ami A szerefne bizonyifani, Ggy-
pozifivum, mert @ FIFA-ban szinfe minden bedo- S hogy mindent ge1ecdo)|
bas elét visszalassitanak mindent, amivel ugyan TV-s Nem elég, hogy ismeri a io
* K:!ekosok neveit, de nagy kivale
elyzehne, golnul kepes i6
| még bele is tvalteni, visi- Je
tani az éterbe ~ nem mon- jo
dom hangulatos, még ok- 1-8 Jatékos, eyetoy, multi tap
kor is, ha néha késik. memériakartya 8mb (1875KB), online
(Meér a isszoiszcst né- analdg iranyitd (dual shock)
tésrol,

MARTIN BELESZOL!

v sok jo otlet, ami nincs a konkurencianal
X inkabb arkad jellegi

Iyen lopot hz el a
vezetd — PIROS!” - koz-

n az emberem meg mér
rég lement a palyaré..)
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em tagadom, idén mar
Nsokka jobban vértam o

Pro Evo 4-ef, mint a FI-
FA 2005-6t, hiszen mig az elébbi
évrél-évre folyamatos fejlédésen
esett t, az utobbi szinvonala (és
ezzel a véleménnyel nem vagyok
egyedil) minden évben esett vala-
melyest. Hirtelen nem is fudom,
melyik FIFA volt az, amive! utoljé-
ra jol szérakoztam, talan a 2002
vagy a 2003-as? A kérdés

i marad; eiyhlﬁl, mert mar

én sem vagyok biztos a vélasz-
ban, masfels] pedig azért, mert
most nem a. FIFA-ral, sokkal in-
kabba Pro Evolution Soccer 4-r6|
kell, hogy beszeliek nektek.

A meni dizéinja jocskan meg-
véltozott az elmolt egy évben, am
csak kinézetében, tarfalmilag
szinte pontrol-pontra ugyanazo-
kat az opcidkat taléljuk a negye-
dik részben is, mint e ewe? ez
elétt. Van tehat liga, kupa, mes-
terliga, gyakorlds, heélfi)fgsok,
gyors egyszeri meccs... Csapa-
tokbal szintén nagyjabol ugyan-
annyit talélunk, mint elozsleg, és
sajnos a licencek ferén még min-
dig elég csehil allunk: bar a vélo-
gatotiak nagy részében most mar
a sajét nevikén szerepelnek a ja-
tékosok, de klubcsapatot, és azon
belil jétekosokat szinte nem is fa-
lalni okes névvel. Pedig van itt
mindenféle nacio, angol, spanyol,
német, holland, francia bajnok-
sdg, s csapatok, de jogi vitdk, és
egy {6 nagy maroknyi lovetta kifi-
zetésének elkerilése végett szinte
senki sem jatszik oz eredeti nevén. Azért csak
majdnem, mert valami rejtélyes okndl fogva az
olasz bajnoksag, azaz a Seria A, és azon belil a
Klubesapatok és a jatékosok is' mind-mind eredeti
nevitkkel emelik a program fényét. Na persze a
nevek elvalioztatésanak ellenére is egy éles szemi
futballkedvels emberke azonnal réismerhet a ked-
venceire, hiszen a Pro Evo 4-ben még szebb, még
kidolgozottabb sportolékat kapunk, mint korab-
ban: a jétekosok virtudlis megfelelsi szinte a legki-
sebb részletig hasonlitanak valédi énmagukra.
Mondok egy példat: akik jértasak futballberkek-
ben, azok rurj?ﬂek, lattak, ismerik mar Cassano hi-
resen kraterezett archérét. Nos, a jatekban jol
megfigyelhetdek ugyanezek a barazdak a figura
arcan! De nem csak a jatekosok kinézete hajoz ki-
sérfefiesen a valodi futballistakra, de még a moz-
gasukat is sikerilt teljesen egyedire elkésziteni. Is-
mét csok két peldaval élnék: egyazon szabadri-
gas, ket sztar: mig Roberto Carlos-nak a téle meg-
szokott fipegve nekifutds utdn sil el a laba, addig
ugyanezt Beckham a maga kométos angol kimért-
ségével teszi. Ugy latszik, a készitsk néhény dol-
got ellestek idokazben az EB-ra is. Rui Costa-val

éldaul bédiletesen megesavart bombagolokat 16-
etiink, mig Ronaldinho minden helyzetben felta-
laljo magat (6, ez nem EB). A jdtékosok mozgas-
,repenoéria is igen csak k'i i i

vl juk is az

de akar fel is tarthafiuk és vellal is lokhefok Sket.
Uj cseleket is bevethetiink a védelem dfjdtszasara,
ilyen példaul a megkerilés (nagy kirdlysag), vagy
az esernyd, és a labda tlépés, amik még nagyon
latvanyosak is. De van jfajta emelés, és kapus
melletfi lobdaelhozas is. Egy szoglet oz fel gol,
tartja a mondas, és erre Konaminal is felfigyelhet-
tek, hiszen a szogletek minden eddiginél veszélye-

bek a jatékban! Egy-egy j6 helyezkedsssel bi-
zony kénnyen fejelhetiink, és kaphatunk is golt a
sarokragasokbol. Nagyon zsir kis Gjitds, hogy

egy-egy szabadriigas elvégzésére tobbféle varidci-

Gt is igénybe vehefiink, (ezek kozil a SELECT-fel

MARTIN BELESZOL!
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Szobdlytalansagokndl most falan
nem annyira szigortak a birok, ba
ha a helyzet Ggy hozza, rogton eld-

e kapick a piros lapot. No-

» -

{

ayon érdekes g;l‘l lani,
ogy a PES4-| b
egy latvanyos szugrg;u
lansag utdn (és ilyenben
nin:s% ny, hiszen az if-
kozések uftni esésket
szerintem Gjramodellez-
1k, mert ilyen brutdlis

lepakkel, és oz utanuk
val6 eséssekkel még nem
tolalkoztom a jatékban)
iérﬁkowi;icdle ii;e;‘rd:hei-
nek. Ha pedi oly a
dolog, szererg:séllemy
hordagyon ki is viszik,
Oft aztdn rogtn megkez-
dik az épolést, ha azon-
ban kz: nem iélr sikerrel, a
jatekost menféau-
:6 viszi angb'é' 5zelebbi

Van Der Va: tH

{3 Holland

o ocizn llpniles raroen
bepasszolni, racsavarni). Ez féleg azért fontos,
mert a bir kilon jelzi nekiink, hogy a szabadro-
Dl e e A

ébkeént tovabbi hasznos informaciok is fel szok-
tak tinni, mint példéul a hosszabbitds, vagy a mar
6l megszokott el6nyszabaly.

sportkorhazba. A fejle-
ményeket szintén a bal
feLsé surokbul? k&vg! ell(-
jik nyomon (kiilonféle kis
ikonok forméjaban), illet-
ve a kommentétorok is
megemlékeznek oz ese-
ményekrd], féleg ha
visszatérhetett a sportolo
a palyara. Figyelem, ha
csori nem m&g'ze folytatni
ajdtékot, ne Jeleilsﬁnk el
bedlfitani valokit o helyé-
re, mert automafikusan
ezt nem feszi meg helyet-

fink a gép!
A idtéie(l alabbis sze-
rintem), mizgen tekintet-
ben megveri a FIFA-,
egy-két aprésagot kivé-
ve. Az egyik ilyen ugye
a hivatalos és valédi nevek, a mésik pedig, hogy a
partbirck nincsenek jelen tesfi valjukban az uE!ul-
vonal mellett. Apropo partielzsk! Volt olyan hely-
zet, hogy a mérkézésvezefét az egyik partielz bi-
rélta felil, pedig a jtékosaim mar rohantak o
szogletzaszlohoz Gnnepelni a bir dltal megadott
golt. Hat ilyet sem léttam még a FIFA-ban!

A Pro Evo 4-bn egyébként még inkabb kibévilt a
fatek taktikai része, és rengefeg kiilonbozs felallast,
strotegiat dllithatunk be, akar kilon jatekosokra, akar
kilén a témadésra (kontra, szélek, eléreivelés sib.),
&s védekezésre (lestakiika, két liberd, letamadas) is
lebontva. A stadionok sokkal szebbek, mint a FIFA-
ban (akéresak a jatékosok), a nézétér pedig bér csal
pixeles 2D-s sprite-ok, jobban kidolgozottak: latni a
narancssérga ruhés bizionsagiakat, akik az egész
meccs ideje alatt hattal vunsr?j( a palyanak, vagy a
szal;u:ié e;oﬁgb:n esﬁli:!bé v]iselﬁ l;'amelrl?mnfo{at
Ha pedi ijas a lelato, j6l megfigyelhetiik,
egyes négzék ii|||1ek, &s csak lu nu;ygob helyzeteknél,
golnal pattannak fel, mig a hevesebb vérmérsékletiiek
az egész meccset végigdaralck.

Szerettem volna még rengeteg apré dolgot bemu-
tahni nektek, a kalarzle kupak és bajnoksagok le-
zajlasdt, a bedllitési lehetsségeket, a ki
éciok megoldasét, a WEFA' (nem &
az UEFA-val), vagy a PES+ (lehet ugyanis Gjra gy(j-
t6getni, és vasrolni érfe). Am Martintol idén csal
egy oldalt kapott a Pro Evolufion Soccer 4, igy az-
tan lassan be kel fejeznem a cikket. Zérszoként
csak annyit mondanék, hogy a PES sorozat mér

éle szitu-

nem csak egy fél fejiel hozoft el a FIFA-1], hanem
vagy két testhosszal vezet. Jelen pillanatban nem ta-
lélnunk jobbat, nincs a konzol piacon (és a PC-sen
sem) ennél jobb, tartalmasabb futball program. Aki
a focit szereti (az rossz ember nem i
képp be kell, hogy szerezze, ez

még az elvakult FIFA rajongkra

Amen.
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

KONAMI
MAS VERZIO: X
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1-8 Jatékos
memoriakartya 8mb (2188KB), multi tap
analog iranyito (dual shock)

v évrél évre profibb
X nem licencelt jatek
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JELENESEK A POKOLBOL

SHainN/ ME AMITENSEIN

shin Megami Tensei, mond valamit nekiek ~ Tensei. EFyszehogy vegyes érzések fortek ram. Egy

pénban futd RPG sorozatok kbzill a Shin Megami  ratra, készillve a rém véré borzalmakra. Nem té-

Tensei faldn oz egyik legkilénsebb. Ennek a so- vedlem, ez a jaték - elédeihez hasonloan — most

rozainok a része, a még PS]-re megjelent Perso-  is nagyon felkavaré !

na, melynek mésodik epizodiaval mi is foglalkoz-

tunk a Konzolban (2001 februdr, 36-0s szam). ARMAGEDDON

Még mindig beleborzongok, ha eszembe jut a

program, hisz azéta sem talélkoztam RPG-vel, Bér a Shin Megami Tensei egy egységes sorozat, a

mely ennyire elvont és bizarr left volna. A Persona  Nocturne torténete mégis fejesen éndllo. Nem is fu-

2 kepl vildga, torténete és zenéi olyan semmihez  dom mennyi koze van a Persona 2-héz, vagy van-e
hatd hangulatot eredményeztek, melyek egyéholén kapcsolat a két szfori kozstt - csak hal-

[eglnka b a Duvld lynch ﬁ|mekre |Ie|1emzoek vény dsszefiiggések lehetek, de bizonyéra vannak.

hatasok, Mieldit belevagnék a firténet ismertetesébe egy ké
lenetek, ezek ajel llemzok mind-mind eszembe vil-  déssel kezdeneE Hogy néz ki egy dtlagos RPG jd
lannak, ha meghallom a Persona nevet. torténete és karakterei? Erre szerintem kapd

o [ e 0 néve Bizonyéra csak keveseknek dereng,  részt Grilltem, Gjabb része jelent meg a soro-
V ) k/ ( mird| van sz6. Viszont ha azt mondom, hogy  zatnak angolul. Masrészrél viszont nyeltem
oy | Persona, plran biztos felkapick a fejiket. A Ja- nagyo és kicsit félve nyomtom & New Gcmeeg‘{ell
-4 ﬁ/’;&

A jaték tehat kitorlhetetlen nyomokat hagyott denki hldLn a véloszt. Vannak a nogyon i ﬁuk & la-
i
R S

bennem, &m azt nem gondoltam volna, hogy vala- nyul(dalu valami n
avilag elpusztitasa ‘szokottlenni, A |e||emubrum|u
mlntegy romanfikus regényben, szinte mar
jesen egyszerfiek, azaz csak jo és rossz figurdl
kul mlalkozunk a karakierek jelleme manapsdg nem
igazén émyalt. Tolan, mert az RPG-knél is érvénye-
silt oz az ely, hogy gyorsan kell Gket elkesziteni, igy
nincs idé a fnrguiélovgv ezdltol a torténet |guzbn
preciz, hogy gy mondjom redlisabb kidolgozéséra.
a a Noctune-nél felejtsétek el a szo-

és most ne csak a torténetre gondoljatok! Ez a jaték
felboritia oz eddi megsznlwﬁ formulékat, Mér o

van sz6. Kicsit nehéz j6l lefesteni a torténteket, mert
elég Ssszetett a sztori.

api bevezets indit, melyben biztositanak
m‘l’nkef arrdl, iwvegg'zlﬁene' é uyvbtj"osag "
azono! a miive. Ez azért oz
ﬂlﬂphmlof A ftorténet fohsse egymml i,
akitte nevezel el - it most az egyszerlség

hiviuk Jinnek. Jin Tokmbcm &li egyszer( dickeletét,
amikor az egyik osztal Chlakl nevﬁ lany

Myatarious man

Glad to meet you, kid.
I hope you feel the same.

csa dol mond h6

upurkhozkc

il e
nek T’Hj’y:tm rﬂe?labgar
a
:n;nﬂ fefit tolal. A
kulonos kinézeti
(blesész sfilust taska és

i), mond e

= ban mnmngfol mu[d
okkultista Gjsagot
ha talélkozom a folytatassol. Ugyanis mint emlitet-  (Ayakashi) adoményoz erﬁ Féhdsiinket |dokoz
tem, a Shin mi Tensei egy hosszl sorozat, ben felhivja Chikai is aki kazli vele, hogy a kozeli
mel nek szémialon része pl;:: eddlg meg, deed kérhazban vur|u4
s A krhazk
dig csupun nehany epizodja jelent meg a szérig- m??uluhuk masodik buroiunku' lsdmuf
nak (pld. a Persona 1-2). aki felhtvp a figyelmiinket arra, a nem elhqnyngd
% Kezdetben, mikor hazavit-  hté tenyre, hogy egy korhazban vogyunk és egy
tem a Nocturne-f, még  arva lélek sincs raifunk kivill Vajon hové it min-
i __nem sejtettem semmit,  denki2 Jin bamarosun az alagsorba
A\ azaz Hogu|mam nem
TN, volt, hogy miféle j&-
= ték ez, mire szamit- itt valami nagyon nincs rendben. Az egyik
. sak. Elgszor az int- o%cbun egy rémiszi6 alakkal - a neve Hikawa -
v ,  routan foghm o talalkozunk, aki egy hatalmas démont akar a nya-
nit. Aztén a cimkép-  kunkra kildeni. Szerencsére az Glombél megismert
n, a Noclune  Takao idében érkezik, ledllitia Hikawdt, majd jelzi,
"ro felett meg-  hogy tolalkozzunk vele a fefén. Kifels menet nem
lattam o mnl:-u dllnak le a ﬁnicsusagok , megjelenik egy ollonygs,
mar miszfikus  apro fermet(j lany, meg egy Gregasszony, min
feliratot: Shin  ketten feketében — eleg rémisztéek, szélnak par

a kozeli végré| és arré, hogy hamarosan a kérha-
zon kivill minden dpuszmhogzm van remény a vllag
ALészuleresére, ém ez innentol fogva Jinnen milik.
0gy @ nmnologpnn a végére ér, megnyilnak

_ az ég csatorndi, és valomi elképeszt6 zenei alafes-
tés kiséretében Tokio és az egﬁz vilag elpusztul.
(A japanok miért nm&ﬁ elpuschm
Tokiot? Martin) Jin azonban visszatérhet a ha-
lalbal, st fermészeffelefti erére fesz szert. Az elébb -
emlitef kislany és az dregasszony ~ Csillagkapus

kezdet sem a szokvéinyos, de lssuk gyorsan mirdl is

Hasonléan a Persondhoz a jdtek egy nem mmden- ;

e k“xneg: |

ruha, kicsit vampirra em-
lekeztetd

Megami s26t és elinnek. A fetén aztén Tokao mesél vulamn

kasos sémakat, az eddig megszokot Kliseket -

agy ‘
dton Jinnek lmlenos alma \

A7
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ncia vegyil, valamiféle ok-

I, tolvilagi hatassal. Igy a
logiobbil babrs lss oz
aber,khu meglfg:ékNézzé-

csal a képeket,
o ket ekl e
biztos vagyok benne, hogy
még igy oz bjsagon kereszil
is érezni fogjatok, mird| be-
szélek. Mindez kombindlva a
torténettel valami olyan hatd-
s0, melyet falén csak a Silent
Hillben lathattunk. Es nem
csak a latvany, a vagas és
az adagolds is tokelefes.
Gyakorick oz érthefetlen jele-

., melyek csok késobl

tisztazédnak, de arra na-

n jok, hogy fokozzék a

e— “diekot
leginkal e;mmb

Retaliate

o5

2 Dante’
4 Samael

29

3 Metatron

Twin Peaks-hez tudném ha-
sonlitani, a forténet elvontsa-
ga és laivanyvilaga miattis.

HANGZAS

Ha mér sz6 eseft a grafika-
P r6l meg a latvanyrél, akkor

: tolén a jaték hangzasvilagat
is elemezgessitk egy kicsit,
hisz uzgiﬁmzﬁi&ml adssz-
ho::hkle Kezd|ul£( a neg{lﬂi-
vumokkal. A jaték szerepli
nem beszélnek, holott o Per-
sona 2-ben ha nem is min-
dig, de dumaltak, és ne fe-
ledjik, az PS1-re jelent me?,

__=2999 22812 | nem PS2re, DVD:n. Szévc

szohaszndlattal élve ~ egy goaud-szer( lényt bo-
csatanak Jin testébe, aki ezdltal teljesen 2 dlto-
zik, démoni killsére és erére tesz szert. A felada-
tunk pedig az lﬁz, Ih ezta h;ilurubolva Ez:kudl
& a sofétség dlfal elnyelt, ezal maésik dimen-
sisba kel vidgat e Seszessaik esscb:
ditsuk, hogy végiil Gjjasziilessen oz egész.
mondom, nem rossz nyitany, hisz dltalaban
avilagvégét kell az RPG-kben kadalyozni, itt

ere na...
Ellenben a zenék na . A legtobb fel-
csendls szam rockogsyl;.;il e hu“m szim-
fo?ikusl dn"um}(‘:l(ot is, soksﬁ;gai”mz‘dbﬁm?-
sel. A lényeg, a zenél obbszor vl
ol hozzéiy:r?dn:kgrz hangulat fokozasahoz és mélto
modon emelik azt. A toriénet elején hallhat6 szam
az armageddon alatt fantasztikus!
ANoctume hf:'g‘juirél jutott eszembe, hogy a

azzal indul minden. A késdbbiekben horu]rr:ﬂs
mulabhu &s ugyanilyen mennyiség filozofiai
mondanivaléra szamitsunk!

A torténettel kapcsolatos érdekességként jegyez-

ném meg - spoiler veszélyl -, hogy a j6tékban feltii-
nik a Devil MaLfry-bél ismert Dante is, méghozzé
veszedelmes ellenfelként! Hogy n keril a tor-

ténetbe, azt inkabb nem lévom le; sze-
rencsére beleillik a jaték vilagaba — mikor eldszor
hallottam féltem, anakronisztikus lesz a jelen-
éte, de nem. Sokkal izgalmasabb kérdés, hogy va-
jon a Nocturne-t kiadé Atlus-nak hogyan sikerilt ré-
vennie a Caj t, hogy a manapsdg legsikere-
sebb hését , kolesanadja” egy masik jafekba?

LATVANY
Ami engem lenyligozott a Noctume-ben, az a hi-
heteflen képi vilag volt. Nem a grafika, mert annl

lattam mér szebbet is ~ egyébként a jéték cel-sha-
ded médszerrel készill, igy a szetep%k rendkivil

rajzfilmes hatastak —, hanem a szinek kombindcié-
janak hatésa volt en f ik 61

sol a Persona 2-
ben gyakoriak voltak a néha nagyon durva kérom-
asok (az Ffel kezdéds és uckkal végzsds sz
igen sokszor elhangzoft). A japén verziorél nem fu-
k, de ha voltak is husonléL a Nocturne esefében,
akkor azokat teljesen kigyomlalték a forditok vogy a
rgatokd mﬁg’; viszont a hangulat veszfett va-
lamit jellegebdl...

JATEKMENET

Az eddig leirtak tehdt megmutatidk,
turne nem egy szokvényos jaték. De mi a
{6tekmenettel2 Nos, ez oz egy elem, ahol a stuff fel-
fesen a Klasszikus formakat kévefi. Hosonléan a
Persona 2-h6z, torténet-harc-labirintus-harc-torénet-
labirintus vonalat vezeti fovébb az anyag. A sztori
nagyobb fordulépontiai elétt gyakran l(eﬂ hatalmas
labirintusokat bejari — Haromszogge! hozod el6 a
térképet. Természetesen maszkalas kozben gyakorta
témadnak meg szoryek (ha jon a harc, oz iranyti
elpirosodik), hogy ne unatkozzunk. A harci rend-
szer végtelenil egyszer(i. Kéronként mennek oz

aNoc-

g) A vords
& a fekete gyakori, méghozza profi modon kever-
ve. A helyszinek ezdltal fobbszor igencsak sziirrea-
lista, olykor tilvildgi, pokoli hatést keltenek, a prog-
ram latvényvilaga meglehetGsen okkulista beitésg.
Mindehhez valami hihetetlen karakferek tarsulnak -
oki ismeﬂe| a Personb: 2-6t annak eelfa nem bclmba'

lepefést, bar most mé ntabb szerey

m &:’;ﬁlim&! Olyan ﬁzimi?ékkd futottam bsge
kalandjaim soran okiket meglatvan tobbekid| a
frész j6tt rém. (A szokésos papirzacske a fe-
jen? Martin :) A legtobb karakferbd] hiivos ele-

MRARTIN BELESZOL!

Szerintem durva j6! Néha nem ért elsza-
adni a bociszemd, bobitasra zselézett
hajt fioeskakidl, meg az iskolas egyenru-
has, varazsolgaté kislanyoktdl, és a kisé-
refizkben jaré harcos cicuskakil, meg mo-
gorva forpécskektdl. Kell néha a bizarr
motyd, még az RPG stilusban is! Zacskot
a fejre, jsjjenek a démonok! ;)
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Asima Jasok
kat, melyek folyomatosan fognak kifejlédni, a szint-
lépések alkalmaval - rdadasul ilyenkor egy ponfot
adhatunk a kiilénbsz5 tulajdonsagoknak, ig{ﬂfei-
leszive azokat. A féhésnek, Jinnek démoni alakja-
ban is t5bb féle dolgot fejleszthetiink. Jinnt ugyanis
(gynevezett Magatamaba lehet tenni. Ezek afféle
kasztok, m mas-més tulajdonsagokkal,
erﬁsségi ruhézhatod fel héssd, igy mas-més va-
razslatok is fognak r}aki kifejlodni ~ezta menliiben
i wesmdl lengrizheted. C: M

a

| A
azaz ek?mys‘zlal fe, egyszer a gép jon.

FIGHT

Attack

Focus 8 Mg

Gaea Rage 349 HP

Magma Axis 149 HP
/

ALLUS 885

2 Naga 1396 1108

fr’ Eligor L2283 ne143
Koppa 16 2132 |

megvaltozhat! A har-
cokat fel is lehet gyor-
sitani, csak nyomj Ha-
romszoget, igy min-
denki automatikusan
tamadni fog.

A hareok strisege
mia';( a Nodunr'ri nem
egy konnyi jatek. Sat,
anagyobb Il:bin‘nlu-
sok miatt néha kissé
‘monotonnd valik, fé-
lega végehfelé Vi-
szont a nehézsé
sokat firuomitoﬂuz
sokkal konnyebb az
anyag, mint peldaul a
brutalis Persona 2 volt
— igaz, lehet Hardra
is fenni o nehézséget.

ERTEKELES

Osszegezve az eddigieket a Nocturne egy nagyon
6 jatek, de mégsemkm}:arsm llnindenkinsk ajanlani a
megszerzését. Az ok, hogy elvontsdga egy olyon
dimenzioba emeli a sfuffof, mely nem feszi tel

észthetdvé ko szamara, St £imn

egyébként maximum négyen lehetnek, m’éghozzé
szomyekkel toltheted fel a hicnyzo helyeket. Ahhoz,
hogy szomyeket a csapatodba dllis, figyelned kell
a képernyd bal felss sarkaban lathato kijelz6t. Ez a
Kugulsucﬁ Ha sokat mutat kicsi, ha keveset akkor
nagy az esély szomyek felvételére. Ahhoz, hogy
szomyet &l a csatlakozasra, beszélned
tgﬁ/vele, ha n a Talk parancesal. Ezutén ha
tel it (pénzt, targyakat keér, de
eg(eb nsagai is leheinek) akkor bedll hozzéad és
veled is marad. Késsbb egész sok szomybdl vélo-
gathatod &ssze csapatodat. Szomyeid is folyamato-
san fejlédnek, sét bizonyos szinteken o kilalakjuk is

a

allihatom, hogy sokan rosszul is lesznek maid tle.
Inkabb oz olyan vérprofi RPG megszéllottak szerez-
zék be, akik vagynak valomi teljesen Gjra, akik sze-
refik az okkult képi vilagot és hangulatot, és nem ri-
asztja ket a neha vnmn Eok i hangulat. Es nem
utolsé sorban azok vagjanak bele, akik szerefik a
nehezen emészthet, elvont sztorikat, melyeket nem
lehet és nem is szabad letenni. Ha ilyen jatékosnak
érzed magad, akkor mindenképpen végj bele, ha

nem, akkor keriild el!

Veres Miki
veresmiki@576.hu

PLAYER
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SHIN MEGAMI TENSEI

NOCTURNE
ATLUS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat: kivalo
1 Jatékos
memoriakartya 8mb (68KB)
analog iranyite (dual shock)

v latuanyos, misztikus, és hangulatos
X csak megszallottaknak, nincs szinkron

8.5 pont




b R T A B K /LLZONF - LEBORULOK NAGYSAGOD ELGTT!

HASZNALATI UTASITAS

E2t o cikket okicber 31-n & november elején irom. A Killzone megielenési défuma ebben o
pilnatban még képlekeny. Az eredefi ferv szerint a jaték PAL verzioban november 16-6n kerilt
volna a boliokba, de par noppal ezeléit hallotiom egy olyan pletykat, hogy talan dtcsiszik decem:
ber leére. Miér onlos e22 Azér, mertfiszicban vogyok vele, hogy ezt programot hihetetnil
itk o gamerek. Nogy meglepefst vamok ie. En vollam olyan szerencsés helyzetben, hogy
mér most kezembe kn%mm s vegigsahato o véeges viozatol. Nogyon meglepocen.
Eppen ezért igy damunem y nem lovom le a felfedezés és tapasztalas élményé. Lepadjetek
vy 1t Mogurchlok gy clmndormiden, hogy semit e ik l... ]

HARCOSOK VAGYUNK

Lehet togbaszakad magas vagy olocsony, kikabéli vagy kigyir kopasz; vagy derék éré hoj-
zuhataggal megaldot, épitgipari munkas vagy diplomas értelmiségi, a legtobb ferfi egy dologban
mindenképpen megegyezik: mindannyion harcosok valahol, Von, aki a pérkapcsolataban, von,
ki oz utcan, van, oki a ringben, von, aki infernees férumokban és van, oki @ munkahelyén éli ki
efdle hajlamait - o ekorolss  végtelenségifolytathatd lenne. Van, okind élesen megmutatkozik,
llonddan felszinen van ez a ulajdonség, és van, okiben mélyen rejtézik - de mindenkiben oft
von, bisz ezéet vogyuk ok, vogy mi o fene... |

Mindannyian tudjuk, mi az a bizonyos érzés, amit o habori és a harc s26 valt ki belélink. Ki ne
szereine kmlynhbnel-kmryabb Kézifegyvereket kiprébalni2 Hanyan elképzelik mér clmunk-

1, vogy ébren lmodvo, hogy oft verekszink az élefinkért és bférsainkértegy hatolmos csola
Kszepin Kine e\vnwl( volna mor éleizben olyan hobords regény, amit képtelen vol lfenni2 Al
munkbdl ébreszive is le udnank skicceln egy AK-47-est. Mind ugyanazt érezzik a Ryan kile
‘gény megmentése cimi film poriraszallss elenetei latian, és volészinileg o Gladidor VD18l is o
germénok elleni erdei csata a legjobban koptatolt rész mindannyiunk szaméra. Szerefik o harcot.
Valjuk be: izgolmas téma nekink, ferfioknak o héborizas. De azt is pontosan fudjuk, hogy a ha-
bord rossz dolog. Borzalmas. A legundoritobb emberi falgimany”. Mindig oz ératanok szenve-
dik meg. Ertelmes, épeszi kulfirember ezt nem vitathiia. Eppen ezét nagyon sokan - nagyon
helyesen - o virui vilagbon ik meg st kis, gyokran mindennapos hébordikat,

Ok a horcos jiékosok

At hogy o heborts i otek oz egyik egnagyob izlet, ponosan hdigk o jtékifleszisk & o
Kiode s Anig vl vl s aig lesznek ékprogramok, e a fémo minig of sz  dobo
gt Lehet vikozn, hogy ez 6 vogy rossz dolog, de vleményem sernt elesenfelesges. Tudri
el {éne), hogy minek hol van o hlye oz dleben - ennyi o dolog nyia. Egy ik az csok ek

KONZOLOS HABORUK

Igazén komolyan vehets habords jetékokat dlialaban két stilusban talalunk:  stratégioi és oz
FPS az o két kategoria, amely a legjobb, leghihetébb kéritést tudja (tudnd) prezentalni. Sajnos,
konzoltékok esetében oz elsét nyugodian kilhetok. Nem, nem dllfom, hogy konzolokon ebieg
nincs o stratégiai jték, mert étezik par, de mivel ez a fipus olyan ritka, mint  fehér hollo, nyv-

godian mondhafk, hogy gyukoﬂanlag lekell mondonurk a PC-en vihoto g\gusz\ virtudls he
borik nyijotto éhvezelekral. N i, ne most vikasuk meg oz okokot,
radek” oz FPS-ek fel..

irst Person Shooler. Sajét Szemszdg Lovalde - igy is fordihatndnk. A Doom és o Guoke
elu mvnden gamer tudjo, mirl 26 ez a rtnel, Vogy f, van oz ellenség, szemed elét o nagyvi-
lég, kezedben ot a fegyver. ndulhat g horc! Igozi konzolokra és TV képernyskre kivinkozo tema.
Van i beléle szémiclan: nyugodion élhafiu, hogy az FPS reents divalos silus, minden gépli-
pusra folglunk ilyen iéiékokot, manapsg mér siman damping van belsck, Akkor hjdonképpen
most baromi 6 nekink, horcos jdékosoknok..2

Nem. Annyira azért nem fényes  helyzet.

A tajékozatlan gamer kénnyen azt gondolhatng - okér o fen kis eszmefuttts alapian is -,
hogy ezek szerint, mivel kinalot az van béven, oki haborizni akar, annok csok véloszanio és
elvezkedie kell Nos, oki faratos oz FPS-ck vilagéban, az mer hudjo, hogy rendkivil o alapks-
velelménynek kel eljsilne ahhoz, hogy igozn i, lebilincses, volédi harc hanguloot prezenc:
16 jatakot kapjunk. Ne amitsuk magunkat: tele vagyunk FPS-ekkel, a sfiluson belil is tucatnyi olka
tegorit talalunk, mégis az  helyzet, hogy az FPS-ek 80%-t nem lehet igazan komolyan venni.
Monduk gy, hogy Joni” von lehetéségink... de tnylegesen habordzni

lepjinl tovibb o ,ma-

Felkoptad o fejed? Mird| beszélek? Mesélem tovét.

A2t gondolom, hogy ma o legiobb FPS o kirakatbéb* szindrémban szenved. Von egy kom-
mersz olap, egy molor, egy miikads rendszer, hivhafjuk barminek. A fefleszik rehuznok egy ok-
tudlis ,ruhat” - pont dgy, mint az izletek kirakataiban a babdkra. Ha gy déntenek - épp 0z o
trendi -, hogy sci-fi FPS-+ csinlnak, akkor o kmyezet egy iirhaj6 lesz, vagy egy ,holdbel
az ellenfelek mindenféle fura kilsej idegenek. Kitolalnak néhany gagyi fegyver, kek és 26ld gor
boket kapkads szines vizi piszlolyokat, és mér mehet is a gyilok. A baba viseli oz aktudlis ruhdjct.
Ha volom fodhézragadlabb témt akamak, akkor sincs baj, A fura fj degeneket lecserlk fer-
mnslnkm a komyezetet pedlg irodohazokra, satét csolomarendszerekre, o zold \emnuknym kep-

6 ,iz¢bél" pedig erdilen géppiszloly lesz, és néha toln megielenik egy helikopter is, omit el
Kell e 0z ffigmva o mlbbm s remelil kol Do by o h\le;whngud iy
dant, hogy még arra sem veszi a faradsagot, hogy megerdltesse magat a dizdjn terén, akkor jon-
nek a lasszikus haborts témak. Abbo! nem lehet baj. Az mindig bevdlik. Az ellenfelek gonosz
sk, vogy gonosz Vielnémick, o 3bbi meg mar jon magétol. Z6ld mezs, barma mezs, romver-
ros, vonal. Kirokatbabank pedig djfent biiszkén viseli oz aktudlis konfekcict... Telen a télikabatot,
nydron a szines, irendi polot..

E2ek a jétekok FPS-ek ugyan - ezt senki nem vitaija -, e nem habords programok. Minek hiviuk
ket? Lovaldazss stuff? Harcos progi2 Egy game, amiben l6ni és gyilkolni lehef?

Kicsit szanalmas nekem ez oz egész. Sokszor emlitettem mér ezt a kifejezést, de mivel nem jut
eszembe jobb meghatdrozas, ismét csok el kell siindm: oz FPS-ek értékelése és megitélésekor a
legtobbszér o remény diadelmaskodik a topasztalgs felett. A gamer (hogy a sajét hézam tsjérel is
emlitsek példat: o fesztels is!) hajlamos a legtbb FPS-re ramondani, hogy j6. Okés. Nem is olyan
rossz.

Hst persze. Ho més 160 lehet benne, ha van beane 10-15 palyo, ha mér annyira dllogos o gra-
fiko, hogy meg lehe kilsnbszeii o német kotondkot az amerikaiokid, a oG rendérét a v
gonosz mutdns5tél, Jomes Bondot a csinya ferroristtél, okkor az mér egy ,nem is olyan rossz”
#7S. No de emberek, cljon mar meg o menet: ne emlegessink mér egy dimenzisban egy sima
Jovoldozes” FPS-t egy csicsidtékkal.

Kopielekle, de én azt mondom: alig van igozsn 6 FPS, és szégyen, de eqy kezemen meg fudom
szbmolni ezek ozl azokat, amelyeket én valoban korrekt hiboris jéteknok merek nevezni... Ed-
dig is fiszoban voltom ezzel, de most, a Killzone fesztelése utin egy csapésra egyértelmive val-
o dobog

AZ FPS-EK ES A PS2

Amit most ohasiok, oz eqy Playsttion 2 exkuziv ek fsate. Egy olyan jeték, ami elen llas
szerint (mérget persze senki ne vegyen rd...) csok PS2-re jelenik meg. Hogy ez miért fontos? Tebb
it s,

Eloszbr is azér, mert sojnclato tény, de a benniink &l harcos miat, amiéta kilnbzG cégek
kilonbsz jétekkonzolokat gyérianak, él, virul és tombol a konz u. Hajdancban o Ninten
dbsk dobAtih smal o Seg s i Sorc g lméseeen e xcbedabdsal i

noztak, manapsaig pedig az Ybox-osok hajigélnok sz°rt o PS2-vel rendelkezakre, okik persze
ugyanilyen vehemenciaval tamadjok o Microsoft konzoljst vélasztokat.

Kula gy, réodesul felsleges hilyessg, de ez van. A két tbor egymeésra, és ha kel a sojét kon
zoljéra mutogat.

A Dobozosok azt dlljek,
ikl . Récl e b ke

2 P52 g i, et e lehet 1 kimogaslo technika szinvonali

Nem lig, hogy et S gépd Fger
lendl, Gszintn s tenyleg efogulsig néh mmve o valdi érskeit vizsgéhvo maximum at-
lagos, de még ezek o kommersz, mulfiplafform FPS feflesztések is mindig Xbo-on efeitenek
jobban. Van benne igazsag... Arrol meg ne is beszsljink, hogy oz ilyen viték vége mindig oz,
hogy az X-esek részérél ehangaik eqy FPS kuljt cime - remélem mindenki tudia, mire gondo-
lok ~, ami sokak szerint olyan uberelhetetlen, mint uliban oz aduasz.

Erre természetesen azonnal visszavagnak o PS2 fulajok, hiszen van nekik mivel. Mindenk ismeri
azt o bizonyos PS2-es outs ko, ami volami iseni csodo folion (az ,steni csodat” én inkébb
o ,,gqndos’?;ﬂemes&sl" helyettesiteném be) gy sikerlt, hogy teliesen badarsag lenne o piacon le-
48 BARMELYIK hasonsz6rs programot (barmelik konzolro) okr még egy lapon is emlegef vele.
Alegiobb outs st enny

Jogos ehst o kérdés: Igeegiprs: ahhoz, hogy igozin csicskotegérics, a legnagyob:
bok kez emlegethets, kulikus FPS késziltn 6, vagy csok a frédés,  fehetség, o hozzaéris és
a cletek hicnya it kell it o Sony masinéjat véloszioknok?

playstation 2
HYPE

Aki olvasta oktdberi szémunkban oz QuiRun 2 fesztemet, az folalkozott képzeletbeli ,Kis Kon-
20lzleng Ertelmezs Keziszotcrunk” (KKEK) els ffezetivel, melyben az ,rcode” kieezés e
Jenisét boncolgatiom. A Kilzone kopesén azt iszem nem art kerdlémi o hype” s26 forolmét,

= mendds. At hiszem, ezn’eg\obb meghummmx %, dehu nogyon ¢l chomék menni
a szleng irdnyaba, az mondhatndr ,arcade”-nél, mostansag o
hype” is kapatt egy ninsznyi pejoraiv, mgu .u' A dég cik, ho egy
‘agyonfutialot, megvu\ml(em kezelr egekig magasziol jéiek megje\enese utén nem hozza a hoz-
22 it ek, Vol wre ik poopmGim s bl

A jatekos tarsadalom mindig is hajlomos volt a hype-olasra. Ez m\nyw tesz, hogy bizonyos ja-
tékokkol mér megielenésik elét sokkal bbet foglalkoznak, mint masokkol. Verosilegendkat
ayérionak roluk.Egyes progromok rendeshiszéi valianak ki gomerekbGl. Nemelyek vérre
ens, személyekedéseki] sem menes viskba bonyolsdnck oo ol ameheis por
Kiszivéroglatot informécién, par képen, vagy 1-2 semmilmonds videan kivil még semit sem
tuchok. A bype-of sokminden generchota Kz @ mer emife konzohsbors s, melnek
alapia nem mas, mint oz irigység.

Nos, a Kilzone- kilbvezs izmos hype azt hiszem két dologhél eredeziethels. Az egyik ré-
s2e oz eqiszsiges Gmulo: az elszeles in-gome képek, videck és a fleszik alol megodot po-
raméterek clopién ez a jték volami csoddlotosan nogy durrancsnok igérkezet. Errél azidn le-
hetet beszahil A masik e véleményem szrit igencsck gereles, s néni gumusm\m\
odarvissza rigység: sok ogyament PS2 tulaj most mar cbégatva verhette o mellé,
nekink i lesz egy csics FPS-ink, ami a i gépetekre nem lesz, és kikinben i legyilkol ot
nogy adudszotokat’, aire oz Xboscosok részérdl o Kilzone érdemelen fkizssa vol o viosz,
omi meg azért mugmom\yogmob, mert lehet, hogy izlések és pofonok kilsnbznek, de ami

retemes mértékkel mérve is durva jonok igérkezik, ozt elég gaz szemellenzés modon telibe le-

anlan... persze sok laménok ez i sikerih. Gydkérség ez oz egész: olyan, mintha a kinai
csipgs-savany levest méménk o mogyar gulyéshoz. Mindket leves, mindkets kikonlegesség,
mindkettinek vannak imadé és uld, mégsem lehet gy kolap ol veni dket. Az egyik ma-
gyar tolélmény, o mésik kinci. Az egyik Xbox, o mésik PS2. £n vozzeg mindket szivesen
megkiélom.

KILLZONE AZ E3-ON

A Kilzone-nol oz idi, 2004-es E3-on imerkeem meg behalcbban. Nem gy et min 6
kba, R anio ek gpon ol 11, i ot merk ek
15l Van volomifle elképzelésem rluk, Ot azfn ki von ugye Gl s dolk
vens, i wcipon b bl i, s lg gy bisancssigl o e s, by ki
bl it i
lzne eseében pir ko k

mér volt a fejemben, amelyek tényleg megleps lat
vunva\agral anulkodiok. Gy 5, abban bizfos voltam. De az o sok mendemonda,
omit  jetékmenetel kapesolotban hallottom, eléggé hidegen hagyort - gy voltom vel: hszem,
ha létom. Erdekladve iltem be a fejlesztébrigad, @ Guerrilla prezentacios show-jara, amit a k-

Ien belépsvel dijazot ijségirsknok fartottok. Maga o bemutols kibé egy érds vol, amely sorén
a sokesok informécisGiodsa mellt két pclym \a'sxcn g gy leescre. Liszot,
gy o o, nagy bulsinok é még nagyobb 12 bemunts o fpoka sdort quiit
tak arrl, hagy eléz5 este mennyire bekuvexrak a Sany pum igy reqgel ki kel sorsolniuk,
hogy ki legyen o kajak mésnapos csapatbel a ,jdiszoember” - le is l6tek o sracot oz egyik
lya Kimpén, a tobbiek dliek a rohagstsl) tind fick irtd komolyan veszik ezt a projektet. Olyan
vehemenciéval, oyon profizmussal, olyan odaodéssal és éiéléssel nyiltkoztok a tékrs), amilyet
én edig csok japén felesatsbrigadoknd (. @ Gran Turismo-s Polyphony Digtl, vagy a Metal
Gear Soldos Hideo Kojimo csapaal foposzialiom

Alatotiok teljesen letagloztok, ezittol jo értelemben. Technikai szemsz6gbdl vizsgélva dgy érez:
tem, hogy ez az egyik leggyilkosabb grafiksii PS2 jsték, amit voloha lattom, o lanvanyvilégdt,
5 el i ok g i Vo, By il o v g st
Jegstiusosabb, legkomolyabb, legeredelibb, legnagyobb miigonddol meglervezet nexigen jété-
kok fop fizeslstsjaban, a Halo, @ Gran Turismo, o Melal Gear Solid és o Zelda mellet. Ami mi-
it énylg killeges vol o ismerkedss, Gz csok ezuiin kivetezet, Odomentem ugyanis oz
egyik 16 diztjnerhez (ha jol emlékszem 6 volt @ produkeiés vezet5?) és megkérdeztem, lenne-e

edve nagyon személyesen, ,foce-to-oce” Gszintén [négyszemkezt), nagyon részltesen mesélni
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nekem errdl  6iékrd, sziltésének és keszitésének korilményeirdl, Kvizi arra vollom kivénsi,
hogy amit hallottom t3le a prezenticié sorén, abbsl mennyi volt a szokasos markefingmoszlag?
Vagy tényleg ennyire elhivatotiok ezek a fick? Vajon a Killzone egy nagyon gydnysr, de szimp-
Io FPS lesz, vogy egy tényleg egyedi,falon jstékcrinelme i produkum?

Acsikd efogadia o randevar”. Fogtunk pér doboz kala, lelink o kényelmes VP szobébon,
& belekezdett. Elészor is arrol beszelt, hogy dket, a Guerrillst, amely eqy felisrekv, figgetlen
eurépai (hollandok, Amszterdambsl - nem hidba olyan jskedviiek ;], 2000-ben alokuliak, eredefi
nevk Lot Boys) csopor,min felesziket é egyben gamereket, memyie oggoszio az o hozze
Sl 0 ook Koo s feesziciopl saird) omely manapstg oly v, £ cmeynk a
sok sotlan, iztelen tucatjdtékot kmmnhequk Szerinte a kilonleges mindségii \u?e“»ol nem kell

mas”, csok hihetetlen elhivatottsag és némi tehetség. Emlitette pl. Kojimat, aki olyan szeretettel
babaskodik ki felet, hogy tényleg nem fud s2°r kadn o kezei kizil. Volom hosonlét akar
iokaloni (nem gérian ok s
n tudik, hogy igazi hébords iétékol, FPS-1szeretnének. Nem mondia ki egyértelmen,
dotkirazi hogy megmutassék: ebben  mifajban is lehet maradandst érehozni Ploysition
2-re. Mesélt rola - ezt a részt kilonsen élveztem -, ahogy ,sszerakiak” o Killzone-t. Beszélt o
jopén anime-k hatasara! (Jin-Roh), a hires mozifilmek kulfikus jeleneteirdl (Aliens), szepléirs],
képregényekrél. A beszélgetést o kivetkezskkel fejezte be: a Killzone-t 6k o lehet legegysze-
ribbre, semmiképpen sem agyonbonyolitotira, mindenki szamara fogyaszthatéra, a lehets leg-
hangulatosabbra, kénnyedre, de mégis it hatésira szereinék fejleszteni. Valami olyon marc-
donds élményt akarnok adni a jatekosoknak, amit FPS idaig még nem nagyon adott. ,Amen” -
gondoltam magamban, nagy faba vagtatok  fejszéteket...

A HABORU OROK

AKillzone ,csapatolap FPS” (o game hivatalos, Sony-s meghalarozasa), amely egy hébori tor-
tenetét meséli el. Haboris jaték ez a jovabél, egy filmszerd jaték. Nem mozi alopjan készill, de
ok film i készilhetne bele. Elé nogy hozzdl

‘A szor  nem s olyon vol ovBben iétszscik. Elitovoli cbhoz, hogy legyen némi sci be-
tése, de pont elég kozeli ohhoz, hogy a torténet alapjul szolgalé konfiktus kisértetiesen hasonlit-
son a 20. szézad héboris katonai eseményeire. A demne fikio, mégis, minden a végletekig va-
Iésigos benne.

Aol bolgsk meghécitsenck krcbon vogyurk. Az emberis o ol induba 18 bolgot
benépesiett . A Fszerepben egy négytagd kommands dll. Hérman kiziik az ISA kolonizécids
rndreions hdsereginek g, ngyedi oz elersége et btk Alomcsheh ko Veuu
nevi, emberlokio bolygs, st indi o hatolomehes
<zomios Lenfe obomok vewwa "\ ek o Helgan pland s, okjoek Gréncie 2o
‘mordan lokult: egy borzalmas atmoszférikus ferbzésnek kaszanheten sokuk elpuszul t
életben maradiok, egy bizarr muidcion mentek kemmul Ember\‘e!em erdy
gol julmozio cket o fermészet Elgépi
szomios hotolomma ndtisk ki mogukat oz évizedek sorén, Vezeldi
ek i oz dst, hogy bosszitéljon o Fedan é a sziwetsiges bolygakon.

i3 célponijuk fehét @ Vekia. A bolygst - ,hdlo” o hrcsa madon épp a kell pilanaban mike-
désképtelen vedelmi szatelit renduemek kesziletlenil éri o villamiémadas. Ezrek halnok és se-
besek meg rck oot Templarkopenynok oz \SA kommandssnck csak annyi deie marad,

gy , amikor Jen fmades éi

START GAME

iy’ el salsigben s st 054 ot g oo,
nk.Egy slize hajdfsir, ey éabé i, g selnkeds o s egy oposz, bizarr
ik Biong v il b« hagzedkl, B agy i Gréndh seaggot ovesrok
s, igogih ok, pals idrl Lot g gk B
bevasa

e szivss
kol lnyekk
Visary dikidor most elérkezet

dzsungel, vakito zpor indenhol azok a vilagitd szemi katonak. A Helghast. Az
ellnség c;apamum. pirmrsivnaii le o dagak.. Adjaok egy fegyver!,
hodd meniek nekik!

Nezzik o lehelcségekel

Az Options ponbn¢ uumwk be az audlio (hangerd, hangzés ésfeliratok), vides (PAU/NTSC,
16:9/4:3) opcidkat, o joék nyelé, és i kell gy személyre szabolt profit s észiteni. Az Opi-
‘ons-ben mindenképpen legyen az Autosave funkei ,On"on, igy @ gép automaikusan menli majd
oz elérehalodasunkot Az Extras pont alott megnézhefiik o jték elozetesét, oz introt Gjra, o ké-
szitsk lstdigt,  War Scenes valaszigsaval pedig egy véletlenszeri palyén betekintést nyerhetiink

S iy hotc hezaber A Gome pon ct skezdheiic a rylege ot Keadtk o

single playerl.

CAMPAIGN
gyt kildetésma, st proflunk ké Jostoni iyekor még nem
Ihel, csok maid ho efesetik ckel, mojd o nehezxeg\ e mmduk.ppen a Normalt g
Jom) kivlosztsa utn ozomal o kékemeny okco kells kozepén ook mogunket I nincs -
los, unolmas, scjbardgos betonit palya - gy kell megismerkechink o kezelsel, hogy oz éle
ik egy hojszdlon figg. A bolygs fovarosanck peremén vagyuk, eqy koszoslvészarokban, r6-
iésurk oot Templr kapitny . Rendre izérsg ik robbamok, gy sk belek
ke, Gl ok il Gkt dork o g, o, cian o
felzoggafot fod. Az égen bomas fhsk dsznok. Mindent ellep o
Klkckick o ovissrokbl - zemben Gk, ramk,domok 268 ccposzhic Vo
i o oo vk it ERGharl Yoo ot bk
ohoctok. A viigiszemek...
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Tarsaim a 526 szoros érielmében dvalfenek, mint a vadallat: van, oki harci hevéts! v hivia ko~
2elbb oz ellen, van, oki lészeriényrsl ponaszkodik, egy mésik pedig bkl csopate, hagy
e adjuk el horcot. A tavolbal hallom oz ellenség rekedt kidlozds s, Remeg a kontroller o ke-
zemben, ahogy becsapodik egy akna... A durva életbe, itt kemény akeio folyik!

Abol karral mozgunk, a jobbal nézelsdink. R1 a lovés, R2 a masodlogos iz (amelyik fegyver-
nél van). L1 a grénat, L2 a quggolds (6llithaté, hogy nyomva tartéssal vagy kattintéssal guggol
junk. Az X o okcidgomb. Ezel udunk brmit kpcsobi & hszndh, odt helyen vlomi g
rani - dliolanos ugrds nincs, hla a i6 istennek (oz kéne még csak, hogy a katonak harc kézben
quulerek e pologeik a gk o, et bk 0 b desekn), bi, sz,

cani. A Héromsz az Gjofdhes, @ Kor o fegyvervalics, @ Nagyze! pedig bizonyos korokierek-

o specicis felszrelés haszndlato. Az R3 (jobb kar benymmu) kel célzos (nem minden
fegyvernél mikicik, az 3 (bl kor nyomvo) pedig o fufs.

Ehatérozom magam, vk, Nogyitok, roviszem a célkeresateta fférzs mgét lopulo ellenH Vi
o szemére, és fiz. Ugy rangot, mint az allot! Vazzeg, ilyen lehet egy igazi gépl
tom, hogy ha dgy tépem a ravaszt, mint tét oz anyjét, ehiz o puska. Ez nem jéek! Oke, ukkuv
csak szépen szokaszosan, pontosan adagolom. Talalok. Ordit o vilagitészemi és lebukik. Megy fel
bennem a pumpa. Jon az adrenalin. Bétrobban kildém ket de hamar kifogy a stuker. Templar
Kinf oz Gszeshszclagozot Kroko s megforif, i fehizza o fegyven. A duva oy,
ez komolyan néz kil Kazben bekapok hérom-négy golyot és rémilen lstom, hogy vészesen lement
az energiim, A fnibe, egkizeleb e kll quggolnom a lisor, ol i bk volameles,
gyogyuful(' Ezek azin tudnak 6nil It nem lehet llni, mint 6szerszam a hideg vizben, miks:
1olt az ember! Kinézek, fizele k egy grandtot. Tarsaim hol Gsszfiizet ziditanok oz ellenségre,
hogy kollekiiven lebijnak. Felfk 6k is a kis tiksz"ros elefiket. Nem csodélom, ez habord. It senki
sem Rambo. Egyszer csk elfogy oz ellen. Voloki vl csinél a szigescrétok ki Ujabb drok,
erditést kopunk. A vilagitoszemiek tokiikaznak. Van, hogy 15-20 mésodpercig sem dugjek ki o
ket Nogyidbsl benézem o roppélyét és i odok nkik o géplegyer gréndicbdl, hadd hul-
jon o férgesel Megint belonek minket - franch, o kell szoladnunk egy nogy, res férségen egy
mésik érokrendszerbe... It egy bunkertvédink. Megmarkolom a nagy s gépbayit és azzal
‘oszlom Gket. Rangat a kerepld mindenfelé, nem célzom il jol vele. Meg aztan ezek oz elfajzoft
ufnsck e ok o gob. Scves népsg. A rchodekok e kaprckpiszo,l kel engednem
@ty 5 o o o gl A ik somid tgams e Wk
fejét. Eqy sorozat o szeme kézé. Meﬁele tovabb. Hét nem betoliék a képiket oz dllasainkba? Be-
fordulok egy sarkon, ott al eléttem életnagysagban egy Helghast. ljediemben nyomok egy X-et,
amivel szétverem a fejét. Ez komoly! Megvizsgdlom o lu”&l - agyon van 8li5zve. Kevlar pancél,
melly, sisck, nyokig flzereliben. Kemny icksk ezek! Eeszem o fgyverst és ovébbmegyek.
Alegkbzelebbi feskontakt alkalmval az & fegyverik masodlogos fizé s hasznélom egy haldlos
Jonbhoz: bleryomok eg ul soczaot o ké aenilidibo, maid nyomok nekik gy sréfpat-
ront. Frécskal a vér, Ggy esnek hanyatt, mint okiket a 16 rigott meg... Elérjik a véros szélét... Ve-
geaz lss pilynald

KARAKTEREK

A jaték soran négy karakler bérébe bijhatunk bele. Ahogy megy elére a sztori, igy ,szedjik
mojd dssze ker”. Templar o kommandés, oz alopfigura. Specialsfegyvere nincs, alapbél oz
15A géppiscloly van néla, de minden gyilkolé eszkazzel 6l banik. Masodikként csatokozik hozzé
Luger, egy csinos halgy, akitvoloha gyangéd szélok fztek Templarhos. Idékazben kilénleges
e oot o g Eged e o sl iy ek
masodlogos lovése hangtompitss, és pontos feilévés esetén ltalaban egy loves is halglos vele. Kes
is van ndla, igy ha sikeril lopakodva, hangfolonul becserkésznie ldozatdt, kinysrielnil e tujo
metszeni barki gigajét. A leggyorsabb karokter, rdadasul egy ,éjelléts” termo-szemiiveget is visel
(Négyzel). A nogy bssame,loss, kiss egyszer Rico a csapal nehézfizérsége, oki harmadikként
Jép be a kis kommandéba, Fegyvere egy hidraulkus nehézgépégyd, melynek masodlogos fizelése
kéo. A negyedik szerepls Hakha, aki hljdonképpen Helghas! de oz embereknek kémkedik
op érulsa miat akorok kivigeani, amikor a rumvirtus megmenti. O kirilbelal Templorral egy
kategbria, kezdésnél Helghast géppiszolya és kése van. Specidlis tulajdonsaga, hogy be tud jutni
rolag Helghost katonak dltal jarhats, biztositolt” feriletekre.

)y négyen lesznek azok, okik szembeszdlinak a fefies 3. Helgan hadsereggel, & megprebal-
ok megallitani a gyilkos invaziet.

It kell megemlitnem, hogy térsainknak viselkedésikkel meglehetdsen mokas, és néha eletszeri
helyzeteket fuchok produki. Mindegyikik beszél hozzeink és egymshoz i van pér szovuk.
Durva j6 feeling példéul, amikor o mocsérban lopulunk, nem h:ﬁ:m mést, csok o bekak éneket,
erre Luger halkan beszdl:,Vigyizot, Helghastt” - erre a gazbél eliszik egy ellenséges érhais. A
szép lovéseket és o torténéseket kommentljok. Gyakran megdxzse mek, de ha bénazunk, kécsog
madon beszshk. Hogho allndéon problémczik, hogy o municé pénzbe kel e pazarouk,
Foc g catd mexvied s gy sf 8 . oy okl oo iz Senes
filmekben is megy az odamondogatas: dllandé a csipkelodas Templor és néhai kedvese, Luger k&
26, Rico viszont eldszeretettel becézgeti Haghat , kopasz kicsognek”, és hasonloknak. Megy
ick'-olés ezerrel
“hz ellenség karoktereirdl is essen par sz6. Kezdetben csok a ,normél” Helghast katondkkal talél-
Kozunk mojd. Ok azok o sokat mulogalot bukGsisokos, gégecsovekkel ,szerel” kommandésok, o
li golyoéll cucchan. Kemény fckok, de a fefévés o gyengéiok. Kesabb aztén folalkozunk mas
egyenruhaba b, hosszikabéos harcosokkol i, és elekertinek o hajadonfst, gyors mozgsi,
Kennyitet felszerelésd koposz Helghastok s, rcsa szemivegben. Azt hiszem, o nagydarab, rom-
mé pancélozot, nehézfegyverekkel felszerelt tar kopasz elt egységeket mindenki ol meg fogja je-
gyeani, mert ket nogy tévolsaghd, teslvésekkel elég gyalozotosan nehéz lenyomn. s ez még
nem a végel A Helghast fartogat még tovabbi meglepetéseket is: o kilonleges olokulatok robotsze-
15... de uss M, fogd be  sz5d

SZAVATOSSAG -
SINGLE PLAYER

A Kilzone megjelenése el sokan o szavatossigo hozio e, minta ek egyk lehetséges
gyenge pontidt. En is tartottom t3le, de  tesztelés soran béven megnyugodiam! Nem siriin szo-
kott elgfordulni, hogy mésfél hét latt nem tudok Ie||e;e1| hpcvgemu egy .nem RPG' jotékot, de itt
ez foriént: most, amikor ezeket a sorokat pc?yb?o még mindig nem csindliom meg min-
den palyst minden karakterrel, és még mindig fedezek Eel 7] du|gn|<m még mindig tBriénnek 0]
események!

't figgaen, hogy milyen silusbon iszurk, & melik koroker viloszfok, o kildeések 5-6

rcldl egészen 50 percig is eltarthatnak. Eppen ezér, szinte 1elmed=n egmc»dnm o Kd\zone
teles \u)elude\er ‘A pdlyskon nem lehet ,végigszolachi”, mertegyrésardl egyszerdien agyonle
lemészérolnok o 'egyvemkel ige ol kezl lenle, i nehu Te kell szech minden el
lenséget ahhoz, hogy ajéik Az erdszokos ébknt szine mindig
s bk oo ki ay o van il kmpm\ s ha nogyon gizdés
kodsz, nem fsztlod meg rencesen a erleeke, lskrdubho, hogy o ejeszie visszavonuls ke
ben belefusz egy ,otthagyolt” egységbe. A jatek kzepétsl szépen rd leszel kényszeritve arra,
hogy lassan, takfikusan, oz élettel és o municiéval spérolva halad; elére, ellenkezs esetben kon-
e megesi, hogy kezdheted o hossz pélyorészekel el

oz elsg végigjatszés sordn végig T=mp|um1| voltam, igy a 11 helyszint (mindegyikben 3-4

kumm) Krilbell 9 éra olf vitem vigig, omelybe persze nem csok o iz fékids, hanem o
videok és o lfsek s beleérlendsk: A?cm négy nopra oszlt, alolsban munka uién esténként
dlem neki, s ,szemiolysi” nyomio

Nem a Killzone oz els5 j6ték, m!M}en koroktereket lehet vélasztani, ez tény. Nem sok olyan stuff
von viszon, ohol tnyleq érlames s Hogy is szokolleani:  legiobb programban sojnos cok kik
seikben kilonbbznek o szereplek. Az egyik magos, o masik szakallos, @ hormadik mondiuk ide-
gen UFO-pacek, de lényegében mindegy, melyikkel mész: a jdtékmenet nem valozik. Lehet, hogy
az egyiknél puska van, @ mésikndl meg piszoly, de nem hiszem, hogy sokan vomak, ik kétszer
saivesen vigignyomnok egy jékot csok azér, hogy mésodszorra szimplén egy ,ij bérbe bijva”
is loveldszhessene... (Maximum unalombsl, maximum o megszéllott rajony eiy]

N g o ilone bon Teplr,okvel gy valbszinége indent e ryonia moid o
sl egy llino karoer, 15 ok e, sokoykls Meg loge scamedi gy
by bbb, oz . Vidan gyt ez, oot Hpeébiase. gy fhokodbe
helyszineket, ahogy azok ,eléd vannak télalva": bemész oz egyik ojton, kimész o mésikon.

Sokkol izgalmasabb viszont Luger. O az ,egylovéses" piszlolyénak készonhetden mér eleve
egy teljesen més élményt nyit, mert sokkal finomabban, szebben, légiesebben tudod majd vé-
gigesineln ugyanazokat o felodookol. Ahol Templarral esefleg egy fizperces adok-kopok, feds-

kb ki-kiugrélo, hiszszor tarat cseréld allshboroba keveredsz, oft Lugerrel sokkal elegan-
b, gy ekt pios sl socheted b oz o orpinclonst visgabszamla
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De ez méq nem mindent Luger ugyanis be fud jini specics helyekre, hisz & ennek o nagymes:
terel A palykon néha tolélsz logo ksteleket peldaul. Ezekre csak vele tudsz felmaszni, hogy oz-
t6n tarsaididl elszakadva kilonleges helyekre juss el lesbal isztits meg szobékat, hatulrél cser-
keéssz be olyon Graket, akiknek a fabbiekkel csok szembs], frontalis tamadassal tudndl nekimen-
i, Nem csok kitelekre mészhatsz, de kiszva szellizskbe, iératokba i be hudsz bumi gy me-
gint csak teesen mds szemszghol éhelsz meg helyzetekel, mint mondjuk Temg

Rico vélaszisaval nem is annyira o jétekmenet, mint inkabb o jéteksilus vuhwk eredends-
en. A hatolmas gépégyinok héla vele egylaa , dorélés” meneet hihaisz meg, ohol nem no-
gyon van més lehetdséged, mint ontani az 6Imm, &s lehetdség szerint pontosan célozni. Hokha
‘az igazsagot megvallva tulojdonképpen nem hoz dantden j szint a jatékba - mint mondiom,
néha be tudsz menni vele olyan helyekre, melyek Helghast lézercsapdakkal vannak lezérva, de
vele kapcsolatbon nem merisk nogy Kinyeket leszbgezni, mert & volt iz a szereplé, kivel
legkevesebb idsm volt jétszani - ki tudja, milyen meglepetéseket tartogat...2

o ozt vesaik, hogy egy efs végiiésads Templaralakkor monciuk 9 1o, é nem rogoz-
2uk 6l o kirdst,cok megytnk még egyelLugrrel s, z mar elig omoly,kébé 18 ods e
Kidt mic.E2 mér nmogkan i cép fesimény. D ez még minig nem minden Megle

e tapasztaltam ugyanis, hogy bizonyos kildetésekben (nem mindegyikben persze) attél

iggten vitozhatnak oz clopleladiok, hogy meyk szereplvel vagy éppen Mondok egy
egyszeris példat, mert nem okarom a poént leldni: oz utols6 pélyan az Grallomason mmszhk
o Tasghe ko sk oy e Hlspeso o hiaisd, lger e
balo értesient o fld Grhojoka, Hoghanak i van dolgo, o ,ogyra ndt csecsemd* meg m
jen, & fiszftsa meg o folyosokat oz eHemeglul Es tényleg: mind o négy korakter 75||e&en mas
ulat jarhat be, mas irnyba megy, mas helyszineken jar, mas felodatot old meg, és csok a vé-
gén falélkoznok Gssze, ahonnan Gira egyitt mennek tovabb! Ha csak ezt az egy pélyét mind o
négy emberrel végig akarod majd jarni, Gjobb stlyos érakat tehetsz az egyjatékos mod feljes.
iétbkideiéhez!

Megmondom oz Sszintét, én nem hiszek abban, hogy egy jétek szavatossgét a nehézségi
fok esztelen emelésével kel kitli. Bizfos vannak olyanok, akiknek bején, ho egy pélya azért
fort 6 sokaig, mert a gépi ellenfeleket csak vért izzadva lehet lenyomni. Engem ez zavar.
Hanyingerem van o kétoras, nmagukat isméil6, unalmas helyszinekil. A Killzone szerencsére
normél fokozaton is pontosan elég kihivast nyjt!

SZAVATOSSAG - MULTIPLAYER

Tabbjétékos mod elég sok alopvetden single player nyomulasra kihegyezett stuffban van, még-
i, bodrsg lenne azt mondani, hogy  legtsbb jatéknel @ muliployer megléte oy nogyon
hihetelen mériskben megnével  szavalosségol. Az ember a legiabbszbr egyedl dszik, cleg
FPS-1. De akkor mi o megoldés? A botok, azaz a gép irényiota ellenelek behozésal Ugy,
mintha az inereten lenndl, vogy halézaiba kiive - kizben egyedil vogy, egy géppel Ezt ale-
hetdséget o fejlesztok gy ek, mint 6rdog a fomiénfistat. Nem s csoda: Jm, mintha még
gy jatékot kéne imi a mar nagy nehezen dsszerakott mellé!

'AKillzone botos muli része annyira berkiraly, hogy ha csok ennyibél éllna az egész go-
me, mar akkor is legjobbok kizo kéne emlegetnil Iszonyatos foltést ad a szavatossagnak: he-
tekig le lehet haborizni vele  single missziok legyirése utén ~ vugy kbzben, gyokorlasképp.
Kivloaiod, hogy 5A vogy Helghst odlon akasa myonm, o] ezvin & b gl
multiplayer jétékot kezdhetsz el. Von sima Deathmatch (mindenki-mindenki ellen), Team Death-

mﬁ( két csopat egyms ellen), Dominafion (meg kell szerezni és védeni 5 stratégiai pontot a
pﬂ\yan), Supply Drop (fe kel szedhi és ,haza kell vinni” adot szémi u umgan,
sault oz egyik csapat védekezik, o mésik tmad) és Defend and Destroy (mint oz Assaul, de
egyszerre kell Iumudm e védekezni ). Valaszhatsz 8, a single pwayer ku\demeken dlopul,
de ozokidl némileg kil za helyszin lwzul mojd be kell lifr égét s sz6-
mét is. Végill még par aprobb bedll ezik, mint pl. az idglimit meg az u|ruszu\e?es, és
 begy o ke b, Kipae; sk o sgy oo beahnakdve, mida kit oldlon 77
harcossall Vagy egy nagy ssznépi hirget 14 elenféllel tgy, hogy egyedl ilsz othon, o TV
elst. Nagaggagyon komolyssg!

Egy TV-n egy més ellen nyomulni olyan, mint zokniban zuhanyozni. Megoldést erre vélemé-
nyem szerint o kooperativ méd jelent. A Killzone-bon, folan mondanom sem kel yen is vant A
fent emlitett opcick mindegyikét lenyomhatod egy haverral s, kétjatekos modban - de természe-
tesen egymés ellen is mehettek, ha erre van ingerenciétok. Pakoljatok be magatok mellé fetszs-
legesszimi bot, s gyikoliokeqymés eggel eséi. Zs

Vol gl oz arne s e . Tk, bogy g g i ok
mer szméra elérhets, de falén sokokat erdekd On\me jték sorén haszndlhaté a PS2 USB
mikrofonja, mellyel kommurikelhatiok iétskostersatokkal, Ez igy mar olyon élmény, om eddig
csak a PC-vel rendelkezs jatekosok sajdja volt. Counter-Strike, mond ez valomif? No, valami
hasonlot kell elképzelnil

KULDETESEK

Ezt o bekezdést ne ragozzuk til, mert mar volt réla 526, meg hét ugye elhatéroziam, h
ebben a cikkben nem lovak le o nagy posnokal. E it kérem egy habord, nem pedig egy
fangos kalondjéték! A feladatunk rendszerint élve elémi a palya végét. Neha J’m puszl
nunk megadott jarmiveket, vagy dt kell nyomni néhény kapesolot a tovabbjutashoz. Vannak
problémk, melyeket csok bizonyos fegyverekkel lehet kényelmesen megoldani, de soha nem
vagyunk rékényszeritve egy-egy fegyver haszndlatara. A rakétavets néha ugyanigy megol-
dastjlent, mint mondiuk a tévesves puska. Elokadni lehetellen, mert o Select benyoméséval
lekérheted o megoldands felodatok lséiét. A dolog egyszerinek hongzik, de az izgalmas
sziorinak és a laivanyos ivezets filmeknek (amikbal van béven héla nagyon kellemes oz
egész korités!
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Mint mér korbban pedzegettem, a legtobb FPS jéték a rendelkezésre 6llé fegyverarzendlon
bukik meg - nem vlelenl. Vegielnil komolyclomn tu teni zite barmiyen komolynak
o egy iporszivéra emlekezief, serceg iz6, o mér emlie szines ézerbuboréko-
Yot Ko v ity oy vod Kinzol,do vicees harqokot s sk, vogy gy vl
ok iz, de sy vodeszpusko. A Kilzone haléloszt ezkézelnem ienek. Mindegyik
olyen, egyeleqyig, miniho vlébon rendszeben e, ez sukerek ennnk - mégis o
fantazia szilemén

gy oz, hogy o fegyverek hi

eteflenil gyl“(emn néznek ki, és mikdéstk, hangjuk is telje-
sen valosaghd Mindegy\kegy wnkal Az ISA géppiszioly erds, de tarkopacitasa
elig kici, viszont robbon aréinét kibvésére olkolmas, A Helghst puska gyengébb, de 6
2k 30 e b o sholg\m funkcifo pedig kivloon alaimss sz kombs-
2ésra. Van tobbléle grandt-, akno- és rakétave!s, és természetesen mindenki kedvence, a tav-
esves puska sem hidnyozhat, (Mondiok ennek o ,nogyé” funkedia amilyen léivényos,
olyan szokatlan o hasznélata, mert kézelts utin még mozgainunk kel o calkereszte, s cél-
o foroni oz anciéy karrel. Ho kézhen bekapurk egy golyl, célozhtunk Gra, Néha igen
idegesiil) Osszesen 21 ,egyszemelyes” fegyvrt haszndlhatunk, ifle rogaiet nehézegy-
vert, és egyfajta grandtot. Az eszkézok bomk asml{uskmuelehel hihetetlenil dagas tarazo
& felhizzo animacie, plusz repkeds hiivelyekkel tarkitott létvanyos forkolattiz s tarsul, omi
még élethibbé teszi Gketl Mint mondiam, a stukkerek hangj is veltrazs, mind lk kilen-
b5, o konirllr Duol Shock ki pediglep a hezed,chogy asziod o hle

nogybon beolyésolick o ;m.kme
szituéciokat eredményezhet adott helyzet-
ben pl. ha akorod, kisheted  lankok géppuskas fizérei, hogy nyugodion tinkeches, de
ha hozol rakelst, mehet az egész fank alevesbel). Néhany palyét mar csok azértis érdemes
lesz ojiszon, hogy i, mi ik, ho példsnk oksértnem hogyod elmeneki czt o
csopalszlie, ami o bombuszerdsben végoh Gsvényen hiz e oz orrod elot, mikézben o
bozstbon lopusz... )

MESTERSEGES INTELLIGENCIA

AKillzone egyik legtobbet emlegetett, beharangozott, vagy ha Ggy tetszik hype-olt opcisja
a kilonleges mesterséges intelligencia volt az ellenfelek és a tarsak részérdl. Edl is tartotiom
egy kicsit. A dolog ugyanis gy néz ki, hogy véleményem szerint egyélialén nem egyértelm,
kinek mit is jelent oz egy FPS-ben, hogy mesterséges intelligencia!

A legtabb FPS ben yszeriien egészen mostandig egydlialan nem volt olyan, hogy intelli-

ors Candhah w0 szsncitrek - ik a Tegyverink csove elé ke-
riltek -~ mindent, csak okosak nem voltak. Volt, hogy dlltak, mint egy ostoba készobor, mig le
nem durrantottuk Sket. Volt olyan, hogy ,jobb algoritmust kaptak”, és mér azt s tudtak, ami
kor mi ket folyossval arrébb befordultunk a sarkon. Akadt ese, elég gyokran, amikor kifo-
gyoft a puskad, te szepeﬂ toltstél, & meg vagy It par erdlent, vagy csok keringett, mint g6-
Tyal*s o levegaben. Ne szépitsnk: a legiobb iatékban o meserséges intelligencia azt eleti,
gy normatokozaton miden 55k gl ol varkl & ik, o 5 oldo el nki, hor
don meg minden mésodik el & 10 golyd ulén fekszik le. Ez, hogy szépen fejezzem ki ma-
gam, lépikula

De it inteligens egy meslerségesen Lmymun ellenfél? Ha 6gy vlse‘ked\k mint egy (kml)
i6kéletes gép? Ha kihulik a hojad, mire elovéd? Ho péppé szivaf? Vagy el Y

vésbé ember a viselkedése? De hogy viselkedik jiud el zon oy et Al tmol i
internetes harci multiplayer jétékokkal, oz kapasbel végja ré a valaszt: kiszémithatatlonul.

Nos, a Killzone gép iranyitotta karakterei néha kiszmithatatlanul, néha furcsan, gyakran
meglepden, de mindenképpen szokatlonul viselkechek. Nem mondaném, hogy ez @ mesersé-
ges inteligencia netovabbia Inkabb azt mondom, hogy nem fudnék fl sok FPS-t felsoroln,
ol oy viladoa 2 slarfukk, hogy sl ok el ot W s -
jesil. Nekem ez elég volt.

Szoelsigesein, @ gyokron fehind I5A kaondk mondhain gyengén muzskélok o Helg
hast erdi melett. A\bu?obﬂn probalkomuk tamadassal és vedegyusse\ Jerekasan kiizdenek,
mar chulonok. s i, hogy yiven mgh..mk mogukal, 65 e
kertek fel o, di loi Kész. Ha | eltalélod ol
me\ourlunkadnuk de akkorsem forénik ktaszidfa, ha véleln lelovid volame kvkel Wsﬁ
... ) Mindeneselre 6, hogy ayokran elakerilnek, mert kir i lenne vitani, hogy sok-
o bkt @ b, 1 s il v ko sl Ko .

Az ellenség viselkedése mr sokkal izgalmasabb téma. Azt hiszem a joték sorén a legkeve:
sebb volt oz o gagyi eset, amikor egy ellenfl harci helyzeiben csak ll, mint a cavek Nem
mondom, sikerilt néha hélrcl elkopni egy-két préct, de szemtsl-szemben mindig kiborult o
bil. Altldbon eqybal kiszimok, ahogy étstavolsagon belire érsz, & mér ordiinok s torso-
iknok: It janeki”. Nagyon komaly meglaposzial, ohogy  komolyabb fizhareok kirobba-
i o i Ve, gy e Wil Gopae, b g el o s
o, mlyrncilons. . Ha ok it gyl aresaes ol e, 5ok Ko, nem i
bojnak egybdl el, de a F:\iil(ev azért kopkodjck - keresik, hol lehetsz. Ami nagyon tetszett,
hogy dltolabon vigyznak oz élefikre, néha hoss2i mésodpercekig ki sem dugick az orrukat
a fedezék misgi, néha viszont [pl. akkor, ha meghlk, hogy térazol, vogy fil sokéig lo-
pulsz fedezékben) vérszemet kapnok és vad elgrenyomulasba kezdenek. Egyszer egy olyan
fépola helyzetb kerlem, mint amihez hosonlst a Szila cing fim egik ies lnetében
léttom (amikor a kommandsok felmésznak o m}m.\mba, de fent mér vériok ket és per-
s2e mindenkit lemészérolnok]: bementem egy ferembe, de észrevetiem, hogy vémck rém. Bel-
éplem egy oszlop moge, kikukucskéltam, erre. mu Iétok? A mask oldalon minden oszlop md-
gt gyaniigy lapul egy vilgiészemd,  is néha kingznek, de addig nem lgtek, amig én el
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nem kezdiem a problémézest! Méskor hallom, hogy ezl o hangasbemondo Ellenség
 kettes szektorban. Minden katona menien o kettes szeklorbal”. No, 1 iperc milva
gy elozonlatiek oz addig békés folyosst, mint o hangyak. Jot rahogoem ‘azon is, omikor egy-
<zer megszériom gy 6t @ tavolban, erre ohelyet, hogy viszonozta volna @ fize, ELSZA-
LADT a csdvol

Persze sok esetben az ellenség vislkedése egy elére megir scipt szerint miksdik. Ez annyit
jelent, hogy bizonyos |e]enzie|( ‘mindig ugyanigy torténnek: pl. egy osziag mindig ugyanon-
o msirozik K, oz exdiést szl repilgép vgyanolor rkezk s h le mar szémiosz
erre - mert nem elgs2ér cindlod | a plydt -, szépen belegyalogolnak a fizvonaladba. Van
Xt sy o, B it svios, ol O i ik oy rogras s
Onsassgbae e it mondon: heaet vl szokel o Holghts otonial Lizda. -
mélem, ezzel mindent elmondiam!

Tersaink viselkedéc telesen velellenzers, Az ellenséges fizet mindig viszonozzak, lehet ve-
ik egyit dolgozni, de az elérenyomulasban rendszerint csok Rico jeleskedik. O az, oki o
legebbszer ki 659 hm a kolibol. Nem egyszer visiva prabéliom fedezéket keresni egy
liméter v col, magomban mdr o halal pillanatst vérva, amikor Rico megembe-
relte magat és Lmymu ldozimel, Onfejiisége és nyomulasa némely esetben viszont elég ide-
e mér épp sikerd szépen becserkészned e oszogo gy, hogy nem lonok meg, ere
o icoé drombe foreésével okreeszi az egész oki Exdekességhéppen megieném

hogy érscink ek figgelent s végzik  colgukt. Ha elszokodsz flk (mondiok fe
alirén mész le, ok meg két szobévol arrébb o lépcs3t vélaszik), gyokron hollod, hogy cse-
pabo keveredek o kb kel elenséggel, olnltk kiesten zgoimas heaet.
ketis elsidézhet: 6k harman lefoglaljék az ellent, te meg ekézben egy igyes mogekeriléssel
becserkészheted o vilagitoszemieket hétulél! Egyszer olyat is tapaszaltam, hogy Hogha szé-
pen letérdelt egy felallittt gépagyt mellé, megragadia, és azzal oszfotta oz aldast. Ha vésze-
sen lefogy o municiod, hagyhalod, hogy 6k csatdzzanck. Altalaban elég jél elboldogulnak
eqyedil is. Naho még meg is nyerik neked a cso

Mivel hérom mosi k tarsad kulesfontossagd a jatél ‘sorin, ezért nem lehet meggyilkolni ket.

rossz. En azt mondom, o
ftszhotésig s o hangult szempeniibl mindenképpen . Alcébon nem lszel gyedil
{persze van, hogy olyan pélyéra jusz, ahol egyed kel ténykedned, de arr sines szikség,

et - ernek 5k meid szépen mogulél iénod), s ozt hiszem, senki sem s
pblytt mondiuk azért BiszBr Gjokezden, mer o gép ellnfelek mondjok lelétiék vo-
lomelyik lmverep\m Asszem' elatkoznatok o fejlesztoket.

LATVANY

Mindenrl beszéliem mér, csok o ényegrél nem: ardl hogy  Killzone miér oz egyikleglivs
nyosabb PS2 program, amivel volaha flélkoziom, Gondban vagyok, mert mesél is, meg nem
is - de szivem szerint inkabb nem \anem le 0 meglepetés Grome.

AKillzone inényviiga Ltz oja - részemrd| vt fell - hogy o ff-
lesztok ezzel a résszel fog'gf:zluk a legtbbet. Mar maguk o karakterek is nagyon odmmek

sziv, 6 kiallgsd oz 8sszes figuro; nem satnya robotok, nem sikamlés i

guk - de mostnem fechnikoi szemporibeél mérve - semmihez sem hosonlihoté! Bizios vannok i
Kok, melyekben szépen cillog a robolok pancélj. Olyanok i vannok, amikben ful korrek g b
effekt, vogy o ikrizedeés. A Killzone karakterei isszességiikben profik. Mindenk tele van aggatva
felszerelsse, szijokkal, kevlr-péncélelemekel. Nogyon dletszert minden.

A figursk mozgso, animeciéia nem kiemelkeds n csok
qéive gyologolnak és ok, ami nogyon jol néz ki, Vannok persze egészen Iahényos dok
ilyen példaul, amikor mészunk fel eqy létrdn, és szobadon tudunk kizben nézelédni. (A lefelé csor
s265 meg egy kilon sz6m!) Mikadik o rogybaba effekt, a lelt ellenfelek néha egészen mulatsc
gos, nyokatekert pizokban képesek elikin. Von, hogy felokadhok koréiokrs, vogy holéluk
ufén nem esnek el, csak nekidelnek valominek, vagy lecsisznok a lépesan, mint egy szénke.

‘Aborokleekndl csok o Kok, helyszinek kldulgoxonwgu it nogobbr, n eeflem @ morodék ho
jom i. Eszmélellen rohadibaromicurvajo részlefes minden. Nincsenek nagy, ires, maszatosan fex-
tirizot felleek. Mindenhol végielen mx\dwxdngmg wrolkodik: repedasek, mairicck, kpek o fa-
Iokon, ebbojta folelem, k, téla, beforhet3, széGhel3, szanaszét robbano tvegtéblok. Golysoyo-
mok o folon, porzika f5d, ha i, el o goly i, repil @ perme, ha grénét
robban benne. E/mondhnmﬂan leirhatatlan, de tényleg! Nincs két egy‘cmw héz, nincs két egyfor-
ma rom, két egyforma utca. Minden mhw ‘egyedi. A varos tényleg egy varos, nem pedig egy
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unalmasan isméads ,folyoss”. Gysnydritek a fenyhatasok, o neonlémpak. Egyik palyan sincs ,szi-
norgia”. Minden nagyon 6ssze van rakva, minden passzol, mér-mér mivészi oz muksp!Alxba
frltek viigosok, o Iobog 1z, felzél gz, vogy iz megeenitseeqpeiéléan
oo o 1% skokban syl i, o Kmyeaa o, Nem Grom
s, kol heysziele, o foldoloti bunkereket, Nos, meglepve, é o 526 szoros érelmaben e
ékenyiive vettem tudomasul, hogy a Killzone 11 helyszine majdnem 70%-ban nyitott terilet! It
‘megvon egy jitekban, amit méshol meg sem mertek lemodelleznil Varosi park (olyon cse-
resmy&h virigzsssal, hogy simi fudiom volna o gyénysriségidll, fengerpor, polokmeder,i8bbidle
g, havas hegyi hagek, dombra fel, hegyrdl e - nem i merem elorolni.
v, oz meg volomi elképeszidl Ezerél f, o, cserie, bokor - mér az wseqykv\on’e
ges \em hogy ezeket o s téjokot bejorhaiod. I i, mint o beks ereknél, vogy o
vérosi .euekner Tihelflen o szinek ésszhotéso, ami néha o négy kildetésbal allo mhg, helysz
czoloson végighve Csok semmi kopkodis! A sépadizald mocsar uidn bomds mocsaraser-
5, majd fokozatoson szineseds lankés hegyoldol... hh, ezt azién tényleg lon kel Von vihor,
van es5, van hé - van itt minden!

Szslnom kell még o latvany kapesan a kilonbsz5 nagyméreti jarmivekrdl. Kidolgozottsaguk t6-
keletes. Szinte izgoto érzés eldszor megpillontani o terepszini tonkoka, repildket, vogy a vizi na-
s2idokat. Gyokron folakozhatunk olyan lahényelemekel, mint o avolban felfin fizérség love-
dakek, gomolygs fist, vogy a néha lerecsape firge skick

Sokat éruliom el? Remélem inkébb kevesell Azt szereiném, h ekt is gy éménk maid a kot
tak, mint engem. Lesz ledsbbenés, az hél’ ziher!

At st ook, Kl s gz gy érzom,  Kitzon Kivinyliga o opr
kosralett csiszolva. Nem hiszem, hogy mindenki meg fogja érteni, értékelni fogja ezt a gyonydri-
séget. Miért? Mert oz ilyen foki részlelgazdagsagnak silyos ara van.

HANG

Ezt o bekezdést sem kivanom tolragozni. Jétek kzben nincs zene. Ami viszont o menik és az
ivezetd flmek soran 231, tokeletes. Stlusos, hangulatndvels harci indulok. A hangok olyannyira
‘ofmoszfeérikusak, hogy talan nem tilzom, ha azt mondom: 100% életszeri minden. A fegyverek, o
robbandsok, a jarmivek hangja hihetetlen, ehhez jon a sok beszéd a tarsok részérél, o jojveszé-
kelés, és o Helghast katonak borzalmas hérgése, ivoliszése, harci kiéltasai

A kilonbzs iwum I zojit] és zoreeidl kikészillem. Zuhogo es, st sz8l, o lehuls cseppek

hangja egy mér-mér kellemetlenii csendes, vizhangos folyosn. Brekegd békak és ficsksk o mocsér-
bon, vodallaiok nyekergése, bombuszlevelek susogéso. Nogyon kmwema msgmhamk ]

HANGULAT

hogy mit gondolok a jéték hangulotérdl, oz gondolom az eddigiekbél kider, Engem iokélte-
sen elvarézsolt a Killzone. Vléban egy hebordban érezfem magam. Ha kellt, kizdgtem, mint
egy dlat, maskor menekillem filem:-forkom behizva, Gysnyérkédlem o tban, és gyényérkadre-
telt oz okei6 véllozatossaga. A tokeletes élvezetet szinfe semmi sem zavaria meg!

Gondolom a teszt olvasds utén mindenki széméra egyértelmd, hogy a Killzone egy egés3
ilanleges jaték. 100%ban hozza ozt, amit egy FPS-nek hoznia kell mint smgwe, S it
tiplayer modban. Mégis, gyénysri lavanyvilago, eszméletlen jdtszhatésaga, bombasztikus hang-

i tlson i gl i mlt et i s Oon iy ol n
Komsdin otz 1, deho clést akarok nyGjani nekiek,nem fikolhatom el

Gk a bk sl ek ot el vagy a meguoléstasukkol van a b
bi. Sajos fechnikai problémsk vonnok. Az, hogy ezek kit mennyire zovarnok, memm\ figs.
i ugyon nem a ,boli” verzic tesztelem, hanem egy eredef, Sony ltl kilda review példanys,
s tolon o csiszd megielenés miat még kiavitanak 1-2 dolgol, de el hggeuw\ gy open
szélnom kel roluk

Flég gyokran beleuunk grofikci glich-ekbe. Hirelen mozdulloknél urcsén megieleitet fexti-
rékbo, ot felkin fehér poligon-vonclokba. Vo, hogy a el ellnelek vgagiai belelognok o
folbo, épesbe, padiéba, oz elhagyoh fegyverek néha o leveg3ben lebegnek. £n nem végiom eret
roganon i, jon de beleleht ki, ez nem vts,

kol zavorébb probléma a néha megielens framerote esés, azaz szaggatés. Ezért mondiom
o atbon, hogy o ésdltességnek o vn'. E2 legobbszbr nem idegesis amyio hagy o
fokkmene Ie0.a s, d sjo vonnk aya ks porio (. ol ssmkezskek magile-
nésekor], ahol néha bizony nem fogjuk rendesen eltalilni o célt, mert belassul a jétek. Hanyszor
volilyenz Mondiuk héromszor-négyszer. Emellet egy olyan pélya von, ohol farés a lossulds, egé-
szen  vége felé, raodasul nem ez a legrészletesebb helyszin, igy nem is értem igazén o dolgot.

‘Mennyit odok o Kilzone-1a? Egy erds kilencest. De ha szeresz kot iszani, é nem vogy
egy kukacoskod rikus, vedd nyugodion fiznek. Tudom,lesznek olyan médik, melyek le fogiék
hézni, és nevetségesen alacsony pontszamot adnok neki ~ mert ket nem hatia meg o hype. Te-
szek réjuk. A Killzone egy nagyon gysnyori jeték, egy szuper FPS. Ers a szinglie, brutelis o
mulifo. Nem sok hozza hasonlé talélsz. Plystaton 2-n példéul egye sem.

KILLZONE

SONY / GUERRILLA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: alo
LELTTTERS

Martin

1-12 Jatékos, online, headset
memariakartya 8mb (63KB)
analag iranyita (dual shock)

v parjat ritkitoan szép és hangulatos
x grafikai glitch-ek, néha beszaggat

9 pont




VERSENYEZZ
MASHOGY!

Tabben falan meglepddve lafiak
lapunk novemberi szamaban a TO-
CA 2+, hiszen a jatek mar &l éwel
ezeldtt megjelent Xbox-ra. Nincs
azonban okuk a PS2 tulajdonosok-
nak sem panaszkodni a fél éves ké-
sés mial, egyrészt mert egy exklu-
zivnak mde?o nagyszer( autover-
seny jelent meg o Sony gépére is,
mésrészt mert ez a fél év elegnek
bizonyult arra, hogy olyan verziét
keszitsenek a fejlesztok, ami grafi-
kailag is ugyanazt tudja, amit
Microsoft udyvoske|ere megijelent
TOCA epiz5d. Bizonyéra vannok
olyanok, cklk nem ismerik oz eléz-
ményeket, igy szamukra néhany
szoban ésszefoglalom, hogy mire
szamitsanak.

En a kozelmoliban leginkabb o Bur-
nout 3 és az Outrun 2 bijvletében
éltem, mar ami oz autés jatékokat il-
leti, és elinditva a TOCA 24, blmny
kellemefen m lepetések ek mér
az els5 fél percben. Az ember per-
sze fudja mi o kilénbség az arcade
versenyek és a szimuldtorok kozott,
azonban az elmélefi fudas ebben az
esetben kevésnek blmnyull Kipré-
baltam néhany autét és palydt, és
arra jufotiam, hogy EZ a konzolos
szimuldci6, nem pedig az, amit pl. a
Gran Turismo sorozatoan ,simulati-
on mode"-nak neveznek (persze etté]
még az is fantaszfikus!). Hogy ez
alat egészen pontosan mit értek, azt
a fovabbiakban ki fogom fejteni,
azonban még mielstt belekezdengk
ebbe, egy dol cﬁgor le kell szogeznem. Nem
telk el G honap, hogy barmelyik tesztelt
culs iy s e B et e
borodott forumozo a nefen, akik szerint az
eppen aktugli ||(|(|ro Ieﬁeser\ kakukk a fe-
n sem kormannyal fesz-

6hoz, és kilnber
|e| Afehaborodast megelszends, leitom,
oiy énis kon'ro“erre\ |o|szoﬂum Akar-

az olvasck . Elképzelhetonek
tartom, hogy a V|ate|<e|meny szoval jellem-
zeft fitokzatos fiszerbd| igy nem szippantot-
tam be eleget, ugyunukkor hiszem oz,
hogy ami igazén 6, az ilyen korulmenyek
kozstt is felfedi magat.

ULTIMATE RACING
SIMULATOR

Nezzik hat, hogy a jaték szlogenje res

zis-e csupan, vogy valés fényeken ala-
pulé biiszkelkedés. Talén a fenti bevezefd utan nem
ér senkit meglepetésként, ha én az utobbi mellett te-
szem le a voksomat. Ennek nem csak oz az oka,
hogy autéinkat nem diszithefjik mmncckkol nem
okozhatunk kizlekedés boleseteket és még csok sz5-
ke szilikonos csapold csaj sem tl mellettiink oz anyos-
ilésen - nyilvan ezek hianya snmagaban nem ga-
rantdlia a fenti megfiszteld jelzst.

A programban sszesen 35 autd szerepel, oz utcai
kocsikiol a Forma 1-es jarganyokig, a terepjarokiol a
versenyounokug szinte mindent megtalalunk itt, aminek

eEy kereke van és alkalmas arro, hogy versenyez-

vele. Az igazi meglepetés azonban akkor éri o
jatékost, amikor sorban kiprobélja az dsszest. lit
ugyanis valsban teljesen mas élményt nybjtanak
mindannyian a vezetés szempontjabl: nem csak ar-
16l van sz, hogy egyik gyorsabban megy, a masik-
kal konnyebb kanyarodni, a harmadik pedig négyke-
rék-meghaitasd! Leginkabb a késsbb ismertetésre ke-
ril6 karrier-modban jelent ez hatalmas kihivast, oft
ugyanis gyakran versenyrd| versenyre valioznak o
jérmiveink, és mivel még gyakorlo kit sem mehe-

MARTIN BELESZOL!

Hat vezetni azt tényleg nem kanny( benne, f5-
leg egy 1|yen antitalentum autéverseny j6fékos-
nak, mint én. Aki oz élethiiségre torekszik, az vi-
szont megkapja, amire vagyik. En bakker a mé-

sodik kanyorban tgy elszalam, mint & gyBzslmi

lobogd... ;) Ja, és Gsszenéztem az X-es verzioval:
tényleg ugyanolyan!

RACE DRIVER 2

ULTIMATE RACING SIMULATOR

No.1
Bestseller
Comes 1o P52

10/10

Fast Car

tiink, azonnal kell alkalmazkodnunk o megvaliozott
|rur\y1tash01 Kiprobaltam ugyanazon a pélyén 6t
autdt, és a killonbségek olyan nagyok voliak, hogy
mig az egyikkel szinte csu[oh szemmel végeztem az
elsé helyen, addig a masikkal 8todszérre sem tudtam

lobogén végeznil A fék és ész nélkilli vezetést tehat
felejtsik el ha rossz ivben vesziink egy fontos ka-
nyart, akkor az gyakran akar a teljes vereséget je-
lentheti, hiszen hicba probélunk zarkozni a kévetke-
26 kérben, a fobbiek nem fognak megvami vagy las-
sabban vezetni a kedviinkért. Ha csinyén beleme-
gy\'ink egy masik autéba, ckkor nem elég, hogy redli-
san sériil a jér unyunl( (tovabb megyek, az itra esett
ot o] i e i o ok
varni minke), de akar ko-

GENIUS AT PLAY"

6

MEIEARD 7 PADLOGAZ ITT NEM JATSZIK!

lap:8/8

kad-szimulator mercen az utébbihoz

kozelebb helyezkednek el, én csupan
annyit dllitok, hogy konzoloken a TO-
CA Znek sikeril ol o lginks

ez a mivelet.

VERSENYZOI
KARRIER

Természetesen a megszokott idsfuta-
mokon és bajnoksagokban is részt

1] vehefiink, azonban a legérdekesebb
232,,,”»‘ jatekmod kétségkiviil a karrier. Ez
=== egyfaia sztori-méd, ugyanis o kilén-

boz6 versenyek kozott videokat néz-

hefiink meg a mi fészereplésinkkel. Ezek elég szora-
koztatoak, és sok is van Ee 6lik, raadasul sajat szem-
szﬁihnkbél Kesziltek ezek o felvéelek, 1gy is segitve
a jobb beleélést. Karrieriink soran kilonbozs felada-
loLu' kapunk (pl. végezzink egy bizonyos helyen, le-
gyiink benne az els3 haromban, gyiitsink elegends
o,k g i D i
lépni. Természetesen a - nem vezetéshez kupcso\odo
— jatékelmény nem hasonlithatd a fent mar emlitett ar-
kad programokhoz, ugyunukkm érzékelhetd, hogy a
keszitok megprobaliak a komoly és l(onnyed 'elemeket
megfelelden E verm egymusscl ami mindenke

nak, az diven valésagban is létezs és kitolalt szakasz
réadasul valéban kilénbozik egyméstdl, nem csal
arrél van sz6, hogy néhany kanyart mashova tesznek
egy versenyen, és ezzel méris két palyat kapunk.

MENNYIT ER?

Habér a fentiekben elsésorban elismerden széltunk o
jatékrol, muszaj o képet amyalnunk egy kicsit. Ami
elény, oz egyszerre hatrény is: soha nem lesz a TO-

gc| kommersz alkotds, még ha sokan meg is ve-

szlk Nem nydit gyors sikerélményt, kizzdeni kell azért,
hogy igazan belejsjjiink, emiatt sokan hamar fel fog\u
adni, amiért qudonkeppen még csak hibaztatni sem
lehet aket. Kilscre egyébként szép a jék, kilonssen
az autok letiek nagyon 'e!szetosef ennek azonban az
az éra, hogy a kémyezetet le Kellet eqy kicsit bufitani.
Zenékre moximum o menikben szémithatunk, verseny
kozben nincsenek amerikai divatpunk és finirock- slage-
rek, mindenki déntse el, hogy ez negativum-e vagy
sem. Sokan, okik ismerték a program Xbox-os verzié-
Lén, b\'zon(cru kivancsiok arra, hogy vltozott-e ahhoz
épest volomi. A vélasz az, hog urg Jugyan a készi-
k:k aprobb djitasokat eszkszoltek raita (pl. szerepel

benne egy palya, amit itt lathatunk eldszor), de 99%-
ban ugyanazt kapjuk minden tekintetben. Ha egy sz6-
val keﬁene Il a TOCA Race Driver 2+, azt

dicsérefes! A im lyck szama is megfeleléen magas oh-
hoz, hogy kells kihivast és véltozatossagot biztositsa-

molyabb biintetéssel is
stjthatnak minket az ag-
ressziv vezefésért. Nem
lesz tehat kannyd dol-
gunk, de azt hiszem,

ogy aki kelléen kitarto,
az idével réérez oz iré-
nyitdsra, és ugyantgy el-
sajatithatia a vezetésnek
ezt a médjat, mint chogy

I. a driftelést az Outrun-

an (még ha ez kicsit
hosszabb ideig fog is far-
tani). Persze nehogy vala-
ki azt higgye, hogy a fob-
bi szimul cicmcfilk\u\lon
jatékot leszolom, sz6
sincs errdl! Vannak rea-
liszfikus rally és Forma 1-
es anyagok, amik az ar-

2078
r,ﬁrﬂm, BU&ZJM
meR 05 )]

mondoném r, hogy igényes, megfelels kst it
szimuldtor. Kar, hogy ez tobb egy darab szondl...
Vega

A RACE DRIVER 2

CODEMASTERS
MAS VERZIO:

grafika:

jatszhatosa
szavatossag
zene / hang:

LELTTIERS
1-8 Jatékos, online, dd 5.1

memoriakartya 8mb (1838KB), headset
analdg iranyita (dual shock), kormany

v valtozatos vezetési éiményt garantal

X sokan nehéznek fogjak tartani

8.5 pont
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LA japan jatekoknak annyi. Oda az. erede!lseg, nincse-
nel( nogy dtletek. Lejimenet az egész, most mar tsbb
5dom R. urat egy pesti kiskocsma fistos
sarkaban, mikszben a mésodik korsé séromet babusga-
fom. R. 0r megrazza a fejét, és Gjabb clgarehat kotor
" elé a gydratt pupnrdobozLo| L Hilye vagy, L” - kézli a
magcﬁenyegre t6r6 stilusaban. ,A japanok még mlndlg
tudnak, csak jobban meg kell kaparni a felszint.”
Nem hugyom annyiban. , Persze, persze. Final Fantasy
@ Ketszazhuszonketis, Tekken Hatésfel, meg ezek a post-
Gran Turismo pro|ek|e|< Szép, szép - de nem eredeti.
il St e 1 0 el
+2 R. 0Or hatraddl, és pcckol kettét a kezében tartott 6n-
ayGiton. ,Mondiam mér: nézz a felszin alé. Hagyd a fe-
nebe a nagy neveket. Underground jatekgyartas, ore-

“ A mellettem vacsorézé D. trra pillantok, de &
nem akar belefolyni a vitaba, i |en|eg azzal van elfog-
lalva, hogy meglée]o mennyiségl martdst jufasson a
réntott sajt panir-bordai kézé.

L,Oké. Achr mond| egy pelda! Ne két éveset, hanem

kedvencem a zene. Utoljdra talan a Vib Ribbon zenei s
anyaga élt ennyire egyiit a jatékkal, oft minden szam
Vibrird| szélt - itt az Gsszes zene a katamarinak van
szentelve. Vidam | pop, dzsessz, felporgetett elekironika
e
ni, hogy mas muzsika szélion alatta, mint ez. (Annyira
tetszik, hogy meg fogom venni a soundiracket draga
pénzért!)

A Katmari Damacy egyetlen gyenge pontja a szavatos-
saga. NAGYON I'OVI? A f6 sztorivonal kilenc palyat
tartalmaz, plusz kapunk hét bonusz-kiildetést (specidlis
targyakat kell gyditenink a csillagképekhez ~ peldaul
rakokat), és nog)qubo[ ennyi - egy helvege ket délutan)
alatt siman végigjatszhato az egész. A nehézség néve-
lesével, durva idskorlatokkal valoszinileg lehetett volna
névelni a jatekidat, de a fejlesztok szerencsére nem vol-
tak ilyen clcsumnosok a ll(xszuboﬁ |du humanus, har-
madi all szinte | ario teljesit-
het6. Van mulfiplayer is (osztott képernys, keften ver-

CSILLAG SZULETIK

A Katamari Damacy alapétlete roviden leirhaté: adott
gomb, egy kis kalapacsfeji embereke, tbb hatalmas puer}; és
rengefeg ferepfargy. A gombot fe (illeve: a fenti kc|upccsfe|u f6-
hés) gorgeti, és képes mindent ,magéhoz ragasziani” amihez
csqkiozzcer Az, hogy mit mdsz fﬁvennl a gémb (kénytelen-
Kelis selfom gombnek, valGban ez  itben s szere
kuk:mun) nagysagal Fugg Eloszor csak egészen aprd fargya-
kat (példaul ma-
gadhoz, aztén jonnek a kcriyalupok a domindk, a legyezs, a
tejes doboz, a kerfi muunyagvodcr a szeme!eslupc} a kutya-

&l.... és igy tovabb egészen az extrém mérefekig. Meddig lehet
elmenni2 J6 sokéig, o vége felé mar komplett épdletiomboket és
szigeieke) gylrsz Eele a galacsinba.

Miért j6 ez nekiink? Elsésorban azért, mert egyszerd, de nagy-
szer(j. Az iranyités knnyen tanulhaté: a két analég kar elére /
iranyba nyomasaval tudod gérgeni a galacsint, a széthtzasuk-
kal vélthatsz poziciét, a run?omsukkul%elporq‘efhefed a kakzmo-
rit (igy mdszi ljutni lejtskan), o
redlg ugorﬁa!sz egy kicsit, bekérhetsz egy felsé nézetet, és vil-

orsan a galacsin masik oldaléra E;jepoﬂdhcisz ogy az senyziink, hogy ki tud nagyobb gala-
e"en ez8 iranyba tudd gérgetni. Ennyi, a dolog negyed ora csint Gsszehozni — egymast is lehet ta-
. N madni a katamari beporgetésével), ez
6 méka, csak viszonylag hamar meg-
unhatd ~ nem értoft volna még hérom-
négy jatekmod. Az élvezetek hosszas
elnyujtasara egyedil a high-score tab-
lazatok megszz?znul szémithatnak: ha
a barati korod is rakap a jatékra, és
presztizskérdést csinaltok abbol, hogy kinek sike-
riilt nagyobb katamarit gytmi, heoﬁlg el lehet
szérakozni vele.
A Katamari Damacy minden porcikéjaban eredeti
produktum, friss tavaszi szelld napjaink |u'e|(gyaﬂasu
nak Snismeétls, folytatasokat gyarté vilagaban. Na
105 JATEK. elég letined vele egy/gyors htszpercesime-
nefre — hamarosan mér vigyorogsz, e|('unneEix réncok a

valami frisset.” R. o gva ragylt,
aztan kis kart ir le a levegsben a purazslo végl cigaret-
taval. ,Egyszer(i. Katamari Damacy.”

GYURJUK A GALACSINT!
O

: A Namco Katamari Damacy-ja nehéz szilés volt.
Keita Takahashi, a jaték tervezsje és direkfora régéta
5T hézalt oz setiel — a patings japan kiado vezetése pedig
nagyon lassan adta be a derekat. Takahashi elmondosc
szerint megbeszélések sorozata, és hosszas gy6zksdé
elézte meg a projekt induldsat. Az évatossag érthets. Ta-
kahashi-san eddig csak segedmunkuerokent dolgozott
(fejlesztoként persze, nem a friss kavéért és fankert volt fe-
lelés :-), az c|pepode9 finom szélva is furcsa, a siker pedig
ersen kefseges Emberiink végil zold utat kupon kiutal-
tak szémara igen szerény kaltsegvetést, melléadtak
par embert, és hajré... Takahashi eren{' kovécsolt a nem
16 rozsés helyzetbd: a szks emberdlloményt egy japan
egyefem vldeolmek fokuhosunak dluk|u|va| bovltehe akik
e hézi feladatként”
lolgoztak ki a Kaiclmcn Damacy 9&chno|og|c| hétterét. A
|u9e elkészilt, 2004 tavaszan megjelent Japanban, és...
jott mindenkinek, a bol |||okbu évatos duhaj-
ként par tizezer példanyt kiszllito Namco hamarosan
azon vefte magat Eszre, lhogy a |a'e|< h;{anyclkk anép
= !

ig uténps

Y

alatt tokelefesen
A méka
oft kezdadik, amikor réér-
zel @ méretndvekedés izére, és a
galacsin remek ﬁzlkoprcl A yorsan felszedett elsé par apr6
targy utan a katamarinak ,solya” lesz, és a megvaltozott mé-
reteinek megfe{eben e“(ezdl amaga sajdt kis eletét elni. Meg
mindig jél tudod gérgeni, de mér nem egyszerii labdakeént vi-
selkedik: az oldulubcﬂ ilogo kartyalap miatt kissé diléngel, fi-
noman balra huz mar nem Oudod a'erohetnl a klsaszkzl uluh
mert f0l nagy, k Jeiitkozola
ogy egy nagy szirke macska élalkodik odukmt Az itkozés
az ellensegec?y !enkor |ehu||||k néhany férgy a galacslnro|
pedig rossz A palyék célia ugyanis az, hogy meg-
amm,‘%mm produka?yuz oo
vc|| Ki k (értsd: Ble
hetnek prob|emasuk o hu|]umosak obbszor i ufguzo|n| raj-
tad, te pedig szitkozédsz a sok elhullott targy lattan. A végén
is te gybz6l: megszivat pérszor a macska, bemenekillsz
e‘[ze a hazbc feldagasztod a galacsint, azidn mész vissza
bosszit allni: Jgyere csak ide, bolhés dog " felkigltassal roha-
nod le a cicust, és hopp, méris oft nyévog mar
valohol a katamari jobb felss részén. Remek ot-
let, remek szérakozas!

homlokodrol, magdba szippant, kikapcsol és e|nngc!f
Rovid, de téményen szérakoztaté. Sok ilyen kéne még.
llqwd

A KOZMOSZ HERCEGE

A remek alapétlet magaban valoszintleg nem
vinné el feljes egészében a hatan
a jatékot. A Katamari Damacy az
eredetiség mellett példas megva-
lésitast tud felmutatni. A jaté
NAGYON egyben van. A forté-
net valami kegyetlenil agyament:
apénk, a Kozmosz Ura egy este
j6l berdg, és lesopri az ésszes
csx"a jof az égrél. A helyzetet ne-
iink kell megoldanunk, méghoz-
26 ugY, hogy a Féldsn Gsszegydj-
fott fargyulid alkotjuk Gjra az
égi konstellaciokat. A sajat kis
csillag-épitgetds sztorinkkal par-
huzamosan fut egy csaléd torténete is, Grhajos
apukaval, bamba anyukaval, és két gyerekkel —
ebbe most hely hianyéban nem bonyolédok be-
|e, szinfén teljesen e(cnt dologrél van szo, én
hatalmasakat vigyorogtam rajta.
AKefomari Damacy vizudls vilsga is megér egy

KATAMARI DAMACY
NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:

MARTIN BELESZOL!

Errél a |cvel<rol az a vice jutoft az eszem-
be, amikor vérja randira a sréc a lanyt,
oki késik. Kivesz a pali unalméban egy
pol L macskét” az orrabél, és elkezdi
poddrgetni ket ujja koz6tt. Egy ora molva
megjén a csa| L Régéta varsze” ,Adaad,

lehogy...” — és ide most el kell képzelni,
ahogy egy focilabda nagysagt gsmbat
gyorogat... 3)

y
]
:
:
4
y
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Jatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

misét: az intro és az divezetd filmecskék harsany
n stilusban vannak eléadva (vibrans szinvilag,

Monthy Ph
papirbdl kivagott” karakterek, és persze énekls ludak — majd-
nem lesetem a székrdl, amikor megllaﬂum ket ), a jaték konk-

rét grafikéja pedig.... nos, ez izlés kérdése, nekem abszolof be-
ot a kizarélag szogle'es ob|ektumok é
526 hagyomanyos ertelmében vett leny(igiz6” grafika, inkabb
roppant stilusos, és igazan megkapo — tekintve, hogy a ié!ék
mllyen hatalmas teriilefeket, mélységeket- mugassugo
kat, és mennyi tereptérgyat kezel egyszerre. A masik

pifett vilég = nem a
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PANIK B KOEIN

BOR ALATTI
REJTELY

Gondolom akadnak koztetek péran,
okik emlékeznek a Gremlins 19
nagysikerG, Jack the Nipper cimi
kéra. A program kozponti figuréja vé-
leflendl sem &sszefévesztends a vik-
torianus korabeli Anglia hirhedt
sorozatgyilkosaval, hisz Jack csu-
pan egy rosszcsont kisfid volt, aki-
nek a bérébe bujva megfapasztal-
hattuk a felnétiek bosszantasanak
minden oromet, illetve alkalomadtan
mellekhatasat. A Jopanban Meiwaky
Seijin: Panic Maker, a tobbi nyelvteriileten pedig
Under the Skin cimen napvilagot latott jateknak
alatin azonnal ez a Klasszikus cim ugrott be
(akarcsak Reiker Unak anno), hisz a két program
azonos dfleten alapul, de mig 1986-ban egy kiss-
réccal kellett rossz fat tenni a tizre, addig 2004-
ben mér Cosmival, a hajotorést szenvedett ufonau-

N
“‘Q"/

Ny

ta-bébivel kell csintalankodni. A néwaltést
felen esetben nem rovom fel a Capcom szamldja-
ra, mert a Bér Alatt legalabb annyira — ha nem
jobban ~illik a produktumhoz, mint a Panik Mérs.

ITAZURA’S DOJO

A nydlfarknyi Story Mode els6 palya-
jan ltazura mesfer, a japanoktol mar
megszokott beteg stilusban prezentalt,
babozo nydl instrudl(hatlja Cosmit, ez a
Tutorial tehat. A képlet egyszer(: adott
egy kék kis tirlény, melyet a jobb karral
iranyitunk. A kamera asé

szivé itemmel hamar fel

T kE

t6bb ellenlabasaink a palyakon elé-
fordulé, a mini-térképen pirossal je-
16lt, fszereplénkhoz hasonlo fest-
rablo Griények. Sajnos 6k nem ki-
zérélag a Foldlaksk, hanem elle-
niink is harcolnak, raadasul megle-
hetésen nagy vehemencidval...
A jaték alapotlete nekem na-
gyon fetszett, két érig-
si hiba mellett vi-
szont nem mehe-
tek el - bé
mennyire is j6
és hangulatos a
ovid. A

gyon-nagyon rovid,
a szavatossdgon azonban a kinyithaté exira jtek-
ek Gl e

is |ehet i az
idsigényes egyenként
al6 Gsszegydités helyett).
O oS o
yer misszio kerilt beinteg-
ralasra a jatekba. A helyszinek valtozatossagaval
nincs gond, Coco Town békés, modern vérosré-
sze, Frontiersville vadnyugati érdja, High Stakes
Hills plazaja, Big Booty Bay kaloz-kika
része, Praksylvania horrorisztikus vilaga, Pharaoh
Island egyiptomi negyede, illetve Raccoon City
Resident-parédia helyszine a kinyithat6 utolss,
26r6 palyaszak | egyitt megfelels valtoza-

a
bal kar szolgal, melyet egyébként az
R2-vel hozhatunk be fszereplénk mogé.
AzR1 és L1 az itemek kozoti valasztas-
ra, az X pedig az aktulis targy hasz-
Tl e L e e
van, a normdlis, a random és a virus,
mindharom kz6s jellemzje, hogy
e i e
ton bekés, de tiirsképességik hatarat
amar elérd Foldlako-
kat. Kozel félszaz kilon-
{315 1875y saole Gesine
tevések eszkozéil. Kelt-

tossagot garantdl. Egyetlen, a bélyegét az egész
{étekra ranyomé, de kétséghivil nagy hiényos-
sagkent csak a végre-
hajtands kildefések ré-
vidsigét tudom lhosn,
egy misszi ugyanis
maximum tiz perc
hossza lehet. Van, hogy
csak bizonyos szam(
coint kell dsszeszedni,
de van, hogy egy ve-
felytarsunkndl — mint
példaul Baron Protop-

kompaniat. Bombakat,
rajzszogeket, figyelem-
felkelts, de késébb ha-
talmasat robbané fizija-
tékot helyezhetiink el le-
e e
nagyobb tomegben,
hipnotizalé karaoke els-
adast tarthatunk, pofét-
lanul belevakuzhatunk
gyanttlan, személyis
oalcielD arofelo
arcaba, aknavetével,
isztolyokkal, puska

kal, tankokkal &5 egyéb
gyverekkel [hetji
ket feneken, gigantikus
hamburgereket dobha-
tunk rajuk, vagy csak
szimplan képen torolhet-
juk 8ket egy habos pité-
vel. Hatésos médszer az
agyigolyéva valtozas, a
bozsz esztytvel valo
bepancsolés, az egyfaj-
ta szuper-Grlénnyé -
Cosmicmanné - valo
valtozas és az e formd-
ban férténs gyalogos-

G!Ies
kerdsjellel jelcltek, ezek-
16| elére nem lehet tud-

ni, hogy miféle funkcio-

Errél a jatékrél bévebben elészor a sajét El6-
étel rovatunkban olvastam, és, hat hogy is
+ mondjam: Bajtos Gabi bemutatsja utén nem
kaptam t6l nagy kedvet hozzd. Most viszont
Dae fesztiét bongeszve elég érdekesnek tiinik a
| dolog, valészintleg ki is fogom probalni, de
a igaz a hir a szavatossagard, sajnos azt
kell mondanom: az érét nehezen éri meg...
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val bimak, igy haszna-
lat elétt az X gombbal fel kell fedni kiléfisket. A
[ i \62lekedni. de mil-
li6 mas egyéb targy van még, melyek felfedezése
a Mélyen Tisztelt jatéekosokra var.

IT’S PANIC TIME!

Nem véleflenil kell idegesfteni a jarskelsket, a

etiink forgészelet, me-  nal, Magnetronnal,
gidézheﬂ}nk T-Rexeket,  Princess Cleondl - tib-
Ibsszitett elefd et kell gyGijteniink. El
dat, kutyafalkat, capa- fordulnak kooperal
ty pe

elés. Egyes targyak

feladatok is, mint példa-
ul Praksylvaniaban,
ahol Cadabra-val, va
Raccoon Cityben, ahol
King Workkel egyiitte-
senie" megfelelniink
adott elvarasoknak.
Ezek ;kz elvért'isck I
ébkent csal 6
ﬁ?ﬁ sorbél, mik:rg :e;g
megfeleld sz6mo pénzt
kell 6sszeszedniink (-
talaban 500-at), hanem
Nemesist kell megfékez-
addig kell iflegel-
idegesitentink, mig
imiten beliil el nem
vesziti valamennyi

Gsszegy(jtott pénzegy-

ségét.

BODY
SNATCHERS

Hiaba Cosmi csoppet
sem ifesztd, sot kifeje-
el
ia, a csillagkszi gyarmatositas gondolatétl ma-
guk ala rosals emberek kis bardtunk drlény for-
majatol - hogy stilusos legyek — meglehetssen
idegenkedneﬁ, ezért megprobaliak azt elpuszti-
tani. Szegényke fc':'h&sifrinek igy nem marad
més lehetdsége, mint emberekiﬁlu!ak](ﬂ anali-
zélni (Kér gomb), majd ozt a mini-térképen ro-
zsaszinnel jelolt UFO-k védelme alatt magéra ol-
teni. llyenkor az analizalt test alakjat felvéve
minden tovabbi nélkiil el tud vegyiilni a tsmeg-
ben és megkezdheti aldasos tevékenységét. A
felbsszitett emberkék rosszallasuk ieLkén' idén-
kent egy-egy taslival jutalmazzak hésiinket, illet-
ve ha nagyon kiakadnak illdszsbe is vehefik.

jarokel
bosszantasukért ugyanis coinok jarnak. Erdemes
egyszerre minél nagyobb tomeget megcélozni

L kodasunkkal, ekkor ugyanis agrendi
leg t8bb pénz ithefi a markunkat (melyet a por-

16l sok pofont kapott be, Cosmi
visszavdltozik eredeti formajara és iszkolhat is a
csoportos irtd hadjérat elél. No de semmi panik,
l'Jqub testbe valé belebgjassal maris Gjra elve-
gyilhet a kis kek lény a tsmegben! A legidegesi-

a multipl sem
nagyon sikeril iovi’uniu[(. A masik észrevételem,
hogy hiaba silusos a grafika, ez bizony csak kéz-
L ek tl ek e
tast kovetden elészor csak egy nagy szines pacd-
nak fiint az egész. Hogy finoman fogalmazzd
budget kategériasnak tinik a kivitelezés, pedig
nem az... J6 game tehat, csak... csak-csak. Azért
a pontszamhoz hozzateszek fél pont pluszt a CAP-
COM nkrifikajat ériékelends: a Raccoon City pa-
rédia és az extrak kozott megtalalhato Viewtiful
Joe-DMC poénkodas kifejezeften tefszet.

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

UNDER THE SKIN
o cabcomess e st o]

grafika: kdozepes
Jjatszhatosag: io
szavatossag: elmegy
zene / hang: io
hangulat: Jjo

1-2 Jatékos

memériakartya 8mb (54KB)
analdg iranyito (dual shock)

v jack the nipper utan szabadon
X mosott gfx, ultrarovid élettartam
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NEM VAGY EGYEDUL

Talén meinem fordult el a magiuzin fennéllgsanak tor-

tenetében, hogy ennyien fesztelfiink volna egy adolt j6té-
kot, mint a most bemutotasra kerilé dumbeciyese!ében (s
ezért koszonelet is szerenék mondani a részivevsknek és
a hézigazdanak, Kopanak). Ennek az oka, hogy pont a
cikk leadésa elétt kerilt sor egy 6ssznépi bulira, ahol némi
tankols utéin mindenki elérkezetinek léita az idét  kbzos
jctékra. Persze eléforduliak disszondns hangok a nagy
oromkodés kozepette s (,Ehhez nem lehet eléggé berigni,
hogy i6 legyen!"), de ezeket hamar elhallgatiatiuk egy o
< ik ogor ot ek miaoonnol. sz e o
tunk mindent oft helrben kiprobalni, de a masnap déluténi
kajajos probalkozésaim ismét bebizonyitottak, hy
vannak o'yun jatekok, amiket egész egyszerfien arra fe-
remett a sors (na meg persze a fejlesziok), hogy térsasag-
ban jétssza dket oz emﬁir. Abemutatasra kerii{c’S alkote-
sok els3 harom darabia ifyen. Olyan sokszor elmondiuk
B e o e ik ikt v
indenkinek ot fesz, ha
nem egyedil Lémuliu a
képemy®t, hanem sokad- |
magaval. Tegyétek ezt fi is!

SINGSTAR
PARTY

Alig telt el fél év az eddigi
|egi<ib karaoke program
megjelenése élo, @ Sony
mris elérkezefinek létia az
idét arra, hogy kiadja a
folytatast, a Singstar
Party-t. Persze mind a
Party”, mind a,folytatas”
26 erdien viszonylagos,
Elébbi azért, mert az eléd
ugyan fartalmazott a magé-
nyos emberek széméra egy

—

PARTI JATEK MIX

masrészt az eredefi programndl
ezital minden szempontbel keve-
sebbet kapunk, igy a ,ildetésle-
mez-jellegt” jelzével llethenénk,
ha |eLelne az dlfalunk eléadott
nyévogasra a kildetés szt hasz-
ndlni. Probléma persze egy szl
sincs vele, meg fogja isméf faldlni a
célcsoportict, cémavekony hangd
majdnem-finik, fiis llopotban lé-
V8 Loml konzolosok és unatkozo.
e ol o o
mas vallan taposva sorban dlini @
boltokban. Eziftal karrier médot
nem taldlhatunk a programban, de
@ harminc felvételt mér nem csu-
r’m maganyosan énekelhe?tik e,

anem parban is. Nem is akar-
hogy, tobb kilonboz6 jétekmod
gondoskodik arrdl, hogy mig ket
ten gy érzik, hogy éppen hillyét
csinalnok magukbol, addig a far-
sasag a hosat fo?va fetrengjen a
feldan. Akar nyolcan is nefié”ha%
nak a kizdelmeknek, bar egyszer-
e fermészetesen csak két mikrofon
akiv. A duett ponfosan az, amit @
neve sugal: o felvételek bizonyos
i e e
bit a mésik énekli e, természefesen
felvaliva. Itt @ pontszamok 6ssze-
adodnok, tehdt nem egymas ellen
(el e b s o
arra, hogy a péros csapatok egy-
massal is megkiizdjenek. Az igozi
megasztdrok azonban nem
amodban mérksznek meg, hanem egy idsben éneklik
ugyanazt a notd, és k&z?iik az nyer, aki magasabb pont-
szamot ér el.

Természetesen a nehézség ezittol is skalazhatd, a leg-
kdnnyebb fokozatban tulajdonképpen elég, ha megfelels-
en didoljuk a széveget, azonban sokkal nagyobb kihivas
b s
tokkal is, bér amennyiben a részivevsk nagyiabdl azonos
szinfen vannak, béven elég lesz az alopszinti kihivas. Az
EyeToy-t megint bedughafiuk a PS2-be, ez esetben a kép-
emydn megcsodalhafiuk sajét magunkat éneklés kazben,
egyszeri kiprobéldsra javasolt mindenkinek, a sokkolo &
mény garantdl.

A zenei kindlat a fobbség véleménye szerint eqy fokkal
rosszabb az eredetiné], hidnyoznak azok a felvételek,
coninak Ik mindark aqare il g e
énekeliik el sirgasen”. Vannok persze régi Klasszikusok
(Elvs, Litle Richard, The Foundations), ‘80-as évekbeli
kommersz mivek (Kylie Minogue, Cindy Lauper, Tiffany)

karrier modot, mégis buli-

kon aratta a legnagyobb si-
kert, tehdt akar mér ozt is
hivhack voha fgy. Tl
nképpen a zenei kindlat
i e
volt, de \egolébbiommersz
— és ebben az dsszefiiggés-
ben ezt még dicsérenek is
vehefjik, hiszen legalabb
volt némi esély arra, hogy
ne csak a refrének csengje-
nek ismerGsen. Az e|ml’1?l
negyven év slagerei kozila |}
hérgdsmetdl szerelmesein
és a Bodi Guszii rajongo-
kon kivil barki megtalalhat-
fa a neki fefsz6 nofét.
A Tehciés s3ba it
kothetnénk bele, mert egy-
részt nem szerepel acim- |

(KT 01:05 s

104090

a biivés keftes” szam,
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& persze mai szamok is, oz amerikai di-
vatrock-slagerektd| egészen Didori

telies felsorolastol ezittal elfeki Akad
persze kellemes meglepetés i, ilyen volt a
Burnout 3 egyik felvétele Franz Ferdi-
nandid), a Police Every Breath You Take-
ie vagy a Jeilssebb" bulikhoz Bob Mar-
ey erokarvenyt Saere, & No Worman)

No Cry.

A tsechép fehot logs veayes, o el
kélmény sem sokat valtozoft az Gj j6ék-
modok ellenére, aki mar unja az eredefi
Singstart, vagy sosem falalkozott vele,
oz mindenképpen vegye meg, elrontoft
bulik megmentGje is lehet akar. Jo,
Bajfinek amgy teliesen kirdly hangja
van, azt hiszem a Megaszidr 3-ra elkil-
dom fitokban a jelentkezéset ;)

EYETOY: PLAY 2

Vizsgélotunk kivetkezs frgya - ez
taln a lop ljén talalhaté pontszambol
mor sejthetd is volt - a négyes abszolGt
kiemelkeds darabjo. Bizom benne,
hogy az EyeToy-t sem kell bemutafni
senkinek, a favalyi év sorén szémialan
innovaciés dijat nyert alkotds valéban
nagyon kellemes glesz'és volt a maga
idejében, bar ofthon, egyedil jatszva sokat ve-
szitett a vardzsabol. Az alapstlet - szoljunk bele interak-
fiv modon @ képerny torténéseibe ~ zsenidlis, és elére-
vefitette azt, hogy rovid idg latt kiegésziték tucatiai fog-
jék elérasztoni o piacot, Ez nem forént meg, emlékeim
szerint csupan oz ersen kozepes Groove jelent meg az-
6ta, amit fulajdonképpen nem is banok, ugyanis semmi
szikség arra, hogy ami egykor j6 &tletnek szamifol, le-
rontsk azzal, hogy dlethianyos produktumok tucatiait
dobjak piacra. Elis konyveltem magamban, hogy oz
egyszerij de nagyszeri j6tékokat tartalmazo eredefi Eye-
Toy jelenti a tec%albgiu csiesat, majd legkozelebb kita-
lalnak volami mést PS3-ra.

playstation 2

zik. A fisz-
tanlats kedvéért
mondok egy példat, ami
egyben az ET2 legjobban sikeriilt
része, o Mr. Chef. ltt egy konyhaban kell megallnunk o

helytnket. Konkurens szakacsok dllando zaklatésanak le-
szink kitéve, akik rendre bejelentkeznek azért, hogy j6l

megverjik Sket uborkaszeletelésben, paradicsomzizas-

ban és sajreszelésben. De ez nem minden. A tamadésok
visszaverése utan

F
|

®a

Ekkor joit az EyeToy 2, ami
fatta a véleményemet. Ha megkérdeznék, hogy mi baj volt
az els§ résszel, fulojdonképpen nem fudnék ré mit valo-
szolni, hiszen meg voltam er;‘ e vele — de ennek csak
az az oka, hogy nem lattam jobbat nala. Most mér fu-

Jom, hogy mi a fejlédes tfja: az eredeti jatékok nem vol-
tak elég Gsszefettek és hossz(iok ahhoz, hogy hossz6 tavon
is elszorokoztassak az embert, hidba volt régebben a bulik
dllando kelléke, méra  feledés homalyaba merit. Ponto-
san erre a probléméra jelent vélaszt o mésodik epizéd,
ami 12 minijétékot fartalmaz, és egy-ket kivételtdl eliekint-

ve a legrosszabb is siman veri az elsd rész legjobbiait.
Alapvetsen meavalmmn am lépitése: ez
tal nem egy feladatot kell teliesitentink kilonbszs pal

lya-
kon, hanem tobb, egyméssal ésszefiigg6 kihivas valtako-

ételeket, mégpedig Ggy, hogy
az Bsszetevoket megtelels sor-
rendben {a’hﬁuuk a '6kn ﬁl
orsnak és pontosnak kell len-
nG‘y\ink, de elkér:e[hela, hogy el-
fogy valamelyik alapanyag,
ilyenkor gyorsan be kelrsmlu -
ni hatra valsagmenedzselni, és
| egy minijétékban pétolni a hi-
anycikket, Igen, arrel van 26,
hogy nem jégl hogy tobbfojta
felodatbel dll ssze oz egész,
még ezeken belil is minijatékok-
| ra osziottdk o készitok a fenni-
\ valokat. Egy menet legalabb tiz
percet jelent a konyhaban, bo-
| st inthetiink fehét az egy perc
| clatt feljesithet5 kihivasoknak.
" Persze nem minden ilyen bo-
nyolult, mint a Mr. Chef-ben,
| mégis nagyszeri.
AKung 2 oz e részben
| megismert (és megszeretelt)
| kung-fu-zés tovabbfejlesztett
| valiozata komoly féellenfelekkel
(1) és valtozatos, a jatékmenetre
| it helysekiel. A ligg
| tarozas és a dobolds sem rovid
| moka, de kdszonhetden a nagy-
| szerf zenéknek és a rifmusérzé-
ket is fesztel kihivasnak, min-
denki tetszését elnyerték a fesz-
telés soran. Persze leirhafnank
| ift most minden egyes jatékot,
de bizunk ubbumog mar
| ennyi dlapjan is sikerii{i izelitét
adnunk a vérhatoan fergeteges
hangulatbél. Mint mar emlitet-
tem, két-harom fejlesztés szin-

Hitshal

csopasra megvalioz-  vonalat tekinive kilog a tobbi kozil, de meg ig{ is marad

elég, amivel hossz( tavon — és most jon @ meglepetés -

MARTIN BELESZOL!
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playstation 2

U-MOVE SUPER
SPORTS

A Konami sojt fefesztési EyeToy kiegészi-
16je is megérkezett, és amennyire el voltam
Gjulva az ET2+6, annyira csalodast keltett a
U-Move Super Sports. Nincs vele sem-
mi komoly gond, egy kicsivel rosszabb
ugyan mint az er:gen ET, de ezt ellenst-
lyozza a 15 vélaszhato felodat, A legna-
jobb prob!emu, hogy kozel azonos ids-
Kﬂ felenik meg a fent mar boncolgatott ol-
kotdssal, és eeinmolyiulunnu teszi. Ab-
ban megtudhattuk, hogy mi a kovetends ot
a felesziésekben, ez egy lépés vissza az
u|upo|<hoz Minden j6ték révid benne és
jon egyszer(, 526 sincs arrd), hogy
ne lehefne elszorakozni vele, sdt, még azt
is el fudom képzelni, hogy egy bulban,
ahol a fiz perces kdroket nincs firelme a
részt veviknek kivami, meg sikert is
arafni a stilusos, cell shaded grafikaja-
val.
IN mlnden a sport karil forog, elsésor-
foci et Elemelve a 156l 10 mi-
m|arek foglokozk o viltig egyik legnép-
szerfibb sporifaval. Persze ezek na
reszenek semmi kize nincs oz ere?e);l
hiszen labdazh

EYETOY: CHAT

A végére egy olyan fejlesztés mo-
radt, ami nem egy jatsk, igy ériékel-
ni sem. bgom (o grafika p?ynyﬂvun
attel figg, hogy a téloldalon Dzson
vagy egy nagymeld n

yarorszégon sajnos nem |uk so-
Ean hasznalni, hiszen halozati ad-
aper és Sony Online tmogatds nél-
kil el sem indul, bar ha elindulna,
sem lrdnunk it kezden vele ezek

lathu'oan a Sony is kezdi felismer-
ni, hogy az infernefnek nem csak o
halozati jatékok mictt lesz egyre na-

gyobb jelentdsége. Ha rosszmaii
a{amei lenni, of kor azt mondhat-
ném, hogy oz ET: Chat egy zig-
vérig PC-s fejlesztés, bér oft a prog-
ram lehetdségei mér évek 6ta adot-

tok. Es hogy mik ezek a lehefésé-
gek? Nezzik sorra. A kamera segit-
ségével video-kapesolatban lehefiink
masik Sony Online felhasznéls-

val, illetve ha tobben is be vannak
egy idoben kupcso|cdvu akkor val-
bgulhamnkk Ha a kép he-

@ Live Video Chat
@ No Call Chorges

@ free Video Mail

@ Invitation Only Colls
@ Chid Safety Features
|

ufekkol vagy bedlhatunk fiipperkarnok
ig emlekeim szerint

| i|yesrm nem fordul el
ﬂ@é}@@ | E();ukmn aBajnokok Ligdja-

n.
Ittis vannak persze olyan
pillanatok, amikor elégedet-
ten dorzsolhetjik meg elme-

revedett izmainkat. llyen a
mr emlitett flipper-foci,
anikor kerjinkkal uuk @

et e
gul ‘a magasban tartani, de
emlithetném okar a szdglet-
riigas utani kopura 10? st
is, mint nagyon szoml(ozlu
16 momenfumot. A legiépo-
fabb azonban a golf, ami-
ben a labda dfiébl kell oz
arra széllo modarakat fél-
respomi, a folevelekkel és
bogarakkal egyiit. Ha nem
vagyunk iigyesek, akkor ez
mind lassitia a golflabdat,
&s nem fogunk tudni a lyuk-
ba beletaldlni. Ezek egysze-
i, de nagyszerd jétékok,
az igazi killonbségek azon-
ban akkor mufatkoznak

kor azonos témat dolgoz-
nok fel. Mindkettdben van
védés és baseball. Mig oz
ET2-ben a kadaussa\ ugrélni

& vetddni kell, erdnléfi futs-
edzésen részt venni, majd
éls meccsen festel a fu-
dasunkat, addig o U-Move-
bon bedllunk a opuba,
amit majdnem megtltiink,
és a karunkkal lazan csop-

kodva védiink ki szinte bar-
mit. Ezitta kulunbseg‘ Az extrak kozé is teftek nehuny =
valobon mini - feladatot, de ezek mar végképp a szé-
nalmas ka ba Iunuznuk réadasul nekem kilépni
sem sikerilt belslik, csok resettel. De amikor mér ezek-
hez értem, annyira nem is béntam.

akar egyedul isel rud;uk tolteni oz idanket. Fajos fejiel is
hosszd 6rakon keresztil ugréltam mhon, Kirdly Gabikent
vedlem, Klomparként pingpongoztam és Snake-ként rej-
t6zkedtem. Masnap persze meglett a bajfie, honapok ota
nem keltem ilyen izomlazzal, mint okkor. De megérte...

e

/ SONY EUROPE
VERZIO: JELENLEG NINCS

SONY / SONY EUROPE
ELENLEG NINCS'
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is, al(kor egyszere lé -an vagha-
tunk @ masr( szavaba a gégemikro-
fonon kereszfil, amennyiben pedig
az frolt sz is eleg egyszerre 256
ember chatelhet egymdsscf.
Amennyiben mar unjuk o MGS3-
o, a GT4-et haromszor kipdrgetiik
100%-ra, a Devil G
3ot pedlg csuku"’?:zmmzl
vittik végig Nightmare fo-
kozaton, akkor itt lehet6sé-
gink Jesz a nefen kereszf
sakkot, domat vogy forpe-
dot jatszani; ha masért
nem, ezért megér befekfet-
ni a programba. Ne érisen
felre senki, egy pillonatig
sem akarok ginyolodni
ezena 6e|1esz¢esen csok ki-
csit keseinek érzem, és dgy
gondolom, hogy akinek van
netkapcsolata, az a fenti
dolgokat egy nyolcéves PC-
nis el tudja émi mar rég-
Sta. Ennek eflenére tekint-
siink 0 dgy 16, mint egy lehet-
séges ircnyvonalra = lesz

ez még jobb is.

Lelki szemeim el6ft

kérvonalazodik egy jovebe-

l fe[|esz!es, ami a fenti

négy j6ték tlajdonsgit
vonja dssze. Kell hozza

mlkrofon kamera, infernet-
kapcsolo, izomkiemel és
Schobert Norbi minden fu-

dasa. Bedllunk lazén a ka-
meraval szemben, majd el
kezdiink aerobicozni, és
kozben kovér amerikai hé-
zlaskszon ok kovefik I(mozga-
sunkat és utasitasainkat
Hmm... ki tudja, taldn \ ﬁ m a ‘
még pénz is lehet ebben oz Contoct User
Gletben. Azt hiszem felhi- - e
vom a Sony egyik markefin- e
gesétl 2]

“Chockers

Address Book
Lottsville
LotteOidHold
Dofou

Available:

Jonny
Jonmmewby
Dotoui

Available

Main Menu

< select

Vega

EYETOY: CHAT

SONY / SONY EUROPE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

U-MOUE SUPER SPORTS

KONAMI / KONAMI EUROPE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: Jjo grafika:
Jjatszhatosag: kizepes jatszhatosag:
szavatossag: Jjo szavatossa
zene / hang: o zene / hang:
hangulat: kidzepes LELTITERS

memoriakartya 8mb, eyetoy
analog iranyito (dual shock)
v szép grafika,
legalabb van még egy eyetoy jatek
X sajnos rosszkor, rossz idoben jelent meg

6.5 pont

- pont




JAK ES A NARANCSUILLAM KALANDJAI # 111 QoINS w=hnl

NA AKKOR HADD
SZOLION! »megvan.... fuj, undorité (mikor benyelte a nagy)”,
a lovamat pedig egyszertien csok lepatkényozta, a

Es min meglepetés, egy varos vart rém! Hézakkal,  Kaango-rats kifejezést hasznélva.
maszkalo emberekkel, szoval pont olyasmi, mintaz  Spargus birodalmaban nincs annyi akiiv helyszin,
el626 rész metropolisa, csak szerényebb méretekben  mint Haven City-ben volt, csak pér vilagito szemii
és felszereltséggel. it lampak helyett fizek égnek, @ szoborndl csencselhetiink skull gemekert, de én az el-
foldsn is a he?yszinnek megfelels dllatkak rohan- 55 gombomet is vagy negyed ordt kerestem, ugyanis
gasznak, amibdl oz egyik egyételimen egy farajos @ ,szivatds koncepcio” jegyl érte-
20ld gyikforma, de a mésik, nagy fil6 mini disznd-  kes piros htsvéti tojdst (Orb a hivatalos neve, és Sec-
felét nem tudtam beazonositani. A kis telepilést retben lehet elkslteni) kifette valahova, muta i
azonban gyalog bejami tol nagy feladat, csakhogy  csit, majd x idén belil fel kellett kutatnom,
itt nem taldlt vagy lopott jarméiveket vehetiink igény-  eltint. Ezen kiviil meg csak az aktudlis miss
be a gyorsabb helyvaltoztatas céliéra, hanem egy  szinére mehetiink az aréndba, audienciéra a kirdly-
Leapernek elnevezett futégyikot, ami rovidebb tavon  hoz, vagy pedig egy kis sivatagi autokazésra a bru-
repulni is fud oz ugrés gomb ketszeri lenyomaséra.  talis kinézetii buggy autokkal. Ezekbdl persze maij
Ezzel kellett hat az emliteft missziéban hat kisebb szépen, folyamatosan kapjuk meg az djabbakat, illet-
gyikot elkapnom, ami nem volt tol egyszer(i dolog, a v a Secret meniben is unlockolhatunk belé|
népek meg persze ram haragudtak meg, ha leape- els, gyakorlasnak szant versenyhez béven elég a
rem ket harapta bokan a kis lenyek lenyelése he- |egkisea, Tough Puppy nevii kocsi. Ezzel siman meg-
Iyett ~ ilyenkor kilstek alélam az dllatot, majd en-  nyertem elsdre a harom kéros viadalt, majd az Gibar-
gem vettek célba egy idére. A hajkuraszas hangula-  bar filmekbsl lopott, fiiskés kereki és lézeragytval fel-
fa az ismét megemlitends szivatdst leszamitva vi szerelt kalozkocsikat lerGzva 6sszeszedtem idr
szont elég 6 volt, mivel Daxter folyamatosan kiabél-  cuccot, s kaptam egy pancéldarabot, vele egyiltt
ig par plusz életerd pontot a kijelzsmre.
A sivatag iszonyat nagy kiferjedésti, minimalis vege-
- taciéval, sziklakkal, ugratni vo|6 széfszakadt hidakkal

ta, hogy ,ldtok egyet!’, ,kapd ell’, elvétetted”,
/.

par
pe-

os, mint azt irfam, eme j6tékot hagytam és némi vizzel, ami a kozeli tengerbe folyhat, mert ez
utolidra a mostani hrom folytatasos maszka- > hatérolja be oz egyik oldalrél a ferilefet. Iit késsbb
bol, mert végil is ez szamit a legnagyobb név- e 49 * megnéztem egy napfelkeltétis, hiszen ha még nem

nek kzilik ~ de fermészefesen nem tudom, hogy Mar- ) W ondiom volna, ezt a kellemes hangulafi tényezét is
tin milyen sorrendben rakfa Gssze a mostani szam la- W tovabbhoztak a folytatasba Naughty Dogék. A véros-
yout-at. (Martin nem hillye, Ggy rakia éssze, e ) ban is felvaltia a nappalt a szirkilet, ticskok kezde-
ahogy kell. Martin) A Jok 2 is mér elég komoly . : g ¥ # nek el ciripelni, és fények gyGlnak ift-oft.

e e D e (0 . ] ‘Az cuibk gorézsba visszotérve meg azt lik megie-

szonyitivk — s6t, kissé ol is komolyitottck, mivel eléggé = > AR S gyeznem, hogy a grafika majdnem pre-render szintd,
sok szivatds éran jutolt néha csak elébbre a jatékos. &s megint el kellett mélaznom azon, hogy ha ezzel oz
Mivel eme nehézséget leszamitva 6 a legjobb ilyen jel- engine-nel imanak FPS-t, akkor a HALO2 meg a Kill-

legi stuffok egyike (nem merem leirni, hogy A legjobb, F D R X v zone sfrva borulna egymés nyakaba. Minden felile-
de benne van az elsé haromban, az fuf), ezért re- A S N ~fen, ami megkoveteli valés a csillands, dinamikus
ménykedtem benne, hogy a harmadik epizédot végre 4 . v v - fenyhatasok, rengeteg Al kezelés egyszerre - széval,
normalisan jatszhatd szintre fogjck hozni, gondolva az i . ) 4 ‘ezt a game mofort mdr nehéz lesz jobban felfejleszte-
dflag jatékosok gyenge szivére és idegrendszerére ez- 2 ¢ . (Miért nem latom én ezt a jatékot ennyi-
zel a gesztussal. (Politikusnak kéne menned [ = , . re szépnek, mint te??? Martin)

ezekkel a nyakatekert mondatokkal vaz-

: Martin) MISSZIOK
Aok 3 torténete oft folytatodik, ahol a kettd véget % 6
ért, vagyis maradunk ugyanabban a vilagban, csak @ BT Csak ne lenne ez az dllandosuls kinlodas a missziok-
kérnyezet valtozik megiissé. Ugyanis a fandcs felfor- ! \ &8 ) | Mikor 6 killdetés kezddik, mér azon morfondi-

gaténak bélyegezte és a sivatagba szémiizte bardtun- ok, hogy most hanyadikra fogom megcsinélni,
kat, kit énszantabl kévet Daxter és a kacsamajom: . 3 P | hanyszor esek le, robbanok fel, égek meg vagy kajal-
Pecker is (nem pontosan kacsamajom, de nekem o i nak fel a lenyek. Raadasul a game hajlomos aljas mo-
KFT egykori dala jutott eszembe réla, mivel ugye E 3 csalni is, amire j6 példa a szerzetesekkel rende-
pagdi festére helyezett majomfe] a kreattral. A - i " zeft kis Leaper verseny. Négyen indultunk, és a szoka-
Egmérem' mellékszerepl utdlja egymast, folyton ve= 5 1 : i sos chekpoint rendszerrel igﬁ elsnek lennem, viszont
szekszenek, de ez nem tart sokdig a sivatagi nap g ¥ o a levegsben ha iitkozok, akkor csak az én gyikom
25el5 forrésaga olat, 6 mindharman kidélnek (K 3 e pafion visza kérogve, i i I6bbilszemét el nagy

hogy nem dégléttek meg. :) Martin) Szeren: x elonyre fesz szert, és jellem: jonnek nekem,

csére Jak kapott egy nyomielzét pértfo . nem pedig én karambolozok. igy vagy igen tgyesnek
T, omi olopion el et & oy & ‘ . il e e
varosba keriiinek, Spargus uralkodd Fen?\iaféséga > nyugodt alaptermészetiinek, hogy ne vagdossuk a
ala. A kiral bizik%e

nniink, meg szerinte (s : kontrollert vagy a lemezt a folhoz. (Nel Soul
donatj szévivéje, Pecker = 4 Reaverem bénta PS-en, mert mikor fél mindig le-
szerint] nyeszlettek va- : esfem a vizes részen, és meheftem vissza egy csomot
gyunk ahhoz a barbar Gjrakezdeni, akkor kikaptam a lemezt és tgy b*sztam
kormyezethez, ezért arra - | a szényegpadidhoz, hogy kb. 6 darabra tort - ami
itéltettiink, hogy egy kont- L e | meglepett, mert mégsem valami kemény felileten lan-
rollerkezelést betanito pa- E dolt a'j6 kis tizenakdrhényezer forintos korong.)
lyan végigmenve bizonyit- kr S
suk ratermettségiinket az
arénaban. Na, ez mar
azért komolyabb grofika,
mint a Ratchet 3-ban volt,
ar még sokat nem mutat,
hisz az elején vogyunk a
olognak, de mindenkép-
pen biztats elsjel. De mi-
nek ide is betanitd rész?
Egyrészt csak oz alap-
mozgasokat tanitja, amik-
b3l nem mindenki fogja
ezalatt a par perc alatt az
Bsszest megjegyezni, és =
az sszes mozgas amigy is tanulmanyozhaté jaték kona Ratchet, ezért eleinte a lavaban kafottem ki ezek-
kozben a Start menben, csak éppen olyan apro be-  nél a helyzeteknél - de @ késébbiekben sem voliam
ftkkel, hogy RGB médban sem nagyon fudiom megki  megelégedve ezzel az ugréfudoménnyal. Némely he-
lonboztetni az R1/R2 és L1/12 gombokat prezentdlé  lyeken a nekifutésos gurulasbsl tugras bizonyult
jeleket. Ezen dohogva ugréltam meg gy(itogettem be  hasznalhatonak, de ezt meg macerds kivitelezni. Na
a sarga vackokat a kiadott parancsok szerint, de a vé-  mindegy, mert végil is levervem o megadott szamo el-
gén azért némileg felvillanyozédtam, mivel kaptam lenséget, és megdllapitottam, hogy a Dark Eco feltslts-
egy fegyvert harcolni! Ez a piros [okeshullamot kibo- lés még a régi, lila energia-kisiléseket hizva a padlo
csato, széles szordsi puska volt, és buzgén | - és Jak k6zott, majd kaptam egy Blaster modot a pus-
tem vele a obbi gladidtort a lavats aljan kialakitott kamra, meg egy dijat is, s6t, fudomésomra hoztak,
kiizdstéren, amit periodikusan ellepett a lava, és ilyen- hogy még ket tovabbi ilyen esetén allompolgdrsagot is
kor dobozokra ugrélva kellett menekiteni magam. Vi-  szerzek abba a koszfészekbe, ami a kévetkezs kilde-
szont valahogy Jak nem ugrik akkordt, mint tavoli ro-  tésemkor mér bejarhatova is valt.
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playstation 2

kellett irnyitani vele!
Csakhogy a kis gyikokon
=
irnyitas aiveteléts] egy
@llands rohands vette
kezdetét, ami még nem is
baj, émde az dllatka
barmilyen itkozésts]
azonnal kipurcant, de
olyan szinten, hogy még
az amigy nugyugi faj-
térsaval letaposhatd al-

azokat valahogy, de magasabb fokozatokon mér
olyan gétlastalanul csalnak, chogy ilik, és tipikusan
akkor itik le valami vezéremet vagy adnak mattot,
mikor érzik, hogy pont nem figyelek. Keriliétek a
sakkot, nem emberek valé dolog az! :
Nem fogjatok kitalélni, de a sorban tjra egy sivata-
gi feladat j6tt, a Dune Hopper nevi, szocske médra
nogyot ugrani képes jarmivel, omivel fgy augrélhat
tam a vizen a foredékes sziklakon kereszfiil egy szi-
gefre. A szigeten egy szentély fogadott, dicsémi valo
grafikaval és igen massziv iigyességi résszel, aminek
égen siklorepilt is az tjdonsagnak szamito

névényzet is az ofiat
szegfe. Szoval fél szem-
mel a térképradart kellett
figyelni, hogy merre van
a karam, iranyitani az
igen sérilékeny hillat,
ugralni vele meg keril-
getni az akadalyokat, és
ha végre eléttem volt a
célhely, akkor imadkozni,
hogy valamelyik kapu fel-
dli oldalon legyek, mert
nem egyszer volt olyan,
hogy a beiérat szegélyé-
be itstte bele a fejét a

Viszont hamarosan gyantsak lettek a kildetések,
mert eddig még nem talélkoztam @ hagyoményos
sflussal, amit oz els6 rész és a Ratchet széria is kép-
viselt, vagyis az egypalyds, kilndllé vilagokkal. A
gyikverseny utan is meheitem vissza a sivatagba,
St asonlit Metalhaadek
levadészgatni egy Sand Shark fantézianev(, gép-
agyls autoval. Ezek a lények is igen komolyan néz-
Qe?( ki, mint a régi, ket labon futkos 8sgyikok, csak
éppen a hétukon egy agyd Iavafdaztesg{em asotét
energiacsomagokat, a fejik egyik oldalan pedig va-
lomiféle acél éﬁ(lelé tiske helyezkedett el, amive? ha
nem vigyéztam, olyan harminc méferekre dobaltk
el a nehéz jarganyt. Ezt pedig megint egy aréna
rész kdvette, ahol kaptam egy Gj fegyvert és modot,
és a legélvezetesebb része a palyanak az volt, ami-
kor Daxter és a kacsamajom martck egymést egy
szévitébon, Meid megint 5t a sivolog, ohol kis Lea-
perek karamba terelését kellett olyan modszerrel
megoldani, hogy ha az 8sszevissza rohangészé 6l-
lotkak kozelébe tudtam menni egy kifelett futogyik
hétén, akkor Dax réugrott a kicsire, és innentd| 6t

MARTIN BELESZOL!

Nekem ez a sok versenyzés nem fetszik. Kicsit
kevesebb rohangélds és kicsit tbb maszkals
jobban bejstt volna. Ezt ugyan nem tudom meg-
erdsiteni, ée az okosok azt mondjak, baromi j6 a
jcték torténete, meg, hogy sok fitkot megmagya-
réznak, melyek nyitva maradtak a mésodik rész-
ben. Bizfos Ggywan!

hiperérzékeny lény fordulaskor, s szépen meg is
doglott. (En a béta teszterek feiét is hereinagerném
valamibe szivesen, mert nekik Lellen volna szélni,
hogy ez talén kissé nehéz, és a fiatalabb vagy
iigyetlenebb jatekosok esetleg Gnhibéjukon kivil
kapnak olyan szinté idegéls é|ményei<e9, amitd] eset-
leg 6k lesznek a jovs tsmeggyilkosai, vagy ilyesmi.)
Ne azér legyen egy ilyen féiek szavatossiga
hosszd, mert egy kildetésnek 6-7-szer is neki kell
ugrani, rdadasul nem is a mi bénasagunk miatt.
Szerintem elég jatékkal nyomtam mér ahhoz, hogy
észrevegyem, mikor vagyok én a sikertelenség oka
& mikor a szigord vagy csalé program. (Megjegy-
zem, a Jok3 isgyerei az dsszes sakkprogramhoz
képest ilyen téren, mert alapszinten még leverem
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avégén T
{haha) gyt checkpointos rendszeren kereszi, és
mikor hefedszerre zuhantam le, akkor jottem rd, h

a sérga vackokat megléve kell par hiényz6 kaput ak-

Ikén be|se'hé:e kerilfem, ahol

Id és a lavaba estem. Tiskével
szurkalé skorpiofélék jottek ellenem, meg repil6 akar-
mik is, azutén a foldon Gsszegombolysdve gurulo le-
nyek, és it is volt, hogy kiln irdnyhzcnam dsemlGs
barétomat egy héléba kapaszkodva, meg egy telje-
RHg e
kaptam a lathatatlansdg sstét erejét, amivel dt tudtam
menni a mindent lto szemmel 6rzoft kapun.

Dark és Light Jak-ként 6sszesen nyolc (4-4) kilonle-
ges erdt birtokolhatunk, mivel valamennyire kitisztul

beldliink a Dark Eco, és igy nem csak a sotétkek
anyagot tudjuk felszedni és feltlteni vele magunkat,
hanem a sokkal csekélyebb szamban talalhatd vila-
goskéket is, a két ellentétes power kijelzsje pedig
olyan jin-jang formban helyezkedik el az élefers ka-
rikank kézepén. Ezek hasznos praktikakhoz nyujta-
nak energiat: fel tudjuk gyogyitani magunkat, energi-
abombét kildhetiink a féi:‘lre, vagy éppen lefagyaszt-
hatunk egy egész eléttiink lév pdlyaszakaszt. De
egyeldre megint autézhattam a sivatagban, vihar elél
menekiteni fickokat, akik igen tigyesen csak az autém
egyik felen tudtak beugrani mellénk, és egyiki
mdr rohégtem kinomban, amikor , help me” kidlta-
sokkal animalt fel s ala, csak mert nem fért be vala-
mi szikla meg a kocsi kozot, és Gsszevissza kellett fo-

latgatnom miatta, mikszben oz idélimit vészesen per-
gett visszafele. Késsbb autézhattam alagutakban, fa-
yaszthattom le propellerekkel felszerelt forgo ruda-
Eul, hogy at tudjak rajtuk gyalogolni (nem dlltak le
teljesen, és nekem a négyzet alakd tengely lapjain
ke||eh menni, hogy le ne essek, csak éppen a nézé-

pont miatt volt, hogy a lapétok pont eltakartak Jakot,

igy fogalmam sem voll y merre és mekkorat
kell ugranom, aminek tobbszori cstf lepottyands volt
a vége), késobb a légdeszka (jetboard) iranyithatat-
lansaga feletti romomet oszthatiam meg a vilaggal,
egy robbandanyaggal kott sinautd eldtt keﬁe"
lévésekkel leereszteni a sinhidakat (nand, hogy idé:
re), és vol egy Wipeout lopds is, egy csBoutes szét
guldozas képében, tipikus ,,na, most meg mi a ‘aszto
robbantam fel?' pélyatervezéssel.

ERTEKELES

Ot éra jaték: 35%-0s progress. Nem t6l biztaté.
Igaz, a game innentd| indul be jobban, de fobbet
nem mondhatok, mert a forténet farfogat sok megle-

tést. Mégis, valahogy hidnyérzefem van. A Ratchet

Grmat szivesebben nyomtam, és bar mér kellett vol-
na imi a cikket, még mindig csak tltem, hogy ,na,
még ezt a vildgot megcsindlom”. Itt pedig nem volt
ilyen késztetésem, mert csak menfem, lovoldoztem,
versenyeztem, ugrdltam, de a missziok végén nem
volt meg az a ié?esé érzés, meg a kinlodasokert is
alig kaptom valamit cserébe. Nem is tudom, hogy mi
lett ezzel a goméval, aminek @ koncepcisiat legjob-
s e
sonlitani, olyan szempontbdl, hogy oftis a forténet
volt a kozéppontban, az volt kiemelve, és ahhoz kap-
csolodiok az egyes kildefések, feladatok. De ift néha
nem érfettem, miért kell szerzetesekkel versenyezni
gyikokon, meg brutdlis homokautékkal jarni a sivata-
Ect, amikor a térténethez ezen miveleteknek nem sok

rola,

zik van. Talan ennyire el akarték keriilni a készitsk
a Ratchetekel valé 6sszemosodast? Amigy a jaték

rafikailag tényleg mestermunka, (elekintve a Jok 2-
Esl mar megismert képszéttoréstdl), amit az okoz,
hogy a képlrissitést nem szinkronizélték a TV elekt-
ronsugardnak visszafutdsahoz, de gondolom mas-
hogx nem lett volna ennyire folyamatos az ennyire

é Jagon felépitett latvanyvila 6
(sokszgeket nagyitéval kell keresnink, pér nagymé-
ref§i objektumid| eltekinive minden olyan, mintha gér-
bekkel és nem poligonokkal lenne a fest hatdrolva).

Kotelezs darab a Jak 3, ehhez nem férhet kétség, és
ne zavarion senkit, hogy nekem nem jiit be igazén,
talan csuL korlatolt agyam nem tudtam felfogni a lé-
nyegét, és ezért huzok a sokkal profibb és kezelhe-
16bb harcrendszerrel és igyességi feladatokkal felsze-
relt robotos fesivér (Ratchet 3) iranyaba.

Dzson

SONY / NAUGHTY DOG

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatasag: io
szavatossa jo
zene / hang: jo
LELTMERS io

1 Jatekos
memoriakartya 8mb (1880KB)
analdg iranyito (dual shock)

v nagyszeri grafika, jol folytattak a tortenetet
X a ratchet 3 tobbet fejlodott a 2-hoz képest...

9 pont



A SZAKASZ

Lassan mér egy éve, hogy az 576 Online felkéré-
sére teljes |enyemme| vefeitem bele magam az Infi-
nity Wards hihetetlen kepi vilaggal felvértezett ma-
otk vlightbords timekn blgorb, a kozel
moltban kildetéslemez formajéban kiteljesedeft
first person shooterébe, a Call of Duty-ba. Emlek-
szem minden |c|egszu|um pattandsig fesziilt, mikor
a valés torténelmi helyszineken az e|eQemert a

uszta tlélésért és nem a kildetések sikeres végre-
Euuasuerv kiszdsttem. Azt hihetnétek, hogy folzok,
de ha jatszottatok oz emliteft roduldumma| akkor

jonnek oz elsé celpomok puska, grandt, akna-
vet6 -, kés6bb pedig a rejtizkodés, fedezékbe
vonulds kitonulsa var rénk feladatként, A leg-
utolsé gyakorlé feladat meglehetssen élefszagg,
az Gserdbe asoft bunkerhez kell kozel lopozni,
majd ozt a vadaszok szémara fistgra-
natfal kijelolni. Fontos, emliterids
tés, hogy az ellenségek sebzése két-
éle lehef: azonnal hc?o, maradandd
sérilést, vagy ,csupan” vérzo sebet
okoz6. Ez utobbit ugyanis menet koz-
ben kezelhefjik, visszanyerve valamennyit
az érokre elveszettnek hitt energiamennyi-
ségbal. Miutan a klkepzobazlson valamennyi

annak készonhetden nagy va szlnus el fi s -
éliétek a habort Hungi )
et el e
missziokban végrehajtands feladatok sikerei ha-
mar elhomélyosultak a valésaghtinek tind csaték-
ban valo részvéel nyamaszfo arnyékaban. Refteg-
tem, hogy mikor csapédik be egy grandt, mikor
futok vé ?ey nil egy tank cséve elé, feltem,
tarsaim folélik-e az ellenséges hadersk zarofizét.
Féltem, hogy magamra maradok. Nem vagyok az
a kimondofton pauﬁsyu alkat, de a jatékkal i?eltolkm
ordk utan mar én is megértem azokat, akik ellen-
zik a vilagban dolo megldeolognzulhak:'lun s6t
dncéli mészérlasokat.

A PC-s jaték fejleszttje abbol a 2015 fedénevis
fejlesztcsapatbel valt ki, amelynek a Medal of
Honor: Allied Assaultot, lleve  vietémi habort

egy fiktiv szeletét bemutatb tesztalanyt, « Men of
Valort s ksszonheljik. A kifejezetten jol sikerilt
elozmenyeknek a fitkrében mugas elvu sokkul de

célokert folyo és ketes et o e
désekben gazdag torténelmi események feldolgo-
zésanak koszonhetden kis felsszel Fezudiem neki a
jaték teszfelésének. Bennem ugyanis a ket kedvenc
|emabe|| filmem kazil sokkal nagyobb nyomot

gytak a Szakaszbeh civil lakossag ellen elkdve-
ie" ébords binsk, mint a Szarvasvadészban lat-
a6 — nem kevésbé szomord és elitélends — ame-
rikai katondk elleni kegyetlenkedések.

GO-GO-GO!

A nyitopalya ~ a tutorial - a kilonbozé fegyve-
rek hasznalatanak és az irdnyitas finomsagainak
az elsajdtittatasabol / elsajatitasbol all, hasonlo-
ana Call of Duty-hoz. S8, nem csak hozzu ha-

hanem a CoD ok gjanak is hi-
hemek azitt 1ofoﬁckm ha nem epp oserdoben
lod Al
e SR

9)

feladatot végref kiutazunk a bézisra,
melyet nemsoké’ bombatamadas ér (a robbana-

sok egészen valami egészen fantaszfikusak). Kez-

doclik teht maga oz Hdskis: szerelettel Ucvz:
link a pokol kapujaban!

ARZENAL

FOLDI POKOL

A lgfegyverek kozott az M1911 és TT3 piszfo-
Iyok, AKA7, MTA1, PPSHAT s Type56 géppus:
Kk, SKS3 pusko, CART5 gépkarabsly, MO
epugyu, M79 grandtvets kozil csemegézhetiink
edvunkre tehét az amerikai és a viemami ha-
ert dltal alkalmazott arzend! is o rendelkezé-
kézigrandtok is fel-

siinkre dll. Tamado
) szerelésiinket kepezhshk bar a veluk

célosok, valamint az M151A2 dzsip h éan a

QT

valé célzas
vel valé tgykodéshez - sokszor vélet-
len-, illetve Gtletszertinek tint. A fistg-
rénétokkal, melyekkel a bunkereket,
gj:puskufeszkekef kell kijelglni a tam-
bombazok szamara mar nem

gylilt meg sebben a bajom,
isz ezeker szerencsére legtobbszor
nem Iehel a cel mellett eldobni a

k Sen. Hihetetlen lat-

scrlpveli

Cc||| oF Duty 0z foneos szerepet folt be egy-egy
.

vényos egyebkent amikor a It célpontokat

szerelt gépr
1orténd — ha nevezhetjik igy - vadészat ért a
legkellemesebb meglepetésként és bér oz igaz,
ogy tériszonyom nem lett, de azért pofas-stilu-

Afelt 4l alrak ke

széles palenam) vom??’ tatja fel a program, I jyen
526 akar [6fegyverekrsl, akar harci jarmivekrsl.
A Huey helikopter, M113, Ontos, és PT76 pén-

s0s a repillés pi io]c
telmes MoH: Rlsmg Sun z6r6 palyaszakaszénak
repilés epizodja, amits] a mai napig feldll a
sz6r a hatamon).

70

- M21 Semi-Auto
17/0

Mé&0 Auto
100/300

(nem dgy, mint o for-

ak és oz egész taj langba borul,
dyenkor szinfe 6fiit a képernydn a forréség. Ha-
tasvadasz, de mindezek ellenére meggysz6 jele-
neteknek is szem- és filtandi lehefiink, fegjol
példa ré, mikor hatvanas évekbeli slager dalla-
muvul ulufes'en lassitoft fe\ve'elen e|he'|uk at egy
6lddel eg alo
A jenki srécok biztosan u"ongunok majd a kep
sorok lattén, nekem viszont erdsen gyiilt a nyé-
lam, amely csak a clnevel'segemni mega TV
kepemyo hschscnok mkepenek kdszonhetd-
en nem hagyta el a széiiregemet.

A célzés egy szoval egyszeriien |e||emezhero
konzolos. A hajamat téptem, mikor kérbelsttem
egy egy vietkongot. Kifejezetten idegesits, hogy

nyitds érzékenységének koszonhetden csak
|cssun ehet befogni a célt, mert a finom, de hirte-
len mozdulatok a calkereszt ugral sat idézik elg.

irigylem a PC fa-
8, a tokeletesre csiszolt,
készségszintre gyakorolt, mar-mar mivészi fef
véseik miatt, me(yek felitele o preciz irdnyitGsi-
calzési mechanizmus, A jatszhatésa
pont levonds egyértelmiien ennek ki

IDEOLOGIAI HATTER

Félretéve azt, hogy eg etérfiink-e a vienami ha-
r vélt vagy valos céfjaival, egyszertien nem
tudtam szabadulni @ gondoluﬂi? hogy nekem
semmi keresnivalom az amdgy is niga fészerepls,
Dean Shephard bérében (a szines barit természe-
tesen nem valamiféle pejorativ, hanem pusztan
mint  tlem eltérs” |e!zoLem enekeheoek) Ajatek
&kt animécidiban lathato, egyértelmiien nega-
fiv ¢o||em a civil |akossaq ellen == e||(ove|et'

de féleg a kedéseket és

M14 Semi-Auto
20/180

eg

egyéb v|||on asokat erezhewen maguk a jaték ké-
szitdi is elitélik, igy azok kicsengése nem lehet kér-
déses. Mindezek ellenére az 612l inferakiiv &l
mény olyan nyomot hagy(hat) a felhétlen szérako-
26t keresd, azt mégis valamilyen szinten komo-
lyan vev8 jéiékosban, amely a hangulatot, ezaltal

edig globalisan magat a jatekélmenyt is tapint-
Reisen belolyslc, Negat inybo, it
elctt. Tolzas néll ku|1 dllithatom, hogy elsésorban az
amerikai, azon belill is a nemzefi érzelmf sracok
igényeinek a kielégitésére hivatott program a Men
of Valor. Nem akarom tollelkizni, Eleg nem toldi-
menziondlni a dolgot, de konnyen beldthats,
h y ||yen szempon'bol még a ‘meseszer( HALO

konnyebb feladat azonosulni, mln} az amerikai
haders gepeze!enek a szennyesevel még gy, fi-
nomitva, cenzlrazva is. Szaz szénak is egy a vé-
ge, még ha az opciok kozott kikapesolhatd is a
Vér, torokszorité game a Men of Valor.

576 KONZOL



KILL THEM!

Mint ozt az |runy1¢osnu| mar emlitettem a prog-
ram Medal of Honori ulapokra de még inkabb
Call of Duty szerkezefre épi egy-az-egyben
a CoD vonaldt kéveti a |ciekmene( amennyiben a

******joskasenki” kiskatona vezetévé val6 érését
modszeresen, kildetésrékildefésre épiti fel és mu-
totia be; a torténefi szélnak a kibontdséra a mis:
onok kszoti, a szilok és a katona gyermek kozti
levévalasok elmesélése hivatott. A Telfelé fvel6
rier persze cseppet sem befolyasolja a végreh
tandé objekfivak bonyolultsagat vagy nehézséget,

llenben ténylegesen hozzdjarul ahhoz, hogy sajét

inksn érezziik a seregben valo elomene'e| le-
hetdségét, pontosabban hogy gy érezzisk: nem
volt hidbavalo a csatatéren ellét tabblucat ora.
A game FPS-hez mérten hosszo — vagy inkabb r-
vlr]q , igaz nag )y szerencsénkre kooperativ és
nnllne | is médunkban 4l vélasztani
a sln%e player killdetések magényos hasként valé
végrehajtasa mellett, pozitiv |runy{>on kitolva vala-

MARTIN BELESZOL!

Emmé’ Ggy voliam vele, h ennyi Viefng-
mos szemét utdn (kivéve Shellsock ~ igen, hi-
anyaztok, szerintem durva j6 game) nem

 fogok meglepadni. Valéban, nem lepédte; P

meg, s6t, taldn kicsit kellemesen is cso‘odfam

mert elé? jol elvoltam a jatekkal. Szerintem
magy ha felil tudsz kerekedni oz

6in... ;) Szerintem 8

576 KONZOL
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melyest a jaték szavatos-
Ear Magényos hos
et beszélek... a kill-
deféseket |egiobbszor klsebb csapalokban hajtjuk
végre; bot tarsaink meg|epoen 0 mesterséges intel
||genc< janak kaszonhe!
igazi habortban érezhetil
jelz6 elmondhatd a bujkalé, ugrdlo, rejtézksds vi-
etkongrol is, amelyekbd| szép szémbon okad a j6-
ték folyaman: a palydkon végigfulni még csak vé-
lefleniil sem lehet, a legkénnyebb fokozaton sem
(hogy ez a mondat miert lényeges az a
kovetkezo lupszumban igérem duplan
kiderull‘ Nem kel sirii golyszapor ahhoz, hog
emberiink a levesben végezze, elég egy-két j6 c
zoft [évés és kezdhefjik elolré| az adott palyasza-
kaszta checkpomhol Erdekes dolog kerulr{)ee
tésre amigy a programba: elhalalozés esetén a
chekpolnrgzhoz kénnyi fokozaton maximum tizen-
kétszer, nehéz fokozaton mclxv m hatszor fesz
vissza a program, azt ezt kovets életvesztés a fel-
fes po)yus c>gusz u|ru|<ezde5e0 vonja maga utdn.
Nem mondom, hogy a ,hérom élefes” igok vérbe-
vera"ekben firds ncszkzlgmm' 0zza vissza, de
ivil greatl Amigy mas tekokhoz kepesO
meg @nny fokozaton is nehéz a game, okosan,
fontoltan, sét: takfikusan kell elérehaladni, fi-
relve mind es kis neszre, lehetséges csap-
iy:m, rejtézkods vietkongra, egyszer(, de ellensé-
ges falusi parasztra. A nehezsege tehat leginkabb
abbél fokad, hogy a lopézés-bujkélas akarhogyan
is vesszilk, tirele: jérek...
'A kildetések kellsen véltozatosok  ismételnem
kell magam —, mér amennyire egy FPS valtozatos
lehet, hiszen a hangsbly messze az oldoklés i
nyéba van ellolva. Azért mindig van valami 6 cdl

M79 Frag Grenades

melyet az atkats, palyanyité animaciok soran rész-
letesen megismerhetiink. Az utanpétlési Givonalat
elvags rakétas egységek I.kv.da\uso, tiszt tarsunk
megmentése, falvak, szent helyek, remplomok kwo
karitésa, elf |c|l ferilefek visszafoglalésa, st
rondon fobi tt. Ami nagyon tetszef,

ogy o csatak a fu ledt, st n:!v ezdve, a
mar-mar félsivatagos s.ksagokon at folyok partian,
Rl leombel virosokban & vl felyake &

folynak, mint a wel(ong bovehelyein, a ki-

Bl e potkinyyukckbon, Ag Unred mo-
for koréhoz képest meggyszden teljesit...

... a habord minden izgalmét-borzal-
mét hueasosan hihetden mutatia be a
2015 Tovibbmenyek:iez oz
eddigi |eg|obLun kidolgozott, legjob-
bun? lépitett és legizgalmasabb, @ vi
enami habord eseményeit feldolgozé
FPS. A grafika, sen oz effektek
nagyon jok (kivals, mint tudjuk o Fab-
le), persze a PS2-es (1) Killzone dltal
lefektetett ¢j alapok lattan nem tiini
kimagaslénak, lévén a kéd a jelenl
legcombosabb gépen fut (tjdtok
veresszj Xbox fanok? Part 2). A ren-
derelt és a jatek moforja hajtotta ani-
maciok hangulatosak és dramaturgiai
szempombo?ml felépitettek, a zenék
felettebb atmoszférikusak, a Dolby Di-

gital zajok, zorejek, robbandsok ki-
eme[kec!ok a ku’u!uk terén tehat senki-

m lehet egy szava sem.
na ‘ekete leves. Higba j6, kézre
ek, mint first

omelyben a celzus nem per{ekt? Kicsit
szegény ember vizzel f6z uténérzé
nekiink, konzolosoknak ezzel kell
nink. Nem azt mondom, hogy megli
a jatekélményt ez a kis .rqnyn i h
nyossagban testet olts k, d
zony a jaiszhatésagot nugylxm befo-
lyasolja. Aztan: miért kell néket ol
nom? Miért kell esetenként békes falusi
embereket legyilkolnom? Miért kell
egyaltalén 6lném? Tudom, hogy ez
furcsan hangozhat pont t3lem, aki
csak hajszdl hijén nem a maxims
niszamot adta minden idsk egylk
legkegyetlenebb, legvérlazitobb idi
ra, a Manhunira, DE egyet ne felejistink el. M
az Embervadaszt egy fiktiv, kitalalt vilagban
ik, addig a Men of Valomek skemény |d|
logiai és torténelmi hattere van; mig a Manhunt
torténései pusztan kitalaciok, beteg viziok, addig
a Valor mészérlésoi - sad, but rue - valés dla-
okon nyugszanak. Talan még ez sem lenne ak:
Eom baj, ha mintegy visszavagasként, bosszoken
magam vélaszthatiam volna meg, hogy melyik ol-
dalon veszek részt a héboriban.

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

MEN OF DALOR

VIVENDI UNIVERSAL GAMES / 2015
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-12 Jatékos, headset, system link
d 5.1, #box live, 16:9

v vietnam poklanak eddigi
legmeggy6zobb képi Kivetilese
X elkeseritd és torokszorito,
ideologiailag nehéz azonosulni vele

7.5 pont




l6z6 szamunkban {a Nascar cikkem soran)
Emar alaposan megdicsértem o Gamecube-of,
56, nem gyumke%egge éradozni rola.
, (Amennyiért vetted nem csodalom, hogy
/¢ erészakosan aradozol réla. Maﬂinl To-
vabbra is dllitom, hogy bér a gép programkindla-
fo igen szegényes, de ha a Ninfendo megerief
magét, nagyszer exkluziv suffokat dob a piacra.
Ugy is mondhatnam, hogy ezek oz igazi jctékok.
" (Ja. A tobbi nem, csak ezek... Martin) A
Nintendo anyagokban ugyanis van valami vardzs-
lotos és uk:nczﬁotdlfan Ezt oz érzést pedig (més
p(a!formon} csak kevés j6ték képes visszaadni.
Mar el is kezdtem szorgalmasan gyijten Gket.
Nyolcat meg s szereztem, de valami nagyon nem
, stimmelhet az idébeosztasommal, ugyanis a pa-
. rom mér végignyonta a Doshint, a Zeldét pedig
) kétszer is (st még végigjatszast is gydriott réla,
@7, vulahol itt kell lennie o mellékletben), nekem vi-
| szont épp hogy csak belekukkantani volt idém o
kis mini DVD-

Pedig mér dgy Mefoidoznék.... Na nem baj,
maid az 65zi sziinetben. Addig is boldogan ismer-
kedtem meg a vadonattj Pikmin 2-vel. Es, hogy
feljes legyen a szfori, felkutattam @ vérost még az
 elsd epizodert is!

AZ ELOZO RESZ
TARTALMABOL

Nehany perc jatek unm rcglon kiderilt: egyalto-
lén nem bantam m gsarolfom oz el-
) 38 részt. Eddig is csal |okc0 hallottom réla, és be-
vallom, Martin korabbi cikke szintén roppant mod
fe|csngazon Az ember nem is hinné, hogy oz
ébként szigor( fészerkeszté bacs mennyire

egcﬁelkesedm egyes jatékok irdnt. Persze ez nem
< is csoda, ha olyan mesebeli vilagrdl van sz6, mint
& . aPikminé. Nem is szaporitom tovabb a sz6t, ha-

/@ neminkibb eimesélem  kordbbon forénieket:
= Tehat Olimar kapitany egy aprd kis szerzet a
b Hocotate balygoro[ Dolphin nevi Grhajéjéval

v

kutatja a vilagirt, és kuﬁn?eges QorgyaLclO yGit,
hogy hazavigye a tudésoknak. Ezt az %ﬂ(enr
rendkivil fontos munkét hatalmas odaﬁ eléssel
és megbizhatosaggal végzi. De az utobbi ids-
«» ben rendkivill sokat dolgozott, ezért gy dntstt,
hogy egy hatalmas pihend kértra |m?u| a
~  hajojaval. Persze eldtte elfogyasztotia a
felesége u|h| keszlien nagyon finom va-
csorat, majd békés dlomba merilt. Mas-

¥

nap ok s indult, Nem volt bb

kenyszerleszul lost hupon végre egy

kozeli bol on Mikor hésiink magé-

hoz tért, k1 erilt, hogy egy teljesen

idegen légbo cioppen. Réodasl ¥
rédiok a bolygon. De ami a legrosszabb, hogy o
" bolygs legkcre oxi (ﬂ(ent tartalmaz, amely Hocotate
lakei széméra rendkiviil | mérgez6. S; Szeren:sere oz
Grruhaba beépitel &l

lalkozott egy falank Gryuszival, ki az egész aranyrépa
rokomanyt elfogyasztotta. Hitelt kelltt felvenni, hogy o
tartozast klegyenlxrsek A részletek fizetésshez ped1 e
kellett o az egyeflen okl szdlliceszkozt is, a Dolp-

hint. Csak egy régebbi trhaj maradt. De még igy is 1<|
kell fizetni 10100 pokot. Mi lesz igy a céggel ¢ A hatal-
mas adéssag hallatén kiesik Olimar kez eEo hasz-
ndlt tvegkupak, ami eddig fel sem fint a icbbl nek. El-
Gszor azt gondulk:k szuvenir, de a régebbi Grhaij6 sz6-
mitbgépe rogisn kiszorto, hogy valami nagy kincsr le-
het sz6. Meg is becsilte gyorsan oz értékét. 100 poko.
Azt a mindenit, egy évi fizetés! Akkor mér csak 10000
poko fartozds marod:, Ez megmentheiné a céget. Oli-
marnak vissza kell mennie oz idegen bolygéra, és Lovie
segitségével még tobb kincs uton BEumﬁm

A Pikmin els8 és mésodik része egy nagyon aranyos
mese, srrul i és logikai e|emekegrmegpakoiva Amé-
sodka r&s eﬁc ladatunk, hogy mindenféle
n huhadekon |rsunk amely Hocotate-on sokun
et. Ehhez elsésorban a kis Pikminek s«yqulsege«e lesz

Olimar alig 2-3 cm magas, antenndival eléri folén o 4
emtis. A Pﬁqmnek még anndl is kisebbek. Kalandjaink
pedig egy nagyon szép mesebeli vilagban |urszodnuk
(Bar gyanitom, hogy valéjéban a Fnlg bolygorel,
vagy egy hasonmasarol van sz6.) Hala lus termetinknek,
az egész élévilégot, minden fiszélat, kovet és egyéb ob-
jektumot hatalmasnak latunk. Ha van is nagyobb éleffor-
ma a bolygén, azok mér annyira nagyok, iyogy észre se
vennénk oket. Kicsit Ggy érezhetjik magunkat, mint a
szereplok a Dragam, a kalyksk Gsszementekben.

IRANYITAS

Tekmleatel arro, hogy  melléletben gyis kimeritgen
akezeléssel, és o is min-

dent megemlitek, ezért most csak néhény alap-
Vet dolgot irnék le ide.

L - Magénk rende||u|< a kamerdt.

R - Ki/be zoomolunk.

Z - Véltoztafjuk a latoszoget (fentrdl, vagy 45 fokos
s26gb8| |é!hutiuk magunkal).

Y - Véltés Olimar és Lovie kozétt.

START/PAUSE - Belépirk o rodar menibe, 6 egyéh
hasznos i

szuksegunk akik boldogan dllnck @

} i céljo, st, egy idére még autopilotara
o) |s alh!cﬂa a jarmit. De ekkor fériént o
¢ mefeor csapodott a hajétest-
g =l ol cz irhojpedig
még halds is leheteft, hogy nem tortént nagyobb
baj. Persze a landolss nem vt zokkendmentes,
mert az Grhai6 fobb részre esett az amoszférsba
D vé beleEeskor és a darabok szanaszéjjel sz6-
moksdat, de a farfalékok csok 30 napig tartottak
ki. Ennyl |de|e maradt Olimarnak, hogy minden
) egyes darabjét megtaldlja oz irhajonak, és még
?Yl:en hazatérhessen. Nem odta Hel a remeny?'
Elkezdte felfedezni a bolygat, és mindent feliegy-
zett @ naplojaba. Rogton ?e| is fint neki egy
nagy, kuron!eges objektum, amely a Hocofate-on
fermd hagymakra hasonlitot. Késsbb kiderilt,
hogy kis életformak kelte volt sz6, amelye-
ket Olimar a sajét bolygsjén termd hasonlo mini
répak utdn keresztelt el Plelnekre Hamar ré-

ek s iyl bl
o, nek dsszegyijteni az Grhaj6 darabjait...

A MASODIK RESZ
TORTENETE

Olimar sikeresen hazatért. A leszéllasnél o Ho-
cotate Freight intergalakiikus szallitocég elncke és
~ Louie, az egyik alkalmazott fogada. Rendkivil
drilnek, hogy epsegben megérkezett, de rossz
hirik van. A cég a cs6d szélén dll, ugyanis Lovie
legutdbbi széllimanydt stlyos veszteség érte. Ta-

2+ 9

I d ek o e e
ket (pl. urukuﬂ, és persze segitenek a hasznos cuccok
c\perede is. Minél tbb munkasunk van, anndl kén-
nyebb lesz a dolgunk.

B - Hivivk s.punkkul a Pikmineket. Miné! tovabb tartjuk
lenyomva, anndl tavolabbra hallatszik.

X~ Elengediik a hivott Pikmineket.

Bal kar - Ezzel mozgunk.

C kar - Kdzve a kijelolt Pikmineket moz
A- A hivott/kifel 'Plkmmeket anyillal |e|o|ﬁ|’ly
dobjuk. Onnontol mér avtomatikusan felismerik, hogy
mi a feends.

GYERMEKNEVELES

A Pikminek a nagy hagymékhoz hasonlité haromla-
bo kelle'ckni\ szl mlzlak Keidefben mmdxf kilkadik
y magocska, Ez pillanatok alatt megérik, amit egy
vilé ?aleve[ ielz. lienkor mar ki lehet hozni :ixs
mun| asl a foldbél. A tobbi Pikmin ,keltetéséhez” le
kell szedni a viragokrél a [Gundu!f ~valoha Martin -
altal elnevezett) tableftékat, majd a keltetshdz cipelni.
Legyszott ellenségek begyfiitesénél is gycrcpodl a
populdcié. Persze mindig elegendd szamo ,hadsere-
et” uszits a (fleg a nag) oeg) bogarakra, ‘nehogy
?elesle jesen a haldlba kildd sz en Kicsikeketl A
targyak cipeléséhez és akadalyok elharitasahoz min-
dig meg van szabva, hog Jega|cbb mennyi Pikminre
van seﬂ(seg Persze ha fébb munkasod van, akkor
gyorsubbun is holad o melé. Mas szind Pikminek,
mds tulcl| lonsaggal bimak, és fermészetesen més-
més szind ke ?Oeiekben saileinek. Az azonos szi
nt munkasok kozstt is vannak feflé-
. dési szakaszok. Figyelj az idsli-
mxfre, e?y teljes nop kb. 14 perc.
Ne felejtsd el éjszakdra begyfjteni a
k»cslke’ ku\onben felfaljak cket az
éhes bogaruk Csak akkor ments a
nap végén, ha mindent jél csindltal.
Persze ebben a részben ez nem is
olyan fontos, mert it fetszdle-
8 ges szdm( napon Gt prébal-
kozhatsz.

MEGJELE-
NiTES
A program végre felajanlja a PAL 60
Hz médot (ha automatikusan nem kérdezné meg,
divaltson-e, a gép bekapcsoldsakor benyomva
ke runam aB-f), és Pro-logic ll-es kodolasd hangzast
kinal. Hogy ezt ki is hasznlhassam, fogtam az RGB-s
GC scur‘ﬁmbe\) bedugtam a vndecmogncmbu onnan
pedig egy feljes bekcfesu scarttal tovabbvezettem a té-
vébe az RGB jelet, a hangot pedig két draga RCA ka-
bellel az erésitsbe. Elmondhatom, hogy a Gamecube-
nak a ,csak” analég audio ellenére is nagyon fiszta és
erdtelies o hangzasa. Igazi térhangzast mondjuk
minddssze csak egy-ket Girhaj6s jelenetné! tapasztal-

g




'gamecube
.

tom, példaul a jaték elején, amikor megint kényszerle-
széllas lett a sima landolasbél. (Szerencsére most nem
fortént komolyabb baj, de Louie kiesett a pilsfafiilke-
bsl, Ggyhogy az elsé feladat az volt, hogy Olimérék
egymasra foléljanak...)
A grafika bizony fejlédott. Az elss részhez képest
minﬂen sokkal élesebb és kidolgozottabb lett, féleg a
fextirdk. Mar csak oz éflefes karakterek miat is kivalet
érdemelne, de ez a szines megjelenitése a komyezetek
egyenesen fokeletes. Nézzstek csok meg a képeket (biz-
fos vagyok benne, hogy a Féndk szebbnél szebbeket
vélogat 6ssze). Higgystek el, még ennél is szebb a ja-
tekl Az elézé részﬁez képest tibb, és valtozatosabb
rél a dlildreriddkezésliinkre, Kkezddekben, ahol !e;tdl-
lunk, példéul még a hé is esik. Van még egy grafikai
bedllitasunk: éles és lagy kozil lehet valasztani. Mond-
juk ennek inkabb csak RGB jelnél van igazan jelentdsé-
ge. Az elgbbiné| minden pengesles, és bér még fgy is

o s2ép lkeriook o Sk i ht gy i
« fiirészfogasség. Az utébbindl sokkal lagyabbok @ vo-
nasok, mesésebb, ,festetf” grafikat kapu:Ey:redmé-
nyil. De szeretnék mindenkit megnyugtatni, hogy
sima kompozit jel esefén is teljesen stabil és éles
marad a EéOp. Ha csak kompozit kébelink van, ta-
lan az emlitett okok miatt inkabb lagyabb grafikara
dllitsuk a Pikmin 2+.

balni ezeket a kis Pikmineket, ahogy ci
kat, és kozben gigyognek.
Engem igazébé| még hosszG tvon sem idegesitettek.
Szeretem az ilyen kis aranyos mityir lényeket. A gép
kapcsoldsa utén mér néhany masodperccel is ko-
szonnek nekiink egy aranyos printybgéssel: , peekme-
en’. (Néha engem is elkap a gépszij, ezzel
szoktam a Rendtat ijesztgetni, hogy a nagy
r Prare oleliabal
piii-

a cuccoso-

278 9y

39 ..JJ 5

y rogad a gyitégetés. Persze lehet, hogy

j6itekok, de Gamecube-on, egy ifyen mese-
/‘}‘ ble|i vilégban talan nem is km&l!fﬂ

,
- all
R0 3

A hangok nagyon aranyosak, valahogy minden effekt
olyan tipikusan Nintendés. Egyszertien meg lehet za-
ot

E
2%
———

VALTOZTATASOK AZ
ELOZO RESZHEZ
KEPEST

A rajongok valoszinileg leginkabb arra kivancsiak,
hogy mennyire véltozolt meg  j6ték az elss részhez ké-
pest. Nos, az alapok gyakorlatilag megma-
radhak, de azért bven vannak jfasok.

Nt

| nekem semmi prol:?lémﬁm

A Pikmin egy olyan program, amel

égteleni :gyyszem’yg, pl:o?s bombuskibkz:g:y Stle-

ve%‘e i mnﬁl gydnyorl, mesesze-

dlnivalo komyezetbe. Részemrs| imadom

ezt a jatékot. Annyira édesdedek a kis Pikminek,
igyognek, ahogy pifdlik a na?y

i, zal

chogy biidss
bogarakat, akik persze szintén cukorfalatok, ami-
kor nﬁubéliék a kis Pikmineket. Ezt hiviak Ggy:
felitldlaf

nem volt, hiszen mdr az elsg rész irdnyitdsa is
kb. 2|p|i;c utén kézre kg'ﬂi. Persze elﬁnhe mzleie
sen elolvastom a gépkdnyvet, és megfigyeltem,
ahogy a pérom kiproblia. A mfmik rész-
ben nem véltozott a kezelés, inkabb csak kie-
gészitették. A legfontosabb, hogy most két kar-
akter kozott valtogathatunk. Ez nagyban
konnyiti késébb a munkankat, hiszen egyszer-
e ket helyen is lehefink. S6t, a j6iék elefen ez °
is fontos részét képezi a logikai |ndmol<nuk.

(Bér ez utdbbit mintha mér ellétték volna Abe-

02 2B Ry 206)

bel és Munch-csal az Oddworldben.) Elképzelhets, h
valaking! kezdetben felmerilhenek problémak, hiszeno?ey-
het, hogy csak pont nekem passzolt ennyire a kezelés.
Aki nehezen boldogul, annak javaslom, hogy legalabb
iz ején szl veciojéisatst De lehelessg ssrin
csok akkor haszndlidtok a segitséget, ha tényleg elakad-
tok, mert egyébként nagymértékben ronthat a hangula-
ton, mintha magatoktd! jonnétek ra o megoldasokra.

g Waes -

576 KORZGL © Bt o By o o © R TR

i o Bony

Pikminekbdl is tobbféle lett. A piros, sarga, és

&k lények mellett megjelentek a filck, és a fehé-
rek. Az elébbiek nagyon erdsek és silyosak, az
utdbbiak pedig mérgezsek, és mint olyan, im-
monisak is. A napi iddlimit sajnos megmaradt
(kb.14 perc), de szerencsére nem kell ltéflent
tobbszor betolteni ugyanazt az dllast, hiszen o
forténet szerint nincsen megkdive, hogy hany
nap dll a rendelkezésinkre.

A szavatossdg jobb, mint az eléz6 résznél, de
azért nem kimagaslé. Mivel 10000 poko-nak
meafée?& asszeget kell Gsszeszedni, és a cuccok
értéke dltalaban 100-300 kredit koril van, még
egy tapasztalt Pikmin j6tékosnak is mondjuk 1
hét, amig végigiétssza. Ezutin marad egy Chal-
lenge, meg egy multiplayer mod - feltéve, hogy
ket Pikmines ismerds Gsszejon.

A hangulat a régi. S6t, hala a fobbfajta Pik-
minnek és a két karaklernek, még szinesebbek
is lettek a feladatok. Nagyon hamar bele lehet
jonni és nehéz abbahagyni. Egészen magaval

vannak ennél joval Gsszefettebb sfratégiai

2 JATEKOS M6D

Ezt sajnos nem volt szerencsém kiprébalni, de
azért utdnanéztem. Olimar és Louie verseng
egyms ellen. A cél pedig az, hogy elszapo-
rodjunk, ellopjuk egymés cuccait, majd legysz-
zitk a mésikat. Olyan ez, mint egy Klasszikus
RTS-ben. Csak hat kér, hogy latjuk az ellenfel
kepernydiét...

CHALLENGE MOD

Abhoz, hogy ezt a jatékmodot megnyissuk,
meg kel taldini a féjctekban egy specidlis kin-

csef.

A Challenge mdban minél tobb pontot kell
gyliteni a teriletek felfedezésével, amik fomve
vannok ellenséges bogarakkal, és még oz ids is
elleniink dolgozik.

PIKMINT AKAROK!

A Pikmint 2-t mindenkinek ajénlom. Azoknak
is, akik nem jatszottak oz eléz6 résszel, hiszen
nem kell ismerni ahhoz, hogy bele tudjunk kap-
csolodni a forténetbe, és természetesen a rajon-
gok is maximalisan meg lesznek vele elégedve.
Az alkotdk elérték ugyanis, hogy a jéték hason-
lit oz eldre, vagyis azt kapjuk, amit mér meg-
szereffiink, ugyanakkor béven hoz Gjitast is,
hogy Gira hosszé ideig leksson. Ez az, amit rit-
kan lanak csak elérni a folytatésokndl. Megte-
hettem volna, hogy 9 pontot adok, és arra hivat-
kozom, hogy mér volt egy elédje. Inkabb azt
irom, hogy aki dészérev!;‘{éikozik vele, annak
9.5 pontot ér. Most inkabb pont az ellenkezsjét
teszem. Ezt a gyonyor( miniatir mesebeli vila-
got egyszerGien nem lehet nem szerefni. Aki dgy
6ll hozza, hogy ilyen gyerekes stuffokkal eleve
nem akar k:z%ni, 0z saj6t magéra vessen.
Nem fudja, mit hagy ki. Természetesen kelle-
nek a ,komolyabb” (pfuhh de komoly, inkabb

yi) gyiﬂ(ofg: akeio stuffok is, de oz ilyenek-
EgFDunéi lehet rekeszteni. Pikmin viszont csak
egy van. Na 6, most mér kettd! :})

Krisztin
rajkrisz@freemail hu

NINTENDO
- D aeiowa
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat: kivalo

1-2 Jatékos, dpl
27 blokk

v maradt a régi, mégis sokat fejlédott,
Gnyori

% megmaradt a napi id6limit, talan egy
picit lehetne dsszetettebb

9.5 pont



mindenképp értékelni
kell, hogy legalabb kis-
I6n kis mGanyag desz-
kakbol lettek dsszefab-
rikélva. A hordék tefe-
ién, a gumiboritas
alatt helyezkednek el
az iitésérzékelsk, illet-
ve a két hordét Gssze-
kot kis hidon talalunk
még egy Start gombot,
és egy mini hangérzé-
kelé mikrofont is, ami-
nek késébb még fontos
szerep jut majd. A

kiilonleges, specidlis kiegészitsk szinte
egyidések a konzolokkal, hiszen mér
az 3s6reg Nintendo Enferfainment

Systemhez, azaz a NES-hez is adtak ki fé

pisztolyt, amit aztén egy kezdefleges [6y

L 25, agyaggalombos jéfékhoz hasznos

cucc egyébként nem
kicsi, majdnem kétszer akkora helyet foglal el,
mint maga a Gamecube.

Hasonléan mondjuk a DC-s rumbatokhoz —
amit egy, azaz egy darab jaték tamogatott (a
Samba de Amigo) - a kongakat is jelen pilla-
b s s

El

tuk is. Azota persze rrlu':r sok viz lefolyt a Du-
i ndn, de a hardware gyartok sosem hagytak
i kihilni a témat, egyre-masra jelentek meg a
kiilonféle kontrollerek, fénypisztolyok, korma-
r‘|yolk, és rlu‘?hcxI nagyrliilké'nl még ennél is k-

k min-

megbivo
Donkey Konga cimi jatékhoz hasznélhat-
juk, bar a Ninfendo tobb hasonlo jatek fejlesz-
tését igéri a jovaben.
A Donkey Konga mi més is lehetne, mint egy
dobolés jaték. A gamanak van ém férénete is,
?rlnit elég miRirT\ ‘Is)a megkozelitésben, néhéany

L ket el, gondolok itt példaul'a D t

nekiink a

i kiadott horgaszbotra, vagy a rumbatdkre,

B de akar a szamtalan fajta tancszényegre is

B - ociclicmank: A SKK(Speciélis Konzol

 Kiegeészitok) klubja most egy Gjabb taggal
8viil: a Nintendo dltal kiadott specidlis kon-

% ga dob irényitéval, a DK Bongos-szal.

% A vizudlis tipusok képzelienek maguk elé a

Donkey Kong sorozatbol ||<é0 kozépen ,Gssze-

hegesztett” hordét, hogy képet alkothassanak a

kiityiirsl, mivel a szerkezet pontosan igy néz

- ki, az eredeti konga dobokﬁgz tehat vajmi ke-

vés koze van. A manyag hordék tapintésra

. elég olcsénak alapanyaginak tinnek, bér azt

| MARTIN BELES.

MGS3-at, DMC3-at, GT4-et vagy San
Andreas-t jelenleg az tud nyomni, akinek
PS2-je van. Akinek GC-je, az nem na-
gyon vélogathat. Persze, etid| figgetlentl
még nem ér tobbet a Donkey Konga an-
ndl, amennyit valéjaban ér...

késziték. Ebbél kisilabizalhatiuk, miként is ke-
riiltek a két [5katt majom Donkey és Diddy ke-
zébe a hordédobok.

A iaték hagyomanyos kontroller nélkil is iré-
nyithatd, a két dobbal le-fel, vagy ha a helyzet
{gy kivania, jobbra-balra gorgethefjik a me-
nijpontokat, a START-tal léphetiink be, illetve a
két dob egyszerre nyomva tartaséval léphetiink
ki valahonnan.

A sztori ismertefé:
nél haszndlt minimali
ta szt akér a kilonfé-

sithatnam, de inkabb
nem teszem, eléged-
Lﬁn meg annyival,
ogy az elkezdhets ja-
tekok szama igen ke-
vés. Van egyszer a

ségi fokozatokban, a
orongra felkerilt
tracklistabél kivélasz-
tott szamot dobolhat-
kit Ao e
Challenge, ahol vélet-
lenszeriien egymas

Mario Bros, és a Zelda
ja is - kar, hogy a legté
/g abszolite nem illik a két d
hangja (az egyik mélyre, a masik
magasra van bérszve :). Az is na-
gyon zavaré, hogy sokszor nem is
az Gtemre, hanem az énekre kell do-
bolnunk, ami nagyon me ria az
embegl.( Minden széllinné kerhetink
egyébként Bongo, illetve régi NES-es
hangzést, ez egyébként mintha a ne-
hézségi fokra is kihatdssal lenne. A jatékot
tobben, akar négyen is jatszhatjuk egy képer-
nyén, ami ndlunk teliességgel mikadéskeéptelen
volt, mert mindenki 6sszevissza zavarodott a
sok kis ikon |attan, de ez persze valészintleg
csak gyakorlas kérdése.
jatek megielenitését igazabél nem is lehetne

értékelni, hiszen egy nagy nulla, a hatterek
meg a specidlis :F?zktek (

Iszall6 lufik stb.)
szinfe semmit nem nyomnak egy ilyen jatéknal
alatba. Zeneileg sokkal tobb, és sokkal dob-
kézpontibb szamot kellet volna inkébb felrak-
ni, mondjuk egy swing helyett, de hat ezt a
Nintendéndl biztos jobban tudjak. A dobolas
egyébként eleg komplikalt a jatékban, néha
ugyanis olyan gyorsan snnek az ikonok, hogy
azt ember (lega(ﬁbbis én) képtelen ksvetni.

En elhiszem, hogy elment a Rare a Nintends-
t6l, és nincs, aki elfogadhaté mindségben elke-

1

utén jsnnek az audio
trackek, és nekiink addig kell dobolnunk, amig
az ,életers” csikunk el nem fogy. A Battle saj-
nos csak kétigtékos médban valaszthats, j6 hir
viszont, hogy ehhez nem kell kétszer két bon-
géra beruhaznunk, hiszen a game kontrollerrel
is kitinden iranyithato. A Jam Session egy elég
meleg méd, itt ugyanis fejbsl kellene visszajat-
szanunk a mér betanult dalokat, az Ape Arca-
de-ben pedig a kezdéskor zért mini jatekokat
iszhatiok Gire. A DK Townrl nem beszelionk
dig, itt a kilonféle bedllitasokon véltoztatha-
tunk, plusz itt talalhaté a Shop is, ahol 6j dalo-
at, mini-jatékokat vehetiink meg. Pénzt (Coin)
egyébként a Street Performance-ben elért ered-
meényeink utan L(Epuni(,

ék egyébkent rém egy-
cb%);él-boho kis szgi)r/ws

| korok hoznak el a képernydn,
J és amikor a kis ,célkeresztbe”
érnek, akkor kell letini a meg-
felels dobot. Ha a karika piros,
akkor a jobb oldalit, ha a karika
sarga, akkora bal oldalit, ha pedig
rézsaszin, akkor egyszerre mindket-
18t. Na, de mi van akkor, ha a kari-
ka vilagoskek2 Nyugalom, ilyenkor
kell tapsolni, amit a kis beépitett mik-
rofon érzékel. A mikrofon egyébként
mindent érzékel, én példaul taps he-
lyet mindig inkabb a dobok oldalat
iitlegeltem, de volt olyan is, hogy azt
is fapsolasnak vette, Tm‘kor valaki
ald

szitené az 0j Donkey Kong jatékot, de szerin-
ot 62 & deholdss: msb el e
radht dtlet, de szerintem halva szilefett is. Sem-
mitmondd unalmas a jatékmenet, gyengén
&sszevalogatott zene trackek, sokszor kaofikus
iranyitas, mindezek dsszessége tehat az, ami
nélam bukasra itélte a jatékot. Kivancsi va-
gyok, hogy vajon kik azok az emberek, akik
mégis beszerzik, és ofthon Glve dobolgatnak,
mikézben a konzolos térsadalom nagy része
az MGS3-at, a Devil May Cry 3-at, GT4-et
vagy a San Andreas-t nyomatja.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

DONKEY KONGA

NINTENDO / NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossa

zene / hang:

LELTINENS
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LOVOLDOZES” -
IMMAR GBA-N IS

Az egyik | nagyobb moltd és méretii jopan jatékfej-
lesz1 és kiad ceg, a Namco viszonylog f8le szokatlan
terilere tévedt mvay ilyenkor, amikor piacra dobta a
kissé meglepG cimG K:/fe wilch (ejfsd: klldotszviccs) PS2
és X valtozatait. A vallolat ugyanis emlékeim szerint ko-
rébban nem nagyon tologatott Jyen katonds, komman-
dés, lévaldszs cuccokat, sem killss, sem bl nézstese:
ket, e szabaly alel talan sok o Time Crisis sorozata volt
ivétel, de oz meg egy kiilon mifaif, a fénypisztolyra be-
ottet kepvusehe A jatek nem aratoft osm.rpn sikert, s6t
igazsag szerint inkabb csok egy kozepeset pukkant, a
legfobb magazin 74 és 78 szazalék kozé értékelte, o mi
osztagunkbol pedig Bt vizsgalta be alaposabban a
2003. novemberi Konzolban, majd hosszas tiinédés utan
kerek 8 ponlc! azaz egy 6, ‘de nem kiemelkeds éréket
dobott rd.

APS2 és X verzickot dén mérciushan eqy még ger
gébb fogadtatasi PC-s port kévette, majd ahogy g
ran lenni szokott - noha erre a gépre a \egkonnyegb fej-
leszteni -, a GBA dfirat futott be legutolicra, par hefe,
szeplember utolsd napjaiban. Ez utébbi kivitelezését
belgakbl és francickbol verbuvalodott Visual Impacre
bizta a Namco, akik tobbek kozstt a teljesen 3D-s GBA-s
Convefetel is bizonyitftak mer, hagy egész jol renek
amasina programozésdhoz.

OSAMA BIN LADEN
AZT 1ZENTE...

A sajt- és cs|gae¢keke| elényben részesits jGtékterve-
26k nem igazan farasztottok magukat egy Lu“erione
ne felvazolasaval, gondoliak, a GBA ulojdonosok
driljenek, hogy 3D-s jatekot kapnak, ha sztorit is akar-
nak, azt mér agyaliak ki magul Vegyuk tehat dgy,
hogy Osama bin Laden ismét kildstt egy VHS kazit oz
Al-Jazeeranak, vagy az Al-Kaida Gjfent lerombolt egy
fornyot @ Smbudsug Foldjén, vagy George ,Dubya”
Bush ismét elhatarozta, hogy olcson szerez arab olo-
jat, amit ,a kozel Kelef helyzetre valo tekintettel” mé-
regdragan ad el, vagy Michael Moore leadott fiz kilst,
vagy esefleg Kertész Magdi arab felirati cigarettacsik-
ket talél} a viragagyasban. A lényeg annyi, hogy vala-
mi okbdl, vagy akar teljesen ok nélkil a vilag legfelet-

SCORE

0065450

ISCoReRM0046680)

MARTIN BELESZOL!

Ezzel jéfsszon az, okinek csok GBA-a van,
semmi mas...

tebb hcdseregenek biiszke fici a dicséségesen |en e-
dez6 csillagsavos obcgo alatt ismét elindultak aral
feldre, hogy Gjabb szazezer nét, gyermeket és termé-
szetesen szakallas férfiembert meszarol[unck e.

A kdtelezs gyakorlokildetés utan, amiben par rapke
perc alott elsojéithofjuk az irdnyitast, és szinfe eljesen Gt
is élhetjik a jatekban késabb elcfordulo asszes szlluucl
of, megérkezink a ,Kozel-Keletre”, ahol legfét
egyeﬁen felodatunk, hogy efogiok a generclist” A lat-
vany egyébként elére egész impozansnak fnik: a fext(-
rézott padlon feljesen 3D-s, textirazott katonéval méisz-
kalhatunk (kils nézetha! iranyithatiuk, mint chogy az a
kepeken is lathato), koru|anun{ affine fextirazott (fehat
kis mértékben, de nem veszélyesen csampazo) hazak
m:(?nsodnul(, az uicgkon

ig a 2D-s papirellenfele-

Een ol még mas objektu-
mokat is felfedezhetiink: la-
dakat, kiégett autokat, gu-
miabroncsokat, cégéreket,
benzineshordokat és egye-
beket. (Jaj, hagy ubhc,
becsindlok a rohogeés-
Martin) Némi utcai
harc utdn bejutunk egy
épilletbe, ahol még komple-
xebb latkép farul a csoddl-
koz szemeink elé, a ladé-
kon f6l 3D-s oszlopok, asz-
skek, fotelek és ko-

pék kozott okeiozhatunk,
s6t még a plafonon is lat-
hatunk textorat, majd a ta-
bornok likvidalasa vagy
egyszer( letartoziatdsa uton
menekilhetink még egyet a
tetdksn, aztdn az icakon
ismét, és végil egy tankkal
is bssze kell csapnunk az
arcunk soran.

Ha tiléltik a kiizdelmet, és
legysztink a lanctalpas
szomyeteget, kapunE egy
kis vallon veregetést egy
stafiszfikai képernyd forma-
fsbon, mojd gton o Kosz
pi-tengernél taldljuk ma-
gunkat, ohol egy fenger-
alattiérst kell megsemmisi-
teniink, mi utén begy(
fik o mivelehez szikséges
robbandanyagot. Ha ezt a kbé 6-7 révid szakaszbol
allo kildetést is tolelik, j6n Eszok-Koreo, majd befeje-
zésként a valészinileg ugyanot tallhatd Templom Ro-
ok és Archer Bazis polyokefs

KONTROLL

Maga az irényils és ezéllal a jatskmenet elsére érde-
kesnek tiinik, oz emberiinket természefesen az irGnygom-
bokkal mozgathatjuk elére és hatra, tovabba oldalaztat-
hafivk s, a Ecmerc'n (és ezzel egyiitt a menefiranyt] pe-

UJJAKAT A RAVASZBA!

SCORE 0001510

SCORE

0052380

dig az L és R gombokkal forgathafjuk, de o kameraira-
s 6 obllost gombok o s ek Az A
gombbal [shetiink, a Starttal a pillanatmegallitas
nyithatjuk meg, a Selecttel pedig a
kulalhatunk: lehet AK47-es gep?egyverunk keugran

tunk, villané grandtunk, Md-es g & soréfes

nit

fagyvereink kazshcir

cjozl

marad, és mi  célkereszt irdnyitésdt vesszik 6t - ez fur-
a0, de meglehef6sen kézre dll6 megoldas. Ezeken fil
nem sorozatlovés esetén is barmikor aivehefiik a célke-
resz feltt @ kontroll, ha az L és R gombokat egyszerre
lenyomva fatjk, az embertink ekkor is megdl, mi Eedlg
manuélison célozhatunk és 6hetiink, ahova akarun
mellesleg a ce\kereszt vérosre vél, ha ellenséges katonét
fogunk be vele.
A jGtékmenet igy — mint emlitetiem ~ egész érdekes, ho-
mar meglanuhugyhogy a jatekban nem lehet Rambo.
j6ra menni elére és kaszélni oz ellent, lopakodni kell
mkuLb &s mindig fedezéket keresni, amibé szerencsére
van eleg A fedeze k mogil pedig oz ellenfelek mellett o
is érdemes széflo rmé-
szeesen ez j6 id6zités esefén rendesen megfizedeli az el-
lenséges soralloményt. Azonban nem bujkalhatunk o
covmse el R
oz idénk, tehdt meg kell talalnunk az amny kozéputat a
vakmerd és a sunnyogos jatekmodok ko:
Sajnos a jdték még igy sem fudja hosszuluvon leksi
oz embert, az alpalydk ugyanis rendszerml 5-6 sarokbdl
&s néhany tucat ferepmrgyﬁo | dlinak csak, melyek kozott
mesterségesen uninelligens opponensek allnok lesben
vagy mozognak fix pélyn, ezeken il gyokorltilag
massal nem is taldlkozunk. A jtekmenet a 3D-s megiele-
nités ellenére is 2D-s, leszémitva a magaslatokra fel f:ﬂ
éezen egy kel llnfelet, mi magunk sehova nem fudunk
Imészni, csak mutatoba lathatunk egy palyn egy lép-
cso’ és u | kemenyebb e|c|dvunyok is abbol allnak,
hogy szedjiik fel  mindenképp utunkba es6 QGrgyclka'
meg u|||unL be a forgo splmrul jelalt helyekre.

OSSZE-
GEZVE
Els3 blikkre sokat vértam
a j6téktol, egész meggy6z6
volt a megjelenitése, még
ha a 3D motor - igy szem-
re - messze nem is kozelti
meg a James Bond 007:
Nightfire-ben és az Astérix
& Obélix XX-ben alkalmo-
zottak Qel\eswmenyer A3D
mivészek mar kevésbé
erdltetiek meg magukat,
egy nap alatt én is megter-
vezem a jGfék Gsszes ob-
|ekmmal és paiya\ui prob
lema nélkil, a grafika jo
osztdlyzata fehdt eziftal in-
kabb a grafikus motor
proimmozéinak 526l A
Lé'é zenéit oz dltalom so-
at emlegefett (mert renge-
GBA j6tékba dolgozik,
feliehetgen mk);ubcsuk na-
gyon gyorsan dob 8ssze
valum%]YManhed Pink"
Linzner komponulm aki
szokésa szerint ezital is
t6kéletesen hangszerel, de
ugyanakkor sajnos felejthe-
6vid és sokra nem érté-
ke\heto muzsikat hozott
dssze. A jaiszhat6sagot fel-
jebb mér hosszabban rész-
letezfem, nincs rosszul kita-
lalva, de fil hamar kiégnek a benne rejlé ctletek, és ez
egyben rényomja bélyegét a szavatossagra és a hangu-
latra is. Osszességében tehdt nem voliom eldjulva az
anyagtél, a technologiciat leszamitva nincs benne semmi
exia, és ozon a téren sem 0 gép legnogyobb durrané-

s, k bben nem is ajénlom senkinek az abszolit

puskink. A B gomb o helyzefiggs uimgomb ezire-

nyokku\ kombinélva (beleérive az atlos iranyokat |5] veld-

ki, s loguagols é eldll, ol kizeldben
rc\hoz gy ol v, o [E:puhs
s o o el s o ke
biioho ]

cxon v i ihetink, ok ol s, ok
Lon lovaldszink, oz emberiink nem latia o célpontot, de
et et s po otk el

reszt segitségével. Falhoz lapulaskor természefesen valto-

zik kicsit az irényitsis,ilyenkor o magos fol kszepén
e s Rl Dl i
gomho(kul pedig oldalazhatunk, a magos fol sarkéndl
s cz chacsony ol engsaindl peci z iénygombok @
célkeresztet kontrollalick, a szikebb latotér hatdsara vo-
lamivel szitkebb hatarokon belil. A célkereszt alapbun
ybin o oz okt ekt o
e?obbl specidlis eseteket leszamitva magunk elé loviink
mozgas kozben. Ha teliesen megallunk, elkezdiink soro-
zalot léni az A gombbal, és ez ulan kezdiik oz irany-
gombokat mozgatni, akkor az emberiink egy helyben

kiléni, oz lacsony fol moEur viszont tel-
or ehleg vor-

kézépszintii cuccot.
Credo

R R NAMCO S e
io
kozepes
kozepes
kozepes
kozepes

1 Jatékos
mentés kartyara

v jo alapatlet és korrekt 3d motor
X feliiletes mivészi kivitelezes és
hamar kiégé jatéekmenet
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MEGIS KI A RAK AZ AZ
ARCHER MACLEAN?

A szeptemberi Konzolban megjelent Pixelhdsok a poli-
]qonlrorban 2 vicbokiper hisws st
legtabb alanychoz hasonl6an Archer Maclean is egy ga-
rozshol indumoppcm tehetséges angol jatékprogramozo
& tervezd, raadasul egyike oz iparag ama nagyon ke-
vés munkasembereinek, akik képesek voltak vildgszerle
igazén elismert mérkanéwé fenni a sajdt nevitket. Embe-
riink kis hijen szerepeltis a fent emlitett cikkemben, és
esélye volt arra is, hogy a jov havi adagba bevéloga-
tom, de végil dgy dontotem, hogy ha mér egy nevével
fémielzett téka most a tesziasztalon landolt, egy fist
alatt réviden dssze is foglalom palyaiat e cikk keretében,
omi az utobbi években amigy is csa[( egy tema kare
koncentrélédot, igy kissé szirkévé valt.

Az 1962-ben vagy 1963-bon szillefett Maclean oz
1970-es évek derekan még kissracként kezdett elészor
hobbi szinten elekiromos kiityiket fabrikélni, egyszeriibb
kis robotokat, hézi készites oszcilloszkopokat és hasonlo-
Ket, 1977-ben pedig mer sojét szomitogépeket i borké-
csolt Fairchild F8, Motorola 6800 és Zilog Z80 processzo
rok kéré 2, 4 és 6 kilobyte memériéval. Ezeket fermészete-
<en nem disznek pitet, hanem kilenféle 6l optimolizglt
kis programokat és egyszertibb j6tekokat is irkélt réjuk o
sajot szorokozdsara, az igy szerzett gyakorlattal pedig
1980-ban mar kannyen szerzeft programozoi munkat egy
nagyvallalaingl. Akkoribon szamlézo programokat és ho-
sonlokat kellett imia S100 és CPM re, ofthon pedi
a jdtektermi Space Invaders, Asteroids, Robotron és Defen-
der, tovabba az Afari 800-as Stor Raiders hatdsdra egyre
fejlettebb garazsiatskokat irkalt, tobbek kozott egy hét
olatt Gsszeiitott egy Asteroids klont is. Maclean 1984-ben
&llt neki az els3 igazan komoly jtekanak, a Dropzone-
nok, o o Scramble, o Defencr, {rég, évol o mozifim
elati) Stargate és a Golaxion 6sszehazasitasabol sziletett
meg fél év alatt és egy sajét fejlesztés( jotektermi gépen
futott. Az automata megjelent, és nagy siker aratott, Mac-
leen pedig 6o o éfékot méss gépekte i, akkoriben Aler
6001 Colrsi s el skl ped N ESTe GG,
GB-re, MS-re és GBC-re, fovabba keszitet belsle még egy
tovabblejlesztett verziot is Super Dropzone cimme! SNES-
re és GBA-ra. Volt egy kis jogi balhéja a kiadéjaval még
0z 1980-as években, és a cégbol kiperelt pénzbdl vette
meg annak ideién oz els3, de nem utolsd Ferrari, fehat
volami eszméleflen Gsszeget kereshefeit o ma szinte barki
dliol par nop alatt 6sszedobhato jatekkal. A Dropzone-t
1986-ban a The Way of the Exp}oding Fistdirekiklon
(Vorid Koo Chupinsieii s oo e okl
ként emlegetett] Infernational Karate kévette Atari 800-on
&5 Cba-en, ami egy éwel késobb IK+ (International Karate
Plus) cimmel egy C64, Atari ST és Amiga folytatast is ka-
pott, e két jatekool egyebkent készilt oa%b GBC és GBA
Glirat is.

Macleannek még 1981-ben volt egy fur
ben egy biliardasztal feleit repdesett a gordulé golyok
kozot, ez utan sokat probélkozoit ouzﬁ, hogy oz dlmét,
egy feliesen 3D-s biliard-szimulétort valora valiso Afari
800-on, de a gép kevésnek bizonyult a feladatra, igy fel-
fiiggesztette a projektet. Hét évvel késsbb azonban Ami-

élma, omi-

MARTIN BELESZOL!
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ISMET A Z0LD POSZTO BUVOLETEBEN

géra és Atari ST-re Gjra elkezdte imi a cuccost, ami ket
és fel év clatt el is keszilt, és 1991-ben a Jimmy White's
Whirlwind Snooker cimmel jelent meg a fenti gépekre,
tovabba PC-re, és évekkel késobb MD-re is. Ettol kezdve
Madlean a fent emlitett régebbi jdtekainak Gjabb porfait
leszamitva csk biliardjdtékokat irkel, a Jimmy White's
Whirlwind Snooker motoridt fejleszigette egyre erdsebb-
e, és persze a jGték folytatasait is megirto/airta fobb
gépre. Igy sziletett meg 1992-ben a sajdt nevével fém-
el At Maclocr's Fool g, Ad ST o 65
PC-re, és 1998-ban a Jimmy White's Cueball World ci-
e lcde N ko i
2: Cueboll PC-re, PS1-re, PS2-re és DC-re — természefe-
sen nem mindegyik port készit ugyanabban az évben,
hiszen 1998-ban nem is létezett még az 6sszes gép. Volt
a téemabol egyébként egy GBC verzio is, amihez Macle-
annek nem volt sok kéze, ez a Vatical Entertainment dltal
2000-ben feilesztett Jimmy Whites Cueball volt. A bili-
rdsorozat legtjobb tagja, a Pool Paradise pedig idén
jelent meg PC-re, PS2-re, X-re és GC-re, amit egy-két év
molva a massziv 3D-s Dropzone 2 fog majd koveini, és
Maclean még tervbe vett valami IK+++ folytatést, tovab-
ba egy névielen, monumentalis jatekot i

Erdekesség, hogy a fent felsorolt kevé
gyon sok kilonfele verzisjat szinte mind maga Maclean
programozta, faldn egy-két kései porfot leszémitva, a
most s igy dolgozo Jelf Minter mellett valészintleg 6 volt
az, aki a leglovabb birta az ,egyszemélyes fejleszioceg”
bulit, sokéig csapat nelkil, szimplan Arcﬁr Macleanként
munkélkodott. Az utébbi években persze végiil 6 is lf6-
nydssé valt, Awesome Studios néven alapitoft céget, ami
a nem til patinds Ignition Enterfainment alé farfozik. A
vlloaingl Maclean mer csok irinyih és vezel szerepet
11t be, sem a cikk targyat képezo j6tékba, sem a Pool
Paradise-ba nem irt egy programsort sem. Még egy apro
érdekesség o téma végére: Maclean rendelkezik Anglia-
ban az egyik legnagyobb jatekautomata gyjtemennyel,
1obb mint 150 gép. éﬁ a rokidraban.

6, AZOK A REGI SZEP
AMIGAS EMLEKEK...

A most GBA-ra megidlent Archer Mackn's 3D Pool fer-
mészefesen feljesen azonos a fent emlitet 1992-es Archer
Maclean's Poolal, a port - amit oz Awesome Studios ké-
szifetf, de Maclean tényleges kozremikodese nelkil -
olyan jol sikerilt, hogy o felbontasbeli kilonbsegeke

dgeket le-
szamitva minden egyes pixel ugyanott van, mint annak
ideén Amigén, még a pislogé szemek és oz idénként
nyelvoliogetd golyok is megvannak. Azt hiszem a sport
szabalyait senkinek nem kell magyaraznom, igy ezt dt is
ugorhafjuk, a jétékban egyébként a hérom legnépszeribb
ekt Kzt vibszhatutk, @8 gobos angl 5
i, o szinén 8 golyés amerika k621l és 0 9 golybs cme-
rikai kbzil, a 8 golyés szabélyokat pedig még egy kicsit
6t is varialhatjuk. A j6tékmodok ferén pedig még nagyobb

Archer Maclean's

% IGNITION

CREDD a7

akindlat: demoziathafivk a
gépe, gyakorolhatunk ket-
ten, jatszhatunk egy have-
runk ellen sima meccset
vagy meghatrozoft szami
gybzelemig tartd bajnoksa-
Eo!, uaanig,gciiﬂsﬂmmk
sz fokozatban dllithat

mesterséges infelligencia el
len is meccset vagy bajnok-
sdgol, és j6fszhotunk 8 sze-
replBs bojnkségotis meg-

hatérozott szamy ember és
el

gépi jaiekos részvételevel -
a Bobice modok fer-
mészetesen nem igényelnek
Jink kabelt és tobb gépet.
Mindezeken til még von

ritkklovés-szerkesztd is,
ahol feljesen tetszéleges
helyzeteket dllithatunk be,
pakolhatunk és mozgatho-
funk golydkat kedvink sze-
rint, igy begyakorohafivk a
keményebb helyzefeke!,
vagy felvéghatunk néhény
Uaya lovéssel o haverok
elot.

ités is olyan, mint
az eredef j6tékban, egy
inferrel leginkabb ikono-
on kereszﬁi? kontroldlhat-
iuk o jétékot, ami természefesen igy gombok segiségével
nem annyira egyszerfs, mint egérrel, de viszonylag ha-
mar megszokhaté. Ha rébokiink egy golyora, a kamera
razoomol, ha ezt megismételjik, tesz egy 180 fokos for-
dulatot a golys ki, ha a golyo mozgathats, az A
gomb nyomva tartdsa melleft oz irdnygombokkal moz-
gathativk, ha pedig az asztalra, del nem F?Iyéml moz-

sebb, o durva textorak ilyen kis felbontasnal atlathatatlon
kéossza degradalndk csak a latvanyt. A hang sem valio-
zolt, ez viszont negativum, a zene ugyanis némi zongo-
r6s Klimpirozésban meriil ki, a hangok pedig egy kevés
tapsban, idénként pedig mu\ncvisiiozésﬁan - valo-
mennyire becsilém, hogy e féen is hifen reprezentalja
az anyag u'zteal'ledeﬁié', de o pontszammal ugyanakkor

jofiuk a pointert, az A + ira
B, 3B iranygombokkal pedig zoomolhatunk ki
és be. Par perc alott el ehet saifitani igy a gyors kame-
e b alechbah e Sl
raforgatast (omi még az L és R gomboik:ﬂ is gyorsan ki-
vitelezhets), a fehér golyéra pozicionalist és a ki- és be-
zoomoldst, ezeken 10l még vonnak kameradsnts ikonok,
van opfimélis kameraallasok kazst cirkulalo ikon, van
ikontéblat cthelyez ikon, van olyan ikon, ami megmu-
fotja  fehér go{yé Gljé, és van krétézas ikon is o poén
ﬁdveel:t Minde'zeken 16l oz ikonla’b|6bc‘x:ho dt’skléval IOII
ithatjuk még a loves erbsséget, a na ér golyoval I6-
helink, o gy nyls fshér polyivl g o dlibofvk
logy pontosan mely pontot taldljuk el  fehér golyst, ez
természefesen szikebben variglhats, ha mas golysk
vagy az asztal széle a dako dfiabon dllnak, végil van
még a kérdgel alokd statisztika ikon és egy fomenibe ki-
Iépie fkon is. Mellseg,

ha oz ikontablét oldalra
rakjuk, kicsit 16bb ikont ér-

etiink el, és oz ikonok je-
lentésst is leolvashatjuk egy
Kis segftség ablakbon, ér-
demes tehat igy kezdentink
a j6tékot, amig bele nem
tanulunk.

A jaték - mint emlitettem ~
nagyon hii az Amigés ere-
defijéhez, igy vizudlisan is
ugyanazt a gyors és egy-
szert, flatfillezett 3D motort
kapjuk, ami ha technologi-
dban nem is akkora bra-
Vi, szerintem egy ilyen jel-

legd jatékhoz a legokélete-

mégses

Nagyjabol ennyit lehet dichéjban leimi a jatékrol. Ter-
mészefesen ez oz anyag nem versenghet a nagygépes
biliardokkal, még egy régi Amiga 500-zzal ismyelm&
sebb ugyanezt a jéiékot éiszani, mert oz egérel jobban
|e§|(e! tezelni, & iiblbevgo If”‘“'i"’“ eg'yszerreh a tévél, mint
a kis kepernyGt, és legfoképp nem versenghet egy igozi
bilidrdul:ﬂulrul, de fiigezelfs lehefssé ekgé esy“eg:
adottak, keresve sem lehetne ennél jobb hordozhatt bili-
rd-szimulorttolgni, GBA-ra eddig ilyen nem s jelent
meg, fehé nincs is més alternativa, és szerintem o Lu-
marosan (egyes informéciak szerint nopokon beld, me-
sok szerint csak januérban) megjelend feliinézetes 2D-s
Hardcore Pool sem fogja megingani az Archer Macle-
an's 3D Pool frénjt.

Credo

ARCHEN MACLEAN’S
3D POOL
grafika: Jo
Jjatszhatosa kivalo
szavatossag Jjo
zene / hang: elmegy
hangulat: kivalo

1-8 Jatékos

v abszolit hii konverzio
tokeletes mini-biliard

szinte

X a hangok teren talan mégis kellett

volna javitani raj

9 pont
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November. A valodi, hamisitatlan &z ideje. Par hete mar
a Nap sem hazudia oz arcunkba minden délutén, hogy
s2ép id6 van, helyete itt van a valodi &sz az obligat szir-
ke égboltiaval, nyalkas reggeleivel, kabétba hizott kezfe-
jekkel, nehéz &

lajtos né- és partihiannyal.

A nyéri almébél ébreds gémer széméra persze ilyenkor
pérég fel az idény. igy gz eldbbieken 1ol mas jelei is van-
nak a tél fiszakaba nyils,

es” repkeds olykor
még kévezeten szétdurrand TV-képesovek is, ugye... Erde-

es, hogy szamomra minden 65z @ |urekok vilégénak Gira-
felfedezését jelenti. llyenkor jSvék ra Gira és Gira, hogy ez
a par élettelen mianyag doboz j vilagokba kalauzol, va-
lahényszor lehuppanok jétszani. s gy latszik a varazslat
nem csak engem biintet be, hanem titeket is. Tértént
ugyanis, hogy annyi ,alternativ” levél érkezett ebben a
hénapban, hogy minden jel arra utal: sikerilt a Radeon-
éra, de talan minden idék legelvontabb , fecsegdjét” dssze-
lltanotok. Szerintem nem rossz, sét... de hogy merdben
més, mint a megszokot, azt mar most régzithetjik. Sététe-
dés persze most is lesz, de lehetdség szerint ezeket a végé-
re koncentréltam. Jé étvagyat hozza! Martin, e meg vegy-
&l nagy levegét, mieldtt nekimész... (Vefem vazzeg, kisz elire
is, hogy szoldl... Martin)

Udv Szent Radeon, Szent K. G, és Szent Mariin - Bar sok i6 PS2 jaté-
kom van, jelenleg legiobbet az ELET nevi belnézetes stuffl nyomulok.
Mar a huszonegyedik dszi palyan vagyok és meg kell mondjam, viszony-
lag szép a jétek, csok ne lenne néha olyan nehéz! En dgy vélem, egy-két
palya nehézségét eliiloztok. A készitsiével (Isten o neve) majd egyszer
czeremék enl ebeszélgeii, ha vigigvitem a géme!. A szovolossdggal is
von némi problémém: az oké, hogy 1 esetben hossz a jéték, van benne
pér i6 dolog, meg minden, de ha végigiéiszotiad, annyil Ha meghalsz,
game over, nem fudod Girakezdeni - bar ezzel o reinkaméciobon hivé
gémerek nem érenek eqyef, &k alliblog megint belekezdenek o iatékba és
nyonick o vgelenségig. Nem i e o vl s
annyira j5. Az meg a mésik, hogy nem fudok visszofoleni egy palyaszo-
kaszt, ha elcsesztem, nem tudom Gjrajétszani ozt o részt. Bar azt olvas-
tom, hogy kéfiee befejezés van és atél figgden, hogy 6 vagy rossz em-
berként tszottad végig, egy durva hosszi palyat kapsz a végén, oz egyi
ket mennyorszagnak, a masikat pokolnak nevezik. Hat, a fejleszik annyi
mindent szokiok igérgeini, hogy kissé szkeptikus vogyok ezzel kopesolal
ban, bér ki md;uﬁehel hogy igaz?2 Negativum az is, hogy oz elején a to-
nulpélya elég hosszi volt é a mostani munkés pélya (mely elére latha-
télag a jatek végéig tort) is elég monoton. Az meg csak o {ub a foridn,
hogy a nehézséget sem lehet dllitani. A pénz is elég kevés, de dgy latszik
von hozz6 csalé kéd, nem egy olyan emberrsl hallotom, aki csaléssal ju-
folt pénzhez... Utananézhetnétek, de nem biztos, hogy megéri. A hangu-
lat? Néha egész o, bér az szi-tli palyak talén 16l melankolikusra sike-
redtek és oz idsjarés is egyre hilyébb. Telen enyhe id van, tavasszal
megjon hwdeg, stb. Azért hél stennek rokiok a jtékba néhany i6 csil
par 6 bardtot és egy-két felejthetetlen pillanatot is. De pont nektek magya:
razok? Biztos, hogy i mar elébb nyomtdtok ezt a gémet, mint én (hisz fi
hamarabb juttok hozza a jatékokhoz). Mit is mondhainék még ezen kivil,
it gy kg v sk Koz, gy dohastck @ bvlomet s
bocs a csinya irasérll Woce (Szecc te erre valami gyéecert, em-
ber? Amugy jo gém, ja, csak nem nagyon akar jénni a vég-
leges verzio. Nekiink sem lett meg a hivatalos megielenés
elétt, a kiadé igért béta fesztet, de aztan nem lett beléle
semmi. Helyette csak ez a mindenki dltal ismert jatszhaté
demo hozzaférhets, amelyben az egyetlen kiprobalhats
palya a pokol. Igaz, legalabb az j6 hosszo! R) (Szerintem annyi
atika a jatéknak, hogy be kellnyomni néhany j6 cheatt. Ha csal a ,ga-

", csal e is. gy, ha majd efn o Game Over, azt mondhasd: megér-
Martin)

me
e jétszani

Saép nopol Radeon és K. G uuumpoigmu Wit i op, o s

‘emydjén megjelend képek elérve a retinamat egészen az agyomig hatol-
tak. A képek egy dlomvilagot mutatick, semmi sem volt valédi, csak
valomi: oz ERZES, amit kivdliotiok, o SZORAKOZAS. gy, nogy ot
Eszembe jutott, hogy rengeteg ember van még igy, milliek tlnek ugyanigy
a gépeik elét. Gépek, jatekok, lehet, hogy masok, de a szérakozas
ugyanaz. Ugyanazon tarsadalom tagjai vagyunk és egyre tibben le-
sziink. Bér vannak, akik inkabb maradnak az eméciogaté szereknél és
felve az érzelmekid| elétkozzak o gémekeo De nem érdekelnek ezek -
datlan emberek, dlljanak csak be szépen a sorba, csok nehogy kiftinjenek
a tobbiek kozill Mega vegen éreznének! Sokkal inkabb zavarnak azok,
akik @ mésik gépél, éisket szidiek. Hol van az Bsszefortés? Mikor érik
mér meg, hogy csok @ o St Legolébb mi ne hébordzzunk,
o mér o volossg nem s26l mésrdl, csok a horcral, o gyilkolasrdl, erészok:
6l s pénardl? Mi o f*sz van velink, ez oz ember? (Udv a val6 vi
ban, Preston baratom! Ezt pesszimizmus nélkiil mondottam
) (Ebben a pillanatban szélalt meg a m/uldonos amsik irodéban:
K kell menni az Sltkerbe, oft ayugi von...”, Ok i err beszanek. Tok
j6 pont ide illett. Martin) llyen a természefiink, nem tudunk békében élni2
mun tenyleg jobb enne bevenni oz érzelem g6 szetés csok o munke:-
nak élni. Gydlolet, harag nélkil. Szeretet nélkil. Inkabb beteszek valomi
mést - gondallom és egy érzelem gazdag jétékot helyeztem o gépbe. Mig
elindult, kimentem o mosdéba és megmostam az arcom. Ahogy felcsen-
dilek az ismers dallomok, volami leirhatatlon békesség, &rom -
tetlet 76 rjfom. (Volt ott valami / valaki mas is a firdés
buban? R) Tuknrkepem is megnyugvasw| tekintett ram, mintha azt mon-
remény, amig dyen \u}ekokul készitenek és omig ilyen i
mkekku\ pumnuk Amen. A sok pénzszagi tucafiatek kozot még vannak
qyéngyszemek szépen meghiivo, vogy éppen o kézépponiba robbanvo
Mindenkinek mas a kedvenc gépe / j6téka, ezt tartsuk fiszfeletben, ne csak
a jétékok vilagaban legyenek szép érzések. Bar nem  jétékok a legfon-
tosabbok oz életben, de szebbé teszik ozt & ez nogy dolog. Egyik-msik
jatek elkisér elefiinkben, ey érzést hordozva. Aki a jatekot szereti, rossz
ember nem lehet, mondhatnank és talan igy is van. Mindenesetre Gssze-
kst minket ez a hobbi. Mert ez az, nem az élet! Az sokkal kegyetlenebb.
De ha legolébb mi 6sszetartunk, mér vallozik kicsit o kép és kicsit jobb le-
het a vilag. Mosﬁ megyek és az érzelmeimet szabadon engedve, megnyil-
va befogadom a jctékbol érads poziiv érzelmeket és belefojtom harago-
mat. Kicsit megmzmlok rémfér. Mint mindenki mésra. Oszinte fisztelefel
Preston. (Oké, én irfam a nyaltdl csepegd bevezetdt. En
mondtam, hogy mas dimenzio, 0] élmények, csodavilag, et
cefera. De ettdl mar én is szellemi gyomorrontast kaptam.
Elég vad dolog parhuzamot vonni a vilagbéke és a konzo-
lozés kzétt... Az emberi alkotésok pont olyanok, mint ma-
guk az emberek. Van kéztik hulladék és hasznalhato
anyag is, erdszakos és békés, , nporitiv, vagy negativ”. Még
nagyobbat i, hogy mindenki fasultan tolja az élet szeke-
rét, de a gémerek, no azok kiloégnak! Miben, baratom?
Nem kell &m szanaszét misztifikalni ezt a gaming dolgot,
pont ugyaniigy hobbi ez is, mint a tbbi ember hobortja. £s
egy centivel sem tabb. Az, hogy megvan a maga fanatikus
szinten elszant tabora, magatol értetds. Lattal mar te au-
diofil embereket? Akik éveken at képesek centizgetni a
hangfalaikat, hogy mér mészer dltal sem mérhetd javulst
érjenek el? Az i csak egy hobbi és az is hardcore, csak egy
kicsit mas platform. Vagy épp hobbicsillagaszokat, akik &j-
szakakat téltenek a tavesdveik eldt? Nem érzem magam
nagyszeribb embernek csak azért, mert én a kontroller-
békadés mellett voksoltam. Gamer tarsadalom? Ja, alakul
valami ilyesmi, de 8rékés gyerekipben jérasra van i
ve. Igaz, ami igaz, jobb egy kiskord kizsség, mint egy ki-
égett. Mas. Talan én vagyok csélato, de nem vagom a le-
képezést egy 'amour toujour videojaték és a valodi szere-
tet kzt. Ha Ugy érzed, képes vagy ,megtisztulni” némi ja
16kl iz csae annyw jelent, hogy mér nagyon-nagyon e
rugaszkodtal a valésagtél. Na, kivancsi vagyok mit oszt
erre a fészerkesztd elvtars. R) (Azt, hogy o legkdzelebbi Kopa bu-
in'ré fogok dlni sz6dra ~ ha idbben érkezel. De félre o viccet. A gomer
tiradelom nogy réze, egésziben méve, chben a pilanctbon fakiho
ezt be:

y
egyszere lipve :uslromuk ikt oot Seaen, ol bubck e
Equitbrium. A szirke uicékon egyelln fszi érzelem sem érzsdst, csok
kozbmbésség. (Erdekes. Mindenki vonit, hogy farsadalom =
hulla, de ha picit jobb kedved van az atlagnal és gy nézel
ki, mint egy él6 ember - oké, lehet hogy néha ol él” -,
egybél marhanak néznek. R) Amint hazaérem, régién a szobam-
ban lévs géphez léptem és életre keliettem. A gép felduruzsoltés a TV kep-
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lyan szénalmas. Tényleg vannak olyan f*szfeek, akik képesek azét le-
szolni egy jitékot, mert az a ,mésik” gépen ful? Képesek azért elkesered-
i, mert egy adol jéték kijsn a ,mésik” gépre is? Mortin)

Szeva Radeon! Azért irok nektek, mert van egy kis problémam. Az o}
sagotok szinte mindig késik egy hnapot (durvan), igy most is a janué-
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i sz6mot vérom s lassan mér februértirunk, vagy csok nélunk van ez
igy? (A Gabi sziizességét ra, hogy a Martin azt fog-
ja irmi, hogy mera’ Kicsirad keésik a Csevegével”! R)
{...persze, hogy késik, mera’ Kicsirad mindig késik a Csevegdvell Az e
havitlopzéria utén 1 nappal adta le példaul. Martin) Egyébként SUPER
az Gjsigolok, 10 pontbol 12: kapna, ho lehetne értékelnil Nincs is
semmi hibéjo, csok az, hogy sokat szekalidtok o techno-, j6 tudom,
sech indig i d sokid fobs e gy ik s Gl ik o
gézisho, bér oz se rosz, de félek, hogy o PS-emnek és o TV-nek annyi
volna! (Nem vagyok egy hugyomunyos tucctuccer gyerek,

de nekem bején a eedmol Persze szigorian az izléses,
Klasszikus darabok, pl. Underworld - Born slippy. A leg-
1t8bb szapulas mdgétt nem tapasztalat, hanem szik late-

r all. Esetleg a hajp hianya. Lasd Majka papa ,szupe-
rigényes” zenéje, ami szép szammal fogy, de egy Willi-
am Orbitrél kébé 10 ember tudja kicsoda. Na frigy, most
jon a Poppa és leolt a Ramones-szal, meg egyéb szirre-
alis zenékkel! R) (Moradjdl mér magadnak Kicsirad, fe beszélsz,
aki @ Thunderdrome XXV hardcore-techno albumra szoktdl dlomba
szenderiini? Martin) Széval ennyi volna, kirély vagy, MARTIN fe pedig
szenits eszel avatvo, ha gy halodsz! (Ahhoz elobb meg kell hal-

nia... Hmm.... Nem is rossz! Szentté Martint! R) Tisztelettel

CSACSO (mert még a radioban is rosszul, vagy feljesen marhosagot o

vas be helyette a paraszt mijsor vezetdjel) Ui: Nem udjatok vélelen,
hogy a Final Fantasy jatékok zenéit hol lehet megszerezni, vagy letslte-

ni, mert meg akarom szereznil Készil (Internetes aruhazakban
nézelddj. Amigy nem is olyan rég egy szereplésem al-
kalmaval a Rejtelmes Erd cimG Uematsu darabot zongo-
raztam el a Final Fantasy VI-bél. Iszonyat nagyot néztek
a népek, senki nem tudta hova tenni mi is volt ez. Azéta
sirva kényéragnek, hogy valami infét dobjak a zenérsl.
A jaték érdekessége, hogy ha elészor bevezeted, hogy
ez most egy szerepjaték zenéje lesz” és aztan durran-
tod el, tizedakkora érdeklédést sem valt ki... Elménybe-
szamold vége. R)

Uliramély fiszteletem o szerkesztGségnek! Szerefettel kaszéntik min-
den szenvedélybeteg, jtékfiiggd sorstérsat is ezGton. Az utébbi héna-
pok soran ok !ncum ezért tollat ragadtam, hogy megosszam
aua! ok érdekel - meg okt nem. Az lssproblémém o jiskok oy

t6saval von, ugyanis 18bb masodik részt is beszereztem, de b né-
hany erésen lehangolt. Conflict: Desert Storm Il, TimeSplitters Il (Sze-
rintem ez jobb lett, mint az elso... R), Red Faction 2, WRC 2
& még sorolhatném, Léiszalra 15k 6 mind, 6m clopos vizsgélat ulén
réjettem, hogy ez mind rékabér. Semmi komolyab fflsztés, anismét
lések (pl. Medol of Honor széria). (Szintén rossz példa. Imho.
R). Megvettem oz MGS 1. részét. Es majd elhiltem jaték kozben,
ugyanis oz MGS2-ben is nagyrészt ez volt sokkal szebb kivitelben. It
forditva kezdtem, mert az MGS 2 volt meg elébb (Substance a ki
rélyll). Tiszta ,Hojvid"! Gondolom a Driv3r is csak ilyen (a 2. Drivert
Gsmerem csok) (A Driver... Talan csak az Nd4Spd sorozat-
nak sikerilt tsbb unyuxust kicsalni belélem, mint a két
elsé Drivernek... Az elsd rész utolsé palydja az autés ja-
tékok tarténetének legaljasabb kildetése... Bar a Stunt-
man sem panaszkodhat. Apropé eziton is két csok Boj-
ti Gabinak. Azéta ugyanis aludni sem tudok, meg a si-
régorcs is rajtam van, mista megnézette velem a Guinea
Pig 2-t, plusz beajanlotta a Stuntman 2-t. Eszem szivét.
Kiskanallal... R) Az a fendencia, mint az 6cska amerikai filmek
esefében: csicsa hegyek, tartalom ugyanoz, min! az els résznél, vagy
rosszabb. A borzalmas Mérix 2-3 {6 példa erre. A Gran Turismo 4
16l mér abszolite semmit nem varok, csok csilivili grafikét. (Nélam
mur a 3 is buké volt. Pedig még egész sokat dobtak raj-

ta a 2-héz képest. R) Remélem kellemesen csalédok. A Syphon
Filtert is felve veszem meg, de megveszem, mert a 2. és a 3. rész na-
gyon i6 vol. Az 576-16l annyit, hogy borzalmasan nyalos o Csevegs
(Igyekszem. R), Dzson iszonys elfogul, irredls kriikéi o legiobb
olvasményok. Ja igen, a Cseveg6rdl annyit, hogy az @ mlikori egyén,
akit simén lebuzizott  Martin, még a hénap sudribunksja sem lehet
ne. Amit irt az akkora kretén, barom, 6kér hilyeség volt, hogy én ké-
rek elnézést helyette. (Ja, @ moltkori szam feles betiméreté-
ért meg én kérek elnézést. R) Az dliala idézett ,Jézus monda:
sa” passzol ide, miszerint nem az fertézteli meg az emben omi g 526
jan beme hanem ami azon kijen
Az ugyamsasmebo\ jn. Ambator manapsag csak az a fontos, hogy
a festi taplalék legyen egészséges, reform, bio, meg ilyesmi. Amit a
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szellemnek és a lsleknek adnok, oz lehet barmilyen moslék vagy sz'r.
A sz okkor is az morad, ho fiozsfét yérunk melk. (0, dehogy!
Sz'rt esziink, sz'rt néziink, sz'rt hasznalunk és sz'ron
utazunk, csak mert azt mondjak nekiink, hogy csak ak-
kor nem vagyunk sz*rok, ha igy cseleksziink. R) (Mdr me-

int t5bbes szémbon beszélsz Kicsirod, TE s2°rt eszel, nézel, stb, - én

iztosan nem ;) Martin) Pl. miképpen maradnénak az emberek hiisé-
gesek egymashoz, ha dllandéan ponét néznek? (Nem mondték
még neked, hogy r*bancbél és stricibél lesz a leghlsé-
gesebb par? R) (Tudod kik falalick ezt ki2 A ribancok meg a stri-
ikl Martin) Az sem okvelent szemellenz3s barom, aki fli o gyere-
két a sok ersszakisl, okkultizmustdl. Lehet, hogy csupén egy szilé. F&
leg, ha hiva is. Szerintem a félelmet és az agressziot és mas undorits
tarsaikat nem potcselekvésekkel és szorakozasi formakkal tudjuk leve-
2etni, hanem o fék gykerére v a fejszét egy elegéns csapéssol meg
kellene smbud\ﬂnunl 16lik. A fent idézett Jézus prezentlia ezt eléggé
érzékletesen, csok el kell olvasni Forguiokunyve’ &s hinni kell benne.
Nela (mivel &5 szemel) még van erre kell er és o kells szeete s
felénk. Ez szépen is miksdat és most is mikadik bér oz évszézadok
soran sokat teftek oz dn. ,egyhazak’, hogy lejérassak sajat Mesteri-
ket. Persze mindig volt, oki komolyan vette Ot. (Oke. Akkor itt
vaglak. Tudjdtok, hogy hatalmas nagy a tiréshatérom,
de ez mar NAGYON nem idevalé! R) Befejezésil kiszénom a
figyelmet és tovabbi j6 munkat neklek! Verraszto Robert, Papa (Jézus
még él2 Jo, BENEM! ;) Martin)

Szeva 576 Konzol! En voltam Deathman, de most mér nem ilyen be-
szédes a nevem. Magyaran faléltam haverokat meg bardtokat. Az elé-
25 levelet taln eldbb kellett volna megimom, mert kb. egy hénapra ré
toléltom barétokat. Az Alabardos gyerekre meg még mindig harag-
szom egy kicsit. Na mindegy, Ggy tinik én vagyok az él5 példa arra,
hogy o dolgok jel s elsilhetnek. Most kaveliezi ami az el6zs levélbs|
imaradk: oz tjsag kirély, Mariin kirély, meg o Rad gyerek is az )
(Csok én vagyok Ien -} Csii fiénok meg még egyszer gratla... Kor

4, azt hittem le kell mondanunk rélad végleg.

Hello 576 és Marton! Sok mindenben szereiném a segitségeteket kér-
1. Von nélunk egy pioc, ahova Roméniébsl hoznok olesén konzolos
cuccokat. Vetiem oft 25 ezerért egy vezeték nélkili joyt. Ugyanolyan,
mint oz eredef, csak ebb3l o fekete vezeték helyett 3 log ki sarga / zold
/ piros szinben. Biztos ez a rédiévevs, de nem tudom hogyan mikadik.
Segitsetek! Taldliom a piacon egy sérga szind memur\a(dr'yui is, 0z
volt rajta, hogy ,500-,. Gondolom, ez azt jelenti, 8bb, mint 500 me-

ja. Csak hog sokkal nagyobh mint a normél kértya. gy kifértem a 2
%n) kazotti he{yel & bele is fért. De nem 6! Vajon miéri? De ami a leg-
jobb, mér létezik a PS3! Es hogy senki se tudjo, hogy létezik, Power Sta
tion néven aruljok és gy néz ki, mint a PSOne. ches, mi? Es ebbe mar
nem CD vagy DVD kell, hanem olyan sérga kértya, mint az 500-zas
meméria karlya. Nagyon modern, de ezt sem tudom hogy miksdik.
Kerlek jtsetek hogyan miksdnek ezek az eszkézok! Nem értem,

hogy ns:jd.g miért nem feszteltétek a PS3-t, Vagy olyan fitkos, hogy
nem is ismeritek? Széljatok nekem, én nagyon érfel QZ ezekhez a dolgok-
hoz, szerezhetek nekiek is. Szmili (Tarsadalmi céld hirdetésin-
ket hallottak - majd késébb megmondom miért. R) (Tud-
fom vozzeg, hogy le vagyunk maradva... Martin)

Tisztelt 576 Konzoll Annyi kérdés kavarog a fejemben, hogy szerin-
tem csak egy toredékét tudom leiri. De eldtie e’mesé\nék egy mokas
nyéri élményt, ami csak nekem nem volt az, de kapcsolédik a videoja-
tékomhoz. A haverommal Pestre mentiink jGtékot venni. Nem tudtam
eldsnteni, hogy mit vegyek. Gladius, vagy Metroid Prime? [...hallom
St6hl Buci hangict... Milo, vagy Leo? MILO VAGY LEO? Martin :) A
vélasz elvileg magatol értetddne, de én valomiért a Gradiust vélasziot
tam. Kérakre osztott, harcolés jaték. Egész j6. Na de most jon a javal
Masnap a helyszin: Cegléd, Szabadsag tér. Haverom beszelt rm
poénbdl), de i erés vagyok. Egyébként 190 magas és 110 kile.

gyere cséipil Vallba szeretném végni, de a hilye beletette a kunyckei
Hoppé! A kisujjom alafti kézépesont! Hat ez elfért! Ugyhogy kaptam
egy gipszet kanyékig. £ hogy mi o poén? Hogy a francha {éiszanék
begipszel ujjakkal Melroidof2 Heh? Ez a sors fintoral Na de jsjjenek
a kérdések. Jatszani akartunk HALO-t system linkben. Volt crosslink
kabeliink, a két gép fel is ismerte egymést, de mindig azt irta, hogy
Lwaiting for other players” & nem indult el. (Talan mert nem
mindkét oldalon Gj jatékot kéne létrehozni. Csak az

egyik oldalon indits jatékot, a mésik géppel pedig csat-
lakozz ré. R) (Minden eredeti? Martin) Még egy dolog Csipinek: o
SW: Rogue Leaderben fudom, hogy lehel az Academy-s palycn fel
szedni o Tie-. Edszdr i csak jszaka lehet, de miutn kicslezted o
fornyokot jobbra hlyt bl kel frduli,chol o chogyot Ti van
oy el el éaz il il ot o ol T
Iéto. O kellelészor kiani. Lehet, hogy mer tudod, Csipi, de ha nem,
probéld meg most, megeril Hi ovassiok: Albert Wesker

.

Hello 576 Konzol! Szereinék megosztani veletek egy torténetetl Ugy
1999 nyarén az egyik haverom mindig azt hajtotta nekem, hog hé hét-
végére bérejink mar ki egy Ploysatont. 6l van, mondom, majd ki fog-
juk bérelni, de most nem, mert nem j6 oz idgpont. Azt se tudtam mi az
amégy, de maid ki fogjuk. N, hét addig nyaggatott, mig ki nem bérel
tik. Mikor berakia @ World Cup ‘98-at, nsmimem a szememnek. So-
sem lattom még ilyet! Elkezdtinl jétszani Ug) hamuh fél ket fele min-
Genki iyl sok én maradiom fem 5 cljti 1ig megallés nlkl
nyomtom. Ezek utan, mondom, nekem is kell egy ilyen gép! Hat igen,
kemény 1 év utén megkaptam. Volt olyan, hogy egy-mésfél napig nem
is szunyéltom, csak jtszotiom! ‘99 nyardtél belém csapott valami, o
gomerség”! Egy olyan masfél évig elvoltam a kis gépemmel, utdna vet-
tem egy Dreamcastot. Mikor berakam a Shenmue-t azt hittem, becsina-
Iok afél  j618kil. Nagyon kirdly volil Azién meghalt a DC, eladiam,
fél év milva vettem egy PS2-t, 1 hét utén elodiam, és vettem is egy

cof. Nagyon bejon eza gép! Elista ballagésom. Nagyon vériam
a2t @ nopot eqészen oddig, mig haza nem érem! Megylnk befels o
csoléddal a loksba, s mit létok: nyitva oz ajté! Egybél tudtom, hogy o
gépam pom ez mey, lgr, bk & sk, Maor megliton, &
ires a helye, szinte megéllt oz ids karilttem. Nem tudtam mi toriénik,
szinte sokkot kaptam! Egybdl tudtom, hogy ki lehetett, oz egyik ismers-
som, aki fudta hogyan juthat be a hazbal Felkaptam egy kést és meg-
indultom o véros feé, Az volt  szerencse, hogy @ rendersk a kapuban
megllitotiok. Egész nap be voltam fordulva és csok arra tudtam gon-
dolni, most mi fml Masnap irany ki, az idegre egy kils gydgyszer,
‘meg minden. Nem rég fudtam venni egy Gj X-ef, re:greﬁre, amit még fi-
zethetek par hénapig, de megérte. Azéta minden este felviszem mo-
gonml o szobémba o gépe, berokom oz dgyamba é azon alszok.
Most o nyomozés teszi ki  fél napom, hogy hol lehet,
ol a skhlye rendsrok helye. Ciok oscek e cii oz
aliérdl, igy nem tudom bizonyitani, hogy az enyém. A birésagon az té-
let kértérités 40-45e forint értékben, mivel keften voliok. Csak egy o
bakkens, hogy nem keresnek, nincs vagyonuk, igy b*szhatom az egé-
szet addl, mig nem lesz vogyonuk. Eczek keménye, és ol vérom,
gy Gssausiok az ucén vk, mrt nekk ot végpk. Bicks 3° dro.
gos k'sbgok, hat yenek a drogosok,lopnak, cslnok! Ennyi et vol
na. Borisz
hozzaszélasat, aki most helyet cserél a kigyébivalavel.
R) (Kicsirad, a kérésztanyéd dristenit, ezen most durva jit réhégtem!
Martin)

Nna, j3jjén az Smlesztés a végére, avagy a kézzel iroft le-
vl is lehet mélyrepils!

Kedves 576 Team! Nagyon cool oz Gjsag, csok fgy ovébb, o kilseje és
o belsee egyorént j5. Nogyon jok a fesziek és o pontozas is elég 6 (most
ugye nem nyallom be csoniig b nyalaf?) (Csontig nem.... R) Mivel
ey Lo gépe, elgondolkodiam, hogy nekem is
Kéne egy jobb gép. Vettem eqy P52+, ami nogyon kir. A b, hogy csak
@ haverl von jtékom, és leheine-e, hogy a Burmout 3 Tokedown kot
megkopjam PS2:re? (Természetesen. Felhivod az 576 Shopot és
mindenben segitenek. R) Elore is kiszgnm, lstvin, Budopesirél

Tiszllt 576 fim! Pér gondolotom: videojétékok hotisa oz emberekre, Ez
egy hilyeség... 30 perc milva (miutn lenyugodiam: ovasom az 576
Konzol (6l feszem?). Mézes Lasz, Szenfendre (Csak vigyézz, Laci-
kém, nehogy kart okozz magadban, ha ilyen kannyen fel-
hizod magad... R)

Hello 576 Team! Lenne egy kérdésem és egy kérésem! A Shenmue 3 mi-
Kor elnik meg és mire?! (Mire harmat szamolok... R) Az uncsim-
ok von Xbax-a, azon jéfszofiom rajfa és nogyo ‘Minden nop le
ackdom menn a5, hogy hd isaok. Cok néba e lhet ki o
B o et
dantsttem, hogy gy(jtok magamnak egy gépre, havi 3-4 rugét feszek e,
s o o o ok Da i e el wagua lgliby
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mindig el kell venni valamire pedig fudom, hogy mire kel, Ezér he lenne
egy megunt P52, Xbos, vagy GC 1ok eildheiéieknekem, én szvesen o-
jadném! (Gondoltuk mi azt... R) Hat ennyi lenne, remélem tudiok a
Fodimrrs 6 0 irire is véloszoh, Egy mest leszek Gomer! Nonome

fo v, (Apa.. Fl hérom. Ragadnak o a zemeim. i
nom kell, Ments meg, és valaszol] helyettem! R) (Mormintén
pa oy fogsz mar oo

valaszoljok? En )vwxalak ki mindig a
i Kicsode Parzs amitor péng kel hogy e o menni & nidszkdba,

akkor 5 vogyok, mi2 Noname, neked meg kiklink maid géper, de még
‘nem untuk meg Gket... Martin

[Mi van Kicsirad, poénpaplannal takardzt6l? Egész j6 vagy mal Martin)

Tisztelt stgszerkeszidk! En egy 14 éves fii vagyok Békéscsabard, és
szeretném ha leimétok nekem levélbe a Playsiafion 2-re a Raichet & Clank
2-neka végigitszasat és ha van hozza kédok vagy fippek azt s szerel-
ném, hngy elLu\dmk‘ Kaszonom! (Tisztelt 14 éves fii Békésesa-
baréll En egy 21 éves, hetero fii vagyok Budapestrél, és
mm.m, ha killdenének nekem egy Natalie Portman ar-
Sszi testével és hegyes lokharitokkal szerelt
Gst, és ha van hozzé Nzpiros Ferrari meg
nnyosul-s meg b sok vetta, meg repiegy meg széllés a Ko~
nari-szigetekre, azt is szeretném, hogy elkildjék. Készs-
ndm! R) (Usse meg valaki ezt a hije dllot Kicsiradot, még egy ilyen vé-
lasz és lehuggyantom a bokém a rhégéstél... Martin)

Szevasz Marfin! En Mérié vagyok, az eléz8 szémban irfom. (Azt hit-
tem a harmonikas. R) Imadom az Gjsagot. Amikor leirtam, hogy
milyen gépeim vannak, mindjrt tudtam, elfogulinak fogtok fartani X-re!
Pk ol it o 5, ek ok megl il b Rl
2, Amped) kotegrik legiobb elismerését 1led. Nem vogyok elfogul
a gépeimre. A GCUB-d is szerelem, mar o Resident 1-ért megérte meg-
venni, SNES-en Sreet Fighter 2 és csomé mas kedvencem volt. Nyugi
PS-et sem hagytom ki, oz is 6 volt. Tény most X-em van. Martin ezt oz
Ujségot fe fetied naggyd és ez nem nyalés, hanem igozsag! (Ki fette
volna, ha més nem dllt az élén? Ex nézépont kérdése,
meg egyébkeént is relativ. Azt is mondhatiuk, hogy & tette
.lm Kicsive. Hehe. R) Autvisszaszimam, hogy nem vogy a észer-

2151 llasra alkalmas (Miért érzem Ggy, hosy most sirmom
kell? R) (Mr’ hij vogy Kicsio, azér, Marin), o nem lennél meg:
felels nem rohannék megvenni a lapor. Talan felindulasbel jot a jatskok
miat. Bocsanat, ezért bocsanat. (Vége. Eltért a mécses... R) A vé-
res sz4jG X-eseken jot nevettem és a Csevegdben is, amikor az elején ir-
tod rosszat sejtek! Széval ha én megbanthatom, hogy nem tl jét irok,
més is megbénthaind, akik fSlem sokkal csinyébbakat ir. (J6l ragzod
@ magyrat part Il J6l miveled a magyrat part 1. R) Haveri
sabvegek meég sinkén eszenek az Gségbon. T vagy o egjobbl (Hal-
gyeim és uraiml Elértilk a mélypontot, kérem helyene

emelkedést! R) (Kicsirad fe nagyonhije, az oximaszkokat akkm

szoktak felvenni, amikor @ MAGASPONTOT elérik, nem, amikor a ME-
LYET Martin) Nehany géplipust azért soroltom fel, mert mindenre van
olyon ik, omiért érdemes megvenni, Ugyhogy béke legyen velefek
konzolosoki No, ezt fedd be a Csevegabel Hells, majd folén még irok.
(Fejemen pérgdk a nagy varakozashan! R) Marié (Béke! Mar-
tin)

Kész, vége. Szellemi nulléllapot. Az éra 2:57-et mutat és
nem stagnal. Az agyam elérhetetlenil nagy tavolsagban
van, raadasul a délutani rendezkedés kovetkeztében DU-
GIG van ramolva minden baromséggal. El kéne gurulni a
fiirdészobig is, hogy ha friss nem is, legalabb fisata le-
gyek holnap. A rettenetesen f*s Stakka Bo CD i leja

leckben. Mér vagy egy éréja. Csak a PC csendes ventill-
torzigasa vélaszt el attél, hogy a billentyizetbe bibolva
azonnal elaludjok. Ha ez bekiiv-tkn azt almodnam:

+ha én megbanthatom, hogy nem k, més is meg
banthatné, akik télem sokkal :sunyﬂbbﬂl(al ir”, Holnap 6j
nap virrad, decemberben pedig Gj Csevegd. Annyit meg-
igérhetek, hogy én nem leszek kipihentebb. A 3bbi rajta-
tok m:l;k. Sxiusoxlmk}.mlg;doon

(Kicsiad, csok sz5lok, hogy szerény véleményem szerint megesinglad
eddrg: pdlyafusod leguiccesebb Crevegdid, igyhogy ha lehe, inkibb
peia mmd’g ilyen szellemi nullo, mert igy legalabb kijen valomi moks

. Martin)




J UL

FILM / DVD

A Ravasz, az Agy és a két fistolgd puskacsd /Lock, Stock & Two Smoking Barrels/ - 1998
Ocean’s Eleven - 2001

NEM KOZONSEGES BUNOZOK

A b e, Barmennyiv i Kzheles, méis smmlulmuxor e mr |guzolﬁsl o mozivisznon e okidkniés. A Kencre

én berobbant vem voliak ihdssk, akik a forténet végére nem
memek Gt létvanyos pozitiv jellemfeilédésen. Tarantino maslsrmwémk megjelenése ulbn uzenban ellspmk a vasznakat a kilonbs-
28 renitens bérgyilkos / tolvi / csolokot szerepeled imek. Ezek legtébbie enyhén széiva is gyengére sikerdll, de azért akadiok
egészen izgalmas, formabonté probélkozasok is. Utébbiok kéziil vlasziottom ki két alkotést a kénnyedebb, humorosabb
kotegericbél.

Vigydz6 szemeinket vessik elészor a ‘98-as keltezésti A Ravasz, az Agy és
a kétFistelg Puskacsére. Az addig 1ok ismereflen rendezs filmieét megfekint-
ve szémialan emberben merilt fel a kérdés: Who's that Guy? A mostanaban
inkébb csak Madonna férieként funkcionlé Guy Ritchie cloposan felkavar-
ta az 6llévizet pimaszul eredefi s sz6kimondd gengszter-szatirgicval. Sike-
rére felfigyeliek Hollywoodban i, igy a két éwel késébb forgatolt Boff mér
<R v jéval brodpiltesebb” kéliségvetésdl készilhetet . Egysbként szerencsél-
Jen Ritchie szinte azonnol megkopta oz ,angol Taranfino” elnevezes, amely
kielentésnek ugyan van némi valésagalapio, bér én nem emlékszem, hogy
T. forgatott volna a (mellesleg popsztdr) feleségével kinosan szentimentdlis
romanikuslhal) vigiétékot (HA 11, (A rendkivil negaliv krifkoi visszajelzé-
sek és a kolosszdlis bukas ellenére nemsokéra belekezdenek masodik kszés
Flmjk elkészitésébe is. Ebben Madonna mondiuk alakithaina énekesnd, aki
beleszeret egy angol filmrendezébe, akinek a né miatt derékba forik az ad-
dig igéretesnek fiinG karrierie.) Ennél nem sokkal jobb foriénettel
A Ravosz oz Agy és a ke’r f6lg6 puskacss, melynek
mészetesen a pénz dll. Egy négytagl piti biingzokbsl
(felmilli6 font) udossago' szed 6ssze egy kérlya partin, amit egy héfen belil
kéne visszafizetni. Mivel a sracok momentdn fotdl esélytelenek a love Gssze-
szedésére kitollisk, hogy kifoszsk a szomszédban lok drogdiereket, akik
5 egy békésen kertészkeds hippikolénia kirablasdt tervezik. Persze o
dolgok nem  terv szerint clokulnak, a szélok pedli végzetesen Geszekuszdlédnak.

Nos, a fentleirt torténet mar fiz ével ezeldit is neccesnek szamitott, ezért Ritchie kénytelen volt mas eszkozoket bevetni, hogy film-
jére @ mozibol vald kilépés utén is emlékezzen a k tobbek vilagbajnok karakterekkel, friss, fiatalos rendezéssel
és a kéromkodésokat mivészi szintre fefleszts s: nheti. Erdsifi az amatdr filmes hangulatot, a foks szinek kihang-

kol életszeribbek lesznek a jelenetek, egyiitial hangulati elemnek sem utolss. Cool filmhez cool filmzene du-
Ocean Color Scene, z E-Z Rollrs és a Stone Roses szolgéltafia a fimalévalét. Osszességében A Ravasz,
s kis film, de nem létom teljes mértékben igozolinak a ksrilate kiolokulthisztériet. Azért
mondjuk Ritchie elég nagy fetet vitt véghez, amikor leforgatott egy olyan filmet, ami még Sfing surepd!alések is elbirta....

(Hat, ha valami, ez a film megérdemli, hogy hiszti dvezze. En mér kabé fizszer lattam, és minden egyes
alkalommal Ggy érzem, hogy képtelen vagyok felallni melléle. Oft feszit a polcomon papirdobozos
adasban a BISff és a Fight Club mellett! Martin)

[ ltavasz:az Rey

és ket fiistolgd pusk:

Masodik szémi rendezsnk, joggal nevezhet5 filmes polihisztornak, hiszen
szinte minden stilusbon kipoftyantott mar egy (legalabb) elfogadhato ming-
ségii filmet. Steven Soderbergh nevét 1989-ben jegyezte meg a kozonség,
amikor a Szex, hazugség, vided végigtarolta a kilonbszs feszlivlokat. Biz-
tosra veheld volt, hogy a sréc igéretes karrier els néz, de a kivetkez3 fim-
el nem valottak be a hozmluk fozot ot remenyekei egeszen a Jenmfer lnpez
korlétozot szinészi a.
igazi Giforést azonban az erdsen tulértékelt Frin Brockovich hozta meg, me-
lyért a fGszerepls Julia Roberts megkapta élete elsd (és valészinileg utolso)
Oscar-dijét. Soderbergh folyamatosan vltogatia a stilusokat, igy simén elé-
fordulhat, hogy a kabitészerekrdl 52616 Traffic utdn mér egy Sinatra Klasszi-
kusbol készit habkannyi re -et (Ocean’s Eleven). It azion megszakad o
sikersorozat és a puritén karilmények kozot elkészitett Szemtd! felibe elha-
sol @ kossz6kndl. Rendezsnk még ebben oz évben duplzik egyel, hiszen o
gondolatébresztdnek szént Solaris csak azért nem vélt o hénap legnagyobb
| pénznyeléjévs, mert o bukésban is pefekcionista Disney akuglis bugyula-
| séga szdzmillas minuszat esélytelen volt megdanteni. Természetesen idén
| sem maradunk Soderbergh fim nalko, hiszen idén Decemberben témada
be a mozikat az Ocean'’s Twelve, omi (meglepetés) az Ocean's Eleven foly-
fatdsa (mér latom is a kévetkez részt: Ocean’s Thirteen).

Natasha Bedingfield - Unwritien
David Guetta - Gueftablosfer
Kasabian - Kosabion

Regncz o s, hogy o pop e ey iy o vy mum [uny e ol el
Ponocbban ek 3 g sk s s bl g ho 0 op i népsze-
1, Kily lncel o Chemico Brohers . A popaene, mivkn pérszor ivenyos hll ol mp|umhu hmnyas mndoﬂ be....egmucna
2eni slusok lens részsbe. Most hérom, egymesil gyskeresen il pildtszresk bemutfni o hogy miéet nem szobod lébe-
cstn ez Kiszdlog semmirl nem s286 mif.

Remélem fekésziletk, mert mar i van a pehelysilyban versenyzs Natasha Bedingfield, oki egy io fél éwel ezelt problia az
arcomba tolni Single cimi debitélo single-jét :). Azért csak prébilta, mert nem kajolom a l6zado, poszt Spice Girls-6s afitiddel opercls,
keményen feminiso, de azért még romantikus huszonakérhényéves kisinyok dltl elgadott poprockot. Egyébként Natosha ezzel a szém-
mal elss birt lenni az angol listan, (Asterix-i széfordulattal élve: ,dilisek ezek a britek”) amiben szerintem tevékeny szerepet jétszottok oz
orszighon egészségelencl magos szémban fllhets ridget Jons rajongok is. Nincs it veszlni olpon ozért m G csaj ne-
vét, mér csak azért is, mert a fesivére Daniel Bedmgheld par éve szintén sikeres offenzivét inditolt @ lemezeladsi listak ellen és gyomorfor-
got, kaégévides sziruppal bombézla le oz arra nem érdemes kizonség flet Pér honap el
feliével G belebolltiam Natbe (a s ls5 helyén ugye.. ok ezifal kevésbé harciosan od-
ta el6 These Words cimmel hnovudumm szamt. Hozudnék, ha azt mondanam, hogy nem tet-
sze  dol, d deini rem vt gzt komolyon o dolol,egészen adlig a pillnaig o
b el s ol s minden o nki loveyulaweyoulbreyouloreyou i
' ben Brtem ki o nap legkilonbsz5bb id st | st
tortotlom az albumot és egy ayors belehallgatés utén mér fudiam: megint divertek. Avertek,
mert iftvon egy szimpi csaj, okinek van egyénisége, hangja (1, kisugérz6sa és (jobb esetben)
K62épszert szémokkol kénytelen blomélni magét. A These Words:sn kiil o korong fofalmaz
tovabbi ket kifogéstalon popslagert, eqy porcid sz6dss dalt, valamint valéd szomyeleg roman-
tikus ballodaket. Ugyhogy Nat késd fel a gatyst és legkbzelebb mr egy jobbon megit (->
Unwritten) albumot szereték t6led hallani.

Ennek apropsjén gyorsan fussunk Gt az elsd rész torténetén. Tehat bar Danny Oceanben még elvenen ;) él a sitt emléke, de &
mar a kovelkez nagy dobis véghezvitelén gondolkodik. A célpont Las Vegas, a szerencsejétékok vérosa, itt akar magabizios
fohasink osszeiini egy harmas kaszinérablast, amire a magyar cim oly ,szellemesen” reflekial. Danny terve kivitelezhetetlennek
tiinik, de tiz mésik profi becsalakozéséval akar még sikeriilhet is. A tét tovébb nd, amikor kideril, hogy a kaszinok fulajdono-
sa Danny volt feleségével kavar, aki nem éppen boldog, hogy tjra lathatja ex-fériét. (Emlekezetes dialégus ~ Roberts: ,Te tolvaj
vagy és hazug!”. Clooney: ,Csok ozt illefSen hozudiam neked, hogy tolvaj vagyok, de tabbé nem fordul el6”. Roberts: ,Nem
lopsz2". Clooney: ,Nem hazudok!”.) Minden vagy semmi, 150 milla vagy bérion, Julia Roberts vagy Kylie Minogue. Na ez utéb-
bi sajnos nem keril feritékre, de az elgbbi kérdasekre garantalian fény deril a film megtekintésével. Bar tudom, hogy nem ilik
ilyet kijelenteni, de szerintem az Ocean’s Eleven Soderbergh eddigi legjobb munksia, mégpedig azért, mert a szokasosan toke-
letes rendezés és szinészi jaték mellett sikerilt a forténetet mindvégig mozgasban tartania, igy az sosem il le a ,komolyabb”
filmieivel ellentétben. A rendezés alapbél baromi dinamikusra sikerilt és az olyan vizuélis bonbonok, mint az osztoft képmezs
vagy a Chicagoi rész szaggatott kamerdja mér csak hab a fortén. A szinészi jGtékra sem lehet egy rossz szavunk se, Clooney
kivéléan hozza Ocean szimpatikusan simiis karakterét, Andy Garcia igazén uilnivolé, ula Roberts-nek pedig még mindig hol-
sz6ja van. Kilon dicseéret illei o mellék loket, hiszen oz & k teszi igazan feleiheteflenné a rablas és az eld-
késziletek pillanatait. Kedvenc nyomozénk igggen tavoli rokona, David Holmes szolgdltatia a zenét, akinek tehetségérdl mar o
Mint a kamforban is meggyGzsdhettiink. Ezittal sem hibazolt és mindvégig kellemes easy listening kényezteti a filinket, igye-
sebbek pedig felfedezhefik a késsbb JXL dltal felturbézott Litfle Less Conversation cimi Elvis szamot is. Minden tovabbi
szoforgatds felesleges, ez egy kozel fokeletes film, nézzétek meg!

(Ezt is lattam, de nem értettem, miért nincs rendes vége? Vagy pont a lényegnél mentem ki kolaért...?
Martin)

Dévidéileg elég nogy kilénbség van a ket fim kizit, A Ravosz az Agy és ké itolgs puskacss o DD 5.1-es angol hangon k-
vill csok egy 2.0-s Cseh szinkront tud nydijtani, amit o nyelvianulokon kivil szerintem senki sem fog tilzottan érfékelni. Mogyar fe-
lirat azért van, exira viszont két elzetesen kivil nincs.

Ocednicban szerencsére jobb o he)yzea hrszen az 5.1-es eredeli és magyar hang me”en még némi tobbletanyag is helyet kapott
a korongon. Valalkoz kedviek vé ik egymss én a két (magyor felirat nyista, kevésbé barak oz
gy készil... mentipontot vélasszck, ohol o rendezs és a szereplsk dicséik szembe egymeést 15 percben. Von még egy kisfim o
divatrél, néhany sajét eldzetes, valamint egy felsorolas a szereplokrél és a stabtagokrol.

Lock, Stock & T.5.8 - A Ravasz, az Agy és két fistolgs puskacss
Szereplsk: Sting, Jason Flemyng, Dexter Flelcher, Nick Moran, Vinnie Jones, Jason Statham, Steven Mackintosh
Rendezte: Guy Ritchie

Columbia TriStar 1998

DVD megjelenés: 2002. januér 22.

Exirak: interakfiv menk, kozveflen jelenetvalasztds, inferjok
Kep: anamorf 1.85:1 szélesvasznd, PAL

Hang: angol: Dolby Digital 5.1

Felrtok: mogyar, angol Jétékids: kb. 105 perc
‘Weboldal: www.lockstock2barrels.com

Ocean's Eleven - Tripla vagy semmi

Szereplok: George Clooney, Julia Roberts Brad Pit, Matt Damon, Andy Garcia, Casey Afflck, Scoft Caan, Ellctt Gould,
Carl Reiner

Rendezte: Steven Soderbergh

Warner Bros. 2001

DVD megjelenés: 2002. szeptember 17.

Extrék: inferaktiv magyar mend, kézvelen jelenetvélasz1ss, Dolby Digital 5.1-es magyor szinkron, audiokommentér Matt Damon-
nal, Andy Garcia-val és Brad Pitt-tel, audiokommentdr a rendezével és az iréval, igy készillt a film, kisfilm a kulisszak magil -
A szélhamos tekintete, 3 elézetes, DVD-ROM: Benne vagy, vagy sem?, Link a film hivatalos website-jara és egyéb oldalakra

Kép: anamorf 2.35:1 szélesvéiszn, PAL

Hang: magyar, angol: Dolby Digital 5.1 angol, fdrdk: Dolby Stereo

Felirolok: magyor, angol, rék, bolgér, romén, horvét

R gomrmctt v il skt ko ittt b Dvid Guet o
descimd Guetoblosteré o iz, A ploy’
a2 lézs obum \dagmbsn s e e s kvehak. e
ek i von  pénzrl s himévidl s28 soblonokot skandal, dés giiomokkal s
Money. A voztson gondolkodk hllgiskt Chris Wils szl e marodesa a Sio cim ki
Jemezekl keretében, Gueta hollatéon ckkor von elemében, amikor @ house ény6ba hizza e a
sabmoka, d exifl szerencére  poporienl szerzeményekle sncs kikndsebb bo, persze
azon kil hogy zir ugyanolyon a2 szes, Hongatslag még mindig a nylcvanas évek szniso-

ndidori e iy seen e bk o b ke sazamiyek s A

ol hogy eseméynek szémison ha G onyoggol elenkezik

lirkesink i e

gy ol

Tolélg) ar\go\ e sporyobiose lldezs prgaminok kil e

neve i fog csengeni, hi

Reidor 2tz T

kerilt a srécok Reason is Treason cimij ziizdsa is (bizios il draga vol az akiudlis Nickleback

stin. Al ey v ot an o Tomb Rider el  p g, il a0 okt -

badités LS.F-nek. Sikerik itka az elekironi

Iesd)en rs|h|< de ker lenne letagodn, ingy az lgyes dalvélaszAdsnak is sokot kosmnhemek DI'
I még o elegtes Kosa logo ki iy is, omi omelle, hogy kénnyen beazono-

il feszi @ bondst, még el is muot a kilénbsz5 plokéiokon éslemezborickon, Ho szereed

ezeket  dance/rock Gmenelescuccokat, eslleq geiedsz oz j hangasokra ckkor érdemes fen

i vele egy probt, de szerintem a legtobb ember még az alapvetden popularis hangzas e”eﬂere

is fol emsnek fogia tolélni.

ik melldeg ol kehelségeke felarol roszobb eseben ki
Tu, hogy @ bonda
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KASAHIAN
576 KONZOL



$76 KON2OL - A MEGSRALLOTT JATE

Elofizetés 1 évre: 6999,- Ft Fél évre: 3799,- Ft
Comgame “576” Kft 1329 Budapest, Pf: 24
Ha megrendeled (rézsaszin utalvanyon kiildéd a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat, akkor a postakoltséget mi

fizetjiik! Na ez igy mar elég kedvez6, nem?

Ha most egy évre eldfizetsz az 576 Konzolra, 6999,-Ft-ért kapod meg a 11 iij szamot
+ tiéd lehet tovabbi 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk!

ELOFIZETO1 AKCIO

Mindenki, aki december 15-ig eldfizet az
576 Konzolra, egy ilyen Playstation 2
Killzone demo DVD-t kap ajandékba!

"
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KILLZONE




Nyomd le a pivalisokat
Nokia N-Gage™ QD jétékgépen!

Es hogy végre minderki ldssa, mekkora spiler vagy, kaparintsd meg
a tiz O’Neill HUB multimédids snowboard dzseki egyikét a beépitett
MP3-lgjétszdval és Bluetooth egységgel egyitt.

Ehhez nem kell mdst tenned, mint megvésérolni
N-Gage QD-det 2004. december 1. és 24. kozott /
a Saturh druhdzak valamelyikében -

brutté 49 900 Ft-ért.-

Részletek az aruhdzakban
és a www.nokia.hu weboldalon.

-
5
Saturn Buda Saturn Pest
Mammut Europark
1024 Budapest, 1091 Budapest,
LovBhdz u. 2-4. U6 Gt 201-231. . '
Tel.: 336-3200 Tel.: 348-4000 OINEn_ e

Vezeték nélkiili tobbszereplgs jaték

« Exkluziv N-Gage™-jatékok 7 E E-
 Jatékok a legnevesebb fejlesztdktdl . =
« Exkluziv szolgaltatasok az N-Gage Arénaban NDK'A
» Vezeték nélkiili tobbjatékos méd GPRS és Bluetooth kapcsolaton keresztiil -

* Gyors és egyszer(i kartyacsere

 Zsebre szabott méret
 Mobiltelefon

« Szervezs funkcié (PIM) e 1) s A'I' “ R N
==
n-gage.com/qd @HHEN@




