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AT T8

Az el6bb elttinédtem, milyen jelzével illessem a decembert, de olyan faradt
vagyok, hogy mér nem jér az agyam...

Sokan kérdeztétek t6liink a novemberi megjelenés utan, hogy miként fogjuk
felilmolni azt az egyértelmien erds szamot. Hat, erre sajnos nem fudok va-
laszolni, mégpedig azért nem, mert az 576 Konzol célia nem az, hogy hé-
naprél-hénapra felilmolia magat, hanem inkébb az, hogy minden hénap-
ban a lehetéségekhez mértem a legnaprakészebb, a legszérakoztatébb, le-
ginformativabb és legizgalmasabb legyen.

A naprakészséget megprébéltam gy megoldani, hogy a kecske is jsllak-
jon, meg k&poszta is maradjon januérra. Amint létjatok, a ,termés” nem volt
olyan er8s, mint novemberben, ezért inkabb igyekeztem a hénapban meg-
ielent, ,nem olyan nagy durrands” jatékokbol lehetéleg mindent elsiitni egy
oldalon, igy két oldalra csak a hiresebb jatékokat tettitk. Mivel a jov év ele-
jére — a jelen dllas szerint — nem 10l sok minden varhaté, ezért a Metal Ge-
ar Solid 3 tesztet atraktam januérra, az 6j Prince of Persia epizéddal egyitt,
és ha minden j6l megy, falén még a Gran Turismo 4 is bejon addigra.

A szérakoztatés része talén a legksnnyebb, hiszen 6reg réka cikkiréink
kozkedvelt stilusa erre a garancia. Oda mar rég eljutottunk szerencsére,
hogy a sracok gyenge jatékokhoz is tudnak ugyanolyan korrekt tesztet irni,
mint a csics cimekhez, ami ebben a hénapban is sikerilt. Antrau moltkori
bemutatkozé cikke elséprs sikert aratott, ezért most is megkértem, hogy ka-
nyarintson egy beszémolét japén élményirél. (Big megigérte, hogy januar-
ban a japén PSP-NDS premierré| ir majd nektek!)

A decemberi szém informativsaganak mértékét asszem’ nagyban néveli
Krisztian toplistaja, melyben egy utolsé segitséget ad, hogy mi keriiljon a ka-
réacsonyfa alé, és ha hardverre, pontosabban egy dégss hangrendszerre
akartok beruhézni, akkor a Logitech termékek bemutatéjdt is biztos hasznos-
nak taléljgtok majd. Végil, ha mér informécis, akkor meg kell emlitenem Li-
quid San Andreas végigjdtszasanak elsé részét, ami Liki szerint elég sokdig
el fog majd hozédni, a jaték hatalmas méretit tekintve...

Az izgalmat decemberben — szerintem — két dolog garantdlja: az egyik az
Xbox-osok dltal eszméletleniil vart Halo 2 teszt, amit a feladat stlyéhoz mér-
ten szokatlan forméban oldottunk meg. Dae és Boiti egymasté| figgetlendl,
megadott szempontok szerint boncolta szét a jatékot, amit aztén én Gssze-
vegyitettem. Remélem, elégedett lesztek o végeredménnyel. A Playstation 2
tulajdonosok is egy igazi csemegét kapnak: nekik elmondjuk, hogyan csat-
lakozhatnak gépiikkel a vilaghaléra, hiszen a PS2 Online immér kis ha-
zénkbol is tokéletesen elérhets.

Ennyi volt a duma. Kellemes Karéesonyt, Boldog (és programokban gazdag )
Uj Evet Kivanunk minden 576 Konzol olvasénak! Jovére megint joviink!

Martin

Az 576 Konzol pontozési rendszere

1-2.5 pont  — Csak saijdt feleldsségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kilteni, szerezd be, de ne vari tdle sokat.
5-5.5 pont  —Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Néhany késza érdra biztos lekdt majd.
6-7.5 pont  — Jopofal Egy probat mindenképpen megér. Talan még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajdnljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara katelezd, 576 Konzol favorit! Kirdly!




RAINBOW SIX 4
(PLAYSTATION 2 /
XBOX)

A Ubisoft 2005 tavaszan ziditja a nyakunkba
a Tom Clancy agyabél kipattant taktikai léval-
de Gjabb eplzogcﬁ - a négyes szam (szeren-
csére) csak munkacim, az Ubisoft j6 szokasa-
hoz hjen késsbb majd kap valami j6 kis hang-
zatos alcimet is. A negyedik epizod kmenete
csavar egy alaposat a szokdsos felélléson:

ériékének novekedést varidk a fejlesziok. Ra-
adasul most mar nem csak egy karaktert irg-
nyithatunk: bizonyos palydkon (8sszesen 16
lesz, harom-négy al- sza(oszru bontva) nem
Dinggel kell akcioznunk, hanem egy mesterls-
vésszel, biztonsagos tavolbol fedezziik a robbr
eket. A jatek ugyan kevésbé bef

de azerr |$en ke[lemes Gjitasnak |gerl<ez|k a

- vagyis

most TENYLEG fent lesz a szemiiveg, ami kicsa-
p6 gbz esetén bepclrcsodlk solyos sérilés ese-
tén pedig

ezitial nem a RS team {ldézi a rosszarcd terro-
rista bacsikat, hanem a mindig rosszban santi-
kalé urak kivanjak levadaszni délceg hdseinket
- a bejelentéssel egy idsben kiadott trailerbs|
leszirhets topasztalatok u(opmn a csaEm egyik

tagjat el is kapjék, Dingék meg mennek harcos-
tarsat szabaditani. A sztori ennek u\cp|an még
elég kis szimplanak tinik, de az Ubinal meg-
nyugtattak mindenkit, hogy nem csak ennyird|
van 526, a torénetbe késsbb béségesen injek-

ciozzak majd a széridtol elvarhatd dsszeski
vés-szérumot (a pletykak szerint ezittal kivéte-
lesen nem ellopott atombomba, hanem rossz
kezekbe keriilt biolégiai fegyver okén raghatiuk
tovig a kérmeinket).

A jatekmeneten is csiszoltak egy alaposat a
fejlesztok: a jatek kezdetén ket ?ele nehézségi
szint all majd rendelkezésiinkre. A konnye&i
fokozat korlétlan mentési lef éggel és je

Grafikai féren is szamithatunk vélkozasokra.
Az el6z8 rész megjelenése utén sok krifika érfe
a PS2 verziot — miszerint az latvanyosan ron-
dabb volt, mint az Xbox inkarnaciok. Az Ubi-
nél most mindent elkévettek annak érdekében,
hogy véltozzon a helyzeo a Rainbow Six 4
Xbox verzidja ugyan még mindig csinosabb,
mint a PS2 kivetilés, de  kilgnbség most mar
(éllitelag) nem szorja majd annyira oz egysze-
i jatékos szemét. A felpiszkalt latvanyvilagot a
licencelt Havok 2 fizikai motor dltal biztositott
latvanyos ragdoll-elhalélozasok teszik teljessé.

A Rainbow Six széria nagy eréssége mindig is
a multiplayer volt - az RS3 a mai napig az
egyik legnépszertibb Xbox-Live jétéknok sz-
mit. A fejleszick igérete szerint az Gsszes ko-
rébbon megismert multiplayer jatékmod vissza-
tér, és kapunk tjdonsagok is - ezekrd| persze
egye|6re Eu"gu?nuk mint a sir. (Miért nem
tud izgatni engem ez az R6 sorozai?
Martin)

EYETOY: KINETIC
(PLAYSTATION 2)

A Sony - nagyon helyesen - nem hagyja par-
lagon heverni a PS2-h6z megvasarolhatd legin-
novativabb hardveres kiegészitét, az EyeToy-t. A
kis mozgcserzeke‘s kameréhoz a megielenése
utén masfél évvel mar tucatnyi szoftver Ilmphano
- a Sony 0j prébélkozésa pedl Gitéri a hagyo-
manyos értelemben vett videojaték-kategoridt, és
a szélesebb tomegek felé kacsingat. Az Eye-

lentds célzas- rasegnesse\ teszi konnyebbe‘u
kezdsk életét, mig a profik széméra Gsszedo-
boh nehezebb modusz az Bsszes fent felsoroh
a virtudlis k
sol(cr Az Ubrsoﬁnul nagyon biiszkék az 6j Al-
re i az llefelink viselhedssik szein hérom
mesterséges intelligencia fokozatba lesznek so-
rolhatok. Az elss kategéria a buta zsoldos, aki
ész nélkil lovoldozve szinte konyorsg a jol
irényzoft fejlovesért; o mcsodll( T«:negonu a
It katona -

Toy: Kinetic a Sony é a NIKE MOTION-
WORKS egyltt mOkidésének eredménye; fulaj-
donképpen nem is jatékrol, hanem egy fiess-
szoftverrdl van sz6. A Kineficben terijlefekre osz-
folt gyakorlatokbél valogathatunk: az ,Aero Mo-
tion” és a ,Combat Zones” a test éltalanos ét-
mozgattsara szolgdlnak, ezek o Klasszikus ae-
robic-bél, karatébél, és a modern téncokbol
Ssszegyort feladatsorokbdl dlinak. A ,Body Zo-
ne’ u?egzes! &s a koncentréciot he|yez| a kozép-
pontba (a gyakorlatok jogabél és a fai-chibdl

és tigyesen mozognak a fedezékek kzdt, o
hormadik Al csoportot pedig oz elit csztclgok
képzik - 6K gyokorlaflag a mi RS

meritenek sokat), mig o Tonlnﬂ Zone" az izom-
zat épitésére / formalasara szolgél. Megjelenés:
2005 elején, fermé kizérslog Playsiafion

ellenparia, fejlett, szituaciofiigg taktikai érzek-
kel megdldva. A su|09 csapatunk sem szintelen-
sza ?n alakokbol all majd: hat 6j karakter
kerum jatekba, mind i igen sajdt kis hattértorte-
nettel, és széles emocios skalaval megdldva -
rsaink o hare kizben reagéinak o térténtekre,
zGrds szitukban bepanikolhatnak, vagy akér
hésiesen is viselkedhetnek - o kilgnféle szemé-
lyiség-modellek bevezetésétél az RS4 hangulati

4

2-re. (Ez zsir! Sajat személyi edzé! Nagy
leszek, durva és erés! Martin)

PHANTOM KINGDOM
(PLAYSTATION 2)

A remek stratégiai RPG-ird| ismert Nippon Ichi
(legutébb a Phantom Brave-et és a Disgaedt It
hattuk az urakidl) ismét megcélozza a négyzetek-

re bontott csatateret - G jatékuk, a Phantom
K|nidom Gjra SRPG, kellemesen oldszkol 2D-s
grafikéval és hangulatos animécios betétekkel
megtizdelve.

A sztori némileg a Disgaedt \dezll a jatek Foic

meg a helyét: valoban orosz a karakter, de ng)

ev:?ig a ketfegyveres harci technikakban jeleske-
dik. A Taito RPG-elemeket csspsgtet az akeio-
sz6szba: az ligyesen kivitelezett mészérlasok
uh:m |apusz|a|ah pont jar, ebbol |pedlg 1 fu|o|

se, Xeta egy magikus konyvbe k
monklruly, aki szabadulésa utén természetesen
régton az 6t kellemetlen helyzetbe hozok vérére
ahitozik. A grafikai megvalésitass NAGYON ha-
sonlit a cég el6z8 jatékaihoz (ezt lehet szeretni /
utélni - nem ,modern”, de szerintem még mindig
igen stilusos), a harcrendszer is hasonlo, egyetlen
nagy Gjitassal. Csata kézben egy Invite Summon
Spell ehovesevel specidlis épilefeket idézhefink
meg a csatatéren - ezek erddként szolgalnak, az-
az utanpotlast, extra targyakat hivhatunk el be-
16lik, a sebesilt karakfereinket pedig bekuldhey
|u1< g dgyulni. Az épilletek rombolhatok,
alyck megnyerésének egyik fontos alapkve
lesz, hogy ki milyen gyorsan és hatékonyan 9ud|u
megsemmlsnenl az Jenfe | ltol meg»d{;ze: er6-

A Phunbm Kingdom valamikor 2005-ben érke-

/ specialis

tunk majd. Japén megjelenés 2005 Februcr|u~
ban, Playstation 2-re. Amerikai / eurépai premi-
errd] egyelsre nem sz6l a féma - o magam ré-
szérdl remélem, hogy valaki csak dtrugdossa
maid ide is, az ilyen id8lassités cuccok nélam
biins éhvezet” kategérigjaba tartoznak — nem
tud olyan rossz lenni egy lassitéssal felvértezett
jatek, hogy ne nyomuliak vele par érét... (De
sok idéd van fiam... Martin)

AZUMI
(PLAYSTATION 2)

Jatekfeldolgozast kap az egyik kis filmkedven-
cem, az Azumi. Ryuhei Kitamura akcié-alap-
vefése a jopén kozépkor [egyik] vérzivalaros
korszakaba repit vissza, mikor is Tokugawa so-
gun egy l(ICSIﬂ‘/, arvakbsl verbuval és mesteri-

2 lopén) - mivl  frobiNipon iekok

is aivandoroliok valohogy angol
hetgleg mi k majd vele.

en kikepzett bérgyilkos-csapattal kivanja elimi-

(Mér latom, ahogy Veres Mikiben megy
fel az adrenalin... Martin)

TSUKIYONI SARABA
(PLAYSTATION 2)
A Taito a latvanyos lovéldszések szerelmeseit
kényezteti a Tsukiyoni Saraba-val: a mifaj
,,buﬁei -time akeié- kclund” (a fejlesztsk definial-
K iy a atkot, nem o Allurk ek 6 ket
goriakat gyartani). Négy valaszthato karakterrel
eshefiink neki a rosszembereknek: Crow az idét
md ja fefszése szerint manipulélni; Dragon stlyos
ofonokat oszfogaté harcmiivész; Alice villam-
yorsan akciézo kishalgy; Boris (a névbsl levon-
Ec'é kovetkeztetések kozil csak az egyik dllja

néltatni a hatalomra t8r8 hadurakat ~
oszlopos tagja Azumi a béjos (ehh, mit béjos,
Aya Uefo igazi jopén pop-istennd), de abszo-

a csapat

576 KONZOL



lot haldlos lecnyzo - a kishslgy a film findléja-
ban egy komplett erédst rombol le egymaga,
és felszeleteli annak teljes 6rségét is, Tarantino
bosszudllé Bride-ja gyenge kezdd hozza ke-
pest. A fentiekb| az ESN hegeszt third-person
akeisjtékot Playstation 2-re, nem csak a film,
anem a régota futd Azumi manga-széria tor-
ténéseit véve alapul. A grafika a képek alapjan
ertsen kizépszert, de annyi bai legyen: Azu-
mi pont Ggy néz ki, mint a Flmben (még a ru
héja is ugyanaz), j6 durvan lehet benneiﬁszﬁ»
bolm sugarban, literszam spriccel a vér az éles
ren ek cftc| felnyesett nyaki itéerekbal, dllito-
esz benne egy rakat laivanyos specluhs
mozgas - a rajongoknak (igen, nekem is :-) ez
i - elég. Japén megielenés 2005 favo-
szan - gyanithatéan a film most készils maso-
dik részével egy idében akarjak kiadni. Vérjuk!
(Te beteg vagy fiam :) Mér’ nem nézel
Kis hableanyt? Martin)

HITMAN: BLOOD MO-
NEY (PLAYSTATION 2
/ XBOX)

Az Eidos és az IO Inferactive tovabb gérgeti a
Hitman szériét: a sorozat kovetkezé epizédia
Hitman: Blood Money cimre fog ha[lgalm
5 2005 elején (mércius kormyekén) felenik me
- Playstation 2-re, Xbox-ra (és PC-re). A Bloo
Money durvan indit: az ICA Ugynokseg tagjait
(nekik dolgozik kopasz hésiink) szépen sorban
elkezdik likvidalni - a huherben valészinileg

)
egy konkurens szervezet dll. Kedvenc bér yi
kosunk egy misszi6 soran hirtelen minden Eup-
csolatot %veszn az ICA-val (de mékasan hang-
zik ez, igy, magyarul... :-), valészinGsiti, hogy
c lesz o kovetkezs kiszemelt célpont - ezért
fogia magdt, és Amerikaba menekil, ,

Enus de néha élefet ment” alapon. Itt

mdma a bergyilkos bizniszt, csak most méar ma-

ganvallalkozokent: 6 va|ogoi a felodatok
és a bezsebelt penzbo\ az akciokhoz szikséges

hivatalosan is bejelentette a Tekken 5 ofthonra

szant” verziojat — egyelére csak és kizérolag

P/aysrahcn 2re A bemu!uk: és az arré| kiadott
AT

:a tor-

hogy ez konkrétan hcgyan és miképp torténik
majd, még a jovS zenéje. Szerencsére nem a ta-
voli j5vérd| beszéliink: a jaték 2005 februdr hu-
szonkettedikén debital (Egyesilt Allamok) remél-
hetsleg a PAL-os verziéra sem kell sokat vér-
nunk. (A pofonok vélgye, azaz a Tekke-
nes fiokat nem lehet megallitani? Mar-
tin)

CLOSE COMBAT: FIRST
TO FIGHT (XBOX)

Dugjuk ki ket egy kicsit a Rainbow Six ne-
gyedik epizédjarsl bsségesen are

és vessiink egy rovid pillantast a

~ szintén a kbzeljo-

re, a Destineer dl-

tal hegesztett Close Combat: First to Fight-
ra. Ajatékrdl az év elején lehetett hallani

- mostanra kells mennyiségé info gyii -

hoz, hogy behatsbban foglalkozzunk ve}e A Fnrsi

to Flgh| els6 pillantasra szimpla Rainbow Six

Klonnak tinhet: spe: katonai osztag, nagy

palyak, nagy lovldozések — pedig nem az. A

7 3 \
First fo Fight egy igazi hibrid a mifajon belil, a
Rainbow Six és a remek Full Spectrum Warrior
hazassagabol sziletett gyermek. Moiyarul meg-

kapod az RS széria dltal nyGjtott szabadsagot (fe
magad irdnyitod a karakteredet, és sajat szem-
szogbd I6hetsz is) a Full Specrrumbon megfa-
pasztalt taktikai kdritéssel nyakon &nive. lit is egy
négytagl oszlagot iranyitasz — az osztag tagjai
e?; groppomgmﬁeuwge);s katonak, k‘pgsekglvi-

Gzni mugukml 58, taktikai / harci dontéseket is
%znuk ha kell. Ha nem bizol oz itélékepessé-
gukben, kézvetett médon diveheted felettik az
irényitast: a Rainbow Six szituacié-figgs paran-
csaihoz hasonlé  utasitésokkal rudog vezérelni
Gket. Ezek a parancsok azonban jéval tbb lehe-
(osege( adnuE a kezunkbe mint azt az RS -soro-
zatban k kiosz-

Best. 0107 30
Tiree:. 00-05:10

Rayman DS: meglehetésen korrektil kinézé
Rayman-varidns, a hamarosan megjelens ameri-
kai kepesc bévitett tuddssal. A jatek

ot szokdsos QOrd be az c||of és vagj be eiy
grénétot” vagy ,fedezz amig_elérenyomulol
itasokon kivil kérhetiink példaul fiizérségi ta-

felszerelést is neki l(e” majd beszereznie (Hit-
man Tycoon? : alatt oz 10 sajat fej-

ténetrdl nem urulnuT( el semmit, az 0j karaktere-
ket mér lattuk (szerintem még mindig a Raven

lesztésti Glacler i k f vélto-
zata futkéroz - c||||lolcg elsssorban a grafika-
hoz és a mesterséges m!ellxgencnahoz nydltak
hozzé uluposun cl%lnn urak. In- -game screens-

kodnevt labk kozu|uk),
ésa konzolos verzioba szun'Lonuszckrol is mé-
ben hollgatk oz urck. A grfférel mér kize-
lebbi képet kaphatiunk: az 6165 s26mo Tekken

mogatdst, segitségil hivhatjuk a pélya bizonyos
pontiain elhelyezkeds mesterlovészeket, vagy
akér egy harci hehkopien is berendelhefink o ké-
nyesebb szitudcick megoldasara.

A grafika elsé blikkre Full Spectrum Warrior
szinvonald ~ a romos harctér kidolgozottsaga
pazar, és rendkivil hangulatos. A First

hotunk sajna még nincs belgle, a hir k
szemrevételezhet kép — artwork - viszont an-
nak legalabb roppant hangulatos. (Kezd ez a
Hitman széria egy gatyamadzagra
hajazi Mal

TEKKEN 5
(PLAYSTATION 2)

Az elmilt hénap legforrobb plerykm kétségtele-
nill a Tekken 5 konzolos verziéja kériil csopor-
tosultak. Vajon tényleg multiplatform lesz? Igaz a
hir, hogy a Namco a SoulCalibur 2-héz hason-
léan specialis bonusz karakterekkel fogja me-

gorvendeztetni oz egyes platformokon a jatéko-
sokc:'2 (Es 8riletbe kergefni a fanatikusokat,
akknek igy hérom versidt kel megyennick...
November végén oszlott fel a homdly: a Namco
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jatektermi  ink |
nak szamité System 258 boardon fut, és bnung
jol néz ki -
vilagot igen bajos lenne a maga 100 szazalékos
valjaban athozni Playstation 2-re. Elkeseredni
azért nem kell: a PS2 vdltozat szintén bitang jol
néz ki, néhol ugyan létszanok rojta a vizudlis
kompromisszumok, de az &sszkép teljesen
meggy6z6 — a Tekken 5 a jelenlegi konzolos ki-
m’flai egyik grafikai cs(:lcsrugaldoz?]fn 1e‘sz. Aja-

. B
-8

9y
porgésebbek es letisztultabbak, mint a sokak dl-
tal a széria leggyengébb damb.cnok tartott ne-

yedik epizod| gcn Abonuszokrol csak annyit si-
Eeriill kicsikarni a Namco-s |oemberekbo| hogy
st sk vk ok, e g o

o estpsnlied o il
Jonféle cuccok véséridséra o karokterinkhéz —

egyértelmi volt, hogy ezt a latvany- -

15 Fghirat e sz oty i Kiyles
eleg iteni tudja a fentebb mar tbbszér is emlege-

Zev klasszikus erényeit, kannyen felmaszhat
rnellejul( a dobogéra harmadiknak. A megjelené-
sig raadasul mar nem kell sokat aludni: a Close
Combat: First o Fight a tervek szerint 2005 janu-
ar kézepén tamadia be a boltok polcait. (Roka-
bér. Martin)

EURGPAI NYITOCIMEK
AZ UBISOFTTOL
{NINTENDO DS)

Az Ubisoft harom jétékkal készil a Nintendo DS
jov marciusban esedékes eurdpai premierjére.
Ok lennének azok:

komplett multiplayer szekciot kap, az iranyitas pe-




dig sokkal jobban kihaszndlja a masodik képer-
nydben és a sfilusban rejls lehetsségeket, mint az
amerikai verzié.

Asphalt GT: az arcade autoversenyek és a
Gran Turismo jellegii komolyabb szimulatorok
vilagat étvszs szaguldas. Rengeteg licencelt jér-
ény (Lamborghini, Jaguar, Hummer..., és a vi-
lag szamos lokaciojat ?elélelc’:’ palyavélasziéek. A
grafika lehetne jobb is, a belbecs talan majd
karpétol a kilesin hianyossagaiért....

Sprung: ez a legfurcsabb - egy randiszimulé-
tor, kalandelemekkel erésen keverve. Egy sipa-
radicsomban kel meghéditanunk o kiszemelt

lgyeket - a jaték torténetét az amerikai felevi-
zidkban nagy sikerrel futé North Sore kodnevii
(fini)sorozat {orgaiékényviréia, Colleen McGui-
ness dobta ssze. (Ez érdekesen hangz
Remélem szex lesz benne dég
Martin)

GRAN TURISMO FOR
BOYS & GRAN
TURISMO 5 (PS2 &
PLAYSTATION 3)

A Gran Turismo 4 december eleji premieriét
beharangozs sajtétajékoztatot tartott november
k5zepén o Sony = az eseményen Kazunori Yo
mauchi, a széria apukaja a GT jovéjerd| is be-
szélt. Elgszor is: hamarosan érLeziL a Gran
Turismo For Boys, egy leegyszerGsitett,
kannyebben kezelhet / vezethetd GT4-vélto-
zat, kifejezetten a gyerkécok szaméra - ez az
arban is meg fog mutatkozni, a GT4 for Boys
lényegesen olcsobb lesz, mint a ,normal” ver-
zib.

Mésodszor: Gran Turismo 5. Yamauchi
megerdsitette, hogy a sorozat kovetkezs része
mér Playstation 3-ra fog elkésziilni - a vérhaté
Gjitasok kozott a realisztikus toré Jellt és e

LAY §
kozé stratégidiarel is: szerinte a kévetkezs gene-
racioban NAGYON fontos szerepet jatszik majd
az online fartalom (wireless online csatlakozési
lehetsségrdl is beszélt). Az online tartalom egy
része ingyenes lesz, mas részéért (példaul ceFe-
sekért) viszont fizetni kell ma

kosoknak is lehets:

ben leginkabb o g1|obé|is i
dolgozik majd: olyan, eddig viszonylag érintet-
len piacokra akarnak betsmi, mint Kina, India

EyeToy-szeri kamera képességeink integrdla-
sat emlitette meg (utbbit nem magyaraztak tol,
ergo egyeldre a)gclmunk sincs, hogy mit kez-
denek a kameraval). A végére hagytuk a rossz
hirt: az eurépai premier jﬁuluszﬁéso (2004 de-
cember kézepérs| 2005 februar végére, de in-
formécisink szerint kénnyen elképzelhets, hogy
mércius lesz beldle...) utdn a Sony a kordb%i
tutibiztosra igért decemberi amerikai premiert
is arrébb rugdosta - egészen 2005 elejéig. Ez
azt jelenti hogy idén mar semmiképpen nem
jatszunk angol nyelvii GT4-el... - (Oh vaz-
zeg, ezt nem hiszem el. Most miért
kell ez? Martin)

MADDEN NFL & NEED
FOR SPEED (NEXTGEN)
Sokaig haboztam, hogy hova tegyem a hirt -
ide, a jatekokhoz, vagy valahova be a Mazsola-
26 kézepébe — mint latiatok, az elébbi mellett
dontdttem. Keét darab screenshotrol van ugyanis
526 - ez magaban még nem lenne hir, havonta
van vagy szdz jaték, omibél Gj screenshotokat
hidink ki b ek ek 6 Kotk
26 generdcios konzolokra fejlesztett Need for
Speed és Madden NFL epizodokbol érkeztek.
EZT pedig a vilag minden kincséért sem hagytam
Volic ' decamberi histavaibél = pléne. iy,
hogy érkezett melljik némi plusz informécié o
kévetkezé konzolgenerdciorél. Vicces (és kissé
furcsa), de az Electronic Arts egy alapvetéen
pénziigyi konferencidn (Credit-Suisse First Bos-
ton Technology) mutatta be az elss képeket a jo-
vaban készilo kovetkezs generacits jatékaibol.
A fent emlitett eseményen felszélalo Warren Jen-
son (az Or oz EA pénziigyi igazgatdja) réviden
sz6lt az ériaskiadé a nextgen konzolokra vonat-

A~

vagy &, ennyi informcié falan
mar kellg okot ad ket kep lekozlésére - bamulja-
tok és amuljatok! (Mielstt valaki kérdezné: IGEN,
ez ingame, NEM renderelt animacio) (Wire-
less online? Mikor nalunk még csak
most kezdték el Ogy istenigazabél be-
hizkodni minden lakasba a tyokbele-
ket? Ehh... Martin)

MAZSOLAZO

PREMIER NO. 1:
HALO 2

November kilencedikén éjfélkor (azaz: éjfeél
utén egy mésodperccel) kézel hétezer umeriLui
itékbol kezdie o érusiant @ Halo 2:1 A obb
Lelyen egyszeriien csak ,Midnight madness'-
nek nevezett esemény a jelek szerint igen j¢l si-
kerilt - a frekventdliabb jatekboltok eldtt komoly
sorok kigyoztak a késsi idépont ellenére. A leg-
nagyobb csédilet a New York-i Time Square-en
taldlhato Toys ‘R Us kirendeltség elétt volt ta-

asztalhat: mivel a TRU internetes kampanyban
Eirdeﬂe meg az &jféli bulit, itt szabdlyos t5meg
verddétt 6ssze, nagykabatban, Halo 2 sapkak-
ban - chogy azt ke|r. A nagy érdeklsdés persze
vaskos dollarkstegekben csapodott le. A Halo 2
az amerikai / kanadai forgalmazas elss napjan
(kedden) 2.4 millié példanyban fogyott, ami azt
elenti, hogy a vasarlok 125 millié dollart hagy-
tak oft @ Eusszaknél 24 éra leforgésa alatt. A
GameStop bolthélozat révid idsn iehﬂ felmillio
Halo 2-n adott til, és volt olyan iizlet, ahol a 11

erc alatt (1) fogyott el a 8500 darabos raktar-
Eészlei. A 125 milli6 nem csak a jatékiparban
rekiord. o Gy Blibon sSérokiosits Joar
agban is: az uté%bi idsk nagy sikerfilmiei (Spi-

der-Man 1 / 2, Harry Potter és az azkabani fo-

goly) sem termeltek ennyi z8ldhasot egyetlen nap  §

dlatt. (Milyen szép lenne egyszer nalunk
is egy hasonlé premier, valamelyik
576 Shop elétt... (elmereng) Martin)

KATAMARI 2
EUROPABAN IS

A Namco nagysiker( ,kacathalom-gargetds”
(kétségbeesetten probaliuk meghatérozni a stilust
most mér lassan egy éve — akinek van jobb &fle-
te, széljon :-] jatékanak masodik epizodja, @ molt
héten hivatalosan is bejelentett Katamari Da-
macy 2 megjelenik Eurépdban is - all a jopan
kiadé sajtokszleményében. Az srémbe némi
irom is vegyil: a korabbi hirekkel ellentétben o
Namco az elsé epizédot nem kivanja forgalmaz-
ni az Oreg Kontinensen - dllitdlag ,technolégiai
okok” (222) miatt - Ggy gondoljék, hogy a maso-
dik rész béven elég lesz oz (ezottal is) (issé mos-
tohan kezelt eurépai jtekosoknak. Megjelenss:
volomikor. 2005 ben, Playsaion 2o (Még
sok is lesz... :D Martin)

CELL: AZ ELSO®
KONKRETUMOK

Az elss, Cell-alapt munkadllomas beizemelése
alkalmabél a Sony, az IBM és a Toshiba részle-
teket kszslt oz dltaluk kifejlesztett, a Sony kévet-
kezs generécios [szémkoz'uIé)e?eldruni{ui ter-
meékeibe - igy a Playstation 3-ba is - szant

rocesszorrol. Lassuk elssként a technologiai

la-blo-t:

- Multi-thread, mulficore (t6bbszdlas / t6bbma-
gos) architektira.

- Tobbféle operdcios rendszer egyideji tamogata-

sa.
- Flexibilis on-chip 1/O (input/output) inferfész.

- Valosideji ersforras-menedzsment rendszer a
valésideji alkalmazasokhoz.

- Onechip hardveres szellemi tulajdon védelem
(Azaz: mésolasvédelem -Lliquic)

Ami lényegesebb: a Cell 4.6 GHz-en ketyeg,
nyolc darab 64 bites mag lapul benne, a mks-
desi homérséklete pedig nyolcvanét fok [megfele-
16 hiitést is kap mellé, természetesen]. A proci
részletes bemutatéséra a februarban megrende-
zends Infernational Solid State Circuits Conferen-
ceen (ISSCC) keril sor. Az IBM és a Sony 2005
elején kezdik meg a Cell sorozatgyartasat, az el-
58 produktumok (szerverek a Sonytsl és az IBM-
18l; igenerdciés HDTV-k a Sonyt6! és a Toshibé-
6l) valamikor 2006-ban keriilnek a boliok polca-
ira (Gjabb villogé jel a Playstation 3 2006-0s pre-
mieriénck irényba...

PREMIER NO. 2:
NINTENDO DS

Egyesilt Allamok, Los Angeles, Universal City
Walk, EB Games jatékbolt, 2004 november 21,
&jfél: a Nintendo it és ekkor rendezte meg a cég
6j handheldjének, a Nintendo DS§-nek hivatalos
premieriét — ezzel egy idsben Eszak-Amerika
szerte 16bb ezer jatekbolt kezdte meg az j zseb-
konzol drusitasat. A fenti EBGames eldtt jfél elstt

ar perccel nagyjabol 300 ember Gcsorgott - so-
E:n ﬁzi}lﬁk mar tbb éréja it rostokoliak a szo-
katlanul hideg kaliforniai november végi éjszaka
ellenére. A Nintendo mindent megett, hogy széra-
koztassa az egybegytlteket: a bolt mellett DJ ke-
verte a ritmust a tirelmetlentl topogé labak al.
Ejfélkor fenyek gytltak, rakstak roppentek a leve-
gebe: oz EB Games pazar zijaték kiséretében

nyitotta meg a kapuit. A tomeg betodult a boltba,
& ravetette magat a polcokra — az amerikai NDS
csomag a beépitett PictoChat szoftveren kiviil

Mefroid Prime Hunters: First Hunt demot is Iur?gff
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mazott. A nyitécimek kszill a Mario 64 DS fogyott
a legjobban: ezt szinfe minden vésérlé bedobta a
kosarba készilek mellé. Kifelé menet , Touching is
good” felirati poléban virité hostess-lanykék B
csiztattek az 6j NDS-tulajokat, akik ekkor mér a
wireless chatelésre és rajzolgatésra kihegyezett
PictoChatel voltak elfoglalva ~ perceken beil tucat-
nyi iizenet cserélt gazdat a gépek kozott.

A Nintendo pechiére nzhany gspnél mér mas-
noj
mupkocs, elfiinni nem okard pixelhibak viritottak.
A Nintendo elismerte a hibat, de szerintik igen
ritka, meg amogy is kicsinység - akit nagyon za-
var, az egy éves garancia keretében visszakiild-
heti a gépet, és megjavitiak.

Egy hét milva befutotiak az elsé kereskedelmi
adatok is: a Nintendo DS amerikai kilovése sike-
res volt. A Nintendénak egy hét leforgésa alatt
valamivel t&bb, mint fél millié darabot sikerilt el-
adnia a dualképernyss zsebkonzolbél - ez a bol-
tokba kiszallitott mennyiség 90 szazalékat jelenti.
A Nintendo folyamatosan tlti fel a kész|eleLet, év
végeig el szeretnék émi oz egymillios hatart az
USA-ban. (Barcsak megérkezne mér a
miénk is, mar egy hete megrendeltem
Amerikabaol. Martin)

CLIMAX ACTION - ME-
GASTUDIO ANGLIABOL
Az Egyesiilt Kirdlysag legnagyobb fiiggetlen fej-
lesztéstidiojat, a Climax-ot (a nevitkhoz fizsdi
pl. az Xbox-os Sudeki) is meglegyintette az idsk
szele: az anglivs urak fogtak magukat, és egy cég-
be vontak Gssze az eddig harom killonbsz divi-
ziora osztott vallalkozast - a Climax Solent, Cli-
max London és a Climax Handheld 8sszeolvada-
sabol létrejct oj stidio Climax Action néven fut.
Miért volt szGLség az Gsszebitorozasra? A va-
lasz egyszer(: a kovetkezs generaciés konzolok
miatt. A nextgen fejlesztések nagy koltségvetést,
és a korabbindl sokkal népesebb fejlesztégarda
igénylenek. A Climax Action a vezetdség szandé-
kai szerint elsésorban nagyszabasi akcisjatéko-
kat fejleszt majd a jsvében - leginkabb Playstati-
on 3-ra és Xbox 2-re.

RUMBLE ROSES: 20 /
80 AZ ELVEZETEK
JAVARA

Valaki (konkrétan: @ SPOnG nevezetij weboldal
interjovolé kommanddja) végre vette a batorsa-
got, és feltette a nagybetl's, mindenkit foglalkoz-
taté KERDEST a Konami lengén ltszott holgyeket
felvonultaté pankrécios elrévedésével, a Rumble
R i\ (i S e

I ajatek p :

SPOnG: Ok, térjink rogton a lényegre. Ha va-
laki megveszi a Rumble Rosest, milyen aranyban
megoszlani a jatékkal toltott ideje a valos kiiz-
delmek és 5nmaga kényeztetése kszot?
Akari Uchida - producer: (vigyorogva) Szerin-
tem gy 20 szazalék gameplay, és 80 szazalék
maszturbacié.

Végre egy észinte ember. A producer 0r becslé-
sét tamasztja ala az is, hogy a jatekban alapbél

elérhets lesz egy CPU'vs. CPU (azaz gép a gé
erkC it e e Fbanécf

Midnight
Wovember 8th
9:00pm

adness
[Epe—
CityWalk
e
o

pettle a Square Enix-18], és alapilot 6 fejesz1s-
tadiot (jelenleg harom jatékon dolgoznak]. Saka-
guchi-san szerepjdtékanak egyeldre nincs (hiva-
talos) cime, emberiink annyit rult el réla, hogy
egy ,nem tipikus” karakter lesz a fészerepls; a j
16k ,mélyebb” lesz, mint bérmelyik eddigi FF-epi-
26d; a szintlépés / karokterfejlédés alapiat pedi
az érzelmek (1) fogjak képezni. A névnéll(iil jatel
zeneszerzéie az FF-széria nogyszert dallamaiért
is felelés Nobuo Uematsu. Uematsu nemrégiben
szintén kilépett a Square-tdl, sajat céget (Smile
Please) alapitott, de tovabbra is szivesen dolgozik
(dolgozna) o Square Enix-szel, ha felkérik ra.
(Nem tipikus karakter = egy hal. Mé-
lyebb = viz alatt jatszédik. Erzelmek =
az éhes hal nem fejlédik. Martin)

_ INFINIUM LABS:
TANC A ¢SOD SZELEN

Régen hallottunk az Infinium Labs kamik r

Ha valakinek elment a jozan esze, és vasarol egy
ilyet, széljon, megyink fotozni... (Es mi van,
ha a csomagban 42-es a cipd, a labam
meg 44-es? Martin)

BETILTOTTAK A GHOST
RECON 2-T KOREABAN
A mér elvégzett lokalizaciés munkélatok ellenére

nem jelenthet meg Dél-Koredban a Ghost Re-
con 2. A Koreai Médiabizottsag azért csapta fil-

Y o

"

jektiérdl, a Phantomrol - egy kis update kavetke-
zik. Az Infinium a dolgok jelenlegi dllésa szerint a
financidlis szakadék szélén tancikal: a legutobbi
pénziigyi jelentésik szerint a cég szamldjan ke-
mény 20 991 dollér talalhats - ami egy ilyen mé-
i okl sl i o e
ugye. Az Infiniumnak eddigi miksdése soran
27.25 millié dollaros veszteséget sikerilt dsszeka-
lapalnia, bevételik eddig nem volt, és egy dara-
big még nem is lesz: a Phanfom premieriét ismét
elhalasztottak, ezottal 2005 masodik negyedévé-
re.

A tavoli premier egyben azt is jelenti, hogy a
cégnek sirgésen Gf anyagi forrasok felé kell néz-
nie, a munkalatok folytatashoz 11.5 millié dollar-
ra lenne sziskség. Kovetkeztetés: lassan nekiallhat-
nak az urak siitit és csokis fejet arulni az iroda
eltt, mert a Phantom kédnevii lufi hamarosan ki-
pukkan... (Ez eloszott... Martin)

HASZNALT PS2-ERT UJ

XBOX-OT
A Microsoftnak nem kell a szomszédba men-
nie, ha er8szakos reklam / marketing stratégiak-
16l van sz6, de Szingapirban még a szokottndl is
durvabban probalick névelni az Xbox piaci ré-
szesedését. Az ajanlat a kovetkezs: fogd meg a
PS2-d, caplass be vele a legkszelebbi videojaték-
kereskedshsz, kaparj els 99 szingapori dollart
(ez nagyibdl 46 amerikai dolcsinak felel meg) -
aztén csapd a hénod alé az 6] Xbox-od (plusz ket
ajandek jatekot), és voila, nincs PS2-d, viszont be-
léptél @ Doboz-tulajok tabordba. Az akeié egyel-
Gre kisérleti jelleggel folyik - oz els szaz vasar-
léra érvényes. A Microsoft szingapiri diviziéja
egyébkent sem a szikmarkisagarol hires: a no-
vember végén megrendezésre kerilt Sitex techno-
légiai expon eg; s Volvot sorsoltak ki az MS
stand latogatoi . (Nalunk miért nincs
ilyen? Bevinnék par lepukkant P§2-t...
) Martin)

NIKE GRAN TURISMO
LIMITED EDITION
Léttunk mér néhéiny furcsa (tartalmd) japén fimi-
talt kiadaso jatékot, de a Nike Gran Turismo
Limited Edition szerintem mindent ver. A cucc
inium taskaban érkezik, o belsejében pedig

ellen, a i nem kel
nia) jatekmod is az iszapbirkézasanal. A Rumble
Roses 18-as korhatarkarikaval ellétva érkezik jo-
V6 év elején a japén boltokba. (Nekiink mar
van! Juhééé! Martin)

SAKAGUCHI UJ RPG-JE
Hironobu Sakaguchi, a Final Fantasy jatekok

apukéija elészr nyilatkozott az 6j céﬁe (Mistwal-
ker) dlial gyartott RPG-r8l ~ Sakaguchi fél éve lé-
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egy Nike sportcsuka (TOTAL MAGIA I GT M-
TED EDITION), egy Nike polé és persze egy Gran
Turismo 4 lopul majd. Csavor: ha jéték kbzben vi-
seled a polét, és van egy EyeToyod, akkor kame-
ra_beazonositia a ruﬁodurubor, és megnyit a
GTdben egy 6, a Nike dizéinerei dltol megélmo-
dott autét. A limitdlt csomagot a dolgok jelenlegi
allasa szerint kizérélag Japanban ForgulmazzZE,
1000 darab keril beldle piacra, és 33.600 yent
(nagyjabol 60 ezer forintot) kell kicsongetni érte.

kedés eltsrpil a Square Enix mobil és online ag-
azata dltal produkalt eredménytsl. A FFXI tovabb-
0 is nagyon népszer Japdnban, a cég (PC-sl)
MMORPG-ie, a Cross Gate pedig az egész favol-
keleti régioban hadit. A mobilbiznisz is remekil
fut: a bevételek 53 szazalékkal névekedetek, a
mobiljatékokat kindlé nagy portalsite-ok forgalma
pedig nagy mértékben nétt. (Akkor hol az
Advent Children DVD? Martin)

PREMIER NO. 3:
DRAGON QUEST VIil
November huszonhetedikén lezailott az idei év -
a japan jatékosok szamara - talan legfontosabb
eseménye, a Dragon Quest VIII premierje.
Sokéves fejlesztés, némi cstszés, hatalmas vara-
kozésok: a Square Enix jatékatl mindenki REN-
GETEGET vér, a DQ sorozat mindenné! (igen, a
Final Fantasynél is) népszeriibb Japanban ~ falén

csak a Pokemon érhet a kézelébe.

Ennek megfeleléen az igazan lelkes jatékosok
mér péntek este megkezdiék a sorban dllést a
frekventdltabb jatekboltok (Laox, Softmap, Big
Camera, Yodobashi Camera) elétt. A shibuyai
Tsutaya Gruhéz bejaratanal killongsen sokan ros-
tokoltak: a szombat reggeli nyitds utén itt ugyan-
is a DQ-sorozat apukdija, Yuji Horii, és a Square
Enix elncke, Yoichi Wada adta ét oz elsé Dragon

Quest VIl példanyokat a lelkes (&s bizonyara ala-
posan dtfazott) sorban dlléknak (a szerencsések
még egy kicsiny zold slime-plissfiguraval is gaz-
dagabbak Isnel)

A forgalmazas elsé két napjan 2.2 millio pél-
dényt pakoltak be a koscquEu a japan vasarlok
a Dragon Quest Villbl - jelentete a Bloomberg
november utolsé napjan. Ezzel az el6z6 rész egy-
napos eladasi rekordjat ugyan nem sikerilt tol-
szarnyalni, de a feljesitmény még igy lenyligszs,
a DQVIIl 6 eséllyel indul az év legsikeresebb ja-
téka cimért. A Square Enix-nél drilnek, és UiaLb
kamionokat inditanak a boltok iranyaba ~ megta-
mogatva oz eddig kiszallitott 3 millio példanyt.
(Mikor lesz nekiink angol nyelvi Dra-
gon Questiink? Martin)

tolistara a jatékot, mert a GR2 forténete szerintik
tol messze ment a két Korea fiktiv konflikiusat ille-
t8en. A széria legifiabb tagjanak sztorija szerint
aKim Jong Il vezette orszég 2011-ben hadban 6l
szomszédjéval, réadasul a sorozatos rakétatoma-
dasok kbvetkeztében a févaros szinte feljesen el-
pusztult. A filtas mind a PS2-es, mind az Xbox-os
verziéra érvényes, de minden bizonnyal hasonlo
sorsra jut majd a jovére megielend PC-s kiadas is.
(Megjegyzés: llyenkor dltaléban csipdbsl le szok-
tuk hilyézni a cenzorokat. A fentiekbe belegon-
dolva: szivesen jéitszanank mi egy olyan jdtékkal,
melyben valamelyik szomszéd porig rombolja kis
hazénkat) (Nem. Martin)

SQUARE ENIX:
SZALAD A SZEKER
Messze mér a b és a banat, messze a cséd ké-
zeli idsk, amikor a Final Fantasy moxzifilm durva
bukasa miatt a Sony-nak kellett vaskos dollarmil-
liskat pumpélnia a Square-be - a patinds japan
kiadé a fozi6 utan megeréssdve, Square Enix-
ként abszoldt hatékonyan miks Ezt mutatia
az aprilisté] szeptemberig terjeds idészakot fels-
lel6 Gzleti jelentésik is: a forgalom natt (24 milli-
ard yen - 23 szézalékos novekedés a tavalyihoz
képest) a nyereség nétt (5.9 milliard yen - 155
szazalékos névekedés), dél a pénz, mindenki bol-

log.
A stabil pénzforrast nem a hagyomanyos, bolt-
b 6ol iehok elentic: o elrsok i visizoes
tek, a nyereség némileg nétt ugyan (a GBA-s Fi-
nal Fantasy I&[1+ vitték, mint a cukrot), de a nve-
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JATEKVASARIASI TANACSADO (3. RES?)

ALTALANOS TOPLISTA (PS2, XBOX, GC)

Erre a hénapra kilén kis me{g|epe9éscsomcgo! terveztem nektek, méghozza egy atfogé dlta-
lanos toplistat mindegyik pl hoz. Mivel i iségli informaciét kellett feldol-
goznom, sokkal tsbbet mint az el6z3 listak esetében, mar november elején el kezdtem az
adatok gydijtését. Minden valamirevalé jatékrél gyGitsttem adatokat, amely november végéig
megielent, igy dsszesen 1183 jaték adatait dolgoztam fel (PS2: 489, Xbox: 249, GC: 159,
GBA: 283). Eredetileg GBA 100-as bﬁ)lisﬁé' is terveztem, de mar nem volt idém befejezni,
fgy is estsziam két napot a cikkek leadasaval. De oz adatok megmaradiak, és igérem, hogy
egy masik listaban benne lesz (feltéve, hogy a Marfin meg nem elégeli a listak miatti késései-
mef). (Részemrél elég a listakbél... Martin) igy legalabb biztosan minden befér két
oldalra, és a kedvemért végre talén szines képecskét is diszitik majd a listat. Azt egyébként
gondoltétok volna, hogy eddig egészen pontosan 227 (1) GBA jaték ismertetd jelent meg a
Konzolokban 2 Le a kuLppal a fiok (elsésorban Credo) elétt!

Az alacsony érdeklédésre valo tekintettel, és hogy még tabb ilc'nékod felsorolhassak, az ameri-
kai stilus sportiatékokat (jéghoki, kosérlabda, buseb:ﬁ, golf) kihag, e talan veluk is fo-
gok maid foglalkozni egy kilén sportkategériaban. Igy is rengefeg sporfiaték kerilt felsorolas-
ra. A nem sporﬁe”egﬁ,iunem mesefiguras iﬁkékolmé((p[ Mario Golf) természetesen nem

A GC-s toplistanal TOP 100-bél TOP 101-et csindltam, mert nagyon szorta volna a szeme-
met, ha pont egyetlen helyezés miatt nem sorolhattam volna fel a Doshint.

Most nem irtam kilén ,Korrekciok” fejezetet, hiszen gyis minden valtozas kiolvashaté a lis-
takbol, de azért a harom varva vért csocs FPS-+ megemliteném.

A Metroid Prime 2, és a Halo 2, béar nem lettek olyan jok, mint az elédjeik voltak annak ide-
ién, jelen pillanatban atvették a vezetést. A Killzone-rél talan nem titok, hogy egyedil a Kon-
zol merte a 9 pontot bevallalni, és gyakorlatilag szinte sehol mashol nem sziiletett 8-asndl
S e e el e S e
dekesen alakultak. Kezdetben csupa rossz értékelést lehetett létni a neten, majd néhany hét
utén egyre pozitivabb szavazatokra bukkantam. Szerintem azért kapott a jaték kezdetben
alacsony értékeléseket, mert minimum egy Halo gyilkosként” volt bejelentve, és éppen ezért
rendkivil odafigyeltek a hibdira, és elsiklottak a hangulata mellett, mely idével, mint lathatjuk,
mégiscsak megfogta a jatékosokat.

Ne haragudiatok, de a j6vé hénapban biztosan kihagyom a vasarlési tandcsadst (februar-
ban TALAN jra lesz), mert szeretném kipihenni magamat a téli sziinetben. Ti is tegyétek ezt!
Persze egy kis konzolozas mindig belefér :) Mindenkinek elére is boldog Karécsonyt, és kelle-

szelektdltam. mes Gnnepeket kivanok!
PLAYSTATION 2TOP 200
csticsvétel: kivalé vétel: 74. Psi-Ops: 121. Samurai Warriors: 166. Pride FC 60.T
1 Grome Thef /Alko; Son nckess & 77T, S¥K chavior Doracy 77T TheMindgok Conspirocy 74, M1 Yireme Legends (8167 Aoe Eseape 2 5.1
26. Pro Evolution Soccer 4 77.T  75.X-Men Legends 76.7 122 Baldur's Gate: Dark Alliance 46.T  168. Dynasty Tactics 2 69.1T
27. Noscar 2005: 76. FIFA 2005 71.T 123, Primal 57.T  169. The Simpsons: Hit And Run 66.L
Chase for the Cup 76.MT  77.85X 38.T 124, King Of Fighters 2000/2001 (} 170. Silent Hill 2 45.7
28. Shin Megami Tensei: Nocturne ~ 77.T  78. Jak and Daxter - 125. Taiko Drum Masfer () 171. Sky Odyssey 3T
29, Dragonball Z: Budokai 3 [)  ThePrecursor legocy 45T 126 Dogslife 6.1 172 Vampire Night 457
30. Ace Combat 5: 79. Disgaea: Hour of Darkness 65.T  127. Freekstyle 50.T  173. Deus Ex - The Conspiracy 501
The Unsung War 78.T2  80. Nascar Thunder 2004 66.T  128. Kingdom Hearts 54.T 174, Twisted Mefal Black Online
31. Def Jam: Fight for NY 76.MT 8. Street Fighter 129. Grand Prix Challenge 57.1 (csak online jatszhatd) 55.1
32. Mortal Kombat: Deception 77. MT Anniversary Collection (-} 130. Onimusha Warlords 42.T 175, Gladius 67.1
2. Burnout 3: Takedown 33. Viewtiful Joe 2 () 82. Resident Evil Code: VeronicaX ~ 43.T  131. Colin McRae Rally 3 55.T  176. Guiar Freaks 3rd
3, Ratchet and Clank 3: 34, Viewiiul Jos 75.7 83, Gitoroo Man 9.7 132 Arc the Lod: Mix & DrumMania 2nd Mix (lopén) [+
Up Your Arsenal 77.T  35. Rachet & Clank 2: 84. Virtua Fighter 4 48.7 Twilight of the Spirits 64.T  177. Rumble Racing ()
e Going Commando 65.T 85, Socom US Navy Seals 54.T  133. Sonic Mega Collection Plus () 178. Escape From Monkey Island 4a4.7
; 36, Sly 2 Band of Thieves 76.T 86, Xenosoga Episode |- 134, Killzone 7.1 179, Fotol Frame 9.7
37. Star Ocean: Till the End of Time ~ 76.T Der Wille zur Macht 60.T s 180. The Mark of Kri 53.T:
38. WWE Smackdown! 87. Soul Calibur 2 62. MT 181. Metal Gear Solid 2: Substance ~ 62. T
Here Comes The Pain 70.T  88.WRC4 7. 182. The Urbz: Sims in the City ~ 78. MT 2
39. Fight Night 2004 46.T 89, Twisted Metal Black 42.7 183. Final Fantasy XI )
40. Onimusha 3: Demon Siege 73.T  90. The Sims: Bustin’ Out 68.T 184. Forgotten Realms: Demon Stone  76. T
4]. Ratchet & Clank 56.T  91. Star Wars: Battlefront 76. MT 185. Summoner 2 54.T
42. Winning Eleven 6 Infernational () 92 Klonoa 2: Lunatea’s Veil 437 186. Bombastic 65.T
43. Freedom Fighters 65.T 93.ICO 4.7 187. Red Dead Revolver 73. MT
44. James Bond 007: 94. Virtua Tennis 2 188. Rayman 2: Revolution ()
4. Metal Gear Solid 3: Snake Eater  78.T 2 Everything or Nothing 69.T (Sega Sports Tennis) 58.T 189. K-1 World Grand Prix 2001 )
5. World Soccer Winning Eleven 45, Tony Howk's Underground 2 77.MT 95, Capeom Vs Snk 2: 135, FIFA 2001 357 190. FIFA 2002 50.T
6 Finol Evolution (Jopén). (). 46.Gron Turismo 3 A-Spec 0.7 Mark OF The Millenium 44T 136, Splinter Cell 56.T(Xbox] 191. World Soccer Winning Eleven
6.Jak 3 77.T  47. Soul Reaver 2 45.T  96. FIFA 2004 76.T  137. Singstar 72T, 5 Final Evolution (Japén) (]
7. Shadow Hearts: Covenant 77.T  48.Tony Hawk's Underground 67.1T  97. Singstar Party 77.7  138. Blood Will Tell 76.T 192 Nascar Thunder 2002 46.1
8. Grond Theft Auto Doublepacké9. T (Xbox)  49. Beyond Good & Evil 67.T  98. Colin McRae Rally 04 65.T  139. Red Faction 41.T  193. Red Faction 2 55T
9. Grand Theft Auto: Vice City 56.T  50. Gradius V 77.T  99. Fatal Frame 2 - Crimson Butterfly 68.T  140. WRC 44.T 194, Maximo: Ghosts to Glory 68.T
10. Grand Theft Auto 3 44.T 51, Devil May Cry 43.T  100. UEFA Euro 2004 Portugal 72.T  141. Kya: Dark Lineage 69.T  195. The Lord Of The Rings:
11. World Soccer Winning Eleven 52. Guilly Gear X2 58.T  101. Spiderman 2 75.MT  142. MX Unleashed 70. MT The Two Towers 55.1T
7 International () 53.EyeToy: Play 2 77.T  102. Tenchu 3: Wrath of Heaven 58.T  143. Transformers (Armada) 73.17 196. Dynasty Tactics 54.T
12.55X 3 65.T  54.Onimusha 2 - Samurais Destiny  54. T 103. Splashdown 2: Rides Gone Wild 64.7  144. WRC 3 66.T  197. Buffy the Vampire Slayer:
13. Prince of Persia: 55. Armored Core: Nexus () 104. Splinter Cell: 145. Dead or Alive 2: Hardcore ) Chaos Bleeds 65.T
The Sands of Time 67.T  56. Alien Hominid ) Pandora Tomorrow 71.T (Xbox) 146. Frequency 47.L 198 Time Crisis 2 427
14. Metal Gear Solid 2 - 57. Pro Evolution Soccer 2 () 105. Burnout 2: Point O Impact 55T 147. Mox Payne 46.T  199. Victorious Boxers 46.1
Sons of Liberty 45.T 58, Zone of the Enders: 106, Hitmon 2: Silent Assasin o O A 52.T 200, WWF Smackdown! Just Bring It 47. L
15. Tony Hawk's Pro Skater 4 56.1 The 2nd Runner 60.T  107. Nascar Dirt To Daytona 64.T  149. The Thing 53.7
16. Suikoden 3 56.T  59. Amplitude 64.T  108. Gregory Horror Show - 150. Tekken 4 50.T
17. Pro Evolution Soccer 3 66.T  60. Need For Speed Underground 66.T Soul Collector 68.T  151. James Bond 007 Nightfire 56.T
18. Virtua Fighter 4: Evolution 64.T  61. Champions of Norrath 70.T  109. Time Crisis 3 64.T  152. Def Jam Vendetta 5.1
19. Jok Il: Renegade 65.T  62. R-Type Final 65.L  110. Broken Sword: 153. Karaoke Revolution 69.T
20. Silent Hill 3 62.T  63. Colin McRae Rally 2005 76. MT The Sleeping Dragon 67.T  154. Baldur's Gate: Dark Alliance 2 69. MT
21. Tony Hawk's Pro Skater 3 45.T  64. WWE Smackdown! Vs. Raw () 111. Sphinx and the Cursed Mummy 67.T  155. Hitman: Confracts 72. MT
22. SSX Tricky 45.T  65. Ace Combot 4 - Distant Thunder  46.T  112. Mashed 75.T(Xbox)  156. Hot Shots Golf Fore! 76.T
23. Dark Cloud 2 (Dark Chronicle) ~ 60.T 6. Socom II: US Navy Seals 68.T 113, Silent Hill 4: The Room 75.MT  157. Pro Evolution Soccer 47.1
24. Final Fantasy X 68.T  67. Medal OFf Honor Frontline 51.T  114. TOCA Race Driver 2 77.T  158. Kelly Slater’s Pro Surfer ()
68. Time Splitters 2 55.T  115. Tekken Tag Tournament 35.T 159 Final Fantosy X-2 68.T
69. WWE Smackdown! 116. Need For Speed: Hot Pursuit 2 53.T  160. Guilty Gear X 4.7
Shut Your Mouth 8] 117. WRC 2 Extreme 56.T  161. Wizardry:
70. FIFA 2003 66.T 118 Silent Hill 2: Tale of the Forsaken Land 47.7
71. Manhunt - Uncut 68.T Restless Dreams (Japan)  57. L (Xbox) 162. Jade Cocoon 2 47.7
72. Maximo Vs Army of Zin 46.T  119. The Lord OF The Rings: 163. HalF-Life 4.7
73. Mega Man Anniversary Collection 77. T The Return Of The Ring 66.T 164 Sega Soccer Slam )
120. Phantom Brave 76.T  165. Mortal Kombat: Deadly Alliance  56. T

576 KONZOL
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csticsveel: High Road to Revenge 67.T 56, Broken Sword: The Third Age 78.MT  119. James Bond 007 Nightfire 57.1
1. Bunout 3: Takedown 76.MT 24, Colin McRoe Rally 2005 76. MU The Sleeping Dragon 71.L  87. Unreal Championship 56.T 120, Midiown Madness 3 63T
25. Tony Hawk's Underground 2~ 77.MT  57. UEFA Euro 2004 Portugal ~ 72.T(PS2)  88. Gladius 70.L  121. Mortal Kombat: Deadly Alliance ~ 57. L
26. FIFA 2005 76.T(P52)  58.Outrun 2 76.T 89, Hyper Street Fighter 2: 122. V-Rally 3 3.1
27. Freedom Fighters 73.L  59. Need For Speed The Anniversary Collecfion  74. T (PS2)
28. Fight Night 2004 73.L Underground 2 78.MT2  90. Men of Valor 77.T 6 vétel:
29. Beyond Good & Evil 69.L 60, Refum fo Casfle Wolfenstein: 91. Manhunt - Uncut 73.L 123 Silent Hill 4 The Room 75. MT
30. Fable 76.T Tides of War 62.T  92. Thief: Deadly Shadows 73.T  124.Ouflow Golf 2 6}
31. Rallisport Challenge: 50.T  61. Rainbow Six 3 67.T  93.LMA Manager 2005 77.MT 125, Buffy the Vampire Slayer 54.T
32. Tony Hawk's Underground 73.L  62.The Thing 55.L 94, Time Spliteers 2 57 126. Legacy of Kain: Defionce 68. MT
33. Panzer Dragoon Orfa 58.T  63. Ghost Recon 59.L 95 Sphinx and the 127. Cabela's Deer Hunt:
34.55X 3 65.T(PS2)  64. Dance Dance Cursed Mummy 67.7(pPS2) 2005 Season 76. MT
2. Halo 2 7872  35. Colin McRoe Rally 04 66/70.1 Revolution Uliramix () 96. The Suffering 71.MT 128, FIFA 2002 World Cup 50.7
3. Pro Evolution Soccer 4 77T(PS2)  36. Molo GP 2 63.1 65 Max Payne 2: 97. Jet Set Radio Future 53.T  129. Kelly Slater's Pro Surfer (E]
| 72.T  37. Rainbow Six 3: Black Arrow 75.1 The Fall of Max Payne 68.MT 98, The Simpsons: Hit And Run 65.T  130. The Lord Of The Rings
71.T 38, Guilly Gear X2: #Reload 76.T  66.FIFA 2004 76.T  99.Baldur's Gate: Dark Alliance 2~ 69. MT The Two Towers 0.1
6 5W: ngh!s of the Old Republic ~ 64.T  39. Mechassault 56.T  67. Metol Slug 3 (Jopén) 74.T  100. Ghost Recon lsland Thunder ~ 64.T  131. TOCA (Pro) Race Driver  54.T (PS2)
7. Dead Or Alive: Ultimate 78.T2  40. The Elder Scrolls Ill - 68. Spiderman 2 75.MT  101. SW Jedi Knight: Jedi Academy  67.T  132. Phantasy Star Online:
8. Holo ~ Combat Evolved 49.T ' Morrowind Gome of the Year Edition ( ) 69. Baldur's Gate: Dark Alliance 57.L  102. MX Unleashed 70. MT Episode | &I 60.7(GC)
9. Grand Theft Auto Double Pack 69.T  41.TOCA Race Driver 2 70. Serious Sam 56.T 103, Hitman: Contracts 72.MT 133, Midnight Club 2 65.L
10. The Chronicles Of Riddick: 42. Fatal Frame 2 - 71. Need For Speed Underground 73,1 104, Shenmue 2 57.1  134.F1 2001 44.7 (PS2)
Escape From Butcher Bay 74T Crimson Buterfly Director's Cut () 72. X Tricky 45.T(PS2) 105, Deathrow 57.T 135, Hunter: The Reckoning 53.T
11. Top Spin 68.T 43 Metal Gear Solid 2: 73. Hitman 2: Silent Assasin 551 106. Deus Ex: Invisible War 68.T 136, Blinx 2: Masters of Time & Space ()
12. Splinter Cell: Pandora Tomorrow ~ 71.T Substance 62.T(P52)  74. The Lord Of The Rings: 107. Dead Or Alive 3 50.T 137 Project Gotham Racing 54.T
13 Tony Hawk's Pro Skater 4 56.T PS2) 44 Soul Calibur 2 62. MT The Refurn Of The Ring 70.L 108, Silent Hill 2: Inner Fears 138. Splashdown 60.1
14, Project Gotham Rocing 2 68.T 45, James Bond 007 75. Full Spectrum Warrior 74.7 (/Restless Dreams) 57.L  139. Sega GT 2002 54.T
15. Tony Hawk's Pro Skater 3 51T Everything or Nothing 711 76. Molo GP 55.T  109. Crimson Sea 58.T  140. Sega Soccer Slam (El
16. Splinter Cell 56.T  46.Psi-Ops: 77. FIFA 2003 56.T  110. Dead or Alive: 141. Transworld Surf (B
The Mindgate Conspiracy 74.MT 78, Chessmaster 8] Xireme Beach Volleyball 58.T 142, Knockout Kings 2002 51
kivslo vétel: 47. Max Payne 46.T(PS2)  79. Capcom Vs Sk 2 EO () 111. DTM Toca Race Driver 143. Kung Fu Chaos 5.7
17. Def Jam: Fight for NY 76.MT 48, The Sims: Busfin’ Out 71.L 80, Colin McRae Rally 3 55.7(ps2) Director's Cut () 144, UFC Tapout 55.1
18. Ghost Recon 2 78.T2 49, Otogi 2: Immortal Warriors 77.T2  81. Metal Arms: 112. Amped 2 67.T 145, Phantom Crash 56.T
19. Prince of Persia: 50. Star Wars: Bottlefront 76.T Glitch in the System 67.T 113, Genma Onimusha 49.T 146, Tony Hawk's Pro Skater 2x (8]
The Sands of Time 67.T(PS2)  51. X-Men Legends 76.T(PS2)  82. Greg Hastings’ 114. Oddworld: Munch's Oddysee ~ 50.T  147. Grabbed by the Ghoulies 67.1
20. Nascar 2005: Chase for the Cup 76. MT 52, Dance Dance Revolution Tournament Paintball () 115 Nascar Thunder 2003 55.T  148.Dove Mima Freestyle BMX2 51T
21. Kingdom Under Fire: Uliramix 2 () 83. Sonic Mega Collection Plus  60.T(GC)  116. SW Jedi Knight 2: Jedi Outcast  56.T  149. Nascar Thunder 2002 46.1(PS2)
The Crusaders 75.T 53, The Elder Scrolls Il - Morrowind ~ 52.T  84. Medal Of Honor Fronfline 57.L 117.Raymon 3~ 150. Turok Evolution 541
22. Mortol Kombat: Decepfion 77.MT 54, Buout 2: Point Of Impact 63.1 85, Noscar Thunder 2004 66.T (PS2) Hoodlum Havoc 59.7(PS2)
23, Crimson Skies: 55. Oogi: Myth of Demons 64.T  86. The Lord Of The Rings: 118. Agressive Inline 6.1
GAMECUBE TOP 100 + 1
csiicsvétel: kivelo vétel: 34. Mega Mon 57. Luigi's Mansion 47.T  79.Worms 3D 6.7 (PS2)
1. Mefroid Prime 2: Echoes 78.T2 13, Viewtiful Joe 2 78.72 Anniversary Collection 77.T(PS2)  58. Hitman 2: Silent Assasin ~ 55.T(PS2)  80. Phantasy Star Online:
14. Baten Kaitos: Eternal Wings 35. WWE Day of Reckoning () 59. Agressive Inline 52.7(PS2) Episode | & Il 6.7
and the Lost Ocean 78.T2 36, Bumout 2: Point Of Impact  55.T(PS2) 0. Super Mario Sunshine 54.T  81. James Bond 007 Nightfire 59.1
15. Metal Gear Solid: 37. F-Zero GX . T 61. Resident Evil 0 58.T 82 Royman3-
The Twin Snakes 71.T  38.Beyond Good & Evil 67.T(PS2)  62. Skies of Arcadia Legends () Hoodlum Havoc 59.7(PS2)
16. Def Jom: 39. James Bond 007: 63. The Sims: Bustin’ Out 70.L 83, V-Rally 3 52.7(PS2)
Fight for NY' 76. MT (PS2,Xbox) Everything or Nothing 70.L 64, Second Sight 75.MT (P2 Xbox)  84. Buffy the Vampire Slayer:
17. Nascar 2005: 40. The Legend of Zelda: 65. FIFA 2002 50.7 (PS2) Chaos Bleeds 65.7(PS2)
Chase for the Cup 76, MT (PS2, xaox) Four Swords Adventures () 66. Sphinx ond the 85. SW Rogue Squadron Il:
18. Viewtiful Joe 67. 41, SSX Tricky 45.T(PS2) Cursed Mummy 67.7(PS2) Rebel Strike 67.T
19. Prince of Persia: 42. Gladius 67.T(PS2)  67. Mario Kart: Double Dash! 68.T  86. Sega Soccer Slam ()
2. Pikmin 2 77.T The Sonds of Time 67.T(PS2)  43. Need For Speed 68. Animal Crossing () 87. nternational Superstor Soccer 2~ 51.T
3. The Legend of Zelda: 20. Tony Hawk's Underground 66.T(PS2)  69. Medal Of Honor Fronfline 59.1  88. Knockout Kings 2003 ()
The Windwaker 61.T Underground 2 77.MT (PS2,Xbox) 44 Spiderman 2 75.MT  70. The Simpsons: 89. SW Jedi Knight 2:
4, Paper Mario: 21. Tony Hawk's Underground  67.T (PS2) 45, Pikmin 4.7 Hit And Run 65.T (Xbox) Jedi Outeast 56.T(PS2)
The Thousand-Year Door 78.T2 22, Alien Hominid 78.T2 46, Mario Golf: Toadstool Tour () 71. UEFA Euro 2004 Portugal  72.T(PS2)  90. Noscor Thunder 2003 55. T (Xbox)
5. Mario Power Tennis 78.T2  23.55X3 8.1 47. Super Monkey Ball 47.T 72 Final Fantasy Chrystal Chronicles 71.T  91. The Sims 57.7(PS2)
6. Mefroid Prime 57.T 24, lkaruga 58.T(DC)  48. Metal Arms: 73. FIFA 2004 68.L  92.True Crime: Streets Of LA. ~ 67.T (PS2)
7. Tales of Symphonia 75.T 25, Soul Calibur 2 66.L Glitch in the System 67.7 (Xbox)  74. The Lord Of The Rings: 93. Puyo Pop Fever 70.T(PS2)
8. SW: Rogue Leader - 26. Tony Hawk's Pro Skater 3 51. T (Xbox) 49, Waverace: Blue Storm 46.T The Two Towers 55.T(PS2)  94. Mega Man X:
Rogue Squadron I 46.T  27. Harvest Moon: 50. Def Jam Vendetta 63.T 75, Exireme Gl 43.T(PS2) Command Mission )
9. Eternal Darkness ~ A Wonderful Life 75.T  51. Starfox Adventures 55.T  76. Mortal Kombat: 95. Beach Spikers (C]
Sanily's Requiem 56.T 28, FIFA 2005 71.T(PS2)  52. FIFA 2003 6.7 (PS2) Deadly Alliance 56.T(PS2) 96 Baldur's Gate: Dark Alliance 62.1
10. Resident Evil 52.T 29, X-Men: Legends 76.7(P52)  53. Splinter Cell 56. (Xbox) 97. Sonic Mega Collection 60.T
11. Tony Hawk's Pro Skater 4 56.T (PS2) 30, Super Smash Bros. Melee 46.T 54, The Lord Of The Rings: 16 vélel: 98. Bomberman Generafion (G}
12. World Soccer Winning Eleven 6 31. Super Monkey Ball 2 60.T The Refurn Of The Ring 70.L  77.Need For Speed 99. RedCard 2003 51.T(PS2)
Final Evolution (Japén) () 32 Time Splitters 2 55.T(PS2)  55. Army Men RTS 50.7(PS2) Underground 2 78, MT (PS2, Xbox) 2 100. Nascar Dirt To Daylona 64, T (PS2)
33, Freedom Fighters 66.L 56 The Lord Of The Rings: 78. The Urbz: Sims in the City 78.MT  101. Doshin the Giant 55.T
The Third Age 78.MT  (PS2,Xbox) 2
HASZNALATI UTASITAS
Ezv a lista azt mutatia, hogy amennyiben az alébbi jétékok mindegyike most, egyszerre jelent volna meg, akkor mennyit érnének. A jatékok neve utén felfintettem, hogy melyik szémban taléltok informaciét réla (T = teszt,
= leltér, MT = multiteszt, (-) = nem teszteltik). 5.5-18| kozepes, 7-16| 6, 8-16| kivals, 9-18] pedig csicsvétel. Az értékelések a Konzolokban lekszslt cikkek, és a nefen gyfiitstt (elsésorban jatékosok éltal leadott)
smvazulok szerinti flagériékek, és még csak véleflenil sem eladasi statiszikai eredmények!
Krisztian
rajkrisz@freemail.hu
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PLAYSTATION 2 ONLINE

Jdolog” akkor kezdeft szembetiing lenni,
Alc;mikor elszaporodiak oz elcsfitott PS2
VD tokok — az egyénként roppant 6 ér-
zékkel megvalasztott betiitipussal irt PlayStation 2
felirat elegans fekete csikia alatt megjelens, két
borzaszto ivvel megtort kek terilefre felvitt caps
L WITH NET(WORK) PLAY" széveg komoly izlésfi-
cammal rendelkezs tervezsrs| arulkodott. Még ak-
kor is, ha ez a harom sz6 valami olyan kilonleges-
séget takar, ami eddig nem volt, vagy legalabbis
nem igy, és nem amerikai vagy eurépai PlayStati-
on 2 korokben. A WNP egy 6j kor hajnalanak a
iele: az online, halézatos és/vagy internetes jaté-
ké, ami ugyan nem a Sony falalménya, és még
csak nem is Ojsziltt, de minden esély megvan rd,
hogy a PlayStation vilagformélé hatasahoz hason-
loan, amely o videojaték jelenséget beemelte a
kdztudatba, a PS2 Online legyen az ofthon falai
kézil kileps konzolos jctekelmény megalakits ere-
je. A Sony eladasi adatai szerint a PS2 tulajdono-
sok jelentds hanyada jatszik a hélézaton, meg-
el6zve minden mas, kurrens vagy retro konzol on-
line volumenét. A SCE sokat krifizalt infrastruktira-
elképzelése, miszerint minden jatékfejleszté vagy
kiadé maga gondoskodik a szikséges és megfele-
16 online hattérrdl, sikeresnek bizonyult: az ingye-
nes jatéklehetdség (az adapter arat nem széamitva,
persze) sok embert vonz kiprébdlésra, és sok em-
bert ragad meg a hélozat szépsége és lehetssége-
inek bs tarhéza. Hosszl tavon ez a modell is far-
talmaz buktatokat (pl. ha egy kiads fonkremegy,
ami a mai képlekeny gazdasdgi helyzetben nem is
ritkasag, bezér a bolt), igy el kell még telnie egy kis
idsnek, hogy kideriilion, ki tett a jobb léra.

lithon persze semmi sem egyszer(i — a mai napig
nem lehet a hivatalos csatorndkon keresztill Net-
work Adapterhez jutni, és a honi Sony nem is ter-
vezi a honositast. A Central Station portal hozza-
féerés véglegesitésehez szikséges pinkodot az
anyacég épp elkildi.magyarorszagi cimre is, de
legalébb egy hénap a varakozési idé — és ugya-
nennyit kell vérni az Gj PSTwo esetben is, ho Net-
work Access Disket igényel az ember, amire ugye
a halézat konfiguralaschoz lenne szikség. Bar
makacsul fartia magét az az urbanus legenda,
hogy lévén nincs magyar szerver, nincs is lehef6-
ség online jatékra itthon, ment mégis minden, mint
a karikacsapés: amint Jef adapter és kabel, 5 perc
alatt lett PS2 netes élmény is. Es amista meg
pinkéd, mindenrd! tudunk, ami a SCE mesevilaga-
ban torténik.

Ahogyan az Xbox Live! sem csak a
vereibd dll, a Sony is feléptett sajat iucekponaljm
Central Station név és logo alatt. A CS amo|yun jo

tékos mindenes: hirek, inferjok, hotok, leve-

megérkezik - PSTwo esetén pedig a regiszirdcios
lop visszakildéséve! lehet a megadott cimre bedlli-
félemezt igényelni.

Az st

kedjen. Az adapter technikai oldalénak kinézs
technikai oldolén a méonyag porzéréval fedett
eziist csatlakozé (a mGanyag levétele utan) igy szé-
pen a helyére keriil. Az jobb als fekete csatlakozo
az esefleges merevlemez IDE kapcsolata, a bal alsé
fekete pedig ennek aromellatasa. (A HDD az Ex-
pansion Bay mély, téglalap alakd dokkjaba keriil -
ha van ilyened.)

Az eurdpai adapter egyeflen kimenettel rendelke-
zik: egy 10/100 MBit sebességi ethernet kapesolo-
dasi ponttal. Ennél gyorsabb hélozatra is csatlakoz-
tathaté, de sebessége ekkor is maximum 100 me-
gabit, azaz koriilbelil 10 megabait lesz masodper-
cenkent. 10 Mbites médban 1 megabaitot képes
forgalmazni — még igy is jéval meghaladva a bro-

Nos, akkor kévetk a halézat
unclmas és széroz résdletezése, Egy gyors 6 fa-
nécs: ha valaki komolyan gondolja a hélézatos éle-
tet, zarandokoljon el a legkdzelebbi konzolos vagy
PC-s boltba egy USB billentyfizetért és USB egérért.
Egy éftermi vacsora dra sok szenvedésts| szabadit
meg: az IP cimek beirasa még hagyjén, de egy SO-
COM bevetés kozben kifejezetten hatranyos lehet a
konrroﬂer és a virtudlis billentyGzet haszndlataval

i az ényeket. Martin a szerkeszt6:
ség padlasardl eltirta a régebben mar tesztelt Lo-
gitech optikai egeret és slim billenty(izetet, ami to-
kéletesen moksdatt mind @ hélozat bedllitasakor,
mind a jtékok sordn, de burmllyen mas gycmmc
i, e (U et e

adband szolgéltatok nydijtotta dlialanos 512 Kbit,
64 kilobait sévszélességet. Az NTSC véltozatokba
egy modem is kerilt (ezzel valamivel vastagabb
left), de az ez dltal nybjfott savszélesség szikds vol-
fa miatt csak elenyészs jatéktamogatas létezik hoz-
26 - igy a PAL kiadésban mér nincs is benne. Az
adapter kabelcsatlokozojaba kérefik asztali telefont
NEM csatlakoztatni, még ha az RI45-6s bemenet
hasonlé is a telefonvég (egyébkent kisebb) kialaki-
tasthoz — ez az adapter belss szerveinek gyors
amortizécisjchoz vezethet!

Az infernefre fizikeilag 18bbféle médon lehet kap:
csolschi. Ho oyan hlezot van o kzslben ame-
Iyen nincs eszkbzellendrzés (MAC lock) ~ jellemzé-

USB v1.x, az Gjabbakndl akér v2.0 is) egér és bil-

lenty(izet megeszi.

Az PS2 online jaték szokséges kiindulsi pontia (a
WNP vagy az NPO ~ Network Play Only ~ jelolé-
53 jétékon 10l persze) a Sony Network Adapler
(SCPH-10350) kiegészitsje, ami egy, a PS2-héz

PS2 Online Adapter felszerelve

tervezett s designolt szabvényos halézati eszksz,
kadémik NIC, PC-s k f

lezés, izenetkildes, high-score lista (jatékokra le-
boniva) és zenegép. Az ide val regiszirdlas
egyébkent nem csak ezek miatt fontos — némely jé-
ték a Central Station felhaszndloi nevét és jelszavat
is keéri csatlokozéskor a szerverére, tovabbi ellen-
Grzés gyanant.

A regisziralas a Network Access Disk Central Sto-
tion menupom;cnol indul. Szikség lesz
PS2 szériaszamara és modell-jeld

rériaszam (1) és modellszam (2) a gép hatuljan

az adapter regisziracios szamara (kilon lo-
pon a DVD tokjaban) valamint a jovében haszndl-
ni kivant névre és jelszora. A regisziralas koz-
ben kért lakcim lehet honi cim is, a pinkéd ide is

10

ig m
zei halokartya — ezen keresztil csatlakozik m%{d a
jatek a halozathoz illetve az internetre. A jatékok
magukban hordozzék a Network Adaper minden
csinjat- b|n|u| igya kezden beu"l'asukcn ol semmv
lyen

P gha

PS2 Online Adapter

ra vagy telepitésre nincs szikség a haszndlatbave-
telhez. A halékartya funkeion tol a Network Adap-
ter merevlemez vezérlgként is funkciondl — ehhez
csatlakoztathaté példéul a HDLoader mereviemeze.
Az adapter felszerelése nem okozhat gondot senki-
nek: a PS2 héténak bal als sarkéban talélhaté Ex-
pansion Bay felirats miianyag lemez eltavolitésa
(nem kitsrni kell, hanem kihGzni) utén erre a terilet-
re kell illeszteni az adaptert 4gy, hogy a két szélss
csavarja a PS2 oft lévs csavarbemeneteibe illesz-

en egyetem, vélllati hélézotok - akkor o PlaySi-

rya tulajdonsagaindl a Megoszlus
nfernet-kapcsolat

kapcsolot kel\ be\kszeinl Linux és Unix operuc;os

(Persze valaszthatod a legegyszerubb
megoldast is: amikor a PS2-t akarod on-
line hasznalni, egyszerien csak kihizod
a PC-bél a netes kabelt, és atduged a
PS2-be.... Martin)

Ha minden jél ment, és a PS2 mér az internefen
log, a kévelkezs lépés a PS2 Network Adapterének
bedllitdsa lesz. Ezek a bedllitsok a memériakar-
tyara kerilnek, ezért azon nem art némi szabad
hellyel rendelkezni. Az adapterhez adott Network

o — . Network Access Disc

Access Disc Get Connected menijpontia inditja a
beallité programot és ellenérzi a PlayStation 2 gép
érinteflenségé. Fontos megjegyezni, hogy az adap-
ter felszerelése utan a Reset gomb mksdése meg-

A Netwark Adapter sajat haldzati kibele

tion 2 adaptere egy sima halézati kabellel (patch és
legalabb CAT5 mingség: a Network Adapterhez
adott kébel is ilyen) a hlozati végpontba csatla-
koztathato, és eme végpont bedllitasait (IP cim, Ga-
teway, DNS) kell megadni a Network Access Disk
bedllito progromjcban. Ez a végpont lehet route-
ren, més akfiv eszkozén vagy akar a falon is, a vé-
geredmény szempontiabol ez kozombds.

Ha csak ellenérzott halozat elérhets (fipikusan
ilyen az ofthoni kabel/ADSL szélessavs infernefelé-
rés), akkor kicsit bonyolultabb a helyzet. A szolgal-
taték, hogy ne drusitsak tovabb szolgdltatasaikat,
egy végpontbd csak azt az egy gépet (illetve azt oz
egy halokartyat) engedik mikodni, melyet a vég-
pont kiépitésekor arra regisztraltak. Mivel ez jel-
lemz8en személyi szémitboép vogy router szokolt
lenni, ezen masindk trikkjeinek kihaszndlasaval
kell a konzolt a hélozatra kijuttatni. Ez a trikk pe-
dig a NAT vagy Infenet Connection Sharing,
ahogy a Windows-ban nevezik. A routert gy kell
bedllitani, hogy a WAN/Internet kimenetére fordit-
sa a belss halozat IP cimeit, azaz a belss haloza-
ton lév gépek azt hiszik majd, kozvetlenil oz Inter-
nefen l6gnak, a szolgaltats pedig azt, hogy a re-
gisztrélt gép (kartya) forgalmaz egyedil - igaz,
elég sokat. Ha nincs ofthon router (és egy normalis
csaladban miért is lenne?), ez a triskk a PC-vel is el-
jatszhato: ehhez minddssze egy masodik halokar-
yéra lesz szikség, ami a belss halézatra néz
majd. Az Gjabb kartya telepitése és bedllitasa utan
(lasd szévegdoboz) a PlayStation 2-+ egy kereszt

valtozik - utén | ja a gépet a
halozatrel és kikapesolja azt. Online jéaték utan
mindig igy kell kilepni, nem pedig a fékapcsolévall
APSTwo gép csomagiaba nem kerlt NA Disk, ez-
zel a masindval ofthon egy olyan jétékkal kell kez-
deni az online életet, amely tartalmaz halézati-be-
allite meniket is.

Az NA Disk orszéglistéiéban Magyororszég nem
szerepel, (gyhogy az idegen nyelv tudasnak meg-
felelen kell orszagot vélasztani. A feltett kérdések-
re értelemszertiek a vélaszok: nincs magyar szol-
galtaté a listaban, ezért Other, a kapesoléds esz-
kéz a PS2 Network Adapter, a hélozat sebességé-
nek felismerése pedig legyen automatikus. Ha kéz-
vetlen ADSL modemre kapcsolédik a PS2, akkor a
PPPOE dlrendszer felhaszndloi nevet és jelszot kér
(Benne van az internetes szerzédésed-
ben! Martin), egyébként lehet tovabblépni. A
DHCP oz automatikus [P cimadés fechnolégisio, ha
ilyennel rendelkezik a halézat, akkor a bedllitasok-
kal nincs is tsbb gond, ha azonban statikus belss
halézaton vagyunk (ofthon, példaul), kézzel kell be-
allitoni o paramétereket. Kozvetlen hélozat vagy
roufer-kapcsolat esetén a rendszergazda szolgal-
hat informéciéval a bedllitasok vonatkozasaban
(Szerzédés! Martin), a korabban mar felvazolt
ofthoni megosziést hasznalva pedig 192.168.0x
(a kovetkezs szabad cim) lesz az IP, 255.
255.255.0 a maszk, 192.168.0.1 a kapu, a név-
szerverek (nameserver) pedig a szolgaliato dltal
megadott DNS cimeket kapjak (nincs automatikus
DNS bedllitds). A profilhoz név kapesolhatd - ez
irant a jatékok érdeklsdnek majd o késsbbiekben,
igy érdemes olyat vélasztani, ami utal az éppen be-
allitott halozatra. Ezutén mér csak az ellensrzés
van hétra: ha mind az 6t sérga karika bezoldil,
beallitasok sikeresek voltak: @ konzol kommunikélni
tud az inferneten kereszfil. A bedllitasok késsbb a

(cross) kabellel kell erre csatlak i. Ha valaki
nagyobb belss hélozatot szeretne (mert példaul a
loptopjat is rakstne), akkor egy hub vagy egy
switch beszerzése lesz a kovetkezs lepés - erre
azonban a csatlakozo eszkszok sima (patch) kabel-
lel kerilnek felfizésre. Osszefoglalva: PC-kereszt-
kabel-PS2, de PC-simakabel-HUB/ SWITCH-sima-
kébe|-P52. Az internet megoszidséhoz Windows
2000 operéciés rendszeren az internetre nézs (az-
az a kabel/ADSL modemre kapcsolt) hélézati kar-
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PLAYSTATION 2 ONLINE

lemez égével barmikor dltoztathatoak
(A beallitasok adatait le tudod ,Mmézni” a
PC-drél, ha mar van otthon PC-s interne-
ted. Lépj ki a Windows XP ,asztalra”,

szerre épil - 6 konzolhoz mélté médon a jétéko-
soknak ilyen technikai részletekkel nem kell foglal-
kozniuk. A PS2 online a gyakorlatban kiftinen mi-
kéda rendszer: a halozat gyors, lag csak a helyi el-
S

(192.168.0.1), ezen keresztil jutnak az adatok ki
a nefre, a DNS pedig a bels halozatban is a szol-
gdltato dltal biztositott két darab DNS (névszerver)
IP cime lesz. Windows operéciés rendszereken

Transmission Conlrol Protocol/Interet Prolocol,
Nagykierjedési haldzatok kot kommunkécidt biztositg

o S ” i

TCPIIP protokall tulajdons 3]

Kaslos

42 Pkl automatbusn'smekosha ozt
ténagata eat s lehetséget Ha . léien kapciolaba &
pscootest e ooy
1Pcim automatius kérése
© Akivetkezs P-cim haszndata

Pin: 82167, 0 16

e e s
Alapérteimezett 86 192.167. 0 .100
Ao

cation System” a Sony Nagy Testvére, a Globdlis EI-
lendrzs Kozpont, a SCE online infrasfruktira egyet-
len eleme. litis, és késsbb minden online jatékban, a
DNAS ellenérzi, hogy A.) nem modositott- e a kon-
2o, B.) eredefi-e a lemez és megfelel-e a konzol ré-
gidjanak, C.) a konzol nincs-e az online jatékokbol
n, és D.) a lemez szériaszama
nincs-e az online jtékokbol kitiltott adathordozok lis-
tajan. Ha bérmelyik kérdésre pozifiv a vu[ z, a

hogy az esefleges halozati vagy bedllitgsi hibukrol is
DNAS hibakédokon keresz!u| érfesiti a felhusznulcr
a PS2. A szémok & nem

I ashek ATLO0ES) PE ot aitet. maid a ,hélozati helyek” ikonon nyomj érésben (szolgéliats, magyar sz0- ezen bedlitésok
egy jobb gombot és valaszd a ,tulajd: kott eléfordulni. Szokatlan tapasztalat, hogy jaték-
Akaposolat » Kovetkezt elemeket hasznsha sagok” pontot. A megjelené ,helyi kap- ra valé csatlakozaskor a PS2 ritkan ,lefagy” ~ illet-
¥ Bl Microsolt Networks iyt csolcn” ikonon szintén jobb gomb, majd ve nem lehet eldonteni, hogy lefagyott vagy csak
e E;:is e etk Nowoksti agok”. Allj ra a ,tcp/ip proto-  vér valamilyen adaira, ami soha nem akar megér-
2 e koll” pontra és kattints a ,tulajdonsa- kezni. Ez vonatkozik a jiékokra ugyantigy, mint a
gok” gombra. Martin) Central Stationre: sajnos it kiitkozik az, hogy az
[Teepres._) ([ulsigonsigor ] Z online csak utélagos feature a PS2 vilagaban.
Leiés Es akkor a DNAS. A ,Dynamic Network Authenti-

BELSO HALOZAT

Az inferneten minden gép egyedi azonosits
szémmal, Ggynevezett IP cimmel rendelkezik: ez
biztositia azt, hogy az adatok mindig eljussanak a
nekik szant célallomasokra. Az IP cimek jelen for-
majukban négy szambol (0-255-ig) és az ket el-
vélaszté pontokbél allnak. A hétkéznapi hasznalat
sorén a gépek nevei elfedik oz IP cimeket, azaz in-
kabb hitp://www.576.hu-t frunk XYZ helyett és
mail.axelero.hu ZYX helyett. A statikus belss halo-

kon azonban ismerni kell a cimeket, hogy

informativak, de az infernet segitségével gyorsan
megfejthetdek. (Csak keress ra a ,DNAS er-
ror codes” kifejezésre. Martin)

A gép a memériakéryén csiicsiilé mentéssel és
Central Station regisziraléssal online jétékra kész.
A hélézatos rendszereket a jatékok kiadoi izemel-
tetik, ezért azok felépitése és kezelése jatekonkent
elérs. Minden j6ték oz online profil lérehozéiséval
veszi kezdetét, ami vagy a favoli szerveren vagy
helyben tarolodik. A PS2 online nem a PC-ken szo-
kasos ,Melyik szerverre akarsz csatlakozni?” mod-

tudjuk bimi a ré kapesolods par esz-
kozt. Infernet-megoszidist esetén a nefre csatlakozd
szamitogép internetre néz8 hélozati kartyajanak a
szolgdltaté ad IP cimet. A masodik, belsé haloza-
fos kartya IP cimét 192.168.0.1 - re érdemes dlli-
tani, ami az 6 bels5 i any elsé

a hélézati kértyék alrendszeré-
ben, a TCP/IP protokoll tulajdonsagaindl talélhats-
ak, Linux és mas Unix rendszereken a hélézati kar-
tyakat az ifconfig parancs vezérli, a cimforditas

pedig a tizfal (pf, ipf, stb.) felodata.

HALOZATI KISOKOS

- Sima (patch) kabel: legaldbb CAT5 mindségi ka-
teq6riéi, RI-AS lezarkkal végzads Gmyskola-
lan 8 eres halozati kabel. A szakmai szlengben:
UTP kabel.

- Kereszt (cross) kabel: UTP kabel, a kildés-fog-
adas érpar felcserélve. Egyeflen célja 2 halozati
kartya kozvetlen Gsszekotése.

- Hub: egyszer( fizikai halézati eloszt6. A rajta at-
mend forgalom a hélézat minden dgara eljut, A
forgalmazo eszkszok a teljes halozati savszéles-
séget csokkentik.

- Switch: intelligens halozati eloszto. Az egy halo-
zatba kapesolt gépek kozott képes kozvetlen és
kizarolagos kapcsolat létrehozasara: a forgal-

mazé eszkozok cs;k a kettdjik kozoti savszéles-

cime (strukturalis okokbdl egyedi eszkoz IP cime
nem végzodhet nulldra). A kis halozat tovabbi gé-
pei rendre  192.168.0.2,
192.168.0.x lesznek. Minden belsé gépen azonos
az Gn. hélézati maszk bedllitas (255.255.255.0),

séget |

- Rauter az a|d|v eszkozok kurulyu, a halozati

ez mutatia meg, hogy egy hélézatrél van sz6. Az
alapértelmezett atiéré az internetet megoszté gép

192.168.0.3, és ara kihe-
gyezett célszamitd eppel a belsejeben. A beépi-
tett hélokartyanak ko Gen képes fobb ha-

lozat dsszekapesolasara is. A beépitett tiizfal és
cimfordité altalaban alapfartozek.

PS2 ONLINE JATEKTAPASZTALATOK

BURNOUT 3

A Burnout 3 online jatékan ugyanaz az ok i,
mint az offline forméjan: a jatszhatatlanul gyors
és iranyithatatlan részek élvezhetetlenil lassan
toltdnek be a DVD-rél. Az EA hélézat legalabb
jol mikodik ~ a f6meni ONLINE mentipontiat is
nehéz elvéteni. A szolgaltatasa meglepetésekkel
indit: az alig masfél éve létezs szolgdltatas olyan
telitett, hogy nem egyszer(i még nem foglalt, de
tetsz& becenevet talalni. Aki még nem rendelkezik
EA perszénaval, itt [étrehozhat egyet - amit aztan
fovébbvihet més EA jétékokba is. Scinos a nevek
telitettsége valahogy nem korrelal a jatékosok
szamaval — napkézben igencsak kihaltak a Bur-
nout 3 lobbik, fo|eg, hogy az 50 & ésa 60Hz-es j&-

bantjék be magukat a romhalmazzé valt keresz-
tezédés kozepen. A Burnout3 online féloras ka-
land: ennyi ideig jelent kihivast és ennyi id8 kell
megunni a varakozast a meccsekre és a folfésre.
Hova is tettem a Burnout 2 lemezt2

AMPLITUDE

Az Amplitude egy tokéletesen Gsszerakott zenés
réfegjaték, melynek online mulfiplayer részlege
semmivel sem tobb, mint egy tokéletesen sszera-
kott zenés rétegjatek multiplayer részlege. A leves-
ben oft van minden szitkséges Gsszetevé: a lobbik,

dom: Counter-Strike. A SOCOM Il online ez pepi-
taban és PlayStation2-n: végre valami, ami nem
sima multiplayer hélozattal felmézolval Akinek a
CS kimaradt az életébsl, annak gyors hm) kom—
Josok vs. terroristak kiilonbo:
— toszszabaditds, VIP kiséret, pokolgép hatéstala-
nités, ilyesmi, akar ad-hoc csoportokban, akar
Klanokba tsmarilve. A lobbik Briefing Rooms cim
alatt, orszagok szerint elosziva elérhetdek: Angli-
anak, Németorszagnak, Franciaorszagnak tobb,
a kicsi orszagoknak pedig dltalaban egy- egy. Az
eurdpai régioban esténként 3000 magassagaban
tetézik a 1efszam azaz jaték van béven, minden-

a csevegés, a zenelefdltés és persze a tobbjaték
iizemmod - de az izek vulahogy nem dllnak Gssze,

nem fo belgle semmi olyan, ami télmufaina  he-

tékok nem is k k. A gyors
jatékhoz vezetd legjobb sﬁm?egm a sajdt jaték lét-
rehozusc az itt szérakozok dltalaban érilltek, és

autékkal Idoznak musod
I I

ek Ha a Burnout
3-ban nehéz volf meccset foborozn, it

fele bedlli épekkel & feldllossal. A
SCE nem feledkezik el a |afe|(aro| szombat este
éppen egy vasarnap hajnali netcode upgrade-re
ﬁgyelmez'em Socom Hirharsona. A részivevsk ki-

lehetetlen: a szerver szerinta |ure|<osokA 5 napon-
kem neznek csak be, &z sdoeholodasck miatt a
Ha vi-

perceket, hogy aztén percekig a és
a toltsképernyst bamulhassak. A jatéek pérgﬁs jel-
lege tirelmetlenné teszi a jatékosokat is — a bel-
épok nem nagyon vamak tobbet 10-15 masod-
percnél egy |o)ek indulasara, és tavoznak - - vi-

szont 8sszeverddik par elvetemill jokat lehet dum-
csizni, mert a zenérd| szofisztikéliabb vélemény al-
korhurn mint a B3 kitaldlt csillogé jarganyairel. A
mr ismert Game, Duel és Remix modokban lehet

szont sokszor épp emiaft nem bir &
hossz6 percekig a szikséges letszam. Kilon
irém, hogy a headset hianya is kizaré tényezé le-
het, ha a meccs létrehozéja rendelkezik ilyen al-
katrésszel a jatékos pedig nem. De ha 6sszedll a
mezény, megérkezik oz igazi arkad érzés is. A
hagyoményos Single Race versenyeken az embe-
i intelligencia nem nybijt sokkal tobbet, mint a gé-
pi, a Road Rage azonban tilségosan is emberi: a
kanyar rejtett zugaban varakozé piros ildszé
megdobogtatia a szivet — o mésik lez6zéiséra ki-
hegyezett emberi talalékonység nem modellezhe-
18 holmi szilikon alapon. A killéngsen nagy érték-
re elkovefett garozcro lasag Team Crush-nek neve-
zeft bulija pedig a pusztitas végss orgidja - leir-
hatatlan élmény, amikor egyszerre tobben rob-
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émi a ri gkkel kombinalt ujigyorsa-
sagot, 15 jaték utén az ember fia pedig helyezést
kap a vilagranglistan. A legiobb remixek egyéb-
ként konkrét meccsen kivill is lefdlthetsek oz Amp-
litude szerverrs|, illetéleg sajét alkotésainkat is fel-

csit | lésre — nyilvan senki nem
akar ot perceket veg.gbumuim ha mér oz elején
eltalaltak vagy felrobbantottk. A fragek és a
megnyert jatékok szama alopjén oszfia a szerver
a rangokat ~ ennek éra azonban eszement 3
megas SOCOM Il mentés a 8 megas memériakar-
tydra. Headset és (elmélefileg) merevlemez tamo-
gatdssal is van — ez eldbbi a koordinaciora, utéb-
bi mindenféle letslthetd jéra, mér ha lehetne kap-
ni megfelelé Sony HDD-t. Mivel a tesziverzichoz
nem volt gydri headset, ebbdl is a Logitech keriilt
el6 - &rom volt hallgatni @ hollandok krakogasdt a
németek Lol

tolthetjisk, megitéltetés végett.

SOCOM i

Miutén lecsorgott a neirs| a masfél megas ,Ho-
gyan ne févedjiink el a SOCOM Il meniii kozott”
Giksnyv, mér nem éllt semmi az Gsszecsapésok
ofiéban. Akinek volt szerencséje a kilencvenes
évek végén a hdlozat és PC-je mellett tlve végigki-
sémi oz online (FPS) jaték forradalmat, annak
minden egybsl vilagos és érthets lesz, ha azt mon-

X

A kivalé cel-shaded FPS hozza a hangulatat mul-
tiban is. Az Ubisoft Online Service roppant kedve-
sen fogad, jdték azonban nincs sok, még Ggy sem,
hogy a lobbik helyett egységes Kliensfelilet van az
egész PAL feriletre. A Deathmach és a Team De-
athmach magukért beszélnek, a harmadik online
jatekmod, o Power Up pedig a DM furfangos fo-
vabbgondolésa: minél jobb valaki, anndl gyen-

gébb felszerelést kap a tovabbi harchoz. A jatek
gyors és akadozas mentes, sokféle fegyverrel de
i A i e e e
TDM partindl. A kezelsi felilet lefisztult és aflatha-
16, a jaték melléz minden felesleges sallangot. Ma-
ga a fiszta FPS multiplayer élvezet — képregényes
miliében

FIFA FOOTBALL 2005

Az, hogy az EA jatékok még véletlenil sem tamo-
gatick az USB beviteli eszkozoket, csak azért kerilt
némi elnézésre, mert a mar létez6 accountot egy-
bél beolvasta a memériakartyaral, igy annak bevi-
telével nem kellett foglalkozni (az EA accounthoz
tartozé jtékeredmények egyébként az internefen
i ikl Talamantng

&s jelszéval). Ahogy telnek az évek,  FIFA jétékok
menijei egyre misztikusabbak, legalabbis a foci-
hoz nem értsk szamara. Végil megl(eriih asziksé-
ges meniipont és meglettek a sracok is, akik bar
épp Bumnout 3-at jatszottak, megkup?ak az EA
Azonnali Uzeneteket. A FIFA Football 2005 no-
gyon komolyan veszi az online jatékot — csak an-
nak érdemes belekezdenie, aki elkdtelezetten,
hossz{ tévon is jatszani akarja. A szerverek nyil-
véntartick a jatekosok reputacisjat, hogy milyen
eredményeket értek el és hogy hany meccset szaki-
ik o e DNE Dl NOHineh] magesabb e
téke automatikus kizarast von maga utan bizonyos
kupékrél - a Kezdék Szobéja pedig csak addig ll
nyitva, amig par meccset le nem futoftunk, ezutan
nem ronthafiuk itt a levegdt. Csak 1 az 1 ellen j&-
tékmod létezik és nem konny( tapolni: gyenge el-
lenfél legy6zése sokkal kevesebb pontot ér. Lévén a
meccsek, a kupék és a ligék az offline médban
megismertek szerint zajlanak, mar oz elss
meccseknél elakad a feszelés, csak a PS2 zimms-
gésébe kevereds meccskozvefitést lehet hallani.
Kellemes, kellemes, kellemes!

HZX
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PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

A VIDEOJATEK-IPAR HUS-VER
SZTARJAI - NEGYEDIK RESZ

Bar a molt hénopban azzal zértam soraimat,
hogy a cikksorozat a negyedik résszel véget ér,
sajnos ezen a két oldalon sem sikerillt nagyito
alé vennem az Gsszes dltalam nagyon jelentss-
nek, vagy legalabbis kézismertnek itélt jatékfej-
lesztét, igy a torténet még a jové hénapban is
folytatodik. Mindezt azért szégezem le igy a be-
vezetdben, mert mér feltiintek az elss ,az én
kedvencem miért maradt ki” jellegti kovetel6zs
S e e bl loak i

séget tennék hozza, hogy a Stamper csaléd na-
gyon ritkén jelenik meg nyilvanosan és ad inter-
jot, fovabbé — ha mér ennyi sz6 esett a sorozat-
Lun a sportkocsikrd| - Tim rendelkezik egy egye-
di épitésti Lamborghinivel is.

DARLING FIVEREK

hDcvlid és )Ilichurd Darling Chris és Tim Stamper-
ez 0

legmeghatarozébb emberek kozil senki sem fog
i e D S )
mindenki még cipskandllal'sem fért be a fémé-
ban eddig megielent néhany oldalba, ha pedig
csak nevekre és jatékcimekre tomoritettem volna
a témat, akkor maga a cikksorozat vesztette vol-
na el oz igazi értelmét. Tovabba, hogy megeléz-
zem a sorrendre vonatkozé reklaméciokat, azt is
le kell szbgeznem, hogy az emberlel(et e|§ggé
P , kisel
csoportokban emeltem ki az eredeti listamrél,
nem fartom tehét Stevana C ase-t Roberta Willi-
ams-nél tbbre, csak igy jott ki a véletlenszerti
sorrend. Lassuk akkor az e havi, de még nem
utolsé emberadagot:

STAMPER CSALAD

A Stamper csaladot hérom fivér és egy névér,
Chrislopﬁer, Timothy, Stephen és Louise Stamper
alkofia, tovabbé Tim felesége, Carole. Ok a 70-
es években egy Leicestershire-beli festsi varos-
ban, Ashby de la Zouch-ban kezdtek el jatékfej-
lesztéssel foglalkozni, jtéktermi gépeket tervez-
tek, amikre aztén jatékokat s irtak az Associated
Leisure és a Zitec Electronics cégeknek, tsbbek
kozétt a Gyruss-t és a Blue Prinfet. A csaléd elss
sajat cége az Ashby Computers and Graphics
vo\', amif rovidesen tneveztek Ultimate Play The
Game-re, sokkal késsbb
sabban tak az Ultimate-et, és létrehozidk a
ma is mksdé Rﬁrew. Kezi:diben Chrishloh ufié
rogramoz6, a hazaspér pedig a grafikaért fe-
reh, de a cég hamar novekedésnek indult, egyre
tobb embert alkalmazott, ma pedig a Rare Ang-
lia egyik legnagyobb és legpatinasabb fejleszts-
cége. A cég elss sajat fervezést jatéka a Jetpac
volt, ami el8szor Spectrumra jelent meg ‘83-ban,
le késsbb még szamos gépre porfolva left, majd
{ott a Pssst, a Trans Am, a Cookie, az Atic Atac,
az Underwurlde, a Sabre Wulf, a Lunar Jetman,
G e A 18 6 N e o e
tagram, a Gunfright és még sok egyéb. Ezel
'ngsége szintén Spectrumon debiitdlt, bar sok
kézilik megjelent Cé4-re, BBC-re, MSX-re és
CPC-re is, és elég sok volt kozattik, ami az dlta-
luk kitalalt filmation technolégiat alkalmazta. A
csapat életében oz elss nagy fordulat a Rare
SR e R
Spectrumra és Cé4-re dolgozé cég a Nintendo
szémara kezdett el NES és GB jatékokat készite-
ni és portolni cséstill, ilyen volt fsbbek kozétt a
Slalom, a Marble Madhness, az RC Pro-Am és a
Battletoads, s6t becstszott még egy-két MD és
GG jaték is, majd SNES, Né4, GBC, GBA és GC
fejlesztésekkel folytatick a munkajukat. A cég
igazan a Donkey Kong Country sorozattal fért
vissza a legna obbckiiﬁzé, ahol az éfa i jelen
van. Sok egyéb mellelt jelent5s jéekeaik még
Killer Instinct, a Blast Corps, a GoldenEye 007, a
Donkey Kong 64, a Diddy Kong Racing, a Ban-
Jo-Kazooie, a Banjo-Tooie, a Jet Force Gemini, a
Perfect Dark, a Conker’s Bad Fur Day és a Star
Fox Adventures, ezek kszil 18bb sorozatté is te-
rebélyesedett, és volt olyan is, ami a jatéktermek-
ben latta meg a napvilagot. A mésodik nagy for-
dulat akkor ?(ésvefkezeh be, amikor a Microsoft
megvette a Nintendo Rare tulajdonrészét, attél
kezdve a cég féleg X-re dolgozik, és kis mérték-
ben még GBA-ra is, a legijabb X-es fejlesztése-
ik a Grabbed by the Ghoulies, a Conker: Live &
Reloaded, a Kameo: Elements of Power és a Per-
fect Dark Zero. A fentiekhez még annyi érdekes-

pedig Rare-re, ponto-

olyan angol testvérek, akik na-
gyon régen programozokeént, grafikusként és ja-
tektervezokent kezdiek a palyajukat, 6k legfé-
képp C64-re dolgoztak, ma pedig 8k is egy rop-
pant sikeres fejlesztécéget igazgatnak. Ok el-
Gszor 82-ben alapitottak céget Galactic Sofiwa-
re név alatt, amikor David még csak 16 éves volf,
és a Mastertronicnak kezdtek el jatékokat fejlesz-
teni, tobbek kozott a BMX Racers-t, a BMX Trials-
t, a Chiller: The Foresfet, a Dark Start, a The Last
V8-et, a Magic Carpetet, a The Master of Magic-
et, a Mind Controk, a Space Walkot és a Spell-
boundbot. Persze azért dolgoztak mas kiadoknak
is, igy készilt példaul a The Games Creator és a
BMX Stunts, mu|]d két évvel az utén, hogy ‘84-
en a C az Ev P o i

tésa volt ‘86-ban, ebben jelent meg szémos gép-
re a Dizzy, a Treasure Island Dizzy, a Fantasy
World Dizzy, a Magicland Dizzy, a Spellbound
Dizzy, a Dizzy Prince of the Yolkfolk, a Crystal
Kingdom Dizzy, a Fast Food, a Kwik Snax, a Pa-
nic Dizzy, a Bubble Dizzy és a Dizzy Down the
Rapids. Mindezek mellett meglehetSsen koran
kezdtek el konzolokra is fejleszteni, GB-re, MS-
re, MD-re, Mega CD-re, Saturnra és PS1-re is
dolgoztak, igaz ezek mind portolsi munkak vol-
tak, ilyen volt a Judge Dredd, a Marko’s Magic
ll, a Theme Park, a Syndicate és a Creatu-
re Shock néhany véltozata. Az ikerpar ‘90-ben
alapitott sajét céget Inferactive Studios név alatt,
amit késébb Blitz Games-re neveztek ét, ez ma is
akliv és meglehetdsen nagyra nétt, tobb stidio-
ban tbb mint 100 embert foglalkoztat, és min-
den aktualis gépre fejleszt. Az ikrek nagyjabol a
i e g
valamilyen szinten a Blitz i jatékan dol-
goztak a Chicken Runtél a Gloveren és a The
Mummy Returns-6n 6t a Bad Boys I-g, rengeteg
egyéb anyag mellett. A Dizzy rajongék szaméra
iél I‘ﬁr |ehel' még, hogy a _clég fnnkﬂﬂoﬁu Dizzy
i elég leends vé-

Frog |
tintette ki Sket, az apjukkal, Jimmel megalapitot-
tak a masodik, immar kiadoként is funkciondle
fejlesztécegiket, a Codemasters+, vagy ahogy
sokan emlegefik becézve, a Codiest. Az Gj cegér
alatt készitették el a BMX Simulatort, a Professio-
nal B{WX Sfmu/ak:’lt, }? Red qu:xs? és a 4 Soccer

+, majd ol é a cég,
Slinytsse valtok, & febbryire mar csak oz e
nyitasban vettek részt, az érdemi munkat az
olyan Gjoncokra bizték, mint az Oliver ikrek és
+ Dave, persze mint a cég fejesei, vala-
mennyire maig is benne vannak minden Codies
fejlesztésében. Ez utébbi lista eszméletlentl
hosszi lenne, igy tényleg csak egy-két cimet
emelek ki, ilyen példaul a Dizzy sorozat, a Colin
McRae Rally sorozat, a TOCA sorozat, a Micro
Machines sorozat és a fobbi.

OLIVER IKREK

A feljebb is emlitett Oliver ikrek, Philip és And-
rew Oliver is angolok, 8k 12 évesen Eezd'ek el
jatékokat programozni és tervezni. Az elss pro-
duktumuk piacra kerilésekor, ‘84-ben is csak 16
évesek voltak, ez egyébként a Computer & Video
Games magazinban megjelent Road Runner ci-
mii begépelhetd BBC jatek volt, ennek 50 fontos
honorariumabél vették meg az elss sajét BBC:j
ket. Ez utén sorra jelentek meg BBC-re és CPC-re
jatekaik és felhaszndléi programiaik, a Black
Box, a Gambit (ezzel a keftével egy tévés prog-
ramozé versenyt is megnyertek), a Battlefields, a
Tellscope, a Cavey, az Easy Art (ez végil nem je-
lent meg, de a honorariumabél megvették az el-
58 autbjokat], @ Pand Sprites, o Mogic Maths, a
Magic Clock és a Killapede. Ezek utén '85-ben
az iireknek sikerilt kibulizniuk a szileiknél, hogy
egy évig még ne kellien egyetemre menniilk, he-
lyette még jobban rahaithatiak a meléra, hittek
benne, hogy a jatékfejlesztés nem csak ostoba
idétoltés, és a videojatekok egykor majd a fil-
mekkel vefekedhemei latvanyban és népszeri-
ségben egyarant. Elkezdtek egy komolyabban fi-
zetd nagy cégre vadaszni, a ‘85-6s ECTS-es pe-
dig meg is egyeztek a Darling fivérekkel, hogy
egy darabig nekik fognak dolgozni. A Codies-
ndl meglielenf elss jatékuk, a Super Robin Hood
egybd| bombasiker lett, 100 ezer példanyt
kelt el és 10 ezer fonfot hozott az ikerpar kony-

héjéra. A sikertdl a sracok megéliosodiak, es
rovid ids alatt mé? renq:{:eg kivalo jatekot készi-
tettek, tobbnyire elsésorban CPC-re és Spectrum-

ra, ilyen volt a Ghost Hunters, a Grand Prix Si-
mulator, a Professional Ski Simulator, a 3D Star-
Fighter, a Fruit Machine Simulator, az Advanced
Pinball Simulator, a Pro BMX Simulator és az Inc-

sarlo jelzi ez iranyd igényét.

SHAUN SOUTHERN

A nyelvior nevis angol Shaun ,Sout” Southern
egy iskolai PET-en kezdett el jtékokat kédolgat-
ni a sajat szérakozésara, majd folytatta ezt a te-
vékenységet VIC 20-on, Apple-on és Cé4-en is,
az akfivitas pedig hamarosan pénzkeresé foglal-
kozassa vélt szamara. A személyérs| nagyon ke-
vés informaciot lehet talalni, az dltala irt jatekok
széma pedig a végtelenhez kézelit, igy azt sem
tudtam kideriteni?‘iogy mi volt az elsé kiadott
munkdja, de valészinGleg a ‘82-ben elészor
Apple-re megjelent Trailblazer és KikStart paros
valamelyike kezdhette a hosszo sort. A progra-
moz6, jatéktervezd és zenész Sout egy grafikus
haverjaval, Andrew Morris-szal alapitotta meg a
Mr. Chip Software névre keresztelt cégét '82-
ben, majd egybsl pumpdlni is kezdte cséstil a
Tl At B s Clire &
ébkent tobbnyire autésak és motorosak vol-
tak, de irt azért mészkalés, gyGitogetds, lovalds-
285 és egyéb ligyességi jatékokat is. A cég mel-
lesleg 7 évvel kessbb megvéltoztatia a nevét
Magnetic Fields Software Designra, nagyjabol
akkor, amikor amyergelt a 16 bites gépekre. So-
ut hosszo 8 bites szoftogrd sok egyéb mel-
lett az alabbi cimek alkotjak: Ad Infinitum, Art-
hur Noid, Bandits at Zero (Bandlits és Hall of Fa-
me cimen is ismert), Cosmic Causeway (Trailbla-
zer Il cimen is ismert), Dingbat, Dizasterblaster,
Duck Shoot, Formula 1 Simulator (Pole Position
cimmel is kiadtak), Hero of the Golden Talisman,
Hummdinger, Jetbrix, KikStart (Kik-Start cimen is
ismert), KikStart 2: The Construction Set (Kik-
Start 2 cimen is ismert), Laserwheel, Lazal,
Ol e ki Pz PODN Pl of Dot
ruction), Speed King, Super Scramble Simulator,
Super Snake Simulator, Trailblazer, Tutti Frutti és
Vegas Jackpot. Amikor dttért Amigéra és Atari
ST-re, egy kicsit belassitott, és jobban rafékuszalt
az autés témakra, a legjelentssebb ilyen alkotd-
sai a Super Cars 1-2, a Lotus trilégia és az Ami-
gés Super Scramble Simulator voltak, azonban
még ezekre a gépekre is irt idénkeént més jellegti
anyagot, példéuﬁ)ea Crystal Dragont és a Kid
Chaost, s6t még irkalt ingyenes jatékokat is,
ilyen volt az Amigas P.O.D. és az MF Tanks. A
16 bites korszak kifutésa uién Sout PC-s raliszi-
muldtorokat kezdett el gyartani, ennek eredmé-
nyekeént jelent meg a Rallye Racing 97, a Rally
Championship (Network Q Rally Championship
cimen is megjelent), az Infernational Rally Cham-
pionship és a Mobil 1 British Rally Championship
(Rally Ch ip és Rally Championshi
o000l i) St e Bt oo:

A s g
gyobb dobasa azonban a Dizzy sorozat beindi-

es anyag utan pdr évre elvesztettem a fonalat,
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valészintinek tartom, hogy a mostanaban cséd-
be ment sok kis céggel egyetemben a Magnefic
Fields is tonkrement, a legGjabb megjelent jaték,
amin Sout programozéként dolgozott ugyanis a
Warthog nevii cég dltal jegyzett idei Looney Tu-
nes Bat:% in Action.

DAVID PERRY

A kezdetben berepiilépilétai almokat szovogets,
Eszak-frorszagban szilefett David ,DP” Perry ér-
dekes médon kezdte karrieriét, 15 évesen mér Lé-
iy S x S

e

- irkelt begér
sebb forrdskbdoko',lfelteherﬁen 2X81-eseket (az
volt az elsé gépe), majd sajat maga is megirt és
kiadott egy ilyen jellegt ondllé kényvet Astoun-
ding Arcade Games cimmel. Ezt kévetGen, 17
évesen félbehagyta a kozépiskoldt, fogta magat,
atkaltozott a nagy szigetre, kinézett néhany neves
cige, e elkentin nebk Spectrm & CPC itk
kat fejleszteni és portolni. Az elsé komolyabb ja-
téka a Chris Hinsﬁay dlial készitett Spectrumos Pi-
yamarama CPC-s dtirata volt, amit a Beyond the
Ice Palace, a Captain Planet, a Dan Dare lll: The
Escape, a Drakmaze, az Extreme, a Great Guria-
nos, a Herbert's Dummy Run, az lkari Warriors, a
Paperboy 2, a Pot-holing Pete, a Savage, a
Smash TV, a Stainless Steel, a Teenage Mutant
Hero Turfles, a Three Weeks in Paradise, a Tintin
in the Moon és a Trantor the Last Stormtrooper ko-
vetett, rengeteg egyéb mellett. Ez utan jctt el DP
szmara a 16 bites idészak, amit a legendéssa
vélt Supremacy cimi stratégiai jatékaval kezdett
meg, aminek hatéséra a Virgin Amerikéba hivia,
és rabizta az Overlord, a The Terminator, a Glo-
bal Gladiators, a Disney’s Aladdin, a Cool Spot
és a Walt Disney’s The Jungle Book fejlesztését is.
Miutén Amerikaban megkapta a zsld kartydjat,
93-ban megalapitotta a sajat cégét, a Shiny En-

i majd Ik h Jimet,
a karaktert és az azonos cimd jétékot, amivel a
16 bites jatékidriénelembe is beirta a nevét. DP
még két Earthworm Jim folytatést készitett (a tob-
bit mér més cégek fejlesztették), tovabba a figurat
aiétekiparon folis értékesftette, gy lett Jimbé] k-
ciofigura, képregényhss és rajzfilmsorozat is. Ez
utdbbi ,gyermekeire” DP legalabb annyira biisz-
ke, mint a jatékaira, hiszen kis fejlesztécégek ak-
koriban még nem voltak képesek betrni mas szo-
rakoztatéiparba. Ezeket kvetden jottek a moder-
nebb gépek, és az azokra megjelent Mutant Pen-
guins, Wild 9, MDK;, R/C Stunt Copter, Sacrifice,
Messiah és Enfer the Matrix. Ez utéhbi bér kritika-
ilag nagyot bukott, iizlefileg valészintleg DP eddi-
gi legsikeresebb jatéka volt, és egyben eddig az.
utolsé megielent is. Sajnos a Shiny nagyon fitko-
lozik, hogy mit fejleszt jelenleg, de bizonyéra DP
és csapata most sem pihen, DP mellesleg 6lts-
nyoskent is kiveszi részét a programozashdl, sét
amikor csak teheti, segiti a kezd jatékfejlesztoket
i részt az interneten kereszfil, masrészt a ja-

% konberancikon tartolt dsadasaival:

ANDREW BRAYBROOK
ES STEVE TURNER

Szomor{ toriénet az angol Andrew Braybroo-
ke, & ugyanis az egyik legtehetségesebb és leg-
jobban sztdrolt fejleszt5 volt a ‘80-as években,
sokak példaképe, akit szinte havonta fenyeztek a
Zz0p 64 magazinban is Jeff Minterrel és a Row-
lands fivérekkel egyetemben. Braybrook kezdet-

en szamlazo programokat irkalt GEC Marconi
gépekre, majd ‘83-ban csaflakozott egy Steve
Turner nev (szintén legendassa vlc'1|| programo-

b olomia: failadaccal iy

fivereket készitett, feliehetéen a ‘77-ben

hané i ez utdn B
és Turner visszament izlefi szoftvereket fejleszte-
ni, az utolsé informécisim szerint Braybrook eg;
biztositotarsasagnal dolgozik most. Erdekesség
még, hogy a Gruﬁg?old telies szellemi vagyonat
pér éve megvasérolta a szintén régi motorosok
dltal alapitott Jester Interactive, a célbél, hogy a
o ettt Brsyibealt Ala

2ot jatékait, a Uridiumot és a Paradroidst foly-
tassak aktudlis gépeken is, sajnos ezekrdl j6 ide-
je nem lehet hallani semmit, igy nem biztos, hogy
lesz belslik valaha is valami.

PETER MOLYNEUX

Mig Braybrook és Turner torténefe egy balsze-
rencsés példa, amit egy sikeres ir’z'ékf:i?esz's sem
szerefne atélni, o kopaszodé Peter Molyneux
szlorija a pozifiv ellenpélda. Az angol Molyneux
ugyanis annyira sikeres fejleszt és izletember,
hogy bekeriilt a vilag parszéz leggazdagabb
embere koz¢, és egy sajat kastély megvasarlasat
is megexr}geqt\eﬂelmagérqu Az s 05ﬂ|énel!e Ikis»
amikor

ﬁgyehe a szorgos hangyék munkaiat, s6t idén-
kent be is avatkozott a i’c’xngyuboly életébe, sza-
dizta, és cukorral jutalmazta oz apré dllatokat,
az élmény hataséra pedig a hangyak istenének
érezte magat. Miutan felndtt, a 80-as évek ele-
ién egy Taurus nevii Gzleti szoftverfejlesztd céget
alapitott, és oft dolgozott, majd az éviized vége
felé a cég kapott par Amiga gépet a Commo?;-
re-t6l, a masina grafikai képességei pedig na-
gyon lenyiigozték bekezdésiink hasét. Ennek ha-
tasara fordult Molyneux komolyabban a jatékfej-
lesztés felé, ‘87-ben megalapitotia a Bu&lfr of,
és elkeszitette a Fusiont, néhany meg nem E::?en'
jatékkal egyetemben. Aztén ot a nagy ugras,
Molyneux-nek eszébe jutottak a hangyas élme-
nyek, és megcsindlia a Populous-t, az elss isten-
szimulatort, amiben a kis haborozo, éPifgelé, él-
dlegel5 emberekel: konirolalhaiok ol

azokat, akik hittek benniink. A jaték eszméletlen
nagy siker lett, nem csak az alapétlet, a valés
ideji stratégiai jatékmenet, de a vizudlis motor is
nagyon itdtt, Molyneux ezért tobbé-kevésbe, ki-
sel'i)' agazésokkal tarkitva ezt az i imulé

tor témat viszi tovabb az éta is. A legnagyobbat
mégsem jatékeladassal, hanem cé Zﬁ:déssd ka-
szdlta, '95-ben éridsi pénzért eladta a Bullfrogot
az EA-nek, azonban nem sajét maganak mar
nem volt akkora kedve dolgozni, két év mélva oft
is hagyta a céget, hogy megalapitsa a ma is akt-
iv és sikeres Lionhead Studios-t. Molyneux
egyébként az alabbi legendas jatékokon dolgo-
zoft, j6 részitk természetesen mar nem Amigéra,
hanem PC-re és konzolokra jelent meg, és sok
kozillisk t5bb folytatéssal és kiegészits lemezzel

p
megielent Airborne Avenger masina volt az elsé
Koo ki b R et H-aceat il
gozott, példaul a szintén Ataris Supermanen,
Atarians-on és Space Riders-en, a Williams-nél
pedig a Gorgaren, az F-14 Tomcaken, a Firepo-
weren és a High Speeden. Az Ataritd teh
vel atment a Williams-hez, és oft kezdett el a flip-
perek mellett videojatékokat is programozni, az
elss ilyen megielent gépe a |egendgc':ssc': valt De-
fender volt, minden scrollozo lévoldszss jatek
&se. A jaték sikeréts| megrészegilt Jarvis ez utan
elhatérozta, hogy snéllésodik, és létrehozta a sa-
]av fejleslzfﬁclégév, uIVizli Kidmx; ll\Wi‘"iumls még
s sem
tudia megtartani, a Feléllés ettéll czonban; nem
véltozott nagyon, Jarvis kilséskent is kizarélag a
Williams és az azt felvasarlé Midway vallalatok-
nak dolgozott, majd visszatért az anyacéghez,
idén pedig Raw Thrills néven lapitolt Gj véllala:
tot. A kirobbané siker(i Defendert kévette a Star-
gate (Defender Il cimen is megjelent néhany ké-
s6bbi portia), a Robotron: 2084, a Blaster, a
NARC, a High Impact Football, a Smash TV, a
Cruis'n USA, a Cruis'n World és a Cruis'n Exoti-
ca. Jarvis legtjabb jatéka és egyben a Raw Thrills
els produkiuma pedig a nyar kézepén kerilt a
jatéktermekbe Target: Terror cimmel.

Archer Macleanhez hasonléan az amerikai Sid
Meier is egyike azon kevés programozéknak és
jatéktervezoknek, akik elismert markanévé tud-
tak tenni a sajat nevitket, rdadésul annak ellen-
ére, hogy csak a ‘80-as évek elején lépett a jté-
kipar porondjéra, rengefeg cikk hivatkozik ra ,a
szamitogépes jtékok atyjaként”, nyilvan tisztelet-
nyilvanitasbél. Meier az elss cégét, a MicroProse
Software-t ‘82-ben alapitotta egy piléta haverja-
val, Bill Stealey-vel, és ez alatt a cégér alatt készi-
tette el az elss jatekat is, ami a Solo Flight cimé
3D-s repilészimulator Apple véltozata volt. Az
anyag persze portolva lett C64-re és mas kortars
gépeEre is, ahogy a késdbbi 8 és 16 bifes jateka-
inak tobbsége is, egészen a PC-s korszakig. Az
anyagot aztan kovette a hasonlé téméjo Spiffire
Ace, F-19 Stealth Fighter, F-15 Strike Eagle és
Gunship, majd sttek a hajés és tankos anyagok,
a Silent Service, Red Storm Rising és M1 Tank
Platoon, és beindult a stratégias gépezet is a Na-
to Commanderrel, Crusade in Evrope-pal, Decisi-
on in the Desertiel, Conflict in Vietnammal és
High Command: Europe 1939-45-val. Természe-
tesen a nagy dompingben jelentek meg mas jel- 2
legi Meier jatékok is, hatalmas merfoldks volt g
pél :iéu! a Pirafes!, ami egy elég dsszetett, nagy

g
is bévilt: Populous, Powermonger, Syndicate,
Theme Park, Magic Carpet, Hi-Octane, Theme
el {BUngoon Keerer ca Bk R i
et cmier {6z v o nenvig meg-
el

ny0jté anyag volt, de oft volt még a

Sword of the ?cjylmwaiyésg io par kalundiéiéigis,

példaul a Covert Action és a Return of the Phan-

fom. A '87-es Pirates! mellett vitathatatlanul a

‘90-es IRa/'/road lT)I/t:oon'és Civ{//'zaiion voltak a
és

lent Fable, de ennek fejleszté

leg csak kisebb mértékben vett részt, ezt ugyanis
a Lionhead egyik leanyvéllalata, a Big Blue Box
Studios fejlesztette. Mellesleg jelenleg is tabb ja-
tékon dolgozik parhuzamosan, a Black & White
2-n, a Dimitrin és a The Movies-on, tovabba va-
lamilyen szinten valészindleg belefolyt a Lionhe-
ad egy mésik leanyvallalata dltal fejlesztett, és
nemrég félbehagyoft BC munkdlataiba is.

EUGENE JARVIS

Az '55-ben szilletett amerikai Eugene Jarvis ne-
|

26 és szintén volt izleti ) haverja
kis cégéhez, a Graftgoldhoz, ahol kezdetben
Spectrum, Dragon és CPC, majd Cé4, Amiga és
Alari. ST, vegull pedig. CD32; MS, GG) MD;
SNES, PS1 és PC anyagokat irtak. A kovetkezé
jatekokon dolgoztak, ezek kozil soknak tsbb
portia és folytatasa is sziletett: 3D Space Wars,
3D Seiddab Attack, 3D Luna-Attack, The Legend

ve valoszinGleg kevésbé kézismert, pedig & is

zon leg bb pro-
duktumai, aztén oft volt még a Magic: The Gat-
i 1t B o G 6 (Eopbarel
az Antietam!, az Alpha Centauri, oz Alien Cross-
fire, az Age of Mythology, a SimGolf és a fébbi.
Meier egyébként mér a ‘80-as évek kézepén el-
kezdte odabiggyesztgetni szinte minden jatéka-
nak a cime f"E& azt, hogy ,Sid Meier's”, igy a
legtobb helyen ezzel az elstaggal egyiitt emlege-
tik a fenti cimeket, én helyszike miatt ezt minden-
hol leha rmm, ahogy a fabbrészes sorozatok kii-
lonfele cﬂ lomésait sem neveztem meg kiilon, fer-
mészefesen sok emlitett jaték hizoft sorozaftd.
Mleienl' '96-!7(:": véltott céget, a MicroProse egyik

egyike azoknak az igazan régi pi és
jatéktervezs pioniroknak, akik a jatéktermi gépe-
ikkel a cikksorozatban szereplé nagy oregek jo
részét a palyara csabitottak, tsbbek kozott Min-
tert és Macleant is. Jarvis biokémikusnak fanult &
Berkley Egyetemen, amikor elkezdett hobbibol
;:'rogmmazniI egy oftani CDC 6400-as nagygé-

of Avalon, Gribbly’s Day Out, Drag of
Avalon, Paradroid, I Q tron, Uri-

pen, és oft taldl azelss D
S 3

dium, Alleykat, Ranarama, Magnefron, Morphe-
us, Flying Shark, Intensity, Orion, Head The Ball,
Rainbow Islands, Soldier of Fortune, Bushido, Si-
mulcra, Off Road Racer, Realms, |, Fire
and Ice, Superman, Nipper vs. The Cats, Ofti-
fants, Empire Soccer 94, Virocop, International
MotoX és Hardcorps. Sajnos ez utébbi megijele-
nése utan ‘98-ban a Grafigold eladésodott és
megszint, mivel sorra csédbe mentek a kiadoik,
&s nem birtak mar anyagilag lépést tartani a ro-
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vide
i is, a '62-ben irédott legendas Space
Wars-szal. Diplomazésa utan mar jobban érde-
kelték a szamitogépek, mint a biolégia, elhaté-
rozta, hogy olyan mesterséges intelligenciat ir,
ami dtmegy a hires Turing Teszten, az ilyesmi
gyakor|6st’:goz forditoprogramozéi munkat kere-
sett és talélt a HP-nél. Az oftani melét harom nap
alatt megunta, de nem maradt munka nélkil, ki-
lépése napjan mar meghivtak egy akkor még is-
meretlen lfis céghez, egy bizonyos Atarihoz flip-
perprogramozénak és zenésznek. Egy ideig flip-

az egyil és bardtja
dltal lapitott FIRAXIS Games kreafiv fejlesztési
igcz?utéja lett, ha Ggy vesszik lejiebb lépett a
rangletrén, bizonyéra megvolt az oka ra. Termé-
szetesen & az Gj cég legfontosabb kulcsembere és
jatektervezsie is, ami a legtsbb MicroProse-os ja-
tékanak a jogait is megszerezte, igy azokat is
folytatia, lasd példaul az 6j Pirates! remake-et.

Ennyi fért a két oldalra ebben a honapban, de
mint azt a bevezetsben is irtam, januérban j5n a
folytats, amibs| mar Shinji Mikami sem marad
ki, a zsenidlis dramaturgiai érzékkel megéldott
japan jatéktervezs rajongéi pedig addig is eny-

ithetik az informéciééhségitket a témaban a
PO0aimall b e e
poligonkorban — A Resident Evil jatékok torténe-
te” cikk fellapozéaséval.

Credo

teve Turner és Andrew Braybrook kgzbé
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VALOBAN KAPHATUNK A JATEKOKNAL IGAZI TERHANGZAST ?

Az attél fiigg. A Dolby Digitalos és Pro-logic ll-es jatékokat nem gy kell elképzelni, hogy va-
I6ban oft érzed majd magadat a helyszinen, és tényleg a nyakadba lihegnek a zombik. Ha ezt
vérod, csalédni fogsz. Ehhez hasonlé érzést csak egy nagyon 6l bedllitott hézimozi rendszer,
és egy-két nagyon j6l kikevert film esefén tapasztalhatunk. Persze az is tény, hogy sok jatéknal

igyeltem mér meg nagyon jél kikevert hangokat, melyek egyer'e|muen a térben véndoroltak.
Altalaban FPS és autés jaték esetén vehets észre hasonlé. De nem is ezért érdekes egy 6 hang-
rendszer hasznalata, hanem inkabb azért, mert rendkiviili médon képes megnyitni a televizi-
ok I((éliu[éban) szegényes hangterét, ezen kivl joval tisztabb és erdteljesebb hangzést kapha-
fun

Sok e, hongr nesr, st ol g ezt g, il o e s o
hogy létezik. Szerintem il megi i é Meég tisztabb, és po-

fondltabb hangokat eredményezh: yib lehurdseginkb allaszoxesuPSZdl-

de a rosszabb

mit tudnak, és az egyre gyengébb mindségi analdg hangielek esetén mar aranytalanul rossz-
abb lesz oz eredmény. (Hasonls effekt flgye"weio meg sok olcsobb plazma TV esetén, amelyek
nagyszerien jelenitik meg a kivalo minBségti komponens jelen at tovabbitott DVD musoroka'
§ RF jelen &t tovabbi slma Gsornal | mér elegge Zizis” |esz a
kép.) A dragabb hcngrendszerekel pedlg egy tudném
amelyek még a g s jol
Ami pedig sok televizio vmuchs hcngzasut ||Ien hm elegge szkephkus vagyok velik szemben
Altaléban a sima bal/jobb 1t effek
vel térhangzést szimulélni, de az eredmény amellett, hogy nem sok kdze van az igazi térhang-
zashoz, inkabb szénalmasnak mondhaté. Hasonlé hangzést kaphatunk, ha a tévénket be-
visszik a fi]rdc”;szobc’:bc
A Logitech kivalé miné )ermeken 5
ekainkhoz haszndlivk akat. A kévetkezakk

1al Tl i ik}

k arra, hogy k ésja-
\

glkl'ls hcngkumeneneo is kuhosznclm Fo|eg ozen mert dltaléban az olesébb hang
ogy csak a mind gielek esetén képesek igazan megmutatni, hogy

n o legijobb iket mutctiok be 65

ajanliuk nektek!

LOGITECH X-230

A Logitech legfrissebb 2.1-es alapmodellie, a 35 W (RMS) 6ssz-
teljesitmény X-230 valamivel 12.000 Ft-os ar alatt kaphaté (2
év garanciaval). A hangrendszer ketté kétutas szatellit hangsu-
garzébol és egy mélynyomobol all, melyeket gyorsan késsiink is
Sssze a D-Sub kabellel. Hangbemenetnek egy jackdugé végi ka-
bel szolgal, amit legegyszer(ibb, ha egyenesen a tévébe dugunk.
A legtisztabb 8sszekattetést akkor érhetnénk el (fsleg, ha csak
mono a tévénk), ha beszereznénk egy jack RCA atalakitot a kon-
zolunk RCA-s hangkimeneteihez, de ilyet elég bonyolult talélni,
faleg jo mindségit. A kabelek sajnos viszonylag révidek, tgy-
hogy masfél méternél sajnos nem nagyon lehet messzebb tenni
egymas'ol a két hangsugarzét. A szu'elhvek arnyékoltak, de a
’netegyuk" leni| a téveképernys kozelébe!

Il bb problémém nem volt, ha nem is vol-
tak tol erteljesek, azért szép tisztan széltak, és tokéletesen szim-
memkuscn bedllitva nagyon szép, mo|dhogynem térhangzaso,
on. t kaptam. él 6 bar erdtelies, de az
enyhen ,,kopogos hangzéasaval kicsit elitstt a két hangsugarzo-
t6l, igy ha szimmetrikus hangot szeretnénk, kulcsfontossagu a
melynyomo megfelels elhelyezese Akcrhogy is, még a jobb tévé-
h épest is | tagabb ter(i és tisztabb
hangzast kapunk, ami ilyen alacsony @ron sok més konkurens
hangfal tipussal &sszehasonlitva is mindenképpen kivalé vételnek
szamit.

LOGITECH X-530

Az X-530-as mar egy , fokkal” komolyabb 5.1-es hangfalrendszer. Ksrilbelil 18.900 Ft-os éron
70 W (RMS) ossz!ehesllmen)d nybit (2 év garanciaval). Kilsére az X-230-osra husonM de valami-
vel nagyobb a melynyomo;u es itt keﬂo ketulus h arzd |1e|yeﬂ ot all a Jelkezéstinkre. Ha-
laa szinG hangf e al arzékat a me|y

nyoméhoz. A révid kébelek sajnos igen & "|egq' hangfolok esefén

Egyrészt sok DVD ]emsm hu'uhcln la|a|unl< sajat 5.1-es analég hcngklmene’et amit néhany
RCA/jack étalakits hatunk az X-530-hoz. Mé 8l tgy tudom,
hogy falén ritka, de e|V||eg |eQez|k konzolokhoz is ilyen hat kulonu"o RCA hangkimenet; véggel el-
|cloﬂ kabel is. (Csuk kar, hogy ilyenkor oz ehhez a kabelhez fartozé video-kimenetre vagyunk ra-
itve.) Ebben az esetben viszonylag olcsén, a szitkséges kiegészitskkel egyiitt max. 30.000

nem gondoltok arra a dizéjnerek, hogy valaki a tévéje elétt szeretne egy 5.1-es hangfalrendszert
feldllitani — ezek szerint az 530-ast eredetileg szamitogépes ,jatékallo-
masok” kozelébe tervezték. (A dolgot 5 darab parszaz forintos jack-es
hosszabbits kébellel orvosolhatjuk!)

Hangbemenetként harom jackdugé szolgdl. Na, és most jén a feketele-
ves! Az egy dolog, hogy a hangrendszerben nincsen Pro-logic dekader,
de még arra sincs lehetdség, hogy egyetlen sztereo hangsavval az egész
rendszert megszélaltassuk. Ha a zéld jackdugokat hasznéljuk, akkor
csak és kizarolag a front hangfalakbél jn a hang. Ha a sargat hasznal-
juk, akkor csak a cen'erbo] hu pedig a feketét dugjuk be mondjuk a té-
vébe, akkor pedig csak a hétsé hangfalak szélnak. A mélynyomé termé-
szetesen minden esetben mikadik, de azt hiszem ezt mashogy kellett vol-
na megoldani.

A hangrendszer leirasaban szerepel egy Gimutatd, hogy mit csindljunk,
ha konzolhoz szeretnénk haszndlni az X-530-at: egy adapter segitségé-
vel osszuk meg a bal/jobb RCA hangok jelét két jackdugéra, vagyis az
elillss és a hatulsé hangfalakra. Ezzel egyrészt az a probléma, hogy
ilyen atalakitét csak szakboltokbsl tudunk szerezni, mésrészt pedig i igy
még mindig nem tudjuk hasznalni a cenfer hungs 6. Kar, pedig si-
ma 2.1-es haszndlat esetén is érezhetden jobb mingségtinek bizonyult a
rendszer, mint az X-230-as esetén. A szatellitek lényegesen erételieseb-
bek és tisztabbak, de ami nagyon tetszett, hogy valamilyen oknal fogva
itt sokkal nagyobb sszhangban voltak a szatellitek és a mélynyomé!

A kérdés az, hogy érdemes-e ilyen hangrendszert vasarolni, ha nem
egy 5.1-es hangkartyahoz haszndljuk? A vélaszom: igen, de ehhez igen
leleményesnek kell lenni, és nem art egy kis technikai hozzéértés sem.

14

Ft-os ron egy rendkivil 6 5.1-es analég hungrendszen kapunk!
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LOGITECH Z-5500

A logitech Z-5500-as modellie mér egy jéval komolyabb darab, méghozza egy igazi THX mi-
nésitésti 5.1-es, 500 W (RMS) &sszteljesitményli hazimozi rendszer (2 év garancidval). Elséként ta-
lén nem is a kis szatellitek formas dizéinja, hanem a hatalmas mélynyomoé gyakorol igazan komoly
hatést rénk. Jelen ese'ben ez U'Obbl egyben az erGsits is, clmelyer egy D-Sub kabellel sszekétott
kozponti egységgel iranyitt itot is kapunk a rendszerhezf Te
kintettel arra, hogy mindegyik szo!e"xt kabe]enek vége sa|ut szinnel lett ellatva, az 6

kénnyen, ezért helyhiany miatt csak ritkan teszik fel DVD-kre a filmek DTS hangsaviat. A DTS
96/24-et nagyobb adattartomanyt DVD-Audio formétumt hangfelvételeknél hasznaliak.

A rendszeren két digitdlis és t5bb jackdugés analég hangbemenetet talalunk. A digitalis hungbe-
menetek koziil az optikaira eisosorban a vldec|u|ekokhoz (PS2, Xbox) lesz szitkség. A mésik, Gn.
koaxidlis dlgl'clhs gt ! obb abbitast biztosit, de ezt jelenleg csak DVD
lejatszok hasznaljak. Xbox esetében egyer?elmuen optikai kébelt kell haszndlni a Dolby Digital 5.1-

fon egyszert. I':‘u egy nagyobb fermet nemis, de egy kozepes, 4x4 méteres szobdt kényelmesen be
éla a g hossz0 |
Szeretem ha a hangzés tag teret kdlcséndz, ezért a fronthangfalakat mindig oz eliilss sarkokba
szokfam helyezni. A centersugarzét ne kdzvetleniil a TV-re helyezzitk, hanem tegyiink ala mondjuk
egy kis teritét, mert azontdl, hogy a rezondlasté| esefleg egyenetlen lesz a hang, még le is eshet a
foldre. A hatsé hangfalakat csak alig mogsttink helyezzik el, majdnem velink merslegesen. A
mélynyomét ne tegyik teliesen a sarokba, killénben csak allshullémokat gerjesziink. (A bedllitasa-
hoz mondanék egy trikkst: a |eg|obb ha elmdnunk a rendszeren egy tucc-fucc zenét, majd klhuz
zuk a tobbi h o, és ik a 6 helyét, ahol a | li

ben, de legtisztdbban |1c|ngz||()

Minden fontosabb funkciét tud a készilék, beleérive az analég hangok kilonbozs effekieit. A
rendszer tovéabbé fartalmaz minden szikséges hangdeksdert, mint a Dolby Pro |og|c I, Dolby Di-
gital, DTS, és DTS 96/24. (A videojatékokhoz csak az elss ketts lesz sziksé 5.1

es d;guahs hungzcshoz A F52 ugyan nem képes. |c(e|< kézbeni DD 5.1-re, csak analég DPL l-re,

ol fi dlivk a gép optikai k Egyrészt sok jatek atvezets filmie
cimenerﬂeg &ivalt DD 5.1- re, mésrészt mondjuk egy 5000 Ft-os optikai kébelen, vagyis dugm:hs
(ton tovébbitott nyers analég hang vitathatatlanul tisztabb, mintha akurmulyen draga analég RCA
kébeleket és dtalakitokat hasznélnank. Apropé! Erdemes jobb mingségd, vagyis dragébb optikai
kabelt hasznalm higba digitalis adu'ro| van s76, ugyanis olcsobb kabelekné! elsfordulhat, hogy
csak fa éssel jut el az inf6 az erssitshéz. Gamecube-hoz jobb hijén szikség lesz egy jack/RCA
étalakitohoz.

A rendszer most kb. 90.000 Ft-os aron kaphatd, ami elsére nem hangzik rosszul, de ilyen arkate-
gériéban mér érdemes megizsgélni, hogy mennyire széleskért a felhosznalhatéségi ferilete. Néz-
zilk elészor a jatékokat. Elsésorban olyan tokéletes hangzést Xbox-os stuffokkal prébéliam ki a
rendszert, mint a Halo 2, vagy a Burnout 3. Ezek a j6tékok egyszertien orditanak egy digitlis 5.1-
es rend: | De nem hagytam ki a bulibsl a San Andreas-t, a Socom Il és a Met-

es DTS hangdekcdolusi kizarélag csak néhany film haszndlja, mint pl. a Gladlumr Momia 1-2 sib
A DTS nagyobb adatratéjo digitalis hang, mint a Dolby Digital 5.1, de nem is tsmorithets olyan

roid Prime- oy sem. Utdna rakstotem a Z-5500-at egy kivalo hungmmosegu DVD Ie|u¢szorc, és
olyan tékéletesen kikevert filmekkel teszteltem, mint a Gladidtor, A két torony, Fiiggetlenség napja,
Halalhaié, Klénok tamadasa, Al/arc, stb. Maid betettem a lejat-
széba kiilonboz3 stilust dalokat is. Osszességében elmondhatom,
hogy a Z-5500 egyszeri szémitogépes hangfalnak fil komoly, fil-
mekhez és zenéhez 6, videojétékokhoz pedig kifogdstalan. Saj-
nos a kis egyutas szatellitek ereje néha kicsit eltsrpiil a brutdlis
é 6 é hianyossag filmeknél mar [obban kive-
16 parbeszédek pl. visszafogottabbak vol-
tak a filmek hangzasahoz képest.)
Osszessegeben rendkivill gydnydri és fiszta hangreprodukcié-
ban volt részem jaték kdzben. A szatellitek és a mélynyomé tské-
letes osszhangbun vol'uk egymassal. Ami pedig a mélyebb hong
Gt illet, gyakorlafilag egyeflen film vagy j&-
16k sem okozott a rendszenek | problémat, sét, még béven marad-
tak neki tartalékai. Végezetil annyit mondanék, hogy bar egy kis
hozzégrtéssel és utanjarassal talan lehetne jobb rendszert taldlni,
amelyhez még egy feljes kérd lféiszs (CD-DVD st és egy reié
tuner is dukélna, de két okom is van r6, hogy a Z-5500-at jénl-
jom. Egyrészt pofon egyszer; az Gsszeszerelése és a husznulam,
masrészt ilyen bivaly mé 6 em
nagyon fogunk talalni! (Egy ilyen mindségl mélylada magéban
kériilbelil hatvanezer forintl)

LOGITECH USB HEADSET 20

Alig 12.990 Ft-os éron kaphaté 2 éves garanciaval a Logwech legtjabb hecdse! kiegészitsje a PS2-hoz. Az USB Hecdse' 20 egy hangfehsmero mikrofon és
7 e USB 1 S

Hossz0 tavon is

||<rofon
6 fiilpama kozil is

hangzast bi

fejhallgaté az egyben. A digitdlis adotfeldolgozas és a zaijsal
T

rendkivil kényelmes darab. A fejpantia allithats, és harom ki

k: bérsony, mibsr, szivacs. Hala a 3 méferes kabelnek, at-

16l sem kell tartanod, hogy véletlenil lerantod a konzolt a foldre, Eza hungfehsmerb’sdi nem egy utolsé moka, azt hiszem én is beszerzek magamnak egy ilyet

ofthonra, ugyanis egyre béviil
az USB-s headsetes PS2 j6iekok listéia: pl. Socom, Killzone, SWAT, Manhunt stb.

LOGITECH CORDLESS HEADSET FOR XBOX

Bsdiletes, hogy mennyi mulfimédias kiegészitét dob piacra a Logitech! Es, hogy az X-esek se maradjanak ki a bulibsl, szémukra is készilt egy 6j Headset. Na,
de mi szilkség lehet egy ilyen szerkezetre, ha az Xbox Live-os Starter Kithez alapbdl jér egy? Nos, ez egy vezeték nélkili Headset, amely rendkivil kényelmessé
teszi az amgy is pilleksnny( szerkenty( viseletét - és raadasul milyen dogss kilsével lett megaldva. A leirds szerint a szerkentyl a 2.4 GHz-es radiétechnolé-
giat hasznfljo, amely kristdlytiszta, késleltetés nélkiili hangot biztosit, akar 9 méteres tavolsaghél is. A szabalyozhaté zajsziré mikrofon kisz(iri a nemkivanatos
hattérzajokat.

Az (jratdlthets elemek akar hatérényi jatékidt is biztosithatak. A Logitech Cordless Headset for Xbox idén decembertd| kaphatd, egy legutolsé arlista szerint
az eredefinél tervezetten joval olcssbban, 11.190 Ft-os ron 2 éves garanciaval.

Krisztién

rojkrisz@freemail hu
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A sapporoi Yodobashi

BIG IN JAPAN...
«ee HELYETT...
-..ANTARU IN JAPAN!

SZAMURAJZONA 2

Van egy forozésom, melyet szereiék gyorson lerdni, még itt @ cikk legelején. Nem masrd

ven 6, mmmamml unnak f\enhwm| Amikor imi kezd?em még czotaler, hogyucm
il stovegihd dermé

vo|na emea kydesre Az ok, omi miatt a Szamum,zona cimet vu!asmnum egyszem réges:
régen vol egy sci-f-horror- okémicsoda sorozot o fovben, melynek Twilight Zone volt a cime.
Amagyar cclomdkonis iszoftck - gencsck meghésv -, Akonyzdna cimmel A sorozabon
miszikus jelenségek, kisérefies sziorik, o ,megmogyarazhatotlon” volt o fészereplé”. En ezta
cimet olokitottom  jopanosra, az ulkonym:ayeﬂ szamurdit haszndlva. Mivelhogy azokon o
delgkon ki melektncgyon nck ok ol kopcslan,osik s probok
im, melyek o magyar go:jgroodnsmk Kis furcsik, meghkkent lehfnek.

lyen pédul ajopin egyeemisa scok kllgumo.En's lhiziom egy éet egyen ko-
leszbn néhény sorstérsamm. A legiobb boréiom az n gy amerki s, Jock
vol. O tudio, hogy mi s oz a Twilight Zoe... n iely ohol j6zon ésszelfeloghotat-
lon, meghklen dolgok rémel; egymasll( 3’ meni,kizokoe aremls,hélearc-
pwﬂugbo\ Anikor eloszor furcse ire mésképp &
nek a jopén diékok a fikoleszban, ity mdalkazm(, majd mosoyogva nyugiizvk: o
koH jum oz Alkonyzéna szvében v, Persze nem minden kollgium lyen oz orszsghon,
sok hasonls s von, ahol alslesmnenyvezele;e!magukadmkei végaik. Ennek volami e
kepem oz rbniye Vaohogy iy e megogoiean oly(m i
rendeflen i szobei 02(
kil persz. A 3 s Keikryo e kc”egmm melyben liem, csxlfog oloki. A kszpont
aulébl indul ki o hat szamy kilsnbézs irenyokba A+l Fig. (Vogy inkbb a szgmy hot
csépio? o Jopanban nincs fldszit néluk az oz e emele. A szémyokbon loknok a dié-
kok, mindenki st szobéban. Kb. 810 emberre jut egy konyho, egy zuhanyzs és 2 WC.
Adéet csok kb, 810 6, mert oz F-szémy, melyben a kilfoldi Wtk ok, st b
ik a masik otel méretben. Az aula olyan, mint egy jatszotér. Havonta rendet raknok, de a
rend csak néhany nopig fort, A kozepén Io?nmlb:?tun épilve eqy szigef, ide lehet leilni, ha
van volami rendezvény, melyek kezdefét hagyoményosan o Todonds japén dobbal, afo-
ikovl jlzk. Von persze hangszérd is mindenhol vész esefée, de oz ilyen rendezvények
&6t mindig dabbumv‘ek 855z a bonda. Remek példa yen rendezvényekre a héz szumé
bajnokség, chol még a negyvenkilés srécok i indulnok. Egy kotelt fekehek le kérbe, ezzel
ielezve o pélyé, chonnan oz ellnfelt kickve lehe gyézedelmeskedhi. Kivil élla nézaké-
28nskg, s bitof o srécokal, Vo persze néhny ,sziridiékos’, vogy inkebb kolesz hilye-
je, kiket kinrl biztoinok bekiobslésokkal, okér Dmgcnbe“be bajnokségon. ,Hasz-
ndld a szupereréd! Hosznéld o szogodat!” Mindenki roh

hiwa

fel o figyelmet. Van egy écska zongora is a teremben, amin egész siirin jéiszotta valaki @
Final Fantasy zenéit. Egyszer éinéztem a Kofoizeleketés bizony t6bb olyat s folglom, ami-
ben videojétékok, onimek zenéi kaptok hek‘ﬁ Kar, hogy nélunk nincs fyen... Az aula szer-
ves sz azemelievzet es . Kt ko von omelthogy et e -
ta a mésodik szintre. Az egylk az, hogy mellette gyijtk o megunt Gjsagokat, magazinokat,
mongekalegy hnopig, mig lzla ferhek Bt rendezens?oper nop mia ez
isegy személdombba vlk. Egész kis incsesbinyo, én oz ek héen ol egy 67 do-
rabbel llé, gyor fogolt Familsu sorozalo it. Szépen magamml i vitem,
mojda bennel egyoldalas, poszterszerij reklamokkal kidekoréliam kicsit a szobdmet. Ad
nem ismerné még, o Famitsu a leghiresebb jopan videojéték magazin, melynek méra mar
vannok isetvérei vogyis géplipusra specalzdlkiodvnyai: Fomitu P, Famifsu GC, Fomit-
su Xbox. Persze nem csok egy magazin léezik ot van o Dengeki, i szinie kikipdtt mé-
sa a Famitsu-nok csak a neve més. A Famitsu GameWave egy fipikusan DVD-n kiadott kon-
aonogazin, ez sine mér ok cziet ok sigl, ey eg helen eesen i
2 EbbspopiToyomot s, mlek i vomck e ycha el ek s, e
példéul a Hefi PS2 [sukan présztéct).

Teljesen mds egy japain jiékmogazin, mint az 576 Konzoll Vannok elinye, de vonnok
munym i bk ke Elunyuk kb el iy fiszn pin s ksl

e t
uvekkemnme! sem. Amus\k nugy kilonbség - me}y egyben elény és harany is - a nagy
me Korilbelil 250 oldalos monsire magazinokrdl van sz0! Ezekben persze van ren-

geaeg reklam is, helyenként két oldalasak, tobbnyire jatékreklamok. Sok helyet foglal el még

az jség elején lévG kilonbozs szempontok szerint felalitot, sokszor 200-as mplis«'zk bemu-

s . Utls honap elodsa, ohasdi oplisok, sb. Nehany oldol elmegy még oz ecdlig

megident ok s a rcben mgielenk pesllierlb rengeleg

" és keves a szoveg. Ritkok maMn velds leirasok, mint oz 576-ban, @ hangvétel ped\g
vala

gy kil vol ke o mi Konzchkho kes Pesz nem oo, sz min
den )vmvafban mak valomit a iéhokrd, mu e ek, mér mjdhem minder
fudhi roluk. Ti kkok rovatuk nagyor kkel segitenek a szoveg mel-
leta mknkék megér

ben, ifkok megfa|a|osabon n ol otta MGSZ dogeedulagyi-
tésshez! Naluk is von fimojénls és eqyebek, de o revei’fim oz més. Az olvasok nem le-
velet kikdenek, hanem sajét gyérimany képeslopokat, Ezek soj ojzok, kedvenc karokie-
rek szerepelnek ajuk, kedvenc fiékokbel. A leal szavat sokszor a oz mells ik, néha
meg ros mangakat kildenek. A szerkesz16 ezt szokia értékelni, kommentl-
ni egy-két ma:ifm

Visszoféve a kollgium auljenck lpcssiehez, o mésk funkciéja nem més, mint @ l\egi
mésas gykorksa. A lpcs ol s ol von sz gy mészsl,aminminden
l)emuluﬁml ia pokember-tudasdt. A lmiysﬂ k elkerilése végett pedig régi szakadt maraco-
Kot pokolok o o sécok. Persze lsom oy, hogy volokieg e észot un mér nem
ment vissza a szobdiéig és oft hizta reggelig a lépcss alatt. Végil is mindegy, a szobéban
isléhotta volno mindenki- ez ot o egiokkenlebb dolog a kollgiumbon -, mivehogy
o ik ek ok ook ehen i cybe s otk ket T, g
héz lehet ezt igy elhini, de igy van.

‘At pedig nem gyézsm hangsilyozni, hogy 16bb yen kollsgum s van, de ez mégiscsok
s Nam ik kol o ot e ' et el gy

konfras Jas Jopon masik,

Az aula foloit hézi keszitést, festet plokatok boriiak, 'J el ki los

A lépesa...

... s mellette a papirhalom

Faye Wong

Jopén bardtaim szerint a normhsahh dmkok nem |s bk wkulg inkSbb bérelnek egy la-
kst A koligiummal kop i m nogy-
bannyomicka ciékokat o jpén M is Ezlegmkabbavlzsgm oo o
bedtl, A vizguidseck nagyonkemény ezt e minigl Kibuizzek” maguko. £z o
Kellagiumomban obbél awngy az avl egy rézételerteék. Szereztek pér kanapé, ki-
vitiek par tvét, PS2:1, SNES+, mahjongol, kiryt a jiékboz, letve hitd gaarezsét a fozes-
hez, evés-ivashoz, takarokat az alvash KepuH ¢l, hogy ket héfig folyumuroson oft voliok
10-12-en, o szobéiukba pedig ok éiBliszn mentek viszol Vigiy ment o jték és mindi
vt oft voloki Kefen harmon a Finol X2 -t nyomiak, masik négy meg egyszerre volami meg-
konzolosiot t3bls j6tékot, mely leginkabb a Mario Porty-ra hasonlit. Volak persze refro fa-
nok is, akik a még mmd\g kaphatd Fomicomon nyomitk a o éreg Mario-t. A masodik hét
vge fele, mikor pont csak az egyik jatékos voltelen, csindliom egy fotot hétulrdl. Nem sem-
i szeméidombot clokiotok ki moguk korill :D Az viszont becsilefkre véljon, hogy végil
szépen feliokaritotiok mindent, hiszen nem semmi mel6 lehetett

A cin ehét  opn kollgibon st i kel y o el Szame-
iz, Shomérszomur, oo megagyorézcm aszb st s Esorbannem -
zépkori becsiletes jopan harcos ||e\em aki egy szél katandval legydz egy hudseregew ha
ef vagy éppenséggel cwlﬂd\a becsiletének megbrzéséért harakirit kovet el, ha kell... Per-
ey e e I
T vz, kovets Kiincs vk nled vajon ki ut eszecbe elszér, ho ozt mondick
szt Toln ok nem Tom s Fselg oz Andasiszin, i Sgun . b3l -
roosob vagy o ma vldgébon s vigod, hogy a vighit rendezs, Kroswa Akiro
Flmi: A hészamurt? Vogy vl g S egybél az mondande: Scmanosuke az Oni-
mushébél : Nekem ma,  jopén vl dalgamk funak eszembe, Csak 6k nem egy ne-
e r onem cg o Konlzk | moguket e vigi (o adii) o ey

Keiteki-ryo

' Maszofal a Iépcsd aljan

576 KONZOL




Ketiit jitek

alolainél & ol el Lo irdekéh

Szabadidat, csaladot,  sze-
finfem még egészség ur lopeiukts Nem et elsenegpszsiges a ko reggell e e
fig fortd munka, bérmennyire szerefiis csinalni oz ember. Masik hatulitSként még a csaléd-
10, hobbir i csok minimGls idé marad. Ma mér Jopén is a véllozds koru’ A fiotolok
mér nem okarnok el e colgozni, a2 apék nem csok vasomap akario lai gere-

egy kis kifszde. A Somanosukét j6iszo Koneshiro T. karaklerét ehagyja
sereine, ere 8 megfoga o, hogy egy honapig minden nop vesz egy
anondiszkonzerve, mely oz eqy hénap ullé nopién 6r k. § ha szerelme
ig nem tér vissza hozz6, eﬁm zerre megeszi oz egészet, majd be-
leszeret oz elsd nbe, akivel tolalkozik. A mésik forténetben Faye Wong a
Kis éteremben dolgorzk, chové e|iér e egy rendsr, kit sznten ehogy
szere\me Ahie i bicstlevelétés o visszoodand lokiskulcsot egy
Kban oft hogyio, volt bardl kedvenc kojeldéjsbon. A leve végil i
:ﬂg m m belcpozlk o zsendig lkissho, e

ing Exp Vong Kor Vi
Mogyummgoﬂ h o Worgepelr o 7 i
S gy iy s el
A i Sciosndnk s

S e
e e s

asarlast olopvetden két nagy csoportra oszthafiuk: G

Mmepl?usmuh jotek vaserlasra. A hormadik gn‘:od mwep\am"mum
et reskoden b elessiape bzl Egy 6 ol el
Jen eqy embert ismertem meg, oki m sesﬁu?ekoku? birokol, de 6 Hong-
kongba, vagyis Kindba jert a munkéjo miatt és onnan vitt haza nha jafé-
kokat a gyerekeinek és DVD filmeket maganak. A gépét is oft okositiatia
meg, a szigelorszagban gyttt taposzialataim szerint, gémereknek fetet
kerdsseim u\up jelenthetem: oft f;en munkdtnem végeznek. Vu!oszmuleg kétokavana
fek énok Azegy\kuz s szobdlyozts, Bnények befoidso, a mésik pe-

digz, hogy a ékok K j gondot, mint Kinsban vagy
pen k. U vugyi:hbonmliun aola |egkonnyebben o nogy elekronia, R

nikei § e beszerezni. A ké egn hi Camera é  BC Co-

Yeket. D a valozs nem Koy, hsszs 06 kell mg ki

‘Az 576 Konzolban mindig volt egy-két dolog, amire ozt mondam, ezt megprébainam én
is Azegyik yen a ajanlo @ Cm| Twubunl Rém nem vunu%muk a |u~eheme1es irtirl-
i szoblyo, Ggyhogy most egy hrtl So-
manosukéhez, cnkenyes médon be\ekusloiok a fimajénlo irdsbo.

Somanosuke rcét s jopén) hangidt sze\galm Kaneshiro Takeshi ugyanis igazi sziné
Kine 2bb olyn fime s van, mitércemes megnézri. Uojra egy romantkus jopn [
tozatbon lotom m\y de ek moxiinben s szrepel mér, corban hnglongiokbn.
Nem csoda, hiszen annak ellenére,
orra van, nem teljes verti jopan és ol
el cjnlaném, omelyben egy masik hires szemdliséq s Felfini o videoiék vlagbd

Wong, o kinai szinész-énekesn, akinek a FinolFantasy VIl gyonyard betét
ik Mer csak ketiik miat i rdemes belenézni o Fimbe egy ftékrcjongo-
ok, czonak viszon, ik nem csck.a hlwoodi popcorm mavie Yo el honem .-
gondo\kodrarcbb inkébb csck ortmozik ol etszot igazi Flmeket s, czoknok kielezé. A
safor smertetését nem cifrcznam 10, ez mégsem o CoolTora rovat. A lényeg, hogy bepil-
lonihatunk o hongkongi éjszakaba, néhany ember életébe, melyeknek egy kozos ponfja van:

A koleszan kiviil rend van
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mera. Minden nagyobb vrosban megmlulharok akér no\unk a MediaMarkf, viszont méref-
ben hotalmas a kifénbség az otaniak javara. Alapterlefiket ekintve is tagasabbak és nem
csok egy szintesek, hanem tobbnyire 57 emeletesek. Nem egy plazaban évs, hanem egy
e g

Abboz hogy ot leyen mien i ey, veqik pddinok o sopor Yodobasi
Kint bombol oz iizlet reklémdalocskijo. Filbemaszo dallam, o széveg pedlg arrdl sz6), mi-
lyen i6 is néluk vésdrolni, mert remek a ki I.Slgu\as nogya valaszvek & meg perkcle isven

Gomecube jetskaivol kapesolatos, legfrissebb hirekkel, informaciokkal fizdelt mogazinocska
vol, bor szrogon rikin évente 4x eent meg. A b kiodénck is megvollok persze kisebb
i, szordanyagai, de ez a ket viszi a palmét mindségben! A ‘ulekresz
QZe amnunul b mint fiz konzolon fuinok jdschald demok, vasarlasi kedvet novels szan-
a Pesek, Kockék, nehuny Dobos és iddnként még eqy-egy NES is.Leleht i, e e+
het jétszogatni. Ha azen ped\g mequn\a ez, aklmr unmehem mus\k o\dulm nnupozgm
i leghiesebb japén dpesal-
bumoka, vogy b cékok va éttorolmozd kunyvekbe
Ami el megemhlendo meg ezekke\ a uzlerekke\ kcpcwlmbun aza vasudus me-
nel, Vasirlskor oz ér 5% tugyonis
tyankro. Ezeket o ponlokat lehet e, de akar o Kivelkez vésirlasncl amnnui fel
is hasznalni. Egy pont egy Yen, tehdt valoban 5%-of kapunk vissza az érbdl. Mindenki ozt
gondolhoing, hogy ez egy hamlmns Pcmszwaknus é blzlosan benne van mér az Grban
a2 0 plusz 5% nyi pénz, omitlegh az ember oYor
dobolt £ B thl Kokt s otk anonnl ik, hogy g vt
legolcssbb minden. A jetékokra elore s felvesznek rendelés, ezzel kikiszobolik  kigyo-
26 sorok kialakulsér, melyek olyan jellemz5ek voliok még a Final Fantasy VI, IX idején.
Ha ma elérendelsz egy jéfskot, okkor nem csok megkapod o megielends m én, de sok-
szor j6r hozza valamilyen ajandék is! A Tenchu 3 e[érende\ésev?pe\duu\ 2sakbomacskat
hizhattam, hérom u\'éndékégum koziil vélasziva vakon. Rikimaru, Ayame vagy Tesshu.
Ayame-t hiziom! :D
Kilelé menet von oz izlehézban egy MocDonalds, ohol vésrls u leilve t et lopoz-
ni a jatékok fizetet, konzolmagazinokat, na, s felszedni o par felesleges kil It én is si-
rin megpheiem,hogyegy ok burger szl cben ponkosanbe o vizsl
ni legGjobb szerxemenye\me! még mieldtt hozaszenvedem mogamal. Ugyanofyun ize volt
mmm«mek & ugyanolyan telen is mint nlunk, kivéve a jopén specialitosokat. A ki-
solgals viszont fenyevekfje s N satmllck, czonnol meghapia az em-
ber amit akar, vagy elnézést kemek m{ le, leihetk és kihozzek o ka,m ha éppen nem sikeril-
ne azonnal ml,amem arendelést.
Sokszor fog emlegefni a szelekfv személgyiést, de szerintem ez eqy olopvetd do-
Jog, it megfehet Gt meg kelene ennink! Sojnos nclunk a feliételk még nem az igozi-
okl Lehettség van 16, de nem segifi semmi o hozzaszokast. Jopanban ma.in terméken oft
ol hogymyen hulodétdlvon sz gy nem kel gondolodh czon, hogy hvs is dob-
il 2 vl oy ozl il o bmyscink, & igiqun s
K:.yg Ko, eqyesvel pita ok uomugolvu a dobazon bell Rejk et:,Kerck,

a teton! Belil digi nykepezsk memér
hosszi soréba fkeziink. Ucbbiokbel parszéz Vot lorbozt ks hgumku» kurumr
ko sareshefink! S oime  oékoroleek vk ks mianyoglopizikn
bileleonokiol Jen, rizsézthén, minidisc-playerig mindent Grunok
it oz vioks hcssmbb\lo kibelig. A icfkok szinte mindig egy szinten vonnok ehelezve o
2enei s vid anyogokkal, mert Jopanban mindegyiket egyszrien szofivemek tariiok. A
me szinten sirtin toldlkozhatunk még aprstol humas\g vltozé méretj modellekkel, ma-
ceteklel, Isfgyve replkékkol i, Nincs olyan modelzlef, ohol n leheine Gundomo kop-
nil A v\dec észlegen fermészetesen femérdek hordver s soffer vérja nap mint nop o
vasréhot, smmenmwgbei aPS/PS2iszi o pclmur mésodik o Gameboy, a sor z6-
6 Xbox-nal pedig még o Gamecube polcan is fobb jaték van, bar egyiit sem feszik ki a PS2
Tk ol eorysben Horterd kb s moqan il A g ene
técién kivil nogy mennyissgben folhaio még mindig Fomicom és Super Famicom s o bol-
tokban. A Famicom s26 egyébként a Family Computer (famiri konpjotd) roviditése, europai
megfeleéje o NES. A gépeken kit rengeleg kiegeszit rulnk, de nekem igazébél csok
e oo, P el rogshat i A o ool btk
satméra kol AV kabel ok, specidlis fickokkal, konrollertortoval
20l élvnyok, orany-ezistbronz memeksrlyck elesen hidegen hogylok.

Ami szémonra ezen bolok 5 vonzereié elenfete, az nem egyszerten  széles cféking-
lot, hanem a proméciés anyagok nagy mennyisége, lleve a jatékok kiprobalasanak lehet-
voh. Etudod képzelni o, hgyithon demo cékok legyenek m'impu»m me

ﬁe telesen ingyen felmrkobaisz egye? A vmmh‘ba.. & o BC-ben sirtn iénik i

mi. lgytetem szert Dark Cloud 2, Rygor, Chuulip és egyéb demokra, idénként pedig anime
aién?yDVD ke, melyek kit még Ghostnhe St Sond Alore Conplexis ol xek el
lett @ kedvencem volt még a havonta megjelend ingyenes Namco magazin, a Nours. A No-
ursban minden hénopban fevetetek egy Namco (éiskokkol kopesoltos émst s azt ik
kétbe. Egyszer a Namco iciékok kinyait gyijiiék csokorba, maskor o Namco éiékokban
feliing ézife%:/verehﬁ\ adiok részlefes korképe!, természetesen az {j jétékok bemutatdsa
mellet. Aki kivancsi o mogazinra oz nyugodion megnézhefi oz internefen is o
hip://www.nameo.co.jp/nours/ cimen. A mf':sii egész igényes ingyen anyag o Nintendo

kerekes kon-

rig6s uié a papirba v A Mekiben meg van egy kilén for-

iély, ohovt o jegel, megmaradt clokatlhet nfeni,igy o szemeleshe mr csok a popir és
ételmaradék kertl. Az utcan nincsenek eldobalva csikkek, az dllomasokon kilon ivegbira
o s il mincen icohnyos vl szomur, A kgt s zobhorot
miniq, gy még ahc 5, mintnclunk Re-
mélem mi is elindulunk ebbe az irénybal Talén mindenkinek el kellene uiaznia egyszer Jo-
pénbo és hozoérve lin o kilenbségetl A kiryezefr felels személyeknek mindenképp!

Ahasandligiskokat s s o shopokra mos nincs hely,legkézelebb ellsoga-
unk oda, o videoiékosok Mekkcidbo!

Anfory
‘anfarv@neuromancer.hu
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Ezzel egyitt egyre gyanakvobba valtam, mikor kiderilt, hogy most no-
vembe:gﬁnéreg{vegz is a folytatést. A kapkodd munkénamndig ko-
vetkezménye van, ezt mér lathattuk ezerszer. Plusz oft van az a két els-
zetes verzi5, amikedl mér irtam az EIBétel rovatban, A fejesziok igériek
fit-fat: valtozatos idéjardst, napszakot, hatalmas varost, j lehetéségeket,
korrekt orésmodellt. A félkész verziok ezek koziil nem sokat mutatiak.
igy nagy kérddiellel a fejem felett tltem neki a tesztelends jateknak, mely
az Underground 2 névre hallgat. Vajon pér hénap alatt sikeriilt be-
ptolni o hidinyosségoke? Vajon elég volt ez az egy év o fejlsztésre?
Hat majd kiderdl...

KEZDETI LEHETOSEGEINK

én. Sokak oz 0j szupersztrt latok az EA friss autds jétékaban, ma-
sok pedig szkepfikusan figyeltek oz idvasket. Természefesen az NFS so-
rozat legutolsé darabjarél van sz6, ami szakilva a korabbi ho?yoményok
kal, témaként oz illegalis éjszokai autéversenyek vilégat prébalta meg minél
l "O' bban bemutatn. Ez;“ ;wg;"' siken'iﬂsilbéiszerinlim ko-
rantsem olyan egefver& mindségben, ahogy ozt paran allifiak. Teny, a
gyorsulasok hangulata magdv:? ragado... tény, hogy a driftelgetés elé‘;g‘(o-
molyra sikeredett, valamint ény oz is, hogy @ funingot olyan részletességgel
alkotiok meg a fejleszidk, amire korabban valsban nem volt példa. Am etfél
még oft volt a sotétebbik oldal s. Kevés vallozatossag a pélyak terén, grafi-
kai problémak (bér oz Gsszkép szépnek mutatkozott, valomint a legna-
7ol o P o gl Undarapoond e vl s, it

T:vuly novemberben egy ¢ csillag tint fel a konzolbiznisz felemés szinii
é

Ac cicababa és két autd vér, vala-
7 mint o folirat, ami o kezdésre invitél meg benniinket.
Egy gyors gombnyomés eredményeként mér a meni-
ben is talljuk magunkat, ahol a kévetkez opciok var-
nak minket: karrier, gyors futam, kéfiatékos mod, infer-
nefes mod (kivétel a GC verziéndl), auté étalakitasa,
profil dtolokitasa, bedllitasok. Ezek kozil szerintem
mindegyik Snmagaért beszél, annyit azért érdemes
megjegyezni, hogy az utolsé opcién belil kivélaszthat-
e e
a meni (vagy mindketts) alatt (esetleg le is filthatjuk
Gket)... de itt van elrejive a Burnout 3 egy jdtszhaté pa-
Iyia s (sojnos a GC verzié ebben is kivétel, hiszen ar-
ra nem jelenik meg a program), ami alapjan elmond-
hatjuk, a Takedown tényleg nem egy mindennapi cucc.
Az online verziord, és a karrierrdl majd késobb mesé-
lek, ezért most jsjjon a gyors, valamint a kéfjatékos ver-

sznob vilagba varézsolt tuningpropaganda, ami mdgatt a verseny szinfe
i Eiyesen hattérbe szorult. Mindenki mondhatia azt, amit akar... a lényeg ak-
‘ kor is csak annyi volt: matricazzunk, fessiink, nyomjuk fel a maximalis sebes-
o elick o sy ki & vl Tevedseis etk 5 e
e s ban didan st
programot dvezd ajndrozast. Meglattam a drag vegsenyek szépségét, és oz
éjszakai szaguldas filingjét, de nem tudiam szemef hORYni a hiGnyossagok
felett sem. Etdl fiiggetlentl a tavalyi év EA termései kbziil még az Undergro-
und volt oz, ami h?ﬁn a leginkabb bejdt.

seny. Utobbit természetesen osztott képernydn, illetve két kont-
roller birtokaban vehetjik igénybe. Lehetdségiink nyilik a mar
megnyitott palyakon 8sszemérni tudésunkat egy bardtunkéval,
méghozzé a torténefes valtozatbl megismert dsszes versenyzési
ol il Byl o e s o e e
képpen ezt is ismerhetjik mar. Ez olyan, mint amikor a térténe-
tes j6ték folyaman kihivunk egy az uteakon szaguldozé verseny-
26t A cél tehat oz, hogy teliesen lehagyjuk ellenfelinket. A ket-
jtékos valtozat grafikailag nem sokban marad le o normal
szingli médtdl.... komolyabb negativumként csak azt fi-
yeltem meg, hogy itt idnkent latszodik, ahogy a gé
rak par épiletet, egyéb tereptargyat a tavolban
ez sem onnyira zavard, A gyors versenyndl szinfén o
megszokott izemmodok varnak rank, itt pluszként a

ONLINE-RA KIHEGYEZUE!

az oka... de
ennyire ne szaladjunk eldre. A lényeg, hoEy repildgépen érkeziink meg

nyomkodtam mindegyiket. Persze ennek nem a mi

Bayview vérosaba, ahol régton a fenekiink ald tolnak egy béjos verdat,
plusz még valami csajszi is kedveseket irogat nekiink. Na, de nem azért
érkeztiink, hogy o néciket hajkurésszuk. Az iranyités lassan a miénk
lesz, ilyenkor mr lehet prébslgaini lehetéségeinket. Az autd kezelése o
megszokott. Ami érdekesség, az a D-pad kihaszndlasa mindharom plat-
formon. Amennyiben a bal nyilat lenyomjuk, megjelenik a képernyén a
varos térképe a bejarhato teriletekkel, illetve azokkal @ versenyek{el, é
boltokkal, amiket mér igénybe vehetiink. Ezeket ainézegethefiik, illetve ki
is véloszthatjuk va[umefyike!, ami azt jelenti, hogy akfivaljuk a GPS

—

szabad szaguldozas talélhato meg. Ebben bejarhatiuk
a nyitot varosrészeket, illeive kihivhativk az utcdkon boklaszo

(megjelslt) autékat. Ami adja magdt: amennyiben van elmenteft
spéci jarganyunk a forténetes jatekbol, akkor azt is hasznalhat-

| juk barmelyik jtéktipusban.
KARRIER... AVAGY LEGY TE
A KIRALY!!

Nos.... aki figyelemmel kisérte az Elgétel rovatban elkévetett kis
elozeteseimet, az mar tudhatia, mire szamithatunk ezen mod
elinditasakor. Egy révid kis bejétszas kovetkezik, amivel megis-
meheltk o tine clapici. Edekes eqyebként oz dvezoik

|
sfilusa, mivel Gimenetet képviselnek a képregények, illetve a rajz-
: [ filmek kszott. Mondjuk etté] még n gefik meg a vilagot...

mar csak sem, mert kabé az stodikidl folyamatosan el-

rendszert. Utébbi haszndlataval nem kell majd ide-oda boklasznunk az
utcdkon, mivel egy a képernys felss részében megjelend hatalmas nyil
mindig mutatia majd szamunkra a legrovidebb utat. A GPS-t persze ki is

kapesolhatiuk, csak tjra ra kell klikkelnink valamelyik lehetdségre.... igy
lehet6séget kapunk a rendszer deakfivélasara. A lefelé nyil megnyomé-
saval az értékeléseinket tudjuk i Gny szazalékban vé

végez-
jtékot, mennyire komoly a vizudlis tuningunk, hany versenyt
hany magazin cimlapjan szerepeltiink, saf A jobb nyil
aval a mobilunk érEezc”) i inket fek meg. Ezeket
érdemes nagy ailagban elolvasgatni. A felfelé nyil csak akkor érdekes,
ha megtalaltunk egy versenyzési pontot, vagy elértiink egy bolthoz.... il-
S S 5 Il e o e oy o
egyébként narancssarga ikonok jelzik a térképen). Lenyomjuk és mar
kez’iidheﬂ is amoka... illetve mér bent is vagyunk a garazsban, vagy a
n.
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Milyen versenyek vérnak rank? Hat elsgsorban oft vannak a hagyo-
manyos kor alakd versenyek (Circuif], azutan oz elézs részben annyira
sikeres gyorsullsok {Drag, volomint a csGsziotéisok (Drif) A Sprint
esetében nem kdroket tesziink meg, hanem egy bizonyos hosszon kell
Gizzni (akér egy rally esetében), a maradék lehetdségnek (Street X,
URL, SUV) t3bbnyire a hagyomanyos verseny az alapja, annyi killénb-
séggel, hogy az egyikben mondjuk nem hasznalhatunk gyorsitét, a
masikon meg hatan indulunk, és nem négyen... vagy esetleg mindenki
ter jérékl:ﬂ indul. A kihivasos versenyek gy zajlanak, ahogy a ko-
rélIi epizodban, avagy le kell hagyni e"enaﬁnke' (és el kell émi egy
bizonyos tavolsagot). A versenyek sorén nem csak a stilusunkra kapoft

ntokkal |esziinE gazdagabbak, hanem pénzzel is (ezt egyébként le-
ﬁ:ﬂ talalni oz uteakon is...), amit azutan persze el is kslthetiink.

Egyik lehetdségink a Car Lot, aminél érfels Glen autokat vasarol-
hatunk. A Car Specialties Shopndl az optikai tuningot végezhetiik...
matricak, dizsis neonok, szines fényszérok, satbbi. Ezzel szemben a
Performance Shop a hagyoményos tuningot kindljo, avagy az alkatré-
szek helyrepofozgatésaval itt tehetiink szert nagyobb sebességre, jobb
kezelhetdségre, ergsebb fekre, vagy akar gyorsitéra is. A Garage én-
magaért beszél, ezt a helyet nem részletezném kilonssebben... itt val-
'Dzu {eratneidarigrenyodiad nnik, teszlelheted fuda-
sukat, vagy akdr a versenyekre is eljuthatsz innen. Egy dolgot még fon-
fos megjegyezni.... ez pedig a magazinokndl valé szereplés, illetve a
tamogatds. El6bbi esetében megjelenik egy sarga csillag a térképen.
0Oda el kell hajtani, majd vagy fényképezés kivetkezik, vagy kapunk
egy Gjabb célt. Igazabol annyi o van ebben a fotézgatasban, hogy
Weg olyan érzésed lesz iész eredményt latva, mintha a sajét au-

6d figyelne a cimlapre... abban a bedllitésban, abban a kémyezet-
ben, ahogy fe szeretnéd. A tamogatds érfelemszeriien pénzt jelent.
Egy-egy cég felkereshet gyszelmeid utan, és felajénlick segitséguket.
Az ajanlatot el kell fogugni, igy kapsz par ¢j futamot, umeif teljesitésé-
nél ismét pénzhez jutsz. Egyszer(i és nagyszer(i a sztarra valas otia.
Légy te a legjobb, és kézben folyamatosan szépitgesd a verdat... Tény-
leg ennyi lenne a j6ték? Valoban csak ennyirs sz6l az NFSU2 Az onli-
ne mécz:k megtekintése utan megtudhatiatok...

ONLINE

Hotalmas véltozésokat természetesen ezen a téren sem tapasztalha-
tunk az elsé epizod éta (mar ami a PS2 véltozatot illeti, hiszen X-re ak-
kor még nem kaptuk meg ezt a lehetdséget). Ez azt jelenti, hogy anet-
1é felcsatol hefink az Ssszes lsez5 :
valamint nyomon kavethetjizk korabban elért eredme-
nyeinket. Van vilagrangsor, de azt is atbongészhet-
jitk, hogy hany futamot nyertiink meg, milyen idstar-
tamokat futottunk, satsbbi. Mi is nyithatunk szobdkat,
azokat akar le is védhetjik jelszval... de ez inkd!
csak akkor érdekes, ha bizfosan varunk még adott
szamo ismerdst, és nem szeretnénk, ha idegenek is
bekeriilnének a brancsba. Ezt most azért fartottam
fontosnak, mert amig Martinnal a vilaghalon dekkol-
tunk, vagy ket emberke is készitett ilyen jelszavas
szobit, 3’; kozel fél éra utén is egyedil tronoltak a
kis szemétdombjukon...:) Egyébkent megleps volt,
hogy nem sokan hcsznéhu’fuz NFSU 2 online lehe-
égét, amikor azt lecsekkoltuk. Természetesen ez a
Spont miatt is lehefett, hiszen délutan ketts-
hérom karil tesztelgettik a jatékot. Probalkozni per-
sze érdemes barmikor, hiszen ki tudja, mikor jon ra
egy elvetemillt racing arcra a vagy, hogy 6sszemérje
erejét egy masik jatskoséval,

A TUNINGKIRALY

Eljutottunk tehdt a végére... Hogy mi a véleményem
a programrél2 Nos.... elég i6 lett az NFSU 2, de
ahogy én az elsd részre sem adtam volna iz pontot,
Ggy szerintem a folytatds sem ér annyit. A grafika
szép, de nem leny(igézs... foleg, hogy tovabbra is

beszéltem, hogy a készitsk igértek nekiink szépen kifejlesztett forésmo-
deleats vlomi vl opackka. Az o sy s

vésnek bizonyult, egyeflen értékelhets fejlddéskent azt emli
hogy egr1 szép nagyvérosban furikazhatunk véc{e,
A'jatszhatésag pont olyan, mint az elszményben. Nehezebb foko-

lefem meg,

. hogy a p***dba jut eszébe az egyik szerencsétlen ma-

zaton aglyhaii aphat az ember idénként (féleg a mesterséges infelli-
genciétd

zsolanak, hogy a szik alagitban keresztbedlljon?). A szavatossag a
PS2 és X plattormok esetében elég i, hiszen azokon nem csak OSL’ -
rier var minket, hanem az online méka is, azonban a GC verzié saj-
nos ezen a féren elég gyengén muzsikel. Eqy ideig el lehet lenn in-
ternet nélkil is, de egy id3 utan nagyon unalmas tud lenni a ,le o
hegyré, fel a hegyre” jtékmenet. Ragyogén kivitelezett tuning ide,
vagy oda... a program semmi mds fartos élvezetet nem rejt maga-
ban... persze kicsit érdekesebbé valik a dolog, mikor meg!(upiu az
elsé terepjaronkat. Am ez sem kot le sokdig... foleg, hogy a fizika
ennél a résznél mar kicsit hibasnak mondhato. Legalabbis nekem fu-
ra volt, mikor egy tdpszli sportautd Ggy felkente a brutal Hummere-
met a falra, miniic csak egy kis Trabirol lenne sz6. A zenék kicsit
Fyengébbek lettek az elszményhez képest. Tol sok a feljesen ismeret-
len, atlagos popmuzsika. A Snoop Dogg, és Doors remix ,Riders of
the storm” (SnEaK &rilni fog) elég jora sikeredett (ez az exkluziv f&-
cimzene is egyébként), de kevés igazan nagy durrands van a soundt-
rack listan (viszont a Ministry szerepeltetése kellemes meglepetés). A
hangok hasonlén borzongatéak, mint az elss NFSU esetében... mély

l6rmogés, visszhang, elsuhant fereptargyak... ezzel semmi gond
nincs.

A hangulot azonban kétséges. A tuningolas marha 6, a gyorsulas
pariét ritkitio, ahogy a drift sem rossz. A teljes egész uzoi/qn nem all
Gssze. Nagyon kénnyen unalmassé vélhat az ide-oda rohangélas a
versenyek miatt. Nem mondom, szeretek éjszaka autokazni... de azért
nem ennyit. Az irényitas pont megfelels, meg tgy minden rendben len-
ne, de valami mégis hianyzik. Mondom, nekem Ggy tinik, mintha az

EA oz egész programot csak a funingra élezfe volna ki, és a verse-
nyek csak masodlagosak |ennénekgbenne, Mondjuk az is sokat el-
arul a kiads hozzédllasarsl, ahogy dssze-vissza hazudoztak az
Gjitasokrdl, meg chogy a zenéket elintézik. Utobbi esetében
ugye mar nem csak a doboz rendelkezik merevlemezzel (a
R e e i e
Q\ megoldhaté lehetett volna, hogy sajt muzsikdinkat te-
gyik be a jaték ala ezen a két platformon. A kiads
azonban beintett az igényeknek. A hazudozasrdl pedig
csak annyit, hogy mint mondottam, beigériék a térést, meg a vdl:ukozé
idgiérést, nopszakokat.

Azt mér az Eléételnél is megjegyeztem, hogy ez igy karcsd, sokkal
tobbet vartunk az elézetesek alapjan... erre péran még irtak is nekem,
hogy nem tetszett nekik az, ahogyan a bemutatd verziot jellemeztem.
Nos... kinek is volt akkor igaza? Szinte biztos voltam benne, hogy par
honap alatt ezeket a fejlesztéseket nem tudjak majd elkésziteni. Igy is

lett. NFSU masfeél lett a neve a Jrégénuk Joigy is,

de nem akkora Gidonség, mint oz elsé epizéd. A ver-
ziok kozti killonbség? A GC esetében lhatjuk
(sajnos) a legtsbb negativumot. Nuku online, réada-
sul a grafika is gyengébb valomivel, plusz tobb a
szaggotds is. X-en az aivezetdk akadoznak picit job-
ban, mint a PS2 esetében, de egyébként ez oz utobbi
ket valiozat teljesen egyforma élményt nydit (végre a
dobor s mogofia o v lehet3siguil, Ak imedia
ezt astilust, gnnul( az NFSU 2 a mennyorszdagot fog-
ja jelenteni. Erdemes tehdt beszerezni, de annyira
nem hibétlan ez a jéték, amennyire azt paran meg-

probaliak bedllitani.
Bajtos Gabor
bojtosgabor@freemail.hu

1-4 Jatékos, online

vannak vele problémak. A kisebb szaggatasok ismé-
telten jelen vannak mindegyik géptipuson, réadésul a
hézok orrunk elétti megjelenése is megfigyelhets na-
yon ritkan (nem csak osztott kepernydn). Azt mér le-
Eel, hogy én képzeltem be magamnak, de mindha-
rom platformon megfigyeltem egy aprocska negativu-
mot... mégpedig azt, ha alaposan figyeliik a
képet, kabe harom masodpercenként megrezegnek a
kérvonalak. Ez nem annyira zavars, mivel nehezen
veszi észre az ember szeme, de felfedezése utan fo-
lyomatosan azon régédtam, hogy ez miért lehet. Az
idénként elereds esénél lattunk mér sokkal szebbet
is... meg Ggy egyébkent.... a jaték grafikaja nem oz
a csiicskategdria. Meg merem kockdztani, hogy az
els epizéd még szebb is volt. Arrl meg mar nem is

MARTIN BELESZOL

fem
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Jo

Jjo

io

Jo

io
1-2 datékos, (6 Jatékos),
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tellem, de sajnos még nem volt alkalmam
Rm esen vegigohasniIRIRA Fires keiefell 6

¢ régbta (mér vagy 2 éve | it pihennek
a polcomon, Ggyhogy mui! egyszer erre is sort
lefiel Al i (oo hihics v
razzsal hatottak rém. Egyszertien imadom 6ket.
Tobbek kozott ezért a harom DVD-ért is csapolom
meg dlnok médon dllandéan a csaladi kasszat,
b oLl el
lenézek az egyik filmbe, mindig az jut eszembe,
hogy ejnye, de j6l mutaina ez egy hatalmas plaz-
man, és mar ro|!|unok is zsepiért.
Ami oz eddigi Gyirtk Ura j
valahogy nem véltotték be

kokat illeti, nélam

leojatékokban valahogy mindig olyan nevetséges
Iétvényt nyGitanok. Ami pedig a harcok el
film/jéték grafikai divaltasokat lleti, szerintem
nem azt hangstlyozta ki, hogy milyen szép a jé-
ték, hanme inkabb arra mutatott ré, hogy mennyi-
re messze vagyunk még a fotorisztikus grafikatol.
A Fellowship of the Ring mér egy egész aranyos
kis kalandjaték volt, de sajnos nem il igényes.
Ezen oz Gfon kellene lovéLb haladni. (Nem jét-
szottam vele, de gondolom a The Hobbit is valami
hasonlé kaliber stuff lehet.) Mindenesetre nagyon
hianyoltunk mér egy igazi igényes, torténefes, ka-

yes,
landjctékos LOTR jétékot. Es ime it a bejelentés

a Third Age-r8l (vagy korébban még més cimen
hirdetiék volna 2). Nagyon i6 éflenek tarfotiam a
témat az RPG-k vilagaboa ferelni. A kérdés az,
hogy van-e elég tapasztalata ilyen téren az EA
Games-nek. Mondjuk szerintem a Harry Pofter j-
tékai nem voltak rosszak (a H.P. filmeket is nagyon
komélom, mert mindig gyereknek érzem magam
kozben), de azért az RPG més tészta. Nagy ér-
deklddéssel vértam ezt a jétékot, aztan :surédonun
olvastam Bijtos Gabi Eléétel rovatdt. Most nézzik
milyen left o végleges verzio...

,Vegyél részt a kalandunkban. Nézz szembe
Mo%e erejével, és segits megforditani az esemé-
nyeket. A The Lord of the Rings: The Third Age-
ben egy kisebb bator hésskbé! 66 csapatot irG-
nyithatsz, akik belefogtak egy veszélyes kalandba,
ami a Kézépfdlde Harmadkorénak donts csatdiba
vezet fiteket. Harcos csapatod egyre tapasztaltab-
ba és iigyesebbé valik, ahogy dtutaztok Eredion
vadonjain Gondor harcmezeire.”

Ezzel a hésies készontével buzditanak minket,
hogy belekezdjiink élefiink nagy kalandjaba.

A jaték a filmekben torténtek idejében jatszodik,
&s Berethorral kell biztonsagban e|émecJ Gti calo-
dat. Kézben egyre tbben csatlakoznak hozzad,
mint pl. Idrial o findelany, aki a nyitsjelenetben
megved egy lidérctsl.

A SZEREPLOK

Berethor, Gondor fellegvdrdnak festére

Mint a fellegvar testérség kapitanya, Berethor Bo-
romir oldalan harcolt a korai harcban Osgiliath-
ért. Mivian Boromir elutazoft Gondorba, a fiszivise-
16 elrendelte Berethornak, hogy kutasson uténa a
messzi északi videken. Berethor kalandjai a Gyl

WVINSASHISERSZal)

EGV"BQ%MIND FOLOTT

¥
Szvelségének Gsvényére
vezették 6t keveset tudva
arrél, hogy a bizalom-
nak és az arulésnak mi-
lyen 6j fajtdi varnak ré.

Idrial a lothriai

Idrial Galadriel szolgalataban éll
ezekben a szorny( idokben. Dél-Rivendallndl segit
Berethornak tilélni egy Nazgul tamadasat. Csatla-
kozik a férfihoz a Lothlorienbe val6 visszatérésben
— keresztiil a csaloka Mérian 6t -, és figyelmezteti
az elfeket Grey Haven Gtianak veszélyeire.

Elegost, a déneddn

Mint Aragorn, Elegost is a vandorlé kis csapat, a
dinadanok tagja, akiknek a feladatuk, hogy meg-
védiak Shire kelefi részét oz ellenségtdl. Ez a hi
harcos a torpe Hadhodot keresi, aki az 6 bardtja

és Gtitdrsa egyben. Ok
egyitt fognak csatlakoz-
ni Berethor csapatdba,
&s mennek dél felé o
nagy haboriba, mely
Minas Tirith elnyomasa-
el fenyegetet.

Hadhod,

Fundin klanjébsl

Hadhod egy torp. Osi
ofthona Méria volt, a
népe hosszo ideig lokott
a régi falak kozott.
Visszatér ide Berethor
csapatdval, hogy meg-
lelje molfianak szétesett
darabjait, de helyetfizk
dermesz16 fitokra faldl,
mire megkeményedik a
szive, és kis forp szor-
ny(i haragra gerjed.

Morwen

A Gondoridnok csapa-
tanak oldalan szall
szembe az ellenséggel
Rohan foldjén. Az & fa-
luja porig égett, oz élefe
"sszeomE)rt. Csatlakozik
Berethorhoz, s vezefi a
csapatot a Helm Szur-
dok fele, s kozben remé-
li, hogy ha életben ma-
radh voloki a csolédé-
bal, oft ratalalhat.

Eaoden
Eaoden az utolsé tagja Berethoven Helm szurdoki
menedek felé igyekvs csapaténak. Rohan kirdlyi

testdrségének egy csatlosa. Ez a haldlos lovag egy
titkot hoz magéval, amely fel fogja forditani Beret-
or élefét.

KALANDOK, KUZDEL-
MEK ES CUCCOK

A jaték folyamatosan tajekoztat minket minden-
18], na nem mintha sziskség lenne ré szerintem,
mert amdgy is eléggé linedris a torténetvezetés.
(Ha elfogadsz egy tandesot, lépj be a menibe, és
az Options-6n beliil dllitsd On-ra feliratot, és ak-
kor még talan kvetni is tudod az eseményeket.) A
jobb felsé sarokban lathated a térképet. A segitsé-

ével esély sincsen ra, hogy eltéved. Magadat
Eﬁlséi nézetbd| lathatod, de a digik:f paddal va
NG
mek gy zajlanak le, mint a legtébb japan RPG-k
esetében, vagyis csak kdrokre osztott harcok van-
nak a jatekban. Sajnos az ilyen kiizdelmek idege-
sitéen gyakoriak. Ha a térképen megielenik egy
piros fény, az Sauron szeme, és ilyenkor igen 6
esély van egy csatéra. A képernyd jobb oldalén
i e s b st
véltozik, hogy milyen tamadast, vardzslatot, vag)
védekezést or{«zlmuzol. Témadhatsz a l«:rdodda(
vardzsolhatsz, vagy felhaszndlhatsz egy nélad lé-
V6 targyat. A tarsaidnak mésfajta fegyvereik is
vannak, mint pl. ij és nyil. A képernys bal felss
sarkaban egy is széveg mindig Gtbaigazit, ha nem
érfenél valamit. A kiizdelmek utén természefesen
tovbbleilédsz. Ami a cuccgyitést lefi, az kime-
ril a ladak nyitogatasaban. Mindenféle gyogyitalt,
vagy példaul lembass kenyeret falalsz benniﬁ(, Az
oltér jelleg kis szobrocskaknal menthetsz. A torté-
net folyamét gyakran megszakitick a vides-bejét-
cxtsoh A ek groficionsl késsilok a et
szerves hozzdtartozdi, de vannok filmes jelenetek
is, amelyekba sok informécict tudhatunk meg err8
avilagrol.

G . 376 . KONZOL



EGYEB JA-
TEKMODOK

Az egyik érdekesség,
hogy a jatékot lehet koo-
perativ modban is
szani egy férsaddal.

Ehhez inditsd el egy 0
jatékot, majd vard meg,
amig kézhez nem kapod
az iy,

Nyomd meg a Startot,
ajd vélaszd ki @ menii-
5| a Co-opot. A keftes

V. 7 kontrollerrel nyomd meg
Berethor 353 ol oz At (Xbox), és ha
Idrial 301 & | megielent egy X, akkor
Elegoss s o uldivizélléiﬁ(yu Co-op
modot. Ilyenkor a kijz-
delmeknel Berethort,

Morwent és a specidlis

vendégeket te irdnyitod, a tarsad pedig Idrialf,
Hadhodot, és Eaodent.

Egy mésik érdekes j6tekmod az Evil Mode. Ebben
a jatekmodban te irdnyithatod Sauron egységeit.
Ha egy fejezeten belil minden csatéban legydzted
a fény katondit, specialis gonosz fegyvereket és
cuccokat kaphatsz. Ahhoz, hogy az Evil médot
jatszhasd, vélaszd ki a More-t a fémeniiben, majd
|épi 1a az Evil médra. Valahanyszor sikeresen be-
fejezel egy fejezetet a normdl egyjétekos médban,
azt a pélyarészt mér jatszhatod is gonoszként.

Veégiil még van egy Travelling méd s, ahol vissza-
térhetsz a mar koré{;bun teljesitett palyakhoz.

Menj oda egy mentéponthoz, majd ne a Resume

| . Game-et valaszd, hanem a

GRAFIKA ES HANG

A jatékban lényegében csak egyszeribb ala-
gitrendszerG svényeken haladunk, csak a kor-
nyezet valtozik Gjra és Gjra. Tulojdonképpen
sem hésiink, sem pedig az ellenség, vagy a far-
saink grafikai megjelenitése nem nagy szam, de
|egu|é%b igényesek. A harcokndl viszont mar
latiam igen latvanyos varazslatokat, és azért
vannak szép helyszinek is. Sajnos akarhanyan
is vannak veled, az &svények Lﬁz&hi barango-
lasndl csak magadat latod. Tarsaidat csak a
harcokndl, vagy a vides-bejatszasoknal latha-
tod. A hangokkal nincsen semmi probléma, és a
zenék is nagyon ok, csak kar, hogy
a licencelt filmzengket

Travelt. Vélassz ki egyet a

az unalomig ismétel-
getik a harcoknal. A
aték elején lathatjuk a
mér egyre népszer(ibb THX logot. Valéban szép
tiszta a jatek Ecngzt’:sa, de szerintem egy ilyen
mindsftés még nem feltétleniil garancia minden-
re szerintem.

VERZIOK KOZOTTI
KULONBSEGEK

Szerencsére a bolfi verzioban nyoma sincsen a
Bajfos Gabi (Eletel) altal emliteit akadozasoknak.
A jatekok kozott — a konzolok grafikai stilusuktdl
eliekintve — megjelenésre nincsen kilonbség.
Egyébkent is a lelkemre kototiek, hogy ne legyek
szérszélhasogatd. A grafika frissitése és a folya-
matossaga egyértelmien az X-es verziondl a leg-
jobb, de a masik két verzival sincsen semmi
gond, csak hiényoltam ndluk a PAL 60 Hz-es
{izemmédot, és a feljes képernyt. Még annyit,
hogy a PS2-es egy icipicit szaggat fordulasndl. A
hang}?k mind a hdrom konzolon mindségiek (per-
sze, hiszen THX-es).

MRARTIN BELESZOL!

megielend fejezetek kszil. It példaul begyGithetsz
korabban kihagyott targyakat.

ATravellingbdl szintén a mentshelyeknél térhetsz
vissza.

EGY RPG A TENGERBEN

Sajnos a game végleges verzisjanak értékelése
is gyakorlatilag szérél-széra egyezik az Elsstel-
ben c!vusonukial, leszémitva a durvabb akado-
zasokat, mert azokat dgy latszik szerencsére a
véFére. Az egész jaték arrdl sz6l, hogy Berethor-
ral megprébalunk eljutni Gondorba. Ha teljesen
targyilagos akarnék lenni, akkor azt mondandam,
hogy csak fel-alé kolbaszolunk kalandjaink ksz-
ben az egyszerd folyososzer GsvényeLen, vagy.
vélgyekben. Nyitogatiuk
a ladakat, gyditogetiik
az unalmas cuccokat, és
percenként megkiizdink
a kilénféle orkokkal,
farkasokkal, és egyéb
ellenséggel. Ezt a mo-
noton jatékmenetet néha
megszakitja egy-keét vi-
ded-bejatszas, amely
valahogy mégis tovabb-
viszi a orténetet, me;
néha-néha csut!okozﬁ(
hozzénk egy Gjabb csa-
pattag. Kar, hogy pél-
daul hobbitokkal nem is
talélkozunk a jaték so-
ran.

Nekem ez a fajta j6-
teksfilus sem féinik sok-
kal szinvonalasabbnak,
mint a kordbbi kasza-
bolésok. Ami pedig a
bejdtszasokat illefi, a fil-
meket barmikor szive-
sen megnézem 0]
meg Gira, de kicsit 6sdi
trikknek fartom, és
unalmasnak is, hogy
minden EA-s LOTR jatek
tele van tsmve filmjele-
netekkel. Azt sem értem,
hogy miért kellett a
Gyt Szbvelsége ele-
jén latott eseményeket
(pl.: Sauron bukdsa
stb.) itt is kepkockarol
képkockera tira lejd-
szani, csak azzal a ki
lonbséggel, hogy a szo-
veget most nem egy ng,
hanem egy férfi olvassa
fel. Egy kicsit agyon left
mdr nylzva ez a téma.
De vegyik tgy, hogy
most nem leszek targyi-
lagos, és azt mondom,
ogy ériljink annak,
amit kapunk. Ez jelen-
leg a legszinvonalasabb
Gytrik Ura jaték. Es
Xbox-on pélcél eqyeb-
ként sem bévelkediink
RPG-kben. (Van egyal-

G TS ZiT

talén 2 :) Ugyhogy oft ez a stuff még a monoton
jatékmenete ellenére is ritka kincsnek szamit.
Azért ha ol tesszik magunkat a jatékmenet
bosszanté egyhangsagan, valamelyest elmerilhe-
tiink Tolkien vildgaban. Hiszen azért mégiscsak
egy fobbé-kevésbé igényes, viszonylag hosszo
RPG-r8l van szo, ahol nagyon szépen kiizdhetiink,
) e e e e s
szebben fejlédhetiink. Persze GC-n mér akadnak
ennél igényesebb RPGk is, a PS2-r8l nem is be-
szélve. Mert ha valamiben biztosan verhetetlen a
P52l,< akkor ?z RPG-blen. En nem is rnlemém ezta ;
jatekot lapon emlegetni egy Final Fantasy X-
B e el vy Dk Gl 22 .
Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

THE LORD OF THE RINGS:
THE THIRD AGE

PS2, XBOX, GC, GBA

grafika: jo

Jjatszhatdsag: jo

szavatossag: o

zene / hang: Jjo

hangulat: kozepes
PS2  mentriakariya omb oska)

analég iranyito (dual shock)

v az alapétlet jo
X van nala sokkal tobb és jobb rpg is

GC

1-2Jatékos
18 blokk, dpi 11

v az alapédtiet jo
X van nala sokkal jobb rpg is

grafika: Jjo
Jjatszhatésag: o
szavatossag: jo
zene / hang: jo
hangulat: jo

HBOX 1-2utekos

v végre egy rpg
x kicsit monoton jatekmenet

HBOR 6C PS2
8 pont 7.5 pont

2.1
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eglehetdsen izgatottan és vérakozésokkal fel-
Mve vittem haza a Sims sorozat legGjobb ré-

s2éf, mely a sokat mondd The Urbz: Sims.
in the City cimet kapta. Felfokozott hangulatomnak
tobb oka is volt. Egyrészt az el6z3 részt, a Sims: Bus-
tin' Qutot nagyon megszereftem, hisz ki ne akamna egy
virtudlis életet élni, melyben gyakorlatilag egy hézi va-
losagshow- hozhatunk 6ssze!? Oridsi vardzsa volt a
programnak, annak ellenére, hogy szinte kizardlag
olyan dolgokat kellett benne csiné{nunk, amiket min-
dennap megtesziink, azaz enni, firddni, tokaritoni,
tarsasagi életet élni, szérakozni, dolgozni, stb. Mindo-
mellett humoros is volt, hisz gérbe fikrat tartot élefiink
elé. Masrészt kicsit feltem is etid] az Gj résztdl. Hogy
miér? Egyszert: az eléz8 rész nincs 1 éve, hogy meg-
jelent és az ilyen elkapkodott folytatasok soha nem si-
{(er\'i\nek igozan jol. Aztén o masik ok, hogy a Sims fi-
pikusan az a jaték, mely elsére megtetszik az ember-
nek, 16 cloposan kiétsszuk magunkat vel, gy eqy i
részben mar nagyon nehéz barmi féle tidonsagot fel-
mutatni. Ez a Sims-re meg aztén duplén igoz. Hisz mi-
Hen Gidonssgt ehet Kilin egy fven programngle
Masképp kell felmosni? :)

Szerencsére aggodalomra nincs ok, az Urbz mélié
tagja a Sims sorozatnak, a jaték van annyira hangula-
tos még mindig, hogy lekssson, még akkor is, ha telje-
sen kipargeneg a kordbbi részeket. Emellett sikerilt az
egész jatékot kicsit atformalni, hisz a jatékmenet most
egy kicsit talakult. Ezottal ugyanis nem ofthon kell pri-
vat élefiinket élniink, hanem egy vérosrészben épitget-
hefjik kapesolatainak, karrieriinket, egyszéval az éle-
tiiket. Ezéltol oz egész programban érzékelhetd némi
hangsulyeltolodas, igy tobb olyan dologra kel figyelni
(pl. tarsadalmi kapesolatok), melyek az el6zs részek-
ben is benne voliak ugyan, de nem ennyire erdsen. Ki-
csit eléreszaladtam, Ggyhogy mieldt érzékeltené
hogy mirs| van sz9, lassuk hogyan is kell neki kezdeni
ajéiknok.

AZ INDULAS

Mint minden Sims jétékban, ebben is elszor egy jé-
tékost kell krelnunk. Megadhatjuk emberiink neméf,
hai- és bérszinét, ruhékat adhatunk ré, stb. Elsére sze-
met szrt, hogy joval kevesebb lehefdség ll rendelke-
zésiinkre hsink ,megépitésében”. Ez nem véleflen, de
errdl egy kicsit késsbb. A legfontosabb valasztasunk,
h0§;y milyen keriletben akarjuk kezdeni a j6tékot, ezt
7 fiia el e

KERULETEK

Az el6z6 Sims-ek ugye egy-egy lokasban jatszodtak
&s oft kellett élni mindennapjainkat. Hasonloan van ez
it is, de most egy adot keriletben kell megtenniink
ugyanezt. Nem kell megijedni, maga a j6ték alapkon-
cepcioja ugyanaz, a keriletek ugyanis olyanok, mint
valami éridsira nét hézak, tehét ebbél a szempontbel
nem tortént olyan hatalmas valtozs oz eléz6 részhez
képest. Mindenesefre a legfontosabb vélasztdsunk a j-

I J'r :[J-ﬁifj?:l'.\

16k elején, hogy melyik kerletben akarjuk télteni min-
dennapjainkat. Ez urclpiélmn véve meghatarozza oz el-
Kévetkezends par orényi atékot, Osszesen kilenc kerir
let kozil vélaszthatiuk, melyek mindegyike kilenc kilon-
boz életstilust, tarsadalmi rangot és ezzel jré dolgo-
kat (munka, szérakozas) rejtenek. Vélosziasod azért
nagyon fonfos, mert onnantol kezdve idomulnod kell az
adot kerilet szokasaih k Mi akarsz len-

nem mindegy, hogy ho-
an liozkodsz, egy pél-

%vcﬂ élve, rapperek kozé
nem érdemes rockerként
menni, hacsak nem kdtoz-
kadni akarunk velik. Ha
nem az adott keriletek
megfelels ruha van rajtunk
az a legkevesebb, hogy
‘(inéznej( minket. Joval ne-

ezebb igy joban lenni oz
adott kerﬂL' lakéival, bar
nem leheteflen — ahhoz
hasonlatos, mintha széllel
szembe akarndl pisil.
Milyen érdekes, nem? Hisz
az életben is ugyanez
van! Az embert ugyan va-
I6ban nem a ruha teszi,
csak néha.

No, de hagyjuk a térsa-
dolomkrifkst, érjink vissza a jatékhoz. A ruhézkods
persze nem olcso mulafség, igy pénzt is kel szerezni.
A kerilet megvalasztosa j)bogru szempontbl is lénye-
ges, hisz meghatdrozza a jaték nehézségét. A punkok
kozott melozhatunk korsmszakadtaig ésf\géréri (piercin-
get kell gydrtani), és orilhefiink, ha meglesz a minden-
napi betevénk. Ugyanakkor az \’J'E;ozdug negyedben

ni? Egy szakadt punk, aki oz aluljérobx

Jellkedni kell, ami azt jelenti, hogy két perc alat a
I bb fizetségii meloval is szerezhetiink 500

oban él2 Va
zerts munkés (szakszéval proli), aki o gyarbg{‘ eg%);
0l? Esetleg vonzobb a diszkapatkany lét2 Vélaszd azt!
Belekostolndl a az Gjgozdag "clriszlolmldk” hetkoznap-
jaiba, és még a kisdolgodat is aranyozott WC-n intéz-
néd? Megteheted! A kilenc kerilet mindegyike egy-egy
Yérsodlmi réteg minidzoio, oz ezzel jrb Gsszes elén-

ési stilusa, melyhez
alkalmazkodnod kell - éppen ezért lehet oz elején vi-
szonylag csekély szamd cuce kézil vélasztani, Lésﬁbb
azonban szémialan lehetdséged lesz. Tényleg nagyon

dollértl De hat megint egy olyan dologrol beszélek,
il b i v N Eeave el oy
egyéb szikségleteinket is konnyebb kielégiteni a gaz-
dagabb negyedekben - pld. fiirdszés. A munkak
egyébkent ctletes modon vannak megoldva, mivel ki-
lénbsz6 gombokat kell nyomogatni @ megoldasukhoz.
Valamennyi keriletben vannak meghatérozoft felada-
tok, melyeket meg kell csindlni. Ez lehet bizonyos em-
berrel valé j6 kapesolatiartastol kezdve egészen meg-
hatérozott targyak vagy ruhak megvasérlaséig sok
minden. Ha ezeket (vagy ezek egy részét) teljesited, ai-

mehetsz majd mas keriletekbe is. Ez fontos, mert i
nem ragadhatsz le csupén egy keriletél. Késobbiek-
ben igy egyre feljebb juthatsz és egyre fobb mindent
megnyithatsz.

Lényeges, hogy mindegyik keriletben van egy VIP
szoba, ahova csak akkor engednek be ha megfelelsen
vagyunk dltszve, illetve mar kialakitottunk pér emberrel
6 kapesolatokat. It aztén lehet bulizni szérakozni,
meg sok minden kirdly dolgot csinélni.

LAKASUNK

A kerilet kivélosztasa utan kapunk egy tres lokast a
98" Avenue-n. Kezdetben tehdt ez lesz az ofthonunk,
akérmelyik keriletet s valasztoftuk. Innen mehefiink o
keriletekbe és ide térhetiink vissza. Mivel a lakds ires,
nem rt majd szép lossan berendezni. Az elején egy
zuhanyzéval, egy hiitével és kanapéval rendelkeziink -
ezeket helyezd is majd el. De késobb egész sok min-
dent vehetiink. Ez szintén keriletfiggs. Ha a Central
Stafiongn éljik napjainkat, akkor csak szakadt, kom-
fort nélkili cuccokat vehetiink, ellenben a Skyline Be-
ach esetében lesz plozmatévé, meg aranyozott WC.
Na persze az arak kozot is van kilonbség, de hat
utébbi esetben ugye jéval kannyebb pénzt keresni. Ké-
s6bb azttn lehet jobb lakasokat szerezni, sz6m szerint
kettét (Blankwood Towers és Darius Penthouse), mind a
kettd luxuslakosztély.

Erdemes egyébként lokasodat fisztén tartani, azaz ka-
alas és fiirdes utan takarits el magad utén, mert ez

ntos!

SZUKSEGLETEK

Szikségleteink kielegitése kulcsfontossago a jatek soran.
e Stink lopott
kedvet, illetve a tobbiekhez valo viszonyat. Alul lathatunk
gy ke, melen fonck vonnak. ezek jlik kilgnbe:
2 kgt As ok mindrt o WC. Gondolom
egyértelmi mit mutat, ha elfogy a csik, akkor futés
WC-re, kilonben baij lesz. A WC utén nem drt kezet

¢



mosni, kilonben romlik a higiénia, amit a kis zuhunyro
250 |e|kepez Amennyiben nagyon elfogy, menjiink el zu-
hanyozni, vagy furcgm valahova kiilonben kiutélnak
mmzel atobbiek, Természelesen Simedet nem éhezlehe-
ted, mert kiborul, igy a kés/villa ikon alatt fogyoban van
acsik, keresni kel egy hift vagy egy ételautomatat.
Vész eselben rendelhetsz s kaijat. Eves utdn tokarits el
magad utan, mert jonnek a legyek. (A rendeflen embere-
ket meg amigy sem szeretik  fobbiek ) Az evés melleft
taldljuk o szérakozast jelzs ikont. Ha csak dolgozol és
nem hallgatsz zenét, nem tancolsz, nem nézel TV-, egy-
szbval nem szérakorol, akkor Simed teljesen Kimerilt &5
depresszios lesz. Néha tehdt nem rt egy kis lozitds.
Ugyancsak fontos az energia (6gy jelzi), hisz ha nem al-
20l elege, akkor Simed egy id8 utdn 8sszeesik. Erde-
mes egyébként olyan dulsgzu' keresni, melyek egyszerre
mbb?ygol toltenek. A medencében tortént | ubrc{ las
példaul jovifia @ hugxemun 1olfi oz energm és szorakoz-
tat is. Persze ilyen csak o gazdogokndl van. A szikségle-
teink mellet arc |e||<epez| Slmuni kedélyallopotat. Fent o
i iak. Beszélgessiink sokat

ik 6 kapesolatot, akkor
egyre hiresebbek |eszunk Megiegyezném, hogy munké-
ban is vannok ilyen menik, ezek ei az els5 a felesi-
menyunke' mutatia, mig @ mésik keftd a fisztasagot és fa-
radsagot. Ezekre érdemes odafigyelni, mert mwﬂ(uhrsu
ink hamar megharagszanak, ha idosek vagyunk s nem
dofgoz'a)nakeiu elféradunk - szerintem ilyen fonskre
vagyik mindenki. ;)

MENU

A meniiben tobb fele dolgot taldlunk. A Phone-ndl leg-
fontosabb baratainkat lehet felhivni, de it rendelhetiint
kajét, vagy hivhatunk segitséget (szerel, zole). A
Message-nél SMS-einket nézhefiiik meg.

Fonfosabb az Inventory, ahol a megvusarok bitorokat
és Iurgyakul lehet lokasunkban elhelyezni. Mint ahog)
arra mér utaltom, lokésunkat rengeteg médon berendez-
heiik, afalokitafjuk. Utsbbi esetben lalakot bonthatunk
ki és helyezhetiink d.

MARTIN BELES

Emmd’ Lz szlmszlel mega vin’:dlis eltet Le-
het, hogy a legutobb fil sok tehenet fejtem meg, és
ol sok o?ulusv kiscsajnak csaptam a szelet abban o

Harvest Moon j6tékban?

A Relafionshipné! kcpcsoluhmk dllapotat nezhe!‘
meg. Mindegyik Simmel tudunk beszélgetni. Amikor
valokit megszolitosz vcfasz!hutsz, hogy hogyan visel-
kedsz vele, azaz mondjuk csok csevegsz ve(

o el v s P b s e

Goals jelzi a mér emlnen celokqv tehdt milyen feladato-
kat ke[l telesiten  fovdbblépéshez. It fanulményozhatod
a véros térképét is.

Utolsé a soriﬂn a Customize, a meniinket valioztathat-
juk meg.

SIMFEJLESZTES

Az el6z6 részekhez hasonloan, Simjeidet itt is lehet fa-
magochi-szerfien fejleszteni. Példéul olvaséssal novelhetd
aintelligencia, fornaval (biciklizéssel) oz erénlét st

Ezek azért Ioncosuk mert munkuvegzesnel egyre |obb (es
el kot s il

masikba, aminek verekedés lehet a vége. T
sen mlndegylk cselekves vagy vonzobba fesz minket oz
adott Sim szemében, vagy épp forditva ~ ha szimpil
voltunk, akkor az sérga csillaggal, ha nem vérassel jel-
zia |a|ek Minél jobban kedve?mmkef valaki, annél
nagyobb poniszm lesz a Relafionship meniiben oz
arcképe mellett. Ha nem kedvel, ugyanez lesz, csak
minuszban, Erdemes odcﬁgyelm o fokozatokra, tehdt
ha valaki tefszik, akkor ne akard régtén Jesmérolni
(megtehefed!), hanem elgszar csak épitgess vele o
kapcsolatot, aztén igy kephe»sz tovabb. Persze ha nem
akarod, hogy beléd szerel-
mesed|en valaki, akkor 70
koril dll; le a szimpatians-
veléssel, kilsnben m
végén me|egek lesz EE a
Simjeid! Tobbszr eléfordul,
hogy valaki akar veled be-
s;jni Ha visszautasitod,
az rombolja a megne]ese
det. Egyébként azdltal,
ogy most kerdleiokben és
nem csak egy lakésban jGt-
szodik a program, jobbon
oda kell figyelni, kivel mi-
lyen kapcsolalbun vagyurk,
nem élhetiink maganyos
farkasként, mert kiilonben
bajosan Jehet tovabblépni.
Akapcsola-
fok alatt a

ezdlfal 6 b) melékat i

nél gyakori felétel, hogy blmnyos szellemi vagy ﬁzlkm
dllapotban legyiink. Igy érdemes Simedet fejleszigetni,
mely gyakran noveli a pihenést és a szérakozast is.

KETJATEKOS M6D
Nagy Gidonsag a két jtékos mod. Ez teljesen meg-
egyezik az egyidéhossl, azzol o kiénbséggel, hogy
i. N

osztott képerny6n lehet nyomni. Nagyon j6 szérakozas,
ahogy ketten tigykodink és ik az definket. Lehet ver-

=

s

S

| engeni, veszekedni, vagy szere-
lemben egyit élni is. Nagyon i6,

hogy ezt beletették a programba
keszitek!
ERTEKELES

Az Urbz egy remek jatek. Nin-
csenek benne eget rengetd jdon-
sagok, de ez most nem Fehetlenu]
baj. Amik vannak, azok éppen
elegek ahhoz, hogy Gjra nekiil-
wf\i ajatéknak. A neLezseg véle-
| ményem szerint konnyet
mely nem kis mértékben kcszon
hetd annak, hugy meg lehet dlli-
tani az ida, és igy mozoghatsz @
terepeken. Igy kényelmesebben

tudod infézni o dolgaidt, nem kel minelig rohani,

A grafikéval kapesolatban elégedett voltom. Nem sokat
fejlodatt ugyan oz elézohoz kepesl de pofds. Igaz, néha
hg?yen kicsit akadozott, és aprobb bakik is be-
csus;?:{ (amiré| Gébor is irt az eléz5 szémban), ezeket
az aprésagokat leszamitva minden rendben vele. A GC,
PS2, Xbox valtozatok kszst semmi kilonbség nem volt.
Csak amyalanyi gruﬁka\ eltérések adodiak, de ezek a ge—
pek erdsorrendjéb| fokadiak, szerencsére )eny{eg csak
minimalis eltérésekrdl van szo. A PS2 véltozat elonye,
haszndlia az EyeToy-t, bér ez nem nagy szam, csak
fotokat készithefiink magunkrol és kirakhatiuk a falra. (Azt
se mindjrt, mivel ezt elsbb meg kell nyifni.) A GC vélio-
zatnél pedig ozt jegyezném meg, hogy szemét modon
csak 251 bEﬂ(kos memériakartya haszndlhaté a program-
hoz, mivel egy mentés 1071!) blokkot foglal a karlyén. Pi
masz dolog, hogy a GC- wknek ajatek melle még egy Gj
memoriakartydtis kell venniok...
A zenék ferén valtozatos a jatek, mindig a keriletnek
megfelels szamok szélnak, a memkal arapen Gt egészen
anyélas popig van it minden. Alolébon kedvedre vilo-
gatnatsz EO
Végszoként mn is mondhatnék még? Ha rajongasz a
Sims sorozatért, mindenképpen érdemes beszerezned az
Urbz+, de akkor is fehetsz vele egy prébat, ha még soha
nem probul ltad - utébbi esetben hatolmasat fogsz széra-
kozni, azt garantélom. Igaz, hogy nincs sok djités, de a
j6ték hozta a 18le elvarhats szinvonalat. Es manapség
ennél nem kell tsbb.

Veres Miki
veresmiki@576.hu

THE URBZ: SIMS IN THE CITY

i a S RAGAMIS SRl
grafika: 6
Jatszhatésag: Jjo
szavatossag: Jjo
zene / hang: i
hangulat: kivalo

PS2 memoriakirtya amb (1198K0)

analog iranyitd (dual shock)

HBOX 1-2 datekos
1-2 Jatékr
6C 107 ok~

v szérakoztato és hangulatos
x ha eddig nem fogott meg,
ezutan sem fo
HBOH GC

8 pont

PS2
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zenéjébdl, és kozben felidézem azt, amit a finin
Slosokl tudok. Kiskorakt

Tb‘rflsz, tértlsz, t6rtlsz! - éneklem a refrént az intro

muféns pé taldlt r-

\ REENAGE MUTANT NINZA K

hogy a szerepe nem a kifa-

radt teknds pihentetése a hé-
térben van, hanem oz egyes dl-
latok specidlis ulojdonsagainak a
kihaszndlésaban a tovabbjutds

vagy a harcok szempontidbol. En-
neE megfeleléen oz életerd csik is
kozds, amit kissé csalasnak fartok,
de bizonyéra a régi, békebeli
eqységben az erd’ mondest vetd
alopul a fejlesztsk. gy, ha csopor-
tosan nyomulunk, és egyik have-
runk elkezd béndzgatni mondjuk a
leesés részeken, ulﬂ(or lehet szidni
és itogetni a kontrollerrel vagy
egyéb kemény trggyal a fejét,
merta ﬁihbie{el is a failed felirat
¢ sodorja.

Akezelés a jctékhoz illgen elé
egyszerlicske: van kétféle Iému%?’:s,
egy gyenge gyors, meg egy erds

e \assub%, lehet ugréFni, akér a
folat érintve is nagyobb magassa-
gokba, surikent dobélhatunk, ha
tolaltunk hozza municidt, van védekezs dllas és egy ne-
!(ifulés !‘dush]‘ amit a gyors helyvéloztats érdekében

juk egy patkany, Splinter mester, aki a ninja mestersé-
get egy kalickaban tanulta ki, egy gyakorloteremben. A
négy kis teknssbékara pedig raomict a frutyi, és mutd-
Ié?mk, ahogy kell. A frutyi fitkara viszont a nindzsak
nagy ellenségének, Shreddernek sziksége lenne, ezért
azitn adva van oz alap a j6 kis Gsszecsapasokhoz a
négy béka - bardfi tarsasaguk -, valamint a fgonosz
és az & bardfi térsasaga kozot. A 6 barétoknak (vagy
testvéreknek, ez nem vilagos) kilon Bandana szink, és
més-més fegyvereik vannak. Donatello a bibor és bottal
csapkod, Leonardo a kek, két Katanaval (egyenes révid
kard) harcol, Michelangelo @ narancs és helikopterként
porgefett nunchukukku?dolgozik Raphael pedig a v&-
6s szin tulajdonosa, fegyverei pedig két Sai, vagyis
héromég, rovid vill. Ezek a Sci-k mezBgazdesagi

ambol alakultak dt, féleg kardtamadas ellen
haszndlatosak, elég o kozelhare fegyverek a valésag-
ban.) Amit még megjegyezni érdemes roluk, olaszos
nevitkre nem racéfolva a fekndsok imadjak a pizzat, és
mivel pasik, gondolom abban is olyan az fzlésik, mint
and gen, vagyis inkabb hisos legyen, mint gombés.
(Dzson, te allat! :) Martin) Aki ennél i tobbet akar
tudni a z6ldekré, nézze meg az (angol nyelvd)
www.ninjaturtles.com oldalt.

A mostoni ,feknGs jaték” lényege a fobbiatékos mod,
bar maganyos playerek is leilheinek elé a fotelba.
Ugyanis a négy teknds mindenképpen szerepel, igy ki
kjraker oszfani a jelenlevd, kontrollert markoldszo em-
berkék kozott. Ez egy emberke esetén dgy néz ki, hogy
tetszBleges sorrendet kialakitva kézottik kezdéskor,

jomb lenyomasakor lehet véltogatni a harcosokat ié?g(

@zben. Ez olyan dolog, mint a Tekken Tagban, csak-

MARTIN BELESZOL!

c jut eszembe. Be-
s megkerdi a pincért:
. Pincér: ,Evett 5n mar

Ateknslevesrd a ks

g nem, ezért okarom kprabéli.”

A palyak elég egyszeriiek, nincsenek beépitve latva-
nyos el emekkej, eis(dbb a sok szabad hely domindl,

hogy elféjink mind o négy ninjosszal (a ninjosz sz
valbs, még régen oz alémondssos videdk korszokéban
forditott igy németrél az egyik narrétor, hogy jonnek o

ninjoszok - erre méig emlk-
szem). Sajnos, ezt a maga-
nyos jdtekosok nem fogidk dij-
azni, mert ha egyedil kolba-
szolunk, okkor a 16 elég ki-
halt leszamitva a pérfjenfe-
let és dir;jmilkusun kezelLl:r
gyat, példaul a piros, robba-
nos hordskat. Ez is egy meg-
szokott eleme lett a jatékok-
ﬁuk, é vegug is lf\iesen red\ils],
ogy az emberek vagy egyél
lények ilyen hords kkgrveszik
ksril magukat, vagy épitik be -
azokat a kyezefikbe... Na mindegy, hisz ezek csak
jtekok. A torténethez szerencsére kapunk rendes rajz-
hlmbe)é!eke), amik némileg emelik az dltalam elég la-
snak forof jékélményt, Ez mér oz el pélyén s
laposnak itéltetett, de nem csak a sivarsag miatt, hanem
az 6sszecsapasok sem voltak olyan szép dinamikusak,
mint azt elvama az ember négy nindzsatol. Az a leg-
nagyobb bajom vele, hogy példaul megyek oz ellenség
felé, és elkezdem nyomogatni a tmadas gombokat,
hogy az idézités szerint pont akkor érje el mondjuk a
bo'orrh, amikor tiilziéldv;m [l‘wllu: van, erre (;: dllurkﬁni
megall, és egy helyben kezd el figurgzni a révell
Az ellenfé] meg néz, maid két fig?uézés kézﬁ%ﬁalép
e s e
kentést eszkozslni rajta. Jo, oft a rohands (dash), meg
Micholengalo tud Focizé rigst csinel, ha ugrés uldn
nyomkodja neki az ember a gyenge tamadas gombot,
ilrelve ezzel nagy févolségokat is megtenni a levegs-
Een, e azért a sima harchoz
is kitalalhattak volna valomi
értelmes mozgaskultirdt. A vé-
dekezés ugyanilyen béna,
ugyanis ha lenyomjuk, akkor
n jol Hoﬁ()o}iu az elolrs|
jov6 tamadasokat, de forogni
egy helyben nem fudunk, csak
ha felengediik a védekezést,
igy vagy azeért kapunk, mert
ezt Oemi{, vagy pedig a hatunk
mégdit animél6 figura hasz-
ndlja ki a helyzetet (azt nem
tudom, hogy akkor mire {6 a
tekndspéncel?). Ezek fermésze-
tesen az egyjdtekos lét gydirel-
mei, mert ha tobben vagyunk,
akkor barétunk kimenthet min-
ket a veszélybdl, ha més dol-

ga nincs éppen.

Pl

‘A harcok kozben néha akad
logikai feladat is, mondjuk kap-
csolék kapesolgatésa, vagy
konzolok kodtrese (iiflegelése],
amihez Donatello ért, mint m-
szoki zseni, s6, neki a suriken-
jei is fel vannak tolive Grom-
mal, jol megrézva és lebénitva
az ellenfeleket par masodperc-
re. Raphael pedig a nagyobb
dobozokat, sziklakat tudja 0z
(ibél elfologatni, a csapatmun-
ka tehat teljes. i
Az iigyességi-logikai felada-
tok azgrl n:}?a noj\ezednek is,
mindjdrt a prologus fejezet fel-
fesitése utan, ohol Shredder
felhckarcolojara kellett feljutni,
és megkilzdeni Hunnal, a ke-
fehaij, robosztus izomtiborral.

E i uons i pbon il ot

felé is mehetiink, illetve ofthonunkban tehefiink kisebb
kitérsket egy kartyds jaték, a Tournament négy aréndja,
és a megnyert bonusz anyagok nézegetése ligyében,
Innen ket it vélaszthaté mar, az 1 és 2 Episode, amibé|
a kettes egy toronyhz, fehér botos biztonsagi rokkel,
de az egyes egy érdekesebb foldalati vilag. Nos, itt
van mmn, ami Klasszikus. Lehullo ktiiskk, leiton gu-
rul6 kégolydk, logikai feladattal kikapesolhatd lezerka-
puk, lassan lengedezs éridsi u|obd1rfo|:, és siillyedss,
réugrés oszlopok. A lézerkapesolok dgy néznek ki,
(%% oszlnchm agf

tetején kell vilagito négyzeteket akfivélni,
réugrasos modszerrel, és oz sszes ilyennek ki kell
el e e K b o o
egy mar vildgitora ugrunk, akkor az elalszik, illetve
tz:gen vé;if eriiil Ill;g( b\ennijr;(l(ei egy vlugy ket u!u-l

ard, esefleg elsiillyed alattunl oszlop. Egyedl

et macers hel Tt ket qyeje mint
mondottam, ez inkabb party j6ték, és ennek készonhets
példaul a fix kamera is, hogy ne tekergethessik o né-
z8pontot kedviinkre. A grgE(u &s egyéb sallong a koz-
epesre elég, de erre is csak azért, mert a cell sﬁuded
szereplakhoz ez a rajzfimyilag tényleg ik Az animé-
8 1 agyszart o horerandzer & kezslés kezepes, @
hangokrél sem tudok sok extrét elmondani, bar PS2-n
témogatott a Dolby PI2, és X-en is teliesen ugyanazt @
jitekot kuriélok, ugyanazokkal a folt Grmydkokkal és
st iR e i
teknds rajongo, de akik azok, javitsak fel az értékelst
tetszésik szerint.

_ Dzsonatello

KONAMI
PS2, XBOX, GBA|
kozepes
kdozepes
kézepes
kozepes
kozepes

1-4 Jatekos, multi tap
memariakartya 8mb (98KB)
‘analdg iranyita (dual shock)

PS2

HBOH

1-4 Jatékos

v tini nindzsa teknésok, rajzfilm betétek
X sokkal jobb gamet is ki lehetne hozni a
torténetbdl

576 KONZOL



MI IS EZ A SCALER?

Egy vallomssal kell kezdenem: azon kivil, hogy korab-
bon lattam @ Scalert o Global Star megjelenési ﬁsldié-
ban, nem tudtom réla semmit addig a piﬁanuli , amig
be nem fettem a gépembe. Ha mar szoba kerﬁﬂel( ake
sziték, hadd ragadjom meg oz alkalmat, hogy bemutos-
som a Global Start azoknak, akik esetleg nem ismerik
Okis a Take-Two-hoz tartoznak, de ha a Rockstar kine-
vezzik az aranytojdst foio tytknak, akkor a GS popsiié-
bdl maximum bixsulo\'g“l( potyognak. Félreériés ne essék,
természefesen ok is keszitenek i6 jatékokat, bar gyani-
fom, hogy az év végi Take-Two partin @ méjkrémes ke-
nyér és o kannds bor nekik jut, mig o kavier és o pezs-

16t @ Rockstarosok fogyaszfiak maid. Nehéz lehet belss
Reczinek e, de kébl frink visszo magéhor a
jatekhoz, hiszen minden szempontbl érdekes alkotasrdl

MARTIN BELESZ

Egy dolog menthei meg ezt a j6tékot, méghozza a
6-7 ezres r - mér, ha tényleg annyi
A (o g S

felho-

van sz6. A kicsit kozhelyesre sikerilt introt (erdteljes Jok
2 izt hogy maga utén @ szankban) kévetd els élmények
|ehengeﬂ&el<: olyan szinorgia tarul a szemiink elé, hogy
arra kezdink gyanakodni, a programozok LSD bélyeget
reggelizhettek, vagy spacecake-es pogécsaval teli tarisz-
nyéjukat felksive pszichadelikus koncerteket létogathatiak

PSZICHADELIKUS PLI

a legélvezetesebbek, szaguldani akkor is o, ha gyik
az ember, s6t ! <) Raadasul ozt gondoltam oz elsé pa-
lyck utan, hogy ilyen feladatokkal semmi gondja nem
lesz az dflagos jatékosnak, de késsbb egyre jobban
bedurvulnk a Jolgcflk, ésa hullémvasutazés sordn is

a fejlesztési idsszakban (persze elképzelhets, hogy csak
a pizzéjukon volt tol sok a vardzsgomba).

Egy érdekes faundval és fidraval rendelkezs vilag torte-
néseibe csoppeniink bele, ahol nem elég, hogy ennyire ri-
kitook a szinek, még mi is egy lla y\'fi&rébe kell, hogy
belebojjunk - a beilleszkedesi prob?émék garantaltok.

OLD-SCHOOL

PLATFORMER
Mivel mér a végén fariok a jatéknak, igy bétran kije-
lenthetem, hogy a Scaler
végtelenil egyszerl jaték-
vl rnelll do
nehogy valoki azt higgye,
hogr ezt a jelz6t negaliv
értelemben hosznaltom.
Arrél van csupan sz6,
hogy manapség viszony-
lag kevés a vegytiszta
E]alformid!ék, asfilusok
everednek és a iz’:llélrme-

keményen

TOVABBI SZINESITES

Itt most nem az amégy is kifestokanyvbe ill5 szinka-
valkadra gondolunk, EZnem arra a két dologra, ami
ugyan szintén ismerds lehet korbbi platformerekb

de mégis szinesebbé feszi az amégy sem foké 8sszké-
pet. Elsskent érdemes emlitést tenni alland

erdnket erdsitd hatasok, vagy akar olyan

é ek, amelyek nemcsak hogy meg-
élefiinket, de hasznalatuk egy idé
uton kételezvé vk, pl. bizonyos szoka-
szokon csak lathatatlanna valva vagyunk
képesek athaladni. A masik érdekesség,
hogy felvehetjik bizonyos ellenfelek alakjat
is (Gsszesen &t fojtdét), ami néha bizony
kotelezdvé valik, hiszen egyes utakat csok
akkor tudunk megnyitni, ha nem csak sat-
nya gyik-képességeinket haszndljuk, hanem

net egyre @
lesz. Ennek a frendnek
hany sugarban fittyet o
Scuf;r, mert bér harcol-
nunk itt is sokat kell, mégis
van valami kilonleges old-
scool béjo az egésznek,
fermészefesen mai kdnts-
be sliozteve.

= Minden pélyan tobb al-
kiildetést kell, illetve lehet megoldani, van kéztik olyan,
ami kételezs a tovabbhaladashoz, mig masok feljesité-
se opciondlis. A szakaszok kbzott a vilégtérképen tud-
juk kivélasztoni a kovetkezs pélydt, azonbon a sér-
Ldnyhéicn val6 szabad kalandozas csupan latszat, oh-
hoz, hogy ténylegesen ki tudjuk vélasztani o kovetkezs
helyszint, bizonyos szam tojéssal kell rendelkezniink.
Ezek utdn talan nem nehéz kitolalni, hogy ezeknek a .
tojasoknak a gydjtése lesz o |egfonlcs:b%> feladatunk,
minden pé|yosmLuszcn talathatunk legalabb egyet. Es
hogy a megszerzésikhoz milyen 0t vezef? Hare, ugra-
las és cséveken valo szaguldozas - semmi olyan, amit
eddig ne léthatiunk volna mér t3bbszér. Ez azonban
nem jelenti azt, hogy ne lehetne ezeket az sszetevket
ol egymas melle ﬂ?esz'eni. A palyak ériasiok egyéb-
Lénl, &s ami kilon pozitivum, hogy nagyon messzire el
lehet lgni. e‘"en szinte végig nzlik 'gﬂﬁn mozgunk,

néha nagysze-

zatalt nézve szinte kizérnok fartom, hogy  feljes
arb stuffok kozil valaki pont ezt oz ismereflen cimii
izét vélasziand, de gy ,6csoér” esetleg elmegy...
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esa

6 lavany tarul elénk, amit még tetéz az is, hogy

Aol e

nyargds csovon cstszva leszaguldani legalulra, és koz-
an chocchokot kerlgen, s ek gyt &

ks e o o

Sahond eaeh o ekl s s20 oM volok

kicsit gondolkodunk azon, hogy példanak
kedvéért @ bombakkal focizé infantilis
szomyforménk hasznosabb dolgokra is ké-

E: lenne hasznélni robbandszerkezetét. Vannak olyan

llenfelek, ahol folyamatosan valtogatnunk kell for
mainkat, hiszen egyik tamadasa ellen csak egyik for-
ménkban tudunk védekezni, mig a legys N egy
masik nydjt hathatos segitséget. Habér ez
lulinak hangozht, a legkevéshé sem az: kilonbszs
ink f6 er6sségei hamar kiismerhetsk, és a ko-
rténd valtds gyors és a legtobbszor kézenfek-
Arrél nem is beszélve, hogy néha minden gyiknak
vadallattd kell valnia, ez o természet rende.

ELHANYAGOLHATO
KULONBSEGEK

Mivel mulfi tesziré| van sz6, igy elérkezett oz ideje,

hogy szét ejtsiink a PS2-es és Xbox-os verzio killonbsé-

geird| s, legyenek ezek barmennyire is elhanyagolha-
toak. Elscként a Sony gépén teszteltem a Idté(:i, ésaz
els8 percben olyan v-sync hibét tapasztaltom, mint a
Jak 2 éta talén sehol, pedig annyira azért nem Gssze-
teft itt o kornyezet dbrazolasa. Aki nem tudnd, mirsl
van sz6, annak réviden: fordulasoknal a képernyd haj-
lomos ,félbevégsdni” egy pillanaira, oyan, mint ami-
Iyen én szoktam lenni masnaposan, az agyam még
csak-csak reagdl a dolgokra, de a testem csak faziské-
Sasse kipes vionaleni. Vay fordiver ) Lognos
gyobb meglepetésemre ugyanezt a hibat a masik ver-
2i6 esetében is topasztaltam, bér szerencsére mindkst
esetben ritka volt, és nem rontotta a jétékélményt. A
legnagyobb kilonbség egyébként a grafikaban érhets

tetten (azt hiszem ezt a mondatot o
mult tesztek iréi akar vagslapra is
tehemek...), nem elég ugyanis,

hogy X-en sokkal ,fisztabb” és éle-
sebb a ferep, sokkal messzebbre is
el lehet latni. Egy olyan jatékban,
ol 50 oy bekaiens
reket emeltem ii kordbban, ez <
azért szamit...

Sajnos kilon sz6t kell ejtenem a hangokrel, sok jaté-
5% o teyoric'a Cock Towee 3ol sl
az idegesitésben, de ez a Scaler megjelenésével meg-
véltozni lgtszik, ugyanis ennyire idegesits, stilustalan
zenét emlékeim szerint évek 6ta nem hallotiam sajnos.
Amikor ehhez még oz ellenfelek idiéta hangjai és gyi-
kunk nyelvesopasabél szarmazo, nagyot csattand nyal
is tarsul, akkor meglepédik az ember, de aztén visszo-
emlékezik, hogy a szinorgidt minek tudta be, és mar
vilagos is mini’n.

Elvezetes, j6 j6ték ez, barki barmit is mond, de nehéz
az érékelése. Mig a mostandban megielens platform-
Taehok mind a oS irinyeba mlcinek, adkly ez ks
fapadosnak IﬁnLei, ami nalom higba szémit egy kicsit
elonynek, masnak nem biztos, hogy tetszeni fog. Ne-
hezen emészthets kérnyezet, kicsit odon jatékmenet és
gyakorlatilag kidolgozatlan térténet jellemzi, bar be-
vallom dszintén, én nem is nagyon hianyoltam a bésé-
goschb ke ogy smberbdl o gyik mincemnpt
szocidlis problémairel. A végére hagytam a csattanét,
oy ket el ekl o ke il
téan vésarolick, és nem lopjck a iélékoLm: a Scaler el-
eve budget kategériasként indul harcba a kegyeitekért,

1ocsingl e e i

g a
Jesz tabb ¢-7000 foriningl. Szerintem megeri.

SCALER

A2M / GLOBAL STAR
P52, XBOX, GC
grafika: Jjo
Jjatszhatasag: jo
szavatossag: io
zene / hang: elmegy
hangulat: jo

PS2

memoriakartya 8mb (74K8)
analog iranyito (dual shock)

v olcso, szorakoztato
x néhany ora utan kicsit monotonna valik
s le kell venni a hangot

HBOH

1 Jatekos

v olcsd, szarakoztato es szebb a PS2-esnel
X néhany dra utan kicsit monotonna valik és
le kell venni a hangot

HBOH PS2

7 pont




B DIARABE, HTHETET STUNES BENINE

rajongéja vagyok a Pixarnak. Mér az-

R/eeoﬂ érdeklsdtem e cég irént, hogy elkezd-

k volna mozifilmeket gyértani, mert koz-
n volt egy 3D kisfilmeket és tanulmany-ani-
méciokat tarfalmaz6 videokazi, .o
amin mindenki megcsodal- \
hatta példaul a kis piros \ \ \
bicikli orténetét, és ned- £ '\ \ o
ves lett a bugyija attol N
az es6-effekttdl, ami ==
abban volt. Ugyanis
elég régota, ponto-
s:liun elsé Amiga
500-asom megléte Sta
igen érdekelt a 3D model- ™.

lezés, az Gn. Ray-fracing, .
vagyis a szamitogép dltal generalt
fotérealiszfikus képek készitaf;ése.
Akkor még csak harom szofiver ural-
fa a haziszamitégép piacot, a Real3D,
az Imagine, és a PC-n megszillets 3D
Studio, ami a mai napig is a lelkes
amatsrok legng slerﬁbi barkdcseszks-
ze, bar késabb bviilt a tabor, pl. a Light-
wave-vel is. Az olyan félprofi, illetve ipari
munkara gyartott rendszerekrdl, mint a Ma-
yavagy a Renderman (Pixar termék), most
ne essék sz6. De a mai korosztalynak inkabb
a filmieik mondanak valamit, a Zed, a hangya,
az Egy boglt;!r élete, a két Toy Story, Szorny R,
valamint a halas film, a Némé nyomaban.
Mondjuk én ezeket félig filmként
nézem, félig pedig tgy, hogy fu-
dom, milyen mungc 66 akar egy
masodpercnyi képkocka legyarta-
sa mogott is, de ezzel most nem
terhellek benneteket.

A THQ meg Ggy latszik minden
pénzét rajzfilmlicencekre kaltétte,
de l:u]én ezzel mos: nem hasal-
nak nagyot, mert elég jéra gyur-
méz!él(giyissze a kés:igfé : Ai}im
nélkiil is elmenne ndll6 jaték-
kent, ami kevés adaptaciorol
mondhatd el manapsag. Ugyanis
a The Incredibles, a magyarul
IA hihel:ilfin cialédnat forditott

Ujabb krealméanyuk a Disney-
vee? kozsen jott létre, és a trailer
alapian j6 kis szuperhés kifigura-
26s, vilagmegmentds torténetek igérkezik.

Uj jtek kezdesével rogvest a kalandokba veti
be’e magat a f6hds, Mr. Incredible. Egy helikop-

Eé & és segé 'iehenek
inknal, igy némi atoltozés utan
odasiet a 6l megtermett ember. Az iranyitas
megkapasa utan elgysnysrkadtem a régi, ameri-
kai tipusd toronyhazakban, majd reflexbdl el-
kezdem forg?mi a l(cllnlu-lzrélv, }Imgy [elmériem', mi-

a

HIHEBTETLEEN

IL

vettem tudomasul, hogy:
nem csak a harcolga-
k’x?m helyezkék]u hang-
sOlyt, mert lézer-
réc):ml védz?ryhelyen
elészor csak szétverni
kellett a kapcsolodo-
bozt, majd nekidobni
egy bﬁlurtl, végil pedig

re ponti
Megfigyelhettétek mar, hogy nekem régi mani-
Gm ez a berangatés dolog, nem tehetek rola, de
szémomra ez igen fontos egy jatékban. Szeren-
csére a kamera most siman porgott korbe, mire
én megnyugodva vetettem bele magam szupe-

I iranyitasaba. Ugrdltam, nyomog
fam a gombokat, mire a fickd szétfort par szells-
z6csovet meg kozmivet a tetdn, és felszedett be-
18lisk némi szupererd feltsltst. Hm, végil is szu-

rerSs, vagy mi, igy nagyon is rendben van a
Gmyezet leamortizalasanak a lehetésége. De
jottek is a f6gonosz nem kevésbé gonosz

édei, igy a harcot is kiprobalhattam, és az
elekiromos botokkal felfegyverzett figurakat is le-
amortizaltam hamar. S8, a csoddlatos erém
hasznélésat is betanitia a program (ennek feltsl-
tése sarga ,|" betikkel tortenik), amivel tobb el-
lenséget is lecsaphatok egyszerre. Viszont it
mar hiztam a szémat, mert amikor t5bb mester-
séges infe|[i$enciu is gondolkozni probalt egy-
szerre, a félve vart k loza

ol

ly 9o
nosz és azt deo%ni a
szerkezetnek. A gono-
szok elkapdosasa ké-
s6bb is igen fontos mo-
mentuma lesz a jatek-
menetnek, és elég ha-
tasos is, mert ha meg-
ragadunk egyet kozii-
lik és o tiiggiek koze
dobijuk, akkor jol fel-

NCD

dontik egymast, és ilyen formé-

jukban kevésbé veszélyesek az
életersnkre nézve. A csalad
hatalmas ereje késbb is hasz-
nunkra valik, mert utébb lang-
széréval felfegyverzett piroma-
nok tornek ellene, akiket elé
macerds leverni, féleg, ha Oevﬂ)

n vannak, de egyegeﬂﬁ méret(i
vaskad akar harmat is elsodor

mat, szerencsére csak minimdlis szinten. Nem
l:c'k ettdl eltekintve semmi bajom nem volt a ja-
akkal, fgy mentem fovebb, & jbles érzéssel

egyszerre. Dobalasunk parszor a
tovabbiutas kulcsa is lesz, pl. mi-
kor idszifett bombékat le

MARTIN BELESZOL!

16 felett csak a film rajongsinak, 16 alatt
esefleg mindenkinek! Vér nincs benne, szex

sem.

26

s vissza-
dobasa a kovetends séma. llyen
épessége viszont guming felesé-

iinknek is van, aki most nem a
féihato, O széjo véltozat, hanem a végtag-
jai képesek igen latvanyos méretnovekedésre
{mintha nekem is lenne egy ilyen tagom :). O
mar igen messzirdl is képes magahoz ragadni a
kezdeményezést valami ellenséﬁ vagy ilyesmi
élyében, és példaul vi jigalva cket
elekiromos szerkezeteknek, azokat széttorve nyi-
ik meg neki a tovabbvezets (t. Szupernénk ma-

sik jellemzie az, hogy bele tud kapaszkodni ki-
all6 dolgokba, és ezeken tud dtlendilni bizo-
nyos helyek felett, bar az erre hasznalatos gom-
bot nyomogatva igen tavolrél le is tudjuk csap-
kodni az ellent. Nem széltam még a |eg|(isebi
rerekrdl, Dash-ral, aki hihetetlen sebességgel
épes szaguldozni, amit meg is tapasztalunk,
mert arccje autéverseny médjara kell beémi ve-

olaystatio

le a suliba, persze idére, mert megint lekéste az
SRR e Gl
repeszteniink, személyautok, kamionok és egyéb
lassit dtakadalyok kzott. De nem szabad meg-
feledkezni a mésik két karakterrdl, a fekete, fa-
gyaszto képességii Frozone-rol (eredefi hangja
Samuel L. Jackson), és a jarulékos szereplokrsl

sem.
A kezelés abszolit konny(. A harc egyértelmd,
dltalaban a Négyzetet nyomkodija
az ember,egg'iiheteﬁenné latva-
™, nyos akrobafikus figurazésokra
is képes, ha az gamer kiprobdl
pér gombkombindciét. A t5bbi
* mozgast is hamar el lehet sajdti-
tani, bar néhany lehetdséget nem
tanit be a jaték, igy kisérletezéssel-
jottem ré arra is, hogy Hihetetlen
0r guggolasbal tud gurulni,
.\ nagyobbat ugrani, és a
sy foldre csapni, repedés
multi-texttrazést kredlva.

- Ahol meg specké dolgot kell csinélnunk, mond-

juk felemelni valamit hihetetlen erénkkel, oz je-
l6lve van a foldon, illetve ki is irja a jaték, hogy
nyomkodijuk a Kort, mint dllat. A grafika telje-
sen j6, mar az elején is a nagyvaros, eloszo
raEl o S e

&
| g F
valés csillogassal a tetén fem szellszs)

gyonydrkadh
égb épiletekben. Ke-
s8bb fokozadik a hely-
zet, mert Dash rohand-
sa is igen jol néz ki, de
amikor a szigetre érke-
zik Hihetetlen Gr az
utazokapszulaban,
nyilvanvalova left,
hogy nem valami tu-
catidtékot kaptunk, ha-
nem tényleg rendesen
odafigyeltek a kérmye-
zefre. Az animaciot
sem érhei fikkantyd, a
gyors akciokat némi
mozgaselmosas kiséri,
ElasticGirl ruganyosan
tiog ide-oda, széval
nem valomi paralizises tarsasaggal kell nyomul-
nunk a kalandok stir(jjében. Az emlegetett lang-
sz6r6s embereknél pedig olyan az eszksz, hogy
vékony sugarban lovi elére az égé naftat, ami
csak a végen teriil szét jobban, imigyen elég re-
alisztikus a t8bbi, hasonlé cuccot beve! -
hoz hasonlitva. Az X-es véltozat kissé eltért o
PS2-15], mert egyrészt nem akadozott oft, ahol a
PS2-es engine nem birta a sok Al-t, ezért cseré-
be viszont pl. a vérosi ég nem szép, lilas-na-
rancs Uszo felhokbal allt, hanem egy animdlat-
lan, ronda textordl ; Dnhbozon van Live k’:lrno-
gafas is, ami azt jelenti, hogy egy extra palyat
tolthetnek le a pénziskért aogoHog X tulajok (ha
pontos volt az infé, amit olvastam). Sajnos, mint
a tobbi rajzfilm étirat esetében, itt sem art, ha
az embernek bejétt az alapjaul szolgélo md,
mert anélkil joval kevesebﬁ élményt ad ez a ja-

tek is.
- Dzsoncredible}

THE INCREDIBLES

THQ

PS2, XBOX, GBA, GC
Jje
Jjo
kozepes

kizepes
|

1Jatékos, dpl 11, online |
PS2 memariakartya Smb (198KB)
analog iranyito (dual shock)

1 Jatékos, dd 5.1, ubox live

v jol jatszhate kis
X 16 éves korig bezarolag
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Bizony-bizony. Még akkor is, ha néhanytel a falra fu-
dok mészni (kiilénésen akkor, ha énekelnek is benne),
akkor s, ha igazandibol a japan alkotasok dllnak ko~
zel a szivemhez és akkor is, ha sokan gyerekesnek
tortjok ezeket a filmeket. Am legyen. Mégis alig van
olyan az amerikai rajzfilmek koziil, amit ne lttam vol-
na az elmalt néhany évben akar tobbszor is, és amire
Pixar van rva, azzal dgy vagyok, mint kacsa a noked-
livel. A Shark Tale nem oz emlitett stidi6 produkcio-
jo, de ennek ellenére szerzett nekem néhany kellemes
percet, még akkor is, ha tobbet vartam tole, sokkal
tobbet. Persze azéta obb cikket is elolvastam a mégat-
te allo dobbenetes munkarél, de hat ne cikkek hatésa-
ra valtozzon meg az ember véleménye, nem igaz,
kedves cikkolvasok? :)

Réviden 6sszefoglalva azok szaméra, akik esefleg ed-
dig nem léttck a széban forgé alkofést: adott az els

et o Bz

Qszkér, aki kis hal, de sajnos a nagy holok nem eszik
meg. Ott él, ahol a helye van: a fengeri térsadalmi
rangléfra legalacsonyabb fokan. A cstcson fermészete-
sen a capak dllnak, akik igazi Griemberek (izé...Griha-
lok), sokan a film megnézése utén az olosz maffiaval
val6 rokonsagukat kezdiek el boncolgatni, de ez sze-
menszedett hazugsag, faleg ha belegondolunk, hogy
Sk minden este @ hu?okkd

ulsmrLuli, Perszelu klis hal-
nagy hal egyiittélés bizo-
nyos konfliktusokat indukal,
amibdl a film végére ter-
mészefesen mi:iév fel jol
jon ki, Oszkar lesz a Don
az el6z6 keresztapa haldla
ulén, mivtan leszamoliak
oz arulokkal és a masik
csaladdal, és mindenki
uszonyt csokol neki...de le-
het, hogy rosszul emlek-
szem, & az egy masik fim.
Filggony le, dsszességeben
i6 a film, bar messze van a
Liemelkedansl, Akéresok ez
ajoték.

Mielétt tovabbhaladnank,
szeremém leszogezni, hogy
a Shark Tale alapvetéen
két csoportot fog csak ko-
molyabban meg’oin'\. Egy-
részt szeremi fogjak a fia-
talabbak, ugyanis nagyon
konny lett, igy szinte
okér(iu|eii|heﬂ vele jdtszani,
ckila videojétekokban nin-
csen annyira ofthon, és oz-
zal sem kell szenvedni, SR
hogy érakat tolisiink a be-
letonuléssal. Ez természete-
sen magéval vonfa azt is,
hogy a gyakorlottabb jaté-
kosok néggdny 6ra alatt vé-
gig fognak dszni raijta, és

Ps2

olig lesz olyan palya,
amellyel Iﬁgbszﬁr E:ll maijd
prébalkoznivk. Persze pont erre falélték ki ozt a készi-
16k, hogy minden kiildetésnél van egy nagyon nehezen
telesithets feltétel, igy oki a iéplélékr;nc tefejére sze-
refne eljuini, annak meg kell szenvednie egy kicsit.
Mas kérdeés, hogy lesz-e hozza elegendé mofivacidja a
j6tékosoknak, hiszen pont a kdnnyed jatékmenet az,
ami olyannyira kannyen Fogyuszlﬁutévé teszi a Capa-
meset.

A mésik célcsoportot azok jelentik, akik latick a fil-
met, és kellemes emlékekkel tavoztak a mozibél,
ugyanis ezl nem egy olyan diratot kapunk, amiben
oz események eljes egészében mésoliok a fimen for-
ténteket, hanem tulajdonképpen kiegészifi egymast a
ket torténet! Amikor az els6 palyan egy hatalmas copa

MARTIN BELESZOL!

Vega, én Ggy imadom, hogy te a legidiotabb ja-
tekrol is gyénydri cikket fudsz irnil ;) Ezentdl 5
pont alatt mindent fe viszel majd! :) Dzson, fellé

gezhetsz, (jra tiéd minden 5 és 7 ko:

eloleptél! A 8+ most mar nala

Francba, ne-
kem megint csak a 9-10 marad... :0
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vesz ildoz6be minket, akkor megijedtem, hogy a film
kozepénél indul a jatéek sztorija, de hamar kiderdl,
e e
ve megismerhetjitk Oszkar életét, bepillantast nyerhe-
tiink abba, hogy mekkora vesztesként fengeti minden-
napjait, de fermészefesen mindent meg kell tenniink

azért, hogy ez a dolog megvaltozzon. Mint kordbban
emlitettem, szémomra az elejété| kezdve antipatikus
volt, igy kicsit nehéz volt azonosulni vele és a caljaival,
de fulajdonképpen ezt a San Andreas fhdsérdl is el-
mondhatiuk, etfé] még megmarad minden idsk egyik
legjobb jtekanak

De oddig el kell telnie egy kis idének, ugyanis a kez-
detek kez%elén éppen kfv%);idk féhésiinkgiy: lokasabol,
a szemtelen kishalok pedig telefjiak Oszkart alazo
G e e Ao e
jateknak, amit egyébkent igen pozifivan fogadtom,
Logy valamilyen szinten minden palya més, persze et-
e e e
alatt megunhatévé. Min-

den egyes kildetés az
Ugyességunket feszteli, de
= hogy milyen formaban, az
rendre vallozo. Vannak
olyan részek, ahol bizo-
nyos gombokat kell a
megfelels pillanatban le-
nyomnunk a zene Gtemére
(icij, Parappa, hol vagy
mar2), mr’zsl:ol lopkodnunk
kell oz érhalak kozott
(ezen most jot mosolyog-
tam, hogy fudna mar egy
hal lopakodni2), megint
mas helyeken pedig%d-
sebb-nagyobb ellenfelek-
kel kel fjvennﬁnk a kiz-
delmet. Harci repertod-
runk persze nem nevezhe-
16 jelentdsnek, inkabb a

| ugy

| maffi6zo capak, nyomulés haf
| raszta meddzak szerepelnek
1 len mive lehel). Semmi vérontss, keces, leginksbb

" melyik fiatal
ban, san

ilyen jatékok is, még ha az Gnmagd
nok nevez6 réteg gy is fog elmenni mellefte, hogy
észre sem veszi.

tek tobbségeben, ez
is egy végtelenil békes ,aié!( {::; pl;egigy f'\'oay

lesajok és betépet,
nne, csupdn a vélet-

gyerekek szamara élvezhetd sztori és jopofa szerep-
|6Z: tessék, egy olyan jaték, amit oda lehet adni bar-
:3(, miutan apu egy agresszivabb jték-
felmosollyal az arcan felrobbantotta a fél
ennek, i6 fudni, hogy vannok azért
:}ﬂardcure jatékos-

alaxist. Ori

A fejlesztés sorain megeselt oz a cstfsdg, ami egyszer

mar a Pokember mésodik részénél sok fejféijast okozott
a PC-s jatékos tarsadalomnak: a bika konzolos verzio

mellett egy ettd] teljesen kiilonbs-
28, gyengebb szinvoncld alkofés
latott szamitogépekre napvilagot.
Itt mondjuk nem ekkora a kiilonb-
ség, de a teljesen mas jGiekmenet
szembet{ing, és szerencsére az

astdl csak minimalisan ki-
onboz6 konzolos véltozatok lettek
ismét a jobbak. Kis eltérés tapasz-
talhat6 a témogatott hangrend-
szerekben, és Xbox-on nagyon ki-
csivel talan élesebb a kép, de
mindkét platformon szép fiszta @
viz, kereket a halak és ale%ériﬁ'
jaban 6 filmétiratnak tekinthets a
Shark Tale, plane, hogy a fent
mér emlitett okok miatt egy kicsit
16bb is anndl. Egy ideig gondol-
tam arra, hogy kizérolag a jatek-
hoz keszitett animécios jelentekkel teldobhatiak volna
egy kicsit, de aztan réjottem, hogy a rajzfilmszerti gra-
fikaval keszilt atvezetok is tokeletesen elegenddek ah-
hoz, hogy a hangulatot garantdlick. A jatékmenetben
ugyan nem sok Gjdonsagot tallunk, de ozt hiszem
mostanra megszokhattuk, hogy az dlfaldban révid fej-
lesztési idével keszils filmatiratokra ez a jellemz, t6-
rodjiink hat bele. Hogy is mondtam az elején? Osszes-
ségében 0 a jaték és a film is: én mindkettére egy he-
tes alat adnek.

Vega

SHARK TALE

grafika: io
Jjatszhatosag: kdzepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: jo
hangulat: jo

1Jatékos, dpl 11
memoriakartya 8mb (276K8)
analég iranyito (dual shock)
tancszanyeg

PS2:

1 Jatékos, tancszonyeg
15 blokk, dd 5.1

HBOH

v Kiegésziti a et, gyerekeknek

idealis jatel
 csak fiataloknak és a film
rajongdinak ajanihato

HBOH Ps2

7 pont




l6re is elnézést min-
Edenki»&l! Ezateszt

nem lesz, nem lehet olyan, mint a tébbil A Sonic
Mega Collection + esetében nincs helye Oériyi\ugor
sagnak, meg objekivitasnok! Ho meg okariciok éreni en-
neE az okét, akkor vissza kell menniink oz idében egészen
1994-ig (hoo, mar 10 év elelt).

Emlékszem, épp nyér volt, amikor egy napon apam egy
Sega MegaDrive-vl fért haza, Az Alori 2600 és a NES
utén falan mondanom sem kell, micsoda érzés volt Fifa
"94-gyel, Alodinnol & Desert Srike-kl éiszani - me?ekei
eddig csak a tévében, méghozza az 576 adasaiban la-
Vo fagyvr mici ¢ sambol S Extben
az adasokban figyeltem fel eldszér egy nagyon csabitd ja-
tékra. Csok annyit lattam beléle, hogy egy%urcsu kekszinG
siindiszna, meg egy vords ketfarki roka rohanggl drilt se-
bességgel a pﬁ|}§<{m. Megetszeft, igy a cimét is megje-

jyeztem: Sonic. Igy aztén egyik u\krﬂommn\, mikor Gjra si-
Eeruh elkémiink az ismerésiinkidl a gépet (vagy ahogy ak-
kor hiviuk, a Segt), megkérdeztik, nincs- véletlenil meg
a Sonic. Az aznap estét a Sonic 2-vel és 3-mal foltcttem és
egybdl beleszerettem. Szinte manic- 3
kus médon, megszémlalhatatian alko-
lommal végigvittem Gket, és talan
mondanom sem kell, hogy mit kap-
tam abban oz évben karacsonyra.
Kés3bb azién a Sonic 1-tis kpré-
béltom, és bér fetszett, kicsit furcsa
volt, hisz abban még nem volt Spin
Dash (amikor Vehuie?sz és ,bept-
rogsz”). Lassanként ellepték o Sonic
poszterek a szobamat, talén a Breath
of Fire 2-6n és o FFVIl-en kivil azota
sem rajongtam ennyire egy j6tékért,
Minderre a Sonic negyedik része, a
Sonic & Knuckles tette fel a koronat,
mely egy elképesziden kilonleges
kartya volt. Beleilleszive a Sonic 2-6t
és 3-mat Kunckles-szel lehetet végig-
vini 0 mér rongyosra jiszof része-
ketl Emlékszem, a Sonic 3-mal éssze-
illeszive gyakorlatilag egy jatékot ol
kotott @ ket kazi, igy elképeszto
hosszisagira nét, hisz Gt lehetett
menni egyik jatékbol o masikba. Es
akkor oft voliak a kilénbézs karak-
terkombindciok: Sonic-kal, Knuckles-
szel, Tails-szel - napi akér 67 érétis
nyomtam Sket. Hogy visitottom, mikor
fél év utén réijstiem, hogy a Chaos
Emeraldokat 6sszeszedve a S&K-nak
bején oz  végs5 palycia, ohol Super
Sonic-kal kellett repilni. De szép is
volt... Azm’z rgml mindennek, ennek
is vége szokd, o MegoDrive-omt
eladtom, jottek oz Gjabb gépek sor-
ban. Néha-néha elébijt beldlem a
refrora vagy gyemek, de sajnos
sem MD-of, sem Sonic-of nem lehetett mar egykonnyen
szerezni

gy el tudjétok képzelni micsoda hiheteflen érzés lehetet,
hogy kb. 8 év utén Gjra elmerilhettem a régi Sonic-okban,
mivel PS2-1e és Xbax-ra is) megjelen o Sonic Mega Cok
Jecion +, rojfa volomennyi régi Sonic 6fékkol, s6t Ez @
Jemez moga a csoda egy vérbeli g Sonic rejongnak!

Kezdésnek iftvan mincjcrt volomennyi MegaDrive-os
Klasszikus rész, azoz a Sonic 1-2-3, valamint a Sonic &
Knuckles . Annyira fanosziikus émény vol Gjra végig-
szguldozni a palyakon, dudorészva a fantosztikus dallo-

MARTIN BELESZOL!
Azon gondolkodom, én hogyan ériskelem volna

ezt a gyljteményt.... Vajon mds fesztelok hogyan ér-
tékelik? Mi alapjan kopta az IGN-6l o 7.8-at, vagy

Sonic jatsknak oz orilt sebességrd! kell szslhia, nem pedig
a pepecselds, idegtépt keresgelesrdl - felreértés ne essék,

azért rilok, hogy felkerilt o lemezre. Ezenkivil itt van

még a Sonic Spinball is, mely egy fipperprogram volt So-

nic fészereplésével. Az egész jctékot valoszinileg a Sonic

2-ben latott kaszinds pélya sikere ihlette - ez Felke-
it mésg o srba a Dy Robolnk Fzrepétvel ezl Dr.

Robotnik Mean Bean Machine cimi éték s, mely a Puyo
Puyohoz hasonlé logikai jaték. Japofa, csak undorite mo-
fon csal...
Hasonléan o masfél éwel ezeldtt megjelent GomeCube
verziohoz, egy csomo plusz is behozha o i
nic négy részének o végigicszsstrl eléhivhoté a Sonic &
Knuciﬁas 2-3, melyben o mér emlitett modon Knuckles-szel
is végignyomhatod @ Sonic 2-6t vagy 3-mat. Ez olyan le-
het6ség, mintha egy Gj jatékot kapndl, remek, hogy nem
feﬁlmk meg rola a keészitdk. Ezenkivil
behozhato még a Blue Sphere mod, mely-
ben a harm ﬁ részben megismert bonusz
dlyakon gytitogethetink. Aztan szlnom
fd még e b Sega jetékrdl (eze-
ket is be kell hozni, ezek a Ristor és a Flic-
key, de ami a legjobb, a Comix Zone is.
Utdbbi egy ha\ggbs-verekedé’s anyag, mely-
n eiépnsgény lopjain kellett kizzdeni ~
jozél értem mit keres a Sonic-ok k-
i, de . hogy ratetiék a lemezre. A
Comix Zone egyébként mar nem jelent meg
GC valtozatban, és ezzel elérkezfiink a cim-
4 ben szerepls ,+" jel magyarézatthoz.
Nemcsok MegaDrive-os Sonic részek keril-
tek el ugyanis a lemezre, hanem GameGe-

mint egy MegaDrive epizéd lenne. A mésodik a Sonic
Blast, mely 1996-ban jelent meg, és végsskig kihasznalta
0 GG fechnikai porométeret, A korokerek (Sonic és
Knuckles) igy gyényoriien animaltak, és  hatterek js szé-
pek - talan emiatt azonban kicsit lassabb a jéték. Allitom,
még egy GBAs éisknak is elmenne, ha a grafikat nézem
A sort a Dr. Robotnik MBM GameGear verzidja zérjo.

Azt hiszem, ez a felsorols Gnmagaeért beszél és még
mindig nincs vége. A Bonus meniiben egy csomd Sonic
képregényt (tobb teljes sorozat fent van a lemezen, ami
zoomolassal tokeletesen olvashatd), illuszirdciot nézegethe
tiink, s6t, még o most megjelent Sonic Heroes filmieit is
megnézhefiik. Mindezek mellett még egyéb titkok is be-
hozhatok, mint példaul a View Hints opci6, de hogy ez
micsoda, annak felderitését inkabb rétok bizom.

Talan mondanom sem kell, hogy valamennyi jaték fokele-
tes emul6cidja oz eredefi MD-s, illetve GG-es véltozaiak
~ olyannyira, hogy még az eredei kodok is mikodnek!
Sehol egy leakadas (csak akkor, amikor egyébkent is
akadt valamelyik jéték - ennek azért Grilem, mert igy
100%0s a retro élmény!), egy hamisan sz6l6 zene, mi
den olyan, mintha tényleg a régi kedvenc gépiinkkel és jé-
Iékunk{ul jatszannk. Olyannyira cduﬁgyjtek mindenre,
hogy még aztis bedllihatiuk, hogy oz eredefi MD-os illet

gy Ve G| képernybméretben, vagy telies
képernytn akarunk-e éiszani - éppen
feizlfk miatt oz értékelében nem a gra-

" aPS2, mind az Xbox ver
efts kzott semmi elérés nincs. (Csak

oz volt a furcsa, hogy jéték kozben,

okar a palyak kozepén is lehet menteni,

ezt persze egy igai Sonic rojongé nem

hosendlol)

Az eddig elmondotiak azt hiszem toké-

- letesen értekeliek ez a programot. Egy

olyan Sonic rajongénok mint én vagyok,
ez a lemez eqy Slom megvalésulésévol
egyenld. Igy a pontszam megitélésében
sincs helye o mérlegelésnek, nyugodian
megerdemli o 10-est. Aki nem szerefte
vagy nem ismerte régen a programot, annok Ggysem ér
meg semmit, de ez nem is nekik késziilt, hanem nekiink,
régi fanoknak. Remélem a Sega folytia majd ezt a sorozer
tot, hisz maradt még kiadaflan Sonic jéték. Ot vonnak
még o MostrSysemes részek, nem beszélve o MegoCD-
re megjelent Sonic CD-rél, mely dlltolog az egyik legkira-
b ok s b i i el Tl
egyszer azok is kiadasra kerilnek. Most azonban ériiink
ennek a fantoszikus lemeznek, mert tényleg nem semmi,
mennyi mindent kapunk a pénziinkért. Megyek is vissza
jétszani, varak o Chaos Emeraldok...

Veres Mik
veresmiki@576.ht

[Enwssc oo ool
kivaloe
kivalo
kivalo
kivalo
kivalo

1-2 Jatékos.
Psz ‘memariakartya 8mb

(174-275K8)
analog iranyito (dual shock)

HBOR 1-2 Jatékos

aresek is! Osszesen 6 db. GG részt told-

a Gamespottol a 7.5-612 llyenkor mit tartanak szem mokat. Ez mar 8nmagdban elég lenne egy komplett ki- lunk. Itt van elészor is a Sonic 1, mely leginkabb o MD v az eddigi legjobb sonic gyijtemény
elditt a sokok dlfal oly mérhetetlenil nagyra becsiilt adashoz, de ez csok a kezdet! Megtalalhaté a lemezen @ verziéra hasonlit. Aztén a kévetkez6 a Sonic Labyrinth, xKizarolag csak rajongbknak
nyugati” fesztelok, akiknek o szava dllitolag szent- Sonic 3D is, mely 1996-ban jelent meg, tehat az utolso mely leginkabb a MD-ra megjelent Sonic 3D-re hajaz -
iras? Szémomra Veres Miki megkdzelitése a mérva- MD-os programok egyike volt. Meg is latszoft rajta, gyé- 6, de nem oz igazi. Erdekesebb darab a Sonic Drift, mely
do. A jaték a maga koraban tokélefes volt. Az emu- nybrs, 3D-s hatdst program (elképeszid introval], csa{ y Mario Karthoz hasonlé gokartos jéték. A sort két

lécio okeletes. Ennyi. sojnos nem igazi Sonic cfék. Mind nézdpontio, mind a6 Kasszikus rész folylofa. Edszdr

tékmenete miatt soha nem szereftem igazan. Igenis, egy  lan a legjobb GameGeares rész. Gyors, pergs, olyan,
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Spyro - Egy hés farka cim igencsak
i o i onciik oy
darkanygyerekr| lenne sz6, bar még igy is
od okot némi elmélkedésre.... No, de ne ragadijunk
itt, hiszen egy jatékot sosem a neve alapjan kell

megi
Szoval tegyik magunkat tdl a jaté
ceniréljunk a fartalomra, eléfte viszont az Gjsz
teknek még egy gyors bemutatkozés, aminek csa-
kigy, mint a jateknak, Spyro lesz a fészereplgje. A
sarkanygyerek még PS1-en latta meg a napvi-
lagot, és a készitdk az elss rész sikerén felbuzdulva
gyorsan el is készitették a folytatast, s6t még egy
harmadik rész 6sszedobaséban is volt lové, hiszen
is elkészilt, még mieldtt a PS2 megfojtotta volna
az elédjét. Szerintem és sokak szerint is Sy
humuJik részben volt a csticson,
igen fartalmasra sikeredett, rengeteg mini j
feladatot fartalmazé game-nek. A negyedik - egy-
B e e e
verte a lécet, harmatgyenge, vérszegény alkofds fet-
tek le elénk az asztalra, amibé| egyenes Gt vezetett

élkal,
ek Iikaszsrolni szegény
sérkanygyerkd letén esett csorbat. Hamaro-
san megtudjuk sikerilt-e.

Mivel csak egy oldalt kapott a jatek (és ez béven
elég is neki), csak didhéjban ismertetném a torté-
netet, amiben egy Red névre hallgatd, egykoron a
bolesek kozé tartozo bukott renegdt sarkany a f6-
gonosz. Ez a cimbora képes volt teleszomni a vila-

jot a Stét Gyémantokkal, és ezekkel mérgezni a
Blde Adot eh o felodt megialali o s561
gyémantokat, és elpusztitani azokat.

Na persze a feladataink nem lesznek ennyire
egyszerliek és egyértelmiek, hiszen a gyémantok
széfverésén kivill még szamfalan kisebb-nagyobb
mellékkildetés, mini-feladat, gyGijtsgetivalo vérja

es érdeklsdsket.

A Spyro-hoz egyéként volt mér szerencsém a
Crash-Spyro demo lemezen, és oft is fanyalogva
kellett megéllapitanom, hogy bizony a grafikai
rész szinte egy fikarcnyit sem valtozott, egy kis tol-
zdssal szinte ugyanazt kapjuk, mint a PST-es epi-

ddoknal, csak ugye itt el vannak mosva a pixelek,
&s szebbek a textirak. Egyszoval hidba egységes
évek ta, hidba nélkiilszi a kiilsnbsz gratikus és

MARTIN BELESZOL!
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1V,
in 2

textira hibakat, a Spyro
latvanyvilaga igencsak
elvérzik a legkomolyabb
vetélytarsakéval szem-
en, hiszen meg sem
kozeliti a Ratchet 3,
vogy a Jok 3 képi vilé-
gat. Etiél persze még
nem csinya, csok na-
art mar felette
az Ha mér itt far-
tunk emlitsik meg, hogy
ar a meniben dllitha-
tunk a kamerdn, azért
akér o passzivat, akar
az aktivat vélasztjvk,
mindket esetben manuélisan kell dllitanunk az
operatért. A palyakrsl egyébként is vajmi kevés G-
donsag mondhat6 el, hiszen szinte minden maradt
a régiben, szines, fiives, mocsaras (stb.) killsé
helyszinek, illetve stétbarna, feketében ,pompa-
26" belsé barlangos, romos, termes, folyosos pa-
lyk jellemzik a Spyro-t.

A palyak felderitése nem okozhat igazan gondot,
hiszen a meniibsl kérhetiink térképet, amit ked-
viinkre variélhatunk, és itt taléljuk az aktudlis fel-
adataink istajat is. Ertelemszertien, amikkel végez-
tiink, azok mar ki vannak pipélva. A Sotét Gyé-
mantok megtaldlasan és elpusztitasan kivil, na-

jyon hamar a nyakunkba szakad egy sor plusz
?ehdm is, példaul sarkanytojasok és Light
mantok gyUjtigetése, amikkel egyébként kilc
a professzor (1?ra| épitett gépet hozhatunk md
desbe. (A jatekban egyébkent van néhény kemény
poén is, mint példaul a prof és Spyro kazi dial

us, amiben a prof felsorol egy csomo, mas jatek-
e by
ezeket kellene gyditogetni,
de mivel a kis sarkanyunk
egyiket sem ismeri, végil
kiegyeznek a Light Gemek-
ben). Tojasokat és Light
Gemeket killonbsz6 i
sé?i platformrészek v
nél talélunk, vagy a lock-
pickel nyithato kulcsos kin-
cses |éc£éklﬁn, ehhez zar-
nyitot egyébként régi éreg
citnbordnkndh Moneybag-
nél vésarolhatunk, az
Ssszeqyifott mezei gyé-
mantokért. Apropd, Soté
gyémantbol tobbfélét is ta-
lalunk majd, a kisebbeket
csak siman szét kell cklel-
nink, de a nagyobbakat
csak az elsé specidlis moz-
dulat megtanulasa utan
tudjuk szétverni. llyen
specko mozgasokat (mint
példaul a falbsl
,oszlopokon” vals felru-
gaszkodas) mindig az id
sebb sarkanyoktsl tanulha-
tunk, de csak akkor, ha si-
kerilt megtalalnunk a rej-
tekhelyeiket. Spyro egyéb-
ként a mar megszokott
mozgasokat tudja: ugras,
o
gés, oklelés, illetve néha
maid a viz alatt is kell 6sz-
kélnunk.

Ujdonsag, hogy ezittal
(vagy ez mér benne volt
az el6z8 részben is?) nem
csak Spyro-val lehefiink,

hanem bizonyos részek-
nél, vagy mini feladatok-
ndl mas karakterek irg-
nyitésat is aivehetiik,
Ggy mint a turboloketes
pingvinél, vagy a nyilas
macskaféle figuréét,
Hunterét. S&t, a mocsa-
ras pdlyén, miutén ki-
szabucfi/m"uk a prof
unokadecsét, vele is sza-
ladgalhatunk.

Etidl figgetlenil nem
egy nagy durrands az 0j
Spyro. Gorantélom, ha
ef:nﬁlvdl mér fiz éves,
nem fog hosszd ideig le-
kstni, hicba a sok mini-
feladat, vagy a rengeteg
alkildetés, vagy esetleg

port padok, erésits pa-
dok, agyuk) - valahogy
10l egyszerd, 10l egyér-
telm@ minden. Mondom
ezt annak ellenére, hogy
sokszor egydltalan nem
egyértelmi dolgokat-uta-
kat kell megtaldlni (ami
eg[ébkém a palyaterve-
26ket mindsiti, hi
sokszor csak (g -
vissza bolyong minden-
fele cél nelkil), &
iigyességi résznek igen-

1302 x ﬁ

is, hogy el van tolozva a nehézsége. Ez pedig
pont azt a vésarléréteget fogja visszariasztani a
vételtd], akiknek szerintem a jaték készilhetett: a
tiz év alati kisgyerekek. Ha ebbe a korosztélyba
farfozol, és 10l nehéznek talélod a Ratchet 3-mat
vagy a Jak 3-at, tehetsz vele egy probét, hétha
bejon, de mindenki masnak mondom: annyi sokkal
jobb jaték van a stilusban, hogy a Spyro-t csak
végszitkség esetén tegyik a magukéva. (A ket ver-
2i6 kozott egyébkent szembet(in kilonbséget nem
taléltam, hacsak a kisebb grafikai eltéréseket nem
vesszik ezen kalap ala).

Csipi M Lee

SPYRO: A HERO’S TAIL

VIVENDI
PS2, XBOX, GC
grafika: kozepes
jatszhatosag: kiozepes
szavatossag: Jjo
zene / hang: jo
LELTTIERS kozepes
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ilopitds - mondhatném a cimre, vagy pedig

K:zt, hogy kilakoltatds, ha angol szévicceket
karnék gyartani, de persze fudom, hogy a

Flat Out szoosszetétel inkabb azt jelenti, hogy Teljes
Sebességgel. Ez nyilvanvaléva teszi azt, amit mar o
kepekre nézve megdllapithatiatok, hogy egy Gjabb
autds jték teszi tiszteletét a Konzol hasabiain. En
igen szerencsés helyzetben vagyok, mint tesztels,
mert nem kell pénzeket kiadnom azért, hogy megfud-
jam, a csinos dlloképeken ol milyen o iﬁﬁ}: haintel-
Iek'uélis beszélgetést kezdeményez vele az ember. Es
szerencsés a Konzol olvassja s, mert neki pedi
megmondjuk mi, hogy milyen a jaték, vagys inkabb
vélemeényezzik a ferméket, mert ami nekiink j6, aft6l
talan sugarban hanynak egyesek, és forditva.

Most az autts sfilus régi hagyomanyokra visszave-
zethefd roncsderbi agazatanak Gjabb gyermeket kap-
tam a kezeim kozé, de én kiilonben is gyermeki lelke-
sedéssel allok mindenhez, amiben auté van. Viszont

jondolkoztam a dolgon, és ezentdl csak a komo-

bb jatékokat fogom kormannyal is tesztelni, mert a
gamer farsadalom falan 5%-a rendelkezik ilyen feke-
165 eszkozzel - és ok tgyis egyetértenek velem ab-
ban, ho%n vezets feladatokhoz a kormany hisszor
olyan jol hasznélhats, mint egy kontroller, azon egy-
szer() okndl fogva, hogy az igazi kocsikban is ilyen
szerkezet van, nem pedig joysfick. Imigyen ilepedtem
le o Fledéut elé, murkom%an szorongalva az irdnyito
szerszamomat, és néztem végig az infro gyandnt be~
digizett in-game filmet, ahol fipikus roncs?eu i kocsik
roncsderbiztek a fipikus roncsderbi palyakon, majd a
kspertys 3D, semélielepre Kbt ergénpénel
nyomtam is egy gyors versenyt, vagyis quitz racet. A
végén himmbgtem, majd elinditottam magam a kar-
rier médban, ahol pasi vezetd mellett csajok is lehe-
tiink, ha erre van igénye valakinek. Es no lam, a finn
gyarid cég mningu?dsi lehetdséget is épitett a verseny-
265 részhez, amire még nem volt pénzem, mivel oz
eldtte lévs autovasarlos meniiben megvettem a legd-
ragabb gépet 4000 dollérért. Az autok csekély alap-
tulajdonsagaik (Iéers, soly) mellett a funing részen
sem kapatidk el magukat nagyon. Lehet piszkalni a
motoron, véltomiiven, kipufogon, felfiiggesztésen, ke-
rekeken és fékeken, valamint a karosszérian is, verse-
nxeken sz'erzeﬂ Per:zl]ml;, ;E?i’; t:;zerlfr!, hf)gy}r:e!y

kis segitség gyandnt pdrsoros segitd szoveg is tarto-
iik’ igy én nem is fecsérelek erre tobb nyomdafesté-

et, meg nem is n vettem észre a jarganyon
bérmi:’e?e vélrozé:gt;/:glcpszinh'i pisz[(dﬁd!s?)k z:mscl
ra. Az auték egyébként nagyrészt a régi amerikai au-
toféléknek felelnek meg, de a legolcsobb kissé Mini
Morris volt kinézetre, meg némileg a szinvalaszték is
varidlhato, de ez sajnos csok a kocsi diszis festésére
van hatassal. Ennyit a lehefdségekrsl, efessiink egy
kis port a ||‘Jzerek(e)!

szét is kezd esni a becsapdas hatdsra. Himmogok
a fura fordulasi manéverem miaft (mint a quick race
utan], iranyba terelem az aufdt, és a tobbiek utén ve-
tem magam. Szerencsére beérem Gket, miutan neki-
mentem par Gton heverd vashordénak (oz eldttem le-
vk sem tudnak tgy latszik kanyarodni, meg letesz-
teltem a dinamikus villanypézndkat is, amik rendesen
megdsltek a taldlkozaskor, és ezt a villanydrétis élet-
hijen kovette. Autém a j6iék jellegéhez méltéan amor-
tizalodott kozben, betorve oz elsé szélvédst, elhagy-
va némi lifegtetés utan a motorhéztetdt, és késsbb az
elsg ajtét is elveszettem valamerre. De most on a leg-
jobb! Ugyanis padlégazzal repesztettem, de elnéztem
valami akadalyt, ami éppen nem volt olyan szinten
lebonthaté mint a tsbbi, a kocsi frontalisan nagyot
csattant, a vezetd pedig orditva repilt ki az els6 szél-

véds helyén, majd rongybabakent bucskazva a fol-
don, i6 tiz méterre dllapodott meg, Gssze vissza ki-
csavart végtagokkall Es a kamera végig 6t mutatta,
amint elvégzi eme mutatvanyt. Na, ez mér valami ~
mondtam magamban, és utdna direkt 6gy probaliam
bemutatni, hogy a

ilyen frontalis Gtkozési mivelet
kirepilé muki pont oz utanam
sen. Ez a kocsibol kiszdllas igen j6 of
csak a testnek tolsagosan elasztikusak az izilete,

Versenyezni két féle modon tudunk, a Bronze (Silver, Seq

Gold) hagyomanyos versenyeken, és a Bonus névre
hallgato kevéshé hagyomanyosokban. De mér ber-
regnek is a motorok, a poligon versenyzdk szive
gyorsabb FPS érfékre kapcsol, és rajt! Brrrr, nyomom
neki mint llat, a nehéz m neki is lodul, majd sz-
E\)H az elss kanyarig, ahol felig elhozom oz analég
art a megfelel iranyba, mire a kocsi befarol és ke-
reszthe cstszik a palyan, neki valami gumifalnak,
ami végre nem valami textirazott kocka, hanem
egyedi autogumikbal felépitett tompits, és rendesen

MARTIN BELESZOL!

Nem rossz de nem is kiemelkedden jo. Réadasul
nemrég oft volt a Driven fo Destruction. De ugye
most nem az kévetkezik, hogy minden cég roncs-
derbit fog kiadni, mert akkor felvagom az erei-
met... Ahogy Dzsoni irja az érékelgben: a poé-
nok jok, de a vezet6s rész nem elég erbs...

playstation 2

POSITION.
o

UR,

dik sorban hamar elvéreztem (tovabbjutas szisztéma
van, fentrd! lefelé). Itt mar 6 tuning kocsi kell, és oz
sem art, ha ismerjik oz adott palya jellegzetességeit,
n az ugratokat és a roviditéseket, mert
ezek nagyban hozzdjarulnak a sikerélményiinkhoz.
Mig el nem felejtem, a kezelésben csupan két kilonle
ges gomb van, a keézifék, és a Nitro adagold, s ez
utobbit érdekes modon gylijtentink kell, tovabba
hasznélata o megnovekedeit sebességen 6l Burnout-
e’?e perspekfivikus torzulasban is meg

nyilvénure

Az autok fizikja nagyon j6, rugoz-
nak, patiognak, Gtksznek, és ha meg-
tanulja az ember, hogy nagyon fino-
man kezelie a joyt a tilkormanyzoft-
sag miatt, még a vezetési élmény is el
fogadhatd. Egyeflen kis megjegyzésen
van mér csok ehhez, mégpedig, h
a mésik autd hétuljét oldalra megtolve
az nem farol ki, ahogy kellene neki,
hanem megy tovabb els:

Ez

tényleg rongy benyomasat kelfi, nem pedig egy his
vér emberét, ahogy annok tekeregnek a végtagjai.
Nem azt mondom, hogy nyilt foréseket akarok latni,
és ez csak reflex szinti fanyalgas (rossz szokdsom a
legkisebb hibakat is észrevennil, és eddig tényleg
nem léttam ilyet, maximum a réges-régi Of

Fury-ban, ahol ATV-kkel lehetett faknak meg egye-
beknek vezeti a rémilt pilétakat. Az els6 versenyeket
némi kinlodas Gran megnyertem ugyan, de a méso-

{ XBOX

él jéval nagyobl
nak a bonusz palyak! Ide olyar
dolgok keriiltek, mint pl. a tavolugras
& a magasugrés. Most képzeliétek el
azt a feladatot, hogy a szagulds aut-
bél a nitro gombbal meghatérozott szagben hirtelen
kilévitek a sofért, aki métereket bukfencezik elére (tavo
lugras), vagy felrepil oz ég felé a felalltott mérdléc fel
3 (magasugrds), és ezen feljesitménye i
3 vﬂr:y méquusszikus Desfruction glerbi ft‘lrénu és nyolcas
pélya, meg még j6 par 1efd finomsag.
Erdekes kis Lez, gruﬁcizia a kbzepes és a o ki
26ft mozog, X-en is ugyanolyan mint PS2-n, csak
. mintha nem csillognanak olyan élethiien a kocsik,
meg a szokdsos textira maszatolds is észrevehets, le
het nyomni négyen is felvaliva vagy osztott képer-
ny8n, viszont a zenék mind rendes, gitéros-éneklgs-
punkrockos néta! A kezelést pedig a farolgatés miatt
velfem kozepesre, mert ugyan profil snal ket
le méd kszott lehet valasztani (normal és professio-
nal), de sok killonbség nincs kozsttik. Sajnos a han-
gulat is kozepes az én skalamon, mert ugyan minden
a helyén van, el lehet vele korkodni egy darabig, de
nem K:pic ¢l az embert gépszij modidra, és par ver-
seny meg ugratas utan kiszedi a gépbél és keres egy
masik gamét inkbb.

Dzson Dzsessztructiol

FLAT OUT!

EMPIRE
PS2, XBOX

Jjatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS

1-8uatekos, online
‘memoriakartya 8mb (188KE)
‘analog iranyita (dual shock)

1-8 Jatékos
Kbow live
v avezetd reptetése nagy otlet,
ok a tarések
X az iranyitas érzekeny és
nincs a jatékban elég spiritusz

RBOR PS2

7.5 pont
576 KONZOL



ivel mostanaban egyre-masra jelen-
Mnek meg a killonbdzs retro gydite-

mények, van mibs| vélogatnia az
egyszeri jatékosoknak, ha mér egyszer a régi
aekek Ioliderseének cBligbol, auy dyen f6
méjo produktum beszerzésére adjak a feji-
ket. Ez a tendencia pedig mindenlképp aga-
merek malméra hajtja a vizet, hiszen a ki-
adék ezdltal ré vannak kényszeritve, hogy
egymést tollicitélva minél igényesebb &
kasszikuscbb jatékokat gybitsenek egy cso-
korba. Kévetezzen tehét e havi retro gy(ijte-
mény ajanlé tesztiink, melyben a Midway
Arcade Treasure Vol 2 névre hallgaté
jatéktermi valogatast fogjuk kivesézni.
Hogy mité lesz j6 egy refro gy ifemény?

Ter attél, hogy
Rissearsuin fohcianely e ekt
mataba szérta fiatalkordban a zsetonokat, és
hogy melyik jaték kezdsképernysjének meg-
ielenésétd] kezd el bizseregni a fenyere. Ez

ig nagyon is behatérolhatatlan, hiszen hi-
daba volt klasszikus jatek mondjuk Street Figh-
ter 2, ha pl. a jelen teszt elkévetSjének még a
név hallatén is kittések jelentek meg az egész
testén. Talén ezért aztén mindenkinek az a

MARTIN BELESZOL!

Egy hihetetlenil betalalt mondatot emel-
néE ki a tesztbél: , Akkor jtiem ra, hogy
mennyire elpuhultam az évek soran, hogy
milyen egyagyt emberkéknek valé, primi-
tiv, mindenféle valodi tigyességet nélkils-
26 game-ekkel nyomultam mostanaban,
amikor belevetettem magam az Wizard
of Wor vilagaba”. Ezt tessék atgondolni!

576 KONZOL

legjobb gytitemény, amiben a sajét régi ked- |
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venc jatékait taldlja meg.

Bér Midway Arcade Trea-
sure 2 egy igényes véloga-
tés, és hozza azt a szintet,
amit manapsdg egy retro
grﬁ]teményk’)’l joggal varhat
ol az ember — s6t, még én is
taléltam rajta személyes fa-
voritokat — mégis hidnyérze-
tem van, és varom mar azt
a napot, amikor Gjra kiad-
jak az Ikari Warriors-t,

=2}
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Elssként talan a Wizard of
Wor emelném ki, amivel
sok-sok kellemes hetet f&ltst-
tink el a haverokkal, igaz
nem a jatéktermekben, ha-
nem még C-64-en. A jatek
egyébkeént egy k& egyszerl
keétdimenzios, egyképernyds,
ketten is jatszhatd kis l6vol-
do28s cuce, amiben ,labi-
rintus” szerd palyakon kellett
kiirtani az Grhajésokra haj-

e e s 7]
Soccert, hogy a Cybex-et
mar ne is emlitsem, mert az
tényleg brutdlis kis |6~
voldozss jatek volt.

az6 fig: | a szornyek
hadat. Akkor jéttem rd,
hogy mennyire elpuhultam
az évek soran, hogy milyen

egyagyl emberkéknek valo,
féle valodi

darab régi klasszikus jatek-
termi romot talélunk a DVD-
n. A jatékokat egy dtletes

ibsl valaszthatjuk ki, de
lehetdségink van még a
!(ezdés jc")l'lt ‘megmkin'eni a

T2-re nem  primitiv, mi
: rotbanink Keh tgyessegetineldiloss o
nem kevesebb, mint hisz ekkel nyomultam mostand-

ban, amikor belevetettem
magam az Wizard of Wor
vilagba. Kristélyfisztén em-
lekszem, hogy milyen hihe-
tetlen messzeségekbe jutottunk Tigi haverom-
mal, f6bb fiz, vagy akar széz pélyat is le-

k egyhuzamban, G Jes nelkil,

most pedig al|iq néhany pé[’ya utdn a kontrol-
ey

(High Scores - R1), illetve
néhény alapbedllitason val
toztati (az Extrak alatt pe-
dig néheny készils [c’x‘iéff

lert leg; a foldhoz csapva, réveteg
feliLel béamulom a Game Over feliratot. Pedig
a 5

oriban nem voltak még hi-tech cnclo?
llerek, mindenki a kis mikrokapesolés

Van egy Bonus menipont
is, ami alatt sok-sok doku-
mentéciot, képeket és egyes
ekl imes Videokaris
talélunk (sokszor rengete-
gef). Ezel(I anagy dl? lgok,

Quickshot joy-okat nytizta, amikben egy-
erssebb ml:?;iululru elfort jobb eseiben)::seug{
a mikrokapesolé rugbja, rosszabb esetben az
ész kis témlemezke. Persze akkor még tud-
tuk, hogy melyik pélyén, hova kell egymés-

hiszen akkoriban, hajd

danéban

nak hattal bedllni, hogy kivédjik a szémyek
émadasait, akkor még kkemé minden

ilyesmihez nemigen hiszem, hogy k
volna a jatékos tarsadalom.

Mivel a jatekok direkt mésolatok, egy-az-
egyben a jatéktermi gépek dtiratai, sok értel-
el b
épp a hangokkal foglalkozni, és azokat érté-
kelni, mint ahogy annak sem latom okat,

ogy a két konverzié kdzti niiénsznyi eltéré-
seket elemezzem, Ggyhogy inkabb tekintsitk
at a kindlatot, és eme Oﬁ( ki beléle néhany
személyemnek kedves jétékot.

az iigyességen, a agon, és a reflexe-
ken molt (a fhéssk sem kapaszkodtak meg
magukts| ugrés utdna a perem szélén :).

A teljesség igénye nélkil: a korongon megtalal-
haté példaul az akkoriban nagy névnek szémité
Primal Rage (ami egy klasszikus 2D-s verekedss
jaték, dinoszaurusz kdmyezetben és dint sze-
replokkel), és bar kesziilt belsle Playstation dtirat
is, itt most az eredefi jatéktermi konverziét cso-
dalhatjuk meg, a maga egyszertigégében és
brutalitasaban (j6 véres, az biztos, és a rohan-

galé kis 8sembereket is felzabalhatjuk energia
atlas céliabél). Aztan itt van az 8s 6reg Gaunt-
let Il is, ami olyan kemény jaték, hogy egy-egy
szintet maximumra kiprgetni még a hardcore
g ket is megi o, ez egyébként mai
szemmel vizsgélgatva nem mas, mint egy kez-
de!leges hack'n slash jatek akarna lenni, tbbfe-
e e Lo e s i reatdial

4 i
és szoryek garmadajaval. Nagyobb névnek
szémit még a Spyhunter folytatsa, vagy a Xe-
nophobe, de érdemes megemliteni még a '97-es
(1) Rampage Wold Tourt (amibs| szintén készillt
mar egy csomd konzolos dtirat), amit nem na-
gyon értek miért is keriilt be a gyGjteménybe.
Van egyébként kosaras, sport, autés, ov:
285, repildgépes, F1-es, és egyéb vereked
ték is a korongon (Pit Fighter, Narc, Hard Dri-
vin', APB, Xybots, Total Carnage).

A végére hagytam a két legnagyobb nevet, a
Mortal Kombat 2-6t és az MK3-at. Mivel
mindkét jaték egy-az-egyben dtiratai jatékter-
mi gépeknek, igy aztan azon lehetsségek szé-
les skalajat, amit mondjuk a SNES-es MK3-
ban felellhetéek voltak, itt most ne is keressik,
A szereplévalasztas utan régton a bunys ks-
zepén taldljuk magunkat, oszt” hajra. A va-
laszthato figurak is az arkad gép iuruldereivel
egyeznek meg, szerencsére az én személyes
kedvencem ugyanolyan flottul pérgeti be az
ellenfeleit, mint a SNES-es vagy az arkad ver-
ziéban, Ggyhogy az iras végére csak annyit
tudok mondani: mindhaldlig KABAL!

Gsipi M Lee

LIARRIOR

MIDIVAY ARCADE
TREASURES 2
MIDWAY
PS2, XBOX, GC
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTITTERS
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R e S
lyuk rajta tiz! Kar, hogy a levegé csak szobadisz...
De oz élet eleme csakis a viz! Ki 62

Ezt énekli a kal6zporté festmény a fa-
lon a Spongyabob rajzfilmekben, és a
rerekkorus tudja is a vélaszt, akaresak azok,
g{ik imadjék nézni a sérga szivacsgyerek ka-
landjait. Amikor oz elsé Spongebob jatékrdl
itam, a ,bolygé hollandisrél”, akkor hésink

még ismeretlen volt szamomra, de azéta
h

playstation 2

0 MR NEM KBP AGYSZIVACSOSODAST!

elég rendesen r a
Nickelodeonon. Bob idicta,
vécletekig naiv 6s eqyszerf e~
ke sok rohgés pillanatot oko-
zoft szémomra, nem is beszél-
ve a tobbiekrsl: Csigusz, a ten-
geri csiga mint hazimacskdjo;
Rék uram, a Rozsdas Rékoﬂé
gyorsétterem pénzéhes tulajdo-
nosa, Bob fnske; Tintas Tu-
nyacsap a lusta polip a mun-
katérsa; Patrik a hilye tengeri
szivacs a legjobb bardtia, de
ugyanilyen viszonyok féizik
Szandihoz is, a bivarruhés, le-
vegovel toltott félgsmbiében él6 |
mokuslanyhoz is. De nem sza-

bad megfeleckeznia foelen- | psz

taskor pedig a szivacs oldalra
’crdu|vge¢é?mnéz (néha tutul

| hozza, mint a tolatdjelzsk), Pat-
rik pedig hétracsapja a fejét és
vigyorogva integet. S8, késabb
| Szandival is taldlkozunk, de
ennyi elézetes elég is volt, azt
hiszem.

Nagyon il eltalaltak o lokott
| Spongebob vilagot, de még én
is meglepddtem, amikor egy he-
iyen hyan it kellf oncbb-
| menni, hogy Patrik kinygjtol, és
valamihez odaragadt nyelvén
kellett athintazni o masik oldal-
ra. A kezelhetéség nem bonyo-
lult, és a karakterek is megfelels-
en'rényholonck bisonyalck,
amiért a célkozonségkent defini-

ségrdl sem, az okos, ravasz,
mindenre elszént Planklonrél, aki kicsi, egyszem,
de ezen jellemz3i nem akadalyozzak meg abban,
hogy éllandéan kisérletet tegyen Rak uram féltett
kinesének, vogyis a HerkentyGburger recepignek
ellopéséra (vagy mésik &lma, o vilbguralomra jutés
megvalositasaban).

Sajnos most rosszul alakulnak a dolgok, nem Bob
lett @ mésodik gyorsétterem managere, ezért Nep-
tun megbiinfetvén Rak uramat, kissé lefagyasztia a
vrds pancélost (na, ez olyan, mintha egy volt
szovjet T-34-esrd| beszéltem volna). Ez haszndlja ki
Plan!don, m rzi a receptet, és mivel ez Bikinfe-
iéia, igy mindenki hozlzé pdlrh| at,

56, 6 kedvességbd| még in ad

forditani a startpontndl lev ugrédeszkat, de a pa-
lyan is aktivan kell ezt hasznalni, mivel a lebeg
szogumival kozlekeds, rank karamellas izét csula-
26 monsterek csak igy irthatok ki, és Plankfon ra-
iadsinak elnémito gombia is néha felettiink van
felszerelve. Késbb Patriknak lesz sziksége Gj
ésra, amikor egy vadnyugati szalon bei -
Fyen kavar, és Ggy jar valamint viselkedik, mint
csirke. A feladatok sem merilnek ki a sablon uneu?—y

alt Nickelodeon korosztdly biz-

tosan halas lesz. Akad azért par

| kissé nehezebb tgyességi rész,

| pl. egyszer Patrikgul kellett ug-

rélnom dobozokon, amik elsé

kérben csak mozogtak, majd

porogtek, végil alattam megol-

| vado jégkockak voltak. A harc is

| egyszer(, minden ellenség kiis-

| merhetd minta szerint tamad,

| gond csak akkor van, ha sokan

vannak elleniink. Tamadasaink
E“]‘Iﬁ erﬁsi'hetﬁfk is! Ehhez oz
ol gy szorgalmasan gy Giios

gesstk a pc‘:|ycr':ion elszort sl’l}y»

z6féléket, amik névelik fent lat-

haté pontiainkat, mert ezek utan

masségokban, Oké, a cél e|\u0ni a pélya végére,
vagy ritkabban més extra fel-
adat, példaul egy aréna, ahol

a ??bP hu|'|lémbun elleniink to-

gyen ipkat is
minden vendégének (étterme és féhadiszallésa for-
mdja miatt). Ezek okozzék aztan a bait, de errdl
mar nem mesélek, ha kivancsiak vagytok ré, irén
a boltba Spongyabob jatékot venni! Sajnos a stuff-
ban nem kupun{ filmbetéteket, az Givezets torténet
csak alloképekben nyilvanul meg, pedig més rajz-
film adaptéciokban ez nem igy van. Sebaj, itt a lé-
nyeg tgyis o 3D vilégon van.

Ez a vilag végre jol passzol oz eredefi rajzolthoz,
ami nem volt elmondhaté példaul a teknssos jatek-
16l. Bob kissé fura ebben az j stilusban, mert sze-
rinfem 10l godros az arca (ne ée|ediii|<, sarga, koc-
ka alakd szivacsrél van sz6, akinek csak az orra
all ki az arcabol), de eftd| eltekintve kivaloan lemo-
dellezett, akéresak a tobbi ismerds, vagy a fenékla-
ko halak és egyéb lények. A tengerfenék is olyan,
amilyennek lennie kell, még a virdg alako felhsk is
kométosan oft Gsznak az ,égen”. Spongya elsé
megjelenése kissé megzavart kezdéskor, mert he-
adsettel érkezett egy szuper kocsival, de mint kide-
rillt, 8 mér managernek érzi magdt, és mikor Rak
uram bepanikol, mert elfogyott a sait, akkor maris
indul az els8 pélya elesiésére. A sk ebben vég:
re felmutat némi kreativitast, és nem csak 8ssze-
dobtak pér palydt a lelkes omatérok, amiket szép

mésu'éngun kell lenyomunk, hanem a szintek
teljesitésével tokeneket kapunk, és néha ezek sza-
ma szerint juthatunk el az Gjabb, megnyil6 felada-
mll: he\{(é"a{ésﬁrak(&?] 8sszesen, ha Eﬁ néztem). A
iokanekiszzmé kivol imes vem sy korohis, ey
pedig az, hogy a torfénet e!SrehaZ:dtéwul nyilnak
meg az Gjabb kalandok — amik kil fejezefeken
beliil kaptak helyet, nem érjik el jatszhatéra egy-
bl az osszest. l( n tokenes dolog az, amikor a
hozzénk kugy|é§mn képernyén ?(ereszﬁil beszéls
Mindy (Neptun szemiiveges lanykéja) megtanit ne-
kiink 0j mozgdsokat, c:;%( szikségesek a palya el-
kezdéséhez és teljesitéséhez. Ot érméért példaul
Spangydinck eqy, [elea irénybl5, pores iiess lesz
egy hatalmas kesztytivel, mert csak ezzel tudja at-

MARTIN BELESZ!

Soha egyszer sem nézfem utana, hogy mikor
adiék a rajzfilmet a Nickelodeonon, de bérmi-
kor is kapcsoltam oda, ha Spongyabob ment,
mindig oft ragadtam. Egyszer(ien nem értem,
mi tetszik nekem ebben az idiétasagban... va-
lahogy olyan megkapé Spongyabob totdlis nai-
vitésa, Patrik végtelen hi EO ége, és személyes
kedvencem, Tunyacsap vérlazito flegmasaga.

32

16 lé kell legyakni,
de ezek mind kilsn sfilus sze-
rint lettek kialakitva. A méso-
dik fejezetben Bob és Patrik -
banatukban o managerség
elvesztése miatt - leisszak
magukat egy bérban, és Pat-
rikkal kell végigvinni a szintet,
de kozben a fején egy kupa
diszeleg, széja karil pedi
umlmus,kodmdrad' ikil dl'
Vi o
ban szaguldanak, ugratokkal,
veszélyes kanyarokkal, és
szembe gurulé kégolyskkal
nehezitett zart palyan. De
Bob vezet ezenkivil egy bur-
jerautét is, ahol nitrékat felszedve le-
et jokat gyorsulni meg ugratni, tola-

U vig
S@ngeg
~50|laI‘EPaNtS

_— kapunk egy-egy skill pontot,
amit aztén kiilen feile’:zlakégzr:ggn kdlthefiink el.
Ez amigy tiszta RPG, mert mindig tsbb és tobb
pontot kell begyditeni a kovetkez fejlédési lehets-
sésicl Exelia fring Golgok sajnas eles korlaiosss:
raE, csak a maximum életerdt, és négy egyéb tulaj-
doEségé) tudjuk feljavitani killon-kilon a ket fohds-
n

ek.

Na, elemezzik ki a jrulékos részeket is, mondjuk
a grafikat. Azt nem mondom, hogy mind a két gé-
pen pixelre egyforma, mert mintha lattam volna ket-
t6vel tobb pixelt is az X verziéban, ezért arra ma-
gasabb pontot s fogok adni. Na 6, félre a ciniz-
mussal, a jaték tényleg egyforman szép mindkét gé-
pen, bér ezt a minimalista rajzfilmtajat nehéz lett
volna elrontani. Sikeriilt viszont berangatést produ-
kalni, mert amig a PS2 véltozat siman és réccenés-
mentesen futoft, addig a Dobozos bizony hajlamos
volt néminem beakadozasra, pléne, ha forgattam
a kamerdt, de ez természetesen most nem a terhel-
hetetlen grafikai procin molott, hanem azokon, akik
ezt a véltozatot programoztak. A mésik zavard do-
log a Dobozos verziéban ezen kiviil az volt, hogy a
lebegé silyzok arnyékai eldttink két méterre jelen-
tek meg fekete paca forméjéban, és ha egymés fel-
eft volt tobb ilyen targy, akkor a paca hmomn
lett feketsbb és nugycgb. Ezen kivil semmi bajom
nincs a gaméval, 6t a jaték olyan, amire azt mon-
dom, mélté adaptécisja az eredefi sorozatnak és
filmnek!

Spongedzson
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Az America's 10 Most
Wanted cimii jatékban a
legjobb ligynokok veszik fel
a harcot az FBI honlapjan
felsorolt biin6z6k ellen.

Csatlakozz te is soraikhoz és
vedd ki a részed ebbdl a
hazafias kihivasbol!

Az 1945 &Il The Arcade
Games klasszikus retro
jatéktermi hangulatot, nagy-
szerli idotoltést és kiemel-
kedd ujrajatszhatésagot igér.
Tedd prébara magad a nagy-
szabasu csatakban!

Magyarorszagon forgalmazza:

[N-TEC]

1102 Budapest, Szent Laszlé tér 20., v
Tel.: 06-1-261-1219 www,pegi,in'o
www.ntec.hu ! .



JAJJ, JON A BARD!

A nyo|cvunas évek kézepén, amikor talan az Gjsag o
vasoi koziil sokan még csak gondolatban vagy pelenku
ban léteztek, egy Brian Fargo nevi zemely vezetésével
az Interplay Gjraalmodta a szerepjatek mifojt szamitoge-
pes kérnyezetben. Habar falan nem 6k vohcl[( ebben az
el (a szintén legendas Wizordry megelézte dke), éve-
ken kereszfil mégis a legjobbak fudiok maradni trilogia-
jukkal, mely mifajteremtd mivoltat senki sem vonhatja
Lésigbe. Rendkidl sz s érdees jkmanet,
hatalmas mennyiségi ellenlel & varazstargy jellemezte.
A lenyleges szerepekbe valo bel ehe\yezkeﬁesl kivéve tv-
ppen minden olyan ful
amivel oz éppen aranykora fele oo aszlali szerepjaté-
kok birtok. Nem kivanok sirankozni azon, hogy milyen
csodas idsk voltak ezek, és milyen kér, hogyemuhal(
de ami tény, az tény: kar. Aki a toriéneti aekintésre ki-
vancsi, annok ajénljuk figyelmébe a kerees irdst, mi
most nkebb térjink r a jelenre, és vizsgélotunk mo-

dernkori darabjéra, a 2004-es Bard'’s Tale-re. Mar
egy-két éwel ezeldtt elezdiek szallingézni a hirek, mojd
a képek és a videsk arrol, hogy Brian Forgo kozel hisz
év ufén hogyon képzel d eg Ei«)n mivének mai kioda-
sdi. Azt mar a kezdetek kezdetén tudni lehetett, hogy it
bizony o megszokott mifaii keretek csupan olyan szinten
lesznek jelen, hogy fel le-
hessen rigni cket. A kedv-
csinlo vided megnézése
uldn mér azt s fudhattuk,
hogy mitjelent oz a feflesz-
16 kijelentés, hogy minden
fonasy szerepjsick purocll
Gja van kész
valoha volt |eglurcsubb fa
6ssel. Mar csok az maradt
reifve eléttink, hogy mi k-
zeis lesz a mai epizédnok
egykori, hasonlo cimen
megielent elédiéhez
lgazst szerint nem sck.
Na j6, konkrétabb leszek:
semmi, hiszen szinte min-
den szempontbol oz ellen-
kezsje annak. Az egykori
csapatot egyszemélyes had-

moly torténet helyét egy rekeszizmokat
megmoxgulo purodm veszi G, a szerep-
6k pedig... hogy is lehetne a |eg|abbun
jellemezni ckef? Mondjuk azt, ho
csacskak, és aki elfslt egy évid idét a
Bord's lole vilagéban, annok hamer vilg-
gossd vilk, hogy egészen pontosan mire
is gondoliom.

STILUSOK
LABIRINTUSABAN

Az egykor Bsszefetinek szamitd atékmenet mra fermé-
szefesen 6skorinak szamit, ugyanakkor arra nem szmifot-
tam, hogy amit most kapunk, az még oz eredefinél is egy-
szeribb lesz. Nincs ugyanis méstol sz5, mint egy eqysze-
6 hackn slash  szerepjatékrol”, annok minder !onyevel
és hatronyaval, Bizlosra okartok menni o készitk, i igya
Champions of Norroth motorit visaroliok meg alkotasuk
dla, ami nogyszeri; dfletnek mmk mert nem elég, hogy a

5 6 meg  gorantalni tudiak,
5 iy e el i e
gyon 0l az engine korabban, igy a kilsdségekkel és az
irinyitsol oligha lesz gondunk. No persze uiébbival ho-

yan is lehefne, hiszen mint fentebb emlitettem, a betanu-
Fus\ ids valahol egy és két perc kozoit helyezkedhet el, bar
bevallom, volt egy olyan ,ols5” bardtom, ki negyed éra
clatt sem ot ra @ gombok funkeidjdra, de ennek mas oka
lehetett... (Ha mariok meg pokémonok piifolték
volna egymast szines lufikkal, biztos egybol
vagta volna... Martin :)

Ak eselleg nem ismeri a konzolos Boldur's Gate-et vogy
a mér emlitett Champions of Norrath-, azok széméra né-
hany szovol o lenyeg. A szerepiéték sz6 mér csupén azért
van hozzgilleszive ezekhez a jetékokhoz, mert még min-
dig elég vevicsalogatd ahhoz, hogy megérie ezzel a jel-
zovel >|?elm ezeket 0z alkotdsokat, annok ellenére, hogy
minden van bennilk, csok igazi szerep|a!el< nincs. Van he-
Iyette (majdnem) non-stop harc és karakterfejldés, de
sokkal kozelebb dllnak a ,fantasy-akcio” kalegoriéiéhoz
Most nem kivénok belemenni ublu hogy a tényleg csoda-
Iolos jopéin RPG-knek mennyi kszik von o stlushoz, mert
nem ez a cikk térgyo, de azoknak sem sok. Ugyanukkor
felre ne értsen vuiulu etiol még lehet egy ilyen |u|e|( is no-
gyon mely és élvezetes, a mindségébdl és érickebsl pedig
semmit nem von le az, hogy a keészitok mit imak ra kamu-
bol a dobozra. Csak a fiszténlats végett kivantam ezt
fiszldzni, no meg persze azér, mert 1obb mint fiz éve sze-
repidiszo lelkem mar nogyon régen szerette volna ezt kiir-
ni magabél. -

Ott tarfottunk tehat, hogy sok harc, gyors gombnyomo-
gotés, ellenfelek ezrei. Na azért ennyire nem géz a hely-
zef, nem kell megijeci, Amennyire o hagyoményos RPG-
knek, dgy a hack'n slash-eknek is beint Fargo dr csopata,
nem is EeVesbe Ezekben oz alkotasokban megszokhatiuk,

y a borzaszian ires foriénet ellensilyozasara a harc

?qlodes\ rendszer tokéletesen ki van dolgozva, és ez

elég ahhoz, hogy jol udjunk orékon keresztil szorakozni.
No, itt a fejlédésink minden, csak nem komoly és élveze-
tes. Fegyvert kozelharcit vagy tavolsagit hasznalhatunk, és
egy vértet is felalthetink magunkra. Ennyi a Iargyhnszna
lat. Emlekszik még voloki o Norrath mbﬁ ezer targyara? it
olyan nincs. Persze nem is kell, hiszen egy igazi bard mas
fegyverrel veszi fel o Kizdelnet

KIHUZOM A
HANGSZEREMET

Rovid tavon persze célrGvezets lehet karddal vagy fjal
irfani az ellent, ugyanakkor sokkal jobban jarunk, ha
azokra o képességeinkre tesszik a fejlesztési pontokat,
amelyek o magiankat amogatiék. Hangszeriink segitsé-
Sl ot o et e e e
mxs|n|%( letrehozasara, persze csak azutan, hogy m
szerezlik azokat. Ha |o\ szamoltam, Gsszesen 16 dae%
dallam” van a jatekban. Van Kozt olyan, amit a {6

serogink vl e o
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The Bards Tale -
Tales of the Unknown (1985)

Alig volt olyan platform o nyolcvanas évek ks-
én, amire ne jelent volna meg a méra kulti-
kussas val sorozat elss epizodjo. C64, Amiga,
Atari, PC és, Maclntosh mellett még a NES tula-
ok is idnszhanak a kilénbézé atiratokkal (bar
obbi idebb, bufitott verziot kap-

menziés varos, 6sszesen 85 varazslal ori-
ban ezek a szémadatok teljesen megdabbentet-
ték a jatékos-tarsadalmat. A logikai fejtorsk, az
egymastol valoban kilonbszs kuruner-osznulyok
(kdzéppontban a barddal) és képességek hosszi
idére megfelels szérakozést nyujthatiak nekiink
- és biztos bevételt a fejleszt6 Interplay-nek, va-
lamint a jatékot kiad Electronic Arts-nak.

The Bard'’s Tale Il -
The Destiny Knight (1986)
Masfel év telt el (a fenti platformok mindegyike-
re meg &t sem irtok oz e!so resz!] és maris meg-

érkezett a kovetkezd epizod. Akkoriban még
nem volt elterjedt a folytatasos szerepjdtékokban
a karakterek umveleafolyncnasbc, itt mar erre is
lehetség volt. Akkoriban tgy reklamozték a
tékot (a korabeli hirdetések még megtaldlhatok
az Inferneten ma is), hogy ,50%-al nagyobb
mint a Bard's Tale |, ami igaz is volt, de az ¢
fasokra sem lehefeft panasz. Egyedul a varzs-
latokbol lett kevesebb, de azokbel is csupdn
azért, mert letisztult a |u|e|( 6 killonbozs varos,
0j szomyek kasztok es épiletek (pl. koszind),
sokkal szebb animécié. Ez sajnos konzolokra
mar nem jelent meg, de a maga koréban min-
den szamitogépre igen.

The Bard’s Tale Il -
Thief of Fate (1988)

A frilégia z6r6_darobiéban eldobhatiuk a
négyzetrdcsos papirt és a tfollat, ugyanis elszor
ﬁc\urkozhcﬂunk az automatikus Ieri ezéssel, és

az dllasok mentése is sokat konnyebbedett.
fika n]bél hatalmasat javult (fermészete-
nt Amigan és PC-n igaz ez, de a Cé4-
is kifacsartak, amit lehetett), és a méretek ri
sit véltoztak (o masodik részhez képest pl. &t
szor annyi fajta ellenfél kerilt bele, és az 500
fole  szbrmy
még ma is durvan
hqngz.kn It mr 7

kil aij kép:
selorveJ veheﬂuk fel
a 13 kaszt valome-
& lyikét. A hatalmas
jaték 400 Kbyte-ot
| *og‘uh egyébkent...

sen

The Bard'’s Tale -
Construction Set (1991)

Ez tulajdonképpen nem egy onalls jaték, ha-
nem egy fervezé-program volt, ami Amigdra
és PC-re jelent meg. Segitségével a rajongok
sajat maguk alkothattak teljes jatékokat, majd
cserélgethették azokat egymassal. Ezutan sok
éVij pihent a bérd, hogy idén ijra elkezdje

6ditasait.

MARTIN BELESZOL!

Azok, akik nem beszélik fe?uh:hh kozépfokon oz

angol nyelvei mé Ve’eden se lelkesedjenek be,
mert 6k a Vega dltal emlitett poénokbol szinte sem-
mit sem fognak érteni. Nekik marad o bunys.
Ammeg' 8lég gydnge...
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torténefi vonalon megszer-
ziink, mig masokhoz alkildetések sorozala vezet. A dal-
lomokat is tobb kolnbidzs kategoriara tudjuk felosztani.
Egyrészt vannak olyanok, amelyek megidéznek egy olyan
tarsat mellénk, oki segit minket @ harcban. Ezek fermésze-
tesen nagyon valtozatosan letiek Gsszevalogatva, minden-
ki m ? lja o sajét harcmodorahoz legjobban illeszke-
t, aki pl. szerefi beleveini magat a hare siirijebe, an-
nak ajénlott a gyogyité banya, de ha hatulrel szeretjik fi-
elm chogy szovetségesiink mindent elintéz helyettink,
i n?ovugol érdemes elshivni. Ha cket mi..mlyen
okbol agtek az ellenfelek, akar azonnal megidézhetsk
Gjra, umel\n(lben van ré elegends varazspontunk (it is
piros szinnel van jelezve az életerdnk, kékEe\ amanank,
akaresok az dsszes hasonlo jatekban). Az idézéseken ki-
vill el6 tudunk hivni olyan varazslotokat is, amelyek krista-
Iyokba kertlnek, ezeknek a hasznélta viszont nem
annyira kdnnyd, hiszen oz emlitett targyak csak korldfo-
zoft mennyiségben allnak rendelkezésiinkre, és nem is
kénnyd az utanpatlas. Vagy taldlunk, vagy nem, nehéz a
bard élete. Az emlitett bard-magia egyébkent nagyon jel
miksdik, mondhatni nem is érezzuki\anyar a \c?t ’
gozott harcrendszemek, de ez csak felig igaz.
Alegnagyobb probléma az, ami az 6sszes hasonlo j6-
teknal elsjon eVﬁEb-uﬁobb, mégpedig a monotonna valo
kiszdelem, amikor orak ota megyiink elére, é tulajdon-
képpen nem torténik semmi mas, csak az egymast kovetd
kijzdelmek. Van, akinek a tiirelme ilyenkor oraki kitart,
mig masok tiz perc alatt megunjck ezt  faita jtékmene-
tet. Neha vehefink fel ugyan k.ﬁbn\eges képességeket, és
talalhatunk tulojdonsagainkat és kepességeinket tapolo to-
keneket, de ezen kivil semmi extra. Targyak tekintetében
bizony elég fukar a program, pedig ez pont egy olyan te-
nyez6 lehetne, ami a szavatossagot novelheie. Az igaz-
sag az, hogy millid fele targyat talalunk kalandozasaink
soran, ugyanokkor ezek mindeg,me azonnal arannya
valtodi k?;e pénzbd| meg csupan fegyvereket, vérteket és
kincses- rerkeper vehefiink o kezdetekben. Ennyire unalmas
lenne hat a Bard's Tole? Korantsem. Es ez ket dolognak
készonhets, a f3rténetnek és a humomal

EN, A HOS

Kezdjik elsskent a forténettel. Adott a hésiink, akirdl
mindent el lehet mondani, csak azt nem, hogy hasonlita-
na a high fantasyk becsiletes, a joért kiizds és ember-
tarsait segitd kalandozohoz. Nem, pont az ellenkezsje.
Nem tudom kinek volt szerencséje a Torrente cimi spa-
nyol ketrészes csodafilmet laini, de @ Bard's Tale-ben
pont annyira vagyunk hésok, mint amennyire Torrente
renddr volt. Nagy mellek, pénz, himév - ezek érdekel-
nek csupan mmien minden, ami ezen kivil van, csupan
akkor jchet szamitasba, ha segitségével elérhetd-a nagy
mell, a pénz vagy a himév. :) Igazsag szerint attol tar-
ok, hcgy ha a sziviinkre Iesszu% a keziinket, akkor
olyan £ mar nem is lafjuk ell
bmdon Mivtan roviden |e\|emez!uL talan mar el is md
juk képzelni, hogy mikent viszonyul embertarsaihoz, és
azok hogyan viselkednek vele szemben. Elvileg ugyebar
6 lenne itt a ,Chosen One” (Kivalosztot), és a ceﬂo az
lenne, hogy egy fogva tartott hercegnat mentsen meg a
gonosz fogsagabol. Nos igen. Ennyi a torténet, semmi-
vel sem tobb. En figyelmeztettem mindenkit, hogy paro-
dia lesz, ezek nem viccelnek! llletve dehogynem, mast
sem fesznek egész végig. A kezdetek kezdetén
tytksz*ros kis senkikent toppanunk be egy fogadoba
ahol minden elkezdédik, de senki ne szamitson kisza-
mithatatlan fordulatokra, olyan trténetre, aminek van
elefe, kozepe és vége, és végil senki ne szamitson

XBOX

van. A fogadoban meg-
kertek, hogy irftsom ki a
Eincében fanyazo pat-
@nyt. Lementem a bard-
dal, majd egy (sapuswl
agyonvagiam az els
szembe o 6s2agot.
Hatalmas 6rommémor, di-
adalmas zene, kildetés tel-
jesitve sz0veg a hatierben

A hs mar olig tudta hova
Unnepelni magat, amikor a
komera valtott, és mogotte
allt egy elefant nogysagi
patkany, 6 volt az, akihez
valojaban lekildiék. ) Na-
gyon szorakoztatok voltak
a narrtorral valo vitéi is,
a kezdefi piszkalgatasbel
(- Ho ugrani akarsz,

olyasmire, amit eddig hasonlo ksnyvekben, filmekben
vagy jatékban megszokott. lit minden a feje tetejére dll,
?u\e se farka a torténet, de mégis azt Lelf, hogy
mondjam, hogy mindent visz. Nehéz ezt megmagyardz-
i, de azt hiszem arrél van s26, hogy o készitok nem
veftek komolyan magukat. Manapsag néha a legegysze-
ribb platformjatekoknal is érzédik, hogy fogesikorgatva
robalnak egy olyan sztorit mgétenni, amire tulajdon-
féppen semmi szikség, és ezért fordiva sil el a dolog.
Na, itt nincs ilyen gond, kevés az, ami szigory értelem-
ben a torteneti szalhoz kapcsolodik, de az a kevés
olyan kannyed és szorakoztat6, hogy azt kell mondjuk,
nagyon o helyén van! Akércsok @ humor. Sokat gondol-
koglam, hogy miként irjak  jateknok errdl a részers],

volt, amikor azt ferveztem, hogy az egész cikket ezekre
épitem fel. Vegil gy dontsttem, hogy inkabb o masik
végletet valasztom, es egy-ketts megemlitésén kivil min-
denkire rabizom, hogy Jsdkénl a jatekban élie at eze-
ket. Ennek az oka, hogy neha olyan hevesen robbant ki
belslem  rohages, hogy hiba lenne azt az éelményt el
venni masoktol. Avoknni fog a leginkabb bejonni, akik
szerefik az angol humort, no meg persze beszélnek is
ezen a nyelven. Utobbi azert fontos, mert a szinkron-
hangok tokeletesre sikeredtek, emiatt gyakran izes skot
akeentust is hallhatunk, a feliratok pedig - készanhetden
a néha picit archaikus nyelvnek - csok egy kicsit segite-
nek.

Azért, hogy megis emlitsek azért konkrétumokat, elme-
sélem eletem elso kalandjat, az még tgyis az elejen

XBOX

nyomd meg a gombot!
js milyen gombot, normalis vagy e egyaltalan?) k

?) kelesonds ginyolodas, majd utélat lesz, de mi koz-
ben nagyon jol szorakozunk. Egyebkent az NPC-k is
Ggy |e"ei megcsindlva szegényeﬁ, hogy megallas nélkil
csak rohdgjink raijtuk, ilyen szempontbol tehat nem fo-
gunk nnuicu\'\, csaka (bnnyen kiismerhetave vélo
(amigy egydltalan nem kannyd, sot) harcokat viseljik
el ket pdrEeszéd és rohogagores kozot.

NAGYON KELL AZ
ILYEN!

s ezzel o mondattal elsssorbon a kénnyed hangvétel-
re,a ncgybems SZORAKOZTATASRA gondolok, A
Bord's Tale nem kiemelkeds jatek
a menetét és a tulajdonsdgait te-
kinive. De a mintegy hisz oran at
tartd utazasunk varosokon, erdsk-
ben é labirintusokon 6t mégis
mély nyomokat hagy benniink.
Nem akkora mérfii?dké mint név-
addja volt viszont garbe fikri
tart a sfilus elé, és egy ilyen jatek
mar nagyon kellett
Aket prmfom\ kozil barmelyik
kénnyed sziwel ajanlhato, hiszen
szinte minden megegyezik, csak
hajszalnyival jobb a grafika
Xbox-on. A hangok — a mar emli-
tett vilagbajnok szinkronok és a
szintén nagyon hangulatos zenék
~ is ugyanolyan magas szinvona-
lon szolnak. Problémam csupan
azzal volt, hogy a kamera dolesszoget nem lehet allita-
i, csak jobbra-balra forgatni és ki-be zoomolni, ami
néha sajnos kevés, ezt a funkeiot nem kellett volna kis-
porolni. Es ha ilyen elégedett voltam, miért nem kapott
iz pontot? Egyreszt kicsit haragszom a keszitokre, ami-
ért egy régi Klasszikus nevét felhasznalva keszitették el
ezt a parodiat, bar meg mindig sokkal jobb, mintha a
Jnegyedik rész” szoveget ilesztettek volna g cim moge.
Na o, nem is haragszom mar annyira ezért. Mésrészt
barmennyire is jol szorakozhatunk, azért a Bard's Tale
nem valtja meg a vilagot, megmarad @ hack'n slash-ek
ksztt is egyszerl \c'winuk Es ez legalabb annyira ne-
gativum, mint pozitivum is. Humor nelkil hét pontot ad-
tam volna neki - lam, ennyit szamit, ha megnevettetnek
minket

Vega

THE BARD’S TALE

INXILE ENTERTAINMENT INC.
PS2, XBOX

grafik
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat: kivalo

1 Jatekos
memariakartya 8mb (480KB)
analog iranyite (dual shock)

PS2

HBOH

1 Jatékos

v minden id6k egyik leghumorosabb
jateka
X mégis csak egy hack’n slash
RBOY PS2

7.5 pont



MULTI TESZT

jatek a cime alapjan akar rélam is
Aszolhoha Lenne benne egy ficks, aki

pénz nélkil maradh, mert a cég, ahol
dolgozott, cs6dbe ment, két telies havi fizeté-
se ugrott, el kellett ksltiznie a bérelt lakasa-
bél ez miatt, tartozik egy divenessel a legiobb
haverjanak, egy mcslk Givenessel a mcb||ceg~
nek, most kndl lakik a

vannak elézményei irésos alakban, és ez a
konyvsorozat Amerikaban mar a 11.-ik rész-
nél fart. S6t! Nem csak hogy fart, de ez az
elss olyan gyerekkanyv, ami leittte o Harry
Pottert az oftani olvasési listérsl, széval erre
oda kell figyelni. Nalunk eddig az els3 négy
kanyv jelent meg, amibél harom a film alap-
jat is szolgaltatia: a Baljés kezdet, A hillsk

(nulla magénélet), &s a baraidie is ofthagyta
(igaz, kérésre), mindez két héten beliil. Ra-

gusu] kshagés virust is elkapott, 39,4 fokos
l6zzal fefrengett, most meg szévédményként
az enyhe hdl yughuru' dltali csipss viszketss
pisilés aldasait élvezi.

A jéiék harom rvaja ozért sokkal |obb sor-
sot élvezhet, nem is értem, miért az a cim,
hogy Lemony Snicket’s: A Series of
Unfortunate Events, vagy chegy nclunk
kényw alakban falalkozhatiok vele: A balsze
rencse draddsa. Mert az igaz, hogy eme ja-
tek egy 0j film alapjan készilt, de a filmnek is

terme, A re|!e§yes |eve| (angolul The Wide
Window, megint rajétt az elforditasi kényszer
valakire), és a Titkok malma. Ezek olyan
1200Ft kérili aron |e1edzenek, ha al istesd

ARVACSKAK

{cmsag ala, peldqul Lemony Snickethez is,

i a jatékban és a filmben narrétori szerepet
18lt be (Jude Law hangjan). A legérdekesebb
alak kétségkivil a sunyi, ravasz és gonosz
Count Ol 7 (a filmben Jim Carrey jatssza),
akinek leghébb vagya a gyerekek roksége-
nek a megszerzése.

A hérom Baudelaire gyerek azért nem hét-
kéznapi figural Violet 14 évesen a legidé-
sebb lanytestver, a legbatrabb és legokosabb
kozottik, a jatekban is 6 taldl fel mindenféle
dolgokm és szerkezeteket a feladatok elvég-

mar rojtosra olvasta a Harryp lehet
ondolkozni a beszerzésikon (Martin, szam-
s e
a részesedésemet). A
sorozat harom arvé-
rél szol, kik elvesztik
szijleiket, és igy min-
denféle kilsngs figu-
rékhoz keriiinek

_zésére,

% hatraksti a hajat. Klaus
még csak 12, de igen intelligens, hatalmas a
tudasanyaga, és falja a konyveket. Sunny, a

legkisebb lany altala-
ban Violet hatén utazik
egy kosarfélében, be-
szédét a kivilallok egy-
dltalan nem értik, gi-
ySg6 hcng|cn viszont teljesen egyertelmiek
Eet testvére szamara, akik azt is elnézik neki,
hogy hajlamos dolgokat j6l megharapdalni
(o nem a kényveket falia), hiszen a jatékban
helyen is ezzel segiti a tovabbjutasukat.

Ezu'an a bevezets utén szerintem felesleges
is elmondanom, hogy az introban vézlatosan
ecse|e||l< hogy a gyerekek ofthona leég a
szileikkel egyiitt, o{e' pedig az srokségiket
kezels bank sgyik olkclmasolta vissh o el
gyémiukhoz, Count Olafhoz. O igen szivélye-
sen fogadja 8ket, majd lakhelyikre kiséri a
harom gyereket, ami egy végletekig lepusztult
padlésszoba, amilyenben éltalaban a cséve-
sek szokiak leledzeni. A tetsrd| becsspsg a
viz, patkany tinik fel — amité| Violet kissé
megrémil —, a tapéta lemalott és a rohado
falon at kilani, aludni egy matrac van csak,
jétszani meg egy kormany és bal hétso kerék
nélkili piros bicikli.

Szerencsére nem lesziink ezen a lepusztult he-
lyen sokaig, mert Eur betanits |epes utén 1v.nclr

playstation 2

két nagytestvér kézott, ezen tl ha valamivel le-
er csinalni valamit, pl. felvenni, odébb hozni,
é/ , akkor azon megjelenik az adott m-
et gomb képe, ami dltaléban a Kor. Ezen
|<|vu| tudunk még ugrani, és majd témadasokat
is kivitelezni, de azokban sincs semmi nehéz-
ség. Mint irfam volt, az Olaf hazban nagyrészt
targyak felkutatasa, azok ssszerakasa és hasz-
nélata a kévetends i
nyolitva, mivel ki
tudjuk felvenni, amik az adott, Violet éltal me-
galmodott készilekhez kellenek, a felvehetd
targyak kéril pedig sargas derengesfe!er latha-
tuni A patkényirtohoz (ami egy univerzalis
tamads eszkéze lesz Klaus-ndl i) kell @ padlas-
szobai bokszkeszty(i a dobozok tetejérdr (egy
guru[ekos dobozt kell odatolni, hogy elérij
egy rugd, amit egybd| meg is tald ?unk ha ki-
mentiink az ajtén, egy iires kavésbadan és egy
seprii. A kamraba bejutashoz mar Sunny segit-
sége is szikségeltetik (vigytk a lyukhoz Violet-
tel, és Kér), mivel a ragesalason tol a masik
fontos képessége a sziik jaratokba valé bejutas
— tehat ha ilyet latunk vc|||ume|yik palyér
mér ik, hogy of @ Kiscsaitlse 2
gunk egy iigyességi pdlya keretein beldl. Ez itt
még nem veszélyes, csak deszkakon kell le-

, mikdzben 6l idézitve ugorjuk at vele a
k leva hézagokat. Ha leért a kamraba,
akkor elamulhatunk ragasi képességein is, mert
semmi id8 alatt hatalmas lyukat rag egy vas-
cs6be, majd az aitét elzérd vasiag gerendaba
S bl By b
nevezett ieopackeo a hétéra, amivel nagyobbat
tud ugrani és a levegsbd| raugrasos modszer-
rel némileg hnrcoim pl. patkanyok ellen, és
kissé nehezednek az oldalra scrollozés gyes-
ségi palya részek is, amiket be kell vele jarni.
Eza negezedes sz6 igen relativ, mert ugyebar
ajaték is, mint az alapjaul szolgalo mivek, in-
kabb gyerekeknek készultek, igy talan egy 9
éves kihivast talal bennik, de egy 16-os in-

abb gytirie a Manhuntot, mig %e nem filtjak
itthon is... (Ezen elmereng'em kicsit, hogy talén
e\eg lenne @ jatekok elejere eg) flgye|mez'eto
szoveg, hogy ez csak |u|ek é {kclo, semmilyen

Imények kozétt ne probéliak ki az életben

a benne latottakat, mert ilyen van a BMX és
deszkas jatékok eléitis, pedig azokat a trikks-
ket prébalgatva nem egy gyerek sérilt mar |e
csonfig.) Na, vissza a békésebb, depise
zekre, mert azzal tuti nem fog egy fiatal sem

kisérletezni, hogy harom arvat gyamsag ala
fogadva elszedje azok 6rokségét, csak mert ezt
lefa egy videojéiékban, és milyen 5 lenne ki-
proba\m Sunny-ndl tarfottam éppen, de réla
mar nem tudok tbbet elmondani, csak, hogy
kessbb gézsugarakkal emelgetett csatornafe-
déksn ugrélva, késsbb egy fa belsejében,
maid egy 0526 tutajon tiskés gydkereken Gtug-
rélva, meg ilyesmi Le[yeken fog kavarni.
Kézben meg is vannak a Violet altal Brilliant
Boppernek nevezett talélmany kellékei, mar
csak 8ssze kell rakni azokat egy ssszerako
képernyén. Ebben sincs semmi nehézség,
csak forgatni kell a targyakat, mivel a kiva-
lasztési sorrendjik automatikus, és ha megje-
lenik rajtuk egy nagy fehér iksz, akkor X-et
nyomva mar a helyére s illesztettik a soron
kévetkezs darabot. Legelss cuccunkat a fio
veszi magéhoz, és mar indulhat s a patkany-
kergetés, ami a program Gjabb részét képezi
ladatok tekintetében, de etté| sem kell na-
gyon meg||edn| A celokat tobbnyire zold kér

jeli, ha belolvannak;

mehetiink is a patkanyirtés project &
sahoz megkeresnl a szikséges fclr?yckm A
kezelés egyszert, a Haromszdggel vilturk a

és ilyenkor kell a Négyzetet vagy a Kort nyo-
mogatni, és persze vigyazni, hogy mi ne sé-
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riljiink meg tolsago-
san, mert akkor me-
hetiink arany medali-
on szivecskéket keres-
ni, ami feljavifia az
éllapotunkat.

A harcoktsl személy
szerint nem voltam el-
ragadtatva, mert nem
tol jol iranyithatoak a
gyerekek ezen a szin-
ten. Iit is rohangész-
tam Klaussal az
ugyancsak rohangé-
sz patkényok utan,
nyomkodtam a Négy-
zetet, de mivel leg-
t8bbszor hatulrél mu-
tatott a kamera, igy
pont eltakarta a rag-
csalét, ami felém for-
dulva leharapott par

ixelt az életcsikom-

6l. Eszkoziinkkel
nem csak irtést lehet
végezni, hanem a sok
helyen elsfordulé cse-
repeket szétiiive, és a
bennik elrejtett puzz-
le darabkékat be-
gyGijtve meg tudunk
nézni titkos adatokat,
amik az Olaf hazban
fesmények képei. Ha
megvan valamelyik,
akkor azt megkeresve
ki tudjuk nyitni (addig
csak disz), és mogotte
extra dolgokat meg-
szerezni. A harcot ez-
utén a csaijal is ki-

dobalt felém hordskat a folyoson, amire Csipi

prébélhatiuk, mert mig & a patkanyoktl, test-
erera polcladl bl e
yimélesvetdt Violet kezeli. A pokot sem ne-
ﬁéz legy(rni, ha piros a potroha, akkor jol
megszorjuk (belss calzé nézet is jar eme

iztosan megijeg; , hogy Donkey Kong
lopas. Ezeknél joval furabb a két, Count Olaf
barati kréhez tartozé szipirtyé, akik dridz-
nak, keringéznek, és hanghullamokkal ta-
madnak. I\IAivel a hare rész szerinfem nincs

la a piros csuldi eldl, maj

Fegyverhez), uténa meg rohangdszunk ide-
o | idlkéoyelmosene
PeiB

kellsen kidolgozva, inkabb preferaliam az
i égi részeket a jatekban, mint a szom-

ik a jarulékos els-
aramlo kis pokokat. Sst, emberi ellenségeink
is akadnak, akik gondolom a haz laksi, vagy
a személyzethez tartozo emberek. Az elsére:
a konyhéban akadtam, spagettit zabdlt egy
kondérbsl, majd elkezdte felem dobalni is a
romlott kajét (mert ugye sérilt t5le a gyerek).
Maid egy kapmés kez(, magas nyurga alak

MARTIN BELESZOL!

Na, megint egy jaték, amit nem nekem
taléltak ki. A krnyezetemben sincs olyan

ember, akinek ezt kitalaltak. Nem is isme-
rek olyan személreke', akik ilyenekkel jét-

szananak. Komolyan most mér Harry Pot-
tert is masoljak? Brrr....
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szed néni konyviaraban a konyvek helyikre
vitelét idére, amiért cserébe megkaptam a re-
cerﬂ(ﬁnyve) (és mehettem az ebédhez hozza-
valskat gyGitégetni), A aylitégetésnél viszont
valami savval mlélkozmiya pincében, amit az
igen okos Klaus meg is mondott, hogy micso-
[a, de nem jegyzeteltem le, viszont itt mér
megvolt az atkeléshez szitkséges talaima-
nyom készen, amit a pincébe jutashoz is kel-
lett hasznalni, ugyanis tol magasan volt az
aijtét nyité kapcsolé. Ez a cucc pedig egy par
mechanikus gélyaléb volt, amit a lany a cips
iéhez rogzitett, és teljesen ol lehetett vele di-
l5ngélve animdlgatni a savban, kerilgetve az
ilyenkor szokasos forré gézsugarakat. Gon-
d);lkozom, hogy mit emlitsek még meg, hagy-

va meglepit is a T. jatekosnak is, igr szélek
a zongords reflexjtékrol, ahol a zenei
jatekokbsl mar ismert médon kell a megfe|e|6
ik
a 7

amikor azok dthaladnak egy jel elst, imi-
gyen jatékra késztetni Violetet, harom sebes-
ségi fokozatban. Persze a gyerekek nem bir-
jék sokaig az undok Count Olafot, és meg-
szoknek a tetén at egy esés éjszakan, az
elemlampaval felszerelt 6rokre, és a maguktél
fel-le nyils, vilagité ablakokat rejté zsalugate-
et

A mésodik részben a kényvek szerinti sor-
rendnél marad a jéték, igy keriliink a hills-
manias Monty bacsikankhoz, aki Perurél ara-
dozik és kigyot visel a nyakaban sl gyanant.
Ez mér baratsagosabb hely, mint a romos
haz volt. A lakés kultordlt és rendezett, az
ablakbél zoldells fak latszanak meg némi
hullé levél, az akvariumban meg egy darab
arva hal animél. A kertben napsités fogad,
magas fiben maszkalunk, és a fe|udoto%< sem
véltoznak sokat, csak itt a feltalalés részbsl
kevesebb van, igy inkabb az iigyességinket
és problémamegoldé képességinket tehefjik
probara. Ezek nem lesznek it sem 1ol vésze-
sek. En is reflexbs| megbokszoltam a ket logé
kannat, amikbé| viz csurgott az alattuk lévé
cserepekre, ériés virdgokat kipattintva azok-
bol, amiken ugrélva fel lehetett jutni a tetdre.
Klaus kessbb kap egy par j6 kis propelleres
cipellét, amivel {6 nagy tavolsagokat tud ét-
ugrani, mikzben ungormény, mérget kopks-
dé bekakkal veszi fel a harcot. Violet sem
unatkozik, mert 8 meg uﬁl'ikai gyill«:sl méhe-

Grafikailag megadom ra a 6 értékelést, mert
ugyan ez csak az alsé harmada, de nem sok-
ban kijlsnbézik a Harry-s maszka stuffoktol.
Néztem is, mikor elindult a jaték, hogy ebben
ugyan hol van helikopter, mert Martin azt
mondta, hogy 6 kis helikopteres game, de ké-
sébb rajsttem, hogy 6 herripottert mondott,
egyszoval ennyit a hallasomrol. Az Olaf haz
efég j6l le lett modellezve, a sok képpel, zon-
goraval, ingaéraval, dinamikus fényt kibocsé-
16 kalyhaval a konyhaban, néz8pont szerinti
csillanssal a kényviar parkettéién, és par
nyomaszté szobaval, ahol pl. a szétesett falon
at valami fanak nétt be az aga. Az animécio
mondijuk nem a legtokéletesebb, de nem
izomsorvadésos karakterekke! kell haladni

azért. Monty bacsinal mér jobb a grafikai
helyzet. Szépek a fak, a csillogé viz, a fd, ami
mozog ha belemegyiink. Csak valami normé-
lisabb meghalast gyérthatiak volna, mert ez
az elsotétiils képernys elég gagyi.

En sajnos mar nem fogok jatszani ezzel a
Eumévul, ugyanis masra figyeltem tegnap, mi-
or befoltstem, és Load Game helyett a New

Game-re nyomtam. Ott ki is vélasztottam a
mentett allasomat, mert t5k ugyanaz a képer-
ny8 ilyenkor, mint jatéktcltésnél, és mar nyom-
tam is a Yest, pedig azt kérdezte meg éppen,
hogy feliil kivanom-e imi a jatékallést, nem
peﬁig, hogy télise-e be. De én csak a képer-
ny6 alsé felét lattam, mert kozben olvasgattam

ket fog elintézni a i
némi korsétologatés puzzle kdvetkezik, amit
segit az, hogy a helyes irany kitalalasat von-
szolas nyomok segitik a padlén. Az utolso,
amit innen megemlitek, az a hely stiluséhoz
i1 kigysbegyités egy porszivéval, de fermé-
szetesen kﬁzgen a torténet is halad elére, és
kezdhetiink aggédni Monty-ért, mikézben a
segitségére sietink..

Hogy én mit szélok az arvak hé

aj imet, igy nagyof néztem, miért az
elejets] indul a jatek, majd sajnélkozhattam j6
par 6ra elveszett jatékmenet miatt, és betettem
az Xbox-os verziot a dobozba (ugyanaz a ja-
ték teljesen oft is). Mit mondjak még2 Néze-

jessétek a képeket, kuporgassatok a pénzt a
Eurécsonyi ajandékokra, de vegyetek azért
magatoknak is ezt meg azt, menjetek el buliz-
ni szilveszferkor, és majd a januari Konzolban
Gira taldlkozunk. Sziasztok, BUEK!

hoz2 Kényvben biztosan 6, hiszen ami leveri
a Harry Pottert, az nem lehet annyira szor-
nyd, mivel a gyerekek azt olvassak vagy né-
zik, ami nekik tefszik, nem pedig azt, amit
nyomnak nekik a médiabol (Bridget Jones pl.
undorité, héanyok téle sugarban magasnyo-
mason, mint a szing“k&ﬁ?é‘faﬁbﬂn, mégis
megbrilnek érte az emberek). Nekem elég
depis lenne arré| filozofélni, hogy szegény
kalykskkel megint ki akar és hogyan kicsesz-
ni, de Ggy vettem ki a térténetbd|, hogy Count
Olafon kiviil inkabb szérakoztaté emberekkel
akadnak 6ssze, mint érté szandékoakkal.
Sajnos a jaték kissé dsszecsapottnak téinik,
mert elég gyorsan elére lehet benne haladni,
ami a gyors befejezés egyik aggaszté elsjele.
A nehézség az j6, mert gyerekeknek készilt,
igy nem azt kellett volna emelni, hanem in-
abb az elvégzends feladatok szamét. Bar
nem tudom, hogy a mai gyerekeknek mennyi
idejik van jatszani, mertiovon'a azért elég
sok game jelenik meg ahhoz, hogy vélogas-
sanak kozottisk, de igy télen talan hamarabb
lelnek a TV elé, és gu lattak a filmet, vagy
netén olvasték a torténetet, akkor jobb hijan
ez az egyetlen jaték, amivel maguk is részt
vehetneI Yirmlc':lislan a hérom gyerkéc életé-
n és

idében lenyomni a gombok

Count Dzsonaf

LEMONY SNICKET’S: A SERIES
OF UNFORTUNATE EDVENTS
ACTIVISION
PS2, XBOX, GC, GBA

grafika: Jjo
Jjatszhatosag: jo
szavatossa kozepes
zene / hang: kdzepes
LELTTTIERH Jjo

1Jatékos
memariakartya 8mb (205K8)
analbg iranyité (dual shock)

PS2

1Jatékos, dd 5.1

v érdekes tirténet, érdekes karakterekkel
X hp klon, lenne benne még tuningoini valo

HBOH

7 pont

PS2




Most hihetetlenil kedvez aron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szamatt

Valasza ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretngl lenni,
a0d meg adataidat
és mar kil is.

(A postakbltség
 520kdsos 999 Ftirendeles.)

Az alabbi lapszamokbol sajnos mar
nincs készletink: 1998/2; 1998/11;
1998/12; 1999/1; 1999/6; 2000/1;

Figyelem!
Akcios ajanlatunk
csak eqy teljes év példanyainak
meguasaridsa esetén érvényes,
amennyiben egyesevel szeretndl
rendelni, gy megteheted ezt
eredefi dron webaruhdzunkban.
htto:/www.576.hu
[Paction=eviolyam_rendeles
vagy telefonon (3692686)









PLAYSTATION 2 KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

MORTAL KOMBAT:
DECEPTION

Az alabb felsorolt kivégzéseket akkor kell beadni,
u‘milkor abire bel ifliakiu a ”Finis}égiinlu!"-el é\kkor
elvileg az L1-gyel kell kivegzésmodba lépni, de ez
ukdffi is huggy{.ana, e néﬁgjl is beudhmepd a kivég-
2ési kombinaciok egyikét, és ha tol kizel vagy az
ellenfélhez, nyomva tarthatod a blokkoldst, az R2-t
is, az nem zavar be a kombinéciéba, viszont meg-
akadalyozod vele, hogy mielstt a kivegzést kivite-
leznéd, véletlenil kiiisd az arcot. Minden karakter-
nek két kivégzése van, emellett mindegyikkel tudsz
harakiri ngyilkossagot is elkaveni, ami leginkabb
akkor érdekes, amikor te vesztesz, és az ellenfél ki
akar végezni, a specidlis timadasokat meg termé-
szetesen harc kizben kel kivitelezni. Az Elére és o
Hatra nem az iranyitokar eléretolasat (Fel) és hatra-
humsm (Le) [e|emy, hanem az ellenfél \rcnyubu tor-
ténd el és az ellentétes

last. Fiigg tehat attdl, hogy az ellenfél milyen irany-
ba van 1&led, értelemszertien, ha jobbra van 13l
akkor az Elére a Jobbra irénnyal egyenértékd, o
Hebo e o Bl aniyal b belre

okior o Elbre  Balra irannyal egyenés
ra pedig a Jobbra irannyal.

G, a Hat-

Ashrah els kivégzése:
Al oz ellenfeled mele kerilbelil egy lepés favol-
sagra, majd add be a Le, Le, Fel, e Haromszég
gombkombinaciét.

Ashrah masodik kivé
Al az ellenfelechsl Wit e lepés tavolsagro,
maid add be az Elére, Le, Elére, Le és Horomszég
gombkombindcidt.

Ashrah harakii éngyilkossdgo:
Al bérhova, maid add be a Fel, Le, Fel, Fel és He-
romszig gombkombindcidt,

Ashrah "Heavenly Light” specidlis mozdulatas:
Az dllenfelcl valo evalség volészintleg nem szémil
add be a Le, Elére &5 Negyzet gombkombindcict.

Ashrah "Lightning Blast" specidlis mozdulata:

Az ellenfélid] val tévolség valészindleg nem szd-
mit, add be a Le, Hétra és Négyzet gombkombing-
ciét

fsrah Spin Gyl spci mozclotc
Az ellenféls] valo tovolsag volészinileg nem szér
mit, add be a Le, Fel é X gombkombinécidt.

Ashrah "Nature's Torpedo" specidlis mozdulata:
Az ellenfélil valo tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be az Elére, Elére és Ksr gombkombinéci-
o,

Baraka elsé kivégzése:

Al az ellenfeled mellé kerilbelil eg
bgra, maid add be az Elre, Le, Fol
gombkombinécist.

épés favol-
&s Haromszsg

Boraka mésodik kivégzése:
Allj az ellenfeledid| kérulbelul ket lepés tavolsagra,
majd add be az Elére, Le, Hatra, Elére és Harom-
sz6g gombkombindciot.

Baraka harokiri éngyilkosséga:
Allj barhova, moL add be a Le, Hatra, Fel, Hatra
& Kor gombkombinaciot.

Baraka "Flying Shard” specidlis mozdulata:
Az ellenféldl val tévolsdg valbszinleg nem
add be o Le, Haira és Négyzet gombkombin

Baraka "Mutant Blades" specidlis mozdulato:
Az ellenféliél valo tévolsag voloszinileg nem szé-
mit, add be az Elére, Eldre és X gombkombindciet

Boraka “Chop Chap Blades" specidlis mozdlaio:
A llnflel vl tolség vzl e sz
mit, add be a Le, Fel és X

Bo'Rai Cho "Monkey Flips" specidlis mozdulata:
Az ellenfélts] valo |avo|sug valészintleg nem szamit,
add be a Le, Hatra és Négyzet gombkombinaciot.

Bo'Rai Cho "Belly Bash” specidlis mozdulata:
Az cllnfels volé évolség volszinileg nem szémi,
add be az Elére, Elére és Kor gombkombinacidt.

Bo'Rai Cho "Earthquake" specidlis mozdulato:
Az ellenféltsl valé tavolsag valészintleg nem sza-
mit, add be a Le, Fel és X gombkombindciét.

Dairou elsé kive

Allj az ellen‘e!:gol Kérilbelil ket lepés tavolsagra,
majd add be a Le, Fel, Hatra, Hatra és Négyzet
gombkombinécict.

Dairou mésodik kivégzése:

All o ellenteled melt korglbeldl egy lépss tivol
sagra, majd odd be a Le, Le, Hatra és X gombkom-
bindciot,

Dairou harakii éngyilkossdga:
Allj barhova, majd add be a Hatra, Hatra, Hatra,
Le és Négyzet gombkombindciét.

Dairou "Tombstone Drop" specidlis mozdulato:
Az ellenfélid] valo tévolség valészinleg nem szé-
mit, add be az Elére, Hatra, Le és Négyzet gomb-
kombindciét.

Dairou "Stealihy Shadows" specidlis mozdulato:
Az ellenfélil valo tévolség volészindleg nem szé-
i, add be a Le, Fel és X gombkombindcidt.

Dairou "Iron Leg" specidlis mozdulata

Az ellenfélié] valo tavolsag valészintleg nem sza-
mit, add be a Le, Hatra és Haromszég gombkombi-
nacit.

Darrius elsé kivégzés
Allj az ellenfeledis| ksriilbelil ket lepes tavolsagra
il 6o b ol L, et Elove & X goinblons:
bingciét.

Darrius masodik kivégzése:

Al az ellenfeled melle kerilbell egy lépes tovol-
sagra, majd add be a Le, Elére, Elére, Fel és Negy-
zef gombkombinacist

Darrius herakir éngyilkossga:
Al barhova, moid odd be o Hétra, Elére, Eldre &5
Haromszsg gombkombindcidt.

Darrius "Tricky Blast" specidlis mozdulata:
Az ellenfélté] valé tévolsg valészintleg nem szé-
mit, add be a Le, Hatra és Kér gombkombinaciét.

Darrius "Twisty Kick" specidlis mozdulato:
Az ellenfélidl valé tévolsag valészintleg nem szémit,
add be a Hatra, Elére és Kér gombkombinacist

Darrius "Chest Cruncher" specidlis mozdulata:
Az ellenféltdl valé tévolség valészinileg nem szé-
mit, add be a Hatra, Elére és Négyzet gombkombi-
nécit.

Darrivs ”Tari;el Practice" specidlis mozdulata:
Az ellenfélte] valo tvolség valoszintleg nem sza-
mit, add be a Le, Elére és X gombkombinaciét.

Ermac elss kivégzése:
Allj az ellenfeledts| korilbelil ket }epes tavolsagre
majd add be a Le, Hatra, Hatra, Le és X gomb om-
binaciot.

Ermac mésodik kivég:
All oz ellenfeledtd ke Tl et lepés évolssgra,
maijd add be a Hétra, Le, Hatra, Le és Kér gomb-
kombindciét.

Ermac harakiri éngyilkossdga:
Al barhovo, meid odd be a Le, Fel, e, Le é X

Bo'Rai Cho els6 kivégzése:
Al oz ellenfeledisl kerilbell ket lepés tavolsegro,
maid add be a Le, Fel, Eldre, Elére &5 Haromszbg
gombkombindcidt.

Bo'Rai Cho mdsodik kivégzése:
Al oz ellenfeledidl kerilbelil ket lépés tevolségro,
maid add be o Fel, Hétra, Elére és X gombkombi-
naciét.

Bo'Rai Cho harokiri mﬂ,/komga
Allj barhova, majd add be a Hétra, Hara, Elére,
Elére &s Haromszig gombkombinéciat.

Bo'Rai Cho "Puke" specidlis mozdulata:
Az ellenféltél valo tavolsag valoszinileg nem sza-
mit, add be a Hatra, Elére és Haromszég gomb-
kombindciét.

Ermac "Mystic Float" specidlis mozdulata:
Az ellnféldl valo tévolség valészintleg nem szd-.
mit, add be a Le, Fel és X gombkombindciét.

Ermac "Mystic Bomb" specidlis mozdulata:

Az ellenfélid] val6 tévolsag valészindleg nem sza-
mit, "Mystic Float" lebegés kozben addg bealeés
X gombkombinécict.

Ermac "Dive Kick* spcidls mozdaio:
Az llenfahel vols ol velpeindleq nem sz
i, "Mystic Floo” ebegés kizben odel be az Elére
és X gombkombindcidt.

Ermac "Telekinefic Throw" specidlis mozdulata:
Az ellenfélts] valé tavolsag valészintleg nem sza-
mit, add be az Elére, Hatra és Haromszég gomb-
kombinéciot.

Ermac "Telekinetic Slam" specidlis mozdulata:

Az ellenféltdl valo tavolsag valsszintleg nem sza-
mit, add be a Hatra, Le, Hatra és Kér gombkombi-
nacit.

Ermac "Hodo-Energy” specidlis mozdulata:
Az ellefalsl vols évolsag velészintieg nem szé-
mit, add be a Le, Hatra és Négyzet gombkombina-
ciét.

Kabal elss kivégzése:
All oz ellenfeled melié krilbelil egy lépés tavol-
sagra, majd add be az Elére, Fel, Fel, Fel és X
gombkombincict.

Kabal mésodik kivégzeés
Al oz ellenfeled mele Kertlbell gy lépés tovol
ségra, maid add be a Fel, Fel, Le, le és Haromszdg
gombkombinécidt.

Kabal harakiri éngyilkossdgo:
Al bérhova, maid add be az Elére, Fel, Fel, Le és
Haromszsg gombkombindcidt.

Kabal "Raging Flash" specidis mozdulata:
Az ellenféldl vols tavolség valészintleg nem szé-
mit, add be a Hatra, Elére és Kar gombkombindci-
ot.

Kabal "Plasma Blast" specidlis mozduloto:
Az ellenfélis valo tévolsag valoszindleg nem szé-
it add be a Le, Elére és Négyzet gombkombing-
ciét.

Kabal "Nomad Touch" specidlis mozdulata:

Az ellenfélié| val6 tavolsag valészintleg nem sza-
mit, add be a Le, Hatra és Haromszég gombkombi-
naciét.

Kobra elsé kivégzése:
Al az ellenfeled mellé kerilbelil egy lépés favol-
ségra, majd add be o Le, Hara, Elére, Le és Kér
gombkombinacict.

Kobra masodik kivégzése:
Al az elenfeled mellé kerilbelil egy lépés tévol-
sagra, maid add be az Elére, Hatra, Elcre, Elére és
Haromszég gombkombinéciét.

Kobra harakir j;y,/kosmga
Au, barhova, majd add be a Fel, Fel, Hatra, Hatra
és Haromszég gombkombinaciel.

Kobra "Windmill Kick" speciélis mozdulata:
Az ellenfélid] val6 tavolsag valoszi nem sza-
mit, add be a Le, Hatra és Kér gombkombinéciot.

Kobra "Burning Fist" specidlis mozdulata:

Az ellenféligl vals tavolsag valészinGleg nem sza-
mit, add be a Le, Elre és Haromszog gombkombi-
néciet.

Kobra "Tele-Punch" specidlis mozdulata:

Az ellenfélidl valo tévolség volészinileg nem szé-
mit, add be a Le, Hatra és Haromszsg gombkombi-
néciét.

Kobra "Chi-Blast" specidlis mozdulata:
Az ellenfélisl valo tovolsag volszindleg nem sz
mit, add be o Le, Elére és Négyzet gombkombing-
ciét.

Kobra "Crouching Chi-Blast" specidlis mozdulatas:
Az ellenféltd| valé tavolsag valoszintleg nem sza-
mit, add be a Le, Hatra és Négyzet gombkombina-
ciét.

Mileena elss kivégzése:
Al oz elenfeledid kerilbelil ket lapés tavolsagra,
maid add be oz Elére, Elére, Le, Le 65 Négyzet
gombkombinécit.

Mileons mésoclk kivégzsse:
Al oz ellenfelediel kortlbell 1 h lepés tavolsig
ra, maid add be a Fe, Fel, Elére, Elérs és X gomb-
kombinaciét.

Mileena harakiri éngyilkosséga:
Al bérhove, moid add be o Heira, Le, Elére, Har-
ra és Négyzet gombkombinaciot.

Mileeno "Rolling Thundler specidlis mozdlato:
Az ellenfélid| valo luvo|sag valészinileg nem sza-
mit, add be a Hatra, Le és Kor gombkombinacist.

ieano Soaring Sai pecidls mozdicc

Az ellenfélé] volé tovolseg valeszinileg nem sz6-
mit, add be a Le, Elére & Haromszsg gombkombi-
naciét.

Mileena "Kick From Above" specidlis mozdulata:
Az ellenflé vl évolsig volészinleg nem szém
add be az Elére, Elére és Kor binacis

Nightwolf elss kivégzése:

Ij az ellenfeledts] ksrilbelil ét-hat lépés tavolsag-
ra, majd add be  Hara, Elére, Hatra, Elére és
Négyzet gombkombind:io’t.

Nightwolf mésodik kivigzése:
Allj az ellenfeledts] ksrilbelil ket lepes tavolsagra,
maid add be a Le, Elére, Le, Fel és Haromszog
gombkombinaciét.

Nightvolf harakir éngyilkossigo:
Al bérhova, moid o e Pl ol Fel 6 X
gombkombindcidt.

Nightwolf "Spirit Arrow" specidlis mozdulata:

Az ellnfél valo évolség valsszindleg nem szé-
mit, add be a Le, Hatra és Négyzet gombkombing-
ciot.

Nightwolf "Rhino Charge" specidlis mozdulota:
Az ellenfelis valo tévolssg valbszintieg nem s
mit, add be az Elére, Elére és Kér gombkombindci-
ot

Nightwolf lghtning From Above" specils mozd-
lota:

Az ellenfélid] valo |uvo<scg valészinleg inem sza-
mit, add be a Le, Fel és Négyzet gombkombincist.

Nightwolf "Reflector” specidlis mozdulata:

Az ellnfélS valo évolscig valészinileg nem sz6-
mit, add be a Hatra, Elére és Haromszog gomb-
kombindcict.

Scorpion elsé kivé
Alljaz et el ke lepés tavolscgra,
majd add be az Elgre, Le, Elére, Elére és Nagyzet
gombkombinécit.

Scorpion msodik kivégzése:
Al oz llenfeled melle kerilbelil egy lepés tavol-
ségra, majd add be oz Elére, Haira, Elére, Hatra
és Negyzet gombkombindciét.

Scorpion harakiri on%w/kossagu
Allf barhova, maid add be a Le, Le, Fel, Hatra és
Négyzet gombkombindciot.

Scorpion "Bloody Spear specidlis mozdulata:

Az ellenfelic] va( tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be a Hatra, Elére és Négyzet gombkombi-
nécit.

Scorpion "Hellfire" specidlis mozdulata:

Az ellenfélts] vals tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be a Le, Hatra és Haromszég gombkombsi-
naciot.

Scorpion "Backflip Kick" specidlis mozdulata:
Az ellenfélts] val6 tavolsag va‘cszlnulei nem sza-
mit, add be az Elére, Hatra és X gombkombinciét.

Scorpion "Teleport Attack" specidlis mozdulata:
Az ellenfélié] vals tavolsag valészintleg nem sza-
mit, add be a Le, Hatra és X gombkombinaciét.

Sub-Zero el kivégzése:
Al az elleneled melle ksrilbelol egy lépés tevol-
ségra, majd add be oz Elére, Htra, Le, Eldre és
Haromszég gombkombinacid.

Sub-Zero mésodik kivégzése:

Al oz ellenfeledié kerilbelil ket epés évolsagro,
majd add be a Hatra, Le, Elére, Le és Négyzet
gombkombindcidt.

Sub-Zero harakiri éngyilkosséga:
Al barhova, maid add be a Le, Fel, Le, Fel & Ha-
romszg gombkombinacict.

Sub-Zero "Ice Clone" s eaahs mozdulata:

Az ellenféltdl valo tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be a Le, Hatra és Négyzet gombkombing-
ciot.

Sub-Zero "Freeze Ball" specidis mozduloto:
s e tevolseg volsszintleg nem sz6-
mit, add be a Le, Elére és X gombkombinécict,

Sub-Zer 1Cold Shoukler speciis ozt
Az ellenfélil valb tévolssg valoszindleg nem szé-
i, acd be o Hro, Elre 6 Ker gombkombinaci-

Hovik el kivégzés
Al az ellenfeled el kertbelil agy lopés tevol
ségra, majd add be o Le, Elére, Eldre, Fel és Kor
gombkombinacidt.

Havik mésodik kivégzése:
Al oz ellenfeleci Kerolbelil ke epes evolségro,
maid add be oz Elre, Elére, Ecre, Hatro és Ha-

romszég



Havik horakiri éngyilkosséga:
Al barhova, ma|dy add be az Elére, Fel, Fel, Fel és
Haromszsg gombkombingciet

Havik "Torso Spin" specidlis mozdulata:

Az ellenféltd] valé tavolség valsszintleg nem szé-
mit, add be a Le, Hatra és Négyzet gombkombing-
ciét.

Havik "Diving Corpse" specidlis mozdulata:

Az ellenféltdl volo tévolség valészindleg nem szé-
mit, add be a Le, Elére és Negyzet gombkombing-
ciét.

Havik "Crackling Legs Projectile" specidlis mozdula-

ta:
Az ellenfélts] valé tavolsag valoszinileg nem sza-
mit, add be a Hatra, Elére és X gombkombindciot.

Havik "Head Snap" specidlis mozdulata:
Pk

Kenshi "Telekinetic Toss" specidlis mozdulata:
Az ellenfélté] valé tvolsag valoszinileg nem szé
mit, add be a Le, Hatra és Kor gombkombinaciét.

Kenshi "Telekinetic Push" specidlis mozdulata:
Az ellenféltd] valo tévolség valészindleg nem szé-
mit, add be az Elére, Elére é Haromszég gomb-
kombinacict.

Kenshi "Tele-Fury" speciclis mozdulota:

Liv Kang "Bicycle Kick" specidlis mozdulata:
Az ellenflel vols tovolscg voleszinleg nem szé-
i, add be a Le, Elre és X

Shyjinko horatii éngyilkossdga:
I| érhova e a le, Hatra, Le, Hatra és
Ezt oz 6ngyilk ujin-

Noob Saibot és Smoke els6 kivégzése:

Noob Saibotként allj az e||enfe|edio| korilbelil ket
lépés tavolsagra, majd add be a Hatra, Elére, Hat-
a, Elére és Kor gomLkombmaclo'

Noob Sabot és Smoke masodl kivégas

Az ellenféliél valo tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be a Hatra, Elére és X gombkombindciét.

Kenshi "Mind Warp" r)ecra/ls mozdloto:
Az ellenfélté] vals tavol s6g vafoszlnu|einem szé-
mit, add be a Le, Hatra és X gombkombindcist.

Kira els6 /we? ése:
Allj az ellenfeledtsl ksrilbelil st-hat lépés tavolsag-
ra, n‘l(lx|d ?dd be a Hatra, Elre, Elére, Hatra és Kér

Az ellenfélts] valo tavolsag vald nem szé-
mit, add be a Hatra, Elére és Haromszog gomb-
kombinaciét.

Havik "Corpse Taunt" specidlis mozdulata:

Az ellenfali| val6 tavolsag valoszintleg nem sz6-
mit, add be az Elére, Hatra és Kér gombkombina-
ciot.

Hotaru elss kivégzése:
Al ellnfelecid Kortbelol ket lépés évolségra,
maid add be az Elére, Fel, Hatro, Le és Négyzet
gombkombinaciét.

Hotaru mésodik kivégzése:
Al az ellenfeled mellé krilbelil egy lépés tévol-
ségra, majd add be a Le, Elgre, Hatra, Elére és Ha-
romszég gombkombinacidt.

Hotaru harakiri éngyilkossdga:
All bérhova, maid odd be a Fel, Hatra, Hétra,
Hétra és Haromszég gombkombinaciét.

Hotaru "Grasshopper" specidlis mozdulata:
Az ellenfélil valo tavolség valészintleg nem
mit, add be a Le, Elére és Kar gombkombind

Hotaru "Lave Burst" specidlis mozdulata:

Az ellenfélid] valo tévolség valészindleg nem szé-
mit, add be a Le, Hatra és Négyzet gombkombina-
ciét.

Jade elsé kivégzése:
Alj oz ellenfeledl keribell ket epés tavolscgra,
maid add be a Hatra, Elére, Fel, Elére és Négyzet
gombkombindcidt.

Jade masodik kivégzése:
All az ellenfeled mellé krilbelil egy lépés tavol-
ségra, maid add be a Hera, Elére, Elore, Elére és
Haromszg gombkombinaciot.

Jade harakiri éngyilkosségo:
Al bérhova, moid add be az Elére, Elsre, Elére,
Haira és Haromszdg gombkombinaciét.

Jade "Vanishing Winds" speciélis mozdulata:
Az ellenfélid] valo tavolsag valészinileg nem sz6-
mit, add be a Hatra, Elre és Négyzet gombkombi-
nécidt.

Jade "Blazing Nitro Kick" specidlis mozdulata:

Az ellenfélil vals tavolsag valészim?leg nem szé-
mit, add be a Hatra, Elére és Kor gombkombinaci-
ot

Jade "Rozor-Rang" specidlis mozdulata:
Az ellenfélidl valo lovo|sug vu\oszlnuleq nem szg-
mit, add be a Le, Hatra és X

Kira mésodik kivégzése:
Al oz ellenfeledid| kérilbelil kst lépés tavolsagr
il ack b ol v, L Fie s X bt
binaciét.

Kira harakiri éngyilkossaga:
Alli barhova, muLd add be az Elére, Hera, Fel,
Hatra és X gombkombinaciét.

Kira "Black Dragon Ball” specidlis mozdulata:
Az ellenfélid valb tévolsag valészinileg nem szémit
add be a Hera, Elére s Kér gombkombingcie.

Kira "Kiss of Death" specidlis mozdulata:

Az ellenfélté] valo tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be a Hatra, Elére és Négyzet gombkombi-
nécio

Kira "N/;ghl Shade" specidlis mozdulata:

Az ellenfalisl vals tavolsag valoszinileg nem sza-
mit, add be a Le, Elére és Négyzet gombkombina-
ciét.

Li Mei elsé kivégzés

Allj az ellenfeledtol koru\belul két lepes mveisagm,
maid add be az Elére, Elére, Elére, Elére és Négy-
zet gombkombindciot.

i Mei mésodlk ki
Al az ellenfeledhsl ol ke lepés tavolsagra,
maid add be a Fel, Héra, Elére, Elére és Kar
gombkombindciét.

i Mei harakiri éngyilkosséga:
Al bérhovo, maid add be a Fel,Le, Fe, Le é X
gombkombindcist.

ok

allj az ellenfeledts karilb ||<||pés
)uvo!sugru majd add be aFel, Le, Le, Elére és Ha-
romszog gombLombmacm)

* Noob Saibot és Smoke haratkiri an%yl//(nssaga

Al barhova, maid add be a L, Fel, Fel, Le és Kor

gombkombindcidt.

Noob Saibot és Smoke "Smokeycut" specidlis moz-
dulata:

Az ellenfélid| valo tavolsag valoszintleg nem sza-
mit, add be az Elére, Elére és Kér gombkombindci-
4t

Noob Saibot és Smoke "Stinky Cloud" specidlis
mozdulata:

Az ellenfélté| valo tavolség valészintleg nem sza-
mit, add be a Fel, Le és Négyzet gombl eiombinécié'.

Noob Saibot és Smoke "Dark Assassin" specidlis
mozdulata:

Az ellenféltg] valé tévolség volészintleg nem szé-
mit, add be a Le, Héra és Haromszsg gombkombi-
naciét.

Noob Saibot és Smoke "Death From Above" speci-
dlis mozdlate

Az ellenaldl volo tvolssg vlbszinileg nem szé-
i, add be oz Elére, Elére és X gombkombmucmi

Noob Saibol és Smoke "Dark Shadows" specidlis
mozdulata:

e alenfélc] valo tevolsig volsszinleg nem szé-
mit, add be a Le, Hétra és Kor

ko megnyitasa utan alapban még nem lehet kivite-
|ezm mk az "A-8"/"Earthrealm" koporss megnyi-

amit réadasul 16-odikan pontosan dél-
P fe\nynm

Shujinko "lcy Breeze" specidlis mozdulata:
Az ellenfélié] valé tévolség valsszindleg nem szamit,
add be a Le, Elére és Negyzet gombkombindcict.

Shujinko "Flaming Fist" specidlis mozdulata:

Az ellenfélts] valé tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be a Le, Elére és Haromszég gombkombi-
naciét.

Shujinko "Flying Jinko" specidlis mozdulata:

Az ellenfélté] valo tavolsag valészintleg nem szd
mit, add be az Elére, Elére és Ksr gombkombi:
ot.

Shujinko “Flip Scissor Kick" specidlis mozdulata:
Az ellenfélig] vals tévolsag valészintleg nem szé-
mit, add be a Le, Hatra és X gcmbkoﬁ)indciét

Shujinko "Spear” specidlis mozdulata:
Az ellenféltdl valo tévolség valészindleg nem szé-
mit, add be a Hatra, Elére és Négyzet gombkombi-
naciot.

Shujinko "Slide" specidlis mozdulo
Az ellenfélté] valé tavolsag vuloszmulegi nem szd-
mit, add be az Elére, Hatra és X gombkombinaciét.

Shujinko "Opponent Slam" specidlis mozdulata:
Az ellenfélts] valé tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be a Hatra, Le, Hatra és Kér gombkombi-
naciot.

Sindel els6 kivégzeés
Al oz ollenieleadl rilbelc ket lepés tevolségra,
maid add be o Htra, Elére, Elére, Hara & Négy-
zet bkombinécié

Noob Saibot és Smoke "We Live" specidlis mozdu-

lata:
Az ellenféltsl vals tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be a Le, Hatra és Haromszég gombkombi-
nécit.

Noob Saibot és Smoke "Darkness" specidlis moz-
dulata:

Az ellenféltsl valo )ovo\scg valészinileg nem sza-
mit, add be a Fel, Le és Négyzet gomaiombinécié',

Raiden els kivégzése:
Allj oz St e el kit lépés tévolssgra,
majd add be a Hatra, Le, Elére, Le és Negyzet

Li Mei "Nova Blast" specidlis
Az ellenféltél valo tavolsag valoszinileg nem sza-
mit, add be a Le, Hatra és Négyzet gombkombina-
ciét.

Li Mei "Camival Spin" specidlis mozdulato:
Az ellenfelsl valo tevolség valbszintleg nem szé
mit, add be az Elére, Le és X gombkombinacict.

Li Mei "Flying Furry" specidlis mozdulata:

Az ellenféldl valo tavolsag valbszintleg nem sz6-
mit, add be az Elére, Elére és Haromsz6g gomb-
kombinéciét.

L e Fipping Hol Kk speciic ozt
Az ellenféls valo tévolség valészintleg nem szé-
mit, odd be a Le, Hara és Kor gombkombinaciat.

oz Grilbell ket lapés tevolségro,

Jade "Dodging Shadows" specidlis mozdulata:
Az ellenfélts] valé tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be a Hatra, Elére és Haromszsg gomb-
kombinaciot.

Kenshi elsé kivégzése:
Allj oz ellenfeledtd! ksrilbelul ket lépés tavolsagra,
maid add be oz Elére, Elére, Hatra, Hatra és Ha-
romszdg gombkombinaciot.

Kenshi mésodik kivégzése:
Al oz ellenfeledidl krilbelil két lépés tavolségra,
maid add be a Fel, Elére, Haira, Elére és Hérom-
sz gombkombinGcidt.

Kenshi harakiri éngyilkossago:
Al barhova, mlf add be a Le, Héira, Hatra, El6-
e és Kér gombkombincidt.

Kenshi "Telekinetic Slam" specidlis mozdulata:
Az ellenféltd] volé tévolség valbszindleg nem sz6-
mit, add be a Hatra, Le, Hétra és Négyzet gomb-
kombinciét.

majd add be a Hétra, Hatra, Hatra, Elére és Ha-
romsz5g gombkombindciét,

Liv Kang mésodik kivégzés

Allj oz ellenfeledis| korulbelu! ket lepés tavolsagra,
maid add be az Elére, Elére, Fel, Fel és X gomb-
kombinaciet.

Liv Kang harakii on?/l/kossag
Al bérhova, moid add be a Le, Le, Le, Fel & X
gombkombinécist.

tiv Kan%e”H:gh Flying Kick" specidlis mozdulata:
Az ellenféid vols tévolsag volészinileg nem szémit,
odd be oz Elgre, Elgre és Kor gombkombindeiet.

Liv Kang "Low Fireball" specidlis mozdulata:

Az ellenfélél valo tévolsag valészindleg nem szé-
mit, add be az Elére, Elére és Négyzet gombkom-
bindciét.

Liv Kang "High Fireball" specialis mozdulata:

Az ellenféltd] valo tévolség valészindleg nem sz6-
mit, add be az Elére, Elére és Haromszg gomb-
kombinéciét.

Raiden mésodik kivé
Al oz ellenfeledhdl kbrilbelsl at-hot lépés tavolsag-
o, maid add be a Fel, Le, Elére, Elére és Négyzet
gombkombindcidt.

Roiden harakiri éngyilkossdga:
Allf bérhova, maid add be az Elére, Fel, Fel, Hatra
&és Négyzet gombkombinaciét.

Raiden “lghining Bol” specidlis mozdbetc:
Az llenfelc] velo evolség valsszinleg nem szé-

Sindel masodik kivé
Al az ellenfeledhél et ke lépés tavolségra,
maid add be a Fel, Fel, Hatra, Elére és X gomb-
kombinaciot.

Sindel harakiri 5n5yi/kosséga:
Allj barhova, majd add be az Elére, Fel, Fel, Le és
Kér gombkombinciét.

Sindl "Banshes Scream” specidlis mozdulato:
Az ellenfélts| vals tavolsag valészinileg nem sza-
mit, add be az Elére, Elére és Négyzet gombkom-
binéciét.

Sindel "Star Screamer" speciclis mozdulato:
Az ellenfalidl valo tévolsag voloszinileg nem szé-
mit, add be az Elére, Elére és X gombkombinacist.

Sindel "Sliding Foot Grab" specidlis mozdulata:
Az ellenféltdl valé tavolség valészindleg nem szé-
mit, add be a Hatra, Elére és Négyzet gombkombi-
néciét.

Tanya els6 kivégzése:
Al oz ellenfeled melle kerbell egy lepés tavol
sagra, maid add be oz Elére, Le Le, Le és Négyzet

mit, add be a Le, Hatra és Négyzet gombkombina-
ciét.

Raiden "Lightning Dash" specidlis mozdulata:

Az ellenfeltd] vals tavolsag valsszinileg nem sza-
mit, add be az Elére, Elére és Kor gurengbkombindci'
ét.

Tanya mésodlk kivégzése:
Al oz dllenfeled melle kerilbel
ségra, majd add be a Fel, Hétra
romsz5g gombkombinGeiét.

lépés tavol
re, Fel és Ha-

Tanya harakiri éngyikosséga:
Alibérhora, mu|j add be a Le, Le, Eldre, Fel és X

Raiden "Teleport” specidlis
Az ellenéle] volo évalség valbszintlag e s26-
mit, add be a Le, Fel é X gombkombindciét

Raiden "Shocking Touch" specidlis mozdulata:
Az ellenféls valo évolssg valészintleg nem sz6-
mit, add be az Elére, Elére és Haromszsg gomb-
kombinacit.

Shujinko els5 kivégzés

Al oz ellenfeled mele koilbelil gy lépés eval-
sagra, maid add be a Fel, Le, Le, E Hire &5 X gomb-
kombinaciot. Ezt a kwegzesv Shujinko megnyitasa
utén alapban még nem lehet kivitelezni, csok a "C-
8"/"Outworld" koporsé megnyitasa utan.

Shujinko mésodik kivégzé:
Allj az ellenfeled mellé ksrilbelil e y lepés tavol-
ségra, majd add be a Hatra, Fel, Elére, Elére és
Négyzet gombkombinaciét. Ezt a kwegzesv Shujin-
ko megnyitasa utén alapban még nem lehet kivite-
lezni, csak a "D-4"/"Orderrealm" koporsé megnyi-
tasa utén.

Tanya "Human Cannon Drill” speciéls mozdulota:
Az ellenfélid] valb tévolség valészintleg nem szé-
mit, add be oz Elére, Elére és Haromszog gomb-
kombinécict,

Tanya "Air Fire Blast" specidlis mozdulata:
ot tevolsdg volészintleg nem szc-
mit, add be a Le, Elére & Haromszog gombkombi-
néciét.

Tanya "Surging Blast" speciclis mozdulata:

Az ellenfalél vals tévolsg volészindleg nem sz6-
mit, add be a Le, Hatra és Haromszég gombkombi-
naciét.

Tanya "Split Flip Kick” specidlis mozdulata:
Az ellenfélél vals tévolsag volészindleg nem szé-
mit, add be a Le, Hatra és Kér gombkombinaciot.

Tanya "Find Me" specidiis mozdulata:
Az ellnféls val evolssg vuloszmulei nem sz6-
mit, add be a Fel, Le és Négyzet gombkombind




GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS VEGIGJATSZAS
(1. RESZ)

ELSO RESZ:

LOS SANTOS

Aleghosszabb i s egy kis lépéssel kezdédik - orijo o
Kl camonce, N, i mos 6 hosad dr ks
aGTA San Andreas oz év falan
jatéka, a keményebb jopan RPG-ket i
RENGETEG f e]édezmvobvd Ket éve harom részben
kszslivk o GTA: Vice Cily végigidtszosdt, szennlem a

n—<§

ni: ha utolérnek, probalj mogajisk kerilni, és ne engedd,
hogy kezvellnsl melld clinck (rongeyé enek, Ho
eléritek a Mullholland Infersectiont, Sweet eltereli a Bal-
los-gang figyelmét, innenté] Rydert kell kivetned, egé-
szen hazéig. Ha esefle leszakodndl a i3bbiekidl, nincs
trogédia, csok meg kell szabadulnod valohogy az tlds-
z6idtsl. Megoldas a Ballas-ok dltal vezetett Vooddo
elég széles jargany, csald be ket szik helyekre, vagy a
durvo forgolomba - ekem skerit elémen, hogy neki-

San Andreas is minimum lesz ennyi, s6t,
val fabb ~ szoval ne lepsdjetek meg, ha j [ ||yenkur is
ezt olvassaiok...

A \alek alapj an most nem magyarazom: egyrészt sze-
rintem igy, Lcmu ik ferre @ onzolgenerdciora meg-
‘e\eno] GTA epizodnal mar mindenki fisztaban van ve-
ok, masrészt a lényegi valtozasok benne vannak a Kon-
20l novemberi szaméaban megielent bemutatoban, har-
madrészt pedig a fontosabb 30|gol<ul leirtam mér egy-
oo~ sk elapoan @ Vics Cly v ol
széf, és Gtbangészni az els oldalt.

Nem irok kilon arrél sem, hogy folyamatosan fejleszd
a siofiszfikéidat. Jarj edzéferembe (Gantonban van egy,
de tengerparton is taldlsz), itt gyirj izomra és staminéra,
vclumm' ukszo|| Az rzomuvereLed‘eseknel a s'umma

|

g ak kor / futéskor

€9 6ba - ebbdl csinos fiizpar-
ba] kerekedet, és szépen agyonlstisk cket. Ha végeztél
velik, kerekezz o Mullholland Inersectionhsz parko-
I6ba, a tobbiek oft varmak rad, gond nélkil folytathatod

@ missziét @ bizionségot nyditd ofthonig.

MISSION 3 - RYDER

Mielétt meglatogatnad Rydert, ismerked; egy kicsit a jé
tekkal és magéval Los Sanfos-sal - hasznos, mert a k&
vetkez6 missziok okiato jellegiek lesznek, nem art, eldi-
te barangolsz egy kicsit. Kss el nshany autet, furikazz
kérbe, csapj le egy rendért o fegyveréért (ha még nem
lenne), hozz dssze egy kérozést. Ha nagyon akarod,
aker repu|hevsz is: aulbzz el a Los Santos Infernational
Airport bejératghoz ~ nem tudsz bemenni, mert piléta

iel. Gyori ra o fegyveres skilleidre s: élossz ki egy gép-

isioly (pl. MPS) s egy gpkarobélyt (ol AK47), eze-
f t hasznéld sokat - megkénnyited  sajat életed, ha Los
Santos-ban oz utolsé n:Enny misszionak mar ,gangster”
stétuszra gyirt ‘egyver sk|||e| vgrossz nekl

nem lehet az. A mlsmoknul musz6j |esz belemenm va-
lamilyen szinfen (ho nem s a legaprébb részletekig) o
konkrét
mindenki a sajat fe|e|ossegere hosznélia, itt kérem poé-
nok lesznek |e||cve

Igyekszem kovetni a forténet vonalat, annak ellenére,
hogy @ San Andreos nem lineérs jéiék: o kildetések
végrehaitasnak sorrendje gyakran felcserélhets, csok bi-
zonyos , kulesmissziokhoz” (azaz: a frténet tovabbgar-
gefésshez) szikséges meghatarozott (korabbi) feladatok
'eheswtese

A fitkos cuccok Veloheiyel (ebben a részben: oszirigak
&s groffitik / tagek) oz egyszeriség és a konny( kezel-
hetdség kedveert térképen kozoliik, ezeket itt faldliatok
vo\ahe? a szoveggel szomszédos oldolakon.
Vagiunk is bele: Welcome to San Andreas!

I. IN THE BEGINNING

Carl Johnson (CJ) hosszas tévollét utén érkezik hoza
San Andreas-ba. CJ az éecse (Brian) haldla utan vonult
ankéntes szamizetésbe Liberty Citybe, és egy mésik ho-
lulesev (ezdttal mama tavozott erdszakos modon az élék
220 vissza a szilévarosaba, Los Sontos-ba.
en két korrupt rendér [Frank Tenpenny és
Eddwe Puluskl mindketijiknek jelentds szerepe lesz o
késbbiekben) varia. Bevagjak C)- a hatsd tlésre, aztan
it e b et v
val, végil pedig kihaijitick az ellenséges banda (Ballas)
alol uralt Ieru\e'en Cl-nek 350 dolesi lapul a zsebében,
nincs fegyvere, és valohogy haza kéne jutnia...

MISSION 1 -
IN THE BEGINNING

Afeladat egyszeri: juss haza. Patianj fel o fol mellé ta-
masziott bringara, és hajrd, célozd meg q térképen fel-
tintetett CJ ikont, azaz a csaladi ofthont. Erdemes kicsit
elszérakozni a bicajjal - hamarosan szikséged lesz ré.
Sprintelj egyet vele (az X folyamatos nyomkodasaval),

crcziess ‘A haz nincs messze - hais ra a piros jelzés-
re, és készen is vagy. Ha régfén 6egyven is akarsz ma-
gcdnak a bicaj felvétele utdn az utca végén fordulj bal-
ra, keresd meg a Jefferson Motelt (piros épillet), a lép-
esén méssz fel o etejre, és vedd magadhoz az MP5-55
géppisziolyt.

MISSION 2 -
BIG SMOKE

Menj be CJ hzaba (kapasbol megrohannak az emlé-
kek). A hazba baseball itével beléps haverod, Big Smo-
ke betorének néz - a rovid beszélgetés utdn elmentek a
mama sirjhoz, It taldlkozol a Grove Street Families
tobbi oszlopos tagjaval: a testvéreddel Sweettel, a ho-
goddal, Kendlel, és oz illatos pipafivek nagy bardfia-
val, Ryderrel. Rovid vita ulén Ee"emeﬂen esemény zo-
varja meg a csald  Ballas csoport egy i6 kis
drive-by-jal (azaz autobel |ovc\dozve) dvazli a rivalis
bandat.

Ez o misszié (ahhoz képest, hogy a jaték elsd ,igazi”
kildefése) m |epcen neﬁez elsdre. Probalj Sweet nyo-
méban maradni - & oz elsé kanyar utén sprintelni kezd,
tégy te is igy. A Ballas-autd nagyon kellemeflen tud len-

jogsira van szikséged, ilyesmire pedig |ovu1 késsbb te-
Lelsz csak szert - de ha odadllsz o fal mellé a bojrat
melett egy autéval, s felugrassz a tefefére, be udsz
maszni. Bent két gépetis taldlsz - repked| egyet a varos
folat, vagy a poén kedvéért problj dtrepilni San Fier-
rorba - izes meglepetésben ﬁesz részed

Menls egyet. Ezt egyelére a sajat hazodban teheted

K: oli ra o floppylemez ikonra és hajra. A
menles wsszmo i oz egészséged, megtmi o bendsdet
(ozaz telies értékii kajalasként funkciondl), és elérepsr-
geti oz idét hat oraval. Misszio kozben tovabbra sem
tudsz menteni. Erdemes felmenni az emeletre, & ot is
krilnézni. A szobaban talalhato szekrény - a ruhatd-
rad - egyelre ires, késobb itt tudsz majd tltozni.

Ha mindennel megvagy, l6togasd meg Rydert (a héz a
tid mellett, balra). Ryder ideges, mert a helyi pizzalanc
leplakatolia az OGF bandaieleit (tagek). Els lépéskent
g kell nyrakoznod a fodrsznd] Vezess o Kieldl
helyre (sarga jel a térképen), és lépj be o fodraszhoz

{Old Reece's Hair & Faciol Studiol. I t5bb hajvigds ké-
zu1 tudsz vélogatni (o kindlat nem tol nagy, lévén, hogy
volészinileg még nem diskélsz o panzben. Vélaszd
barmelyiket, o legolesobb is megteszi egyelére - a dra-
gabb hajvagasok a Respectet és a Sex Appealt novelik.

A oz e bordkl 6 o o sl kiokied 5
helyi Well Stacked Pizza-ba, és kajdl; valamit. A pultnél
tudsz rendelni, a meniben a d-paddel vagy a bal ana-
lég karral veloszthotsz kajt — minél dragabb, anndl
tobb egészséget tolt vissza (és anndl \obban noveli a Fat
értéket - kivéve a salatakat). Ha megvolt a kajélas, Ryder
beborul az agyaba, és fegyvert rant, A pizasfio elokup
egy shotgunt - jobb, ha menekildre fogod. Ha van
vered, l6dd le a pizzast, igy nem fog koveni. Szall; be
Rydrer mellé oz autoba, és KAvorozd ium. Ryder azt jo-
vasolja, hogy lehetéleg minél hamarabb léiogasd meg a
tesodat, Sweetet is.

Il. SWEET

MISSION 1 -
TAGGING UP TURF

It oz |de|e hogy az OGF megmuoussu a obbi banda-

ogy még mindig létezik: menj at Sweethez, és
irny ragekelegﬂem Okl'o missziorol van sz6: Sweet
megmutatia, hogy miképp kell lefesteni egy ellenséges
bond b nulniomuenul o b e 1o,
tan a kérrel nyomasd a festéket - pont olyan mintha
fegyvert haszndlngl). Sweet utan most nel(eJ kell egy ki-
csit festegetned: zold pont jelzi o megfelels helyeket. Az
elss ket kannyd (oke, o masodik kicsit beleolvad a fal-
ba, de nem gond megtallni) o masodik ketts azonban
triskkssebb. Elgszor atfurikéztok a szomszédos Ballas-
teriletre, a |efes'endo tag eldtt ket Ballas all. lenycmhc

ket fegyverrelis, de inkabb o mér csak a poén ked-

véértis hasznald o spmr fojd le szépen oket, a festék
mérgezs, szépen elhasalnak f6le. Ujabb ferlet, Gjabb
célpont: ez elsére azért nem falélod, mert nem oz als
szinte van, hanem font az emelten: massz t a falon, az-
tan fel a tetére - a jobb oldali falon lesz, fesd t szépen.
Ugorj le o fetérdl, keresd meg Sweetet, és nyomds ha-

za.

Innentd| @ tag-festés, mint mellek-kildetés folyamato-
san rendelkezésedre dll. A fesiék-sprayt az akiualis ho-
zad fels emeletén faldlod, o |obb oldali (hélé)szoba-
ban, kszvetlenil az dgy mellett - innen bérmikor (Gjbol
s ol felveheted. Osszesen sz6z efestends fag von -
van réla egy térképiink, haszndld egészséggel.

MISSION 2 -
CLEANING THE HOOD

Folytatodik a kbrnyék megfiszfitasa: menj ét Sweethez,
oki ezittal az OGF teriletre beszivargott drogkereske-
doket akarja megbiintetni. Irany oz auto, haits a kijelslt
helyre. Kiss intermezzo kévetkezik: Sweet két régi havert
ok mogénval vinni a meléra - de azok dorvn et
jak, nincs mit tenni, ketten kell ellanotok o celszemey
Dot el Vo bon's sk deckot < kiblGssen
Vel Pk oo e, & i wyl ol iy
eqezef Gayomer o o fogad i febel, o
meghalt, Qu?ulsz néla egy a baseball-it6t. Sweet  keres-
ke ckhelyé 5 uo s a kil helre, & riny o
ek Gk ki el s, s i o
tepaté kerekedik. Hosznéld o baseballift: specialis
tamadast o haromszoggel tudsz nyomni, a négyzettel
peclig védekezel. Ha mindenkivel végezite, fvarozd
vissza Sweetet o hdzéba — misszi6 vége, respekt nd.

MISSION 3 -
DRIVE-THRU

Akildetés békésen indul: a mindig éhes Big Smoke te-
le akarja tsmni a bendsjét - azt jovasolja a tobbiek-
nek, hogy ugorjanak el o legkbzelebbi csirkéshez
(Cluckin’ Bell). A banda egyetért - irany az auto, vezet-
ni persze fe fogsz. A csirkest sarga pont jelzi. AII| oda
az ételkiadd ablok mellé, a banda megrendeli o kajat
(Smoke rendelésére érdemes odofigyelni, kegyetlen :-).
A falatozast egy Ballasokkal tsmdtt Voodoo zavarja
meg, akik gondolkodas nélkil fiizet nyitnak a békésen

lels OGF-Klanra. Teends: szedd darabokra a Vo-
odom, &s kild 6t a masvilagra o benne dlsket. Toktika:
haits a kocsi mellg, és hagyd, hogy Sweet és Ryder fe-
lepumpdlick az autét slommal (Big Smoke nem lovél-
dozik, 6 még ilyenkor is zabéll :-) Ho meg akarod

jyorsitani a folyamatot, csapdosd oda a Voodoot a vil-
?unycszlopoknck vagy ami még jobb, kezd| el te is l5-
voldozni (L2 / R2 nyomva, aztan L1) az ablakon ke-
reszfil - feltéve ha van nélad valamilyen egykezes gép-

isztoly (példaul egy Tec-9 vagy egy M5). Ha az ellen-
EI kocsija ki yu”u! ki fognuiyugmh» belsle a rossz-
ek 1 vl o K vy cebrplin dhimtld
Gket, vagy kiszallsz, és egyenkent elintézed a lovolds-
265 kedvinkben levs umim Ha kinyiffantak, szallitsd
hoza Big Smoke-ot (6 kivételesen nem a kozvetlen
szomszédsagodban lakik, hanem két utcéval arrébb -
jelolve van ? lesz a térképen), azidn Sweetet s, és mar
végeziel s, ircny oz égyiko.

MISSION 4 -
NINES AND AK’S

Most, hogy az OGF ismét visszaszerzett valamennyit a
hatolmébal, it oz ideje, hogy alaposan felfe yverezzek
magukat - azaz tegyenek egy latogatast a helyi
verEeresked&né\, Emmefnél. A kildetés Sweet hazal 4
indul ugyan (ha et‘dlg nem tint volna fel: nagy S a tér-
képen), de nem &, hanem a Big Smoke kisér el az uta-
don. Tehat: irany Emett, a csalad régi bardtia - kissé
hibbant csévo, elészor dsszekeveri C- Brionnol (6
halott festvér u?ye) de azion vl||umgyorscn eléhalassza
alényeget - a fegyverel ket. Y oclp 9mm-es automatat
e i e e
latra. Ujabb okitas kévetkezik: megtanulod, hogy legug-
golva pontosabban 165z, és hogy miképp valiogathatsz
a célpontok kszéi. Ha széllgtél mindent o haiso udvar-
ban, vége a |enyeg| résznek, Smoke megdicsér (ha bé-
na mhe;]; lefol, é mér mehetiek is haza - Smoke hézd-
hoz, itt ér véget a misszio.

A Nines and AKs kildetés 1obb dolgot is megnyit:
részt Emmet fegyvershopiat. (Az alap pisztoly barmikor
ingyen van, ha elkap a rendsr, vagy bekerilsz a kor-
hazba - ilyenkor elveszik a fegyvereidet, ugye - érde-
mes elgszor ide ellatogatni, hogy ne maszkalj ires kez
zel. Ha lusta vagy, csapj le egy rendért valami elhagys
fott he|yen vagy lopj el egy renddrautot - elss esef en

isztolyhoz és gumlehoz, masodik esetben shotgun-
Eoz jutsz.). Emmet boltian kivil megnylhk a Big Smoke
kildetéscsoport s - ezeket Smoke hazaban (BS a térké-
pen) tudod kezdeni - késsbb sorra vesszitk ezeket is, de
most érjink vissza Sweethez, mar csak azért s, mert fe-
lefonhivast kapsz téle: itt oz ideje az Sliszkadesinkkel is
kifejezni o bandéhoz valo jinket - hizz el a leg-
kozelebbi ruhaboltba, és vasérolj valomi zéldet (ez az
OGF bondorszine). A kézeli Binco boltot sérga pont jel-

i Ja, menj be. Vasrolni pont tgy tudsz, mint-
nél: belepsz a probafilkebe, kivaloszod o
megfelels ruhdt, és rényomsz egy X-et, ha meg ckarod
venni. Vegyél valami z6ldet (mondiuk egy polot), és el-
vileg végeztél. Ha van pénzed, nyugodtan vasarolgass,
a megvett ruhak meg|e§ennek az ofthoni gardrébban -
nem Icsol( a \elenlegl hazadban, hanem minden egyes

ban, amit a késsbbiekt Ezzel

parhuzamosan a 16bbi ruhabolt s elérhetdvé valik o va-
rosban: minél dragabb a cuce, anndl jobban néveli o
Respectet és a Sex Appealt - pont gy, mint a hajvagés.
A z6ld szin mértéke is fontos: ha sok z6ld von rajtad,
szintén nG a respekt (ez szép és \o csak fiszta zoldben
Ggy nézel ki, mint egy papaggi...

MISSION 5 - DRIVE-BY

Fegyver van, l6ni tudsz - Sweet szerint itt az ideje eg)
alapos bosszinak a kejélda elét tamadasért. Eevégiéfo{
magatokat Sweet autéjdba, és irdny a legkozelebbi Ballas
terriférium, chonnan a farsaid autébéﬁognuk a konk-
rens banda tagjaira vadaszni. Haits a piros ponthoz —
megkopod z eligozitost. Az ehguznas lényege egyben a
takfikat is meghatdrozza: haits el o csopore?ga tomoril
Ballasok melleft, hogy a térsaid megsorozhassck sket - a
terképen piros ponlo( jelolk Sket. A'siker fitka a folyoma-

fos mozgs: kielz8 mutaffa az autéd éllapotdt, ho a csik
il 3k i & sk, ocbhon o ik, bk

tad @ missziét. Ne szaguldozz, szépen nyugisan célozd
be az ellenfeleket - ha kevesen vannak, probeld elitni
Sket, ha tobben, tartsd a tévolsagot, hizz el mellettisk az
utca 10ls6 felén gy, hogy a térsaidnok legyen ideie 6ni.
Fontos, hogy ne citrazd til a dolgot, ne menj neki az osz-

lopoknak, {eg ha oz ellenséges fegyverek roncsoldk az
aufét, a IkaMlm!Okbollh szorkmuzo plusz wr'u\‘esdek kén-

nyen végleg leamortizalhaiak o jarganyt. A feladat vég-

rehupusa' ismét felgyorsithatod azzal, ha te is kiengedsz
pér sotozaot oz cpkon @ meell pilancbon.

Ho végeztelek mindenkivel, kapsz egy ketcsilagos kiré-
zést - irény o legkbzelebbi Pay 'n’ Spay, némi autéafes-
tés ceﬁubo( APnS most célpontként kilon ki van jelolve a
térképen, ergo konnyen megtaldlod - nem lesz mindig
igy, én a magam részérd] a erképen haszndhats morker-
rJ kessbb kiln megjelsltem (piros iksz jelenik meg oft,
ahol mnyumod ajelet] @ msnefules\ Gtvonalhoz legkoze-

es6 festd-gardzst - igy gyorsabban odataldl az em-
ber, hc surgosen meg kell szabodulnia o korozestsl).
Menj jarazsba, aifestés megvolt (most pénzedbe se
keru,v kesDEb 100 dosit kel leenni minden egyes alke-
lommal) fiszta vagy, mint a ma sziletett barany: vidd ho-
za a fickat, és vége a kildetésnek

MISSION 6 -
SWEET’S GIRL

A Sweet hazdba tett \moganusnul senkit nem taldlsz oft-

hon — aztén csorog o mobilod, és a teséd jelentkezik.
Sweet egy motelben mulu)|a az idét a bardingjével, a
probléma pedig az, hogy  Seville Familes (igen, egy
u;abb nvcnfl banda) fel f:?edexle a tartézkodasi helyét, és
most éppen azon vannak, hogy agyonlsjé)

Carlfo the rescue! Szerezz egy masszivabb autét, huus
a vdrasen villogo ponthoz - a sarkon befordulva mér l6-
tod is a motelt, és eldte az ot ellenséges bandatagot. A
legegyszeribb, ha lendiletbé! tamadsz: vagy guxo?] Gta
lmngun vagy a kocsiablakon keresztil nyomj le rajtuk
egy bruielis crive-by-+. Masodik kst nem nagyon érdemes
futni, mert az ellenfél automata fegyverekkel van felszerel-
kezve, elég homar szétkopick az autét. A jaiék elss komo-
lyabb \ﬁviﬁdézése kvetkezik: hasznld ki a terep nyitot-
fa elonyckel (guggolva hizod; fedezékbe a kisebb falak
mogé, azion az e?|en|<ezo oldalra osonva Iamud| ismet),
ha nem Rambo médjéra kozelitesz a tamadok felé (akik
szerencsés esetben mar nem dten, hanem oz autds bel-
éponek kdszonhetden csak hérmon vonok] szépen,

venként elintézheted Gket nagy sérilések nélkil. Ha el-
egfwdoek szerezned kell egy autét, amivel hozaviheted

Sweetet és lanyt: négyiléses jargany kell, az utca elején,
a motelidl par méterre parkolo Greenwood pont idedlis a
célra persze lophatsz masikat is).

Sweeték beszallnck, irany oz édes és bizionsagos ofthon:
néhany Seville bandatag (autékkal) uténatok ered, de nem
ol ersszakosak - parkolj le Sweet haza eldtt, és gyditsd be
a jol megérdemelt respect-pontokat.

MISSION 7 -
CESAR VIALPANDO
Sweet hazaba lépve egy kedélyes csaladi vita kellss ks-
zepébe csoppensz: Sweet nehezményezi, hogy higotok,
Kend! egr delivel” (értsd: spanyollal) jar, Kendrpedig ha-
sonlo stilusbon viszonozza o szidalmakat. Kend! lelép,
Sweet pedig megkér arra, hogy nézz a kérmére a kislany-

nak.
Els utad willowfieldi lowrider tunning gardzsba vezet
(sérga pont @ térképen). Itt a tulajtol iapsz egy lowri-
dert, és bedllhatsz vele o mod-garazsba. Van it min-
den, mi szemnek szajnak ingere a vizudlis tuningtél a
ilsininy ey rivel ey dor g
nem vagy il jol elereszive pénzzel, kénytelen vagy be-
émi a nagy semmivel (maj késsbb jol bevasarolsz - a

jarazst egy villaskulcs jelzi a térképen). A lowriderrel

rikazz e?a Unity Stationig (a térkepen jelslve van), itt



tartick @ napi rendes lowrider-meetinget, és mint kide-
ril, Kend| is randizik o bordiaval, Cesar Vialpondo-val.
Haits 1 a piros jelre - ezzel be is tudsz nevezni a ver-
senybe. Nem gyorsuldsi viadalral van szo, hanem low-
rider-ugraliatdsi versenyrdl: oz elején feszel egy totet -
a minimum 50 dolesi, de nyugodian pakolj fel fabbet,
ha van pénzed, mert oz elss verseny elég konnyG. A
szabalyok egyszeriek: a zene itemére arra kell hiznod
a jobb analog kart, ami a képernyd aljan megjelenik -
sandard rilmusiéiék irényitcs, akkor kell nyomnod az
irényt, amikor a megfelels ikon beér a korbe. Ha jol
csinalod, pontot kapsz ~ ha elszirod, oz ellenfdl kap
pontot - egyszer{i. Miutan megnyened a versenyt, lesz

egy kis vitad Cesarral, de aztan Griemberekhez (hehe-
he :-) méltéan e\s\ml"utol( az ellentéteket.

A misszio megnyerése uién bérmikor visszajshelsz
Unity Stationre - a falndl élls emberke elétt alalhato piros
kérre radliva ismét benevezhetsz egy krre a lowrider-vi-
rleho b fout e itz ik plines
zési lehefdség.

A misszib ulén hamarosan kopsz egy telefonhivest Ce-
sartol - ismét versenyre hiv egy lowriderrel, de ezital o
hagyomanyos, utcan versenyz6s faijtabol.

MISSION 8 - HIGH
STAKES, LOW RlDER
Oke, ez tulajdonképpen nem Sweet kildeté

oz tartozik, hanem Cesaréhoz, de oz uﬂa'hclosug ked
véért it torgyalom [ez az egyeﬂen Cesaros misszi6, nem
nyitok kilén fejezetet neki, és kész! :-) Széval: uicai ver-
seny. Elészor is haits el Cesar garézsahoz (CV ikon a
térképen, par saroknyira a Unity Stationtdl). A kildefést
csak akkor tudod elkezdeni, ha lowriderben ilsz. Lop-
hatsz egyet, de azt iuvcs|om, hogy a gardzstol ket haz-
nyira, a bokrok kézst pclrl(ck:oﬁnde et vélaszd: lowri-
der, viszonylag jel iranyithato, és elég gyors. Ha van
penzed ham ea mlsszlo felvetele eldtt a kocsival a
orazsba: .a draga tuningokkal ne foglalkozz,
vegyg egy kis nitrot (nitrous), azzal rendben leszel. K-
vesd Cesar autojat, allj be a t8bbi kocsi mége a kijeldlt
helyre, aztan hajré. A verseny éivonala elég kacskarin-
g6s, de szerencsére nem 10l hosszi: a checkpointokat a
megszokott vérs fenyoszlopok jelzik. A Blade jo gyors,
a kanyarokndl kell vele nagyon v\gyuzm mert oz er6-
bt et rogonamen o o o
lowriderre igaz egyébként]. Ha van nitrod, hasznald az
egyenesckben (két lyen szakasz i lesz, az egyik oz el-
56 komoly kanyar utan, a masodik pedig a |egvegen a
hosszo Sania Maria Beach-i stégen), méghozza 0  Ggy,
hogy divagsz a szembejdvs sévba - a szembejdvs for-
?Ym minimélis, még nitrozva is ki tudod keru’m azoft
Eoklaszckal &sigy aloposan elhuzhatsz tobbiek elsl. (A
nitro nem szikséges, anélkil is siman meg lehet nyerni.)
Ha megnyerted a versenyt, Cesarral (és Sweettel) egyel-

Gre végeztél, irany o Ryder-fele kildetéscsomag.

1ll. RYDER

MISSION 1 -
HOME INVASION

Latogasd meg Rydert (jobb szomszédod, nem kell so-
kot mészkalni - R-rel van jelezve a térképen). O éppen
Sicbh ek baszaratsh 5 bt o
visszavonult haborus veterant (Colonel Fuhrberger), d
tart ilyesmit ofthon — hozz kéne befoni. Mive?c befo-
rés csak éjszaka lehetséges, ezt a missziot dél és este
nyole kszoit fudod felvenni (hogy uitna legyen ids
végrehaiani oz ckc\ol) Idgkorlat is van: a helyszinre
volo kiszellgsra és o befdrésre ésszesen nyolc percet
kapsz. Pattanj be Ryder mellé a Boxvillbe, és haits gyor-
san az ezredes hézshoz (sérgéval jelohve  térképen).
Ryder kint marad falazni, te simaszkot hizol - indulhat
a rablas. A lényeg: oz ezredes hazaba belépve a lehe-
16 legnagyobb csondben fel kell emelned (Huromszog}
és a furgonhoz vinned (menj a nyitott hatsé ajtohoz, &
ismét Haromszg) minimum Lcrom ladat oz idékorlaton
belil. Lopaked: guggoli le és az analég kart évatosan
oo oo syt e sl o o
tolad Eehen zajt, ha meglehk oz ezredes felébr
ked esik egy puskaval, és nem utolsosorban e\bukod a
misszit, szoval csak vatosan. Ladak lesznek béven,
ket kapasbol van o faldszinten, egy az ek emeleten,
ket pedig oz ezredes heloszobajgban (szinfén oz
emeleten). A ladok cipelése lelassit -~ ilyenkor NE pro-

dlj leguggolni, mert elejted a cuccot. Ha lejart oz idg,
& megvan a minimum harom lada, mindketten vissza-
ol o hrigib o'l ol vl o kst 9 e
razsha (sarga pont a térképen). Ha ezzel is megvolndl,
vége a misszionak.

A Home Invasion nyitia meg a betorés mellékildetése-
ket. Kivitelezés: vard meg, amig lemegy a nap, kerits
egy Boxvillet (a fekete furgon, u Ganton-i edzs-
teremmel szemben all egy bokrok kbzdt, az utca masik
oldalan (nem k&zveﬂenej kicsit be kell menni érte hazak

k28], szdll; be, nyom; egy R3-of, azién keress sérgéval
jelolt, rablasra cl(c\mus Kdmku', és emelj el mindent,
ami mozdithaté ~ a fent leiriok szerint. Pénz akkor
kapsz, ha visszaszéllitod a rabolt cuccot a gardzsba.

MISSION 2 - CATALYST

Ujabb létogatas Rydernél: saina nem csok e érkezel, ha-
marosan b:?u'o ket korrupt rendér barétunk is. Tenpenn
megemli, hogy egy vonal ,szokailon” helyen fog megall
ni, é ,,erdekes arut szdllit - nem rtana vetni ra egy pil-
lopst
Ul[ be Ryder autdjdba és irany a sargaval jelzett hely-
szin. A vonat valéban oft 6 - de oft éll melletie hérom Va-
j0s (Ujabb ellenséges banda) is, akik nem drillnek a jelen-
féleleknek Szépen puffantsd le dket. Ahogy végeztél ve-
Iok, autévol befut egy rokoméy Ballas s - gy ik, Ten-
penny mindenkinek sz6lt a széllitmanyrol. OE mér tbben
vannak, ha iigyes vagy, nem vérod meg, amig kiszallnak,
hanem golyot eresztesz a benzintankjukba (R1 nyomva
fort, jobl i analég karral célzol munuu'lsun] etidl szépen
szétszallnak. Ha minden kellemetlenkedat kiirtottal, itt az
ideje, hogy lepakolj a vonatrdl. CJ felmészik, pakolna is,
de a vonat hirtelen elindul. Ryder beugrik az autéba, &
koveti a vonatot a sineken: a felodatod az, hogy a vi-
szonylag szik idskorlaton belil (masfél perc) ]O?udui le-
dob\ Rydemek. Su\ulszemszogu perspekiivabol megy a
uli, @ jobb analég karral célzol, oz L1-et nyomva tariva,
azian elengedve tudod eldobni a ladat- o nyomva tartas
hosszisga hotrozza meg a dobés erejét. Ha megvag
oo, bogic e i ot i i
aza kéne vinni az rit. robléma: kaptal eg
g ol
diverekedni magukat o renddroksn, az évatosabb duha-
jok latogassanak el villamgyorsan a legkszelebbi PnS-be,
azidn nyugodtan, a csillagoktél megszabadulva térjenek
aza.

&g

MISSION 3 -
ROBBING UNCLE SAM

Rydernek ismét a fegyvereken j6r oz esze: kitaldljo, hogy

r tobb fegyverrel az Allam Bacsi (amerikai zsargon-
bun Uncle Sam) rendelkezik - ezért a legtandcsosabb
lenne siirgsen kirabolni magdt a hadsereget, konkrétan a
Nemzefi Garda helyi bazisat.

Els5 feladat: el Mm a bazishoz [sarga jel a ferkepen). Ha
ez megvan, sm||| ki - most valahogy be kéne jumi @ ko-
vl Mas be  flon, ke o o fgyver, &
le a oz udvaron dcsorgo katondkat, I6dd szét a folon o
kapesolot - a kapu kinylik, Ryder bején. Ugyaneztjciszd
el a kapuval (majdnem) szemben talalhato roktarépilettel
is: |cd:f|e a lokatot, az cijtd kinyilik, te pedig ki Iucrod pa-
kolni a kocsi csomugfersnek lehollesefw‘ez szikséges hat
dorab lad a fargoncval.

Toktikus megkozelités: miutan bemészial @ bazis falan,
NE 6dd szét rdgton a kapesolot (azaz ne engedd be og-
f6n Rydert], hanem elébb hotolj be  rakiarépiletbe, &

akold oz Gsszes ladat a bejarat kozelébe. Bent csak négy
E:dol talélsz (ennyi nem elég], vidd oda o bejérat kizelé-
be a raktarépilet bol oldalandl tolélhatd plusz kettstis, és
csok UTANA engedd be Rydert és a teherautdt.

Miért volt erre szikség? Azért, mert most be kell pakol-
nod o teherauts hatuliéba mind o hat lade, dgy, hogy
kozben folyamatosan katonak temadnak - téged is, és
Rydert is ha Ryder meghal, bukiad o misszief]. Az egy
helyre, akl\umi kézelébe pakolt ladakat sokkal kcnnyzi
ben és gyorsabban b equ lod rémolni az autéba, mint ha
most, ropkidd golyok kozoit kéne ssszeszedned mind-
egy\kel Ha megvagy, ugorj be az autéba, és puco|os

Akatonck nem hagyick annyiban: a willowfiel gordzs-
ba kell eljuinod, de Lel Patriottol ldsznek. Megoldas:
Ryder elkezdi kihojigalni réjuk o robbanéanyaggal meg-
pakolt ladakat (ha nyomsz egy R-al, mér megy is o l-
da. Tokiko: vérd meg, amig Keavetlent moged émek -
akkor nyomi el egy la o, i igy hamar ferobbon mindét il

j626. Allj be o arézsba, & voilo, megnyerted a misszi-
o, és egyeldre elbicsizol Rydertd! is.

IV. BIG SMOKE

MISSION 1 - OG LOC

Jgijon a csirkezabdlé dagi, azaz Big Smoke. A héza BS
ikonnal var eo\vemsrkepen tekerj oda hozzd. Smoke-
nl ot csiicsil z egész banda: egy régi cimbordok Jeff-
rey (vug ,0j nevén": OG Loc) ma szabadul @ bér
-arégi ﬁumloknuk ilyenkor illk érte menni, és hozafuva-
rozni. Az els6 felodatod ennek megfelelden az lesz, hogy
gyiitsd be OG-+ a borionbdl. Furikazd odo oz egész tor-
sasagol, OG kilép a szabad levegsre - és rogton kapsz

Giperces izeltgt a jotek tolé legidegesitébb karakte-
1ébsl, OG nagyon keményen nyomia, igazi szerencséflen
kislizer. Termeszefesen rdgfon Lﬂ lhét akar: van némi ren-
dezetlen szamléja egy Freddy nevezeti brozillal - mivel
maga nem mer mbexiedm CJ+ hivia segitségl.

Vidd el OG- Freddy hatahoz: 6 becsonget, rovid szoval-
tas utdn Freddy menekildre fogja egy moforon Feladat
ildozd és 6ld meg Freddy-t. Pattonj ré o haz mellett allo
mo!orr & eredj Frddy nyomdba - j6 hossz, kacskarin-
és lesz, végig motoron - mpuszm\mmm szerint
Freddy 1 nem lehet menet kizben mego|n| ergo mindig
maradj a nyoméban, és vard meg, amig megdll, és segit-
ségil hiv néhany Vagos bandatagot - no, most 6t el a te
iddd, OG-re ne nagyon szémits, ugorj le o motorrél, &
végezz Freddy-vel és bardfi korével.

Zaroahus vidd el OG- az 6§ munkohelyére (a prébaide-

* jedlattittfog &ol?ozm takaritoként] a Verona Beach-i Bur-

ger Shotba. Ha le akarod egyszerisiteni az életed - és
von mér elég pénzed - vedd meg a kézelben taldlhals in-

jaflant (haz ikon a térképen) - i6 lesz mentshelynek ak-
Ecr ha az OG-hez kapesolodo kildetéseket teljesited,
nem kell mindig idevtazni CJ hazéi6l. A misszié teliesité-
e egyébként megnyifia OG Loc missziécsomagist — mi
most egyelére Smoke-al foglalkozunk, OG-re uténa keri-
tink sort

MISSION 2 -
RUNNING DOG

Latogasd meg ismét Smoke-ot - Tenpenny és Pulaski épp
az erEezesed pillanataban hugy,ak el a hazat. Smoke-ot
zavart dllapotban talélod - némi dinnysges utan megker
arra, hogy kisérd el, mert ,talélkoznia kelf mexikéi
unokatesbiaval”. Vidd Smoke-t a kel hel lyre (sérga

ont a térLépsn), Smoke hnbia!yohsul’)d kozben kider
Eogy nem hos-vér unokatestveérrs], hanem illatos pipafi-
vekrdl van sz6 - vagyis Smoke baratunk (nevéhez E:en)
Mariska nénivel akar toldlkozni.

Van egy apré bakkens: Smoke a Vagosoktdl kivénja be-
szerezni o Csﬁo\mvoh)l akik révid dton ehaifick ... szo-
val oda. Smoke erre bepl ul, és agyonveri az egyi ik Va-
gost, a masik pedig elszuﬁud Smoke nem az a kifejezet-
ten hosszitaviuté tipus, igy a sprinteld dilert neked kell el-

pnod természetesen futva. Ha kelléen fel van mar
gyinaa staminad (ugye rendszeresen latogatod a misszi-

ok kozben a konditermet?) nem lesz probléma az tldszes:
Lods

o bk oz i oo i o st
Kot & bz b k. H i sl 4
Rem Sl ot thas  es gl

MISSION 4 -
JUST BUSINESS

A kedvenc missziom jon a Los Santos-i kindlatbdl: Smo-
ke-ndl inditasz, oki ismét belerangat valamibe - Ten-
enny-ék ezittal nincsenek involvalva, Smoke a varosba
Fien benyomlt roso kit okar ikt szagésar B
Gszorel ke(vmned Smoke-ot az oroszok nagy irodohazé-
hoz - & bemegy, te kint moradsz, de megigéred neki,
hogy segitesz, ha baj van - erre Ggy fiz mésodpercen be-
il szikség is lesz. Az oroszok QesmTeMeg nekiesnek Smo-
ke-nak. Menj be oz épiletbe, & a csamokban szépen,
takiikusan kezd el felszamolni oz ellendllést. Nagyban
megkdnnyiti a dolgot, ha van nélad egy MP5 (ezt most
nem nagyon haszndld, késsbb nagyobb szikség lesz ra),
és egy AK47 - inksbb ez ut6bbivol operd. Hoszncld ki
a fedezékek nyuijfott elénydket, és megfontoltan, egyen-
ként, ha kell, manudlisan célozva kezdd el kilédszni o
csamokban lévildéz5 oroszokat, Ho ezzel megvagy,
szedd 6ssze a j6 sok elhullajtott pénzt, keresd meg a csar-
nok egyik beugréjaban elrepeﬁ olyodllo mellényt, azian
kove: egySmnke -of a fetére. i G i b Gsszecsapas kovetke-
zik - szintén megfontolt, fedezékrol-fedezékre halado
haremodor javallott. Ha itt végeziél, jon egy pazar mene-
kiilesi-szekvencia. Motorral mentek, Smoke vezet, te hatul-
16l osztod oz aldast. No, most lesz fontos, hogy legyen
ndlad egy csurig t3lidtt MP5: oz utcan indultok, a nyomo-
tokban autokkal és motorokkal - sorozd dket, ahogy éred,
prébel; feifvéseket leadhi o moforosokra. Egy ponfon hé-
rom auté zérja el a fovabbjutast: egyenként is szélsheted
dket, de hasznosabb, ha va\amelyli szélsdnek berobban-
fod a benzintankiét, a robbands mugava\ viszi oz Gsszes
1obbi autét is. Innen az ildozés még komolyabba valik:
Smoke megprobilia levagni oz uat  vizelvezets jérato-
kon kereszfil - az tldzél Ei ide is kovetek, sdt, egy auto-
szallto kamion (a hidrd| lercppenve, a la T2) is csatloko-
zka ha\szahoL Fontos: hagyd a fenbe o kamiont, el-
fan, koncentral; @ kra és az autdkra,

spnmeh te is egy nagyot (X folyamatos , a
menekil tag, atu r|E néhany keritest - tégy te is ig)
efdhog vl bl ot o o
kéig hagyod rohangali, beszéll egy autéba, és elhiz -
ergo végezz vele gyorsan (ha kel,vigyél magaddol gy
MP5-8, ozzol mozgds kizben is sz %m nem lesz pon-
tos, de mennyiség Ecmpenzahu a célzas mingségét...). A
dller meghalh kapsz némi respekiet. Ments, és vedd el oz
Gjabb Big Smoke kildetest.

MISSION 3 - WRONG
SIDE OF THE TRACKS

Smoke-hoz belépve ismét CJ két kedvencével taldlod
szembe magadat: Tenpenny és Pulaski Gira itt onfiok a le-
vegét. Smoke még zavartabb, most egy tipprél beszél,
ami nagyon fontos lehet - CJ kzremikidését ki az iigy
felgongyslitésehez.

Vidd Smoke-ot a sargéval kijeldlt ponthoz - a Unity Sta-
tionhoz. Iit egy talalkozonak lehetsz tandjo: a Vagosok né-
hiny épeiseli gl a R (6 o mexk bigd
Sun Fierro-bol) par iug\uvcd A mexnkomk klsxuquk Smo-

ke-ot, felugranak egy éppen arra halads vonatra, és men-
ek e P ok B & it o ki
zési]

A |u:ek elss kemenyebb kildetése kovetkezik: motoron
(egy Sanchezen) illdozsd a vonatot, te vezetsz, a mogat-
ol kopaskd Snck padi agy T asel bl b
szedni oz ellent o mozdony fetejérsl. Nem ildozheted
Sket orokke: ha elérik o Fierro-ba vezets hidat, akkor
annyi, elmenekiltek, kezdheted Gjbol.

Eﬂku a szerencséd van, fudsz dgy mandverezni,
hogy Smoke-nak b rélétésa és lovonala legyen az ids
nagy részében - ekkor hosszadalmasan, bénan és nydg-
venyelésen, de leszedi a vonat tefejéré| ovéldszs
dulj elészsr a bal oldalon haladva, a hid p
oz épilletek tetejére felugratva (igen veszélyes mutaivany!)
tartsd a l6tavot, aztan egyszer csak elfogy a hely a sinek
mellett - gyorsits, vagj &t a vonat elétt a masik oldalra, ke-
rild ki oz akadalyokat, és most mr marad; is ezen oz ol-
dalon. Tartsd a tavolsagot, innen kiértek a varoson kivilre
- menj fel o dombra (a vonat éimegy a domb dlat ala-
giton) folyamatosan @ domb szélén Kuludj, hogy Smoke
tudjon I6ni. Alagt kévetkezik, aztan lasson jon a hid - ha
oz lagit végén mar csok egy ellenfél maradk, akkor va-
|o'szinﬁ?eg még lesz idéd elintézni, ha nem, akkor erds oz
esély a buktara.

Allernativ (szerinfem sokkal célravezetsbb) taktika: o
misszio elélt szerezz be egy komolyabb gepkarabe!yﬂ

éldaul egy AKA7-et (lelshely: Mulholland ng ed, o-
Eol s Fo:(? Mart mégatt), a szokasz elejét csinald végig a
fentiek szerint, a dombon elézd be a vonaot, n” le oz
alogut elétt (o jobb oldali, tagosabb térfélen a smsk mel-
lett), széll; le a motorro, és vard be a vonatot. Ahogy fel-
tiinik, kezd el [6ni o vonat tetején huncutkodokat az AK-
vol - ez ers fegyver, kis szerencsével mindegyiket lesze-

ho o kamiont évéd, széiszechek. A csafoma végén lodd
2t a récsot oz ologit beférotandl - oz tldéz5id még
mmdlg a nyomodban lesznek, és a lgszered is fogytén -

hasznald az Gt mentén ledllitott hordskat, egy-egy \|yen
berobbantasaval akar tsbb elIen(el{e\ is vegezhelsz
szerre. Smoke belassit, kitesz - ezzel vége is az 6 kil
téssorozatanak, és a San Andreas egyik \eglacvunyosabl:
s legjobban megkoreografal kildetésének

V. 0G LOC

MISSION 1 -
LIFE’'S A BEACH

Jojon alzer, 5en OG Locl OG ek missisa idsi
g6, emberiink jelenlegi munkahelyén o Burger Shomal
(0G ikon a térképen) lehet felvenni - kizérélag éjszaka,
azaz este 10 és reggel hat kozott. A folyomatosan nya-
valygé OG pariit §fm szervezni, de ehhez valomi franks
hangeucera lenne sziksége - latott is egyet nem olyan rég
egy?urgonbnn - tgy udia, hogy a furgon lent von a par-
ton. Feladat: CJ-ne} i meg kell szereznie a furgont, és ben-
ne lapuld felszerelest.

Els6 lepéskent lalogoss el @ pari helyszinére (sérga pont
a !erkepen) A Santa Maria Beach-en megy a buli - vi-
gyazz, hogy ne iss el egyetlen bulizot sem, mert most nem
durvulni ke\r hanem ravaszkodni. Célozd meg a piros kot
- ezzel beszédbe elegyedsz a DJ-vel. A dumesi soran po-
v (jobbra nyil) és negativ (balra nyil) valaszokat tudsz
adni - nyomd a pozifiv dumét, igy a DJ bizni kezd ben-

Abhoz, hogy beszéllhass a furgonba, bizonyitanod kell,
hogy remek tancos vagy. Most jon @ ,Dance Dance Revo-
lution cliétek” - .anc,kJm kell o zene itemére, a képemys
dlién futd ikonokhoz tartozd gombok megfelels pilonat-
ban t6rténd lenyoméséval. Ha van némi rimusérzeked
(vagy ha valoha is jétszottal hasonlo anyaggal) gond nél-
kil fog menni a dolog - ha sikeril asszeiu’ncjni 4000
ponfot {nem nehéz), a DJ beenged a furgonba.

Szl be a kocsiba a vezetd oldalan, de most mar ne
szérakozz sokat - paclagz, vidd a ferganyil A bulizck
ildszobe vesznek (mi tobb: paran rdJ Isqének), de ne fo-
6] vele, @ kocsi a lenyeg, tepi el a helyszinrd] amilyen
gyorsan csak tudkz. Nincs més haira, mint elvinni iur
gona kl;elo\lgumzsbc (probéld meg nem romma zizni :
), é mar vége is a kildetésnek.

MISSION 2 - MADD
DOGG’S RHYMES
OG barétunk zenei rulyufulusu csak nem akar bein-
dulni: rapper akarna lenni, de olyan borzalmas széve-
gei vannak, hogy még a Burger Shot Klotydjaban (ahol
{elenleg fakarit)sem birak ehviseln  népek. OG o leg-




- magasabb helyrd| meritene inspirdciot: megkeri Cit,
hogy szerezze meg neki Madd Dogg, a mend rapper
pattogos rigmusokat farfalmazo szévegksnyvét. A kany-
vet nem boltban drulick egyetlen példany létezik csak
beléle - ez pedig Madd Dogg viljéban, a stidiészo-
baban talélhatd. Megoldés: oz ¢ leple alatt be kell tor-
niink a hazba.

Elgszor is keresd meg MD hazat (sorgaval jelolve),
massz be folon, és leld meg abejaratot {a haz hats frak-
tuséndl lesz, jobb oldalt). Ez egy lopakodss misszié:
csendben kell megolnad oz Sroket, kuﬂ)nben berioszta-
nok, kihivigk a zsarukat, és fu|hu!0d oz egészet, Tehdt:
lopakodi! Guggol e, é lassan omul elére - a kezed-
ben legyen kés, hatulrol kozelitsd meg oz éroket, célozd
be dkef oz R1-l - amikor elég kozel érsz, CJ felemeli o
jobb kezét (tiszta Manhunt...], ekkor tudsz stealth killt
végrehajtani (Kér gomb megnyomésa) - CJ villamgyor-
san elvagja hmu|ro?a delikvens torkat. Amig elérsz a sti-
dieig, ot &rt kell csendben megalnad. A helyes taklika az,
oy o v gl Gz v (€1 by
zel|e?zo|e kekre valt o terkepen ||yen|<or nem latnak), ki-
figyeled az 6rok Gtiét, azton mégsjik osonsz, és hajrd.
Lesznek érok (pl. o nuppol;bun Ie'vezo) okit nem kell meg-
6lncd, siman el tudsz sunnyogni magotte (persze leszor-
hatod 8t is, ha nagyon akarod. :-) A stidioba érve kapd
felo kbnyve’, & irany kifele.

Leegyszerisitheted a dolgod, ha o kovetkez6 ridl elve-
szed o hangtompitds piszfolyt: ez nagyban megkdnnyiti a
kijutast, ugyanis nem kell fobbet torkokat vagdosnod,
elég, ha meglapulsz, és lelévéd oz utadbon lévsket. Ha
kint vagy, szerezz egy jarganyt, és vidd el a konyvet OG-
nek a Burger Shotba — nagyon fog drilni neki.

MISSION 3 -
MANAGEMENT ISSUES

OG fovébbra i |s a rpsztarra valas ré G
ellensége Madd Dogg menedzsere, aki - OG szerint -
mmd:rﬁwol befesz neki, és direkt ckaddlyozza a pélyo-
futsét. Ujabb felodat Clnek: el kell fokaritani oz o
a rosszmévlam menedzser bacsit.

A célszemélyre o Music Awardson fogsz lecsopni -
csok elobb o kozelébe kéne ferkszni v%ahogy Cl az
okos utat vélosztia. Elssként keresd meg a menedzser o
varosban furikazé limojt (jelezve van a térképen) - em-
beriink nem il még benne, csak a sofér, ennek oz auté-
or et st bttt izt
r6l. Oké, most meg kell szerezned az autot: menj neki
18bbszdr, 16] belé parat - érd el, hogy a sofér kiszalljion
belsle. Ahogy kint van, golydt a fejébe, és vedd oluLe

ét. Mivel a limuzin va?cszlnueg erdsen megrongdlo-
dott a kis akeiod soran, vidd el egy PnS-be, hogy meg-
javitsak - aztén irdny @ MA-ra fortd fimuzinok folalko-
zéhelye. Fontos: dvatosan vezess, ne amorfizald le a li-
muzint, mert egy széttbrt autéval elrontod az dlead. Allj
be o varakozs autck kize (ugyanabba oz iranyba,
chogy 6k alinak, és NE menj nekik lehetéleg). Ha min-
den rendben van, @ konvoj elindul, hogy felvegye a Mu-
sic Awardsrdl kiséalo vendegekec Allj a bejarathoz,
menedzser kijon, beszall, és rad parancsol, hogy vidd
Madd Dogg vnllc|cba

Nan, nané (gonosz mosol)! Termeészetesen egészen
méshovavi ej a térképen sargaval jelolt helyre a Ve-
rona Beach-en. letérsz a szokasos ulm{ alimot
kisérs auték rcionngﬁ, hogy valami nincs rendben -
megprobélnak megallitani. Taposs bele a gozba, alimo
elég gyors, elég kcnnyen megad mogdt tudod hagyni
Bket ~ tovabbra is irény @ Verona Beuch A menedzser
megprobal de te legy hajthatatl

Nem ért, ha cloposan fel vagy szerelkezve: legyen nélod
komolyabb szerszém (mondjuk egy AK) is. A Ballas-ok
hullamokban témadnak: az e‘so csoport nyolc fabal cll, &

az utcérd| tmadnak - keress fedezéket az autsk még
&s lodd ki ket egyenkent. A masodik hullam :sak négy
embert szamldl, viszont 6k o melletetek hiiz6ds hid tete-
jersl Ievldsznek - hasznélj manudlis célzast, és oszto-
gass fiszta fefovéseket. Az ulolss hullam o Iegkemenyebb
egy fucat rosszarcd jon, kilonbszo \runyokbo! quggol;
le, mozogi folyomatosan o fedezékek kozé, és Igj, okt
érsz - kemény lovoldozes, sok sikert hozza, itt o minl
gyorsabb reo{cloldon &s az lgyességen milik minden
{nogyon kemény o tlerd)

VI. C.R.A.S.H.

ACRASH. misszibcsoport o Modd Dogg Rhymes kil
detés teljesitése ufan nyilik meg - ezeket Tenpenny-nek csi-
ndlod, a korrupt zsaru egy fank kajéldabol osztogatia ne-
ked a feladatokat - a térképen C-vel van jelalve.

MISSION 1 =
BURNING DESIRE

Hajs a Donut Shophoz = Tenpenny it kézl veled, hogy
az & tulajdona vagy, és ha vissza akarod nyemi a sza-
budsugoj legjobb Kzsz ha kerdés és apellata nélkil telje-
sited azt, amit parancsol.

Az el felodatod egy, a Vagos dltal kontrollal
pusziitdsa lesz. Mivel gyGjtogatd missziérel van sz, eld!
molotov-koktélokat kj szerezned - a térképen zolddel
van jelalve a lelghelyik. Autozz egyet keletnek, szdll ki
kocsibsl, menj fel a l¢ ~ imételen z6lddel jelBlv
~ & dorab mololov kokidt fudsz magadhoz szdlitani,
ennyi ehileg elég a misszichoz.

Most keresd meg a célpontot: ez egy emeletes apariman-
épillet, dt, pirossal jeldlt ablakon kell beziznod a molotov
koktélokat, hogy langra kapjon az épilet. Elss kellemet-
lenség: mér o megérkezésedkor & osszegnsz 'obb Vagos 6r-
rel (szokasos fokfika: elészér gazolas, vagy drive-by, csok
uténa szallj ldszni), és a gydjogats sorén folya-
matosan jonni fognak minden feldle. T ihka te is mozogj
folyamatosan, kbrozz az épilet kéril - ha éppen nem I6-
nel, repilion az a molotov (ha sikeres volial, a ,Bun
baby, bur. Now hit the next room” feliratot olvashatod)
ez jetszd el mind az &t oblokndl. (Ha kifogyndl a kokiélok-
bol: o haz kériil ket helyen is fel lehet venni tjokat, nézz
ki, oft vannak a kézelben).

Ha megvan mind oz &, a hét ég6 kardcsonyfava valto-
zik - de, mint kideri, egy lany bent ragadt a langolo po-
kolban. CJ riember, nem hagyja, hogy egy n6 szénné
égjen - elindul megmenteni.

Mivel a leanyzo életercsikia folyamatosan csokken,
nincs sok idéd - cseleked; villimgyorsan. Be a hézho, fe
a hatsé lépessn, végig a folybson - itt azonban tiiz u\lm
az viod, nem tudsz a lényhoz juini. Vissza oz alsb szint
re, fordul\ balra, és menj be a konyhaba. Kapd fel o fi-
20l szileket, szclod]vicza a fels szinfre o tizhéz, és
kezd el oltani (Kér gomb, olyan, mint ha léfegyvert hasz-
nalnél). Menj be a E’my szobdjéba - & kovetni fog téged.
Az épilet e|Le1d dsszeomlani ~ holad] folyamalosan o
lenti cité felé, ha tiizet kell oltani, nyomasd ra a port - o
leomlott falak miatt kerulnod kell egyet.

A |any kint megkdszéni neked, ami érte teftél ~ ennek
Bromére rgton haza is viheted (oftlokik o komyeketeken
Gantonban). A csaj neve Denise - innentél fogva a barat-
néd, barmikor meglatogathatod - a héza egy sziv ikon
formu|abun jelenik meg a térképen. Ha van idéd, vigyél

a
tengerpartra érve porgesd fel az uuiob celczd be a stég
sze?e) az utolsé pillanatban vesd ki mogud alimé o
menedzserrel egyitt zuhan a tengerbe. Merénylet vég-
rehajtva, OG Gjobb problémdia lefudva.

MISSION 4 -
HOUSE PARTY

OG nem takaritd tbbe - megsériete a szabadldbra he-
yezés szabalyait, megy szépen vissza a borionbe. Mielsit
ik e e
okar bicstzni a szobadsagtol - erre persze legfabb jote-
véje, CJ is hivatalos.

AHouse Party kildetés este nyolc és hajnali 5 kozott nyi-
lik meg oz OG ikonnal jelezett helyen - mielétt odamész,
csindltass magodnok egy draga haivégés!, és vésérol] vor
lami jobb ruhét (hagyd a Binco, latogasd meg inkabb
SubUrbant a Rodeo negyedben — oft mendbb cuccokat
kapni, és a véloszték is nagyobb).

Keresd fel a porfi helyszinét (étkozben persze megkapod
a szokasos kétségbeesett telefonhivast OG-8 - itt mar jo-
vaban dll a bal. A bulit kellemetlen esemény zovarja meg:
hir érkezik, hogy o Ballas kemény leszémoldst tervez o
parti apropdjn ~ azaz hamarosan nyakatokon az ellen.
Mivel Ryder és Sweet is a helyszinen tartozkodik, gyorsan
megszervezitek a védelmet: autétorlaszok az Gira Q(Zf;yve
rek a kézbe - jchetnek a betolakodok.

Ami most kévetkezik, a sziniszta oveldozés és okeio.

neki ajandékokat (példaul vnruiol) Bevidd o sabenkoni—
ha igyes vagy, kellemes éjszakaban lesz részed a randi
i

MISSION 2 -
GRAY IMPORTS

Donut Shop, Tenpenny. A rendsr or (emlitsik mar meg:
Samuel L. Jackson a szinkronhangja) éppen az éleffilozo-
figjat fenegeh azé ce||a a status quo fenntartdsa, nem
szereiné, ha barmelyik banda fikagosan megerésdne -
éppen ezért most azt kéri t6link, hogy nézzink egy kicsit
a Ballos kérmére, akik a jelek szerint az oroszokkal izle-
tenek o kikéigben.

Ha minden jol ment eddig, moslanra mér megndit a res-

ect-csikod na, annyira azért még nem, de legalabb mar
e i o beoho s
par tokos OGF szimpatizanst az utcan, és hivd el dket ma-

jaddal (becsloz, azidn Fel irany a d- puden) - szitkséged
?esx r6juk, mert cudar fizharcnok nézel elebe, 6k lesznek
golysfogo... iz¢, hiiséges segitétarsnak.

Irany a kil "valéban oft van minden, egy raktarépi-
1efne| folyik a biznisz. Tamadj: ha bétor vagy, rohamozd
meg a fobejaratot - ha takiikus, kerlj egyet oldalt, és
massz fel egy konténer tefejére. Utbbbi azér tokikusabb,
mert ezek mar kemény fick, nem csak lének rd, hanem
robband hordskkal silyosbitott targoncakkal is tamadnak.
A konténer tefejérs| ]éfbe tudod [6ni a ferepet, a fargon-
cék nem émek el - fe viszont remekil széf tudod léni o

hordékat, durva pusafitést okozva a lent rohangalok kszt.
L5dd szét a raktdr aitajdt zér6 kapesolot, és kezd el meg-
tiszftani a belss teref. AK-val dolgozz (nem art a gangs-
ter skill - ha eddig nem volt, most majd szerzel, a zar6
missziokndl NAGY szikség lsz rd, nézz be a ladak k-
2 is (armort és health-et r?\e? taldlni). A rakidr tolsé olda-
lan tamadd be a felfelé vezets lépcsét - it lesz az oz iro-
da, hol a Ballas és oz oroszok taldlkoznak. NE menj be
a szobaba - 16dd agyon a két Ballast, aztén @ guggolva,
az ajfén kereszil sorozd meg oz oroszt.

mész az ajton, akkor menekilni kezd - neked meg
molormi kellene tldoznsd. Roppant kellemetlen ldszes,
ergo morad] inkabb kint, és vegezz vele igy, még akkor
is, ha sokaig kel lovaldszngd ra. Ha feldobta o talpat o
fegyverkereskedo gyoztel.

Vil. SWEET -
MASODIK MENET

A Burning Desire kildetés feljesitése ismét megnyitia
Sweetet, mint misszio-forrast - fovabbra is S-¢l van jelolve
a térképen. Lotogasd is meg.

MISSION 1 =
DOBERMAN

Vege a finomkodasnak, itt a bandahabortk ideje. Ve-
zess oz § ikonig (azoz a okelis Ammo- -Nationig), szereld
fel magad bosegesen fegyverekkel és municioval (sorétes
is legyen nélad), és irdny a Glen Park - teriletet fogsz fog-
lalni o Ballas-oktél. A Ballas gang uralma alatt 4llo terile-
tet lilaval jeloli a térkép. Nyomul; be a teriletre, nézz ki
magadnak néhany sem[gmo nvchsl &s nyomj le rajtuk
egy alapos drive gy' Ha néggyel végeztél, a lila ~emle|
vorasen kezd villogni - elkezdsdstt o ndohébord a te-
riletért.

Harom, fokozatosan nehezeds hullamot kupsz a nyo-
kadba. A fokka ugyanaz, mint a korabbi lovaldozések-
nél: keress jo pozlc\oka' hasznald ki a fedezékeket, mo-
z0gj-guggol1j, robbants be autékat - a hormadik hul-
lom igen durva, ide mér NAGYON elkél o Fe‘lurbomlf
weapon-skil. Ha mindenkit kivégeztél, meg lesz egy kis
feladatod: egy volt OGF tag ésszesziirte ae?evev a Ballas-
okkal, és drogot arult OGF terileten - o mészarlas végé-
vel 6s is menekilni probald - mutasd meg neki, hogy ki az
ir o hézndl (ozaz: golyst a fejgbe, de vluamgycrwn]

Most mér a tied a Glen Park. CJ haza assetté véliozik, és
elkezdi termelni @ pénzt napi szinten ~ minél tobb terilet
van a birtokodban, anndl tébbet. Bandahabordt barmikor
mduhatsz gyijts magad mellé néhany festvért, kezdietek
el ldakalni egy ellenséges terileten - jon @ harom hullam
- ha lenyomtatok cket, Gjabb teriletet szereztek. A meg-
szerzet ferileeket rendszeresen tamadasok fogick émi
(ezekrd| értesitést kapsz) - ilyenkor w||cmgyorsan rohonj
oda, és védd meg, kilnben visszaveszik t6l

MISSION 2 -
LOS SEPULCROS

Ez az utols6 misszi6 a (két részbsl allé) nagy leszamolas
eltt - tolan éppen ezért skill-korlatos. Mi oz a skill-korlt?
Csak akkor tudod felvenni, ha a respect értéked kellgen fel
vun  gyGrva, konkréton minimum 10 szazalékon al. Ha

minden misszidt megesinGlial, nem lehet gond: meg
kel! 1 )y legyen a 10 szazalék. Ha nincs, ugori neki o
elesnel( 16} agyon mingl e||enseges bandatagot,
6ogra! teriletet - azaz tornézd fel valahogy a szikséges
mene!«e a respect-értéket.

Alapszitu: Sweet tudomdst szerez réla, hogy épp mostfe-
mefik az egyik Ballos tagot, és Kane, a Ballas egyik vezs-
re részt vesz a femetésen - kuhagyhumdan alkalom a
bosszira. A temetés iddpontja kst ergo ezt o missziot
is csak meghatérozoft \J}o sben [regge| kilenc és délutan 6t
kézst) tudod felvenni.

Sweet jon veled - szervezz be gyorsan még két banda-
fagot az utcdrol erdsitésnek (ehef, hogy tobbet is fel tud-

ﬁ - ha nagy a respected - de csok kettd fer el @
hatso ilesre), és irany o temets. Allj meg a temets fala
okl 5 i b Al Ko migckasi, K o o
hé, o tobbiek is \ovo\domek de az elssrendi calpontod

Kane \sgyen -6 iszlességes go\yoa"o mellenyt
vl gy volosand e:i sorozat kel, amig megfekszik
(erolte eEeo} A sikivek ki fndeibet biz-

tositonak, husjznuH Sket! Ahogy Kane meghalt, Sweet el-
hiz, hogy szerezzen egy kocsit. Tisztitsd meg a ki e el
a Ballos-okidl, azén patian be a kocsiba - a
miatt kapsz egy kétcsillagos korozést, ettél szubcduh meg
legkszelebbi PaS-ben (o femetcic keltre, par haztomb-
bel arrébb van egy, cészert ozt hasznélnl, ozion irény
haza. Ments!

VIiil. LOS SANTOS
FINALE
Elérkezté! o szfori-missziok Los Santos-i fejezetének z6-
6 epizodiahoz oké, késsbb még visszoajssz ide a szio-
i sorén - de ez a legvégén lesz). A végss kildetéscso-

mag két missziobol all - akkor tudod felvenni ket, ha
az Bsszes fenti missziocsomag zr6 kildetését megesi-
ndltad.

MISSION 1 - REUNITING
THE FAMILIES
kA kiildetés 6 hosszo —dsree»h hazabol inj\ﬂ (Siel atér-
épen). Sweet Ggy gondolia, hogy itt az ideje jraegye-
siteni a korabbon szétszakadt Csaladokat (értsd: ban-
dakat), ezért talalkozot szervez a banddk vezetsivel o
Jefferson Motelbe. Elss feladat: haits a motelhez (sarga
pont a térképen). Jon veled mindenki - a kocsiban oft
csilcsill Ryder, Big Smoke és Swet is. Ha odaértetek,
Sweet bemegy a motelbe ~ bandanként egy tog mehet
csak be, ergo CJ kint marad a tsbbiekkel. Tapintani le-
heta ’eszu?segeb az utedn oz eddig rivalizalé bandak
néznek egymassal farkasszemet. A vihar varatlanl fér
ki: nem a bandék ugranak egymasnak, hanem megér-
kezik a rendsrség. SWAT kommandésok rohamozzék
az epulele'e%elvkcpfer koroznek a levegben, min-
1 16 mindenkit. CJ nem akarja ofthagyni Sweetet —
Smoke &5 Ryder azonban lelépnek az autéval.

Durva akciérész kovetkezik: be kell juinod a motelbe
Sweetért. Menj be a sargéval jeldlt ajtén, és indulj el @
foldszinten. Az also afriumba jutva neked esnek o
SWAT-os kommandssok: nagyon kemény fick, Md-es

épkarabely van naluk - ha agyonlétted az elsst, ko-
Eozd is el tole (ha még nem lenne], [dszert majd szedsz
hozzé a hullakiol. Men fel oz emeletre, és indulj befele
a folyéson - a kommandésok mindenhonnan témad-
nak, még a szobakbl és szellzényilasokbl is.

Tippek a harchoz: ha dlacsony oz egészséged, vaso-
rolj par kélat az automatabol - ez viszonylag gyorsan
helyrerak. Ha egy lengén dltozott ndt latsz élsm? dni 0z
Gfriumon, kovescr a szobuicha nemi romantika” utan
maxra tlf vissza az es séged

Ha elérted Sweetet ( \||u] van jeldlve) hizzatok fel
siirgbsen a felre. SweeVe(rerohon feltinik egy rend-
Grségi helikopter, befogja a keresfényébe, o mesterls-
vészek pedig l6ni kezdik. Szedd szét a helikoptert, mie-
6t 6k szednek szét a batyadat - elészor o mesterlove-
szekkel végezz (manudlis célzos!), aztén darald be egy
jobb automatéval magat a helikoptert.

Le alépesan, irany az uical Smoke és Ryder idsben ér-
kezik az autéval - ugorj be, a kezedbe nyomnak egy
AK-t - te leszel a lvész, meg kell dllitanod oz tldszs-
ket. Sajatszemszogi lovoldozés kovetkezik, kucswham
16 a Vice City motorcsonakos oromquorchoz aren
Grok autokkal & motorokkal egyamm jonnek (vigya
@ moforosok képesek raugrani oulo!o ral), lod oken
ahogy a csévén kifér - itt nem nagyon lehet tokikai fo-
nécsokat adni, célozz iigyesen. A vad ildszés latvanyos
ugratdssal ér véget (ezt a jaték trailerében is latni - na,
vajon melyik jelenet az2). Johet a findlé, oz (egyelsre)
ulolsé LS-i misszid!

MISSION 2 -
GREEN SABRE

Irany Sweet haza! A tesod komoly beszédet fort: az
Orange Grove Familis  kirély! Sweet Ggy érzi, hog
Vi i badenek helyarcusi 3 dobiok: vt
akarja gérgeti a dolgokat, mindenkit humfuld fegyve-
rért, Mu|Eo”cnd Intersectionnél beszéliek meg talalko-
261, Ahogy CJ kilép oz cijtén, Cesar hivia telefonon: a
spanyol azt ckarja, hogy talalkozzatok - valami NA-
GYON fontosat szereine mutaini.

Haits a Ou]alkuhelyre szall ki, és tlj be Cesar autéjébo.
Cesor o kézeli récsos ojtéra mutat: néhany Ballas j6n ki
ajta, oft van Tenpenny is, mogttik pedig - na most jon
a nagy spoiler - Ryder és Big Smoke! A két hover a kez-
detektol f fogva sszejatszott a korrupt zsaruval és  rivalis
bandéval - ezért Iogon oft dllandéan Smoke-ndl Ten-
penny. Feltinik egy jarmi is: o gardzsban meglatod azt
a Green Sabre-t, amit anyéd mey gyllkolasahox hasznal-
tak. CJ réjon, hogy hova fart o diszes tarsasdg - o Mul-
holland Intersection csapda, meg akarjék dlni Sweetet.

No, most mutasd m mulyen ol vezetsz: Sweet élet-
erécsikjo megielenik o kepernyéin, és rohamosan fogyni

d Gros hatdridsn o kell émed. Vezess mint
, vagi 6t mindenen - az iddkorlat elég szik.

Hu idgben érkezl, még pont ltod, hogy Sweet silyo-
san megsebesil. CJ elmondja neki, hog a két bardfjuk
elarulta Sket. Egyetlen remenyed a rendbrség: tartsd fel
addig a témadokat, amig be nem futnak a zsaruk. Hasz-
ndld az autckat grcnumuk 16dd ki o benzintankokat, a
robbandsok egyszerre tobb timadéval is végeznek.

Befut a renddrség: oz Gjult CJ Tenpenny autdjaban tér
magdhoz. Két hire van szémodra. A j6: a batyad él, és
a borinkérhazban apoliek. A kevesbe i6: Giabb felada-
tot kell neki végrehajtanod, de mar nem Los Santos-ban.
Irény o Bodlands és San Fierro..

(folyt. kév.)
Muqmd
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MUL ESZ

Call fo Duty csak konzolokon szémit 6j jé-
Afk"“k hiszen a PC: verzio mar o dele
int van a piacon: jomagam is korilbelil

egy éve nyomhatiam végig, és igen csak meg vol-

tam elégedve a stuffal, ami egyébként nem szorul
kalon magyarazatra, hlszen a CoD Iobli dl[ul is

AHHOZ, HOGY 6¥06ZZ, HABORUZNOD KELL! QelEN/siz=Nnle)sl

egy-az-egyben koppintésa: md iatok, arrol a jele-
ne¢r5| beszélek, amikor elején a légitama-
das kézben az orosz hési ,,onkemesek” atkelnel
a csapatszdllité hajokkal a Volgan, hogy védiek
a vérost, mikézben a menekillé dezertdroket
agyon|ov|k a hsztek Na ez a része, plusz az
§i offenziva, ,a csak minden ma-

bezsebelt &k /ma-
jazinoktal is lgencsuk io Keritikat kapott. Nem hid-
:a |a?é egészen egyedi moziszers, de
mégis eleﬂlﬁ stilusban dolgozta fel a II. Vilag-
habort emlekezetes csatdit, rengeteg Gj oetel
megspékelve, gondolok ift )obbeﬂ( kozétt a jarmi-
hu;;nulurm vagy a harctér |ehe|o |egvu|osu$sze-

APCs Co
Ll i

sodlk kap puskaf" effektussal benne volt PC-s val-
tozatban, és talén nem mondok el ol nagy fitkot,
a leirom, a konzolos verzi6 (szemben a PC-sel,
ahol kb. a jaték kozépss szakaszat alkotta az

orosz véros ostroma), ezzel a pélyéval nyit, igaz
szerényebb kivitelben. (Csak zarqelben egyez-

ném meg, hogy nekem mégsem ez a pdlya volt @

b, honem @ vége felé az, ohol a

sata
volt, ami az E//enseg a I(apu/(na/ cimi moztf||m

beszonl tankokat kellett leszedni a romos épiile-

== fek ablakaibél.) PC-n
egyébként mar kint van
a Call of Duty kildetss
lemeze is, a Unidted
Offensive, de ugyanezt
elmondhatnénk a Medal
Of Honor sorozafrdl is,
ahol szintén nemrég je-
lent meg a vérva vart
Pacific Assault.

No, de elég a PC-s o
tékpiac bemutatésabo
nézzik inkabb mit nydjt
a Call of Duty: Fi-
nest Hour annak, aki
beszerzi.

Single Playerben harom
hadszintéren keverhefjik
meg a kartyakat dgy,
mint a Keleti front (a
mar emlitett sztdlingradi

csata és annak folyomcl
nyai), Eszak Afrika, és a
Nyugcﬂ front - Frcncxc-
& Neme rszéggal. Ez
Ut Osszesen fi-
zenk ilenc palyat takar,
bar azt azért hozza kel
tennem, hogy csak leg-
konnyebb fokozaton
ziztam végig a jatékon,
azaz elképzelhets, hcgy
nehezebb szinten 0j pa-
lyék nyilnak meg. Ezt a
kijelentést egyeliem ar-
ra alapozndm, hogy eb-
ben a fokozatban példa-
ul Afrikaban vészesen
e
pdlyat talalunk, pedig
nyolc palyacimnek van

_ id6zzén rajtuk az em-

hely @ menben, bér az
is lehet, hogy csok a cé-
ges elzetes DVD-ré]
maradk le az afrikai
hadszintér fele. Aggo:
dalomra amigy niEor
sincs ok, ha csak azt a
fizenkilenc palyat talal-
juk majd @ végleges ko-
rongon is, hiszen a szin-
tek kellen hossztak, és
tartalmasak, hogy el-

24

ber, pont annyit, amen-
nyit egy FPS-sel lialé:

n Z? szoktun i
Az dflagos jtek
egyébként kilenc-fz éra,
ami egy FPS esetében
Eenuk szamit, igoz ebbe

mattardi killed khuffine

Jeszémoliom az Gjra-
kezdések szémdt is, masodszorra harmadszorra,
mlkor mar kiismertik a palyakat, és az azokon
bovo buktatokat, ez a jatékids a felére csok-
kenhet, bar mcndom ezt most csak a konnyd fo-
kozalra értsétek.
(Van egyébként multiplayer is, bar ez elézetes
verzioban csak a netes jtékot lehefet megnyitni,
amit viszont nem volt szerencsém kiprobalni.)
bedllitasoknal néhany standard opcion tol k-
28 elére legydrtott gombkiosztas vélo-
gathatunk, bar szerintem az alap is igen jél funk-
ciondlo, kézre allb és jatekos bardt. A mozgas és
a haladés a két analég karra keriil, [éni az R1-
gyel lehet, de ha kozelharcra ksnyszerulnsnk az
R2-vel tu |uk a puskatust haszndlni. L1 a manué-
lis célzas, illetve a tavesdves mesterlovész pusk
ndl a zoom, oz L2-vel pedig grandtokat haij
hatunk. A fegyverek vagy/és a gréndtok kozdtt
digitalis pad jobb/bal iranyaival tudunk valiogat-
ni. Egyszer yébként ketféle puska lehet na-
lunk, ha id n egy jobban hasznosithatot ta-
lélunk, akkor vulamelylk eddig birtokoltig| meg
kell vélnunk, ezen egyébként - mér amennyire
lesz idénk @ hatalmas, z(irzavaros harcok kszben
— kicsit gondolkodwnk el, mivel a munici6 altald-
an igen véges a pulyokon (még j6, hogy a hul-
[okkc?ellentetben az ellenfelek fegyverei nem fiin-
nek el, értitk barmikor visszamehetiink, ha kifogy-
tunk volna a l6szerbd). Fegyverekbs! gy tizfele
van, pisztolyokkal nem is nagyon talalkoztam, in-
kabb a gépfegyverek jellemzsek a jétekra, illetve
a mér emlifet tavesdves, és fermészetesen van ra-
kéfovetd is a tankok ellen. Ezen f6] sok helyen az
effaijta jatékokiol megszokott médon lehetdségiinl
lesz meg kilénbéz géppuskaagyok, légvédelmi
utegek jarmivek fegyverzeteinek is o kezelésére.
at cserélh clgy oohem a Négyzettel tudsz, a
| | It lehasal-
hatsz, illeive Fela"ha'sz az X eJrg az akcié-
gomb. Bar ez nem Killzone, Je): ugyanigy adhat-
tak volna neki a cscpamlupu FPS nevet is, hiszen
dltalaban tsbbedmagunkkal probalunk meg atha-
tolni az e||ense$es vonulakon Segxfomrscml( ha-

zalodtak (a nevitk pirosan vildgit zold helyett), o
D-pad fel irdnyaval gyogyithatunk raituk, de csol
uk or, ha van nélunk e csomag. Ei csomagbol
egyébkénf ketfelét ismer a jaték: a sima rogton
gyogyit, a fullost eltehetjik kessbbre is. Egyéb-
ként az aijtok berogasa, dokumentumok keresése,
aknak felszedése, C4-telepitése mind-mind a X-
szel torténik. Amit én nagyon hianyoltam, az a
nézelédes forgdssebessé ének manudlis bedllita-
sa, mivel a menitben csak héarom lehetdség (las-
s0, normdl, gyors) kozil vélaszthatunk. A lasso
husznc’:lho'ﬂan a kbzepes lasst, a gyors viszon!
161 gyors: sokkal jobb lenne, ha mi magunk dllit
hoinnk be egy szézalékos csikon (ez egyébként
PC-n mér bevett szokds). Aztén hianyzik még a
futéss is, mivel a figurank csigalassi tempoban
cammog: ez fleg a felénk haijitott granatok esté-
ben jonne jol, de hasznos lenne, ha fedezékisl-fe
dezékig sem ebben a raérds stilusban jutnank at.
Ajdtd ek még egyéb hibai is: lyen pél-
d o clz: ho oz 1oy cilzunk o epary
egyharmadat eltakarja a E/ yver, és még igy sem
D el ol
ﬁelyzet Sima [ovés esetében tgy kell beleimad-
kozni oz ellenfelekbe (akik egyébként mar Easy-n
is strapabirdak) a lévedékeke, olyannyira elhor-
danak a stukkerek. En elhiszem, hogy iven éwel
ezl ilyen gagyi minéségi cuccal kellett harcolni
e korhtség mar egy kicsit a jatsz
hatéség rovaséra megy. A szokasos belassulasok-
6l és egyéb technikai Lakikee (nncs sok beldich)
most inkébb nem irnék, f8leg, mert ez csak egy
céges elézetes. Akit meg sl
dom, hogy nincs nagy kilonbség a két verzio ks-
2zt bar X-en csak hat palyat tollam végig, szinte
bitre ugyanazt kapiuk, csaE értelemszerden kicsit
szebb, kicsit mas, de példaul a_belassulds, pedig
az X-es mar veg|eges verzié volt, itt-ott ugyantgy
tapasztalhaté. X-en amigy valamivel jobb az ira-
nyitds is.
Ami nekem a Medal of Honor sorozat folé emeli
a Call of Duty-t (PC-n is, bér azért a PC-s MoH
nc?yon oft van. Azt a pd‘y‘éf ahol l egy kisvdrost

rom részre k, akik-
nek nem szabad, és uklk nem is tudnak. J6 Gtlet
egyébként, ho y ha otban vannak, az X-szel ar-
rébb kuldhenu Gket, vagy ha nagyon leamorti-

helyeken vannak elrejtézve a néci a mesterlévé-
szek, amig élek nem felejtem el, na azt ha sérilés
nélkil - mint anno @ Doomot ;) - akarod végig:




vinni, legalabb fél nap, mire kiismered.), az a jé-
ték hihetetlen infenzitdsa. EgyszerGen nincsenek
benne nyugis, relaxos részek, az egész egy bru-
talis mokuskerék, amiben nincs megallés, folya-
matosan megy a harc, a légitamadas, embertc
megek rohangélnak jobbra-balra, az emeleti ab-
lakokbol géppuskafészkek és rakétavetss nacik fi-
zedelik a j6 népet, mindenfelé robbandsok, ordi-
balas, haldlsikolyok, két utcaval arrébb tankok
kiizdenek egymassal, gréndtok repkednek, hazak
délnek Gssze, mikszben kushadsz a lanctalpak
nydjtotta fedezékben, s latod, amint az ellenséges
tiizer lovései leviszik a melletted lévs épiletrs| a
vakolatot — full kemény az egész. Es raadasul na-
gyon véltozatosak is a pélytﬁ(. Mivel a jéték nem

MARTIN BELESZOL

Sajnos csok egy pélyét volt alkalmam kiprébélni a COD-
ban, oz elsét, Meglepden hongulaosra sikeredet o kezdés,
egész beizguliom a kis nyifsFimen, amikor a cssnokok meg-
Kezelik o parot. A jéiék fovabbi része nem hozot olyan é-
ményt, hogy eléiuiok tle. A figurékiol kezdve a hangokon
1o fegyverekig minden egy az egyben Medal of Honor. Ne-
ke it keves, lapos, bugyuta és bénécska volt, oz elss ho-
Jél vl Gjrc sem kezdiem. Nem it be ez o 2 ével ezel
szinvonal a kivéls hébords hangult ellenére sem, Talém féb-
bet kellet volna vele iszanom?
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egy nagy Ssszefiigg
szlori, egy adott fGsze
replével, hanem hat-hét
figura meséli el a vele
trténteket, a készi
nek valéban nem volt
megkdive a kezik, és
prezentalhattak, hogy
mennyire mds szem-
sz6gbdl latta egy mes-
terlovész, vagy egy
tankszakasz vezetdje a
haborit, és hogy
mennyire més feladato-
kat voltak kénytelenek
ellatni.

Eppen ezért a felada-
taink is igen sokrétiiek
lesznek: hol védelmi fel-
adatokat kapunk (kon-
vojokat kell kisérniink),
méskor épp az ellenke-
28je, hazrdl hazra, ut-
cérél utcdra kell vissza-
foglalnunk egy kisvé:
rost. De lesznek mesfer-
[6vészes palyak, botor-
kélhatunk a csatorna-
rendszerben, aknkat
telepitve (ahol egyéb-
ként patkanyok szalad-
gélnak a labaink alatt).
Ezeken a 6 feladatokon
kivil rengeteg alfeladat
is csatlakozik menet

ben: elfoglalni, meg-
&lni, megsemmisiteni
ezt-azt, aknékat fel-
szedni, kijaratokat elv-
agni. Sok helyen kell
majd tankkal haladni,
ilivs egyszer sy desip henlicen. closoptakis
hoz is felugorhatunk. Nekem egyébkent legjob-
ban a vérosi harcok tetszettek, a maguk kaotikus
ziirzavaraval - valahogy nekem ez a jaték job-
ban hasonlit az igazi haborshoz, mint a MoH so-
rozat. A favorit kildetésem pedig az utolss, ahol
egy hidat és a két tornyat kel elfoglalni, mielétt
fjrobbuniidk azt a né-
k. De az s nagyon
kemény, ahol egy repte-
ret tamadunk be, vagy
amikor a tank megjavi-
tasdig kell QQrtununL a
frontot Sztalingradban,
és mindenhonn;:n Sz6n:
émetek. Vagy
ildetes-
rész mi-
lyen jol néz mar kiz A
PC-s Wolfenstein 6ta
nem szérakoztam ilyen
i6t egy WWil-es FPS-
sel. Természefesen min-
den palya prébdlia
visszaadni a kor hangu-
latat, ezért a fontosabb
épiltek, mozeumok,
templomok, palyaudva-

MULTI TESZT

rok, Afrikaban a romok,
mind-mind a legaprolé-

osabban leftek lemo-
dellezve. A szintek
egyébként is igen na-
gyok, vagy ha nem is
azok, olyan intenziv
hare folyik rajtuk, hogy
bizony megizzasztja az
embert, mire dtverekedi
magat rajtuk. Ahhoz ké-
pest, hogy kanny( foko-
zatban toltam, volt
olyan pélya, amin két-
szer is elvéreztem. Ez
arra is visszavezethetd,
hogy sajnos nem lehet
barhol menteni, csak a
palyak végén, illetve, ha
elértiink mar egy bizo-
nyos részt, amit a gép
ellendrzési pontként tart szanom, elhaldlozas utan
mar oda tesz mindek vissza a jaték.

A grafikai rész szerintem szép és véliozatos: ha-
vas, sivatagos, dkori romos, kisvarosos, nagyva-
LOTOSl csci!ornés, Olankos rfsze i &s belss

elyszinek, nappali-éjszakai pélyak val 5
mé);t Mindenfzﬁe el |(1,het, sc’i'pel >i(s kell k:l')nc:ﬁyi -
mar csak oz el csomagok miatt is nézziink be
minden kis sarok magé, egy adott helyet pedi
nem csak egy iranybol lehet megkszeliteni: so?(-
szor egy egész kis telepilés és a koril
tobb négyzetkilométeres foldterilet is |
dellezve.

Hatalmas pozitivum még a jéték zenéje és a
hangjai. Brutdlisan szélnak a fegyverek, a hattér-

en a robbandsok, sikolyok, halalhérgések, a tan-
kok lanctalpai, ahogy beindulnak, a légvédelmi
itegek, az elhozo rep
Az egészet
hu':g kdlesc
szimfonikus aléfests zene, ami szinte a jéték egé-
sze alatt sz6l.

Nekem tetszik ez a jaték, jobban, mint a MoH so-
rozat, és szerintem ez egy |6 game (pedig a Mar-
tin azt mondta, amikor odaadta, hogy a Killzone
utén neki csalédés vol a papirmasé igurééval és
az idétlen mozgasaival). J6, mondjuk nem olyan

ltte lévo
e lett mo:

tokéletesek a mozgasok, mint abban (bér az sem
épp cstcsmodell), és egész mas a fegyverzet is, de
szerintem a COD-nak nincs oka szégyenkezni
hoz egy bizonyos szintet, elég sok mozgasfazis, és
sérilesmodell van a jtékban, hogy élvezhetd le-
gyen. Aki errél kilon meg akar gybzédni, annak
elég, ha az extra meniipontban megnyifia a ,Ma-
king of” videokat, oft mindet megtekinthet.
(Egyébkent a Killzone-nal nem csak én vagyok
Ggy, hogy képtelen voltam lenyomni, mert par pé-
lya utén elveszett a mofivélisag, mivel sem a szitu-
écisba nem tudtam magam beleélni, sem pedig a
i2dG felek és a torténet sem nyerte meg a fefszé-
semet, egyszer{ien nem volt bennem az a ,ht gye-
e Gl e
se. Lehet hogy technikailag jobb a Killzone, de ne-
kem a Call of Duty minden szempontbél jobban
tetsztett, és a hangulata is szdzszor jobb. Szerin-
tem. Kézcsok.
Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

CALL OF DUTY:
FINEST HOUR
ACTIVISION
PS2, XBOX
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERS

1 Jatekos (16 online),

analog iranyita (dual shock),

1Jatekos (16 online),
dd 5.1, ubo live,

system link, headset

v intenziv valosagos wwli-es fps
X Kisebb iranyitasi gondok

HBOR PS2
8 pont




mozifilmekbé| vagy TV soroza-
A:okbél keszilt jatekok csak a leg-
itkabb esetben szoktak jol sike-
rilni, talan éppen ezért nem is vértam sok jot a
mozikban futd Artir KiraI(v cimd film jaték ad-
ptaciojatol, amikor lésre. Na
persze egy fapasztalt feszteld nem iszik elére a
medve bérére, hanem inkabb lazas kutatémun-
kéval uténa néz a dolgoknak, ami ezen jatek
esetében azt foglalta magdban, hogy Antonie-
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wicz Péter baratommal gyorsan
megnéztisk a filmet. Es milyen jol tet-
tem! (A film egyébkent kicsit faradt, de leg-
alabb j6 véres...)

AKing Athur iatek ugyanis szinte végig a film
cselekményszalat L&ve'i nyomon, de ne szalaf]-

¥ be ajatek stilusat,
7 ami nem més, mint a fantasy
9" hack'n slash - egy nagy kaszabo-
”" las. Abbdl is az egyszeriibb, hagyo-
manyosabb fajta (Dynasty Warriors, Two
TWﬁrs), tehat s?nki ne X’Ejn Bu:dur‘s l‘Gcte
vagy Champions of Norrath féle mélységeket, s
B

junk ennyire elére, elgszr inkabbik

r
tereinknek, a ‘mngsﬂly itt mégsem a szerepjaték
elemeken, hanem a gyilokon van. A sztori egyéb-
ként majdnem oft kezddik, ahol a film, nevezete-
sen azzal a jelenttel, amikor a barbar hordaktol
kell megvédeniink a piispakat (a game-basl
ugyanis kimaradt az a kis intermezzo, ami a ,h6-
s&{ghényumh jyermekkordt hivatott bemutatni).
A hat feiezelhé?cz elsdben nem is lesznek més
ellenfeleink, mint az elsbb emlitett hosszd hajo,
felmeztelen, agyékkatds erdslako figurdk. Aztan
ahogy tovabbgérdil a torténet, gy valtoznak a
palyak stilusai, jonnek a falusi palyak, majd har-
colhatunk a rémai , kinai nagytal” amyékaban,
utdna nnek a katakombas részek (akaresak
filmben), és a végsd leszamolas utan még
havas csata is ﬁyel‘ kapott a korongon. A

es

re?) nincs igazan kilonbség sem erén-
létben, sem fegyverzetben (sem egyéb
mas mlﬁjdonskéguiikbun), lizinke mind-
egy is, hogy kit valasztunk, az egész
hacacaréra csak a kéfiatékos méd miatt van szitk-
ség. Mert igen, a jatékot nem csak egymagunk-
ban porgethetiik, hanem egymasnak vallvetve
ketten is nyomathatiuk, ami igencsak jo moka, ezt
tapasztalatbél tudom.

A palyak ketféle csoportra oszthatoak, az
egyik az On-Foot, vagyis amikor gyalogosan
kell végigmészarolni a helyszint, a mé:ﬂ( az
On-Horse, amikor lshdton kell végigvagtatnunk
a csatamezén. Az iranyitasnal majd kitérek a
kiilonbségekre, most a palyakat és a feladatain-
kat ismertetem. A hat fejezetbd| némelyik hossz-
abb, masikuk révidebb, értem ezalatt, hogy az
egyik chapter mondjuk nyolc alpélyéra oszlik,
mig a masik csak haromra. Ellendrzési pontok,
mentési helyek nincsenek a palyak kzben hia-
ba végeztiink tehat egy adott feladatrésszel, el-
menteni az dllst cszg a telies palya (nem a
chapter!) befejezése utan tudunk. Ez egyébként
egy kicsit frusztrald is, hiszen egyes szinteken
elég nehezen verekedi at magat az ember,
hogy aztén pont a legvége eﬂ"m vérezzen el a
stlyos tolerével szemben. Nekem is volt példaul

el

és a fim hasonls még maid
de csak a game elemzése kozben.
Jatek kezdésekor - és a tovabbiakban minden
pélya elétt - lehetdségink van ket figura kszil
vélasztani: altalaban minden egyes szint elstt
mas és mas paros kszil valasztatunk, a leggya-
koribb a King Arthur és Lancelot dus, de a ke-
s6bbiekben Tristant, Bors-t, vagy épp Guinevere-t,
o fim n6: szorelsét i beveteore kidhefok. M-
vel a cimbik kszétt egy-két extrém esetet leszamit-
va (hiszen Lancelot a filmben is két kisebb méref(i
karddal, Bors meg a két pengével apritia a jo né-

y holig asszem’ az elsé fejezef harma-
fﬂ pdlyaian, amikor a végén at ke||eh menni a
szilk hidon, és mindenhonnan kszrefogtak, oft
vagy hatszor meghaltam, és kezdhettem minde-
ne ellrél - na ez elég idegesits volt. Erdekes,
hogy onnantal viszont elhaldlozas nélkil jutot-
tam el az utols6 fejezethez, amibsl hatra van
még hat szint, de most mar nem visz r a lélek,
hogy befejezzem, mivel egy kicsit rauntam a
monotonna valt kaszabolasra.

A jatek kils, hatso, felss, néha izommetrikus
nézetet haszndl. Altalaban nem kéricalhatunk
szabadon, hanem egy adott 6svénrt kell kovet-
nink, és a palyak ezt a nyomvonalat kévetve
gérdilnek, scrollozédnak tovabb. Sajnos a ka-
meranézeten nem véltoztathatunk, pedig sok-
szor elég hilye helyekre assa be magat az ope-
ratér, ez azért komoly hiba hiszen elfordul
majd veletek is, hogy nem latjatok a kamera la-
16szogeén kivil esé [esi fjaszokat. Hasonlokép-

n furcsak néha a rogzitett kamerak is, ezen
sajnos fil kell tenni magunkat, hiszen tudod: a
béles ember elfogadja a megvaltoztathatatlant.

A grdfika kifejezetten kellemes! Elég csak
megnézni az erdds palyakat, ahol az Srvényls
szél felkavarja az avart, a fakrél lehulls levele-
ket, és ié, nem csak az MGS3-ban hajlanak
meg a lépteinkts| a fiszalak, hanem bizony az
Artor Kiralyban is! Egyébként sem igen taldl-
tam kivetnivalot a latvanyban: nem vilagbaj-
nok, de hangulatos, és igazodik a film gépi vi-
lagéhoz. A faluban csirkék rohangdlnak az ut-

can, a kinzok dugig van témve vallato-
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playstation 2

A feladataink dltaldban
midig az adott palyd-
hoz, illetve a filmhez let-
tek igazitva. A leggya-
koribb, hogy el kell jutni
a pélya végere, lehets-
leg egy darabban, de
aztén lesznek olyanok,
ahol kettészakad a csa-

t, és még azeldtt be
Lml Il érniink az elkoborolt
figurénkat, mieldtt elha-

lélozik. lyenkor lalé-
an még triskkds csap-
dak, csapéaitok is nehe-
zifik a jatekot. A jeges
pcl{cn pe|c|cu| jégtorla-
szokat, az erd3son pe-
dig az tfra kifeszitett li-
anhélokat kell szétver-

niink, hogy tovabbjus-
Slllnl(. Leslznek muih ;
olyan palyék is, ahol
mondjuk K:ke" szedni
oz Gszs s, vty
a hordak vezetdit
|en omnunk. Mds-

kor vec}le|mezn| kell egy-
egy tarsunkat, amig
monduk szétveri a je-

jet, vagy amig betori a
Eurukomba bejaratdt, de
lesz majd fogolyszal
ditos, falusi embermeg»
mentéses, és kapuk be-
2arésat fedez6s misszio
is. Slr(.e‘r;nlem. :)IAz :
egyik favorit palycm volt
rédéul a megfagyott fo-

6 jegén vivolt csala. it

szerszamokkal, talan csak a jeges pu|yo jégfe-
It dolgozhatak volna jobban k. De palda
Bt o ok b et
kig gazolhatunk, nagyon szépen lettek megcsi-
rvo Az nberek mozgés ke ks

n tetszett, szinte egy az egyben az Gsszes el-
|enfe| a filmbal et kiollézva, legyen akar egy
barbér harcos, egy ijasz, vagy egy pancélos,
kardos, pajzsos katona. Jok a mozgasok, akér

kozelharcrol, akar fjaszatrol légyen sz6. Lance-

lot ugyanig forgatia ket kardjdt, mint a film-
ben esafd ﬁbl ﬁgurcl is klkopoh mésa a Fllm

eli L::ve soran nagyjabl ti-

zendtféle gaz ellen prébalia meg az utunkat
allni, és vannak természetesen foellenségek is.

MARTIN BELESZOL!

Akinek szamurdj-cssmére van a sok
Dynasty-tol, vagy egyszeriien csaj bejon
neki ez a rémais-barbéros téma, egész

kra. Nyom-

nyugodtan beruhazhat a
tuk itt egy ideig a Cslplve’ marha 6l el-
voltunk vele kétjatékos médban. Csak ne
lenne ilyen szégyenletesen rovid...
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ugyanis a filmhez ha-
sonloan messzirdl, elészor a kozeled hadsereg
széls6 védit kelleft lenyilazni, hogy az emberts-
meg egybetomorilion, és beszakadjon alatiuk a
iég. Ez pontosan igy volt megrendezve a filmben
is. Szoval azért elég érdekes feladatokat kapunk,
pedig a jdték abszolite nem hosszd, az utolso fe-
jezet harmadik pulyu]mg nagyjabol 6t éra alatt el
,ehel jutni, és ebbe mar az Ojrakezdéseket is bele-
szamoltam. Ez pedig elég karcso...

Karpotol ezert viszont a jéték harci rendszere.
Mmgg egyes szerepld ugyanis a sz0r6 és vago
fegyverén 1ol jartas az fjaszatban is, akarcsok a
filmben. A ket fegyvernem koziil az R1-gyel tu-
dunk valtani. Az fjészat nagyon f*szén lett meg-
oldva, valami hihetetlen Gytrk Ura filingje van,
és ohogy haladsz elére, és gyiijtod a

is! Ez nagyon hasznos,
mivel a pajzsos fi urck
nagyon szivésak, i
szen levédik a sima
témadasainkat. Lehet
egyébkent tizes fjat is
|6ni, ehhez a Harom-
szoget kell nyomva tar-
tani (az X mellé). Ezzel
be is robbanthatunk 13-
poros hordokat, ami
mondjuk egy kicsit el-
lentmondasos, |even

szazadban jatszodik, és
ha jél tudom ekkona|t
még csak Kinaban is-
merték a [port, vag;
még off sem.. Man
egy, nagyon |c'|tvanyos
&és nagyon dinamikus,
éfiatékos modban
fjasszal van,

kardos ﬁckovol is lehet
latvanyos dolgokat pro-
dukalni. Egyébkent az
iranyits ok egyszer,
hiszen csak erds, koz-
epes, gyors tamadasa-
ink vannak, illetve ha
lovon vugyunl( lehet el-
56 és hatso par labbal
is dobbantani vagy rig-
ni. Fontos megjegyezni,
hogy lshton is lehet
fjaszkodni, illetve, hogy
kesobb amikor mar fej-
lesztettink a figuran-
kon, kiilsnféle kombokat is behozhatunk.
Fejleszteni mindig a palyk végén tudunk, a
megszerzett tapasztalati pontokért. XP-t nem
csak a harcért kapunk, hanem akkor is ez a ju-
talmunk, ha megtaldliuk a szinteken elrejtett XP
ergamenekel is. Osszesen otféle tulajdonsagot
Eeﬂeszvheounk gy mint: ers, védekezés, kozel-
harc, fjészat, és gyorsasag. Ha va|ume|y|ke| si-
eriil maximumura fejleszteni, mindig kapunl
egy specluhs tulajdonsagot, a védekezésnél pél-
laul olyan ok lesznek a reflexeink, hogy a nyil-
vesszoket is levédhefjisk, az erénél pedl tiizal-
|o lesziink. De megemlithetném példaul azt is,
oiy a kézelhare fullra pérgetésé utén egy vég-

Rovid szérakozés tehdt, de legalabb kellemes,
és akiknek tetszett a film, azok biztosak lehetnek
benne, hogy nem valami hilyeséget kapnok
kézhez. Tel 00 tetszett a film2 Menj és szerezd
be a jatékot.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

KING ARTHUR

pontokat, még inkabb mgyurhutsz erre'n téma-
orsabban fogsz l6ni, akar két vesszét is el
elkildhetsz komboban, meg hasonlék, a  végére
tiszta Z6ldlomb Legolas utanérzés az egész,
ahogy torsz eldre a tsmegben, méterrd| lovod
fejbe a feled rohané palikat, akik hatrabukfen-
cezve hanyun vogodnuk nugron meleg, ahogy

grafika:
2 ombo moz ularo' kupunk amnol ideiglene- Jitsznatasen:
Egész i6 jaték tehat a King Arthur, kellemes S£aL a/l “h‘ 590;
szorakozast biztosit akar egy vagy ket jatékos- 'z‘e (0 : t“."' g:
nak is, kdszonhetéen a feluJ;loknak és a harci CHREIS

rendszernek. Ketten jatszva még talan jobb is,
iszen egyedill azért néha elég monoton a sok-

millié ellenfél lecsapkodasa, de hat aki a

Dynasty Warriors sorozc'hoz van szokva, az

ilozni egy
hbbfelekeppen is lehet: van sima lovés, és van
az erds lovés, ennél nyomva kell tartani az X-et.
Ez az erds lovés képes szétvinni a hordokat,
vagy ami a legjobb, a pancélos lovagok pajzsait

talan még isfog a pulyak rovldse
gére. Mert hat i igen, a game tényleg kipd
16 egy nap alatt, és hiba nyitod meg a 'videokat,
vagy a deathmach palyakat, az mar nem
ugyanaz, az mar nem olyan izgi.

7 pont
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ar héttel ezeldt, egy vasamap reggelen, miutan fe-
P|ébred09m és megitam a mgge\?gavémm, kicsit

visszaugroftam az Ggyamba. Bekapesoltam a févét,
majd kezemben a taviranyitval gyors zongorazasba
kezdtem. Eqyszer csak az egyik magyar adén megakadt a
szemem. Meglepddtem, mert épp egy anime ment. Egybé|
sl e
rosan kidertlt, hogy a sztori is kirly. Gyorsan kézbevel-
fem a radioiisbgot, hogy megnézzem mivol ez, és akkor
lattam, hogy Inuyasa a cime. Masnap felsiklotom a net-
re és ldtiom dm:’g'ogy rendkivil hossz0, majd 150 részes,

Japénban igen népszerd sorozairél van s26 = nélunk hefi

£n a ,Kis boszorkényokat" szokiam nézni, vagy mi

a fene a cime... Vajon a Fist of the North Start i le-
ek o oz MTV: Esel iz AKief Fo iz
komoly lenne egy bitang magyar szinkronnal. ILLE-

TEKESEK! FIGYELEM! Akirct szereténk szinkronnal!
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ANIME A TY-BOL

NUYASHA |

The Secret of the Cursed Mask 3'7'

1 rész megy, igy elég sokéra fognak vele
végezni, Mo Magyarorszigon minden-

eeE Grilni kell, ami manga vagy anine,
olyan szerény a felhozatal, és ami van,
aztis hamar lefilick.

(Igaz oktéberben csoda tortént, hisz
eléib az MV egyes, majd keftes csator-
néja (igen ol olvastad, a kozszolgalai)
Tedio s Gy n e Shell. £ gy
meglepet, fel is vetettem videora)

Visszoiére az Inuyashéro tnyleg egy
nagyon {6 ésigényes sorozalr von sz6,
jopan fanoknak érdemes felkelni vasar-
nap. Azon csoddlkozom csak, hogy eddig

nem filotiok még be, hisz a Dragon Ball-
ndl jéval durvabb rojzfilmrd] van sz6 - talén a 12-es karika
mentette eddig meg, bar akkor a DBZ-t s lehetne adhi...

Misem természetesebb, minthogy a sikeresebb anime-
kbal jatek is keszil, és szinte mar az is természetes, hogy
ezeket az alkotdsokat a Bandai szokta felvéllalni. Azton
ezek a j6tékok altalaban kozepesen szokiok sikertini. Bar
azis igaz, hogy ezek foleg a rajongoknak kesziinek, akik
minden témaba vago alkotésra ragerjednek. Ebbdl a
szempontbol az Inuyasha duplan kielegithefi a rajongok
elvardsait. Nem csok az 6rtént ugyanis, hogy egyszerfien
feldolgozttk o rajzfilm toriénetét. Ez fgy 6l egyszert let
volna, ezért egy komplett mellékszélot irtok a sztorihoz,
mely remekil kiegészithei oz eredefi
forénetet, mégis onmagdban is hely-
fello. Ez mér csok azér s lényeges,
e
jatek k&ien, melyek nem csok oz ere-
defi sorozatbdl valék, hanem kiln a
jctékhoz is keszitettek bejatszasokat,
méghozz elég sokat. Hangstlyo-
zom azonban, hogy csak az
Inuyasha rajongék fogjak
mindezt kelléképpen értékelni!

Figifelemre Mélf'bl aprogram stlusa.

hmag)\i(lésﬂ célozza. /!x friénet
éoként fényleg jol meg van csi-
ok g
még fobbet megtudhatnak héseik-
161, (Meg egyébkent s izgalmas
dolog kedvenceinket viszontléini.)
Mogéval a progromml sincsen
semmilyen probléma. Egy dflagos
RPG-18] van sz6, mely a Kasszikus
alapokra épit. A harci rendszer is

jész o, Eﬁ a Grandiat és a FF-et
idezte. Mindenkinél meg kell var-
nunk, hogy tamadhasson - hogy
ez mikor jon el, azt a képemys fel-
56 sarkaban lathafiuk. Egyébkent
sok mindent ’e]lesziheﬁ}ri, ésgaz
dagon felfegyverezhefiik héseinket.
Agrafikéval kapesolatbon vegye-
sek oz érzéseim. Tefszelt, hogy a
hatterek és a helyszinek miozgrkzk,
mely remekil illeszkedik a rojzfilm
silosehez. Az i 6 yol, hogy sok-
sok divezets film tarkifia a progra-
mot, melyek kilon is megnézhetdek
aBonus meniiben. Az azonban
mar nem fefszeft, hogy szereplok
olgonsson Kl s
elég butan és gyerekesen festenek.
Vagy Sket is rajzosan kellett volna
megcsindlni, vagy ot et volna a
cell-shaded technika. Tényleg na-

on hilyén néznek igy ki, pedig
@lonben viszonylag firhetd lenne
a program, o maga médicn per-

sze.

e e e
probléma. A sorozatbel ismerss =8
dallamokat hallhatunk felcsendilni, =
ek g gy e

Az lyen anime bol dlio-
laban szinte kizardlag verekedss jaté-
kokat keszitettek eddig. (Ezek pedig
szinfe mind rosszak lefiek.) Pedig
ezekhez oz anime-khez igazabdl az
RPG sfilus az, mely jol illeszkedik. gy
nagyon ériltem mikor meglatiom,
hogy az Inuyashabdl végre egy RPG-+ készitettek. N nem
egy Star Oceanrdl van s26, inkabb egy aranyos, széra-
koztatd jetekrdl.

Atorténet kezdetén valaszthatunk két fészerepls kozil,

és egy lany személysben. Kettsjik kozott semmi

mnbség nincsen, ugyanazt a sztorit kell végigjatszanunk
mind a kettjikkel. A forténet a jelenben indul, ahol hé-
siink (vagy hosnonk) egy véletlen folytéin ~ hasonlé dolog
ferént Kogome-ve is~ Inuyosha viligaba cs3ppen. A
megszokot jolét helyett feudali viszonyok és démonok
vérnak rd, és Kagome-vel ellentétben hazamenni sem tud.
gy hat Inuyasha segitségével nekivag a kalandnak, mely a

jek oz ol

Osszefoglalva az eddigieke, végil i feliehetd a kerdes:
kinek ajénihato ez a jaték? Nos, az Inuyasha rajongok fel-
téflenil szerezzék meg, mert egy hangulatos, 6 16
RPG-+ fognak kapni, ahol humus élmény lesz a mér is-
e b el
Aki azonban nem ismeri a sorozatot, és csak mint RPG-
nézi a jatékot, az jogosan lehet elégedetlen. A mai RPG-
knél ennél mar oval tobbre vagyunk és a grafika i
ne SOKKAL szebb. En czt mondom, hogy ez a jék kb
epesen sikeril, tehat ha Inuyasha rajongd vagy és szere-
ted oz RPG-ket, nyugodian megszerezheted, minden hia-
nyosséga ellenére sem.

A pontszémot is ennek fényében alakilottam ki. Aki
imadja Inuyashat oz hozzadhat még akar masfél ponfot
is, mas okar le is vonhat beléle ugyanennyit. Hidba, ilyen
étegiéiéhoknél nagyon nehéz ponfozni..

Veres Miki
veresmiki@576.hu

playstation 2

INUYASHA: THE SECRET OF
THE CURSED MASK
BANDAI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
jatszhatosag kidzepes
szavatossa
zene / hang:
LELTTTERS
1 Jatekos

8mb (262KB)
(dual shock)

memol
analos

v rajongok szer
X masok meg ke

5 pont
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v
ilyen nagy kedvenceid voltak az NES / SNES kor-
szakban? A kérdésre nehéz valaszolni, de szerin-
tem a tobbség biztos elékels helyre sorolnd be az
olyan neveket, mint a Castlevania, a MegaMan, a Metroid,
vogy a Contra. Akc:o/pluﬁorm sk ok, akiknek
nhei [étezéseét. Eppen

-

tobl
orom. Orom akkor, ha hozzék a régi igényességet,
vagy ha legalabb megkszelifik azt.

1115}

Mivel ezek a nagy Gregek mind a 2D-s, , oldalra halados”
korszakban szilettek, nehezen alkalmazkodnak a modern
kor kemény kovetelményeihez. Igy van ezzel a Contra soro-
zatis (eser{eg Gryzor.... esefleg Probotector...), ami mar
megjérta a konzolok minden nagy generdcisjat. Jol elszo-
rakoztatott minket a GB, az NES masinakon. Azutén szinte
tokeletesre lett fejlesztve az SNES reinkarnécio esetében,

" amire azéta is millick gondolnak pozitivan (Alien Wars).
Ezt mér csak egy hosszo mélyrepiilés tudta kéveni, amiben
részt velt az SMD egyszer, illetve a PS kétszer. A PS2-re ki-
adott, 3D-vel is incselkeds, de alapjaban inkabb 2D-ben
marads veérfrissités igen vegyes érzelmeket valtott ki bel-
lem. Sok dologban csak szimplan lemésolta a legsikeresebb

T
&

1P=02

— részt, ami Ujitas volt az meg nem szuksegszeruen
kedvezett is neki. Am hibaival egyitt is telszett, és
csak reménykedni tudtam abban, hogy az érkezé
Neo Contra még ennél is rugyogébb teliesit-
ményt nydjt majd...

A bevezet video hangulanos, émde picit klisésnek

dhaté. Bill 65 hésink) lovslds-
zik vehemensen, modern szamuréj tarsa pedig kardjaval
apritia az ellent. A végén kizssen intézik el a gigantikus
robotot, majd érzelmesen 8sszebtjnak egy vidam befeje-
2és kiséretében. Gyantsak ezek a fmk, de hat manapsag
mér az a ciki, ha valaki nem ,més” egy picit (szégyellem
is magam rendesen). ;) Nos... a bevezelo utén a féme-

‘playstation 2

sak, (sokszor) gusztustalanok, és mindegyikhez van egy
spéci modszer, amivel konny kinyirni. Kébé ennyi a lé-

; nyeg. Ahogy igy dtolvasom oz utolsé par sort, ez az
egész borzalmasan egyszertien hangzik. Az is.... Am ez
nem felfétlenil rossz!

Nem lehet panaszunk az 6j Contra epizédra. Végigjat-
szoftam egyszer... Lagkonnyabb fokozat a végén knms
ébélkozz a nehezebb vé ket-
. Nehezebb fokozat, a palya végi értékeléseim
umnbﬂn nem tol rozsasak. A fécim e|oﬁegy ,alternativ
_ befejezést” lathatok, ami erésen MGS hatést mutat. Ered-
- mény? Uj |ehelosegsk tobb élet, zenedoboz, galéria), am
kapok egy fandesot is: ebalkozzok A, vagy S Gsszesi-
téssel. Anyad! Napoklg csak azzal szérakoztam, hogy a
legravidebb idé alatt vigyem végig a cuccot, méghozza
minimlis haldllal, és Ggy, hogy minden ellenfelef kinyir-
jak. Mindent ponfoz a gép. Amit kaphatunk cserébe? Uj
palyak, valodi befe|ezes, 0j ruhék és karakterek, illetve
fegyverek... képek, és videok. Nagyszerti. A velemenyem
nagyon pozifiv. A Neo Conira rétaldlt Gjra oz Gsvényre,
ami a sorozatot ismételten sikeressé teheti. De ha ennyire
tetszett, akkor miért kapott ilyen értékelést? Mert még igy
is rovid. .. her p<:||yu2 Vice.. Hluba a nehemg hmba a
Ak

en sokszor nem lathatiuk, hogy ki jon magottiink, ez igen
® zavar lehet idénkent.... féleg akkor, mikor a képernys
éppen fele van lovedékekkel, bombakkal, egyéb hétraltats
tényezokkel. A kezdsfegyverek kszil csak a sréfessel in-
dito pakk hasznélhatd, mivel annak nagy a szérésa. Ez
klsegn a rendklvul pontatlan celzusnck koszonheh: kelle-
él. Kabé ezek a |

Elgszor nehéznek, és taldn idéflennek tiinhet a jaték. A pozerkedest

néha folzasba vitiek (helikopter rotorjan futkosés... LOLY), de azért
parédiaba még nem ment ét a program (mondjuk az érzelgést ke-
T e e e

Osszességsben fehat bejévas alNeo Conlra. Sok réqrsl mér rész:
ben / egészében ismerds szormy, fegyver, lehetdség. .. némi jités,
és élvezees jatekmenet. Ezekhez kcpcsoloduk a kihivas, a rejtett
cuccok begyupese (kesztetés arra, hogy Gjra és Gjra |enyom|u|< el

nitben toldljuk magunkat, ahol vélaszthatunk a szingli

vagy a multi jatek kozstt, illetve az opcicknal bedllithat-

rendezését is. Ha kész minden, khkkehunk a kezdésre,
hogy végre akciézhassunk. igy fettem én is, majd megré-
konysdve bamultam magam elé, ahogy az elss pélyara
kerillfem....

Miutén fegyvernemet vélasztottam, mar szembe is keril-
tem az ellenséggel. Na, de hogyan tettem mindezt? Hat

ménnyall Izometrikus nézetben kdvetett a kamera, ahogy
megindultam lesIni a gépek, ellenséges katondk és szér-
nyek brutélis hadait. Elsére ez marhara nem tetszett.
Eszembe juttatta a PS1-re késziilt, elég gagyi epizodot,
amiben hasonlo feliételek kozott kellett megkizdeni ka-
landozésaink soran. Na, de ne keseredjiink e, erre vonatkozo
véleményemet maid késbb irom le. Most sjjenek a fovabbi Gji
tasok, észrevételek... Kezdjitk a fegyverekkel. Harom véltozat
van. Mindegyiken belil harom motyét kapsz. Két hagyoményos
eszkdz (L-R gombokkal véltas, Négyzettel lovés), valamint egy

|uiekrerm| Nem Killzone. Nem

MGS3. Nem Gran Turismo. Nem Pro Evo 4.
Nyomod, mész, 165z, Szerintem zsir. Ketten
meg iberkirdlyzsir. Ugyhogy nyomijatok ket-
tesben. De ne az asszonnyal! ;)

az alapbé| kijelélt célokat (méashoz nem is hasznélhatod), majd
] [6vedekeidet. Lészered ter nem fogyhat el
soha, 6rok municioval rendelkezel. Bomba nuku. Jatékmenet?
Meész elére, pusztitasz mindent és mindenkit. Idénként eljutsz
egy-egy féellenséghez, akik a j6l bevalt semat kévetik: hatalma-

576 KONZOL

juk a nehézséget, az életek szamat, vagy a karakterek el-

kérem, szakitva a Klosszikus balrdl-jobbra haladé hagyo-

specidlis pusztito szerkezet (Haromszdg), amivel eldszor befogod

ket), és a hangulat. S tehat kellemes csalodas
volt a sorozat legtjabb epizédjo. Féleg, hogy hihetetlen deja vu
érzés keritett hatalmaba. Néztem a kalonokar a fegyvereke' ake-
s6bb megielend idegen szomyeket, és ezt mar lat-
fam, meg ezt is... ez nem ilyen volt... j¢, ez u|... ehh, de gusztus-
talan”. Bér az eleién utdltam, hogy nem balrél jobbra haladhatok,
a kessbbiekben nagyon j6l éreztem magam. A Neo Confra egy
remek akciojaték. Csak ajénlani tudom mindazoknak, akik kedve-
lik a stilust, a sorozatot, vagy csak egyszeréien szeretnének paros-
ban lovsldszni egy old school jellegii alkotasban.

NEO CONTRA

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTERS

Gébor
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evallom, egészen mostandig nem talélkoz-
B)um az EyeToy-jal, igy azt sem tudtam pon-
tosan, mire is kepes ez a kis szerkezet. gy

aztén izgatottan vittem haza, egy jatékkal, a Se-

a Superstars-szal egyilft. Bekotdttem a szer-
0 bkl o oot e e
kedtem a fofelemben. Nem mondom, kisebb fajta
sokkként hatott rém, mikor hirtelen, se sz6 se be-
széd megpillantottam magam a TV-ben, a jaték
meniii kozott. Aztan lefettem a joy-t és elkezdtem
lepkedni a menik kozott, mely a kiviléllo szama-
ra azt jelentette, hogy értelmetleniil kapalézom a
o N etlony reson i néckl
Ennek ellenére az EyeToy-jal tériént tallkoza-
som mindenképpen kellemes volt, mér csak az G-

lonsdg varzsa miatt is. Nem beszélve arrol,
hogy maga a Sega Superstars is egy 6 darab,
bar magén viseli a ﬁpiEumn EyeToy-os hibékat
is. Eqyelére azonban nézzik meg inkabb a l&-
nyeget, azaz azt, hogy tulajdonképpen mi is az a
Sega Superstars.

BEST OF SEGA

A fenti fécim talélé, valéban egy Best of... va-
logatast lathatunk a Segatdl. Ez ozt jelenti,

ogy a cég majd mindegyik hires jatékat ki-
prébélhmt:k igy az EyeToy-jal. Egyesek nagy-
el s e
Lassuk, mely programok keriiltek fél a lemezre
és mit kel bennﬁE csindlnunk.

Samba de Amigo: A 6l ismert zenei
tigyességi jatek, melyet anno még rumbatokkel
|e?1e?eh jatszani. Most — miutén kivélasztottunk
valamilyen forré latin szamot - a keziinket kell
B e s o e
lels helyre csapkodnunk vele. Nagyon 'éec?m
Lub, a Eulik sztarja lehet. Csak kicsit tobb zene

éne.

Sonic: Ez a Sonic
jatek hasonlit a régi

MegaDrive-os Sonic 2
extra pdlydira, tudja-
tok a folyosokra, me-
lyekben gytriket
gylitve IEKEQeN Chaos
Emeraldokat szerezni.
Most is ez a feladat,
csak joy helyeft most
kézvetleniil a keziink-
kel kell vezérelniink
Sonic-ot. Szintén a
dragakaveket kell be-

Gjteni. Ha megvan
e
hatunk Super Sonic-
Ko, 65 Gobb palyd is
megnyithatok. Nem
rossz!

er

Ball: Kicsit hasonlit
az elézs jatékra, csak
most bananokat kell
gyGiteni és nem folyo-
sokon szaladgalni.
Valamennyivel nehe-
zebb a Sonic-ndl,
mert bajos egyenes-
ben fartani a majmot.
Nekem nem fefszett.
Crazy Taxi: Az
egyik legérdekesebb
és legotletesebb jatek
a lemezen. Ezittal
nem vezetni kell a ta-
xit, hanem mi lesziink
az utasok! Ahhoz,
hogy felvegyenek ben-
ndneh nagyon erssen
integetni kell és koz-
ben Gvslteni teli torokbol, hogy ,Hey, Taxil”. A
mozgasunkat és a hangunk ersségeét is figyeli
a jaték. En berekedtem és elfaradtam, de na-

MARTIN BELESZOL!

Pityskas és szalonspicces bulikra mér tsbb
EyeToy jaték is sziletett, és mivel nincsenek
e 1 .
a (B

yon kirély. A jatékos bulik legélvezetesebb
garcb[a lehet. Erdekesség, hogy a jaték kezi-
kanyve megemliti, hogy tivoltozés miatt figyel-
jink arra, hogy ne zavarjuk a szomszédokat,
igy ne jatszunk vele este vagy kora reggel. )
(Egyszer(en nem ottem ra, hogy a
Headset nélkiil hogyan érzékeli a ja-
ték az Uvoltést?? A kitatott szad

onjelolt . 5]
tost, Kopat és HZX-et kivéve), én a Singstart
is ilyen , picsan élvezhets” stuffnak tartom.
Azért az nagyon firja az oldalamat, mikor
G S S
egy komoly jatékhoz is legyen értelme Eye-
Toy-t haszndlni...
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gysagat nézi?? Martin)

Virtua Fighter: Szintén egy mokas darab.
Be kel allnunk a bal oldalra és onnan kell vé-
dekezniink és tamadnunk. Hogy éppen hova,
azt mindig kijelzi a jaték. Ez tetszett, fleg bu-

likon lehet nagyon kiraly, hisz elképeszté beal-

lasokat és gizdulasokat s lehet csindlni, mely
nagyon j6l mutat.

EGA HOSES

_ megoldva. Tulajdonképpen fejel
.gc y eltalaljuk a szines leggsmboket. Nem rossz,
e

‘kézzel fogja itogemi a labdat...

. Puyo Pop Fever: Szinfén egy |
| gyon szerettem, igaz most kicsit mast kell csinalni.

playstation 2

Virtua Striker: Foci, bér elé eiyszerﬁen
ink kell, ogy
amar unalmas lesz. A tsbbség meg amigy it
.s‘legkébb csak ?)u i
ba ajanlom ezt is.

k, melyet na-

A szines koveket ezittal a megfelel szin lyuk
kell beterelniink, vigyézva, hogy a bombék ne jus-
sanak be. Meglehetésen szérakoztato, bar néha
igencsak amorf poziciskat kell felvenniink, hogy si-
ke Szintén bulis szaga van ennek is.

ights: Into Dreams: A Monkey Ballhoz ha-
sonlé nehézségi jaték. Repiilni kell benne, még-
hozzé karikékon dt. Nem egyszert, de csak gya-
korlat kérdése ez is.

aa

Chao Sonic bol
Chaot kell kikelteiniink és nevelgetniink. Ez amo-
lyan tamagochi-szer§ dolog, am elég szérakozta-
16 tud lenni — ez inkabb egyedil élvezetes. A kis
lényt etetniink kell, jétszani vele, stb. Egy boltban
csomé dolgot vehetiink neki. Nem rossz, csak ki-
csit unalmas tud lenni, igaz a Chao nagyon cuki.
A sikeresen feljesitet jatékok utdn le is fénykeé-
pezhefiiik magunkat, és eggyel nehezebb nehéz-
ségi foLon probalkozhatunk.

PRO ES KONTRA

Mint az gondolom a felsorolasbal kitéinik, a jaté-
kok kbzétt vannak jok és kevésbé ok is, de egyben
szinte valamennyi megegyezik, Chaot kivéve. Ne-
vezetesen inkabb csak bulikban igazén hasznélha-
toak ezek a jatekok, igoz oft felejtheteflen szorako-
265t nydjthatnak. Ezt

még a jatek kéziksnyve
is ee?ismeri, amellett,
hogy kétiétékos mod
nincs a programban.
Meégis, anndl nincs sz6-
rakozfatobb, amikor ha-
verunkat lafjuk vereked-
ni, vagy egereket, illetve
koveket terelgetni, vagy
esefleg kozosen Gvalfini
egy faxinak, hogy dlljon
meg. Egyedl mindezek
roppant unalmasak, na
de ketten vagy csapat-
ban...!

A program grafikaja
Vol e i
egyik aljaték az elvart
szinvonalat hozza, de
itt ugye nem ez a lé-

nyeg. A zenékkel is ha-
sonl6 a helyzet, mind-
egyik jatékhoz megfele-
16 vagy éppen megszo-
kott szélmoE tarsulnak,
legyen sz6 a Crazy Ta-
xi punkos szamaird|
vagy a ChuChu Rocket
aranyos kicsit debil sfi-
lusarol.

Mindent sszevetve én
teljesen elégedett vol-
tam a programmal,
tisz a céliat minden-

éppen eléri persze
igazan csak akkor, ha
van velink néhany ba-
rét vagy haver.

Veres Miki
iki@576.hu

The House of The Dead: A klasszikus pisz-
tolyos jéték valiozata. Ezittal zombikat kell le-
csapdosni. Szerintem nem nagy szém, pisztollyal
sokkal jobb volt.

Space Channel 5: Tancolés stuff, mindig a
megfelels helyre kell lengeti a karunkat. Nekem
nagyon nem [ott be. Ha belejssz, azért talan jol
el lehet vele szorakozni.

ChuChu Rocket: Mindenki kedvence is ift van,
bizony! Hidak be- illetve kikapcsolasaval kell kis

érkéinket terelgetniink. Természetesen ha ellen-
feéﬁ jon, akkor dtkelés kozben kell leengedni a hi-
dat. Szérakoztatd, majdnem mint oz eredeti, csak
fizikailag kicsit faraszts, féleg a kessbbi palyak.

Billy Hatcher: Nem egyszer( fojasferelgetss
iétsk, Eqy bazi nagy fojést kell végigvezehi a
pdlyan, vigyazva az ellenfelekre és gyimélesoket

Gjtve. Erdekes egy stuff, de szerintem tol nehéz,
gr’:r ha megtanuljuk iranyitani ellehetiink vele.

SEGR SUPERSTARS

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

1 Jatékos, eyetoy
memoriakartya 8mb (585KB)
analdg iranyito (dual shock)

+ bulis jaték
x egyedill nem az igazi

7 pont
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Playstation 2

MAJOMSAGOT MAJMOLG M

november vége-december kézepe
Ae y nagyon halas idészak, hiszen

o?yan mértéki jatekdsmping szakad
a szerencsétlen jatékosokra, hogy nem gys-
zik kapkodni a fejiiket a hatalmas kinalat
attan. Amelyik kiadénak csak egy csspp
is siitnivaléia is van, az a nogy cimeit
mindig igy a brutalisan kapkocf:;s és fej-
vesztetten anarchikus karacsonyi bevasarla-
si szezon kézepére idézitve jelenteti meg,
megprébalva ezzel a szeretet Gnnepénel
ahitatatol atitatott, és az igyekezetts| vakon
botorkélé vasarlékszénség zsebében meg-
bivd fercsknak fartclmér ihizni. (Ezt @
mondatot tényleg te irtad, Csipi-
kém? Egész meghatédtam... Mar-
tin) Ilyenior aztén, mintha csak a bésé
szaruja szakadt volna a nyakunkba: Call of
Duty, Prince of Persia 2, MGS3, GT4,
NFSU2 - a hangzatos cimekre kiéhezett ve-
v8k talalkoznak dlmaik netovabbijaval, és
lesz mit a fa alé is eldugni. Higba, Kanaan

a maszkalés jatékol I i pedi

«

az el6z3 részeket tovabb fi-
nomitva sikerilt az elmdlt
egy évben elkésziteni a
Fzﬁymfés', nem értem, hogy
a jéval egyszeriibb és le-
'isz'ulbbg Ape Escape ese-
tében ez miért nem tortént
meg? Oda tehat a jokedvi
majomkergetés, a specilis
targyak gyGijtogetése és
hasznositésa, és ezzel a
hangulatom is j6 par nap-
ra, maradt a sivér és egysi-
ko tobbjatékos arénaharc.
Ha a tartalommal nem is,
ilyen koritéssel azért kiegyeztem volna egy
maszkélés jatéknal is. Szuperdizaijnos elté-
16 stilusd anime rajzfilmeket nézhetiink meg
a jaték elején, illetve a Story médban bizo-
nyos palydk és féellenségek elst. A grafika
is fetszetds, hiszen minden egyes szerepls a
maga egyszerl, de nagyszer(iségében
jzolt cell shadinges kiilsét kapott, ami

ez,
még inkébb el vannak kényeztetve: Ratchet
STk 2R Ty 2 I5Kia ) menevilvarva vert
i Esimgls) CuipilM Laet mindazek'a
hangzatos cimek hidegen hagytak: valami
megmagyarézhatatlan oknéﬁogvo 8t csak
a ,nagyok” arnyékéaban csendben meghi-
vé 6 Ape Escape jaték érdekelte.
Elénken él bennem az el6z5 résszel eltsl-

nagyon is illik az Ape Escape taviranyitott,
beprogramozoft, révidnadrégos majmai-
hoz. A palyak is egységes benyomast kelte-
nek az emberben, még akkor is, ha egy-
szer(iségik mar-mar a primitivizmus haté-
rait stroljak (nem a minimalizmusét!). Né-
hol naplemente festi narancsszintire a vizet,
maskor pedig egy hi-tech futurisztikus

tott kellemes orak emléke. Hat igen, vala-
hogy jobban lekststt, mint a mostansag
agyon bonyolitott ,nagy nevek”. igy aztan,
amikor megérkezett, kitord srommel
silllyesztettem a hatizsakom fenekére, és
csendes izgalommal hoztam haza, hogy
aztén becsisztassam a PS2-6mbe. Ahogy
aztén az mér lenni szokott: Csipi M Lee is-
mét nagyot csalédott!

Szerintem kdziletek is sokan emlékeztek
még a Crash sorozat legelfajzottabb részé-
re, @ C{rush Bush-re‘ ami egy ijgyeflen, mar-

g tor
és minddssze azt a célt probalta meg szol-
gélni, hogy legyen vetélytérsa az Né4-es
Mario Pur'y~nal PS1-en is. Hogy aztén ez
mennyire [t &ssze, nem az én fisztem meg-
itélni, no meg nem is nagyon tudnam, és
egyébkent is csak azért hoztam fel a példat,

hogy szemléltetni tudjam: a Pimped &
m

nagyvaros falstt le-
begd attetsz8 négy-
zetekbsl allo |a%r-
mon kell megkiizde-
nink. Kér, hogy ezt
a sok otletet eg
ilyen silany kis Lw
nyés-versenyz&s ja-
tékra pazaroltak el.
Mint mér emlitettem
van sztori méd, ahol
lehetsségiink van
tébbféle csapat és
karakter kézil va-
lasztani. Vannak
egyébként onallo
,magényos” figurak,
ilyen pé(déu| az ed-
igi jatékok fshsse
is, de akar egy csa-

Primed szintén egy elkorcsosult jta
amit tvestil kellene kigyomlélni az Ape Es-
cape viragoskertbdl: magyarul a jatéknak
kéze sincs az el6z8 harom részben megis-
mert méaszkalés-majomfogdosés kalandos
akcidjatékhoz, ez csak egy bugyuta kis aré-
naharc, az AP univerzumban. Ezért hat a
csalédottsag, hiszen ha a mar fentebb felso-
rolt jatékok esetében vették a faradtsagot, és

MARTIN BELESZOL!
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pat iranyitasat is at-
vehetiiik, mint példa-

ul a Pipotron-féle go-
nosz majmokét. A
torténet egyébkeént
egy ididta bajnoksag
kariil bonyolodik, de
ez csak karités, a
hangsily a palyak
teljesitésén van.
Palyakbél j6 néhany
eltérs stiluso van,
nézzﬁn:( mos'knéhg-
nyat a leggyakorib-
bakbol. Az elss ilyen
az dltalam ring”-re
keresztelt. It mind-
Sssze annyi a dol-
gunk, hogy a harom
gépi e||en?;|et le-
nyomva utolsénak

hagyjuk el az aré-

nét. Ez az aréna lehet
aztén egy sima négy-
zet alakd ring, de ép-
pugy lehet egy viz alat-
ti medence, egy mozgé
ey o Tals:

kekkel tarkitott tankos

helyszin is. Tehat akar-

milyen eszkoz is all a
rendelkezésiinkre, a cél
elpusztitani mindenkit.
A masik leggyakoribb

dalya az ahol érmeket

ell gytijtsgetni, ezek a
részek dltalaban vala-
mely iranyban scrollo-
z6dnak, és nekiink

gyorsan a szanaszét
heverd érmeket felszedve kavetni kell a
nyomvonalat, kilénben a mélybe esink. Az
y6z, akinek a legtobb érme van a birtoka-
gcn a célba érkezéskor. Gyakoriak még az
sevezds” palyak is, akik emlékeznek még
ré, azok j6l tudjak, hogy mér az Ape Esca-

e 1-ben is voltak evezds részek, amikor a

ét analég karral kellett a két lapéttal haij-
tani a gumicsénakot — na most ugyanez
van itt is, csak brutélisan nehéz, hiszen a
gép ellenfeleknek a csonak iranyitasa rém
egyszer(ien megy, nem (gy szerencsétlen M

Lee-nek. Aztan oft vannak még a f&ellenfe-
lek is, akiknek kilon arénajuk van, és le-
gydzésitk is kiilonbozé taktikakat igényel.
(Az iranyitast minden helyzetben elmagya-
rédzza a gép!)

Sajnos azonban a jatszhatésag roppant
médon el lett b*szarintva: az aréna harcok-
nal, ahol mondjuk csozlival kell 16véldszni,
a kameranézet hasznélhatatlan, a méaszka-
lés gyﬁ]ﬁ?e'és pélrékon pedig oz iigyessé-
gi részek lettel eltolozva, arrél nem is be-
szélve, hogy szinte lehetetlen jol beldtni a
béna nézetnek kaszonhetsen a platformo-
kat, ezért sokszor fogunk &nhibankon kivil
mélybe esni. Raadasul higba végziink a né-

jyes palyacsoport élén, ha nem ériink el

Eizonyos kvétat, akkor az egészet kezdhet-
jik Gjra, és ez a limit bizony igen hamar
igen magassé valik!

Nélam a teljes bukastsl a jatekot csak is a
részletesen kimunkalt, és alaposan megter-
vezett slzilérdlhén‘%r mentette meg. Kezdvle a

P iop
mar biztos van Ape Ecape anime, mivel
annyi szerepld van a jatékban, akik eddig
sehol nem bukkantak fel az el6z8 jatékok-
ban, hogy az nem is igaz), a sok eltérs har-
ci sﬁ|usté( a felhasznalhaté eszkszok vége-
lathatatlan soran at, a felvehetd specialis
ikonokig bezarélag. Ezek egyiittesen gon-
doskodnak arrél, hogy azért egy Ape Esca-
pe rajongé sok érdekességet )ecﬁéﬁon maga-
nak, elég, ha csak megemlitem a személyes
Monkey Fan Clubunkat, ahové természete-
sen a teljesitményiinkts| fiiggsen, a rajongok
leveleket irnak, ajandékokat killdenek.
Csalédas tehét az Pimped & Primed, de
legalabb mégsem akkora skérség, mint
mondjuk a Crash Bash volt annak idején.
Etté| persze még, ha nem szereted Ape
ckat, messzire kerild el, mert a két
analégos iranyitas miatt (amit csakis az
elz8 jatekokban lehetett igazén begyako-
rolni) ||ehe', hogy be kell majd nyugtatézni.
Erre mondijdk azt: hogy talén majd legks-
zelebb...

Csipi M Lee

APE ESCAPE:
_ PUMPED & PRIMED
UBI SOFT

~MAS VE E
grafika:
Jjatszhatésag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:




kozeletben, johet virtualisan is. Ver,

erdszak, brutalitds. Az lekét minden-
kit Idaig legaldbbis ez volt a legfebb
tampont. Am az uébbi években elétér-
be keriltek a ndi festek is. Talan a
technika fe||odese adta |ehe'oseg

cirkusz kell a népnek! Ha megkapték a

van igény? Ugyan korébban mér
voltak erofikus kalandjatéekok,

mostansdg més fémara gytrnak
a keszitsk. Eldszor a verekedss

Rumdy Reiko
Fallen ‘Angel
=

MARTIN BELES.

Muga ajatek egy okérség, de a csajokat ok zsir
fixirozni benne... l(szem, én o BMX XXX-szel is
elvoltom vagy egy om| mire végignéztem benne az
sszes videot - ennyit a Rumble Roses-szel is elfaliat-
tem, s6t még tobbet is, ami azért még mindig fobb,
0 e kit e
jatékkal...
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FERFIAK ALMA

programokban jelent meg a szépen kidolgozott
lanykak (DOA, SC), manapség pedig egyre
t6bb stilusban mutatkoznak meg fontos szerep-
Ioként (verseny, kerékpar, pankréci6, modelleket
mulogatd ,dlék”, vagy kvizmisor). Az meg mér
csak roadas, hogy vannak olyan megielenések
is, amik kifejezetten azért kesziltek, hogy a
nécikben gysnysrkadhessen a megfaradt jaté- ‘g\f
kos. Karitésként pedig oft van a méz, ami falan 5
megtéveszthet mindenkit: nem, talan itt nem az
erofikan van a hangsdly. llyen volt a DOA strand-
riplabdas mékéia is. Ketségink sem volt azzal
kapcsolatban, hogy més is kavemni fogja a Tecmo
dltal lefektetett Gsvényt. Mondjuk Gszintén meg:
vallva... egyalialan nem zavar a do-

log. Hiszen mikor a
Rumble Roses elss ké-
| peit, videoit meglatiuk
Kedvesemmel, egybd arra
gondoltunk: ez kelll Ezt
megszerezzik... mar ezért
érdemes lesz PS2 tulajnak
lenni. Megszokott dolog
nélunk, hogy ha valami
szebb néni szerepel egy
programban, akkor asszony-
paitas megjegyzéseket tesz:

e i6 segge van! Ez csi

... Az a lany tefszik!”.

Széval bizakodva lestik oz R
érkezését. Fel voltunk késziilve,
hogy kettesben majd nagyokat
csatdzunk a kellemes dombo-
rulatokkal ellatott pankrétorok
szerepében a hideg, téli éjsza-
kakon... mar ha nem lesz

jobb dolgunk... ;)

READY TO
RUMBLE!

A bevezets videoban mar
megmutatkozik par csinos hl-
gyemény... bér itt is tariva va-
gyon a komolynak tinG lét-
szat, miszerint ez egy vereke-
dés anyag.... a minden moz-
dulotnal megrezzens mel-
lek, és a kilonbsz erssen
hivalkods/incselkeds pé-
zok mutatiak a lényeget.
Ebben a tudatban léphe-
tiink tehét a fémeniibe is,
ahol szembekerilink o ja-
1ék er6sen gyenge felho-
zataléval.... mér omi a le-
hetéségeinket illei. Tola-
lunk karriert és normél bu-
nydkat. A galéricban a
csajokat fixirozhatjuk...
mér ha megnyitottuk Sket,
illetve bemutatéikat. A
normél bunydban hagyo-
manyos ringben mérkéz-
hetiink meg a gépi j6téko-
sokkal, egy haverunkkal...
vagy akdr dssze is ereszt-
hetiink két gépi karaktert, hogy mi csak nézsi le-
gyiink a verekedésnek. Van még it iszapbirkszas is,
ami tulajdonképpen egy oz egyben a ringes téma,
annyi killonbséggel, hogy a célszemélyek fiirdsruci-
ra vetkdznek, és a zrt teret felvaltia egy tengerpart,
meg egy sarral teli medence. A harmadik lehetdség,
hogy bajnokka vlunk, és megérizzik cimiinket, mi-
kdzben kilonbozs extrakat nyitunk meg. A torténe-
tes mod Ogy zailik, mint minden mas hasonlé ko-
rong esefében. Kivalasztunk egy szerepldt, azutan
uccy'... megyiink a gybzelem felé vezets dton. A

szorikrél inkabb ne is beszéljiink. Altalaban
aromsag mindegyik, de hat nem is var-
tunk FF szinvonalat. Az mér més kérdés,
hogy én igazi Snsanyargato médjéra min-

playstation 2

alacsony. Akkor ezek mellett fessék megengedni egy
kérdest. A leirt tényezok mellett hogyan sikerillt ez a
trégya megjelenités? Elsére jol néznek ki a csajok...

bogyosek seggesek, van combiuk, és nem az agyon-

den diveze mikor a doktor
nénivel lenyomtam a karrierem. A végén
mar hangosan rohdgtem, de nem sze-
retnék megfosztani senkit a felfedezés
érzésétd, igy inkabb csak k

, anorexids szuy Jellekre emlékeztet-
nek, hanem i igazi nékre. Am alaposabb megfigyelé-
sitk utén kideril: keményen latszodik a labak, karok,
fenekek |||esxtese A mellek dgy 5aryku|odnek ide- oda

okat tarolnanak.

mosolygok tovabbra is.

Lassuk a kitzdelmek menetét. Elkez-
dadik a meccs. A ring két végében dl-
| lunk. Lehet iini, megfogni, futni, véde-
J kezni (Négyzet, Haromszdg, X, R1).
Ha valaki a foldre keril, akkor a Kor-
rel foghatjuk le a visszaszamoldshoz.

Aliclaban ezt rem nagyon enged
ale

vc]odl kebleknek is van egy kellemesnek mondhnro fi-
zikajo, de a jtékban lathaté mozgas nyomaiban sem
emlékeztet ra. Némely fenék olyan, mintha fiszta no-
rancshér lenne, vagy valami egyéb ragdly esofitand.
Ok.... nem rondak a csajok, de kozel sem fokélete-
sek.... ezek a hibak szabad szemmel is lathatok. Két
komoly negativum van még grafika terén. Az amyé-
kok eleg gyengek, az iszapbirkézés pedig nevetséges
{0z a kifeszitett barnasag minden, csak nem viz, vagy
sar). Utébbindl a csajokat egy pillanat alatt beterifi

gadasét célszert; hasznalni. Ha ol megy, elkezdiok
tordelgetni oz aldozat valamelyik fesirészét. Erre re-
agdljunk gyors gombnyomogatassal. Ha jél csindl-
tuk, o képernyd felss sarkaban egy sziv jelenik meg,
ami kicsit 3ltSdni fog hirtelen. Amennyiben ez telits-
dik, ellenfeliink sirankozni fog, meg ilyenek... e mi
ne foglalkozzunk a szerencséflen nyavogasaval, in-
kabb fordeljik meg Gjra a festrészeit. llyenkor tbb-
nyire beadjdk a kulcsot. A masik specialis lehetsség
az, hogy az itések, sikeres tamadasok soran a csi-
kunk el kezd toligdni. Ha a jelz8 melletti szam nullé-
bol egyesre vélt, akkor az L1 lenyoméséval egy bru-
talisabb témadast vihetiink be (ha fekszik az alany,
és a fejénél tesszitk ugyanezt, akkor egy ,haldlos”
csapast visziink végbe, ami ugyan nem végzefes, de
elég keményen leamortizdlia ellenfeliinket). Hat kabé
ennyi a titka a rendszernek. Elég egyszer, viszont
emiaft viszonylag j6l hasznélhaté is. Nincsen folbo-
nyolitva, m taldn pont emiatt nem fog fefszeni so-
kaknak. De visszatérek eredefi témémhoz: ez nem is
egy iszonyat komoly verekedds stuff. Ez egy (legin-
kabb) ferfiaknak (természetesen hetero férfiaknak...)
készitett jaték, amiben a hangsoly a nékon van, és
nem a bunyon.

AKKOR MAR INKABB A
DEF JAM...
«.VAGY A PRIVATE
GOLD

Oszinte leszek: ennél azért jobbra szamitottam. Ve-
rekedds cuccként ugye nem lehet komolyan venni az
anyagot egyszer(j volia miatt. A sfilusban oft van ki-
emelkeds alkotasként az EA ropper habortja. Az RR
rvidsége és egyszer(isége miatt a nyomaba sem ér
(na meg a behozhatd Gjdonsagok terén sem). Egyet-
len esélye oz lett volna, ha oz erofikus része 6l van
elkészitve, Ugy akar nyole ksril is lehetne ériékelni.
Am a valosag kegyeflen. A Rumble Roses nlam ke-
ményen megbukott Tiz karaklerink van. Ezek mellé
mindegyiknek van egy alternativ véltozata s, amit be
lehet hozni, plusz egy raadés... szintén két véltozat-
ban. Helyszinbdl csak par darab van: kilénféle rin-
gek, meg a saras medence. A j6tékmodok szama

valomi gumiszer( anyag, ami par masodperc utan
{ha nem kerilink Gira s6r-ld) egyszeren eltnik r6-
lunk. Vice. Egyébként akér szép is lehetett volna a
program, ha jobban odafigyelnek az emlitett dolgok-
ra. Hiszen a szereplék azért nem néznek ki rosszul, @
kdzonség meg teljes 3D-ben pompazik, igy végre
nem csak idiéta 2D-s lapok szurkolnak. A koryezet
sem rossz... a ring bér részei példaul egy az egyben
olyanok, mint a valésagban.

Széval lehefett volna az R sokkal jobb is.... & ki-
mondottan sajnalom, hogy nem igy alakult. A bunyok
elstti bemutatkozasok (belépck) egészen hatasosak,
nekem még a harc is bejott. Sat... kifejezetten élvez-
tem a j6fék hangulatat. Mindenesetre felve cjénlanam
barkinek is. Hosszd idére nem fog lekatni, maximum.
akkor, ha mér nagyon ki vagy éhezve pér cici, meg
popsi laivanyéira. De akkor bizonyos tévés csatorna-
kat inkabb tudok ajanlani... 1) Sajnlom az Rumble
Roses-t. Akér még kiemelkeds is lehefett volna. Ala-
posan probald ki megvétel elét. Jo... majd elfelejfet-
fem: zenék ferén se véri ] sokct... Az iyen Kiler
Barbies”, meg a hasonl6 sziérzenekarok sem adiak
sokat a mindséghez... ;) Hat ennyi... a kovetkez6 ge-
nerécios gépeken azért szerefettel varunk majd vala-
mi hasonlo probalkozast. :)

Bojtds Gdbor

RUMBLE ROSES

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

LLEMIEH

Jjatszhatesag:

szavatossa

zene / hang:

hangulat:

6.5 pont
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azudnék, ha azt mondanam, hogy oft-
H hon vagyok Godzillaban, annak ellen-

ére, hogy minden alkalommal, amikor
bent jarok a szerkesztségben (és ez elég si-
rin megtdrténik), mindig megcsodalom a
Martin polcén az eredeti Godzilla vs King
Gidorcmideckuzeﬂdjdt — jbmagam csak o
hollywoodi Godzilla mozi‘i\me} lattam. Na,
nem mintha bénném, hogy a tbbi ,klasszi-
kus” kimaradt az életembal, hiszen szamom-
ra egy bédiletes (Csipi itt mas szét
hasznalt, de éber voltam! Martin)
nagy gydkérségnek tinik, ahogy két, vagy
li hatalmas szrny csépeli egymést, mi-
Koben oot bl el o e el
szinen talélhaté nagyvarost. Japanban persze
ennek is, mint mindgen mas gyogydsagnak

kultusza van. Azt
azért egyszer szive-
sen megnézném valo-
sagban ils, ahogy ki-
ion egy ilyen ,sér-
Lénygyik" a fengerbé|
(de lehetsleg tejesen
elpusztithatatlan és
megdllithatatlan), és
szélveri (Csipi it
mas szét hasz-
ndlt, de éber vol-
tam - megint!
Martin) az egész
szigetorszagot, lehe-
téleg nugyogbb puszti-
tast végezve, mint a
ledobott két atom-
bomba (mondjuk
amilyen fanuﬁl(usak a
jopanok, szerintem
valamelyik picurka
héz alagsoraban mar
beveiésr(}e, kécs;en“c'xll
egy mechagodzilla,
ha esetleg a fentebb
vazolt esemény beks-
vetkezne). Még itt az
elején jegyezném

aztis, hogy a
jatek egyfajta ,évfor-
du|6s§iiudlds, hiszen
Godzilla 1954-ben
latta meg a gomba-
felhé magul kikukues-
kalé napvilagot, las-
san fehat nyugdijas
korba lép a szornyedvény.

Ezutén a t6lem megszokott kipksdss beve-
et utan itt az id8, hogy a fesztelk csasza-
ra és az Uberszdifer (nem én mondtam ;) né-
hény rovid bekezdésben megemlékezzen a
kifejezetten Playstation 2 exkluziv cimrél, a
Godzilla - Save The Earth-rs|. J,elenf

a téméja hasonlé mélységekben boncolgatta
a Godzilla témét: azaz romboljuk le a véarost,
és gybzzik le az elénk felsorakozé, szintén
nem 1ol nagy képzelderérs] tandsagot tévs
mutans vagy mechanikus szoryeket.
Amennyiben hagyjuk a jatékot demozgatni,
elvéive egész hangulatos kis vides-bevaga-
soknak is Gi lehetiink, amiben Go-

meg mar egyébként hasonl ,verek rom
bolés” jatek korabban is, akkor ugyan Xbox-
ra, Destroy All Monster Melee volt a cime, de

MARTIN BELESZOL!

Nem j6 jaték szerintem sem. Talan négyen...
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dzsilla (direkt irtam igy fénok!) betémadja a

vérost, vagy amiben Godzsillat megtaldliak a
tenger alatt, és hasonlé okossagok. Nem na-
Eyon akarom mér szapulni a Ih.s csikslzemﬁe-

hogy fetszik: kivalasztasz egy figurdt és végig
kel verni szép sorban az ellenfeleinket. Koz-
ben persze, hogy ne aludjunk el az unalom-
t6l, néha nagy ritkan beszirmak egy rombo-
165 (bizonyos pontszamot kel elérniink adott
id8 alatt) vagy egy l6véldozés palyat (éltala-
ban a mér emlitett UFO-kat és}?/ugy helikop-
tereket kell agyontiizokadnunk). Ezen kiviil
van Survival (remélem, senkinek sem kell, el-
magyarazni mi is ez), Melee (harom ellenfél
ellen), Versus, Multiplayer, és a Challenges,
ami kilonféle rombolés/I6vsldszss feladato-
kat takar. Erdekességképpen megemlitem
még a Godzsilla kosarlabdat, amiben hatal-
femgolyokat kell bedobalni az egyik

et, de szerintem a japanok elé , ha a
képernydn egy hongirﬁrsuk elkialtia magat,
hogy God Csillal :D (A magyarok meg
attol éveznek el, amikor Stohl Buci
Ssszeérinti kezecskéjét a mappa-
val... Martin)

Neézzik most konkrétabban a lehetéségein-
ket (az igencsak akadozo 111) meniben: az
ekson akar lenni a sztori méd (mer’ hogy van
ém sztori s, amit oz elején egy UFO néni
foglal 6ssze nekiink) vagy az arkad, kinek

mas
hegyoldalba 1&vé ,kosarba”.
A mozgaskultorank egyébkeént igencsak
Korlétozoft: van ités, rigés, fogas (ezzel le-
het egyébként felvenni ez elsbb emlitett lab-
dakat is), ugrés, lehajolds, csapkodés a far-
kunkkal, vagy a specidlis tamadas gombja.
Ez utébbi egyébkent teremtményenkent val-
tozik: dltalaban valami lévés, bénité sugar,
foldalatti asas, és hasonlé egzotikus dolgok.
A kiizdelem elég lassan zailik, és nincsenek

is hosszan egymésba fonodé ités-rogés so-
rozatok, azaz kombok, csak néhany egysze-
16 kombinéciét enged a gép, bér ltalaban
ks o e
Buny kdzben nemcsak hogy természetes,
hanem eg kotelezs, hogy lerombol
juk az épleteket, vagy a szabadban talal-
até hatalmas sziklakat, és egyéb természefi
képzodmenyeket. Ezek egyébiént nem csak,
mint latvényelemek keriltek be a jatekba,
néha hasznuk is van, hiszen értékes energi-
apétlé ikonokat verhetiink ki belélik, sét né-
ha napjan az UFO-k még hatalmas ATARI
jeleket is leeresztenek a féldre, amit szintén
rdemes felszedni - hogy miért, azt majd
baljatok ki. Harc kdzben egyébkénkent
Vvégig tamadnak minket, hol a foldi ersk he-
likopterekkel, hol pedig a galad idegenek a
oeal cikke] Do még i
rosrészeket is beleszamitva, a grafika dlig ér
egy kdzepest: lomha, néhény mozdulatot
e et e
is tamadasok (biztos ilyenek vannak a
Imekben is), néhany szebb épiilet vagy hid
ma mar kevés az iic(/‘n'sséghez. A hangok
is egyediil a menet végén hallhaté ka-
ai radidadas fogott meg egyedil (ez té
iékoztatia ugyanis a bazist u?(iizde'em Vvéy
imenetelérdl). Egyébirant a gép mindenféle
isztikat vezet, és tgy osztogatia a ponto-
, mintha ingyen lenne (pedig vérrel-verej-
kel kell érte megkiizdenink), amiért aztan
bsz6 artworksket vagy épp palyékat
vésarolhatunk (ez
utébbiak méreg dra-

gak).

A kezdetben eleg
gyér felhozatalt sze-
replgarda a késcb-
biekben igencsak ki-
bévithets, hiszen a
hat alapfigura mellé
még tizenket6t nyit-
hatunk hozzé, olyan
nagy” neveket, mint
Jet Jaguar, Space

Godzilla, Gorma
(tudjatok a lepke,
akit elészor gubs
alakban kell lenyom-
ni, akarcsak a film-
en) vagy a szeren-
= csétlen nyomorék,
kar nélkili King Gi-
dorah. -
kH:I: engem kérciezeL
étlem, hogy sokan
' lenné kuzci, akiket
ez a jatek tiizbe hoz,
talén csak a kis ha-
zénkban él8 japéan
egyetemistakat, mivel
nalunk se kultoréja,
se molfja nincs Go-
dzsillanak és diszes
kis kompanigjanak.
* Na persze, hogy ha-
mar el fogjuk fge]'e-
ni, az nem csak Go-
zsilla érdeme, vagy a
téma érdektelensége:
a jatéek egyébkent is Eyenge labakon dll,
egysiko és unalmas, hidba no: nem az euré-
pai, és féleg nem a magyar piacra valé.

Csipi M Lee

GODZILLA: SAVE THE EARTH

ATARI
MAS VERZIO: X

grafik

jatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

LELTITERS

5 pont




SYBERIA 2

Nem fitkolt dolog, hogy én nem latom at ennek
a Syberia dolognak a na szerlségét. Az elss
rész is szerinfem azért 9{ felbehagyva, mert
egyszer(ien nem volt koncepci, dsszevissza ta-
|<'j!ak ki ofleteket a készitsk, hiba van Benoit
Sokal neve, mint hizéerd felfiintetve a jatékban.
A toriénet lehet, hogy olvasva vagy Jﬂmen el
menne, de a feluda'og a kinlodss jatékmenet és
a kihalt kérnyezet e|egge ellentmond a jétékosok
Gltal csapon{vpe nak, de megint csak kihangsd-
|yuzcm, hogy szerinfem. A keftes részt azért

az elsstél elvonatk néze-

gelnl de ez nem ment sokdig. Kate Walker ide-
gesits irényitésa, a jaték folyamatos akadozasa
a héttér és a beszéd file-ok folyamatos tolisgeté-
se miaft hamar ‘unyc|gcsra késztetett. A grafika
azért némileg javult, de még mindig megmaradt
a nagyrészt renderelt, és abba kézzel be|e|aw|
atott, fesve?eten ullokepeknek csak mar tobb
inamikus elemet is megprobdltak becsempész-

ni, mint a héesés, vagy az erdei dlatok futkoss-
sa. Az iranyitdst szerencsére visszatették a ré

metodusra, vagyis nem olyan, mint X-en volt,
hogy egy kis ablakot kellett lent kuksiznunk,

hogy éppen hol és mit csinélhatunk, hanem a
kurzor véltoztatia meg az alakit he|yzemek
megfeleléen. A logikai Feludurok klhnvasu mellen
némi nehézséget jelent a pa

jait elolvasni, ami még RGB jel mellett sem egy
szer(j az osszefolyc butén kdrvonalazott, folyo
irs-fipusG. betik miatt. A jatek b hi-

‘7

ROCKY LEGENDS

Az elss Rocky filmet még gyerekként lattam,
moziban. Emlékszem is a e%egendus mondatra,
hogy ,Végidtok fell”. Kb. ennyi maradt meg
bennem belole meg, hogy bokszoltak benne k-
[6nféle emberek. (Egy igazi él6 mozi-adat-
bazis vagy, a vak is lathatja! Martin)
Ebbdl s kittinik falan, hogy nem vagyok eme
sport elkdtelezett rajongéja, ha mar hare, akkor
legyen K1, ezt vallom. Eme jéiték viszont abbél a
szempontbél j jobb, mint az XY valés bunyos ne-
vét felhaszndlo stuffok, hogy a filmeket dolgozza
fel, ezaltal némi adventure vonalat képvisel a sok
ifleg kazepette, és akik esetleg nem szimpatizal-
nak Stallone bagyatag tekintetii arcaval, azok a
mésik harom rivl {s (Apollo, Clubber, Ivan) kesz-

iébe bojva cipéra verhetik ama festrészét. En
sem 8t valasztotiam, bar nem ellenszenv miatt,
csak Dolph karakteresebbnek tint Ivén képében,
mint feltérekvs, Vorss Hadsereg tag USSR spor-

fols. Az el horcnel meg kisé last vol sze-
ek |

SHREK 2

Mint kifejtettem, szerefem az computer dltal
gyGrtolt (generdlt) filmeket, mondjuk a Shrek 2
Dreamworks produkcié, nem pedig Pixar. Ez fer-
mészelesen nem von le semmit az ériékébd, de
elészér azt hittem, multiplayeres a game, de hié-
ba dugdostam fel muso? k kontrollert a gépre,
nem ajanlott fel ilyen lehetséget. Ugyanis, mint
az talan kézismert, a Shrek 2-ben négy karaktert
pétyolgathatunk, a kontrollerrel vuhugclMJ kozot-
tik. Magat a cimszereplét, kedves és légies par-
i@, Fiondt, a beszédes Szamarat, és 0j bardfjukat,
o Mézeskaldcs emberkét - de ez negyedik
Jhely” néha valtozik. A négy szereplének némil
eliérd tulajdonsagaibol adédik a cserélgetss mé
szer, vagyis az, hogy néha az adott qucmuk

kell oz irémyitands

LEISURE SUIT LARRY:
MAGNA CUM LAUDE

A régi szoveges kalandjétékok mar csak bar-
langrajzokon [éteznek. Ezeket nézték meg, és
masoltak beldlisk egy mai elvarasoknak megfele-
18, mutass &s klikkelj jatékmenetiel rendelkezs
Larryt a készitsk. Egysbként lehet, hogy errsl
beszélt valami nagyol %(os valamelyik szenzacio-
hajhasz, nulla hirértékkel rendelkezs kereskedel-
mi magazinmiisorban, mert fel voltak héborod-
va kiilféldon a mindenbe beleszolni akars, ural-
kodasi kényszer alatt él6 hatalmaskodok, hogy
az egyik jatékban embert kell ¢lni [Manhunl)
egy masikban pedig szexulis akiust letesiteni
nBkkel. Még j6, hogy a TV-m nekem azért van
leginkabb, hogy jétsszam raita, mert a mai mg-
sorok 90%-a nezLener\en értéktelen, tucatembe-
rek bo é éséra valo szemét. Az

Vegilisa a specialis

. a zold orias fel tud kcpnl és eldobdlni targya-
Em és kilonféle léenyeket, Fiona pedig le tudja los-
sitani oz .dm matrix effekitel, amit egy palyaré-

gény, de az : egész

az animétorok. Sajnos a mozgdsok még mindig
olyanok, mintha papirfigurdk lennének oz em-
berek, nem érezni a silyukat, az itéseknek is

van, nem is szélva a bevitt fa-
lalatok lereag sétél @ masik felen. Egy j6 mo-
mentumot azért talaltam, mégpedig a felitést,
amitd] 6l megugrott ellenfelem. Meg az is fet-
szett, hogy pirosodik, dagad a harcosok arca,

de ez is csak a menetek kozon volt latvéanyos a
kokb |

béja mégis a ,toltgets életmod”, ami a béna
h||eszruk munkéssasat dicséri. OH az o 32 me-
ga meméria, amibdl a jaték engine (ha lehet ezt
engine-nek nevezni) megeszik otdt, a jarulékos
adatieriletek mésik 16t és marad a feméritet
képeknek 20 mega hely! Ez TV felbontason ren-
geteg hateret jelent.

Ennek ellenére belatom az elényeit is: ilyen kis-
sé elvont kalandjaték pl. tényleg kevés jelent m
az utdbbi idében. En egy pontial kevesebbet ad-
tam neki, mint SiD, ami szerintem érthetd, miu-
tén elolvastatok a véleményemet...

MAS VERZIO: X

6.590nt 7.590nt 6,5pont

meg mert harc
kdzben olyan V(ﬁ' mintha semmi bajuk nem len-
ne. Az u'eskombmuclokkul sem volt semmi baj,
szoval a hare része tetszeni fog a rajongotabor-
nak is. Engem leginkabb a |urek hangulata fo-
gott meg, az angol szveg erés orosz akcentu-
sa, meg mikor ruszki nyelven szamolt ré a bird
a masikra, kiiitésnél. Amikor meg én fekiidtem

mert irogattam valamit és ezt kihasznélta a
gep, ' akkor fojoltak, és a kézonseghd! valaki egy
ires konzervdobozt hajitott a nnghe A groﬁE
PS2-n jénak szémit, a l|(eze|hefoseg se rossz, a
célesoportot pedig mar definiliam.

szen k haszndlni is kellett. Itt egy ko-
boldnak kellett segiteni GsszegyGiteni a szanaszét
repkedls Kisméretd findéreke, kiket megérnive
azok visszakeriliek a beféties uvegelkbe (kemotox

0j Larry hés iranyitgatasaval én szsmely szerint
igen jol elszorakoztam, eldumaltam pér csajal,
ol keveriem, tancoliom, s6t z6kdoket gt
tam, ha spontén nyomogattam az X-et. Pedig a
hngas sem vicces, ezt megtanulhatiuk Terrance
és Philip ota (South park). (Ott a felhaborodott
szillsk Mrs. Broslowsky dltal felturbozva villa-

hatékonyabb lett volna), és normél idsben a kis
rohadékok igen gyorsan elmenekilliek a csapa-
tom elél. A felodatok, amiket kapunk elé
konnydek, és tipikusak is a film altal megformalt
vilagban - igy az elss dolgunk pl. oz lesz, h
Shreknek dtravaloként szemgolyokat gy

ram' az oft maszkalé csigakbol kinyerve, Gtlege-
és dltal. (Ez olyan ronda mondat volt,

orgonyzé kovet széitorve, megiitkézés Robin

vl egy kis kollekiv cselepatéban,

mindez ped\g egy nagyon ol & szépen | fel
ilagba

mosszékre itélték a két hiilyét. Meg volt olyan SP
rész is, amikor szintén befiltas miatt harcoltak
(Ogy az apukak és anyukak, hogy érids cstzlival
I6tték ki magukat a TV vagy milyen székhéz épi-
letére, oft nagyot toccsanva, majd vérben dzva
lecstszva. Es sajnos a vilagon rengeteg Bros-
lowsky anyuka van...) Na, térjiink vissza a jaték-
hoz, amit sajnos rélcg olyanoknak tudok
ajanlani, akik értik az angol, vagy valamelyik
tamogatott nyelvet, mert a game gerincét a be-
szélgetések, sikamlos utalasok és poénok képe-
zik, a reflexjatékok (dumesi a |cnyo|<|<c|| tanc,
kokle\keveres) mellett. A néknek jo nevisk vagy,
. az els6 akinek a képét kitette a

vilaghom, czeléssel egybek
ks rds sy moyer, o ikt meg
i 5 hogy el e & bosebl ik i

edvesek a szemnek, plane, ha ezek a szemek
imédick o hagymalelkd ogre kalandait. Nekik
szl legféképp ez a jéték.

MAS VERZIO: GC, GBA, X

jatek, Analisa volt. Olyan, akit minden poligon-
}e rfi szivesen klunuhzelne, vagy hogy kell kiejte-
ni ezt a sz6t pontosan...

Dzson

MAS VERZIO: X

pont
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ESELY
NELKUL

Eleggé lazdn reklamozta
a Namco az immdron
nem kevesebb, mint 16-
dik epizodjchoz elerkezen
0j repilészimulator / ok-
ciojoték kevereket. Jel-
mondatuk, a ,Nothing el-
se comes close” sefeni
engedte a e eszloL azon
eleinte kissé Lllengzosnek
inG gondolatat, miszerint
a piac tobbi részivevéie a
saros nyoméba sem érhet
majd a joteknok. Beval-
lom ez igy elsére eléggé
hihetetlennek hangzott
még a jol skerilt negye

ik rész p

iranyitésa vér a jatékosra. Hogy mlkem2 Eddlg csak

n ommumiahunl( csapatunk fagjaival, ami 14
oranyi (1) ruduouzena forméjdban a mostani részbé|
sem hianyzik, amde: a D-pad gombjai oz 4j részben
pcrancso{zk\udasuru szolgdlnak. A /e irny megnyo-
mésakor (CVR - Cover) segemk fedezni kezdik
Parcncinck peokaCl i (AT e e
taséra tmadas |endu|nek a
sakor (DSP - Disperse) pedlg szelszorodvu tamad-
nak. A jobb gomb megnyomésaval a tbbi parancs
mellett is alkalmazhat6 utasitas (SPW ~ Special Wea-
pon), ami az exira fegyverek hasxnak:k)' engedélyezi
vagy tiltja le.

MEGIS EGYEDUL?

Osszesen fizennégy misszi6 vér felfedezésre a siva-
Iugh| kezdve a havas hegységen, écednon, sblon &t
egészen a mediterran dombsdgig 'eqedoen a lehefd
Iegvuhozclosubb terepeken illelve ferepek felat), fo-
amatosan véltozo idsjarasi keralmenyek kozott. A
é\udamk foldi és / vagy fe?A célpontok levadaszas-

tudotaban i is, hisz csok a
célplatformon harom je-
lentss témabeli anyag je-
lent meg ez év folyamén:
az Aero Elite: Combat
Academy, a Lethol Skies I
es az Air Force Delta Stri-
ke. Aztén ugyebér jottek
o el lskepek, meid
lassan bedsztak a lato-
szoghe a mozgoképek is
&s lass csodat: mindenki
letette a hajdt.

PARABOLA

Kilpolitikai hiradénk ko-
vetkezik. Osea és Yukio-
bania, a Ceren 6cedn tér-
segeben taldlhato ket
nemzetdllom kozstt a nuk-
ledris katasztrofat kovets-
en lassanként kialakult
targyalasok megszokadni
latszanak. Mint az isme-
retes 2010. szeptember
23-6n hajnali 04 6ra 14

-ga@

célpontok védelme-
ben legitémogatasban mertinek ki; de hat mifdle
egyeb mas dolgai is lehetnek egy vcdussz\okxnak
amit ez a jték nem szimulal le? Megsigom: nagyjé-
b6l ssmmiben. £ o sk 1k sy Tl Oper-
on Katina néven egy négy nehézségi szint szenm el
kilonitett, lizenhuﬁuldeieses arcade-méd kerilt be-
épitésre, a kamfa {evcnalban megfalalhatoakhoz
nagyban hasonlits felada-
okLal, de fovel seikGsebb |
idoltmme| Asingle player
lusz oz arcade méd fe-
Gt Bsszesen mintegy har-
minc kildetést takar, ami
azért nem egy rossz szém
(persze a ki ?delesek vi-
szcr\y|cgcs révidsége fe-
kintetbe véve nem is olyan
o). Elerkeztiink a jatek
%yeﬂen komolyabb hiba-
L 0z, nevezefesen oh-
0z, hogy nincs benne
sem lobgwékos, sem pe-
dig online tamogatds, ami
azért jelentdset dobhatott
volna a szavatossagon.
No de mindegy, kar kese-
regni ezen :Emnyosso

gon, h hisz ez az egyetlen
thetek

108-as szémi Tokfikai
Vadész Repilészzada

egy Yukiobania feld| érke-
26 ismeretlen repu!ogepeo
mely megsértette és a
tobbszori felszelitas ellenere sem hagyla el Osea lég-
terét. A torténet bevezetése nagy vonalakban ennyi
lenne, innen kezdve a jatékos ?e(cduru hogy a 108-
as Repilészazad iranyitasat a kezébe vegye és gyd-
zedelmeskedjen o yukiobaniai haderdk felett.

E\so meg[(eﬁyzes szep renderelt animéciok. Na vég-

W i ssészhél IM&W : 0228. Az el6z8 résznek a nem filzoftan
élvezhetsz. Ulsz egy Toi-Toi k kumugcslo mindségii ul\okefekkel megtdmogatoft fr-
el&mdngyhluapom,auﬂmb betegség immaron a mol-

ténelvezetése, mint gyerme
1, ebben a részben Kcmo| értsd.: komolyabb -,

Slescial b Sk s by it o b
totésa. Végre obb szerepls, sét egy tobbfds egység

mmomnun 1, eregeted a ral Z
dod loni, Az.gzzwmkawmmermw {

576 KONZOL

ildozsbe vett, majd lelétt

bb észrevétel, amit a kannyen
kivégezhets és tolzofton egyszer(ire sikeredett oktatd-
méd felrovasa mellett.
Haromféle nézetbsl (kilss, belss és csak jatektér)
ienyhljo reptlgépeinkel, melyek széma oz
venhez kozelit, ami azért nem semmil Felsorolni is
nehéz lenne ukev a lényeg viszont - ami benne van
a minden repilés cikkemben, igy most is megemli-
o= hogy iy kedhencenst e ATO ThnoS o
1l minden eddiginél k\dolgozo"cbb formajaban teszi
fiszleletét. Az Given gép kozé egyébként nyugodian

belegondolhatiétok fi is a kedvenceiteket, ugyanis tu-

tira benne vannak a programban, hisz knzurolug
modern gépek l(uplcf ?yel az arzendlbon. A va-
daszok cﬁycn szinten kidolgozottak egyébként, hogy
olyat semmiféle platformon nem | uﬂun( még, ez biz-
fos. (X-en sem, GC-n sem, sehol.) A Namco tud va-
lamit, bizony am! Azt hihetnénk, hogy a terep vi-
szont elnagyolt. Hat kordntsem: most mér tényleg

i gomb megnyoma-

nagyon kbzel kell menni
el ek
csupodm hogy megje-
lenjenek a pixelesedés
elsé nyomai. Fé-lel-me-
fes, Grafikai szempont-
bol nem hiszem, hogy oz
itt prezentdlnl “sokkalta
tobbet tudna nybjtani a
PS2: o hojémiebl k-
aramlo forré leve o, a
kondenzcsikok, @
gérban pibent") alumini-
um- muciclimk és : mér-
vénypadl6 szemkapréz
wloyfs?lb 65, @ rgbba
s ilot mllze'ck uk
lel6t repUlSgepek magul
utan huzo;zlsfcslhul
6hh, nem is sorolom fo-
vubb felesleges. Egyszertien , mindenvivé" a jétek
ilalokja. Es akkor még nem is emlitettem a vissza-
|u051uso|<af 18, vonjunk le fél pontot: lehetne sokkal
tobb és sokkal vulrozurosubh menet kbzben dllithatd
kameradllds. Legyen ez a legnagyobb hiba a mult
hignya mellett, OK?

BIZONY...

...jelenleg ,semmi sem érhet a kozelébe"! Igaza volt
u Numc e?eﬂesz!ogcrdupnak mert én is Ogy gondo-
ez a jaték majdnem minden szempontbsl

peﬂekmgahb i ohhos nogymérékben o o
munka. Végre dité hattérforténetet kaptunk egy re-
pilds jéték mellé, csoddlatos renderelt animéciokkal
megfejelve, még csodélatosabb real-ime grafikaval
felvértezve. A zenék terén is sikerilt elszakadni  ko-
rébbi gyokorlatél, igy egy modern amerikei beuiesu,

le @ még hallgathatd - sdt tan’ ,élvezhets” Oefo
riaba tarfozé soundtracket kapnunk A hunghmasc
egyébként mér annyira ismerSsnek flinnek mas repii-
16s jatékokbol, hogy semmi kétségem sincs mar afelsl:
a pl|o¢ufu|kebof bizony béna hangja van a gépagyt-
nak! Tizenegynéhany gyakorlo, fizennégy éles és fo-
Vebbi e rcl JoH s, mi elhe e 3662
Multi. Online. Maid legkdzelebb... megjegyzem ez
minusz fél pontot jelentett.

= i)
suffocation@japan.co.jp

NAMCO
MAS 'VERZIO: JELENLEG NINCS
fi Kivalo
kivale
o
kivale
kivalo

dlll 1

1 datékos, 16:9
~ memoriakartya 8mb (63|
analég Iriuultd (uuai shock)

v kivill-beliil tartalmas
X nincs multi, nincs online
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1982. Filmtoriéneti klasszikus szilefik, sci-fi té-
maban legaldbbis mindenképpen. A Steven Lis-
berger rendezé-forgatoknyviré agyabsl kipattant
tudoményos-fantasztikus alapvetés valéra véltotta
- vagyis vélthatta volna, hisz azidstdit fsbbsége-
ben még porontyok voltunk — almainkat, melyek-
ben programok, jatékok his-vér fészereplsinek a
barél eogﬂimnk. Milyen lehet egy szamitogép bel-
sejében digitdlis formaban felvenni a harcot egy a
virtulis hélozatokon keresztiil vilaguralomra foré
Mesterprogram és serege, a fertzott programok,
azaz tulajdonképpeni virusok ellen? A filmbeli tu-
dés, Kevin Flynn (Jeff Bridges) plagiummal és ipa-
ri kémkedéssel vadolt rivalisa elleni kiizdelmében
y ilyen nullak és egyesek sorozatabol felépils
vilagba keril kényszer(; szémiizetésre, ahol a tét
nem kevesebb mint az életben maradasa. Fogoly-
tarsaival, koztik a Mesterprogram um(m(zncfn
meﬁdﬁniésére irt algoritmussal, Tronnal (Bruce
Boxleitner) nem tétlenkednek sokaig: az elss
adands alkalommal megszsknek és kozos ersfe-
szitéssel veszik fel a harcot az elnyomé hatalom
ellen. Aki latta a filmet az bizonyithatja, hogy
még ha figyelembe vessziik is a fényt, miszerint a
gondolaféireszfﬁ alkotés az dltala teszegetett té-
makérnek kbszsnhetden joval megelézte a kordt,
még akkor sem lehet elnézni Lisbergernek az el-
Jinak. elkapkodofinak fin3 torté :

Ettsl figgetlenil a Tron az akkori-
ban még grermekcip&ben jare CGI
hnolégia filmbeli alk asanak egyik elss

RENDSZERHIBA

lentds fejlédésen mentek keresztill, illetéleg Gjak
jelentek meg igy nem meglepd, hogy az eredeti
torténetben a'ﬁ\uié képi vilag maximalis fisztelet-
ben tartasa, stilusanak megdrzése mellett keriltek
a 2.0 verziéba bedolgozasra azok személyi sz4
mitogépek, szerverek, tiizfalak, széless
netes halézatok, rooterek és egyéb eszkozok for-
majaban.

A torténet folyamén az alabbi szereplékkel fo-

gunk falalkozni.

Alan Bradley: a filmbs| ismert tudés, akit az
fCon tGszul ejt, majd egy virtudlis szamitogépes
e

Kepviseleként Kl az id6k prébéici, Nem
et s e Bisony olondol
kodtato is egyottal.

A folytatds bér még csok virtuslis forméban, az-
az szamitégépes programkeént, jatékkeént létezik,
de oz eredeti Disney film folytatasanak tekinten-
dé. Ha az alaptdriénet megjelenéséts| szamitjuk
Ggy is mondhatnank napjainkban, hosz évvel

[an Bradley Urnak a Mesterprogram felett valo
diadalmaskodasat ksvetéen sajat maga tovabb-
fejleszti, update-eli a Tront, midltal az a haléza-
foL elleni tamadasok megakadalyozasaban és el-
haritasaban testet 6l fz?cdulél‘ minden addigindl
hatékonyabban lesz képes ellani. Bradley emel-
left az eredei torténet végén megsemmisilt fech-
nolégia, a személyiséget virtudlis forméba digita-
lizélé eljaras kifejlesztésén igyksdik, mikor arra
- az ellenség szerepében, Master User vezetésé-
vel - az fCon Internetes tdrsasag szemet vet. Spe-
cidlisan kiképzett majd digitalizalt iigynckaket,
egyfajta fertézott programokat egy sereggé kova-

csolva elss lépéskent elraboljk a tudost és digita-

lis bértonbe, egy hatalmas dsszetett halozatba
zériak. Bradley fianak, Jetnek mikor tudomésara
jut az Bsszeeskiivés nem tétlenkedik sokdig, azon-
nal apjanak a felkutatasara indul. Iit lepiink be a
torténetbe, mely a huszonkeét éwvel ezelétti film vi-
lagénak a jelen kor technolégiai forradalméhoz
igazitott formaban felfejlesztett virtudlis univerzu-
mdban jatszédik. Ha most megnézitek a filmet,
akkor azonnal észrevehetitek, hogy a hetvenes és
nyolcvanas évek szamitastechnikai vivmanyai ke-
riltek beleintegrélasra. Azéta hatalmas dtalaku-
lason ment keresztiil az ipardg, az eszkozok je-
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boridnozi.

Jet Bradley: Alan fia,  fiatal programozé és
mellesleg hacker, aki az informatikai szaktudasa-
nak készonhetden - apja elfogasat kévetsen
nyomban - felveszi a harcot az fCon virusok és a
Mesterprogram ellen.

Ma3a: Alan Bradley dltal kifejlesztett segéd-
program, melynlek fclnkzls asszi’szfelnsi szerepe volh

vald
kutatt- és fefleszt6munka sorén. Erdekes, hogy
Ma3a nem lépes felfogni, hogy Jet nem Alan to-
vébbfejlesztett verziéja, hanem egy teljesen ma-
sik, ondllo személyiség.

fCon csapat és DataWraiths: a tulajdonképpeni
ellenségek. Az internetes konszern, a Corn, Po-
poff és Baza triumviratus vezette cég az dltala
szerzdretett emberek harcos-igynskké valo ki-
képzését és digitalizalasat kvetden ejtette foglyul

a

Bradley-, akit a szaktudasanak a kihasznalésa-
val vilaguralmi tervekben valo akiiv részvételre ki-
vénnak felhasznalni.

A jaték meglehetdsen ersforrés igényes PC-s ver-
Ziéja mér 6 ideje a piacon van, igy,nem meglepd
tehat, hogy a konzo-

los célplatform Xbox lett. A fej-
leszt6 Monolith, mint az ismeretes
alapvetden FPS-ben utazik, olyan

cimek fizédnek munkassagukhoz,

mint példéul a No One Lives Forever vagy az Ali-
en vs Predator 2. A Tron 2.0 is egy bels nézetes
lovaldszss jatekban sttt format, Gtemelve a film
szinte valamennyi hangulati elemét - beleérive a

Izzéséhez bizonyos mennyiségi energidt hasznal

magdt. A képernys jobb bal felss sarkaban Jet
verziészama lathatd, amely a menet kézben be-
gyithets tapasztalati pontok (itt Build Notes) ré-
vén fejleszthets, és amely az upgrud pontokkal
feljovihats stctuszokk i oo i
rozza meg programunk killonféle tulajdonsagait.

Ezek a tulajdonsagok az alabbiak.

Health: Jet ireziil, eller;r’]lb’:s(xgél ielzi, a ?(00 |
egyséaig turbézhaté ulajdonség pontériske mind
nugyecig, anndl jobban sebzijnﬁ. Tolthets.

Energy: szintén 300 egységig fejleszthets. Jet,
mint Al-ként tevékenykedd program virtudlis fegy-
vereinek fejlesztéséhez, a szamara kildstt Gzen
tek feldolgozasahoz, egyéb szubrutinok lefuttata

hoz és minden més hasonlé tevékenység elvég-

fel. Tolthets.

Weapon Efficiency: a menet kizben felszedhets
kilonféle fegyverek energiaszikséglete annal ki-
sebb; Irninél nlagylobb ériéklﬁ aWE A fegyvelrek

a
18bb-kevesebb energiat emésztenek el alkalmo-
26suk folyamén; személyes kedvencem a filmben
is megtaldlhatd, de itt tovabbfejleszthets alap-
fegyver, a Disc a legkisebb energiasziikségletii.

Transfer Rate: az Archive Bins jne'vezésﬁ prog-
ramtérolokban elhelyezett e-mail izenetek,
verek 6 Upgradaak |aelisénak es faldo)
nak a sebességét hatrozza meg alapvefden. A
jaték késsi szakaszaban nagy jelentdssége lesz,
mert az ellenfelek koncentrdlt kereszttiizében
mind kevesebb ids lesz az archivumok feldolgo-
zGsara. Mr persze ha tol kivanjuk élni a kalan-

lot....

Processor: a Procedirdk sebességét hatarozza
meg, minél nagyobb az értéke, annal gyorsab-
ban futnak le a folyamatok. Ha mar itt tartunk
lassuk, mik is ezek a procedtrak.

Az Optimizer egységen kereszfil kilonféle szub-
rufinokkal upgres efiik Jetet. Ez azt jelenti,
hogy programokat tolthetiink be a memériéjaba,
melyek egyes tulajdonsagait fejlesztik, mint pél-
daul haladasi sebességet, ugrasanak mug::sségéf

@

motorozést is —, st bizonyos szinfen tovbt

dolta azokat. Nagy szerencsénkre a developer

nem céfolta meg Snmagdt, egyéni izt probal
AL e

névelik, a f inek a tizerejét és h

gd' mozdi'ic’:t eld. Ezek a programok, amennyi-
en virusosak, meg kell fisztitani Sket, erre a Di-
i Jora szolgdl. A Defrag a hibas me-

sinfect
mériablokkok felszabaditasét hivatott elvégezni,
k dlataval helyet szabadithatunk fel betslten-

I , I at-
lendiilni latszo mﬁfaj keretei kozé, ha nem is meg-
formélva, de mindenké lamelyest felfris-
sitve azt. Arré| van sz ugyanis, hogy elsére bo
nyolultnak ting, de valéiéghun yszer( fejlodési

rendszeren keresztiil RPG elemeket csempésztek

jatékmenetbe, ami megkaveteli a jatékostdl azt,

Logy a szereplével val azonosulds folyaman va-
léban egy Al, azaz egy program helyébe képzelie

dé elérasok (upgrade-ek) széméra, a Porfing pe-
dig az ismereflen szubrufinok azonositséra és
feldo|qozéséra szolgdl.
A fejlesztoke 8 itt stilusosan
méria néven szerepel. ltt flthetiik be az egyes
tulajdonsagokat, szubrutinokat, illetve itt szedhet-

&




jilk ki 6ket @ memériabl, ha mér nincs rajuk
sxukseg, vagy pél Idaul ha nincs elegends blok-
kunk ¢, a mar memorizaltakndl fontosabb alp-
rogramok betdltésére. Az alprogramok egyéb-
ként -harom f6 csoportra oszthatéak: a harci
szubrutinokra (combat), a védelmi (defense)
szubrutinokra, valamint a felhasznaléi progra-
mokra (mint peldcul a nagyobb ugrés, halkabb
jdras, stb.).

Az olvasottak elss latasra bonyolultnak finhetnek
- véleményem szerint o kezelést tekintve nehézke-
sebb is, mint a PC verzi6 —, de mivel igen Gsszefeft
franing és help funkcio kupo" helyev a progrum
ban, igy hamar elsajati

Igen, nem all masbol a program, ﬁr yszerti-
sitve maga a grafikéia sem, mint nul
sekbdl. Hat igen, sokan [ azok, akik Cé4-es
szintiinek fogjak fituldlni a vizualis v.lagor mint
ahogy azt a REZ esetében is megtették 6 paran -,
redlg ez messze nem |giy van. Térhélés, a fim sf-
usét és hangulatat tkéletesen mrerpremlo munka
ez. Az egyes helyszinek, melyek a mr fentebb em-
litett kislonféle szamitéstechnikai eszkozoknek a le-
fellezett bels részei elss ranézésre csak abban

upgrade-elésének a folyamata.

kabé f be
tem le a kontrollert. E:
annyira béna g6z dol
édni a programmal.
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hogy képflen voltam »mubb erdl-

lemek el egymusm| hogy més-més alap-szindssze-
allitasban vannak ralul
va, viszont a férhdlo
épitését |obbun szem-
iigyre véve azonnal
konstatdlhatjuk, hogy
aprélékosan megterve-
zeft, kigondolt és finom
miigonddal megszer-
kesztett latvanyvilaggal
dllunk szemben. Azt saj-
nos nagyon érezni, hogy
butitott PC verziérél van
s26: a grafika - féként a
meni képernyk és azok
héterei - f6lnyomérészt
elnagyoltak, sat: plxe|e
sekl A textirdk
sze mar messzird| is sze-
ook béioon recss: her
hogy kozelrol pedig az
elmondhaté, h jy nincs
sok beléle a |a?j<bcn,
merta FEIuFLenek java rE
sze egybefiiggs szinek-
kel van lehéﬁve. Ugya-
nez mondhaté el a kar-
akferekrd] is, bar esetik-
ben szerencsére jobban
odafigyeltek a kidolgo-
zottsg kérdésére. Az
&sszhatds ennek ellenére
még igy is meggy6z8
lenne, de oft van az a
frénya szaggatés... hat
igen: prébaljatok csak

i, hogy ha fordultok,
ukkor milyen |0Nunyban
lesz részetek! A képer-
nyé kisebb-nagyobb
méﬂékb::déss}fe[rﬁrik,
azutn pedig helyreug-
o : rik. Ha egbbgkuroiler:
Uz Gs ellen, szintén nem tud a gép megbir-
komleg{r: frissiési felodatokkal, igy h%iglm:sg rén-
Fulusnuk |eszunk szemfandi, ami mit sa,nos a ku

bol és egye-

A PC verziotd| el voltam ragadtatva, igy nagyon
vartam a konzolos megjelenést. Sajnos nagyon
opnmuhmhﬂunnak téinik dgy globélisan az egész

ram. A kezelés, azon belil is a fejlesztési

ren szer kissé nehézkes, bar egy id6 utén meg-
szokhatd, a grafika elnagyolt, szinte csak Iebuncun
& Kozvellnt] PCr6l cthoxott, oy lég rendesen
szaggat. Szomorian vettem fudomdsul olyan bu-
gokat, mint példaul Byte beakadésat, aminek ks-
szonhetSen egyes missziokat Gjra kellett inditanom.
Nekem nagyon olybé tiint, mintha valamiféle

atch nélkili | konverzio kerillt volna portolésra és

ér tudom, hogy nem igy van, de az érzésté a j6-
tek nyusfo|eye |yumcn ~ 5ajnos — nem nagyon

lonfeéle fe | val o celzus is

tudiam is rényomta

El kell mondoni 9 o hogy al

I a be|yege| igy ennek fényében nem

Sleg a zenél ivalo
Annyira teltlalat szinte az Gsszes muzsika, hogy
azok szinte elfeledtetik a jatékossal a bosszants
rafki ibokot, A kivlo mincséggel nem o hong-
mintak minGségét, hanem a zenei értéket jellem-
zem. Példaériéki munka... Refro-feeling rulez!

ell csodalkozni rajta, hogy a szemelyw szamito-
géppel rendelkezs kcnzoﬁulcpk szémara inkabb
a mar elérhetd arkategériaban falalhats PC-CD
ROM kiadés beszerzését tudném javasolni. A cikk-
ben kiilon nem fértem ki ré, de az X verzi6 a mul-
tiplayer palyknak és online tamogatdsnak k-

szonheti, hogy a kozepestd| egy fokkal jobb osz-
talyzatot kapott, a virtudlis moforversenyek ugyan-
is egymas eﬁen igen j6 mokanak bizonyulhatnak.
Egy ideig legalébbis...
[Dae]
suffocation@japan.co.jp

TRON 2.0: KILLER APP

_ BUENA VISTA INTERACTIVE / MONOLITH
MAS VERZIO: GBA
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
~ zene / hang:
LELTHERH

7 pont
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Kao els3 részével, még a PS gépen, illetve
AhDC." talélkoztam anno. Nem mondhatni,
ogy nagy hatassal volt ram a jaték, de
azért hazudnék, kc rossznc,k dllitaném be. izé-
momra egy erds kézepes platformos cuccnak fiint a
dolog, kevés egyéni ctlettel, és étlagos grafikaval.
Mivel a késsbbiekben teljesen behusﬁ\u tint ez a
kengurus téma, meglepett @
Martin fiékjaban megbtjé méso-
dik rész, amirs| - szégyen, és
gyaldzat - még nem is hallot-
tom. A kezdés utani meni leg-
alébb olyan szegényes, mint
amit a Trigger Man eseté
paszialtom, ezért itt is hamar a
tettek mezejére léptem. A kez-
désben egy hilye papagéj ma-
aréz Gsszevissza, mikozben
diszabaditia ketrecbe zdrt hé-
siinket. Inneiﬂo {on a szokasos

kit ink, g)

gatunk... i

még ugrokételezik is, ha nem
nyolunk az irényitéhoz (va

ijesztget minket). Mozgaskultd-

rénk erésen emlékeztet Crash lehetssé
van ugrésunk, dupla ugrasunk, utobbibdl kiindulo

ire, avagy

tamadasunk, illetve normal dtésiink, és még gurul-
hatunk is. Nos.... el lehet mondani, hogy a folytatés
hasonlo c'i{.)ében jar, mint oz elszmény, avagy ez is
teljesen étlagos platformjaték. A grafika nem ron-

, de nekem erBsen dgy fiinik, mintha ezt is DC-re
kezdiék volna fejleszfeni. Sablonos karakterek, val-
tozatosan mikads armyekok. A figurak természefe-
sen egyalialan nem félelmetesek... pont olyanok,
amilyeneknek egy gyerekitekban kell szerepelnitk.
Széval aranyos o megjelenités, de semmi érdemle-

sef nem farfalmaz. Mondjuk legalabb a kamera-

ezeléssel nincsenek nagy problemdk, illetve aka-
dozést sem nagyon lattam. Palyak szempontiabol o
mifaj Kliséi kdszonnek vissza, maszkélhatunk erds:
arban, havas/ jeges helyszineken, safob-
i. Kozben felszedegetjik az érmeket, kristalyokat,
szélverjik a ladakat, és leamortizalunk minden el-
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lenséges teremtményt. Idankent
vannak specidlis lehetéségeink
is, példaul versenyezhetiink,
repkedhetiink, vagy célba is
alhatunk... de ezeknél sok-
kal érdekesebb cflefekkel is fa-
lalkozhattunk mar. Gyermekek:
széméra abszolot hasznalhato
a cucc, mivel nincs benne vér,
ellenben tartalmaz egy ara-
nyosnak is mondhatd mesevi-
lagot. Tulajdonkeppen aki mér
taldlkozott az els6 epizoddal
az tudja, mire gon
csak azért is, mert megval
t6sban kabé ugyanazt nyditia
mindketts Koo jatek. Mi
leg a Ty sorozat alatt van val
mivel, de a sziilok szamara ez is jelenthet egy lehe-
16séget, ha gondban vannak a kardcsonyi vésarlas
terén, Egy probdt megér, de azért tol sokat senki ne
varjon tole.

Bajtss Gabor
bojtosgabor@freemail.hu

KAO THE KANGARDO:
ROUND 2
grafika: kiozepes
Jjatszhatosag: Jo
szavatossag: kbzepes
zene / han kdzepes
hangulat: kozepes

1 Jatékos
17 blokk

v mesebeli kirnyezet, nulla agresszio
X teljesen atlagos

int ahogy mindenki mas-
nak, nekem is van egy
konkrét elképzelésem a jo

jatékrol (mint fogalomrol). Ennek
Lﬁbb jellemzsi: j6 oz iranyitasa, a
hangulata magéval ragad, és lehe-
t6leg rendelkezik egy j6 torténettel,
grafikai megielenitéssel, és zenei
alafestéssel. Osszességében j6 ér-
25 vele j6tszani, és az el fél éra
utén nem Ggy dllok fel mellsle,
hogy a hatam kozepére kivanom.
Nos, a teliesen ismeretlen cimmel
ellétott Trigger Man program nem
ilyen. Martin egyik fikjaban
taldltam ra erre a gyongy-
szemre, amit révid irodai
prébalgatés utan haza is vit-
tem, hogy komolyabban le
tudjom maid tesztelni. A ko-
rong behelyezésével egy elég
uritan, émde anndl hangu-
ffmbb fémenibe kerilink.
Két pisztoly, a képernys felss
részét elfoglalé vérvorss Trig-
jer Man felirat, és egy elég
orrekt f8cimzene (drum n’
bass alapokon nyugvd
jengszferes téma, mintha va-
i 50 Neo cucc len-
ne) csak az

—

08 7 015

¥4

opciok, és oz Uj j6ték, meg o
mentés betsltése var. Nem is e
szérakoztam sokat, nekiindultam a térténetnek.
Mondhatiuk, hogy ami pozitiv érzést okozott a
menii kia‘okik’:sc, azt a jaték kezdése rogton le-
gyalulta a szememben. Egy nyolfarknyi atveze-
t8ben lathatiuk, ahogy fészereplénk feladatot
kap: kicsit tegye rengﬁe a Klénok kazti helyze-
tet, avagy gyditson alé a masik maffia csalad-
ek NGt Sl e s
de az mér rohej targya nalam, hogy a szerep-
16k csak tatognak valamit idistan, utina meg
lemerevedik a kép, és megjelenik a széveg irott
formatumban. Fiok! 2004-ben ez vicc, mar ne
is haragudjatok! Ezek utén egy kaszinsban fa-
lltam magam. A kérnyezet kidolgozésa egy-
S5orta hlknla rok pecioyomry s g satis
aval sem rendelkeznek, mint az NFSU gépi ver-
senyz6i. Lehet lesbd| osztogatni a fejlovéseket,
amikts] régtén megmurdalnak a fickok, vagy
egyszerien bekommandézhatunk kszéjik,
hogy azutén igazi témeggyilkolas alakuljon ki.
Utébbi mondjuk nem ajanlatos, mivel: 1. sokan
jonnek... 2. ha nem a tejiket l6vad, akkor &t-
at tsltényt is bele kell ereszteni valokibe ah-
hoz, hogy elhalalozzon oz llets. Ezzel szem-

n mondjuk egy sima késes nyisszantssal is
megélheted a bacsikat. Igy tehdt leszogezhet-
jik, hogy a Trigger Man egy vérprofi szimula-
for, tokéletes reu?izmussul. :) Az ellenfelek min-
dig ugyanott, és ugyanakkor jelennek meg, val-

agot ne isieressA Lopakodni nem na-

rogtatni (bér egy bablevessel tobbre jutsz), és
nem utolsé sorban lévaldszni. A gratika gyen-
ge, ahogy a megvalésitas tobbi része is. Igaz-
sdg szerint egy rai szenvedés utan gy vag-
tam ki a gépembd| a lemezt, hogy az mér ne-
kem féit. Senkinek nem ajanlom, még akkor
sem, ha szazasokba mérik az érteket. A Trig-
ger Man nemhogy a ,j6 jaték” kategérigjaba
nem fér bele, de azt hiszem, batran mondha-
tom, még a kiszepes szinvonalat sem kozeliti
meg. Ez egy nagy nulla...

Bajtés Gébor
bojtosgabor@freemail. hu

TRIGGER MAN

CRAVE
MAS VERZIO: PS2, GC
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTHERS

gyon lehet, mivel oz irdnyits borzalmas. Mit
mondjak még? Ja, igen... egyébként ez egy

kiilss nézetes akcisjatek. Lehet puffogtatni, dur-

2 pont
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SHELLSHOCK:
NAM 67

1967 & Vieinam. A téma lassan mar divalt unikumbol ki
sévé a konzolgépeken s. A részivevk kozil nem mondhat-
i, hogy a legtokeletesebb darab o Guerrilla alkotta Shells-
hock... de az biztos, hogy az egyik leghatdsosabb. KilsS
néz;.ejl,( hal}:olruk‘sJ cui.°I Felfedezed o mn, széiszeded a
csapdakat, heli 6l pusziitasz mindent, ami
vagy csak szimplt'z’:e sehlg:tsz abuja dmngelben"tﬂr:flun
a para kil a homlokodra apro cseppek forméjabon. Ter-
mészetesen a hangstly oz elébb emlitett pillanatokban
megjelend akcion van. Vietkong holokauszt. Akar mindet le
is mészarohatod (a foglyokat s}, hogy uidna kejes pihenés-
ként elsétalhoss szexeln. Hiszen bl oz élef. Most erre mit
mondjak? Azt hiszem, csak annyit, hogy hagyjuk oz ideo-
logiet, mert az egy kalap.... Amennyiben efid] elvonatkozto-
tunk, elég 6 kis jatekot kapunk. A tény mellett ugyan nem
mehefink e, hogy ez a stuff csak a Killzone megjelensse
elot izmozds, amivel  Sony tdvéskéje bemutatkozhotoft.
Amellet szinfén nem mehefink el, hogy az emliett FPS sok-
kal (11) jobbra sikeredett. Talan azért, mert a lelkes, és te-
hefséges csapat valéban AZT ckaria megesindlni. De koz-
ben kellett volomi rekiam is. A Shellshock igy egy kellemes

zaggoics, k

ge meskerséges m)elhgencw, mu|l1p[aye~r hidnya... és lassuk
be, annyira azért nem szép. A viz valamivel szebb, mint a
PS2 esefében, de nagyidbal hosonlo élményt kcpunk, mint
off. Messze ez a Killzone durva hangulatetdl és grafiksictel.
Kar, hogy nem azt kapiuk meg mi is. A 75-6s szémban
Dzson katona it rola egy valamivel porifivabb tesztef, érde-
mes ozt is elolvasni. Azonban mindenkinek gjénlom az la-
pos probt. Hiszen a jafék messze nem fokéletes. A meglétt
emberek egy helyben rogynak dssze, mintha a fllénynek
semmi ereje nem lenne... raadasul néha egy golyo elég ne-
kik, de volt olyan is, hogy vagy fél percig soroztom valakit,
és csak uttina murdalt meg. Szélssséges tulajdonsagok jel-
lemzik a programot. Hidba no... a feflesziésre valo ids egy
reldamhoz tokeletes vol Na de egy j6iekhoz22

TY THE TASMANIAN
TIGER 2:
BUSH RESCUE

A 75-6s szamunkban mér irtam egy rovid kis
bemutatét a Ty mésodik részének elézetesérsl.
Ezt kdvette Vega PS2 teszfie az el6z6 Konzolban.
Most mar X-en is elérhets az anyag... kérdés,
hogy mennyire érdekel ez barkit is. :) Mielétt va-
laki félreértene, nem akarom lehtzni a kis tigris
kalandjait. Mér oz elss rész is tefszeft valo-
mennyire, bar nem volt benne semmi rendkivilli.
Egyszeri lejatszasra alkalmas platformer. Ez o
megdllapités a folytatdsra is igaz. Talan még pi-
cit a szinvonal is emelve lett. Tobb lehetdség, ér-
dekesebb torténet. Ami marhéra tetszik, hogy
akar nagy robotokba is beszdllhatunk a tokélefes
ayilkolégéppé vlds érdekében. SE... nekem
még a gokart versenyek is tefszettek. Osszességé-
ben tehdt nincs semmi baj Ty visszatérésével. Ara-
nyos dllatkék, j6pofa akeiok, vicces helyzetek, és
egészen nagy teriletek, amik tokéletesen alkal-
masak a keresgélésre és felfedezésre. A grafika
inkabb a johoz all kszelebb, mint a kézepeshez,

i

de azért idénként megrezdil a léc. Nagyon nem
is tudok mit imi réla, hiszen Vega mér szinte min-
dent megemlitett, ami fontos lehet.... sajat gondo-
lataim meg szerepeltek réla korabban. Alopos
prébat ajénlok a Ty kapesan is, hiszen nem min-
denkinek tetszhet egy ilyen jellegi stuff. Gyere-
keknek viszont érdemes a lehetséges karacsonyi
ajandékok kozé ezt is besorolni. X-en ugye se
Mario, se Jak, se Ratchet, szoval a legkomolyabb
vetélytarsak a Sony és Nintendo univerzumaban
ragadtak. Kér, mert igazsag szerint azokkal azért
mindeki jobbon jama: A lazméniai fgris ara-
nyos is, jopofais, de kiismerése nem fart f6l soka-
ig, az dltala nybjtott élmény pedig messze nem
katartikus. Azért egy-két héfig leksthefi az em-
bert, ha egy kis ugralasra, és gytitogetésre va-
gyik a sok [ovaldszés és versenyzés mellett...

Fﬂﬂ'l'ﬂlll.l.

.. 2005

FIFA 2005

Blérkezet a jo megszokot, éves Fi rész idee. Nem
mondhatni, hogy hatalmas rajong6ja volnék az EA soro-
zatdnak, utoljara a ‘98-as valtozatot taldltam valoban
emlitésre mélionok. Azota elfelt par év, és a cég hol hasz-
nalhaténak is nevezhets, hol pedig igen gyengécske fris-
sitésekkel Grvendeztette meg a virtudlis foci rajongéit. Az
aktulis kiadas szerintem az utobbi kavegonubc sorolha-
1. Tavaly ugye a labda nélkili jétekosok (j lehetdségei-
16l szdlt a Fifo. Ez még egy egészen j6 oflet volt. A mos
tani rész koncepcidja a lobda elsd érintésérdl szdl.
Hmmm... valoban képesek voliok erre clapozni oz egész
jtekot2 A vélasz rovid: valoban. A
most is topasztalhafiuk (reakeiok, i
sok, soibbi), réadsul @ soundirackis lég gyengére -
keredett. Lehet, hogy néhany dal divatosnak divatos (bér
a héromnegyede eldadérd| még soha nem is hallotiam),
de az igényes zenghez azin nem sok kozik van. A Fa-
ithless szerzeménye foronymagasan emelkedik ki a sok
sziirke ,muzsika” kozil. Kér... Idéig legalobb a zenei
olfestéssel nem voliak gondok (nagy étlagban). A grafi-
ka nem igazén véliozott az utébbi két-harom évben (ha
nem is kocka alokd labdak, de példaul szebb kozonség,

vogy részlefesebb kidolgozoftsdg... lleive jobb mozges
&s kevesebb szaggatds elvarhato lenne évi 16K-ért), iy
arrol érdemileg nem is fudok nyilatkozni. Osszességeben
tehéi nem kiemelkeds  Fifa 2005, Féleg nem o TIF, vogy
a PES mellet. Aki tényleg focizni akar, az dgyis az utéb-
bi kettdt vélasztia. Mondjuk a www.576.hu tablakat na-
gyon o érzés leii egy ilyen kalibert progrombun )
Nos.... errdl ennyit. Uberszéifer kollégam mér minden
fontos dolgot leirt a 76-0s Konzolban, érdemes tehat ozt
isfellopozni. Ha pedig Csipi tr sz6ba keril: Elefem... én
is imédlok, szereflekl De ha emlegetsz, nézz uténa, hogy
valéban én irtam-e az emlitet cikket. A Spyro-Crash El6-
ételt Grath jegyezte. Megjegyzem, Spyro szerintem is
aranyos, de a j6tékait nem birom, én is Crash parti va-
gyok. )Egyebkenl pedig én is ihoinéi, hogy oltéri ba-
romsagokat irsz a Nascar, meg a Dukes of Harzard cikk
nél... de nem teszem, mert fudom, hogy nem Te volldl.;)

LEGENDS

X-MEN LEGENDS

Kedvelem a muténsokat... Ez igy volt régen is (képregeny
hegyek], meg ma is (oz X fimek jelenleg a legjobb, képre
gény olapokon nyugy mozk). Am jték ferén eddig nen
mindig voltam elégedett Rozsomakek kalondjaival. Féleg o
utobbi években nem... Pont ezért volt hatolmes meglepeté:
szémomra az Acivison 6 okcio-RPG hibrice. Ohvastam Csi
pi cimbora feszfs az okicberi szémunkban, és azon gondol
koztam, vajon tényleg ennyire i6 (elnézést, de a sok negaff
élmény miatt mér szkeptikusan dllok a muténsok eleté feldol
goz6 programokhoz], vagy csak Csopi émult el t3le ennyire
Mivtén kezembe kerilt oz anyag, boldogan tudssithator
mindenkinek: a Legends egy valsban remek darob, és Csip
mester nogyon korrekt rdst mellékelt hozza. A sfilus inkabb ¢
csapkodas és a bunyd felé hiz, mint egy korrekt szerepjctel
fele, de igy is hiheteflen élvezetes. Féleg fobben nyomulvo
Jusson eszetekbe o Hunter the Reckoning muliban ezt i
j6tszhafiuk négyen), csak a szereploket és o komyezetet cse
éljétek ki gondolatban. Rozsomak, Kiklopsz, Vihr, safobbi
Velik méskdhatunk izomelrikus nézetben a lerombalt
kon, épiletekben, alufjgrokban, és egyéb helyeken. Ki
Feleg, hogy fédink ésezzel gyt egyre b \ehemsegunk
is lesz. Varazslatok, bunyds kombindcick, csapamunka. Kel

ennél 13bb? Toldlkozhatunk a jol ismert negativ hésokkel,
hatolmas robotokkal. Végigfutott a hideg a hétamon, amiko
Buldszerrel keriltem szembe (6 személyes kedvenc). Csics e
ajdték. Szép komyezet, cell sohded karakerek, élvezetes o
tékmenet. Hibéi? Viszonylag rovid (émde muliban tobbsz
is lejétszhato), hajlmos a szaggatésra (sajnos nem kevés
szer). Legjobban az ba***a a csromet, ami néha irdnyites
problémaként lép fel... nevezetesen arrél van sz, hogy néhc
még a kszelébe sem megyek egy diiéronak (mondjuk oz alul
jérsban), de a program mér rak is t o tilodalro. Ez kicsi
bosszant, ém igy is fudom ojnlani a programot. Azoknak
akik kedvelik az X sorozatot... azoknak, akik szereik o holo
dos, verekedss cuccoka... vagy azoknak, okiknek egy b ki
mull program kell. Nogyszeri szérakozast nyit a Legends,
hiszen ne felejtsik: minden, ami mutdnsos, oz johet. Szerin-

Bajcs Gabor

i MAS VERZIORPS 272 7 i

MAS VERZIO: PS2, GC, GBA

| MAsVErzIO: GC, Ps2, GBA, Ps |

5pont ipont 8pont

MAS VERZIO: GC, P52

.5p0nt
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Az élsholt harcosnak, Raikoh-nak a démonok-
eiézte kzépkori Japanban feft felszabadits
harca, a Myth of Demons szamomra a favalyi év
egyik nagy meglepetése volt. A jdtékot eleve a té-
mavdlasztds és az élvezetes, roppantméd széra-
koztatd forténetvezetés, valamint az egyszer(; eu-
opai szemléls szamara bamulatra mélts kornye-

n jatsz6d6, mindemellett izlésesen prezentalt
atekmenet emelte ki a t3bbi mezei hack'n slash,
120z isdvagd akcié-6rilet kizii, Az els8 résszel
alé maximdlis elégedettségem okén a nemrégi-
sen a boltok polcaira keriilt folytatassal szembeni
lvarasaim is felettébb magasak voltak. A torté-
et nem sokkal a széflan, addig maganyos har-
0s Roikoh és Michizane varézsls, a pokol sere-
jeinek vezére kozotti végs Mennybeh Gsszecsa-
sast kovetsen |alszod1|( A torténet kezdetek rJa-
sant Gjra a démonhad sotét mya fenyeg

még idsben észbekapott papnd, Seimei
eszfi Raikoht és felkéri legends ereiének és vo-
dzstudasanak Gjboli bizonyitésara. Rajta molik
jgyanis a Szigeforszag fovabbi sorsa...

«.A TOBBI
HALHATATLAN...

Az els és legfontosabb véltozas a jatékban,
S b e ek i s e e
iguréjanak, hanem egy egész kis csapatnak a
dllan nyugszik a demonz?i kipusztitasanak terhe.
szes B oot bt Kiroel oz
atunk a jatékban. A mér emlitett Raikoh és Sei-
nei mellett a leginkébb valamiféle Dr. Moreau
eremiményre hasonlitd, villamokat szérd, firge
suna, a brutdlisan erds, ellenfeleit messzire haii-
Sl et o e
i, a kaszaval jol bano, ellenfeleit megfugyosz'o
adamitsu és egy éridsi fanak a gyokérre emlé-
ezleld varazslo, a messzire rey u?:/ Suetake dll
safasorba védelme &

Egyes pélyakon szabadon vé-
laszthatunk kszilik, de van,
mikor elére meghalarozoﬂ
karakterrel kell vé i

UJ MiToSZ

IMMORTAL *WARR]ORS

nyez8, hisz a menet kszben felszedhets orbokkal
tolthets mlu|donscgol< mint példaul oz ers, oz 4l-
Iokepesseg, az Ug?'esseg fe||esz?ese tapasztalati
pontok fi nik. L elv

az adoft kildetést.

Az irényités szinte semmit
nem véliozott, ami nem lenne
feltétlenl rossz, de sajnos ozt
kell mondjom, hogy mér oz
el6z8 rész szamldjara is kiki-
szobolends csorbakeént felrtt
komerakezelési hianyossagok
is aforokladiek a Myth of De-
mons-bol. Az A az ugrés, a B
a kénnyl, mig az Y az erds
témadas. Varézsolni az X gombbal, ellenfeleket
lockolni a bal ravasszal, nekifutni pedlg a jobbal
lehet. A jobb karral a kamera latoszoget lehet
véltoztani (sajnos oz invert médot nem lehet at-
dllitani), a bal karral pedig a szereplét lehet ira-
nyitani. Ez utébbi kar lenyomdsaval egyébként a
kamerat egy csapdsra be lehet hizni a karakter
hata moge, valamelyest enyhitend a - legaldbb-
is sz6momra ~ szokatlan kamerakezelés kinjait
Az clap irényitasnal maradva érdemes még
megj yezm az A gomb kwulrom: ugrést kovets,

fele k él kilo Qechnlkar

"o

alapjén, teﬁaf a begyu,ton ponlof( (Hit) fiiggve
nyében lehet Gj fegyverekhez, vuruzslaook 0z |u(-
ni az egyes pu|| aszakaszokat Gsszekdts menij-
rengetegben. Ebben a rendszerben lehet egyéb-
ként palyet valoi, o miszid ehégzend elodo-
tainak leirésdt és a jétékosra vare szomyusegek
nek a bemutatasat ttekinteni, menteni, s

...ES A DEMONOK

Az egyes szintek inditsa eléit dite:
kinthet3, hogy miféle ellenfelekkel kell
majd megkuzdenl igy konnyebbé té-
ve a dontést az indul ?Y karakteriink
személyét illefden. Persze legtibb
esefben maximum az lehef a dénts
szempont, hogy melyik emberiinket
tapoliuk erésebben, vagy esetleg az,
hogy me|y|k a szimpatikusabb eré /
sebesség arany szempontiabol. Tulai-
donképpen barmelyikkel végig lehet
to|n| a ]uiekoﬁ elmeres umugy a

igényld Y / B kombinécist, mellyel -

arka hou]ok hutalmas f:

az A-val valé ugrést kévets fo]iamaws nyomva
tartasahoz — hosszabb ideig lehet lebegni, illets-
leg magas helyekre lehet felugrani. A jéiék sza-

vt kips poko csontvézak fomkele-
ge, szamyas repkeds démonok he-
gyei, gonosz lelkek, életre kelt agyag-

: a hack'n slash stilus jeles
Gieként karakterek tucafiait mozgatia
képfrissitesi hibak nélkil (IegoluLbns nagyon rit-
n akad), illetéleg szinte minden targyat, legyen
aza |eg|(|sebb gyertyatarto, vagy a legnagyobb
t elemeire lehet bontani latvanyos ef-
Fekrparude kisérefében! A zenék és hangok
most talén csak a cimads dalt emelném ki, érde-
mes legalabb egyszer végighallgatni...
Mint az léthaté mélts uroz? kévette a zsenidls el-
s8 részt, csak a kamerakezelés és a grafika fe||o
vitgsa lehet a kévetkezé epizod ejleszidi elétt al-
16 nagyobb feladat. Ugy veszem észre ugyanis,
hogy jatekmenet-tervezés és toriénefiras / torté-
nelmese|es terén egydlialan nem sz dnek az
otletel

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

vatossagét a szeE szamu egy h||un hcrmlnc -
0sszabb-rovid

ﬁguruk me||el‘ ismét szép szammal

tarkitolt szint mellett a hatféle kurukferrel fortend
; a tobbszori
deshez szukseges |nsp|rcc40i az egyes karakterek

MARTIN BELESZ

Szémomra ez az Gj rész a 526 legszoro-
sabb értelmében (nem negativ eﬂejemben)
véve ok dett6 u uno]yun, mint az el6z8.
Egy klussznkus folytatas: o] palyak, Gj s
nye egyébként minden ugyanaz. Jot
m, amiknr egymas mellé tettem a
kei jétek dobozét: az egyik kék, a masik
sarga, de még a design is ugyunolyun

-
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stél nagyban eltérd feilédési irényai és vo-
razslatai, valomint fegyverel kombi és specidlis
t6madasi forméi garantaliak.

A jobb alsé sarokban |07L090 grofikus interfész
minimélis véltozéson ment keresztil, ennek meg-
felelsen az életerét a sarga, a muglkus pedig erst
a kek csik, mig az életek szamét a sérga pottyd|
jelzik. Amennyiben sokéig téflenkediink egy-egy
pélyan, dgy e{e!eronk fokozatos csskkenésnek in-
dul Ggyhogy az adott palyak feladatait  lehets

rovebd 4 lorgosaclot o hel lomts
el lenséges szomy | kell vé

iitkoziink
kk 0gy a fejnélkili Iovast a pok

_ kirdlyt, vagy az els6 részbs| mér ismerds sar-

ényt emlitsem! Sok jétékndl emlitem, h
hézségi szint menet kozben hullamzik - hol ers-
sodik, hol gyengil a jatékmenet feszessége — itt
azonban e?r);ondhob hogy ez a hullamzas ki-
mondottan szem

Grofikai szempon!bo| az els rész csoddlatos

angulata oz alapvetd jellemvondsa a program-
nak. lsmét Fes('menyszeru, clkornyus \upun elek-
kel tarkitott menk kszstt bolyonghatunk, pompas
szinorgia kellss kozepene Aljatel menet kzben
mdr nem annyira szép, megmondom 8szintén,
hogy emlékeimben ennél szebb kivitelezési elss
e él! A legnagyobb gondom a i s a erp-
targyak | akadt, tolzottan recé-

Ez mér csak az ertekeles szempont ea
k fejles lis !enyeges té-

sek az elek és a textarak is lehetnének szebb fel-

Az 6sszhatés persze megint meggys-
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Dead Or Alive széria még a 32 bites korszakban
A(jﬂiuman &5 PS1-en) im’ meg, 1997 koril. Az
3 rész foként a gyorsasdgaval, a j6tékmeneté-
vel, a grafikéjéval, no meg a csinos lu‘:'lgyel( bjaival
szerzeft elismerést mogénak, de minden pozifivu-
manak ellenére a sikerét beamyékolta egy konkurens j6-
ték ~ a PS-en futd Tekken szérict ugyanis nem mélhatta
fell. A DOA mésodik része 2 éwel késabb - a 128 bi-
tes konzolok kezdeti korszakaban (1999 utén) - jelent
meg elészor japanban Playstation 2-re, majd az USA-
ban Dreamcastra. A grafikai fejlédés elképeszts volt,
csakigy, mint maga a j6ték. A sorozat a DOA 2-vel
végre kezdte elémi végleges formaiat. Sajnos Dreamcas-
fon megint csak nem élvezhetett feljhatalmat, hiszen az
akkoriban megelent SoulCalibur o maga idejében hibat-
lannak és lﬁkeeﬁeresnek szémifott, Playstation 2-n pedig
elészor a Tekken Tag Toumament, majd késsbb a Virtua
Fighter 4 jelentett komolyabb konkurenciat. Mindetté]
fiiggetlenil a mésodik rész mind a mai napig nagyon
szép és hangulatos stuffnk szamit,
Aharmadik rész egy vadonatij, figgetlen, bivalyerds
konzolra készilt, ahol a sorozat végre kiélvezhette egye-
duralmét. A Dead or Alive 3 a Halo-hoz hasonléan

16k meg leginkabb az Xbox kezdefi sikerének mertékst.
Kezdettd]
va vele az Xbox képességeit). A végeredmény a konzolo-
kon elérhets legszebb arcade verekedds jaék left. A kar-
akterek és a palyak (a legszebb falan oz erds és a fen-
gerpart) realiszfikus kidolgozottsaga mogaval ragads. A
DOA 3 lényegesen nem valtozolt az el6z6 részhez keé-
sf, hanem annok séméijat koveive, de a korabbi része-
E:!I grafikailag felilmtlva, és tovabbi mozgasokkal kiegé-
szilve vitte fovabb a szériat. Egyetlen komolyabb hibé
volt, amiért sokan le is hiztdk, hogy amig oz igazi dits-
rést a mésodik rész hozfa, a harmodik rész elss-
sorban csak grafikailog zik tole, de gyakorlatilag
majdnem ugyanaz a két j6ték. De attél még a DOA 3

ArENTHY

kulesfontossag jaték volt, hiszen talan 6k ketten hatéroz-

a ,nogybetikkel” reklamozidk (demonstral-

A LEGUEGSO KiiZDELEM

annyit ért, amennyit ér, és egyaltalan nem vagyok biztos
Bt s i X ki o DG, vy P52

Ennyit a DOA jétékok torténeférdl. De mi a he{yzel oz
Gj Dead or Alive Ultimate-tel 2 Mér tavaly 6ta ke-
ringenek hirek a nefen egy G verekedss DOA iétékrd], o
(korabbi nevén) DOA OnFne—rbL Sokat nem lehefett fud-
ni réla, csak pletykakat, miszerint oz els5 és a masodik
rész s jaiszhato lesz rajta, de az biztos, hogy majd kap
Xbox Live tamogatést. Aggédni semmiképpen sem volt
okunk, hiszen a Tecmo/Team Ninja/Xbox nyerd harmas
mér eddig is olyan jatékokat szilt, mint a
DOA 3, DOA Xireme Beach Volleyball, és
a Ninja Gaiden.

Nos, végre lehullott a lepel.

AZ ELSO
BENYOMASOK

A jtékhoz mellékeltek egy bonusz diszket
is, ami teljes mértékben tartalmazza oz ere-
deti elsd részt. Nem is néz ki rosszul ahhoz
képest, hogy milyen régil Kilon érdekesség,
hogy ezzz?)i; tudsz Xbox Live-on kereszfil
fatszani, akarcsak 6 jétékkal.

De ne is foglalkozzunk tobbet az elsg résszel, hanem

tekintsik meg o DOA 2 Ulfimate DVD-jén bekoszéns

Gnybri introf, Egy szomord forténetet l6thatunk benne,
tt Ayane-rdl és Kasumirdl, akik gyerekkoruk-
ban még a legjobb bardmsk voliak (valdjaban feltestve-
rek), majd késobb haldlos ellenségek leftek. Mieldit bele-
kezdheinél a jatékba, csinalnod kell egy saiat profile ne-
vet. Az rogton kideril a meniirendszerbs], L it mar
minden az Xbox Live-rd| sz6]. Rengeteg kilonbozs rekor-
dot és stotiszfikat jegyez a j6ték a feljesitményiinkrél.

A jtékmodok maradtak a régiek. Van ugyebér egy
Story médunk, ami most azt a célt fogja smlgarni,e?.ogy
megszerezhessik a fobb mint szaz mos ruhdt és o ha-
rom fitkos szereplét. A Survivor és a Time Attack gyakor-

lasra, mig a Team Battle, a Tag Batle, no meg oz egy-
szeri Versus inkabb a mulfiplay-re leftek kiélezve. A
Watch médban hosszo érakon dt figyelhefiik ket tetszs-
leges karakter latvanyos harcat. Ha%elépi.‘-nk a Stor
o, rigin kien, hogy i velisban o mésodt
részt dolgoztak fel. Azért az latszik, hogy ez csak irany-
elv volt, hiszen a jéték sokkal inkabb hasonlit o DOA 3-
0, és csok néhdny feldjitott palyat talalunk o masodik
részbdl, és vagy egy tucat bjat. Kéfajta palya van. A

Story modos palyak tobbszintiek. Ezeken igen latvanyos

xXbox

nydris palya, taldn egy kinai dojo mdgot helyezkedi
el, de nem is ez a lényeg, hanem az a gyonyori feny-ai
nyék effekt, amit oz s és villamlas kozben produké{a
grafikai motor. (It megemliteném, hogy Xbox Live ke-
reszlil a jatek grafikaja alltdlag alig kiilonbozik a nor-
mélistol, ami azért nem kis dolog ilyen szemreval6 pa-
lyak és gyors akciok mellett) A bajos holgyek természe-
tesen még mindig ugyanolyan gyénydriek, s6t, ha lehet
még szebbek. Es fermészelesen fovabbra is szemtelen
modon megvillantiak a fehémemijiket. A szereploket
most inkabb nem mutatom be, mivel ezt
Reiker 6r mar megtette a DOA 3 cikké-
ben, helyette inkabb megismertetek vele-
tek néhany kiizddstilust.

A HARCI
STILUSOK

Igen nagy tiszteldje vagyok a haremivé
szeteknek, és tbbek kozott ezért is szere
tem o DOA jatékokat, hiszen az alkotck
mindig is nagy hangsulyt fektetek a kii-
lonbéz6 harci stilusok felvonultatésara. A
karatét, jeet kune do-, és a birkozast

5 = ;

P e

zuhanésokat lehet produkaln. :) A multiplayer palyak
eiyszerﬁ bek, és nem is olyan la n(osul(, deitt nem is
lehetne megoldani pl. a Tag Battle-né, hogy amig egyi-
kiink leesik, a tarsunk fent vrakozik. Nyilvan ezért nem
lehetnek tobbszinfiek ezek a palyak.

A grafika els6 megjelenésre nem finik sokkal szebbnek,
mint a DOA 3-ban latottak, ez kiilonssen igaz a karakte-
reke: D e regfapatukie na il biarans o)
mennyi objektum mozog rajtuk. Gyakorlatilag saét oéﬁefe'
élnek. Egyik kedvencem taldn a szaffaris palya, ahol a
hattérben oroszldnok és elefintok lebzselnek. A nefen
léthaté volt még korébban a jétékrdl egy latvényos intro,
amint oz egyiﬁurcos latvanyosan nekivagja @ mésikat
egy elefantnak, az meg két lébra ﬁguskoJ?II(. Egy masik

o &

csak érintdlegesen, de az okslvivast, thaiboxot és a nin-
jutsut évekig fanultam. A biztonsag kedvéért azért eléva-
rézsoltom egy fonndnyi kupac a6l az egyik remek srég
haremiivészefes kbnyvecskémet, és uténa néztem néhény
dolognak a nefen is, ugyanis szerettem volna nektek is
réviden bemutatni néhanyat a j6tékban prezentdlt harc-
mijvészetekbél:

Muay Thai (Zack): Thaifold 6si harcmivészete. Rend-
kiviil egyszerf, lényegre hato, és hatékony.

Az clig egy mca&? 4ll6 alopgyakorlatok az okollel,
kényokkel, terddel, és sipcsonttal /
Lﬁgfeiiel / talppal végrehaifott egyenes és korives ité-
kb8 | gl &, Fdlompienthtke, o
keménységet, és kondijukat a végletekig kifejlesztik. A
stilus masik jellegzefessége, hogy mig sok més harcmii-
vész egy mindent eldant u?é%gés bevitelére koncent-
rdl, addig a muay thai-ban ités- és rigaskombinaciok
sorozatat gyakoroljék elsgsorban.

Hossz0 évszézadokon &t stét kriptakban kijzdstek meg

6ssal @ harcosok. Keziiket durva kengyelbe csavar-

tak, bekenték gyontaval, majd ivegszilankba martotiak.
Védﬁfelsxereléiigm csupén egy kokuszdiohéj szolglt
agyekvedanek, szabalyok pedig nem nagyon voltak. At-
lag minden harmadik mérkszésen meghalt a veszes fél.
Szerencsére ezeket a vérengzd harcokat idovel befilfotick
(legalabbis hivatalosan), kb. 1930-13] bevezették a boksz
kesztyik hasznlatat, és egy tradiciondlis sporttd alakifot-
tak, chonnan egyenesen vezetett az (f egy kiizdésport, a
thaibox kialakuléshoz, amelyba! sok - az USA-ban - ki
clakult sflus (pl. kickbox, freestyle) taplalkozik.

Ninjutsu (Kasumi, Hayabusa): A ninjck horemivésze-
fe. EFyszerﬁ kozemberek alapitotték fobb, mint nyolesza:

évvel ezelot, okik megelégeliek o szamurgjok és shogu-
nok dltali kegyetlen bandsmodot. A ninjék nagyrészt
Sk avilek %l 1

becstelen b volt, és
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regyverik a sofétség, és rejtézkodés volt. (,nindzsa” = lo-

kods, reitézkods.) Harci technikajuk egyeflen mas
ﬁgrcmﬁvésze'hez sem volt hasonlithatd. Bar az elején
minden Gjonc tanult konkrét formagyakorlatokat, ezeket
dovel elvetették. A kiképzés mér csecsemékorbon meg-
kezdodot. Titokban, sotétben edzettek, és igy is tamad-
ok oz & leple alatt, lopodzva. A sfilus lényege, a bevett
harci mozdulatok kijétszésa volt (pl. szamuréjoknal). Ugy
s nevezik, ,a piszkos frilkkok mivészete”. Testben és é-
ekben egyardnt orekedtek az emberi tiircképességet
messze meghalads feljesiiményre. A ninjutsu nem csak
gy haremiivészet, hanem életforma.

Tai Chi Chuan (Leifang): A kung fu Kina kulurdlis
harcmivészete, amely a bels3 nyugalom és békesség el-
résének . Egyik slusranyzata o Tai Chi Chuan, és
2 legenda szerint egy Chang San-Feng taoista bdlcs ne-
vehez fiizodik, aki egy sajat készitési mamoritaliol ket
apig mély dlomba szenderii, és furcsa latomésaiban
dimodta meg a harci fechnikakat. A gyakorlatok jelleg-
o e LR
onos korforgasba olvadnak dssze.

Karate (Hitom, Ein): Ez a japén harci sflus Okinawa
zigetérdl szarmazik. A karate sz6 jelentése: ,ires kéz',
de fermészelesen szémos fesirészt is haszndlnak haté-

Y s

ony fegyverként. Olyan blokk és ellentamadas sorozato-
at fortalmaz, amelynek segitségével egyetlen harcos ar-
almatlannd fehet egy egész csapat tamadot. Az oktatok
i ey e vt i 6 o e
yelem betartasanak a megtanitéséra.

Jeet Kune Do (Jann Lee: Bruce Lee altal kifejlesztett
ung-fu stilus. Jelentése: ,megdllitott 6kal dfja”. Rendkivil
yors, de mindenekelétt mentes mindenféle kotott forma-
yakorlattol. Amikor Bruce Lee Amerikaban egy harcmii-
sz taldlkozon eldszor prezentalta a stilust, a tradicio-
dls horcmiveszetek képuiseldi késégbe vonidk egy

yen ,szabad"” stilus hatékonysagat, amit végil azzal bi-
onyitott, hogy barkit legy6zott a ringben hatvan mésod-
ercen belil.

IRANYITAS
Szerefnék néhany sort imi az irény?'ésré‘ is, mivel az
ddigi részeknél erre még csak érintdlegesen kerillt sor.
\ DOA jdigkoknak jellegzetes a kiizdssfilusa. Viszonylog
evés gomb dll o rende]iezésunkre, de ezekbd rengetek
ozgaskombindciot lehet elshozni. Mégis sokkal inkabb

MARTIN BELESZ

Bar a j6tékkal egy percet sem fogok nyomulni, ezt
a cikket az elsd beffiéts] az utolsoig élveztem, foleg
el Boraoio Seareek U Inormocias
kat megtudni szémomra ismeretlen témakban, de
b he e e
oszfidk a tesztelok oz olvasokkal is.
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azon von a hongsdly, hogy a megfells rilmusra réérezz

itéssel elébe vagni. Egy masik lehet6ség, hogy megprd-
balunk raérezni, hogy az ellenfél mély, normdl, vagy
magas tamadast hajt végre, és az annak megfelels
iranyba (6l idszitve) hatrahtzva a kart, kiegészitve a
Free gombbal, egy specidlis ellentomadast hajthatunk:
végre. Az ellentamadas mindig fobbet sebez a normal-
nz?, Ha még kezds vagy, fogadd meg a kovetkezs fa-
ndcsokat is: a lomhabb ellenfelekkel kozelharcban vivj,
a fiirgebbeket probald meg magadtl tavol tartani. Mar
akkor kezdj el mozogni, amikor kimondjak o ,Ready”-

a harc kozben. Ennek az az elénye, hogyha ezt megfa-
nultad, akkor gyokorlafilag barmelyik karakterre! jol
fogsz tudni verekedni. (Persze ettél még lehetnek kedvenc
harcosaid.) Véleményem szerint érdemes elészor végig-
csindlni a Sparringon belil egy teljes Exercise-t, amely
karakferenként végighalad az Gsszes mozgaskombindci-
6n, a kivalasziott emberkével.

Harom & gombunk van, melyeket tetszdleges gombo-
kon elhelyezhetiink: Punch, Kick, Free. En a bal ravasz-
ra szokfam kitenni az F+K kombindciot (erés rigés), a . Gyakorold be a timadésok idézitését, hogy azokat
jobb ravaszra pedig az F+P-t (elkapés). Minden gomb  pontosan akkor fudd végrehaitani, ha kimondjck
analég, és itt most mér réadasul hérom fokozat is van ,Fight"-ot. Mindig véltozatosan tamadj (Gtés/ré-

a lenyomas erdsségét illetden. Véleményem szerint eze-  gs/mély/normal/magas), hogy dsszezavard ellenfele-
ket a gyakorlatban szinte lehetetlen ponfosan betdjolni, aeb. Ha a foldre keriiltl, mindig normal, vagy mély ro-
talan csok a ravaszokkal lehetne, de azokat meg nem  gassal kelj fel. Ennek megfeleléen te is évakod; oz ép-
lehet gyorsan nyomkodni. Mindenesetre ha kombozni ~ pen felkels ellenfélial.

szereinénk, az sok kis apro %ombnyomkodéssd érhet-
jik el. Harom fajta témadés létezik aszerinf, hogy kbz- TITKOS RUHAK, ES
en merre hzzuk a kart: magas, normél, mély. A Free
Eekbol) oo etV rer P e KARAKTEREK
Ha el6 akarod hozni Hitomit, Baymant, és Tengut, az
dsszes karakterrel |

nagyon er6s tamadas. Nagyon fontosak még az ellen-
tamadasok (Counter). A karate sfilusra jellemzden itt is eialébb egyszer meg kell nyerned o
Story modot, de velik csok az egyéb j6tekmodokban

érdemes egy megkezdett timadasnak, egy gyorsabb.

fatszhatsz, a Story modban
nem. Ahhoz, hogy eldcsal-
juk a kilonbozs ruhakat,
nem kell mést tenniink, mint

szdmtalanszor végigjétsza-
ni a Story médov;aiiﬁﬁnb&zé
nehézségi fokozaton. A
legutolso néhény ruha csak
hard fokozaton hozhatd
be, de ezek mér dlaldban
csinos firdrucik a DOA
Xireme Beach Volleyball-
bél, dgyhogy érdemes.
Osszesen 133 megszerez-
het6 ruhat falalunk, fermé-
szefesen nem beleszamiiva
a karakterenként mar meg-
16v8 2-2-t. A titkos karakte-
rek ruhdi6t a Time Aftack-
ban szerezheted meg.

VEGSZO

Ha nagyon téméren
akarném jellemezni a jaté-
kot, akkor ozt mondandm,
hogy a DOA Ultimate o
masodik rész feltjitésa
DOA 3 fovébbfe
grafikai motorjéval. Persze
a dolog nem ilyen egysze-
1l hiszen ami o hasonlé-
;:;gu' illﬁ;, ulz csak ﬂzgn;'i-

in nyilvanul meg, a
Story mod Kizdelel

20t bejatszasok, és az ellenfelek nagy részének sor-
rendje, és a harc eléiti beszélogatésok szinte majdnem
teljesen megegyeznek a DOA 2-ben latottakkal és hal-
loftakkal.

rofika taldn latszolag nem annyit fejlédstt o DOA 3-

A
hozﬁ(épes', mint azt falén elvérhatiuk volna 3 év utén,

sze,
amit egy bonusz lemezen mellékeltek, tolan csok oz iga-
26n fanatikus retro rajongdkat fogja komolyabban lézba
hozni, de a tobb mint 100 megszerezhets ruha anndl in-
kabb leksfi majd hetekig a jatékosokat, féleg hogy akad-
nak kozottik szép szammal firdéruhas modellek is, hogy
tovabb fokozzuk, az amigy is gyakori (a DOA sfilusara
jellemz3) apro erofikus megnyilvanulasokat
A DOA Ulfimate jelenleg messze a legszebb konzolos ve-
fehele et IZ;n ayonyird pélyek mal bémifyen
mas bunyds stuffot szégyen mutogaini. A harcok még min-
dig ugyanolyanok, mint a DOA 3-ban, vagyis még mindi
a rifmus szamit elsGsorban. De o |éhz&a;ﬂ:/evés gombba?
s mozgast csalhatunk eld,
&s gydnyortien kidolgozoft animéciok keretében haithatiuk
végre azokat. Ahogy Bojtds kolléga 6r mondta egyszer, @

DOA 3-ban , mivészet harcolni”. Tokeletesen egyetértek.
Csak kér, hogy nem mindenki lafia igy. Csipi szerint pél-
daul ,egy rotyi két gombot nyanocﬂ sMﬁ. Badarsag.
En azt hiszem, hogy végre kell fiszteletet harcolt ki magé-
nak a sorozat, és azt sem kell mér a szemére vetni,
nincsen akkora mélfia, mint més, folan hiresebb bunyos ci-
meknek (pl. Mortal Kombat, Tekken), amelyek szerintem
ma mér egyGlalan nem is teljesitenek olyan jél, mint fény-
korukban. Mindenesefre annak ellenére, hogy a parommal
mér rongyosra j6fszotiuk magunkat o DOA 3-mal, no-
j6l elvoltam oz Ulimatetel, és sokaig lekétott a ru-

ok gytitogetése. Es mar csak azért is megadom ré a ki-
érdemelt poniszamot, mert a DOA 3 mér megkapta o ma-
gét annakidején a kevés vltoztatdsért.

Krisztidn
rajkrisz@freemail hu
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PROLOGUS - BOITI
November vége... Egy tipikus agglegénylakas a
helyszln Unokatesivérem ofthona. A nagyszoba kd-
asztal, rajta harom tévével és harom
deieozzeg(A sarokban pizzés dobozok, mmlmukm
mar régen e|puszhiomk A szalémis, paprlkas fi-
nom volt. Kar, hogy Gjra csipr le ez mar
egy mésik forténef. ;) Hatan Glink, flesinka 16g-
tonzott jatékasztal koril. Mmdannylun valomelyik

teve kepemyc|ere fokuszalunk. A sajétomon ecgg sil-
a.

ver nevii Master Chief mésolat szaladgdl ide-

Igen, az oft én vagyok. A gépekben porgs koron
cime pedig: Halo 2. Egy kisebb partival innepel-
jik a megjelenést és Zoli sziletésnapidt. Nem mel-
|es|eg, igy tesztelem a mulfit. Osszpontosftok embe-
remre, gz lossan becserkészi 6j ldozatdt. Lain fe;e
a célkeresztemben, rovidesen ha\k pukkands, a pré-
da péncélzata felvillan @ talélat hatdssra... nem bi-
zok semmit a véleflenre, kop egy pluzmugranc'or is.
Ennyi volt. Vége. Mér csak keften vannak o m
szerzendd zaszI6 kbzelében. Hirtelen indulattal be-
rontanék o helységbe, ahol retéznek, de agyamba
villan az 6si mondds: Festina ’enfel Avagy... lassan
jéri, tovabb élsz! Es mennyire igaz. Lassan Zoliis
megérkezik, és igy mér két oldalrél tamadhafiuk be
a kis tarsasagot. Ketten a kettd ellen. Szemts| szem-

ben. Kisebb ruzparba, otén szukozodus, &s kontrol-
lerek csapk atszik. Zsoze vérakozva dlldo-
gl a bazis Mikor meglat minket, elmo-
solyodik... azutén a moso\y vigyorra véltozik,
ohogy meglibben eltte a vallamon pihend zészl.
Hamarosan elégedetten délhetiink hétra, hiszen az
allas 3:2-re vliozott. A mi javunkra. Jol indul az
Gsszecsopds, de reggellg még rengefeg dolog for-
ténhet. {6 % mumbm Halo
parti részivevd n

nak, akik eljsttek, és [egfol(eppen

leszitknek. Egy e|meny vol...

A HALO JELENSEG -
DAE

Jason Jones projekivezetd szaméra még életében
szobrot emelni. Neki és csapatanak, a
Bungie-ndl Snhetd ugyanis a masodik konzol-

A LEGENDA FOLYTATODIK

vethet, bar megjegyzem, soha nem kés6 bepstolni
a hmnyossqgo' hiszen még mint launch game is
felveheti a esztgul barmelyik jelenlegi hasonszéri
alkotéssal szemben. Hogy is ne vehetné, hisz a vi-
deojdték torténelemben — barki barmit is mond —
arokérvény( cimmeé nétte ki magét a HALO.
Tapmthuro rc||angasomnuk még csak véletlenil
sem mar az els rész megjelenését is messze meg-
€l628, az utébbi években pedlg robbanésszertien

szl ype o frse, Efsmrem, hogy sl

kat nyllvanvc l6an a szajhagyomény Gtjan !er]edo
istenités sarkallia a program megvételére, viszont
ez esetben inkabb adok oz ltaluk megfogalma-
zott, konkrét gyakorlati Mpaszmluﬁokbol fakado
velemenyekre minfsem az Grokosen fanyalgo, a
progta o5 pr beveze einfl bbet e
ismerd ,szerintem embereK’ megalapozatlan kép-
zelgéseire. Tegyik félre a szurkalédast, nem dll
szandékomban egyetlen, az alkotassal valamilyen
— szémomra viszont érthetetlen — okndl fogva nem
szimpatizalé gomert sem magamra haragitani,
Honcontunk nkébb o flodatons Ar a -
maszt6 s6lys feladatomra, miszerint az elvarasok-
nak megfelels, Vehu! a lehets | teljesebb mérték-
ben objekiiv képet adnom egye%yan szérakoziaté-
\pun termékrél, amely a megjelenését kovets re-

kordbevéelek ellenére oz elcdusok dcro‘bszamu

nak a tekintetében — kez-

mikozbenikisiellenséres

hogy mikor lesz a kévetkezs Halo parti. Ha ol
szamolom, ennek kézel két éve mar. Az i |gaz|
csoda: a korong azéta pérég a jatekosok gépei-
ben. Ez nem csak hérom napig fartott. De hogy
mi o vorézsereje2 Nem tudném pontosan kifejte-
ni. Aki latta mar, vagy jafszott ve|e, az tudja. A
fenyleﬁ(ru yogoan vezefeft torténet és a cselek-
mények véliozatossaga. A gydnysriien kidolgo-
Zoft {:]yszlnek Az, amikor egy vizesés mellett el-
futsz, gycnyorkodsz a
fan Gtsité napsitésben,

repilék szallnak el a fe-
jed felett, és utana meg-
tordulnak majd tiizet
nyitnak réd. Az, amikor
egﬁ tenger part|un le-

d par kato-
na klsere'e en... csodd-
latos hési zene szil Ies
a csapat tf indul
m g szle?gll: kozott
bujkalé Covenant hade-
8 fe}e Robbanasok, 6-
vések, repkeds holites-
tek, és parancsok ordi-
ms mikbzben minden-

dett, de - egyene\mu visszoesést mufa,

A HALO ES EN - BOJTI

Evekig nem is tudtunk rola. Evekig nem is érde-
kelt minket. A Bungie eredetileg egy killsé nézetes
RTS-t szeretett volna kredlni. Szamitogépre. A
célplatform nem @ mi asztalunk... talén ezért sem
érdekelt senkit a téma konzolos berkekben. Az-
utdn a Microsoft bejelentette az X dobozt... hoz-
26 pedig a paratlan élménykent hirdetett Bungie

rogramot. A killesin megvaliozott, ahogy a szer-
Eezeh szisztéma is. A jaték neve Halo lett.... sfilu-
sa pedig: FPS. Hogy dgy mondiam.... belss néze-
fes lovelde. Az elozetesek kurtén durvak voliak,
azutéin végre mi magunk is kiprébalhattuk, mi
igaz az egészbdl. Szinte m.mfen az vol, Hihetet-
lenil kidolgozott mesterséges intelligencia, alap-

jaban nem rossz torténet, egy teljesen sajdtos vi-
lag, és egy olyan féhds, akinek a bérébe nem
volt nehéz be(ebu;m Elvégre ritkan lathattuk ki-
vilrél, akkor pedig soha nem létszédott arca a

16segl
RTS-bal Xbox nyitojatekka avunzsuh FPS, a |egen
das HALO. Ez volt az elsé igazi olyan nem szemé-
lyi szémitégépre készitett bel so nézetes [c
program, amely elkésziliével bizonyito ereid és
ami a legfontosabb, hogy megcﬂfeﬁ,\umﬂan tények
:ucuucw sorukoz!c"c fe?cl sh|usbe|| |u|eko|< konzo

generacio egyik e|so, meg erdo|e]ezha|eﬂen )e|en
PC-s

csillogé-villogo sisak alatt. Akér o mi arcunk is
megbujhatott volna mogstte. Széval a Halo siker
lett. A géppel egyit fogyot, ami azt jelenti, hogy
a mbbseg a gép mellé ezt a korongot is magaé-
va tette. Igy tettem én is. Az élmény nem volt
semmi. Az els6 egy hétben egyedil toltam végig,
azuftn felhiviam unokatestvéremet, és keften kiz-

Eerogmm nem mas, mml a hnrdverek feﬂodesnek
tudhatd szemet gysnyd 6, hallé

dattiink kooperativ médban a i P ‘ellen. Ez héna-
poklg ment. Az igozi csoda akkor tortént, mikor
tobb i

gyengéden massziroz audiovizudlis evolicio és a
senki masnak, mint a Bungie-nak készonhets, han-
gulatos mdomunyos fantasztikus hattértariénetet
magaénak mdo, impressziv single player jatékme-
netts — massziv muliplayer témogatéssal megkoro-
nézott - revolicié talalkozasa. Akinek az dltala
nyGjtott Gromakben nem volt része csakis magara
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Ssom is vett X-et, és l(lprobu"uk a
1obb gép Gsszekstése” cimi mesét. Harom tévé,
far doboz, hat ember. Ha tizennégy éra non-
stop jatékot mondok, akkor az nem tolzas. Min-
denki-mindenki ellen, ket csapat kszot hentelés,
vagy zészlo elrablasa o mésik bézisrdl. Reggelre
azt sem fudtuk, hol vagyunk. Innents! kezdve ba-
rafi oérsasagunk minden tagja csak azt varta,

ékel, vagy biz-
raqa tarsait, Leirni nem
lehet az élményt. Hogy
hibétlan lett volna? Nem
mondhatném. Bizo-
nyos pdlyaszaka-
szok filsgosan (és

értelmetlenil) hosszora
nyGltak. Csak sétaliunk
és séfdltunk, de nem fér-
tént semmi érdemleges.
Sokaknak nem fetszett
az sem, hogy egyes pé-
el
[6dtek. A Kunyviurbcm
mondjuk mar nekem is
kihullott a hajom, de
egyébkeént nem annyira
zavart. A hangulat ki-
pclozm ezta Els apré-
Fot Onhne j6tek nem
de akkor még a Li-
ve rendszer is csok el-
méleti szinten miksdatt.
A system link azonban
karpotolt mindezért.
Gondohon bele minden-
. mondjuk négy (no-
gyobl:ucsko) téve, és.
négy gép van sszekdt-
ve. Tizenhat |alekos
oszt|c| egymas' gy,

o, ki van a
muslk oldalon... Vulaml
eszméleflen. Tény...
Ssszemelegediink mi
ketten. Ezért is vartam
nug(nn a folytafast. Igy
amikor eliétt a nagy
nap, kélesénss tisztelet-
tel, s klvancslsuggu‘
nézfiinl veg(g egymo
son. A két régi ismerds,
az Gsszeszokott pclros
A Halo és én..

AZ OSZ PILLERE - DAE

A tavoli |ovoben, nevezetesen az Ur 2552, esz-
tendejében jarunk: a végsskig kimerilt energiafor-
résok tavoli gu|uxxsok modern Kolombuszaiva fef-
fek az erlnben fuﬂ igy addlg |smereﬂen |degen Icl-
G val6 | volt.
A helyzet akkor vl tarthatatlanna, amikor az em-
beriség leigazasat maguk elé celul kiftz, szovet-
ségbe fomarlt idegen invézio elétt az ellenik vé-
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dekezésil - a SPARTAN, majd annak a folytatasc-
ban tokeletesitett project kerefén belil -

val és instrudlasaval sikerilt megfékeznitk a Sz¢-

cyborg-ember hibridsereg Fold-k:
aReach kolénianak a koordinatdi ismertté valnak.
Akatonai telep felszamolasat koveten a Fold fel-
fedezését megelézends a Pillar of Autumn nevi
{rhajon, ‘edE?Ze'en az utolsé SPARTAN zsoldos-
sal, Master Chieffel és egy maroknyi tolélGvel hi-
pertér-ugrasok dlfali macska-egér jatékba kezd a
Fold, mint az utolsé mentsvar felfedezését és lero-
hanist megelazendo A galakfikus fogécska kéz-
ben talél ré a csapat az lgegenek szuperfegyveré-
re, a HALO-ra, melyet Master Chief egyszemélyes
seregkem meg is semmisit.

veiseg sot
eli bazisanak, tket, a hatalmas pgydiriire emlé-
kezfef5 ~ innen a név ~ HALO-. Elismerésik nem

marad el, a védelmi platformon emelkedet inne-

i hangulat uralkodik. Valami azonban mindig
Eozbepn a Covenant flofta minden eddiginél
koncentréltabb tamadast intéz a bazis ellen, igy:
nincs id6 Gnfeledt multozesra, Chicfnek ismélel-
ten nagy sziksége lesz tovabbfejlesztett MIOLNIR
péncélzatra...

A HALO VISSZATER -
BOJ

Halo 2. Egy igen komolynak tiné Covenant ha-
derd témadja meg a tamaszpontot. Hamar meg
is kapjuk a pumncsot E?neg az Gllomast.
Acta est fabula... A jaté kelkezdodon Megszo-
kot médon haladok végig o hatalmas témasz-
ponton. Mintha csak a Pillar of Autumn folyosoit
j6rném be Gjra. Kicsit csalédottnak is tinck egy
id utén. Jonnek a kis manck, oz elitek, meg a
sakélok, akik energiapajzs mogi szekélnak vi-
szonylag pontosnd mondhu'o lovéseikkel. A kil-
alak ugyan més (gondolok it a témaszpont meg-
jelenésére, berenc?ezesere), de alapvetden nem
véltozott a szisztéma... ez akér a Halo egy kez-
dése is lehefne. Ez lenne lehur u nqu legenda
visszatérése? Ez lenne a mérfol e?daenek?
Szornoruan teszem Fe!re picit a conrmlrerf hogy
Kicsit félek is a ks~

A Szoverseg szent vdrosa, Tl
High Charity Bekovelkezen a nagy visszatérés. A doboz mo-
Az idegenek friumvirdtusanak ériasi szent Grbazi- torja feldik és én csak hall amér
sn izzik a levegs. Az Inkvizicio, élén o Nogysé- jol ismert da||umok u]rckevert valiozatat. Ahogy
kasahoz hiven — a kamera k ékbe 6lt5ztt erdmii

jos Vezetdvel - o
Euosugkenr mondja ki oz itélefet Arbiterre, az elit
foj vezérere: biinds, A flood nemzetség elleni vé-
dekezés hevében 5 feladatat szem eld] téveszive
futni hagyta az Osz Pillérét. A hajét, melyen egy
emberek alkotta rebellis csapat, efen a SPARTAN Il

harcossal, a Démonnal felfedezte a HALO helyze-
161 Hidba kévette a Vezérek parancsait, jobban
R s e

kalta jobban. Az

emberi faj labaval bemocskolta a Szent Foldet,
megfertézte és rovid ids leforgasa ulan Feléqem
azt. Az Eretnek képtelen volt a

felett, mintha megannyi ungyc|| dalolna a
mennyekbol gyonydri muzsika. A zeneszerzsk
minden dicsérefet megérdemelnek. Ennyire eltalélt
zenét utoljéra az MGS2 esetében hallottam. Na
de visszatérve a jatékhoz... iltem, és bamultam
magam elé, mikézben a ovid bemutat lement.

A szokasos moka volt, avagy bejatszottak par
pdlunam a Ionenerbol |||elve egy keveske jelene-
tet ak

minek eredményeképpen a HALO most romokban
hever. Barmennyire is akarja, nem folytathatia
harcat az emberiség elleni Luzde|emben 58t biin-
hédnie kell: testét megbillogozzak és az dsk vég-
telen & orvenyen atvald slno?odesre itélik High Cha-
sotét bortoncel |o|ubqn A Nagy Utazés
|ke?yke|| hogy végbemenien. Elvileg...
Az Osz Pillére, Féldi Védelmi
Platform 2552/10/20
(katonai idészamitds szerint)
Master Chiefet az idegenek Démonként tartjak
szamon, az emberek kozott viszont legendal
szélnak réla, Ezeknek o legendaknak fermészete-
sen van valésagalapjuk, hisz Cortana, @ bajos
fedelzeti tiszt vlnuar képmasanak koordindlasa-
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'zatenném,

i6tt @ kedvem a |mekhoz ttam egy profil
Neve Silver, a kivalasztott alany: Master Chief.
Hmmm, egy Elite harcost is lehet vélasztani. Ez
fura. Kiilénboz6 szinek, pancélra kerilg emblé-
mék kozil lehet vélogatni. Igy oztén telfesen o
sajat szjunk ize szerint fog inézni kedvenc hs-
siink. Kedvencem a véllon ferpeszkeds kard. Az
olyan lovagos... vagy mi a fene. Azt azért hoz-
iogy a kialakités oz alapjatékban

nem oszf nem szoroz. Ez multihoz kell, de arra

majd visszaté 56bb. Nos, e a
kilsst, majd arvclrolvam inverz iranyitésra. Innen-
18] mar nincs is mas hatra, mint az, hogy valame-
lyik jatekmodba belevessitk magunkat. Elsére j-
jon a kampény. Egy rvidke videsval kezdédik a

6dbol. Meg is

vetkezendéktdl. Péran alapbol éviak attél, hogy
Halo 2 tesztet irjak. Moncf tak: vagy azért hgnak
szidni paran, mert szerintiik keveset adok ra,

gy azért, mert szerintisk tolértékelem majd.

|urok mit? Mugusbo pottyantok ra... nem a

véresszajo X-eseknek, és nem is a véresszdjl
Sony-soknak irom a fesztet, hanem a jatékosok-
nok, akik informélédn szerenének.

KILL ALL COVIE
BASTARDS! - DAE

Az biztos, hogy a HALO 2 - sfilusosan ~ valéban
oz Gszi vidediatek-felhozatal egyik alappillére, de

e sl o s
bc|a| azt nehéz elére meg|cso|n| A bevezet$ ani-
macio — Arbiter felelsségre vondsa - a jétékban
szerepld fizendt pélya kozil az els6. Az elss, egy-
ben az els6 nem interakiiv szint: egy animécié csu-
pan. A masodik, a Pillar of Autumn fedélzetén valo
rovid latds - és pancelresz palyuszukusz a pillanat-
tekidl, azaz a kifintetés helyszinére valo

a HalfLife el valo

ufazdstol - jfa sajdtos

tisztelettételts| - és az tnnepléstd eltekinive mar
hozza az elsé rész hangulatéi. Se tobbet, se keve-
sebbet; megint a ,hdt ez lehetne szebb is” érzésiink
tamad. Deja Vu. Normél fokozaton a jatekban mint
kés a vajban verekedhefi elére magét az FPS-hez
szokott harcos, és bar a nehézségi szint menet koz-
ben valamelyest hullamzik, de koréntsem olyan ne-
héz, mint o Heroic és Legendary méd kihivésa, Ez
utdbbi nehézségi szinten a program dltal sajnos
nem mért, de hozzavetslegesen fiz orara tehefd fisz-
fa |u0ek|do felszokkenhet kbzel harminc éréra is.
Brutdlisan nehéz, de ezért szerefjik.

Nincs mentdlada, ne is keressétek, viszont a pajzs
energija gyorsobbcn toltadik fel. Az elsé részben
a pajzsenergia alatti rovatkak szimbolizaliak oz éle-
tek szamat, it ez elmaradk. A checkpoint rendszer
velemenyem szerint szembetiinGen el lett béndzva,
egyes esetekben gyors egymésutaniban tobbszor is
ment a program (a jatékallas elmentése tovabbra is
csaka {;menube kilépve lehefséges), sokszor vi-
szont hosszas barangoldst kdvetéen sem ad ellensr-
z8ponot... Ez bosszanto! A zseblampa energia-
csikjat sem fo?ptak megtalalni, mivel nincs is, bér
nem mintha olyan sokszor szikség lenne ra: Kicsit
Ggy éreztem, hogy toltelék opcio csupan a pilacs,

funkciéjanak érvényesitése szinte mindvégig szitk-
ségtelen. A radar egyesek szerint vlssza|epes, sze-
rintem viszont jél hasznélhaté a szévetséges erdket
sérgaval, az ellenségeseket pedig pirossal jelzs lo-
karor A jatékmenet single- payer vonatkozésainak
 véliozasai ennyiben il is meriltek, de mivel az el-
58 rész egyjdtékos média szinfe fokaletes volt i igy
batran irom: j6l jatszhatd, porgss game. Kivalo!

HABORU - BOJTI

Kessbb minden megvuhozoﬁ Ahogy MC kivetette
magat az Grhajobol, és romantikusan osszedlelke-
zett haldlt hozo ajéndékaval, amit bekildstt az
egyik ellenséges hajoba... a kanny kicsordult a sze-
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membél. Erezfem, lesz ez még iobb is. Es most egy
pillanatnyi sziinefet kérnék, mieltt folytatném mesé-
met. Sokan szeretik haszndlni a spoiler szét. En
nem szerefem. Es nem is tudok vele mit kezdeni,
ahogy azokkal a kérésekkel sem, mik szerint gy ir-
junk meg egy-egy cikket, hogy spoilerek ne legye-
nek benne. Mar elnézést, de nem irhatom le azt,

i6 a jaték, mert bizonyos dolgok tetszeftek
benne, bizonyos dolgok meg nem. Nem irhatom le,
hogy jok a cselekmények, de ezeket semmiféle pél-
déval nem témasztom ald. A Halo 2 olyan nagy fi-
gyelmet kapott stuff, aminél il yesmit nem engedhetek
meg magamnak. Ténylegesen ki kell fejtenem bizo-
nyos részleteit, kilonben az egész nem ért semmit.
Maximum annyit tehetek, hogy figyelmeztetek min-
denkit: vannak spoilerek a cikkben. De ne aggédia-
tok.... annyi minden van a jétékban, hogy meglepe-
tés igy is marad majd a Tiszfelt Olvasénak. Akkor
most folytassuk a forténetet. A halalugrés utan egy
foldi véros romjai kszt talalom magom, Itt mér kezd
joval hangulatosabba vélni az anyag. En is egyre
jobban oda tudok figyelni a részletekre. Ahogy me-
gyek elére a térténetben, egyre inkabb felfiinik: ren-
geteg Gjitast eszkozoltek a fejlesztok. Kezdésnek oft
vannak a fegyverek. A piszfoly j formét kapott,
ami azt jelenti, hogy a Eézeh"és' ’eszed'ék réla, igy
el o ol s e
punk olyan segitséget, mint az elss részben. A gép-
pisztoly (nagyon zsir.... ha valaki nem birja uralma
alé vonni, akkor 8ssze-vissza fog vele kaszalni..
pont dgy, ahogy az életben is), a sérétes puska, a

tévesdves, vagy a rakétavets megmaradk... ahogy
e e R R
kozok. Az ellenfelektd] reftentsen jol kezelhets tav-
csves cuccost lehet elszedni. Nagyon pontos és na-
gyon halélos. Van még G plazma puska (szintén
nem rossz), grandivets, valamint az elsd részben is
szerepls (de oft még nem haszndlhato) fénykard.
Utébbi nagyon j6l hasznalhatd kozelharcndl. Van
egy kis célzokaja, és ha valoki ttéstavolsagon belil-
re ér, akkor ez pirossa valik. llyenkor kell odasozni

vele. Ha jok a reflexeink, akkor egy itéssel kinyir-
hatiuk ellenfeleinket. Aztan oft vannak oz 6j tam-
adok. A Covenant sereg és a Flood megmarad, Gm
a brutél nagy Hunter melleft egy mésik nagyon
veszélyes faj is megjelenik: a Brute. Ezek a (pancé-
los) gorillara emlékeztets alakok nagy csapatol
témadnak (fsleg a jaték vége felé), iszonyat erdsek,
és taklikazas helyett egyszeriien rad ronfanak, hogy
lazén lefaroljanak. Nem egy élvezet velik ssze-
akadni. Vannak még légy jellegi lenyek is, de 6k
sok vizet nem zavarak, illetve 6sszeakadhatunk a
Tanécs... de nem. Ezt nem mondom el, majd meg-
Iatiétok. A jarmévek is er6sen t leftek alakitva. A
dzsip (lehet vele dudalni) imméron két verzisban ta-
lalhaté meg. Az egyik a megszokott gépagyts, mig
a mésikon egy grandivetd van elhelyezve. Van egy
0] Elife harci gépezet... én csak csészének nevezem
(Specire), és leginkabb az emberi dzsiphez hasonlo.
Nagyon dtletes dolog, hogy ki lehet szedni a jérm
vekbd| oz ellenséget. Barmelyikbl. Csak meg kell
nyomni az X-et a megfelels pillanatban. igy akar
még a hatalmas Wraith irdnyitasat is diveheted (eh-
hez még egy grandtot is bele kell hajitani a gépbe).
Iszonyatosan {6 ez a megoldas. Mi van még? A fi-
gyelmes szem\é nek mar oz elején felftinik, hogy
az Elite Arbier nagyon sokat szerepel az aivezetok-
ben. Plusz még a mulfiban is vélaszthatd karakter.
Nos.... nem véleflenil. Pér pélya utén mér a torténet
részese lesz. O lesz MC mellett a masik fhss, akit
irényitanunk kell. igy az emberi és a rebellis Cove-
nant kildetések egymast véliva kévetkeznek majd.

h

Ez a foriénetek is ad egy kis pluszt. Utbbiban lesz
nem kevés kavarés. Olyan habort fog kialokulni,
amihez hasonlét még soha nem Ittam. A véros
utéin még lesznek nyugisabb helyek. .. példaul a
prekolumbién mivészefi jegyeket magukban hordo-
26 romok. Lesznek hatalmas nyitot, és kisebb zart
terek is. Egy azonban kozs... szorvanyos harcok,
S e S
Am a program utolsé negyedében minden megval-
tozik. Kskemény harc alakul ki. Minden faj, minden

ideologia kiveszi benne
a részét. Mondhat barki
bérmit a habordrél, sze-
rinfem az nem nevezhetd
annak, mikor egy ket-
18/hérom/négy f8s csa-
pattal fokozatosan hala-
dunk elére és nyugodtan
tisztogafjuk a ferepet.
Az én értékeim szerint
az a hébord, ami a Ha-

_lo 2-ben van. Az, ami

kor a hegyek kozott
zunk elére egy csészé-
ben, és kozben minden-
hol Skorpi6 fankok,
dzsipek, Wraith gépeze-
tek, és Ghost, vagy
Banshee rajok pusztitick
jymést. A robbandsok

balsz életben maradni
gigaszok csatgiaban.
Vagy az, amikor két
Hunter, és par Elite, illet-
ve Grunt van az oldala-
don, és bekeriilsz e
nagyobb csetepaté %
zepébe. Emberek, flood,
és a brute sereg egya-

rént részt vesz benne.

Mar azt sem tudod, ki

kivel van, csak prébdlsz

tolélni. Na, ez a habo-

ol A nogybefds. Amikor

nincs idéd becélozgatni

az ellenfeleket, amikor

lathatéan nem csak fe

vagy a kdzéppontban.

Illetve e ya'huli'm nem te

vagy a iézépponrban,

mert csak egy apro por-

szemnek érzed magad,

ami probél megmaradni

aviharban. Igen... ez a -
HABORU. Legyen élethd, vagy kitalat Es okkor
még egy csomo dolgot nem is emlitettem. A sztori
végére rendez8dnek a dolgok, és bebizonyosodik
egy Gjabb tanits is: bi semper est victoria, ubi
concordia est. Avagy... oft van a gy6zelem, ahol
az egyeériés.

LIBRARY - DAE

it az ids, hogy a Man of Valorben feft utalasom-

16l lerantsam a leplet! A HALO folytatasaban ide-
gesitéen nagyokat lehet ugrani, a lehailés viszont
inkabb egy gomyedt dregemberre emlékeztet. Ez
a kijelentés nevetségesnek tinhet, de a sokadszori
elhalalozés utén a fovabbjutésba vetett hitét vesz-

tett jditékos — az idegen fajok egymés kozti harcat
is kihosznélva — o quake-elés fechnikéiéval
kbnnyedén porgethet ki egyes palyaszakaszokat
anélkil, hogy akar egyetlen lovést is leadott volna.
Kar, hogy dt lehet futni néhény pélyan vagy an-
nak nagyobb szakaszan, akéresak a Snake Eater
demojaban (Kojimanak szerencsére még volt lehe-
18sége javitani). Persze mindez csak abban az
esetben érvényes, ha a mission nem kofi a tovabb-
jutast az osszes lény lemészarlasa i
ugyanakkor, hogy a terek érigsiak, s6t még annal
is nagyobbak. ,Like Half-Life” és ez kérem nagyon
nagy sz8! Mar a bézison is megfigyelhets, hogy a
latstavolsag majdhogynem korlatlan — tessék csak
kipillantani a valéban végtelen Grbe! Csodalatos
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léivény. A terek persze sokszor fordulnak vissza
nmagukba, de a loop érezhetden kevesebb, mint
az els részben. Ugyanakkor az utolsé részek saj-
nos elkapkodotinak tiinnek. Hiéba a Foldi pélya, a
HALO-t épp épitgetd Forerunnerek bazisa, a Co-
venantok &si, inka kulttrat idéz3 telepilése, a
Kanyvidr visszatérs nosztalgija, a karantén zéna
pokoli hdsége és az azt kovets elképeszts vizualis
paradicsom, a High Charity, ha az utolsé hérom
szint pofétlanul rvid... eltévedni amigy sem na-
gyon ~ csak pillanatokra - lehet, mert a palyak
Gsszetettsége inkabb a terek mélysége dlfal gene-
élt szemfényvesztés, mintsem vu|6§gi badsé

Az ellenséges fajok vallési tsmérilése a sztorin —
6kot6 animéciok és dialogusok OGmkele?én - ke-
resztil maximélisan kibontésra keriil. Talalkozh
tunk a Szdvetséget alkotd régi szerepldkkel, a
nyogdécsels gruntok, az energiapaizsot cipelé sa-
kéﬁ és a szivds, esefenként jetpacket haszndlo
(R el o s eyt
feflennek ting, de a hatukon lévs pancélillesztés-
nek kdszonheten mégis sebezhetd vadészokkal.
lsmerdsként kaszonnek vissza a Sz6 gel harc-
ban dll6 floodok, ezek a furcsa, oz ellenség alak-
ot Carpenter The Thing cim{ filmjébél mar ismert
modon utdnzo virusszerd, filsiketitden visito-horgé
szomyefegek is, no meg a robot-eléfutdr Forerun-
nerek az Skef iranyito 343 Guilty Sparkkal. Nem
szenvediink hicnyt viszont j lé
brute-ok, ezek a hatalmas fest(i

Dishéjban az Al... Sokat i::vuk, mivel a lények

tigyesen ugralnak, vonulnak fedezékbe.és tamad-
nak; valamennyi fegyvert — még a feleszképos pus-
kat is — haszndliék, a harcjarmévekrd| nem is be-
szélve (Iasd terepjarot vezets flood)! Ellenben ami
nem tefszelf, hogy sokszor beakadnak a ferepbe és

tereptargyakba, ezt a hi-
dnyossédo pedig még a
legerssebb e||eng|ek ese
tében is azonnali likvidg-
lésra haszndlhatiuk fel. A
sztori folyaman harom
Bellenséggel kell meg-
kizdeni, melyek koziil a
jétékosok dnts idbbségie
altal alkalmazott normal

nehézségi szinten ~ tehat
i e
- sal(nos egyikik sem je-
lent kihivast.

iat képz arzendl lényegi
véltozésait, Felesl esyeé
sorolni, hogy hén?éle G
I6fegyver és jrmi kapott helyet a folytatasban, me-
lyeket persze szinte kivétel nélkil alkalmazhatunk is.
e e sy Tegenes < Al
nyeges, hogy a Zﬁkﬂnfé e fegyverek felhaszndlhatésa-
ga erdsen ellenségfiiggd, igy gy is tiinhene, hogy
nem hatékonyak. Badarsag! Valomennyi jol hasznal-
hato, legyen sz6 emberi vagy i jyarmanyrol.
Nagy sziviéidalmamra az megismert le-
gendas piszioly ébb tiizerej, kisebb tarkapaci-
1650 és zoom nem" rméban teszi fiszteletét, igy a
Hunterek elleni harcok vulumet/esv nehezedtek. B6sé-
gesen karpotol viszont mindenkit, hogy az elit egysé-

sek a kézelharcban, nem tgy, mint a szarnyas
mutdns drone-ok, melyek iriyc'lbb a tavolbél sebze-
ek jobban. A térténet elrehaladtaval a vallési
rezetok mellett erefnek, azaz lzado lények is szép
zammal kezdik képviseltetni magukat a szintéren,
5k szinte mindenkivel harcolnak gigészi csatatérré
dltoztatva az amdgy sem unalmas szinteket. Ori-

Gtlet, hogy a program bevezetsjében megis-
mert Arbiter is iranyithaté karakter: a torténefi sza-
ak raadasul dgy vannak csavarva, hogy minden
»nvléhbi nélkil atélhefjik az & helyzetét is! Fenome-
alis...
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gek energiakardjait megkaparinthafiuk és bér egy

id8 utan e!hcsznﬁ\édngi, J:! f\

pérjuk. Talén esak a shotgunok ennyire hatékonyak

még, quol( viszont flc”)kénf a ﬂoodol; ellen. pid?nfég a
4 A

a kézetharcban nincs

Tekinfstk at a shle dlop:

) és a fegy
kaséga. Heroistic. No comment...

A jarmivek elég rendesen rongdlodnak, ami elég
lényeges szempont, ennél fonfosabb viszont, hogy a
nyitott gépeket — M12 terepjérd, Ghost — kellé
tigyességgel menet kzben amolyan GTA-s utbizzel
meg lehet lovagolni, a sofért pedig le lehet ini igy
véve Gt az iranyitast vagyaink harcjarmive felett.
Apropd, Ghostl A vele valé repiilések eddig is a
Kenaglétinclm logielontGsehb visetl diménye
kozé tartoztok azélfal, hogy az amégy is nagy ferek
még jobban kiteljesedtek -

a vele valé repilés soran,
most viszont kilonfeéle
mutatvany-kombokkal
még porgethetiik-forgat-
hativk is a gépet maxi-
mélisan felfokozva a re-
pulés élményet. Vannak
nem hasznalhato, scrip-
telt jelenetekben lathato
ériasi csatahajok - a jé-
tek vége fele kozeledve
egyre fobb és egy egé-
szen e?yedﬁ|é||6 is akad
=, Half-Life-ra hajazo
mozg6 p]a“urmolk, viz
alatii liftek, energia- és
normal felvonék, ériasi
nyitott gondolak. Nagyon
tetszeft, hogy sok hetn
csovekben, szell6zokben

kell iszonyatos sebességérzeti szaguldas mellett
szinteket ugrani. A ]éﬁ fizikéja tovabbra is i, ré-
adésul ebben a részben sokkalta tobb a rongdlha-
16, illetve a helyérsl elmozdithato targy, igy a rob-
banésok sorén szerfeszét repils matérik ha lehet
még latvanyosabba feszik a vizualis élményt.

MULTIPLAYER - BOJTI

A tobbjétekos méd a Halo egyik legnagyobb eré-
i kozé fartozik. Alapbél oft van a kooperafiv le-
heféség, ami nagyon élvezetes. Oszfott képernysn
nyomulni keften... dgy, hogy fedezziik, és tamo-
gatjuk a mésikat. Leir{mk: lan élmény (sajnos igy
viszont nem tudunk menteni...). Azutan oft a sys-
tem link. Akér fizenhat gépet is Ssszekdthetiink, fi-
zenhat tévét birtokolva. Ez persze nem til gyakori,
de ha valakik igazan szerefnének egy komolyabb
EcrﬁL akkor a négy gép, négy Qévé%zdn ssze-
ozhaté. Természetesen igy is maximum fizenha-
tan ugorhatunk egymésnak. Vannak a il bevalt
formuldk... Slayer: csapatban, vagy mindenki-min-
denki ellen alapon gyilkolunk. King of the Hill: egy
bizonyos ferilefet keﬁ birtokolni meghatdrozott
ideig. Oddball: egy koponyét kell birtokolni a ki-
vélasztott idétartam erejéig. Juggernaut: egy sze-
mély lesz a préda. Aki leszedl, az lesz a kovetke-
26 dldozat. Capture the Flag: az ellenség zészlajat
ell megszerezni az ellenfelek bazisérdl. Ezeket
mar jol ismerjik, de van még két G lehetdségiink
is. Assault: egy bombat kell eljuttatni @ mésik ba-

zisra, ahol azutan élesiteni is kell, majd robbanta-
ni. Territories: par kijelolt teriletet kell ellensrzés
alatt tartoni meghatérozott ideig. Minél tobb pont:
G e A A T

Hat kabé ennyi. Ezeknek fermészetesen vannak k-
16nbs28 valtozatai, sét.... a legfontosabb opcidkat fi
oseeRdcra e W en ek vk o
gyenek az adott palyan, satobbi. Mi példaul azzal
szérakoztunk, hogy csak fénykarddal inditottunk. Hi-
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heteflen brutlis, chogy egymést keresgéljuk, majd
kézelharcban lesljik a mésikat. Dave bardtom még

olyan dolgot is kitalalt, hogy el kellett menni a
B sl
kuzdo felek egymossul szembecllnzf meg u|o|nuk

maid péar
esnek. Szemtdl szembe Ezaz |guz| Jed1 kijzdelem. ;)
Széval rengefeg lehetdséget farfogat a multi. Sokan
szeretfek volna online kizdelmet. A vox populi, vox
dei alapjén ezt is megkaptuk. Vaskos Live és headset
6mogoics... a megismert jatekmodok, valamint a
megszokoft friends, tzenetkildés, és hosonlé cseme-
gék. Jahh... majd eleljfetem: o pélyak teljesen
Gjak, csok @ |egs|kereseLbeke4 hozték dt oz eléz-
menyb&l (Beaver Creek, Coagulation). A téméhoz
nem is nagyon tudok mést hozzaftizni... a Halo mul-

tiiat ki kell (1) probaln.

MULTIPLAYER - DAE

%ame nagy ercsssgerol a Muliiplayer moduszrol,
amelyrs| még a brit Edge magozin is elismergen nyi-
lotkozott ten point ugyebar) kegyeflen szavatosségot
garantdl az egyjtékos méd Normal fokozatanak vi-
szonylagos révidsége ellenére is. A jétgkos profilja

felvenni a harcot (természetesen a single méd fegyve-

reinek és hurqarmwelnek az sszességét is hcszna|

viz példaul Klasszisokkal jobb, mint korabban),

Elusz a ﬁzukui is jelentssen feljavitottak (a jarmve-

va), de még csak oz Live online lehefésé
a béséges tarhdza sem jelenti a multiplayer mod be-
telje Mert a horizonton felseflik a sajét
PC szerverrel kiszolgalt zért barafi tarsasag ké
amely szintén neies%mrcru buzditl Réadasul ha van

B0 > )
LT

ke"oea mély szinten ka||bru|huro igy sejeini en edi,
hogy a b g[me kos méd nem csupn z osztoni
emys kooperativ, egyuttal a gép dltal cucomanku
san neheziett kihivasd harcban meril ki. A jatekmo-
dok sokasdga csak egy dolog: ha nem vesztiink el az
opiok dlltasi lehetdsé eneﬂavdkudpban akkor
legnagyobb megelégedésiinkre szemunk elé tarulhat
ket oz elss részbol mar ismert pdl u melyek felépité-
sitket tekintve okositottak, gruﬁf cilog 2004-es szintre
emeltek. Tabb, mint meggy6za! Aki mélyebbre ds,
neten kutakodik netén homar réjchet, hogy a jaték e
médja valédi kincs! Az 0j részben nem csak osztoft
képernyn vagy gépeket \lnkelve lehet egymas ellen

“ rész még nagyobb

headsefed, az egy kiilon élmény... A szavatossag

eg értelmijen kivalo! Annak ellenére, hogy botok fo-
vabbra slncsenek igy az egyedili gyakorlds lehets-
sége a single player mode. No, majd legkszelebb...

FINOM - BOJTOS

Az eleién ugyan voltak bizonytalan pillanatok, de
a jaték végére érve, és a fobbjatékos modokat ki-
probalvu csak azt tudom mondani, hogy a mésodik
csemege, mint az els6. Ritka 6
jatekrol van szo. A gruﬁku|u0 mdr korébban sem
érhefte panasz, de most még szebb az 6sszkép (a

et apré darabokra lehet szétszedni fol tii-
zeléssel). Az Givezetdk nagyon igényesek, az inga-
me pedig szintén perfekt. A mozgasok, a kérmyezet,
a ’egyverek kinézete, vagy a karakterek kialakitésa:

ind elismerést érdemel. A Holo 2.a legszebb kon-
zolos jditékok kozott van.
Meég a fomegjelenefeknél
sem esl|e|m szaggatdst,

lig iszonyat nagy te-
repe et lathatunk, és
ezek mellett sokszor érié-
si tankokat, egyéb jarmi-
veket, valamint gyalogos
harcosokat mozgat a
mo'or Kivélé. A jétszha-
jgul szintén nincs

gond. Ugy i6, ahog
van. Bér el leheie (wz
ni, hogy gyerfgebb foko-
zaton par részt Gt
lehet ﬁjpi.;l omy§| abb
kizdelmek nélkil, de
azért ez csak részben

mesterséges |n7e|[|genc|a|u Tarsaink 6vatosan ha-
numre, vagy a hare mémorétdl megrészegil
ve vefik magukat az ellenséges vonalak kéze. A'jar
mijveket most mar 6k is vezefik, rdadasul teljesen
profin. Igazi bajtérs medjara viselkednek. Ez oz
egyik ok, ami miatt olyan rangos ez az alkotds. Ki-
Val6. Szavatossg? Szerintem dnmagéért beszél.
Ha csak azt vesszik, hogy unokatestvéremmel két
éve gyakran clévesszik oz elss részt, és kooperafiv-
ban lenyomijuk, akkor mér az mindent elmond (nem
kell aggédni, szingliben is hasonlo élvezeteket nyuijt
a program). Természefesen ezek melleft még oft a
system link, és az online (plusz az ,llegdlis online”,
ami Ggy miksdik, mint a ik, csak a net kézrem(-
kodesével). Megunhuiaﬂan Eveklg tartd élmény. Ki-
vél6. Zene/hang? A muzsika filbemdszo. Idsnként
heroikus, adrenalinunkat az egekbe fu
idénként nyugtaté, és plhenieto Vonésok, for
bok, vagy Enya jellegd, nem evilagi relaxcid.
Egyarant mi ségeeiepvlselnek A hangok? Min-
denki beszél, mindenki a helyzefnek megfeleléen vi-
selkedik. Kiabal, rettegve jajveszékel, gybzelemitta-
san nevet, vagy ‘esok aggodva mormog valamit. A
yverek jol szlnak, a robbandsok leviszik a haja-
dat i, a fank beindtésakor pedig a gyomrod is

mutaing a valésagot. Az igazsdg az, hogy ohogi
azt egy forumozs is emlitette: egy nén is végig el
rohanni, gyorsan fil lehet raifa lenni. De mi értelme

lenne? Igazi szépségeit csak Ggy mutatia meg (hibé-

ival egyiit), ha kométosan kiélvezzik minden béidt,
reszle!e! Igy lassan jutunk el a lényegéig [nem pon|
e S e e D
fedezes romével. Raadasul probu||on meg valakl
végigszaladni Heroic, vagy Legendary fokozaton.
Fe reenes ne essék. A Halo esefében a nehézség
novelése nem pusztan annyit jelent, hogy keve-
s:i e e
bek lesznek. Nehezitss esetén a Halo ellenfeleinek
intelligenciéja olyan mértékben megnd, hogy sok-
szor csok komoly fakiikézissal lehet toljari az
eszikon. Fedezékeket keresnek, messzird| proba
nak legyengiteni, igyekeznek bekerfeni, Ezt nem
kénnyitik meg o mesterlévészeik sem, akik néha sz6
szerint bekergetnek valahova, ahol azutén tarsaik
konny( szerrel clhetnek meg minket. Ez a Halo

6.
Most akkor jon a han-
ulat. Szerintem ez sem
Eérdéses. Legalabbis ne-
kem nem, aki tobbszér is
végigjatszotta mér a ma-
Sg;f'rém, aki kiprébdlta

alinket, és a kooperativ
|ehe)osegei is. Bamulatos,
mire képes ez a jatek.
Magasrol ejtek a hype
lumara. Ezt a szot sem
szerefem. Raadasul azért,
mert valomi nagy nép-
szerusegnek drvend, még nem bizios, hogy csak a
reklém, és a folzds 6l Eiu"erben AGyumk ura
rossz volf? Vegyuk el annal is a hype szoveget, és
gyalézzuk a sarga foldig? A régi Star Wars rossz
volf2 Nyomds, azt is ssitk, hiszen kritikusok va-
gyunk... nehogymé jét irjunk réla, amikor mindenki
imédja. Mﬂjd mi megmondiuk a frankst, Nem ké-
rem, ez nem 6 hozzdallés. A Halo megérdemli a si-
erét, Olyat alkottak a Bungie fejlesztdi, amit xdclg
nem sokan. Nem véletlen, hogy a Zelda akkora név,
nem véletlen, hogy a Final Fantasy régebbi epizédja-
inak akkor rajongétabora van. igy van ez a Halo
esetében is. Ha azt mondanam, hogy tokéletes jatek,
&s nincsenek hibai, akkor hozudnek Furcsa, hy
iR e
lassan halad. Néha picit riceg egy-egy fexttrazott fe-
lilet. Raadasul par pélyarész lsmeﬂoc( k. Ezek tenyek.
De egyik sem vesz el az élménybal, egyik sem
bosszanté. Személy szerint sa|nu[ome?|ogy nincs on-
line, vagy link kooperativ. Del Tokeletes jdfék nem lé-
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tezik. Kotozkodni mindennel lehet, de van olyan,
amikor teljesen felesleges. A Halo 2 fehat mester
Stlusén belil példaériéks alkotds. Alapjaban 9.7-9.8
értékelném, de mivel ilyen nincs ndlunk, marad
uhun folélhato pontszém.
Kolgnl nem értem azt a pér embert, akik
egededsnke?wk Rengeteg Gjitas van. Uj fegyve-
rel< , jorgényok, fajok... réadésul még egy Elite sze-
r n is fetszeleghetink, ki re e?kezlk a latha-
donna vélas sajatossagaval is. Uj jatékmodok, on-
ine harcok, kicsinositott grafika. M| kellett vo|nu
g% Ehhez képest hol vannak az EA ,nagy” Gjité-
de sorolhatném még a cégek nevét. Csodat
driak paran? A Bungie kihozta @ maximumot, amit
ebben a sfilusban, és ezen a generdcion meg fehet
alésitani. A |c|e|(o| pedig katelezének tekinfem.
Olyannak, amit nem lehet kihagyni, ha X-
a csiped a stilust, vagy ha kedvelted oz elézményt,
ha szerefed a tobbidtékos lehet6ségeket. A Bun-
a kovetkezs

Ugy érzem a Halo 2 pont annyival lett bb a Halo 1-nél,
mint amennyivel kevesebb is. Pont ugyanannyira lengett ki
nélom pozitivba a ,hd, ez de durva j6" mutatd, mint
amennyire negativba o ,hd, ez de durv g
Megprobalom gy jelemzs pél
s2ép, de sajnos ezt fudja magardl, ezért az Ggyban nem
erdlifi meg mogat... Ak eddig is meg volt hilyve a Halo-
ért, most sem fog csalédni, viszont okinek eddig sem tef-
szet... Dezsokém, hallom neked sem joit be?! :P
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KAPRAZAT -

Elsmerem meseszert, mégis magév

DAE
éval ragadé a

program létvényvilaga. Vannak okik nem tudick ko-
molyan venni, annak ellenére, hogy az elss részhez

képest sokkalta Flmszertbb, mér-mér mozis &lmény a
jaték. Pompas lett, még ha a textt

egy részének a

felbontéisa e merem tenni a nagyeskit ~ kisebb
lett. Majd kiszorta o szemem, hogy a képzelet
vilagot elaraszt6 idegenaradat mellett kisebb (leld-

et6 =o) élslények tomegével, mint példaul halak-
kal, madarakkal, egyéb dllatokkal népesitette be,
tette pezsg6vé a Bungie a kémyezefef. A loopolt
palyck ha nem is
nugysugrendﬂeg csokkent és min -
rencsére a fflzoftan scriptorientalt jétékmenetié va-
16 félelmiinknek sem volt a|c|p|o A forténelvezetés
terén csak ismételni fudom Gnmagam, feljesen

in az egész, mint egy interakfiv film, omihez

nugybcn hozzajérul, hogy a zene és a hanghatd-
sok példa n 6 mértékben illeszkednek a fu-
domunyos fantaszfikus sztori meneféhez, illetve an-
nok fokozalos kibontakozsséhoz. A rendezés el
osziélys, bizion dllithatom! A terek hatalmasak,
amelyek mellet a framerate meggyz6 mérté kben
dllondo. A tereket raadasul a tiiz, fist, kad, viz, ess
&s egyéb hatasok pazar Kivitelezése feszi vizudlis
szempontbdl szinte paratlonnd. A lens-flare effektet
nem nagyon csipem, mivel egy xdoben minden ma-
sodik jatekban Ifecezhetik, de ift még ezzel sem
akadt gondom. A lények animécidja és modellezé-
se is perfekt munka, nem lehet ré panasz.

ertforrésai nagyon gy
tonik, hogy mé sem bizo-
nyuhuko? enddnek
meghaitasukhoz: fel
en sokszor vélt fextira-
felbontést a program a
szemiink léttéra, nem egy
esetben szuper-kozeliben!
Ez még hagyllan de
es fargyakat a sze-
fngt?;\k lathu dobdl be a
gép. Volt olyan hely, ahol
simén benézhettem a fal
mdge, s6t bedllhatiam
Ggy, hogy az ellenség
képtelen volt a sebzésem-
re. A zenékre visszatérve
csak azt mondhc!om,
hogy filmzene minéség, a
reil , Gjrohongszereltfrac-
ig egyenesen me-
ginaitéak. A fegyver-,
jarm{- és szinkronhangok
esefében mindennem(i —
az els8 epizodra jellemz6
— eseflenségnel
talansagnak nyoma veszett: hatdrozottak, dinamiku-
sak, erdfel |ese(

Kivalo, kivalo, de kozel sem tokeletes. Olynnu /anis
mint lud|ul< egészen
nil hcsznu{lam acik
vesekzesd kovetden
ni akartam u ,ﬁnms

momentumol

n a jatek

rkét szavos jelzsket, erzekeher
ogy — alapvetden - o, de rossz

| sincs hiany. Fontos, hogy normél

e b5 22 T

fokozaton vittem végig a programot, ds nem :suk
azért, mert féltem  Legendary
részt klzcro]og ebben a médban jétszottam), hanem
mert arra voltam kivancsi, hogy az étlag, a mindig o
legojobb jétékra éhes iy a legnagyobb gy
meket is hamar sutba c?oy bo gamernek mit
alkotds. Mert 6k ugyebar nem fognak napokat szen-
vedni 1egandus modban, csak hogy dfjuthassanak
egy- checkpomlon az 6 szemikkel nézve nyil-
vénvalova valt szamomra, hogy az utolsé par pcl\yu
elkapkodott, egyes dtkéts ‘animciok elnagyoliak, r-
adasul tele van kisebb (de inkabb) nagyobb gral fkai
hinyossagokkal, bugokkal (o 11. pélyan pé Idaul &t
lehet menni a folon). Ez akérhogy is nézem megér
pont levonast. Ugyanakkor nem mehetek el sz6

nélkil a filmszerl toriénetvezetés, a pazar latvanyvi-
lag, a lassan Klasszikussa vals, jellegzetes soundirack,
@ magéval ragads jétékmenet és a multiplayer mé-
dusz Gsszetettsége mellett. Kivalo jatek a HALO 2, de
még béségesen dolgozhatott volna rajta a Bungie.
Hozzéteszem az X foriénetének eddigi egyik legers-
sebb alkotasérdl irfam mindezt; nagy dromémre szol-
gdlt, hogy teszehetter (millia thx, Mariin!

Egy zér6 gondolatot még enged|ebek meg: kaptunk
olyan visszajelzéseket, miszerint krifikusabb szemmel,

erBsebben pontoznank, ha minden dltalunk jo

nak farfott alkotést meg kellene vésarolnunk nekiinl

is. Nos, Ggy érzem ebben az esetben bér prébéltam

nem elragadtafni magam a idték mindenre kiterjeds

szétszedése mellett, de erre egész egyszer

adhatok kevesebb pontot, mint kilencet.

meg kell vasrolnom a Collectors Edition kxudus!
[Dae ]

B
bo[fosgaboroﬁ'eemal/ hu

MICROSOFT GAME STUDIOS / BUNGIE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTTERS

Bojti

Dae

9 pont

Bojti

10 pont




WIRBJIE (3] [ElESBE

sal kikiszobolhels. A pontos keze(es elsa-
jcfitosahoz érdemes még a jatek el e éna
MOVIES opcishan talélhato l(lste et f-
nézni, amelyek az fletes animacioknok
Keszonhelden még nyelvtudas nélkil is -
egyerle|mu és hasznos fandcsokkal lafja el
az Gjonnan érkezoket. Az 0G2-ben

agy kedvencem az Ouflaw széria, mert az esze-

veszelt agyrepesziés melet  Hypnotix komo-

lyan cdui{;ryei a j6tékelmény korrekt szinvon-
aléra és  csoportos szrakozs maradékialan megte-
remtésére. A golfés a rop|ubda sportdgok sajdtsagos
megkézelitése minddssze a jo izlés hatarait feszegefi,
mig a mi idegrendszeriinket kellemesen cirogatia o ka-
mu sportélmény.

A golf egy r pant e|eguns &s bolcs sport, a gyepen
az ember vl lahogy Ggy érzi magat, mint egy tagas
szinpadon, chol mquen mozdulat szamit, és a viselke-

esi formak konvenciokhoz katottek. Legalebbis ezt

jondolnank. A mi esetinkben a pélyéra vonul6 csirhe
ga bbenetes latvanya utdn kétség sem ahhoz,
hogy ez is egr kovmyed de |egmkabb be!eg aduplﬂcla

yébként a megszokott |009khpusok Gllnak
a rende|kezesunkre belekezdhetiink karrieriink épitésé-
be vagy akér egy instant labdaterelgefést is elinditha-
tunk oz el6z6leg mér megnyitott quyal(on De oz igazi
élményt, természetesen o blbp?ekos derbik adjgk, ami-
ket vagy az Xbox Live-on kereszfii, vagy ofthon, az
egyetlen kontrolleriinket kérbeadva [ez a legtuibb) bo-
nyolithatunk le. Ezeket  tobb részivevés megmeretteté-
seket tamogatands, o fefleszisk 13 elférd jétekmodot
tervezfek a kedviinkért, ami fermészefesen fovabb emeli
a csopatidték varazsat. A stuff optikai része feljességgel
rendben toldliatolt; a komyezet él és sajfisagos ofmosz-
értval rendelkezik,  karalderek mozgsa pontos és di-
namikus, igy egy nogyon kelk emes ossdmrusf kapunk,
amihez a zenét akar mi is persze, csak

HABORU FEKETE

“FEHERBEN

y:46)6)

&

G

Rl rs
ivel, hogy straf k megleh a
an szémban :'1?0 Box tulojdonosok rendelkezé-

ére, s eddig mé ms, ogymunkit kvelels
game sem igazén szerepelt |eﬁun, ezért 6ril a sziv,
mikor egy iyt potlo anyar iacra.
Talan valaki most nem éri iogy miért is a baj, ha egy
lotformra csok akeié, sport és autds fe||esz|esel<e| adnak
. Ugy gondolom, h ynogroku naivitds volna a ré-
szemrol ha azt gond Jolnam, hogy a konzol\afskok sfilus-
lének aranya iday el maid megyliozik, hisz mié-

ha van a vinyGra felvésve néhany kellames no. Ha el
tekinfiink a itastol és a néha mér

A jatsk tolan o a k

mivel vagy meg kell erszakolnunk magunkat,
azonosulni fudjunk valomelyik duéval, vagy fel kell val-
lohunk ferdilésinket és észintén romutatnunk o szi
viinkhdz leginkabb kézel dll6 dinkéra. Az igazén pi-

evés
a6 izlés hatardt sirolo kozjatekokisl, akkor azt kell
mondanom, hogy ez az anyag valéban nagy SHOW.

kans kinalatban helyet kaptak: leszbikusok,
szado-mozo megsml(cﬂaE pederasztak, alko-
holistak, rabok és egyszeri dishangd driltek is.
Ha valoki mosl U%andchﬂ. hogy a go"
sport szerelmesei kozdt o palyan nincs kil
lonbség, az nagyot téved, mert ezek az dllatok
nem fisztelik o gyep szentségét, s6t aberrdcioik
a verseny hevében még inkat b el keriil-
nek. Megesn hogy dihtkben segtdjiket egy-
szer(ien sz'rra verik oz i6jiikkel vagy egy kio-
il viszkis tveggel. Na,de amikor ol megy a
szekér, akkor ezek oz emberek" szereini is

rudnak am, Persze ki asaict saexuah r6-
A

g—sr

(még szerencse, hogy nem az SM pérost vé-
losztotiom)!

De tériiink ré a volodi érfékekre, ami nem
més, mint a game jaiszhatésago. Akarmennyire s bi-
zarr g telalds, az OG2 egy igen szinvonalos sportiaték,
ezre dll ranyitessol és u'tefmmelo kezeldfelilettel. A
profi go" -szimulatorok mindségével megegyez irany:
16, a polytk felépitése & a fizkai enyezdk korrekt i
gyelembe vétele mindig is oz OG széria sajdfja volf,
amit még a kilénds hangvélel sem fudolt el qotelizsh
m A szamos exira segiiség Pedl% hozzéiér, hogy o

j-golfpalyén elészor csefl6-bolo jatékos is rovi dun
b§u| mesteri elitéseket produkalion. llyen kiegészits
reHuul a lyvkanként egyszer fell\usznalhmo szellem-

o, amely nem csok oz elitést kovetd {oldet éres
pontos heiyer mutafja meg, hanem tovébb megy a torié-
netben, & leszimuldlja a obda becsapodas utani Givon-
alét. Hosonlo segisége kapunk (sz6m szerint harm) o

uritasokndl is. A kameraval kedviink szerint forgoléd-

tunk, zoomolhatunk és kézelithetiink a tokéletesebb
rélctés érdekében. Az elités sajna érokslte az eléd né-
mileg gyengécske megoldasat, bar ez némi gyakorlds»

GLOBAL STAR / HYPNOTIX

sziletett az elss Gtekgép, mindig is az AKCIO éllt
a kozéppontban, ami szerinfem feljesen helyénvalo, mind-
6ssze csak annyit szereték mondani, hogy e legyintse-
fek czonnl err az 85 s efékro: Az egyik ey
szinvonalosabb és igen fiszteletremélio miltl rendelkezs
sokk-szimulétor érkezett most el a mi kedvenc Dobozunk-
o, fogod|aﬁok szerefeltel. A stuff elss blikkre meglehetd-
sen puritdn, ém izléses. A j6l ditekinthet6 meniirendszer a
meeszokoﬂ arcat mutafia a CM-ef mér mas platfor-

| ismeréknek, ozaz se tobb, se kevesebb,

minta PSZ -n és PC meg|e|em rokono
az egyik legszinvonalasabb sal

mu)al}E
vel a fefleszitk a felhasznélokat Gjabb és
mékra igyekeznek sarka csak nehény op-
ci6 a lasszikus parfikon és versenyeken kivil. Az
egyik legszérakoztatobb agyloma a Puzzles meni-
pont alatt taldlhats, ahol o%n dllasok vannak el
menive, amelyekben egyeflen egy helyes lépéssel mat-
k:lhuhuk az ellenfelet. Senki ne gondolja, hogy ezek
upm rekeknek val6 feladvanyok, szemelyes fa-
zialofom, ogy az egyszeriinek find helyzetek
egulubb annyira megizzaszthatiék oz embert, mint
valédi ellenfel csalafinta hizésa. De ha nem boldo-
e%nk ezekkel o kihivasokkal, lehetdség nyilik a Chess
Atademy -ban néhény Jeckét venniink a nogyokid, akik

MAS VERZIO: PS2
grafika: i
Jatszhatosag: Jjo
szavatossag: o
zene / hang: kozepes
hangulat: Jjo

1-4 Jatékos
#box live, dd 5.1

v alatszat ellenére ez tradicionalis golfjaték
X néha til durva és ismétiédd reakciok,

a bubuk elkezdve az egészen cmo|y le
péskombinaciok kialokitascig vezefnek benniinket végig
sakkorsm jon. A Setup Positionben sajét elménk szil-
te felallasokat ululurhalunk ki, amelyekkel akar magunkat
vagy barétainkat is elszomkoﬂulhunuk De ha netdn kifo-
gyunk a frappans ctletekbsl, akkor ajénlatos latogatdst
tenni a Famous Games Opc!obon ahol a legnagyobb
nevek parijcit ekinthetjik meg, némi ohasmvugwa de-
gésziive. Ez talan oz egyik leghasznosabh lehet6ség a
CM kindlatdt tekinive. Természetesen nem maradiak ki a
Klasszikus jctéklehetdségek sem, dgy, mint gyurs
jétszma inditésa vagy egy nevesebgg iomn vald részvétel.
A CM tehdt egy Gsszetett program, amibe sok minden
belefér és szerencsére ez a sok minden bele is kerilt o
fejlesztésbe, ezzel biztositva szamunkra megfelel6 hatteret
a szinvonalas szérakozashoz. Ha még nem mondiam vol-

tekeléshez hozza tartozik a grafikai megjelenités vélemé-
nyezése s, umlro| mér az elején m

SSMASTER

THEWORLDS MOSTEPOPULAR CHESS PROGRAM

na, a program rendkivil okos, készonhetden a
haszndlt algoritmusnak, ami garantalia, bo?y
mindenki szembekem} a tudasanak megfeleld
nagymestertel. Azt hogy mmdenkl atudasé-
hoz mérten nay a megfelel ellenfelet
kapjo, az eddi oft mérkdzéseink vége-
redményeinek allogabol szamolia ki a progi.
Ez o modszer sajnos néha téves végkovetkezte-
tésekhez vezet, de szerencsére filnyomorészt
alulértékelnek mml(el aminek egyenes kol
kezménye az egyre bl gyoz:?em ésa |uvu}a
besorolas. A hagyoményos értelemben vet ér-

itettem, hogy
nek koszonhetden egy kellemesen haszna
ijrendszert kapunk, ami egy ilyen sokréti jatek-

ndl nélkilozhetetlen. A jatéktér, azaz maga a tabla és a
rajfa csattroz6 3D-s figurak izlésesen lettek kialakitva,
bar néha nehezen felismerhetek a héttér miat, iyenkor
érdemes o kamerdt a tablak:
en 2D-ben jctszani. A zene annyira semleges a mi ese-
tiinkben, hogy most hirtelen meg sem fudom
sz6l-e valamifé
fos, hogy a meni
dallomok kise
tékkal komoly problemu ami mér csok ozért is szivderitd,
mert fulajdonképpen egyedil elégiti ki a bokszos sakkra-
fongsk spor ol vogyt.
Ui.: Lesz még Léko Péer vilagbajnok!

mozgmnl vagy egyszeri

mondani,
wzsika a jatszmak alott, viszont az biz
1 s blyoggsur llres

. Oss szessegeben tehat nincs ezzel a ja-

UBISOFT

MAS VERZIO: P52

Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat: kdzepes

1-2 Jatékos
#box live, headset

¢ hianypotld, sokré

X a 3d figurak néha nehezen
felismerhetéek

8.5 pont
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elt egy casino program, a Bicycle Casino,
omi nem 0l eredeti, nem is tol szép, de szorakozni azért
Ihet vele. Az épiletben szemos jdtéklehetéség dll o pén-
zink elkaliésére vagy megduplazasara, ezért a teljesség
igénye nélkil nézzisk, milyen szabélyok befolyasoljak a
gyors meggazdagodasunkat.

BLACKJACK

Bzt a j6tékot alopvetden a bank ellen j6tsszuk, oz ithon
sok ,huszonegyezés” néven ismert kartyajéték szabalyai
dopjén. A mmudaﬁmk, hogy a szamunkra leosztott o~
pok értékének Gsszege a lehetd legkozelebb dllion a hu-
szonegyhez. Ugyeljiink arra, hogy soha ne lépjik fol a
fent emlitett szamot, ugyanis a ,besokallas” azonnali
pénzveszteséggel j6r, mig ha biztonsagosan jatszunk, és
csok megkszelifik o huszonegyet, akkor még van esé-

Yk  nyereményre. llyenkor arra kel baziroznunk, hogy |
4 :

abank még annyira sem tudija megkbzeliteni a L It ér-
iéket, mint mi, vagy egyszer(ien (llépi azt és elbukik. Ab-
n oz esetben, ha az osztéval azonos értéket birtunk

asszehozni, a felhelyezet tétet visszokopjuk. A kartyak ér- £

ieke megegyezik a rajtuk szerepls szamokkal, a kirdly o
dama és a jumb fizet, mig az asz fizenegyet vagy egyet
& Ahusonegy ok vilk Becdad, b etk ke
lopbél 6ssze tudjuk hozni (pl.: sz + kirdly, 6sz + 10-es
b, oz ilyen huszonegy erdsebb a tobb mint két lapbl
dsszehozott huszonegynél. Ha az oszi elss lopja sz, le-
e Kk bt ok ok Bk
Jackie ellen némi plusz pénz fejében, m ha mégsem lesz
B\acLJuck, akkor automatikusan elveszijik  biztositas di
jét. Az osztés utén modunkban 6ll a téfinket dupljéra
emeln, ilyenkor viszont kizarslag csok egy lapot kérhe-
fink. Ha a leosztasndl két egyforma lapot kapunk, akkor
azokat killonvélasziva egyméstol, tulajdonksppen ket fig-
gellen jétszmat inditunk o bank ellen.

ROULETTE

Taldn a legismertebb, legnépszertbb sz
ofsldkerekségen. Ennek a francia eredefi
a umer’\kuﬁél nullés véliozatéval ismerkedhetiink
meg o BC termeiben. A nullén és a dupla nullan ki- &
vil még 36 szam szerepel a kozponti mez6n, melyek |
rwas és fekete szindiekre lettek leraoszivu. Az egyik
jlopvetdbb 184, az ezekre a szinekre forténd fog-
odgs, ilyenkor mindssze a kiguritott szém szine a
enyeges. Hasonlgan egyszer(; akika a péros (even)
éspéraflan (odd), no meg az 1-18-ig és 19-36-ig
terjedd szémokra trténd fippelés. Ha ezekre a jel-
lemzskre fogadunk, akkor o, ha fisztoban vagyunk
azzal, hogy egyik nulléra sem igazak @ meghataro-
2650k. A harminchat szam, harom sorba rendezve
helyezkedik el a j6tékiéren, melyeknek a végében fel
finteteft négyzetekben (2 to1), fogathatunk is arra,
hogy a nyerdszam mely sorban lesz majd megtaldl-
hofo. Ugyanezen az elven hérom kilnbz6 fucaira |
(Twelve] is felbonthafiuk a szamsorokat, és féteket he- |

z%ﬂwemnk ¢l a tizenkét szomot Elképesen magaba

lolo négyzetben. A legkézentekvobb és legjove-
delmezsbb, ha konkrét szamokra hgludunk. Tehefiitk
ezt otfeleképpen, a legnagyobbat akkor szakifiuk, Lu
a zsefonunkat kazvetlenil egy, szémmal ellgtott rub-
rikéra fesszk, de ha a szomszéd szamot is leszeret |
nénk ,fogni”, akkor a zseton helye a szamokat egy-
méstl elvalaszté vonalon van. Ha nem vagyunk biz-
tosok magunkban, és négy szomszédos szémot sze- |
reinénk, egy zsetonnal megtenni, okkor ozt a négy |
st haowoncloinok ltkozzsdndlckhefuk g, @
Mod van még hérom és hat egyméssal szomszédos szé-
sszeggel megjatszani, am ezt csak a jatektér fel-
6 tehefjilk meg. A nyeremények szorzojara most
nem térek ki, mert ozt a porogi automafikusan kiirja az

oktudlis zéna felett, ezaltal is megmutava a zsetonok elhe-
ezésének ehetséget.

POKER

5 Card Draw: Ez a Klasszikus 8, zértlapos poker,
amelyben a leoszt6s utén maximum hérom lapot cserél-
hefiink, azutan szabadon kombindlhatunk. A gyéztes a
legeréisebb lapkombinacis. Bloffslni barmely fojta pker-

A jaték valoban nem egy nagy durrands, amit soj-
nélok, mert tudom, hogy az lyen fipusd - sajnos kon-
zolokon elég ritka - ,nyerds” programok nagyon meg
tudick fogni az embert. Egész komolyan réijuk k
kattannil Ami viszont durva 6, hogy SID elmagyaré-
zoft egy csomd szabalyt, melyek be#unu|ésdvamrmi
yen jctékkal, vagy akdr az életben, a rendes koszi-
nokban is el lehet boldogulni!
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K ﬂNNEN JOTT, KONNYEN MENT!

e o ek ot v et S
Mﬁm aszot: m\'ngéssze annyi tortént, hogy érke-

ESZT

PAlI GOW POKER

Anevével ellentétben, ez nem egy igazi poker game,
mert ennél az asztalnal nem egymas ellen jatszunk, hanem
| mindannyion oz osztéval dlunk harcbo, azaz nem érde-
| mes bloffolni, mert a bank nem tol ijedds. A Pai Gow egy
Ggynevezett kétkezes jétszma, ami annyit tesz, hogy a le-
| oszlott hét lapot kétfelé kell bontanunk. Az egyik kéz oz el
| ls6 kez, amiben 6t lap lehet, a masik a hétsé kéz, mely-
| ben értelemszertien két kértya maradhat. Mindket kéz ki
lon jétszik a bank kezeivel, igy eléfordulhat, hogy mig oz

N zinklel myerink oy o mashkl vesok. 15
tudni, hogy az 6flapos keziinkben muszaj legalabb egy
magas értéket hagynunk, réadasul ebben :iézben anye
remény ardnya is nagyobb. Mivelitt @ tobbi jatékfojtahoz
képest jéval nagyobb a toklikai szabadsag, ezért a legél-
vezetesebb kartyajéték oz asztalokndl.

CRAPS

Ezt a j6tékot oz amerikai filmekbd| mér jol ismerhefiik, de
idehaza meglehet6sen kevés olyan hely van, ahol probat is
tehetnénk. A szabdlyrendszer igen sszetett, raadasul a té-
tek kilonbéiz o s igen szép szémban vannok jeen a
jctékban, ezért most a gyors szabdlyismertetésen folmenden
igyekszem ravilagitani @ pénzfialtatas 5 lehetd:

iy
iy

Uy
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eire.
O ockival s el dobit ez dobésnak” vk

" &s az oloptéteket még ezt megel6zden kell megtenniink, ezt
|| a,nyer6 soma” (Pass Line) fett fogadas. Ezek a fétek

|| azonnal nyemek, ha o kocksk dsszege 7 vagy 11, és buks,
b ha 2, 3vagy 12. Ha a végeredmény 4, 5, 6,8, 9 65 10,

|| akkor azt a képemys felsGrészén lathato koronggal jelzik is
az asztalndl, amit innentd] kezdve ,poninak” (The Point)

ben lehet, s6t ajdnlott. A lapssszedllitasok hierarchidja
emelkeds sorrendben igy néz ki: egy pér (one pair) ~
ket eg[fcrma lap, két par (two pairs) ~ két egyl%rma

lusz két egyforma, drill (three of a kind) ~ harom egy-
E:rma, sor (straight) ~ 6t tetszleges szinf, egymast Eo
vet$ lap, szin (flush) ~ 6t egyforma szind lop, full (full ho-
use) ~ harom egyforma plusz két egyforma lap, poker
(four of a kind) ~ négy egyforma lap, szinsor (straight
flush) ~ egyforma szind;, &t lapbdl a’ﬁz’), hézagmentes sor,
royal flush ~ egyforma szinj, 10+l az észig forté hé-
Zagmenes sor.

Texsas hold'em: Mindenki két ,saj6t” lapot kap kézbe,
és ezeken felil még 6t darab kozs” kértya s oz asztal-
ra keril, amiket mindenki lathat és felhasznalhat. Tehdt
minden j6tékos azt az oot tekinthefi ,sajéfianak”, a ren-
delkezésre allo hét lapbsl, amelyek a legerdsebb kombi-
néciét odick.

Omaha: Mindenki négy ,sajét” lopot kap, ezenkivill ki-
helyezésre kerill 6t koz6s” kartya, amiket mindenki lat-
hat és felhosznalhat. A keziinkben tartott lapok kazil ket-
16t mindenképen bele kell épiteniink oz &tlapos kombind-
cisha.

Omaha High-low: Megeqyezk az Omaha szobélyai-
val, mindéssze annyi a ﬁ?&nbség, hogy a féiszma vé-
gén két nyerles von. A legmagasobb kombincié (High)
nyeri a befolyt pénz nagyobbik felét, mig a legkeveseb-

bet ér5 {Low viszi @ maradéket. Az clocsony lopok
maximum nyolcasig terjedhetnek, és az sz is kbzsjik
tartozik.

7 Card Stud: Az elézdektd] eltérden itt most nincsenek
kozds lapok, bér a kariydink jérészét it s barki lathatia.
Mindenkinek hét lopot osztanak, ebbd! harmat csak mi
latunk de a maradek négy is a mienk, csok azok az asz-
talon maradnak, képes felikke! felfele. A tétek megtétele
utén fejenként még Edmm lap keril kiosztdsra, ket a
kézbe, egy pedig az asztalra, ,nyitva’. A legkisebb kez-

" dialicitet, ezek utén még egy nyilt kartyat kcﬁemindenld

jészen hat \aﬁig, mojd  hetediket a keziinkbe oszfick.
Ekkor mér szabadon kombindlhatunk és kivalaszthatjuk
azt az &t lapot, amellyel harcba indulunk a nyeremé-

nyért

7 Card Stud High-Low: A poker ezen fipusa, hajszélra
megegyezik a 7CS-ével, annyi killsnbséggel, hogy most
keften osztoznok a nyereményen. A nagyobb &sszeget a
magas dsszedlitgs fulajdonosa kapja, o maradékot pedig
a legalacsonyabb zsebelhefi be.

Rozz: Ebben az esetben is 0 7S szoblyai az irényodé-
ak, am it csak a legalacsonyabb értéks Gsszetétel nyeri @
teljes pénzmagot.

Lowbal: Ez az &flapos poker valtozata, ahol a ,Jow” jet
28 fermészefesen most is arra enged kovetkezteini, hogy
az alacsony lapokkal lehet gyt’:'zeﬂmel arahi

neveznek. Ezutin az els6 dobé addig haijigdlja a kockat,

. amig hetest vagy pontot nem dob. Ha a dobo hefest dob a
|| nyerd sorra fett nyeremények eldsznak, am ha kidobja o

pontot, akkor mienk a lé. A nyerd sorra lefeft zsetonokat
nem mozdithafiuk addig, amig el nem dél a sorsuk. Ennek o
jasnak az ellentéfie a ,nem nyerd sor” (Dont
| Pass Bar), értelemszerien, ilyenkor minden a for-
. ditotiin mikodik. Amikor a come tét (Come Bets)
. feliratt mezobe helyezzik el zsetonjainkat, okkor oz
a szabaly lép érvénybe, hogy a kezds dobast kove-
t6en a7 és 11 értékek o nyerck, é bukta van a 2,
3és 12-nél. A Don't Come fogadasok forditottan
eredményesek. Mez6 (Field) téteknél a 2, 3, 4, 9,
10, 11 és a 12-nek lehet drilni, a fobbi szém csak
! pénzt viszi. Place fogadasainkat az aszfal felss
 részén toldlhato szamozott négyzetekben tehefiik
meg, fermészetesen a négyzetekbe irt szémok mu-
idk az altalunk nyerdnek gondolt értéket. Any 7
i6téknal oz asztal jobboldalan léhat Seven felira-
% 10 rubrikaba kell oz 6sszeget elhelyezni, ilyenkor ar-
t ravoksolunk, hogy a kivetkezs dobs hetes lesz.
§ Az Any Craps ugyanazt fokarja, mint oz elézs
| fogadas, csok most @ 2, 3 vagy a 12-est kel vér-
nunk. A fiiggélegesen elhelyezkeds és ,,C” befivel
| jelzett korok tulajdonképpen az Any Craps+ hivatot-
| fok jelol, mig az ,E” bets fersai o 11t lenfik.
| & Hom ekl 22,3, 1 é 1242 fogobnk A
Hardway mezsk, chogy azt a nevilk is mutatia, @
| legnehezebb vlosztasok, amik arrdl szélnak, hogy
| o4, 6,8 és 10-es szamokot vérjok, méghozzas azo-
nos osszetevokbal (pl.: 2+2; 5+5 stb.). Ha valoki
| nem értené, hogy ugyanazokra o szomokra miért is
| lehet tobbféleképpen fogadni, oz rogfn megéri, ha
| o kurzort a kiszemelt fogadasi ferilet f3lé mozgat-
juk, mivel ilyenkor megjelennek az adott mezén ér-
| vényben lévs kifizetési aranyok.

Annyira a lap aljdn jérok, hogy nem mard mésra hely,
csok, hogy sok szerencsét kivémiak mindnyGjotoknok az
aszlolok mellet - és bardfi 6 tanacsként arra biztassala
benneteket, hogy inkabb csak igy, jctekbol tegystek pro-
béra Fortundt, mert a valosagban nem létezik szerencse!
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NHL 2005

Az, hogy a Krisztian bardtom a multkor egy
kicsit leszélta az EA Sports-os NHL 2005-6t,
meég senkit se riasszon el a jatékidl, féleg, ha
csak Gamecube-ja van, mert erre a gépre
nem vagyok biztos abban, hogy kiadjék az
ESPN sorozat Hockey 2005-6s darabjat is.
Hogy melyik a jobb, az szerintem mindenki-
nél egyéni megitélés kerdése, de én hiszek a
Chris-nek, igy mondijuk, hogy ez csak a mé-
sodik legjobb hokis program, ami valoha is
megielent konzolokon ~ de asszem’ még igy
s o e A s

5 iabal T e

16l nagyj 9)

mint néhéany hénapja a PS2-esrdl, azaz szin-
tén az idényhez lettek igazitva a jatékban fe-
lelheté adatok, beleérive a szezon kézbeni at-
igazolasokat is. Ugyandgy megtalélivk oz Gj
World Cup of Hockey médot ebben a verzié-
ban is, mm' uhogy az Open Ice Conl’m| fech

WORMS BLAST

Aki emlékszik a Team 17-re, az emlék-
szik, akik nem azok nem, mindenestre en-
nek az ,amigés” csapatnak volt a nagy ta-
lalménya a Worms nevezet(i kukacos-fér-
ges jaték (maradtak volna inkabba scrollo-
26d6 lovoldszss stuffoknal, hehe). Tudja-
tok ez az, amiben apro kis férgek csapatat
iranyitva, kilonféle fegyverek taktikus
hasznélatéval kell lenyomni az ellenfeleket,
mikézben (j6 esetben) a pélya nagy része
is megsemmisil. Sem a stilus, sem pedig a
jateknak nem sikerilt mély nyomokat hagy-
nia bennem, Ggyhogy batran kijelenthe-
tem, hogy utélok Worms-6zni. Az eltelt idé
alatt aztén rengeteg Worms epizéd jelent
meg (hagyoményos 2D-s, Gjszeri 3D-s),
de a Blast még ezek kozil is kitinik, mivel
ez egy Bust-A-Move utanzat. Ami annyit
fesz, hogy t|a| lehet felejteni a taktikai 6n-

nikak is it k 1. A
toktikai részbe is ugyunugy Deleszolhatunk,
mint a nagytestvéreknél, azaz egészen eltérs

vagy a szélirany figyelem-
be veielevel megku|dch‘ robbanoblrkckur

TY 2

Kevés kézépkategérids jétek mondhatia el
magarél, hogy a folytatas jobb, mint az
elédje, hiszen inkabb épp az ellenkezéje a
gyakoribb: a késziték elpuffogtattak az st
leteiket az elsé résznél, és képtelenek meg-
erdltetni magukat a mésodikndl. Nos sze-
rencsére a Ty 2 esetében ez épp forditva
van: oz els8 részben megismert vilégot, és
annak rendszerét sikeriilt Ggy tovabbfej-
leszteni, hogy az semmit sem veszitett toz-
méniai tigrisességébsl. A fejlsdes egyéb-
ként szembetiing, hiszen mig az elsdben
szinte csak folyosészerl egyszerd kis pa-
lyékon haladhattunk, it nagyon hamar
mar a jaték elején a keziinkben kapjuk a
lehetéségét annak, hogy szabadon masz-
kélhassunk és t5bb feladat kbzil a nekink
szimpatikust valasszuk. Aztan persze j6-
hetnek az unszimpik is, hiszen e nélkil nem
gordilne tovabb a torténet. Legfébb fegy-
veremk még mindig az univerzélis szinte

WRESTLEMANIA X8

Az X8 vajon egy pankracié program esefében
is ugyanazt jelenti, mint Megamannél2 A kér-
dés persze koltdi, bar remélem a Krisztian meg-
sl b s resla XB: o
ilyen pankracios jatekokbol europai embernek
tizenkettd egy tucat, mégis nézzik: mik a leg-
fobb jellemzsi. A karakterkészletre nem lehet
panaszunk, majdnem dtvenfés csapat var beve-
tésre, akik kozott akadnak igencsak kidolgozott
festd, vadinacska néi bunydimitétorok is. A j6-
tékmodok szintén lenyigozsk, hiszen a fome-
nibél minden egyes katfintassal egyre bévi
menijpontokba érkeziink, ahol aztan minden
szabalyt és egyéb paraméter a kedviink szerint
akar meg is valtoztathatunk. Harcolhatunk éve-
kert, bajnoksagert, karrierét, kedvtelésbsl, akar
négyen is. A 61k iranyit6sa is Kriszfién bara-
tomnak val, hiszen tobb oldalon foglalkozik
vele a gépkonyv, és oz elsajdtitds is heteket ve-
het igénybe — persze, csak ha maximalistak va-
gyunk. Van nehuny vicces dolog is a jatékban,

(ha jol emlek itt a feladatunk mind-

Idast nyito b gjai

mivel a k | a figurak héta mégstt a

felallassal allhatunk (felallassal fellini2 — van
egydltalan ilyen széfordulat?) fel mond|u|< ha
a kaput kell védeni, mintha

Gssze annyi, hogy a kiilénféle szines golyo-
kat egyszinire fessuk vagy hogy lebont-
suk. igy a gép ellen osztott

témadunk. A nefes |o!ekro| viszont lemondha-
tunk, az a GC-s verziéndl ment a kukéba, sét
nyolc helyett négyre redukalték az emberi ja-
tékosok szamdt is. Ejnye. A grafika a létvany
a hangok és a jatszhatésdg is nagyjabél meg-
eqyezik o PS2-es verzidval, de mégis ki tudja
miért ez a konverzié valahogy nem nyerte el
a tefszésemet, mar a bevezet5 vided is mintha
rosszabb minéség lenne. Talan az elférd tex-
tora felilletek miatt? Ki tudjo? Persze a nya-
valygasomfé| fiiggetleniil, ez még mindig a vi-
lag masodik legjobb jégkorong programia,
(gyhogy ki szereti a sportot az nyugodtan
beszerezheti.

kepernyon (ember ellen is), vagy épp
nyomhatunk Tournamentet, Puzzle-6s szfo-
ritis — kar, hogy a cél mindegyiknél ugys
az, csak a szabdlyok véltoznak. Ki
rsm az Gromben, hogy egy ilyen logikai
jatekban az ész mellett fészerepet kapott
az igyesség is, mivel nem olyan egyszer(
gyorsan és ponfosan cé|ozni, mikézben

(ezeket nemcsak szerezni, de vasarolni is
tudunk), de most tsbbféle harci pancélzat-
ba is belebjhatunk, sét még jarmiveket és
helikoptert is hasznalhatunk. Azért a hang-
soly persze a szaladgdléson lesz, hiszen
stilusat tekintve ez egy maszkalés gyGitsge-
16s jaték sok akciéval megspékelve. A gra-
fika egyébként nem egetvers, van viszont
néhany jofajta zenei aldfestés, és mivel
GC-n nincs igazén konkurencia (csak a
Sunshine, de az mar fbb éves, leragott

mondjuk kis k k eg; kk
hanyko|odl|< a fengeren. Az ot|et egy nagy

r a , az
iranyitas meg nyogvenyelos, biztos, hogy
vannak |6 Worms jatékok, de ez nem tar-
tozik kisz&iik.

MAS VERZIO: X, P52

7.5pont

MAS VERZIO: GBA

pont

csont), a bbeknek 6 valasztas lehet.
Némi ironiat és politikai felhangot is érzek
a jatékban, hiszen a f8 gonosz egy elborult
elméjii orszag elndk, a jaték alcime pedig
Bush Rescue. Hogy ezzel vajon mire akar-
tak célozni a készitsk?

MAS VERZIO: PS2, X

7.5pont

nagy kivetitékén valészintleg o valédi bevonu-
16 Klippet lathatjuk, ami egynémely embernél
igencsak mokas, gondolok itt a szupermenkeént
a fold legksrében'szallingszé alakokrol és ha-
sonlé blédségekrsl. Sajnos azonban a grafikai
rész mar épphogy csak megiiti a kbzépszintet.
Ha viszont toltesszik magunkat a kimunkalatlan
karaktereken, a darabos mozgason, és a sok-
szor idétlenil viselkeds, helyenként bugos figu-
rakon, akér még jokat is szérakozhatunk, hi-
szen renget mozdulat, torés, dobds, iités, rigas
van a sportolok (amennyiben persze ez sport)
repertoarjaban. Annyira tehat nem rossz, egy
pankréciérajongd talén még jél is szérokozhat
vele, kérdés, hogy Magyarorszagon vannak-e
ilyen emberkek?

Csipi

'MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

6.5pont
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A FEMCSIGA ISMET AKCIOBAN

BOLDOG NYOLCADIK
SZULETESNAPOT!

Amikor elészor toldlkoztom o Metal Slug cimi j6tékkal,
egybél beleszerettem. Bér 1996-ban, amikor a jéfék NeoGeo
konzolokon (AES-eken) és NeoGeo alapd jétéktermi gépeken
(MVS-eken) debitlt, szinte mér minden felesztocég iemény
3D-s anyagokat tologatott, az akkor mér kissé elavulinak ti-
16 2D megileniési echnolgioval rencelkez s egyszer
jtekmenetet alkalmazo anyag mégis képes volt elvarazsohi
szinfe mindenkit. A jatek engem Iegmkaﬁe szennlem min-
den ordbb anyogol verd 2D-s pielro yigozdh
le, de az animécidi is rengeteg véliozatos laz.sba\ allmk és
i i e ol B Bl s
nagyon kevés més |utekrc| mondhald el. De nem volt boj a
\algi zenéjével sem, 6 @ szimpla mszkélos-veldszss je-
tekmenet is nagyon smrukomyum, véltozatosra, pérgésre és
kellgen nehézre volt

T olesbb hoadotra bzl vlloza gy vl k6
56bb jelent meg, egész pontosan PS1 és Saturn dtirat keszuh
be|u|e o |u§eﬁo|yluhsu a Mefal Slug 2 pedig 1998-ba

debitélt ugyanazokon a platformokon, mint elddje. Ulabb
ogyér el olapplaornokra i o kovetkezs
rész, o Mefol s/ng ami igazsag szerint csak a Metol Slug
2 kusse Felumun és Gidolgozoft vu?iom'u volt, ebbal csak
évekkel kesbb keszitettek PS1-es diratot, majd 2000-ben
befutott o Metal Slug 3is a megszokolt gepekre amibdl fa-
voly [e|en? meg egy PS2-es port, és idén egy X-es. A harma-
fe pérhuzamosan a itéksorozat & a NeoGeo

mogot éllo SNK (Shin Nihon Kikaku) piacra dobott
Eel NGPC exkluziv epizédot is, a Mefal Slug: Tst Missiont és
a Mefal Slug: 2nd Missiont, mﬂjd jotiek a problémak a cég
széméra zsinorban.

Az NGPC teljesen elbukott a GBC-vel és o WSC-vel vivolt
harchan, a jctékermek is egyre jol dirltek, és az
1978-bon ullupuun SNK 2001-ben végil meg is 'seint ltezni,
A cég alopitdja és vezérigazgatéja, Eﬁ«chx Kawasaki azon-
ban triskkss volt, a csd Efcn clapitott két i céget BrezzaSoft
&s Playmore néven, és aimentette aljuk o vollalal |egnepsw
(kb fiéksorozaot oz llimazolok Ebbss
b .G o ordiok i by ol
az SNK a cséd szélére keril, a nyerdgépeket gyarto Aruze
nogyrészt megvasarolia 0 céget, elsdsorban Pachinko és Pa-
chi-Slot fe|’esz'onel< majd amikor ldtia, hogy az SNK nem
elég nyeres |damLa lia és eladogatta részenként, a ne-
vt és a jaték |cencel<ev is beleérive, ugyanakkor néhany ela-
dot lcencet még késsbb is haszndlt ii:;élisom Az SNK szel-
lemi utédjo, a P?aymore mindezt nem annyiban,
vlsszavﬂsamlgana és visszaperelgete a dolgaif, 0z SNK ne-
vet csak favaly Iudia visszaszerezni, azola hiviak a céget
SNK Ploymore-nok.

MARTIN BELESZOL!

Nemrég kaptam egy kedves levelet egy bizonyéra érett
kort, sokat topasztalt, infelligens 1alekoslursam'o
amelben - mién megkérdezk, hogy édesanyim még
mindig azt a bizonyos i foglalkozast iizi-e - felhivia a
figyelmem, hogy o Metol Slug-fle (idézem) ,egyforinos
szemét sz'r 2D refro okdrségek” ideje Iekm, és értetle-
nil éllta tény eldt, hogy oz ilyeneket mi itt a Konzolndl
vajon miért cvorizdli:E annyira. Most rnéztem ezekre
a képekre, és egybél rajsttem, miért... ;)

A

, tovdbbi o hirek szerint készil egy még cim
nélil, Metal Slg JDkenvemiegeM 3D folywrns is, egyel-
Gre PS2-re. Ez utobbit a j6v6 év avaszéra igéri az SNK
Playmore, de filségosan nem lepre meg, ho lellianck o fe-
lesztést, mert az anyag az eddig megjelent kicbrandito képek
fanGsaga szerint annyira puritén és poligonszegény, mint egy
PS| jéték, a sorozat rajongi s femefk mér j6 elére.

TERJUNK A LENYEGRE!

De ne szaladjunk annyira elére, mai téménk o GBA-s Metal
Slug Advance, ami hosszt vérakozés utén végre megérke-
zeft. Korabban sajnos kénytelenek voltunk beérni a sorozat
épen megielent o) Keniaivl (o gépagyts ellnfelet pél-
guu\ szinle egy oz egyben | emasc]mE chogy a jatekmenet
minden opr réseeé ), o CT Speciol Forces ookl me-
|ye|( szintén atom igényesek voltak, de azért mégsem voltak
jészen a Mefol Slugokhoz mérheisk, Az G Gj Metol Slug az
E?odelhez hasonldan nem nydit til sok hattér informaciot és
besllitési |ehe(osege most nem kapunk még infrot sem. A [o
meniben bekapcsolhatjuk oz automata fizet, kivalaszth
a nehézségel, rébskhefink az irgnyithls karakterek egy,Lem
{most csak ket von, mindket Gj: Walker, a kek mellényes,
fkefe hoj st & Tyro a ézsaszin mellnye, veres hojo
lany), és régfén az akcid sirjében foléljuk magunkat. Ponto-
sabban a révid Givezets partraszallési jelenet utan még meg:
kapjuk a bazistabor menilt, ahol llast menthefiink, és meg
nezLenukumegnaIuh nnyukun és a kiszabaditott Iyukm

e itt sem kopunk eligazitest, induljunk tehét r5 tés-
re, & ljink mindenre, omi mozog (a foglyoka is \ovessel
kel Kiszobodianunk|. Egy i ktonénck nem i kel ok st
rukeit, gy én valomennyire megbocsétom  kirtés mellszé-

sé, bar azért annyi kiderlhetett volna, hogy ki az ellenség,
és miért indulunk Kudlm ellene.

Atk 5 darab éagos merf f5-
polyabl ol s oz egész eg felhe-
f6en csendes-bcedni sz\gemghun
jétszodik. Ellenfeleink ezottal is a szo-
i T loec kb i
kébb o mésodik vilaghaboris német
egyenruhékhoz hasonls aliszéket hor-
danok, o kvl még nhny benn-
saitel 6 o jl megszokof gépszdr-
nyekkel kell megkiizdentink. A foté-
nefet véleményem szerint az
mert szfori ihlette, I\ogy a muscd\kw
laghabort utdn Japan nehuny katonat
oft felejtett a csendes-6ceani szigetvi-
lagban, akik éviizedekkel késobb is
azt hitték, hogy dil a habord. Nosa
kordbbi Metal Slugokbl ismert és
mar régen likvidalt gonosz tabornok
emberei xks valahogy i mnn}x‘dhuhuk
a szigeteken, erre uial az is, hogy o
ik ségén, oharok egphon b
Lerében sem taldlkozunk emberi f6-
nokkel, csak egy elfeledett gép-
smmnyelozungso n
‘Az els pélya a parton kezdédlk,
onnan kell jobbra holodnunk o
dasungel mélye Il az ellensiges
atondl aprd bunkere
vészérkokbol és szogesdrotok m
Ionek rank. Azton a’de kell ugral
nunk egy oln, mojd beszelbatunk
az els tankba, és e kel juinunk egy
e
fondkhoz, egy kizepes fankhoz.
Kezvetlenil  f6nsk eléf szakasz vé-

gén (o palyok kisebb szokaszokra
oszlanak, melyeken belil visszafele is
haladhatunk) van egy bedeszkazott

anyolejérat is, amit meg nem tud-
tam kinyitni, ha minden igaz egy jol
elrejtett kartya nyitja. A mase:ﬁ
szint elején ismet megkup|uk aton-
kot, ez is nagyrészt a dzsungel mé-
Iyén elszodiyreehol pedig szokadé-
kok ée acsol Blopépiiményeken
kel ugrélnunk. Ezen a pélyén is fa-
laltam egy titkos helyet, amit meg
nem 'ﬂ\ meEVlyl!nll a [ﬁf]

ént ket nay éiply

e
hormadik szint elején a szakaszveze-
tonk csopdaba csal minket, és lezu-

A kaofikus xdokben 2002 hen szu!ecen meg a szolwws g

g;‘ o Melal Slug 4, amihez sa(nus az SNKcba idake:
¥

o eredefi felesziécsopaink, oz egykori Nazctnok ke

vés kize vol, a éiéhot ugyanis dilhoreai Enferprise
felesztette, és bar snalloan nem volt egy rossz darab, szinte
csok rfelhaszndhelemelbdl éptezet ke ddonsigot
feltle az aszalra. A f6 sorozatot eddig a tavaly év végén
megjelent Metal Slug 5 zéro, szokés szernt NeoGeo gépe-
n, a negyedik részbdl egyeblvann mar megielent egy PS2
dira, és lesz beléle X verzi is, hasonloké be.elemenek
zovodn epizod PS2-es dfiratat, fovat ege,edxk &
foglald csomag PS2-es és X-es valtozatdt
e még készil Jova alopis mobilokra s egy epi-
26d, a Metal Slug Mobile, amit a Digital Bridges fefleszfett,
be\ehnhltek egyuie’so !e;lasmsu GBA részt Metal Slug:
Cyber Mission cimmel, ami pér napja jelent meg Mefal Slug

hanunk egy foldalatt runglm,
chol kezdetben uvek falfestésii jaratokban denevérekkel és
bennszilsttekkel kell osszecsupnunk azl6n jon egy szakosz
R s Heidel e ot ey
minys clonil vt s 9l oy et
harcolnunk, ami utdn egy mérefes vonat és fonkkeverék
gépszbmnyel kell megkizdeniink. A negyedik szinfen egy G
sziget homokos fengerpartidra érkeziink eftderydvel, it
zord sziklakon kell umgra|nunk azton femlepesokan kell fel-
jebb kizdeniink magurkot, vegil gy elensages bézi kisé
trikkos lihalozatan kell ur.unnunk és egy helybal felszallo

repilégép szoranyel kell birokra kelnink. Az utols6 pé
elején egy kisrepiilobe kell beszéllnunk, és egy repiléslo-
voldizts legi csota veszi kezdetét ellenséges gépek, heli-
kopterek és eftdernyss katonck ellen. Utunk végéllomésa
firstoronyra emlékeztets femépilet lesz, :?Sszﬁr itt kell
e mtqffbm.bunkené, méga

néhai tabomok edzétermét és dolgozészobsist is megtolal
juk, azfdn egy rejtett jaraton kell tovabbhaladnunk egészen
az utolsd, gmbszerij fémszomyig.
Gondolom a fentiekbd és o mellskelt képekbdl a sorozatot
nem ismerdk szomara is nyilvanvald, hogy oz egyszert, 8
irényba scrollozd jatékban csak kﬁvelniml kell az orrunkat
(hol jobbra, hol le‘fe[e), és mindenre [gniink kell, ami az
umnf(bo akad. Az egyetlen specilis mozdulatunk oz ugras
{A), de ugrci sem nogyon kell yokirs helyeken fvibbs
érdekes az s, hogy kizvellen kizeldl nem llk oz ¢
lenfeleket, hanem a késiinkkel elvagjuk o forkukat. Fegyverb
mindig rendelkeziink eqy elséclegessel (B) és egy mésodla-
gcssa?lR], mindkettobol egyszerre csak egy-egy tipus lehet
ndlunk, ezek obbségét egyebi(enla hglyom?vugya ladak:
bal szerezhenuk meg. Specidlis alopfegyver a fen emliet
kés, hasonloképp alap a vegte|en municios piszoly, omit me
net kozben lecserélhetiink korlatozott [6szerrel rendelkezs ne
héz gépfegyverre, rokétavetére, robbans modellatéra, sére
tes pusL’ a, lézerre, patiogd olyclmmburo gréndvetére,
|nngszo va és célkvels aklora, melleleg az is lord,
Y egy specko felvétele uion két elséleges fegyverel ren-
d ezhetink és lShefink egyszerre. A mésodlagos fegyverel
polefcia szegényesebb, olopban korlétozoft szdms kezigra-
nétot dobalhatunk, amit lecserélhetiink Molotov-koktslra is.
Excken tl méq vehelink fllszerckl, energionovelolet &
Kilsnfele kértyékat, ez uisbbiok  jték legnagyobb Gftésai.
Mostanség szinte minden itékban vannak szavatossag né-
velésére szolgalo gyijhetd Luﬁyﬂk de itt @ kartyok tabbsége
nem csak poén (van sok olyan is, pédaul  keick és a sze-
replok képei), hanem jutolom yﬁeh iiményért (palyak le-
nyomésa, ennyi és ennyi e||en;§ megalése, ennyi és ennyi fo
goly kiszobaditésa sb.), sok kérlya pedig plusz dolgot is
nybit. Van példaul tankot élcaz6 kartya, azion minden fegy-
verhez van kilon teljesitmény- és [6szerdvels kertya, van
olyan kértya, ami oz energidnkat vagy a jarmiviink ener
j6t ndveli & van 5 dorab ftkos helyszint nyits kartya is, Jge
rdekes oz ey evésel gykol é a argényokatlcsersls
igy még 3 fovabbi jérmivel lehet menni) kartya is. Ez a
rendszer meglehetdsen sokat ad az alapban kissé gyenge (e
nélkdl csok harmos osztdlyzatd) szavatossaghoz, husun?o
képp a késziték a foglyok vadaszatat is érdekesebbé tetiek
azzal, hogy mindk :?ogo\y egyedi néwel és rendlokozattol
rendelkezik, egyébként fogolybal és krtyabalis 100-100
darabot rejt a aték. A jarganyokat eddig csok futélag emli-
tettem, omik egyébként a sorozat cimaddi és legérdekesebb
Gjtsci voltok, ezeket mellesleg azért nevezik slugoknok, az-
az csigaknak, mert mindegyik kis tomzsi és bogarhato. Eze-
ket nem kstelezs huszna\ailu venni (leszamitva az emlitett

repil), de prs osznos, mivel plusz pancéuk és no-
E:YOHJ mzere\u van, a fanl m:&ape\duu! van egy 360 fokban

vguihulc gépagylia is az elsddleges agylesove mellett, és
tud ugr

NEM MIND ARANY,
AMI CSIGA

Abevezelohd és oz éréheléshlis sk, hogy meglehe
sen nagy (es faln kissé elfogult rajongoja vagyok a sorozat
nak, megléitam ugyan a |u(e|( hiényossagait is, de mégis
annyira lenytigozst az, hogy total jatéktermi szintd,
egyedi és gyokorlatlag hxl)aNan Melol Suggol fészhotok o
Chkon oy sk & ki el siad
vliok szamomra. irtam pelgg I, hogy hignyoliam az infrot é:
oz g, hosorloképp nogy ér, hogy nem kel bele
;u?ekbc az ivaliozos poén sem (a Kévérrs, zombiva, momic
6 és mojommés véls, egalgbisa Géékban nem éom
iyesmit], & még mindig nem tudunk rendesen étésan Ié
Az sem lenne rossz, ha valtogathatnank o kozo,
és hidnyzk o sorozot Gjabb rés2eibdl ismert becsiszcs is, de
legesleginkebb az zavar, hogy ha csok 10-20 pirel scrolloz
falunk odarvissza [példéul ugrunk egyet), mar okkor is Gjra
megplemk geetre szenderilt rosszfid, ez azért kicsit
durva, 1-2 E:pemyo' éhagyhatiok volna o programozsk.
Emellett kicsit negativum az is, hogy bar a hattérgrafika nem
rémlik o korabbi részekbal, sojnos a sprite-ok, beleérive o
par f6ndkat is, szinte mind djrafelhaszndliok, ez a jelenség
persze minden epizichél elordu, de egy ki iobb egyed

animéciéra szamilotom, ugyanakkor persze GBA-n még

nem volt egy rész sem, igy szerinlem ez sem fabenjaré bin a
feflesztok részér. En tehat ezekkel egyilt is minden okeisja-
lélwsnal( sziv nlom o Mefal Slug Advance+, nélom ez

az ( GBAs fovori.
Crede

METAL SLUG ADDANCE

SNK PLAYMORE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
Jjatszhatasa kivala

szavatossag 4
zene / hang: kivale
hangulat: kivalo

1 Jatékos
mentés kartyara

v az egyik legjobb jatéksorozat szinte hibatian,
neogeo szinti ij epizadja
X keués i] sprite-ot rajzoltak, most sincs atlos
loves, és még par jopofa aprosag kimaradt
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A nyereményeket a kivetkezo cégek jouoltabol sorsoljuk ki: SeUeN M Kt Electronic Arts Magyarorszag KTt, Ecobit K1t, MAGNEL Kereskedelmi és Szolgaltato Kft, Sony Playstation 2

Hat, amint léfiétok, megvoll. Ime  szerencsés nyertesek listajal Azt hittik, két éra alatt lezavariuk, de végil majdnem gy 1l nepig vk Rncivel, ire bfejt o i Enyiie
sorsoldsat. Annyi, de annyi levél és levelez8lap érkezett, hogy az iroda ésszes polcat elfoglaltak, miutan széwéloﬁunuk Bket. i évek tapasztalatai alapijan azt hittik, email alig jon majd, erre
B e e hecil e e ik il K| oyl soma (A -as bR s Alibnk G Kigormlnicsikbes

Persze az idén is voltak olyanok, akik képtelenek voliok megérteni azt a pér pofon egyszer( szabalyt, amit kértiink (réadésul le is irtuk fehéren-feketén): volt, aki a nevét nem irta be, volt, aki a cimét. Volt
ol Hedlvas, 6= 578 enlinecrol Ao i [0 fmert olvessd; o Ieria més osf 15, it Faqgelizeh, kivve, hogy hol okik. Nem hidom &K haoy gondloliak - mindnkinek frunk meel Kalan-klin eay, Griesitést
ke er, & ugpen egyen mar sivs elide o adta Kevencem oz o emais egief oI, ki o2 y2@eemal hu i) . Taludavel ey B beidt KDIGGit Hét, kedvos r.i: nyorel veltalegy
PS2%es jatékot, ha egy kicsit tobb eszed left volna.

Az cjéndékokat o kovefkez hetek sorén g e e e L sy et ki

PS2 DEMO DVD JATEK

Nyertesek:

Sziics Mark — Szolnok
Simony Jénos - Dorog
Ménesi Norbert — Miskolc
Glozik Adam - Szeged
Zsichla Péter — Mog?éd

XBOX FOCI JATEK

Nyerfesek:
Szabd Akos — Budapest
Ordog Norbert — Malyi
Makker Orsolya — Budapest

KONAMI EGERALATET
JATEK

Nyertesek:
Gyigor Zoltan ~ Abony
Kovécs Zsolt - Nagykata
Hon‘{ér Péter — Budapest

THU2 KULCSTARTO
JATEK

Nyertesek:
Géczy Attila — Salgétarién
Both Szabolcs — Papa
Kévéri Komél - Budapest

Ivady Gergely - Pécs Tasnadi Gyérgy — Készeg Scholle Anita — Hevizgysrk
Mészner Richard - Budapest Téth Gergely - Hatvan Németh Atla ~ Sopron
Kiss Zsolf ~ Hajduszoboszllllo Nemel ol Tiszabjvéros

Lilik Adém ~ Budapest Almési Edina — Szege

Rapesdk Regina — Tass
Molnér Tamas - Budapest
Demcsck Ferenc — Békésszentanras
Székely Krisztian — Budapest
Nagy Laszlé ~ Hatvan
Kovécs Zsolt - Nagykata

POLO JATEK
Nyertesek:

Czaké Tibor - Kengyel
Gacs Csaba — Budapest
Téthné Balla Erika — Jaszberény
Biré Ambrus — Budapest
Hunyadi-Buzés Balézs ~ Eger
Antal Lész6 - Pécs
Bihon Roland - Miskolc
Boros Antal - Pilis
Koszta Paszkal - Dunakeszi
Hontfi Tibor — Soltvadkert
Birgén Hajnalka - Budapest
Kovécs David — Nyiradony
Téth Rudolf - Budapest
Nosztani Marié - Baja
Szement Andrés — Dunavecse
Bajczik Janosné - Tatabanya
Rudner Ferenc — Lepsény
Kiss Kriszfian — Hodmezévasarhely
Palkuber Szimonetia - Budapest
Andé Barbara — Cegléd

ATARI XBOX JATEK

Nyertesek:
Simonyai Mark — Herend
Romhényi Andrés - Tapiészecss

SH4 ZASZLO JATEK

Nyertesek:
Bukor Akos - Gyula

FIFA BOGRE JATEK

Nyertesek:
Maszlik Zoltan — Pomaz
Réfi Viktor — Budapest

ATARI GBA JATEK EA GAMECUBE JATEK
Nyertesek:
Kis Viktor — Abony
Szamel Janos - Tatabanya
Mo o lo asledany
Pataki David — Harkéany
Rujzam Zsuzs — Herend
Vujic Marko — Pécs
Téth Istvan — Budapest
Szarvas Emd — Debrecen
Vass Laszlé — Dorog
Téth Judit — Hajdoszoboszlo

ATARI PS2 JATEK

Nyertesek:

Zalavéri Tamas — Budapest
Zombori Zoltan — Hédmezévasarhely
Gergely Gyéz6 — Piliborosiens
Varga Vizrériu - Szenfendre

Nyertesek:
Kern Péter — Erd
Varga Laszlé - Balassagyarmat
Farkas Coba — Z6kényszé
Tikor Gabor — Budapest
Balogh Zoltén - Sétoraljatjhely
Kett Zoltén — Erc
Czipd Viktor - Budapest

MGS2 POLO JATEK FIFA POLO JATEK KONAMI PS2 JATEK

N Horvath Jnos - Miskolc
yeresek. Szlics Lajosné — Térdkszentmiklés
Juhész Gabor — Budapest ;:lée)e Tomés — Mosonmagyorérér
7 & inér Mérion — Dunaszentgydrgy
Csets Zsolt - B”d‘(’fes' Lancsér Kéroly ~ Budopest
Kovécs Laszlé — Budapest Kérpali Zoltan ~ Budapest
Gonda Eniké - Mezétir in GyGrgy - Budopest

% erfesek:

Ugyvéd Péter — Budapest

Karolyi Gyula - Kapuvar
Fodor Zoltan — Szeged

Nyertesek:
Reinhard Zsolt - Decs
Gyenge Csaba — Seregélyes
Wetzl Norbert — Kaposvar
Zombori Csaba — Szentlsrinckata

Sl dh ) k Lojos - Beseny sz
Zemanké Tamas — Rém Okrds Andrés — Budapest T b
Csender Dezs6 — Budapest Blaski Daniel - Budapest Dancsd Csaba - Békéscsaba
NCeh =2 > e 4 Nogy Kristof - Baja
Féris Istvan — Debrecen Cs6sz Tamas — Jaszberény Csordas Afla — Velence

Kalhi Andras — Hajduboszormény:
Szabé Gysrgy — Csakéanydoroszlo
Récz Frederich — Budapest
Kiss Tibor — Kecskemét

Szelényi Viktor — Eger
Nagy Janos Sandor — Szolnok
Prekop David — Békéscsaba
Maijor Séndor — Nyiradony o Lot Vodka

Takécs Dondt — Csurgd Fogl Sandor - Gyvlafiratst
Gorcsik Ferenc - Gysngyss
sz Péter — Gydr
Hodmastvessrhely
n

falasi Sén
Heizler Donét — Zolaegerszeg

Paczolay Tamas — Budapest
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BUNOZOS, AUTOS,
LOVOLDOZOS.
SZERINTED?

Szinte kerek hét éve fejezfe be az akkor még DMA
Design névre hallgat, azéta Rockstar North-ra dt-
nevezett legendds skot feilesztécég a Grand Theft
Auto cimi és GTA roviditest atéktorténelmi jelents-
ség produktumdt, ami el6szor PS1-re jott ki, majd
Kis késéssel PCore is megielent. Az anyag megiele-
nitése akkor még eléggé egyedinek szamitoft, intelli-

eRsen zl:)omcdé kamerén erheszﬁjll Felg!nézelb&l
athattunk egy nogyvérost, a hézok pedig 3D-sen
magasodtak ii a falajbsl, mindig a perspekfivanak
megfelelden, és texttrazott oldalakkal meg tefékkel
rendelkeztek. A jaték lényege hasonloképp megle-
hetésen merész és formabontd volt, mig a tobbi
anyag szinte mindegyikében ¢ oldalon harcolé ka-
tonat, rendért vagy dllatkat kellett terelgetniink,
vagy legalabb olyan negativ figurat, akiben még ot
rejfezett a j6sag halovany szikrdja, a GTA-ban
e ety e
26, bérmilyen autét ellopé és béikitlegyilkolb gat-
lastalan biinozs bérébe kellett bojnunk - ki is akad-
tak t6le a cenzorok és a gyermekvédsk rendesen.
Bér a durva jétékmenet és a parbeszédek hangne-
me miatt a jaték kizarélag felndttek szamara ké-
sziilt, a limitalt vasarlokozonség ellenére is ériasi si-
ker lett, méra mér annyi példanyban elkelt, annyi-
szor visszahozta a koliségeit, hogy az els6 rész fe-
Iitott PC-s verzidjét o cég mar ingyenes kozkinccsé
is fefte.

A sikerjatékot két évvel késsbb szinfén PS1-en és
PC-n kévette a Grand Theft Auto: London, 1969 ci-
mi kiegészits kildeféslemez, majd még ugyanab-
ban az évben mindkét gépre megérkezett az igazi
folytatds is, a Grand Theft Auto 2, ami egy évvel
késsbb a DC tulajok széméra is elérhetdvé vélt. Ez
utébbi bér sokat fejlédstt vizudlisan, alapvetsen
azért még az elédeihez hasonl6 nézefet és motort
alkalmazott. Az igazén nagy elérelépés a 2001-
ben|PS2:re & 2000 hen P megjelent Gredl.
Theft Auto [l motoriaban kovetkezett be, a jaték a
kornak megfeleléen mar teljes 3D-ben pompazott,
de belsdre is eszméleflen sokat feildct, és persze
az élethi 3D-s megjelenése miatt oz eldeinél még
sokkal durvabb, brutalisabb és véresebb s let. En-
nek egyenes kvetkezményekent a gyermekvédsk és
a cenz]crck is kueésbé! rlu'vlefeﬂé;:ii rr]\cguk?', a fé‘mu

korili élo

sokkal & vallasi gurukkal egyetemben, és farkast ki-
dltottak. No és persze a nagy szamok Iiirvénfébé[
kovetkezoen akadt is néhany olyan beszami

ZSEBTOLURJTEMPG

cim nagy jaték kistestvérének készil. Eveken ke-
resztil ment a hype és jottek ki o kepek a fervezett
kiadétél, a Destination Software-tél és a fejlesztétsl,
a Pocketeers-6] (a korabbi AGB Games-t8), hata-
rozottan komoly, feljesen 3D-s anyagnak igérkezett
a cuce, azln joit a sokkolé bejelentés, hogy a pro-
fektet valakik valomiért ledllitottak. Szerencsére min-
den remény nem veszett el a GBA-s GTA rajongok
szémara, idével bejelentették a Grand Theft Auto
Advancet, amit egy masik cég, az amerikai Digital
Eclipse jegyzett G:ﬁesznském, és a sorozat megszo-
kott kiadsja, a Rockstar Gomes kiadokent, ez az
anyag pedig el is jufott a megjelenésig, ami par
napja kovetkezett La

UJ PLATFORM,
UJ TORTENET
Ahogy a sorozat jabb eEizédiuibcn, ol?y ebben

is egy meghatarozott karakter barébe kell bjnunk,
e bl e e
teres torténetet jatszhatunk végig cﬁs kildetésel

lan hillyegyerekek (noha a jctékot csak 18 éven fe-
liliek iéfszKandk], aki megprébalta a valé vilagban
leutanozni a jatekban kivitelezhetd vérengzések egy
részét, bekovelkezett tehdt néhény olyaniﬁnesen,
amité] a cenzorok tartottak, ezért még jobban ta-
madiak, és néhany orszagban be is tillottak a jaté-
kot. Ezt kdvette PS2-n 2002-ben, PC-n pedig 2003-
ban a Grand Theft Auto: Vice City, ami az elédjé-
hez képest kisebb technolégiai djitésokat fartalma-
zott csak, de ettd| fiiggetlendl tabb volt, mint egy
anal\aunhFueé k]'u‘lderéiemez, rlnéreces, k}li':lergus és
roppant hangulatos anyag volt. Legvégil pedig —
de ezt még a legifjabb jatékosok is r:gjék amilt
havi Konzol éta - a latvanytechnolégia terén kisebb

teljesitése sorén. Protagonistank ezéttal egy Mike
nevij piti bin6z6, oki barétiaval és bintdrsaval,
Vinnie-vel kisebb, amolyan kifutéfios munkékat
végzett a maffiénak a korabbi GTA-kbél mér jol is-
mert Liberty City-ben. Héseink a jéték elején elha-
tarozzak, hogy mivel éppen nem dllnak korozés
alat, és me;?ehek";sen nagy pénzmennyiséget hal-
moztak fel a korabbi bulikbal, megpattannak a va-
roshdl, tiszta lappal és gazdagon 0j élefet kezde-
SR A s e e
szer( lelépni, fiszla autdt és hamis papirokat
kell ehhez szerezni, és a maffia dldasat is kérni kell
a doJagm. Az els6 néhany kiildetésben ezeket kell

mértékben, beliil azonban nagyon jelentdsen to-
vabbfejlesztett Grand Theft Auto: San Andreas futott
be néhény hete, egyeldre PS2-re, ebbél jovére lesz
PC:s dtirat,

A felsoroltak mellett megjelent még néhany tbb
jatékot tartalmazo specidlis csomag is, példaul a
Grand Theft Auto: The Director’s Cut, a Grand Theft
Auto Compilation és a Grand Theft Auto Double
Pack, ez utobbi érdekessége, hogy az X tulajokhoz
is eljutott, és mivel a harmadik részt és a Vice Cify-t
tartalmazta, igy ennek megvasérlasa utén az X-
esek is jatszhatiak a sorozat el6z6 két 3D-s epizéd-
javal. Ezeken tol a kézi jatekgépek tulajdonosai sem
maradiak teljesen GTA nélkﬁ?, GBC-re is megjelent

y Grand Theft Auto 1999-ben és egy Grand
ﬁeﬂ Auto 2 2000-ben, ezek tobbé-kevésbé kévet-
ték is az azonos cimé ered:a?i jatekok kuidlen;eslezvl, de

voltak, nem csak feljesen szimpla (kiemelkeds 3D-s
hézak és zoom nélkili) Girarajzolt 2D-s varosokban
jatszodtak, de sok egyéb téren is gyengébben mu-
zsikaltak. A forgalom példaul olyan gyér volt ben-
nik, hogy szinte alig tint fel néha egy-egy auté a
képernydn, ez elssorban fermészetesen a gép sze-
enyes képességeibal kbvetkezet, omi maximom 8
gorab 8x8 pixz?es sprite-ot képes egy sorban meg-
jeleniteni. A GBC-t @ hardverpiacon ovete & GBA,
amire szintén bejelentettek egy GTA folytatast, a
Grand Theft Auto lll-at, ami felteheten az azonos
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Is6 intézniink néhdny utolsé apré munkéval
egyefemben (fuvarozas, bérgyilkossag, védelmi
pénz behaités, autblopas), ezek sorén tanifia meg
nekiink a jaték az irdnyitast, és mutatia be sz-
munkra o cselekvesi lehetdségeink sokszind paletté-
jat. Mindez még a tapasztaltabb GTA-sok szaméra
is hasznos, hisz GBA-n més az irdnyitds, a lehetd-
ségeink pedig valahol régi feliilnézetes és oz Gj
3D-s epizodok kozstt vannak, jéval tobb dolgot
megtehetiink, mint a j6 Greg elsd részben. A hefe-
dik kildetés utan, mire végre Gsszejon minden a
szokéshez, Vinnie autdja az Ssszes zsével egyiltt

O HEH
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felrobban, és Mike, aki korébban a hatdrozotiabb
Vinnie iranyitasa alatt dllt, egyedil marad a véros-
ban biintérs nélkil, |egazésodva. Ekkor hatérozza
el hésiink, hogy mégis Liberty City-ben marad, ki-
nyomozza, hogy ki élte meg a spanjat, és a sajét
szerencséjét is megcsinalia.

Innen a szlokv?sos GIA jéllékmfve{ k‘éveikeiz]ik,l sor-
ra m; (bard és

lanyét kell a pasijatel, a kovér bartulajdonostl el-
fuvaroznunk egy mésik kocsmaba, majd megvéde-
niink egy rakas tamadatol, aztan leraznunk a félte
keny masik bardtiét, és végul hazavinniink, min-
dezt idére. Aztén van olyan is, hogy stricivé kell
vélnunk (ez itt nem kilon munka, csal ilde-
tés), 6s néhény lényt idére el kell vinntnk A-bél B-
be, van, hogy egy diszkét kell felrobbantanunk eg)
robbanészerrel megrakott autéval, és van, hogy
eﬁy szendtor kocsiLc’n kell leamortizélnunk, aztan
jol el is kell verniink, hogy ne szavazza meg a do-
Lanyzdsc betiltd torvényt. Aztan akad olyan kilde-
tés is, amiben egy jopan né unokahigat kell elra-
bolnunk, a kévetkezs korben meg mar neki dol-
jozva visszarabolnunk, és az sem ritka, hogy sza-
|

adon vélaszthatunk a bekésebb és a k
ldasok kszstt, példaul felrobbantt egy
kaszinét, vagy ha a tulaj szamara megélink egy
korrupt zsarut, akkor megkapjuk a védelmi pénzt
rombolas nélkil is.

Az Gjabb epizédokhoz képest a jéték viszonylag
kevés szerepldt tartalmaz, és sajnos ezek is csak
apré portrék alakiaban jelennek meg, tehat a par
mondatos eligazitésok soran szegényes éivezetd
allekepeket kapunk csak, ami az anyag egyik leg-
nagyobb hétranya, egy ilyen nagy cimté| valahogy
sokkal tbbet vartam e téren. Szintén szokatlan,
hogy a f8 kildetéseket csak sorban vehetjik fel, so
ha nem jelenik meg két pérhuzamos misszid  fé
képen, a killdetéseket egyébkent az alabbi figurak-
ol kapjuk: Vinnie az el-
56 fénckink, mér a par-
beszédekbdl is nyilvan-
valéva valik mindenki
s28méra, hogy hésiin-
ket, Mike-ot nem tekinti
igaz bardtianak, csak
egy buta csicskasnak. A
mésodik fénakiink, 8-
Ball, a feka bombagys-
ros mar ismerds lesz a
tapasztaliabb GTA-sok
széméra, Aztén megis-
merkediink még a mar
emliteft kovér csapossal,
Jonnie-val, egy raszta
hajt jamaikai gengszter:
rel, King Courtney-vel,
egy elegéns kolumbiai drogbéréval, Ciscoval, és a
mar szintén emlifett szadista néi bandavezérrel, a
jopan Asukaval, aki rendesen rd is kattan hésiink-
re. Erdekesebb mellékszerepls még Asuka unoka-
haga, Yoke, o matrézblizos iskolés lény, raifa k-
vill masokkal mar tényleg csak futélag falélkozha-
tunk, rendszerint egy bunyé vagy egy leszamolds
erejéig, Term (e2t o szabélyt Liquid is em-

hamis aimenefi szovetségesekkel), akik megjelen-
nek a térképen, és akikidl felvehetink killontéle
munkékat — némelyek eldbbre lenditik a torténetet
is, némelyek csak kotelezs tolteleknek vannak, és
segitik hizlalni a pénz-
tarcankat. A kildefések
nagyrészt a tobbi epi-
26dbé| megszokottakhoz
hasonlitanak, és ahogy
azokban, it is gyakran
menet kézben valioznak,
és rendszerint tobb faz-
isbol dllnak. Van, hogy
autét kell idsre lesz-
dllitanunk a roncstelepre,
van, hogy egy zsaruk &l-
tal figyelt jarganyt kell
meseautok dlfal biztosi-
fott , diszkisérettel” a fes-
tégarazsba leszdllita-
nunk, és van, hogy egy
politikus kiskor, részeg
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litette a malt hénapban) mint minden GTA epizéd-
ban, ebben is VBbEen elarulnak minket a tarénet
soréin, de akadnak azért igaz barétok is, akikben
pozitivan csalédunk.
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A GRAFIKUS MOTOR,
Es AMI MOGOTTE VAN
A mellekelt kepekbal is jol lathato, hogy a jéték gra-

fikus motorja gyakorlafilag pont olyan, mint a soro-
zat els részeié. Felilnézetbd| lathatjuk a vérost, ami-
e a kamera nagyon intelligensen zoomol ré, legin-
kabb a sebességiink filggvényében: ha gyorsan sz-
guldunk, tévolabbra kei%mmk, hogy tudjunk rea-
Eé\ni az 0t kanyarulataira és a forgalomra, ezért ek-
or a kamera is nagyobb terilefet mutat, ha viszont
lassan megytink, vagy gyalogosan akciézunk, akkor
a gépi operatdr is rank (:zt;ir A 2D-s falaj felett a
hum&zresen rofdlé autdk és gyalogosok mellett 3D-s
hazak és egyebek is ma uso?nak, ezek j6 része
(ilyenek eﬁ}:')ul a kockahazak) textirézva is van (ki-
sit csmpdzik az affine fextirazo, de ez a jelenség
ugyanigy megvolt PS1-en is anno), de akadnak he-
Iyenként vonalvektoros (villanypoznak, fatirzsek stb.)
& flaffillezett (vastagabb korldtok, tartalyok, repls-
gépek stb.) objekiumok is. A latvany tehdt a szin-
melységet és a felbontést leszamitva gyakorlatil

is eszméleflen hosszd és
részletes. Hosonléképp oz

térkép, igy oz Givonaltervezésnél nagyrészt tovabbra
sl e il el

irdnyitds is sokat fejlédott
a PS1-es &s 6ta, oft (de
PC-n és GBC-n is) sz&-
momra az volt a legnehe-
zebben megszokhato,
hogy gyalogosan is a
gézgombo! kellett nyomni
= rhindos Mod

e Nz
pel dtellenben mindig |élhc'iui az okfudlis vrosne-
SR T

g ellenséges bandatagot kell likvidélnunk fix idé
alatt, ezek teljesitéséért is pénzt és szazalékot ka-
punk. A csomagok pedi tényleg csak szimpla gy(i-
e

ed nevét, ez is segiti a 16jé ajol

Is3 sarokban pedig az akiudlis fegyveriink ikonja,
az ahhoz tarfozé municionk mennyisége (ha van), a
dollériaink szamo, az energiénk szintje, a pajzsunk
szinfie (ha van), a szokasos hat csillagig mend kors-
26tiségi szinfiink és a sebességiink (autoban) vogy az
éra (gyalk ) léthatd. Ez utébbit ignordlhafi

mér feljesen més a gyalo-
gos és az autds iranyitas,
&s nagyon kézre allo.
Gyalogosan a szdlke-
resztel mozoghatunk tel-
jesen szabadon, a B-vel
thatunk (fermészetesen
most is kifulladunk ha-
mar, és nehezebb fegy-
verrel lassabb a sprint is),
az A-val [8hefiink és har-
colhatunk, az A + B kom-
bindciéval émgodm?:'uk a
kisebb korltokat és ha-
sonlokat, az Rerel olda-
lazhatunk (nagyon il jor
a harcol n,%&leg aja-
ték utolso csatdjéban), oz
L-lel pedig beszallhatunk
a |egkézeﬂebbi autdba.
Az aulés irényités nagy-
jabol olyan, mint régen,
persze mas gombkiosz-
téssal, a Jobbra és Balra
gombok korményoznak,
az A gézt ad és gyorsit,
a B hatramenetbe gyorsit,
az R a kézifék (nagyon
kdnny(i 90 fokban fordul-
ni vele), az L a kiszallés,
a Le gomb a szimpla fék,
a Fel gomb pedig fix
szinfen fartia a sebessé-
giinket. Van még néhéiny
autds kombé is, a Le + R
példaul a duda, ami to-
vébbra is csak egy ha-
szontalan poén szerinfem,
hasonléképp a Fel + R
gombokkal be- és kikap-
csolhatd sziréna (ha van),
és persze itt is vannak
olyan specidlis autok,
amelyekkel munkékat léthatunk el, ezeket az L + R
kombo kapesolia be. A felsoroliakon f6l még van a
Select, ami alapban mindenhol  kévetkezs fegyvert
véloszta ki, ha pedig nyomva forfik, oz L és R gom-
bokkal elére és EZrm is lapozhatunk a dorgalé esz-
kozok ki
Meglehetsen gazdag lett a j6téktér felefti informa-
cios sikunk is, ami PS1-en még nagyon lepusztult
volt. Szamomra annak idején leginkabb a térkép hi-
dnyzott, amig be nem végtom a vérost kivilrsl, szin-
te soha nem tudiam, hogy éppen merre jarok, csak
probéltam kbvetni a nyilat. Most a bal felss sarokban
mindig lathatunk egy térképet, és ami még fonto-
sabb, ez mindig iz?zi az dsszes elérhetd kulcshely-
szint is, fermészetesen, ha valami nincs a kézeliink-
ben, akkor a j6l azonosithaté ikon a térkép azon
szélén lathato, omerre a létesitmeny vagy a személ
taldlhaté. Szintén hasznos, hogy a célpontokat és az
Uldszaket is jelzi a térkép kiilonfeéle szinkodos
pottydkkel, és ezek megndnek, ha kbzelifink hozza-
juk, ez valomennyire segiti az Givonalervezést. Tobb
tekintetben tehdt a kis térkép még a San Andreas-
ban alkal alis b bb (az nem jelez min-

semmiben sem marad el a PS]-es Gsben lefoftakiol.
Ami még érdekesebb, hogy belssre a fanitvany
messze felil is mlja o mestert. Flexibilisebb és gaz-
dagabb mér a Starttal eléhozhatd Pause/Options
meni is, ha példaul valakinek nem jon be az auto-
mafikusan zoomolé kamera, hérom fix latdtévolségot
is bedllithat, de a szintén itt talélhaté statisztikai oldal

MARTIN BELES

Na, oki olyan helyzetben van, hogy a GBA-n
kivil semmit sem engedhet meg magénak (vagy
nem akar tovébblépni), az most §rﬁ?hev, van
mér normélis hordozhaté GTA. En mondjuk @
GBA-s kazetta arabél inkabb vennék egy olcss,
haszndlt PS1-et, arra van Metal Gear Solid is,
meg GTA is, de ez més kérdés... )
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is
dent, és csak a kozeli dolgokat, persze abban a j&-
ékben annyi ikon von, hogy minden megjelenitése
kéoszhoz vezene), sajnos azonban it nincs nagy

hogy kicsivel még tovabb noveliék a jé-
1okidey cllikp minden nécyzefeenfimétoret be kal
jarnunk, hogy meglegyen mind. Mindezeken fil az
ugratok sem hianyoznak a jatékbal, sajnos ezek
megfalalasét és hasznélatét nem tarfia nyilvén a j6-
ték, mint @ nagy tesivérei, feh(:l!l ezeka sicliszﬁlliéllm
sem a

teljesen haszontalan, semmi nincs  jatékban idshsz
Kéive, és vizuélisan sincs nopszokvalés, 581 még
forgalom sem gyeril éjszaka. Mindezeken tol kilde-
téstél FiggBen méq megielenik idénként eqy vissza-
szamlalo ora és egy plusz sérilésielzs csik, ez utobbi
néha a jarganyunk épségét mutatia, néha pedig az
ellenséges célautd vagy célszemely épséget.

Ha mar fufélag emlitettem a reket, a munké-
kat és a létesitmeényeket, ezeket kicsit részletezem is,
mert bizonydra akadnak olyan rajongok, akik min-
denre kivancsiak, és a jaték szavatossaga is leszlr-
hets ezekbd. A fegyverarzendlban szinfe minden
megfaldlhats, ami a nagy GTA-kban: alapban az
oklinkkel harcdhumnk,sﬁ’usonléun a végtelenségig
hasznalhatd, de persze joval erdst er a ba-
seballits és a katana, azian van egy szimpla pisz-
toly, egy sorétes puska, egy Uzi klon kisgéppisztoly,
vl s sl
res” gépagyl, de akad még langsz6ré, rakétavets,
Molofov-kgm"éf és kezigrandt is. Ezek tobbségét ter-

- i s
juk, vagy az Ammu-Nation fegyverboltokbél vasarol-
Luliuk, amikbdl minden szigeten taldlhat6 egy — ter-
mészetesen a j6fék oz elédeihez hasonloan harom
szigetet tartalmaz, melyek kozott a hidak csak meg-
hatérozoft killdetések teljesitése utén nyflnak meg. A
kﬁ/verekhez hasonléan az Ammu-Nationben véisé-
rolhatiuk meg a pajzsot is, de persze a térkép né-
hény eldugott szeglete is rejt pérat, ugyanigy megha-
tarozoft pontokon szedhefiink fel energiatolioket és
csillagokat is, ez utébbiak fermészetesen most is a
korozotiségi szintiinket csokkentik. Specidlis fegyver
még oz autébomba, amit minden szigefen egy meg-
hatérozoft garazsban vehefiink meg, ezt az autoban
kell élesiteniink, és tévirényitassal felrobk |

ele,
nagy tavolsagokat ehetiink meg gyorsan, egy helyen

folyot is atugrathatunk. A programozé egyéb-
ként elég jol kidolgozta az ugratokat is, a fizika sza-
balyainak megfeleléen minél gyorsabban hajtunk ré-
R el b e e e e e
tunk, megesik, hogy foldet érkezéskor felborulunk, s6t
csindlhatunk akér dugéhtzo mandvert is. Természe-
tesen az autdkat fel is lehet 8kni, és ha nem fordul-
nok vissza, akkor most s felrobbannak, 6t @ maga-
sabb jarganyokkal fel is borulhatunk az éles kanya-
rokban, szerencsére ez a dolog nem tol érzékeny, 90
fokos kanyart még siman bevehetiink teljes gzzal.
Hasonléan of réeggydmes ég még, hogy az éles ka-
nyarokndl, kilondsen a kézifékeseknél guminyomot
hagy az auténk az aszfalton, ha pedig tgyalogo-
Bl B e oo
gyunk magunk utén, tovabba ki is tudunk ugrani a
szaguldd autébl, Gszni azonban a San Andreas
elstti epizodokhoz hasonléan most sem fudunk.

MEGERI? IGEN VAGY
NEM?

Természetesen a sok dicséret és lehef6ség ellenére
sem hibéflan a jatek, de tenyleg csok aprosagokat tu-
dok felhozni negativumként. A grafikai kivitelezés a
ben el rénézésre csonybnok finik, de olig
gyengébb, mint a PS1-es &sé, és ennél tibbet mar
nem lehetett volna kihozni a gépbsl, ugyanakkor az
Givezetd részekben tényleg nagyon szegényes, vizué-
lisan Gsszecsapott ]elen;eia kapunk, igy a grafika
szerintem olyan ,4 alat” érdemel. A jatékmotorban
ket oprésag zavart csak kicsit, mindkettd az itkozés-
e e e o |
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Most is vannak természetesen Pay'n'Spray garazsok,
melyekben j6 pénzért kijavifck, affestk és Girendszd
mozzék az auténkat, ha épségben elériink egyet, igy
lehet a kérézsitségi szinfiinket lenullézni és a sériil
autonkat kikalapdltatni, ebbal is egy van most min-
den szigeten. Ezeken til még vannak illegélis utcai
versenyek is, minden szigeten hat verseny indul egy-
egy fix pontrol (ezeket nem kafelezs teliesiteni, de
ndvelik a szézalékunkat és a pénzidreankat], fovab-
ba minden szigeten van egy fix rejfekhelyiink, ahol
dllast menthefiink és exira fargyakat is felvehetiink
teljesiteft mellékkildetések figgvényében (kapunk vo-
lamit minden tiz felvett csomagert és minden teljesen
teljesitett munkaért is, tsbbek kozott).

A jatekban csak a jol megszokoft alapmunkakkal fa-
lélkozhatunk, taxiba Glve fuvarozhatunk embereket
idére A-bol B-be, mentdbe iilve sérilieket kell idére a
kérhazba szdllitanunk, fizoltéautéval meghatérozott
tizeket kell oltanunk idére, rendérautéval pedig gyalo-
gos vagy jarmives gonosztevket kell kinyimunk szin-
tén meghatérozoft iaﬁ]imit alatt. Ezek itt is mind egyre
nehezednek, egyre messzebb kell menniink egyre rovi-
debb ids alatt, és meghatérozott szamd munka teljesi-
tése utdin kapunk exira dolgokat (nem csak vdrgycll(oﬁ,
de példaul végtelen futdst, meg ilyesmit s), meg per-
sze minden egyes misszio pénzt is hoz a konyhankra.
Valamennyire munkénak szémit még az is, hogy auté-
kat vihefiink az els5 szigeten falélhato autbontba
pénzért, & még van egy Demolition Football nevij mi-
ni-jéték is. Ez utébbit még nem nyitottam meg, de ha
minden igaz az els3 hat verseny teljesitése utan a ma-
sodik sziget rogbi stadionjéban lehet jétszani, feltehe-
t6en egy roncsderbi szerfiség.

Sajnos ebben a jctékban nincsenek olyan igazan
fokultativ mellekkildetések, mint
példaul a San Andreasban a
Zero missziok, de azért a 41 f6
kildetés teliesitése is eltart 3-4
napig, ami egy nem RPG jellegii
GRA j6itskndl mér 6 szavatos:
sag. Ezekhez jonnek még oz
emlifett munkak és versenyek, és
akinek mindez még nem elég,
az vadészhat a 21 darab ram-
page ikonra és a 100 darab
csomagra is. A rampage ikonok
olyan kis kildetéseket, pontosab-
ban vérengzéseket aktivalnak,
melyekben egy meghatérozoft
eszkdzzel (autéval vagy adott
fegyverrel) megadott mennyisé-

la
az llenfelek gyckran fel sem veszik, ha
az oldalukat faldljuk el, cscﬂ( a pontos, kézépre mend
taldlatok a biztosak, tehat kicsit szikebb az emberek
itkozésnégyszoge. Ugyanakkor, ha autéval me-
gynk, pont az a baij, a jarganyok itkozés-
négyszoge nagyobb a kelleténél, gyakran tapasztal-
hativk, bér szemre simén &t tudnank slisszolni
ket masik auté kozot, amikor ezzel probélkozunk,
nagy karambol lesz belsle. Haira van még a zene,
amit nem igazén tudok értékelni, nagyon révid, fe-
lejthets loopokat kapunk, a hanghatésok viszont tel-
jesen rendben vannak, szitkozédnak is az emberek
(a japan negyedben jopdnul), meg minden, igy a ket
hanggsszetevs nagyjabol kiegyenliti egymast. Ki-
emelném még a mesterséges infelligencidt: itt is na-
gyon 0l éldegélnek az autdsok és a jardkelsk, van-
nak balesetek, binesetek, stricik, éjszakai pillangék,
kilonféle binbandak és egyebek is, és bar a forga-
lom talan egy kicsit lassabb és kevésbé agressziv,
mint példéelﬂr: San Andreas-ban (nincsenek példaul
idegesitden kacsazo soférok a sziradan), de azért
eléggé strl és porgds.

Osszességében engem nagyon meglepett a Grand
Theft Auto Advance, sokkal gyengéeﬁ: anyagra sz6-
mifottam, és pér aprosagot leszémitva egy olyan ités
jtékot kaptam, ami fartalomban, technolégiaban és
lehetéségek terén is 6l dllja a sarat a sokkal erésebb
gépekre irodott Gsével szemben. Aki GBA-s, és sze-
refi a GTA sorozafot, vagy legalébbis a fentiek elol-
vasasa utén kedvet kapott hozza, semmiképp ne

hagyja kit
Credo

GRAND THEFT AUTO ADUANCE

ROCKSTAR GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
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ldthatd cimlapterveket az 576 01
Konzol foruméban meghirdetett palyazatra
kiildték be a versenyzok. Par nap alatt tbb
mint 100 szebbnél-szebb munkat kaptunk,
melyeket az elkdvetkezd honapok soran

atunk be nektek.
i hngy melyxk 3

Kuld]utek zl nelmnk annak a 3 mmlapnak

a szamit (levélben, levelezGlapon vagy
emailben), melyek a legjobban tetszenek
nektek. A szavazok kizott értékes
ajandékokat sorsolunk ki. A gydztes
cimlapokat, készitdiket, és a szerencsés
szavazokat 2005 januari szamunkban
mutatjuk meg.

Comgame 576 Kft. Budapest Pf.: 24 1329
576konzol@576.hu

Rend a leke mindennsk. Valészing az idébsosztnak is
Azért csak vale: ert személyes tapasztalatom
ines o feméban, Iston afja lolkeme, abbon a

rottam neki a hétnek, hogy Csev leadasi hat
hét szerda magasségaban dsszeitom a dolgot, csitdridkan
picit megdajkalom és békében tudok egyéb dolgokra kon-
centrélni. Péntek hainal van... (Még fefjesen idsben vagy Kicsirad -
ebben iz évben elszir ~ haj, nyomjad! Fellogom ezt egyfata kardcsonyi
ajéndsknok t5led, hogy most oz egyszer nem kisell Marin)

Hello Martin! Mar régéta akartom iri mil, de valohogy most it ki rd
lepés, Levelet mér irlom nem is egye, 55t Csevegsis vollam kétszer i - Gro-
tullok az Gjséghoz. Mindig nagyon vérom, hogy megielenien. A mostni
szém is 5k 5. Féleg a Te feszted felszet. Bizfoson megveszem  Killzone-t, ho
lesz pénzem ré. Igoz a MGS3-at mér tufi megvesszik a tessmmal. Masik j6:

tékra nem biztos, hogy fufo de majd megoldom valohagy ha udom. (Szerin-

tem ezzel o kit jatikkol honapokig meglesztek, dgyhogy ne aggad;. En pont
most folom az MGS3-af, hac, parszor mar lepetéztem le, annyia kirdly!
Mortin) Mér eleg régsto megvan o PS2-nk de nem chippeliatik meg. Pedig
néha o a szivem, hogy nem fudok egyké étékkol nyomulni de ez von. Leg

uiébb az NHL 2004-et vetiem meg, bér oz sem most volt. Errefels nem sok
emberkinek von sajnos gépe. Cseréni s nagyon tudunk jétcko. (Kild egy
levelezslapot néwe + cimmel, meg azzal, hogy fe vagy a csevegds Seive Y,
szivesen réppentek neked volomi 5 kis i PS2 kot ojondekbo, igyis koze-

leg o szerefet iinnepel Martin) Széval i6 oz jség. Nagyon szeretem, a fesz-
telok i jk. No nem i farosztlk fovabb. Minden et Neked és oz egisz stob

nak! Maradok tovbbra is hi Hozzatok. KONZOL FOREVER! Tisztelettel: Ste-

ve Y alias Torzsak lsivén (Eszem szived harmadszor is Cseve-
gés Steve. Posta, mint olyan? Egy zacské ropi araért elvi
a distkedet az orszag egyik végébl a masikba. Oké, hogy
rinc ot sok arcnak gépe, de o posés azért ciok emegy oda
meg nem bizol a masik félben... mindegy, arra is van-
islioLnsh [Ha/vanazaz erreol”, ohol nem sok embernek
van gépe? Kicsirad, fe meg ne pay indlg ugyanonnan ren
el 6w el b oy o o s resiséns vogy ) M)

15578 Ko, arovenbr sl ok ook o KOSIG-
INOM! A fesztek és a rovatok szuperek! Kedvencem Mr. Big, de léttom, hogy mé:

von ot e, 4 vyohin minemckan . oo tkfidons by
ok ek pin, (il ok azok e ook o Kozl

‘ I lexikl h s dolom ehhez hozzéijérul oz internet
i) omibsl seksmr 3 informécickhoz jtok. (Személy szerint Dzsorordtél
eddig csak egy nathat kaptam. Miért van az az érzésem, hogy a
fisztelt fészerkeszté ir a homokozassal fog révidesen kapesolat-
ba hozni? R) (En még nem koptom Dzsuditsl nathét - bizos azérl, mert nem
szoktam ,olyan” kizel kerilni hozza, mint e... Marin) En példaul mindig Marfin
mum‘em sackiom kezden,mer ot s rdkesdolog von, de st comyi
ol azd A t5bbi fesz:
s nagyon hvwvv &s az csipem  legjobbon ha humorosra fogick @ figurét.
Mattnnck izenem, hogy sehol sincs a Killzone ahhos G harchoz képest amit s
tenként kel vnwm a csaliddol (2 éves kifio, 4 éves kisny és az mxmny] o
Burnout 3 kormanydért! (Ehl robléma? Kisgyerekeket be a
csos agyba, asszonyt kikatni konyhaba, hogy a csapot, mosngu
tészivacso elérje, aztén gatter! A csaladsegitét meg célszeri az
emésztébe dobni, ha elasod hamar megtalaljak. R) (Egyedil ek, e/
sem fudom képzelni, mird] beszélsz... :) Martin) Csipinek készonom o WRC 4-es
tesziol, nogyon kimerds clopos volt. Cak igy fovéb 16 munkst {vogy inkst
jétékokot)az egész csopatnak! Uiz kér o Jok 3-ér mert nogyon vartami Ui 2: A
nogytudasi 14 éves srocnok meg feszelsek mar le o PS3-at nehogy megélion
o fejdéshen! Zsoli (Rajta vagyunk a kérdésen, Most hegesztem a
kondikat a nyakra. R (n o NASA-hoz jarok fovibbképzesre, hogy be fd-
jom majd kopesohni a PS3-ot.. Martin)

Csi mélyen tisztelt 576 feam! Nem zengek odékat oz Gjsagre, mindenki oz fe-
sail (K ck vogytok] Jo, bocsi Akos vogyok Ceglecdl, Fzmon bt
ném gépén netezink (ingyen van). (lgyen van o bording? Az j, dgy megéri
Martin]Ennyit @ bemulakozéslés oz anyogihateremrdl. Nézzik oz akudls
mékat: -konzolhsbort HULYESEG! -kedvenc j6tékaim: Metol Gear Solid 2, DMC
1-2, MK 5-6, R&C 1 'Z -3. (Ezek aktualis témak? Jaaa, te telefonaltal be
miltkor a ra ogy a Szévetségesek nyerték a Il. VH-1? Ak-
kor oké. R) Donos, 6n @ levél lenyege: Azt rto Dzson, hogy REC 3-ban sing:
le layer mdbon nem foléhgyors kameravaliés gombol.En gen! A kévetkez5 o
o e kel s conels ke lpés kit vl ot chégez, h-
nem ciok egyszer stortquic selectmaid bedliod a s, s, é nem ‘tom mi ko

ol A komera nézetek o Gadget emekndl vonnok  Quick Slect mericber. No
Dson, i vn o szl dplndikl? D (M lemne? Bundle pu(kbun
vette' @

R) Remelem va\amhek il De nincs horag? Kenéz Jozsef (Harog? Dehogy’
Dzson, érezem, hogy e oz chamarkodot dlema viszaads dolgo e fogod
b - sk Kook ket pfmontDeson hire ortn]

Segits Radean mester! A kérésem: segits o konzolos érsot foldlhom! Lgy-
szi 0dd ezt le a Csevibe! Szasziok skacok! Szaméca  nevem. Szke, kék sze-
mi, érj fhoz fortozé hermafrodita vagyok. Marmagasségom ityds
5 centi révid. 7-szer megyek el 100 méteren. Diplomés korriersta konzolosok
\c\nmkcmseﬂ vrom ,jél sz***K" jligére. Rotécids Rébert (Mélységes elné-
k. Ha rajtam molik ez
itében végzi, de
5" dolgok, amikbe nincs se belatasom, se
pordart toi Peldeml Mnnym személyes j6 barétainak leve-
leit vagatlan ell leksz6Insm. R) (Hello Robi. Orilsk,
hogy irdl, litod P kew/! Radeqn aki ezt o vastagon szedet szoveget i
az o fig, okirdl beszéltem. Hosonlé az érdekiodési kire, mint neked. Szerin-
fem szép por lennétek. A méretei is hasonlok, ebben is Gsszeilletek. Ne
ijesszen meg a durvasdgo, ez csak dlca. Bétran i neki! :) Martin}

Szevo Kicsirad”, meg Martin. [Aki nem kicsi.) Martinnk cimzem ezt o -
velet. Azért mert szeremék gratulélni annok oz embernek (Martin), ki ilyen
magos szinvonals Gjségot tud sszehozni. Meg olyan részletes, preciz, kor-
ek, gondos, 1szoval F'sza tesztels! (Kilzone] (Martin for prezident,
mi? R) Nagyon megelszefl, széval mér tudom is mit hozzon o Jézuska o fo
alé ) A novemberi szm szerintem forténelmi szém lef! Nagyon cooll 1vala
it nem értek: miért(na j6 13bb dolgot sem annyire:) van az, hogy fesém, oki
13 éves, hogy hizhat le o TV elot egylolyidban 139 érét, egy bizonyos Finol
Fantsy X jarék mellet?! Ugy, hogy nem olszik, néha eszik, sb.21 Amigy 139
&0 mkera,a é2.db TV amit skeresen kiégetet. (Pillanatnyi fejvakaras

tobb lehetséges magyarézat is testvéred
maghul' 2. A testvéred kiborg. 3. A testvéred Japan import
gyermek. Nem vagyok rasszista, de akinek lefelé ,csikul” a
szeme, az mindenre képes... 4. Jézus &l. 5. Almodtal valamit,
vagy direkte kamuzol. 72 éra utén egy embert csak killss,
ki segitséggel lehet cbren tartari. Aprops, én 70 lril ja-
rok... &) R) {Hehe, pont ezt akortam mondani, hogy meghalta fess, Gazi,
men km/ s szogold meg. Ho dporodot izzadd drad beldle, nincs ba/

és mn”rk Gz, o Rkiok iy, Koargetok i Kove Mokl e ary
szémit, mert & is egy megszdlloft iélskos o sok kazill St én is oz vagyok!
Ennyi volt méra. Peace veletek. Elienek o konzolosok! Tisztelettel: Gazi

Dear Rodeon! (Valami nem klappol... hozzém szélsz... ha a cim:
zett nem Martin, akkor ez anyazas lesz. R) (A sz'rf mindg fe ko
‘pod, Kicsirad fiam. Nem boj, apu még szeretl Martin] A Csevegével kapesor
lotban irok. Ugyanis kicsitbssza @ aromd, hogy fok ételemtelen dolgokkal
van tele. (Na 176l en Malkor is oz a levél, hogy ,Mariin
az istencsészér, meg, hogy 5 muum von, meg GB SP-je, meg PS2-je”. (Ré-
desul egyik sincs. Martin) No most komolyan. E2t mi a ..-nok rokiod be?
(Mert abban a hanapban nem i3t annyi olyan értelmesen ke-
rek, bajosan csipés s szivszoritoan Gszinte levél, mint ez. R)
KIT ERDEKEL?! Nem mintha ez o levél lenne oz, amit be kéne roknod, nem is
azért irom. Inkebb tedd be ezt, ho mér tényleg csak ifyen leveleket kapsz, en
nek legolébb van mandam\o.a (Igen. Es itt jon egy jo két oldalnyi
angol széveg. Ext raknam, az biztos realis lenne. R) (it
azért bershdigtem, de m}nya'n Mindenki hilye, aki szereti g Konzol, minek
lesztek be ilyen idltakat?” ,Mindenki baromsagokat ir.” £ mds vogyok.”
fn okosakat irok.” , Persze nem azéri, hogy bekeriljek, de esefleg bekeril
hetnék?” Tessék haver, itt von neked is az a bizonyos 15 perc himév. Martin)
Bocs a slusén, de amolyan ,Kedvem tamack megalni minden koclk, omelyik
nem kefl o fofennortsért” hangultban vogyok (sinén Fight Cub, U
zombie nyuszie olias Szi Péter (Nem haragszom réd Petiba, rém a
flegmasag jellemzé mostanaban. Szaturdlodtam a ké

roblémakra valé szer s tekintetében és szo san
xéke!len éllapotba keriiltem. Példaul nem érdekel, ha nem ér-
dekli az embereket, ami engem érdekel! ;-) R)

Udv mindenkinek féleg az 576 Konzol (nem 567, ugye, Szmétyi) stabié-
nok! Elgszér s volomi hihelellen, hogy bsztaiciok egymést Marfin, meg
persze Radeon. (O csak szeretne engem b*sztatni! Latad azt @
langot a szemében, amikor néz! Félek hatat forditani a tag-
nak. A t8bbi kollegat kérdeném tisztelettel, hogy ez minden-
kinél igy van, vagy csak az én kis szizies Gbrézatom indu:
kalja? R) (Csok fe vagy nekem Kicsirad, senki mds, hét hogy feltételezhetsz
olyat, hogy nekem esetleg mds is...2 Amikor tegnap este odabiitdl, és a
lembe sigtad, hogy szereinéd o széddol... 2 csak rc/edkapom ‘meg. Mar
tin'2) Sokat réhagok, ohogy egymést cinkel e mindegy, ezt mu\d
vk ol vk ISk e sok el v, i
tortolomnak mondhaté valami. Nem vagyok depis, de \ehangn\rmgomnuk
egyik oka o feletébb s2°r diards, habér nem is kéne onnyira elkeserednem,
mert a nopocska eliinésével megielenik valomi @ kezemben... 565, nem az,
hanem gombok vannok raita s vibrél... még mindig nem oz, mivel én nem
$5k Brpetbe, . s gt kol igen, omi nagy nyomulésokhoz
elengedhetellen \u:”ek ‘Az Giséiggol kopesolatban annyi, ha szolidan okarom
kifejezni mogam nagyon f*520, a cimlap is mindig megalja o helyét, A m-
e tolag, bt nem Ve sat il gy o Sk o gueciok dvbo

¥

RATCHET & CLANK (PS2)

jét kenjink ma' mindent o videojétekokro'. Manapség, ha valami bor
morct alot kinyic volokitpl.tovesvesselleszed valokitaz uican, ht persz
hogy @ Quoke, vogy valam hosonszGri game a hibs. Nem okariom enny
= durva lenn, de mér hallotom hasonléan durva eseirl. A sok embervéc
szervezet (mert ugye oz ilyen bormokot még vedeni i kel az agyoniskol
20t logiivol egyelemben o videojétékokra keni  fictaldg szellemiségént
romlését, B*szdk meg (1videnl| Ez szerintem egy fokkal bonyoluliabb i
log az oko, hogy voloki el tegyen, possz, nem fudom, meg nem is nagyc
i debios e o it kéne megizsglhn . il b
e nem ez o lnyeg, En i szereem a paradicsomls cékokar, de ne
orkll ola dlgahr. Lahe, hogy &n vegyok o I, ha mog nem, ok
i nam dicsimak mog, ho ogyier @ prextkel meg vidk, Ho maritlis
OK agy ombor, okor o ol o mér, hogy it i o tbkokbon és
prébaljo meg oz uicén olkolmazni oz el szembejavs mam ellen (i3, mo
nem o hat évesekre gondoltom, mert &k még nem merik fel o témat, ezért k
figyelni arra, hogy a célkszanséghez jusson el a 6tk (18) és  kereskeds
adio el a jétskétcsok o haszon miol még a 6 évesnek ). Mondjuk a Sirer
mint Borbie jotékot. Ezzel ok ozt okarfam ecseteln, hogy nem a progike
milnok @ dolgok, honen oz enbercken (Arghh... Gyermekeim, ugor
junk mér le errél a temarol! Részemr
koztam a gaming vilagot szapuls pszichol
tal. Szerintem ti sem, csak ez olyan j6 helyt
tettem fel anno, de azért ne éves kérdéseken lovagoljunk
mert azt jobb helyeken szérszalhasogatasnak, életk
Iyeken meg sz°rrégasnak nevezik. R) (Pizicholégusi nyiltkozolt
lehet, hogy nem alalkoztel driga édes Kicsiradom, de o kereskedelmi T
ben [ floboldy s ecsems, e mindnkminderkivet o

elegayomarétobbol mator Koc 2t be:wk ek egyszer egy ¢
61 326l masor. Mrtn)Jo, és oz elsz5 havi Csevibsl ohsven fokat rhs
tem azon o okostojéson, ckiszerint Martin nem i teszels, és még o fsze
keszt5 it is ol kéne venn (5. Hohoh... Lehet, hogy ezt Radeon irc
(Bocs, csok vice vol) (Hahe, pedig tényleg! :-D R) Mert sszinte sra
becslim az szinteségét, de ozt tudom, hogy Martin nem véletlen f5szerkes:
15, nézd csak meg miéta Gzi a témét, még Yodaval nyomuliok az elss gép
ken. Ho meg azt mondod elfogul, akkor ehet igozad van, csak aztnem t
dom, milyennek kéne lennie, ho nem szigorinak oz igencsok le
iétékiparral szemben. (Nem vagom, hogy hoztad korrelacioba
stigort az elfogultséggal... R) (Azf azér vigod remélem, hogy kics
da Yoda? Martin] Ezt o levelet meg nem Martinira, ha még gond lenne Re
deon, te i arc vagy. Készi, hogy elohvastctok a levelem, nekem mar ez
elég. Sok sikertmindenkinek.Tiszielte: Fedor (nem Fodorl) Gabor, Pakoz

Szevoszlok! Decemberi leveleme leivaltatiétek, azsto mostirok elgszar. €
o kezdetekial veszem a lopot, sok ezer foritot leszurkolva ezzel, gyhog
16bb fiszleletel! (Szerinted a sok ezerbél én mennyit latok a ki
kezemben? Megleps, hogy nem ebbal vettem a hetes bombit
R) €n mindig csok oz olvasdi véleményemet szeretném tudlotokra odni. Ha e
nem fonlos szémotokra, dobjétok most o kukaba. (Minden véleményt szivese
tunk, de mivel mi sem vogyunk hiiyegyerekek, nem most maszunk l o fo
védérsi, és tuctommal dlisznot sem Grizfink egyii, azt @ bizonyos fobb fszte
letet mi i elvérjuk. Azt meg csak halkan jegyzem meg, hogy véleménye mir
denkinek van, legaldb egy...Ugye nem baj, hogy nem kezelink minden ve
leményt szentirgsként? Martin) Az Gissgrol néhany gondolat, ugy Martinc
san’! A Hirek kirély! A Honap témsia kirely! A Relro részeket kib*sznom! A
elétel kirdly! Mindent, omi manga kibsznam! A mult tesztek kirly! A Cse
vegs ha nem ok nullal Cool-tra kirély! A legjobb mostoncbon o ,Marti
beleszél”, Sokat neveltink o csajommol az FF-kartos dumédon, de légys:
18bb jatéknal mér ne siisd ell Szeressik oz E3 beszamolokat is, amdgy min
dent elolvasok o Konzolban. Van egy ket éves fiom, két szét ud: PESTESON
GETE. (Tud a kélék valamit... R) Nem tehetek rél, figgs, mint énl Csa

ér jgnne oz a k'rva GT4. Jo, egyik nap aranyra autéztom o GT3 szuper |
cenceitl Csalad elkildve sétéra, TV fiszia csula, nyugtatd, stb. 1 napom ré
ment, nem bail [Fuue akkor fe is tudsz valamit, ha még egyber
ot megértel A haverommal akkora fo
nok vagyunk, »ogy ‘o Szombathely-Kszeg 16v 5 perc! De ha még jobban ré
mehetnk oz ivekre, farognék valomicskel Na i, johet o fkézss, ne kimdli
ekl Jo, és ho 12-¢ uén nem lesz az jségosndl az 6 Konzol, agyonverem
! Reggel 7:00-kor. Mert biztos ismertek azt az érzést, amikor mér nogyo
vérsz volamire, készilsz ré meg minden, o n& meg hanyogul a pofadba vg
jo: NEM JOTT! Megkérdem Gjra: BIZTOS2 Mér 19-2 van, nem nézné meg i
102 Nézz be holnap! OK, ezért ma nem dolgozom! Ha megién, okkor mey
azért, No csél Tasnédi Gybrgy, Készeg

Tisatel 576 Konzol team! Elészr szokisos ijsoghiralyiast vég
e ligjak ki a sorbél. Tehét az jscig tber-majer mega-hipe i)
go zsirfranks csaszérkarcj. Més. Okidber 22-¢ vo. Pen)ex Ha minden iga:
ezen a nopon jlenik meg o mindenki clol agyonsziérolt GTA: San Anceas
Eme hir tudadban hiviam fel o haveromat, és 6 megnéczte, hogy mi o helyze!
Szombaira més meg is volt o game, dgyhogy nyomhatuk o zsir. Az bj G4
délsl ese fel izig volt bent és a grafika az el6zs részekhez képest fenyévek
el jobb és nekem a story is tetszik. Azt, hogy von bicikli és végre vogy 67



&

e molor is van, oz egy dolog, de hogy lyen javuls értek el oz autck meg-
, 0z egyszerien hihetetlen. Ahhoz képest, hogy mar Las Venturgban
i ot Ul flcibbcr il ‘még mindig tlélkozom Gj ver-
kl. Nem szmolom hényféle van, de ho incs vagy 80, okkor egy sem
ol o versenyautékial s2*rlom magam alé. Mas. A verosok végre volossg
pmk A Golden Gate hid és a Caesar kaszinb s franké. Nem fom’ bemen-
seke mar San Fierro-ban tolélhats hires foldrengésbiztos épileibe (iyen
megnyiijtott gola szer). Példaul annak a feleiérd] ejtdernyds ugrast lehet vég-
rehojtoni, Es méris it vagyok azokndl a dolgokndl, ami mictt ez o rész tele-
senmés obb) It mint  1bbi. lyen . repil vizsgo, oz o jogosihény
s, edzés avagy gyinés, kilonke versenyek, iszds (bivérkods), inc-
idés, aloutomatck, kojélas, biciklizés, tetks szolonok, targoncas felodatok,
devigil @ virtualis barai, de még olyanok vannak, mint black jock jéték és
et o casinoban, vagy retro videojalékok pl. o Johnson hazban. Behintették
gy ks Sims érzéssel. Kivélo. Es most rogadném meg oz alkalmat, hogy meg
soncfom  Reflecions-nok és a Team Soho-nok, hogy hizzciok le a role,
mjd adjétok be a kulesot, mert o San Andreas-t nem tudjétok berelni, Lehet,
bogy nem is akariok, de biztos, hogyha most 6t volna ki o Driv3r, okkor 3
ponfot sem kapott volna. s okkor most rétémék @ kosérlabdara. Nos, Fortu-
0 osszonysdg nagyon kitet magaért ebben az évadban, dgyhogy legyink
esek hozz és fesztelik le o jétéka, mert ha nem, akkor nogyon be
‘gorombulni és jovre nem fog ennyi széppel megojandékozni minket. Es min-
dezt azért mondom, mert it von nekink ez az NBA Live 2005. s oz egyre
rogyobb érdeklodést eme sportag irant mi sem bizonyitja jobban, mint hogy
Mogyororszégon két szokiap is van (100 oldolas példényszémban), amelyek
avonla jelennek meg. Egyellen dmyoldala o magyar kosérlobdénck az,
Fogy mint mindenben, nélunk ebben is pénzhiény van. Visszatérve  jéték-
foz. it az EA Sportsos fick nem slek téllenl és végre berakisk a 256
Iolaversenyt (egyszerGen fenomendlis!) s  hérompontos versenyt s. Minde-
zk melle o grafikét nogyon felurbézisk, o kamk{evmadeﬂeke' rogyon det-
il g, ol bk i ez e s
it Nem szerelném most lirni, hogy mi minden jovull, e mosioni NEA L
ve minden kosérlabdo szeretgnek kdtelez5 darab. Nos, ésszefoglalva levelem
relme oz, hogy mindenki szerezze be o GTA: SA és az NBA Live 2005,
Remélem Rodeon beraksz o Csevibe, mert ha ket érdig karmdltem o semmi-
i, okkor megcm\nk (Minek hazudjak? Nem dobtalak volna be,
R) Ui: En mér csok ozt nem fudom, hogy jovére vogy
dbb o GTA mit ‘og fudi or et ebben a étékbon minden benne van,
inek lennie kell. (Bakker... A 19. szézad végén az Amerikai
S1obadalmi Hivatal vezetSje azt mondta: mi feltalalhaté, min-
den feltalaltatott. Nem gondolod komolyan, hogy egy ma me-
n6 j6ték 5-6 év molva is ,kielégits” lesz? Hogy vihogunk ma
a Pac-Manen, a Test Drive 2-n, az elsé Need for Speeden, a
Driveren, pedig @ maga idejében mindegyik vitte a palmat! Ezt
viak fejlédésnek, padawant ) Tiszeletel, i olvassiok, CJ (Dobjo-
ok a mokusok kézé, de nem jétem rd, ezt a levelet. mmek raktad be? A GTA
Sra Jhunk, az NBA 2005 feszibe Mar
fi)

Ugye mondtam mér, hogy péntek van, ma kell beérni a Cse-
vinek a bazisra? Miért érzek ilyenkor erés kisértést arra, hogy
ne killdjem el az emailt és megvariak egy hangos ,HOL A CSE-
VEGO, FIAM?" levelet Mértyintol? Bitang kivéncsi lennék az
mm, umxm bevagodik délben a szeribe, hngy u|ﬂpxcsh=r
uttam, fizre vérték anyagot levi

kop:s, imalek néz, Csevegs sehol. En meg nem b
telefont mer' ugye eladason csiicsildk, imél meg totél offline.
Dr. Fészeri csak ész, anyéz, mint az érddg, 55t kap,
levelek ugye nalam, tehat nem tudja & megirni a Csevegét he-
lyettem, vagyis fotal révidzar. Na ILYENKOR szeretném meg-
nézni, meghallgatni |xsgn|m Martyint. Anyém, hogy
tudtam eddig e nélkil (Szeriniem, bér nem vogyok biztos —
defoléin nogykepiség il lenmlmzw mugamrol annyit, hpg, .»y,n eset-
ben b5 2 éra alat dssze hochék dini egy Cseveg o lone
jiém, csak felmennék oz 576 online-ro, és kr‘u/lémek valume/yvk aktud-
s, anydzéssal teli topikbdl, mondjuk az ominézus ,Lesz Resident 4 PS2-re is™-
bal, és szépen bekommentezném. Azért nem feszem, mert utdna mar senki
sem lenne kivéinesi @ Rodeonos Csevegare... | Martin]

Part]. Keszemasza 576 Konzol! En Keszemasza Tomés vagyok, és eddig 2
dolog hidnyzott oz életembsl: 1. egy cool cucc oz élelemb (igen, nem, nem

iedbsl, hanem az enyimbal Hehe) és egy 6 levl o Csevibsl. Igen, egy igor
A cool cuccot Martin

ot
in g el o e meytlermésasesen é

ogio kildeni, mer' megérdemlem! :-) Sokat szenvediem ezzel a levéllel, de
égre megsziltet o mialkotds, mely igy hangzik: (Hosszo, hosszd no
vello. Ebbe @ honapba mér nem férsz be. Csekkold a kvetke-
i suimal; It hosy oda beigreskediek velohogy. Viszoet
z flash. Csak ift-oft elavult, néhol meg pontal |

sei o
délodott, gondolom a stabil nével egyit jérd, essrovetontl
ibontakozé asszonyterror néla is kezdi kifeiteni o hatasat,
ami vrhatéan abba torkollik, hogy két év molva az 576 pul-

[

e LA

R s
i i

esikkal, buti Kical, sztarpletyikkel, babakocsi katalogus-

mint trsadalom”, okkor vérom o mélyflozsficbo éicsopd érekezsscket o
Széke Hojiok G'wndogmna Fiiggeflen Zongjo feldl. Természetesen, kizard-
log egy mondatban fogadom el az értekezésekel. Tyler Durden
sipesrylicyridy rsxuvulosughnx, de lass az on:
ne vilag hatdrain tilra! Kézésség létezik, csak nem ,mutogat-
ja magat”. Bizony, nalunk is Ginek i igazi hardkor gémerek, @
sukat kenxnlnkbn feccsld gyiitok,
megszéllotiak, csak nincsenek

sem bait Az,
tal természetes. R)

ogy ma nom olyan, mint 20 éve, sseriom fo-

Na jé, tgyis elég sz°r nap volt ez a mai, nem zézzuk le na-
nnyeket fakasztunk a findléral Az LV-426 tipusiel-
zéssel ellatott kolléga értekezése kdvetkerik sajat megtére:
18l és az online kézsség stétuszardl, és exzel pict eld i
saifik Lk eqyik januari cikét, ami.. majd meglatiatok mird!
fog szélni. Liki valamit fizessél mar nekem, ha mén' igy gyar-
tom a hajpot!

Senki sem sztlfk jctékosnak. En sem 65 nogyon i késsn keriltem kopeso- |

Iabo o PC-vel, o konzolokrdl meg csok az 576 Konzolon kereszil vol avol
fogolmom. Teskszeli meg éppen okisber 413, amikor vettem egy Kokt
Akdmikor kapesolom be, mindlg lenyigéz oz egyszerlsége, keresellensige.
2 pl. nekem egy nagy élmény s nyihanvold, hogy clkezdet érdekeln oz o
térsasdg, amelyik egy idefe ezzel foglalkozik. Jonnek oz infok hihetellen
mennyiségben, czzel egyenesen arényosan n oz, amit kszoli okorok. Ide-
ik Ferunro s milok: éngk kclege o czenber £ p.um\
tasra k tiint, hog) b

o i, mmdhn s bizony megmeamem piy M ez it nem

ol hosandham o hyet. Ho i el tingbson, 1 bep Y
egy ilyen i6 ks level ik Tyler fenti s*ggberigasa.
e, Valbon ne)\nny embemek sered o oo nezen ren o

sal lesz megtéltve. Nekem nincs m csak @
fejem nagy. De amigy stimmel. Renata talalt. Big is jo. Dzso-
roro alakul, a fof alokje, o l6g6 szemek oft vannak, bér ha &
laba alé tennél egy X-et, meg egy szévegbubit ,az igzbogz
nem konzol hanem hajszérité!” széveggel, akkor mér fotore-
alisatikus lenne az abra. Boti atom lett. Ikszfej, ikszlab smak-
kol, csak legkézelebb valami LIVING FOR GORE téblat pakolj
a kezébe. Dae is j6, bér clvetemiltebb arcot képzelj magad
elé. Ha Bojtinak adunk transzparenst, & is kapjon, mondjuk

No b, kibé nnyi hasnihats anyag okadt sbben o hinap-

tt az ideje, hogy felbolygassam a forumozsk
t, hadd érezzék, hogy a kis festvér figyeli ket is,
& eayita boebintist ongodieh ox cffine ohvassknak o for-
mozok mindennapi életvezetésébe. Mondjuk fényezzik
a Dzsororot. Mert megérdemli. A e s et
meg, de ezen a topikon akadt fenn az egerem.

A vélemény:
No dlst oz id5, hogy elmondjom véleményem Dasonrel - és egy ol ko-
variok a rgyén egyet
Saion sl 10910 ot von o szren. Humors, b, .o mér
leirtatok egy pérar

b gy oz o konkurens gépekhez az méx ki melbe v
Nem sértdém meg, hogy ezt mondio, de tolan nem lemne ekkora o kilonb:
sig ho ki rem rmq]ne ryibenosan o 5°ggé @ mésik masin konroler
vel de u
hogy anydanifogiok. De nekem ez o véleménye.. axly. (Fuhs
Dzsoro olvassa, egybé! izzita a Dzsoro- knmmnndnl ®)

), ha ezt

A reflex: y

Akrki akérmit mond, a Dzson egy nagy arc! Es szerefi o PS-H! Azt bezzeg
ésarevesaitek amikor & iz eqy masik gépet de omikor minden 2. cikkben o
miénket szidiok kkor mi moradjunk kussbo mi2! A nogy szl Jsl nyomod
Dasoni csok igy fovdbb! Junior

Bazikus lapozas, a Tekintélyes Tajler irta a kévetkezdke

Akkor lenne igazs5g ozzol kopcsolatban, amit Rodson a jatékos tirsada-
lomeél i, ha létezne ﬁ',en Exkb)Fogyvon do g vk il b
Iyegyerckek,akik o
len vogy értelmeln) vy \mmmw sl szmsjival, nihol
pedig muliployerbe szekapcsolt FPS-hentels, vogy éppen egymésra mufo-
qots é kivogyisig mindazok részérd, okiknek van volamilyen vos o *gge
ot v e g iy aro ik ey in
mint egy kizosségre, vagy éppen csok annyira, mint valomilyen lon kizés
Revezie b emberice ), do h fy &l a elyas, s o s inyes,

¥ iciere p "gen 8 e lhet bcsmigmm Adt ,wa@

gy milyen legyen o Férum fellege, csa vagy Forum romanum, azon csokis
o sparkesatk seqihoének tlésette, gysimeziésekel, Vomnak Srvende.
tes lépések, o Forum bzijit kezdlik kigkédni innen. A csafiellegen szerintem
NEM fognok fudni vallozlafni, mert erre van a nagyobb igény, & az ideléto
gmuk elfoglolsaga is lehetévé feszik ezt. Azt pedig azér el kel ismemed,

ogy szileinek/szilettek ft igen fosza kis vélemények s. Tiszteletel: LV-42
{Ml:rt raktam ezt be? Mert mindez tébbé-kevésbé
Csevegére is! Csak egy dologban févedsz LV! Nem a szerkesz-
16k, csakis maguk a tagiai fehetik jobba a sajat kézésségi
ket! R)

Hat j6, hizzuk le a rolét 2004-re. Nem irok szokasos outro-
t, mer' @ Martyin szévege nem fog beférni. Tetszdleges Kara-
csonyt mindenkinek! Aztan januarra rettenetes solyos szét-
esést szeretnék latni! Radeon (1l gondoliad, van gy dolog, amirc!

en krtam beszehi - portosabban kédezn. Mi von veltk gyere
kek, hov i ? ez chenni mindenti étail
016k? Vogy boj von othon? Baj van a sulibon? Baj van @ munkahelyen? Meg-
hyilltek? Az, hogy ogybarfobe nyoniciok ez a sz6nalnos konzolhébord

s és egymes gépének diékainak a fkéz6s hogy meg ik egy-
mast GYILKONI, mert a masiknak m van, mar megszokot. Sajndla-
tos,de m,gmm Decz hogymos mr sem a Cevea,semaz scgban

4, keiségbeeits! Komolyan i

obvasnom, hogy o ,a Mariin 15k gz, mert annak idején a Csdpkére szavazot
o VeloVilighan? T ényleg aat hiscek, hogy én brkie s szavaztam? H
Jeimam o, hogy Orban Vikior az apam, ké feje van a kuyamnak, vagy o
hatamra van tefovaka Anetio, ozt s ehimétek? Franksn van kizietok oyan,
akikiokad, hogy mi i a Kicsiraddal egymest BANTIUK® Tényleg igy gondl-
o valoki, hogy ez KOMOLY? Franken ezentil majd minden vicet meg kell
magyordzni, nehogy valoki fikeérie?

Agungibbetlochétenoncon, gy megy . Kesod b, i
ukin kiskirkichik és szénohghik
sl oyt ey Coovgs, bolerokio o ks e
it és nekem cimzett nyila, mojd kil emoien. £n elobosom o célzsoko,
6t kacagok rjtu, aztin belefeszem én is o sajéfcimr, mojd megielnik oz
jsdg. Kicsirad egy hét mva bejon, kop egy jsigot, hazovisz,és clohossa
avaloszokat, majd 6 i kot rohig rajuk, Ol ez kitink, mint egy kis -
velezgetés. Személyesen err nem beszélink, mert pont ez a linyege, hogy
sohasem lehet fuch, mit kopsz o masikl

Stacok, finyleg probfotok egy kicst elozuli, mert ez igy nem vezet ro.
Nem kell ennyire véresen ko o, s g nem kellennyi-
1o el s forsi z, g ol et el olomite. 1z

egészet pedig csak az vegye magdra, akinek 520

Hincerknek bokiog Keviciony & Frogramakbaﬁ Gazdog Uj bvet kv

nunk! Mortin)




ZENE

 SZOLLAR GERGOVEL

Placebo - Black Market Music
Britney Spears Greatest Hits - My Prerogative
Eminem - Encore

U2 - How To Dismantle an Atomic Bomb

HARACSONYI LIDERCNYOMAS

iy cokNovnier g n do bk i felleliek @ mgszokot sezondisfemikekel ey vilogs ihickdt vock?), et egy pir
% .

Veclesen sz, hogy oz ik szt zenls I s s inb oo oz i o -
i volomi s 26,0 gomb ki yog,végr sora kerinék, amikor a féhangerdre becliot hangszérékban
megatiol ol Chsncs, o oz ditnd  sfkl porksbon s oheadsdt akxtcsany aon. Eiben oz dsmgkbona K-
sk felélednek szi almukbal és fsménylelen mennyiségi tjdonsaggal rasziiok el o piocot, melyek minésige dloldbon hagy maga uidn né-
i kivénnival, de o nogy szémok Evénye clopién be kel csorogni néhany igényesebb korongnok s

Toén o vogaidsokndl  legsiromascbb o helyze, hiszen o irosok” ponoson i, hgy ko gyckortlog O energia befekitsel
et gyt sz (i s ezl oz & qgyorobbon oy eneze e, fppen ezt o gy Grege gy vin ool kv
oy éregiszen rehees, obszurd pobelkozds i, melyk kil i ed-
vencem o Ko kriersszeqz ohh lemeze. Bazze!, i e mondeio e ek ssero,nembogy egy vogoésemezt, Mivel o
Trovs  korongio nem é e idsben, (grr©] kivlaszotom kit Fegizon mikid produkcist, melek még fg s mogsan verk o 6bbi pro-
bokozgst

Britney és o Placebo. Placebo és Briiney. Két eléads, ket sflus, két lemez ket vasarlo kizonség.

Brian Molke k zex - Pliicebio aten sk ¢

PLACEBD o élenez h.ba«un slﬂguel vepmr |epesre »unak g thahorgio. Alo-
ftvolohol o B ol él kel meghizn. Mervo-
fon milyen vsmewekbd isenclbeik ey fgaen besl oft Mondik

A mirelit kojak utan most pedig kovelkezzen egy igazéin friss, ropogés fogas. Eminemet mindenki ismeri. Mindenkinek megvan 16
a jobb esetben) sojét véleménye, ami fsként a sric nyilotkozotai, botranyoi, kisebb mériékben o zenéie miat olokul ki, Szép szomm
okochok foatkus rongsi, & még ncluk s anikusobb onyukdk, nogmamdk, plflsok, médiostrok, ki o fordiot bézbélc
ks suhancok ELOTT vesznek egy példanyt a legiiobb lemezbél, amit azién addig hollgoinak, amig nem juinak lé
birtokaba. Ha ez megvan, nem maradt més héira, mint a kbrnyezetsben lévs dsszes személlyel és tévekamerdval
Iyen fl vannok héborodvo. A sréc  holdl aza vagyok” imazsa mégai vaéiébon egy nagyon komoly méd
ben G album, parailon évben j D-12 album, fimezzs, fectolss, producerkedés, o 2003-0s év egyik legnagyobb e|udnsokm pmdukx
16 felcédulasanak (50 Cent) befuttatdsa. S&t, a pletykalapok legnagyobb Gromére még a permanensen moslékot felbsfogs Marioh C:
rey-vel is sikerilt 6sszeszirnie a levet, ami a Limp Bizkit szénalmos zenebohocanak (Fred Durst) Britney Spears-sel valé fantomkapesc
lothoz mérhetd baromsag. Aktudlis aldozatat, Michael Jacksont verbalisan és vizualisan is pokolra kildte, am Wacko Jacko valaszl
pésként szokasos per mellett megkérte oz Gsszes radiot/tévét, hogy ignordliak a szamot. Akeiojat siker koronézta, ugyanis nem ke
sebb, mint 3 (1) radidads valsban nem jétssza a Just Loose It-et. Remek, maradt tovibbi harmincnyolcezer.

Ezutén Eminem nehezebb ellenfél utdn nézett, és kiadia a nyilion Bush ellenes
Mosht (majdnem Maosh ellenes Busht irfam). Ezzel a teftével olyan szférokhoz csat-
lakozott, mint a Green Day, az R.E.M, Moby valamint a Beastie Boys. Botranyhs-
sink ebben a helyzetben is hij maradt Snmagahoz, és a tobbiek burkoltabb allas-
foglalésa helyett (képzelhetitek mennyire bir nyiltan polifizélni z R.E.M) élesen be-
lefakkozik az elnck képébe. A szammal és az interneten viharsebesen ferijeds vide-
6val Em azokat az embereket, foként polifka irént kevésbé érdeklads fiatalokat
burbf sz magukvd rem mennéne ol xszhi. x5 0 len-

e Buchea ks doordohidkot, hogy e

13 szimok leheleg o népszerd, kénnyen
. A Taske In Men ezek kizil egyik kmeoe\menynek sem ekl meg. Az liclgbon 15k
6 (o Word szerif ide jobban flik o ,nagyon”, leive okaltesen” kifejezés) nogyon
fokéletesen (kombo:) mikads kronologikus szerkesztési rend ebben oz esetben nem volt
10l 6 e, hiszen csok még jobban khangsilyozzo oz egyébként is yikcinvals fény,
miszerint a kezdeli lemezek mennyivel nagyobb slagereket fariolmaznak. Emiat oz
egyébként remek S\eep«ng With Ghosws Iusmbb belmdu\nsubb daloi noml:osm keml
tek o lemez végére,
Jékgnok fogia ehveni o kedvét nmbby pmba\kozawkvo\ st mindenl cbban
{6 0 sorlemezek beszerziéséve,de azét ez a korong sem tlesen reménytclen, fsleg o
remix CD-vel ellgtott dupla véliozat.

BLACK MARKET MUSIC

Aprops remixk [icsoda éivezets). Britney bébi G vélogatésénck imitch intén i egy hasonlé korong 7 db eddig kioc
lan mix-szel, melyek kszl nélom Aramond Van Helden Toxic varidnsa forog legtbbet. Ami valészinGleg nem sok Konzolvassval fog megtér
ténni, lévén Spears kisasszonyt sikkes utélni. Hogy miéri? Mert sikeres, mert fiotol, mert nem olyan zenét jctszik, amit szeretsz és feleg, mert
rindrknon 6 kpod o, Olen hkaneoprségok i il o sk cipir i ek ey rclon oo
vagy okéregy hirelen elndulsbel el Kori borsiévol. A bként kel sem olyon gazos, mi
sk gorelipk, b g il syl volsrinlag ok i Icigkbchingk, o Brikey gz vy vork music s
Kel 6z oz lemezzelieleikezne. Ezek, a kssi pubertskor minél durvib, annl jobb zeni vonulténcl lerogodt egyedei egy-egy o-
Jes iz uén vrik a melket jobb eseben csok oz, hogy bezzeg o2 6k smereflen okut hallgathatotan zcizenéi mennyivel obb. -
lenben megfigyelseim szerin o holgy rojongai oval kevésbé elgtltesck, st nzha még oyan gazén kemeény és zizs zenéket i hallganak,
mint a Rasmus vagy a Busted. A tényekbél az hiszem mér egyenesen kivetkezik  konklizié: a vilég sokkal békésebb hely lenne, ha minden-
i Briney Spears lemezeket hallgaina. Mar éiom is magom, chogy Giveszem o Béke Nobel i, készindm, készanm... Tehdt o Greatest Hils
16 unclomig jszott s fovabbi hérom potencialis slagert fortolmaz, kzitk o My prego..., My progat..., My perog.., tehét az 4 szamot. A
elogals segsgvel kn Ieheink, hogya . “Baby One Mo Tine Donold Kocsa
ik 6t o [nogy \e\egnmmll My Pre-

dil sz6mok kzdt akadnok orbitdlis méreti slogerek és Brinek még akkor is van va-
Jomifdle noiv béjo, ha épp Joon Jet Kosszikusst tapossa feldbe vagy halél komolyan
énekel olyanokat, hogy Born fo Moke You Hoppy (na a Lucky, és oz fm Not o Gir még
gy is felér eqy lobotémicvl). A rézoszin*ék technicolorban pompazs sztmocskék
mellit meghaligahofuk Briney olyon tkeletesen vélohats fevételt, mint o sz'rbel is
aranyot csinélo Pharrell Willoms kézremiksdésével elkészitet Boys, oz éter popslige-
rek kozé emelkeds Toxic, volomint oz istencsdszér, zolatolt r&b/nu skool ritmusokkal
operdl I'm a Slave For You (hat nem ebben is benne van a Willims sréc keze?).

Mostakkor 6 ez  lemez vagy nem? Ha képes vogy arr, hogy kkapesold az
leteidet (és oz agyad) akkor igen, egysbként szivas... Stlusosabb zéromondatot azt hi-
szem keresve sem follhainék, mint hogy Oops... She Did It Again!

KONYY

Yan Martel - Pi élefe (Eurépa kempkiodo 2004)

Vannok kényvek, amik annyira magéval ragadnak, hogy o kénnyed déluténi szérakozsnak indulé olvasga-
165 hajnali héromkor fejezédik be (13bb ktetes mavek, és o Haboro és bake egybekstoh példanyai alapbel ki
vannak zérva). Aztén vannak knyvek, amikrdl hiéba tudod, hogy ériéket képviselnek, egyszerden képtelen
vagy  fizedik oldalng! fovébb olvsni et (Habort és béke példéul). Vegil vannak oz olyan fufangos keny-

lelenl pont egy xdcben jelent meg Shody Gj a\bumu
umely elodssainok bizios nem ;og roni egy ks ingyen reklém (fSleg, h oz elnck
emberei Bsszehoznak pér nyilvinos lemezégelési). De ebben oz eseiben inksbb
fariom oz arcom, hiszen ez o kvézi konzumlazodés még mindig 13bb, mint amit
bérki més be mert volna vélal, Respect

A pér hete megjelent Encore Em tolan eddigi legkiszémitottabb, legprofibb \eme
ze. Téméi részben valiozatlanok maradiok, de ebben oz esetben a szokasos szilok, ex-feleség, idista celebity-k szentharomsag melle
becsiszolt egy a lanyéinak sz6l éppen csok a jé il hatrin beldl marods iz s (Mockingbird). Azién van még o breakbea it
sokkal opercl My st Single, aminek kapesan el kell oszlatnom azt a tevhite, miszerint 6 dtlet lenne, ha egy szamot példéul vicces b
fogésekkel festenének clé. Goraniélom, hogy a sokadlik meghallgaiés uign még o dologgal egyébként szimpolizéls emberek i a lépi
16 gomb fels fognak orienilédh. Zovaré még a marcloni 7 perces hossz, ami olyon hisz perccel hosszabb, mint amennyi még el
sehet lenne egyhuzombon Eminembal. A kizepes szémok kilovésével 3ssze lehetet volna hozi egy vikigbeinok anyagol, de gy
fog nagyobb csalbdst okozni senkinek (o kisebbekhez mar gyis hozzdszoktunk.

Ahidrogénfei egyeflen volodi ellenfele o Nogy Karécsony Leszémolésban egy olyan bonda lesz, akik mér akkor sztérok voliak, m
kor Em még vizi piszlollyl spriccel be a kinyok szoknyéia ol Azt hiszem o U2+t nem kell bemutainom senkinek (akinek mégis, azo
meg tgysem ezen a bolygsn élnek], hiszen az emél f5bb, mint hdsz évben folyamatosan elen volik, a zenei s Bono esetében a pe
o, fmészevedelni, szsboctghorcos lben. A How ToDismane an Alomic B megielndse et oo yomés rehezs
deft @ U2-o. Elozs albumuk, bér anyoglag sikeres lef, nem volt képes olyan léptéki ejldeés felmutatn, mint az elédak (okér foga
mozhaunk gy i, hogy egy rokés.... Meglehetsen hivcen fogadiam fehét oz Alomic Bomb fevezel kislemezének megielenését. K
vételsen ez esetben kellemesen csalsciom, hiszen  Veriigonok alig hérom perc kellt, hogy magéval hizzon o szédilésbe. Basszu:
soha nem gondoliam volnc, hogy o U2 még képes ilyen energikus, pofoleszakits szémokat . Ezek utén oz G lemezel kopesolatba
mér nem oz volt a kérdss, hogy i6 lesz-e, hanem, hogy MENNYIRE lesz 6. Szerencsére a November 11-6n megjelent How To Dismant
le An Atomic Bomb els3 osztélytra sikerilt. A jellegzetes U2 hangzas megmaradh, eltintek viszont a tlirt, 16l modoros szamok. Helyik
be friss energia és lendlet dramlolt o U2 vérkeringésébe, ami azt hiszem elég jo

izltek tekinhets. Bono még mindig szolidon rpacskodi, de ez ugyanigy hoz-
2étortozik o zenekarhoz, mint az utanozhatatlan lebegds mak. Vita nincs, @
lemez mindenképpen oz év kitelezs vételei kozé tartozik, figgetlenil attol, hogy
ilyen zenét szeretsz. Némi plsz 255 kicsengetésével pedig boldog ucjdonosai le-
hefink iz llaul megdizginolt limitlt kiodéss csomagnok, ohol a siondard CD-n
kivil tolélunk még egy él6 felvételeket fartolmazé DVD-, valamint egy kényvet
banda rojzaival, festményeivel, gondolataivel. En mér megvetiem. U22 (Na EZ
mennyire rossz volt)

0 /mgro piftaviiEAn dotnc 4oN:

Seollir Gergely

(Hoppé, igy lehet Britney-t intelligens papirba csomagolva ajanlanit
De b ktenitbb o f veloor heteimetlll ) dertng

vint) ot 6l . Persze szimplén 5 irckkal mér tele
padias, de Martel knnyed sflusa mégatt mellesleg ko-
moly mondanivalé efik, mondatoina sdlya van. Ezen

; kel rendelkezik az llotok

vek, mint a Pi élete, melyek igazi értakeit csak azok lathatiak meg, akik elég firelemmel rendelk

Elsére természetesen csinyan besiltem vele, de komolyan mondom, érdemes vele masodszor (esetleg harmad-
szor, negyedszer:) probalkozni. A kényv fshése Piscine Molitor Patel, akit furcsa neve miatt rendre pisisnek cs-
folnak, ezért kszépiskolai tanulményainak els napjén gyorsan kitalél maganak egy kevésbé pejorativ becene-
vet. gy térsainak mér, mint Pi (_ = 3,14 ismerefterjesztés off) mutatkozik be. Pi egyébként feljesen étlagos gye-
rek, atlagos szildkkel, akik kevésbe uilugos modon egy allatkert Aguzgclusuvu| foglalkoznck Mmden tokelete-
sen nyugodinak latszik, a napok k kellemes iciaba csak Pi mulfi ga (a sréc
egyszerre gyakorolja a hindu, keresztény, és muszlim vallésokat.) és az ezzel jaré bonyodalmak visznek némi
szint. A dolgok akkor véltoznak meg véglegesen, amikor a kis csalad gy dont, hogy a Csendes éceant atszel-
ve a hideg Kanaddba ksltozik. (Biztosra veszem, hogy sokkal jobban meggondoliék a dolgot, ha megtudiak,
hogy o kanadai kénnyGizene oz elkévetkezs években o hatalmas ufsfeijel rendelkezs Celine Dion romantikus
slagereitd], valamint Shakira zenében gyenge, fenékben erds produkeisits! lesz hangos.)

sapasztana (a zoologusom bedjulna:). Ezek utén azt hi-
szem nem csoda, ha Hollywood mar megtette a sz
ges lépéseket o megfilmesités felé, ami nem tinik kils-
nasebben nehéz feladatnak, hiszen Martel olyan kép-
szer(ien ir, hogy szereplsi majdhogynem lesétalnak a
lapokrél. Mivel azonban Hollywoodrél van sz6, nem le-
het kizarni azt a lehetsséget sem, hogy a forgatoksny-
vet addig gyurmézzak, amig nem passzol mondjuk Ha-
ley Joel Osmentre. Brrr... mar elére létom a lassitott fel-
vételben pergs flashbackeket. Marad o reménykedss,
hiszen a regkevésbé sem a Taxi legkevésbé sem remek

Es mennyivel jobban tették volna, ha tovabb folytatjék szolidan unalmas élefisket Pondicherryben! A hosszo és
eseménytelen utazés terve a hajéval egyitt elsillyed, a vragnkus bu|ese0 egyeflen tolélgje ped.g Pi. Fomosahbun
az egyetlen human toléldje. A kisfion kivil latta y torot la-

b zebra, egy orangutén, egy hiéna és egy kifeilett bengdli figris. Miutén a kevésbé fontos allatok vulmmncs le-
osztéshan elfinnek egymés gyomriban, elkezdédik oz idegtéps sakkiétszma, melyben Pinek egyszerre kell
megszeliditenie a természet erdit és az egyre éhesebbnek tiinG figrist. A helyzet az ids molasaval egyre remény-
telenebb lesz, de a fibnak minden lapésére oda kell figyelnie, ha nem akar olyan kézelrdl megismerkednie az
allatial, chonnan mér nincs visszadt (azaz megeszik).

A Spanyolorszagban sziletett, Kanadéban él6 Yann Martelnek a kritikusokon kiviil az olvaskat is sikerillt le-
nyligoznie kényvével, igy fordulhatott elg, hogy a bestseller listak élén egy igazan i6 kényv allt @ megszokott te-
nyeltar, beleplezs, foskolodo mivek (2) helyett. A siker tibbek kszstt annak ksszanhetd, hogy a sréc (526 sze-
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| Ggysem lehet rosszabb. (Arra azért ki-
véncsi lennék, hogy az Amerikai faxiban (ne nézzetek
butan, TENYLEG ez a cime) fészerepet jatszo Queen
Dagifah miképp keril bele a térténetbe - basszus, bele
se fér a taxiba...) De ez most nem lényeges, az mér an-
nél inkabb, hogy olvasstok el a kényvet, mert 6, meg
ilyesmik. Akkor nyomas a kényvesboltokba be!

Szollér Gergely
(Gergd, imadom a stilusodat! Mondataid-
dal ci@nozni lehetne... ;) Martin)
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SZERETNEL ENERGIAPANCELOS URGARDISTAK, CSUF
TYBANIDAK VAGY KECSES ELDAK BOREBE BUJINI? HARCI
ROBOTOKKAL, TITANDKEEAL ES TANKOKEAL CSATAZNI?
ESETLEG A HKOZEPKOR  KUOLONOS ES MESES
FANTAZIAVILAGABA HEPULNI ES LOVAGUKAT, TORPEKET,
SABKANYOKAT IBANY{TANI? VAGY A GYOBOK UHA
KOZISMERT SZEBREPLOIVEL KUZDENI A SOTETSEG EROI
ELLEN?

IGEN? AKKOR GYUITS TE IS ILYEN MINIATOR FIGUHAKAT!
BAKD 0SSZE ES FESD KI OKET UGY, AHOGY NEEED

TETSZIK, MAID EPITS SEREGET ES GYL’!ZEDELMEEKEDJ Az)

ELLENSEGES CSAFPATOE FELETT!

LATOGASD MEG A WABESHOP ULBALAI
INDULHASSUNK ESATABA

Miianyag es fem Figurak

- Warhanumer

| NYEREMENYJATEK !

REGISZTRALD MAGAD A WARP.SHOP-BAN (WWW.WARPSHOP.HU)
S fRD BE A KOVETKEZO KODOT AZ AKCIO MEZOBE: [INKV576]. A




Ot tartalmas tdrsas program
az unnepekre

1-4 pLavERS

Sorozd be legjobb barataid Pusztitsd a gonoszt - Indulj vilagkoriili héditéutra - Taposs bele emberesen
a Pathway to Glory seregébe The Elder Scrolls Travels: Pocket Kingdom: a Colin McRae Rally 2005-ben
Shadowkey Oown the World

Vezeték nélkiili tobbjatékos kiizdelem

zsebre szabott méretii N-Gage™ jatékgépeden.
Exkluziv N-Gage jatékok a leghiresebb fejlesztoktél

GPRS és Bluetooth vezeték nélkiili tobbjatékos izemmod
Zsebre szabott méret

Mobiltelefon ; E E barhol

GAG= barkivel
Riadicin RENRD NOKIA




