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Két hénappal ezeldtt szamoltunk be az idén
nyaron debijtdls 6j Batman-moxzifilm alapjan
652016 - és azzal megegyezé
Begins hivatalos bejelentésérsl. Akkor még
ke e Ronld ol o o jadabo)
beigértik, hogy régton irunk rola, ha tovabbi
informéciok és képek fuinak. Ez megtortént: az
EA Games e"(ezcﬁe szémi a jatékkal kapesola-

tos elss infomorzsakat. A Batman Begins telje-

sen alkalmazkodik a film a korabbiakndl jéval

sotétebb hangulatéhoz: egy elszant, a sajat dé-

monaival kuﬂkei(‘ia‘}!.sscéfpunk aki ha kell, jo
g

brutalis ag Sk ellen.

rosszul fefe, mésrészt pedig egy igen kellemes ak-

A Midway tovabb meril a horror mocsaraba:
dlig egy éwel az elss epizod megjelenése utén
folytatassal jelentkezik o The Suffering. Aki ki-
hagyta volna az elsé részt... nos, az egyrészt

cié-horrort vont meg magatol. Az elsé epizédban
Torque, egy haldlraitélt fegyenc bérébe bojhattunk

ele: emberiink csaladja meggyilkolasaért olt a si-
ralomhazban, és éppen beteljesedett volna sorsa,
amikor démoni hordak arasztottak el a fegyhazat.
Mindenki (oké: szinte mindenki) feldobta a talpat,
Torque gyakorlatilag magéra marad - tisztessé-
ges iségii gyilkolo eszkoz magahoz vétele

A jaték akciorészei és harcai is ezt a hozzadl-
last tikrozik: a verekedesek a fejlesztok szerint
leginkabb a Fight Club (a film, nem a jaték!) ké-
kemény, naturalista elemekkel béségesen meg-
szért bunysihoz lesznek hasonlithatok. A pélya-
tervezés is ehhez alkalmazkodik: a zért terek
mellett sok, szabadon bejarhaté / felfedezhets
lokaciot kapunk. Batman akciéi nem korlato-
z6dnak a pofozkodasra, egyes szituaciokat
kabb lopakodassal és a hésiink vén fityegs ki-
tyik tigyes hasznalatéval kell majd megolda-
nunk. A nagyobb immerzi6 érdekében az Elect-
ronic Arts-nal minimalisra szoritick le oz atve-
zeté mozik szamét: azt szereinéL, ha a jatéeko-
sok az esetek tobbségében sajat szemsz¢
tapasztalnak meg a forténetet, nem akarjak al-
landéan kivenni a kezikbs| az iranyitast, csak
hogy mozizhassanak &t percet. A Denevér jar-
génya, a Batmobil is fontos szerepet kap a ja-
tekban: hogy ez konkrétan mit jelent (autés pa-
lyak, mint a James Bondban?), nem arulick el a
titkolodzé kedviinkben lév fejleszts urak. Meg-
ielenés a film premieriével egy iddben (azaz:
nyaron), Playstation 2-re, Xbox-ra és Gamecu-
be-ra.

utdn régton neki is latott a bintetés-végrehaijtasi
intézetbd| kivezet 0t megkeresésének. A torténet
végén (megprobalok spoiler-mentes maradni a
Sofering-seazek kedvi] hérossunk & ik so.
ran tandsitott mordlis hozzaalléstol figgs médon
kapott vélaszt a pszichéjét kinzo kérdésekre. A
masodik epizod it veszi Hel a forténet eddig is ke-
ményen l(a:sl(uringézé szdlat: a megvaltas nem
jott el, a démonok elézonltiek a kozeli Balfimoret,
Torque-of még mindig latomésok gydiforik - azaz
johetnek ismét a radikalis eszkéztﬁ(. A The Suf-
fering 2 fegyverarzendlja jelentdsen kibéviil az
elszményhez képest: tobb lesz a két kézben hasz-
nalhato fegyver, 0j automata jatékszereket ka-
punk, nagyobb hangsolyt kapnak a kézelharci
eszkozok, és kifejezetten durvulens szerszamok —
éldaul o rakétavets — is megjelennek a kindlat-
Efm, Az els8 részben megtapasztalt ,nyomulhatok
third person és first person nézépontbol is” szisz-
téma megmarad, a grafikan csiszolnak egy kicsit
afejlesztd urak, és kozkedvelt ,hésiinkre és a fegy-
verekre frocsog a vér” effekt is fiszfeletét teszi ismét
- a képek tanulsaga szerint utobbi egy kategoria-
val latvanyosabb formdban (azaz: béségesen
adagolva) jelenik majd meg a folytatésban.

Az elsé rész javarészt zart palydit, klausztrofobi-
as folyosdit joval nyitottabb szcenérié véltia fel -
Baltimore fertézott utcdin boklaszva irthativk a
démonhorddkat (a rend kedvéért azért most is el-
jutunk @ fegyhézba - gy tinik, a Sufferingnél ez
e o AL isivesn Ve
nyomék az utolsd mentett dllasuk befoltésével koz-
vetlenil folytathatiék a sztorit, azaz a folytatés
igazodik oz oft , kiérdemelf” negativ vagy pozitiv
befejezéshez. Ez a gyakorlatban az i’e]emi, hogy
negativ ending esetén a késsbbiekben Torque

er6sebb, nagyobb pusztitasra képes démon for-
méban képes megielenni, mig a pozifv végkifej-
let egy angyali lennyé valé atalakulas lehetdségét
nyitia meg hésiink elst (ha nincs mentett allas,
folytatodik a korabbi mordl-jéték, azaz a folyta-
tés a jelenkori teljesitményiink alapjén ftél). Sza-
mos Gj szereplével talélkozhatunk a The Suffering
2-ben, ezek kozil most ketiét emelnénk ki. Az
egyik Carmen, Torque halott felesége - 6 egyfaj-
ta spiritudlis segitségként, |ané:s:gékénv szolgal
o 1k lagsotiebb pllancicrban (oz el ressban
is fett ilyet, de itt jelentsen megndvekszik a szere-
pe). Jordan teljesen 0j karakter: a hslgyemény
egy fitokzatos szervezet, a The Foundation veze-
t5je — 8k a komyéken elsforduls (gyakori... -
lomészelilt elnsigeket vissgalch, fgy forme:
szefesen felfigyeltek a Carnate-szigeten torténtek-
re. Szormy paitsokbol sem lesz hidny
tizendt rémséggel futhatunk Gssze, négy
az elsé részb&ﬂ Gtmenekitett reftenet (pontosab-
ban: azok felgyirt, ,elit” véltozatai) a tsbbiek Gj
jatekosok. A The Suffering 2 megjelenési idépont-
ja egyelére bizonytalan, @ megcélzott platformol
azongun ismertek: a Playstation 2-re és Xbox fu-
lajok kapesolhatiék majd be magukat a kettes
s26m Szenvedésbe.

WINNING ELEVE
LIVE-WARE EVOLU
ON (PLAYSTATION

A Konami imadja a csontig ny0zni az éppen
soros Winning Eleven (Pro Evolution Soccer, ha
Ggy jobban tetszik) epizodot: az ,International”
(értsd: Eurépaban / Amerikaban kiadott) verzie
mindig kijsn Japanban is, plusz hajlamosak az
urak mindenféle kilon (azsiai) ligaknak szentelt
véltozatokat is piacra dobni - a WE sorozat ra-
jongoi pedig becsilettel megvesznek mindent. A
Winning Eleven 8: Live-Ware Evolution
a PS2-es clapverzisbél hidnyz6 online multipla-
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yer tamogatassal fejeli meg a nyolcas szémd
WE-t (vagy PES4-et — nevezzék mar dt / vissza
vulame|yﬁ<yverzi6', akkor nem kéne leirni min-
dent kétszer... :-). Az online tamogatason kivil
befrissitenek egyet a stafiszfikaknak is, egyéb-
ként minden valtozatlan. >
A dolog szépséghibéio: az G valtozat KIZA-
ROLAG Japanban jelenik meg (marciusban),
importalni sem nagyon érdemes, mert a havidi-
jas (1) online szolgdltatast csak a Sony (Japanon
Livﬁl nem mikods) Feega fizetési rendszerén
keresztill lehet majd igénybe venni. A netes
meccsekre vagyb eurépai PES rai

Gt egyelsre marad az online ficsér
bel fjszereh Xbox (vagy PC) inkarn:

ve-Ware Evolutiont maximum a NAGYON
hardcore rajongoknak lesz érdemes beszerezni
(a frissebb statisztikak okan), a tsbbiek remény-
edjenek abban, hogy a Konami falan egyszer
megszén minket is, és a PAL-os territriumokon
is kiadja (Mondjuk Pro Evolution Soccer 4 Onli-
ne Revolution cimen... :-) a PES4 neten jatszha-
16 véltozatat.

Még mindig Konami, csak ezottal nem foci, ha-
nem vémpirvadaszat, réadasul handheld for-
mdban: j6n o Castlevania DS. A Castlevania
DS - egyelére munkacim, nyilvanvaléan hozzé-

csapnak még valamilyen alcimet a késsbbiek-

en — valamikor idén jelenik meg Jopanban (és
talan hozzank is eljut még 2005-ben). A jatek
producere, Koji Igarashi az NDS remek 2D-s tu-
dasat emelte ki: szerinte a Nintendo dudlképer-
nys zsebkonzolja egy kategériaval jobb képes-
ségekkel rendelkezik ezen a téren, mint mond-
juk a PS1 - ezért remek platformul szolgal a
mindig is igazén 2D-ben csillogé Castlevania-
nak. A producer Gr szerint éppen ezért nem is
nagyon akartdk erslteini a haromdimenziés
megjelenitést, inkabb minden idsk legszebb 2D-
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s Castlevania epizodjanak Gsszekalapalast tiz-
ték ki célul maguk ele. A sztorirél és a jatékme-

netbeli vjitasokrl sajna egyelére minimalis in-
formacioval rendelkeziink csak. Az NDS esefé-
ben ugye adia magét a mésodik képemyd
haszndlata - ez a Castlevania DS esetében leg-
inkdbb térképpel szolgdl. Igarashi-san e|mo:3-
ta, hogy nem akartdk tolzasba vinni oz érints-
képerny8 és a stylus hasznélatét, a Castlevania
alapveten akciéjéek, a stlussal valé Ggyeske-
dés csak lassitotta volna a jatékot. Ennek megfe-
leléen a touchscreen bonusz képességeit csak
néhany boss fightndl haszndlia a jaték: ravasz
minijatékok keretében tudunk majd (a stilussal

fantaziad(s Fight Night Round 2 cimet vise-
li - szerencsére nem egyszer(i bérlenytzasrol
van sz6, az EA kanadai részlege minden terile-
ten javitani akar oz amigy is kitiindre sikeredett
els8 részen. Az eredefi Fight Night legnagyobb
Gjitasa a Total Punch Control volt, azaz az
tigyesen implementalt, teliesen analog itésira-
nyits. A lehetdségeink ie,entﬁsen kibdvillnek a
masodik részben: most mér nem csak i tu-
dunk az analég karokkal, hanem taktikusan mo-
zogni is. A fejlesztok felismerték, hogy a boksz
fonfos része a labmunka és az itések iigyes
sszehangoldsa — most ezt is analég Gton OUJ}Uk
e sl AT e gie
lehetsségiink lesz (megint csak oz analog karok
segitségével) exira erdt adni egy-egy itéshe —
ezek az Utések ugyan |assuﬁbo(, és ig
T5iyatier vehcial [eaziek s his bl
nak, akkor nagy valészintséggel megismeri a
padlét az ellentél kozelel ?F .. Grafikai té-
ren hasonléan markans fejlédést tapasztalt

engedett minket New Yorkban. A Hulk ugyanezt
teszi, csak San Francisco-val: teljesen szabadon
dihdnghetiink a varosban, a torténetet pedig a
Grand Theft Auto széria mintgjara meghatérozoft

— &
helyeken felvehetd kildetések lenditik majd eldre.
AHulk a nugr?élyds rombolast he\?'ezi elétérbe:
minden ithato targyat f ént hasznal-

tunk: a fejlesztdk dllitasa szerint mind a bokszo-
lékat borité texttrék felbontésa, mind a poli-
gonszam megkétszerezdik a masodik részben,
az eddig ,kezzel festett” digitdlis bér-tapétakat
felvaltiak az eredeti sportolokral fotozott, majd
iigyesen a jatékba illesztett textorak. Javul oz
animécié (kilonds tekintettel az egyes izomcso-

ortok realisztikus mozgasara és oz sltozék fizi-

Gjéra), valamint korabban nem latott effektek
(redlisztikus izzadas és sérilés) is helyet kapnak
a jatékban. A vélaszthato kamkierez széma is
boviil: az elss rész feljes kinglata atvandorol a
masodik epizédba, rajtuk kiviil pedig olyan
e agryakm i el i
példaul Floyd Mayweather Jr., Ricky Hatton, Mi-
S CoiB on (P e Dol A et
vagy Juan Lazcano. Az online multiplayer ter-

) dve) pusztito kat elsiitni.
Konami egyébként nem csak NDS-re fejleszt o]
Castlevaniat: a lapzarta elstt nem sokkal felrgp-
pent pletykak szerint idén év végén kapunk egy
teljesen 0j, a Playstation 2-t megcélzé Castleva-
nia epizodot is. Ugy legyen!

A Fight Night sokak szerint a tavalyi legjobb
EA Sports sporfiétéka volt - lehet benne valami,
mert az FN a mai napig szerkesztdségi ked-
venc, ha bunyérél van sz6, még az olyan
boksz-anfitdl K, mint szerénységem is szi-
y-egy gyors meccs erejéig.
Gtelezs folytatds o nem tol

vesen ilnek le elé
Az idén megjelend
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marad, itt tovéabbra is vélaszthatunk
a teliesen analég vagy a hagyomanyos ,gom-
bos” iitésrendszer kdzétt - mivel az elss résznél
sokan sérelmezték, hogy a gombokkal kénnyeb-
ben lehefett gyors kombokat bevinni, ezért idén
az analég iranyitést ennek megfelelden alakitot-
ték &t ~ most mar a karokkal is tokélefes rifmus-
ban fiizhetjik lancba a tamadasainkat. A Fight
Night Round 2 elsszami reklamembere a k-
zérsl’lly bajnoka, Bernard Hopkins lesz, aki ta-
valy szeptemberben Oscar De La Hoya-ndl bi-
zonyult jobbnak. A jaték a dolgok jelenlegi allé-
sa szerint valamikor mérciusban érkezik, Plays-
tation 2-re, Xbox-ra és Gamecube-ra parhuza-
mosan.

THE INCREDIBLE HULK
{(PS2/XBOX/GC)
é nagyot kaszdlt a Hulk mozi-
film jatekverzi — most a zéld érids kepre-
gény-kalandjainak digitalis formaba dtiltetésével

kivanick megismételni a sikert. A The Incredib-
le Hulk nagyjabol ugyanazt az utat kéveti, mint
mindenki kedvenc Pékembere az ufébbi évek mo-
zifilm-adaptaciival: az elss jaték oft is viszony-
lag linedris volt, mig a masodik rész szabadon

atunk; auiskatBorogalhatunk s repithetiik fe
a levegdbe, hatalmasakat ugralhatunk oz épile-
tek tetejen (kivancsian varom, hogy a fejlesztok
s o e e A
e e
telmében hosz kilométert ugrott egyszerre - a ja-
tékban ez kissé problémas lehet]. A jaték soran
fo||yulmmosc|n Fei|?:sz|he'iiik az elréjnkevlés a speci-
alis -

Me Harder. (Az alcim megvdlasztasa meg-
erdsiti azon gyantmat, hogy a BMT elsésorban
a i6l megvalasziott cime miaft fogyoft iyen jol -
tessék kicserélni a megfelels T-ket F-re a fenti
cimben, aztan eltavolitani az R-t, és lani fogja-
tok, hogy miért.... :-) A folytatds oft indit, ahol az
elsd részben abbahagytuk: most mér fe uralo
Mama Jackson BMT Hauling Kompénidit, és a
tesok helyett ezittal a konkurens szdllitményo-
zasi cégekkel kell felvenned a versenyt. A jaték-
menet alappillérei maradtak a helyikon: tbb
arakter kozil vélaszthatsz (mindegyik sajat
statiszfikakkal és egy egyéni jarmivel rendelke-
zik), bepattansz a volan mdgé, és hair, el kell
juttainod az érut A pontbél B pontba - kdzben
edig vigydzni arra, hogy ne zzd rommé se a
Eam;om, se az drut. Minden mas valtozott. Igy
példaul megduplazodott a vélaszthaté karakte-
rek szama (6t helyett tiz karakter), a palydk ki-
alakitasa véltozatosabb left (lesznek elagaza-
sok, vélaszthatunk mellékutakat), és végre nem
mindig csak kamionnal kell nyomulnunk (az
AT s e e
miont, te pedig egy sportkocsival probalod elte-
relni a szallitmany épségere forak figyelmét) A
i eIy ol
lathatéan sériilnek (betorhet az ablak, alkatré-
szek szakadhatnak le réla egy nagyobb iitks-
'zéskor), telies jiel / nappal vizualis ciklus kerilt

melynek ka ke
csak tereptargyakat, de épileteket is

rig lhatunk. Az autentikus gény
el el o Rioaick e
kszremikadése gondoskodik: a sztorit Paul Jen-
kins vetette papirra (az 0r a Hulkon kivil Spider-
Man vanéne'efa is szokott irni), a jaték vizudlis
vilagét meghatdrozo koncepcios terveket pedig a
The Ulfimates rajzoléjaként elhiresilt Bryan Hitch
kovette el. A The Incredible Hulk nyéron kezdi
meg a rombolast (a zéld éridst a Radical Games
onfi digitalis formaba) Playstation 2-n, Xbox-on
és Gamecube-on parhuzamosan.

s6bb nem !

A Big Mutha Truckers elsé epizédjabél tobb
mint egymillio fogyott (minden platformon —
PS2-n példaul vaskos 350 ezret adiak el beldle),
igy nem volt kétséges, hogy a jatékot kiadé Em-
pire Inferacive inkabb elébb, mint utébb kiadja
a parancsot a folytatas legyartasara. A mésodik
rész cime Big Mutha Truckers 2: Truck

pitésre, valamint felgyort tikrozodés / ré-
szecske effektek kényeztetik majd a latoidegein-
ket. A Big Mutha Truckers valamikor idén nya-
ron fog megjelenni Playstation 2-re és Xbox-ra,
a fejlesztési munkalatokért tovabbra is oz elsé
részt tetd ala hozo Eutechnyx felel.

December tizenkettedikén reggel (helyi idé sze-
rint) hét orakor elstartolt a Sony elsé zsebkon-
zolja, a Playstation Portable (PSP) Japan-

- UF] .

CE

ban. A helyszini tudésitasok szerint az érdekls-
dés leginkabb a Playstation 2 premierién ta-
pasztaltakhoz volt hasonlithaté. A frekvental-
tabb tokiéi jatékboltok elstt mar el6zé nap késé
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delutan megkezdddstt a sorban allas: hajnalra
mindenhol szép t5meg (tbb szaz ember) dider-
jeft az izletek kornyékén, melyek a kapunyitas-
or vérhatd mmul!us‘elkeriilés? érdlekében sor-

A Portabilis Pléjstacio ‘évébeli boldog tulajdono-
sai nem maradnak rallys huncutkodas nélkil: a

szamokat a kozott. A
reggeli nyitaskor a legtsbb helyen hossz sor ki-
gyozott a bejarat eldtt: a shinjukui Yodobashi
Camerandl 1300 ember vérakozott, a sor a be-
jarattol egészen a kézeli Koshu Highwayig ka-
nyargott — az igazi fanafikusok mar szombat
délelétt tabort vertek (tizenkettedike vasarnapra
eseft], a betonra fektetett miianyag / karton la-
pokon vészelve at az éjszakat. A felfokozott ér-
deklsdeésnek ksszonhetGen az izlefek tobbsége
a reggeli 6rakban toladott a teljes PSP-készlefen.
A jatekok is jol fogytak: a hirek szerint a Ridge
Racers és az Everybody’s Golf Portable
voltak a legnépszeriibbek, ezekbdl szinte min-
denki bepakolt egyet a frissen vésarolt PSP mel-

& a kosarba. A hir szomszédsagaban szemre-
vételezhets fotok a shibuyai Big Camerandl (itt
maga Ken Kutaragi, a SCE elndke adta at az el-
58 gépet), a shinjukui Yodobashi Cameranal, és
az akihabarai Asobit Citynél készliek.

Az 6rémbe hamarosan némi Grom is vegyilt.
A nagy érdekiddés és a Sony visszafogolt szdl-
litasai (alig 200 ezer példannyal nyitottak) miatt

ar napon beliil gyakorlatilag hignycikk Japan-
Ban PSP, A hlyztl st hagy syes
P | thGsre il

pes” Sony-rallykert felels Evolution Stu-
dios helyett a megbizhats iparos-munkairol kiz-
ismert Traveller’s Tales értelmezi 6t o WRC:t
(egyeldre ezen a munkacimen fut az anyag) PSP-
re. Tizenhat teljesen hivatalos (azaz: licencelt) és
tizenkilenc fontazia szilte palya, Quick Race, Ti-
me Trial, Single Rally és Championship médu-
szok, harminc jargany, handheld autés jatekban
még soha nem tapaszfalt mindségd torésmodell, a
2004-es WRC szezon legényégének java (Sssze-
sen tizenhét pildta), és a WiFi témogatast maxi-
mélisan kihasznals muliplayer szekcit vrja a
rajongokat - valamikor 2005 folyaman, valészi-
nl’iﬁeg eurdpai PSP nyitécim lesz a jatekbol.

a nagyobb japan aruhazak készleteit. A kinai
sziirkeimportorok természetesen a j6 Uzlet remé-
nyében vésaroliak be: a Japanban hivatalosan
kétszaz dollarnak megfelels yenért rusitott PSP-
t Kinéban 725 dolcsis (ez napi arfolyamon kb.
135 ezer forint) arcimkével latiak el - és még
igy is vitiék, mint a cukrot, tobb Lincli online aru-
haz szakosodott a kardcsony eldtti ,most meg-
rendeli, nyolc nap mélva széﬁiﬁuk" akeiok lebo-
nyolitbséra. Hamarosan az Ebayen is felfintek
az elss példanyok: itt 1000 dollart () is elkértek
értik. A készletek gyors elpérolgésa Japanban
is éreztette a hatasat: a helyi kereskedck egy ré-
sze a helyzetet gyorsan (és gyesen) felmérve
mésfélszeres szorzét pakolt a Sony dltal javasolt
kiskereskedelmi ar mégé - azoz kifejezeften
draga mulatség volt idén PSP-t helyezni a karé-
csonyfa df

Kilon ,6romot” jelentett a korai PSP-vasarlok

A Sony korabbi nagysikeri platform / akci6 /
Jhorror” (utobbi erss idézsjelben, inkabb hu-
morosra left véve a rémisztgetés) jatéka, a Me-
diEvil megkapja @ maga 6| megérdemelt foly-
tatasat PSP-n — ha mar a kettes szamo Playstati-

lenésével bl dt a sorozat. A

szémara a novemberi NDS-premiernél is fa-

lhaté. problémak megamétladése. Né-
hany PSP kepernydiét dead pixelek (pont Ggy,
mint az NDsrne'ﬁl vagy belilrsl (1) rarakodott
por csofitotték e, egyes esetekben nem miks-
dott az UMD drive (vagy egyszer(ien nem volt
hajlands normalisan bezérédni, a felpérgetett
lemez igy nagy ivben, virgonc repi,iltl’il csészea!i

on

PSP-s MediEvil folytatas lesz ugyan, de nekiink
inkébb az elss rész tarka-barka Gjragondolésé-
nak fint a dolog ~ a képek és videok alapjan
meg nem mondtuk volna, hogy nem a Kis Sziir-
kén fut6 valamelyik korabbi epizédot bamuljuk.
A grafika ennek megfelelden izombé| hozza a
PST-en megszokott [akkcriblon meglehetésen

médjéra tavozot a PSP-bél), més élé
edig azzal szembesilltek, hogy higba nyom-
odjdk az ON gombot - a masina egész egy-
szer(ien nem volt hajlandé bebootolni. A Sony
pér napig hallgatott, aztén bocsénatot kértek,
cserekészilékeket ajénlottak fel a hibas masinak
tulajdonosainak.

(A japén premier elétt par nappal a Sony zért
kérii saijtotdjekoztaton mutatta be a gépet az eu-
r5poi st kepaseldinek @ londlont SCEE fob
diszallason Martin maestro is oft csiicsilt a meg-
hivottak kozétt. Részletes élménybeszamolojat
& atrébb olvashatiétok!)

Most jenek a legigéretesebb jatékok
az én gékészu ekemen keresztil. A Sony sza-
mos érdekes cimmel készil a kis masina (vala-
mikor marcius kornyékére datélt - hivatalos idé-
pont még nincs!) premierjére. Ezek koziil most
négyet mutatunk be, a februari hirrovatban kap-
jétok az Gjabb adagot. (Meg tgy dltalaban: a

ép debitjének kozeledtével értelemszeriien fo-
gozoﬂ mértekben foglalkozunk majd a PSP-s ja-
tékokkal a hirrovatban). ime!

k szamito) sz néhdny csinos
0] effekel 65 pofésabb texttrakkal megfejelve. A
forténet fiz éwel a masodik epizéd eseményei
utan indul: Gjbél témad a gonosz, igy Sir Dan
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sem nyugodhat békében. Osszesen tizennyolc
alyan kell keresztiilverekednink magunkat (a
Eel szinek tobbsége 0j, de néhény Ioiécié be-
va|roﬂan az elsG részbdl lett atemelve), és szor-
nyekbsl is kapunk béven - sszesen hetvenkét Gj
reftenettel futhatunk 6ssze kalandjaink soran.
Az akciét aprébb logikai feladvanyok és stletes
g Stk ek b s b
tok lesznek (idedlis a buszon, két megallo kszott
gyorsan lenyomott menetekre). A PSP MediEvil
még mindig nagyon hangulatos darab: a The
N?ggh'mure Before Christmast idéz8 vardzslato-
san bizarr feeling lengi be az egész jatékot. A
MediEvil PSP inkarnacidja a tervek szerint a
géppel egy idében (azaz valamikor tavasszal)
startol Eurépaban.
FIRED Ul

A Sony eurdpai részlege a Fired Uppal gaz-
dagitia a PSP kindlatot: a Twisted Metal széria
altal kitaposott ,fegyverezd fel j6 durvan az au-
todat, aztan robbants szét mindenkit” Gsvényen
halads jaték valamikor jovére jelenik meg. Szto-
ri is van: a kézelisvében jarunk, a vilag nyakig
siillyedt az anarchiaba, az utcdkon tombol az

erSsgck - csak uk}(or érezf;:li;ed magad kzron-
sagban, ha egy alaposan felfegyverzett, kemé-
nyen felpd eé?ozc" jargany dorombol a popsid
B il o i
dusz sorén eldénteted majd, hogy csatalakozol
e az elnyomés ellen harcolé felkelskhz, vagy
egyedil vagsz neki az rosszfick megrendszabd-
lyozésanak. A kildetés-alapt egyjatékos modu-
szon kivil komoly (WiFi-n keresztil egyszerre
akar tizenhatan nyomhaté) multiplayer szekcio
kerill a jatékba. A hdlozati tamogatas nem me-
ril ki a tobbjdtékos hirigekben: a fejleszick el-
mondasa szerint késsbb Gj pélyakat / aréndkat
tesznek elérhetévé ilyen forméicn a Fired Up-
hoz. Jol néz ki, varjuk!

E A
A Sony ket 0 Ape Escape jatékot is megjelen-
tet PSP-re: az egyik hagyomanyos, a Klasszi
PS / PS2 epizédok jaté ét tovabt

huu-nak hiviék) az utébbi: a PS2-e, a decembe-
ri konzolban tesztelt Ape Escape: Pumped &
Primed-hoz hasonlé minigame-gydijtemény.
Osszesen 44 jatékban vehetink részt, ezek
mindegyike jtszhato egyedil és tsbbedma-
gunkkaris — néhany ié'é{nél még masik PSP
sem kell, egy képernydn folyik az akeié (ilyen-
kor ket iéaos ugorhat egymasnak: az egyik a
jobb oldali gombokkal nyomja, a masik pedig
a bal oldali D-paddel). A jatékok 6 véltozato-
sak: Martin kiprébélia az SCEEmél az Ape
Academy-t, elmondasa szerint van benne ma-
jomszémlaléstol kezdve a bikavaditéson, az air
hokin, a bovérkodason at, farzan-len ésig min-
den, s8t, az egyik videon még egy c?odgeba"-
variéciot is felfedeztink. Az Ape Academy j6-
pofa jaték (eurdpai nyitocim lesz belsle), de a
sfilusbol adédéan valészintleg inkabb azok
fogjak szeretni, aki altalaban nem egyediil, ha-
nem bardti tarsasagban jétszanak.

MAZSOLAZO

Erre sem kellett 0] sokat varnunk: itt az elss ko-
molyabb balhé, amit a GTA: San Andreas nyaké-
ba kivannak varmi. A Pennsylvania dllambeli
Greensburgben 5 kozépiskolas fiatal szamos koz-
épiletet, koztik templomokat és zsinagogakat
rondiott el grafiy-kkel, GKU (Gang Kids United)
szignokat hagyva maguk utan. A rendérség, sét,
allitolag a 12-14 év kézstti sracok is azt allitjak,
hogy a Grand Theft Aufo: Son Andreas hotséra
kovetiek el tetfiket. Veleményiink: kezd kissé unal-
massa vélni ez a GTA-mizéria, lassan az utolso
bolti tolvaj is valamelyik Grand Theft Auto-t neve-
2i meg, mint emociondlis felbuitéidt.

Hogy valomi biztatebbrol is hirt adjunk a GTA:
SA-val kapesolatban: az Xbox tabor beldthato
idén belil megkapja a maga ol megérdemelt
Grand Theft Auto: San Andreas adagjat. A PC-s
= bozos véltozat egyszerre debital: a ket

6 jonius hetedikén (USA) illetve junius fizedi-
kén (Eurépa) lesz kosarba pakolhatd — kellemes
idspontok, a korabbi GTA felvonasok ennél joval
nagyobb késéssel tették fiszteletiket a Dobozon.

A Sega élcsapata, a Sonic Team 2005-ben
sem féflenkedik: a divizié elncke, Yuji Naka o
Dengeki Media Worksnek nyilatkozott a jové &

anyag lesz, a mésik pedig egy minijaték-gydij-
temény. Az Ape Academy (csak angol
nyelvterileten van ilyen révid cime, Japanban
Piposaru Academia: Dossari! Sarugee Daizens-

. Y ; —
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re vonatkozo ferveikrél. A csapat jelenleg két ja-
tekra fokuszal. A Phantasy Star Universe
(fermészetesen) szinfiszta akci6-RPG lesz, 2005
elss felére datdlt megjelenési idsponttal, és
massziv online képességekkel felvértezve. Naka-
san célplatformrél nem beszélt ugyan, de a ko-
rabbi pletyck szerint Playstafion 2-re jon az
anyag. A mésik jéték a Sonic DS, Nintendo DS-
re. Az NDS-t megcélzé Sonic-inkamnécié az E3-
on mutatkozott be (dllitélag az egyik legszebb
NDS anyag volt a kis aranyos) - a Sonic Team
azéta a tartalmon csiszol, Naka szerint szamos, a
kordbbi Sonic jatékokban nem latott iatekmenet-
beli djitést épitenek be az NDS verziéba.

A Splinter Cell sem 0szta meg: a Paramount
hosszas targyalasok utan sikeresen felvasarolta
a jatek meifﬂmeshéséhez szitkséges jogokat,
igy Sam Fisher kalandjai hamarosan a mozi-

e e S g
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mér inkabb a kamera mésik felén ténykeds Pe-
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fer Berget (The Rundown, Friday Night Lights)
iztak meg, aki a jaték forgatokonyvéert felelss
JT. Petty és John J. Mclaughlin alkotta pérossal
szorosan egyitt fog miksdni a munkalatok so-
rén. A szereposztds egyeldre bizonytalan: Sam
Fisher szerepére dllitélag Thomas Jane a leges-
élyesebb. Az riembert legutobb a Punisher
iflmben lathattatok (mint @ cii o

Frank Castlet), de korabban a Magnolidban
az Alomesapdaban vagy a The Thin Red Line-
ban is jatszott kisebb szerepeket. A szerkeszts-
ségben végzett rovid kozvélemény-kutatas sze-
rint mi leginkabb Viggo Mortensent latnank szi-
vesen Fisher batyo Fgeszuras katonai géncében.

Akihiro Hino, a Level 5 elnske a jopén Dorima-
ga magazinnak adott interjdjaban elarulta, hogy
nem feljesen reménytelen a True Fantasy Live
Online helyzete. Az Xbox exkluziv MMORPG
fejlesztését jniusban dllitotta le a Microsoft - a
Level 5 prezidentje szerint a jték ennek ellenére
még megjelenhet, de azt nem arulta el, hogy mi-
lyen platformon. Spekulécio: az MS Xbox 2 nyito-
cimnek akarja kihozni Japénban a TFLO-2 (Len-
ne benne raci6, nem is kevés!) A Level 5 a Dra-
gon Quest VIl befejezése utén ket jatékon dolgo-
zik még: a jov6 év elején bejelentésre kerils,
egyelére Next RPG munkacimen futo PS2 szerep-
jctékon, és egy PSP-projekten ~ utébbi valszin(i-
leg szintén szerepjtek.

576 KONZOL

Havi bulvérhirink kovetkezik: egy Jane Doe
(magyarul: Kovécs Juliska :-) nevezetii amerikai
kisha(gy alaposan beperelte a The Guy Game
(par honapia jelent meg a jték PS2-re és Xbox-
ra, véloszolj Liilye kérdésekre, és a csajok leve-
szik a ruhdjukat” jellegdi butasag - a Konzolba is
ehvasholatok rolo ejesatéi éx iodist Ok &
Jane kisasszonyrol készilt cicimutogatos fotok al-
lit6lag hésnénk engedélye nélkil keriltek a jaiek-

, réadkisul o fotbz6s ideién még a fizennyolcot
sem toltstte be - széval teljes a skandallum. A fel-

s Manop el game?

® norse
® shoe
® racecar
® thimble

peres igyvédie azzal érvelt, hogy a didklany
ezentil is ,nyugodtan szeretne iskolaba és temp-
Jomba jérmi, a biréség pedig hift neki: vid Cton
betiltotta a jaték forgalmazését addig, amig a ki-
ads el nem tavolitia a vitatott képeket a The Guy
Gamebdl. (Kényszeritették szegényt, mint
Pandorét... Martin)

L
A Konami racionalizdl: a neves jopan fejlesz-
18 / kiadé egy kézbe vonja éssze az eddig egy-
mastol figgetlenil miksds diviziit - azaz a Ko-
nami Computer Entertainment Studio, a Konami
Computer Entertainment Tokyo, a Konami Com-
puter Iﬁ;n{erialinmenf Japan és a Konami Onlinele-

16" ifji bérgyilkos, Jackie Estacado kalandjait me-
séli el. Megjelenés valamikor 2006-ban, célplat-
form egyeldre ismeretlen. Mivel a Dimension Films
nemrégiben vette meg a megfilmesités jogait
(most irjak a forgatokonyvet), konnyen elképzel-
het3, hogy a Majesco a filmmel pérhuzamosan
fogja / akarja megielentetni a jétékot.

OM MOZIFILM
INFOCSOKOR

Az ausztrél Dark Horizons mozis website 0] info-
kat gytiitdtt be a javaban késziils Doom mozi-

épen az anyacég
6lel6 karjaiba. Ok: hatésosabb iranyitas és kolt-
ségmegtakaritds. Az 6sszevonds ezen kivil gya-
korlafi célokat is szolgal: a Konami a jovaben to-
e e
~ a kBzs fetd al hozoft diviziok segiiségével. Az
Gsszevonds jov6 év dprilis elején lesz esedékes.
(MGS Online? Martin)

5CO
IYEK &
KILATASOK

J6 évet zér a Majesco: a kiadénak a korabban
eldre jelzett profitndl tobbet, 121 milli6 dollér si-
keriilt 6sszekalapdlnia az idén. A 2005-6s esz-
tends fovabbi sikerekkel kecsegfet: év elején vég-
re kijon a rengefeget halaszigatott Advent Ri-
sing (latvanyos third person sci-fi akcié a zseni-
dlis Orson Scott Card regénye alapjan ~ Xbox-
ral; szintén év elején érkezik a kacskaringés utat
bejart Psychonauts (PS2 / Xbox); nyéron on a
Spielberg apé filmiét jatekformaba onts Jaws
{Imoigyar fojsziss = P52 /ibox]; G PSP fulojok oz
Advent Shadow-nak, a Nintendo DS fanok
pedig a Moonlight Fables-nek és a Nanost-
ray-nek érijlhetnek majd.

A 200555 Majesco szémunkra legigéretesebb
darabja a Starbreeze (The Chronicles of Riddick)
korabban mér plefykalt, a kbvetkezs generdcios
konzolokat megcélzé Gj projekfie. A svéd urak a
Top Cow népszerii képregény-sorozatabd,
The Darkness-bd| hegesztenek jatékot. A kép-
regény (hilen a ciméhez) meglehefésen stét d
rab, egy természetfeletfi képességeket ,megorok-

filmrs| - lassuk a lenyeget. A sztori nyolc tenge-
s bl
gén talélhato titkos bazisra teleportdlnak. Hama-
rosan megfapasztaliék, hogy valami nagyon
nincs rendben: szérny paitésok bojnak el8 min-
denhonnan. A szérnyek nem a pokolbél jonnek,
hanem egy ,szupervirus” dltal el6idézett mutécié
ényei. (Ejjj... kar, a poklos-dé hattér-
torténet szerinfem abszolt egybendtt a Doom-
mal, kar volt véltoztatni rajta. Lozerek!).
Jé sok akeidra szamithatunk, még akkor is, ha a
készitsk szerint a Doom inkabb horrorfilm, mint
it s e A e b oA

Vori: alkalmazasaval

690 perspekiiva gyal
rébaliak thozni a vaszonra: a kamera sokszor
Eﬁsﬁnk (Karl Urban - a Gyiirik Ura Eomerie
szemszogebdl mutafia oz eseményeket. A jatek-
ban felle%he!é fegyverek kozil a ﬁ;ncfﬁrész & a
BFG folbukkandsra mindenks G

Tébb hénapnyi hasznalat utan alaposan meg-
csappant a Missouri dllambeli Jefferson City Cor-
rectional Center rabok szémara fent tartott PS2
iétskgyliteménye, miutén 18bben is figyel
ték a n vezetdit néhany produktum erésza-
kossagara. Az illetékesek nem voltak tétlenek, s a
80 darabos kollekciobol 35 problémas alkotast
azonnal eltavolitotiak (az elkobzottak ksztt volt
tobbek kozott Hitman: Contracts is), igy a ra-
bok a jovében csak sport és sci-fi jatekokkal ithe-
tik el Gres perceiket. Az allam egyik legjobban 6r-
2zott intézménye nem kivanja elkobozni a megma-
radt példanyokat, hiszen elmondésuk szerint
azok eddig is j6 szolgdlatot feftek, lefoglalva a ra-
bok szabadidejét. (Sci-fi maradhat? A TCOR: Es-
cape from Butcher Bay is? :-)

PL T | AR
Lehullott a lepel a Playstation 3 grafikus al-
rendszerérdl: a Sony kovetkezd generdciés kon-
zoligba oz NVIDIA szallit GPU+. A két cég
egyittmikodése nem korldtozodik a PS3-ra, az
Nvidia GPU-i més Sony termékekben is feltinnek
majd. ,Az elmdlt két évben a Sonyval szoros
egyitt mokadésben dolgoztunk a kvetkezs gene-
racios Playstationsn - ezzel parhuzamosan fej-
lesztettik a GeForce GPU+k kovetkez generdcio-
jat. A Sony CELL technolégidia az ¢ GeForce-ge-
nerécié rhémsiwu soha nem latott, |é|egzeﬂe%|-
lité vizualis mingséget eredményez - a vasarlok le
lesznek nytigszve.” — nyilatkozta Jen-Hsun Hu-
ang, oz Nvidia elnske.

APS3GPU:f a Sony Nogasaki Fab2 gyéregysé-
gében, és a Sony / Toshiba dlial kozssen tulajdo-
nolt OTSS-ben fogjék gyartani.

UNITY: E

Zaraskent a hénap rossz hire: a Lionhead
Studios vezetdsége és Jetf Minter hosszas egyez-
tetést kovetden arra a fajdalmas kovetkeztetésre
jutottak, hogy nem tudjak idejében fefé ala hozni
a GameCube-ra fejlesztett, magaval ragadsan el-
vont vizualis porcioval rendelkezs ,ritmiku: 5l-
dét’, a Unity-t, ezért a munkdlatok ledl
mellett dontottek. A felek kifejeztek sromiket,
hogy egyiltt dolgozhattak az elmdlt idészakban, s

0,

T8

a tervek szerint nem véglegesen véliak el Gfjaik

(bér az még nem fisztdzott, hogy milyen forma-
ban fognak. egyitimikidni o cveben). RLP.
Unity!

Liquid

Vi



Az Ugynevezeft hardcore gamerek tobbsége két nagy hibdt kévet el — dél hétra a hinta-
székben Septimus. — Az egyik az, hogy elhiszik: mincfe’nkr' hardcore gamer rajtuk kivil, és
ilyen alapon lehet veliik vitatkozni. A mésik: elhiszik magukrél, hogy VALOBAN hardcore
gamerek. Pedig dehogy. A tébbség lelkes mikedvel, valos tudas és valés érvek nélkil. Ez
itt a baj, kedves baratom. Vak vezet vilégtalant.”

Ovatosan hoziam be a kéziféket az Arkadidhoz vezets dsvény elején. Az utat csak a
domb dljéig épitették ki, aki feliebb akart jutni, gyalogolnia kellett. A Fiat lampdja kettét
villant, a kabétom zsebébe cstsztattam kulcsot, és nekivagtam a felfelé vezets dtnak.

Két szertartést kovetek kardcsony kérnyékén. S; Btétedes utan kutydt sétdltatok
didergek egy nagyot a csipés hidegben, és lopva belesek az ablakokon, elcsenve egy-egy
pillanatot a ienf ?;lc’:llitoﬂ karacsonyfak dltal sugarzott bekés hangulatbsl. Ez az egyik. A
masik: Septimus. Mindig az ﬁnnepeﬁ uténi elsd napon latogatom meg az Greget, most mar
lassan hosz éve. Amiéta az eszemet tudom, Septimus itt élt fent, az Arkadian. Birkakat te-
nyészt, a szormet F"idi°’. péhul’llevag egy é!lgﬁgt, Septimus pasztor és veferan videojatékos.

e a i

venné elére, és nem fenné hozzé a ve-

Ha meg

terant.

Idén késsn kezdsdatt a tél, sét, talan még el sem kezdédott igazén. Havat egyszer, no-
vember végén lattunk, az is hamar lucsokka olvadt a vérosi aszfalton. Arkadia keményre
fagyott gyepén megmaradt néhol a hé, fehér foltokat rajzolva a még ilyenkor is valésze-
riiﬁeni}l 26ld mezébe. A domb tetején meglattam Septimus kunyhéjat. A birkak a karam-
ban boklésztak, a kunyhé mellett szabalyos halmokk dezve dllt o hideg hénapokra fél-
refett tizifa. Septimus nejlonzsakokkal takarta le a tiizelét — mindig is pedéns gazda volt.

Beloktem az ajtét. Septimus kunyhoja igazi idégép volt: pontosan Ggy taléltam mindent,
ahogy tavaly ilyenkor itt hagytam. Az éreg a hintaszékben pipazott, az asztalon fehér te-
rit8, @ teritén i|{mos gyertya.

,Septimus, reg baratom!” — nyGitottam felé a kezem.
Septimus elvigyorodott, és feltapaszkodott a szekbsl. Megrazta a kezem.
Fiatalember, azt hittem, idén mar nem is jéssz. Epp nekialltam volna jatszani.”

,Miért ne jonnék, kedves Septimus. Tudod: ez nalam szertartas. Kilonben meg jétszhattal
volna nyugodtan, latom, még mindig van mivel.” — a fejemmel a sarok felé infettem. Sep-
timus ,jatszoésarka” most is lenyGigsza latvanyt nydjtott: az elmdlt huszondt év konzoltermé-
sének java és egy PC dllt oft. Septimus gondosan csoportokba osztotta, és dsszekstozte a
kabeleket; emlitettem mar, hogy milyen pedans gazda?

,Van mivel, szerencsére. Mlt héten j6tt meg az Gj Metal Gear Solid. Lattad mar2” — kér-
dezte Septimus.

Bélintottam. Léttam mar, s6t, végig is jatszottam. A varosba hamarabb ér oda az éceént
atrepiilé csomag, mint ide, Arkéadiaba.

Az igazség az, hogy jél felidegesitettem magam az elébb” - folytatta — ,No nem a ja-
e e e e e e L
vitatkozni, de... ehh, még mindig nem birom megéllni.”

,Mert még mindig lobog benned az ifjonti hév, Septimus. Orill; neki. Ha mar nem latom
a forumbejegyzéseidet, akkor fogsz megdregedni.”

Jlgazad lehet” - vigyorodott el ismét, és kihozta az asztal mellett allo, kézzel faragott szé-
kek egyikét. ,Helyezd magad kényelembe, draga Lucius. Johet az énizs?”

,Johet, jshet! Csipés hideg van odakint.” — ez is a szertartas része volt. Septimus valami
titokzatos okndl fogva anizsnak hivta a sajat f6zést borokapalinkdjat. A vilag minden kin-
cséért nem hagytam volna ki soha. Lehamoztam magamréra kabatot, és letelepedtem az
aszfal mellé. Septimus toltst mindketténknek.

,Kampai, éreg cimboral” — emeltem meg a poharam.

K 1

ampai, ifji baratom!” ~ biccentett felém Septimus. Ittunk. A pélinka forré lavafolyamként
Smlstt végig a torkomon, és aprd tiizeket gyuitott a gyomromban.

Huh, Septimus, ez mindig ilyen er8s volt2” - krakogtam.
Septimus felnevetett, és ismét csurig toltétte a poharamat.

JTe lettél gyengébb, Lucius, nem a palinka erésebb. Az énizs csaladi recept, szaz éve igy f6z-
zitk. Nekem most kifejezetten jol esik, segit elparologtatni a mérgemet.”

Nagyon a bégysdben vannak azok a frénya vitapartnereid, Septimus.” — ieg{ezlem meg, mi-
kézben aprot kortyoltam a masodik adagbsl. Mondhat barmit Septimus: a tavaly még nem otst:
ennyire az Gnizs.

.Vitaparinereim? Ugyan. A vitaparinereimmel soha nincs semmi problémém, maximum akkor,
ha haijnali kettskor sem képesek abbahagyni. A fikazékkal van nekem bajom, nem is kicsi, Lu-
cius. Azok miatt kell az énizs.”

Septimus visszailt a hintaszékbe, a térdére hizta a puha pamuttakarét, és folytatta.

rc’:mn voltak, aztén elkezdtek szaporodni, most pedig
lenek. Olyanok, mint valami étkozott virus.”

Szerintem (gy négy-ot éve kezdsdhetett. Ezredf:éduk:s' bJeiegselg, ha gy '?'gtg. IE[?sz?‘l: csak

A fikazoke” — hoztam fel a személdsksmet - ,En is talélkoztom mér parral, de virusként azért...”

Dehogynem” — szakitott félbe tirelmetlenil Septimus — ,Pontosan olyanok, mint egy virus.
Weboldalt szerkesztesz, nem? Neked kéne a legjobban tudnod, hogy mi torténik ilyenkor. Meg-
jelenik egy, aztan jon még egy, és ketten megfertézik az egész tarsalgast. Mindenki Gtmegy
vadallatba, a huszadik hozzészélasban mar egymas anyijat sérfegetik. Szerinted ez normalis2”

Nem az” - fettem le a poharat - ,De mikor volt ez normalis? Szerintem mindig is oft voltak
mindenhol. Az internet csak plusz feliletet adott nekik.”

,Tévedsz, kedves Lucius. Ez sajnos korjelenség. Nevet is adtam neki: Generation F.

,Ugy, mint a Generation X2 Azok mi vc?(yunk, a huszonsok, harminckevés évesek, a flower
generafion, a viraggyermekek utédai, az iksz generacio.”

,Olyasmi, csak nem iksz, hanem ef. Generation F. Fika Generacio.”

Ezt szerettem Septimusban. Mindent elrendeze
most mi kovetkezik: eléadja az Gj kategoria feld
méletét. Nem kellett csalodnom.

Mindent kategorizalt. Azt is tudtam, hcg(
ArseelC Sl il
&6

| a 2001 Urodi elejére? A maj | meg a levegébe haijitott csonttal2” —
Septimus a vélaszt meg sem vérva folytatta — , A majmok elétte habortznak. Torzsi harc. Soha
nem deril ki, hogy min kaptak 6ssze, talén a terilleten, talén a kajén, talén a nékon. Nem is
ez a lényeg. Hidba felt el tobb millié év, még mindig majmok vagyunk, és még mindig megvan
benni ny arra, hogy forzsekbe tomorilljiink, és irtsuk kicsit egymast. A legtermészete-
sebb tc i alap a vallas. Ez ma mér a tobbség szaméra nem ingok, rajottek, hogy a val-
las érzékeny, benséséges dolog, jobb csendben gyakorolni. Csak néhény fanatikus roEEuntgu'
a hite miatt. A politika még jétszik, de egyre kevesebb embert érdekel — ha tudsz eleget kajal-
ni, meg tudod venni magadnak a kis kétszobas lakast, és ki tudod fizetni a szamldidat, mar
rendben vagy, nem fogsz nagyon habsrégni. Tudod: cirkusz megvolt, kenyér az éléskamraban,
elégedett a polgér. Maradiak az ala bb szint(j tsmorilési lehetsségek: példaul a sport.
Sokaknak ez sem jn be, meccsre jarni manapsag veszélyes: menj csak ki egy durvabb foci-
rangadéra, j6 esé||ye| vagnak pofén a végén az ellenérdekelt taborbol.”

Septimus nagyot kortyolt a palinkabdl, és gyorsan Gjratdltstte a poharat.
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utottunk odéig, hogy gépeket imadunk. Plasztikot, acélt, mikrochipeket és kabeleket. Rajon-
dubok alakulnak egy mobiltelefon, egy auts, egy digitalis kamera, vagy akér egy jatekgép
. Playstation-kultusz, PC-rajongés, Nintendo-imédat, Xbox-hit. Az emberi lélek valészing
gy van felépitve, szitkségink van kézzel foghaté balvanyokra. Amig korlatok kozott tudja
ni valaki a rajongésat, addig nincs baj. Addig szimplan marka hi, ragaszkodik valami-
mert (gy érzi, j6 neki. A prgHéma oft ezdsdgik, ha atmegy hittéritsbe, és keresztes had-
ot indit a poganyok ellen. Ez kérlek, ugyanaz kicsiben, mint amit a buszokat meg vonato-
snmagukkal egyetemben levegébe repitd szerencsétlenek mivelnek. Verbalis terrorizmus.”

erintem tolliheged a dolgot, Septimus.” - csévéltam meg a fejem — ,Azok a srécok rajon-
fanboyok. Megtévedet baranykak.”

it ez az!" — csapott az asztalra Septimus. A pélinka egy része kifrsecsent oz asztalra a po-
L el e |t i, [orlos i |  sosies | e o) b o
1i nem mehetsz el mellette. A magabdl kikelt, fékieit vesztett fanboy nem fog semmit és sen-
Irobbantani, de igenis megmérgezi egy kézosség élefét. Vége az értelmes vitanak, elszall-
1z észérvek, jon a szimpla vagdalkozas. Nézd csak meg a jelenlegi helyezet. System Wars
e s s s e e e L
arta a Spectrumost, az Amigds szolt be a pécésnek, de még a han: ic‘:r!yék frontjan is folyt
a, emlékszel még az Adlib versus Soundb?csler héborora, mi késéib SB a Gravis Ultraso-
ellen csatérozéssé nétte ki magat? Tudod mi volt a kilsnbség2 Az VITA volt. Nem mon-
. ott sem romlatlan lelk szGzlanyok vitatkoztak egyméssal, de az esetek donts tobbsége-
ERVEKET hoztak fel a masik vélemeényével szemben. VALOS, alétémaszthaté, kskemény:
et. Most meg2 Ebben a konzolhdaborts marhasagban csak a PS2 fanboyoknak adott a ke-
 kemény érvet a Joisten és a Sony: tobb mint hetvenmillié eladott gépet. Ez faktum, el is
atiék sokszor és szivesen, nem mintha olyan sokat szémitana. A tbbi széjtépés.”

Gjtépés?” — néztem Septimusra elképedve — ,Azért vannak még érvek és tények, ha mar
lendron vitatkozni akarnak. Technikai adatok. Jatékok. Sikercimek.”

st locionge) i AIElo riongor-ohe nem o meodyo- oo ihee a crar
mo 4 miatt ke?l Playstation 2-t vennie. Egész egyszerien nem ér?;ldi, nem szerefi az auté-
:nyeket. A jatekélmény a donts, nem a technologiai porné. A PS2 dtezer poligonnal tob-
épes kiizzadni magabél, mint az Xbox2 Kil érdoeieﬁ Az Xbox latvan osabﬁ effekteket pa-
 kepernyre2 Masodlagos, Lucius, nincs kéztik AKKORA szakadék, hogy megémé ossze-
ni miatta. Japanban még mindig veszik az SNES-, és a PS1-bsl is elkel tobb széz heten-
jopanok bolondok? Nem, nem%alondok. Csak magasré| tesznek arra, hogy MIN jétsza-
abb az érdekli sket, hogy mivel. Megvennék a Dobozt is, ha lenne ré egy tucat nekik
jatek. Nem vennének beldle annyit, mint PS2-bsl, elvégre az hazai lerméE, és dol ben-
1z egészséges nacionalizmus, de hidd el, hogy a jelenlegi sokszorosét tudta volna eladni
\S, ha cdaﬁg elnek a jétékokra, és a harsany rek}émok elyett a fejlesztsk odaédesgeté-
Kelik @ il Lot A mstaisae ol hror konsol nayon 13 Kiegbaulf cosmést. o ik
+d vagy, megveheled mindegyiket Szamly: eqy G videokérya 6rébdl kin oz egész
BEcy PG el s e SaveL e e e e

adben. Szerinted ki az, aki megvesz mindent?” — szegeztem a kérdést Greg baratomnak —
igazén hardcore gamer2 A megszdllott, napi 6t 6rat a gép mellett tolt3 jatekos? Még sk
Kivélasztanak egy rendszert, esetleg vesznek egy masikat mellé, és kész. Es 6k az igazi
nényformdlé erd, 8k irnak be elssként és a legtbbet a szakiranyo topikokba.,,

igszéllott jatékosok? Ugyan kerlek, meséld mar el nekem, hogy kik 6k2 Akik annak valljak
Jic'? Az Ogyneveze"%rdcore gamerek tobbsége két nag Eiﬁbét kévet el” — délt hatra a
székben Septimus — ,Az egyik az, hogy elhiszik: mindenki hardcore gamer raijtuk kivill, és
alapon lehet velisk vitatkozni. A masik: elhiszik magukrol, hogy VALOBAN hardcore ga-
k. Pedig dehogy. A tobbség lelkes mikedveld, valos tudas és valos érvek nelkil. Ez ift a
kedvesiorc"om. Vak vezet vilagtalant. Az IGAZI hardcore jétékosnak nincsenek durva
srmpreferenciéi. Tudja, hogy a jatékosok nagy része casual gamer, ,kocajatékos”, aki sz6-
zni szereine par érécskat. A hardcore gamer a szerepiéfékcﬁ( neutral / neutral besoroldst
nosztélyaba tartozik: informéciokat gydit, raktéroz, rendszerez, és mindig figyel. Tanacso-
szt, é maximum a videojaték-hitet terjeszti, nem egyes platformokét.”

,Septimus, most 8szintén: talélkoztal te ilyen emberrel2” — kérdeztem.

JPérral. Talén. Talén én is ilyen vagyok. Vagy ilyen szeretnék lenni. Nem tudom.” — vélaszol-
ta merengve — ,Az is lehet, hogy még nagyon favol dllok téle. Ezért kell ez a franya énizs.
Konnyen felidegestiem magam. Ma reggel is: valaki beszlt a2 MGS3-nak. Hogy szar az
egész, mert nincs benne ruc?ur. Meg hogy miért nincs benne olyan kamera, mint a Sp‘(inier Cell-
ben, mert biztos nem tudtak megcsinélni a japok. Hallottal mar ekkora baromségot? Nem tud-
tak megcsinalni. Legyértiak az 0j, a PS2-+ maximumig porgetd grafikai motort, és persze nem
tudjak megcsinalni a kamerat olyanra, mint Halész Sémuelnél. Nem AKARTAK olyanra csindl-
ni. Nagy killénbség. Es a régi radart sem véletlenil hagyték el. A Snake mdgé pakolt kamera
és a régi radar kibeleztek vo?nc ezt a jatékot. Igazam van, vagy igazam van? - kacsintoft ram.

JIgazad van Sepfimus” — kacsintottam vissza — ,Egyet azonban még mindig nem értek. Miért
zavarnak ennyire a fikazok? Ignorald Sket. Ne torédj velik, és kész. Nem MINDENKI ilyen.
Vannak értelmes arcok, nem is kevesen. Foglalkozz velik.”

Ez nem ilyen egyszerd, Lucius. Valészintleg mér éreg vagyok és szenilis, ezért veszem a szi-
vemre o sol ostobaségot. Szerintem te sem viseled kdnnyen. Hényszor kaptétok a nyakatokba,
hogy elfogultak vagytok egy platform irant2 Hogy megvett titeket a Sony? Hogy utéliatok a Nin-
tendét? Hogy keresztbe tesztek az Xbox hazai Ji’udu menetének? Hanyszor?”

16 sokszor” — mondtam — , Tucatszor biztos, de lehet, hogy van az a dupléja is. Egy ideje nem
szamolom. Persze nem igaz. A platformelfogultsa i élyes szinfen érhetd tetten,
&s oft is kiegyenlitik egymést. A Nintendét nem uh’lﬁuk, hanem szeretjik. Néha haragszunk ra-
juk, mert még mindig magasrol tesznek Eurépara. Az Xbox hazai diadalmenetét maga a Mic-
rosoft akaddlyozza: a helyi képviseltik nem hajlandé foglalkozni a Dobozzal, és kész. Nincs
reklam, nincsenek naprakesz sajtéanyagok, a sajat kia(ﬂﬁsn’: jatekaiknak még magyar forgal-
mazéja sincs. A Sony meg... béresok néha megvennének minket. Akkor végre lecserélheiném
a Puntét valami dégasebbre. Poén volt, még mielstt elhoznad a szadat. Nem szokiak minket
megvenni. Konspiracios elmélefmek nem rossz, de az igazsagtél j6 tavol all.”

Septimus felallt a hintaszékbsl, és lassan sétdlni kezdett az aszfal koril. Ezt a szokasdt is is-
mertem mar. Osszegezni késziilt.

JLatod, latod. Megprobalhatod kihozni magad belsle — nem fog menni. Mindig lesz valami,
ami mellbe Gt. Leszarozzak a Half-Life 2 grafikéiét, oz elvakultabbak még a kékorszaki jelzét
is odaszorjak mellé. Hilyegyereknek valé ostobasagnak nyilvénitiak a Burnout 3-at, és azért
szidjak, mert nincsenek benne licencelt auték. Belekatnek a Halo 2 multiplayerébe. Buzinak ne-
vezik Solid Snake-et. Lesz olyan is, aki — miutén téled kért tandcsot a gépvasarlasnal — megve-
szi oz ellenkezsjét, és utana beszol neked, sét, mindenkinek, aki az eredetileg javasolt gépet
birtokolja, mindezt két nap utan. Hatat fordithatsz neki, torélheted, bannolhatod, de attol még
nem lesz jobb a helyzet. Nekem marad az idegeskedés meg az énizs, de te tudsz fenni az tigy
érdekeben. En birkakat terelek itt az Arkadian — te a megtévedt béranyok pasztora vagy. Hasz-
ndld ki, hogy sokan olvasnak. Mondd el, hogy nem szabad gyilsIniink egymast. lrdgre, hogy
van élet a videojatékokon il is, de ha mar ezt a hobbit valasztottuk, banjunk vele kells tiszte-
lettel. A forumra véletlentl betéveds érdekléds ne azt lassa, hogy it allatok laknak, akik ot
marjak egymast, ahol csak tudjak. Legyél tirelmes. ird le egyszer, ird le tizszer, vagy ha kell,

frellbazzeor Hal oy eimbar e anic clobbeU 13D c b i< e oo

Néman iltem a székemben. Eltoltam magamtél a poharat, és hélasan néztem Septimusra.
Megkaptam, amiért jsttem. Oreg cimboram szélesen elvigyorodott.

No, Lucius, ismét megvaltotiuk a vilagot. Maradt még egy kis pipafiivem. Mi lenne, ha kimen-
nénk a lara, ragyditanank, és most kivételesen te mesélnél valamit? Tudod milyen az éreg
barétod: ki vagyok éhezve a friss pletykakra.”

Kint lassan, nagy pelyhekben széllingézott a hé. Meleg szérmékbe burkoléztunk, letelepediiink
a padra, Gjtottuk a pipakat, és pofékeltiink, mig be nem esteledett.

ggy |

Liquid
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Az N-Gage handheld/telefon hibrid sohasem volt a
hard core gamer kézénség kedvence. Ezek az emberek
nem tudtak elszakadni a kritikétol: a képernyé alakja, a
nehézkes SD cartridge csere és a telefonalés I&}zbeni Lol
daltartas” ostorozasa elfedte szemik elél a lényeget: azt,
ogy a Nokia meghallgatta a tanacsokat, és nem sokkal
az elsé véltozat piacra dobésa utan mar elkészilt az
Gjabb, attervezett QD, méghozza alacsonyabb arfekves-
ben, mint az eredeti. Azt, hogy az anyacég nem atallott
igen sok pénz dldozni arra, hogy a kis gépére is megle-
gyenek a legkeresettebb cimek és sorozatok, de emellett
Ojdonsagok is keriiljenek teritékre — igy lett az Electronic
Arts Sims-e mellé SEGA-s Pocket Kingdoms, az Activisio-
nés X-Men Legends mellé sajat bels fejlesztés Pathway
to Glory. Es végil elfelejtették azt a legfontosabb tényt,
hogy az N-Gage nagymértékben elésegitette a mobil ja-
tékok elterjedését: né%lﬁle az &sszes tobbi telefonra sem
lenne komolyabb fejlesztés, mint a 15 éves Snake és Mi-
nesweeper szines Java remake-jei. A 2004-es gazdag vi-
deoiéf’g karacsony leszivargott az NG platformra is: hir-
telen hat 0] és igéretes fejlesztés és portolas keriilt napvi-
lagra. ime!

PATHWAY TO GLORY

Sokak dltal az év WWII jatékénak titulalt PG véegletekig
igbnyesen kiviielazstts briliansiiarek.imalyben mindenta
A

5 sy k alapjan, de nem
katatt racsban térténik, ahol az ellenséges erdk is beavat-
kozhatnak a jatékos kérébe, ha egységeink a latoteritkbe

erinek.

A 52016 kildetések mellett a multiplayer is massziv sze-
repet kapott, mind kooperativ, mind kompetitiv vonalon.
Egyitt vagy egymas ellen valaszthaté a hot seat, a blue-
tooth és a Nokia N-Gage Arena live szolgéltatasa (GPRS
multiplayer). A tsbbjatékos médozatokban minden fele-

nhoz rendelkezni kell a jaték egy telies példanyéaval, az
attsltés nem all rendelkezésre. Minden elismerés a field
radio Stletért: kdrénként hangiizenet kildhetd a csapat-
tarsak széméra — autentikus harctéri recsegésekkel ve-

gyitve.
A D-pad hasznélata kissé nehézkes, ahogyan az egeret
akarja szimulélni, de a 10 szambillentys ?(Emnyﬁ funkei-
ofelepitést tesz lehetsvé. A jaték ritmusa se nem tol gyors,
se nem 0l lasso: lefoglal, de j6 mobil jatékhoz hien bar-
mikor félbehagyhaté. Kisebb jatéktervezési (de nem tech-
nikai) hibakkal szinesitve 6sszességében nagyon is pozi-
tiv az 8sszkép — kotelezs darab, jeles.

(5/5)

KING OF FIGHTERS EXTREME
Az SNK (Playmore) 10. évfordulés 2D kézitusa soroza-

helyén van: a gydnydri zene (Stakula Oy szer

BN Gena it kamatsjaligazimeplsparstiol
Nokia telefonjén. Ha valakihez, akkor ehhez a gyerek-

Tuska Helminen megismételhetetlen csellsjaval), a mar-
mér mivészi grafika, a jél felépitett feladatok és a toké-
letesen eltaldlt részletesség. Eredetiségében persze kissé
kénnytnek taldltatik, a fejleszték szeme elétt valahol a
Commandos sorozat lebeghetett, de a folytatasok inséges
koréban mér az is 6rém, ha végre 6 helyrél lop valaki
keszilé jatekahoz.

Az elejéts| a vegeéig barna és fehér szinekkel operals,
klasszikus sepias cim mar a bevezets képsorokkal a tele-
fon elé ragaszt: a 16 szinG javas jatékok egyigyiisége
utan feliidilés az ARM processzor kéré épils gép igazi,
nativ erejét latni. Ez persze nem a divatos 3D ers: old-

heaga
G
Y, | “liaurent) i i3

school, sprite-os taktikai jaték, interaktiv ksrokre osztva,
masodik vilaghaborts kérnyezetben.

A nagy e|63h67. hasonléan a kiilénbszs képességekkel
felvértezett jatszhatd karakterek itt is nevesitett katondk,
akik tapasztalataikat tovabbviszik az egyik kildetésrsl a
masikra. A fényképes eli as és a csapat fel lésé
nek almendi utan kézzel rajzolt részletes csatatér fogad.
A terep, a tereptargyak és az emberek animacisja folya-
matos és élethd, a kis felbontas ellenére is 6l atlathato. A
fejlesztsk igyesen hasznalték ki az N-Gage képernyé’mle-

nek dimenzioit: a kiildetések elhelyezése inkabb fel»:a

hez kell a széles kad — a Hudson fervezéi és programo-
26i azonban j6 munkat végeztek a scroll figgéleges kép-
ernyére valé adaptélasakor. Nem hianyzik beléle o
nagykonzolos jaték egyetlen aspektusa sem — a vereke-
dés jatékok kissé avitt sztori médija, a multiplayer, ezottal
bluetooth-on, a gyakorlas, a harc az idével és a tolélés.
Itt van Kyo, az M harombetis lanyok, Athena és a tbbi
kedvenc, ahogyan kell.

A telefon kijelzsjén kellemes Neo-Geo-s hangulatot
D s Eo oo e sebb il
dolgozik, mint az AES/MVS. A karakterek fél képernys-
nyiek és részletgazdagok, mozgasuk azonban kissé lom-

ha és egy-egy mozdulat akadozik. A vezérlés is lass ki-
csit — a gombok lenyomésara az elvérhaténal vontatot-
tabb a vélasz, fsleg, ha bonKo|u|f komboékban gondolko-

dik a jétekos. Az N-Gage hardvere ennél erdsebb kell
hogy legyen, igy maximum a programozék felel8ssége
keriilhet elétérbe.

Hiba lenne a kiadé részérdl a King of Fighters Extreme-
et teljes ar jatékkeént forgalmazni. Ennyit egész egysze-
réien nem ér — mobil / handheld gépeken a verekedss
cimek soha nem hozzak azt a hangulatot, mint kontrol-
[e||'r|e| a lfézb?n, Tl\/le|6ff. Bluetooth-al el lehet mélysini a

irany0 a megszokott horizontdlis helyett. Az egység:

10

i de onalls szér Gské

nem t5bb, mint fél 6ra. KoF + szép atiltetés — probléemak
az irGnyitasban = rite.
(3/5)

X-MEN LEGENDS

Nincs is nagyon olyan platform, amire ne lenne X-Men
Legends, és nincs is nagyon olyan, amelyen ne lenne
ugyanolyan, mint az 8sszes tobbin — az Activision, ha
mar kifizette a licencpénzt a Marvelnek, nem hagy ki
egyetlen ziccert sem. Piros pont viszont azért, hogy nem
hanyagolték el az egzotikus portokat sem — a cim szépen

prezentdlja, mire képes az N-Gage, mar Ggy hardverice.
A jaték amolyan inkabb-akcié-de-kicsit-kaland-is stilu-
561 kit csapatunka logholonbassbl foladetol el esti
végett kiizdi at magat hatalmas és véltozatos terileteken
— hasonléan a korabbi X-Men arkéd jatékokhoz, de az 4
konzolos kiadasok torténete alapjén. Az izometrikus né-
zeti§ jatéktéren négy X-Men mozog és harcol, valasztha-
16 iranyitott karakterrel és bedllithaté taktikai formacio-
an. A grafikusok és a programozok kézen fogva dol-
goztak: a mindenhol jelen 1&v6 animécié szaggatésmen-
tes, a scroll sem esik szét vsync-kor, a tereptargyak majd
haromnegyed megsemmisithetd, szétverhets. A bluetooth
multiplayer az alapfelszereltség része, az dtnyelvi teljes
lokalizécié (angol, francia, német, olasz, spanyol) extra.
Sajnos a stét oldal is erés: a digitélis iranyitas itt sem
tokéletes, nehéz nyomva tartani a feles iranyokat. Harc
kozben a képernys atlathatatlan: négy X-Men és 2 vagy
15bb ellenfél egyébként latvanyosan nagy és részletes ?F
gurai mar annyira zsofoltta teszik a kis képernyst, ho
a harc az iités gomb folyamatos nyomkodasava véhozﬁ(,
szerencsés végkimenetelben reménykedve — igaz, ez ki-
csit mérsékelhets a felels forma asaval.
A jatékot természetesen inkabb a cime adja el, sem mint
kreativ mélysége — Tisztességes iparos munka a kzizlés
szolgalataban. Jol megérdemelt kozepes.

(3/5)
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SSX OUT OF BOUNDS

Lévén az N-Gage-ben nincs dedikélt 3D egység, a Symbi-
an OS dltal leharcolt 100 Mhz-es CPU kérilbelil a P|ay|5>

nem vevs rossz konverzio tonkreteheti az egyébként j6
jatékot. Az Activision azonban Ggy létszik, nagyon tgyel
arra, hogy mi keriil ki a neve alatt a boltokba: az X-Men
Legends utan a Call of Duty is egy kitting atiratta sikere-

ett.

A jaték taktikai-szeri masodik vilaghaboros FPS: takti-
kai, mert csapatmunkaban kell megoldani a kapott fel-
adatokat, de csak szer(i, mert a csapattarsakat nem mi
iranyitiuk, azok mesterséges intelligencigja elére
szkriFtelv, még ha oly iigyesen is. A fe%cdofo e?yéb-
keént kell al k, az eredeti kiadas(ok) fel-

adataira épitve — hol egy ejtSernyds bevetés amerikai

szinekben, hol egy utcai csata a tankok ellen a keleti
front egy romos vérosaban.

A koritést még j6 szandékkal sem lehet mlengsnek
nevezni — a par elemes, puritén menii és a harom mon-
datos eli as (kiirva a tsltsképernysre) utén az ese-
mények k& veti a jatékost a forgatoksnyv. A na-

tation elsé kiadasanak fel rafikai 2
szoftveresen eldallitott 3D vilag megjelenitésére képes. Eb-
be a csodak ugyanigy beleférnek, mint a szemétdombok
- ahogyan az elébbihez konvergal a P ium és a
Call of Duty, sajnos az utébbihoz az SSX Out of Bounds.
Etté| persze a jaték maga még lehetne j6, de nem annyi-
ra az. A snowboard lesiklas pénzért és az Gjabb palyak
eléréséért témat az asztali konzolok grafikaja még meg-
menti, de itt még ez sincs: hosszG és unalmas iran:
és gombnyomkodaési tevékenység érdektelen célokert,
Snaleaiilashars
A karrierméd a ,Hegy meghéditasa” fennkslt cimen fu-
16, komoly iré e jelenitési Jokkal kiiszks-
o f

gyon Ugyesen megoldott hattér (egybemosadik a tavoli
textorakkal) jelentdsen megnéveli a térérzetet a csata-
mez$ nyitott terében. A targyak, a bokrok és a fak vi-
szonylag gyakoriak, kinézetilkben részletesek — és min-
dezt kel?emes sebességgel kezeli az engine. Nem foly-
nak egymasba a frame-ek, de szaggatasrél sem lehet
beszéﬁﬁ. Az irényités lomhasaga Ggy tinik, N-Gage
Befessis i bla e S binoS adiaenlEn
lentyG-eseményeket. Kilon nehézség, ﬁogy a lévesnek
nem csak horizontdlisan (Doom), hanem vertikalisan is
(Quake) talélnia kell, az ehhez szitkséges plusz két bil-
lentyG azonban mér nugbyon nem esik az egyébéként a

yitasi és

5 Ugyességi jaték, amely r médban bl
és N-Gage Arena lehetéségeken keresztiil elérhets, o
best time médra ezért nincs is meg a kells elhatérozott-
sag. 10 valaszthaté karakter, fejenként 4-4 fajta megva-
sarolhaté deszka és ruhézat, ami csak a vélasztoképer-
nysn megkilonbsztethets, lesiklas kézben nem.

A zenei alafestés viszont pazarul bé: az EA ebben le-
gydzhetetlen. A 9e|ies, énekhangos kéttucatnyi zene j6 ér-
zékkel lett 6 dlogatva — mindségében termé
a telefon képességeihez igazitva.

Nem vartunk sokat, de az SSX Out of Bounds-nak még
ezt is sikerilt alulmolnia. Kell 2D kikapcsolodas le-
he'7ﬁ volna, ehelyett 3D borzalom lett. Elégtelen.

1/5)

CALL OF DUTY

A mésodik vilaghabord témaiat kiszipolyozé marketing-
gépezet Ujabb éllomésa a Cah of Duty N-Gage kiadéasa
a nug{konzolos véltozattal analég 3D formaban. A (PSP
elétti) kis kézi gépeken torténs 3D fejlesztések vagy dtira-
tok mindig kockazatosak: a gép képességeit figyelembe
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[ bot hasznals jobb kéz igyébe. Ebbdl a kezelési
roblémabsl fakad a jaték nehézsége is: még a leg-
Snnyebb, Greenhorn fokozaton is szitkséges |egc|ébgb

hérom:nagy nekifutés| palyankent:

A tobbjatékos méd kicsit hattérbe szorul, az Arena f&-

leg letsltésekre j6: 0j fegyverek, power-upok

t6ek meg ilyen médon. Az érzés, hogy az FPS jatékokat

felesleges kézi konzolokon erdltetni, végig kiséri a Call

of Du?/-t is, és ezt az igényes portolas sem képes telje-
sen feledtetni. A klasszikus j6.

(4/5)

POCKET KINGDOMS

A Sega Pocket Kingdoms jatéka kicsit kilég az e havi
sorbéeﬁ— lévén az elsé mobi] MMO: massive multiplayer
online, magyarul sokjatékos on-line multiplayer jéték. A
GPRS sziiz terilet, de kiaknazésra var: az tékéletesen
katetlen jatek, a globalis lefedettseg barmely pontjarsl
bérmely pontiéra.

A kapcsolat nélkil is jatszhaté off-line mod inkabb
amolyan betanits, csapatépitd, hogy nagyobb sikerrel

szerepeljink a kozi aréndban. A f8 mé
hasznélathoz a telefonon és a jatékon kiviil sziskséges
egy N-Gage Arena account (ez 8nmagéban ingyenes)
és GPRS elérés, lehetsleg olcson, hogy ne kelljen eladni
a botorokat a kévetkezs telefonszamla megérkezésekor.
A téma RPG beitési fantasy stratégia/menedzsment
(leszémitva a robotokat). Egy kis kastélybél kiindulva kell
meghaditani a vilégot, majd més jatékosok vilagait. En-
nek részletei messze vezetnek, de zanzésitva: anyagokat
vegyitve lehet 0j eszkozoket fejleszteni, amikkel felszerel-
ve erésebbek lesznek csapataink, akik majd 0 anyago-
ke NS et i sy
A csatakat nem a jatékosok iranyitjak, azok kimenetelét
annak részivevsi és a szerencse vezérlik. Szaz korili
egységtipus (részben megvehetdek, részben kimunkélha-
t6ak), OBEB szaz fajta felallas a kiralysagban, 50.000 fé-
le anyag és eszkézkombinacié — melyekbd! a legjobbak
az Arena aukciskon csereberélhekée{.

Fejleszthetd minden, a fegyverekté| kezdve a kasté-
|yo||<ka| bezérélag. Gépi intelligencia hianyaban a jaté-
foatarsakes seoellis aielre] s e et £

lehet kozeliteni: ra-
beszélni a varak vér nélkili atadasara, fenyegetni a
hadsereg ritkabb egységeivel vagy siman csak meg-
mérgezni a vérurakat. Buli. Es az egész hangulatos,
kézzel rajzolt 2D képekben és animaciokban prezental-
va. Alom.

Erdekes jellegzetesség, ahogyan a narrator nem a
megszokott hétkéznapi, ne adj isten, régies nyelvezetet
beszéli, ami az RPG-kre jellemzé, hanem inkabb egy
kurrens, |133t-speaket. Vagod, écsisaijt? Ha nehezen is,
de emészthets.

Kicsit 0gy tinik, a Sega, bér tudja, hogyan kell j6 ja-
tékot késziteni, még nem tudja, mit kezdjen a mobil
platformmal: a menikezelés kicsit nysgvenyelds, rossz
a harc/elékészillet idéarany és idegesits, hogy tol kén-
nyen el lehet veszteni mindent, amit felépit az ember. A
Pocket Kingdoms 2 tokéletes lesz — ez sajnos csak jéra
sikerilt.

(4/5)
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Isten hozta a Kedves Olvasét e havi PS2 online kérutunkon! It
az év vége (mire ezt olvassdtok, mér az (j év eleje), és hogy ez
az évvaltds se teljen eseménytelenil, a SCE hirtelen otletts| vezér-
elve csavarintott egyet a Central Station dolgain: a régi Network

Access Disc-ekkel a moka mér nem elérhet: helylehelfms!é;nn ir-

HARDVER ROVAT

PS2 ONLINE JATEKTAPASZTALATOK 2.

téknak, a mar karriermédban mar unlockolt lehetdségekkel.
Egyébkeént van a szokésos create game, join, refresh és a tob-
biek. Az EA high score tablazata iagyon okosan van megesi-
nélva: a FIFA 2005-h6z hasonléan itt is figyeli, hogy hény ja-
tekbol lépett ki a delikvens annak befejezése elétt — ergo
mennyire fi éges jatékos, mennyire érdemes versenyekl

kezett az jra dizéinolt lemez, rajta - a szokasos &
vill - egy teljes online tankos ]éiéLkal, a Hardware Battle Arena-
val. Ideje volt, az NTSC halozati lemezek mar egy éve csuri

vannak jatszhaté demokkal, mér csak a halézati fesﬂprogramoi
hianyoznak, hogy akkor is kezdeni lehessen valamit, ha éppen
L A S e
Central Station is més lett — az azonnali Gzenetkildét, a zenele-
toltést, a baratgy(itét és a high score tablakat felvéltotia a szin-
tiszta reklam: december elején éppen a Killzone, a Ratchet &
Clank 3 és a WRC4 kisfelbontast screenshotokkal és bugyuta

klamszl kkel. Evolving ly - aha, persze...

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

Megalapozta a hangulatot, hogy az NFSU2 nem olvassa be
a memériakartyardl az EA account mentést, igy lehetett feltor-
ni a lakést a Palm (vagy papir fecni) utén, amige fel lett irva a
login és a jelsz6, aztan a DualShock 2-vel beszenvedni min-
dezt. Hianyzik a tobbi EA online szolgdltatés is, a haverlista-
val és az azonnali izenetkildéssel, igy a tobbiek soha nem
tudjék meg, hova is kellene jonnitk egy Burnout 3 vagy Fifa

arti utén. Van viszont Feec‘back, melynek segitségével egy
E R;hel mészerolni barkit

attintéssal (illetve gombnyomassal) be

EA apundl, aki szerintiink csonyén beszél vagy rosszul visel-
kedik az NFSU2 online babazstrian. lllegalis éjszakai auté-
versenyzés kozben mindenki beszéljen csak szépen és visel-
kedjen gy, ahogyan a templomban kell. Yo!
A |aték online része semmi olyat nem mutat, amit ne lattunk
volna mér ezer | korébban - sima mulfiplayer  jé-
ték Gsszes modjara nézve (race, sprint, drift, stb.), csak éppen
most a neten keresztil. Innen is erérheﬁ a tunning része a ja-

12

bevonni. Informélis kényszer, feliigyelet és bintetés, ahogy Fo-
cault bécsi anno megirta.

Es végiil itt a PS2 online nagy rékfenéje: itt sincsenek jétéko-
sok, pedig még a lobbik sem ij|6niilneL el. Hol vannak a mil-
lick, akik Network Adaptert vaséroltak? Es ha nem NFSU2-t
jatszanak, akkor mit2

KILLZONE

O, a nagy FPS legendaés online részlege! Egyébkent teljesen
szokasos takfikai online téma, a SOCOM vagy inkébb a Coun-
for Srike Koszon Vissza nem 1s olyan tavalbelAZ eqy skos
méd lehengerld hangulata azonban itt is megvan, és ezzel ra-
kétakeént emelkedik ki a hasonlé taktikai muli 16vsldék kazil.

A Killzone szétér szerint a Battlefields lenne a multiplayer, az
Universe pedig a lobbi, melyekbl az eurépai és az ausztrél
(mint a két PAL teriilet) elérhets. Més PS2 online cimekt8| elté-

réen a jaték csatlakozaskor update-ek utén kutat, melyeket a
memoériakartyéra tolive tud magaba integrélni. Bar jelenl
ilyen update még nem elérhets, de féls, hogy nem |eszn§i
majd memériakartya-bardtok, legalabbis méreteiket tekintve.
Nagyon elméletileg ezek a ic':tékoi 4 ok a PlayStation 2
merevlemezt a letdltstt tartalom tarolasahoz, csak éppen a
szitkséges specidlis Sony HDD nem kaphaté PAL terilefen. Be-
jelentkezéshez a Central Station login szikséges, ami lehet
még nem aklivélt account is, igy nem kel elkeserednie a friss
Adapter tulajdonosoknak sem.

A Killzone neten a hollandok a legaktivabbak (hm, a SO-
COM-ban is: ez &sszeeskiivés gyants!), magyar srécokat csak
ritkén atni fenn — a neten ugyan szervezédik egy magyar Kill-
zone csapat, a haza nagy reménységei, de nyi(v‘

én az & ide-

jik is korlatos. Az elérhets modozatok sem kényeztetik el az
embert: DM, Team DM, Assault és Supply Drop elérhets, a ja-
ték lemezén talélhaté multiplayer palyakon. A statisztika hata-
rozottan részletes: kiolvashaté bagfe példaul elkévetett heads-
hotjaink széma: perverz érdeklédési pont egy vad sci-fi milis
FESijarakabant

RATCHET & CLANK 3

Es a végére maradt 2004 online multiplayer zaszléshaisia, a
Ratchet & Clank 3. Az, hogy a tsbbjatékos méd nem volt Len-
e R e e i e
az szentségtorés, és mivel ezt mar szavakban is nehéz lenne
fokozni, a harmadik rész végre elhozta a varva vart Kanadnt.
Minden méka és kacagés, ami a kalandmédban szuper, a ro-
botok, a fegyverek, a jarmiivek és a repilk: az ft ﬁﬁbiéféko-
san az inferneten keresztil elérhets!

Rl oo a alo Gl Sanonlogin alcbbik pedia
City cimkekkel. A szerverek nem zstfoltak, de nem is kihaltak —
mindig dsszejon a 7-8 ember, akik mar éssze tudnak dobni egy
nagyobb csatét. A headset nélkillozhetetlen, de nem feltétele a
jateknak. Meg: k a szokdsos ) lehet&ségek is
a barétlistakra és a klanok vezetésére, illetsleg a jatékosok sta-
tisztikainak vizsgalatara. A jatekok kozil a DM és a TDM kicsit
elcsépelt, az Ostrom viszont mindenért karpétol.

A meccs részleteiben testre szabhato, a részvétel feltételeits]
kezdve a hasznalhaté vagy alapbol meglévs eszkszskon és a
jarmihaszndlaton keresztil a bazisok utanpétlasanak apro
részleteiig. Aki meglafia a csontvazakat és a héembereket sa-
jat testiknél tbbszor nagyobb fegyverekkel menetelni a Ra-
chetek vezette tankok és Clankok iranyitotta repiilk dltal fe-
dezve, nem tud mit tenni az elsé latasra felleps szerelem ellen.
Csata kézben a bazisok elfoglalhatoak és kilon vedhetéek, a
jarmiveken pedig elkilonil a sofér és a lovész funkcisja,
ahogy az mér alapvets az ilren eszkézoket szerepelfets jate-
kokban. A taktika iskoldi izfilmes ko ¢
Beng! Beng!

o

hzx
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LOADING...

1999 Gszének egy viharos éjszakajén Bill Gates és Steve hllmem
szélllok be a redmondi épiilet egy félreess iffiébe, hogy az, a fitkos kod be-
{tése utdn, oz épillet alatt 30 emelet mélységben lév titkos Microsoft bun-
Kerbe széllisa ke, oz MS JovBelemzs Maghoz. A felszinen ekkoriit ke-
rilt pocsét a leends gép, az Xbox végleges specifikdcisira, két utcaval ar-
rébb a Bungie javaban hegesztette a Halo-t, E: ekkor még nem konzolra
~ de voliok még homalyos pontok a tervben, és ezek fisztazasdra joit most
a ket keresztapa. A Mag feléledt, ahogy beléptek, kinyilt a minibér ajtaja,
kellemes zene csendillt fel, és a szobaban lév egyetlen monitoron zlden
villogni kezdett a unixos parancssor kacsacssrés promptia. Bill a billentyd-
ze)O%é hajolt és a kovetkez3 sort potyogte be:

help xbox+multiplayer

A Mag elmerengett, majd kozolte,
nak bonyolultsaga mi ériat

tudja oldani a feladatot, de an-

és egy hét gondolkoddsi idt
kér. Mindenre igeretet kapolt (bar o memériabévités elmaradt), és aho-
gyan igérte, pontosan egy hét mélva felberregtek a lyukkartya nyomta-
1ok, és a Jovéelemzé Mag kikdpte a nagy vélaszalgoritmust:

ha (lakhely tavolsag (Pistike, Marika) < 10 perc)
akkor multiplayer.xbox.lan = "System Link";
egyébként multiplayer.xbox.wan = "Xbox Live!";

_—
f

B3 XBConnect Login
Pt o

D -
CONNECT

g

Exit XBConnect

Forgot Password  Reset XBC Create new XBC ID XBC Pro Serial
[ Find your Xbox BEE
s ek

o

2 St he sstem ik gae s wank 1o pla.
3

‘game s ockig o games o s
4 Dncs you e a i creen XBC vl e 1 i your o

Testing sdepter 802115 CardBus Wreless Notwark Adspler

Ez a hites és hifeles torténefe az Xbox-os mulfiplayernek: a Sysfem Link
lett a gépek helyi 6sszekatésének (LAN parti) médja, mig az Xbox Live!
az online elérés, az internetes j6ték. Illetve ez volt a terv — de amint kide-
rilt, hogy @ Microsoft havidijat kér az online kapcsolatért, elskeriiltek
azok a hozzérts fiatalok is, akik megbityksliek a system linket gy,
hogy internefen keresztil is lehessen vele jatszani. Es 6n, ez left oz
XBConnect, a legelterjedtebb (bar nem az egyeflen) SL wrapper, az in-
fernetes infranet.

Az XBConnect (XBC) a Microsofttdl fiiggeflen, jogfiszta

AZ XBOX CONNECT

e Cia
HARDVER ROVAT ‘7}

W

BSETL®S M

SETLH™ O

hiszik azt, hogy egy helyi halozatba vannak kapcsolva, és jatékosaik LAN
partin vesznek éppen részt. Az ofthoni halozatot tgy kell bedllitoni, hogy a
PC mind oz infernetet, mind az Xbox-ot elérie. Ez lehetséges a gépbe sze-
relt ket halokartyaval (PC-kabelmodem, valamint PC-Xbox], kiépitett ottho-
ni halozattal (hubokkal, switch-ekkel vagy routerekkel) vagy akdr wireless
kapcsolaton is. Ezen utdbbi esefekbdl csak a switc! dlozattal lehet
gond, ahol is a PC és az Xbox kbzstti adatéivonalat kilon kell definidlni,
mert a switch mér t6l okos az Xbox kis tritkkieihez.

Gyakran visszatérd kérdss, hogy hol mi\yen kabelek hasznélatosak.
Nos, két halokartya kozétt (azaz a PC és az Xbox kozstt is) a kereszt
(cross), hélékartya és egyéb eszkdz kozott pedig a sima (patch) kabel a
megfelels valosztas. Mint mindig, legalabb CAT5 minéség, csavart ér-

dras (UTP) madzagrél van sz, a végén RI45 csatlakoz 'ﬁul. Alkereszt-
Eébel esetén mindkét végzédés egyenrangd, nincs killonbség a csatla-
koztatds iranydban.

JPC e I B b oy e~ inFeon lsciGb DG 0 ez
komponens. Ez utébbi szikséges ahhoz, hogy a PC el tudja kapni az
egyébként nem neki killdait adatforgalmat a halézaton. Az XBC telepitése
utdn az elss lépés az XBC ID létrehozdsa a név, a jelsz, az orszag és a
icieHif megjelolssével Magyarorszég) ciz XBG o sine benre;
Szomdlia viszont van, nyilvan ekkora Xbox nagyhatalmat komoly feleszt6
nem ha?yﬁw figyelmen kivil. A kovetkez3 legfontosabb lépés az Xbox
megtaldldsa a helyi hélézaton: a Tool/Find/My Xbox meniipont inditas-
val és a hélokartya kijelolésével az XBC keresésbe kezd. Ekkor kel elindi-
foni egy jatékot a konzolon, ami tamogatja a system linket, és j6ték kere-
sésére utasitani (Join game). Taldlni ugyan nem fog semmit, Je az XBC
program elkapja a forgalmat és megjegyzi az Xbox lokaciéjat.

Az egyﬁen cseveg® program is, oz als6 ablak irc-ként hasznélha-
16, a leggyakoribb perjeles parancsokkal. A beszélgetés moderéci
roppant szigorG: hérom darab /me parancs egy percen belil paldéul
azonnali kirigassal jér a szobabl. A legalsé sor a rendszer lényege: a
Join"-nal kapcsolédni tudunk a felss ablakban kijelolt jétékra, o', Host"-
tol pedig létrehozhatunk egyet. A listaban a piros gdmL jeloli a megtelt,
a kis lakat pedig a jelszoval lezért jatékokat. Felugré ablok figyelmeztet
e e e e b
ték system link menijjében mér jatékosokra varakozva kel éllnia a kon-
;alnak, més jatékra valé kapesolédaskor pedig mar keresnie kell a jété-

of.
XBC idejére érdemes kikapcsolni a PC-re telepitett fiizfalat. Bér igy o
gép védtelenill marad, de a felhaszndlobarat Windows V(J’zful-dkﬂ?mu-
2asok nem intelligensek annyira, hogy az Xbox nem szabvényos forgal-
mat engedélyezni lehessen bennik. Legalabb 128Kb-s feltoltési sebessé-
gt infernet elérés szikséges, ezért a telefonos kapcsolattal az XBC nem

alhatd. Az XBC-n tilnyomo tobbségben vannak az NTSC jatékok —

|
Meglétét nyilvan nem Gnneplik pezsgével a One Microsoft Way-en, mert
a Live-val ellentétben nem sz ki a médositott konzolokat és @ masolt -
#ékokat, viszont nem is nyljtia annak exira szolgltatasait, igy nem iga-
zi konkurencia.

A mikodeshez szikséges szerver a TGL Microsystems-¢, akik reklambol
és az XBConnect Pro eladasaibdl élnek ~ lehet ket tamogatni, de maga
az XBC ingyenes.

NEHEZSEGI FOKOZAT: EASY

Az XBC technikai lényege: az Xbox-szal egy halozatba koot internefet
elérd PC elkapja az Xbox irreguldris adatforgalmt, azt szabvényos forma-
ba kalapélva elkiildi az XBC szervernek, ami tovabbadja a jatékba bekap-
csolédoft fabbi konzolnak. igy a Fold legkilanbszabb részein Iévs Xbox-ok
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erBs a gyand, hogy ez nem annyira o tengerentdl jatékosok nagyobb
szamanak, hanem sokkal inkabb az NTSC wareznek eredménye. A PAL
& az NTSC jétékok egysbként nem szikségszerfien inkompatbilsek, o
cimtd| fiigg, hogyan hu{‘{u sszehozni az eltérs idézitéseket.

A headset haszndlata szintén jaiekfiggs.

NEHEZSEGI FOKOZAT:
LEGENDARY
Az Xbox system link inditésa a 0.0.0.1 nem standard IP cimet dllifia be
az Xbox halozafi inferfészének. Jaték keresésekor egy FF:FF:FF:FF:FF:FF
broadcast MAC cimmel és 255.255.255.255 broadcast IP-vel a 3074-
s UDP porton forgalmaz, hogy megtaldlia a tobbi konzolt a LAN-on. Az
IANA az 3074-es UDP mellé ugyanezen port TCP szamét is bejegyezte

SETUE 8

€.

BETU= C

BETU™ £

a Microsofinak, Xbox Game Port néven, bar TCP Fcr%u\um system link
kapcsolat alatt nincs a konzolok kézott. Switch-csel halézatban ez gon-
dot okozhat: még ha a a switch tizfala at is engedi oz idegen 0.0.0.1-

es kiinduldsi pontt csomagokat, nehéz biztositani, h

ez az IP cim el-

jusson a teljesen mas IP-iii agon l6g6 PC-hez. A PC-n futb XBC o WinP-
cap-pal sziri ki az UDP forgalmat - ezt csomagolja standard TCP-be, és
forgalmazza ki a nefre @ 8602 TCP/UDP porton. A routeren vagy tiizfa-
lon ennek ki-bemenetelét az XBC+ futtatd PC-re (virtual server) enged-
élyezni kell, sima internet megosztés6 PC-n az esefleges tizfalat kell erre

felkésziteni.

hzx

GAME OVER:
AZ XBC-N JATSZHATO CiMEK
2005 JANUARJABAN

Amped 2

Brute Force

Call of Duty: Finest Hour
Carve

Colin McRae Rally 2005
Corvette: Zero to Gone
Counter-Strike

Crimson Skies

Dead Man’s Hand
Deathrow

FlatOut

Godzilla: Save the Earth
G Mgy Tt
Paintball

Halo

Halo 2

Indycar Series 05

Inside Pitch 2003

{/omes Bond|GoldenEys:
Rogue Agent

Juiced

Links 2004
MechAssault

Midnight Club 2
Midtown Madness 3
Moto GP

Moto GP 2

MTX: Mototrax

MX vs. ATV Unleashed
Nascar Heat 2002
NBA Inside Drive 2004
NFL Fever 2003

NFL Fever 2004

NHL 2K3

NHL Rivals 2004

Qutrun 2

Project Gotham Racing 2
RalliSport Challenge 2
Castle Wolfenstein

Sega GT Online

Serious Sam

Shadow Ops: Red Mercury
Soldier of Fortune Il

Jedi Academy

Star Wars: Battlefront

Star Wars: The Clone Wars
Steel Battalion ~

Line of Contact.

Street Racing Syndicate
TimeSplitters 2

Tom Clancy’s Classic Trilogy
Ghost Recon

Tor Cloneys GhostiRacont
GR Island Thunder
Rainbow Six 3

Tom Clancy’s Rainbow Six 3
— Black Arrow

Tom Clancy’s Splinter Cell:
Pandora Tomorrow

Tony Hawk Pro Skater 2x
Tony Hawk Pro Skater 3
oy (s o S e
Tony Hawk’s Underground
Top Spin

Tron 2.0: Killer App

Unreal Championship
Whacked!

Xl

Yu-Gi-Oh! Dawn of Destiny
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John és Steve Rowlands akkor

PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

A VIDEOJATEK-IPAR HUS-VER

Elérkeztink a cikksorozat utolsé részéhez, nem is
szaporitom fovabbi bevezetésre a szét, jojjenek hat
a jatekfejleszté urak és holgyek!

ROWLANDS FIVEREK

John és Steve Thomas Rowlands neve leginkabb a
Cb4-esek szamara csenghet ismerdsen, azon beliil
is azok szamara, akik az 1990-es évek elején sem
szabadultak még meg a legendas masindtol. A
kezdethen Apex Computer Productions (ACP) cég-
név alatt futé angol testvérpar ugyanis viszonylag
kessn kezdett jatekfejlesztésbe, Joﬁ/n volt a progra-
moz8, Steve pedig a grafikus és zenész. Az elsd ki-
adott jatékuk az 1988-as Scorpius volt, amit egy
évvel kessbb a Cyberdyne Warrior és a Retrogra-
de kovetett, majd 1990-ben megsziletett a Cé4
masodik dekadjanak talan |egioli eredefi jtéka,
a Creatures (azaz a Clyde Radcliffe Exterminates
All The Unfriendly, Repulsive Earth-ridden Slime).
Ez késabb poriolva lett Amigéra s, majd 1992-
ben befutott a folytatasa, a Creatures 2: Torture
Trouble is, 1993-ban pedig elkészilt a Sonic jelle-
g6 Mayhem in Monsterland, ami sajnos a C64 pi-
acanak hanyatlasa miatt mar csak postai Gton ke-
rilt terjesztésre.

A fivérek aztan évekig nem hallatiak magukrdl,
csak oz ezredfordul6 tajén dolgoztak par nem sa-
{6t tervezésd j6tékbo, nekik készonhetd példaul o
GBC-s Infernational Karate 2000, Road Champs
BXS Stunt Biking és Mat Hoffman's Pro BMX is, to-
vabba a két GBA-s Mat Hoffman’s Pro BMX is.
Ezeken tl még munkalkodtak a soha meg nem je-
lent jétéktermi Bloodluston és a tudtommal szintén
kiadatlan PS2-es és X-es Burnt Out Copon is. Az
évek soran egyébként a tesivérpar kéfszer valtott
cégnevet, r&ivi! ideig Digital Graffifi név alatt dol-
goztak, tjabban pedig Infinite Lives cégér dlatt, ez
utébbi alatt eddig csak egy mobilos Mayhem in
Monsterland folrcfésr készitettek el Mayhem’s Ma-
gic Dust cimmel. Véleményem szerint rengeteg j6
Gtlet, kreafivitas és tehetség szorult a Rowlands sra-
cokba, lehettek volna 8k is igazén nagy ,jéfékiste-
nek”, csak nem volt szerencsgjisk.

RON GILBERT

Az amerikai Ron Gilbert palyaja felettébb érdeke-
sen indult, az 1980-as évek legelején az iskolaban:
Basic-et tanult, és 16l szGkosnek érezte a nyelv gra-
fikus lehetgségeit, ezért csak Ggy hobbibl megirta
a Cé4-es Graphics Basic-et, mely programcim va-
lészinileg minden Céd-es szaméra. ismerdsen
cseng. A cuccot probaképp elkildte a HESWare-
nek, ami ki is adla, és jetéklejleszi6i munkat is
adoft bekezdésiink hdsének, sajnos az oft készilt
jatekok egyike sem latott napvildgot, a megjelené-
sk elott |s{u'ma a cég a rolot.

Ezt kdvetGen Gilbert az akkor még Lucasfilm Ga-
mes-nek nevezett LucasArts-ndl kapott dllést, ami
sajnos csak portoldi és kiegészits programozéi
munka volt (dolgozott példéul a Koronis Rifbe és a
PHM Pegasus-ba is), azonban a robot kézben egy
kollegajaval kitaldliak egy eredeti jatékot is, amire
nagy nehezen zold uiﬂﬁuphk, igy megsziletett a
Maniac Mansion, a jaték alopjét képezs SCUMM
nevi (Script Creation Utility for Maniac Mansion)
kalandjéték-motorral egyetemben. Az anyag ha-
talmas siker lett, igy G?ﬁeriék elkészithetiek a szin-
tén SCUMM motoros Zak McKracken and the Ali-
en Mindbenders-+, Indiana Jones and the Last Cru-
sade-ef, The Secref of Monkey Islandet és Monkey
Island 2: LeChuck’s Revenge-et is.

Ezek utén Gilbert Ggy érezte, hogy a kalandjaté-
koknak mdr lassan csengetnek, ofthagyta a Luca-

sArts-of, és a parjaval egy H Entertain-

SZTARJAI - OTODIK RESZ

Hit the Road, a The Dig, a Day of the Tentacle és a
Full Throtfle egyik f6 programozsja is  volt, ahogy
a The Curse of Monkey Island és az Escape from
Monkey Island egyik karakiertervezsie is. Gilbert a
Humongous meiegllt idével még egy céget alapitott,
ez lett a rovid életi Cavedog Entertainment, ahol
csak a Total Annihilation és annak szamos kiegé-
szitdje keszilt el, majd a vallalatot megvette a GT
Interactive. Gilbert ezutan egy Good and Evil cimé
jatékon dolgozott két évig, de aztén félbehagyta,
és a parjaval egyitt othagyta a megmaradt cégét
is, lefi’esen be:tﬁ(u"' tobb évre. Cs:ﬁ mostanaban
kezdte el kiszivérogtatni, hogy ismét kedvet kapott
a fejlesztéshez, és egy j anyagon dolgozik, de
még semmi konkrétumot nem arult el.

WILLIAMS HAZASPAR

Ken Williams és Roberta Heuer (azéta Williams)
tinédzserként hazasodtak Gssze, 1979-ben pedig
kedvet kaptak a jatekfejlesztéshez, akkor készitet-
ték el az elsG jatekukat, az Apple-re irodott és egy
évvel késabb magénkiadasban megielent Mystery
House-t. Roberta a szoveges kclaniélél(ok nagy.
szerelmese volt, féleg az elsd terhessége alatt ka-
pott az ilyenekre ré, igy természefesen 6 maga is
ilyesmit tervezett, egy grafikus kalandjatékot (dllito-
log a vilagon a lsgersﬁ), mellesleg a szérnyd grafi-
kfim is 8 rajzolta), Ken pedig értett a programo-
zashoz, igy gyimolessz6 volt a hazaspar munka-
kapesolata is. Az elss jatekuk sikerebd| lattak,
hogy a dolognak van jovdie, igy annak honordriu-
mabol On-Line Systems néven fejlesztécéget alapi-
tottak, amit par ével késsbb Sierra On-Line-ra lfe
reszteltek at. A Mystery House-t kovette a Mission
Asteroid, az Adventure in Serenia cimen is kiadott
The Wizard and the Princess, a Time Zone, a Mic-
key’s Space Adventure, a The Black Cauldron és a
Dark Crystal, majd a cég rohamos névekedésnek
indult, egyre tobb embert vett fel, és Ken a felesé-

je mellett mas tervezokkel is elkezdett jatekokat fej-
?eszfeni, példaul a Cranston Manort és az Ulysses
and the Golden Fleece+.

id8vel Ken visszavonult a programozei munkebél,

a Lucasarts-h a Sier-
ra is fejlesztett komoly kalandjéték-motorokat, a
kordbbi motorjukat az AGI (Adventure Game In-
ferprefer) névre keresztelték, a késbbi fejlettebbet
pedig az SCI (Sierra’s Creative Inferprefer) névre,
a legtsbb kalandjatékukat (leszamitva a legkorab-
biakat és az Gjobb 3D-seket) ezek egyike haitotta.
Mivel mostanaban nagyon sok idémilliomos hob-
biprogramozé munkélgzdik vilagszerte, tobben k-
szifeftek mar ingyenes AGI, SCl és SCUMM jaték-
motorokat is kilonféle gépekre és operacios rend-
szerekve alLinbxtol kezeve 'a GP324ig, Ty, v
rafikus kalandjatékok most élik a masodik virag-
Eorukc!.

Ken 1996-ban eladta a tulajdondban levs Sierrdt,
ami szamos tovabbi adasvétel, feldarabolds, fozié
& Ginevezés utin mostanra a Vivendi Universal ke-
zébe kerilt, és pillanatnyilag Sierra Entertainment
névre hallgat. © 1997-ben vette is a kalapjat, az
,oldalborddja” pedig az eddigi utolso 'éléLcl, az
1998-as King's Quest: Mask of Efernity befejezése
utén kdvette, Utolsé informéciéim szerint Williams-
& jelenleg egy sajéit kommunikéciés cégef birio-

olnak, és mostansdg leginkabb hajokaznak, gol-
foznak és ingaznak a Francioorszagban, az ame-
rikai Seulﬂe-gen és a Mexikban épifett hazaik ks-
z6tt. Roberta egyébként még elképzelhetdnek tart-
ia, hogy visszatér egyszer a jatékiparba, de ez ed-
dig nem tortént meg.

AL LOWE

Futolag mar emlitettem Al Lowe-ot, a kévér és jo
humord amerikai Griembert, de mivel valészintleg
6 volt a Sierra legnépszeriibb jatéktervezsie, azért
megérdemel egy 6nall bekezdést is. O 15 éven at
kozépiskolai zenetandr volt, majd miutén talélko-
zoft élete elsd Apple gépével, és autodidakta mo-
don el is sajdtitotta a programozasat, rajott, hogy
a jatékfejlesztés sokkal inkabb neki valé munka.
Az elss, tobbnyire oktatt jellegli jatékait teljesen
egyedil ifdtte Gssze ofthon, ezeket a Sierra vasa-
rolta meg, és egyben 6t is felvették programozo-

nak és zenésznek 1982-ben.
S A i e )

dtadta helyét az Gj alkal inak, 8 maga pe-
dig egyre inkabb az izletre koncentralt, de persze
mift o Sierra flajdonosa &s vezérigazaatéid, még
sok-sok éven at benne volt a keze a cég minden fej-
lesztésében. A kezdetben kétemberes véllalat oz
akkori amerikai alopgép, az Apple mellett C64-re,
PC-re és mas masinakra is elkezdett dolgozni, és
pillanatok alatt hatalmasra nétt, volt olyan idészak,
amikor szinte tucatjaval vésérolta a nevesebb kon-
kurens fejlesztcégeket (Dynamix, Coktel Vision,
Bright Star, Impressions, Papyrus stb.), és tobb mint
1000 embert foglalkoztatott. Bar a cég rengefeg
kilonféle jatékot fejlesztett mar kezdetben is, kis-
gyermek jatékokat (példaul Donald Duck’s Playg-
round és Learing with Leeper), gyesség jétéko-
kat (peéldaul BC's Quest for Tires, BC Il: Grog’s Re-
venge, Crossfire, Oil's Well és Threshold), sportja-
tékokat (példaul Championship Boxing) és egyebe-
ket, mégs a kolandjétékai dlfal valt igazén nag-
gya. A Sierrandl lett ,jtékisten” a Leisure Suit
Larry sorozat kredtora, Al Lowe, a Space Quest
széria mogott allo Mark Crowe és Scott Murphy, a
Police Questek atyja, James Walls és a Gabriel
Knight sorozat megalmodaja, az idskszben hires
iréva valt Jane Jensen is — Laziilﬁk tbbe: egyéb-
e e e
lyajukat, mielstt kalandjaték-tervezévé léptek volna
els. (Nalam a Quest sorozatok a mai na-
pig a legnagyobb favoritok. Martin)

Megleps mégon a férjével ellentétben Roberta
nem valt clionysssé, vagy oz 6 esetében inkabb
kosztimé ér a grafikai munkakkal szerencsé-

ment nevi, kisgyermekekre fokuszalb Gj céget ala-
pitott, ahol a giigydgésebb Putt-Putt, Pajoma Sam,
Fatty Bear és Fredogr' Fish sorozatokat hozta fefd:
ala, sok egyéb mellett. Természetesen Gilbert jol si-

erilt |ae§<motor}a nélkille is tovabb élt a Luca-
sArts-ndl, ezért ha dgy vesszik, a Loom, az India-
na Jones and The Fate of Atlantis, a Sam & Max

re felhagyoft, megmarad irénak és jétéktervezs-
nek. Igaz nem & fervezte a cég jatékainak fobbsé-
gét, de ettd fiiggetlenil nagyon elismert, népszerti
&s kozismert fejlesztévé valt. Az 6 nevéhez fiizéd-
S ol laorabh frelok s ety iovel
bi mellett a King’s Quest, a Laura Bow, a Mixed-up
& a Phantasmagoria kalandjéték-sorozatok is.

az Gj is i
kellett fejlesztenie és portolnia, dolgozott a Winnie
Pooh in the Hundred-Acre Woods-on, a Mickey’s
Space Adventure-6n és a Donald Duck’s Playgro-
undon is, de munkalkodott programozoként és ze-
nészként masok dltal tervezett kalandjatékokon is,
ilyen volt példaul a Troll's Tale, a King’s Quest II-1il-
1V, a Police Quest és a Space Quest Il tobbek ko-
z6tt. |dével aztan feljebb kiizdstte magat a ranglét-
rén, és kreativabb munkakat is rabiztak, igy lett a
Disney raijzfilmen alapulé The Black Cauldron cimi
kalandjaték tervezsje is — fermészetesen ez még a
fix alapok miatt nem nydjtott szémara tol nagy sza-
badségot, de arra j6 volt, hogy a jatéktervezsi tu-
dasat bizonyitsa vele. Ezt kévetéen 1987-ben vég-
re sajdt grafikus kalandjatékot tervezhetett, ez volt
a harom hénap alatt Ssszeiitott Leisure Suit Larry in
the Land of the Lounge Lizards, ami igazség szerint
azért nem teljesen Lowe dtletein alapult, nagyrészt
a cég dltal 1981-ben kiadott széveges kulum{?élék,
a Soffporn Adventure modernizdlt és nagyon jelen-
t6sen afirt valtozata volt. A kopaszodo, negyvenes,
ndkre vadaszé, de dllandsan felsild Larry (aki vi-
szont teljesen Lowe ctlefe volt) a ]éiékifmr egyik
ic=b Foahere il = e
52616, pikans, erofikus humord jaték is remekil si-
kerilt, eftd| kezdve Lowe cséstiil gyarthatta és gyar-
totta is a folytatdsokat. igy az elss részt kovette a
Leisure Suit Larry Goes Looking for Love (In Several
Wrong Places), a Leisure Suit Larry Ill: Passionate
Potti in Pursuit of the Pulsating Pectorals!, a Leisure
Suit Larry 5: Passionate Patti Does a Little Underco-
ver Workl, a Leisure Suit Larry é: Shape Up or Slip
Out!, a Leisure Suit Larry: Love for Saill és a Leisu-
re Suit Larry’s Casino (ez persze nem kalandjatek
volt). A sa‘z Larry mellett Lowe egyébkent krealt
még ket mas temajo kalondjdtékot is, a Freddy
Pharkas: Frontier Pharmacistot és a Torin's Passa-
geet.
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Idével aztan a 2D-s jatékok elkezdtek haldokolni,
ezért gy volt, hogy Lowe kovetkezo Larry jatéka,
a Leisure Suit Larry 8: Lust in Space mér feljesen
3D-s lesz. Azonban 1998-ban mér a Sierra is az
ufolsokat rigta, penzehes cegek adtak, vettéek és
daraboltak, végil tobb szaz emberrel egyiltt Lo-
we-of, a cég falén legismertebb és legnagyobb
proﬁrol termeld jatektervezsjét is az utcara tetiék.
Ez utén 8 is amolyan nyu dlzias életet kezdett élni
Seattle-ben, idéré| idére fellep humoristaként és
zenészként, sokat golfozik, meg ilyenek. A jatékst-
letekb természetesen tovabbra sem fogyoft ki, és
a fejlesztésts] sem ment el a kedve, @ weboldalan
az elmolt években kovethettik is, hogy hogyan
probalia beksnydrogni magét az dltalo krec'z?ryso-
rozat végil nélkile elkészitett legtjabb része, a Le-
isure Suit Larry: Magna Cum Laude fe||esztocsu
patdba, de a jatékot jegyzé fe)lesz'oceg, a nghO

Olya

nem lattam, de csak rosszat hallottam réla), és az
6ta Roberts nem is rendezett, de dllitélag a kozel-
iveben azért ismét megprbalkozik maid o di-
rektori szerepkorrel jelenleg egy The American
Knight cimi elss vl’ughobcms?lme' tervez. Bar
rendezdként eddig nem sikerilt befutnia, produ-
cerként mér teljesen bedolgozta magat Hollywo-
odba, 6 volt a Megtorls (The Punisher) egyik pro-
ducere s, idén pedig tobb mint fél tucat igazén
nagy hollywoodi film producere lesz, Robin Wili-
ams-t6| Holly Hunferen, Bruce Willis-en, Morgan
Freemanen, Ben ngsley n, Nicolas Cage-en és
Adrien Brody ndta szerkeszloseg nagy kedven-
céig, Keira Knightley-ig rengeteg megasztér fog
dolgozni az iranyitasa alatt. Roberts 2001-ben
teljesen otthagyta a Digital Anvilt, és ket 6j céget
dlapitott, a Point of No Refurn Entertainmentet és
az Ascendant Picruresr', ezek mér elsésorban fil-

Vo|luge sajnos nem kért a
s lef Martin) Egyelore tehut Lowe is xvul
van a jatéki és nem abol, de reme|

mek szervezésére, digitalis effektusok készitésére
es husonlokra szakosodtak, de vallalnak azért i6-
ési munkakat i is. Robens tehdt a fenti né-

L’uk, eg(szer még akad egy olyan kalandjd
al foglalkozé cég, ami igényt tart majd a munka
jéra.

CHRIS ROBERTS

Az én értékrendem szerint a jatékfejlesztck kozm
J. Christopher Roberts vitte a ,eng bre. Az el6z6
harom bekezdésben szereplkhoz hasonléan 6 is
Amerikaban, egész pontosan Redwood City-
ldtta meg a napvilagot 36 évvel ezeldt, de a
Angligban, } k £ |o|00"e,
oft kapott munkat az apja. Mivel akkoriban oft
BBC kEsI voliak tele az |5Lo|c|k 13 éves koraban
azon a gépen fanult me avtodidakla’ médon
proirumozm Az egy éwel késobb befejezett elss
fatékat, a Wiz Adore+t egy iskolatérsa, a legen-
das Cé4-es zenész, Martin Galway. segx'segevel
adta el, amit a Match Day és Stryker’s Run paros
Kovelef rvidesen.
Ezek utan a csalad visszaksltszott oz oj v||ugbc|,

hany sztérf tobbé-kevésbe
eltavolodott mér a jatékipartol, és még azért Spi
elberggé sem valt, de ketségtelentl felfele ivera
pélydja, befutott, és idével taldn a filmrendezésbe
is jobban beletanul.

RICHARD GARRIOTT

Bar Richard Allen Garrioft Anglxubun szillefett
19) e Raberis ahes Hoseuiderioe blonia e
amerikai, raadcsul egy volt Grhajés, igy nem
meglepd, hogy a csalad csak keves ideig elf e(Euro
pubcm Gurrlc" mar a fexasi chsionbun nétt fel.

geteg (a kozeli hegy dla is benyolo) rejfett jarat-
tal, csapdaval és e%(yebbel melyekben nagy Hal-
loween partikat szokott rendezni.

SHINJI MIKAMI

Vegui de nem utolsésorban elérkeztiink a muh
T tbbszor emleg hinji Mik

is. A jopan Griember maganéletérél és Capcom
eléiti munkassagardl sajnos szinfe semmif sem
tudiam kideri

guchi
ténetét onnan, hogy 1990-ben kezdett el dolgot
nia Cclpcomnc| tervezoként. Az els jaték, ami-
nek a Fe;Ieszteseben részt vett az 1993-ban
SNES-re megielent, és utdna més gépekre is por-
tolt Disney’s Aladdin volt, de kszremiksdatt mas
Capcom dlfal kivitelezett Disney jétékok munkala-
taiban is, tobbek kozott az 1994-es Disney’s Go-
of Troop egyik f6 tervezsje is 6 volt (a jelenleg
Treasure-6s Satoshi Murata mellett).

Ezek persze még csak kezdeti szamyprobélgata-
sok voltak, Mikami ideje akkor jott el, amikor el-
kezdte iranyitani az Alone in the Dark &flteken
alapuls, de a tolélé horror jatékstilust mégis gy
keresen megreformalé produktuma, az 1996
megielent Resident Evil (Japanban a sorozat Bio-
hazard cimmel fut) fejlesztését. A gyenge, B filmes
torténeti jaték kegyetlenre slkeru?ycl rendezés, a
virtudlis operatéri munka és a technolégia terén
is, otyan Gt interaktiv horror élményt nyditott,
amilyet egy film sem volt képes, nem csoda, hogy
hok:rmas slker(uhk és kuhl us alapmd lett, mi is

a kados Albi ragadt ré
az erés ungo| akcentus, aminek készénhetéen
Amerikaban a Lord Brifish becenevet adick neki
az iskolatérsai, és maig is mindenki igy emlegeti,
mellesleg o |clekc|ban is igy hiviék az uralkodot.
El6szor 6 is az iskoldban ismerkedett meg a szd-
mitégépekkel, majd lassan elkezdett hobbibel

foniasy |oteko|<ur xrkulnl a sajat és a bardtai sz6-

ahol Roberts az Originnél kapott jatek
programozéi munkat, az elsé oft fejlesztett ciel(u
az 1988-ban meg|e|en| és rovid ids alatt legen-
dassa valt Times of Lore volt, amit oz Ultima és a
Gauntlet sorozatok inspirél'ak. Jatekmenetre az
anyag minden véltozata forradalmi volt, a 8 bite-
sek azonban programozéi megoldasokban is
azok voltak, 13 ezer l(epemyonyl teriletet jarhat-
tunk be bennik, és fél éras héttérzenét hallgathat-
tunk a kalandozésaink kézben, Ennek fec inikai,
de nem torténeti folytatéisa volt az 1990-ben meg-
jelent Bad Blood, amivel parhuzamosan Roberts
elkészitette élete fémivét, a korabban Winglea-
der és Squadron munkacimeken emlege'en Wing
Commandert is. Ez egy nagyon massziv 3D-s {ir-
hajo szimulator volt sok hangulatkelts atvezets
résszel és korettel, az egészet feltehetden a Gsilla-
gok Habordja végsé csatdja inspirdlta, szinte at-
élhettizk benne — nem hivatalosan persze, ez telje-
sen mas vilagban jatszédott ~ Wedge, Biggs, Por-
kins és Luke mindennapijait. A Wing Commander-
nek kdszonhetden gy ideig Roberts volt a 3D
Ercgmmozo isten, & pedig ki is haszndlta a jté-
a hatalmas sikerét, sorra pumpdlta a folytatdso-
kat & a kxegesznlo lemezeket, rccdasur idével
egyre t5bb CD-n, egyre mérefesebb ¢l sxereplos
divezets mozikkal e?uszerezve ~ ezekben egyéb-

ként Mark Hamill is gyakran visszatérs szinész
volt. A rengeteg Wing Commander mellett Ro-
berts készitett egy hasonls jellegts, azonos alap-
moforra épild, 35 kevésbé futurisztikus repil6 szi-
muldtort is, a Strike Commandert, ami egy kiegé-
s2it6 lemezzel i bévilt késabb, mc|d 1996-ban
ofthagyta az Origint, és sajat Feﬂesz’ocegei alapi-
tott Digital Anvil néven, ahol mar csak Sltonyds-
kent, vezetskent dolgozot. A Digitol Anvil nem
sokmg létezett 5ndlléan, és a ceg%eﬂeszleselbe is
csak nagyon kis mériskben dolgozott be Roberts,
avallolatot nem sokkal az alapitésa utén felvésa-
rolta és teliesen magéba is olvaszfotta a Micro-

Mwel a nagyobb Wing Commander jatékok
hosszabb aivezets jeleneteit mar Robert rendezte
korabban i is, emberunk egyre inkabb ulvuhozoﬂ

6bo| filmessé, if tajan
mar inkébb a filmipar szerep|o|e lett. 1999-ben
rendezte meg az elsé és eddig egyetlen nagy
halwood Fimiet lvon Kisepes secrokkcl, min
Freddie Prinze Jr., Saffron Burrows & Jirgen
Prochnow, ami fermészetesen nem volt més, mint
a }egsikeresebb jotékan olapulé film, a Wing
Commander, magyarul Urkommandé. Ez a kriti-
kak szerint hatalmas bukés volt (én ugyan még
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mindez {6 gyakor-
lat volt szémra, nem sokkal késsbb, 1980-ban
meg is jelent oz elsd kommersz ié?éku, az Apple-
re irodott Akalabeth: World of Doom, amit koréb-
ban D&D28b névre keresztelt (a D&D28 volt a j&-
18k grafika nelkili, korabbi garazsverzijal, ké-
s6bb pedig Ultima 0-ként aposztrofalt, ami 18 év-
vel az elkészillte utén egy kollekciéban a jéték hi-
vatalos neve is lett. Ez a jaték, amit minden szé-
mlfogeﬂes RPG-k oseneL fartanak, olyan sl
pénzt hozott Garriott konyhdjéra, amibél alini
tudta a sajat egyetemi kaliségeit — bar valészing-
leg erre nem szorult ré, az apja ugyanis a nem-
zetkozi Grkutatas egyik meghatdrozo tudésa és
vezetBie méig is. Még ugyanobban az évben
Garriott elkészitette szintén Apple-re az Ultima ci-
m jatékat, amit nagyon hosszan folytatot, termé-
e
redlt a témabol, példaul a Worlds of Ultima, az
Ultima Underworldés az Uliima Online sorozato-
kat, és volt olyan folytatas is (Ultima Vi), amit a
hossza miaft tobb egymast kovetd részben adoft

i. Természetesen Garrioft azért dolgozott (ha
mas nem iranyitoként) néhany nem Ultima jétékon
is, példaul a Times of Lore-on, az Autoduelen, a
2400 A.D-n, az Omegén, a Knights of legen-
den a Crusader: No Remorse-on, a Bioforge-on

ebeken is.

e oy o Ubino ll ool b
is emlitett Sierra volt, Garrioft azonban Walls-hoz
hasonléan nem jétt |o| ki Williams-ékkel, ezért a
tovabbi részek forgalmazasahoz 1983-ban in-
kabb sajét céget alapitott Origin Systems néven.
Garrioft 1992-ben adta el a vallalatat az EA-nek,
de még j6 par évig oft dolgozott, csak akkor left
elege az ériascégbdl, amikor az ledllitotta az U~
Tt Ol A I Ol o e et
ter Online |c(ekc||nc|k fejlesztését, az incidens utan
2000-ben tévozott is az Origintd| (amit az onyu-
cég 2004 elején meg is sziinfetett), & megalapi-
fotta a Destination Games-t. Az Gj cégénél korab-
ban a koreai koprodukciéban fejlesztett City of
Heroes felett babaskodott, |e|en|eg pedig egy régi
tervén, a Tabula Rasa cim MMORPG-n dol gozelz

Garriot mellesle roppant extrém és irigylésre
méltd élefet él a tﬂz"érmi"iéibél, részt vesz kulon-
féle Grprojektek (példaul az X-Prize és az Grturis-
ta program) szervezésében, emellett fobbszor
meghogxk)nu mar a Déli- sar‘xov es iengeruiumuro
va! oz bcedn me|ye' is. Rengefeg reglseqe' és ki-
onl tob-

méir neki két oldalt ebben a cikksoro-
zatban. Azéta Mikamit a horror jatékok papdjo-
kent k:rﬂak szdmon, ami egész vicces, ha azt néz-
2ik, hogy rajzfilm alapt gyerekidtékok fervezésé-
vel kezdie o palyaiat. Emberiink ezt kévetéen még
szémos Resident Evil Fclymk:son és remake-en
munkélkodott, bér 6 volt az Gsszes epizod
rendezéje, fovabba 6 inditotta el a Dino Crisis és
a Devil May Cry (az elsé rész eredehleg Resident
Evil 4-nek késziilt) sorozatokat is, és volt némi ko-
ze (tandcsadéként mikadatt kozre] «az Onimusha
széria beinditasahoz is. Mikami iranyitasa alatt
késziilt még el a P.N.03 (Product Number 03), és
& vezényli a sokunk dltal vart Killer 7 fejlesztését
is, ami a dolgok 1efen dllasa szerint marciusban
Tk e

Mikami 1999-ben kapott komolyabb vezets po-
Ziciét, a Capcom akkor alakult belsé fejlesztécsa-
pammk a Production Studio 4-nek lett a feje, de
a P.N.03 bukésa utén (feltehetéen nem Gnszanta-
bol) le is mondott errél a posztrél, igaz még ho-
napokig a stodiénal maradt. Majd miutén 2004
joliusaban a Capcom Clover Studio név dlatt egy
Ujabb lednyvallalatot hozott létre Oszakaban, Mi-
kami is dtkerdlt oda, és ha minden igaz (felrop-
pemek letykak az 6ta Mikami kirogésarel, és ar-
1ol is, E ogy nem rendezhet tobbet, de ezeket a
cég eddig cdfolta) jelenleg is off dolgozlk bér a
stodi clny»losaba nincs beleszélasa, most is ren-
dezskent és producerkent tevékenykedik.

Sajnos ennyi fért a mini-sorozatba, bar még
mindenképp szereftem volna irni Hironobu Soka-
guchirdl, a Final Fantasy gufekok (8s sok egyéb)
megdlmoddjarsl és Will Wrightrél, a Sim soroza-
tok atyjarsl, de ismét hamara gl;b szembe,cn velem
a masodik lap c||cl mint azt eredefileg reméltem,
igy sajnos 6k mar kimaradtak. Végezetil még be-
mésolom ide az eredeti listémat azokrél a szemé-
lyekrsl, akik még szerepeltek volna a cikksorozat-
ban, ha mindenkiré| sokkal kevesebbet irok, igy
remélem nem lesz sériddés, hogy nem gondollom
néhany kedvencre, persze bizonyara igy is hagy-
tom ki jelentss fejlesztéket: Alexey Paiitnov, Ame-
rican McGee, Ashley Routledge, Bob Stevenson,
Charles Deenen, Chris Hilsbeck, Cliff Bleszinski,
David Braben, David Suunders, Dr. Greg Zes-
chuk, Dr. Ray Muzyka, Ed Boon, Gabe Newell,
Geoff Crammond, Hisao Oguchi, lan Bell, James
Walls, Jane Jensen, Jens-Christian Huus, Jeroen
Tel, Jez San, Jon Hare, Jon Ritman, Kazunori Ya-
G e e e e
Matthew Smith, Mike Montgomery, Norlyosﬁx
Oba, Paul Dcchervy, Peter Liepa, Raffaele Cecco,
Richard Joseph, Scott Murphy, Stephen Robert-
o B b Tl R s, T Gl
Warren Spector. Természetesen, ha elég nagy
lesz az olvasi nyomés, bizonydra még visszatér-
het a cikk par Gjabb Konzol erejéig a jo-

bek kozott egy ereJen holdjéro jarganyt is birto-
kol, és épitett két hatalmas kisértetkastélyt is ren-

v8ben.
Credo

Richard Garriolt most

Ultima:5.
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HOETL VEGAPTUR MEGKOSTOITK

MERCENARIES (LUCASARTS/PANDEMIC) (PS2, X)

A Full Spectrumot jegyz6 Pandemi kat mar tobbszor is emlegettik. A
kezdeti informaciok szerint valami jofaita kis akciéprogramot varhatunk, ami-
ben GTA jellegii szabadsag tapasztalhato, illetve o Koredt érintd haboriban
nem csak a destrukci6 lesz a 6 feladatunk, hanem a harcokban részt vallalé
nagyhatalmakkal szembeni viszony megalapozésa is. Ez igy elég kellemesen
hangzik, széval nem kellett sokat gy6zkodni magamat, uml(ar elem kerillt
PS2-re érkezet elzees verzid... egybél nekiugrottam. Ennek a vége az lef,
hogy tbb érés non-stop )eslie\gefes utén igen jokedviien dlltam neki a cikk
megirasanak. Bezony, bezony... a Mercenaries igen igéretes darabnak tii-
nikl A kezdetek kezJenen valomi rossz mindségii kamerdn keresztil lathatunk
egr foldig rombolt varost. Ezutén keriliink a fémenibe, ahol azutan én egy-
bdl el is inditottam a jétékot. A hérom katona kzili vélaszias (egy csaiszi és
ket ficko) utan egy repilégépen talltom magam. Gyorsan felszedtem a fela-
fanlott cuccokat (()fegyver grandt, elektromos ketyere), majd terepjéréstul ve-
tédtem ki a foldhaz igen kozeli magassagban repilé csotroganybl. Révid el-
igazités, azutén a ferep felfedezése. Ejszakai kép, egyelére sehol senki. A
grafika nem tinik rossznak, kilss nézetben denlemeﬁal a komyeket. Homaro-
son iilezérdsra bukkanok, bizios ami bizlos alapon a dzsip géplegyverével
megszérom a feltiing népet. Visszalsnek, szoval nem dontsttem rosszul. A lezarasban részivevs egyik katonai terepjaré langokba borul, azutan felrob-
ban és repit mindenkit, oki arra tartzkodott. Szép latvany, bar némileg szaggatott a nagy bumm. Tovabbhaitok. It-oft tizparbajba kerilok, de a végén
bejutok a bazisra, ahol megkapom els feladatom: el kell kapni egyel e?enseges vezetdt. Innentd kemény akci6 kovetkezik. Ellenséges terileire bezizds,
majd mindenki ledlése. A ha.cf”as |egvede|m1 lovegek kornyékst megtisztitom, a kozeli bunkereket kifistolom velik, majd robbantom az egész kocerat.
A megadott pasit begyuﬂom azulén meg |runy a bczls Nugycn tetszetds a Mercenanes‘ A lemnknul sokkal erdekeseb feladatok is lesznek a késsb-

iekben, de ami csiics, oz a z6ma. G vagy k egye felvehetjik (ha nagyobb jar-
gannyal rendekkezink, igy ckis Vvt fognok az euencelekre mint @ Halo katoni. aepo«anhumnk »ellopcerbe tankba, szinte minden megfalalt
jarmévet, rogzitett fegyvert hasznalatba vehefiink! Igazi habords angulao vér, azonban nem csak az akcién van a lényeg. D\p[omoclul\ug korrekinel
Le\l lenniink, men ha esetleg egy bardfi orszag seregét ritkitiuk meg, akkor elsszomi kozellenséggé valhatunk néluk (Iasd GTA bunduhoborul] Elme-

efiink egyébkent mas vszeloeﬁoz is feladatokért (ismételten lasd GTA), vagy csak gy lazan garazdalkodhatunk az tton... am igy nem fogunk pénzt
Kapr k.. s GTA), bl sysblént bven togy-cy oki varahfsckor A graks nogyon <28, sl Gy, hogy i
repeket |crhutunk be. A zenék megfelelsek, a hcngu{u' pedig oricsi. Képzeliétek el a GTA sorozatot, csak katonas/habords (omyezefben senialis!
Kar, hogy online médra nem latok esélyt az elézetes alapjan. Egyébként minden rendben volt a l(orongga| hibakat nem nagyon taldltom. Kicsit még le-
hetne fejleszteni a mesterséges intelligenciat (ami igy sem rossz), meg az idénkénti szaggatésokat lehefne eltintetni. Ennyi. Boséges fegyvervalaszték,
millionyi misszi6. EgyszerGen nem tudok nem szeretni egy olyan programot, amiben terepjroval gazolom az ellenfeleimet, mu\g mivtan oz tolzottan
lestrapalédot, divetem magam egy helikopterbe, am\be? raketakkal szorom meg a tamadok bazisat. Mivtan ez megvolt, grancmul intézem el @ bemoz-
dulo fank vezetsiét, és elfoglalom a helyét, ami el lehet képzelni, hogy milyen kovetkezményekkel jdr. :) Csipem az ilyen stuffokat. Varjuk szerefettel,
szerintem nagy siker lesz.

SHADOW OF ROME (CAPCOM) (PS2)

(Eredefileg a Sukoden negyedik részérd| okartam it értekezni, de sajnos  beérkezet tesziverzio mér  fémeni utén lefagyogatolt, igy nem
jutottam Iu?n karakter nevének beirasan. Pedig mar teljesen ra voltam izgulva a témara, még Miki bardtom harmadik epizodral irt teszfiét is
N iabvodion G S6css Sxironkbon; o icho. A haleod ressicg Ilfssids s v i Visond kapfunk s Capeortied iy b
szerefefcsomagot, igy legalabb személyes kedvencemrél, a Shadow of Rome-rél ismét irhatok egy keveset.)

Ugy tiinik, a jatek végre a megjelenés kozelebe jutott, hiszen semmiféle kivenivalot nem falaltom az elézetes korongon. Sem grafikai, sem a
mesterséges intelligenciaval kapcsolatos bakik nem cstfitjak az Gsszképet. Raadasul ez mar egy teljesen végigjatszhatd véliozat... bar a végé:
16l még azért messze vagyok. A kezdésben lathatjuk a Pax Romana ,fe.ef mikor végre nyugalom volt a Birodalomban. Azutan megu'snénik
Julius ,megkeéselése” (,Et tu Brute...”), és ezzel megvdliozik minden. Az intrikak megmduﬁl a szendtuson belil, a korabbi nyugalom és béke
szertefoszlik. A video egyébként vel|esen korrekt, u?onl(en) olyan érzésiink van, mintha o Gladlfort néznénk. A foszerepben két ember van:
Agrippa, aki a seregét Germaniaban probalia gy8zelemre vinni, valamint Octavianus, ki Rémaban prébél valamit fenni az 8sszeeskivés ek
len. O értesiti a huboruskodc Agrippdt is, mivel o hadvezér apjat vadolick a Cézér meggyllkolcsavul Innentd| kezdédik a nagyszabasi ka-
land. Germaniai csaték, lopake ogos feladatok, aréncban folytatott kijzdelmek, harci szekéren lefojtatott megmérettetések. A torténet nagyon
i6.... oz emlitet f6szerepldk mellet felfnik Cicero, Antonius, Maecenas... szoval mindenki, aki szamitoft akkoriban. :) A két f6hést kilsd né-
zetbd iranyithatjuk, am mindketten teljesen mas szisztémat igényelnek. Agrippa esetében a nyers erén van a hangsul Egyik keziinkben fegy-
verrel, masikban pedig pajzzsal indulunk meg ellenségeink iranyaba. Van védekezés és fokuszalas (befoghatiuk a célszemélyt). A halottak
utén megmomdo rorgyukm is felvehenuk Octavianus esetében a nyilt hurc nem ce|roveze'o, hiszen a fiatal fio mér egy kardcsapastdl is elvér-
zik. Ot iranyitva b az emberekkel, fitkos helyekre osonh k be, informéciokat, kulesokat szerezhetiink. Vele jon a
tipikus falhoz lapulés médszer, valamint a hétulral becserkészés és fojtogatas... vagy leités. Aldozataink ruhu|at felvehetjik, igy kevésbé hiv

juk ? mcgunkrc az érok figyelmét, ha a szendtusnal maszkal-

ganmk Az egész nagyon |opcfu Ami nagyon fetszik, az a
miltkor mar emlitett nagy vérengzés. A csaték soran Frocsog a
vérds nedd, amikor pec?xg keményebben odacsapunk, még fest-
részek is levalnok, A fegyverek kopasa szintén nagyon j6 dolog,
igy orokké nem lehet nalunk a kivalasztott kard/buzogany/sa-
tobbi, ré vagyunk kenyszenwe hogy idénként \ecsereﬂuk eze-

et.... kilonben azon vesszik észre magunkat, hogy pusztakez-
zel viviuk esélytelennek tiin uzde|murﬁ(e' A szeE reket meglo-
vagolva szintén nagyszerf hangulat lesz drré rajtunk, élvezzik
a kozonseg élienzését, és pusztitiuk az ellent. A grafika nagyon
szép, oz e|szuko| erdék homalyaban évatosan haladunk elére,
mig az aré lhaté versfényes napsitésben megal-
lithataflannak tinve trink elére. UQobblbun elesve egyébként
még a homokot is beleszorhatjuk tamadsink szemébe. Marha
61 A zenék igazi komolyzenei alkotsok, 6 halgatni ket. No-
o ik bkina it o o Sheadse bl Mo
mindenki kiprobalhatia, hiszen a megjelenés nagyon kézeli. Ka-
landra fel, az dkori Roma sorsa m\'J|iE rajtunk!
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STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO (LUCASARTS) (X)

Mér régéta esedékes ez a Star Wars kémyezetbe agyazot FPS. No nem
annyira, mint mondjuk az Alien-es Colonial Marines, ami sajnos teliesen el is
Uszolt az évek alat.. de azért elmondhat, hogy elég ideje vartuk a Hnnok
elovetelét. Mert hét a jatékban azokba oz esemeny:Ebe csppenhetiink be-
le, amik  Klénok hébordja c. film korszakaban induliok el. Barki, barmit
mond, az SW univerzum ragyogoan ki left falalva... éppen emiatt mozdul-
fom & egyth a Martintél kapott korongra, amit Vega cimbora példaul mar
most az év jatekanak fitulalt. Hatésos inditasként par rohomosztagos képé-
ben gysnysrkadheink, mikozben az Epizod egyEol/l(enobo\ megismert (vo-
lomint sflusilag a Hitmanbél és Freedom Flghters bal is divett) hangulatd ko-
rusok szolnok. A hideg fulkirozik a hétamon” cimi fejezetljétszsa utén
famenibe lépés, majd 0j stori elinditésa. Jopofa, chogy megszemléheiik
6ndn fe]lodesunkei A sok kis lon-gyerek kozstt mi is csak apro része va-

nk @ Ie\|es egésznek. Am wodcﬁ;/a jcrkalas helyett gyorsan felcsepere-
e b ok e, B s o,
Stilusaban ugyan nem a legszebb (fegulnbbu oz elézefes alapién), de érde-
kesnek bizonyul. Eleine megy minden o megszokolt médon... Laborus pusz-
titds mindenfele, mikozben mi egymagunk probalunk rendet teremteni a ka-
oszban. Bajtarsak hullai repkednek jonnek az ellenfelek, am szerencsére o
matiné nem csak ennyit nyiit. Egyszer csak Gsszeakadunk egy tarsunkkal,
aki onnantol kévet minket, mu}dg:;n még két csapatiag. Innentd tehat né-
ayen oszhaiuk o repked bogorokat, meg a bugyuta hangd droidsereget.
o s e b ol b
embereidet bizonyos bemozdulasokra. Amikor ugynms halvany kérvonalak-
kal berajzolva |c|?Kuluva valik volahol egy lehetdség (bomba, szamitogép
e, ki, Aot el el Suaie
a célszemélyre], Lkor lég igénybe venni o bal rvaszt és hoverjoid mér se-
rényen dolgoznak is a cél ergekeben Ez alopjaban j6l hasznalhaté otlet,
csat sokszor szémodra igen kevés tennivalo aLad Az meg mér csok cha
tfortan, hogy a feladatok Gsszességében igen unalmasak. Nos, ezzel el s ér-
Keztink o feszhverzio sszeqzéséhez. Grafikailag kicsit puritannok falaltom.
A sisakbon elhelyezett kamera nézete jopofa, bar igazabl teljesen azonos @
megszokott telies képemydvel (kilonbség a par informécies csik elhelyezésé-
ben van). Emberiink 6, i, aitét nyt, bombat robbant, valamint parancsol-
gat.... ahogy azt mar mondoliom. A robbandsok, lezerpurbo\ok impozan-
sok, azonban sem a karakierek, sem pedig a komyezet nem nyerte el maro-
el st Enl ot B b Ko 0 o At cat
mar szintén emlitetiem, kicst unolmossd valik a jétékmenet. Ugyan o pr
rom feléig sem értem még el, azért a folyamatos , kimegyek, bemegyek, lovk, robbantok” méka nem il e, Plsz még oz ellenfelek terén sincs nagy viﬁmms Kis robotok, nagy robotok, kis bogarak, nagy bogarak... ehh. Ez nalam kicsit
elvett o hangulatbel, ahog az olyan hibak is, mint peegud amikor egyik emberemet sehol nem taldltam. Visszomentem a palya feléig, ahol egy korlat mogé beszorulva szambazott jobbra-balra o szerencsétlen. Azt nem tudom, hogy sikerilt
bejutnio, de onnan mar le)m sem lehefett. Tobbnyire jo o mesterséges \me\lvgencru (legalabbis o bardti, mert oz ellenfelek elég programozotink fiinnek), de azért még elgfordulnak ehhez hasonlo bokik. A jétékmenet egyebkenl leegyszer(}-
siteft Halo, némi csapatmozgatassal. A felrobbant jarmiivek gépagyuit igénybe veheb;f életersnket felvahhenuk (ittis @ pajzs csyipn) safobbi.

Haaat. Kicsit csalodtom. Sokban mér szerintem nem fog vu?tozm megielenésig o Republic Commando, és ez nagy kér. Az uﬂugbo! nem sok fogja kiemelni ebben a formaban, maximum az SW univerzum mindent vivé marketinges gé-
pezete. Nekem legalabbis jelenlegi formdjcban nem sokat nygijtott. Utébbi |<||e?entesemme! csok onnyi o gond, hogy vélhetGleg ez mar o végleges-kszel verzi, No mindegy...

WENDEZVOUS WITH SQUAD

DISABLE

CONKER - LIVE & RELOADED (RARE) (X)

Asikor kiderl, hogy o Rare o Micosofhoz igazol, minden Dobas ulojdonos egyszerre hrdiltfel., Perect Dk, Banjo, nem uiosd sorban peclig Conker. Ezek a nevek hongzotk el legayolrobban. Vojon kapunk majd belélike Nem sokkal késébb kideril igen!
en éldott ezért a Rore neve, hiszen ezrek nevetiék végig Csipi Iesﬂ\eﬁ unna, .:ifr o kiromkode, hésisen éces/écesen héses mkusdl  meg azét i egyik legjobb (o nem a egjobb] ckt. s Conker végre isszatert Ugyon oz elszefesen sk egy éiszhotd

e%;a van, volamint egy vides a Live jaiékrol... ez is béségesen elég volt ahhoz, hogy egy jo hisz percig ne tijon el oz a vigyor arcomrl, ami @ bemutat Termintoros hangulatatol ? ent meg Gbrazatomon. Kedvenc mkusunk bal veliink van, méghozzd harcedzett
runukenl oki o nécinok olisztetet jétékmacik elleni borzalmas heioru egyik rszivee. Szegény mékusok sorra hullnok el @ Ryan kaz/egeny & a Medal of Honor hlette punmsza”us sorén, ami nem csak hangulatéban, de gmdhﬁ s | Robbondsok,

Iovldezs, huﬂuhmq(ek Fokozodik oz zgalom, ozufon hirelen nélunk oz rdnyics. re invit] minket,

56 nézetben haladunk elére, mokusunk fizi iy mér jobbon szemigyre vehefck. A kiolokits pedig eszmélefn! Bolyhos kis pofucskcqu mllenzw dagonyozés
o kipamy ke kel onnink, Conke iba ik oan valésgsnck, Egpsy v, min s, ok vere szrszl Sl nkben ly g, o Conke i sz mindi 16+ ktegribo ik, Hish az des e, keéryen megy mst s
beszc\ogulus, kromkods. Ugyon a poradicsomlé lte nem il rémiszi ebben o meseszerd, vicces kimyezetben, azért el tudom képzeln, mik lesznek o iey!mbblekben elég, ha oz Néd-es epizod hatolmas feksliciéra gondolunk. :)

N .. etobon i g ol Mchen i shogy & prgunbn 2o sl s E gy b ik k.. i, gy eyl Bk e, el ki oy bborb kel i
B e e ks e e e i A
e e e Ak g b el my g v
szerint van eltilozva @ 1e|ene' mikézben fohssiink mér kezdi morhara elunni mo-

6. A partraszallas sorén egy beitdrsunk leszakitott karral sétalgat, maid tolal egy
fe, 6t o mogiel  ioban o, B btz
egész, és éppen eltol olyan j6. Mar eleve vice, ha belegondolunk a 15 temaba: o
mokusok és |u'e|<muc|k cborticba. -] A Kiclokitss teljesen profi. Conker remek
kilolokjat mar emlitettem, térsai és oz ellenfelek szintén nagyon jel néznek ki. A
komyezet eleggé impozans, ahogy a robbanasok, vagy a tévé képemysién lecsor-

ogeld esscseppek,ileve a szinkén ezen megielens golybnyomok s, Osszességé-
ben tehat semmi pmblemul nem taldliom. chs szaggatds, nincsenek egyéb
ki hiémyossigok.. minden nogyon onok fiik.Egyedil kérdss, hogy a kil
crlbscrlntls Il bt lgie Hled
lesz hossz a szfori. Remélhetleg nem csak a Live mékéra élezik ki a Conkert. En
specil zereinék egy nagyon hosszi offine lehetséget, ami fels el lesz vieces
e, ool el Ex a gy s ez e S Ao
von egyéb més program is.

SpiiH0.

Bjtés Gabor
bajh:sgabar@;veemail. hy
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konzolos fBszerkeszté is a bérén fo szialhatio. December kilencedikére kedves
meghivést kaptom ugyanis a Sony- ,ﬁogy ha tri kedvem dgy tarfia, ugyan ugor-
londonba (fermészetesen a Sony kehsegen all inclusive), az SCEE oftani féha-
d\sm"usam, @ méltan hires London Studio-ba, és a tobbi europai djsagiroval kardlive te-
Kintsem meg o PSP indul programelhozatalé. Kt okérrel sem fuok volnavisszcfogri...

A repiloot rovidke, kabé ket és fél 6ra, és semmi érdemleges nem tortént alatta (még egy
6rva bombazo stewardess sem olélkodott @ gépen], igy csemege szlorival ezl nem tu-
dok szolgalni. Meglepetésemre Londonban elég enyhe idsjérds fogodott - sehol
rongés essfelhd, gy létszik mar Anglia sem a régi -, igy meglehetsen j6 hangulatbon
pattantom be egy lasszikus fekete londoni taxiba, és indulfunk meg malacvgiéban o
szdlloda fele.

Széllashelyemrd] sk annyit tudiom, hogy Hotel Soho a neve, ami szémomra azért so-
kot sejfetet, hiszen gondo\um sokan tudjatok - én is tobbszor irtam mér réla a kiilonboz6
Gl beszmolékban -, hogy a Soho London befvérosénak hires-hirhed: szérakoziat ne-

ayede. Gondoliam nem lesz volami nogy volumend o hely - méregdréga huxuslakoszély
mér csok nem bérelnek egy magyor foszerkesztének -, de ho azon o kémysken esz a ké-
15, este legalabb leszaladhatok egy kozeli striptease bérbo.

Nos, o hotel lhelyezkedésérél annyit kell o, hogy a belvéros kézepének o kézepén
volt, mintha mondjuk nem is @ Vaci utcaban, honem inkébb @ Vérosmarly téren szélllom
volna meg. Ha jol olvastam az intézmény favaly nyitotia meg kapuit, igy el tudjatok kép-
zelni, minden vadidj volt, csillogott villogot, mint a Salamon fake, elészor azt hitlem, rossz
szdllodsba mentem be... e nem, o recepcién olyan széles mosollyol fogadiok, mint ée-
femben folén még soha (,Ohbh, from Sony, welcome Sit"), és megkérie, hogy egy kel
lemes csésze tea térsaségaban ugyan foglaljak mar helyet a szalonban, amig elkészitik
a szobamat.

A szalonban toltstt 15 perc leginkabb csak 6mulassal-bamulassal telt, mert olyan gys-
nybrien és izlésesen volt berendezve, hogy nem hittem a szememnek. Kortyolgatiom a fe-
& és azon morlondiroziom, hogy egy ilyen ulramens szallodabon vajon vannok lepuk-
kont szobak is? Vigil megielent egy boy és felkisért az ctodik emelefre, mikszben a lf
ben megjegyezte, hogy remek h‘oiasban lesz majd részem.

An hogy lassan, de biziosan mi is Eurépéba tartunk, ve%ve oz egyszeri’ magyar

Nem egy csillagos szalloda...

Hat, nem hozudott. Benyitottam a kecoba és egy kicsit meg is szédiltem o latvanytol,
ugyanis egy minden szempontbol extravagans szoba fogadott, hatalmas francioggyal,
plazma Vevel, csiliill zuhonyzss-kados firdészobéval s egy gyénysrii ponorémét pre-
zentdlo éricsi ablokkal. A Sony komolyan kitett magéért, ez nem vitds. (Megnéziem az
arakat: az a szoba, amiben én lokiam volt @ \egu!csuib kategéria - 270 font / éjszaka =
94500 forint. Szééép!)

Aznap este o ~e\,es djsigird brigad (kb. 80 ember) még egy nagy kizss dssznépi Sony
vacsordra volt hivatalos. Az elegans éfterem elég messze, a szélloda uicsjéval szemben
volt, igy kb. 1 egész percet kellett gyalogolnom - ez is elég profin ki volt faldlva. A vacsi
szofdon indul, meid @ korlilon ftalfogyosztasnck héla szépen lossan oldédott @ hangu-
lot: végill persze megtalaliok o hangot egymassal a lengyel, horvat, szlovak, hollond, svéd,
dén és még ki tudjo mifdle médioguru brigédok...

18

Mielét eseleg lenne egy kedves olvass - mert minden évben van -, oki megjegyezné,
hogy ez a Martin milyen egy biidss kocsog, mert kéretlenil veri o mellét oz utazdsaira,
szereinék rémuloi, hogy ezek o beszémolok nem ,gizdézé” széndskkol Kszilnek. Egy-
szerlien csok létiatni szeretném veletek, hogy mi o helyzet ma Mogyarorszagon a konzo-
los djsagiras bizniszének fronfian. Egyszer szivesen elmennék egy Nintendos rendezvény-
e s, de mondjuk meér cbban is iegyezné, ha legaléb feszféiskokt kopnénk idében @
Nintendtdl, nem pedig a sokszor 2 hét kséssel,nagy nehezen befus bl peldanyokbol
kéne imi a cikkeket...)

Ma’;nap reggel 9-re kellett a stidiéba menni. Ismét komoly megerdliets séta elébe néz-
tem, mert o i\ud\szu”us a hotelts] 2 utcanyira volt, és ezt a 7-8 perc sétdt is o csoddla-
tos karacsonyi diszbe Glidztetett Oxford streeten, London leghiresebb bevasarlo utcéjan
kellett megtennem.

A stidio egy kisebb melskutccban, egy 5 emeletes ful tveg irodohszbon van [az egész
a Sony-4 persze], Az elécsamokban a szoksos fogadépul feldisziet karéesonylo, két

Itt folynak a titkas PS2 fejlesztések

mosolygbs kiscsai, s a nyolovan tjsagird fomsril. A olok melet PS2 éllvnyok, épp Black
Monday fut o gépekben. A folokon arany, ezist é plotina lemezek: o kilénbészs PS2 ja-
tékok debitlisanak, 100 ezres és milis fogycsénok éfe. Az ossiszlensek gyorsan 9
csoportba oszijék a népet, mindenki kap egy létogatokartydt a nyakaba, én a nyolcasba
Kertlk egy mossziv skandiné brigéddel - &k volok o egnap est vocsora legntenziveb-
ben és ngungombbnn ialozs karakierei, laiszk s  efikan, hogy nemrég fekichetek
le -, ominek feleiébb &rilck, &k legalébb 6 orcok, nem Gy, mint o két egérarcd, riach
ebrézot indiai (2) sréc, vogy a 15bbi,  sok konzolozssba (2) belenyomorodot, eszmélet-
lenil gykér madon ellz5t, igénytelen, kockafei konzolmskus (Mar az E3-on s fobb-
szor Eeln‘jm ez a karaklercsoport - tgy latszik o sok jaték kiszakifjo oz embereket a nor-
méls dlebal, és ehisz kel egy cllemaliv vilégbo, ohol ezek o kindit bokolengel nodré-
gok és @ kszépkor ledenkabéiok a divt, megspékelve némi ziros ,nemecsek frizuraval”
~ persze ofthon 3 PS2-e meg 2 Xbox-sza von, és egy 5 Ghz-es PC+e AlomRodeon
1982555 videokértyval, mindent fud a jétékokrdl 6 évre visszamendleg, 200 ezer forin-
tos fényképezvel és 500 ezres videokamerdval (ez bizfos céges :) érkezett a bulira...)

Bea Eﬁbe, fel 0z ls3 emeltre. It van o nagy térgyaléterem, ahova mindenkit beterelnek.
Pontban 9 érakor Phil Harrison, az SCEE egyik féguruia kezd a PSP bemulatct,

PH régfdn azzal indit, hogy ez a nap nem a PSP valLaIn arardl, nem a technikai para-
mm.ml s nem 0 megiknds i fog sz, mem oz e s ks, ami

o keszil. (Melle 486ra

e esedekes Tokidbon... Valoki bekem‘Im igaz-e, hogy nem lesz 13bb, mint 200 ezer
PSP az elsd nop. A vlosz: igoz. De fovabi 50 ezer is kiszallihats o kévefkezs napok so-
rdn a boliokba, igény szerint noponta tebbszér is! Az ok: amig o PS2 Kinaban készil , 6
meglermelsbe’, oddiy o PSP Tokid mele,lopénban szerek sze..)

lcczr i sz el mi o PSP. Nem egy G, hordozhat jétékkonzol a fobbi

k6zdtt, ahogy ezt sokan hiszik, és ezen tévhit miatt ugyanilyen sokan hi-
bas kove!kLez?eleseke' vonnak e a gépril. AFSPoSny s cfico e
rint

Mmlem ea? Horison ol padéul oz Apple Pod\ura ésmés, nyvgo?on rendkwi swke
res hordozhat kitykre (komerakra, DVD \eprszokva, mobiltelefonokra és PDAkra), ami-
b3l egyéreimien adeédik csok o hilye nem végia e}, hogy o Sony o PSP-velnem elsor-
ban o orore s réege cilozzo meg,Fonem ool 44, ey raukind o
hi-tech, sokréti, j6tékra és még sok-sok més hasznos és szérokoztatd célra haszndlhaté ké-
2 szlékre vugynak A PSP+t utazasra, ebédidare, kavészinetre, két targyalds kozé, o
firdskécba, o WC-e, vogy a noppal kenapéin fefrengéshez ajénlck  fehét bérhovs
mL az embemek kedve szofyan egy pdr perces, végre valédi 3D-+ haszndls, mindségi
jtékral
 ondo g syt o ik otk e 3k bl o Basho b lhogy
4 fogalmazo)ply on the move” (ogy vlomi hsorle), azoz mész s ftzof, vogy
mész és wammf mész és képeket nézegetsz, vagy mész és zenét hallgatsz.

Phil Harrison szerint a PS2 eselében - és ez szémomra érdekes markeling megkszelités,
‘mert a Killzone feesztsitd] is pont ezt hallotiom, hogy @ Sony emberei arra kérték oket, ne
legyenek ol hossziok o pélyck, mert egy dilag, nem harckore gamer o felmérések szerint
nem akar 2 érdt sz*rakodni egy menettel - a , session based” jétéksflus volt az alapkoncep-

Gyiilik a nép a PSP prezentacidra

ci6, azaz nekiltél, nyomtél egy pélyt, ami tariott fiz percig, vogy egy érat, azin mentél a
dolgodra. A PSP-nél ez feljesen més szinezetet kap, ugyanis ift a , short bursts” rendszert ki-
vanjok bevezei: van 5-10 perced a buszon, jatszol egyet, azidn csindlod  dolgod.

A PSP f6 erdssége az eszméleflen technikai tuddsa mellett (arre kilon felhiviak a fi-
gyelmet, hogy ha lehet, ne a monitorokrol fot6zott képet tegyék maid be az Gjsagirok
a maguzmim{bu mert o PSP képe sokkal szebb, mint amit a monitorok kozvetiteni tud-
nak) o WiFi fechnologia. Ez egy olyan vezelék nékili kapcsolédasi msd, mint mond-
juk o Blue-Tooth o te\b?onuknal de sokkal fejlettebb mf A PSP tulajdonosok ennek
segitségével konnyedén Gsszel up(salhanuk majd gépeiket akar jatekhoz (szinte min-
den egyes bemutatott jatekndl elsdrendis fomnsségﬂ amultiplayer, egyenértékii
single moddal), akér adotcserhez, vagy barmi mshoz. Szintén komoly |Je.osegeke~
tartogat a szabvany Sony memory shck{u}sznu\uw A fényképezogéppel / kameraval
régzitelt képeket vagy videskat vissza lehet nézni o PSP-n, kedvenc zenealbumaink is
lfémek a kértyékon, & ha jobban belegondolunk, o memery sfick egy halom més ér-
dekes lehetdiséget is hordoz magéban - Harrison mosolyogva utal arra, hogy a stickok
o egyre kedaibb, mér az | Ghos kirySke s nagyon bordh dron odkah & v
re, oz eurdpai premierre valoszinileg oz 1.5-2 GB-os stickek is e\ﬁer\edﬁeL lesznek (o
jatekokat / filmeket tortalmazo specialis, jelenleg masolhatatlan Universal Media Disc-
ek ha ol tudom masfel giga kériil vannak - ennél tbbet nem szeretnék segiteni, gon-
dolkozzatok...).

A bemutaté tovabbi részében Harrison bemutatia a PSP meniirendszerst, ami valomi esz-
me\enml Kirély: olyon, mint oz Apple Mac-ek menije, kis, elegans ikonokkal, gyorsan

qathatd f5 és almenikkel. (Megmutat egy érdekes Lmkc\c! aPsp mnnup»«ek hattere @
bedlhon el figgoen oz vszokokhoz igozodvo vllozk.Szerine ez, ot Anglcbon
nagyon hosznos, ugyonis élkanddan sz°r id5 von, oz ember néha czt sem fulc 652 vor-
e vagy fovasz.... ) Van a meniben egy izgalmas ,média megosztas” menipont is, amikor
volok ere rékércez, emberink sejelnesen megiegyzi, hogy a PSP-vel o fovben leheis
s:g lsz s aduksemm, k\ogy ho va|akmek nincs <15 o, sze koprso-
g0z

dat cserelhemeL (hogy ez mu |e\em csak hppe\m mduk talan lehet mojd ke»en egy jo-
tékkal nyomulni két gépen, vagy esefleg az adot jaték kiprobalhato demojat dtoltenid).
(Harsany réhages kiséri Harrison azon forténetét, ami a jopanban divatos ,gombkiosztds
cserével” kapcsolatos: oft ugyanis - mint azt a JAP NTSC jatekok ismerdi ol tudnak - fel
van cserélve oz X és o O funkeidjo, ergo a O a ,Yes", az X a No'. Nos, ezzel kapcso-
latban gurit Phil egy vicces szforit, amikor is Tokiban egy éfteremben egy Sony bulin ke-
reszibe tett ujjaival felmutatta oz egyezményes Playstation X" jelet, miszerint ,mehet” o

olog, persze ez visszafelé silt el az emlitett okok miatt...)

Harrison elmondio, hogy a PSP fejleszirendszereke nem egész egy éve kapick meg o
csapotok, és ehhez képest eleg 6l holadnak o jetékokkal, ergo a PSP egy rendkivil kén-
nyen programozhatd masina. Be is mutat egy ilyen fejleszidrendszert (Iasd a képet: a fete-
jén a kis ,ontenna” o Wi-Fi Gsszekitetést biztosifa], mert o kovetkezokben a jatékokat
ilyeneken fogiuk kiprébalni. A dolog annyitjelent, hogy van egy szémitégép-szeri masi
no, amihez hozza vonnok kiive a PSP, igy a jeiékok jelenleg még nem oz UMD-krdl jon-
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PSP FIRST LINE UP

Az elss jétek, amit kiprobalhatiom az F1 volt, 2005 joniusaban érkezik, és
ezlesz az els olyan gome, amelyben benne lesz oz j térokorszagi GP. Iit fo-
poszillam elészsr, hogy az a ks héles” iz, ami a PSP bol sarkéban von
rem oy hngairt s nem s gomb - az oft egy igen finom analg karl

Maga a jaték minGségét tekinive a PS1 és a PS2 kozott van. Rettents gyors,
egyszer meg nem uku &5 Gsszességében igen fefszetds. Az iranyitdsa felje-
sen finom, tudtam menni gy par kért, hogy az ton is jrtam, nem csak a ka-
vicségyban, :) Természefesen benne lesznek  hires csapatok és a piléidk is.
Vol egy jdpofa dolog: amikor kimész a séderre, bebarnul a kocsi kereke, ami,
ahogy Gjra a betonon repeszfesz, szépen lekopik feketére. Akar 8-an is tolhat-
ok muliban.

A kdvetkezs dltalam is, meg a csoportban tartézkods skandingv csavok sze-
rint is - vitén felil - o legkomolyabbnak itél jéték o Ridge Racer (japanban
Ridge Racers). No, ez tényleg bitangul néz ki (fll 60 fps, vllamgyors, eszmé-
letlentl siman fut!)! Egyértelmien PS2 szinvonal - talan nem illik ilyet monda-

ni, de ha a tobbi \u?'ko' egy évig fejlesztetiek, akkor a RR tgy néz ki, mintha
erre kéfszer annyi ids lett volna! ;) Ujdonsag benne a gyorsito Nitro Drift
System, és ezen belil a nitro-trizkksk hasznalata-alkalmazasa (pl. 360-720 fo-
kos drif]. 8 jétékos muliizhat benne. Alapia a normél World Tour méd, de na-
gyon fontos a Custom Tour méd is, ahol be tudod llitani, hogy hény percig
fortson egy fora. Miért j6 ez2 Ha pl. 30 percet kell varnod egy repiilstéren az
aiszallasra, bedllitasz egy 25 perces firdt, a gép meg Gsszerakja neked a pé-
lyékat! 24 palya (Gjok és régiek), 50 kocsi (20 szinben). A bemutatén oft volt
a game japan pmJucere, te:E'mek lothatéan nagyon fetszett a hangos lelkese-
dés, amivel értékelfik a jatékat. &r8 szjjol fogott kezet mindenkivel a vé-
gén. (Tudni kel hogy a skandinévok végig olyanok volok az eléz esti piélés
miatt, mint o zomblﬁ csak a Ridge Racernél ébredtek fel. ;) Lattam még itt egy
vadid] japén PSP magazint is (1, cimlapjan  Ridge Rocers-szel. Komoly - még
ki sem jott o gép, de Gjsagjuk mar van...

k a Wipeout Pure volt. Szerinfem ugyanaz a szisztéma,
mint PS1-en, talan minimalisan szebb. A framerate a R utan kicsit gyengébb-
nek tint, de azért 8l utoit. A jétékkal kapesolatban kiemelték a |e)aﬂ\elo adat-
u”omnnyokm ami G fegyvereket, zenéket, 6j hajokat és 0] palyakat jelent. A

fejlesziok szerint a letsltések max. 3-4 megasak, igy mindenki szémara kon-
nyen elérhetek lesznek. Van Time Trial (idére), Free Mode (szabadon a meg-
nyitott palykon), Single Rac. (egy pélya), Tournament Mode (karrier mod) és
Zone Mode (ameddig jutsz). 20 Gj zene, zenék hasznalata a stickrdl
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nek. Elmondja még azt is, hogy a PSP és a PS2 jelen
allos szerint BIZTOSAN nem lesznek kompatibilisek
\assal, de fermészetesen a jovoben jonnek majd
olyon jéikok, amelyekndl ki lehet majd hosznlhi az
U35 sttt o k1 qép kozdt
A DVD lejétszasrol és a kiegészitokrdl Harrison ozt
o, hogy még nem nyilctkozher, de a nogysebessé-
g6 USB port sok mindenre ad lehetcséget ol kameral,
Az MP3 ljétsztsal kapesolatbon még elmondio,
hogy a PSP egy audio / vide ,médiacenter” is
b ehit ehasggink oz mosd st epekvidage
zanék osszeilleszésére, szerkesztésére, egyfojta vide-
oklippek készitésére. Megeli o kilgnssen sokfdle e
ot lehetésige, melyek ozt paldaul ,nyeli cso-
magok” is lesznek, azaz egy-egy jatékhoz le tudjuk

A negyedik jaték a Football (munkacim) volt. Szinvonaldt tekintve ez az el-
56 PS2-es TIF-hez dll kizel — semmi gond nincs vele. Szamomra egy bazi nagy
érdekesség volt benne, a ,pontszerzé méd”. Ez annyit jelent, hogy nem mecc-
set kell nyerni, hanem szépen kel jatszani, amire a gép pontokat ad. Ha ibl
eselezel, golt sz, pluszban szémol, ha felrigsz valoki, elveszi @ poniof. A jé-
ték egyik legfontosabb funkcidjo a megnyithaté extrak lehetdsége. Minden
yert mecs, minden mogas poniszém, kilénleges kombinéciek (5 gol egymes
utdn, 3 nyert meccs golbekapas nélki) kapsz valami extrdt: 4j csapatokat, 0j
stadionokat. Mit az latszik, itt sem a 90 perces nagy meccseken van a f6 hung»
sily, hanem a révid meneleken, oz extrék megnyerésén.

Otsdszérre az G Ape Escape jatékot, az Acudemy t lathattuk. Ez a stuff
mlmdmkeppen 44 minijaiek [smg|e + mult) Gsszessége. Kung-, palcikaval

gyiméles-felszirds helyes sorrendben, mojomszémialés (fuinak o majmok ét o
célvonalon, annyiszor kell gombot nyomnod, ahény éimegy — van, amelyik
visszafordu! ), van, hogy balrsl jobbra fufnak, van, hogy fordiva ~ KOMOLY-
SAG! 1), bikavadités, air hoki, bivérkodas, farzan-lengés. Szerintem ez egy
rohadt i6 kis game, hiheteflenil szérakoziafo minijatékokkal, de full ron, fi-
zenezerért nem venném meg. Ezt kéne a géphez adni, tuti siker lenne a masi-
nal

A WRC kovetkezett. Haaat, mit mondjak: egyetértettiink a skandinav gyere-
kekkel abban, hogy ez igy ebben o forméban elég gagyi. Szemét irdnyits

(tabbet voltunk az arokban meg a fak kszétt, mint az Gton), total p»xeles PS1
WRCT grafika. Térésmodel van. 8 jéiékos ,ghost” (csok ,szellemként” létod a
tbbieket) multi van, letslthet tartalom lesz. Nekem nem okozott fil nagy él-
ményt ez a stuff.

Hetediknek a Fired Up cimi jatékkal nyomhattunk. Jobban be tudod Iéni o
kategériat, ha azt mondom: Twisted Metal. Autok, teherkocsik, buggy-k, tan-

Kok egy vérosban, ohol mindenki egymést lovi. Ugraték, felszedhels fegyve-
rek, elvallalhatt kiildetések (szedj 8ssze idére X ladat, 16 le idére Y ellenfelet).
A szlori mod single playerben nem hiszem, hogy @titd revoliciét hoz majd, el
lenben mulfiban, akér nyolcon egyszerre frenefikus @ mokal Ujdonség, hogy
beszéllhatsz agyikba, melyek stratégiailag fontos helyeken vonnk magoslo-
tokon), és innen |6heted amagy ,nevets harmadikként”  tébbieket.

majd kapni a sajét nyelviinkhoz tarozo kiegészitést (nem tudom, hogy magyar lesz-e, de
remélem igen

Ugy nogy lialanossdgban a bemulatd uién az  benyomasom, hogy a PSP-vel kapso-
tban még egy csomd izgalmas dolgot homély fed és fitoktartas vz - o gép lehetdségei
igen gk, de folin még a Sony sem s paioson, hogy o excben mien opciskal és

riérckkol lesz bévihets o kis masino. Ugy érzem, egy holom ,refet” dolgot / opciet
Eem kiok, omiket majd csak a premier utan fognak bejelenteni!

PSP megienésehr o eligSony mosink Kzt o lgersebb induls it og st
tolni: 9 |nei lesz kophatt & elérelcihatslag Eurdpaban oz elsd ksrben. Ezeket pmbalhmmm
ki a késabbiekben. (Egyszer i veMEmA mm%ve\yen uaHmm kia hMﬁ\ o kmelkem \mn(

jodott: egy hatalmas, lokkal, o del,

.enkem 3 19 22"0s bl fnpos 26 monitor, PS2, Xbox k), oz usﬂuh}kon onime, man-

fele fgurck, ckkok hegyekben - ez vol az eqyik fefeszi észlg. Egy emellen
o |ulekol il B s Kopkom & fipkipest, hib Fuzirok vl ks ik, do
két kattntés utdn rém szoltok, hogy toljom el a biciklit & meniek  csoporfom utén...

A nyolcadik jaték o Hot Shots Golf vol. Teljesen ugyanaz, mint az ismert
PS2-es széria. Szép grafika, nyugtaté, kénnyed jatekmenet jellemezte. Van
benne karakterfejldés: kitartd jatékkal kifejleszthetsz egy cstcs golfozét, aki-
vel azian Gsszemérheted a tudasod a tobbi PSP tulaj jétékosaival. Ha multizol,

9) tok a golfot, mindenki a saj n, igy nem
J stolsére varnil Nagyon ebas a kércibhos Malch Ploy
mod, metyben az egyik it, a masik nézi, de a néz5 mindenféle zajokkal-zre-
jekkel zavarhaiia o mésik koncentrélésér... :) Ezzel a jétékkal is szuper jol el-
voltunk, @ mésnapos svédekkel legalabb fél erat rohagtink egymds tésein.

Utoljéra a Medievilt lathattuk. Az Gj PSP epizod 10 éwvel a legutabbi jaték
ulan indul, Visszatér oz egyszer mér lenyomot fogonosz, és vele egyit Gjic-
éled tigyefogyolt hésiik s — fejében egy apro dzsinnel, oki folyamatosan po-
fezik keztudofton néma (nincs olsé élkapeso, ugyeber lovagunknak. A etk
grafiksja szerintem valohol a PS] tudésnak hatérén mozog ~ szép, de sem-
mi extra a korabbihoz képest. A framerate még elég gyatra volt, de a fejlesz-
16k szerint ezen még sokat csiszolnak. 72 6j, Tim Burtonds karakter, 18 palya,

8 minijéték (ha csok 2-5 perced van a j6tékra). A stuff zenée valami egészen
szenzaciss, nagyzenekari munka - alig hilem el, hogy amit o fejhallgatébol
hallok, az & PSP-b] jén. A game sfilusa harcos-gondolkodés-ugrélés - a fej-
|eszl5k definicidja szerint.

A fira végén visszatértink @ nogy targyaléba, és kaptunk még egy kis meg-
lepetést: révid trailert mutattok egy szuperitkos, mé Ee nem jelentett PSP ja
oéEhbl, a Pursuit Force-bol. Rendérautok széguﬁoztu k, akcishssok |
déztek, valoki motorozott - és nem engedték, hogy fotozzunk... :) Fejleszti:
Ghosthuntert elkévets csapat!

gy telt tehat ez az egy nap az SCEE londoni féhadiszéllasan. Szémomra na-
gyon tanulsagos prezentacié volt és remélem, hogy ol érthetden at tudtom
nel‘(llekkudni azta PSP életérzést”, amit @ bemutatén nekiink, jsagiroknak su-

alliak.
gEgyénelmGen latszik, hogy a Sony nagyon komolyan veszi a PSP kérdast.
Nem ,csak” egy kiemelkeds SRl jatékgépet akarnak a
kezinkbe adni: nksbb egy hordozhaté MP3 lfetszst, kalkulefort, személyi
menedzsert, qudio és vided szerkesz16 masinét és még ki uja héry jelenleg
még be nem jelentett, pontosan ki nem dolgozott funkcioval }elvenezen 526
rakoztatd egységet".

A PSP naprakész. A PSP fejleszthetd.
A PSP bévithetd. A PSP a jové.

(Csak zérsjelben, ide a végére. A buli végén oz egyik dan sréc eléhizott egy
Nintendo DS+ a zsebébs. Egymés mellé tetiik a két gépet. Tényleg, minden-
{6l sgeméisig nélkal &g és T o ket kozsh a kolopbeég, o PSP fovéra. A
DS gy néz ki, mint egy 6cska frécesontott kvarciatek o '80-as évekbél, amin
Né4-szinti atekok futnak. Aranyos, kedves, mint minden a Nintendstél - de
a PSP killeméhez és tudashoz egyszerden nem mérhet6.

Martin
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TORPEK HABORUJA:
NINTENDO DS VS.
SONY PSP

Jb estét, jo szurkolast minden kedves nézénknek, aki
itt, a 576 Box Klub képernydje eldtt kivanja fartalma-
san eltdlteni szombat estéjét. EG a somyitot, csipszet,
dtizzadt izompolét, stb., mert hamarosan az éviize
mérkszésének lehefiink szem- és filtandil A Tokyo Ga-
me Show-n készilt riportunkban mér emlegettik  ks-
zelgé Bsszecsapast, de egyértelmd volt, hogy akkor az
ellenfelek még csok épphogy kostolgatni kezdiek egy-
mast. Most viszont eljott a nagy nap, amikor a két tor-
penbvési brias egymasnak esik a ringben, hogy el-
déntsék, ki a Jani a zsebkonzolok piacan!

LEEET’S GEEET REEEADY
TO000
RRRRUMBLEEEEE!

A piros sarokban a cimvéd, a veretlen és mindeddig
verhetetlen nehézsolyd bajnok, o mifaj korondzolt kird-
Iya: Nintendo! Vele szemben, a kék sarokban kihivsja,
aki ugyan még zoldfilinek szémit o hondheld ligaban,
a konzolpiacon viszont mér kétszer is kiporolta a nagy
N fenekét, a videojaték vilag Golidtia, a szupernehé-
s0lys Sony! A meccs tétie mindkét kizzds szémara ho-
talmas: a Nintendo az ,ofthoni” konzolhabordt mar ré-
gen elveszitette, amennyiben a handheld-piacon is elve-
szifi dominans pozicisjat, knnyen lehet, hogy a SEGA
sorsdra jut, és mezei szofiverfejlesztéként tengetheti to-
vabb életét. Azonban a Sony sincsen sokkal iawebb
helyzetben; a szorakoztatdelektronikai orids legtobb
iizletéga oz utdbbi években masszivan veszteséges, és
a profifianak nagy részét adé videojaték-piacon egyre
komolyabb tamadasok érik a Microsoft részérdl. Sony-
ék tobbek kozott azért kivanjak megszerezni a Ninden-
do mindeddig ,sajdt” piacat, hogy anyagilag fedezni
tudick a kévelkezs generaciés konzolok kizét vérhatd
6ldokls kizdelmet. Réadésul az Apple i-Pod MP3-ejét-
s26ja okkora siker az USA-ban &5 Japnban is, hogy a

Akihabara az otaku allomas

Sony komolyan fenyegeive érzi magét a hordozhats
zenehallgatas feriletén, ohol pedig az elss Walkman
megjelenése 6t (70-es évek végel] dominalt. Nem vé-
leflen, hogy a PSP képes filmeket és zenét is lejétszani:
a Sony széndéka a 2. sz6z0d Walkmanjének megal-
kotdsa volt!

A két bajnok-jeldlt, a Nintendo DS és a Sony PSP ali
fiz nop eltéréssel jelent meg Jopénban (december 2, i
letve 12). Erdekes modon az NDS Amerikaban debii-
talt, még berben, de azért mindenki visszafoif
lélegzettel varta a mindent eldonts tokisi premiert. K-
[8nsen, miutén vilagossa valt, hogy a két konzol ks~
2t arrés joval kisebb lett a varingl, mindsssze 5000
yen (10000 ). Figyelembe véve, hogy technikailag a
PSP legalabb egy generaciéval van ?é’iL..ebb az NDS-
nél (oz elabbi kb. a PS2, mig az utébbi az N64 szin-
vonalén dll), ez hatalmas mélyités a Nintendénak.
Persze az is egyértelmi, hogy a Sony jékora veszteség-
gel ad el minden egyes masingt, valészinGleg ezzel is
magyarézhaté a rendkiviil korlatozott szamo elss szé-
ria: csak mintegy 200000 példany, az NDS 500000-
es darabszamaval szemben.

Nem csoda hét, hogy az 576 Konzol helyszini fudé-
sitoja (szerénységem :) kells izgalommal indult dtnak

e o sl AlTbarcho hogs et
szemlélje oz els6 menetet...

Az utolsg smimitasok A &

NINTENDO DS: GYENGE
KEZDES UTAN EROS
FOLYTATAS

Fecionan berclon cltie ne elfam ithcooeen
b3k o Nivianda DSHEL NG per it e
velném  Ninfendét, a GBA-t példéul anno @ megiele-
nés napiéin megveltem, és azéta is gyakran eléveszem,
dea Teklo Game Show utén gy éreztem, nemigen
righatnak labdaba N64 szintd grafikéval @ PSP mel-
Jef. Egészen addig igy gondolkodham, amig a megje-
lonss ol pér. nccpe Gtemben léssdr kirébalhor-

tam egy reklameelal kidllitott NDS-t Shibuya-ban. A

rajfa fut jéték a Sawaru Made in Wario volt, ami az
Eurépaban is ismert Wario Ware Inc. NDS-re irt foly-
tatésa. A ,sawaru” sz6 jelentése ,érintés”, ugyanis ez
a jatek telies egészaben a gép érintéképernyjét hasz-
nélia, a gombokhoz hozzé sem kell nytini. No kérem,
Wario 8t perc alatt eladta nekem a Nintendo ¢ iidvos-
kejét! Ugyan a cég emberei allandoan haitogatick,
hogy nem a grafika meg a hardver szamit, hanem az
djszer( jatékélmény, de ezt az Gtszazadik Pokemon ja-
ték utdn mér némileg szkeptikusan fogadja a nagyér-
demii. Az NDS azonban megadja, amit igér: az éri
16képernyds Made in Wario egyszerGen zsen
bahagyhatatlan, és semmire sem hasonlit, amivel ed-
dig jétszotiatok! Aki ismeri a Wario Ware+t tudja,
hogy egy roppant dtlefes és mulatségos minijéték gydi-
teményrdl van sz, ahol 8t masodperc () alatt keﬁ tel-
jesen agyament feladatokat megoldani (pl. macskasi-
mogatds, orrpiszkalas, s Sawaru Made in Wa-
rio is ezen az elven mikadik, viszont az irényitas felje-
sen 0 tavlatokat nyit meg a jatékban. It mar nem csak

ombokat nyomogatsz (mint minden més videojték-
il e e A e
rozol, lufikat pukkasztasz, uborkét szeletelsz (komo-
Iyan!), néha még foini is kell a képernyét! Egyszeriien
hiheteflen, mennyire véltozatos és szérakoztato az él-
mény. Elég legyen annyi, oz dltclom eredefileg par

o

Estére megnott a timeg

Dragaszagom

percesnek szant j6iekbol 1obb mint fél éra lett, tovabba
elhatéroztam, hogy szillinapomra meglepem magam
egy Nintendo DS-szel.

gy esett, hogy december 2-an reggel 6-kor a enyké-
pezégép el némi pénzmaggal is felfegyverkezve
indultam Gtnak, hog?y n:muiu lehessek az 0] jatékgép
e o SLITEEER

i
csond honolt, ami nem volt 16l j6 jel, hiszen dltalaban
egymast tapossak az emberek. Persze hétksznap, kora
reggel volt, de mégis... En mindenesetre rogton az
AsoBifCity felé vettem az minzt, ami szokas szerint el
ként reggel 7-kor férta ki kapuit az NDS-re éhez6
vasarlokizonségnek. (Tudom, sokan Ggy hallottak,
hogy az AsoBitCity bezért, de azéta mér kinyitoft két
uoﬁelyen is!) Mar az alloméstdl nyilak, tablék és bolt
alkalmazottak terelgették a népet (azaz engem...) a
megfelel iranyba. Az izlethez érve eléggé meglep

Kihalt allomas
tem, ugyanis csok mintegy hosz-harminc ember allt
sorba, ami azért messze nem oz a hisztéria, ami
egy 0] konzolt Akihabaraban kisérni- szokott. ;?eg
annyi, hogy egy héttel korabban, a Dragon Quest VIl
(PS2) megjelenésére dtszor ennyi ember vart... Persze
a6 oldala oz volt @ dolognak, hogy igy nekem sem
e e s T ssasiok

WMario reggelire =

épemhez. Miutin magaméva tettem egy alapgépet
ket jatekkal (Super Mario 64 DS és persze Sawaru Ma-
de in Wario), Redtiem egy kavézoba, hogy kiprob

jom az 0] szerzeményt. A Made in Wario-t mar ismer-
fem, Ggyhogy Mario-t izzitottam be elsnek. Annak
idején az Né4 kimaradt az életembd] (PlayStationom
voli], tgyhogy kivancsian vartam, milyen ,minden idck
legjobb platformjatska” handheld véltozatban. Elége-

Nyitasra készen
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detten mondhatom, hogy Mario nemhiaba olyan hires,
ajétek ugyanis remek! A grafikéia nagyon szépen mu-
oum l(\s?();pernyan [almo?ag jobb, mint az eredeti), a
SN e e b e

il il
nyités: ugyebér az NDS-en nincs @ PSP-hez hasonlo
analég iranyits, ami pedig abszolit elengedhetetlen a
Mario 64-hez. Ezt a proglemm roppant ilefesen ol-
dotick meg: az alsé érintokepernydt (ami alapbsl a
pélya térképét mutatia) hasznalhatod analég iranyits-
nok! 2 icit frcsén hongeik lsére, de a gyakorlar
ban igen jol mokadi a szokni kell is eleinte az
llenclss byt Do mive ugyoniigy a hivelykujjdat
hasznélod, ne(em szinfe semmi gcnlon nem a{emn az
dtéllas. Egy s26 mint széz, eddig nagyon meg vagyok
elégedve az Gj Nintendévall

Ami Akihabarét illeti, az emberek csak nem akar-
tak jonni, az egyeflen hosszabb sor, amit lattam,
nem NDS-e vért, hanem egy 6 pachinko-szalon
megnyitasara (na ez azért ju nem? :)... Megkér-

lezfem néhany boltost, mi a benyomasuk alagyma-
tag érdeklédésrdl (nem hidba fanulom a japant,
nal). Az élialanos vélemény az volt, hogy a hétksz-
nap reggel nem a legjobb idpont Japanban egy
konzol elinditaséra (itt nemigen légnak a munkahe-
e e
laltk a gépiket, megspérolva maguknak a sorba-
dllast. Raadasul o hirek szerint a Nintendo eleget
gyértott a DS-bél ahhoz, hogy ne legyen hiany.
Osszességében opnm.smk vo?a de a kérdésre,
hogy szerintok melyik 6j konzol lesz a kelendbb,
egybehongzéon a PSP-re fogadiak. Erdekes médon
még az G NDS fulaij donosﬁ is a Sony gySzelmét
vartak. Amikor megkérdeztem, hogy akkor miért
Nintendot vettek, ilyen valaszokat kaptom: ,szere-
tem a Nintendot”, ,jobb jatékok vannak ra”, ,PSP-t
is fogok venni”. Hat igen, oz ifteni gamereknek 15-
20 ezer yen nem féfel, itt a konzolvésérlas nem fel-
tétlentl ,vagy-vagy” dantés.... Amigy a nap folya-
mén egyre f5bb left oz 21dekisd6 Alhabarabon, &
estére mar kifejezett tomegek mentek DS-t venni. A
kereslet egészen mostandig nagyon-erss maradt, és
az eladott gépek szama (USA-val egyiltt) jocskan
meghaladta az 1 milliét. Jelenleg a Nintendo na-
gyon elégedett a piac alakulaséval, és magabizto-
san nyilatkozgatnak arrél, hogy a PSP-t nem tekin-
tik komoly fenyegetésnek. Na persze ehhez azért a
Sony-nak is lesz egy-két keresetlen szava...

SONY PSP: ELFOGYOTT!

Tiz nappal késsbb ismét korén keltem, hogy meg-
szemléliem o Son skéjének az induldsat is.
Most nem voltak vételi széndékaim, egyrészt mert
az sztondijambél azért nem telik mindenre, més-
részt meg volt egy olyan érzésem, hogy ezittal mar

PSP ﬂrnyramkinglat

Wb

=

PSPi2B47  00fkFARt

e = e

2cor-Liz

nem lenne olyan kdnny(i géphez juini... Ez a sejte-
lem azonnal be is igazoldot, amint kiléptem Aki-
habara éllomasrél. A legutébbi latogatasomkor tok
iires utcan, a bezéart hzﬁok elétt emberek sorakoz-
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tak, fazva, dlmosan, de rendiletlentl. Amikor pedi
odaértem az AsoBitCity-hez, ami most is e|sonei
nyitott ki, eltétottam a szémat: a sor valahol a héz-
tomb vegene| a bejarattél vagy étven méterre be-
fordult a sarkon... Azkm megkeruhe az egész haz-
16mbot, fordult még egyet, és megint ment egy sar-
kot... Hat, kb 6t perc séfa utdn latam meg a sor vé-
gét. az elejére, és meg

az oft vamkozo tagokat, hogy miéta vannak itt, a
vélasz: tegnap délutén 6ta... Mindez decemberben,
nulla fok korilli éjszakai hémerséklettel. Minden tisz-
teletem a japan videojaték-fanafikusoknak! Ugy lat-
szik, a ,hilyeség” nem ismer hatérokat... :)

A sorban j6 néhény kilfsldi is écsorgot, veltk is
széba elegyedtem. Volt egy francia csoport, 6k azt
mondték, itt dolgoznak, és nagy gamerek. Annak
idején az NDS sorban is létfom egyikike!. Egyéb-
ként a varakozok kozil sokan itsttek el az idét a ri-
valis konzollal, Gsen a beépitett chat-program
(mert az NDS- ben olyan is van, kérem szépent] volt
népszer( idatoltes. Ugy tinik, a sorban egész &jjel
i6 volt a hangulat, 6 gum'sugok szcvodt:E, és per-
sze kislabujjak fagytak le. ;) Talalkoztam rajtuk kivil

Almos franciak -

német és iizbég egyefemista kollégaval,
e Eﬂ;. lechesr kst el
a haverjét sorba :ﬁn. a PSP-rél még csak nem is
hallott, a videojétékok nem érdeklik, e haina-
li ketts ota itt szobrozik... (A hulyeseg tényleg nem
ismer hatérokat,) Végezefil egy angol driember me-
sélte el, hogy import konzol-bolia széméra akar a
mai nap folyaman annyi PSP-t £ i, amenny-

unja az egész RR sorozatot. Persze egy héttel késsbb
kijott a Metal Gear Acid, ami egy érdekes kartyajaték
(1) a Mefol Gear vilagaban, bika 6 grafikival. Ez a
megjelenés raadésul szinte egybeesett az MGS3: Sna-
ke Eater eljvetelével, amit karacsony utan a Gran Tu-
rismo 4 kovetett, igyhogy azért a Sony is igen szépen
arafoft.

Osszességében a Sony PSP — Nintendo DS meccs
egyeldre dontetlenre dll, mindkét gép nagyon népsze-
6, a PSP nagyobb hisztéridt kelett, viszont az NDS-
bl eddig |ovcrfebbe(‘ adtak el (féleg, mert kaph
Jovére nagy harc vérhatd, ki n miutan kijott a j
tékok mésodik generéciéia, chol mér jobban kijsn a
csak oz éjszakéjat, hanem oz egész napjat is kilon-  két gé mdﬁsbe? kilonbsége. Természetesen most is
béz8 boltok elétti sorokban fogja tolteni. Mindent a aleE Emlnosege é mennylsege lesz a donts; remél-
vasérlokértl Ekdzben mar mindenki a nyitésra ké- Lemleg egyik gép sem akar maid kizarolag N64 illet
sziilsdott, dgyhogy gyorsan visszasiettem a bejarat-  ve PS2 portokb: ormegelm és az NDS érintokeperny6-

hoz, ahol rajtam kivill mér vagy egy tucat riporter Len valamint a PSP-PS2 ésszekdttetést is sok jaték ki-
és fotos nyiizsgott, hogy lencsevégre kapjék a nagy
eseményt.

asznélia majd. Ha igy lesz, izgalmas idéknek nézink
elébe, és még az sem kizart, hogy ez a két feljesen kii-
[énbaz5 konzol békésen megfér maid egymés melletta
hélés gamerek zsebeiben!

Big

Paparazzi munkéba_i Y

t par oltonyss Sony képvisel
tre a faradt és kissé morcos tome-
get, meg a télapé-ruhds eladskat. Par perces beszéd
utdn megkezdédétt a visszaszémlélds, villogtak a va-
kuk (persze az enyém is!) és végre beereszették oz iz-
letbe a vilag leends els PSP tulajdonosait. Innentsl
kezdve mér minden rendben és fegyelmezeften ment.
A sor mondiuk, nemhogy révidilt volna, inkébb csak
hosszabbodott, ahogy egyre tobb késon kel gamer
érkezett meg Akihabaraba. Ekkor mér a tibbi, késsbb
is kulomeleres sorok dlltak, nehuny he-

it csak lehet. Ez nem lesz egyszert, ugyanis minden-
ki egyszerre csak egy gépet vehet, dgyhogy nem

PSP mikulas

hortyogtak a leg-
Kiortébb vérokozok. Az els PSP elfogyott!” tablat
déleléit tiz koriil lattam meg, masnapra pedig az egész
vérosban sehol sem lehetett mér gépet kapnil Az elsé
200000 példanyt pillanatok alatt szétkapkodtak, a
Sony pedig azéta sem tud (vagy nem akar...) lépést
fartani a kereslettel. Allitélag januér elején megint jn
maid egy szallitmany, de addi Ieheveﬁen PSP-hez jut-
i, bgyhogy a fruszralt vasarlol

|knek arécsonyi ajandékot kereso 5z0l6k) a Nintends-
val vlgcszluloJ;\uk Egy bizios, a Sony markefingesei
megint remek munkét vegeztek, de szerintem ezt a ka-
réacsonyi szezont gyakorlatilag dtengedték a konkuren-
cianak. Persze azért nem féltem 8ket, a csata igazabol
majd csak jévére indul bel Ami oz indulé PSP-s pr
ramkinélatot illeti, nem volt o|yun nagy szém, egyed |
a Ridge Racers itstt ncgynl mér annak, aki még nem

i
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parszor, az Ubisoft fémielezte Ghost Recon

mésodik része tobb szempontbél is formabon-
6. A legfontosabb ok az, hogy bar multiplatform
programrol van sz, a PS2 és az X verzio telies (1)
mértekben eltér egymastol. Hat igen... ilyet még nem
nagyon fapasztaltunk. (Egydlialan volt mér ilyen?) Mig
a Sony masindn megjelend Szellemekkel az éppen
széfesdben levs Esch-KoreéO kell uralmunk alé vonni,
addig a Microsoft zsoldosai tkeriltek egy késsbbi
korba. Utsbbiak ugyanis a mér széfesett Eszak-Korea
habortiba avatkoznok be. Tehét més a forténet, ré-
adésul mas a grafikus motor is. Nekem egyébkent tel-
fesen szimpaikus ez o hozzdllas. Az Ubi példait
Bt ek s Dol bl o
kiadas viselt dolgaira: egy dolog azonban azonos
mindkét célplatform ese!éﬁen. Meégpedig oz, hogy
Dél-Koredban egyik adaptécié sem lesz forgalmazva
a stlyos polifikai fikciok, illetve az utépikus habort ki-
taléciéja miatt. Amikor ezt a szomord hirt elészér el-
olvastam, nagyon fudtam sajndlni koreai barétainkat,
hiszen szamomra a GR éppégy a profin szimulalt
kommandés anyag kategérijaba tartozik, mint
mondjuk a Rainbow Six sorozat bérmelyik (na j6, a
mosfohatestvér Sum of all Fears nem ide tartozik) epi-
z6dja. Mondom: ez az én sajt kis véleményem. Imd-
dom oz érzést, ahogy sarokbol-sarokba halodva ki-
szom, mészom elére, mikozben a szivverésem ketsze-
rese a normalnak. Azutan meghallom, ahogy oz el-
lenséges lovedékek gyilkos muzsikat fityilve hoznak el

a fejem mellett, és én mér érzem is az adrenalin nove-

Ahogy azt mér a Hirek rovatunkban jelezfik

kedését. Belefészkelem magam o fedezékembe, és a
fegyver keressiében figyelem, honnan johet oz égi dl-
das. Tettemet tobbnyire siker korondzza, hiszen egy
alk pukkands utéin valaki 8sszerogy a tévolban, mi-
kézben a ,létszamfelelss” erotikusnak nem mondhato

Clancy alkotdst idézs), ha-
sies, harcias muzikalis sti-
lus, amit mér megszokhat-
tunk oz emlitett Griember-
18], illetve  jdtékait fejlesz-
6 céigelflél, Ami mér a

oz érzeés.
az, ahogy tarsaimmal ¢sszedolgozva haladunk elére.
Nincs rohands, nincs éridsi kaszabolds, aminél per-
cenként szazan esnek nekiink (a futészalagon gyarfoft
hési aldozat fipikus esete)... csak az infelligens és jol
megtervezett haditerv van, aminek a lényege: csend-
ben végezz ellenfeleiddel, mielétt azok észrevehetne-
nek téged! Ez volt eddig mind az RS, mind pedig a
GR esetében. Ezért aztén kivancsi voltam, hogy mit al-
kot ismét az Ubisoft azzal a keményen beharangozoft
és erdsen felpiszkalt grafikus motorral. Reméltem, a
GR 2 nem hait a folzottan popularis Sum ,sikereire”.
Annak nem nagyon Griltem volna...

MINDEN KEZDET NEHEZ
= VAGY NEM IS
ANNYIRA? (PS2/X)

A Ghost Recon masodik epizodia pont tigy indul, mint
barmelyik masik jatek. A PS2 eseté nng«eO valasz-
tunk (hidba van mentés a kartyankon), és elkeriliink a
fémentibe, mig oz X-es verziot hasznéloknél a korong
behelyezésével egybdl kezdidik a kedvesinglo video-
bejdtszds. A zene ugyanaz a pattogés (fipikusan Tom

hangja gyongéden a fillembe stgja: ,Célpont elimi-
ndlva...”. Utanozhatatl érzés. Utanozhatatl

él problemat
szokott okozni: amikor

ofiuk invertre a célzast, A
forumokat jérva lathattam,
hogy ez sokaknak jelentett
nehézséget, ezért tehat a
kis felhasznaloi tandeso-
dés. Nos, ha mér ezen a
rz6s és igazi kihivasokkal
teli részen toljutottunk, ak-
kor illene kicsit szémézni a
maniibel?n isAI/T! |éloﬂnkku|alfién f|mondhuliu|c Oelieien a
megszokott lehetdségeket kaptuk. Kampény, gyorskiiz-
he .ebhimékoie?alxm,‘%m Kt Zm?’;',:gdnv.:
ny(it a GR2. Szépen lassan, [épésrél-lépésre hala
er;umezgessﬁk is akkor ezen modjainkat...

.
A VIETNAMI UTON
HALADVA (PS2)

Az inditést kovetden kezd bennem realizélodni oz
eqyszer(istett jatekmenet irdnti félelmem, hiszen az el-
igozitdst kovetden nemhogy az Givonalat nem szabhat-
juk meg (erre tgy tiinik, mar soha nem lesz esélyink
R6 vagy GR program esetében), de még csopatiagot,
vag rt sem valaszthatunk. Megkapjuk a mo-
gunl kis felszerelését, aztan uzsgyi... mar kint is vo-
gyunk a terepen. Ami arcon csapott, oz a nézet volt.
Hova fint a j6 kis belsgnézetes moka? Mar csak kils
kameraval mozoghatunk... egyediil akkor kapunk saijat
szemszoget, ha a fegyverek favesovét vesszik igénybe.
Igazén nagy karl Guggolhatunk, kszhatunk, dllitha-
tunk a golyok szérasan, valamint valiogathatiuk fegy-
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tarcserére és hasonlokra mar nem témék ki. Els rané-
zésre nem ronda a grafika, valamennyire engem a
Shellshockra emlékeztetett. Kils nézet, nyitott — amde
linedris — terepek, kevéske kadssités és akadozds. A
jétékmenet nekem elsére szimpafikusabb, mint vietdmi
ibiékokndL Am ezek csak oz els6 tapaszfalotok. Az el-
lenfelekre kisebb csapatokban taldlunk ra, a mestersé-
ges intelligencia nem tiinik rossznok. A késébbiekben
még visszatériink ezekre a jellemzskre, de most néz-
2ik az X-es véllozatot.

ELVESZVE A VIETCONG
ES A HALO KOZOTT (X)
Mar a jofék kezdése is més... és itt most nem a szto-
rira gondolok, hiszen az alopjéban kilnbozik. Tortént
ugyanis, hogy az X-es GR ketf6bs! nem ha i
first person nézetet. Csak be kell lépni az akcio kozben
haszndlhaté meniibe, és oft kel vc‘:f]szhni a kamerdk
kozot. Bolcs dolog volt az emlitett dolog meghagydsa.
Ami még fokélefesen eltérs: az X véliozat grafikdja
sokkal kidol b, mint a Sony platformra feillesr

vereinket 6s egyszer(] parancsokat s adhatunk térsa-
inknak. Utébbiok o kovetkezsk lehetnek: célra oss:

z,
célszemély adott helyrd! kirobbantasa, helyben mara-
das, kijelolt helyre haladds. Természetesen van még
térkep, éjszakai szemiiveg, satobbi... oz egyértelmii

fettborarié. Ds és él6 alindvényzet vér rénk,  kor-
akterek szebben leftek megraizolva, valamint a
tiiz/robbands/rnysk/fény effektek is Gtdsebbek. Né-
miképpen a Vietcong jutott parszor az eszembe, de a
Halo képe taléin még gyakrabban villant be. (Hiszen a
Viet annyira nem valt
| szép, minta GR 2 A fel-
adatok & lehef6ségek ka-
tegéridban egyébként
minden azonos. Elére
dsszerakott csapaftal gaz-
dalkodhatunk, a fegyvere-
inket a gép adja, vannak
eiyszerﬂ parancsaink, sa-
tobbi. Némi beszaggatast
ittis apasztaltom oz elsé
palyén, de lényegesen ke-
vesebbet, mint a mésil
verzional. Osszességében
tehét mintha két kilonbs-
28 programré| volna
s26... azonos alapokkal.
Hogy ez mennyire van
igy, még kiderd, de most
‘épiﬁnf?(icsi' tovabb a tor-
4 ténetben.

&
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PREPARE FOR WAR!
(PS2/X)
Készilietek a csataral Mindkét valtozat esetében az
igazi gerillahabortk izgalmaiba tekinthefiink be. A mi-
noségi eltérést most nem részletezném,  lén

fontolt elérehaladas, a célpontok likvidélésa, illetve a ki-
jelolt jarmivek/épitmények felrobbantasa. Ez pedig j6.
Mint mindig. A Sony verzicban hegyek kozot, lletve fa-
maszpontokon, vagy kis falvakban prébélunk rendet fe-
remteni, mig az X-es tulojok szépen kidolgozott erdk-
ben, vagy akar foldig rombolt vérosokban is megharcol-
hatnak igazukért. A atekmenet teliesen a megszokott

alapokat kveti. Nincsenek kulcsok, fél képemyss féellen-

MARTIN BELESZOL!

Veéleményem szerint Gabor tolpontozta a jatékokat.
AR s e e e e
mellett kifejezetten idegesitd szinvonalat hoz. Nem
egy takiikai kommandos stuff, mint elédjei, hanem
egy szimpla lovoldoz6s izé. Hot, esefleg hat és fél
pontra értékelném. Az X-esre maximum nyolcat ad-
nék, mert it a megvalésitds legalabb normalis, és
van jo mulfija. Ez a két jéték nem igazi Ghost Recon
- csak neviiLben az.
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ségek, természetfeletfi -
nyek... csak a ferfias habo-
1t van, amibél nincs me-
EekVés:i kil:éve akkor, huaki-
apesoljuk a gépet. Mindig
megkapjuk az adolt felado-
tokat {a térképen minden
fontosabb pont jelslve van),
azutén mef; az ereszd el
a hajam. Ez lenne a kam-
pany. A PS2-es korong ti-
zennégy viszonylag rovi-
debb kildefést, mig oz X-es
tizendt atlagban taldn
hosszabb misszict tarfal-
maz. De nézziink picit
forténetes mod moge. A
orskizdelem is farfalmaz
eltéréseket. Ami mindkét
" platformon megtaldlhat: a
kampény fejezetei csapatban, szimpla gyilkoldszés az
adoft palyakon, illetve o magényos farkas imézsanak fel-
vétele, aminek soran il kizdhefiink meg ellenfele-
inkkel o mér jol ismert kildetésekben. .. viszont gy sok-
kal jobbak lesznek a fegyvereink is. Ezzel persze még
nincs vége a listanak, hiszen az X-es verzio (csok z!)
tartalmaz még egy ,egyedil betmadss” (rengeteg ellen-
séges katonaval, minimalis fegyverzettel], valamint egy
védelmi jGtékot is. Utobbiban csapatunkkal kell uralmunk
olattfortani egy bizonyos helyet. Ez tsbbnyire igen dur-
va, hiszen a témadak minden irénybol és minden
verrel tamadnak rénk. Nagyon komoly, amikor jobbra=
balra forgolodunk, lebukun(.,, fe|a6g{iliuk tarsainkat,
leini

azutdn Gsszizzel likvidaljuk ellenfeleinket. Kirdly.

EGY BOLOND SZAZAT
CSINAL...
AVAGY A MULTI
(PS2/X)

Nos... bar tobbnyire ez az alkotdelem is fontos része a
szavatossdg eldontésének, ennél a ponndl is lényeges el-
terések tanii lehetink. Az online jatek mindket lemeznél
adotf. Maximum fizenhat ember eshet egymasnak a kis-
lonboz jctékmédokon belil, X-en hasznalhafivk o bara-
tok opcidt, valamint a headset tmogatast is. gy tehat el-

mondhatiuk, hogy  netes témogatés rendben is volna.

Am oz offiine lehefségek jéval bbek. Leg-

tat, mint o korébban mér emlegetett Vietcong irényéba.
Az 8serd6 megelevenedhi latszodik, a robbanasok szinfe
minket is ledontenek a labunkrdl. Erezzik a vériperzsel6
harc hangulatdt. Amikor a helikopter a fejink felett rob-
ban fel, és hullnak kriilstfink o darabjai, mikézben az
dltalunk irdnyitott gépagy( pokoli hangzavarban ontja
gyilkos cldésdt... hat oz fenomendlis! Meg emlithetném
még példaul a lerombolt varost, aminek grafikai kialoki-
tasa a Full Spectrum megjelenitésével vetekszik. A fizika
itt sem a legfokeletesebb, rdadasul a szimuldcié ennél a
valtozatndl is egyszeribb, mint korabban. Még szeren-
cse, hogy a mult jéval komolyabb szerepet kapott, mint
masik platformos adaptécidjanal. A fegyverek itt is elég
komolyak, rdadasul oz extrak kozott vannak olyanok is,
amik a PS2 extréi kézott (képek a katondkrd], égyverek—
16]) nem szerepeltek. Lathatunk videskat a jovs katondi-
16l is, amik piszkosul durvak... mér létom a robofzsary
megteremtését, vagy o Halalcsillag épitését is... az sem
lehet il messze. <) Sz6z szénak is egy a vége: a GR mé-
sodik epizodja sajnos nem hozta a megszokoft mindsé-
get, &m mégis fudom ajénlani azoknak, okik kedvelik

alabbis o PS2 esetében. Amig ugyanis X-en akér négyen
is nyomulhatunk osztott képemyan (kooperativ s ié’sl{\u-
tunk), illetve géneinket is b'ssze(éfhe!iiik,.. addig a Sony
valtozatndl csak egyjétékos modusszal lett megtamogat-
va a program. Avagy: a PS2 esetében egydlialan nem
élvezhefiik a fobbjatekos izgalmakat, ha nem rendelke-
ziink nefes eléréssel. Kar érte..

ERTEKELES (PS2)

A Ghost Recon 2 egy jofaita kis akciojdték left. Ezt nyu-
godt szivvel mondom. Ha én is a nyugati szaksaito véle-
ményét szajkozndm, és erdsebben {:h\’lzném a progra-
mot, akkor hazudnek. Természetesen ebben kozrejatszik
az online mod is. Ha az nem lenne, akkor nekem is szi-

jortbb eredményt kellene hoznom. Hiszen utébbi eset-
Em nem volna mas a GR2, mint egy idénként akadozo,
nem csicsgrafikaid, egyéniségét részben elvesztd kom-
mandés cucc, ami réadasul Gsszesen csak fizennégy pa-
lyat tartalmaz a torténetes modban. Igen... elég komoly
Fibéi vennak. A vizodlis megjelentés kezépkaleqdrids...
latszik, hogy az Unreal motor mér egy kissé idejétmlt
dolog. A nagyobb robbanésokat mér olyan szinten nem
tudja kezelni, hogy az mér szinfe faj. Nekem hianyzik a
szokasos filing, amit a belss nézet és a profi szimulécio
nyti. Lehel, hogy eddig rtegiéiek vol ezekid cz RS,
meg a GR, de legalabb a szinvonal komolyabbnak bizo-
nyeﬂl‘ A jdtszhatdsaggal nincs komoly baij, ahogy a ze-
nékkel, vagy hangokkal sincs. Fegyverropogds, kiablds,
csatazaj. Ezen maximum a kicsit gyengébb fizika ront-
hat.... hiszen az aldozatok nem mindig gy zuhan-
nak/repilnek/tantorognak, ahogy azt elvaménk tolik.
Am a hangulat még igy sem rossz. Olesobb beszerzés
esetén kifejezetten ajanlom a korongot, a hét pont in-
kabb a teljes Gmak szdl. En azt hiszem, hogy a remek
kommandozés és a haboris hangulat feledtefni fudja a
hibakat, és ezzel elfelejthefiik a Eii|f6|c|i éntékeléseket is
{amik egyébként kabe fél-egy ponttal kevesebbet mutat-
nok... nesze nektek, okik szerint én annyira elfogult vo-
gyok]. Jo fegyverek, sok lovaldozés. Ez jellemzi a jatékot.
Neke tefszeft.

ERTEKELES (X)

Nos... a Microsof verzié azért (ahogy ozt korébben
leirtakban olvashattatok] joval fobbet nybit. Szépen kidol-
gozot vizudlis megielenifés, ami inkébb a Halo felé mu-

ezeket a k Jos cuccokat. Barmelyik platformrol is
van sz6, a jatek az dlag fole emelkedi{, még ha el is ter
0z a magassag, ameddig eliutnok. Azt meg mér meg
sem merem emliteni, hogy cLi nem annyira szimulécio-
manids, mint mondjuk én, oz teljesen meg lesz elégedve
i i e e
Egyébirant pedig szorgalmazom az ilyen jellegis multip-
hgtrm fejlesztéseket.. jo lenne, ha tebb kiadé is bele

G adaptéciokba. Legluldbb nem kell

fmom ugyanazt a kilonboz6 korongokrdl. :

Bojtos Gabor
bojtosgabor@freemail.hu

PS2, XBOX, GC



agéré| a Bac}
Mku solodasrol, vagy tudom is én mirs| nem sokat udok, de
Stlnek kszanhetden (66, Konzol) mér fud hatjuk, hogy valami

idétlen, brutdlis, Jackass-szer( szabadtéri pankracié show-rél van sz6.
Fuggeﬂenul att), hogy mennyire durva, valészintieg ez is csak egyszert
show misor, bar nem ketséges, hogy e|eg betegagytnak kell lenni oh-
hoz, hogy az ember élvezze az akaratlanul is bekvetkezs sérilléseket.
Ami pedig a jtékot illeti, Martin azzal @ kommenttel adta 6t nekem a
Backyard Wrestling 2: T re Goes the Neighborhood DVD-
iét, hogy az el6z6 rész ol volt.

st, a jelek szerint a f:?yio?us esetében sem eseft messze az alma a fa-
jatol

k{urd Wres!hngrol mint vetélkedérdl, mésorrdl, ki-

BUNYOZZUNK

A f6m 'be énve so(nos csalodnunk kell, mwel nem ol sok a valaszrusl
a szokasos £

AT ol

jatszani. Itt

hany wJeot sajt harcost, va

ey bt No,de ér midekipen s les2 egy ojét arakder-

A dolog sajnos nem lesz tolbonyoliva. Van it egy boliocsknk, ohol ki
lonfele cuccokat vésarolhatunk magunknak, ha mar elegends lével rendel-
kezink, amit a felodatok elvégzésével szerezhehlnl( meg. Ezek pedi
clgpeniak i A e Pojor 2 lere-
len néhany tés, leg birko
eg(eb fegyvereket kell hasznélni. Kescbb majd bonyolultabb techr?‘(ul(uf
vegrehu"um Ha ezek megvannak, akkor le kell gyszni néhany ellen-
felet, majd tolélni egy olyan meccset, ahol tsbben is megtmadnak egymés
utén. Ha ez sikerilt, akkor részt vehetiink egy bajnoksagon. A jaték ugya-
nezt a sémat koveti mind a tiz pdlyn keresztil. En a harmadik komygkén
meguntam az ,izgalmas” karriert...

AMI VEGUL IS TETSZETT

Nagyon rxrgos kis bunyskban lehet résziink. Az iranyitas nem tol ne-
héz, es Stil mar ismertetie veletek az eléz8 részben. A foliéseknél egiyéb-
ént i jellegzetesen be is mutatiak nekiink a kiilonbozé mozgclslech g

vagy egy gyorsmeccset nycmhu'unk egyegyV ke«en vagy e1kezdhehmk S

médon egy szobaban vettek volna fel az épp kéznél levs torgyakkal.
Aztén a hangkeverés is dsszevissza zo||| Egyszer kozéprdl jon a hang,
masszor ~ pl. egy jobbhorognél — mér jobbrdl. Ez gy teljesen értelmet-
len. Higba lehet (wulcsﬂum surroundm én inkabb meg sem emlitem az
értékelsben, mert annak nyoma sincs. Rengeteg hibdt tapasztaltam, pél-
daul néhany esésnél el is marad a hang, mert a program nem érzékelte
a feldre kerilést. A karakterek nagyon hillye hangot adnak ki ités koz-
ben. Az egyik csaj példaul dgy nydg az itések kozben, mintha a fizedik
kundschesi'y utén akarna kierdszakolni unot fejiel valomi élvezés-felét
sz6jacskéjabol (monoton hangon : ,6h 6h &h oL ). A zenék lehet, hogy
valakmekllelszenek volakinek nem, nekem nem volt bajom velik.

kat, mégpedig egy szogesdrotok kozott fiiggs ,véres” Il

szefek a helyszinek, amelyek ksz3it vonnok szabadériek és zomeruek
Az is bejtt, hogy mindent leamortizélhatunk a helyszinen, és barmit fel-
kaphatunk fegyvernek. Nagyon poén, ahogy felkapom a lancfiirészt, és
elkezdem kergetni oz ellenf |emet bér Ggysem fut el. Az se rossz, ami-
kor egy hatalmas hungfulu! vagok hozzé. Egyebkem ez a jdiek szerin-
tem nem brutdlisan véres, mert ahhoz tol egyiigys, inkabb poénos.

A karakferek elfogcdhuﬁcan neznek ki, rengetegen vonnak, és végil is
ilyen harcost is krelhatunk edvurﬂ(re Sltoztett Avirtudlis
:sa|ck sem rossmk a |a|ekbun és egy ként is akudnuk huncu' kis vi-

k a fsmend kis ke p ittis vannak tel-
jes képernysfikos videok, bar én nem vagyok oda az flyen szilikonos
plazacicakért. Mindenesefre a mi aranylelki Martinunk biztosan megint
elészed nektek valami j6 kis kédot o ,hazimozihoz"... ;)

AMI NAGYON NEM TETSZETT
Rengoe o grfs b, P20 pil o, oy it

percnyit megakad, amikor valamilyen grafkai ef
eiy#el tolt be a gép, pl. hogy ,csilagocskek” jelenhessenek meg o
harcosok feje folétt egy-egy nagyobb iités utan. Egy masik hiba,
Rl i ro efink & b s
egyszer csak felkeriltem a kertbe, mert a program nem érzékelte
a medence faldt. Ugyanigy eléfordult, hogy az emlitett medence
szélén dllva hanyatt vagodiam egy rigastdl, és a levegsben,
vug is a medence folctt lebegve kun? fem!

A hangeffektek nagyon bargytak, mintha mindent tessék-lassék

MARTIN BELESZOL!

is leliink, ahogy haladunk e]ore a
karriermédban, buroml hamar megunjuk oz egészel. Tényleg csak ro-
hang@lunk ol el az 6t manussotet s vigasza et vehe-
tink magunknak 6j holmikat. Uncsi.

KULONBSEGEK

A konzolok grafikai stilusétol eltekintve semmi kilonbség. Xeen is ugya-

szinileg azért volt, mert nem igazén voltom fisztéban azzal,
hogy mﬂyenek is az igazén sz'r jatékok. Az utobbi 2 évben én
mindig csak olyan top jatékokat vettem X-re, amelyek mind a
Kcnmﬂbun mind pedig a nefen is nagyszer( érfékeléseket ka-
pot: Pl. sphmer DOA 3, Rallisport, Halo, Tony 4. Ennek az lett @
koveﬂ(ezmenye hogy ezeket fartottam oz étlagos jatékoknak, pedig ez
nem igy van. Az ilyen szinvonalas jatékok (mint Rachet 3, GTA:
Son Ancrec) e itékiohozotol mos 10 sezaleket sz ki
vagy még annyit sem. Nem vagyok krifizalo tipus, de vak sem, tgy-
hogy véleményem szerint o Backyard Wresling 2, ha a (negafiv) top
10-be nem is {erulne be, de minden bi(zonnyo a |e\en\eg| konzolgene-

hogy én jol szérakoztam a ja-
s, ezért inkabb Ggy fogalma-

k ahhoz, hogy kijelentsem, mér
egyenesen poénos. Szerintem egy részeges fetrengd hazibulira keresve
sem falalhandnk jobbat. Nem boimnkozmm meg rajta annyira, mint azt

& résznél, hiszen szerinfem vannak ennél j6-

égil is arra mindenképpen j6, hogy elokor-

és pi egymast az udvaron.
Objekiven megitélve az egyjtékos méd unalmas, a multi mér jobb egy
le nem valami nagy szam. Hasonlitsuk mér Gssze ezt a jtékot @

DOA: Ulimate-tel, vagy a Virtua 4: Evolutionnel, Vagy, ha mér pankrd-
ci6, akkor vélasszetok o Smackdown sorozatot. Es ha igazi mulfiméka-
Kot kerestek hasonlo stlusban, és poénos kiadasban, akkor nyugodt sziv-
vel gjénlaném minden platformon a Def Jam: Fight for NY-of. O akér
egyszerre négyen is kiizdhetiink a képernydn, nagyon tufi. De ha ne adj
isten valohol eértékelnék a Backyard Wrestling 2-6t egy-két ezresre,
esefleg ingyen 6k, akkor nyugodtan eltehefiik a kovetkezs vod-

no|yc|n szinvonaltalan minden, mint PS2-n ~ habar azt
ogfy Yeen nincsen akadoztis @ meccsek alal, és kevesebbet s 1ol Az
tett hangkikeverési problémék viszont X-en is tapasztalhatoak.

VEGSZO

Erdekes, hc%y mielét a Konzolnal dolgoztom volna, mindig idegesi-
tettek o tesztelok lenézs dllitasai a gagyi jétékokrol, miszerint ,nem

koptatom vele a gépemet”, meg egyéb krifikus megjegyzések. Ez valo-

aparti megrendezéséig.

Krisztian
rajkrisz@freemail hu

EIDOS / PARADOX DEV

576 KONZOL



A SZERENCSE
FORGANDO

Mindig kivancsi voltam, hogy mit éreznek azok
a Fe||esz!ok rik vulumllyen biin rossz alkotéssal
ja " meg jatékos tarsadalmat. Vajon
felkiismeret-furdalasuk van? Esefleg a nem megfe-
lel6 feflesztesi korilmenyekkel proEa(nck ickcroz-
ni (kis pénz, kis jaték, nagy pénz, nagy jatek)2
Eseleg azt gondolj ak, hogy 6k valéjaban nag
szer(j alkotast rehel( le az asztalra, csok a ]a'e{
sok hiilyék? (Kis pénz is pénz - gondoljak.
Szerintem. Martin)
Kilénssen akkor leszek kivancsi a vélaszra,

tek,
is olycn régen a Morrowinddel kényezfették el a
nyugati szerepjdtékokra Fogekony kozonséget.
Na mindegy, ami 5rtént, az mér a molt, felesle-
ges emiaft id eskedniink.

Uj hénap, 6j kasziné-jaték, igy SiD utén most
ne||<em jutott az a meghszlelo eladat, hogy né-
hény — falén kevésbé ismert - szabalyt ismertes-
sek veletek. Mielétt azonban ebbe belekezde-
nénk, néhany mondatban osszefcglolom hogy
minek készanhets a fenti fanyalgésom és a CIE
végére biggyesztett alacsony ponfszam.

Azt gong lolné az ember, hogy kevés kénnyebb
dolog van a vildgon, mint a kasziné-jatékok ké-
saitése: Venni kell lehetleg minél tobb szerencse-
jatékot (ezzel nincs is prolﬁemu, hat nagyobb ka-
tegorian belill 6sszesen tobb mint hszfajta feri-
lefen haithatjuk a zsetonokat), és ezeket lemodel-
lezni tokélefesen. Ennél tobb nem is kellene. Ehe-
\yen mit kapunk? Egy Playstation 1-es grafikéval

egaldott rogramot,

en néhany kivétel-
!ol e||ekae semmi
sincs a logikus helyén.
A nevetséges grafikan
kivil nincs is semmi baj
addig, amig le nem
iliink mondjuk rulettez-
ni (és e\obb utébb vala-

ova le fogunk olni...).

Az els6 gondunk az
lesz, hogy még 6t perc
utdn sem tiszta, hogy
az irGnyitas miért
olyan, amilyen. Tudjuk
a kameranézefet vltoz-
tatni, de egyik rossz-
abb, mint a mésik —
amelyik a legjobban &t
léthaté lenne, oft a sz4-

mokat és a betiket mar
alig tudjuk elolvasni.
Ha szeretnénk a tétjein-
ket mas szamra tenni,
akkor alapos bénazas
utén megtehetiik ezt,
de ha még az 6sszeg
nagységan is valtoztat-
nénk, akkor mér elment
egy percunk csak ezzel.
Nehézkes, logikétlanul
felepitett és u?egeslro a
jatékmenet! Erre nincs
mentség, hiszen ez az
egésznek a lelke - vagy
legaldbbis ez kellene,
hogy legyen... Ha hoz-
zévesszik ehhez az
idegesits zenéket (van
legalabb két-hérom faj-
ta), az unalmas Tourna-

Alisa smun‘
511.00
Bot: $72.00

& tenni. Miutén ez megvolt, mindenki kap két lapot,

-

a legkozelebb a kilences 6sszértékhez. A dolgol
bonyolitia, hogy a més esetben fizet ér5 Iupo
nullanak, az aszok egynek szamitanak. Eme"ert ha
a lapok 6sszege ullep| a tizet, akkor szintén le kell
venniink az els$ szémiegyet. Ha tehdt van egy ha-
tos és egy hetes \upunL akkor annak az érteke
nem 13, hanem csak 3 lesz. Persze fogadhatunk
arra i, hogy két jatékos is ugyanolyan ,tavolsag-
ra’ vana g{enclﬁl, de ennek az esélye nagyon ki-
csi - igy persze a nyeremény is nagyobb! Ha va-
loki az els6 két lapbél szed 6ssze nyolcat vagy ki-
lencet, akkor automatikusan nyer, kivéve ha ez
mésnak is sikerdl az els3 kérben.

3 lapos pdker: abban kilonbszik hagyomdnyos
tarsatol, hogy elsé ksrben mindenki harom lapot

ap csul(, és az alapjan kell oz els3 téteket meg-

azaz itt nem lehet cserélgetni, a taklikazasnak fa-
lan emiatt egy kicsit klsegb is a szerepe.

Let it ridle: véleményem szerint az egyik legérde-
kesebb poker-metamorfézis, habar it is sokkal
16bb mlik a szerencsén, mint a hagyoményos ja-
tekban. Elsé lépéskent harom ki E G tétet kell
kitenniink oz asztalra. Ezufén az osz16 hiz harom
lapot, amibsl az egyiket eldobja. A maradék két
lap a késsbbiekben koz5s lesz a jétékosok kozstt:
Ezuttn mindenki megkapia a hérom lapjdt, és
ezek alapjan dant, hogy vlsszavon|c az egyik téfet
a hérom vagy sem. Ha mindenki déntétt, az
05216 felfedi az els6 kozss lapot. Ez az a pont,
ahol dsnthetiink a masodik tétiinkrél, hogy vissza-
vesszul( vagy megfarfiuk azt, Ezutin feofgedesre ke-
ol s o s s
hogy az igy nyer' piusz keﬁ al mit fud Gssze-

o e aloli e R e 2
anndl jobb) para, akkor biztosan nyert. Ift ugyan-
is nem egymés, vagy az 0516 ellen jétszanak a
jatekosok! Tulajdonkép-
pen a sajat fétek azok,
amik ellen fel kell venni
a versenyt, hlszen ha
elére rosszul
hérom ku|onbozo téfet,
akkor tdl j6l mér nem
iéhelﬁnk ||<i az egészbdl,

fon' ez az oka an-
hogy it inkébb a
nagy jostehetséggel és
szerencsével megaldot-
tok fognok sikeresen jat-
smmbkA sima par
egyébkeént egy az egy-
ben fizet, a Royal F eﬁ:sh
viszont ezerszeres pénzt
jelent. J6 moka, plane
Lonzokm, igy legaldl
nem kell a karacsonyi

hasonlé a ruletiéhez, itt is t5bb részre van feloszt-
va a jatéktér, ahova a téteket lehet tenni. A hdrom
kocka eredménye dont arrél, hogy mi lesz a jéték

kimenete.

Tét egy szémra: fogadunk egy szémra, és ha a
hérom kocka valamelyikén ez szerepel, ‘akkor a
bank a tétinknek megfelel Bsszeget fizet. Ha ket
vagy hérom kockan is ugyanez a szam szerepel, a
nyeremény is dupla, illetve tripla lesz.

Tét két szémra: it két szamot tesziink meg, és a
harom kockabol barmelyik kettén ezeknek kel sze-
repelniitk. Ha ez sikeril, hat az egyhez aranyban
nyerhetiink vele.

Tét hdrom kocka Gsszegére: ift azt kell me hppel
nink, hogy menny sz a kockékon szerep?o i
mok ¢ Gsszege. A ésa 18

ajandékra szant pénzt

ténylegesen eljdtszani. <)

Ennyit most roviden a kaszinok vilagarel, igazsag
szerint sajnalom, hogy rosszul sikerilt a High Rol-
lers Casino. Hiéba van benne rengeteg kiprobal-
haté jatek, még a kefictékos modot is kisporoltak,
mérpedig a gép ellen hamar unalmassa valik. Kar
érfe, bér azt hiszem igazan 6 alkots ebben a sti-
lusban soha nem fog szilletni. Ahhoz hlunyzlk a
helyszin hangulata, az emberi ellenfelek és a pénz
(illetve a zsetonok) illata.

Vesa

HIGH ROLLERS CASINO

/MUD DUCK / BETHESDA

ielenti (mint rulettben a nu"o) Mmel ki-

ment médot és a han-
gulat tokéletes hicnyat, talan mar érthetd minden.
Féleg ez utdbbi dihits, hiszen e nélkil hogyan
éliik bele magunkat abba, hogy itt dollér-ezrek-
181, bukésokrdl vagy hatalmas nyereményekrdl
5261 minden?

A fenti okok miatt, no meg annak ksszénheéen,
hogy simén elfutna jelenlegi forméjaban egy PS1-

MARTIN BELESZOL!

1, legalébb megint gazdagabbak lef

tiink par jatekszaballyal és magyarazatial.
Azért ez is valami...
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enis a HRC, el kell, hogy tekintsek a multiplatfor-
mos dsszehasonlitésrol - u%yuno\yan gyenge
szinvonalt mindketts, és a hibak is ugyanazok.

A TARTALOM

Hat kilénb6z8 részleg van, ezek a kévetkezsk:
kartyajatékok; kilonvalasziva ezektd| minden, ami

okerrel kapcsolatos; nyers automatak; craps; sic
Eo &s rulett. Ezek kazil harom kmegoncy SiD
olyan szinten kielemzett egy hénappal ezelst,
hogy diplomézni lehet beldle, a nyers automaték
hasznélataval e éves is boldogul, igy vizs-
gdljuk meg rész| ?eVesZg en a murudeE

Ez egy asztali j6ték, melyet kockakkal jétszanak
Hogy ez a furcsa, képzavarosnak tin8 mondat mit
is jelent, az mmdlan vilagos lesz. Maga az asztal

sebb matematikai ese|ye van egy adoft dsszegre,
anndl tobbet nyer hetiink, i e%eggyukurlbb 10és
11 étsz6rss, mig a legritkal b 4 ésa 17 divensze-
res pénzt hozhat nekiink.

Fogadas kicsire vagy nagyra it is az dsszegre
fogadhu'un , mégpedig arra, hogy 4 és 10 vagy
11 é5 17 kozé esikee. 1:1 arényban fizet, ha nye-
riink.

Tripla tét: ez az igazi nagydgyo, egyes kaszmok
b g e O S
jon. lit bizony nem kevesebbet kell eltaldlnunk,
mmrhogy melyik harom szam fog egyszerre kl\on
ni - mdr ha kijn persze. Minimalis esély - maxi-
mdlis bevétel, Lc bejsn.

KARTYAJATEKOK

Baccarat: habar elsére bonyolulinak tiinhetnek a
szabélyai, mégis ezt a l(urzmclel(oi tartik oz
egyik legegyszeribbnek a kaszinokban. A jatek
lényege, hogy megfippeljik, kinek a lapjai vannak

P52, XBOX

elmegy
kdzepes
kdozepes
elmegy
elmegy

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (400KB)
analog iranyito (dual shock)

PS2

HBOR

1 ditekos, dd 5.1
v sok szerencsejaték van benne
x az, hogy ez ilyen formaban megjelent

HBOH Ps2

4 pont




vala fogadalmat fetiem, mi-
szerint a placon vett dlpfc
mamat (Radi mégis felis-
mert, ugyanis & a mésik ké-
dexmésoléndl vete oz &
pont akkor) visszaadvén fel-
cserélem a rit vilagi életet a
szerzelesi palyéra, imigyen
eme cikkemet mér innen
from a Szent Sziizek ledny-
neveldébsl, ahova mint
gyoniatd aya jsitem szol-
galni. Jelen dllapotomban a
Dzson kommandét sem ira-
nyithatom, viszont megala-
El'ol!am a Szent PS2 gyille-
ezefél, chova vérok szere-

tetfel minden hivet és meg
témi széndékozot, uk\k ker Killzone menet kozott szive-
sen égefnek szénné -Srddggel lepakidlt gyaurt
(200 b s ezonic ook Ve Kens Jor
zsefnek (nem volt a levélbdl egyértelmé) a gyors Ratchet
3 kameravaltds belovését. No de I6n, Martin piispok eli-
bem adta mar egy honapja is o POP2 elézefes lemezét,
de kemotoxot kellett a TV-re féjnom, annyi bug volt mé
a megtekint3 verziéban (alig maradt a palack alién volo-
mi, o termeszvar szinti bug-hegyeket felvonultatd Tomb
Raider utén).

Szerencsére a veg|eges bolti verziéban a bogarirtast el-
végez1ék a fejlesziok, & nagy éromomre  framerate ug-
rélésait okozo kis kavicsokat is klszedegel(ek vogyis
szakmai nyelven szolva opfimalizalidk a vég produk!u
mot. Az anyag elég friss, az Xdobozos verziorol még a
e T T
zesseget mxkulr ezt e\lﬁvohlonum [| jona pyakoﬂas itt

@

PSZ -es perzsa herceg kerilt e(vszor a megfe[e[o gépezet-

be, és ugrottam is a Load Game feliratra, de sajnos (mint
tettem), az elézefes verziés mentésem nulla kom-
ibilitési hajlamot mutatott vele. Kezdiik hét elelrdl...

BEVEZETO

Mitta uioljgra lattuk, hercegiink felndtt és elvadult. Az

6 divat mér nem a szerelmes ifjo, hanem @ hosszf, zsi-
ros hai, apolatlan killem( macso, vagyis inkabb barbér
horml: fele, amire oz lulclm is utal (War;ﬁ Wn?;?) Az
infro képein éppen valami sotét, csdpos dolog elol mene-
kil egy vumi) kihalt utmcskaln, ami mindenen Gtidrve
ildozi of egy nyomorult, sebesilt kutyaféle is éldo-
zottul esk nejﬂ am o herceg is csopdaba keril yzsu
kutcaban. A fel(eleseg kozeledik, a fohds eléveszi
vereit és vér, majd szemé-
ben feliinik egy pillanatra
tldszGjének fef, eqy vilo-
gito szemd, szarvakkal di-
szifett borzalom (falalko-
zunvl; vele ajétékbon is

). Snitt ~ és mér egy
hajén |uf|uk a hirdt, amint

@n ereji szélben,

csapadékos idgjardsi vi
szonyok kbzstt Lolud az
1d8 szigef ‘ele Eppen los-
sitani akarnak, amikor egy
mésik hofo villan be a héta

mogo, Je mire odanéz,
eliuml( De j6l érezfe, hogy
van oft valami, mert a ké-
veik@kpillu;gd!bunkmnﬁs
csaklyék csapsdnak a ho-
j6ja oldalaba, és a hatal-

mas ellenseges jarmd egiy
hizza oz d
dulul-m a |ava| kisebb.
rkat. A herceg hunyorit,
meﬂ egy v|||urr??enyen
mintha sisakos emberala-
kokat laina, pedig jobban
megnézve azok fgh csv-
pasz, pancélzafo inkabb
kedvéer

kotviselg és vnlaglla szemi)
harcosok. De még nem t-
madnak, mintha véméanok
valamire, és hirfelen el-
csendesedésik jelzi is,
hogy a valami megérke-
zett. A valami jelen esetben
iR
olyan hdigy, aki oz
gﬁgle magazinok és web-
 helyek fipikus alakia (ha
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H HERCEG UISSZATER

nem fudjétok, meg ne kérdezzstek szileiteket, mi is oz a
BDSM - feltéve, hogy akartok még Konzolt o!vasgam|]
Alénynak lBszr a formés combiit é keményre mo-
dellezett popsijét lafjuk, mu|d telies pompsidbon elsétdl o
harcosok kozsit, artatlanul nézi a herceget, majd valtozik
az arckiejezés, & kiodja a kil hin”, vagyis ,megdln”
parancsof.

KEZDJUK

Nos, itt keriilink be a j6tékba mi is, és kapunk egy le-
helosegea  mér elfeledet harc betanulésra, amit o kép-
emyb dlién megielend, opciondlisan ki i kopesolhas fe-
liratok is segitenek. A harc sz6t viszont komulyan kell
venni, m.iiF utaltom mér 16, hogy hercegink G fizimis-

kajais ezta fogfulkozus' sugalmozza az ember
‘warriort ugyanis sz6 szerint velték a készitok, és rgy
utunk sordn Gsszesen 52 kilonféle fegyvert szechetink
Gssze, négy alaptipus szerint (kard - jo mindenre; balta
s ffsze — st de nogyo csap; buzogény - erds fém-

Rilice off’?KSA

velni, mert nem kevés, nekem elhihetitek! A f5 fegyveriink
(main weapon) mindig egy kardféle, amit a jobb kezével
haszndl @ E:\eseges henceg, és a kombok féleg a hasz-
ol fegyvertdl figgenek. Elenben, ha szerzink még eqy
ert ~ amit c?ulaban o lemészérolt ellnfelek utén
szedhefiink fel, illetve szétverhets fegyverdllvanyokrol
Eyuphelunl( be o Ko gombbal -, akkor kiilonvalnak a
ombindciok aszerint, hogy miként indijuk o témadssun-
kat (jobb kéz Nég bu(kez Haromszsg). A Kor vi-
szont nem csak fel szedesre husmu\ulos, hanem el is le-
het vele hojitani fegyvertinket, ami némely ellenfélnél
azonnali haldlt okoz! A dobas erbsségéta |enyomvu tar-
as ideje hatérozza meg, a cél pedxg, Ggy veltem észre,
hogy a hozzank legkozelebb esd szerencséflen lesz. Vi-
szont a gyifégetd élemodot kedvelsknek nem kedvez-
tek, ugyanis a felszedhets fegyvereink elég er6sen kop-
nak haszndlat kézben, ami o horci eszkéz képének szi
neis felez a kielzankon.
Szoval mint ozt seffifek, harc oztan van a jatékban do-
jvel, pedig az elsd részben is ezeket gyGloltem a legjob-
n. Szerencsére visszajutolt a keszitd fele is, hogy talan
nem kellett volna olyan szigorfra venni oz el6z3 kalandot
(vagy csak csuklottak @ maméijukkal egyilt elég sokat az
emlegetéstdl), igy aztén aki nem akar annyit szivni, oz @
harom nehezsegl fokbl valassza a legkonnyebbet, és ok-
kor egy egész kellemes, szérakoztat6 de azért il kanny(i
jatekban lesz része. Személy szerint a kozépsdt csak a
profi POP-osoknok ajénlom, a hardot pedig elképzelésem
szerint a mai modern SM parfikon haszndligk a domindk,
és ezzel jatszatick a ku?yuwl(ol’ amikor az azt keri,
hogy mostflén valomi igazdn s kinzdst, megolézast
és fruszircios élményt ckar begyditeni...

JATEKMENET

A harc ugyebr nem maganyos mivele,igy a kiizdd
felekrl s essék par szo. Itt nem csak dcsorognak, fele-
portilgainak, maid néha tamadnak minkef, hanem gyok-
ran négyen is kozrefognak és ilyenkor |o| jon bizony a
kérbecsapés kombé oﬁenuk vagy egy osz lop, amibe ka-
iszkodva hercegiink ugyancsak korivben lendil és su-
m\t a kardjaval. Tol sokféle ellenséget ugyan nem zsifol-
tak a jétekba, de ez j6 is igy, mert sok gaméban vannak
nevetséges, kenyszerszilte kreatirak csok azért, hogy ré-
irhassak a dobozra, hogy ,250 enemies”. Azert it is
ckadt egy fura rosszakard jto, mégpedig egy piros ru-
hés csaifipus, akiket gondolom a fédomina képzett ki.
Ezek ide-oda ponog)ak meg ciganykerekeztek, de hojlo-
mosak voliak réugrani o herceg nyakdra is hatulrdl, t-
fogni a lébaikkal, és a kesukke? 6 nagyot sebezni rajta.
Ajatek e|e|en gyakorlalozasl céllal | (muszkcsoklml
nem lesz sok probléma, velik majd faldlkozunk kessl
is. Egyedil a fonvel lesz egy kis gond, de addig pro-
bélgatiam, mignem rajottem a gyenge ponfiira. (el kell
)uvofodm il majd odagurulni és guggolva maradva
beleszimi egyet a laboba.) Ez elég nagyot sebez, vi-
szont a program nem tamodasnok en%(eh igy a szipir-
1y6 nem is védekezik, maximum a kozelsegun et érzékel-
ve lendl témadésbo, de van elég idénk visszagurulni
)y elugomi addig - viszont a végs6 csapast rendesen
ke? neki ievinni, mert csak Ggy kezeli le o gy6zelmet a
game (bugganty?)! (Vele
majdan késobb is dsszea-
kadunk, széval oft is alkal-
maztn\:o eza ﬁlechmkc ) A
masik kemény lény egy
vur|c||kbol os;tz’:?ho sofét lo-
vag lesz, ahogy a
szigeten bejmolunk avar-
ba, ellene pediga fején at-
lendiléses csapds a nyert,
amit kovethet még kefts ho-
gyoményos, mire feleszmél
&s rank ront. Az egyil
legbrutlisabb, hotalmas
méretis pancélozott szor-
nyeteg viszont elég konny(i
volt, mert ha vigyazott az
ember, és kiartéan csap-
doso vl hehel,
akkor bmbalve meg-

adasokhoz; f6r - rovidiavi de gyors), IHewe kell meglel-
niink a 100%-hoz! Ezek haszndlatéhoz pedig vagy 40
E ol e = e
s kétkezes horchoz hosznclolos, de u(udnuk Fogusok

dobasok, nyakkifsrések is a

roggyant, mire a nyakdba
maszva kellett igen gyorsan i ef;n a FE|e) majd pedig
a hercegunk automatikusan ny:Eabc szirja @ kardot,
amit a rém csapkodusm\ legyengilt immunrendszere nem
visel mér 51 és megddglend, (Ehgez a harcmodorhoz j6

vencem az lett, amit féleg maganyos, vagy lo kodussal
e el e e e bl
kezzel hatulrdl a nyakt a Héromsz&ggel (tugorva rajta
ha szembél haszndlom), majd lenyomva fartva gyors
Gtemben nyomogatom hozzd a Kort, mialtal a kézi-
kényvben csak ,sfrangulation”-ként szereplo ha|a|mod

lesz h mert jovdre on egy jaték az lco készi-
1016, cholsreless iy monsseraksl el en v
don megkuzdem )

De oz még odébb van, igy inkabb kifejtem ozon véle-
menyemﬁ.ogy ORI el s el
gesen van ennyire tolbonyolitva, mert lehet, hogy nehe-
zebb fokozaton sziikséges a komo|yabb kombok hoszn-

kovetkezik be oz alanyon, nyakcslgo! ak
zene|evei aldfesive. A telies mozgasokat, vagyis a ma-
s28s, ugras, haritas, falon futds stb. lehetdségeket is
meg!u|o tok a jatek menijében, de célszerii papirra is

lota a tolelés el6 de nem érzem (gy, hogy len-
ne elég motivacié mindegyik betonulaséra. Egy harci
o e g s s
gt a kombindciok és a spéci mozgasok eléhozésara, de
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itttol kicsik a figurdk, gyors
a mozgas, és néha azt sem
letni, hoEy mit csindl a her-
CEE csak nyomja az ember
vokon a gombokat, hogy
Jertzza mogérel oz ,idgk-
nyeket”. Elég hamar kideril
ugyanis ik eleen,
hogy erre a szigefre azért
\rmh a perzsa frondrokds,
hogy megakadélyozza a
f{xm 0z |d6 Csészamé-
|09 az idshomok léfrehozd-
saban, mert csak igy tud
megsmbudulm az 6t ilds-
28 id6 Grac
Ez mar fél meddlg dive-
zetheti a cikket oz tgyessée-
gi részek leirasaba, ci:z
ezek nem valfoztak semmit.

Falon futunk, csimpaszho-
dunk, hihefetlen magassa-

gokban ugralunk vekony

as porgettytk, ingak és dugattyok mékodek rége
e o e s
dlig momgmll akadozva. Viszont egy méltban csok & épp,
hogy csak elkezdett szerkezet pont, hogy a jelenben mér
teljesen felépilve segitett a invubb]ulazgun

ERTEKELES

Ennyi harc meg ugrabugra utdn ohet egy kis oromél-
mény, ami mintseftek, a jéfék grofiksjciol fog elgidézed:
i az erre hajlamos emberekben. Mar a POPI-¢t is ma-

joszfaltk az emberek, és nekem is szimpatikus volt, ami-
Eor eldszor lattom egy partin, amin ha jol emlékszem Liqu-
id j@tszott vele Xdobozon (és megemlitette a hidas résznél
az elején, hogy itt mér a PS2 berdngat, de pér nap milva
ofthon megnéztem, és nyoma sem volt berangatsnak
azon a helyen). A szép renderelt introkat most felepsuk e,
mertszeqények elég rondak és kisfelbonstok leiek, na

fenét sem érdekli a pre-render, és osszpomosﬂsunk

odi, jatekbeli latvanyra. Ez mar a hajos részen is
mululkoz\l( a kotélen aflendils kufozfehk[(el 0z g6 fi-
zekkel, s a 6bb ellenfel egyicefd Kezelésével, Viszont
amol i igazén csok a szigefre érve kezdem, ahol az igen
részletes ké be tarfozott  hajom billegs,

aktivalunk, pengés forgs
oszlopok és falbl feh k«ol
16 korfirészek szabdalnak
fel, kétémbok nyomnak a
fo|hoz, & idézitve kilskads
tiiskek szorjak fokon o nem
elég gyorsan futé embert.
észben az id6-
15ds kepességein-
ket is szépen lassan, dltald-
ban oz |§okupu|«zn dtha-
ladva szerezik meg. Ezf
most oz elsd rész végen la-
tott, Farah altal adoményo-
zoft falizménunknak ko-
szonhelik, & ennk a ké-

MARTIN BELESZOL!

Tok szép j6ték, de szamomra tol dordlés. Kevesebb
hare, bbb maszkalas jobban tefszett volna = mint @

régi POP-ban. Mondjuk a léivany miaft béven meg-
éni nekiesni — az amirt| Dzsoni beszélt
veszettil ol néz kil

én figyelhefjik meg a fels
sarokban  homokkal felglci élapolct. A hagyoményos
ide-visszafolyatas és lossitas melleft 6j képessé
rom fokozatd (erdsségben, feliliési idben és homok-
adag haszndlatbon lesz tabb), egyszerre tobb ellenséget
is s im tamads, és egy szm)e:?yegyverkem hasznalatos
villam-féle képességek. Ez remélem vilagos, kivéve az
idokapu 5ogu|mn! Exek idsportdlok, amm a mulrbq ésa
Le\en e igy

étszer is bejarval Ez viszont nem uncsi, sol érdekes lat-
ni, hogy a jelenben lepuszult, romos és szirke kostél
milyen pompazatos i volt még Gjkoraban. Kilén felfing
volt ez szémomra a gépteremben, ahol a mindenféle 6ri-

véiza, és a nagyszer(ien elfalélt afmoszférikus kadosits ef
k1, kb. olyasmi, min oz loo-ban i vt Persze ozonnal
porgetiem a kamerdt, de az engine rohogatt rajfam, é tel-

is, de oftisa buran m
te észreveheteflenil a leképzést, |obb eller
oa'komyem esetében. A jelen ideji rész
i, o milt része pedig fajdalmasan gysnyord ezt fu-
dom elmondani nagyiébol. Nem okarom elemezgemi o
g fereket, az iszonyat magassagokat, amire felnézve
csodélatot, onnan lenézve pedig szédiilé
posziultcm Nem térek ki a lengedezs okre, a vib-
1616, udvarral ragyogo fizekre és egyeb%en résokro,
mint pl.  réseken és oblakokon betiz5 kinf vilagossdg,
mert ezeket lini kell. Sokkal profibb lett a szmkezeles |s,
& sokat komolyodott a jték a komyezet ki s,
ami mondjuk ik hercegink zord kuI e, Visont v
ogy pont ezért veszeft el o POP feeling!

Ezt nem tudom megmagyarazni, de nem érzem folyta-
tasnak az 0] részt, hanem mintha ey pmﬁ de picit lel-
Ketlen alkotds lenne a tévéképernyamén. Nem volt meg

nnem annyira oz a nyomulsi kényszer sem, ami a
Sands of Time-ban Gjra és Gjra feletefe velem a folcre
dobottjoy-1, hogy a szivatts pélydkat letudjom és meg-
lassom, mi kévelkezik uigna. P lig a WW tényleg pro-

{1 |u?e|< ésarégi feelmgel visszavami is hulyessg, hi-
szen hidba a retro ldz, mar Ggysem fogja soha azt érez-
ni az ember feljesen, amit akkor érzeft mondjuk, mikor

Amigan elgszér nyomia a Beastet = ha mostis nekidl Gj-
ra. Tolén tilsgosan is a harcra koncentralak, és ezért
nem térédiek annyira a j6ték lelkével, amit az dé

ban kivaloan el!u?;hak Farch és c herceg it
Ittis faldlkozunk ugyan egy nével, s6t, ndkke! fK

mas. De ezt fogjdtok fel csupan egyéni kmy||u|koz|akls
nak, a POP2 benne van a felsd fizes listaban béven.

Az Xdobozosok oz online |ehelos eket is kiaknazhat-
jok, és feliehefik a két specidlis modk BEan (Time Atiack egy
akadalypalyan, Arena Survival fix ellenségekkel) elért
eredményeiket a netre. Grafikailag 95%-ban ugyanazt
kapjuk mindket gépre, jelentdsebb eltérés csupan az ar-
nyei(ok kezeléseben mutatkozik, amik PS2-n fixek, dobo-
zon pedig megvilagits Fuggoek Viszont elnézve mosta-
R
e e e
mokat, mert mondjuk a PS2 8,73 pontia mel\e" az X-es
9,25-6t kapna, mert van benne online meg par pixelle
nugyobb felbontastok a texttrak. A hangokkal sincs
semmi baj, bar a herceg parszor dgy orjd harc ko
‘mint akinek valami baja van vagy odacsukta o kezét a
mefrait6, a zenek pedig gitdros rockfelek, erdsitve a j6-
ték ferfias jellegét. Ha lenyomtad a POP1-et, akkor axer‘)

vedd meg a folytatast, ha meg nem, okkor azért, h
legyen egy minden féren uf fdtékod a gyﬁpemény

Dzson afya

PRINCE OF PERSIA:
WARRIOR WITHIN
UBISOFT
PS2, XBOX, GC

grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos, dpl 11
PS2 memariakartya 8mb (158KB)
analog iranyito (dual shock)

HBOH

1 Jatékos, dd 5.1, wbox live

v szép, érdekes, kellemes
x valahogy picit lelektelen lett

HBOR
9 pont
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SR TR iy
BEVEZETES
Meég felsorolni is sok lenne, hogy
1995 6ta mar hany része jelent meg
a Worms-nak. Soha nem felejtem el
micsoda szenzéci volt akkoriban. Pe-
dig a séméja nagyon egyszer(; alapok-
ra épifett. Egy kisebb csapattal kellett a
legvéltozatosabb legTverekkel legysz-

te a jétékot az étlagbél, hogy min-
dezt gilisztakkal lehetett megfenni.
@ $ Ugye ha kiejtem a szémon a foldigi-
£ o liszta szot, mindenkinek beugrik egy vé-
konyka, koszos, sikamlos testii, bordo-
szer() dllatka, mely igen hasznos a me-
28gazdasagban. Igy az dllig felfegyver-
b zett gi|iszh'JE képe mar énmagban véve
is der(t csalt a jatékosok arcdra, féleg,
@ hogy normdlis esetben egy giliszta-

n:E nincs dlla. (De van neki.
Martin :)

A Worms hizéereje a humor volt,
melyben aztan tényleg bévelkedett, am
ez még kevés lett volna a sikerhez. Ma-
géhoz a jétékhoz nagyon 6 iigyesség
és siraréiiui érzek is ie"eﬁ. Eze{ az ele-
mek j6cskan elegendsnek bizonyultak,
hogy az anyag a barati tarsasagok ja-
Rl Bl sets e
szillefett egy igazi Klasszikus!

Azéta, mint emlittettem sok-sok rész ér-
kezett, Gm sajnos kétségtelen, hogy az.

v eredefi els6 epizodot kisért ovacio
alabbhagyott, s6t, a legtjobb 3D-s ré-
szeknél mar egészen elhallgatott. Utobbi
Y . fényleg sajndlatos, mert ezek a 3D-s ré-
szek tényleg j6l sikeriltek. Csak hat volt
egynéhany oridsi probléma. Aki régen
zerefte a Worms-, az vagy ragaszko-
dott volna inkabb a régi 2D-s jatekme-
ethez, vagy ha meg is szokta a 3D-t,
( akkor is naleeoesen ugyanazt kapta,

" mint korabban (semmi Gjdonsag). Al
pedig nem ismeriék régen a jatékot,
azok szaméra ma, a XXI. szézadban, a
felfegyverzett gilisztak dltal nydjtott élve-
zetek érickelése nem érte el azt a szin-
tet, mely a jéték megszerzésére sarkalt
Voine, s o egyebként kvl Ebbit
tékos méd ellenére sem. Higba, felnétt
egy olyan generécié, akiknek ennél mar
. joval tobb kell.

Ennek ellenére én nagyon érilsk, hogy:
a készitéesapat, a nagy molto Team 17
nem adia fel, és sorra jelentefi meg az
0j Worms részeket. A legtjabb darab a
Worms Forts: Under Siege cimet
viseli, melyben fabb Gidonsaggal is
0 megley te{ minket a fiok, igy az 0] rész
i megércf;mﬁ a figyelmet.

TARGYALAS

Ne is keriilgessiik sokdig a forré kasat,
el6 a bonckéssell
Az eddig megszokott Worms jatékme-

Vi

¢ * net ezittal meg lett bolygatva és immar

egészen mashol vannak a hangsolyok,
mint az el6z3 részeknél. Ahogy arra a
cim is utal, ezottal kulesszerepet jatszik
az erGdépités. A tovabbra is koronként
el banila oris e heses
tiink, sét ez jatssza a legfontosabb sze-
repet ebben az epizodban. A palyakon
a csapatunkkal egy féépilettel rendelke-
ziink, itt éllnak gilisztaink. Mindegyik
karben letehetiink valamilyen & ?J'?efef,
meghatarozott helyekre, melyeket rend-
szerint csillag jeldl. Ahogy épitkeziink,
egyre eréseli és jobb épileteket is fel-
hazhatunk. Az hogy jobb, ebben az
esetben azt jelenti, hogy erdsebb fegy-
vereket kapunk. Az igazan kirdly fegy-

MARTIN BELESZOL!

Elgondolkodiam azon, hogy milyen j6 lenne
egyszer egy ilyen Magyulésa{wb” onzoljatékot,
mint mo:gi{:l( ‘ez a Worms, magyar nyelwel is
megjelentefni. Most 8szintén, az olyan sikerjé-
|ékol|< mellett, mint amik most a kardcsonyi haj-
raban jottek, ki vesz meg egy ilyet? Ellenben
milyen kirglység lenne a Worms magyarul, jb
dogds ,szleng"” duméval? Imadn mindenki!

29

niink a f5bbi alakulatot. Ami kiemel-

™A att egy joy is elég), de lehet a gép el- “

N

vereket ugyanis CSAK
| ezekben az épiletek-
meg, igy lét-
fontossagt az épitke-
| zés. Ezek a spéci fegy-
| verek raadasul csak
| felhozott épiletekben
hasznalhatoak, igy
mindig allomésoztat-
| nunk kell bennik egy
kukacot. Persze nem-
csak az épiiletekbs!
| harcolhatunk, kukaca-
| ink most is jelentds
feﬁzverarzenﬁllul ren-
| delkeznek. Megvannak
| a hagyomanyos fegyve-
rek is, bar ezek TNT-
ben kifejezhets ereje
meglehetGsen kicsi, f6-
. képp egy-egy eréd me-
os?romf:’:séhoz, igy in-

abb csak kézvetlenil a
gilisztak ellen hatéso-
sak. Az 0j eszkozok vi-
szont nagyon ofletesek,
humorosak és érdeke-
sek (no és persze a ti-
zerejisk sem elhanya-

lhato), mivel gyakran
everedik bennik a ks-
2ép- 65 a modemkori
technika.

Az épitkezéssel az
egész jatékmenet dtala-
kult. Ezottal sokkal ke-
vesebbet kell mozogni,
| am jéval pontosabban
kell célozni. Nem mind-
| egy milyen irényba
= épitkezink, és persze

az sem milyen épiletet emel
hogy az épileteket fal fogja Ssszekstni,
mely ugyan csekely védelmet ad, de még-
is lényeges. Figyelni kel arra is, hogy ho-
gyan hel yezziiiyd kukacain!

azaz merre tesszik a jobb teket. A
véltozasok dltal hosszabbak leftek a me-
netek, hisz joval tobb stratégia kell a
megnyerésikhoz.

A jdték tartalmi része nem sokat valto:
Zoft, j6forman ugyanazokkal a jatékm
dokkal talélkozhatunk, mint a korabbi ré
szekben. A Single Play médon beliil o
Quick Game-mel nyomhatsz egy gyors
menetet. Ha még ehhez nem érz
gad megfelelsen kvalifikaltnak, akkor
gyakorolhatsz is a Tutorilaban, majd a

e Trials-ban ki is prébalhatod, hogy mit
tanultdl. A Campaign mér jéval komo-
lyabb, hisz itt kiildetéseket l|<e|| megoldani,
méghozza rengeteget. A Viewing Gal-
lery-nél o megszerzett filmeket és egyéb
bonuszokat lehet megnézni.

A Multiplayer médban akér négyen is
jatszhatunk (a koronkenti rendszer mi-

len is nyomni. Természetesen itt be
lehet dllitani egy csomé dolgot. At-

nevezhetjiik kukacainkat, megadhat-
e gl
Langiukm, st még szamtalan dolgot.
Szintén bedllithats, hogy milyen fegyvert
mennyi [szerrel hasznalhassunk a csatak- v
ban. &
Ha minden megvan mehet a harc, mely
természefesen most is nagyon élvezetes.
Mint mindegyik Worms jatéknak, ennek is

bbiétékos mod odja meg az igazi
izét, ‘e\léﬂeniﬂ érdemes kiprobdlni.

BEFEJEZES >

A Worms Forts: US tehat iokélefesen azt
a szinvonalat hozza, mint az i elé-
dei, se tobbet, se kevesebbet. A higék is
ugyanazok, nevezetesen az egyjétékos
mod nem fil élvezetes, inkabb mulfiban
az igazi. Dicséretes viszont ez a kissé me-
gljitott jatékmenet.

Grafikai féren nem volt semmi fejladés
az el6z8 részhez képest, ami azért kar,
de ugyanez a helyzet az audio ferén is.
Lehetett volna ezeken javitani.

Az Xbox és PS2 valtozatok kozott lényegi
kilsnbség nincsen, természetesen az eléb- $9
v
.

bi kicsit szebben sikeriilt, PS2-6n kissé ko-
potiasabban néz ki a grafix. Az X-es ver-
2i6 mellett szol az Xbox Live opci6 is.
Azon gondolkoztam, hogy igy vajon
megéri-e t5bb tizezer forintot kiadni erre,
még akkor is, ha Worms rajongénak
mondja magét az ember. Nos azt hiszem
nem, viszont ha mar négy ilyen rajongé
&sszejon, akkor talén mar érdemes Bssze-
dobni ré a pénzt. Persze elstte nem art
probat tenni, hisz soha nem lehet
1ueni. Hal pedlig valamelyik korabbi rész
is megvolt érdemes annal maradni.
Veres Miki

veresmiki@576.hu Aé
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2004-es év végére annyi aufés jatek je-
A|enf o e e o

Elsédlegesen a tuningolos, |||eguhs verse-

k lettek tbbségben, de a roncsderbi femuL

el e
a kilonbz8 platformokra. Ezen két mitaj keve-
redése dltal latott napvilagot a 2003-ban kia-
dott, ém most kleﬂeke|en30 Crash ‘N’ Burn.
Az Fidos forgalmazasaban megielend, és a ké-
tes minéségérd| hires Climax muLe|yeben Gssze-
rakott program elé letilve nekidlltam a tesztelés-
nek, aminek kovetkezményeként mar kozel fél
6ra uttn seffettem a végleges eredményt. Ez je-
lenthefne j6t vagy rosszat is. Mc||d nemsokara
kideril, hogy melyikrl van sz6.

TOTAL KAOSZ

A kezdésnél bejelentkezd feliratok utan egy rovid
filmecskaben lathatjuk, ahogy felbsgnek a mo!c-
rok, és a kitupirozott gépek megindulnak hod
unukru Egy darabi egymus' [6zgetve, |okdosve

alod a megszémlidlhatatlanul sok verda, maij
hirtelen felfGnik oz ellenbrigéd. . révid idén belil
zatos nagy kavalkad kiséretében beks-
vetkezik a bazinagy karambol, aminek eredmé-
nyét az utolsé képkockak muocquk be. Roncsfelep
felleg, élméikodo kozvelits”, és a teljes kaosz.

Ezek a fébb |e|lemzok mdlnak a programot, mie-
|oN bekeriliink az elég egyszer(i chenube

feleld profil kialakitasa utén lehetdségink van

a vilaghalén csatérozésra, illetve a gyorsverse-

nyekre, karrier médra. A netes mokcgan akar fi-
zendt tarsunkkal is szembeszéllhatunk, azonban
azt elére leszogezném,
hogy ez lesz az egyet
len esélyink a tob%wle
kos kiizdelemre, hiszen
se osztott képernyd, se
linkparti nem éll a ren-
delkezésinkre. Nos...

Race Events cimsz5 alaft
megtalaljuk a bajnoksa-
gokat, amiken elindulva
egyre f6bb kupa nyilik

kdzben gyfijfiik o |rofe
dkat és nem utols sor-
ban a mindenki szamé-
ra egiurén! fontos pénzt
(mdr ha valaki szeretné
fei|eszleni a jarganyat),
szefen lassan 3 is ju-

a progrom végére.
Atvezetdket ne is na-

l’J'r J'I'J rd als

VIO BiSZl)

Plasztikus, monyogszerd, idétlen. Széval o
ﬁzlko nem til 6. A versenyel abbal alinak,

)y lefutivk a hat kdrt és probalunk megma-
r:gm az els5 helyen. A sziinetekben vasarol-
gathatunk, csinositgathafivk a verdakat, de
semmi tbb. Réadasul szémadatok terén sem
all ol a CnB. A tuningok alapbol szegényes
létszémban lettek felsorakoztatva, de a ko-

ik, versenyek széma mér leny|eg felhabori-
sszesen négy (!!) autonk van... ezeket
ethejik, de nem Ggy, ahogy] l'f‘edvunk

.r]'J

k vélogathatunk. Idénként jo
Ourho, kapunk kevéske vizudlis valtozta-
tast, és semmi ol b. Al hosszrol meg e|eg

rgethetiik a korongot.
Megvallom észintén... sajndltam az életembdl
azt az 6t ordt, igy a teljes befejezésig mar

azt mond-
ész j6. Kicsit a Ful Spec'rum
eie A hattér kicsit homélyo-
sabb, satobbi. Azutén
megléttam az autokat és
szomyulkodtem egy
sort. Ahogy azt mar
emlitettem, olyan mi-
anyaq( szaga van a do-
Mintha kis jaté-
kokkal versenyezget-
nénk. Béduletesen gyen-
ge.... el sem hittem. ;)
Az irényitéssal legalabb
nincs gond, de azért
meg nem fogom meg-
venni a lemezt. A ze-
nék, hangok teljesen at-
lagosak, a hangulat a
leirtak miatt elég gyen-
ge lett, a szavatossag
meg egyenl6 a nullaval,
hiszen a tiszta jatekids
vice, a netes moddal
meg kevesen fognak él-
ni egy ilyen mindségti
alkotés esetében. Igaz-
séig szerint maximum
ennyit tudok elmondani
errdl a remekmiird. Tel-
issen felesleges volt
jelenteini, mert ab-

jutott ola eszeml

gyon keressiink, ahogy
torfénetet se, hiszen
ezek nem részei a jdick-
nak. Ugyanis amltL
runk az a fiszta kiizde-
lem, benzingdz és ver-
senyszellem. Lefutiuk o
koroket, feﬂeszrgenuk a
kocsikat, és semmit
tobb. Persze ezt a keve-
se]l 7[5 lehetne igényesen
télalni.... Ggy, hogy he-
tekig nem u{un ?el a
korong mellgl, mert
annyira j6. Hogy ez a
Crash esetében mennyi-
%an e e
igazén jellemzé a leme-
zen talalhaté munkéra a
minéségi kialakités.

MOST MINEK?

De tényleg. Mi szul(seg az ilyen féremiivekre?
Nem vagyok oda az NFSU sorozatért, de akkor
mar sokEul inkabb azzal jatszom, nem pedig ez-
zel a kbzepes szinvonalat is alig elérs autéver-
sennye| Kezdjik oft, hogy bér van benne térés,
és van benne egy igen egyszer( sérilésmodell, a
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MARTIN BELESZOL!

Biztos azt érezfék az Ei
karécsonyi bevétel-fortdl
~ha més nem, legaldbb a tejszinhab. Karil-

néztek a piacon, van-e valami fejlesztés, amit
decemberre be lehet fejezni. Ezt tolaltak. ,,Pa
rezer dollart ez is behoz” — gondolhattak.

szolot nem felel meg az
elvarasoknak. Megva-
sérlésat nem ajénlom
senkinek, hiszen a ket
celp}urform esefében mi-
nimdls az lrés. Elég
ke||eme'|en h gy az u[
évet i S 53

il
még Fight Club), de hat
igy latszik, yelore

R e

ramokra.
Bgjtés Gébor
bojtosgabor@freemail.hu

00

mon. Ennél a témandl emlithet meg az a vicces
prébalkozas is, ahogy az autékrél elhagyot ré-
szekkel val6 koccandst oldottak meg a mélyen
tisztelt fejlesztok. Mintha apro kis haromszogeket
veszitenénk el folyamatosan. Nem tudom szavak-
ban kifejezni az élményt, de frenefikus. Pont
annyira élethi, amennyire a jarganyok kinézete.

EIDOS / CLIMAX

teljes egészben szinte kizepes

egyaltalan nem fogjuk jo

ennek hasznat venni. Tour 1/6 N siralmas

Marad tehdt a szimpla ;'I\'l 116 8 kbzepes

versenyzés, mikizben a ) S elmegy

koroket futva idénként

belekoccanunk egy ve- 1 yatékos, online (1-16)
PS2 memriakartya 8mb (118K8)

telytarsba, ezzel egyilt analeg ranyo (dual shock)

eadse

pedig kicsit amortizal-
|uk a dogoke' A keéper-
ny8 alsé részén tallha-
16 serules|e|zo mutatia
az dllapotunk... ha na-
gyon lerobbanfunk, on
a nagy bumm és annyi.
Mon§|u k nélam ez so-
ha nem kévetkezett be,
de ellenlébasaimndl

igen gyakori megmoz-
ulusien' mdhul‘o sz6-

1 datékos, xbox live (1-16)
18 blokk, dd 5.1

HBOR

v versenyezni azért lehet vele
x iszonyatosan révid, csunyacska,
értelmetien




1. FEJEZET: BEVEZETES,
AVAGY BEMELEGITES

Hogy is kezdte a Veres Miki a milt havi sz6mban a Sonic
cikket2 ,Elére is elnézést mindenkitdl! Ez a teszt nem lesz,
nem lehet oyan, mint a tabbil”

En mondj (cr‘\em fogok senkitdl elnézést kémni, s6t az sem
GLI ok e kalsgn s din g 6
) f e b i e (e S
olyan, mint egy hagyomanyos teszt. Tobb is lesz anndl és
Kevesebl i, s s et okorok benns Fog
lolkozni - mivel béven sok a neki szant két ldal - hanem
azzal a fogalomzavarral is, amiben fi gamerek sokan, saj-
nos nagyon sokan élek; leg a j6 jéfékok fogalmerd| be-
sadek mos Reogeln fogok egykét dlogro, ok, hagy
felborzoljom mér rogton az év elején az rdege\lel(e? &
legfeképp egy kis befekintést nyerhettek abbo, hogy hon-
non i jevok én: ,Csipi a Cs6szér”, és milyen hauoemk
‘mozgainak a mai napig is.

Amikor meghallotiam, hogy oz egyik legnagyobb konzo-
los FPS-nek, és az egyik legnagyobb kedvencemnek elké-
szitka FnIyMusun[ olyan |u0ekm van 526, ami egysze-
ri és megismételhefetlen, és aminek fol !tunasn csoka jatek
L e e e e e
csak elborzadham. Tudtam j6l: @ Goldeneye-nak nem fud-
nak, nem lehefséges eqy épkézlab folytatast Gsszedobni —
et mé o RARE co vl b,

Neve'segesnek fartom, hogy egy ilyen profitorientalt,
bermulfi cég akarja annck jctéknak a folytatasat elké-
sifeni, ami @ maga idejében mérfoldkének szémitot, és
gy hozzévelBlegesen héromnégy éwel elézte meg a ko-
rat ~ és it most nem csok a konzolos FPS-ekrl beszélek,
honem blmny a PC-s piacnak is rendesen odavert akkori-
ban. Ja, és nem dupla rétegi DVD-n, hanem egy 64 Meg-
askazeten! -

2. FEJEZET:
A TAPASZTALAT

Azt tudnotok kell rlam, hogy a kezeim kézéit nap mint
nap tucatszém mennek t a jatékok. En vagyok az az
ember vazzeg, oki ugyantgy kiprobalia a Zusar Vasart,
aRent-a Heror minf a Full Mefal Alchemistet, a Norufto
Narutimetto Hero-t, a Boku Wai Chiisai-t szintgy, mint a
SpongeBobot, vagy Rumble Roses-t. Mmdegyll( jaték oft
kot ki végil a gépeimben, ha nem is fél érara, akkor csak
iz percre, deén vogyck az, ok mindent iprcbélk,min-
dent, és nem azért, mert rindenneliszerela jdtszani,
vagy mert minden ‘rdekel, hanem hogy tisztaban legyek
azzal, melyik jték milyen, mennyit ér, mennyire iitds,
vagy sz'r.

Eppen ezérf, hogy egy jétékot bekategorizelok, nekem
nincs szikségem durva reklamokra, okos magozinokra,
vagy béna tablézatokra. En kiprébdlok mindent, és a so-
jt érzékszerveimmel tapaszalom meg, hogy melylk |ole|<
e B B e A
val én nem abbol szerzem a mpusznalmmav mint sok
okostojs, aki a nop huszonnégy éréidban a nefen 15
ésazti |s szémon hrqu, hogy melyik ||esziocsupal|ol it
rigok i, vgy hogy & o SquareEi ik by

nton zérfok, és mindezt tudja yenben, dollérban és
E:ﬂban is. Egyszemen olyan mpusmlnm\ & udasa-
nyaggal (nem |ex|ka||ssu|] rendelkezem, hogy okar mér

screenshot alapjan meg fudom a”uplhm egy jdtek-

egrvhogy 6 vagy rossz ~ bar bevallom, én sem vagyok
Owedhsteilen Egysmvn! tudom mik voliak a 6 |ar3<
mik most a j6 j6tekok, és ezt most ne csak egy gepllpusm
értsétek, hanem globalison minden platformra. Nekem
nem derogulr 23 rongyot kiperkalni egy Banjo 2-ért a
megjelenés hetében, és nekem nem azért van PS2-6m
vagy Dreamcasfiaim, mert arra lehet warezolni.

Tudjétok néha eszembe jut, és eléggé felkirrja az agyam
5 o i et it ool oy e
ril 15000 FI ba a GTA San Andreas? Hat miért vozzeg?
Azért, mert jdiszol vele tiszidn 100 érat, de tokelefesen
zon ne o rem g, i von
benne. Oszd mar el okos gyerek: dranként 150 forinfra
jon ki az nfeledt szérakozasod! Magyarézd mér el, mit
L sz ennyiért egy olyan vilagban, a?\y} 500 forintot kér-
nek 2 perc dodzsemér, vagy ha valameklk bevasarls-
kszpontban beleilietem o srécomat egy elll(cplerbe az
is rogton egy kilo, azt tart kb. 1 percig, mar ha nem nyeli
el rogton a penzede) Egyszerti a kepE&r kihagysz ket
mozit meg egy mekif, és megvan a lové

agol.

Ha j6l végiggondolom, rajtam kivil itt az gnul egye-
dil o Martinnak van csak olyan tudésa és ralatdsa erre
az egész konzolosdira mint nekem, és ez most nem nagy-
képiiség. En nem azért oz X ezer forintért vagyok itt @
Konzolndl, amit kapunk a tesztelésért, nem oz egyelem
mellet kel volai kis zsebpénz kannds borra, és én nem
gondolom magamrél, hogy azért, mert dlialénosban
nyertem néhany fogalmazasi versenyt, é mert ofthon
megan oz idegen kigezések é szovok kzi sz,
mér egybl teszfel lehetek és értek a jatékokhoz. Nem.
En azért vagyok itt, mert az élefem fortgjanak egy igen
nagy szelete a konzolos jotekok, és mmdlg is oz lesz.
Nem szerelem ez, hanem valami més, de éppoly bonyo-
ult és megfoghmunlun

Eppen ezért én fudom, hogy mi a jé joték - és oz erede-
1i Goldeneye egy nagyon 6 jdték, mind a mai napig!
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3. FEJEZET:
A GYOKEREK

Nem fudom, hogy emlékeztek-e arra a bevezetdre, amit
Martin firkantot nemrég, ahol arrél mesélt, hogy két évig csak
Street Fighterezett, vagy arra, hogy jopanban Anfaru besza-
mqaban kolszban a vizsgék elon milyen dllopotok ural-

1, h ik, és o egekbe vésie, hogy ehhez nem kel
fapénban menni, ez majdnem gy évizede ltezk kisho-
zémkban is. Emlékszem, hogy ‘97-98 és ‘99 kilenc els5 felé-
ben nem csindlfunk mést, csok j6iszottunk (persze azelott és
azutéin is, de akkor tet6zolt ndlunk ez az szenvedély). De nem
suli ufén, vogy melo utdn, vagy délutén (he-he), var

gén, honem G jelnoppal. mn az o szerencsés helyzetben
volunk, hogy lévéra nem volt gond, mindenki 6 helyre szle-
tett (még akkor is, ha ez most csipi a szemeteket és a szemefe-
kef. Alclokitohtuk az. egyik gumzsunkm (thanx to my father]:
Kifestetik, lekentik oz a6t méanyoggal, feldobtunk a fli
konzolokra négy TV-+, bedlitottunk ket fotel, egy széfilt kana-

re  egy régi hifdt, egyw|
Iy

rezsdl, meg egy villonyra-

didtort, omi majdnem lecsa-
varta a villnyorét, és egész
nap jétszotunk a haverokkal.

Vol egy kizponf mag (Dark]
CJ, Bonds, Tigi, és én, kik
llndsan ot voluk i,
csak fiirden és cfoliozni jr-
funk fel c lokésokba, és vah

mind :sopodk: 0z-

z6nk az sl)ere k. Afiotiek a
Kovécs Be!uek (milyen egy
hilye név nem, he-he), Dezss
a,Daddy’ (mindig urip\a
adag raniott sa]ﬂa?

veszelt nogy ha
Jom suleffump{m\ azilloiét
mai napig is oz omomban
érzem ;). Vagy a Doopa, ok
50 fojésbél csindlt réntoltt
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egy eszméleflen nagy, i

és ha beburkoliuk és el
pizzst, és aztfomiik  fejikbe. Oft azién nagyon keményen
mentek a fikazasok, o marésok, o lwsiulibe s, szivattuk egy-

ri haszndlatra készilt serpenydben,
it @ csuma, akkor rendelfiink egy

mastés a gepemken rendaen ‘amai idékben oz 576 Konzol
hasgbiain még egy gyengébb savazst sem merek ide leimi
azotel ungmmwl mert rogfon elveszitenénk oz olvasdink
felet, amilyen sértsdskeny, mimozolelk, humortalan, mulya
dlakok o mosani foklok kizil hihefetlend sokan - gyerekek,
tudni kéne mi az, amit komolyan kel venni és mi az, amit
nem! Cok ehhez egy kicit mngusabb ainhe kéne kaposz-
kodnotok, és fel kéne fogni a poénokat is.

Vssmgondolvu ¢l sem hiszem, hogy mi ment otf, napi hu-
szonnégy 6rén dt. Eft nappallé féve jéiszotunk; volt hogy ha-
rom gépen ment az FF7, de ha meguntuk, el6kaptuk a Mortal
3o, a Daytona USA+, a Mario 64-et, vagy barmit, akarmit,
mert megvolt minden. Nopokig linkelfink @ C8C-vel, vagy né-
g nyomiuk két gépen a TOCA 2-81,a Forma 1 ‘96-of, EF
épesziden fanaikusok voltunk. Nem is fudom, hogy voliok-e
még Magyarorszégon olyanok, akik rojunk kivil fudick, ho-
gyan kell Giveni a gépet és EGY Doommal vagy EGY Final
Doommal linkelni! Resident, Tomb Raider, Gran Turismo —
nem fudiuk a ejinket hova kapkodhi vazzeg! Minden annyira
Gj volt, é mi mindenre nyitottak volfunk. Az egy nagyon me-
leg dlszak vol, FF7-ben pelduuf Mo-on vazzeg elszir én
jottem ra, hogyun lehet leverni a Ruhyiham iguravall No-
gyon kemeny dolgok torténtek oft, ennek a négy-Gt embemek
oz élefe ot és akkor mojdnem meg is fenekltt, de szerencsére:
azért valunu}yen sinten mindenki fovébb fudot lépni.
Esazaz igazstg, hogy ilyen scene-eket, bondakat, térsoss-
i;ol(al ma s Gssze fudndtok fi is hoznil Persze nem ilyen brutd-
ison fanatikust, de lenne rd lehet6ségetek, hogy csmahalok
volami hosonlé, ha okaméiok. De nem akarjciok, és nem is

ok, mert defekes, i irigy let a jékos trsadalom magio,
mindenki ofhon kuks i, é attdl jon izgalomba, %‘u
dlaverhet, beszohat o mésiknak o yet, hogy a jétékok
ioznék oz embereket, inka enitik egyméstol
ket - de ez nem a /'c'wékal( hibdja, hnnem a tiétek!

4. FEJEZET:A GOLDEN-
EYE, MINT ERZES
De visszatérve a muhru az egyik legtobbet futd j6ték na-
lunk a Goldeneye volt, akér egy pléerben akar mulfiban.
(Egészen a Perfket Dmlug az volt a slager, de ht a PD+
nehéz iberelni, hiszen a vildg legjobb konzolos FPS-e.

Egyszer majd megmutatom ne-
ked is Martin. Afjéssz, amikor
mindketten réérink egy feljes na-
S0
projekforos TV'mre, &s megmuta-
fom ennek a jatéknak az igazi
melysegew és szépségeit, hogy
miért csdszar a cuccl) A lén eg,
hogy FPS-ben, legyen 26 akar
konzolokrél yagy PC-rél, nagyon
oft vagyok. En voliam az az em-
ber, amemcsuk a nagy neveket
nyomta le, de még a Crazy
Ivont, a Disruptort, a Tenkét, a
Hexent, vagy az Exhum:
ud ‘ tola, amig ré nem unt. De
foképp a Goldeneye + imad-
hm majdnem két évig lolyumu
tosan pargdt nalunk, egyszeren
> |enyugozo minket. Az a baj
ezt leirni nem nagyon ,eh99
olyan emberkeknek, aknknozymlulasuk & fogalmuk sincs
a N64-rél, vagy épp a sajat konzoljukon kivil megjelens
atekokrol. Mindegy, higgyétek el (vagy ne), hogy a Gol-
deneye, persze oz eredeti, egy hi |here|(en, eszmerellen io,
majdnem fokelefes jatek volt: A fegyverek, a hangulat, @
pélyék, a hangulat, a feladatok, o nmgulu) amultipla-
yer, o hangula, o grafika, o hangulat, o hangok, a han-
Eulal‘ oz irényités, a hangulat, o nehézségi fokozatok, a
angulat, oz idére behozato k
tek, a hangulat, a bonusz palyék, a hangulat, a 64 em-
beres kod, mind-mind f6k8lees vol.
Es akkor ellis érkeatirk ahhoz o ponlhox, ahol ezek a
szforik, ez a néhény bekezdés, ezek oz érzések, a jétek-
hoz kopsoléds meg annyi emlék, szivatas, gy6zelem,
kudarc, rohagés, szemétkedés kapcsolodik a cikk ala-
nyhuhox, azaz ahol a régi Goldeneye kapcsolodik az
Gjhoz

5. FEJEZET: A ROGUE
AGENT MINT JATEK

Valohogy mér a tesztelés elétt sem dllt ré a pofam, hogy a

Rogue Agente! Goldeneye-nak hnv|om urana pedig
végképp elment tcle a kedvem, dgyhogy maradiunk csok o

Rogue Agent megnevezésnél, mar ami jGtékot i |||eh Afor-
ténefre |slemgazesbu | nem is nagyon szeremék kitérni,
annyira faradt, erdltefett, Gsszecsapott és igénytelen. A lé-
nyeg a lénye ben, hogy a készi fogluk a leghiresebb
James Bond film negaiv !uszereplon Ggy mint, Dr. No-t,
Goldfingert, Oddjobot, vagy épp oz eredei Goldeneye nsi
f8bonysiét, Xenia Onatoppot, és befetiék egy nogy isibe.
Megkeverték, majd ami kit belsle, uzl elnevezvelu Jfor-
ténetnek’, mu;d usslehko‘luk hozzt néh ény irdatlan gyen-
ge minbségt, kisfelbontas6, pixeles Givezefo vided-jelene-
fet, o a riénetvonalat ivotolt fovabbgorditen. Mivel
ezeket o videskat még elnyomni sem lehet, akiket részlete-
sebben s érdelel a dolog, azok fogyék ,on"a a et
26st, és szenvedjék végig ket. (Amitél végképp a kardom-
bo déllem, oz Xenia Onatopp szerepeltetése volt, hiszen a
R i e sl 3 ecla Caldonars bt
a dzsungeles palyan, majd itt a Rogue Agentben szinten
meghal, csak most egy viztdrolo gatjérol zvhan alé - mi-
kor ezt meglattam majdnem elsirtam magam kinomban,
ezt vajon miét kellett?)

Tol sok lehetség nem odatik meg nekink a fémeniben,
hiszen van a Campaign, ami oz egy pléjert fokarja, Sphl
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Screen a obbidiekos-mdot jlent, letve  bedligsok és
az exirék. En mindenképp ojtnlom a fel- / lenézés invertre
valo télitasst - én legalébbis ehhez vagyok hozzészokva

., illtve oz analég korok érzékenységének mojdnem ma-
ximumra felcsavarésst, mert alapban elég lassan fordul &
nézelédik a figurénk. Aki okaria, az bekapesolhafja az au-
fomatacélzast is, bér ezzel azt o kevés maradek jatekel-
menr is elveszijik, amit a fmegével 6z6nl6 ellenfelek lik-
vidélasa okozhat, hiszen ebben az esetben még csak be
sem kell céloznunk oz ellenfeleinket: lé , ha csak
nogyiebel eléok levink, o gép mer ot Kirguers
lathatatlan aura, vagy energiomez3 elfrafalasat is faldlat-
nok szamifia.

eflenil kiszémitott chea-

Az irényitds egyébként semmi kilonasebb tidonsagot
nem fartalmaz. A két analég karral maszkélsz, illetve né-
zelédsz, a kilénbsz akciogombokkal tolhelsz Gira, qug-
gokhatsz le, hasznélhatsz :j\uny Kisebb hordere ketye-
ré, vogy aktivalhatsz ineleket, kapcsolokm Lehet grang-
gﬁbu\nu kozelharcba ‘egl;evveredve uskatussal vagylk :

kisebb kaliber; fegyverekkel lecsapdosni a fil kozel
merészkeds e\lenfelemket Ke) dolgot keriulon megemlite-
ni: az egyik, ahogy a fel I’Zgyverek szamt kettére
korlatoztdk a készitok, és ez' is o|y béna médon oldotigk
meg, hogy oz egyiket a jobb keziinkkel vehefiik fel (X), a
mésikat pedi o bl kestokie (Negyzet). Elég géz ez @
megoldas, fﬁ?eg ha azt vessziik, hogy a jéval kevesebb
memriéval készilt Gol deneye bcnegy(hecl) seglisegevd
akér harminc rtis birtokolf

lifibal ki-libe be. A kedvenceim meg azok a részek, ahol
a beonlot-berobbanfott pélyoszokaszok volomi megfog-
hatatlan médon pont gy szakadnak be, hogy oz igy kia-
lakult szik folyosok vung nt oda visznek mm%
ahova egyébkent is mennunz E:“ene, Epﬁleres -ezaz,
ko ahogynak oz Sefek. Gyengék & pélyk & ke, a
menles pedig igen bénan van megoldvo, mivel Gjrakezdeni
csok egy-egy palyacsoportot fudunk, kilon pélydt nem. Ra-
adésul a |ovo|§ozesen Kivil szinte soha nincs semmi fel-
adatunk. Sehol egy lézeres 6ra, egy magneses ora,
kéckerlya, e%m\ valo iy civilek, akik fo-
vubbseg\le:iymmkel bizonyos feladaokndl, térsaink fede-
zése, rioszicherendezések és o biztonségi kamerdk kicsele
2ése, Semmi lyesmi, egyszerten csok mész elére és losz:
akar egy Time Crisis |ufekbun csokft most a figurénk nem
automatikusan halad elére a palyakon, hanem mi irényit-
juk. Az egész jatéknak tehdt full 5‘1 arkad utdnérzése van, o
Goldeneye-hoz pedig oz égvilégon semmi kze. Ennek o
iétéknok éppigy lehene a neve Halo, Killzone, Maximum
Force, Time Crisis, vagy épp szy van is, mivel azokhoz
sincs semmi kapcso|n§31’sl
Mirdl nem irtam még? O« vun peHqu amultiplayer, ami
szintén csak nyomorult mésa a Goldeneye Ioker;hsen
megtervezett, négyes osztott képernyds kiizdelmeinek. (Egy
évig nyomiuk egy lovés a holal + sima piszioly kombinci-
6ban az eredefi Goldeneye-t) Ennek ellenére volt képiik a
keszitoknek beletenni a Rogue Agentbe az ufols6 anfennds
dlyét a Goldeneye-bél, és persze az egyiplomi részt sem
Eugyhomk ki. Csok épp meg kéne nézni, F?ogy anno az
aztékos palyan milyen Erunalq;s mindségl és szépségl, 3D-s
faragasok és mintak diszitették a falokat, az it Iathato be-
na fexttra hieroglifakkal ellentétben. Eg és fald a kettd! Igy
avége elé megonliensm, ogy a ek erehaodival
fele speﬁ.s m|a|donsugra is szert |ehemnk az egyik-
po|zso| huzhumnk mu$un k koré, a ma-
, okércsok @

e ot ki ik
hasznalni, mondjuk egy rakétovetst, az rogton mindkét ke-
i Ieboil¥ereo o e e lenk ezveln
e P s e e s
kal egyun aﬁ\ala?bo rokélazzuk csérit, vagy mEununE vis-
el palydt valamelyik ofthagyott gépf ‘n Per-
sze el I et osszetoznl egy-két normélisabb kombing
mint mondjuk a Magnum + RCP, de tgy <s|emgumbo| a
jatekban talalhato fegyvereknek sem a mindsége, sem pe-
dig a mennyisége nem i meg azt a szintet, amit elvériam
a cucctdl, a fantézidtion neveikrdl nem is szélva. Rakéfave-
16, kis-nagy piszloly, o szokasos amerikai gépfegyverek,
grandfok, szoval semmi extraval nem kapraziat el minket a
ek, mint menciuk onnk ideién  Perekt Dk, chol 18bb
mint Givenféle fegyvert kaptunk kézhez, mindegyiket elséd-
sl s

e e e e Tl e ot o o

kuza és fridd tagok lesznek, iol pedig a Dr. No vagy
e eviareiotort kel By callesnek

e ety S P
nyes elie figurck is, okiket joval nehezebb leszedni, mint a
sima fér ikat, iletve onnan is megismerhefiik e, hogy
G el el e i G e
ban iba jobb és erdsebb gép a PS2, mint az N64, még-
sem fudék ozt @ szinvonlot hozni az ellenfelek viselkedé-
sében, mozgasaban, ami mélté lenne az eléd himevére.
szt o ol mozgel vegeb ndliany fezis
befanult figurék oz ellenfeleink, az Eﬁ zifivum,
hogy egynémely katona fedezékeket haszndl, és mint mas
sok PC-s FPS esetben csak a FeEyveret lugia ' a barkéd
i, s gy prébél meg minket vokicban efclh. Hol
van ez a Goldeneye, és a PD full kiszamithatatlanul visel-
keds, intelligens el e(en‘e’exhez sf, akik a taldlitol fiiggs-
en sériltek, estek Gssze, gomyedtek meg? Seholl Rohe]es
hogy eqy 64 bites gépben meg fulok aldeni oyan dolgo-
kat, mint a ruhékat aivérzs sebesilések,  sanitd ellenfe-
e o e e | At exeemphryet e mtirb
(aszék himivorszerviket, o fara fécesend és nagy fécsske

R o ere i i Besrite vk
még csak nyomat sem lafiuk, gondolom a cenzorok miatt
nem ak mZ( semmi kompromiftlst beletenni a jétékban oz
EAs fisk. Ami viszon mé ené i degsibb, ooz e
lefelk elporladisal Mert OK, Néz-en még nem dlf ren-
delkezésiinkre annyi memoria, hogy a hulql oft moradja-
nok a foldan, de legalabb oft sem rgton tintek el, hanem
o e el ek kA R Regbenicn
amint eltaldlod a ficket, még Gssze sem esett, mér itetsz6-
vé is valik, és meg foldet sem émek, amikor mar el is fiin-
tek Nagyon gézos!

Egy pléjerben, ha j6l szdmoltam nyolc killonboz6 helyszi-
nen ehefink vendéglotist. Ezek egy része ismers \esz a
régi Bond filmekbdl, példaul a viz olatti ,POLIPKA”, va
az a terem, ahol egyt:ron majdnem kettélézerezték Co
nery-+, A mésik részik viszont vadonattj, eleddig soha
Sl e
lyak tovabbfejlesztett valtozatai (gondolok itt példaul a
roygs e Sofscnon e gy e
mindenfele cetet nélkilozs, allondéan ismééds szaka-
szokbél felépil szint. Lemész a géton az clogsor
s g s, mid gy o g foyosén
ik cmi kikEpetiimésa ez lgagek, hogy ok og
plod e

iztetokrd| haztetdre kell egy specidlis szerkezettel dtestsz-
ni, és ezekbél az sgyﬁ:rmegzuzvehbd van vagy huszonot
e e b e ol ol ek

it Epized |-bon a croidkckan Gy lkher
ik arrébb egyfjfo spcidls mgneses mezs segiségével
az elleneleket. A negyecikkel oz ulolséval pedig nlete-
hefck llnfelenk fegyveri flev femkopesolkat hic-
Kot okivélhotunk. Lényege igazi egyiknek sncs, de ha

i i Ve b o

6. FEJEZET: NEM INDEN
ARANYSZEM, AMI
FENYLIK

Nos igen, ezért igazéin kér volt beszerezni és megvésérolni
a Go!dg e licenceket. A Rogue Aﬂf’" egy fefesen kozép-
szerli, un:(mas dtlettelen FPS, aminek vajmi kevés koze van
a méltén sikeres és kozkedve\lelod\ehez Gyatra pélyaterve-
283, gyenge ellenfelek, butuska mesterséges intell-
gencia, hidnyos fegyvemrzenu\ mhe‘es mulnp|u~
yer,rengeleg programozes hiba. Logikétlan,
Gigyetlen forténeivezetés, ismé! fsds palyasmkosmk,
innen-onnan Gsszelopkodolt dHlefek, igénytelen Give-
2616 videdk, orkad jctékmenet... mit kell még fel
sorolnom, hogy ehingysiek, 6k, Goy
chogy van, pocsék? Persze ymugu
o sl peoelng b
zef:szmlen ded u?y hogy klvurel belil-
16l ismerem oz ¢l od|e' |gem:suk meg-
bukott nélam, &, még az 8ssze Ja-
mes Bondos jaték kzil is o
engébb eresztés.
oiyb lenne, ha az EA maradna

az igényes sporfiaiék sorozatok
fejleszigetésénél, és nem szeremne
minden fortabol egy szelefet a .
magéénok fuchi, Na csécs!

Cipi M Lee
csipimlee@576 hu

oy

GOLDENEYE: ROGUE AGENT

EA
P52, XBOX, GC
kizepes
kbzepes
elmegy
kozepes
elmegy

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

(-9, 16:9
PS2 analog ran

iy
nyito (dual shock)
dpi 11, mulf set

ekos, wbo live
link, 16:

v nem til hosszi
x egy tokeletes jatekot jarat
el

HBOR Ps2

5 pont




MRARTIN BELESZOL!

Belegondoliam, hoﬁ van nekem is vagy fiz
2600-s0m, meg ol L mint szaz kazettam, de

vagy két éve nem vettem el6 egyiket sem... Mi-
csoda hilye egy vilag van...

ATARI ANTHOLOG

grafika: siralmas
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag:

zene / hang: kdozepes
hangulat kivaloe

1-4 datekos, multi tap
pPS2 memoriakariya Smb
anatog Iranyite (dual shack)

HBOH 1-4 Jatekos

v olyan ez, mint egy régi, elfeledett szereto:
néha szivesen eloveszi az ember a
rola késziilt home videokat
X de sok éuvel késdbb mar
nem szivesen esne neki

HBOR PSs2

4 pont




David Fincher Harco-

Jubjac mive eqyértelmd zse:
nialitasrol tesz tantbizonysagot, ahogy
mondjuk a Hefedik is. Vélhetdleg nem én
vagyok az e?yeﬂen aki tobbszor is vé-
gignézte a filmet, és a bemutatdsa ota

. sem unfa meg azh, A fdrténef, a megva-
lésitas, a szinészek... egyarant igényes
lett minden. A siker nem is maradt el. A
skizofrén f6hds teremfette szabalyok sze-
rint létez6 Fight Club milliok szlvet rabol-
ta el. Eppen ezért falan nem is volt olyan
meglepo a hlr, miszerint készil a remek-

mi |ufekos véltozata. Az mér mas kér-
dés, hogy nem nagyon fudtam elképzelni,

“ vajon mtryen (ormuLcn fogjak adaptalni
ezt a meglehetdsen egyedi sztorit. Mivel
verekedds progrcmrz? sz6ltak @ hirmorzsak,
fels volt: csak egy szimpla bunyot kupunk majd a
tokélefesen klde?gozuﬂ virtudlis verzio helyett.

wAZ ELS® SZABALY:
NEM BESZELHETSZ A

HARCOSOK
KLUBJAROL!"”

Hat, én most megis fogok A korong behe|yezese

uldn egy & videst meg, omi

lemet, majd rovid sztorizgatés utan neki-
dlltam a kovetkezs eldadazasanak. Ez igy ment
egy o darabig, mignem eljufottom a program vé-
ig. Kozhen?assan kiderilt, mi is torténik. Egy
?nss tag voltam Tyler csapataban. Azutan kiviviom

magamnak az elismerést, és mialatt az alapitét ke-

restem szerte a vilagban, egyre magasabbra kiiz-
ddttem magam a ranglistan. Kabé ennyi. A fel-
adaf? Lezizni mlnderﬂ(lf akit kitesznek veliink
szembe Van ket ités, két rogas, vedekezes Par
k Gidol 6l témadas..

egyardnt fartalmaz in-game és CG jeleneteket.
(Kozben Fred Durst duﬁung a mlkrofonpba ) Alat-
vény egyeldre semmi kilonds, de ez még béven
véltozhat a késsbbiek folyaman. Mivel annyira nem
rézott meg a bevezets, inkabb elnyomtam az, és
nekiestem a fomeniinek. Az opciok és a mozi melett
csak két érdekesebb pont van. Az egyik a tagok ré-
szére fenntarfott orvosi szoba, ahol adatainkat néz-
hetjik at, illetve itt qyogyllhuquk mugunl(m

iben a kizdelmek alatt valar

sérilésink lesz. A masik pedig maga a jaték, ahol
van arkad, egymas elleni, toriénetes, tolels, gyakor-
oy s s e Uil ko i
meg egymussul de igaz ez a szimpla egymas elleni
véltozatra is. Hiszen iozlsmeﬂ a szabdly: egyszerre
csak ketten bunyézhatunk.

Mivel a tobbi csak korités, érdemes egybé| befa-
madni a torténefes verziot. Alkotunk magunknak

E karaktert, azutén vélasztunk a kizzds techni-
kozil, vegu| pedig beledssuk magunkat a ko-

moly me|ysege|(be nyGl6 mesébe. A karakter meg-
alkotasa egyébkent a bérszin, testalkat, hajszin,
tetovalasok megvuiusztusabol 4ll. Nem lesz ol ne-
héz dolgotok, mivel mindegyiknél elég csekély a
valasztél Si( Nos.... ha készen vagytok, jshet az elss
megmérettefés.

~A NYOLCADIK, UTOL-

SO SZABALY: HA MOST
VAGY ITT ELOSZOR,
HARCOLNOD KELL!”

Es én harcoltam. Mint megfékezhetetlen fenevad,
aki a megérezte a vérszagot. Levertem elsé ellenfe-

MARTIN BELESZOL!

Martin sir6 szeme vagyok. H(’d em lett volna

[obb egy komoly , adventure” Flghlsgub i

levesbe pisiléssel, szélveds befo

tassal, bajkeveressel, igaddal,
sze j6 kis nyokkala A kerdés kolti —
szefesen jobb left volna....
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s,
végil pedig csonttorés. Amennylhen elfogyott az
életers: kampec dolores. Ahogy valaki elkez

gyengu|n| kevésbé tud osszpanoosnum a védeke-

zésre, raadasul torés esetén még a sebesillt vég-
tagja is haszndlhatatlan ullupo keml Ezegy
érdekes otlet szerintem, bar az X-

IVINGA s

rdedr/rpd
S

lESZEN KHDHSZ H IIII_HGBHN B

sek, igy ha nagyon meg vagyunk szo-

rongatva, csak oz itésgombot kell folyamatosan
nyomkodni, é mér nyertink s. A szavatossag vi-
szont sajnos borzalmas. Csekélyke fél oras kiiz-
delem utdn (els8 alkalommal, a jétékkal kapcso-
latban totalis kezdsként) mar meg is tekinthettem
a stablistt. Szerintem gaz. Elsére illene legalabb
egy ordig szenvednem, amig kiismerem a kijzde-
lem rejtelmeit, és belejgvak a bunyckba az egyre
nehezeds e||enfe’ek|(e\ szemben. Tegyik még eh-
hez hozza azt is,
hogy 6sszesen fizendt
vélaszthaté karakter
van. (A megnyithato
extru fazonokkal

es Tao Feng mdr ezt is iuﬂc’mczlu A szereplok
kbzstt oft van rengeteg ismerds arc... a csdesds
Bob, Irvin, Tyler vag) peldaul Angel Face (aki @
filmben eleg szépen ki lett dekordlva, és egybél
nem volt olyan ,angyali’). Valaszték tehat van..
legaldbbis elsére Ggy tinhet.

»BOJTI OKOLBE SZORI-
TOTT KEZE VAGYOK...”

...hiszen a remek ofletbd| lett egy |e||esen k-
zépkategorias bunyés anyag. Sem jobb, sem
rosszabb a nagy mlagnar De nézzik meg rész-
letesen a jellemzsit. A grafika elég szépnel
mondhaté, bar béven rendelkezik hibakkal is. Az
arnyékok nagyon gyengék, és ugyan a szereplok
tobbnyire felismerhetk arcvonasaikrol, azért a
grafikusok munkéja ebbsl a szemponﬂ:ul sem
mondhat tikéletesnek. Tyler csak nyomaiban
hasonlit néhai ¢ snmagéra, de nem 6 az egyeflen,
aki igy jart. A mozgas egyébként egész j6, ra-
adasul a toréseknél lat-

A verekedesben ta-
pcszmlhmo lehetdsé-
gek széma szintén
csekély. Igy talan mér
érthetd, miért is bor-
zalmas a szavatossag.
A zenéket olyan els-
adék szolgdljak, mint
mondjuk a Dust Brot-
hers, a Limp Bizkit,
vagy a Korn... de
emelleft sem sikeriilt
egy épkézlab soundt-
rack 8sszedllitésa. Az
emlitett knak

vumokat, negativumo-
kat osszeod|uk kon-
nyen megkaphatjuk az
eredmeny! A mivelet
itségével a kovetke-
kkel lesziink fiszta-
i e o
kus vereEedos unyugof
ami prébéla meglova-
Eo|m egy hires film si-
erét. Azonban kozelé-
be sem kerillt oz emli-
tett alkotasnak. Kevés
lehetség var benne, a
megvalésités (grafika,
hangok, jatszhatésdg)
sem a legjobb, szinte
csak a cim az, ami idé-
zi Fincher klasszikusat.
- Az egész jaték oft ver-
zik e| hogy raersltették a cimet
és a hangsilyt az ezzel kapeso-
latos nevekre, karakterekre, vala-
mint @ 1enyege0 a torésekre he-
| lyezték. A nagy egészbél aztan
' meg nem lett semmi. Nem mon¢
" hatni, hogy jobbra szamitottam.
S&t... falén rosszabbra voltam
- felkészilve. Mindenesetre ovwa
’ intek mindenkit attel, hogy a cim-
bél kiindulva megvasdrolja a le-
mezt valamelyik gépre... hiszen a
't véger;:{dmény mindegyik platform-
e ra egyforman igaz.
R [Most mer csak ket kérdésemre
vélaszolhatna valaki: 1. Mi a
nét keres a jatékban Raymond, Lou, vagy Stern
(Fred Durst mondjuk be(enll:k az exira kategoria-
ba)? 2. ,Egy efikai kérdés. Amikor elhaladok
majd a fe|F sztok mellett... a seggemet, vagy a
nemi szervemet nyomjam hozza|uk?" Hat
Gl

t6s Gabor

eemail hu

ba/losgabor@

ezeknél sokkal jobb
B ok Hong tesm s vkt
mak. Nem sokan adtal i neviket a programhoz.
Bob ugyan most is Meat Loaf hangjéval szslal
meg, de példaul Tylernek kéze sincs Brad Pitthez.
Sajnos. Hangulat? Amennyiben mindezen poxiti-

ato kis bejatszasok XBOX
nagyban fokozzék o
hangulatot. Lathatjuk
egy a normdlté| eltéré
kameradllashél az ités
bevitelét, majd rontgen-
képszer(; formaban
megtekinthetjik a torés
pontos fizikajat is. Ez
az egyik legnagyobb
pozifivum, amit fapasz-
taltam a végigjatszas
sordn. A ianszharcssag»
Eal nincs igazi bo|

ezelés egyszer(), az el
lenfeleket szenvedés
nélkil le lehet verni. Bar
utdbbick kapesan el le-
het mondani azt is,

hogy nem fol |n9e|||gen~

VIVENDI UNIVERSAL / GENUINE GAMES
PS2, XBOX

siralmas
kbzepes
kozepes

memariakartya 8mb (68KB)
g iranyito (dual shock
online

1-2 Jatékos, system link,
8 blokk, xbo live

{BOR

v maga a bunyo nem rossz,
a tores pedig otletes

X teljesen kizépszerd, raadasul
iszonyatosan rovid is




mikor Masamune Shirow a ‘90-es évek
Ae|56 felében megalkotta Ghost in the

Shell cimi mangdijdt, még talén maga
sem sejfette, mit hozott létre. A nagykszonség
sem kapta fel igazén a fejét erre a futurisztikus
és igazén megrazo forténetre. De hat miért is
tette volna, amikor Japanban mindennap meg-
jelenik vagy széz képregény? Volt azonban
egy ember, Mamoru Oiii, akit ol i

pesszimistanak marad-
i — i6llehet miéta az
els6 rész lement az
AT it o
min nem lepsdsk meg.
Tovabbi részletek taldl-
tok a GitS-rél az 51-es
szamunk Cool-Tora ro-
vatdban.

STAND
ALONE
COMPLEX

Nem meglep, ho
a sikert l:ﬂu:;nélvag i
16bb j6ték is megje-
lent, mely megprobal-
ta feldolgozni a témat.
Emlékszem mér PS1-re is joit egy GitS jték,
am atits sikert nem hozott. Lehet, hogy elha-
markodott a kijelentés, de félek, hogy a most
PS2-re megjelent GitS: Stand Alone
Complex sem fog. Van ugyanis egy éridsi
probléma az ilyen feldolgozasokkal. Neveze-
tesen, hogy a készitsk egyszertiségre toreksze-
HEki azoza |ehe9|6 legnalgyobb tomegigénye-
of kiclécitheld i )

megfogott a sztori, hogy Ggy déntdtt, vészonra
viszi azt.

Az eredmény? Minden kétséget kizardlag a
jopéin fimmovészet egyik legkiemelkedabb ani-
me alkofésa.

Az 1995-ben megjelent
Ghost in the Shell 100%-o0s
esszencigjat nydjtotta
annak, hogy mitél
lesz igazan

e \
/ & // B
\Vr/
o s fopen raizfilm. A si-
er ugyanis nemcsak a
mély és felkavard torténet
miatt volt indokolt, hanem a
megkapo képi vilag, és a gyo-
e e e el
ugyan ismertethetném a torté-
net alapjait, de nem teszem.
Meéghozza azért nem, mert
vannak olyan alkotéisok, me-
lyekrs| egyszertien lehetetlen
jol irni. A GitS is ilyen: nem
imi vagy beszélni kel réla,
hanem megnézni. Legyen
annyi elég, hogy a torté-
net egyfaita filozéfiai el-
mélyedés arrol, mit is jelent embernek lenni, mi
az a mordlis és erkslcsi vonal, ami utén azt
mondhatjuk egy intelligens lényre = legyen az
akér egy gép is —, hogy ember. Es nem a sz6
biolégiai, hanem értelmi-érzelmi részérsl. Ker-
déseket kapunk, és a legszomytibb, hogy nin-
csenek valaszok. Vagy ha vannak is oly elbor-
zasztéak, hogy az agyunk automatikusan le-
zér, és nem engedi veliink kimondatni Sket.
Szamomra nem ol szimpatikus, ém mégis di-
vatos dolog egy animécios film sikerét a Holly-
woodra gyakorolt hatéséban mémi. Ha ezt
nézzilk, akkor a eredmény fokozhatatlan, sze-
rintem elég egy cimet megemlitenem, ami bi-
zonyosan nem jchetelt volna léfre @ Ghost in

the Shell nélkil. Ez pedig nem mas, mint a
Métrix. felsorolni sok lenne, mennyi min-
dent a oz omerikaiok a Git$-bél. De ne
is romboljuk tovébb a film renoméjét buta
amerikai hasonlatokkal, hisz a GitS sokkal
 tobb a Matrixndl, s6t megkockaztatom, akdr-
~ melyik nyugati a/kaldsng? is.

lekes dolog egyébkent, hogy idskszben el-

ékészilt a folytatds is, GitS: Innocence cimmel,
nelyet tavaly mutattak be Cannes-ban, a hires-
ieves filmfesztivélon. Sajnos ezt még nem lat-
tam, de a kritika szerint nagyon {6 lett. Maga

rendez5, amikor a filmet vetitetiek megkért

indenkit, hogy ne a szévegre figyeljenek (feli-
ratosan ment a film), hanem a kepekre és a

hgiyszi:!ekrel, mert ulzbél solkkLalI!ébb rr.\ilnden'
- = D T

nem esélytelen, hogy DVD-n hozzank is eljus-
= son, bér inkabb nem dlltatok senkit, jobb
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k et
rogramoznak. Ezzel azon- >
ehians s O
nem az 8rolt [ovoldszésekrsl
és o vértdl csdpogd akcirol

hozni a témébél. Sebaj, majd talan egyszer,
most azonban térjiink ré a lényegre.

Elészor hatéroljuk be hol iz’:'szggik aSAC, a
GitS univerzumban. Nos, a sztori elézménye
az els8 GitS-nek és nagyjabél arrdl szol, ho-
gyan is alapozta meg Eimevél a hires-hirhedt
Kilences Szekcié. Ebbé| ugye mindjért kovet-
kezik, hogy az ismert féhdsck kozill szinte va-
lamennyi émosubb felttinik
pet természetesen a film
Kusanagi jatssza. Az Ut

& ?snﬁizla, Moioko

A kézponti szere-

bl keriltek ki, képességeik kimeriilnek ab-
ban, hogy meghalljék a lovéseket, de komp-
lexebboc?g]gokm mar nem alkalmasak, igy ne
is varjunk t6lik MGS-es magassagokat. Vi-
szont azt érdemes megjegyezni, hogy bizo-
nyos ellenfelek feje feleft lathatunk majd egy
sziirke haromszéget. Ezeket érdemes azonnal
kiiktatni, majd megvizsgalni a holttestisket,
mert fontos informéciokhoz juthatunk a pa-
!y(:n elhelyezkeds 'ﬁbbi katonardl — sarga

RS 54
kell végrehajtani, melyel nu?y része természe-

tesen a rendszert védik a kiilss fenyegeteftség-
18l. Maga a sztori nem lenne rossz, Gm sajnos
csak pehelysolyd kategériaba tartozik, meg
sem kozeliti az eredeti alkotés szinvonaldt.

INDULAS

A fémeni tartalma nem érdemel killoncsebb
figyelmet, csak a szokasos dolgokat taldljuk.
Mondjuk az irényitas megtanuldsa végett

ket jelclni ezutan.

A palyak tobbségers| elmondhaté, hogy
még az egyszer(j missziok ellenére is élveze-
tes rajtuk jatszani. Mindegyiknek megvan a
maga hangulata, még a szivatésabb részek
ellenére is.

Erdemes par szot szolni a kezelésrd| is, mivel
nem tl egyszerdi, igaz hamar megtanulhato.
BE o o [Rey ke Kfkus essrevelslomiis

i ot

nem art, ha végi ag

(Training). Erdekesség, hogy talalunk mulfip-
layer médot, ahol akér négyen is lehet egy-
mas ellen kiizdeni. Nem rossz dolog, még ha

snnket kiilsé szemszogbél iranyitiuk, a
kamera mindig kavet minket. Annak 6ril
tem, hogy végre normdlis kama-
mkezer i

3D-s programhoz. Igen rit- |

kén grdul' eld, hogy az {a

operatdr miatt haltam volna ¢
\

meg.
A palyavélasztasnal feltinhet,
hogy igen sok szintet lehet behoz-
ni, melyek mindegyike t5bb-kisebb alszintre

i 14
Ky
oszlik. A palyék igen véltozatos képet mu- | /f :

o
{

tatnak, am kildetésekkel nem voltam meg- J#/

elegedve. Rendkiviil vodas szinvona-
“@ . lon mozognak a feladatok. A leg-
s\ fobb szinte csak abbsl dll, hogy

__ el kell jutni A pontbel B pontba,
S

16 rutint irtak egy ilyen £

\

ezzel koy L

A jobb oldali analég karral mozoghatunk,
mig a bal oldalival a kamerat dllithatjuk. Mi-
kor ellenféllel talalkozunk, akkor fegyveriinket

/

58], Van ugyan a rojzfimben is vér, és igen,
van akcio is, de ha valaki szerint ez jatssza
benne a fszerepet, akkor az nem értette meg
az igazi mondanivalét. Ha egy programozo
cég ilyen stuffot készit, az nem tesz mést, mint
lehémozza a GitS-rél a lényeget. Persze lehet-
e olyan jatékot is irmi, mely igozén mélté ma-
rad a rajzfilm hangulatahoz, de ehhez mé
nem elég érett c mai videojték piac. Gondol-
kodjatok csak el rajta, hogy oz egy szem
MES orraion & nehany igpan RPG-ni(pld!
Xenosaga) kiviil, miért nem készilnek igazan
elgondolkodtats és mély alkotasok, mint az
irodalomban vagy a filmvilagban? A vé!asz
ioll \

maijd C és D pontba, esetleg vissza A pont-
ba. Az elején még ez nem tl zavard, am ké-
s6bb kissé monotonnd teszi az anyagot. A ki-
jelolt célok megtalalasa sem tl nehéz, mert
mindig jelolve vannak, még a tavolsaggal
egyitt is a képernydn.

Nekem nem fetszett, hogy a palyakon nem
lehet menteni, helyette checkpointos rendszer
van, azaz egy-egy megoldott feladat utan
ment egyet a program, majd halélozésnal
mindig oda kerilink vissza. Itt az a proble-
ma, hogy emiatt nincs valédi memériakartys
mentés, igy kénytelenek vagyunk az egész
palyét megoldani, minden egyes alszinttel

(e iy (B

persze nagyon prozai, akik el
rajta, hamar rajshetnek.

Mindezeket csak azért tartottam fontosnak el-
mondani, hogy megértsétek, annak ellenére,
hogy egy egészen remek akcidjéték a GitS:
SAC, mennyi mindent ki lehetet volna még

eqy szintet, Ez késbb oz Esszefeftebb és ne-
hezebb palyaknal rendkivil bosszanté lesz.
Ha mar széban keriltek a palyak, ejtsink
pér szét az ellenfelekrs| is. A palyakon ké-
52416 katonak nem a legintelligensebb fajtd-

a L1-gyel haszndlhatjuk. Itt méris érdemes

megalini egy percre. Harci eszkozeink két ka-

tegériara oszlanak, méghozza az elsédleges
Moy \ 1edl \

és ama gy b

kozétt taldljuk a kilonfele I6fegyvereket (shot-
e e e

i:gyvereink példaul a puszta cklink és labunk

(\:elrekedni is lehet ugyanis), i||ehne kés, gréndt,

randt, sto. jyve-
reket az 12-vel lehet haszndlni. Az elsédleges |
fegyverekbs| osszesen ketts lehet nalunk, val-
k:n‘il koztik a Haromszéggel |ell|e', rlru‘g amé-

Gzt a Neg
tunk. Fegyvert tdlteni, illetve felvenni a Korrel
tudunk.
Ami a mozgast illeti, ugrani az R2-vel lehet.
Fontos megemliteni, hogy a falak mellett, ha
ugras U'E,n jra R|2~|Lnyonl1un|}, ukkorl egyre

oldalsé falakrél, ezt sokszor kell hasznalni,
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POZITIV ES
NEGATIVU-
MoK

Osszességsben elége-

(&,

LTy
L]

percekig a tovabbiju-
tést keresgélni. Ha
mast nem, hat a vizbe
ugorva Gt lehetne Gsz-
ni, de hat erre hés-
nénk nem képes, mert
ok elfelej-

dett voltam az anyag-
gal, tényleg kielégiti
az akciojaték rajongsk
elvarasait. Van az
egészben egy kis
MDK:s jelleg, persze
humor nélkil, bar ha
nagyon hasonlitani
kell, akkor a Syphon
Filtert hozném fel. Tet-
szeftek a fegyverek és
kellemesek voltak a
alyak is, raadasul a
ihivas is van benne

(Jgkyhogiy gyakoroljdtok az elején. A magasla-
tok szélein az R1-gyel lehet megkapaszkodni,
de létrakra is ezzel a gombbal tudunk felmasz-
ni. Vigyazni kell azonban oz R1-gyel, mert
(Rl i sl

I ezzel mi
egy-két helyen haldlos is lehet.

Dolgokat megvizsgalni az X-szel lehet, mig a
menibe a Starttal léphetink.

Sajnos a jaték kezelése nem egészen tokéle-
tes, féleg az ugrassal voltam elégedetlen. Tal-
sagosan kiszamithatatlan, hogy hova fogunk
megérkezni, ami sokszor végzetesnek bizo-
nyelﬁhm. Ha folidegesit minket a jaték még ab-
bahagyni sem lehet, a mar emlitett mentési
malér miatt.

MARTIN BELESZOL!

Koo o ondolhocamiemon Mik
szavai utan, hogyan lehetne a Ghost in
the Shell film eszmei mondanivalsjat

tekba iltetni.. X
nem jéttem rd. Maradt a csihipuhi.

béven. A grafika is
szinvonalas, bar itt
mér van néhany prob-
léma. Kilehetett volna
tobbet is hozni a gép-
bal. A grafika stilusa
megprégbéh hi marad-
ni a film kissé sziirke
tonuso vilagahoz. Ezt
talan egy kicsit tolzas-
ba is vitiek az alkotok.
Az aprésagokra is
odafigyelhettek volna.
Miért nem latszanak
példaul a golyényo-
mok a falakon? En egy
kicsit valtozatosabb
szebb helyszineket is
el tudtam volna kep-
- zelni.

Elsjsnnek aztdn nevetséges dolgok is. Az
egyiL ilyen a jaték elején a palya, ahol mester-
\6vészel vadasznak rank. Az egy dolog, hogy
nem lehet ket leszedni, de sajnos olyan helye-
ken is le tudnak minket 6ni, ahol ez fizikai
képtelenség lenne. Kedvenc ilyen helyem volf,
amikor a mesterlovész elél az dltala elfoglalt
Srtorony alé dlltam be, am a lézeriranyzek
oda is kvetett, majd meg-
olt. Biztos maga ala [6tt...
Vagy, hogy egy jabb ba-
kit emlitsek, ugyanezen a
helyen egy raccsal elzart
épilethez kellett volna'el-
jutni. A récs legvége a ten-
ger mellett végzédatt,
ugyanis egy dokkban va-
gyunk ezen a palyan. Ne-
vetséges volt [atni, hogy
megy a kerités, egészen a
vizig, majd oft megsziinik
&s a kerites tololdalan o
part mentén mar nem foly-
tatodik. Ugyanis igy akér
ng 3 éves gyerek is at
tudna lendiilni — nem,

egy szuper kiborg —

ap elfelej
fefék elruhézni ezzel
a képességgel, a ten-
gerrel torténs fizikai
kapesolat egyenls oz
azonnali he:jél!ul. Ez
azért rohejes, mert a
filmben Motoko ked-
venc hobbija a bovar-
kodas volt... Azt is
szerettem, hogy ha
magasrél esiink le, ak-
kor elhaldlozunk. Ez
nemcsak filmmel ellen-

kezik, de a jaték elejé-

vel is, mivel az gy in-
dul, hogy egy heﬁ op-
terré| ugruni le, vagy
100 méter magasrol és
persze karcolas nélkil
érkeziink. Ugyan apré-
sagok ezek a figyel-
meflenségek, de mégis
hien fiskrozik néhéns

rogramozé hozzédl-
lésat a témahoz.

Az audio terén nin-
csenek nagy bajok. A
zenék il illeszkednek
az (akeios) hangulat-
hoz és a szinkron is el-
talalt. hcsak ulzknem |Iev-
szeft, hogy olykor a le-
hetd legrosszabb he-

lyeken is kapunk sz5-
veges iizeneteket, mint példaul ugralés részek
kozepén.

A végsé konzekvencidt levonva, o hibék ellen-
ére is elégedett voltam az anyaggal, legalabb-

is mint egy akcisjatékkal, nem mint Ghost in
the Shell alkotéssal. Valahogy sikerilt elemi,

hogy mindig visszamésszon a DYD.a gépbe,
még a legbosszantobb hibek ellenére is.

a tiloldalra, és nem kéne

akcisjatekok kedvelsi, akik buknak a Syphon
Filter tipus anyagokra bétran megszerezhetik,
nem hiszem, hogy csalédhatnak benne.

Ak viszont az anime meghatd és megrazo
hangulatéra vagyik, nem pedig az akciora, az
azonban kerillje el, mert csalégni fog.

Veres Miki
veresmiki@576.hu

GHOST IN THE SHELL:
STAND ALONE COMPLER
BANDAI
grafika: io
Jatszhatosag: Jjo
szavatossag jo
zene / han Jjo
hangulat: io
1-4 Jatéekos, multi tap

memoriakartya 8mb (255KB)
analog iranyit (dual shock)

v kellemes hangulati, jo akciéjaték
X sok-sok apro hibaval




iskoromtdl kezdve, legalabb 10 éven Gt biologus
K;zereﬂem volna lenni. Edesanyém minden létez6
af6rozot, lexikont, sorozatot, és egyéb megjelent
~ tobb, mint 100 - kényvet megvésarolt nekem, én pedig
hossz0 évekig csak héjiam Sket, Még o budira s mindig
magammal vittem valami olvasnivalot. Nagyobb fizetek-
be gyijtotem adatokat kilonféle dllatcsoportokrel, ezré-
vel rajzolgatiom dket, gyakorlatilag oz dllatvilag meg-
szélloftiava valtam. Ezek utén biztosan el tudiatok kép-
zelni, hogy milyen i6 érzéssel t3listt el o Cabela's Bi
Game Hunter 2005 Adventures gysnysri élovila-
. Persze tudom, hogy nem szép dolog ez a vadaszés-
3i, de azt hiszem a korabbi Cabela cikkemben mar bé-
ven kifejtettem a véleményemet az dllatkinzasrdl. Nogy
sromamre CSAK poziiv visszajelzéseket kaptam, ezek
szerint nem csck én szeretem ennyire az dllatokat. Sze-
rencsére ez csupan jaték, és szerintem nem csok a vada-
szairdl sz6l. Annyit mar elére elarulok, hogy a jelenlegi
verzi6 sokkal tartalmasabb left minden eddigi FPS/TPS
Cabela jateknal.

KARRIER MOD

Mivel a i felepitése nem sokat véliozof oz elézs
rész fa (olvassatok el a 76. Konzolban), ezért én rog-
iéin nl: is rémét ut izgalmas karrier mc’;im. Miulﬁ{(\ kre-
dltunk magunknak egy sajdt egyéni vadaszt, egy kuny-
honal (Loclqge) mlﬁliﬁ magunkat, ahol el6szor is m
kell szerezniink a vadaszengedélyeinket (Tags) az alla-
tokra. Olvassuk el a vadaszszabélyzatot is, amibsl -
tobbek kozot - kideril, hogy csak 8-16 18 érdig sza-
bad vadészni. Kint mindig kalibraljuk be a fegyveriinket
a Sighting Booth-nél, gyakorolhatunk a céllové ferepen,
ma{j a z0ld nyilnal menjiink a kévetkezs helyszinre.
Minden helyszinen kapunk egy elsédleges feladatot pl.
hogy egy konkrét fait kell lelénink, de a legtabb palyan
vannak minikildetések is, ezek o masodlagos feladatok,
pl. egy sebzett vadat kell megtaldlni, vagy egy eltévedt
turistan kel segiteni. Egyes palyakon bajnoksagokat is
hirdetnek, uﬁyekre a Camp Area-ndl lehet jelentkezni
délig, majd este 6-ig fortanak. Iit konkrét fegyverekkel és
kikdtésekkel vadaszhatunk. A bajnoksagokon més vada-
szok is rohangalnak fel-ala a palyan. Rogtén be is cé-
loztom oz egyik boréidt, de a jéték automatikusan blok-
kolta a fegyvert. (A San Andreas-ban mér nem élne o
inoksagok megnyeréséért csleré?e Gj feg)

pali.) A baj

IRANY A TERMESZET!

NEHANY SZ6 EGY-KET
RAGADOZOROL A
JATEKBAN

reket kapunk. Néha farfanak ag
nokséigot is, Néhny pélyein eqy srgo nyil
egy maganbirtok bejarafdt. Ide nem?ép

ve ha maga a tulaj hiv minket, pl. hogy ik le a birio-
kan csaszkalo farkasokat. A mésodlagos feladatok nem
kotelezéek, de a kbvetkezd vadészl(:ghéhox csak ak-
kor [éphetiink tovabb, ha minden elsédleges feladatot el-
végezfiink. Ott megint meg kell szerezni az aktudlis va-
daszengedélyeket, és igy tovabb...

A 1368 K vl oben ik (10sze grorcb
ban telik az idg), és ennek megfeleléen vannak napsza-
kok, és valtozo idgjaras is. Ha rank esteledik, oz orrun-
kig is clig latunk. A fiicskok persze ilyenkor zenditenek
csak rd igazan. A Camp Area-ban lehet pihenni, vagy o
vadaszkunyhéban. A sérilések is a pihenés kézben mol-
nak el. Sérilni akkor lehet, ha tol meredek hegyoldalrs|
probélnank lejonni, vagy felborul velink egy jarmé (amit

énzért lehet bérelni qiunyhéné“, vagy megtémad min-
[:ei y vad. Sérillen sainos a kondink is romlik.

Csak arra az dllatra |6Leﬁink, amelyre van vadaszen-
gedelyink, illetve amik ki lettek jelolve @ bajnoksagokon,
vagy eg?léb rlr\ini fe|udlutokht;n. Ha nem igy cselekszink,

m

A éffélékhez tartozd rozsomék (wolverine) vi-
szonylag kis fermete (alig 80-90 cm) ellenére rendkivil
veszelyes és erds. Szarvasokat, pumakat és medvéket is
képes haldlra sebezni. A pumu)nh i oroszlén/kaugér
Bl e
embertd], sot még a kutyak eldl s felmaszik a fara, ha
azok megkergem A puméhoz hasonléan, a vérés hioz
(bobcat), és a kanadai hitz (lynx) sem tartoznak - még
nagyobb, kozel 1.5 méteres termefik ellenére sem - oz
igazi nagymacskak kézé (oroszlan, figris, leopard/par-
S ot Uiyt sty e ket
kai itz i, csupan filik, farkuk, és bundajuk
clopién kilsnbazietheidek mes egymésic. A vérss hicz
nem kerli oz embert, és példaul a hazimacskakkal is ki-
clakithat szorosabb kapesolatot. A vadnyugati regények-
ben leirtakkal ellentétben a prérifarkas/coyote (coyote)
egydltalan nem egy vérengzs fenevad, s6t, fogsagban
kedves és ragaszkodo. Egyalialan nem valogatos, barmit
elfogyaszt, akar még mal {ol«n is! A grizzly medvét
(grizzly bear szirkés vég szérszélaird| nevezték el. Ele-
gends erdvel rendelkezik ahhoz, hogy leiisstn egy jévor-
szarvast s, v.;!eilegﬁibbszar aprobb halakkal, dllatkakkal,

elszor figy ojd pénzbirsagot szabnal
rénk. Mondjuk jellemz5, ckarcsak az életben, hogy a
biintetés dsszege kisebb, mint egy trofeceért jard di.

MARTIN BELESZOL!

Olvastam 1-2 cikket a ,nyugati fesztelék” tollébél a
jtékkal kapcsolatban. Alitslag ebben a stuffban a

¢l 36 dllatfojta levadaszasa, és ez elég unalmas
feladat. 6-7 pont kézott adiak a programra. Szerin-
tem ebben a j6tékban oz a cél, hogy élvezd a virtu-
alis természetet, és ehhez nulla darab dllat levada-
szsa mellett is van esélyed. Lizerek.

36

és novényekkel taplalkozik. Hatalmas termete ellenére rs-
vid favon olyan jol fut, mint egy l6. 800 kg-os festsolya-
val dlialéban a jegesmedvét (polar bear] tartigk a legna-
gyobb medvefélének, de a nagyon ritka, ma mar fobb-
nyire csak nemzefi parkokban €6 barnamedveféle, a ko-
diak medve (kodiak brown bear], akér az 1.2 tonnés
teststlyt, és a 3 méferes festhosszt is meghaladhafia.

ALLAT- ES
NOVENYVILAG
Hat féle fﬁli(an vadaszhatunk: firves puszta, erds, preri,
mocsar, sziklas hegység, és fundra.
1quz, foldraizi térkép szerint nem mutatik a pontos
(K Kok o ool moni 5

oz egész konfinenst bejdrjuk.

playstation 2

A grafika technikailag faldn nem fejlédstt sokat az elg-
26 részhez képest, de a terepobjekiumok szama leg-
alébb a tripléjara nétt. SirG novényzetek, s(irij bozétos,

és s aflathatatlon erdsk fogadnak minket telis-ele fak-
kal. Fantasztikus! A hegyek végre tenyleg (tobb szaz mé-

teresnek tind) hegyek, veszélyes szokadékokkal és elvét-
ve barlangokkal. Akadnak fo(yék, tavak, vizesések, egy-
szerfien csodalatos. Minden helyszinen a hozzatartozo

&letht novény- és allatvilag var. lit mér nem csak szalan-

keént megrajzolt firdl van szo!
Egy dolog nem fefszett csupan: az Activision ldtszélag
annyira erdteljesen élesre készifi a PS2-es horgaszds és
vadaszos idté!lai), hogy a grafika egy RGB/S-Video ka-
bel hicnyaban sajnos eléggé Gsszemosodik.
Az dllafok szépen né ei ki, és teljesen

nem szamithattam, csak a hallasomra (hézimozi maxra),
ésa lvasd képessé Hosszasan kéval

az erdeben, Nem folaliom semmi nyomot. Az egyiﬂ;o-
2ot deugrot gy s Tortbbmenin Ll
tam a madarak csicsergését. Atkeltem a kozeli kis pata-
kon, majd a hegy labahoz értem. Hoppd, egy hatalmas
S ey s B e e
lattam eléttem. A szérfelém et i?y a medve nem érez-

hette o szagomat. Ovatosan kozelebb lopoztam. De jaij,
egy bokor zérgése elarult. Gyorsan kilttem egy nyilat,

de csak megsebesitettem. A grizzly elészér elvagtatott,

majd balios horgésre figyeltem fel. Egyszer csak elgpat-
tant a fok moguf, és felém vagtatott. Probaltam menekil-
i, de késs. Felagaskodott, majd megesapott a mancsa:
val. Megprobltam va arrébb futni, de leséri

viselkednek. Mindegyiknek sajatos mozgasa és hangja
van. Altalgban elmenekilnek, de a sarokba szorifoft vad
ksnnyen nekiink tamadhat. Sok tucat ragadozéra, szar-
vasfélére, és egyéb patas navényevére vadaszhatunk:
farkasfélék, medvefélék, hitzok, puma, rozsomék, gim-
szarvas, damszarvas, jGvorszarvas, pézsmatulok, kos,
zerge, bolény, antilop, stb., hogy csok néhéanyat emlit-
sek. Es természefesen szamos kisebb élglénnyel i talél-
kozhatunk, mint nyuszik, menyétek, siindisznok, vaddisz-
nok, bekak, stb.

A karrier mod kiprgetése 2-3 kenyelmes hét, és ez
csok az easy méd. A Quick Huntban késsbb minden pa-
lya elerhetdvé valik, és a fameniben szamos gyors baj-
noksagot is megkezdhetiink.

T cg e Sszesen 641 iz pélyn
barangolhatunk, amelyek még mindig olyan nagyok,
mint oz elz3 részben, és akkor még nem is szamoltom
bele a kb. egy tucat maganbiriokos, és a 17 vadasz-
kunyhos palyt. Tekintsétek egy hatalmas kalandnak.

Azt hiszem Martin is megtalalia végre oz ahitott kirén-
ol jéekét, Vegezeltl szeretmém elmeséln oz egyik
medvekalandomat,

MEDVEKALAND
Hardra éllitottam a jctékot (pl. igy nem jelezték az alla-
fok poziciaii], és csupcn egy fat vifem magammal. A
cél egy hatalmas grizzly leferitése volt. Semmi mésra

tem. A medve gy érezhette sarokba szoritotték, igy Gjra
kbl oo a2 el 8 verony

hogy elétor a bozstoshol. Csak egy lévésem volt, nagyon

izguliam. Jobbrél tamadt hordgve, villamgyorsan reagal-
tam, a grizzly pedig centikkel eldttem vagodot el.
Probaljdtok ki i s ezt a jatékot, nagyon komoly!

Krisztian

rajkrisz@freemail hu

CRABELRA’S BI1G GAME HUNTER
2005 ADUENTURES
ACTIVISION
MAS VERZIO: X
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
1 Jatekos

memariakartya 8mb (157KB)
analog iranyit (dual shock)

v rendkiull tartalmas és élethii
asszimulator / kérnyezettanuima
0s jatékosnak nehéz és tol

576 KONZOL



playstation 2

LIDERCNYOMAS

BABILONBAN

indig is kedveltem az olyan prog-
Mrcmokcf melyeknek akar a legki-

sebb mértékben is volt némi torté-
nelmi alapja. igy aztan rendkivil izgatott
lettem, mikor a The Nightmare of Dru-
ga cimi RPG torténete elindult. A jatek
ugyanis @ mesés okori Kelefre visz el min-
ket, egész pontosan Babilonba. Sajnos
azonban nem egy ,torténelmi” RPG-rél van
526, mert igazébol a féldrajzi azonossaggal
és egy-ket ismerssebb név ge aszndlasaval,
meg is szakad a valésag és a jaték kapeso-
lata, mégis érdekes volt jatszani egy olyan

RPG-vel, melynek sztorija nem teljesen lég-
bél kapott, és tabb valés vagy mitologiai
elem is felbukkan benne.

A cselekmény szerint régen a sumerok elfog-
lalték Babilon varosat. A sumerok vezetSje
Druaga gonoszsagaval kivivta a babiloniak
ellenszenvét. Ennek aztén az lett az eredmé-
nye, hogy a varos uralkodsja, Gllgcmes és
egy Fiofcrpuphny, Ki fellazadkt ellene és le-

Lv 37
HP 168/379 Wwwtn
AP 247/253

Lv = % L=
HP. BZO/BZOW
AP 201 7201 W‘V

gybzte. Ugy tiint, Babilonba visszatér a béke
&s a viragzas, olyannyira, hogy Gil és Kil
mar az eskivdj Eer tervezték. Am a nasz
elétti napon egy titokzatos erd elrabolta Ki-t,
a vérost pedig szornyek dznlik el. Gil a lany
utan indul, akit egy fitokzatos labirintusrend-
szerbe hurcolt az ismereflen erd.

A mi feladatunk tehét az lesz, hogy bejarva
a hihetetlen hosszo labirintust megtalaljuk Ki-
t, és legydzzik az 6t elrablé gonoszt, kinek
kiléte, gondolom a jéték cimebs! yerte|mu—
en kikévetkeztethets. Mindebba! falén sejthe-
18, hogy az anyag a j6l megszokott akcio

MARTIN BELESZOL!

Ezt hivick dgy, hogy ,RPG light”, nem? ;)

576 KONZOL
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Destroy 'l
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tidote Potion

THE NIGHTMARE OF ¢

L33 S5/214
=

(35T KNTeRT SRRAINER

Lv 37 ;g
HP 207/379

gy ===

RPG kategériaba tar-
tozik, mely stilus ket
legkivalobb képvise-
I6je a Diablo illetve a
Baldur’s Gate. A jatékmenet is a két nagy
Klasszikus példajat kéveti, azaz maszkalunk
a szérnyekid| hemzseg labirintusokban,
ahol a égfobb cél elsékent egy kulcs megta-
lalasa lesz, majd ezutan a kijaratot jelents
aitot kell megle Iniink. Tébb dolog is van
azonban, ami miatt eltér ez a program a
hcgyomunyos akeid RPG-kisl. Eleg csak ra-
nézni, régton latszik rajta, hog japan
gyartmany, ugyanis mangés jellegti grafika
jellemzi az anyagot. A karakterek stilusa ne-
Lem a FFIV-et jutatta az eszembe, oft voltak
ilyen vagy ehhez hasonlé tipust karakterek.
A f6hés Gil a pancéligban Elfe,eze"en emlé-
keztetett a FFIV fészerepléjére, Cecilre. Ma-
ga a helyszin, Babilon is egy jopén RPG-t
jutatott az eszembe.

De nemcsak a kiilalak miatt killonbszik pél-
daul a Diablotél a jaték, hanem a harcok me-
nefe miatt is. A mar megszokott folyamatos,
divatosan szélva real-time akci6 helyett ko-
rnként megy a csata, de it most ne a régi

HP 205/384
AP 247/247

L B S Z2 T

FF-ekbal k i ara Joljatok
a harcok nem kerilnek oj kepernyore A labi-
rintusok négyzetekre vannak felosziva, eze-
ken lépkedhetiink. Minden egyes mozgas

| vagy lepss, eseeleg cselekedet eEy kornek fe

lel meg, mely soran az ellenfelek is teszik a
sajat olgukm azaz tébbnyire témadnal
minket. Ha tehat egy szomy keril a kézelink-
be, akkor egyszer mi tamadhatunk ré, egy-
szer & rank, de ha mi mondjuk nem mozdu-
lunk, akkor & sem Fog semmit tenni. Ez egy-
ben l(enye|messe, am hossz0 tavon kissé
unalmassa feszi a kizdelmeket. En a készitsk
helyében elhagytam volna ezt a szisztémat,
és megmaradtam volna a Diablo bevalt tema-
fikéjandl.

Persze a jaték nem csak labirintusok felderi-
tésébdl kules- valamint lanykeresésbdl dll, ez
ugyanis véglegesen unalomba taszitand az
amugy sem tolpdrgetett anyagot. Ahogy azt
mar az ilyen sruﬁcﬁdel megszokhattuk, a jatek
kézponti helyén, azaz Babilonban elvéllalha-
tunk kilanféle kisebb-nagyobb kildetéseket
(Questeket) is. Ezekért cx%y\cdcroken kiilénfe-
le jutalmakat lehet kapni, megoldasuk pedig
nem tol nehéz, dltalaban a labirintusokban
kell valamit meg\elm vagy valakit megslni.
Sokszor ezek a musszxok egészithefik a f6-
torténetet, maskor porolhmarun cuccokhoz
juthatunk dltaluk. Hogy elvallathassunk ilyet,
{e kell pcko|nunk cuccainkat, erre van egy
megfelels hely a varosban. Felszereléseket a
labirintusokban is talalhatunk, am ezek leg-
tobbije kezdetben haszndlhatatlan lesz. Hogy
hadrendbe dllitsuk Sket, elébb a vdrosbclnii
kell elemezni, hogy mire ok, azién tudivk
csak hasznalni ezeket. igy ha tsbb cucc
asszegyﬁlr, érdemes vissza teleportélni a vé-
rosba, és kicsit rendezni sorainkat. Babilon
egyebksm elég nagy méret(i varos, igy tobb
hasznos boliot tal ?unk érdemes mar az ele-
jén il bejari. Ugyanigy a labirintusok szint-
feit is a lehetd legalaposabban at kell kutatni,
mert nag; on értékes dolgok lapulhatnak min-
den sarokban. Természetesen a |<u|c|e|esek
elétt j6 ha van nalunk néhany cuce, mé
kor is ha ¢ misszickat csak akkor véllalha
tunk, ha mindent lepakoltunk. Mondjuk én
ennk nem lattam kiléngsebb értelmét, in-
kabb csak neheziti a jatékot és ezzel felesle-
gesen idegesiti a jatékost.

Osszegezve a leirtakat az én véleményem a
Druagérsl nem tol pozitiv. A harcot joval per-
gébbre kellett volna irni, mert ez igy sajnos
meglehetssen unalmas. Alwg van motivacionk,
mert hisz az unalmas labirintusok felderitése
ugyan az elején még lehet |6 szorakozas, de
egy id6 utan hallatlanul monoton lesz. Semmi
nem térténik, sokszor érakon keresztiil csak
lepkediink a négyzeteken, kizben pedig itle-
gelivk egyhangdan a szornyeket. Ennél azért
manapsag mar egy kicsit t&bb kellene. A
grafika ugyan vnszon{fcg normdlis (bar nem
egetverd), és a zenékkel sincs nagy
(igaz szinkron nincs), am ezek nem ]ngzuk ki

%acibé a programot. Az egyhangdsaga mi-
att ugyanis ez csak egy nagyon szik réfeg-
nek szl6 anyag, talan a firelmes jatékosok-
nak valo, illetve azoknak, akik kevésbé kriti-
kus szemléletiiek. Masnak én nem is tudnam
u|cn|un|L 6 szivvel, mert manapsag egy 6 ak-

ci6 RPG-hez joval “tobbet kell nyjtania egy
jateknak.
Veres Miki
veresmiki@576.hu

THE NIGHTMARE OF DRAGUA

NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kdzepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag elmegy
zene / hang: kozepes
LEDTITERH elmegy
1 Jatéekos

memariakartya 8mb (432KB)
analog iranyito (dual shock)

v a stilus szerelmesei talan bukni fognak ra
X monoton és tl eqyszeri,
tiirelem Kell hozza

5 pont



Hi?

ACES OF WAR

A Haborl észai megtévesztd cime ellenére
nem valami kartyajaték, hanem a legutobbi vi-
laghabord repiilégépeit meglovagolé mesterpi-
1615k helyzetebe Shafik bele magunkat - o
idit5 lehet egy Ace Combat utan, ahol az or-
ngmusr Gjto grafikan élvezve nem sok dol-
Kok o P e s
nem csak figyelni a , lock on” jelzést, és ereget-
nia rukeﬂyaiuk bér o bombézés azért ot sem
olyun kénnyd. It viszont nincs radar - mérmint

lélzeti tizvezets —, de azért kapunk egy
helyzet meghalorozo kis kockét az ellenség
helyzetével, és nekiink kell elvégezni azt a bi-
zonyos korrekciot is, amit q modern gépek szi-
mulatoraiban latunk, amikor egy kor jelzi a
geppuskosorozcrunk varhu'o érl ezesl zonc||ar
Cserébe viszont nem akkora a gépek sebessé-
S o

tizvonalunkbol, mint azt tennék a sugarhaito-
mijvesek, igy a légi mandverezésben kevésbé
tupasztuh jatékosok sem Fug|ck eldobni a joy-
1, amikor az dlialuk dldszst gép hirtelen szem-
b3 fizel réjuk, és fogalmuk sincs, hogy Eﬂeﬁ

an,

Azért kapunk egy Tutorial médot a

ST

ADIBOO AND THE
ENERGY THIEVES
A cim alapjan gondolhatnank a szomszédunk-
ra is, oki rokétdtte az elekiromos hélézatdt a
miénkre és lopja az Gramot, de sajnos még enn-
&l is rosszabb a helyzet. ‘Adiboo lehet, hogy.
aranyos, meg van rajongétébora mint m,zﬁlm,
e hogy ebben a j6tékbon mekkora debil, va-
cak és ronda megnyllvunulusokcl szenvedhe-
Ounk el, az elég gaz. A Renderware cimre csak
ent hozo jatékban mér az iniro is fi
lem lkelten gagyi. Van ez a piros scpku?{o»
lysk, aki mozgani is képes a filesicsait, meg
egy dagadt Ecruzsember, akik megnezlk az
energialopé gyarat, ahol fakat dolgoznak fel
(biztos valami meregzol kornyezewedo szer-
vezet van a sztori magatt, akik éppen cz aktua-
lis fakhoz lancolt :ﬁu otukban, unalmukban

adiék az stleteket], majd el kezdédhet o

Hat ez valami fértelem. Lehet, hogy ilyen a raf

film vilag is, de attél még meg lehetett volna
normdlisan is csindlni a kedves, lelkes amatér
programozo és designer uraknak. Komolyan,
mintha f8iskolai hézi feladatot lainénk, ami o
készitsiink jatékot a teli szinet alatt” e

ha gondunk |enne, és egymas ellen is harcol-
hatunk a haverunkkal, de érdekesek a missziok
is, mivel nem csak a szoversegesek gépeit re-
pulhetiik, hanem német oldalon is kavarhatunk
eleget a 25 6 kildetésben. A kisérs gépek fel-
odofulr is meghatérozhatiuk indulaskor, pl.

bombazzak az E|Awes célokat, vagy
m.nzew édjent tam is par Kildetés, 3
a game nem konn nem Grt szem e|on
tartani olyan dolgokat, a);gy bombézni zuha-
nusbol ||rk nagy mugussagbol és behozott
kkal, nem pedig repilve

szuleven volna meg. Elnagyoll object modelle-
, buta szinek, béna animdcio.... Azért nyom-
detés, kételezs jelleggel, de ‘csak

bet egy kozepesnel A falucskankban reflexi
kot jatszhattam egy tavessnél, baglyot riogat-
tom ébreszté oravur majd tolélkoziom )y pud:
likutya formérra nyirt kék birkaval, umlrﬁ ahd-
tén is lovagolhattam, latiam vakondot ami ma-
gasra kipattogott a tordsabal, mékust figyeltem
meg, ami egy fan ficergett, olélkoztam a fonfos
betslts talpas kutyaval (Iabak

= mer' ez a torpedéinditas médszere. A grafi-
ka eléggé kozepes, elég sok hianyossaggal
(HE-111-esem csukott bombatér ajtéval bom-
bézott, a tenger f*s, a iz kérlapokbal all, a
vérosokban s1.9 van 3D-s épillet), de mlnn a

kmenet megér egy probat, ha talélsz vélet-
|enu‘ gy pe|dcnyl beldle az utcan.

pont

helyet egy kerek dllvény kapott alulral, és valo-
mi barna, piros potyt képlekeny lénnyel, aki-
8l valomel ylk ismerdsom jufott az eszembe, de
nem tudtam réjsnni, hogy kire hasonlit az arca.
A grafikai motor réngat, nuku kamera mozga-
1as, nulla motivécié 5 éves kor felett, ezzel azt
hiszem el is mondtam mindent.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

3.

DUEL MASTERS

Gylijtogetés harci kartyakbol van elég sok féle,
példaul @ Magic: The Gathering, hogy a legismer-
e e i
hasonlé kartyds érilet, varazslokkal meg egyel
kel. En sajnos nem foglallmxmm ilyesmivel, J ye-
rekkoromban volt autés kartyam, benne a félelme-
tes Lotus-szal, és a KGST szineiben indulé Trabant-
tal. A sztori nagyjabol arrél szél, hogy meg kell
deniink a vnlcgo{m elvalaszto és védelmezs ot paj-
zso illetve szét kell térniink oz ellenség ugyumf;:n
rendszere\( Ez o miivelet harcba idézett szornyek

Griénik, amik kellemes talalmanyok, és a meg-
valositasuk is igen j6 lett. A szabdlyokra most
nem térek ki, mert van egy széjbaragos befanitds,
amit lehet szépen tanulményozgatni, ha a lelkes
kartyas érti oz angolt, valamint éne hozza mini-
mum egy fél oldal mindennel egyitt. A lényeg,
hogy nem egyszertien csak bedob k alapokat és
nyer oz erésebb, hanem egy |eny idézésehez kell
bizonyos mennyiség(i mana i, és persze modositk
is vannak szép szammal. Tokikézni kell erésen,
oduﬁgyelm &s akkor nem lesz baj. Az ulupokuf ot
lem, a mz, aviz, @ fermés éa

le témadasok kombinclaséra. Ha valaki bealudna
a kérékre osziott harci rendszeren, annak oft az
extrém mod, ahol valés idében kavarhatunk a kér-
tyalapok szomyeivel. Ez elég kapkodos, de ha bé-
nabb haverunkat hiviok ki kizdeni, akkor it is ga-
rantdlt a sukerelmeny A grafika egyrészt egyszer(;
a jatékosok és a kartyak megielenitésekor, de oz
aréndk és a szomyetegek mar inkabb ilenének egy
Final Fantasy torténetbe, mint sima kartyds cuccha.
En Ml nem vennek kuﬂyus dolgokat az életben,

egyéb dobozokba cso-
magoﬁapocskakkcl De hut amit el akarnak fer-
feszteni, azt el is ferjesztik, és ha mar van par kar-
vyud tufi akarsz mellé venni még parat... De ez
mar kemény beetetds markefing fogas, nem jaték.
(Lasd Microsoft PS2-es becserélés akcisja, amit in-
kabb nem kommenmlok mert vérig sérteném az
amigy is mimozalelki X-es frakciot.) (Dzson, te
hije :) Martin)

MAS VER: BA

b.

FAIRLY ODD PARENTS
SHADOW
SHOWDOWN

bA hulye vurczsro par visszatért Mint a2t egy k korob
k, ok

kiszemelt vedencuke Timmy-t. A péfyolgatés néha
ugyan nem gy sikeril, mint ahogy ozt a fi( elvama,
de a ket felresikerilt findér, Wanda és Cosmo telve
van j6 szndékkal és |e\kesedesse| igy ezt elnézi ne-
kik oz ember. Most is urunyhulkenl alszanak az ok-
vériumban, hogy elkeriligk  feltiinést, Timmy pedig
kedvenc sorozata legGjabb részét nézné a tévében,
amikor valami elromlik, s vele egyitt a TV adas is,
pont a végén, mikor a féhds elmondana az adott
részbd levonands tanulségot. Orditdséra felriad o
par is, és mivtdn a gyerek azt kivanta hogy ja-
vul[on a készilek (mmd\g kivénnia kell, Snmagukis|
nem tehetnek semmit), rd is vardzsolnak, de sajnos
no effect. Wanda erre eléveszi a tartalék vuruzspa|
cdt, ami ilyer vegfokbcn van, amit szét kell £

az sem mokodik igazan. Erre Tevefitenek egy Nmel a
hasznélatérd, amibe belekerilnek, és innen veszi 6t
az irényitést a| iétékos, Am elészér felttnt, hogy mi-
Iyen vacakul vélogatték 8ssze a szineket, de vegil is
egy igen régi Iam'o filmbe |eplek bele, igy ezt még el-

fogadtam. Par u\opmozgusv be is tanitott nekem az
dreg tindérkiralyn nagyi, és egy kivansaghoz he-
rom csillagot Gsszegyiiive végre kijutottam @ varéizs-
vilagba. It a szinek még rcn?ubbaL voltak, és mar le
is irtoam gmhkq.\u ajatékot, bér a hattérben elrepij-
1 hn el rdles olnsének szomict. A v
sag csillagokon kivil még pénzeket is kell gytitoger-
s et Bt o ko eokla b i
umi|yen az ugrénadrag és a futécip Masodik ki
vansagra kaptam egy kartyajel begy(ijtd szerkezefet,
omivs?l(ér(’yu hidokat akfivlhattam, majd teheneket
kelltt karémba ferelni, és Timmy cowboy akart lenni,
de végil cow-boy let, vagyis kopolt a fejére egy
nagy fehénfej jelmezt, a Haromszg el bégve mugu
ba szereftette a tobbi tehenet, és aiukuu elé ped

egy kis togy-imitici6 volt kéve. A szinek kesobb a
thuk,e keriiltek, mert meg kellett javitani a szingya-
rat, vagy mit, igy oki szerefi Cosmo-ékat, elégedett
lehet vele.

pont
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THE POLAR EXPRESS

A gyerekvildg felkapott téma lett mostanaban,
|ésdg pl. 0z el6z8 szém arvait, mert a kiskordak-
nak sok minden eladhaté. A Polarban példaul a
vonatra épitenek, mivel a fohds kisgyerek fold-
rengésre ébred éjiel, de kideril, hogy egy hatal-
mas vonat parkolt csak be az utcdba, és a kala-
vz mér tessékeli is fel az egyik vagonba, ahol
mdr egy csomé, mindenféle nemzetiségd kiskord
ildogel, nagyrészt pizsamaban és kontosben.
Egyebként ritkan laini ilyen jol kidolgozott arco-
kat anim ami egy kis bizodalomra
adott okot, hogy talén kerilt valami értelmes is a
mostani leltdros szemétbe. Sajnos késsbb elkez-
dédtek a bonyodalmak, mert egy igen gonosz
marionett babi, még gonoszabb mesterére hall-
gatva ellopott pdr jegyet a gyerekektsl, akiket
igy a kallernek sajnos ki kell zarnia az utazas-

ol. Igy a fészerepls csavonak kellett indulni
hogy rendbe tegye a dolgokat. Elészor a

?dobozbél kiugrés

S

mgyészkocsiban hoziam fel
élcoku!, mikozben egy elég

! nekem, maj

dostam le egy n:egjobb, kosarban megbujé val-

tozafot, uttna pedig az étkezskocsiban kellett

étel csatat vivni a gonosz jatekokkal. Késébb egy

télcaval kellett teniszcsatat vivni 6t pontig, MGS.
modra bujkdlni a szakacs elél a E:nyhukocsi-
an, és harom elszabadult felhozhatd egeret
asszefogdosni, majd kosarba hajigdlni, hogy ne
felien az egyik kiscsaj t6lik. Ennél érdekesebb
volt az, amikor jégkockakat kellett széttomi egy
cstiszkalos pélyan, de nem csak a vonatra korlé-
tozédnak a hegszinek, mert pl. mikor a vagonok
tefején kellett mennem (szivas palya), akkor egy
oft él3 idegen segitett elérebb jutni azzal, h
felvett a hatéra, és sitalpakon kellett |eszn'1gu|<§:>j
ni egy vlgyben. A grofika nem szemet kiug-
raszt6, de ami ennél zavarébb oz az, hogy a ja-
ték szamolia az tjrakezdéseket, és hamar a }Er
mentbenléljalmaadtics bayellensi jarekos,
Réadasul oz irdnyitds is béna, és a gyerek igen
hamar leséril, vagyis diszharménia leledzik a
celkozon o o G reherenieoint kot

MAS VERZIO: GC, GBA
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SD GUNDAM FORCE
SHOWDOWN

Ennek a robotos sorozatnak o rajongéi futira
imédjak Gundam kapitanyt, Neotopia fitkos védel-
mez6jét, és két segitdjét, Bakunetsumaru-t, és a le-
erot. Ennek a feldolgozasnok azért mar
fobb a koritése is, mert még a meniket is animéci-
ok vezetik be. F8 kiindulasi pontként a bazisunk
szolgal majd, ahol a buta feji felettesiink oszfia ki
az akhudlis feladatokat. A mostani faellenségiink
egy Dimension Halo-nak nevezeft valami, ami szép
lassan bekebelezi a vildgokat, és szeretett Neotoy
ankis veszélybe kerilt. (Halo ellen Killzone, ezt mi
denki tudja, mert simén leveri azt az flettelen,
lustalan vackot. Martin mellett tltem vagy egy érc
ezalatt 6sszeszamoltam 3 programot, amibd| az
leteket lopkodtak, néztem ahogy jétszik, de majd-
nem elaludtam, és elére megmondiam, hogy agyon

jiak dicsérni - a Killzone-t meg reflexbé fikazzak
sokan, csak mert @ Martin jot irt rola, és nehogy mar
neki legyen igaza, meg kilsnben is PS2 jaték... D
{6 az a Halo 2, vegyetek, mert ezzel legaldbb stre
emelkedett azon stuffok szama, ami miatt érdemes
ikzbokzot tartani ofthon.) (Ezér” szeretnek té-
ged az olvasék, Dzson! Martin) Visszatérve

a téméhoz, mindenhol a fipikus manga formakba
botlunk, igy ki hény o nng)‘bo?i szﬁmekrlél, azke:

YU-YU-HAKUSHO
DARK TOURNAMENT
Na, ez szintén egy feldolgozés i6ték, bar it
az eurdpai lavérban még nem hallottam hirét.
Nem baj, mert a f6 sztori vonalon jétszva a ja-
ték 31 fejezetét, mindegyik elé kapunk egy ki-
sebb rajzfilmet is, igy nem csak a széraz nyo-
mast fogjuk érezni, hanem némileg jobban be-
ISk Brlacunkal aical g ateak
életbe is. A stuff lapvetden verekedds ala-
pokra épil, j6 sok jatekmoddal, de emellett ér-
dekességképpen kapott egy Kértyaidtékot is,
ahol az ilyen-olyan bcnuszlén' megnyert lap-
jainkkal jatszhatunk egy aréndban. Ebbe bele-
mentem ugyan, de mint dltaléban a kartyas
dolgokncik,lenne!( sem igazén foq?um fel elsé-

POWER RANGERS
DINO THUNDER

A Power Rangers filmeket rihellem. Na nem ha-
nyok sugarban t3lik, de ha néztem is par percet, azt
azért teftem, hogy szanakozzak azokon, akiknek ez
beiBin. Most viszont o jtskon szénakoznék, de oz
nem left olyan pocsék, bér ez a grafika valami értel-
mesebb gamét i elbirt volna, meg mintha léttam vol-
na a copyright képernyén a Havoc-ra is ufaldst, ami
\issé meglepet, Az adventirés mentbe gorva kop-
tam valami hilye hattérszoveget, és méris egy piros
dinoszauruszt irényithattam a moketinek ting kér-
nyezetben. A dind faifdja Tyrannosaurus Rex, vogy-
is a hirhedt Zsarnokgyik, csak éppen mér jo ideje
tudhatiuk, hogy @ nagyallat egy telénk dogevs volt,
mert a lababan a csontok ardnya nem tette lehef6vé

hangasza i pedig a vadaszat egyik alop-

rea & af6jo-
16kban inkébb. A fériénet elég ismerSs a mor-
télis kombatbol, mert itt ugyantgy egy tornéra
s SO e e
arénaban zajlik, aminek a padlsja szépen t6-
redezik a lovésektd| és ugrs tamadasoktdl, egy

Valdrs 6 konk o o mberkbir
16 is, valamint kapunk egy nagy képernydt is a
falra, mint latvanyelemet. Mikor eldszdr pro-

a ami
pillére, csupén a kényelmes gyaloglast. Egyéb jelleg-
zefességei sem éppen vadaszt sejtetnek, pl. a nevet-
séges Z?so labak, a kis szem, és @ hatalmas orr, na
de ez egy PR jaték, nem is okar a valésagra épiteni.

Aksrnyezet viszont nagyon j6, ha értékelni kéne, ezt
a jelet adnam neki oft is. Szét lehet rombolni a fakat,
il aﬂ{‘péznékcl, eltaposni a j6tékszer autokat, és ké-

s6bb

arcolni is a dimenziskapun t bedramlé ellen-

béltam a Yujut, egy kis arkad meccsre ugrot-
tam be, uhc, elég hamar elvertek, iFy inkabb
3 h A

rilje a Gundam gamét. A fohadi szin
te mindenki megtalalhaté a sorozatbél. Sayla her-
cegnd a mentésért felelds, Shute a szerelénk (majd-
nem szerelgt frlam, mert a1z agyam mér egy vasr-
napra tervezett elfoglaltsagon idr), Kao Lyn pedig a
-fu manias tudésunk, de természetesen rajtuk
ég akadnak ismerss karakferek. A iéféL
grafikéhoz idomulva nincs tlbonyolitva. Me
védekeziink, harcolunk lézerfegyverrel,
vagy Zero esetében karddal, véagekexﬁnk,
az energiabogydkat, és haszndljuk oz installélt mo-
tyéinkat, pl. energia feltoltést eszkozolve. A jatek-
menet igazodik a?ilm rajongétabordhoz (maximum
8 év), Zero kapenye jol lebeg utdna repiilés kzben,
de engem mégis az ragadott meg, hogy a robotok

tokre olyanok, mint a Sigue Sigue Sputnik elss leme-
zének a boritéjan latott gépezet.

MAS VERZIO: GBA

ba, ahol egy dreg
s egy maszkos harcos segitségével
titotta a kombokat és a sajétos
lemlovést. Ezeket elészér a master kildte
ram, és blokkolni meg elugrdlni kellett elle, a
lepattand lovés pedig sziklakat tort meg némi
vegetdciot is eltiintetett a komyekrs| lle-
mi energickat felhasznalhatiuk életers toliésre
is, de egy masik harcos sarga karddal rendel-
kezett, és volt egy fiiskés ostort hasznélé csaj is
kozéttiink — ugyanis a harc lehet ,tag” rend-
szer(j is, ahol a mésik tagot behivhatiuk, ha az
aktudlis tag mér dlig él. Tagadhatatlan, hog

ez noveli a pontszémot, mert valamivel eabg
embert érdekel, mint  netes jaték, és arra csak
Ggy répkadnek a fél pontok mostanaban, ami-
B 200,55 i erlekel e o

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

ségekkel. A gépgyik mozgésa mér nem olyn 6,
nem érezni a stlydt, plane ugrasnal olyan, mint eg)
ires mianyag vacak. Késsbb jon az 6smuddr~gyi{
Prera (Preradactilus), sarga szinben pompazva, és
prébéra tave repildgép vezeldi képességinkel, de
megkapiok a kek szind Tricera Zord (Triceratops)
formaciot is, ami megy elGre, mintegy fank, de egyes
dolgok csak vele pusztithatook el. Ez is a lényeg a
ir’xlj{bnn, hogy a dinék kbzil mindig azt hasxnzﬂuk
atovébbjutéshoz, amelyiket kell. A grafikéra vissza-
térve, a masodik palya kifejezetten tetszett, a folyo
mellett egy kis molon még apré hajocska is volt Ei»
kéive. Szoval, én inkabb adok a jobb grafikéra
lusz pontokat, mint oz online lehetdségre, de lehet,
ogy csak nem haladok a korral... Jaték formaban
kel?emes a PR, de elsésorban természefesen azok-
nak, akik filmben is megvadulnak érte.

Dzson

MAS VERZIO: GC, GBA
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HARC A 6GMBOKERT

g N em hiszem, hmiy nagy Gjdonségot mondok azzal, hogy mio-

fa videojatékokkal |ur51.om talan egy kezemen meg fudném
szémolni, hogy ny flmbsl vqu rajzfilmbél készilt igazén

ioték. A programozo cégek rendkivil mostohan bunnak ezekkel o
slu}ukkd hisz oz esetek I:Ebsegeben maga a cim oly mértékd von-
20er6t kepvlse[ mely Gnmagéban képes ﬁadm oz anyagm legyen
az akérmilyen rossz. Gondoljatok peiduul a szémialan eddig megje-
lent anime, azon belil is a DragonBall jétékokra,  legritkabb eset-
@ ben lépi 6t egy-egy ilyen anyag az 50s ériékelést. fgy mindig megle-
. petés, ha egy ol sikerilt darabbal talalkozhatunk, mint most a Dra-
Sl gonBall Z: Budokai 3 esetében.

A DRAGONBALL UNIVERZUM

Japén, s6t taldn az egész vilag | nepszerubb anime sorozata min-
éget kizarolog o Dragonﬂej I. Tolan még a sorozat ayja (az-

Jaz rajzoloja és forténefiroja) Akira Toriyama sem gondolta volna,
“hogy milyen hatalmas Griletet enged dtidra. Ez a feboly kb. 21 éwel

ezeldtt, 1984-ben indult (el6szér manga, majd anime formaban) és futo-
fizként frjedt JopGnban, igy hamarosan mil k izgultok a kis SonGoku
 kolondiain. A térténet amellet, hogy lenyigszs és érdekes vol, még fon-
tasztikusan humoros is. Aszerep egytdl eqyig szerethetsk voliak, min-

denkiben volt valami emberi, még a rosszakban is. Az els6 DB széria tobb,

‘& mint 150 részt élt meg, és sokok szerint ezek voliak a sorozat legjobb da-
rabii. Kar, hogy ebbél nem készil jeték.

A rajongoi tabor kiszélesedett Japanban, és ezzel egyiitt Amerikaba
s éslassan Eurdptba s beszivarogtak o DB részei. Nem csoda hat,
hogy az elsG széria végeztével a forténet nem maradhatot \emrvu
igy szinfén Tcnyumuvaugyelele alaft megsziletet a DragonBall Z szé-
@  ria, melyet nyugodtan nevezhetiink saganak is, mivel olyan hosszo lett
% - ponfosan nem tudom hény epizod volt, de mikor ndlunk abbama-
. rad, gy a 150. rész koril voltunk, am floj donkeppeﬂ a forénet kb
i harm:gy nal. Eddigre a DmgonBall nemcsuL

mas forténet let, hanem gyimolcsozs izlet is, igy csak gy éﬂek
fele, |egmkubl: a rojongok igényeit kielegitends targyak és re-
Talén ez oz imédat vezetett oda, hogy végil egy harmadik
széria is megjelent, DragonBall GT cimen, mely azonbon oz elézéek-
hez képest rvidke volt - ha informaciéim nem csalnak, Toriyama

; mester ennél mar nem vet olyon szervesen részt.

egyszeren

MRARTIN BELESZOL!

Srécok, fi akik ismeritek az 6sszes szerepldt, oz
dsszes helyszint, a teljes foriénetet és annak idején
inforktus-kozeli cllapotba keriitetek, amikor levetiék
a rajzfilmet a TV misorrdl, ezt a stufotffi iméch

og[ulok En nem kokiltam be f6le ~ mert annyira

At hiszem vitathataflan, hogy a DBZ sorozat volt a legterebglye-
sebb és 1egszerteagaxobb igy nem véletlen, hogy tabbnyire a meg-
jelend progromok is ezt a szeridt do|gcz|ak fel. Megszamolni is ne-
Lez lenne mennyi ilyen stuff érkezett évek hossz sora alatt. A ming-
ség azonban a legtobb esetben forditotian volt ardnyos a megjelent
programok mennyiségével, mely évek alatt oda vezetett, hogy az
ember mér valamennyi ] DBZ dekot i elGiteletesen fo?ad Ezfor-
tént velem is a DBZ: Budokai 3 esetében, igy ériasi meg| epeés volt
szdmomra, hogy az els alkalommal @ VD behelyezése és kivétele
kozstt egyhuzamban, mintegy 5-6 6ra felt el, tudniillik ennyit nyom-
tam az anyagot egyhuzamban. Aztdn még pémapig ugyanennyit
Ez egy nagyon kirdly anyag, ami pontosan kivivia ozl amire szén-
tak: 100%-ig kielégiti a DBZ rajongok igényeit - ehhez fopesolodva
lasd Csipi Splder -Man 2 teszfiét. Végre egy olyan verekedss progi,
mely képes visszaadni oz eredefi rajzfilm hangulaat.

TARTALOM

Ahogy azt mér a BanDai j6tékokndl megszokhatuk, bevezetésil szép ro|1ﬁ|—
mes introt [6thatunk, mely utén kezdheme?( Gj jatskot vagy betlthefjik régi allé-
sunket. A fsmeniben aziém rénk szakod o Budokul 3 rendkivili fortalmassago.

Mindenekeldtt nem ért, ha elvégezzik a szikséges bedllitasokat (Options).
Amennyiben gyukoﬂusm végyunk, akkor oft a Practice. Ezufén ha gyorsan

bel ckorunk nézni  programba, érdemes a Dueling médot véloszlri, It

playstatio

egyszerlen csak le kell nyomnunk egy menefet vagy a ¢
e ke A o e, e
demes @ World Tournament melltt dénleni, ami o sorozatbel
ismert bajnoksdg, kieséses alupcn Természefesen, ha kiva-
gunk valakit a ringbdl, azonnal vége a kizdelernek.

Joval nagyobb faba vaghativk ne?epzenl(e! a Dragon Univer-
se moddal ?YEZ egy RPG elemekkel dfitatot kalandmodnak felel ‘
meg. SonGoku, SonGohan (beldle lesz majd fabb is, ahogy
fels) 61 S6yon) Pecolo) Yl Ten Sin Honi i) Vegia
és Kilin kozil véloszhhatunk. Mindegyikikkel a sorozeiban
betltott szerepiket kell végigjatszanunk. Ez némelyeknél bi-
zony rendkivil hossz0 lesz, mésokndl révidebb.

Miutén kivlasztottuk kivel akarunk lenni, a vilagtérképre ke-
rilink, ahol pirossal lesz mindig jeléive, hogy hovo kell men-
niink, hogy folytatodjon a torténet. Ezt leszamitva azonban
szabodon repkedhetiink barhova. Ennek azért van jelent

e, mert irdaflan mennyiség fitkos dolgot talalhatunk. Ggu
e e e
hmk iurgrukul fitkos mozgusakul szerezhetiink, 5t még Sar-

Utabbiakbol 7t ‘
kell osszeszedm ami uton ped»g

Erdemes vulumenny\ harc utdn kéril paszigzni a vilagot az
sszes szereplovel, mert a kiizdelmek utan Gjabb dolgok is be-
ek Mo bl on g g el

menni nem kevés ids ~ &leg hogy még a No-
ekl e ok Okl/A DB miomolegser
elmeriilheinek a jaték vilagaban, ume?y igy ugye
maga ,A DragonBall vilgg’. Nagyon izgalmes
volt meglétogaini az ismerds helyeket és szerepls-
ket. Hogy enekehessem ez kb. olyan, mintha egy
Gytirtk Ura jatékban teljesen szabadon maszkal-
hatnank Kozepfolden 5e||denlve annak rejteft zu-
gait, meglatogatva ismert héseit.

Atitkokon kivil, fermészetesen meglehet nyifi \o
néhény szereplo' is, akiket majd a Dueling mo
ban tudunk klprobu\m Ezen kivill a horcok uidn
tapasztalati pont is jdr, szintlépéseknél pedig fej-
leszthetiink embertink tulajdonsagain. Felvehefink
majd pénzt is, ebbdl a Skill Editnél, a fmeniben
vehefiink speclahs kepességet enbereinknek -
megkapo, hogy mennyi mindent lehet vasarolni.
Még sok-sok fitkos menit lehet behozni, ehhez a
harcokat meghatarozott feltételekkel el megnyer-
ni, pld megadott ids alatt.

jatek funu|massago iay csk a legnagyobb ne-
vekhez (SoulCalibur 2] merhelu tolzas nélkoll

KULSO ES A HANGULAT

A Budokai 3 grafikéja szerintem cstcs. A helyszinek ugyon viszony-
lag egyszertiek, ém a szereplok nagyon jol sikeriltek. Ez foként an-

1 kbszonhets, hogy cel-shaded technikaval készilt a jatek, kovetke-
zokeppen mmden kurukler o|yunI mmlha a ru|zh|inbo| épett volncl kl

kiis A specidlis

dlg egysxerusn ekt a lélegzstem, olyan |o| néznek ki. A rajzfl
mes hotds melet a kizdelmek tempdjo és menede is olyon, mint amit
a sorozatban lattunk, de megsmlu‘ﬂ lasig! Mindez kombindlva a grafi-
kéval 100%-0s DB-s hangulatot eredményez. Egyedil a zenék voliak
Gjak, bar azért illeszkednek a jtékba.

OSSZHATAS
A DBZ: Budokai 3 rol nel(em |e||esen pUZI'IVul( voltak az e|menye\m
||yenJo ru|zﬁ|mes dssal folan még soha nem

T s e 2 LB
;aoeknuk kirdly, hunem vsrekedos jateknak sem uolss, mér oki csipia
pergd, rajzfilmes kiizdelmeket.

Emellet a iszhotést s kellemes, nem személkedik a jdiék.

Ha minden & won hibat kell keresnem benne, akkor talan megemlite-

waagyen s LA

ném, hogy kicsit sokat folt a program, valamint némileg ke-

vésnek fol f;lmm a helyszinek szamét, igoz, azok hiiek a rajz-
film torténetéhez. Ennek ellenére egy igazén o DBZ jatekot
kaptunk, melyet minden rajongnak be kell szereznie!

Veres Miki g
veresmiki@576.hu u

DRAGONBALL Z: BUDOKAI 3

ATARI / BANDAI

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo ™
Jatszhatosag: jo s
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS ivaleé

2 Jatékos

memoriakartya 8mb (186KB)
analog iranyito (dual shock)

v igazi db-s hangulat, tartaimas

mar nem érint a DB féma —, de erre aztdn fényleg
nem lehet ramondani, hugy gagyi munkal

< 2

Erande - Boke

X kicsit sokat tolt

8.5 pont
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playstation 2

zegény Krisztion bacsi kezdetben nagy bajban volt,
Smeﬂ |6szor elkérzelése sem volt, hogy mi a fenét

lehete egy oldalon keresztil irni egy Gjabb hokija-
tekrol. A 2005-6s hokik kozl az ESPN-eset mar kivesez-
tem, oz EA Sports termékét pedig Csipi velte nagyito ald
(76. Konzol), és egyertelmtien 6k ketten a stilus ?egiobb
képviselsi. Egyebkent sem értem, hogy mi keresnivalja
van ezek utn még egy NHL képviseldnek a piacon,
reméljik, hogy a cikk végére lehull a lepel, és megtudiuk,
hogy milyen ﬁidonségzﬁa szerefne minket megajande-
kozni a Gretzky NHL 2005.

TARTALOM

Sziletett 1961 januér 26-an. 1978-ban profi jatékos
lett. Egy ével késobb belépett az NHL-be.

'soﬂn _Hart Trophy” cimet nyert. 1981-ben 50 mér-
kbzés soran 39 golt szerzelt. ‘84-ben, ‘85-ben, '87-ben,
&5 '88-ban Stanley kupat nyert, majd a Los Angeles
Kings-hez szerz6dott. © Wayne Gretzky, egy élg hokile-
genda, aki tidvozi a kedves gamereket a :i?z Gban.
Mindezt a szamomra nagyon kis dtds kis introbol tudhat-
juk meg. A volt profi Griember eredményei minden bi-
zonnyal szemrevaloak, de a kérdés az, hogy elegends
hizberst képez-e eqy egész sk sikeréhez, Nezzik is
meg gyorsan, hogy mi'zen lehetdségeink vannak.

A Quick Startban szokdsos gyorsmeccseket nyomha-
tunk, akér nyolcan is egy mugiyf:p segilségével. A hivata-
los profi csapatokon kivil talalunk orszagos vélogatotta-
katis, és it is vélaszthat6 (az NBA Live-hoz hasonloan)
a kelet s nyugat legjobb jdtékosainak csapota.

(Természetesen ez ulobbiak a ket legitd
Game, Modes-on belil mar tabb lehetdséqin
Practice-ben gyakorolhatunk, oz Exhibitionben pedig ba-
élsdgos Iuléﬁtoxéka' szervezhetiink, ami lényegében
nem kilonbszik o Quick 7
Starttél. A Franchise mod
taldn az egész j6tek gerin-
ce, it ugyanis egy kedvenc
cscpanurvonulhurunk vé-
gig sok-sok szezonon . A
Rivolry eqy érdekes k-
mod. It kivéloszthatunk két
tetszéleges csapatot, hogy

massal versengjenek.
gl-suk mérkozesen Gt
gylijthetink stafiszfikakat
[pl. laivanyos golokrel), il
letve figyerheﬁi}k hogy a
mérleg idovel melyik cso-
pat felé billen. A Tourna-
mentben egyszeribb NHL-
es bajnoksagokat szervez-
helﬁnL, a World Cupban
pedig o 2004-es vilagbai-
noksagon mérkdzhefiink
meg. Végil van itt egy Online médunk is, ahol maximum
egyszerre négyen mérkozhetiink meg a vilaghdlon, ami
ugy latszik, hogy végre nem csak ki}?ialdﬁn, hanem ki-
csiny hazankban is elérheto opciova kezd valni. Vissza-
érve a fomenibe, és belépve a Pro Managerbe, a Ros-
ters-ben szokasos modon dllithatiuk ossze kivant csopa-
tunkat. Ugyanitt a Stats-ban barmilyen csapat, és tobb
sz6z j6tékos adatai tekinthetjik meg. Krealhatunk sojat
csapatot, és sajt jatekost. Ja igen, a Create a Player egy
nufyszen’: opcio. Azontdl, hogy beallithatjuk a jatékos-
nok a szokasos adatokat, elég részlefesen a képességeit,
&s a kilsejét, még akad egy tovabbi lehefdség is. Szere-
tem oz ] dflefeket, de o kovetkezon egyenesen kifekiid-
tem: A jéték nemhogy famogatia oz Eyetoy-t, de be s
xunne\Leoem a fejecskémet, és o kreo’K jatekosnak ojan-
dékozhatom. (Gyorsan @ is hoztom a fraszt a jofékra o
fizimiskammal. Igaz, hogy hosszabb sz6szméfolés utén
sem értem el igozan laivanyos eredményt, de legalabb
leholom vio)

A Gretzky Chollenge meniipont egy igozi kis csemege.
A ,Great One2 nyomdokaiba lépve minket is megjutal-
maznok, chogy halodunk elére a csicsra. A Challenges-
ben szamiolon ,meérfoldks” van felfintetve (pl. elss gdl,

3 gol egy meccsen belil stb.), melyeket folyamatosan je-
gyez o gép, és teliesitésik esefén Grefzky-pontokkal ju-
falmoz minket a jgtek, amikkel az Unlockables-ben sok-
sok bjdonsag hozhato eld: legendas mezek, kilonbozs
csopatba tartozo Wayne Gretzky jatékosok, fontaziacsa-

MARTIN BELESZOL!

Legalabb megtudtunk pér dolgot
anagy Gretzky-
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patok, és csalasok. A nagy
0l meg#udhmunkiv
sebb infokat, példaul hogy
hivatalos profi palyafutasa
soran 1487 meccsen vett
részt, 894 golt latt, és 577
perccet 13ltott binfiben

KULSOSE-
GEK
Ajatek grafikajaval sem-
mi gond sincsen. A jGtéko-
sok s a kezonség is ol
néznek ki, és fermészefesen

C GRETZKY

TS 2 T

a Bumout 3 - amerikai fiatalok dltal kulfivalt - ,college
rock” vélogatésa. Arrdl nem is beszélve, hogy nem is
nagyon ismerek tokéletesebb hangzasd jatékot.)
Szerencsére ez a j6ték is I\'ceqceﬂ, de hat manapsé
melyik igényes stuff nem az 2 s azt hiszem a hivatalos
hokijatékosok mennyiségére sem lehet semmi panasz.

IRANYITAS

Az iranyitas is kicsit egyszeribb és arkadosabb, mint az
ESPN-ben, de ez még nem feltéflenil baj. Tetszett, hogy a
kilonbozo bonyolulﬁ:b tmado, és védekezs forméiciokat
a digital padra tefiék ki. Vonnak ift is szép szamml speci-
dlis mozdulatok, csak hat kar, hogy az ESPN-ben vagy
haromszor ennyi vol, és @ gyakorlottabb jétékos idével
mér hibnyoli i fogj ezekel, Eqyébként éppen azét ad-
fam most kivalot a jdfszhatosagra, mert a kevésbé Gsszefet

{ irdnyitds itt hamarabb elsaijdfithat6, mint a mask két na-

gyobb cimi hokijétekban. A meccsek kozben elvileg van-
nak poénos bunyak is, csak hat jol eldugfak oket. Minden-
esefre én nem falélkoztam velitk o mérk6zéseken, a Tutori-
alban sem emlitik, és a nefes leirasokban sem. Csupan a
Credits végigolvasasa kozben jatszottak be egy ilyen jele-
netet. Nehany alapmozdulafot megismeriemeéiyvei/elek,
melyeket egyebkent maga a nagy 6, Wayne Gretzky ma-
ayaréz el nekink o Tuloriolban, Ezeknek a kénnyed elsc-
[clitésaval mar ez elsS meccseken is bizfosan lesznek si-
Lerélményeilek Tamado jatékosként az X-szel

sszolhattok, és a Korrel [ohettek. A gyors tamadas alfo-
l6ban csak ires kapuknal valik be, djm lenyomva farfig-
tok a Kart, akkor egy elég izmos tamadast hajthatiok veg-
e, de csak akkor, ha nincs a kozvetlen kozelben védeke-
26, A Négyzettel ki lehet fordulni, és  hatstokat odatar-
tani oz ellenfélnek, vagyis cselezni. A Haromszoggel i-
emelhefitek o korongot az ellenfel felett, majd gyors fiplivel
Ujra megszerezhefitek. Vé-
dekezo jatekoskent az
X-szel vélogathatiok a jété-
osok iz Ha lenyomva
tarijatok, akkor a kapust je-
loltek ki. A Negyzeftel |eLe'
a tamadt arrébb lokni o
korongtol, majd egy masik
jatekossal megszerezni. A
Haromszoggel kifefezetten
a korongot Eehel elcsenni.
Az12 egy elhasald blokko-
las rr'z|dvésn|é:),ezz Rg be'!
nyomascval pedig hdtralva
vz.dekezhelﬁnk. /vs\;indké'
médnél z L1, vagy az R1
nyomva lunésdvu? sprintel-
efink révid ideig

VEGSZO

Az igazat megvallva normél kérilmények kszst siman
dobnam ré a 7-8-as pontszémot, mert valoban kellemes
dorob és a jatékmsdok s etesek, de sainos csok 6,561
érdemel, mert a két lathatoan forfalmasabb, és jobb konku-
rens j6ték mellet csak ozt mondhatom, hogy jopofa, és egy
probat mindenképpen megér. A hangulota oft van, és fulaj-
donképpen semmilyen téren nincsen okunk ré panaszkod,
de tény, hogy az emlitett konkurens jatékokhoz képest nem
elég tartalmas és kidolgozott. A minden bizonnyal elisme-
rést érdemld Wayne Gretzky szorgalmas kommentlasa pe-
dlig nem felélentl od rd indokof, hogy lemondjuk roluk. Ket
esetben indokolt igzén o Gretzky NHL 2005 megétele: ha
fegyik el sokkol olescbban keril @ polcokra, mint o Segors
ESPN NHL 2K5, vagy oz EA Sports-os NHL 2005, vagy pe
dig ha kifejezetten odavagy Wayne Gretzky-ért. En mond-
juk a jatek eléit nem annyira ismerem a [itrﬁl, de persze
e

mozognak. Szaggatdsnok,
vagy okadozasnak nyoma
sincsen, és a foltési idok is
kellemesek. A grafika végig
folyamatos, latszik, hogy o
j6tékot o hardverhez opi-
malizaltok. A konkurencié:
hoz képest viszont alulmo-
rad ku‘E!ckbun A jotek in-
game hangeffekieivel nin-
csen killongsebb problémo,
de azért mindségileg jocs-
kan elmaradnak oz ESPN-
es mogot, és most nem
csok a térhangzas hiGnyd-
ra gondolok. A sportkom-
mentér latszolog j6l végzi o
dolgat, és a jotek zenevalo-
gotasai is nagyon bejoftek.
Mintha egy-két szamot hall-
hattunk volna mér a Tony
Howk Underground 2-ben,
és a Burnout 3-bon. (Ez
utobbindl egyébként sem
érfeffem ezt  nagy mizéri
at. Nekem iszonyGon bejott

azén senkit ne vezessen felre, nyifvan
sok hokiszakért6 balvanyozza 6 kis hazankban is. Lehet,
hogy te is kéztik vagy Csipi ;)
Krisztion
rajkrisz@freemail hu

GRETZKY NHL 2005
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ttvan egy jatek, ami nem elég, hogy i izig-vérig
I|upan még horror is ennek tefejébe, és mégsem

Dae kapja meg. Ez volt az els8 gyands jel a
szerkesztséghol azafelé jovet. (A hatalmas
tilkkel teleszurkalt Vega vudubaba nem
tiint fel? Martin :) Miel6tt befettem a lemezt,
gyorsan uldnanéztem a neten, hogy mégis mit ilik
tudni a Kuonrél. Ekkor jott @ musody okk: ahol
mar feszteliék, oft nevetségesen ulacsony ponszé-
mot kapott a jaték. Ekkoriezdeﬂ mar osszedllni a
kép, megint megkaptam a hénap moslékat, aztan
szenvediek szdveszlerkor azzal, hogy o|vasha'o le-
iréist készitsek annak a tiz olvasonoi aki a sok
ezerbé| végigolvassa a harom pontos cikkeket is.

Hatdsszinet.

Tévedtem.

Na, a lényeg: valéban itt van szilveszter napja,
és a keszil ocﬂzs elét néhany éréval éppen hor-
madszorra vittem végig a Kuont. Hoppa. Most ak-
kor megint én vagye?( a hillye, vagy az fortént,
ami a Sirennel is, azaz a kényes izlésti Kilfsldi i i

tekosok és tesztelok keptelenek voltak megemeészte-
ni? Ki tudja? Egy biztos, a Kuon bemutatia, hogy
gyakorlatilag nulla Gjitassal is lehet nagyon széra-
koztato horrorjatékot csindlni, és kszben egy pilla-
natra sem akar tobbnek latszani annal, amennyit
valojaban ér.

A helyszin termeszetesen Japan, a torténések
pontos ideje nincs meghatdrozva, de feliehetsleg
valamikor a XVI-XVII. szdzad soran valamikor. A
helyszin egy gazdag csalad birtoka a hozza tarto-
26 udvarhazzal, kis buddhista templommal és né-
hany épiletbs! allo faluval. Pont olyan a hangulat,
mintha a Fatal Frome (Europaban Project Zero)
valamelyik epizédjat Inlnuni egy hosszt éjszaka
torteneseit kell végigjatszanunk tobb kiilonbozé
szerepl szemszogebdl. A rovid, de anndl itgsebb
bevezet vides megadja az alaphangulatot: a bir-

tokir éjszaka zajokat

all, emiatt kérbenéz a
hézban. Nem jut messzire, ugyanis hatulrdl fa-
madva megali egy titokzatos piros ruhds ng, aki a
hajéndl fogva odavonszolja egy vérds ladahoz,
ami mellett egy fiotal kerpar énekelget (a vidam
néta hallatan az ember ereiben megfagy a vér). A
ket gonosz kinézetis gyerek segit a lada kinyitas-
S
halottat. Az ikrek kilste és d ncg |e|en905egge| bi-
16 lada mibenléte késsbb kideriil, azonban addig
sok vér fog lefolyni a helyi pcmkbon lit lepink be
mi a forténetbe, rogidn az inditaskor ket karakter
kézil valaszthatunk, oz egyik egy piros ruhas nd
(igen, itt majdnem minden szerepl6 piros ruhas és
nG, ennek is jelentdsége lesz kessbb, ekkor azon-
ban még gondolni sem meriink erre), aki resrve -
vel egyiltt apjat kovette a birtokra. A masik
papnovendek féle, stilusosan Yin és Yang szdl em
vannak 6k megjelolve, ezzel s utalva arra, hogy
ha !e||es kepet okcmnk kapni a fériénetrd], akkor

MARTIN BELESZOL!

*ridl te @ mindentudo nyugai krifikusok vé-
leményére, draga Vega. Ha fe dgy iral ango-
lul, mint ahogy magyarul, és nem Budapesten,
hanem Los Angeles-ben tengetnéd mindennap-
jaidat, mér rég a Gomeffan iberkultik

telsje lennél, akinek minden baffenését bened-
vesedett szemekkel és tleppel r.% yelné a vilag

jatekos-tarsadalmanak ksnnyebben kabithato

szegmense,

kell ja k azt.

Elsére gy r::i hogy egy tipikus, tizenketts egy

tucat kisérfet-historiaba cscppentunk bele, ugyanis
az udvaron halottak jarkélnak, és az egész birto
kihalt, élgknek nyoma sincs. Az utunk soran mluh
feliegyzésekbal és a kevés élével lefolytatott be:
szelgetésbdl azonban kideril, hogy egy szornyu
varazslat 6ll a hattérben. Valaki a selyemhernydl
vedlését és ,bjjasziletését” probélgatia oz emge
reknél. Hogy a folyamat mukodhessen kilencszer
ell bekerilnie volakinek abba o blzonyos piros
ladaba, de mivel  teste minden alkalommal el-
hasznalédik, igy az talakulashoz szitkség van
Gjra. Emiatt festver eszik sojat vérének hisa-

bo{ anya a gyerekebd & igy tovabb... Természe-
tesen @ szorny( tettek elkdvetésekor mar egyikik
sincs birtokaban jozan i épességének, cre en-
nek ellenére a tetteik borzasztoak, es ahogy egyre
fisztdbban létunk, egyre jobban elborzadunk attl,
hogy kilk} is allinak) oz egész hatterében.

Ami korabban bejgtt, azt masold le: ez lehetett
a keszitok fejében vgig, hiszen alig talalkozha-
tunk olyan étlettel, amit ne lattunk volna mér més-
hol. A két karakter 6sszekapesolads, de ugyan-
akkor mégis kilon utakat keress torténete a Resi-
dent Evil 2-bél lehet ismerds, mig a harcok és
rejivények egyiites alkalmazasa majdnem min-
den hasonlé tilels-horrornak a biztos pontja. Jé-
pofa étletek azért szerencsére vannak, ilyen pl. o

playstation 2

harc megvalésitasa. A hagyomanyos fegyveren
ki \cl szereplok fe'vehemek kuﬁ?'uka' amelyek

kategériaba sorolhatok, egy reszukkel kJmudm
lehet (pl. jeges dardak vugodnnk az ellenfelbe)
mig masokkal megidézhetiink minket segit
nyeket (a kis poktol kezdve a hatalmas ori ig,
tobb faijtat). A gyengébb varazslatokkal nem ér-
demes probalkozni, csak akkor, ha elég tavol
vannak oz ellenfelek, az idézéscket p:gxg érde-
mes az erdsebb halottakra tarfogatni, hiszen mig
a témogaténk leksti ezeket, addig hatulrél fegy-
veriinkkel vagy méagikus tamadasunkkal hatéko-
nyan tudjuk mésodszor is a talvilagra segiteni
ezeket a [ényeket.

Nagyon érdekes lett az életers-rendszer megol-
désa, ugyanis alakulasét tbb dolog is befolyd-
solja. Természetesen a bekapon sérileseket is
megérezziik, de vannak egyes helyeken olyan
tortenések, amelyek sokkeﬁmlnck minket, kiilons-
sen akkor, ha fufés kézhen szaladunk bele egy
ilyenbe. Emiatt vigyazzunk, hogy hol futunk! Ha
egy sarok mogott véletlenil be|erchcnunk egy
szellembe, az ugyanigy sebez, mintha megtama-
dott volna minket. R !asul ha sokat szaladunk,
azzal is faradunk, és szikségiink lesz meditécio-
ral Léteznek gyogyszerek de ha éppen nincs
ilyen nalunk, akkor ledllhatunk meditalni, és az
legalabb annyira hatasos |esz Nagyon vigyaz-
zunk a sériilésekkel, mert ha sokat szedunE Bssze,
akkor a vilag elkezd forogni velink (sctét lesz, a
kepernyd Gszik), és varazsolni sem lesziink kepe

Eebben az dllapotban.

/tfrosug, de nagyon fetszelt oz dllasmentés meg-
oldasa: mlndlg csak vizparton tehefjik ezt, ugyan-
is az egész eE eEhszﬁulasx szerfartds, ahol gyer-
tyat helyezinl ushc;obc meggyumuk és Utja-
ra bocsatjuk. Nagyon szép és hangulatos.

Kicsit ledobbentem, amikor a masodik karakter-
rel is végigmentem, és a sztorinak még mindig
nem lett lezarasa. Ekkor lépett be a harmadik

. Na, vele joval kénnyebb dolgunk lesz,
ugyanls fél éra olatt csak vegig kell irtanunk az
életben maradt gonoszokat, és maris megnézhet-
juk minden idsk egyik legfurcsabb befejezéset.

loki még ekkor sem ért mindent, azzal szi-

S

sorozni egyet, ugyanis nekem sem
tiszta minden. A telies végigjatszas igy sem tobb
tiz 6rénal, ami ebben a sfilusban atlagosnak
szamit.

A furcsa, nehezen érthetd, tipikusan japan hor+
ror-foriénetek irant fogékony emberek jatéka
egyébkent a Kuon. Kiemelkedst nem tud semmi-
lyen téren felmutatni, a kodeffekt pl. csinyabb,
mint a Silent Hill elés (1) részében, de a grafika
mégis fiszlességes munka. A zenék hidnyoznak,
de a zorejek, sikitasok és parbeszédek nagysze-
riek, bar utobbioknal nem mozog a szereplck
sm||c ami nagyon idegesits, plane ha kétnd be-
szélget, és nem tudja az ember, hogy éppen me-
lyiket hallja... Az iranyitasnal lehet vélaszfani @
Jresidentes” és hagyomanyos kozott, ami nagy-
szer(j opcio, bar nem hiszem, hogy barki is @

helyben csardasozos- residentest” valasztana
ezek utan.

A stilus rajongsit ne ijesszék meg az odamon-
dés, értetlenkeds kritikak, tessék csak beleugrani
batran, és Iisuki, Sokuya és Seimei toriénetét is
végigvinni. Egyesek beszélnek alternativ befeje-
zésrl is, Ggyhogy lehet, hogy az év elejét is ve-
lik fogom talteni...

AGETEC / FROM SOFTWARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Vega

grafika: jo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: kidzepes
zene / hang: Jjo
LERTTTERS jo

1 Jatekos
memariakartya 8mb (112KB), dp! 11
analdg iranyita (dual shock)

 hamisitatlan japan horrortortenet
X kevés ujdonsagot tud felmutatni,
csak
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RLICANY UIRTUALIS LELKEK HABOROJA CLENEIEEIRE

UJABB BOR

Nem mgudom hogy alapvetden szkeptikusan : ( 5 [
dlltam az ] SEGA RPG teszteléséhez. No nem i v' @ \ nden kevés az egyméstdl eliérd szintek szama.

zumot tarnak elénk, bar a ,,komo\y” RPG-k pal
nak a vuhomvossagahoz képest mégis szembet

azért, mert nem biztam abban, hogy a  cég Hogy mi oz igazi gondom a j6tékkal? Nem csak

kepes a Square-Enix roduktumok min6sé- a gyermeteg vilag, ami nem mélté a

gét messze ibereld alkotassal elérukkolni, k az dltalam ?eg|obbnak tartott verekedss j

emlékeimben ugKunls felrémlett a Shenmue, / S =) B szellemiségéhez, hanem az, hogy tolontol egy-
o A

mint az egyl ~ ha nem is kérokre oszloft, de szerf. Tulajdonképpen minden megvan benne,
Y f [ /1| amiegy {6 real-time RPG-hez kellene, de min-
belug kidolgozott kcland|ulek csodalatos J dez csupan végletekig leegyszerisitett, akcido-
kepe Tudatban voltam tehét, hogy Zi . < nemull formaban. Hiaba miksdik jol a kom-
cég mire képes, ellenben azzal is fiszta- 9 oy | bokban gazdag harcrendszer, higba a kar-
bon voliam hogy képes 6 bérck lehi- 4N 2 , priéeiy ?e,lodese Hidb o estirgyok s o
26sdra is... gondoljunk csak a SEGA . | fejtark, hicnyzik a iz, a valsban [6 oflet és
Superstars EyeToy elnevezés{ borzalom- a vu|oLan jo ulcrcl( Az egyszer( j6ték

ra.... abban is szerepeltek VF karakferek felépitésnek megfelelsen a tiszta j
ugyebar de minek... alacsonyabb, mint ozt az ilyen |
Indités mellébeszélés nélki, minek sorén csak iszokruk fizenegynéhany 6réndl nem-

a vak nem veszi észre, hogy a grafika mennyi- - igen lehet tobbel szamol

re aflagos. A bevezetben Sei, a kisfiv egy el- i
SZORNYETEG

veszett szerverre lel egy omq: segitségével.
Avmuahs vilagban egy adatchipet keres,

Nem azért, mert minden dron bele akarok kat-
ni a game-be, de a kilalakkal sem voltam tel-

mellyel ki tudja majd fizetni elromlott légmo-
jes mértekben megelégedve. Alapvetéen a SE-

torjanak javitasi kal rse?ew Meg|e|| meg is
harcol érfe, de az analizélés sorén kideril,

GA-ra jellemzs egyszer(;, de izléses a kivitele-
zése, ugyanakkor olyan szinten recések oz

hogy ez bxzony nem fogja fedezni o kolisegeker...
élek és Bsszemosodottak a fextirak, hogy az

elindul hét, hogy némi pénzt szerezzen a Nexus
vilagaban. A szervervilagban, ahol az emberek

&sszhatds tekintetében nyugodtan mondhatom: ez
bizony zavard, csaknem csinya. 2005-6t irunk,

virtudlis hetksznapjaikat foltik és melynek egyes
ennél nugfsdgrendi\eg szebb jatékokat mér harom-

négy éwel ezeléit is lathattunk. Az animacioval
nincs gond, a szereplok is viszonylag szépen kidol-
gozottak, foként a VF karakierek. Persze vizudlis te-
kintetben ezek a figurdk is jelentss visszalépést mu-
tatnak a végletekig kimunkdlt, szinte a tokélefességig
csiszolt VF4: Evolutionben latottakhoz képest. A ze-
nével és a hanghatésokkal tudték talén a leginkabb
idézni a VF hangulatot a fejleszidk, a jellegzetes
jrock @ maga véionykc torzitott gitdr aldfestésével és
szinfefikus dobhangzéséval azért megdobogtathatng
a sziviinket, persze ha énmaga elegends lenne a ta-
pasztalt negativumok ellenstlyozésara. Csak hat egy
jaték ugyebar nem csak az OST-rél szol!

FELEJT

Félelmeim belguzolodtuk egy olyan produkium ez,
amire nem igazén lett volna sziksége az dltalom
amugy nagyra tartott Virtua Fxghler univerzumnak.

darabjai olykor - érthe- . - = = Egész egyszer(ien azért,
tetlen modon ~ elvesz- - i L) - | 5 mert ez a jték nem
nek. Ezeknek az elve- i | Gregbifi annak himevél
szett adatdaraboknak a i i ¥ i Oké, a o dreg iszako:
felkutatdsara Vadaszok, > | e ’ 4 &8 Shun Dit és farsait bar-
azaz sEeeclchsun klkep- - X & — : mikor szivesen lfor
zett cyber-zsoldosok in- 3 1 s 8 vendégil egy virtudlis
dulnak dtra kilénféle Wi - F 1 7 L 2 1 vlazsra, de az az igaz-
szervereken. Sei is bedll % ¥ f sag, hogy egy ennél o
a sorba és elindul a s minden szempontbol k-
kincsvadaszatra, de dtja 7 i %3 4 s 3 zépszer(, tolsagosan is
sorén a vartndl na- * = g gyermeteg iatéknal ko-
Eyol:b ellendllasba it- i 2 § 3 < mo|yubb u|Lofusbun szi-
Gzik: a Judgement 6 7R . gl vesebben faldlkozom ve-
fedonevu szindikétus- : : #8 lok.... mondjuk egy fok-
v 1 ] G kcl |obb mint a SEGA
T s rstars, de akkor in-
VIRTUA e : 'l:u b jobbnak Ikémmi:e
& * a a sorozat fekinfetében
FIGHTER 7 ¢ - " mielsbb lehoznék a ro-
A jaték elss negyed lot, mielétt még a jov6

éréjaban tulajdonképpen minden |enyeg| informa-  korbécs alkalmazését. Az egész nem més, mint k. Ezekkel a upgrade-el-  ben fovabbi ilyen erstlen pmbclkozcsokkc[ mkko|
cidhoz hozzajuthatunk, amel leginkabb az MGS virtudlis missziéinak harmatos he||u|< uﬂyums a fohadlszulluson a fegyvereinket  na el a cég. Ez ugyanis véleményem szerint min-

lyaman feltétlen szuksegunk ufdnérzefe. (shop), illetve ezek egy részében van eltérolva @ den szempontbél gyenge, semmllyen szemponlbo!
kel, Sei-vel megérkeztiink a Vudosznk Fohuduszul Miutén megvan az elsg licenciink, indulhatunk is  jaték soran elsajéithatd Gsszesen kozel félszaz sem kiemelked3. Totdlisan kozepes és vérszegény.
léséra azonnal el kellindulnunk lefenni o vizsgdt,  a teleporton keresztiil az els3, ulapbun felajanlott l(ombb, azaz harci mozdulatsor adata. Ezek oz ae]
mert ennek a megléte a feltétele a kincsvadaszato-  vilagba, egy vérosba és mar neki is dllhatunk az ~ dgynevezett Virtua Fighter-lelkek: Akira, Jacky, Sa- suffocation@japan.co.jp

rah, Lo, Pai, Wol, Jeffry, Ko

ge, Lion, SHUN (rullaht), Aoi és D | RTU ﬂ n U E ST

Lei harci adatai, csak hogy sen-

kon valé részvételhez. Harom nehexsegl szinti
vizsga van, sorrendben a Lo, a Hi és az Ex. Eze-
ken salumhulﬁuk el az alapvets irényldst - mint az

ugrast és dupla ugrast, a fiiggeszkedést és a falon kit se felejtsiink ki a sorbol. A SEGA / SEGA AM2
tast -, a harce' azon bel j is a kombokat, vala- chipek harmadik fajtéi azok az MAS VERZIO: GC
mint a jobb Koralihasznalhars egyfajta energia- adattérak, amelyek a meghiba- grafika: Kozepes
oft, vagy elveszett Nexus-da-  SNERCELERCELTH jo
robokkal kapcwlubs informdci- szavatossag:

MARTIN BELESZOL!

okat tartalmazzak és amelyek zene / hang:

megszerzésének a jegyében in- hangulat: kdzepes
dulunk el a kiildetéseinkre. A
kildetésekre, melyek a mar emli- 5
ot Kiltinbas szarvereken et anatog rangith (uar shock)
sz6dnak. Ezek a szerverek @ e A IElia
legkilonfelébb virtualis vilé
melyek a modern varosoktdl
kezdve oz elveszett Sserdei bi
dalmon at a kozépkori japén
egy szeletéig elég sokféle univer-
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Ahhhh, végre elsithetem a szokésost: vajon
mikor jon a Virtua Fighters Kart? Lekoptam...
D




Ki, EN? NEM, MI!

Nem individualista, hanem egyszerden indivi-
um; mifajén, a platform-okcisjatekok végte-
lennek tetsz3 seregén beliil oj utakat keress,
mégis szorakoztatd alkotds. A révid, de velds
elsG rész egyenes dgi leszarmazottia, annak
mélié utédio, A feilesziok  nyito epizéd nem
teljes mértekben kiaknazott, illetéleg meg
nem valositott jatekmenetbeli lehetsségeinek
a tudatdban — nagyon helyesen - egy 6j
il e A Gone
cube exk?uziv'n':s bér a multé, de a GC-PS2
kozotti erskilonbséget meghazudtolo, mar
abevezet animaciok alapjén is leszir-
het8 igényes megalosités hamar elosz-
latta @ port léfiogosultsagéval kapeso-
latban E]’merﬁ' ételyeimet.

Ismételten @ mozivasznon talélhat-

juk tehét magunkat, amint egy
rajzfilmbeéli szuperhskent

megleps médon a képsorok Pt
porgése kdzben a rendezével !
valo folyamatos kapesolattarts
mellett - vesszik fel a keszty(t a cso-
nya, gonosz Fekete Csaszér és csat-
lésai ellen. Baratnénk, az elsé
részbd| mar ismerds és oft meg-
menteft, Joe-hoz hasonlé specidlis
kepességekkel (VFX ability-kkel) ren-
delkezs Silviaval karlive indulunk
ttnak az ellopott szivarvany Oscar-dijak mie-
lobbi visszaszerzése érdekeben.

HARMINCHAT KAMRA

A hét rovidfilmre, azokon belil pedig fobb kis
jelenetre osztott jatékmenet egyenként ot-tiz per-
ces hosszisago palyakat garantdl, filmenként
maximum hisz perces élettartammal. Fokozattol
- gyermek vagy felnétt - figgetlenil egy hétve-
gés jatekkal dllunk szemben, igaz ez inkabb a
Hsetd etékicére, vogy extrém mértekben kitorto
jatékosokra vonatkozik, ugyanis a véget nem érs
Lnrc mellett j6 par kisebb-nagyobb fejtsrs is he-
lyet kapott a programban; a tovabbijutasunkat

> 6t[elgazdu? pasztellszin-paradi-
ey csom, amely a készitok kiveteles
esziéfikai érzékrd] tesz fantbi-
zonysagot. Szép nagy, apré-
7 lekosan megtervezett karakte-
rek, fél- vagy éppenséggel
@ egészképernyds boss-ok,
pompds animéciéval felvér-
~ tezve. Kivitelezésiket fi-
gyelembe véve bombasztikus idélassi-
1as, idégyorsitas és zoom effektek jel-
lemzik a prezentaciét, hbc':r azért Iaz fel-
tétlen megjegyzends, hogy a palyak
nem mingi 6l beldthatoak, ami f6-
ként a féellenségeknél zavaro tényezs
lehet! Sét, nem csak lehet, hanem az
is... A rajzfilmes hatas fokozasa az
audio részért felelds szekcio egyik 6
feladata lehetett, vérbeli toon-szink-
ronhangok, filsikefits robband-
sok, zajok, zorejek jellemzik
az alkotést. Tokéletes ellen-
péria a grafikanak! Ha ké-
pesek vagytok beleglni ma-
gatokat a két fohds szere-
pébe (ami megjegyzem
nem 16l nehéz, hiszen szu-
perhdsok mindketten), ak-
kor tényleg tgy érezheti-

nehezifends. Persze nem kell mindjért agyonbo- 2

nyolitott feladvanyokra gondolni, de azert bizony N - Sy

ki kell nyitni a csipankat” egynémely helyen. A g é

leglényegesebb. 'drékmenelbef; valtozas a ket ja- -eaee e L L L L L L L L L)

tekos, illetve azok specidlis képességeinek felval-
fott hasznalata. Van, amelyik ellenfeliy Gel-
lenségre érdemesebb Joe, de olyan is van,
amelyre célszeribb Silvit rauszitani. Mig Joe el-
‘sﬁorb:: nEIszke!Lmrdmn, Si||:iu <:|k res kijz-
e e
a ket kurclltler kzott. Erdemes megy i, hogy
a palyakon valo elérehaladassal egyidejileg
megannyi coint zsebelhetiink be, melyeket a pa-
bu?gukﬁzti atkdtd shopban vélthatunk be extra
életekre, kiegészits masodlagos ekre,
egyéb hasznossagokra. A fémenil ilo extra
jatékmodban a kult 36 th chamber shaolin kung-
}u film egy sajétos Gjragondolasaba élhefiik bele
magunkat, mér ha a program 6 vonulatat kepzé:
szfori-médban kinyitottuk annak egyes palydit.

A specidlis képességek sem kezdefts| all-
nak a jatekos renkd;Eezésézre, idé t&rben kell
megszerezni azokat. Minden speckét egy-egy at-
vezetd gyakorlé ablok vezet be kell alapossag-
gal, azok hasznalatat részletesen bemutatva és a
aékossal begyakoroltatva. Legtibbszor az idé-
|ussi'és' kell hasznalni, féként a fejtoroknél, de
szép szammal talalhaté olyan szakasz is, ahol
éppen az ids begyorsitasa a tovabbiutas felféte-
le. Ami fontos: mivel platformictékrol van szo, igy

res részeknél a ﬁl(élelesnélli skéletesebb ug-
r6l6s bemutatdiséra, vagy — ami még nehezebb ~
idsre valo perfekt ugralas £ dsdra Bszts-
nz, sét kotelez a game... Van egy par olyan
rész, ahol a hajomat téptem, de szerencsére el-
mondhatd, hogy valamennyi tigyességi rész felje-
sithets kell odafigyeléssel és ami még ennél is
fontosabb: irelemmel!

tek, mintha a jaték valoban életre kelne és a tor-
ténet részeseivé valnatok: mintha csak magatok is
egy rajzfilmbéli figuraként a vésznon, vagy a
kepernyén koétek ki. Hogy mindez mit jelent?
Nos nem mdst, mint hogy a hangulat igencsak
oft van a szeren!

TELJES A KEP

A kep utolsé mozaikdarabkaia is a helyére ke-
rilt, az elsd résszel egyitt szerves egységet al-
koto program minden, a nyité epizod révidsé-

élx'sr és nehézségébd| fakads hicnyossag-Grt
Ei'oho". [zig-vérig modern, szérakoztato akcio-
jatek old-school 2D alapokon nyugvs jétékme-
nettel, de grafikdiat tekintve korszeri és sfilusos
3D megvalésitéssal. A Clover mondhatni perfekt
munkdt végzett a bevezetben mar emlitet félel-
meim ellenére. Akinek megvan az elss rész az
ne mulassza el beszerezni ezt sem, mert biztos
vagyok benne, hogy 6l fog szérakozni; akinek
viszont nincs meg, annak az elsé rész végigjat-
szasat kovetSen tudnam javasolni. Szép munkal
Kivancsian vérjuk a Farkas eljsvetelét, Clover!

Dae]
suffocation@japan.co.jp

3

FIRKA UIEWTIFUL JOE 2
dorbr e
tozotf, de a palyak elérehalad-
téval fokozatosan kinyilik és
megmu'c'lia 0j arcat a VJ2 vilg-

grafika:
Jjatszhatosag:

= < ST z szavatossag:
MRARTIN BELESZOL! o IZkﬁriﬁ :Zd:f:;?o(sj&f::ng: zene / hang:
nyolods, vagy épp futurisztikus hangulats klvalo
jovabeli palyak megleheﬁsenl s AT
nagy véltozatossagot garantél- membriakariya 4m
Bocs Dae, bocs Cheap, bocs mindenki, nuE.yAz meglepeékég' e analog iranyito (dual shock)
de nekem ez a jaték tovabbra sem tetszik. hogy a Playstafion 2 il v az elsé résszel egy eqységet kepzd,

mégis friss alkotas

Tudom, menjek a sunyiba.... :)

semmiben sem marad el a GC-s
reinkarnaciotl, sét.

szép, lefisztult gr i i
cell-shaded sfilust programot. 8 p on t
i e astol mentes,
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X ridvid, mégis néha nehezen belathat palyak




N CAMOUFLAGE UNIFORM R1_: VIEWER

szét reszxk ki a ,hogyan lehetek
tesztels” kérdésksrt boncolgatd
iromanyok, és legalabb ugyanennyien
szeretnének megtudni , tesztelgi mG
helytitkokat” is.
Nos, hogy a tbbiek hogyan csindl-
iak, az nem tudom, de magamrél me-
sélek egy kicsit.
Az ugye tudvalevs, hogy a Konzol
teszfiei hogyan épilnek fel - per-
sze, hogy tudvalevs, hiszen akik
kedvell ‘g a magazint, pont ezért
kedvelik, akik meg nem birjak,
pont ezért nem birjak: dltal aban
?ey adott cikk egyharmadat (néha
lét is, ha tén E?eg ,meséltets” a
tema) a tesztels személyes torténe-
tei, sztorijai feszik ki. A jelenlegi
rda szerintem e yetért abban,
ogy nem kedveljik a széraz, ez a
torténet, azt kell csindlni” fipuso cik-
kekeol Rtuﬁcsul ti olvasok is azt
|geny itek, hogy a teszter »gems széje 8
bele, ha csak Exs mértékben is, a sa-
iat gondolatait, élményeit; ezt konkré-
tan onnan is tudom, hogy a legtsbb
esetben, pl. az 576 Onﬁne férumain
nem is magarsl a |o'ekro| megy adu-
ma, hanem inkébb arrél, hogy mi tor-
el 85 b o o
il6ben, és hogy ez mek-

Nos, nélam szinte mindig ugyanaz
torténik. Miutan végigjatszottam a stuf-
fot, vagy egydltalan el jutottam oda,
ogy mér meg merem imi réla a tesz-
tet, elkezdenek jonni a magvas gondo-
latok. Altaléban az esti bcgyoszto fur-
dé kozben lodul meg az agyam, és ez
a folycmot lefekvés utan cstcsosodik
ki, melynek eredmenzekeppen ha 11-

nem lesz gépem oft-
hon. Konzolt is csak
teszteléshez viszek

aza, akkor is csal
egy jatékkal: azzal,
amit nyistslni ogok
Ha kell, egy hétig is
nyomom, de csak egy
stuffot, az ,alanyt”,
semmi mast.

Egy id utén raszok-
tam arra, hogy papirt
és follat tettem az agy
mellé. A megoldas
nem volt rossz, csak
krilményes. Jon a
gondolat, lenydlni a
tollért, és a sotétben
(Ogy-ahogy leirni. A

SPLITTER
SQUARES fg Tt
02

Most, a Metal Gear Solid 3: Snake
Eater teszfelése és végigjatszasa utén ki-
I8nleges gondolatdsmping szakadt ram.
Szaguldott az agyam, mint a gyorsvonat, de
valami nem stimmelt. Vizhangosak voltak a
gondolatok! Mintha én ezt mar hallottam
vagy olvastam volna valahol! Egy hirtelen
otletts| vezérelve elokupunum azt a két régi
Konzolt, amiben az MGS és az MGS2 feszt-
jeim voltak. Mit latok? Majdnem szérél-szé-
ra leirtam mér azt egyszer, ami most uyfem
az eszembe jutott. Még be is rhsgtem; vol-
Lo e i i
lett volna he|ye"esw¢em az 0 rész cimét - 15~
kéletesen megallték volna a helyiket most,
tbb év elteltével is!

Akkor most mi van2

Most az van, hogy még egyszer le kéne ir-
nom mindent. Kézel ugyanazt. Le kéne from

KOJIMA AJANDEKA -

« NEKED, NEKEM, MINDENKINEK

kat - és azok vagasat - vizsgélva a holly-
woodi szuperfilmekkel vetekszenek. Ujra el
kéne mondanom azt, hogy milyen kilgnle-
ges mesterséges m'elllgencno van ebben a
jatékban, mennyire meglepSen, néha mar-
mar emberien viselkednek benne az ellenfe-
lek (akiket, mielstt még valaki ebbe belekst-
ne, még mindig egy program iranyit, ergo
8k nem ,ember modra” intelligensek, hanem
csak gy ,gép médra”). Oldalakon keresztil
mesélhetném, hogy mennyire elkapraztatott
a jatek grcfll(u|c és latvanyvilaga, mennyire
tolmutat ez a game mindenen, amit eddig
lattam. Ehelyett idézném azt, amit az egyik
X s hc;erom mcn/dott az I\/[\]%Sé! rol: ;
«Réjéttem, hogy mi a legnagyo aj ezzel
a jdtékkal. Nem left volna szabad ledini jat-
szanj vele, mert ezutdn MINDEN GAGYI!
ELKEPESZTO!"

De nem irom le még egyszer. Olvassétok
el az el6z6 két tesztet, és ami ebbdl kima-
radt, azt tegyétek hozzé azokbol.

AZ ELEJE

2001 decemberében 9 pontot adtam
az MGS mésodik eplzoJ:oru Nehéz,
nagyon nehéz déntés volt ez nekem.
Annyira nehéz, hogy most, harom év
elfeltével sem mdnam hogy miként
csindljam masképp... Most sem len-
nék ofwso bb.

Elolvastam Gjra a cikkemet és komo-
lyan elgondolkodtam. Pontosan tud-
tam akkor is, és tudom most is, hogy
a mésodik Mefal Gearre nyolc pontot
kellett volna adni - de nem lehetett.
Egyszer(ien nem tehettem meg, hogy
egy olyan jatékot, umx ennylre torony-
magasan kiemelkedik a tobbi ksziil -
abban az idében egy kezemen meg
tudtam szémolni azokat a hasonlé
{ programokat 1CO, DMC), melyek

), tar
& Ggy erfbloc B e
ra értékesek voltak, mint az MGS2 —
nyolc pontra értékelek.

Az MGS2 kilenc pontja az akkori pi-
acnak, az akkori jtékkindlatnak szolt
elsssorban, de ha fiszta fejjel és fiszta
szivvel megnézzisk, mit nyojt az
MGS2 az MGS 99%-os értékeléséhez
(most 10 pontot mondanék ré kapas-
bol) kepesf egyértelm{, hogy csak 8
pontot ér.

Mindegy, hiviuk ezt eg; kenyszeru
kompromisszumnak. Talén akkor oft
nem fejtettem ki eléggé pontosan, mit
érzek az MGS2-vel kapcsolatban; de
ehhez elébb meg szeretném érteni ve-
letek, hogy mit jelent nekem az MGS.

A Metal Gear Solid Pluysmﬁonés
verziéja nekem a min enf

Képzelietek el egy olyan fiktiv hely-
zefet, ahol iltsk egy élsobb birésag

kor ledalok, fel ketigkor még zakatol a
bulmm Baré ezutén reggel nyolckor
elni

Erdekes dolog térténik ilyenkor. Vc|c|hogy
gy képzeliéte el, hogy elkezdem fejben
megirni a cikket. Nem Eesze|geﬁek egy ,ma-
sik magammal” (Tyler Durden ilyenkor sza-
badségon van :), hanem szinte latom az MS
Word szovegszerkesztét, és ,ott beliil” ps-
tydgom be a szavakat. Néha jon egy-egy
olyan 15k j6 poén, amire fe|ben roepnek
vagy Stezer Eoraldert ami mar majdnem
egy telies oldal ndlunk. Ne nézzetek hilyé-
nek, de néha még szerkesztem is a sorokat:
ha a sok egymast |nsp|ra|o jondolat egy
még jobban fetszét szil, hajlamos vagyok
beszomi elére, vagy kozepre és Ojragon-
dolni az egészet! Ha olyan hangulofbun va-
gyok, ncgyon megfog a jatek, és j6 a téma,
dalnek a jobbnal- ]ob?) okossagok.

Bajban mindig reggel vagyok, mert akar-

mennyire is azt mondom é&jjel: +Martin, az
anyéd istenit, ezt most meg||egyzed|” ad-
digra rendszerint mindent el felejtek — de a

|eglunbb gondolatokat biztosan. Most bizo-
nyara értefleniil néztek: feltaldltak mar a
szamitégépet, nem? Miért nem irom be2 igy
van, de mint azt mér f&bbszér elarultam,
nélam a lakas ,szigorian gépmentes Gve-
zet". Szémitégépem ofthon utoliéra az Ami-
ga volt, azutén megfogadtam, hogy tébbet
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Rendta mindig konnyesre rohdgte magat,
amikor néha reggel megijelentem az iroda-
ban, két marék papir fecnivel, mind teleirva,
néha olvashatatlan, klbogozholoﬂon macs-

kakaparéssal, esolyun atokkal, ahol

azt, hogy Kojima milyen appardtussal, mi-
lyen komoly elskésziletek utan szokta elké-
sziteni |ute( it. El kéne mesélnem, hogy mi-
yen érdekes, sokoldald, torténelem- & fer-

minden péros sz6 magyar, minden paratlan
angol, aztén ezekkel koriilbastyazva nekiil-
tem cikket irni.

16 ez az ember. Mindenképpen
meg kéne emlitenem, hogy az MGS jatékok
dramaturgiailag, a torténet megértetése
szempontjabél ?eifontossugu atvezetd mozi-

elétt (Mint Bruce Willis a 12 Majom-
ban), és elhangzik a kérdss: ,Melyik
szémodra a vilag legjobb jatéka2”. Nem
gondolkodha'sz nem mérlegelhetsz — ra kell
vagnod a valaszt.
Egyértelm(, hogy erre nem lehet okosan fe-
lelni. Ha valaki hosz éve jatékok kézott mo-
mint én (de aki 3 éve nyomija, az sincs
[oki helyzetben — baromi sok game jelenik
meg), annyi iszonyatosan kiraly, korszakokat,
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stilusokat meghatérozé jatékkal talalkozott,
hogy nincs kdztitk legjobb. Még shluson beliil
sem lehet megmondani, hogy melyik a vila:
lgjobb verokeds vagy masekis suffo, bt
még Ssszességében.
Erre a kérdésre csak érzelmi alapon lehet
felelni.
llyen alopon nélam az MGS viszi a pélmét.
Azt hiszem soha, egyetlen jaték sem hozott
bennem fel annyi érzelmet, mint az MGS. El-
varazsolt az az energia, az a sok sziv, amit
Hideo Kojima belerakott. Leesett az éllam oz
ofletekts], a technikai megvalésitasatsl. Tatott
szu||a| dlitam a sztori elé Simogattak a
lem és a lelkem a zenéi. Oszinte, fiszta érzel-
mekkel viseltettem a szereplskkel szemben,
mintha ok nem is par, poligonbél és textira-
bol felé; irtudlis izék lennének, hanem lé-
tez, lél egzo dltalam is jol ismert személyek.
Engem ennyire még soha egy jték sem érin-
tett meg oft belil.
Ciki ez2 Amikor egy stuffal nem csak j6 és
élvezet jatszani (azaz a jaték befolti alapvetd
szérakoztaf), Lcnem eljutsz oda,
hogy rendesen érzelmeket taplalsz iranta,
mint az életben, mondjuk
egy él6 ember irant2 Furcsa
érzés ez, nem is Ieher iga-
zan jol kerlirni...

Nos, egy ilyen helyzet utén jott az MGS2.
P|uyslchon nyat gruﬁkuu ugrés, joval
hosszabb jatékidé — de mégis, ahcgy 2001-
ben is lrram az értékeldben: a tiz mar nem
lobog annyira.

A hiba nem az én készilékemben volt. Ugy
érzem, az MGS2-vel valami baj tortént.

El6sz6r azt hitem, hogy hidba a grafikai
fejlsdes, hiaba a PS2 tudasa és a DVD nydj-
fotta tavlatok, az MGS dltal prezentalt mins-
séget nem lehet még egyszer reprodukulm A
jatek egyszertien nem voll tbb eldjénél
semmi masban, csak annyiban, amennyivel
jobb gép a PS2 a PS1-nél.
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mindig szinte semmi
. £

Baj volt a torténettel. Az MGS sztorija ab-
=

vesek dltal ismert, MSX-re készilt elzmény-
hez, de mégis, snmagdban is perfekiil meg-
dllta a helyat. Aki tudta, tudta, hogy nagy
dolgok tarténtek itt Kordbban i is, és aki elé
jol értett angolul, az a rengeteg atvezets film

3l és radiol esze|ge'esbo| bizonyara kiha-
mozta - de masképp fogulmuzok inkabb
megérezte -, hogy ebben a |orekbun valészi-
nilleg SOKKAL tbobra] van 526, mint arrél,
hogy egy magényos hés megmenti a v||cgor
a gonosz terroristaktol.

Ezek utan megkaptuk az MGS2 sztorijét,
melynek v:lan el eggyengebb lancszemei
— de ezt is leirtam mar abban a 2001-es
cikkben, nem akarom feleslegesen ismételni
magam - a szereplsi voltak. El8szér is Sna-
ke csak érintélegesen és részben volt jelen,
ami mondjuk nem is lett volna baj, mert ne-
kem nagyon bejétt Raiden is — de & is sok-
kal jobb és szimpatikusabb left volna, ha
egy sokkal jobb és komolyabb magyaraza-

... tot kapok arra, hogy miért kellett
pont ezt a sz6ke fiot vélasziani? Je-
len esetben, most, 2005-
ben, a harmadik rész
meg|e|er\ese utan még

magyarézatunk nincs
arm, hogy kicsoda
Raiden, gonnan jott,
mit keres ebben a
zsenidlis torieneiben,
és ami a |enyeg mi-
ért pont & volt a f&-
szerepls?

De nem is ez volt a
]egnquobb gond: az
MGS széridra oly ki-

e
foeﬁ

nségek, un.
bnss ok is tel‘esen jel-
felenek voltak. Em-

| eztek még Psycho
ey
lehet 6t valaha felejteni2 Nem tudtam hova
rakni azt az embert. Jobban sajnéltam, mint
amennyire gyGlélném kellett volna a torténet-
ben befsltott szerepe alapjan. A parbaj Sni-
per Wolffal2 A végén a zene meg a héesés?
Tedd a szivedre :gkezed nem csalt konnye-
ket a szemedbe? Konnyeket2 Egy konzoljg-
D et Ut s S

Gonosz volf2 Vagy cscK hii az eszméihez?
Az a végtelen megszéllotisag, amivel az a
srac Big Boss-hoz rogcszko oft.... Ki az isten
volt ez a Big Boss, és mit tudott, amivel i igy
maga mellé tudta szogezni a FoxHound egy-
ség fagjaif?

ot tokéletesen illeszkedett a két Ssrégi, ke-

Az mondjuk 'énr\, hogy az MGS2 térténefe  érinfette a do-

nehéz; sokkal nel

ezebb, mint az MGS-é. Ar-  log, én sajna-
zendl? Szimulécio? S3 terv? Patriotak? Tucat-  lom, hogy az
ryilkendés, sayelere velossok neliilie ezt MCS2inanen
manifalioloncl baj: Tulir kernanie e ehhe )
ezeket is meg tudtam bocsatani Kojimanak, ami végil lett be-

hisz tudtam, hogy elébb-utobb, talan a har-
madik részben sok mindenre vélaszt fogunk
kapni. Egy dolgot viszont nem bocsatottam
meg: azt, hogy az MGS2-vel, mint itt pér be-
kezdéssel arrébb irtam, baj trtént.
Az MGS2-t szerintem (nem akarok 8sszees-
kiivés elméleteket gyartani) az utolsé pillanat-
an megvéhoz'cﬂcl Szinte biztos vagyok
benne, hogy az MGS2 valami masnak ké- |ohe9ne az, hogy ,A jaték megiel
szul! Nem |gy kepzeltek el eredehleg, de — de ezt a részt most k'hﬂi)’ll’k
11-ei mert megvoh mar egy parszor. Ugorjun|
New Yorkbun esa jaték bizonyos részeit 0= kabb oda a 06r1en:$>en YA i ofthon a
ra kellett vagni, at kellett imi, ki kellett hagyni  fotelben, a kontroller a foldon, valamikor haj-
egy csomé mindet, és arra is pénzt mernél nal magassagaban vagyunk, én csak bamu-
betenni, hogy a vége fotal mas lett, mint lok magam el ? ben halk zene szél, és
ahogy eredeileg elképzelték. az MGS3 slcblls'a|a koszik a képernydn.
Mindamellett, hogy a New York-i eseménye-  Ekkor mér tudom, hogy a tesztet mégiscsak
ket én is nagyon szo- én irom majd meg. Ez llzvos
mordan vettem tu Annyi tortént ugyanis, hogy végigjatszottam
a [afeko' és ugyanazt, pontosan ugyanazt
éreztem, mint 1999 januérjéban, az MGS
utan.

l8le. Jol szérakoztam vele, szeretem, de tgy
éreztem, engem ezek utén a harmadik rész
nem fog érdekelni.

Nem akartam  megimi az MGS3 feszfiét.
Nem akartam Gjra csalédni...

A KOZEPE

ma megint megesindlta. Kiksszérilte a
csorbat. Nagyot alkotott. Veszettiil beletalalt.
Vsieien) e o CRE ) (oo e
tem, hogy a torténet betelj esedett, Kitisztult az
egboh vélaszt kaptam a Lerdeselmre min-
dent megé Ez a jaték egy 11
Felhiviam par nap mu|| a, még azon melegé-
ben a Liquidet, mert OUdom, hogy hasonléan
érez MGS ugyben mint én. Mondom nekl to-
Liquid, én
Réijdttem, hogy mi a helyzet ezzel a Metal
Gear kérdéssel. Atlatom az egészet. Elmon-
2 } dani (gysem tudom, maijd lefrom a tesztben.
iel6tt azonban ez megtorténne, {Gjjon a

|
/ofelezo gyakor/al az MGS3 bemutatésa;

sok olvasé kérésére lehetdleg spoiler-mente-
sen, azaz a lényeges poénok lelévése
nélkil. (Nem |es§ionnyu|)

A harmadik rész sokak meglepetésére nem
fo|ytc|0c:s, hanem elézmény: a ‘60-as évek-
ben, egészen pontosan 1964-ben jatsz6
Csapjuk fel a forténelemkonyveket: lathatjuk,
hogy ez a hirhedt Hideghdbort idészaka.
Nyugat és Kelet, Amerika és a Szovjetunié,
Kennedy, Hruscsov, Berlini fal, atombomba,
verseny a vilagir meghodlmsuen zavaros,
titkokkal, Gsszeeskiivésekkel és drulasokkal teli
idészak volt ez, mellyel kapcsolatban sok
mindent még nap]alnkbcn sem sikerilt fisz-
tazni és kibogozni a trténészeknel

A fészerepben egy kilénlegesen képzett ame-
rikai katona ll, név szerint Jack, fedénevén
Snake, kit azzal biznak meg, hogy hatoljon
be egy eldugott szoviet bazisra és menekitsen
kn egy menedékjogot kérd tudést, aki egy titkos

perfegyver megépitésén dolgoznk

Ez |esz tehat a feladatod.

A |ufel< alapkezelése tulajdonképpen te||esen
ismerds lesz az edzett MGS jatékosoknak, és
mivel ezt most egy amolyan ,mesélés” cikk-

masul, és azt is elhiszem, hogy Kojimat, aki
kéztudottan Amerika kedvels, és emellett ma-
ximdlisan békeparti ember, nagyon mélyen
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T ey
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nek szantam, engestek meg, hogy kxhugy

jam a szokusos gombk kiosztas-ismertetést és
ol

Ggyis
minden husznos tudnivalét.

Most persze jogos a kérdés: akkor az MGS3
is csak egy Ujabb rész2 Csak egy 0j torténef?
Semmi Gjitéis? Semmi tovabblépés2 Megismét-
lsdstt az MGS2 fiasks?

Nem: Az MGS3 olyn szind fovsbblepds oz
MGS-MGS2 dltal nyojtott szinvonalhoz ké-
pest, mint amilyen az MGS volt a maga ko-
rahani Egy,Giiszint Eqy 01 dimenzid Az 0
mérce.

Az MGS3-ban sikerillt azt megalkotniuk Ko-
imééknok, amit méraz MGS2-ben is meg

ellett volna: sikerilt kifacsarniuk mindent a
PS2 hardverébdl, sikerilt tokéletesen kihasz-
néini a DVD eléryeit a CD-hez képest, és
emellé még olyan 0j Stlefeket, olyan eddig
még soha nem latott és alkalmazott idedkat
raktak a jatékba, amivel az MGS3-at egy
csapésra beirtak a Videojaték Torténelem vo-
r6s sarkanybérkotéses nagyksnyvébe.

Az MGS3 egyik legnagyobb Gjitasa, ami
leginkabb a kezeléssel kapcsolatos, és ami 6j-
fent tanulasra, gyakorlusru Gsztonzi mu[d

mondhatném, hogy Kojimaek egy profi ana-
toémiai oktatd 'cr??o lyamba veze\‘nef be min-
ket! Ebben a jatékban egé

kaptérokbél kiszivott mez is egy nagyon iz-
|e'es eledell) majd ezek az ételek felvéve a
kba keriilnek. Az allatok mellett

helyreallitasa mér rég nem arrél szol mit ed-
dig évekig, hogy ,ragyalogolsz az eij cso-
magra, az energiad me; v:sszaugrlk

Snake dllapotat a jatekképernyd bal felss
sarkaban lathatiuk. A felss, vastagabb csik
az életers, az aﬁuﬂu levs, szakaszokbél fel-
épil3 a Stamina, azaz oz dlloképesség, az
energia. A Start gomb megnyomasa utén a
Survival Viewer meniibe keriiliink. Itt a Cure
pontot valasziva gyogyithatiuk mugunl(u! Ha
megsebesiliink, az ezen a képernysn megije-
leni emberunkon a sérilés leirasaval egyiitt,
igy mindig tudjuk, mit kell gyégyitanunk. Fi-
?urunkut a bal kurra| mozgu!haquk a |obbu!

a Négyzettel hvoh!hchmk, az R1-gyel rént-
genképe' kérhetink, és ilyenkor emellé az R2-
vel még behozhatunk a Medical History (Ko-
rabbi egészségiigyi beavatkozasok) és a Fo-
od History (Komgﬁl étkezések) listakat. Az R2
benyomasa utan a jobb alsé surokbun lathat-
juk a sebek és sériilések ellatasahoz sziksé-

még a ,,|eg|<|g drtabb”,
MGS jatékosokat is, az a CQC harci rend-
szer bevezetése.
A CQC jelentése Close Quarter Combat,
amit talén Kozelharci Technikénak lehetne
forditani. (A kévetkezé adatokat egy Motosa-
da Mori interjoban olvastam - & volt az MGS
sorozat katonai tandcsadsja.) Ez valé-
sagban is meglévs rendszer, amit dzsungel-
ben, sGrG névényzetben, vagy épileteken be-
!u[ szolduk alkalmulzm c:mlkolrI m’ncs |ehe'o
Ezt

ges 'orgyalnku! melyek kozul a Karrel va-

k ki a 12 meg-
nyomosavu| a gyégyszereink kozott tudunk
vélogatni. Gybgyito. felszereléseket, gyog
szereket a jaték soran tobbfele tclolho'un{ és
ne felejtsik el, hogy a dzsungel is egy csomé
hasznos gyogyszert rejt: a f ?iuno szing vira-

jokat / ndvényeket nyugodtan ,arassuk le”
Eesunkkel vagy I8ji (beleluk mert hasznos
cuccokat re||enek|

Szorosan a gyégyitdsi rendszerhez kapcso-
|od|k a harmadik nagy tjdonség: az étkezés
Snake egy él6 ember, ezért ener-

ku on| es egysegek ckkor is, ha szik hefyen,
mondijuk repilégépeken kel a terroristakkal
kuzdem Tokéletesen alkalmas arra az esetre,
ha az ellenfél - vagy ellenfelek — a kdzvetlen
kézelben van, vagy akkor, ha nem lehet pon-
fosan fudni, honnan jon mc|d a tamadas. A

gidra, élelemre van sziksége. Ha a gyégyi-
tasrél azt mondtam, hogy anatémiai oktatas,
akkor az étkezés egy blo|og|u| és természet-
tudomanyi tanfolyammal ér fell

A kajéléssal Snake korgé gyomrat tsmhet-
juk meg, amit a Stamina csik szimbolizal.
Ha. soka' Futunk ha elFarudunk hu bizonyos

novenyekef is begydithetink (késsel vagy be-
lelovéssel): ezek ? hetnek fan termé izletes
gyimolesok, peldaul alma, mangé, de meg-
eKeﬁJnk minJ;nféle gombakat is! Enni szin-
tén a Survival Viewer meniben tudunk, a
Food pont kivélasztasa utén. Csak ré kell
békni a kivént kajéra (az R1-gyel megvizs-
alhatjuk), amit Snake gyorsan befal, majd
Eommen'ahu hogy milyen volt az ize. A ji
kajak nagyobb mértékben, a rossz i
kevésbe t5liik a Stamina csikot. Erdemes
mindig a régebbi étkeket elfogyasztani, mert
it?c utén a kajak hiités hijan megromla-
{ (,rotten” megjegyzés az étel neve mel-
|eﬁ) jobb esetben gyomorfajést, rosszabb
esetben mérgezést okozva. Vannak ételek,
melyek alapbél is mérgezsek, de hét a pu-
ding prébaja mmdng az evés.
De ez még mindig nem mlnden =
negyedik nagy tjdonsag, az élcazési rend-
szer. Ellenséges teriileten a katona |eg|obb
baratia a rejtézksdss: alcazzuk hat ma-
gunkuf'

k. illetve lathatalanségunk

Latekkepemyo jobb felss sarkaban, szazale-
os aranyban taldlthats. A felss ertek arcunk,

az alsé testiink alcazéasanak merieke' mutatia.

ey siteition 2

haladtéval sokkal tbb térgy és fegyver keril
maid hozzank, mint ami ezekbe a menikbe

be|efer, ezert bl |ateksn|usanak ver
i il

megfelelden itt va?ogcrhcnu Sssze a kivant
felszerelesét.

A KOZEPE VEGE

Most elérkeztiink ahhoz a fejezethez, ami
ennek a feszinek az abszolot lényegét képezi:
most szeretném elmugyumzm nektek, hogy —
ez most nagyon fontos sz6 ide — szerintem
mird| sz6l az MGS sorozat, és ezen beliil az

Annylra ugyan nem latom &t a Métrixot,
mint Neo, de azt hiszem valami dereng.
korabbi MGS tesztieimben mar leirtam ez, és

is probéltam kifejteni, hogy az MGS
sh?f?oku' nem lehet, nem szabad bekategori-
2élni. Nem egyszerien jatékok ezek, nem is
interaktiy film { hanem valami més.

Az MGS |cfe|<ok esetiinkben az MGS3 —
hérom feliesen kiilonbsz8, mégis szorosan

{befuggo Gsszetevsbdl (A + B + C) épil-

Ezel( kozil az egyik a iortene' Egy elke-
peszt8en zsenidlis szfori, ami | ?

ugyanannyira kaland, akei és kclo mint
amennyire hiteles dokumentacio. Ezen térté-

A Survival Viewer menij € pont-
jat valasztva tudjuk éledinkat varialni. A Face
meniben az arcunkon hasznélhaté éleazaso-
ku' all aquk be a Um/mm menuben pedng
ak 6zOot

net elbeszélésének eszkoze valahol - részben

- a jaték.

A. Elssként tehat a jatékos a torténetet teszi

magaéva. Az MGS ben meglsmenuk az
MGS2-

tunk. Mindkét eserben lathatiuk, oz cTcak e
lé irt szamokkal jelezve, hogy az az adott al-
ca milyen mértékben javitia vagy ronfja pilla-
natnyi rejtettséginket. A felsltstt alcakrol az

1 megnyomasaval kérhetiink részletes infor-
maciét.

Arcélcakat és ruhdkat kezdésba| tobbfélét
kapunk. A jaték elérehaladtaval rejtett és ke-
vésbé rejfett helyeken is tallhatunk majd 6j-
ubbukav ésarra s lesz lehetéség, hogy foel

(eh

cQc dkwul vahczutos he|yzei és pozici-

Sfiig és ad lehets-

séget. Utesekbdl, rigasokbol, kitérésekbal, el-
2 okbal dabasakbal. fortasokbal &

ez acsi
ch{nl kezd Ennek eredmenye a |c|0us be-
o

k specidlis ruhéit
hez bgy | kell |egyoznunk Sket, ngy nem az

ésaz
ellenfél testének pajzsként hasznalatabol épil
fel. A jatekban a CQC technikékat az ellen-
félhez kozel kerilléssel, tobbféle poziciobél,
az analég kar és a Kér gomb egyiittes hasz-
ndlatéval lehet kivitelezni. A PS2 kontroller
gombjainak analég tulajdonséagét is kihasz-
ndlia a CQC technika: a Kor kiilonbszs erss-
ségl nyomasara mds és mas mozdulatokat
haithatunk végre.

Az MGS3 masodik nagy Gjitésa a gyégyita-
si rendszer bevezetése. Kis tolzéssal azt is

Al

lés. llyenkor Ee" burkolnunk. | Ho )y b ehe
tiink meg2 Mindent, amit talélu; EI Elsgként
emliteném a mindenki széméra jol ismert
élelem-csomagokat. Van belslik amerikai és
orosz gyartmany is, ezeket a bazisokon ta-
laljuk, vagy kapjuk. De ezeknél sokkal fon-
tosabbak a természetben talélhaté étkek. A
526 szoros értelmében barmilyen allatot el-
ejthetiink, ami utunkba keril! Rendkivil sok-
féle kigyot, béekat, halat, mokust, nyulat, zer-
gét, krokodilt I b (s8t, a méh-

HSBSEANS (Kot

ines vesszil
le!). Aklnek van PS2 Online hozzuferese az
l:edng a netrd| is tslthet majd le néhany [

Gnleges ruhat.

Végezetiil van még egy pont, amit a Survival
Viewer menii kapcsan meg kell emlitenem: ez
a Backpack, azaz Hatizsak meni. Ezen
beliil ket almenit talalunk: a Weapon és ltem
menuke| Ezekbe belepve azt allnhaquk be

ben ezzel szemben m|c|donkeppen a kiterjedt

attér-informaciokba avattak be minket; egy
korrel beliebb keriltiink, egy réteg el |ene b
sillyedtiink ebbe a szévevényes haloba, ami-
nek az lett az eredménye, hogy a gyertya
mar mind a két felén égett. Halmozottan tobb
lett a ,miért” és a ,hogyan”. Egyrészrél mar
Fogulmunk sem volt, hogy a torfenet hova
tart, mi lesz ennek a vége, masrészrsl nem
voltak meg (csak nagy vonalakban, a régi két
MSX eplzod alapjén, érzelmi hatér nelkul]

ink o pontos elézményekrél. Most

viszont ift az MGS3, amely utén elérulhatom,
hogy |egu|ubb az egylk oldalarsl legmente-
sen le kud|u mc|d zémi az MGS alagitit: a
harmadik rész végi |cuszcsuvu| (és a Mellék-
letiink husznélumvj :) mindenki szamara tel-
jesen vilagossa valik, hogy honnan indult ez
az egész.
Nem is kell ez ellen tenni. Jatszd Végig az
MGS3-at 6 Ggy, ahogy tudod. Szaladj végig

azzal, hogy milyen feg
vert hcsznulsz Ne gondolkozz a targyak fer

(ki- és b ogy mely k rajta. Ne
/ fegyverelnk Iegyer\ek a |u'ek sorn az L2 /
R2 gy k. A torténet

LEAF
HO PAINT

Ne érdekelje-




nek az dlcak. Ne nézd az eredményeidet. Ne
csindlj mast, mint koncentrdlj a szﬁorna hogy

nehéz - ezt ne fe|e|(sd ell Barmelyiknek eleg

mindent megérts, hogy minden
megtaléld a valaszt.

A mésodik 8sszetevs az akci6. A komman-
dézés, a fegyverek, a bunys, a helyszinek.

B. Mivién egyszer igy lenyomiad az MGS3-
e
azon izgulnod, hogy mi lesz a kévetkezé at-
vezel$ ilm, vagy mi térténik a szereplkkel.
Most mér oda fudsz Flgyelm arra, mi torténik
a j6téktéren. Probald ki és ismerd meg az
dsszes fegyvert. Mik azok a dolgok, amik
nem fegyverek, mégis fegyverként hasznélha-
t6k2 Teszteld végig az Gsszes felszerelési tar-

yat. Keresd meg az &sszes 6rt. Hivj fel min-
glg minden szereplét a rcdlon hallgass meg
minden beszélgetést. Menj el a térkép minden

onfjéra. Jard%) e a terepeket északiol-délig,
Eeleﬂol nyugatig. Probdlj ki alternativ Givon-
alakat és me; ?dcsol(ul, melyek sordn rejtett
jelenetekkel, filmekkel, atvezetskkel lehetsz
gazdagabb. Figyeld meg a kérnyezetet, a

novényeket, az dllatokat. Ismerkedj meg a j&-
tékkal tovirsl-hegyire.

A harmadik alkotéelem a végtelen lehetssé-
gek tarhazal

C. Most pedig jjion a lényeg, az esszencia:
kezdd el élvezni az MGS3-at! Mert az MGS3
nem egy kiils nézetes kommandés game. Az
MGS3 egy logikai jaték; olyan, mint a sakk
vagy a Tetris. A sztori csak egy dolog. Az
Sk
legbeliil, oft, ahol Neo a Matrixot létja, az
MGS3 nem mas, mint szintiszta logikai felad-
véanyok Gsszessége!

Az MGS3-ban nem képernysk vannak, nem
helyszmek vannak, nem szobak vunnuk It

vannak. Ksnnyebb és bt
rébuszok. Képzeld el a palyt sikban: eg;

5 |oves - vagy éppen otven sem elé
R il e

Mlnden egyes' turgy vagy ‘eg?/ver mmden

|o Csul( toled Fugg, melyiket vélasztod ~ csok

ra kell jBnnéd mi, mire, mikor és hol j6!

Itt semmit sem KELL megcsmc|n| de mindent
meg LEHET csinalni!

Probali ki minden egyes lehetéséget. Jatszd
végig az MGS3-at gyilkolas nélkil. Jatszd vé-
gig a lehets leggyorsabban. Jatszd végig
mentés nélkil. Vedd fel az ésszes ruhdt, az
Ssszes dlcat az Bsszes lehetséges e|yxe en.

ru|95c| ssze az sszes ehetd dolgot. Vedd

az Gsszes targyat. Késtolj meg mindent.
Keress meg mlngen titkot.

A VEGE

Hat, nem volt egyszer(i Ggy imi errdl a jaték-
161, hogy nem lovik le poénokat. Nem egy-
szer(, mert talan sokan élvezték volna, ha
egy-két konkrét, a jatekbol vett hel eftel s il-
lusztréltam volna azt, amit itt az efg b a vég-
telen lehetéségekrs| probaltam elmesélni. Szi-
vesen bedobfam volna, hogy pl. miként szi-
vattam meg Volgin kapitanyt par lovéssel,
energiaveszfeség nélkul, vagy hogyan b
nyattam meg The Feart egy viages triskkel.
Maijd |egkoze|ebb

Azt mér a teszt megirasa eltt tudtam, hogy:
ehhez a jatékhoz ugyanolyan végigjatszast
kell gyartani, mint az MGS2-héz: egy olyat,
amiben a sztori a végletekig meg van ma-
gyarazva, ahol minden fontos pdrbeszéd lé-
nyegét leforditjuk nekek. Azt is rudvam hogy
ezt nem lesz u}om

16nboz8 helyzeteket megoldotta. De kerlek fi-
teket: ezeket a részeket ugor]afok at. Probc|4

felfedezése, mondjuk az 8sszes lehetseges

aja b , vagy a Kerotan békafigurak
22

jatok mindent elészér egyedil k
Aztén, ha ez megvan, olvassatok el Savage
magyardazatait. Annyit még eldrulok, hogy
ezzel nincs vége: a jovS hénapban beava-
tunk iteket az Gsszes fitokbal Olyan lehefSsé-
geket osztunk majd meg veletek, amire talén
soha nem jonnétek ral ;)

A VEGE LEGVEGE

Nincs més hétra, mint oz értékelés!
Grafika. Az MGS3 grafikailag a jelenleg
piacon levs legersebb PS2 jaték. Nem hi-
szem, hogy ennél t5bb van a PS2 hardveré-
ben. Nézzétek meg a képeket. De ennél még
tovabb megyek: van a game végén egy mo-
toros-menekils jelenet, amely annyira hihe-
teflenil néz ki, és olyan dinamikusan fut, ami-

hez hasonlét semmilyen szémitégépes vagy
= ot 2

Svegul ne feledk
ku|onboz" nehézségi fokozatokrdl is, me| el(
valtozo krilményeikkel i igen nclgymer'ek en
befolyasoliék a jaték menetét:

- Az 6rok észlelési kepessége (latas, hallas)
- Az intelligencidja
- Az 8rok célzaspontossaga
- Az dltalunk be apott sérilések nagysaga
(8rk / boss-ok]
- Az dltalunk bevin sériilések nagységa (&
/ boss-ok)
- Riasztasi idék hossza (Caution / Evasion /
Alert)
- Kabitési idsk hossza
- Az erssitésként érkezé csapatok kiallasa
- Ellendllo képesség a hideggel szemben
- Kapaszkodasi képesség .
- Targyak / felszerelések / 16szer mennyisége
- A hdtizsak befogadsképessége

Slumlnc fogyasanak merteke

dolom egyértelmd, hogy ez igy kivalét

k

éle
ket a feny arnyek erk.ekee a belso 'erel(
resz|e'essege' az ammoclokat és az atvezetd
filmek minGségét, a szineket és az izlésvila

erdemel!

Zene / Hang. Dolby Pro-Logic Il. A
dzsungel hcng|u a mcdorcslcsergessel a fak
lombkore al és a f6 zizegé-

= 'el(lnNe padig azt mondom... nagy leve-~
) o G e ol o oy
szebb |a'ek Ennyi. Klva/o
Az MGS:

sével olyan, hogy irodakban kéne lejatszani
hattérzajnak, hogy megnyugodianck a dol-
gozok A fegyverek nagyot szolnak, élesek. A

nagyon j6 — majdnem hkele'es ng/ dulo
miatt nem adom meg rd a maximalis értéke-

angja megrazéan
i6, mint az elsé reszgen A zene? Az csodd-
latos. Néha knnyfakasztéan gysnysrii. Sze-
rintem I(IVG/O

lést: Ggy vélem a sok-sok [ehefosegnek pél-
daul a szertedgazd k k (CQC,
analég funkcié) kdszonhetden nem konnyd
megtanulni a tokéletes, hibazéas mentes,
100%-0s élvezhetéséghez kells kezelést —

Savage, egy kedves oF/csonk szeme|yeben
érkezett. Tudtam réla, hogy nagy MGS rajon-

magycrul konnyi mellénydlni, tolnyomni, hi-
azni.
Mint azt mér d =

négyzet, ot mondiok 4 szsdlo &r. Oldd
meg a feladatot, amit fe adsz fel

Osonj G ugy el kazik, hogy egyik sem lat m
Vagy altasd el mindet. Old meg mindet. Us:
le mindet. Hasznalj csak egy fegyvert. Lédd
szét a radisjukat. Ragassz a hétukra robba-
nészert. Csald csapdaba dket. Itt mar nem

zsungel van, nincs Snake és ni ato-

g6, és ami nTgyon fon'os, szukeno is. Meg-

el
I

készitését, az ismert kemény / felilek melt.
Véllalta. Nag]on készoném Savage a ma-
gam és minden olvuso nevében is!

a jatékot, és elolvassatok
a |e|rusunko' szembehmlk hogy az MGS3-
0z pen nem kell, nem lehet i i6

ndk sem: lehetéségek vannak, kh

a
majdnem szémtalan eszkéz tarsul: csindlj azt,
amit akarsz!

Nem az a lényeg, hogy legyszd a féellensé-
get. Ez nem kihivas. Az a titok, hogy rajsjj,
mi a féellenségek nyitja, a gyenge pont, a
megoldas, majd ezek utan o{dd meg a ré-
buszt a lehets legtobbféleképpen. Ami eszed-
be jut, és ami soﬂc nem juina az eszedbe' It

csindlni. A jétékban talan ha 3
olyun hely van, ahol esel\eg meg lehet akad-
ni; harom feluda' amire esetleg az nem jén
ra, aki nem tud elég |o| angolul. Minden mas
kézenfekvs, minden mas a Odll( raadusul
mindent elmugyamz a |urek ésha eeq fi-

de —, az MGS3 egyesiti
mindazt, ami tokéletesen sikerilt az el6z6 ré-
szekben, és egyben pétolja azok hianyossa-
gait. Az MGS minden elénye ellenére igen
rovidre sikerillt, talén a CD kapacitasanak
korlétjai miatt is. Most ez is megoldadott. A
harmadik rész elss végigjatszasra karilbelil
20 éra tiszta(!) jatekidét hoz, amiben termé-
szetesen nincsenek benne a filmek — és ehhez
tudni kell, hogy az MGS3 legalabb felében
nem cslnaluif majd mést, csak mozizunk!
Ehhez hozzéjon a mésodik, extra targyakkal
kecsegveto mondhatni pepecse|os menet,
idllunk mindent kiproblni, biztos

Eyelmesek vogyunk, azt s
oft segiti a
{a boss-harcokat i bel eertve], cho| tudja.

nincsenek kd
dket 2 perc és 1 éra alatt is. Mlndegylke'
Mindegyik egyformén kénny( és egyforman

576 KONZOL

k lényege tehat az, hogy a sztorit
meger'sefek Ebben segit nektek Savage iré-
sa. Természetesen oft all az is, ahogy 8 a k-

|egu|ubb 7-8 éra pluszt hoz. Hurmudszurm
negyedszerre bizfosan mindenki eléveszi
majd a mentett dllasait, és legydzi az Gsszes
féellenséget még parszor, minden lehetsé-
ges médszerrel. Elhhez ion a rejtett dolgok

Azt hiszem egyértelmd, hogy a
s el v legtckéletesebb MGS epi-
26d. Minden benne van, ami eddig 6 vor és
ennel a jateknal aztén tenyleg elmondhaquk
(Van benne vjdonsdg is!
lottam, aki azt mondta: az MGS3 egy
sz°r, mert nincs benne radar. Sz*r, mert
e kamera, anivel bale.
hetne latni Snake elétt a terepet. Erre egy
ész fejezetet akartam épiteni, de ek!|?
Eie No fika today. Aki ezt mondja, azt ma-
ximum sajndlni lehet = vagy segiteni neki
létni. Haver, tudod miért nincs radar2 Hogy
ne a radart bcmu d, hanem a JATEKOT.
Azért nincs radar, hogy ha egyet lépsz el3-
re, &s nem tudod, mi van elétted, megnyom:
a sajat szemszog gomb|ot és korbenézz.
Azért, hogy hasznald az érzékeidet. Nincs
radar, hogy ne tudd, mi vér rad a kévetke-
25 sarkon. Lass és halljl Azért nincs radar,
hcgy megl]ed|, amikor a fck kozon‘ |opozvc

repszini ruhos 'eged esz|e|o katona kidlié-
sat: ,Hsmmm!”. Azért nincs radar, hogy ha
lefekszel a tardig ér5 fibe, még véleflentl se
tudd, hogy megiszod-e, vagy régyalogol-e



L [J ird cd

2 o

Zi

J[J

a fejedre az &riarat. A radar egy felesleges
konnynes A radar egy étverés. Valahol

egoli a jaték lényegét: hasznald inkabb az
eszkozeidet. Mozgasdetektort, infra-szem-
iiveget, hangdetekiort, szonért, sajat szem-
széget — oldd meg, chogy tudod! Hasznald
az agyad, ne a radart....

Egy masik azt mondta: az MGS3 egy sz°r,
mert ilyen nincs, hogy egy embernél ennyi te-
repruha legyen. Huverefcpcsoh ki. Szakadj
el egy kicsit a valé vilagtél. Engedd, hogy
elvigyen magéval az MGS3. Emlékezz, mibél
all ez a jatek: A + B + C. Te is tudod és én is,
hogy ilyen a valésagban nincs. Tudod, hogy
tulajdonképpen lok? lesleges az MGS3-ban
akar egy darab ferepszini ruha is. Végig tu-
dod jétszani az egészet még félmeztelenil is.
A végigjatszashoz tok felesleges dlcat valto-
gatni, 1ok felesleges elbijni. Mindegy, hogy
észrevesznek-e vagy sem..

Ezt azért kell csindlni, hogy szorakozz egy
kicsit! Vajon meglat, ha ezt felveszem? Koze-
lebb mehetek ennél? Felismer2 Atvertem?
Megzavartam? igy tud béntani? Erré| szélnak
a ruhak nem masrél.

Az MGS3 karakterei &sszehasonlithatatla-
nul karizmatikusabbak, mint az MGS2 sze-
replsi; de az MGS mégstt is csak alig ma-

mdnuk el. Talén Ggy lehetne megfogal
y 50%-ban iwa lok, 50%-ban atitsen
101( a ?guruk Biztos vagyok benne, hogy itt
is talal majd mindenki kedvencet magénak:
16 ellenségiink, a Kobra kommands leg-
aldbb olyan misztikus ﬁgurékbél all, mint a
FoxHound. Mindehhez jon még ket
halgy(fé)szerepls, egy teliesen G aspek'usl
ozva az MGS sztoriba - az &

jelenlétilk alapvetéen meghatd-

rozé érzelmi toltést ad az egész torténetnek.
A sztorirél elmondhaté, hogy ha lehet, még
jobban egyben van, mint az MGS torténete,
o Bestive ol hac e s
gyarazza meg az e|so ier rész nlehclny l(cxpl-

(A teszt a decemberben megielent USA
NTSC verzi6 alapjan készilt. A 2005 marci-
uséban debiitélé eurdpai PAL véltozat sz-
mos extrét tarfalmaz maijd: példaul egy
Due| mcdof melyben epyenkem meg~

talisan nag azt mar

meg sem kell em|nnem, hogy az M653 szto-

egy Demo Theatre médot, amely-

rija is olyan pi a
valés vl|aiortene|m| esemenyekbe a torté-
nelembe, hogy az ember hajlamos elgondol-

kodhni rajta: hol ér véget a ja-
ték, és hol kezdédik a vals-
sag?

Szémomra az MGS3 legnagyobb
erejét az jelenti — mlnden‘ele jatekon

jtoron tol —, megértettem

egy marha nagy d olgot. Megértettem,
ki az a Big Boss, és miért csindlta azt,
amit csindlt. Mik voltak az inditékai,
mit érezhetett ez az ember, hog; oda
ig jutott, ahova. Teljesen kitisztu
e%esz MGS széria mondcnlva|o|u, és

teljesen 6 értelmet kapott az elss és a
masodik epizéd tartalma is.

Az MGS3 meglepeﬁesek komke!ege
MeglepSen szép, meglepen szora-
koztaté. Meglepden 6 a torténet,
meglepden meghatd, felkavaré, észin-
te érzéseket hozé. Meglepsen hosszu
meglepten sokrétii, megleps szabad-
sagot ad. Ahangu|c EE 4

Az MGS3 egy csoddlatos jaték!

ik az Osszes c'»

veze'o ﬁlmei.)

What a thrill
With darkness and silence through the night
What a thrill
I'm searching and Ill melt info you
at a fear in my heart

But you're so supreme!
1 give my life not for honor, but for you (sna-
ke eater)
In my time there'll be no one else
Crime, it's the way I fly to you (snake eater)
I'm sgg ina dreamho rhz sgake eater
Someday you go through the rain
Someday ?eed on a free
If's ordea the trial fo survive
For the day we see new light
2 give my life not for honor, but for you (sna-

e edlf
In my ﬂme there'll be no one else
Crrme it's the way I fly to you (snake eater)
I'm stil in a dream of the snake eater

METAL GEAR SOLID 3:
SNAKE EATER

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivale
Jatszhatosag: Jo
szavatessag: kivalo
zene / hang: kivala
hangulat: kivalo
I.l tékos, dpl 11, online

ja 8mb (85KB)
analog iranylta (dual shack)

v tikéletes sztori, tokéletes jatékéimény
X a jatékban hasznalt, til modernnek hato
technika néha nem a '68-as éveket idézi

10 pont
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playstation 2 9 G- TERHELESSEL A CELBA

egmondom Gszintén, mér régta ki szeretiem vol-
na prébaln gy yen ,gyorsulés” etsko, de oz
lacsony értékelések valohogy mindig ova intetfek
avasariastsl. Magukrol a hivatalos versenyekrdl nem fu-
dok sokkal fobbet, mint egy dilagos europai, de azért
megkukkoliom mar néhény kozvefitést a sporicsatornakon.
Es mit od Isten, pont o mai délelstton adtak az egyik mo-
icslomen egy e fimet , Autés csajok” cimmel, Nem
engedhettem meg magamnak ozt a luxust, hogy pont a
fezids elit hogyom k. Egy finlonyrdl sz6h, oki a valé-
sdgban is iuniarainok volt. Az is kiderilt, hogy az ilyen
junior gyorsulds bajnokoknak tobb, mint a negyede csaj.
Agt mindenesetre megtanultam a filmbdl, hogy oz IHRA
Professional Drag Racing 2005-ben a siker fitka el-
sdsorban a tokeletes raif, vagyis a villamgyors reakcié a
z0ld lampa kigyullodasakor.

A JATEK

A kvelitisekbal Gsszevigoltnfro ién igen fokar vé
lasziék fogad benniinket. Az mar oz eleién felfinik, hogy
rengeteget léthatiuk a tolisképernyst. Az Arcade-ben rog-
o s prébalhaiiok  jéisko, okér ketenis osztot képr
emydn, elsére valoszinleg kevesebb sikerélmennyel. Van
itt egy eqyszer(i mini-game is, hol a reakcididgnkan javit-
hatunk. Alitsuk be oz autosave-et, a vibraciét, a megfeleld
gombkiosztast, manudlis/automata valtast, lothato legyen-
ea cockpit, és a j6téknehézségi szintiét, majd kezdjik el o
karriermodot, és adjunk meg egy profile nevet. Mindenek
elott tegyik le a jogsikat, hogy megérsiik, hogyan is mi-
odil é dtletesnek tarfom,

i6id6s vizsgat kell leten-
niink, chol csupan a gombkioszidsban szereplo:
funkciekat kell egymés utéin megnyomni: R1 =
gaz, L1 = fek, Kor = kezifék, X = hatrome-
net/eléremenet, 12 = valtas felfelé, R2 = vélias
Iefelé, Haromszig = kamera. lgy mér bizfosan
nem feleftk el. Ezutdn Gsszesen 16 (4xd) vizs-
gat kel lefenniink 4 kuleibriéban, Alegegysze-
riibb Noscar jellegi autokiol (Pro Stuck] kezdve,
alegbivalyabb hosszkas, oriaskereki rokéta-
kig (Top Fuel) 4-4 vizsgat kellletenni. Meg kell
tonulni a kiporgetést, a helyes bedllast a rojtpo-
zicigba, majd a helyes indulast. Vegil egy iga-
zi versenyt is meg kell nyeri.

Ezek a vizsgak egyalialén ;\em ‘nel\e:ek, ésa

égére még szorakoziato is lesz egy ideig a
;:?og. Abivaly kocsik it akér 500-600
km/oras sebességre s felgyorsulnak, csak kar,
hogy oz egész verseny alig néhény mésodper-
g . A kocsik nem néznek ki rosszul, és a pé-

ga utén gyullad ki a z6ld. Probéljunk
meg pont akkor startolni, ugyanis ezen
all vagy bukik a gyézelem! A gazt végig
lenyomva kell forfani, valtoni értelemsze-
rijen a piros csik elérésekor kell, és nem
art o korménnyal korrigalni, ha nem len-
ne helyes az irany.

CSIPETNYI
FIZIKA
Ha meg szerefnénk érteni, hogy milyen
fizikai erok mennek végbe egy ilyen
gyorsulasnal, - ismételjik kicsit ot kozép-
iskoloi tanulmanyainkat. Azt tudni kell
hogy egy autét a gumik és az aszfolt ko-
2ot felléps srlodasi/topadasi er hajtia
elére. Ennek mértéke a Eiﬂggﬁ\eges nyo-
moerd (pl. gravitécios gyorsulas), a fest
fomege, és a fopadasi %uﬂadasi
egyiitthato szorzotoként jon léfre. Az
ulolsd egy 0 és 1 kozoti szam, amely
csicsmindségii gumik esetén kozelif
csak meg az 1 -es érteket. Tegyik fel,
hogy olyan erds motorral rendelkeziink,
hogy az végig képes kipdrgésig mozgat-
i e R
dasi erdt kihosznalhatiuk o gyorsulas-
hoz, és tekintsiink el minden més egyéb
ercfol (pl. légellendllas). Ekkor oz auto

7

Iyck sem rosszak, még kilén nopszakok s vannak,
de a minket korilvevs Ierepobiermmu‘( mar eléggé
bénak. (Nem néznek ki rosszul? Nem,
mert sz'rul néznek ki! Martin)

Visszatérve a karrier modra, eldszor is vegyiink
egy kocsit. Szamos modell kozil valogathatunk, de
akezdeti 50 rugobdl csak egy Pro Stuck kocsira
futio, de hat igy lesz izgalmas (2) elére haladni a
rangléirn. A jengény a sojét kis garézsunkbon -
ningulhuTJk tegethefiik, és dllithafiuk be. Az al-
katrészekhez nyilvan pénz kell, de egy alapkocsival
is nyerhetiink mar kisebb versenyeket, viszont baj-
noksagokat még nem nagyon. Részt vehefiink
gyorsversenyeken, bajnoksagokon, vagy az egész
FRA szezonon. Jo, s van méq eqy sajét szobénk
is, ahol biiszkén mutogathatiuk o megszerzet frofe-
Ginkat (mdr ha érdekel valakit :).

rES Z T

azzal, hogy a kocsi lassabban indul el (vagyis
az egyenlet mindkét oldaldn szerepel a fomeg,
mint szorzat).
A vélaszra o mémokok és a fizikusok jotiek
6. A versenyautokndl specidlis spcilerelxeﬁ é
szomyakat hoszndlnak, melyek gyokorlafilag
forditva mékadnek, mint a ii|gz szomyainl
alkalmazott felhojtéers. Minél nagyobb oz au-
16 sebessége, anndl jobban odaszoriti a fold-
hoz a levegs. Ezdltal tobbszorosére novekszik
a fiiggdleges nyomoerd, és sokkal hatel
nyabb tap/str er jon létre. (Probaliatok ki,
hogy minél jobban odaszoritiétok oz ujjatokat
0z asztolro, anndl nehezebben mdizmi ehiz-
A ni) 200 km/brés sebesséq felett egyébként s
veszélyesen elemelkedheine a falijtol egy ko-
Zinsiges kocsil.(ﬁ]\ specidls quik hoszniiluta
fermészetesen klcsfonlossigd, gyanis iyen-
kor tobb tonnds nyomas mhez;g{uré]uk. Még
aprésag. Gondolom a legfobben mér ilte-
:iyhu“u'mvasﬁlon, & fopaszfalidtok a ratok
hoto ercket. Pedig ilyenkor i6 esetben is csak
0.8-0.9 G-s terhelésnek vagyunk kitéve, és
L ezek uttn el lehet képzelni, hogy milyen lehet
az 56 G az ilyen drag kocsikban, vagy a vo-
. daszgépekben (persze oft specidlis G-ruhak
enyhitik a nyomést]. (Na ez egy komoly
bekezdés volt fiam! Taps! Martin)

gyakorlafilag a gravitacios gyorsulassal képes

Ez masodpercenként kb. 36 km/orés sebes-
ségnovekedést jelent. De konnyen kiszamitho-

VEGSZO
Aol még, mert egy stuff rétegjatek, még nem feltétlentl
szereiém lepontozn,de ény, hogy a megaldsis ok
felelének mondhats, iké sem jonok. Be kell

séges, hogy mégis léteznek ennél sokkal jobb
eredmények? A jdtékban példaul topasztal-
fom brutdlis, 0.5 masodperces eredményt is!

egyuithat nem lehet tobb 1-nél. A kocsi fo-

strlodasi erdnél nyeriink, ozt el is veszifiik

HOGYAN
GYORSULJUNK ?

Nos, ez egy tobb lépésbal o folyomt. El6szor is ki kell
porgeni (burout) uefeerekekeﬂ, hogy a gumik feforrssodjo-
nok @ megfeleld tapadashoz. Eqyszertien fartsul
agazt, amig el nem érjik a pi ]
mojd gyorsan engedjik is el, és fékezziink. Ezutén ovatosan
dlliunkgg a startpozicioba, vagyis oz els kerékkel dlfjunk
meg a fehér csikon. Probdljunk meg minél elgrébb megallni
ojto, de nehogy Mlmen'iinl(, kiilénben diszkvalifikélnak.
Szerencsére ilyenkor oldalrdl lathatiuk a kocsit. A fekkel pre-
o oshauk de end| ol biskonsigeicbb o izt
Ha megfelel6 pozicioba értink, kigyullad a ket kettgs sarga
lémpa. Ekkor megkezdadik  visszaszmllas. Harom sr-

MARTIN BELESZOL!

Hot ennek vazzeg kajak PS1 grafikéia
van! Hova jutott ez a vilag? Tényleg ez
kell2 En elasném magam a fsld ala, ha

fejleszt6 lennék és ilyen munkat adnek ki
a kezeim kozill. Mennyiért aruljak ezt,
500 forint?

576 KONZOL

latnunk, hogy ez a gyorsulds i agaban még nem
Tl gl oy ogé i et gl
mini s ke mneh st Soksok kbon [l
i Seﬂo GT, Underground) nyilik lehet6ségiink
a kiprobalasara, de ennyi elég is a legtobb embemek.
Akit persze kifejezetten vonz oz ilyesmi, annak batran
ajtinlom, hiszen technikai szemponibol kifogéstalan. Bizfo-
delégiti minden szakértd igényét. A grafika gyenge,
elég kicsi palyarészt kellett csak lemodellezni. A han-
gok rendben vannak, rendesen felbagnek a motorok, de a
zenék teljesen dflagosak. A jdtszhatosag pedig szerinfem
teljesen okes. A hangulat és a szavatossag mar kérdéses.
Kinek mi jon be, és meddig kafi le. Végiil mit is mondhat-
nék még az dilagos jctékosoknak? Ez egy elég gyenge, de
{efszhotd siff, Néhny kosza érdra olan lekot maid:

Krisztidn

rajkriszBheemailhu

IHRA PROFESSIONAL
DRAG RACING 20085

BETHESDA SOFTWORKS
MAS VERZIO: X

grafika: elmegy

Jjatszhatosag: jo

szavatossag: kdzepes

zene / hang: kidzepes

hangulat: elmegy
1-2 Jatéekos

memériakartya 8mb (159KB)
analog iranyito (dual shock)

v érdekes téma, technikailag részletes
X a gyorsulas 6nmagaban keués eqy
Jjatékhoz, rengeteget talt

3 pont
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TES Z

rannak jatékok, melyek az elsé 5-10
Vpercbsn sokat igérden indulnak, aztan

valahogy csalédast okoznak. it van
mindjart a Shaman King cimi stuff. Az
elss betslteskor rogton felkeltette az érdekls-
désemet a program. Mindjart feltiint, hogy
oy mangds legd anyagrél van sz6, mely
akkor lett igazén érdekes, mikor elindult az
elsé harc. A 3D-s grafikabsl, a négyzetekre
felosztott terepbs| és a korsnkenti jatékmenet-
bl egybsl (kiderillt: koran) levontam a kovet-
keztetést, hogy ez egy csics stratégiai RPG
lesz, amibs| ugye soha nem elég. Aztén job-
ban be|emé|ye(};em és hamar lejétt, hogy
szemben az elézetes elképzelésemis| egy
rendkivill egyszer( jatékrol van sz, mely va-
l6ban nem nélkilézi a stratégiai és RPG ele-
meket, Gm mindezt nagyon pillekénny( vélto-
zatban. Pedig sejthettem volna, hogy baij lesz
a prog?rummo\, hisz mér maga a sztori is
igen elkoptatott, ezerszer lerdgott csont.

A Foldsn 500 évenként egy Ustokss tinik fel,
melynek sokatmondéan csu( A végzet csilla-
ga” a neve. Ez az iistokés haldlt, szenvedést,

uszfitast hoz az egész emberiségre, feltéve,

a valaki meg nem ol(udc'ﬂ?'ozzc ezt. Ennek
S ool & S i
Iyet ha megnyer a kivlasztott specidlis ké-
rességekkel rendelkezé saman, akkor beléle
lehet a Shaman King, azaz a F8ld megmen-
t6je. Talan mar mondanom sem kell, ho
f&Lss Yoh, egy ilyen kivélasztott lesz, belsle
kell Shaman Kinget faragnunk.

A torténefirok tehat ezottal nem erdlretik
meg a koponydjukat a Konamindl, de azért

karhoztatnunk sem kell Sket. Ugyanis cserébe
a frazishalmazért egy meglehetSsen humoros
sztorit irtak. Senkinek nem kell ugyanis a tér-
ténetet teliesen komolyan vennie, az egészet
atlengi a j6izi anime humor, a maga néha
abszurd, am kellemes poéniaival. Talén ez a

MARTIN BELESZOL!

Asszem’ ez az anime még nem megy
nélunk, igy bizonyéra oz ég vilégon sen-
kit sem érdekel, ki lesz a kévetkezé
Shaman King... :P

56

SAMANOK HARCA

[ ==

jaték legnagyobb po-
zitivuma is egyben.
Nem mintha olyan
oriasi hibakidl vagy I
negativumokté| hem-
Zzsegne a program,
mert igazébol errél
526 sincs. Egyszeren
csak olyannyira egy-
szer(j az egész, hogy az mar bosszanto. Per-
sze bennem van a hiba. Olyannyira hozza-
szoktam mar a Front Mission mélységii és a
Nippon Ichi programiait jellemz6 &sszetettsé-
g\'} stratégiai RPG-khez, hogy kicsit nehezeb-
en veszi be a gyomrom az ilyen, inkabb
gyerekeknek késziilt anyagot. Mert igazabol
errdl van sz6, ez a ié'é{ az alsébb korosz-
talynak lett szanva, illetve azoknak, akik még
soha élefitkben nem taldlkoztak stratégiai és

77
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Yoh Asaku%
‘ 0

!

Anna Kyohyama 3.

I'm a SHAMAN
ﬁ ) Anna,the ITAKO...

A

RPG elemekkel dtitatott jatékkal, tolzés is len-
ne az anyagot stratégiai RPG-nek fitulélni
Mér a {éléEmeneO is teljesen egyszerd. A f&-
hssel Yoh-val fejezeteket kell megoldan,
mindegyikben egy vagy ébb harccal. A csa-
tak sziinetében tulajdonképpen semmit nem
Lok et e
ket, ha pedig azok véget értek, akkor ramen-
ni a Next Stage feliratra. A sémén bajnoksé

9
ugyanis abbdl dll, hogy Yoh kiilénbsz6 érde-

i

playstat 2

kes ellenfelekkel kiizd meg a vilag legvaltoza-
tosabb részein. Eltévedni azonban nem lehet,
mert térkép az nincs a programban, minden-
hova automatikusan fogunk megérkezni.
Maguktél a harcoktsl sem kell megijedni,
el ool A ey s skkes st
terepen Yoh-val léphetiink, méghozzé kérsn-
ként, azaz egyszer mi, egyszer az ellenfél
jon. Igazabél a stratégiai része a program-
nak ezzel ki is meriilt, mert majdnem teljesen
B how el eelousan Ak
méghozzé a kézelhare miatt. Ha ugyanis
megtamadunk valakit, akkor sor keril a
rogram legérdekesebb részére, a valodi
Eﬁzdelemre. llyenkor vélt a kép, és mint egy
keds: k kell k ellen-

g
feliinket. Ez nagyon élvezetes fenne, de nem
dolgozték ki eléggeé a készitsk. Egy kicsit igé-
nyesebben is meglehetett volna ezt alkotni,
sokkal t8bb mozgassal. Nem igazén eredeti-
ek a kizdelmek, nincs bennisk adrenalin, és
toléin ezért tol kinnyGek is. Szintén 6, de kis-
sé kihasznélatlan otletnek tartom a spiritek,
azaz az Ggynevezett Furyoku-k szerepét.
Ezekkel olyan lelkek, me?)’/ekkd felerssithetjitk
magunkat az 6sszecsapasok elstt, és nyerhe-
Vi."nE plusz képességeket. Természetesen nekik
is van energidjuk, amit t3lteni kell, mert hasz-
nélatuk nagyon fontos. Ebbal az étletbsl is
sokkal tabbet ki lehetett volna hozni. Tabb ké-
pességet kellett volna megalkotni, mert na-
gyobb potencidl rejlett ebben az stletben. Ha
mar a kozelharcrél esett sz6 megemliteném,
hogy ha tébb ellenél van a képernyén, akkor
csak évatosan a harccal, mert akkor tabbet
kell egyszerre legy6zni a kiizdelemben!

A kdzelharcon givijl egyébkeént lehet varézs-
latokat is haszndlni, igaz nem ol sok van.

Az aktudlis ellenfelink kiiktatasa utan ta-
pasztalati pontot (EXP) kapunk, és természete-
sen szintlépés is van. llyenkor
mindig kapunk egy pontot is,
amit o kilonbias kepasségeink-
nek adhatunk oda. Nincs
egyébként olyan sok, csak a
szokasos, erd, védelem, egyéb
képességek.

Ami az SK audiovizudlis részét
illefi, nagyjabél az eddig elmon-
dottak jellemzsek oft is, azaz az
egyszeriiség. A grafika feljesen
kozépszerd, sét talan annal egy
fokkal gyengebb. A verekedss ré-
szeket sokkal szinvonalasabban is
meg lehefet volna oldani. Nekem
a stratégiai részek grafikéja sem
tetszeft igazan. A beszélgetések-
nél a szereploket rajzolt forma-
ban lathatiuk, ami azért volt kelle-
mes, mert igazi anime-s hangula-
fot teremfett. A zenék/hangok te-
riletén sincs semmi kiemelkeds. A
f6hssk altaléban szinkronizéltak,
de zenék pedig hol hangulatosak,
hol kissé egysiEl’mk, nagy baj
azonban nincs velitk.

Osszességében egy nagyon egyszerii jaték
lett a Shaman King. Nagyon nagy baj nincs
vele, de ennek ellenére tényleg csak azoknak
ajanlom, akik még nem jétszottak hasonlé
anyaggal és meg akarnak ismerkedni eggyel.

lo, meg lt:ersze azok is tehetnek vele egy
probat, akik buknak az igazi japan humorra,
mert az van benne béven!
Veres Miki
veresmiki@576.hu

SHAMAN KING

[T

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
Jjatszhatosag: kiozepes
szapatossag: elmegy
zene / hang: kozepes
hangulat: kozepes

@
memariakartya 8mb (221KB)
nalag iranyito (dual shock)

v elég humoros menetkozben a sztori
X tul egyszeri

5.5 pont
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Most hihetetlen(l kedvez6 aron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szamatt

Vdlaszd ki, melyk éviolyamok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
400 meg adataidat
és mar kil is.

(A postakltség
a 520késos 999 Ftrendeles.)

Az aldbbi lapszémokbol sajnos mar
nincs készletlink: 1998/2; 1998/11;
1998/12; 1999/1; 1999/6; 2000/1;

Figyelem!
Akcios ajanlatunk
csak egy telies év példényainak
meguésériasa esetén érvényes,
amennyiben eqyesével szeretngl
rendelni, Ugy megteheted ezt
eredeti &ron webruhdzunkban.
/w576, hu
Paction=eviolyam_rendeles
vagy telefonon (3692686)



em unatkozhattak mostandban az
Nuu'és iétékok rajongoi. Az utébbi év-

ben legalabb 6t olyan jatékot fel tud-
nék sorolni, ami kiemelkedett a tucattermékek
sorabél. Kapott a konzolos szimulaciok ked-
velsje is ezt-azt, és nem panaszkodhatott az
sem, aki a redlis vezetési &mény helyett az
ész nélkili szaguldast részesitette elényben. A
Ford Racing 3 az utébbiak kegyeiért szdll
versenybe, bar természetesen nem hasonlit-
haté sem az Outrun 2-héz, se a Burnout 3-
hoz - sem a stilust, sem a szinvonalat tekint-

ve.
Fordokbél nincs hiény, igy aki az amerikai
autégydr jargényainak a szerelmese, az nem
fo csclét&ni: az 1928-as T-modellié| kezdve
a Eegfrissebb Fordokig ésszesen 55 kilonbs-

FT8ACINIC S

BUMFORDI KiSERLET

26 kocsiba ilhetiink bele. A jaték dltal felmu-
tatott szamadatok bizony impozéans képet
mutatnak mas tekintetben is. A program lelkét
képezs Competiion médban 14, egyre nehe-
zedd és asbol megnyithaté bajnoksé
talélhatunk, melyek mindegyike kilnboz3 fi-
pust és szama versenyt fartalmaz. A Challan-
ge médban hét killonbszs kategéridba szed-
1ék szét az autékat, a T-Birdsktd kezdve a
Mustangokon &t a kisteherautékig és GT-da-
rabokig mindent megtalalunk, és természete-
sen itt hasonlé jarganyokkal kell dsszemérni
az erdnket, nem foghatiuk tehat vereségiinket
ur‘:u, hogy az ellenfelek ersebb autét vezet-
tel

A pélyék szémat tekinive az utébbi idében
azt vettem észre, hogy néhény fejleszt3 na-
gyon elvetette a sulykot. Mig néhany évvel
ekl okt e
programokkal, amelyekben dsszesen 6-10
palyat taléltunk (és akkor most nem emlitem
azt az idészakot, amikor az egy pélya is t5-
kelefesen megfelelt), ma t5bb tucatnyi, néha
akar t8bb széz palyét is tartalmaznak
az autbs jétekok. Sajnos a mennyiség
néha a mindség rovasara is

megyﬂehe’, hogy egye-
dil vagyok a prob-
lémammal, de

a falra tudok mészni
attél a reklamszoveg-
t8l, ami (]
l6nbz8 szal
igér, de ezt azzal éri
j, hogy két kanyart
mashova tesznek, és
lezériék az utak egy

MRARTIN BELESZOL!

Régi, feltett, kicsit alan utopisztikus vagyam,
ogy vegyek magamnak egy szépen felG

régi Ford Mustangot. Az sem baij, ha nem
ol vl s ey mem cnnyie fliilt do-
rab is nagyon boldogga tudna tenni. Simi tud-

nék, ha latom &ket. Az 1972-es Mach 1.
Vo) /695es Boss 02 Adiallsen hogyeny

szer telesiljon a vagyam. Audi2 BMW2
Ugyan mér...

részét, mig megnyit-
nak mésokat. Tessék
valéban kiilonbszs
versenykdrnyezetet ki
alakitani! Inkébb le-
Fyen kevesebb, de va-
lahogy manapsé

nem érzem annak a
szikségét, hogy centi-
méterré| centiméterre
betanuljuk az idedlis
Gtvonalat, mert Ggy-
sem lesziink erre?(é-
pesek. Es hogy miért
irtam ezt le2 Mert az
igért 26 palya a tiksr
moéd miatt alapbdl le-
felezsdik 13-ra, és
valojaban ezt is 5 ki-
16nb628 helyszin vari-
alasaval érik el a ké-
szitsk. Nem baj, nekem béven elég ennyi is,
csak gondoltam a szémok biivéletébe kon-
nyen beescket felkészitem erre is.

FOCUSALJUNK A
JATEKMODOKRA

Mert bér a fenti adatok egy része imp-
ressziv, azért napjainkban mégis azt szokhat-
tuk meg, hogy egy autés jaték joval tobb az
egyszer(j versenyzésnél. Manapsag matricak-
kurcggc'iuk tele auténkat, az ellenfeleket a

hidrél 6l belelokjik a
lyoba egy ,gone fis-
hin” plecsniért cseré-
be vagy pedig a mel-
lettiink 616 maca ked-
véért driftelink 6ré-
at. Higba, na, ez
lés otja, valaki-
nek ki kellett talélnia
végre, hogy az egy-
szer verseny mér
nem koti le annyira a
jdtékosok nagy részet,
valomi ¢, valomi
16bb kell, nincs ezzel
i s, S
No, ezt megkapijuk a
Ford Racing 3-ban is.
Itt 8sszesen 11 kilén-
boz6 versenytipusban

playstation 2

vehetiink részt, ami
szép kis Kt’jitemény-
nek mondhaté. Bi-
zony, gyljtemény, az
elmolt nahény év si-
kerjatékai alapjan
szépen belevarriak
azokat a médokat,
amik mashol bevaltak.
A hagyoményos ki a
gyorsabb” mellett van
itt egy-egy elleni ver-
seny, adott idére
menés, olyan fu-
tam, ahol minden
karben kiesik az utol-
s6 ketté, vagy éppen
emlithetném azt, ahol
koronként kapunk
bizonyos mennyi-
ségi turbozasi le-
hetéséget, és mi déntjiik el, hogy azt mi-
kor hasznéljuk fel. Természetesen az el-
lenfelek sem tétlenek, és néha az utolsé
kanyarban szomor(an vesszitk észre,
hogy ,tiizel kipufogéval” elhoznak mel-
lettink. A legjobban a ,racing line” nevii
jatekmod fogott meg. Nem kizart, hog
ez is szerepelt mér mashol, de én it taldl-
koztam vele elssként. Ennek a lényege,
hogy az idedlis ivek végig jelezve vannal

a palyan egy folyamatos vonallal. Ha eze-
ken haladunk, akkor a csik zéldre valt, és fo-
lyamatosan toltsdik a turbé. Ha nem sikeril
az iveken maradni, akkor azok pirosak ma-
radnak, és nem kapunk semmi pluszt. Az ér-
dekességét az adja ennek a médusznak,

ogy amennyiben felhasznaljuk a kemény ve-
e ek e
ﬁyebér sokkal gyorsabban haladunk, és az

enfeleket ugyan le tudjuk elézni, de sokkal
nehezebb megmaradni a megfelels iveken.

Persze aki tokélyre fejleszti a vezetést, az fel-
gyorsulva is a megfelels Givonalon megy vé-
gig, igy gyakor|:rﬁcg végtelen elényhoz jut-
va.

Vannak még ezeken kivil érdekes jatékmo-
dok, ha akad olyan pontja a programnak,
amire nem lehet panaszunk, akkor pontosan
ezaz.

[
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AMI NAGYON
HIANYZIK

A hiényossagok szama sajnos nem csekély,
igy a cikk hatralevs részét — barmennyire is
fajdalmas ez nekem — ezzel kell kitsltenem.
Adott ugyebar egy hivatalos Ford jaték, amit
Hihtt o m e 4
581, elvarjak, hogy a cég imazsanak jot fe-
gyen. No, ennek a sorozatnak immér a har-
madik részénél jarunk, és sajnos még mindig
messze vagyunk attél, hogy akér csci egy |6
jatekrol is beszélhessiink (és hol van még a

ivalé kategorial). Ha én teszem azt Ford ra-
jongé vagyok, & megveszem a jétékot, mit
szeretnék Eapni? Egy biztos, j6 sok Fordot, és
ezt meg is kapom természefesen. Aztén ha
mar adott egy DVD térolokapacitésa és egy
hivatalos Ford jaték, akkor szeretnék enciklo-

il Fopale i el [ee il
Eev, amikben virtualisan tudok forgolodni, és
alkalomadtén a motort is megnézni. Ellrsl-
harulrél-alulrol-feliilrsl. Ahogy azt kell. Na,
ilyesmi nincs a Ford Racing 3-ban, ami éridsi
kihagyott ziccernek tinik. Jol dsszerakott ver-

senyek sorozata van, de mést ne keressiink.
Ezeken kivill szeretnék i6 kis jatszhatésagot,
hogy Ggy érezzem, élvezet beleilni a tobb
éviizedes Ldrgélnyokba. Ext t6bbé-kevéshé

megkapjuk, az irényitas nagyjabél rendben
van, de semmi exirara ne szamitson senki.
Viszont valamilyen rejtett perverzionak en-
gedve a készitsk tgy gondolték, hogy min-
den masodik palyat ugy kell megesindlni,
hogy az G, amin halm}:mk, legyen minél he-

e S
I;f, az kell a népnek.

Hat sajnos nem az kell... Soha ennyire nem
fajdult meg a fejem uuléversenréﬂ, mint et
néhany 6ra utan, ugyanis a bels nézetben
valé fel le pattogasté| elébb-utébb elszédi-
lonk. Mit varnank még2 Szépen kidolgozott
kémyezetet, j6 mo'o?ﬁcngokm, sfilusos zené-
ket. LehetSleg ne tinidivat-punkot, mert azt
mar azeldtt untuk, hogy divat lett. Ismét csak
felig lehetink elégedettek. A kérnyezet kidol-
gozottsagdban hatalmas a széras, a nagy-
szerit koveti a silany, és ami kilon Gaidag
mas, hogy maguk az auték sem olyan szé-
pek, mint amennyire elvarnank. A zene z-ka-
tegorias kemény rock leginkabb, nemigen
hagy nyomokat, szerencsére féjdalmasakat
sem, de a motorhangok legalébb nagyrészt
rendben vannak.

Olyan érzésiink van, mintha minden poxziti-
vumra jutna legalabb egy negativum is, ami
szomory, egy kicsit jobban kellene tisztelni a
nagy moltd gyartét és a jatékosokat egyarant,
ubgc’>| baj nem lehet.

Vega

FORD RACING 3

EMPIRE INTERACTIVE / RAZORWORK
MAS VERZI
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangula

kdozepes
kdozepes

analog iranyita (dual shock)

v ford rajongoknak aranybanya
X masoknak maximum eziist

5 pont
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playstation 2

DIEWTIFUL SLUG

BEMUTATOM AZ EV
MEGLEPETESET!

Tegye a szivére a kezét mindenki, és vallja

Gszintén: tudoft oz Alien Hominid érke-
285ér612 Ez volt oz a jaték, amit tobb évnyi E3
beszéJm’o\é o|valsgcllés utén a teljes jatékos-
; 2 S

varfe gz0
hirvadaszokon kivil egyaltalén a feflesziok
eve mond valokinek volamil Meganyi
Jnem” a vélosz a fenfi kérdésekre, ha masért
nem, hat azért, mert a logojukban gigaszi
csirkét hordozo The Behemoth stidio elss
munkéja ez a jaték. Es hogy roviden, egy
mondatban dsszefoglalva mit lehetne rola
mondani? Afyadristenség! Martin szavai sze-
rint s a Viewtiful Joe-t, és én még ennél
is fovabb megyek, szerintem az év egyik leg-
kellemesebb meglepetése, egy olyan gydnyd-
riség, amiré| az a fiz ember, aki szereti ezt a
stilust Magyarorszagon, még évek malva i
beszélni fog!
No igen, fiz ember... Nyilvan toloztam egy.
kicsit, de aki 2004 végén csupén arra képes
gerjedni, ami harom dimenziés megjelenitést

hasznl, az bétran lapozzon tovabb, csak fel fogja
& idegesiten a llkesedésem. It ugyanis nem eléc
hogy teljes mértékben old-school, Eéi dimenzi
megjelenitést haszndl a program, maga a jatékme-
net is olyan, mintha egy 5 (de m: idbb 10) évvel
ezeldtfi, oldalso nézetes lovoldével jatszanank. De
még milyennel!

AZ ELODOK

Tolén némi kifités igényel o Viewtful Slug mofté,
bér szerencsére a Metal Slug Gjgenerécios konzo-
lokra torténd idei eljovetelével senki szamara nem
csengenek ismeretlenil a cimek. Mig az egyik utalas
aléivényra, addig a mésik a j6tékmenetre utal. Re-
mélhetsleg a mellékelt képeken is jol lathatd, hogy:
il & Al onicd gt Fo
Viewtifult az ,érdekestd]” a ,csodaszép és Gjszeri"
ielzkkel illethettisk, akkor vizsgalodasunk jelenlegi
targya minden szempontbdl tiltesz azon. Minden
kézzel van megrajzolva, ennek kbszonhetéen mind
a szereplok, mind a hatterek rendkivill sfilusosak.
i e b st e b e
hangulatot Grasztott magéabél az AH, amire csak
olig néhany mésik jaték képes. Milyen gyakran
érezhefiik azt, hogy a szereplok képernyG-idege-
nek, hogy a grafikai csapat kellemetlen izzadsag-
szaga Magyarorszagig érzédik, és hogy a tereptar-

yok nagy része csu?( azért van off, hogy ne ires
Ee\yszine en szaladgaljunk? Szerintem gyakran, fil’

yakran... Na, enngk iitt nyoma sincs! Az 6sszes el-
ﬂnfél, az FBI-igynokokidl kezdve  foellenségeken
Gt egészen a sivatagi keselylig tokéletes. Nem
akarom tovabb ragozni azt, hogy mennyire profi
munka az egész, bizom benne, hogy ez a cell-sha-
ded csoda masokat is le fog nytigozni, és hogy a
mellékelt képekbsl is aticn egy kis hangulat.

Baseball sopkas ididta mimajer kiscsavo? Ne ré-
hogtessenek mar. Van helyette egy mini alien nagy
szerszammal a kezében, és ennyi. Azon mosolyog-
tam a legjobbat, hogy oz egyik legjobb MS-klén
szerintem a Gameboy Advance-ra megielent Lilo &
Stich = na, abban az utébbi szerepls hasonlitott na-

on féhsstinkre. Ezzel el is jutottunk a masik nagy
elodhoz, a Mefal Slug sorozathoz. Nem hiszem,
hogy sokan lennének azok, akik ne lattak volna va-

MARTIN BELESZOL!

Amikor megldttam a game elején azt a berkiraly, tof6l de-
bil Behemoth madarat, volt egy olyon gondolatom: de j6 is
Jenne eqy sufflyen deciés grofikéval! Azién = mivel eél
i6tékrdl azelstt semmit sem tudtom ~ szépen meg is lepddiem,
amikor megtapaszfaliam, hogy ez itt kérem most egy Eupk
dedos qofcs 1564 g, pamison clschod rcade
ugrolés-loveldszss progi, amely az ,oranykort” idézi mind
iékmenetével, mind grofkéiéval, mind nehézségi fokévl,
Azt a kort, amikor @ amers‘( nem kaptak sirégresct, ha
2551 kel egy pAnk ekt
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lamelyik részet, mint
ahogy abban is biztos
vagyok, hogy a rajongo-
inak széma is viszonylag
dlacsony manapség az
orszagban. Talan elha-
markodottnak tiinhet ez a
vélemény, de azt hiszem,

oi‘y azok, akik oz el-
molt néhdny évben kezd-
tek ell ]étszs?{i),g l}r;ir nehe-
zen lesznel i en-
nek a stilusnak. Sokkal
jellemzsbb az, hogy a
azoknak a régi motoro-
soknak él @ mai napig ez
a jatékstilus o szivéﬁen,
akik a j6 néhannyal ez-
elstti konzolgenerdciokon
(és j@tektermi gépeken)
nttek fel.

Es hogy mi a MS érok-
ség része? Gyakorlatilag
minden, mégis egy olyan
ondllo bajjal és hangu-
lattal renr!e"(ezﬁ O|Eck':s
az Alien Hominid, hogy
hiba lenne egy legyintés-
sel elintézni!

FUTOK,
LOVOK,
UGROK

Ennyi2 Ennyi. s ezzel
reméfem nem béntok
meg senkit, aki a Metal
Sluggal élmodik éjsza-
kankent. Adott az oldal-
nézetes j6iéktér, ahol
szereplonk mozog, és
jobbrél-balrdl, fentrs| és
lentrd| ellenfelek szézai
rontanak ré, akiket elimi-
nélni kell. Egyre komo-
lyabb fegyvereket tudunk
Qvenni &s egyre erdseb-
bek lesznek a rank ronto
lények. Es hogy mit fesz
hozz4 ehhez az egysze-
16 jatékmenethez oz AH2
Technikailag semmit,
ugyanakkor a silusos
rafika és a vilagbajnok
Eongulgv mégis felejthe-
tetlen. Osszesen faldn 16
palyéan meheﬁilr:k végig,

eften

jatszva m

ég nagyobb élményt fog nydjtani a l6-
viildﬁzzés,ese egyedil is nyugodian nekikezdhe-
tiink, csak éppen nem lesz konnyG dolgunk. En
normal fokozaton jatszottam, és Ggy érzem,
hogy kell jatektapasztalatial rendelkezs game-

reknek pont ez a szint van olyan nehézségire
beléve, ami méﬁ“r:em megy a jatszhatosag ro-

vaséra, se a tol knnyd, se a tol nehéz iranya-

n.
Hérom f6 helyszinre oszthaték a palyak, elss-
ként az Egyesiilt Allamokban, egy vérosi hely-
szinen kezdiink, ahol FBI i erednek a
nyomunkba, és mire ezekn“ga szakaszoknak a
vgére ériink, vélhetsleg elkezdhetik jratobo-
rozni a feljes szervezetet. Ezutdn Szibériban jo
kis kucsmés-pufaikés orosz katondk fognak fe-
nyegetni minket, majd végil a ol i
korzetben émek véget mndiqink (ki nem is-
meri ezt az amerikai vidéket, annak talén a
Roswell név segit az elignzodasban).
B
ség boven elég, o
esik egybe a készitokével, u
hoFy egy szakaszon harom hatalmas ellenség-
gel is szembe kell nézniink, raadasul allasmen-
tésre csak a palyak teliesitése utan van
o lehetsségink. Természetesen van
tobb élefiink, és ha mind elfogyott,
akkor is Gjrakezdhefijik tobbszor,
azonban gyakran az igy nyert 15-
20 élet sem lesz elég ahhoz, hogy
O Jelsre megcsinaljunk mindent! (Mi-
lyen lehet a nehéz fokozat? Brr
) Pedig akarcsak a kisebbek, t’:Ey a
&7 nogyobb ellenflek s ismerhetok, i
szen rendelkeznek mondjuk 6sszesen né
fajta tamadassal, és azokat vltogatiak: Enn:Ey
ellenére a kiismerés és a tolélés nem szinonimai egy-
mésnak, hiszen igen komoly tigyességre lesz szik-
ség az utobbihoz.
Ha nmagaban a hangulatos grafika nem lenne
, akkor a meniiben a ,gore” bedllitasaval igen
durva halélnemek bemutatasat is lehefévé tehetiik
tlentés mennyiségl vér frsasdgaban (pl. az ellen-
fe

lek derékban leszakadnak a lovésinktl, vagy a

jiikre pontosan raugorva leharaphatiuk azt). Hia-
ba van az lésen a f8 hangstly, én mégis azt
mondom, hogy ilyen kéritéssel telesen elfogadhato
szinten vunnul tartva a dolgok. Aki az ezzel kap-
csolatos lehetéségekrd| szeretne tobbet megtudni,
az nézze végig a nagyszer( Tutorialt, itt bemutat-
jiak, hogy kevés gombboal és nagyszerd iranyitassal
Logyan lehet rendkiviil osszetett dolgokat eléhozni
a jatekbol.

SZUBJEKTIV VELEMENY

A fentiek elolvasasa utén falan nem véletlen, hogy
Il egy ilyen cimt bekezdest is irnom. Ha az Alien

Hominidet mondjuk a sajat blogomon, a sajt sz6-
rakoztatasomra irt cikkben tesztelném, gondolkodés
nélkil odaimém a végére a iz pontot. Ift nem fehe-
tem. Egyrészt azért, mert oz egyjatékos méd végig-
jatszésa nagyon rovid (nehézségi szinttdl és a jaté-
Lo e Fo6n 3.5 s, ik & gt
56 ellenfél tartott csak egy éréig, mashol nem akad-
tom el hosszabb idére), és az 6t minijatek inkabb.
jopofa, mintsem hossz{ tavt szérakozést garantdlo
produktum; Tessék keflen is végigvinni, i8bbszarl A
mésik ok egyszer(bb, és feli:l?b mar emlitetiem:
nem tudom, hogy ilyen jétékokra manapsag mekko-
ra igény van. Csak remélni fudom, hogy nagy, de
féleg, hogy a valésagban oz ellenkezsje igaz. En
nem fudok mést javasolni, csak azt: jétsszatok vele,
zsenidlis!

Vega

ALIEN HOMINID

©O-3 ENTERTAINMENT / THE BEHEMOTH
MAS VERZIO: GC

grafika: kivalo
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kizepes
zene / hang: Jo
hangulat: kivalo

1-4 Jatékos
memoriakartya 8mb (213KB)
analag iranyito (dual shock)

v talan minden idok legjobb metal slug kionja
X ha nincs partnerink, rovid szorakozast nyijt

8.5 pont




TESZ EGY KUUET FUJNAK AZ ALKIMISTAK... QIS

ciondlis bejgli és foltatt kaposzta hegyeken,

pefardazson (remélem jovére befilfiak], és
a szokasos Gjévi fogadalmakon (alkalmi partnerrel
csak 6vszerben - kiderilt, hogy nem felfazas
okozta a csipds-égetds pisilésemet).

Sajnos nagy tjdonsagokkal, idei jatékokkal mé
nem tudunk szolgdlni ?e\élek, de Martin azért felhi-
vott masodikan vagy mikor, hogy poroszkaliak be
majd, mert lenne egy Gj stuff, ami Szkverniksz ki-
adas, és mint ilyen valészinGleg megéri ezt a ket
oldalt. A Square vérvonal egybdl fel is tiint, ahogy
felcsendilltek a bevezets d:ﬁamok meg pr effekfet
is hallottam, de kessbb, a jaték folyaman is volt
pér Final Fantasy dejo-vu érzésem, bér a game
azokndl azért joval egyszeriibb és kbnnyegebb.

A toriénet szerint legendak szolnak egy misztikus
e s ol G e s
jét. Akinek eme dolog a birtokaban van, képes
!esz elkésziteni egy olyan csodaitalt, ami meggyo-
gyit minden betegséget, és orokké tartd élefet biz-
tosit barkinek. Azt mondjak, ez a vérds, tizként
ragyog k& gydnydribb barmelyik fiszta gyémant-
né?, és a természet legnagyobb erdivel érﬂe| az
ereje. Egy dtlagos embert a k& ugyan csodalatos
lehetdségekkel ruhaz fel, de egy alkimista kezei-
ben az ereje felér az isteni hatalommall Csak egy
alkimista tudja az anyag belss, rejtett titkait kiak-
nézni, és o leganyagibb szinfére eljutva képessé

[
Udv néktek olvasok az 4j évben! Tdl a tradi-

valik az emberi élefet is divdltoztatni, ami pedig a
legfiltottabb dolog az alkimista praktikakban. So-
kan kutattak mér ezt, de mind kudarcot is vallot-
tak. Most viszont egy {j kalandor vllalia eme k-
totdst, aminek a kimenetele hatassal lesz az egész
nemzef, és nmaga sorsara nézve is. A k& képes:
sé teszi arra, hogy élefre keltse szeretteit, ugyan-
akkor segitségével az Allami Hadsereg ereie is le-
gybzhetetlenné valik. Az életet adé er6 a pusztitast
is elésegii, ezt a terhet cipeli a fiatal alkimista,
akinek a neve: Edward Elric. Edrd| annyit kell tud-
ni, hogy a masik neve Fullmetal Alchemist, amit
fembal készilt végtagjaira utal. Az eredeti testré-
szeit egy félresikerill acidval vesztette el,

<8l biztonsagaban megprébal mindent, hogy baty-
janak segitve elérjek céfi)ukut Bér tudja, hogy nem
a legjobb ton jarnak, reménykedik abban, Kogy
végil majd minden jéra fordul.

ALKiMIA

Ez oz alkimistés alop nem éint olyan rossznak, és
szivesen latnék valomi olyan jatékot is, ami jobban
Eoldel TEa e ey

femet, ami igy szimbolizélta a t&-
kélyre jutott tudast. (Az arany a legjobb elekiro-
mos vezetd is, de ennek a ténynek a boncolgata-
séra és annak, hogy etté] miért ez left a legértéke-
sebb és istenekre jellemz8 anyag az skorban, in-
kabb nem térek ki.) Széval, j6 dolog lehet ez az
egész, de nem ajénlom a kisérletezgetést senkinek
aranycsinalas végett, hacsak nincs a birtokaban
részecskegyorslik'), vagy meg tud birkézni olyan

az alkimia
it. Miiveléi ugyanis nem csak vakon & fortetve
mentek a Prima Materia felé, hogy aranyat gyart-
sanak é|o|mbé| és ebb] élienek fenytizéen az

amivel vissza akarta hozni anyjdt, Tricia Elric-et a
halalbsl (apja misztikusan és nyom nélkil elféint,
mikor még kisgyermek volt). Ekkor ugyan még
csak a bal laba lett oda, de a kisérletnek volt egy
sokkal rosszabb eredménye is, ami dltal Gccse lel-
ke elszakadt a testétd, és Ed a jobb karjat felal-
dozva mentette meg, és rmnszponéhvln azt egy lo-
m

életisk soran (bar én ezt
tenném, az tuti). A régi kor ezen emberei ugyanis
egy olyan rendszerben gondolkoztak, ami a ter-

mondatok ér |, amiben egy sarkanyt
kell hét napon ét létragyaval kell efetni, ami aztan
felfalja a sajét farkat, egysbirant fehér tekintets, és
csak a farkan vannak pontok. Egyébkent a mo-
dern kémia is valahonnan innen indult étjéra, de
e‘z‘rlvlu"r”rlneqinr_r/ndiil( torténet... A téma irént ér-

mészet erGin és elemein alapulva a mai ezoferikus
tanok nagy részét is lerakta. Sajnos a keresztény
egyhéz az alaptanok miatt ildozslistdra tette eme
magusokat”, plane, hogy a kutatasok a harom
emberi végy, vagyis az egészség, bblcsesség és

vi

vagi péncélbo. Edward egyfajta

9 ami
miatt & lett a legfiatalabb Allami Alkimista a had-
sereg forténetében. A csodaképessége, amirsl mas
alkimistak csak almodhattak, viszont elss szamo
célponttd tefte az ellenségek szemében. Ed kibogo-
zott pdr rejtélyt, és megsejtett egy borzalmas titkot
 Balcsek Kevevel kapcsolatban, igy indult Ginak.
A fiatalabb testvér neve Alphonse Elric, és a pén-

gsd igy az ember Isten-
hez valo hasonlatossagat igyekeztek eléri. A fani-
tasok bonyolult szimbolumrendszere és ezek a ha-
sok elég hamar titkos tarsasagga kovécsol-
16k oz alkimia mivelsit, igy mér csok a beavafot-
tak voltak képesek gyakorolni a kilsnfle prakfika-
kat, hasonléan a mai titkos rendekhez, pl. oz Es-
szénusok fipikus, rétegekre (tudasszintekre) bontott
tagrendszeréhez is. Az aranyat sem
csak, mint gazdagsagforrast
kell kezelniink naluk, ha-
nem mint a tokéletes,
rok és megval-

Szepes Maria: A vérés
oroszlén c. Klasszikusat.

JATEK

Visszatérve a jatékhoz (széljatok ram maskor,
hogy megint nagyon elkalandoztam), a Square
Enix nem bizta a véleflenre a dolgot, ugyanis nem
valami belss, hazi kitaldciérsl van sz6, hanem egy
ien hires anime sorozat adaptéciéjérel, Ezzel
eldre is velitem azt a tényt, hogy mi itt az ére
kontinensen (plane kis hazankban) megint Cselj(
mint érdekességet fogjuk latni a gamét, ha latjuk
egydltalan. Ez sajnos igy is marad egy ideig, mert
scjnos piacgazekség van, igy senki som fog finan-
szirozni egy igényes, de ennél fogva kevés nézé-
vel rendelkezé Anime TV csatornat még kabelen
sem, hanem inkabb az eladhat, koznépnek szant
médiamoslékot 6ntik bele a valydba. (Pl. nélunk le-

vették a Nickelodeont is, ahol pedig elég j6 raizfil-
Ik ek, kivive @ sénomve Kishotan Fe
csegé tipegdket meg azt a Rocket akarmit. Spon-
gyaBob, soha nem ?ele{lelsk el... szip-hipp.) (Er-
dekes, nalunk még megy. Martin)

Sajnos - mint a feldolgozasok dltaléban -, eme
iéléL is leginkébb a harcra helyezi a hangsolyt,
amit viszont sikerlt kicsit feltuningolni, igy nem fo-
gunk a més hasonlé jatékokban uno|omgo fulladé
kombo-nyomogatassal elaludni a TV elétt. Ugyanis
Ed aktivan haszndlia alkimista képességét, amivel
egyrészt egy k&blo!(kol emelhet maga elé védeke-
2&si, illetve néhol erre ugorva jut fel magasabb
helyekre, de témadslag is hasznalhatia tudoma-
nyat, amikor is hegyes kéfiiskek 75mel< els a fold-
bal elétte, jot sebezve az oft lévs ellenfélen. Fura
médon a ket lel ugyanazon a gombon ka-
pott helyet, csupan ce?enyomés idejét kell rovidre
venni blokknal, és hosszira a tiiskéknél. Ezeket
elég j6l lehet hasznalni, az egyik féellenfélnél igen
nagy szitkség is volt a kis falra, amit dllandsan
emelgettem a tamadasai eld| (csak kis ideig marad
meg). A fiskézés mér nagyobb odafigyelést igé-
B i e el
novekedését is, nehogy 16l kozel engediitk az &l-
dozatot, illetve hamar felengedve cﬁevegc’)" szur-
kalja meg a mégiafegyver.

Ennél sokkal izgalmasabb vis:
técios képessége, ami a jaték f6 iranyvonalat ké-

ezi, és amive?u fio kepes kilonféle targyakat
fegyverré valtoztatni. Ez is az alkimia gomb le-
nyomésaval torténik (alapesetben a Kor, de az
egész gombkiosziés szabadon hvaridlhats),
aminek hataséra a felhasznalhaté targyak karil
karok jelennek meg, felette pedig ikonban latjuk,
hogy mikké lehet valtoztatni azo?(ot Ugyanis l-
luléﬁan ketféle fegyver lehet egy tar Eél, amit
megint csak attél fiigg, hogy milyen hosszan
nyomiuk le alkimia gombunkat. Ezt kis mérték-
ben valtoztatni is tudjuk, mégpedig a bal irany-
jombbal csskkenteni, a le irannyal pedig lenul-
lazni eme csikunkat. S&t, némely igy létrehozott
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nt Ed transzmu-




fegyver még tovabb transzmutdlhats, bér néha

mar csak egy meglepetéscsomag lesz beléle, ami
valomiféle béiitalt tartalmaz. Ez féleg oz idélimi-
tes vagy korlatozott szamd lvedéket haszndls,
nugycib eszkdzoknél fordul els, ha mar nem le-
het Gjratdlteni, amihez megfelels Reloader Potion
szikségeltetik. S6t, ebbdl a faltebal ket fele van:
a fém, omi gytkhoz és golyészérskhoz od ilyen
lehetsséget, illetve a fa, ami a nyilpuskakat tolti
Gjra, persze franszmutécié dltal. Viszont nem ka-
unk mindig ilyen hatékony eszkdzt, hanem be
Eell érink a Haromszéggel felvehets karddal,
késsel, esefleg kézigrandttal, taposéaknaval, po-
6 bottal, bumeranggal, vagy egyéb kis kézi-
?e?yvsrrel, pl. golyészéréval. A bumerdng elég
jol jott az egyik foellenfélnél, ami harom fullra
toltst életerdesikkal rendelkezett, és kétféle mo-
don tamadott, amibsl a kellemetlenebbik az volt,
hogy felugrott egy csillarra és oft kapaszkodva
dobalt tizes vaeiokka\. Itt j6l meg lehetett dobdl-
ni az oda-vissza sebzé kifliformaval, miutén az

MARTIN BELESZOL!

Legutébb mondtam Dzsonnak,
dig nagy izgalommal olvasom a cikkeit. Kér-
dezi miért. Mondom azért, mert mér elére iz-
gulok, s8t, talalgatok, hogy mi lesz az aléird-
sa. Tok sokszor bele szoktam trafdlni! )
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agytim kidrilhek, bér

az a maximum 2 pon-
tos sebzés nem volt tol
sok a bestianak.

Ed transzmutécios ké-
pessége néha elégge
meghakkents szersza-
moEnal( adolt életet.
Van példaul csalétek Ed
babu, ami maszkal és a
szoryek azt tamadiak,
majd egy id3 molva éta-
lakul hasznélhatatlan,
kilogs nyelvii szalmaba-
bova, vagy oft @ monsz-
ter-szivo, ami r-
e e
lopon, és az elkapott el-
lenfelet egy helyben tart-
ia, amig mi ol leiitlegel-

efjik az életerejét. De
van héromkerekd, moto-
ros jatekkecske, ami
robbanés szappanbubo-
rékokat fGj, és bomba is
akad, ami robbanas
elst foci modra rugdos-
haté. A kézi fegyvereket
amogy lehet kombozva
vcriéﬁni is a tiskézéssel,
de ezt Ogyis kiirja a be-
tanitd rész. S6t van
speckd tamadas is, a
Kér nyomva tartsaval,
majd az R1 lenyomasa-
val. Ednél mér csok a
védekez6 elugrast kell
megemlitenem, ami oz
R2 és a bal oldali joy
mikadtetésével orténik.
Ha mégsem jstt be, és
Ggy megesaptak minket,
hogy felrepilltink a leve-
gdbe, akkor pedig nyo-
mogassuk szorgalmasan
az X-et még foldet érés
elétt, aminek hatésara a
srac egybl fel is pattan
az esés utan.

Sz6ljunk most mar a fi-
atalabb Alphonse Elric-
rél is, aki ugyan a ki-
sebbik tes, de két méte-
res pancéliaba zarva ez
nem |é'sziL Sét, dliala-

an Edward mérefére
tesznek minduntalan
megjegyzéseket a jatek
folyaman, amire a széke
copfos sréc eléggé be-
rag. Alnak nincs alopbol
’e?eyvere, igy rank harul
afeladat, Eogy rendsze-
resen ellassuk harci szerszémokkal a transzmutd-
ci6 szokasos Gtjan. Hogy az atalakitott fegyvert ki
tudia majd hasznélni, az az ikonja szinén latszik
elsésorban (piros Ed, kek Al, 26|J mindketts), de
ha mondjuk egy kukabol masfél méteres landzsa
vaFy kard lett, akkor elég egyértelmd, hogy ki fog
vele csaEdosni. Al fegyverzeteire jellemz az igen
nagy sebzés, és az, hogy csak korlatozott ideig
hasznalhatéak, igy erre figyeljink mindig, hogy
ne az Skleivel kelljen szegénynek harcolnia éllan-
déan. Testvériink viszont nem veszi fel magatol a
cuccokat, hanem nekiink kell az mellé allni, és R1-
et nyomni, ha a use felirat jelenik meg a lenti ki-
jelzén. Ezen kivil még a call és tackle paran-
csokat adhatjuk ki a kistesénak, amivel magunk
mellé hivhatiuk, illetve az ellenfél lerohandsara bir-

ne. Meghalni csak Edward fud, magéval hozva @
Game Over szomord felrtsl, mert Alphonse csol

mozgasdt idézi, mint
0] t A

egy akciojateket.
Rl o
tosak, ahogy haladunk
elére a térképen. Kez-
diink egy vonatban,
aminek a tetején is nyo-
mulunk, kézben gys-
nyérkédve a nem tol
véltozatos téjban, maid
oy ool b
rész egy vasifi hic?d l,
ami mellett vizi erémi
kis vizesései dobjak fel
a hangulatot, bonusz-
ként némi tavolsagi ka-
mera elhomélyositassal.
Maid fa épitményeken
maszkalunk, oszlopot
kell kinveszteni a fald-
bél a tovabbjutashoz,
elhagyot régi vérosban
hurccrunk, maijd egy
templomban egy f6-
szomnyel akadunk
Sssze, de néha egész 6
tajakon is jarhatunk, pl.
kreatraktol hemzsegs
mezén, kis patakkal,
ami egy nagyobb téba
folyik bele. Az emlege-
tett szoryek nem tu-
lom, mennyire vannak
benne az eredeti soro-
zatban is, de véltozatos-
sagukra nem lehet pa-
nasz. Szerencsére a tor-
ténet is elég kellemes,
bejonnek mas szereplok
is, mosolyoghatunk Al
és Ed megnyilvanulasa-
in, amiket vagy az anime betétekbsl, vagy pedig
‘r'1||6|(‘épen,l "f‘imI’ ﬁguruikkul & iroft szovegekkel

elfekszik egy darabig, majd lod -
szkodik és tovabb nyomul velink. Eleterénk kar-
antartdséhoz elsésorban a kiilnféle elixirek
hasznalatosak, amibsl van sima, vagy mindkét
karakterre egyszerre hat és dupla erej is, de
ezek mellett falalunk tsbbek kszétt olyanokat is,
amik a fegyvereknek adnak elemi (light, wind, fire)
lajdonsagokat, amik a féellenfeleknél jonnek jo,

hatjuk ra 8t. Ez pl. jol jott egy orias rakfelénel,
amit csak akkor lehetett re:gesen itlegelni, haa
hatéra forditottuk, amit vagy oz dccs végzett el,
vagy pedig nekem kellett kézel menni és fiiskézni
neEi egyet. Az R1 hosszan farté nyomdsa pedig a
védekezést szolgdlja.

Ugy latom, oz iranyitgatasrol el is mondtam min-
dent. A harcok elég kezelhetéek, valtozatosak a
sok letforma miatt, csak a kamera tekergetésével
kell néha bajlédnunk, hogy lassuk merre megyiink
- bar van ,reset kamera” gomb, ami egybs| mé-
génk viszi a nézSpontot. Jél jsnne valami boss ka-
mera mod, vagy strafe lehetdség, mert ezek hia-
nyéban néha eég kaotikus a porgés-forgasunk.
Fohsiink ugralni is tud, néhol igy megszerezve a
icaes A el e Sicookl e soariss
re nem talélkoztom massziv iiEyességi részekkel,

ahol ez az amgy elég béna képesség fontos len-

vagy talalkozunk mérgezést és paralizist gyogyito
fozetekkel is.

O, a harcban fermészefesen j6 sok EXP-t szerez-
hetiink, névelve tapasztalatunkat, ami szinflépéskor
még elosztogathatd bonusz pontokat is ad, amik-
kel négy tulajdonsagunkat novelhefiik: Vit (egész-
ség), Atk (tamadoérték), Def (védekezés), és a csal
E?nél ielentkezs Alc (hemy) Ezen kivil egy érk
kel 90|'Hkozmm csupdn, a Acc-cal, ami egy j6 id6-
zitéssel kivitelezhetd Accu csapas sikerére van ha-
tassal.

ERTEKELES

A jaték karitése atlagos, bar nem toldizéjnolt, de
aanda'um minél jobban hasonlitania kellett az ere-
ef, olapiéul szo|3u’|é anime létvanyvilégahoz. Az

animécid is kissé durva, inkabb az FF sorozatok

Biztosan {obEun lelkesednék, ha ismerném az
alaprajzfilmet, bér a jéték igy sem rossz, de ne-
kem nem ifi meg a 6 feletti mércét, ami a benn-
fenteseknek akar 7.5-re is mehet. Szerintem.

Dzson Elric

FULLMETAL ALCHEMIST
AND THE BROKEN ANGEL
SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kozepes
Jjatszhatosa Jjo
szavatossag Jjo
zene / hang: kdzepes
hangulat: jo
1 Jatékos

memaoriakartya 8mb (225KB)
analog iranyito (dual shock)

v érdekes jatekmenet a transzmutalassal
X mas extrat nem nagyon nyijt

6 pont




A BIOWARE-TOL.

2003 legjobb jctéka, egybttal 2003 legjobb kon-
zolos és PC-s RPG-je — a gyengébbek kedvéért az
a jaték, melyet a legtobb iroft vagy elekironikus
szaksaito a legjobbkent értékelt — a Star Wars Ko-
1OR volt. Bizony oz EDGE-en kivil nem nagyon fu-
dok, de nem is akarok olyan helyet keresni, ahol
nem a maximdlis pontszémot kapta az alkotés;
minden bizonnyal a britek is csak azért nem fizes-
sel jutalmaziék az amigy nagyszerl jatékot, mert
rossz idében jelent meg: a harom évente kiosztan-
do egyetlen maximalis pontszamukat 2001-ben a
HALO elvitte, igy a kovetkezére 2004-ig kellett
varni... HulHig 2. No comment!

Nem sajnalom kiilonsebben, hogy nem a Bal-
dur’s Gate, MDK, Neverwinter Nights, illetve ezek
kiegészits kildetéseinek, mint a s'ﬁusukon belil

gioldkBnek satmito videcjarbloR alketz eséneh
kaszonhetden a legeslegjobb fejlesztok kozé sorol-
hatd BioWare keze munLé‘é! dicséri a folytatds:
koncerirlianakiesak & adls Ertpirel amOIRPG e
mekmiire! A Baldur’s Gate: Dark Alliance, Icewind
Dale, Fallout és Planescape: Torment cimeket ma-
gaénak tudé Obsidiannek a folytatds forméba on-
tése soran egy mar eldre kitaposott Gton kellett
csak tovabb haladnia, a végtelenségig letisztult ja-
tékmeneti elss epizod nyomvonalan. Nem arulok
el kiilsngsebben nagy Ii'{(ol ha elérebocstom,
hogy ez sikerilt is nekik, de csak ez. Se fobb, se
kevesebb...

kasz (6, igazabél mi nem kult a Star Warsbar
Utunk innen a Sith Lordok maradvényainak a végsé
nyughelyéil szolgdlo Korriban bolygéra vezet,
templomokba, ahol tbbek kézstt a Sithekkel szem-
beszallé Jedi mesterek lelket is fogva fartottck, ha-
talmas kistlyokbon. A Huttok s vilagénok, a Nl
Huttanak a holdja, Nar Shaddaa a legkszelebbi dl-
lomés... sfilusok sokasaganak a kavalkadjabel épit
kez Grallomas, melyet leginkabb a Szamyas Fejva-
dasz rémiszt6 vizi iébﬂ:?é'oﬂokhoz tudnek hason-

jéééé, SW Republic Commando jdtszhato (1) de-
mo! Ennyit az azonnali kezdésrél. Ha lefirtatok a
révid FPS — s26 szerint - kozjatékot maris elmé-

vagy jobban mondva a legkevésbé unszimpatikus
portré kivalasztasat kovetsen aprolékosan finom-
lhotak o karokieriellomaiket (ot butes). o

1

tiek a sz6vevényes opcié-labirintus szokdsos
dllitasi lehetdségei kozott. Az atksts animaciol

megtekintésére szolgdlé Movies alatt kiilsn Music

menijpont jelzi, hogy nagyon comb?snak gondol-
a

képessageket (skills), valamint a specidlis képessé-
eket (feats). Sokcig el lehet bibelgdni az i flal-
ﬁck’)o iorengetegben (felsorolasukkal meg sem
probalkozom), @ koca RPG-sk port és néwc:
asban kimeril6 quick karak dlassal te-

i6k o jték keszit5i az offciol ek, ami
nem is kilonsebben meglep, mert kevé
az univerzumnak a torténetét feldolgozo

...AZ UTOLSO
JEDI LOVAGIG

A forténet 5 ével a KotOR fériénéseit kovetden, il-
letéleg 4000 éwvel a Star Wars Episode | forténései
elott jatszodik, teljesen 6j epizodokkal gazdagitva
amar amigy is csodalafra mélts mértékben szerfe-
agazo SW torfénelmet. A torfénet kezdetén a sotét
oldalt képvisels Sith lordokat mér csak hajszdl va-
lasztia el attél, hogy irmagjat is kiirtsak a Jedi
Rendnek, s elpuranisik, Fégessék a Régi Kt
sasagot. A Vilagos Oldal kovetdinek egyetlen esé-
lye @ megmaradt utolsé Jedi Lovagnak - a T. jaté-
kosnak — a kezében van, aki az Erd segitségével
kovetheti a Fény Utidt, vagy el is elbukhat, megad-
va magdt, behodolva a Sétét Oldalnak... a Galaxis:
sorsa egyediil csak az O kezében van.

A bevezets és zéré pdlyaszakaszokat is belesza-
molva 8sszesen majd" tucatnyi helyszinen jatszodo
cselekményszal kozepesen hosszd torténetfel kecseg-
tet, eredményességiinktdl és kitartasunkiol figgden
nciyiu'bél 25+ éréru tehef5 a fszta jéiékids, Urhar
jonknak, az Ebon Hawknak a fedélzetén kezdadik
Lalandunk, miutin egy T3-Md és egy 3C-FD droid
(azaz megint csak a T. jatékos) megjavitia a hiper-
hajtomivet, illetve kozos erdvel az utolso Jedi serii-
leseit ellatiak. A Peragus banyameteor az elsé hely-
szin, amit egyébként részben kénytelenek lesziink
megsemmisiteni, majd onnan — az els Sith tam-
adast kéveten ~ hajénkkal atmenekiliink a Telos
bazisra. Az Grkolonian meglelePeden kereskedsk és
ériasvallalatok belss harcanal izében iga-
zandibol itt nyilik elészor lehetdség arra, hogy a Vi
lagos vagy a Sétét iranyba induljunk el koraih—.v
rinkkel, A legendas Darnlooine, aLsia Organa dlfl
a Haldlesillagon torténd kihallgatasok soran elarult

pozici6ji kult bolygo a soron kévetkez6 pdlyasza-

litani. A végs6 megmérettetés az Onderonon és an-
nak egyik holdjan, a Dxunon jatszodik. A SW fa-
nok a L|soro|ds) attekintve azon nyomban lathatiak,
hogy meglehetésen véliozatos utazasban lesz része
annak, aki a Jedi jelmezt - ha csak virtudlisan is, de
- maggra dlti.

MINDEN KEZDET
NEHEZ(KES)...

Miutén megtekintettétek a rovid jelenetekbsl
Gsszevagott introt valészintleg sokan arra fogtok
gondolni, hogy a jaték kinézetre nem sokat valto-
2ot az elsé rész ofa. Veletlenek nincsenek, a copy-
right szovegek kozott feltiinik a BioWare Odyssey
motorjanak a neve... No, de maris a fémeni

hetnek a lehets legrovidebb idén belil pontot az
indulas végére.

voltunk ele k a zenéivel és a |
val. Elarulom, hogy most sem a kivétel fogja erdsi-
teni a szabalyt!

A KotOR Il nem tamogatia a Live-ot és nem is
MMORPG (Igy mdr rendben vagyunk HZX2 =o),
ellenben mint minden valamirevalé RPG-ben, itt is
hosszas karaktergenerdlassal kell kezdeni az indu-
last. Harom ferfi és harom néi karakter kszil va-
[EEtE R ke 2ol

Jedi Consular: oz Eré mesterei, halado jatéko-
soknak javallott kalandorok. Idejik jelentss részét
a harcra val6 felkeszilés és gyakorlas tolti ki.

Jedi Sentinel: valamennyi Iu{:idonségd igyelem-
be véve a legkiegyensilyozottabb karakferosztaly.

Je G it o con Fell

val

boklaszunk, azon belil is oz opcick kozstt, ahol...

fenyk + jeleskedﬁ?' lovagok.

Par szb az irdnyitasrol és a képerny felépitésérdl
(amely az opciok kozot jelentds mertekben at-
szabhat6). A Start gomb lenyomasaval vardzsol-
haté el6 a nyolcrészes, elsé ranézésre bonyolult-
nak finé panelsor, amelyen keresztiil valamennyi
a partinkkal kapcsolatos teendat, dllitasi lehetdse-
Eei elvégezhetiink. Az elsd az Equip fiillencs, itt ru-

azhatjuk és fegyverezhejik fel csapatunk tagjait
526 szerint letdto] falpig. Rengetegféle targy van a
iéiékbun, ennek ellenére egyes targyak felhaszna-
lasaval magunk is gyarthatunk djakat. A fegyvere-
inket - melyek kozott a kilonfele faklyak, lezer-
szablydk és pisztolyok, puskdk is megtaldlhatoak —
meriet kozben upgrade-elhefjik majd kilonféle ro-
botok k&zremﬁk&gésével. A térgyak oz Inverfoy-
ban vannak fipusaik szerint felsorolva. Karakte-
riink tulajdonsagait, illetve azok menet kozbeni

isafe
A stilus szerelmesei a leginkabb
e -
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lenne, hiszen amit Béjti kolléga a 2003. szeptem-
beri szamban egyszer mar leirt most én is egy az
egyben leirhatnam. A grafika nagyon szép, de
nem sokat valtozott annak ellenére, hogy az elsé
rész megjelenése ota azért mar kozel masfél év el-
telt. Fogalmazzunk tgy, hogy lattam mér sokkal
szebb Dobozos jatékot is, ez az igazsdg. A terep
is szép oz érfekelés szerint jo) ’sgke"'oen vélioza-
tos, nyitott dzsungelek és zart dirbazisok egyardnt
szerephez jutnak, mint a torténetmesélés helyszi-
nei. A legszebb és legaprolékosabban kimunkalt
hely mégis az Eibon Hawk belss tere, ami'a vele
valo kései utazasok alkalmaval egyre szembetii-
ndbbe valik.

A karakterek plasztikus, modfelett unszimpatikus
arcai mit ne mondjak, nem lopték be magukat a
szivembe, fovabbmegyek: hossza i
gattam korbe-kérbe a valaszthato -
26tt, mire kompromisszumok dran, de sikerlt
meglelnem a legkevesbeé tenyérbe mészo arcot. Az
azonosuldsban ez nem igazén segiti a jatékost,
vllozését a Character fiilon kisérhetjik figyelem-  csencselhetiink mindenféle targyakkal, igy elindul-  a harcrendszer egynémely hiényossdga. Pontosab-  azt azért alt ére a kilalakjuk
mel, itt lathatiuk azt is, hogy oz elkovetett jo és go-  hatunk a Sétét oldalon, ugyanakkor energiankata  ban a real-time irdnyitési, és a real-time / korokre  kal és eng\én cstszkalo mozgasukkal kapesolato-
nosz cselekedetek széménak a fiiggvénysben a Vi- 6 dton valé haladésra is%elhaszné)hcliuk, példaul  osztott harcrendszer eqynemely, de egy t6r6l faka-  san egyéb ekkora horderejii észrevétel nem meriilt
lagos, vagy éppen a Satét Oldal iranyaba tenddl-  segithefiink bajba jutott lényeken, édhetiink do hia aga. Ez a legkiforratlanabb pontja fel. A zenek és hangok mint azt mér emlitettem
e emberiink. Az Abilities alatt a képességeket s leigazott csoportokat, a végtelenségig folytathat-  ugyanis a jatéknak... a karakterek mindig automa-  perfekiek, it is csak Baifit tudom ismételni, misze-
s{;eci(ﬂis képességeket, valomint a menet kszben  nam a felsorolést. Es akkor még nem is emlitettem OiEusan, a mozgasuk iranyaba es targyakat kije-  rint az eredeti SW komporziciok mellett j, de az

jatithatd Jedi Ersket zselhetiik. A kez- @ mini-aljatek mint pé|déi?a pod lolik, sokszor o?ycnokc' is, amelyek a valésagban  univerzum hangulati vilagéhoz teljes mértekben il-
detben még tres Party fil mér eléreveiti, hogy vagy a kérz)oidiékokuﬂ Igaz, mar csak sferil kidol-  tobb méterre lennének tolik. A legfinomabb irény- leszkeds 4j opuszok is szép szémmal csendilnek
10+ fbsl allo csapat iranyitasara is lehetéseg van  gozasandl fogva sem dll a jaték olyannyira kézel  valtasra is ugralhat a targyak kozott a kurzor, ami fel kalandjaink folyaman.
ajatekban, persze ezt a lehetdséget nem lesz ko a szivemhez, mint minden idok egyik legszebb a hare, vagy idéhoz kétott, gyorsan elvégzends Mar csak a hosszara tekintettel sem volt kanny(i

telez5 teljes mértékben kihaszndlni. It ieeyzem konzolos jatéka, a csoddlatos Fable, de az tagad-  cselekedeteknél kifejezetten bosszantd tud lenni, do|iom a game feszfelése sorn, amit az unszim-
meg, hogy egyes feladatokat egymagunknak kell - hatatlan tény, hog?' a cselekedeteink milyenséie, mivel nagyon sokszor teljesen més dologra utasit-  patikus kozponti karakter, illeive oz elbéndzotira
s s S
a okkal

megoldanunk, ilyenkor kilonvalhatunk a csapattol, illetsleg azok g juk emk mint amire eredefileg szereftik  sikeredett iranyitési és harcrendszer csak fovabb
és ebben az esetben is ugyantgy valtogathatunk ~ raciondlisabban van {6 és rossz csoportra bontva,  volna. nehezitett. Az egyensilyi dllapotot, amelynek a vé-
az egyes szereplok iranyitasa kozott, mint amikor  mint Molyneux ié'ékc'lLan. Ebben a jatekban elsé geredménykent szolgélo nyolc pont is kdszonhets
egy csapatban haladunk. A Questalatt a mér tel-  ranézésre egyértelmien megitéhets a kildetés és ~ MEG MINDIG OTT VAN o kifejezeten j6 grafiko, a hangulatos és ésszetett
jesitett, illetsleg a folyamatban lévs missziok felso- o kildetés kimenefelének a milyensége, igy valo- torténet, a rengefeg divezetd film, a kellden vélto-
rolasat lathatjuk. A Map, azaz a térkép és az Op-  ban a mi keziinkben van a dntés... A SZEREN zatos és felfedezésre sarkallo komyezet, no és
tions, azaz az opciok meniipontok nem szorulnak A legfébb dolog, amire mindenképpen ra kell Jelen esetben nem bontom szét a kilalak érfékelé-  nem utolsé sorban a SW vilaga maga hozta léfre.
kilsngsebb magyarézatra. mutatnom, mieldtt még a kils értéﬁekre kiterek oz~ sét a végszotol. Miért is tenném, teljesen felesleges  Ugy gondolom, hogy a mérleg egyik serpenysiébe

keriilt j6 tulajdonsagok azért még mindig szamot-
tevs tolsdlyban vannak a negativumokkal szem-
ben. Ez mér nyilvanvaléan nem az év jatéka, de
még mindig egy hangulatos, kellemes szinfolt a
konzolos RPGeﬂ( kozott!

... ES A FOLYTATAS
SEM KONNYEBB

Af6 torténeti szl mellett sok, s6t mi tobb, renge-
teg kis masodlagos kiildetést vehetiink fel, melyeket

nem kételezd ha le a ja-
1ekids noveléseben jelentds szerepet kapnak. El-
romlott irhajok szervizelése, robotokkal férténd
felderits munkak, fitkos szervezetek, fedscegek ki-
létének a felfedése éppugy feladatként fognak je-
lentkezni, mint kémkedesek, Sith bazisok m
misitése, rabszolgasorban sinylédd lenyek felsza-
baditasa, 6sszeeskiivések leleplezése. Rabolhatunk
eladasra novényi palantakat, Gzérkedhetiink és

MARTIN BELESZﬁL!
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[Dae]
suffocation@japan.co.jp

STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD
REPUBLIC I1: THE SITH LORDS
jo
jo
jo
kivalo
Jjo
1 Jatékos, dd 5.1
1 mentés 1688 blokk

v valtozatos helyszineken jatszodo
sw csemege
X elbénazott iranyitasi




‘ezdetben még nem igazén
Kudlam hové fenni ez a CSH,
sak annyit mondott nekem a

Martin, hogy valami krimiiétékral van
s2. Aztén rénéztem o dobozéra és be-
ugrott. Hat persze, ez a Viasaton futd A
he/yszine/ﬁfirimi -dréma sorozat. Szere-
tem az ilyen aprolékos nyomozos filmeket,
mint pl. A csontember. Csak hat kar, hogy
ezek csak filmek, és a valosagban csupan a
legritkabb, specialis esetekben dolgoznak
ilyen aprolékosan. Sét, dltalénossagban el-
o, hogy b o e vl
nyilvan fejlettebb nyugaton, kicsiny hazankhoz
képest sokkal feliletesebben nyomoznak oz USA-
ban, és sok-sok bakit kovetnek el, mert a legtobb igyet
Jfutdszalagon” végzik. Itt nalunk dltalaban jobb sm(-
emberek tﬁ: goz:cﬂn
Ezt azért j6 érzés hallani nem 2 Mindezt édesanyamid]

8l biszkén dllthatom, hogy 4 diplomaval

izsgaloi beosztasban rekord idén belil f6-

hadnagyi ran%ol ért el, & ha nem vonult volna rokkant
J2

nyugalloményba, hamarosan szézadossa léptetiek
na eld). (J6 példa erre az ominézus méri gyil-
kossag, ahol a ,végteleniil profi” magyar
nyomozé hatésagok ,rekordidé” alatt pro-
dukaltak ,megdanthetetlen” bizonyitékok-
kal alété bravi i

amibél aztan ,példas” itéletet statualt a
helyzet magaslatan egyensilyozé birésag...
Martin)

Mindenesefre most mi is kiprobalhafjuk magunkat,
mint nyomozét a Crime Scene Investigationben.
Tol sok informéciot nem tolaltam a jétékrol a nefen, de
annyit azért megtudtam, hogy mér készilt korabban
ket masik verzioja is PC-re. A legijabb X-es verzicban
ét korabbi tékmenetét kombindltok. Az ilyen
PC-s stuffok dfiratai gyakran elég gazos, vagy bonyo-
lult irdnyitast kupnui konzolon, és igy van ez sajnos a
CSl esetében is. Eppen ezért szereiném a lehets leg-
tobb segitséget nyojtani nektek a jatékkal kapesolat-
ban, méghozza anélkil, hogy bérmilyen fonfos poént
lelénék o megoldands iigyei en.

NYOMOZZUNK!

A fémeniben nincsen tol sok lehetdségiink. A hattér-
ben a sorozat szereplsit lathatiuk, de intro az sajnos
ik Az Ontion bt ik sk bo a e
tot, é mondjuk a legkannyebb nehézségi fokozatot,
majd kezdjiink el egy j jatékot. Adjunk meg egy pro-
filnevet, a jatek p;.?ig innentd| kezdve mindent auto-
mafikusan ment, teht barmikor ki lehet majd lépni és
ugyanonnan folytathatiuk. A taliéképernyén kilonbozs
hasznos nyomozoeszkozokrd| talalunk infokat, ezekrd!
majd még irok. Gil Grissom feliigyeld idvozsl minket
az irasziala mdgil. Sokat remé! téliink, és biztos ben-
ne, hogy nagy hasznat veszi még a csapat a segitsé-
gnknek. Sok idd nincsen a bemutatkozésra, mert
méris csdrdg a telefon, és egy gyilkossag helyszinére
kell sietni.

Az élet a haldl ezer ajtajn tévozhat, vajon ez az dl-
dozat melyiket vdlosztotta?

A helyszinre érve réviden vazolick a szem-, vagy fil-
tantk geszémoléii, maid kezdhefink is nyomozni. Azt
hiszem annyit még nyugodian elérulhuhl, hogy egy

hotelszobaban vagyunk, és egy halott ng fekszik oz
égyon. Nos lehulltt a lepel, ez gyukor‘alﬂa%qeiy
Klasszikus ,point & click” stilus jatek. A szol

Gze-

64

rsze ez a beosztottakidl is fiigg.

CRIME SCENE INVESTIGATION

pén dllva foroghatunk, vagyis scrollozhatunk balra /
jobbra a jobb analég karral. A bal analég karral
mozgathativk a kurzort, vagyis a kis kék nyilacskat.
o o by et e el
akad, oft zsldre valt. Itt kattintsunk ré oz A-val, és egy
kozelebbi kepet kapunk. (Mint emlitettem, nem szeret-
nék semmilyen poént leéni, Ggyhogy mér az els3
helyszinnél csok dltalanossagokban fogok magyardz-
ni.) It kezdjiink is el vi i. Ha tallunk valamit,
a feliigyels, vagy barki aki késsbb veliink jon segiteni,

rdgton kommentalia is az eseményeket, tehat hogy mi-
yen nyomra bukkantunk. Két vélasztésunk van: vagy
a helyszinen vizsgéljuk meg az adott nyomot, vagy
isszik a talélt nyomot a laborba, feltéve, hogy
hordozhaté nyomrdl van sz6. Gyakran, pl. ker:e?rlnin-

esefleg maga a vizsglando objektum a nyom, akkor
vigyik el a laborba. Miutén A-val rékattintottunk
vizsgélando helyre, az X-szel vélthatunk a vizsgals, il-
letve a bizonyiték tarold eszkszok kozstt. A megfelels
eszkdzt pedig a bal / jobb analég karral, vagy D-
addal vélaszthatjuk ki, és az A-val hasznélhatiuk. A
elységben Oum';zf(udé személyeket is meg lehet kér-
dezni az iiggyel kapcsolatban, ilyenkor konkrét kérdé-
sek kozil va?Zszrhumnk. Ha nem tudjuk mit kell csinal-
ni, a tarsunktol, jelen esetben Giltd| kerhefink segitsé-
gef. Néha - ha példaul sebeket talélunk az éldozaton
~ kisebb képzeletbeli, un. rekonstrukciés kisfilmeket
l:’:isxik be a program, amelyek segitenek elképzelni,
ogy mi torténhefett. A fehér go;%hd nézhefiitk meg
az eddigi Gsszegyiijtott informaciokat. It oz X-szel
véltogathatunk oz éldozat, a gyansitottak, és oz Gjra
megtekinthetd rekonstrukcios kisfilmek kozott. A gya-
gsitottakndl talaljuk az un. bizonyiték-haromszd;
Ez azt mutatia, hogy az adott egyénnél mekkora oz
sszefiiggés a harom tényezs kozott: aldozat, gyand-
sitott és tetthely. Az Y-nal kérhefiink segitséget, vagyis
bévebb magyarazatot. Minél erésebsl:i (o nyomol
alapjén) az dsszefiiggések a tényezok kozot, anndl
valoszindbb, hogy a ?Ecké a fettes. Példaul a hoteltu-
lajnak volt kulesa a szobahoz, ezért méris van Gssze-
fiiggés a tefthely / gyandsitott tényezok kozot. Ha va-
luEi ismerte az dldozatof, annak az illetének az éldo-
zat / gyansitott tényezdje kozott van Gsszefiiggés. A
L-lel tekinthefjik meg az eddig taldlt objektumokat,
dokumentumokat, és az elrakidrozott nyomokat, ame-
lyek kozott megint oz X-szel véltogathatunk. Az R-rel
vélaszthatunk  helyszinek kozil, omelyeknek a tarha-
za a nyomozs dllasatdl fiiggéen allandéan béviil.
Kezdetben persze még nem engednek el minket mas-
hova, csak ha mér minden nyomot begyijjtsttiink a
hotelszobaban. Mindenesetre, ha mar mindent kivizs-
géltunk, és mindenkit kikérdeztiink, akkor a jobb ra-
vasz hasznélata utén az X-szel vélusz'havunl( a hiva-
talos helyszinek, és a civil helyszinek kozil. A hivata-
los helyszinek  labor, a kapitany (Jim Brass) birdja,
és a biintény fipusétdl fiiggden a hullahéz (Dr. Albert
Relbins Accl ok palig it a el
és a nyomozés kdzben felmerils cimek (pl. gyand

anisi-
tottaké, vagy hozzatartozoke). Mindenkit kérdezziink
ki. Szerencsére van olyan intelligens a j@ték, hogy mi-
utéin meghallgatiom az orvos vé?eményéﬂ a hullahgz-
ban, a tetthelyre visszatérve mar nem fekiidt az agyon
az dldozat.

A kapitanyndl hivhaturik be gyanisitottakat kihallga-
tasray, feltéve, hogy szolgélunk neki megfelels indoE-
kent szolgélo nyommal (pl. helyszinen taldlt ujjlenyo-
mattal). A kapitany sok egyéb olyan informécionak is
Ulancnézhel, mint példaul eqy ilts adatai, vagy hogy
allitasa szerint o gyantsitott valban rajta volt-e
adott repilén stb. A labor mér egy kicsit keményzgt
dio lesz. lit Greg Sanders dll a rendelkezésiinkre, aki-
nek egyszeriien nydjtsunk 6t minden taldlt nyomot,
vagy megvizsgr’xlonéé objektumot. Egyszer(in valasszuk
ki a begytijtott bizonyitekot az Llel, X-szel, és a bal
analdg kar, vagy a D-pad bal / jobb iranyéval, majd
nyomjunk ré uiurmrml Sanders-re. O ezek utdn vagy
16gtn mond egy véleményt a nyomral, vagy tovabbit-
ja azt a szémitgéphez, esetleg a mikroszkopho:
Ezek utén kattintsunk pl. @ sadmitogépre, ahol kilén

takndl, mar a helyszinen el kell kezdeni
Széval a bekozelitett képen egyszertien keressik meg
azt a helyet, ahol zéldre vlt a kurzor, majd vé-
lasszunk ki egy megfelel vizsgalo eszkszt. Ha mar
megtalaltuk a nyomot (pl. ujjlenyomat vagy vérfolt),

26 menijpontok Legyen mond-
l:lk az ujjlenyomat. A bal felss sarokban Oa{ﬁliuk afett
elyen taldlt, vagy a gyanisitottak dlfal lekért ujilenyo-
matokat. Vélasszuk ki oz egyiket, majd hozzuk |e a
bal rubrikaba. Ha van hasonlé a fenfiek kéziil, akkor

| image Enh /M
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azt hiizzuk le o mésik rubrikéba, és vélasszuk ki az
,dsszehasonlitast”. Ha van hasonlésdg, ozt a gép au-
fomatikusan kijelzi. A rubrika alatti  keresést” is kiva-
loszvhaeréluk, ilyenkor a gép kivaloszt a rendszerbdl né-
hany lehetséges ujilenyomatot, lefeszi éket a bal also
sarokba, amelyeket szintén egyenként vizsgéljunk meg.
Igaz persze, hogy ha latszolag két teljesen kilonbszs
vjlenyomatokat hasonlittatunk éssze, annak nem oril-
nek. Ha semmi hasonlosagot nem talalunk, akkor az il-
ef6 nem biinetet elégleti, és ezért nincsen benne az
vilenyomata a nyilvéntartasban.

Ha elakadnank o nyomozésban, akkor térjiink vissza
egyenként minden helyszinre, és vizsgaljunk meg Gjra
mindent, illetve a tarsaink gyakran ellatnak minket
hasznos segitséggel.

NEHANY ALTALANOS

SEGITSEG
EGY NYOMOZAS
MENETERE

Ha lekérfik valakinek az ujjlenyomatat, hasonlitsuk
Gssze a szamitogépben a tetthelyen taldliakkal. Ha
bebizonyosodik, hogy valakinek oft volt a helyszinen
ﬁ\ vjjlenyomata, aollzior a kapilk':ny dltal behilv afjuk
hallgatasra. Gyakran nem elég megvizsgalni egy
objektumot, hanem el is kell vinniink a laborba. Ha
valokinek felmeril a neve nyomozéskor, régtsn pré-
baliuk meg kihallgatni. Mindent vizsgaljunk meg. Ott
is lehetek bizonyitékok, ahol elssre nem gondolnank.

Olyan is e‘é’fonijlhar, hogy szagmintat (gazmintdt)
kell venni. Ellenérizzik, hogy minden taldlt bizcnrire'-
kot tovabbitottunk-e a laborba. Sirin ellensrizzik az
eddigi informéciékat az éldozatrdl, és a sitot-
Iulm'ﬂ, hogy képben legyiink. Senkiben segglzzél, sen-
kinek se higgyél. Mindenki potencialis tettes, még TE
isl:)

VIZSGALOESZKOZOK
(A KORBEN BALRA
HALADVA)

Mégnes-por: Egyenetlen felileteken lathatova val-
nok az uj enyumutg{.

Ninherin: Papiron és lyukacsos felilefeken lathato-
va vélnak oz ujjlenyomatok.

Ujilenyomat-por: Sima felileteken lthatéva val-
nak az vjjlenyomatok.

Nl:.lgyilé: Felnagyitia a bizonyitéknak szolgalé nyo-
mokat.

Ecset: Nehéz ecset a bekoszolodott objekiumok feltd-
résshoz. T i .
Luminol: Segitségével vilagitanak a vérnyomok.
Ultraviola e(QU.\SIe)gfény: Lf?mutébbé teszyrgendelke
zésre 6ll6 nyomokat, tgy mint szubdermalis (bér alatt)
sérileseket, és bizonyos jekokat.
Infravords (IR) diagnoziskamera: Erzékeli egy
objektum éltal kibocsatoft héjeleket.

BIZONYITEKTAROLO
ESZKOZOK

(A KORBEN BALRA
HALADVA)

Vattapalcika: Nedves, vagy beszéradt folyadékok
és foltok mintéiinak felvételére.

KesztyG: Nagyobb bizonyitékul szolgalo objektu-
mok felvételére.

Csipesz: Kisebb indiciumok (pereknél kovetkezteté-
sek levonaséra alkalmas ténykdriilmény, itt simén csak
bizonyitékot jelent) felvételére.

Gipsz és }ormukereh Nagyobb mélyedzsek le-
nyomatdra.

Microsil: Lenyomatok dnivényére.

Ragasztészalag: Poros nyomokat vesz fel, és biz-
tositia eredeti forméjukban.

Elektrosztatikus pornyomat-emels: Porlenyo-
matokat vesz fel egyenetlen feliletekrsl.

Objektumtarolo: Poros anyagokat vesz fel a
spektroanalizisre (szinképelemzés) a laborban.

MARTIN BELESZOL!

Uristen Krisztian, ezt most vagy fe nézted be, vagy
én, de én 6f pontot se adnék ennek or:
ez2 Ennél mar Cé4-en is komolyabb &

tak!
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MEGJELENITES

Me i:alenésre nem valami nagy szam a jaték, de el
moﬁﬁ afiuk, hogy valamennyire filmszerd, viszont nem
hinném, Logy a program nagyobb felbontast hasznal-
na mondjuk 320x 200-asndl. Persze a célnak tokélete-
sen megfelel. A bekozelitett objektumok részletesen
meg letiek rajzolva, és az eredefi sorozatra is jellemz6

evelitelt ~ gyakran anatomiai - ,rekonsfrukeiok” is
igen j6l néznek ki. Az nagyon tefszett példaul, amikor
a boncmesfer meséje ZEZG képzeletben (az ldozat
testén belil) megmutatiak, hogy a nyakesigolya ho-
gyon Oiirheleﬁzﬁ A sorozat szerepli felig-meddig fel-
ismerhetdek, de grafikailag minGségben kb. egyszinti-
ek a komyezettel. A zensk licenceltek, errél a sorozat
néhany része utan megbizonyosodtam. Hangeffektek
nem nagyon okadnak a jatékban, legfeliebb csak a re-
konstrukciékban. A szereplék dialogusai természete-
sek, egydltalan nem olyanok, mintha csak felolvasnak
a szoveget, de azt meg nem mondom nekiek, hogy
ezek oz eredefi sorozatban szereplck hangjai, vagy
sem.

VEGSZO

Hatalmas szerencsémre a jatékot t tudtam dllitani oz
Xbox fémenijében az altalom preferalt német nyelvre.
(A helyesiras mondjuk hagyott kivannivalt maga utan,
he-he, pl. a fémeniiben a ,START driicken” helyeft
dritken”t irtak. Mindegy.) Tobbé-kevésbé mindent ér-
fettem a jatékban, és igy gyakorlatilag jo moka volt ez
a nyomozsdi. Azért csak fobbé-kevéshé, mert bar
mindent érteftem valn?,lde a német feliratot a porgs-

hat a nyomozés sem lesz
volami érdekes. Tehét @
nyelvi tudas alapveté
kovetelmény! A leg-
16bb jobb jatekban csak
akkor halad tovabb a feli-
rat, ha mi nyomjuk el, ir-
gum-burgum.

A megoldando iigyek ér-
dekesek és mindig okad-
nak izgalmas fordulatok a
nyomozésban, amit ha-
sonloan kell elképzelni,
mint mondjuk a Shenmue-
ban (Eersze a CSl bonyo-

lultabb), vagyis mindig
-egy fontos szélon mo-

EE,yhogy tovabb tudunk-e

haladni. Az viszont sosem

tetszeft nekem se ift, sem
pedig a gogyibb filmekben, hogy a gyandsitotakat

gyakran csak az alopjan tudjuk elkapni, hogy ,vélefle-

nil elszoljok magukat”, s6t néha lelkiismeretesen beis-
merd vallomast tesznek. Azt se felejisiik el, hogy ezek
a megoldands biiniigyek olyanok, mint a komol(abb
matekpéldak legtsbbje: csak és kizarolag azért lehet
ket megoldani a bevett eljérdssal, mert az alkotok a
megoldastol visszafelé kezdték el bonyolitani iigyeket,

&s ezdltol mindig meghagynak egy jarhaté utat. Vagy-
is mindig taldlunk olyan nyomot, amit a fettes hanyag-

sagbol felejtett hatra. Nincs is ezzel semmi baj, hiszen
egy jaték legyen jatszhato, de néha kicsit atlatszo,
hogy egy fettest példaul csak azért tudunk elkapni,
mert az asztalon felejtett egy fontos levelet.

sebb angol parbeszé

hez igazitottak, igy no-
gyon gyorsan kelleft olvas-
nom, és gondolkod

hogy felfogiam az

Vi
toadside awitance stop.
B tireton and

jezéseket. (Es sajnos ke-

|
= AT with

sohbl hse nezheguklwssm } et

az elhangzott dialoguso- 1 oo
B ey ; (i tom found necivy.
illeti, azt csak megkszeli- B
t8leg kozépfokon értem, L nthinnd ansnnd

|
ib ||

ként is bonyolult szal Eife- ‘
|

|

\

amivel mar el lehet ugyan

vegetdlni a j6tékban, de
igy mar sajnos sok hangu-
latos szlengrdl és forténeti
szdlrdl, vagy egyéb han-
ulati elemrd| maradunk e
le. Aki ennyire sem beszéli
egyik nyelvet se, annak bi-

Unsolved. M.0.: deja vu all over again.

R S L

zony nehéz dolga lesz, és

Az dilagos konzolhoz szokott j6tékosnak valészintleg
igen nehéz lesz ez a fojta j6tékstilus, hiszen inkal

PC-re val6. De ugyanakkor éppen emiaft ritka kincsnek
is szémit. Ez végre egy igazi észjéték. Igaz ugyan,
hogy csak néhany igyet oldottam meg, de biztosan
akad még j6 par a lemezen, ezért megeldlegezek neki
egy o éﬂéLe‘lésv a szavatossag terén. A hangulata
minJenképpen o, feltéve hogy elég dorzsolinek érzi
magat a kedves j6tékos. Az iranyitast o kezdefi nehéz-
ségek ellenére meg lehet tanulni, és ha belejtfink,
mar nem lesz nagyobb gond a jéitszhatésaggal, de a
nyelviudas sajnos mindenképpen szikséges.

Krisztién
rajkrisz@freemail hu

kidzepes
kdozepes
jo
kidzepes
jo

1 Jatékos

v eszjatek
X a jo nyelvtudas nagyon fontos
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A Mechassaulttl elészor még a szeptemberi Xbox system
linkes teszinél faldlkoztam.

Nem sokat fudtom rdla el6zsleg, de azzal fisztaban vol
tam, hogy dltalaban a legjobb konzolos mech-jatéknak
tartick, és ez volt az eie azon jatekoknak, amelyek ks-
keményen kihusznélc:Eyuz Xbox Live-ot. Mondjuk mech-j6-
tékbol is mar annyi van @ p\accn mint csillog oz égen: pl.
Phantom Crash, Robotech Bat

Ami nagyon felszeft o |a|ekban rKogy rogfon megfogon a
hangulata, héla a nagyszer j6tszhatosognak, és oz 6r-
kad JE”EQU non-sfop puszifos |a)ekmene(enek Agrafika,

ar megjelenésre ,csok” szimplén szép, azért elis-tele van
kekemeny, laivanyos drkad elemekel: csszeomlo hazak,
ég6 fak, robband jrmivek, és ellenséggel megtdlfoft ké
emyd. Mmdenkeppen olvassaiok el Freak Mechassaul cik-
ket (56. Konzol), mert & nagyon részletesen beszamolt
ezekrd a lavanyelemekrdl, és néla jobbon sze-
rinfem most én sem fudndm ezeket karilimi.

g =1

i

A \enye? hogy feléra \utek utdn piszkosul rékattantom, és
Grommel tapasztaltam, hogy o Mechassault 2: Lone
Wolf legalabb olyan bitang j6ra sikerilt, mint az eldje!

AZ ELOZO RESZ
TARTALMABOL
Mlndenkefpen utdna szereffem volna jomi oz el6z6 rész
tartalmanak, és mivel Freak nem nagyon iita fatek sztori-
jcrol, szépen elévettem az elsg részt és kiveséztem. Persze

elnézést, vélelentl sem fikizodn szerenek, mivel feny,

TITANOK HARCA

hogy oz ||yen akitjctékoknal talan nem is annyira fontos
a stlor, Gm szefinfem mégs érdemes vele foglalkozni,
mert vu}qabun gy egész érdekes sci-fi haborts forténet
fohéséve valunk a j6tekban. Az igazsaghoz az is hozza-
tartozik, hogy hla istenhavernek, t tudiom dllitani német
nyelvire a jatekot, és igy volt is értelme (szamomra) a sok
s keabon g ) hbleyolanck
Az egész szori egy Girhaio hidjén kezdodot, amely éppen
akkor érkezett meg oz ellenséges bolygs, a Helios légkoré-
be. A parancsnoknénk éppen ecsefelte nekiink az akiudlis
rancsokat. Abban a megmme\raesben lehetett részink,
hatalmas invazio eléfutdranak lehettink a tagjai.
Afitk a hirszerzéstol megudiak, hogy oz ellenség hatalmas
Iegédelmi arzendl kesze\ﬂl felszereln o oldi bozisain. Ho
ezeket még a Dragona-rol érkezs maradék rhajok érkezé-
se eléit akiivaliak volna, mind elpusztuliak volna. A mi kis
csopatunknak tehdt  fegyverek Iatavolain kivil kelleftlon-
dolni, és egy fél konfinensnyi tavolsagot megtéve kellett vol-

o megisifni a erepet
mieldtt még megérkeznének
az Grhajok. Csak mi, a pa-
e
maroknyi piléta, és néhény a
kedvenc mech-eink kozil.
Bene vogy?
Persze a Lszd\lés balul it
el, bemértek minket, eltalal-
tok, és az larus - veliink o
5 7 fedélzeten - kényszerleszal-
last hajolt végre. Mivel  f6bbiek még o zuhands it ko-
Qupu\lﬁ\lak vesLozellxen sajnos csak mi voltunk oz egyetlen
harci mech, és az ellenség mar o nyomunkban volt...

A EOLYTATAS
TORTENETE

A Drogona fohadiszells elveszefinek nyilvanitotta a csa-
patunkat a Helios-on fortént incidens utén, de valgjaban na-
gyon is fisztéban volt a fdparancsnoksdg a tartozkodasi he-
lyinkkel. A ,Missing In Action” torténet elvonia a figyelmet

rélunk, mikszben egy profof-
pust feueszrunk a reffett pan-
célozolt mag segiiségével.
Natolie parancsnoknd szerint
a feketepiaci kereskedsk o
Danfen fokéletes alcdt fog-
nak nekiink nydjtani a kufa-
tasainkhoz, és a ferepkisérle-
teinkhez. Amiéta Helios' fel
szabadifoftuk, és ezt oz adat-
kézpontot bizfositottuk, a
hangulat feszilté val, A
med hurcos M[ssen felepilt
sériléseibdl, de mér nem ol-
szik azoto. Egy rovid ideje
szokatlanul nyugodt, mintha
érezné, hogy V(ﬂuml kozeleg.

Foster hadnagy reméli, hogy a harci pcncelruhu amit nem-
rég feilesztett, ﬁevnhp a hozz6 fizolt reményeket. Dante
kezdetben egy kedves heiynek f6nt, de egyszer csok ellensé-
ges mech-ek tamad| [u meg a varost. Nem tudni kik a tam-
adok, de gyorsan léoni ksﬁ amig még fart a véros védelmi
halozata. Kilon prog\emu hogy a helyi hadsereg is bevei
védelmi arzendlit, igy keresztfizbe kerilink. A harci pan-
célruha még veszélyesnek bizonyulhat, mert nem left megfe-
lelGen lefesztelve, J‘; nincs mese, be kell veini...

MENURENDSZER

Nezzitk a lehetéségeket a fomeniiben. A Campaign
modban indithatiuk el az egyjétékos médot. A muliplayer-
ben taldljuk az osziott képemyss, a system linkes, és az
online kiizdelmeket.

A fehér gombbal \ephemnk be az Opions-be (altsuk be,
hogy forditott legyen-e az y-tengely), ahol az Y-nal tekint-

CASSALULT 2
(onefljoiF

hefiik meg o gombkioszidst.

Van itt egy un. ,hedités” mod

is, ami sajnos, csak online probal-

haté ki, de érdekesnek bizonyul,

mert a jelek szerint nem csak

mech—eLe' kel legydzni, hanem

terileteket kell benne foglalni.

Igen érdekesnek és 69|e§esnek lcr~

toftam o meni designidt:

hojé hidjan rohanghatun egy

emberkével, mig o D-paddal lépe-

gethetiink o mentipontok kozdt

(A lemezen megfekinthetd egy \mek elozetese is, 6 a PC-s

mlt Dungeon Siege ll, egy mésiknak pedi ki is probal-

hatjok ajolszhato (1) demu}uv Eza 1atek pedig nem mas,

T, b v

forsport. Egyeflen palyan aulj(uzhulunk csupan, a mar

unn\musar?{iz\smeri Laguna Secarn, de 12 igen bivaly

kocsi kozil vélaszthatunk. Az irdnyités nagyszert), a han-

gok is nagyon iok (bar belss nézetben zavars, hogy hétuk

1ol jon @ moﬁcrLcng] az itkozések kozepesek, a torésmo-

dellviszont egész korrekt. A sebesség baromi 6, é @ gra-

ika is @ fopon van, viszont most jon oz a bizonyos DE.

Csalodott vagyok. Az eddig latotiak alapian ez a jatek

nem sokkal szebb, mint o TOCA 2, réadasul amig oft egy-

szerre okér 16bb mint 20 kocsiis volt @ palyan, addig itt

olig 4. A PGR 2-nél, és a Ralisport 2-nél pedig semmikép-
3 som cbb o griin. Meco cslki vl czske

Ee morsahszﬁius ingame pek. Kicsit kicbrandito,

ogy ezek szerint még 6 2 évig , mmdossze" ezlesza
gra km maximum, amit lani fogunk.

UJITASOK ES SZEM-
ELYES TAPASZTALATOK
Igazén lényegi djits gyokorlailag nincsen a folylatds-
ban, de valohogy mégis szinesebbé fették a jGtékmene-
tet. A legfontosabb az, hogy ki és be lehet széllni a

Kbl Még horci jarmiveket is vezethefink, de ez

Xbox

sajnos csak akkor lehetséges, amikor kifejezeften ez a
eladat. A parancsnokok volamivel bbet kommentciick
az eseményeket, és valahogy megndit oz almissziok sza-
maisa pu{yﬂkon ezzel egyiitt most mér béven akadnak
checkpointok is egy kildetés sordn.

A jrmiveket ugyanigy lehet iranyitani, mint a Halo-
ban, vagys fipikus két analogkaros FPS irdnytésuk van,
csak gy, mint o mechek esefében. A jarmivekbl, vagy
mech-ekbél az Y-nal széllhatunk ki és be. Kezdetben egy
pancélruhaban kezdink, amivel a jétéek szerinfem nagyon
is a Halo-ra hajoz. A hatalmas harci jarmévek csatéi, és o
palyak egyebkent is nagyon emlékeztettek engem a Halo
2-re. Ha egy ellenséges mech-be szeretnénk beszallni, azt
csak akkor tehefiik meg, ha ,kihekkeljik” a piloat. Ezt
csak a harci pancélruhéban vihejik véghez, amiben gya-
korlafilag ugyanazt tehefjik meg, mint egy mech-ben, csak
T e i e
nagyobbak egy embernél, meg nyilvan kisebb a izerénk

(bar ozért egy fisztességes grandivet ve| lett rewszerelve)
& gyengébb a pancélzatunk is. Mindenesetre  harci pan-
célruha egy nagyon hasznos kis kampéval (A-val ok
ul;uk) lett elszerelve amivel megkapaszkodhatunk a hé-
lain, és fgy szakaszosan aeme\kedheﬁun k @ maga-
subb tefdkre is a hojtomivel. Ez utobbit a bal analég kar
benyomasaval akiivalhatiuk (egyébként nem mindegyik
mech képes repilni, viszont azoknak is megvannok a sajdt
elényeik), de (E log) a hézak megmé: jol jon
azA B A, Bgombokiusznulom ilyenkor még jobban
megkénnyit o felfelé holadést. A mech-ekce is ezzel o
kam 6vu‘{ludun1< réakaszkodni, és az ilyenkor megadott
jombokat kell gyorsan egymés uian |enycmm Ha nem si-
Eeru\ ledob minket a hétarel o mech, egyébként pedig ki
szedjik a pilétat. (Az egyik kildetésnél pont az volt a%el
adat, hogy minél fobb e|(enséges mech-et szerezzek meg
Iehawleg sértetlentl, és hozzam haza a bézisra arprogru-
mozésra.) Egyes palyakon lehetdségiink van egy kisebb
s e aorets oo ol e
ink kell megtenniink o hosszd tavot. Egyszerl gyalogos-
Jehis coiablcnk e e e e
iranyitéssal, de flyenkor nagyon vdrel enel vagyunk, és
még fegyveriink sincsen, viszont tudunk lopakodni (R va
bal analog kar benycmusa) Elofordul, hogy neho ki kel
szallni egy jo hogy gyalogusun akfivaljunk
rendszert. Ezeket mbhnylre ugyandgy m Ii hek:g?rlu
(konkrét gombkombinéciéval), mint o mecf ek esefében.
Egyébként a mech-ekben, a jarmivekben, és a harci
s pe e
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XPOX

blnealhebon ozl vekosink fegpvertipus és iz R

ve\ loviink. A jobb analog kar benyomasaval pedi vala-
milyen védekez6 mechanizmust (pr lathatatlansagot) akfi-
vﬁ\Kamnk.

i t6 csomagok rendkivil fontosak. Ezeket fobb-
nyire rakiéroknal, dombokon, vagy leqy6z5t mech-ek /
jormivek / lovegtornyok helyén m{alﬁ meg, de az is elé-

arc kozben repilével kildtek utdnpotlast. A
ekel the lel az éleferdnket, a fobbi mind-

A qrofs minGsige ayclorkiog nem sckot e, de
afény-Gmyék effekiek ozért komolyabbok lefek, és pl. a
mech-ek robbangsai is durvabbak (ifyenkor nem ért kicsit

ben velik robba-

N

vagylok vele, de nekem egy-
szerfien elegem van

J cbbsl, hogy oz o

kotok mindig lehazudjék a csillagokat is oz égrdl, i
hogy ilyen meg olyan grafikai fejlodés lesz, aztan =
ehhez Eépesl a folyltasok legisbbszdr gyokorlti- |-
log ugyantgy néznek ki, mint az elédok. (Peldaul

az dllitolag brutdlis grafikai fejlodésen dtesett Halo
2sem left annyival szebb, mint azt igeriék. Ugyo-

nogy olig fejlodstt pl. a DOA: Ultimate, Rallisport

2, Splinter Cell 2, NFSU2. Persze azért vannak ki-
vételek, pl. a Burnout széria.)

Azt kicsit sajnéliom oz €l6z6 résznél, hogy br a

felbukkantak. Példaul az erdds, mocsaras palyak engem
az ndor bolygéra emlékeztetek o Csillagok Habortja .
(valojaban V1. epizodjabal.

Nagyon tefszettek a kulonbozs kategoricio mech-ek, a
bitang i6 fegyverek, a harci fankok, rokétas |cnda|pasok
anyahajok, kis gyalogos szazadok. Talalkoztam giganfikus
po{forma\u gépszomyekkel is (lasd Halo 2), amelyek vagy
6tszor nagyobbak és erdsebbek voltak a mech-eknél, jol

is gyt velok a bajom.

:Ei\angeffeklek nagyon bejotiek. A Mechassault 1 és 2 fi-
p\kuwn ‘azokhoz a jatékokhoz tarfoznak, amelyek mit
mr elgondolkozik az ember, hogy vesz egy komolyabb
hangrendszert, Lzercsévak, rakéta, robbancsok, dibér-
ges;i kozben dogasen keményen 2606, mégis dallomos
gitarhang kisér benninket, amely nagyon is passzol a j¢-
ték hangulatéhoz. Mindez kekemény 5.1-es Dolby Digital-
ban sz% Perfekil Jok voliok a j6ték kazbeni dumék is a
parancsnokainktdl. Példaul amikor csk fel/lé szaladgal-

len Grhojet, a parancsnoknd pedig segiteni akar rajfuk, de
Foster hadnagy bizalmatlan: ,Bizhatunk benniik egyalta-
an? Fene fuda, de oz ellenségem ellenségei valahogy a
gyengéin”.

EGYEB JATEKMODOK

A7 hatalmas aréndban tsbbnyire ugyanazok a jétékm-
dok dllnak rendelkezésiinkre osztoft képernyn, sytem lin-
ken, és online is, mint az el6z8 részben. Van sima deach-
maich, csapoforientalt horcok, de szerencsére van egy ko
operativ jellegt jatekmod is, chol gépi ellenfelek ellen lehet
kiizdeni. Oszfott képemydn csak keften lehetiink, és a jaték
erszokosan ragoszkodik o képemy vertkalis széivilosz-
tasthoz. A horci pancélruhankban kezdink, és uténa bar-
mikor beszallhatunk a pélyén szonaszét szért mech-ek vo-
lamelyikebe. A system linkes j6tékmodot sajnos nem volt
modom kiprébalni, mivel émenefileg kslcsonadiom @ mé-

sik X-emet, de az eléz6 rész feszte-

grafika aprolekos volt, mindent épiletet, jarmivet,
és egyéb terepobjektumot széfidhettink, ge|robban!—
hatunk, enneEoe"enere sajnos a mech o
méreteinek koszonhetden nem éreztem oz egész
komyezetet igazan élethiien valosagos méreflinek.
Vagyis a kocsik matchbox-oknak, oz emberkek pici
torpéknek, az épiletek pedig egyszerli maketieknek
fintek. Hasonl6, st sokkal I?U(Vﬂbb [elenseg figyel
hets meg sok gagyi Godzillas jétsknal is, még ha
elsre biztosan izgalmasnak is tinhef éricsként v
giglipomi egy varoson. Szerencsére ez most mar
nem igy van. Mivel gyakran nem is mech-ekkel,
honem jérmivekkel, vagy a harci ruhdban kiiz
diink, minden palya érezhetden hatalmasnok tiinik.
Tehét a grafi ta mindenképpen nagyon fefszet,
bér minden nagyon emlékeztetett a Halo 2-re, és
mivel hasonlé horderef és temaid jatékrsl van
526, egyszerijen nem adhaok ré ,j6"ndl jobb
értékelest,

A helyszinek nagyon szepek és valtozatosak. Kez-
detben még megijedhet a jatekos, hogy az egész
ﬂams egy epr}im Futriszfikus vérosokben jdfsz6-

MARTIN BELESZOL!

Szerintem ez egy baromi 1o akeidjoiék, csok z els,
ofet, kissé szegényes. grafikéi6 palyan kell fljutni.
Akilss helyszinek mar hibatlanok!

ik, de aztdn néhany kildetéssel késebb mas helyszinek is

fam értelem nélkil, akkor rogton rom szoliak: , Mech-har-
cos, hagyja abba a kolbészolést, és tolja fel hozzénk o
volagat minket védenil”. Va amikor csak lfom eg
helyben és itk ram: ,,Mecﬁyh

tervezik az ngyilkossagot”. Amikor elsillyesztetiem egy
giganfkus anychaidt: Remélem o fisk fuchok dszni”

Vagy oz is jo duma, amikor az ellenség lelctt egy ismeret-
sz

arcos, ezek a rosszfitk nem

e
Rovat], és az oszott képernyds mod
ismeretében egészen bizosan kivalo
mokanak bizonyul. Azt hiszem a
Mechassault 2 Xbox Live-os jatek-
médidra sem |eher panasz, mivel
sok he\yen (féleg oz USA-ban) oz
elz6 részt — koszonhetden a kivalo
online jetekmédoknak - a 2002-es
év jtékanak véloszlotick meg X-en.
Mcs kerdeés, hogy kicsiny haztnk-
ban jelenleg még nem is nagyon
van médja sok mindenkinek oz
Xbox Live kiprébélaséra. Szémukra
mindenesefre mindenképpen érde-
kes lehet a fentebb emlitett online

,hédite” mod is.
VEGSZO

csak Ggy, mint oz elsd rész - ez a fo

kéig le fog kstni mindenkit, és tobbszori

sarEu"hul llyen nagyszer vmny\lasl é

sjatékokndl, megmondom 6 eddig mindossze hé-
rom stuffnél topaszialban, ezek pedlg a Hn\o, Halo 2, é

a Serious Sam volok. Ebb3l  szempornbel - vagyis @
e
e

ol

>
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nagyszer( irényitésuknak, és az addakiiv, ksnnyed jték-
me fiknek kszonheten - ezek a jaféhok referencia ér-
{iek, és még pl. a Max Payne sorozatot is simén lepi-
pa||uk Egyelln ey kildetés volt, amelynek oz eleién mér
nagyon vorss volt a fefem, amikor kb. hisszor prébaltam
végigverekedni magamat egy kisebb hadseregen majd ki-
hegke\m egy mech-pilotdt, 238 egyszerfen mincig leléiek,
vagy amikor Fe|kupcszkodtum, rogton le is dobtak
mech-r8]. Mér-mér fonfolgattam a kontroller foldhoz vage-
s6t, de ehelyett inkabb kiffjtom magamat, és megfontol-
tobban indultam el és vegul sikertlt. Neklek is ezt tana-
csolném, hiszen hosszl tavon mindenképpen réjoviink,
eléfordul, nem mindig az a j6 takiika, ha csak roha-
T (e b i
noman haladjuk elére, és csok egyenkeént szedjik le oz el-
lenséget. Mindenesetre oz ifyen fennokadasok egya\la lon
nem jellemzsek a ditékro, fehat effd] még ugyandgy peldn
san kivélo a jatszhat6saga és o hangulata is nagyszer.

ZENNTNTVY

Arrol nem is beszélve, hogy ez a kis gikszer gy fortént,
hogy eleve nem is konnyu nehézségi ?okczqk)n atszottom.
Grhogyan is nézzik, az biztos, hogy két éwel ezelétt a
Mechassaultlegalébb 9 pontot ért. A jéték hangulata per-
sze mit sem veszitelt az értékébel, de ezzel a folytatassal a
tekosok - oz Gjitdsok ellenére ~ nem kaptak sokkal tob-
Lev az els8 résznél. Ezért a 8.5 pont.

Azilyen non-sfop ckc'\é'\dfekok mint pl. a Dynasly soro-
zat s - dlhalaban mar elsére megtetszenek az emberek-
nek, de el kel telnie egy kis idének ahhoz, hogy igazan
belegljik magunkat. Egy idé utén aztén azon kapjuk mo-
gunkui hogy prsxkosu? rékattantunk, és az egész puschls
szépen Gimegy evforikus hegésbe: yeohh. yea
and desfroy...yeahh...

Krisztidn
rojkrisz@freemail hu

'MICROSOFT / DAY 1 STUDIOS
Jjo
kivalo
kivale
kivala
kivalo

1-2 Jatékos, dd 5.1, headset

#box live (1-12), system link (1-12)

v példas Ja(szhatnsag. non-stop akcm,
at lehet szallni mas mech-ekbe, mas
Jjarmiveket is lehet lréngltam
X nincs komolyabb gond vele




int a legfobb bels felesztésii Nintendo sikerja-
Miél(, gy a Poper Maro (vcigy Mario RPG} s

még Super Nintnedon fette le eldszr a névie-
gyét, majd ezt kovette az Né4-es valtozat (folytatas,
remake) - kér, hogy ez egy kicsit fl késén érkezet
Mire kis hazénkban is kapht let, sjnos mer nor
gyon kifutsban volt a gép, arrél nem is beszélve,
e e et
23gba,igen boros éron (Kb, 20-25000]
volt kaphato. Széval igencsak kevés ember-

még nem igazan fudick lekerekiteni Gket, ezért
szdgletesek, de azért egy GC esefében az ember
elvama, hogy egy cs6 végre ne hatszogletf le-
gyen, hanem kerek. Egylé kér‘wl is sokku! szebh

A léivanyossaggal szorosan Gsszekapesolodik még a ze-
ne és a hang, hiszen a ketts egyiit ér csak valamit. Sajnos
@ GC=s Paper Mario-ban sem beszélnek o szereplsk, a di
alogusokrdl csok a szereplok feje felett megjelend szobu-

kerekebb, ré

vilagot is 6ssze lehetett volna hozni, még
\a an az esetben s, ha a grafikai silus-

jegyeket 6k volna. Egy 76,

kenek lehefett szerencséje a jatékhoz, és a
Konzolban is csak jéval késsbb, az egyik

refro rovatban tudiam néhany bel(e;ﬁ'z; erejéig bEIGI-
kozni vele. No, de fatylat a moltra, hiszen most, oki
akarja, az bepstolhatia a hiGnyossagot, mert végre meg-
fott az 0] Gamecube-os Paper Mario: The Thou-
sand-Year Door eurdpai vélozata (japanban ugyanis
mér majdnem fél éve kintvan a piacon].

IMMAR SOKADIK
ALKALOMMAL:
A HERCEGNO ISMET
ELTUNT!!

Azt szerintem a vérbeli hardcore Nintendsok megszok-
hattak, hogy a Mario jatékok torténetei (ellentétben
mondjuk egy Zelda sziori vonallal és jatékfelépitéssel) so-
sincsenek mrlmnyol.'w‘m Ez igy volt mér Super Ninten-
don, Ninfendo 64-en, és persze igy van most Gomecu-
be-on is. Emlékezziink csak vissza akr o N64-es Mario-
ra, ahol szintén csak egy levélben értesilfink, hogy Prin-
cess Toadstool elliint, vagy @ Sunshine-ra, ahol megint
csak nem volt tilbonyolitva a bevezetés, szinte minden
esetben rogfon a dolgok siirjgben taldljuk magunkat -
de ez szerintem igy is van jol.

A Paper Mario esetében sincs ez mésképp, bér azért te-
gyik hozzé: talén ez oz a sorozat, ahol a (relativ) leg-
hosszabb a bevezetés, és legtobb oz divezetd jelenet. Mi-
yamoto-ék valészinileg nem gondolkodhattak tl sokat
sztorin, mivel az a szokasos: ,Peach elfiinik, amiré| Mario
értesil és rogton a segitségére siet” cselekménysorozat
utén kapjuk kézhez oz iranyitast. Annyit azért még érde-
mes elérulni, hogy ezittal nem Lord Bowser keze van a
dologban, hanem a rejtélyes X-Nauts-ok mancsa. A forté-
net a N64-es Paper Mario-hoz hasonléan megint csak

1obb szalon fog futni, egyrészt ugye oft vagyunk mi Mario-
val és a kis kompaniajaval, akikkel veszeften hojkurasszuk
a Kristaly Csillagokat, amik a 1000 éves aitd kinyitdschoz
kellenének, mésfeld| viszont, mint hogy azt mar megszok-

ol mider e g i e

ink van, hogy rovid ideig a rabsagban senyveds Peach
Eismszonységgd is rohangdljunk oz X-Nouts-ok fahadi-
széllésan. S&t, a toriénet még tovabb bonyolodik, amikor
Lord Bowser értesil az eseményekrdl: éktelen haragra ger-
jed, hiszen tgy gondolja, Princess Peach-et egyedi neki
van joga elral ﬁxi. (Féltekeny barom. Martin :) A
Lavé n egyébként fészerepet kap méi
nk o

ép i, amit elfinése eldit kild el neki

titkos 8si tér-
\ercegnd.

PAPIR HAZAK, PAPIR
LAKOKKAL, PAPIR
VILAGBAN

A jaték latvanyvilaga maradt a régi jol megszokolt és
bevélh ket és fel )évimegnzias megie|e:?lélné\. ﬂik nem jGi-
szottok volna oz el6z5 részek volamelyikével azoknok
gyorsan elmondanam, hogy mirdl is van sz6. A game
egyfajta oldalso nézetet hoszndl, hasonlét a régi
Mario-khoz, azonban a hattér, a palya, a kilonféle ob-
jektumok és a tbbi, és a tibbi mind-mind 3D-sek, kivéve
a szereploket, akik valéban csak két dimenziéban létha-
toak. Jol megfigyelhets példaul, amikor megfordulunk
velik, hogy e szélességik és mugassage\i van, vas-
tagsaguk az nincs. Ez @ megoldas egy egészen kilonle-
jes és csak a Paper Mario jdiékokra jellemz egységes
E‘Lllva'nyv“éhgot ulfuc. Bar annak ellenére, hcl:gykérﬁ lok,
meghagytak eme sajdtossagat a jatéknak, mégsem
\'Jsozgoym F:ﬂxﬁ'?e{: érémmérr:orbun.gEnneL oka pedigeg
" grafikai fejlgdés teles hié-
nya! Nagyon kis folzassal
i
egyben ugyanazt kapjuk,
mint az Né4-es verzioban.
Nincsenek fehdt feljavitva a
tereptérgyak, vagy a hatte-
rek, és hasonlokép nem fi-
gyelhetiink meg fejldest
mondjuk a szereplsknél
| sem. Olyan igazén kis dol-
gokra gondolok itt, mint
példaul a teleportként hasz-
nalhaté lefolydcsovek: OK,
fogadjuk e, hogy Né4-en

mint szz, ezGitol nem hardver fehet r6-

lo, hogy elégedetlen vagyok a jcték grafikéijval.
Egyébirant sok jopofa megoldas jellemzi az anyagot.
Ilyen példaul, amikor bemegyiink egy hézba, és a falai
lecsukodnak, hogy lassuk, mi forténik odabent, vagy ami-
kor mondjuk helyredllitunk egy addig rejtett hidat, és
mintha egy mafricdt tépkedne le a gép a hatérrél. De oz
is jopofa effekius, amikor mintha egy kanyvet lapozva
épilnének fel oz objekiumok. Egyébként megszamlalha-
tatlonul sok hasonlo effektust, mefédust akeoﬁﬁuk ajiék-
ba, ami azért gondoskodik arrl, hogy ha nem is kapraz-
tatnak €l minket bombaszti-
kus grafikéval, mégis olyan
érzéstink van, hogy azért ez
o e ek
(Hasonlo effektekkel talal-
kozni a Viewtiful Joe 1-2-
ben is, igaz oft valamiért
nem fogjck meg ennyire az
embert) Persze azért nem
kell aggodalmaskodnunk,
hogy o Paper Mario egy
csinya progi, errd| sz
sincs. Szép szines és valto-
zatos grafikat kapunk kéz-
hez, ha megvesszik;
161 van egy olyan érzése az
embernek, hogy igen, ez
igy nagyon egyiit van: a fi-
gurak, a hatterek, a valto-
zatos helyszinek (kezdve a
szimpla varosokid), a kasté-

okig, a havas erodig, és
még sorolhainém, hiszen o
Merio jéickok mindig s i
resek voltok a helyszineik-
6], gondoljunk r.isal( belea
ieqes, ivologos lavés pé-
lyckra a régi jatékokbal),
kiilonbszés mozgasok, és
meglepd fletek hasznlata.
Mdsfe%? (sajnos) sokszor
Ggy éreztem, baba ez igy,
de sokkal jobbat is ki lehe-
tett volna beléle hozni. To-
Ién épp ezér,  grofka mi-
nésége épphogy csak eléri
a6 oszldlyzatot.

Hold

borskokbel téiékozsahatunk. Hogy ez i vogy sem, i
denkinek maga kell eldsntenie. Engem kifejezetten nem
zavart, ugyanakkor sok embernek tufi tomadasi felilet biz-
tosit a beszéd hignya. A zenék hozzék o megszokott Mo-
rio stilust, és ugyanez igaza hanghatasokra s, bar halkan
hozzéteszem, ehhez azért még nem kell Pro Logic Il

KO, PAPIR, OLLO

A kolbaszolgson és maszkéléson tol a legtobb idénket a
hare ’o%ia elvinni, ami a klasszikus RPG-k modjdra kérén-
ként zailik. A harcot egyebként ki is kerihefjik, ha épE

! ;s

nagyon le vagyunk amortizélva (minden més esetben
ny6zzunk, mert killsnben elmarad a vérva vart szinflépés
a karaktereknél), hiszen a j6téktéren menet kizben is jol

3
and release

. O
Left

it when @ lights up!
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lothatéak oz ellenfeleink. Harcra egyébként szinfe csak @
vérosokon kivil szamitsunk - szomyek ugyanis csak a lo-
katlan részeken, a vadonban kéricalnak, a lokot ferilete-
ken informaciégytités, beszélgetés a jellemz3, mig o dun-
eondkben komoly logikai-iigyességi feladatokat is meg

ll oldanunk. Visszatérve a Eurcm, ha érintélegesen talal
kozunk egy ellenféllel, automatikusan a Batfle, azaz o
horc” képernysre kerilink.

No, de nem mindegy hogy miként! Lehetéségiink van
ugyanis egy exira, idd eldti taldlat bevitelére, abban oz
eseiben, ha még a szabadban (Field) réugrunk vagy a ke-
e e v e el o v ok
a r;rt els korét kezdﬁeﬂi}k, iunem extra famadésra
is van lehetgségink. Vigyazat, ha oz ellenfé! tamad be
minkef a szabadban, uﬂor 6 kezdhefi meg az extra kort!
A bunyd nagyon érdekesen lett megoldva, hiszen mint sok
més szerepjatékban megtapasztolhatiuk mér, o harcképer-
nys dllaléﬁun megegyezik azzal a kimyezeftel, ahol a
kizdelem eldit épp koricaltunk. A Paper Mario estében
azonban ez egydltalén nem igy van. A Paper Mario kiz-
delmei mindig egy szinhazban j6tszédnak, méghozza né-
pes kozonség elott! Ez nem csak laivényos, hanem egé-
egyedi izt és kilonleges megoldasokat is ad. El

Gl e
minél nagyobb a rajongétéborunk, anndl no-
gyobb lesz a nézokozonség is a nézétéren.
(Ez visszafelé is igaz: ha sokat béndzunk, o
csalédott nézék hazaindulnak.) Ez azért na-

MARTIN BELESZOL!

fn kilencet is megadnék neki, mert veszettil ara-
g T e b
mondom ezt tgy, hogy ufoljéra az N64-es Mario
udolt csak a témaban elvarazsolni!
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gyon fontos, mert minden
egyes tamadasunk valamifé-
le érzelmi reakeiot valt ki a
nézokbal. Ha tetszik a kiss-
racoknak, amit lanak, Stor
Power ikonokkal, azaz kis
csillagokkal jutalmaznak
minket, ami azért fontos,
mert az elhaszndli Star Po-
wer energiank csak igy ol
hets vissza. A Star Power
erbesikunk szikséges ahhoz,
hogy specidlis és ulira latva-
nros tmadasokat nyomjunk
l: ezek iszonyatoson puszfi-
toak, vagy épp ellenkezsleg,
sajét kis csapatunkon tapol-
hatunk velik - mondjuk, ha
nogyon vesani Kiszana
hare. (A specks tmadaso-
kat yébm a Csillog Kris-
i AP

begyi

ével novel-
Gzt

(tbmadas, védekezés, mene-
kilés) van egy olyan is, ami-
vel pozolhatunk a kozonség-
nek! llyenkor  reflektorok

ot szereplre iranyul-
nak, aki csindl egy cool
mozgast, a

gyobb éri
rlnonﬁnim seLn kzla", h
ilyenkor kapjuk a

ikonokat. Még min?\;g aks
28nségnél maradva: sokszor
lesznek majd olyan figurk
is a néztéren, akik nem
épp kedves fickok: szabotal-
ni akariok a misort, kon-
zervdobozokat, iiditds po-
lackokat probalnak meg hozzank vagni, és ha ez sikeril
ugyaniigy sérilink, mint a harcokban. Egyes nézsk mé
e i tal e ety ek
sk kel chogy aat ok mbon ot
mér, egyes ellenstlyok fartokateleit kicsomozva a fejiinkre
zidick o diszlt egy részét

Apropd diszletek... dlialdbon minden egyes harcndl vl
toznak, és ettél figgen jél gondoljuk meg, hogy milyen
takiikat is alkalmazunk, hiszen ha mondﬁ egy oszlop
Vo fo elétt llunk, és a folhoz csapunk egy Power
Blockot, legtbbszér bizony nem csak az ellenfelek készil
nek ki 18le, de a szinpad sem birja @ megrazksdiatds, és
a kisebb elemek a fejiinkre délheinek. De, csak hogy még
o Skl s o s i ookl ok

6 fejezet !Se\lensége egy hatalmas, idicta sarkany,

elég, hogy elképesziten sokszinti a kizdelem (Mario vila-
gaghoz képest persze), és szinte végelathatatianul sokféle
takiikat vemink be, kbszonhetden a szémialan specidlis
eV e L e
Vannak megint dllapotvaliozassal jaré cuccok (mérgezés,
Kis, alcts ez iébbit leirom cnnyira posnos: szbval
armél van sz6, hogy altatds idézésekor affut vagy széz bir-
Ko Kk ik Peati, s mire orio mogsacl ke,
el is alszik szépen, és ez csak egy poén a tobb szézbel,
it o 6iék sorén véqigéhezhefink), vogy 6pp a legy6-
zends ellenfelek milyenségétdl fiiggds

den kell mas és mas
tokfikat alkalmaznunk. (Egy szirds fefi ellenfélre példaul
nem ajénlatos raugrani, egy repils ellenfél ellen meg telje-
sen hatéstolon egy foldrengets tmadas.) Azt s kilon dif-
azni kell, hogy bér a jéték RPG szabélyok szerinti harco-
kat tarfalmaz, azért it i szikségiink lesz a i6 reflexekre és
az igyességiinkre. Sokszor kell majd fokélefesen pontos
idsben bizonyos gombokat lenyomnunk - és igy exira sé-
riléseket bevinni oz ellenfeleknek. De példaul, ha elég
igyesek vagyunk, és pont i6 rifmusban nyomjuk le a véde-
kezés gombot, okar harithafjuk is o tmadasokat.

A harcok utén Csillag Pontokat kapunk, széz pont utén
pecig e phetink.lyenkor otk i s zaeh
énk fejleszteni: a moximum éleierén;ke', Eh maximum va-
idlis témadasokhoz), vagy épy

ilonbozs felszerelhets :}S;); %
ugyanis bizonyos BP-t zabélnak fel. Kezdetben példéul
csak hérom BP-nk van, amit egy jobb cucc rgton le is
lal, mérpedig miné! tébb cuccunk van felszerelve, annél
specidlisabb fulojdonsagokra tesziink szert, példaul harc

Bzben is 315k oz energiénk, vogy éop eqy szerencsé-
sebbek lesziink, jobban tudunk védekezni, esefleg no-
gyobb a valészindisége hogy erdseben betallunk és a
18bbi. Mondanom se kellejen tehét, hogy mindhérom fula-
donsagunkat igyekezzink fejleszteni!

PAPiR: AZ EMBER
LEGJOBB BARATJA

Megszokhattuk mér, hogy o Paper Mario jatékokban
miniﬁ lesznek segitétarsaink, akik menet kizben csafla-
kozncﬁ( hozzénk, és ez most sincs masképp. Ezottal hét
figurat szervezhefiink be o
csapatba, példanak okaért
akar Yoshit is. Ebbg| hat
letfontossago, és akarjuk
vagy sem, a torténet folya-
man csatlokozni fog hoz-
26nk, ezen kiviil van még
egy bonusz karakter is, akit
csok a jaték100%-os kipdr-
getéséhez kel felvenniink.
Tarscink minegyike ehérs
tulajdonsagokkal és tama-
dasokkal rendelkeznek. Az
elss figura peldaul egy élé
lelegzs |exiEcn. Akdrhol is
vagyunk, kérhetiink téle in-
formacidt, szereplékré, a -
helyszinrdl, avagy épp o
kovetkezs feladat megolda-

sarél, de példaul 6 oz, aki oz ellenfeleket és fulajdonsa-
gait, tamadasait is lejegyzi egy konyvben. Egy masik
szerepld mondjuk kapcsolokat tud aktivalni, és igy fo-
vabb - a palyak gy vannak kialakitva, hogy végil min-
denki speciégs tudaséra szikségink lesz.

Tarsaink élefe egészen mas kerékvagasban halad, mint
a fészereplé Mario-¢. Példaul, ha meghaliok is hare koz-
ben, akkor is hasznalhatiuk ket maszkalas kozben, csak
épp a bunyokban nem uLﬁvck Ha fel szereménk ta-
masztani Sket” csok el kell menni valamelyik vérosban és
pihenni egy éjszakat. Reggelre a tarsaink is visszanyerik
egészségﬁ(el Fejlédni sem Ggy feilédnek, mint Mario,
hanem oz 6sszegyijfott Shine Sprite-okért becserélve le-
het szintet lépni, és 0j specidlis tomadasokat behozni.

PAPIRGYUJTES

Mit is mondhainék zérszokent2 A GC-s Paper Mario
egy igencsak j6 jaték, még ha van néhany nagy hibja
is. Az egyik ilyen példaul, hogy @ harcok sokszor vonta-
tottak, vagy hogy szinte semmit nem fejlédst audiovizu-
dlisan. Ugyanal {or viszont fény, és nem lehet felette el-
siklani, hogy mint mindig, most is elképesztéen sok mel-
lekfeladatot, alkildetés pakoltak a iéléibuv Szémialan a
begyfiithets dolog, a tériénet szempontjabél nem lénye-
ges mellkGgok (még Luigi-nek s van kolandia, aki
egyébként nagyon nagy arc a jatékban, hiszen mindi
mindent tgy mesél e, mintha 6 lenne a jdték fx")szere;j(”)-
i€, és minden vele fdrténne meg), brutélis mennyiségl o
telszerelés és kombindcio, specialis tamadasok, megsze-
rezhet bonuszok. Sok kis él6-léleqzs telepillés van ren-

eteg szereplovel, bolltal, déklij, kereskedskkel, mil-
ﬁé Uigyességi rész, sok kozilik csakis logikaval és a
megglelé karakferrel megszerezhets tikos cucc és hely,
iniehck & még sorhainn  vigdensdoin

A Paper Mario egy igencsak fartalmas j6ték, rfe legin-
kabb csak azok fogjck élvezni, akik jétszottok az
részekkel, vagy hamar hozzé tudnak szokni a jaték sajé-
tossagaihoz - ez ugyanis nem Final Fanfasy, és nem Sui-
koden, hanem Mario RPG!

Cipi M Lee
csipimle@576.hu

~)
PAPER MARIO:
THE THOUSAND-YEAR DOOR
NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

agrafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTITERS

1 Jatékos, dpl 11

v tartalmas, érdekes, marios

X audiovizualis hianyossagok,
tul sok harc, vontatott

8 pont
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ént, hogy a
MTexus i Gjoncnak szamité Retro Studi-
0s el6ruk olt elsé igazi |a'ekproqram

EGY SZEP UJ VILAG

dalmi tjitasokat felvonultaté produktum, azaz

sit, akkor a

nem egy teliesen Gj progmmrol van 520, csu-

sc’:sl(qhad-szerﬁ é|c'is-
k6 )

péna JOI bevul' el
val és ével val6 ,jatszadozas” ered-

janak bejelentésével. A frissen
afalok fejében nem mas, mint  lassan 20 évre
visszany0lé Mefroid széria 3D-be val6 dfilteté-
se llt 8ssze. A kdzkedvelt Nindendo franchise
digeneracios feﬂeszfese vnszonylng hosszi idst
vett igénybe, ém az eredmény minden kétséget
kizaré bizonyitékot hozott. A Metroid Prime-ra
keresztelt alkotds iava|ye|ok latta meg a napvi-
lagot Gamecube-ra és tobb izben elnyerte a
2002-as évad ,legjobb Kockés jétéka” cimet.
Nem volt kétséges tehat, hogy a folytatas is
elkészill, és valoszintleg ugyanazt a jol bevalt
hagyomunyt folytatja, mint a sikeres eléd, de
mindvégig szem eldtt tarfia az 1986-0s NES
korszak &sének vivményait. Kézel két évnyi fej-
lesztés utan elérkezett az id8, mikor az E3-on
bemutatott Metroid Prime 2: Echoes egy
csillogé GC lemez forméajaban sltéit testet, s
szélsebesen forogni kezdett kedvenc masinam-

ban
A |évedése|< elkerillése végett mér az elején
leszogezném, hogy a folytatas nem egy forra-

N

ményét athatiuk. A Metroid Prime 2: Echoes
elsésorban azon jétékosoknak készilt, akik
igazi vérbeli Metroid rajongék, s az MP-|
meggélt kalandok formajaban kivannak bira ka-
landozni. Csak szémukra nevezhets i igazan
fo|?'iaiasnuk az Echoes: az 6 erzekelke) Gi
novativ I | és kihi-
vasokat kinalo jatékmenettel kényezteti a ga-
me. A grafikai L||odes terén sem tapasztalhato
szémottevd véltozés: a j6l bevalt engine fo-
vabb szépitgetése mellett a textorak részlefessé-
geit novelek, illetve az egyes teremtmények
mozgusfqznsum cslszchzfye fejleszték. Ezen
nézépontbél - az ajéndékba kapott multipla-
ert is beleérive — az Echoes majdnem minden-
[ Filencia oo Majhein mindanben

A GALAKTIKUS
SZOVETSEG JELENTI...

Nyolc nappal azutén, hogy az Intergalakti-
(us Szdvetség rohumosz'agosm y elté-
vedt Space Pirate siklét ksvetve leszull'ck a
Dasha régié-beli Aether bolygén, Samus
Aran, a hires fejvadész SOS jelzésre lett

flgyelmes Az izenet kiildsjének beazo-
nositasa utén a célpont felé vet-
te az |ran{t mc1|c| Hunter tipust
hajéjaval leszéllt a bolygén. A
landolés nem volt zskkendmen-
tes, a furcsa légkdrrel megaldott
planéta sérilést okozott a haité-

muben Az igazi
é azonban

ponﬂu talén Sumus
népére jelent fenyege»
tést. Ka||cndunk immé-
ron személyes gy is,
igy hosnon{ rogvest
nekilat a feladatok
megoldasanak...

MAS VILA-
GOK...
Mivel a jaték alapve-
téen két vilaghan ne-
vezzik 8ket dimenzi-

eme snl(nku' A ho-
an” és ,mlkenl” kérdésekre még a program
elején megkapijuk a valaszt, a lényeg azonban
a kettés szemfelet Adva vagyon a Dark és
Light World, melyek egymas nélkil nem létez-
nek: ezen okbél, ha az egyiket valamilyen ha-
tés éri, az a mas-kbun is valtozasokat okoz. A
ket kiszt

K lovés és j6 néhany masodpercig (a léve-
erossegefol filggéen) biztonsagban va-

Gyukron fordul el6 a |a'ek soran olyan hely-
zef, egy-egy terilet fe|Fedezeseﬁez keres-
niink kel egy dimenziokaput, amin aztén t-
le ljuthatunk a kivant la-

melyekre szikség is lesz, hiszen szamos fel-
adat megolduszﬁoz kell majd ide-oda cikaz-
nunk a térben. A két vildg teljesen eltér egy-
méstél: mig a Light vilégos tonust és a fény
otthona, agdlg a Dark lilas-kekes szinvila-
ga, bumfsag!chn kamyezete és te-
remtményei abszolot negativ ha-
téssal vannak a jatékosra. Az
egyes helyszinek épitészeti

stilusa hasonlit oz elss
Prime részhez, sét: vcnnul(
olyan szektorok, melyek me
szoluluslg egyeznek aTallon IV felszinénel

i A Dark World kaofikus at-

ezutén kovetk

fé k mérgez5: a Luminot-

Rohuml?sz'cgosok ba-

hok a|m| vwoh hurcokban hétramaradt fényk-
azonban vannal

zisénal
utén a fedélzeti sza-
mitégép mindenrsl
beszamolt a fejva-
dasznak. Samus a
szeme eltt vegigcikc-
26 képsorok utdn ré-
jott: a katonak eselyte
’en statarialis kivé

2és Gldozataul estek,
esélyik sem volt a me-
nekulesre Az |nvcz|o
szer(j h

nem az Urkalézok {5

lelsek, hanem
eddig ismeretlen
sotét dimenziébl ér-
kezé Ingek, akik mint
késébb kideril, a
bolygé belss viszal
szitotta haborgjénal
egyik részivevsi.
Révidesen azonban
egy Gjabb nép, a Lu-
minothok is kapcsolat-
ba kerillnek Samussal
-a fennmarudésééd
izds i, mely
az evhzedek éta tartd
hébortban végnapjait
éli, fejvadaszunk se-
glisegaf kéri. Ha az
Ingek uralmuk ala
haitjék a bolygé ener-

o| un Oeru|efek ahol nem hat rank meregken)
a legksr és akdr vissza is g eé/ogyllhoﬂu ass-
tétség kreatOraitd| elszenvedett sériléseket. Van

kristaly, amelyik folyton akfiv, és vannak, me-

|ye|(er nekink kell mikadésbe hoznunk - elég

ve el
Daftﬂus azonban nem mindig ‘zokkenémentes:
dlalanossagban elmondhatd, hogy a szobék
nagy része a Dark Wolrdben is

ugyanaz., viszont a kapuk

és aijtok helyzetét, tipusat tekintve eltérhet. Ez a
gyckorhlbun annyit jelent, hogy nem 100%,
gy az adon helyan levs a|Oov aDark é és ngh'

vagy
eszkdzzel nywhuhuk ki. Tovubbc az sem ga-
rantdlt, hogy a visszatérés lehetsség pont oft
lesz, ahol arra nekiink sziskségiink van. A por-
tél kapuk helye fix, azonban nem mindig oft
talalhatéak, ahol azt varnénk — mindazonéltal
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iokéletesen van ésszerakva a jték, mindig
megvan a médja, hogyan juthatunk el A pont-
bol B-be. Mindent ésszevetve sok puzzle-orien-
talt scenariét kapunk a programtsl, melyek
sotétség és a fény dimenziojanak egyensilya-
val éllnak kapesolatban — |egfébbeigﬁemzo|uk,
" hogy rendszerint sok portalugrast kell végre-
hajtatunk a megoldasukhoz.
ARetro-s sracok bsségesen kibdvitették az
eddig ismert Metroid univerzumot: Galaktikus
katonak, Luminothok, Ingek, Chozok holttestei-
bl informélédhatunk a torténtekrsl, melyhez
szamtalan mellékinformécié is tartozik. Minden
leszkennelt targy, teremtmény, lény bekeril a
Logbof)k aciiclbélzi?bu, n:e|yb6||Lbérmikor
infor-
méciot. A gréfszerkezet-szerten felepitett adat-
bazis jol és gyorsan forgathatd, a targyak-fe-
dryakHintegyiks lelhefick 3D-
ben is, immaron mindent 3D-s forméjaban is
elemezhetiink. Elsfordul, hogy az egyes szek-
torokat megnyitd kapuk csak a Luminoth faj
nyelvén hozhatéak miksdésbe. Ezek kinyitasa-
hoz a killdetést ado személy az egyes részfel-
adatok feljesitése utan mincﬁg frissiti a transla-
tor modult, mellyel hésndnk mar képes értel-

mezni a kiilonbszé szinben pompdzé felirato-
8 Nerm ekl leok el e el
védelemmel, hanem a véletlenszer(ien elszort
Jizendfalak” is, amiket szintén érdemes lefor-
difani, ugyanis meglepden sok héttérinfé tud-
haté meg arrél, mi is tortént valéjaban.

Az energiatelepek 6rei sem véleflenil hado-
vélnak Gssze-vissza: t8lisk tudhatjuk meg pl.,

hogy az N'Kren, Ylla, Chozo és Luminoth faj
vﬁu y anyabolygén élt békességben, s
nagyjabol egyazon i\‘?&hen kerestek masik él6-
helyet. Az Aether egyik csillagan él8 Luminot-
hok az Aethert, a aozok pedig a Tallon IV-et
szemelték ki, mely égitestek minden szempont-
bol tokeletesek voltak a két faj szamara. Elsb-
bieket az Grkalozok, utsbbiakat pedig egy ide-
gen létforma (Ingek) sanyargatta, kik egy ha-
tolmas meteorit gecsapédésévd kerijlfej( az
Aetherre. A robbanasnak készonhets a bolygé
dimenzié-egyensolyanak felborulsa...

AZ ELSO LEPESEK.

Ha jétszottal a korabbi Metroid Prime-mal, a
program irényitéséval nem lesz semmi gon-
do? Sem a gombkiosztason, sem a célzéson
nem eszkézoltek véltoztatast; hagytak Ggy,
chogy volt, annak tskeletes formajaban. A
bal analég kar a mozgast, a jobb a fegyver-
valasztast (illetve ezze?is mozoghatunk a me-
niben) segiti el6. A jobb ravasz a free lookot,
abal pedig a célzést teszi lehetéve. A Z
gombbal a térképet, a D-paddal pedig a Vi-
sorokat véltogathatjuk. Térkép modban a bal
és jobb ravaszok a zoomolast, a jobb oldali
analég kar pedig a mozgatést teszi lehetévé.
Az X és Y gombokkal fiintethetjiik el / hozhat-
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‘uk elsa
etve vélthatunk at a

A VILAG MAS
SZEMMEL...

A 2002-es Metroid Prime egyik legnagyobb
Gjitasa a 3D-s nézet mellett a Visorok hasz-

e 2se volt. A fény kilsnbizs
spekirumait vizsgélé berendezés a Predator
latasmodjaihoz hasonlé érzekelést garantalt.
Hasznélatuk érdekes helyzeteket szillt, s
Gjabb puzzle elemek megoldasat tette lehets-
vé. Ezekbs| az Echoes-ban csak az ismert
Scan Visort és Combat Visort fartottak meg, a
korébban ,predator visorként” ismert Thermal
Visort és a &Ohumﬂun targyakat érzékels X-
Ray Visort nem. Kapunk viszont két djabbat,
melyeket nem is kevésszer kell alkalmaznunk
az Echoes feljesitése sorén. Egyik a Dark Vi-
sor, me||ye|I tisztdbban |é’hclmnk a sofétség

va-

)
lika tajékozodas, valamint az i i
ndlis (dimenziok kazatti) k’:rg)/uk és egyéb-
et lathatalk Gl s esbalbae
ek lesznek. A masik szémomra sokkal érde-
kesebb, és az Echoes egyik névads Visorja,
az Echo Visor. Nevébs|
"'ﬁ‘ adédsan a térben
(YR visszaversds, dtla-
gos fillel hallhatat-

lan frekvenciakat, szeizmikus hango-
éseket észlelhetjisk, melyek ah-

World Map médba.
Ugyanezen gombok a
Combat Visorndl a
Morph Ball funkciét,
illetve a rakéta tzem-
modot jelentik. A B-
vel az ugrést, az A-
val pedig a beam
gerjesztést, illetve 16-
voldszést valésithatjuk

meg.
Az els néhany szo-
ba oktaté jelleggel
szolgal, itt lehet3sé-
giink van begyakorol-
ni az iranyitast, aztan
révidesen mar a mély-
vizben taléljuk ma-
gunkat. A HUD sem
véltozott semmit — né-
hény grafikai médosi-
tason kivil nem talé-
lunk raita Giabb infor-
maciokat. Az energia-
szint (és a tankok), a
damage meter, a mu-
Eiciészémflleé [igeziml
izonyos erel

nem é)il et

at,
hoz szikségesek, hogy a hang és zaj
alapo zérziui, eszkdzoket ml’ﬁ(&désbe
hozhassuk. A Visorok mindegyike szamos
logikai fejtérére nyojt megoi?ﬁsv: elakadaskor
ajénlatos, hogy a kiilonssnek vélt helyszine-
ken alaposan nézziink szét az ,észlelsk” se-
gitségével.

FEJVADASZ-
FELSZERELES...

Furcsa lenne, ha Samus-t mindennem fegy-
ver nélkiil kellene gydzelemre vezemiink: a
szériabél mar ismer8sek lehetnek a rakéta fi-
pusok, morph és power bombok, valamint az
Gjra és Gjra jelentkezé morph ballok kijlnbs-
28 véltozatai. Ujdonsagként hat a Seeker
Missile, mellyel egyidejileg &t célpontot jeldl-
hetiink ki, s vihetiink be rakétasebzést. Sok
régi és Gj Suit-addon (gyk. felszerelés) buk-
kan fel a jatékban: a cj;upkzu rést segits Spa-
ce Boots és a vizben kﬁnnyegebb mozgast
segité Gravity Boots mellett Gjra szinre lép a
KGrupple Beam, mellyel az arra alkalmﬁs fel-

/ Tendulhefink &t az elérhetetlen platformok-

ra. A Spider Ball és Speed Ball is feltinik

egy-egy hasznalat erejéig: a elébbi a falra
aszashoz, utébbi a fél kben valé gyor-

végtelen szamo love-

Pl
lett a crosshairt, az el-
lenfél detektort, és az
automata célzot lat-
hatjuk. Nincs is szik-
ség mésra, mert csa
zavarnd a jatékost az
akeid sorén.

=

sitas-kiugrashoz nyit segitséget. A régebbi
Metroid jatekokbol a Screw Attack is ismerés-
nek tinhet: a levegsben szaltozva vihetiink
be sebzéseket, illetve valtéugrasokat hasz-
ndlva felkapaszkodhatunk a magas sza-
kadékok, rések falén. A jél bevart
megszerzési formula itt is jelen van: a
torténet elején a Dark Hunter miatt el-
szenvedett sérillés kdvetkeztében min-

\




dent elveszitiink, csupén az alap Beam fegyver
és a Morph Ball funkcick maradnak meg. A ja-
ték soran fokozatosan kerilnek vissza rank a
spec. kiegészitsk, melyekkel tjabb teriletek és
utak nyilnak meg a térképen. A rakétatélretek
szamat most is az elrejtett upgrade allomésok-
kal, a tbbi extrat pedig vulzmﬂyen Stage Boss
legy8zésével kapjuk meg.

A Beamekbs| most is t5bb léfezik: A korébb-
16| ismert Ice Beam és Wave Beam itt most
nem szerepel, helyettik a Dark, Light és Anni-
hilator Beamek kapjak a fészerepet. Ezek
mindegyike véges sz4md municiéval rendelke-
zik (mint ahogy mindegyik gerjeszthetd na-

obb tiizersre is), tjratoltésikhoz ellenfeleket,
ladékat kell széléniink. Ha a fény vilagaban
Dark Beamet haszndlunk, Light Ammo-t, ha
Forcliiwl::, Dark Ammo‘;t kapunk. Vuzriukeléa uk,
melyek vagy az ec?yl W:qu a masik [6vedéké-

vel nyilnak meg, de akadnak clyanlo!x, amiket
itd Annihilator Be-

Jukélni Te

végig le-

a kettd dtvozését
ammel van csak lehetdségiink aktivalni.
A vis‘zély szitota bo||ygén kalandjaink soran

o S o
et futni a programon, cirka 20-22 ra latt
Brogramon g 2 e ord ot

gei nem mindig mu-
zsikélnak valami fe-
nyesen. It is ez ta-
pasztalhaté meg: a
tobbjatékos lehetdsé-
get vélasziva a meg-
valésitas kozel sem
olyan szép, mint ha
csak egyedil kizdink a gép ellen, raadasul
az a maroknyi multiplayer map sem kiemel-
keds isé I i fo-

ZENEI OSSZEHATAS ES
KONKLUZIO

Az FX-ek és a zenei alafestés a megszokott
Keniji Yamamoto minéség: atmoszférikus, sej-
tetd, frészt rad hozé, ugyanakkor megnyug-
taté dallamai igazi futurisztikus csemege az
OST szerelmeseinek. Az elédbé| készillt so-
undtrack anno zenei ajanlénk egyik példa-
nxéllkéﬁez':e: nyugodt szivvel ajanljuk-most is

& ehiny
6 galéricrol, oképral, soundtrackrs| és

k, valamint g
lag mutélédott Metroidjaik is: ket, s az egyes
boss-okat ezen fegyverek valamelyikével se-
bezhetjik meg — mire eljutunk a fégonoszig,
mar mindenféle technikat igényls monszter lik-
vidalasan dtesiink — ez segit majd minket hoz-
26 a megfelel taktika kitalalasahoz.

Néhol Morph Ball Cannonokra is bukkanha-
tunk, melyekkel a Morph Ball formdt felvéve ki-
I8hetjisk magunkat az elérhetetlen helyekre.

Nem esett még sz6 a pancélzatrol, pedig ez
szintén szerves része a kalandoknak: az alap
felszerelés a Varia Suit, de plusz ketts szerez-
het6 hozzajuk: a Dark Suit és Light Suit, me-
lyekbs| utobbit az Apple mémokei tervezték —
2 egyébként meglepen hasonli @ Galakikus
Szovetség k ésainak kinézetére. Elgbbi

g
a stétség oldalan nyojt védelmet a mérgezd
legksr ellen, utébbi pedig a templomok kozti
vz(f]eporvaciét teszi Iefeoavé, illetve teliesen meg-
véd a Dark World réank gyakorolt sebzésétsl.
A Metroid Prime 2: Echoes nem kanny jaték,
ugyanakkor gyakorlott Metroidosként azt kell
mondanom, hogy nem is nehéz, sét - bizonyos
helyzetekben sokkal kannyebb, mint barmelyik
masik eléd. Ha azonban mindent fokéletesen
szeretnél végigesindlni, sokkal nehezebb kihi-
vasokra szamits, mint az elsé Prime epizod
esetében. Lényeges, hogy minden helyszint
tobbszor atnézz és kiprobdlj leheteflennek ting
prébalkozasokat. Csak igy tudsz tokéletes vé-

MARTIN BELESZOL!

Szerintem ez egy gyoker jaték, és most
egészen nyugodtan elkildhettek o fenébe,
mert 6 kedvemben vagyok! :D

(...egyébkent a hozzaértsk szerint
tényleg kilencet érl)

16 g

mindenféle okossagrél.
Ha az egyjatékos csatdrozas mellett multipla-
er mokara vagysz, erre is lehetdséged van.
Ezta ié'él(médof Retro-ék mér a kordbbi MP-
be is implementalni szerették volna, de akkor
oft hely és idé hianyaban ez nem valésult meg.

NEGYESBEN SZEP
AZ ELET...

A multiplayer jelenléte kellemes elégedett-
séggel 16lt el, ugyanakkor akad némi Grom is
az 6rémben: a Gamecube jatékok jellegze-
tessége, hogy egy single modban jatszhato
produktum g\

ozzdcsapott mulfiplayer lehefésé-

Persze lehet kol

vébbiakat is, de a foghijas fegyverarzendl a
néhany skin és a ket iéfékm:g sem okoz
hossz( ideig tarto szorakozast. A két lehets-
ség a nevébdl is kiderild Deathmatch és a
Bounty Mode, ahol utébbiban az elrejtett coi-
nokat és tereptargyakat kell tarsainknal mie-
18bb megtalalnunk. A megvalésités ferén is
nehézségekkel is kizd a program: pl. a cél-
265 a|ae;ian i lenne, de Morph Ballként ka-
pasbol elveszitjik a becélzott ellenfelet, s I-
dézhetiink vakiaban a vilagba. Ha ez a
g;ogram killsnvélaszthaté lenne az Echoes-

8l, akkor a ,még elmegy” jelzét dobnam
uténa, de mas szem|é|:i>:')'| tekintve ez egy-
fajta aprocska ajandék az ,igazi” program
mellg, s igy csak keveset ront az ésszképen.

Ha szeretted a korébbi Prime-ot, akkor az
MP2E szémodra mindenképp beszerzends
anyag. Az idei év talén legjobban vart Ga-
mecube-os jatéka nem kindl sem tobbet, sem
kevesebbet, mint amit széntak neki a fejlesz-
18k — egy bonusz azoknak, akik szeretnének
még egy kicsit kalandozni a GC platformon
Samus Aran csodas vilagaban. Nem teljesen
0j folytataskent készlt, mi tobb: a korabbi
&sszehasonlitasoknak sincs sok értelme.

A két gyenge pontnak az implementalt mul-
tiplayert és a program nehézségi szintjét ne-
vezhetném: nekem egy kicsit konnyGnek tint,
ugyanakkor biztos vagyok benne, hogy a
hard mode karpétol minden sérelmemért.
Széz szénak is egy a vége: ha nem voltél ra-
jongd, ez a program sem véltoztat a véleme-
nyeden, ha pedig Samus hivé vagy, a némi-
nemii gyengeség ellenére kitiintetett helyet ér-
demel a po?codon.

Stinge
stinger@576.hu

NINTENDO / RETRO STUDIOS

kivala

Jjo
1-4 Jatekos
dpl 11, 3 blokk

v igazi metroid univerzum, rengeteg
hattérinfo és unlockolhato extra,
melto , kiegészites
X gyengécske multiplayer,
Konnyebb jatekmenet
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CALL OF DUTY: FINEST HOUR
Ugy érzem a molt havi Mol Tesztben, ohol a 6tk X-es és PS2-es verziéit boncolgat-
fom, mér szinte mindet leirtom a jétékkal kapcsolatbon, 6m oz  faramuci helyzet dllt
Bl il teson 15 bohAow S el o Gliesberos ibcai
igy ezen a I8 oldalon ismét csok walumm kel a stffl - nehagy megint megkap-
& GC nlciok), hogy veck g rcdink.
Mivel @ muk hovi kéfoldolas ik bombaszfkus és fantasziikusan informaty vol, ki
arészlefekbe menskig kivncs a jekro, annok nincs més dolgo, minthogy az elé25
Jonzol fellopozzs, ozok a GC tuljok viszont, akik ddzkodnok egy X-es ogy egy PS2-
meszv elolvasasatsl, ezen a kis hasabon mekozodhumakm milyenségérdl, ba
em: csok isméfelni fudom magamat.
val o Call of Duty egy mésodik vidghabords bels? nézetes kv
uzeg 95, aitleginkibp o Medal of Hororhoz uanék hosonan, hogy kepben i
gyetek. Ez egy olyan j6ték, ami elészor PCn jelent meg, é onnan ket 6t konzolok-
10, ellentétben mondijk o MOH sorozatol, ami elészr ugyebdr konzolos cuce volt, A
Tellls hasonls o MOH-hoz, mégis elesen s, Mert br o isék ulnpvelnen yano-
o, i engel lbidg van Gk A o159n a,hogy  pion s
sem egyedil harcolunk, hanem mindig egy kisebb g o ey, o kszcwsun
egyitt o\goznakcbmres sikeréért. Velegykummumku hotunk, fedezhefck cke, vo
epp fordiivo, a felszedh csomagok segiségavel h K
birant oz 6j PC-s MOH a Pacific Assault is divette ezt az Sleel. De of még fo-
ﬁe is lett fefleszive, hiszen abban a jdtékban cipelhefjik s a sebesilt mmmkm ‘\
e lezve o szoitcnek, Kheinkeyapits) Hogy ikinbsig mégaz ',
ek a jéféknok oz odolt herzszwal o vilcanch o zercu sl B4
pekubel i betkinsterbetink o masodik vldghébord vl boreomabo. A
£ hérom hadszinéren lreszl kove o hbort sseménys, igymint kel yugat,
ofrikai front, Ggyhogy a palyak igencsak véltozatosra sikeredtek, havas, sivatagos, va-

ros0s, b, hel{ ineken Fo?unk ajd megfordu, s omi o PC:s nagyeshérre s o
Jemzz vol: sok helyen kel maid ‘umﬁ fokent tankok volénja mégé bekusm\od
unk.Afegyverek eqyébként beevesek,é lesen volésaghik,obhoz hagy ezt me
dlapitsuk, még csak WWIl-es szakembernek sem kel lennink, elég, ha bel ewzs\umnk
a gépkdnyvbe. Ami a MOH sorozat folé emeli a j6tékot, oz a nag on élethi
zel, 0 villozatos palydk, és o cuce hanguloto, oz, chogy lélegzik, hompalydg rajtunk
kil is  vildg, mindenfele folyik a harc, dil a habord, emberek m}mn alnuk lovesek
dovdulnek hu?ulukulyck &s horgések, robbanasok hallatszédnok, repilcl hiznokel lel

elyén van. Sok valfozaos felodalot tlélok k

ek visszafoglol n

kuemelnem a jatek hangiait és zenéit, amik fenomendlisakl Ha szereted a MOH soro-

zatol, erre a jaiekra, nem hogy nyugndlun benevezhetsz, hanem egyenesen kotelezo

o beszrzése hiszen ot ugyanaz,csok o Calof Dul s paraméleren jobb mi-
mint a rivals jatek.

bevétel & a tobbi.

MAS VERZIO: X, P52

8.5pont
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SHARK TALE

A Shark Tale-lel ugyanaz a helyzet, mint a CoD-val, azaz
pont egy hénapja volt letesztelve az X és a PS2-es verzio is,
Ggyhogy nagy nehezen raszantam magam, és életemben el-
8sz6r er;[vcsmm egy Vega cikket. Abbol sok minden kiderilt
(olvashatunk példaul a PC-s verziérol, azokrsl a rétegekrdl,
akik jél fognak szérakozni a |u|ekka( illetve megtudhatunk
még egyéb lenyeges dolgokat is, mint peldaul hog mllyen
vélt vagy valés Ssszefiiggesek vannak az animaciés film, s a
keresztapa trilégia kszott), csak épp a jatekrél lehetett keveset
megtudni. Mindegy, aki akarja, az olvassa el. A jték ugye-
bar a mozis cucchoz jstt ki, amit mar lattam, és mint mar ol

sokszor ismét csak egy Fenomenulls mcgyar szmkmnf slkerur
f6leg,
hoey még oz ereden maffiézés szlnkronhangok is benne van-
nakia cpamessben (meg az amerikai valrozatban is). De ez
nem is |enyeges hxszen afilm megteklmese nélko

is veglgusz—

TONY HAWK’S
UNDERGROUND 2

Elcsépelt frazis lenne, ha az imém, hogy a THU2-6t is
pont egy ht’:ncpio teszfeltik X-re és PS2-re is, de nem, ezt
a tesztet még a novemberi konzolban taldljatok, méghoz-
26 nagyra becsiilt kollegam (nyali-nyali), Krisztian tolla-
6l, aki egy meglehetésen korrekt cikket kanyaritott a
(ekrol ami legféképp annak tudhaté be, hogy |egu|aLb
ebben a stilusban vérprofi a gyerek (bocsesz ;).

Nagyon sok mindet ahhoz nem is lehet hozzéfiizni: a TH
sorozat fényleg sok vu|lozuson esett at az elmilt években,
akit érd eke{a dolog, az olvassa el Krisz Evolution bekez-
dését a cikkben, amivel javarészt csak egyet érefni tudok.
A THU2 tényleg sokat fejlidstt az eléz6 részhez képest,
igaz egKFu ta amerlkcl dlvalossugL trendiség figyelhets
meg, sok olyan dolog van a jatékban, ami oz amerikai
médiaban snkeresen fufu Oomegbuhmshoz kapcsolhaté.

of, ami kisebb ncgyo‘:b eltérésekkel
ugyan de kéveti a mozit, még akkor is, ha a sorrend néha hi-
bazik, illetve a nem sokdra megjelend DVD extra fartalméaban
lesz csok megtekinthets.

As'u’f rafikéia ke"emes ajatekmenet pedl |n|<abbc kicsiknek
edvez, ghlszen nincsenek szertedgazd nyolult
uda'ok dltalaban mindig csak egy fela 'ro ke|| konceniru|nun|<
Ezek ?alyuldol fuggoen Fehemek uﬁyessegre vagy épp a reflexe-
inkre és mint mar fentebb, még egy-
szer nem is emliteném meg Sket. Bar némely palyt még szivesen
boncolgattam volna, sajnos csak ennyi hely allt rendelkezésemre.
Széval ez nem egy Mario, nem egy Star Fox Adventures, ez egy
mozifilm adaptéciéja, ami épp Z?/ykeves vizet fog zavarni a vi-
deojatékok torténelmében, mint a film a maga kategérigjdban:

mire a popcorn végére érsz, a jaték is el fog%ogyni.

| MmAsVerzio:Ps2,x,GBA |

pont

Persze ettd] fij | a THUZ még a legproflbb gordesz-
kas jatek, és a‘hogy a Kriszfian is jelezte, u|ra itt vannak a
Klasszikus jatékmédok és feladatok is — kér, hogy a sréc,
akivel anno annyit nyomtuk két playerben, mar igencsak
belefaradt az életbe, és arra sem tudom ravenni, hogy at-

jsijon hozzém, nem, hogy Gjbdl ledlljunk virtulisan gor-
deszkazni. Ez mond|uk titeket ne tantoritson el, és ha egy
kis vmuuhs quruh:lsrc Vé yiok szerezzeiek be ezt a cuccot,
mlvel a legjobb, legszebb, & a

bb i kokef feladatok is itt talaljatok
me olyan jatekot al-
kotnok amit kafegormn belu( |gencsaﬁ neﬁezen lehetne
iberelni!

Csipi M Lee
cslprm/ee@576 hu

MAS VERZIO: PS2, X

pont
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A LAJTOS RPG-K
KIRALYA UJRA TAMAD!

A Nintendo és talén az egész vilag legtehet-
séqesebb ésl|ainkabbisziaralt jGlektervezsies
Shigeru Miyamoto 1986-ban inditotta Gtjara
a Zelda cim{ RPG jatéksorozatat a NES-re
megjelent elsé résszel, a The Legend of Zel-
déval. Ahogy a novemberi Konzolban megje-
lent , PixelhGssk a poligonkorban” cikkemben
is irtam, a sztdrfejlesztd a jatékkal leginkabb
a gyermekkori élményeibe és az akkori fanta-
ziavilagaba engedett betekintést szamunkra,

38 ugyanis egy szegény Japan faluban
gokkal és egyéb vadregényes felfedez-
kiszinezve tovabbadta az egredi

lfe! ﬁ__
egrszerﬁbb &és porgo: (ugyanis
sebbek (a cikk targyat kéEezé epizédot
jatéksorozat mellett a gyerekes jelz8, amire

sziletett és cseperedett fel, ami ugyan-
akkor régi romokkal, erdskkel, barlan-
nivalékkal volt kdriilvéve, igy rengeteg
élményt nydjtott szamara. Amel-
i oy 0 b [t &

N
élTényei;aszeTin}:em azis clé
volt a Zeldéval, hogy egy olyan

it

valés idejG benne a harc) szerepiéték
sorozatot uluﬁozzon meg, amit a legki-
mar 3 éves kortél ajénliak) is maradék-
talanul élvezhetnek. Gyakran felmeriil a
sok Nintendo fanboy zsebében rogton kl[ryi-
fik a bicska. En is Ggy vélem, hogy  Zelda

atekok kissé gyerekesek, ezt bizonyitja a
Lenf emlitett korhatér megjelslés is, tovabba
mindegyik epizod elég egyszeri a forténet,
az érze{mek, a dramai fordulatok, a jatek-
menet, a nehézség és az iranyitas terén is.
Ugyanakkor szerintem a gyerekes egyaltalan
nem degradalé jelz8; abbdl, hogy valami a
kisebbek szamara is szérakoztatd, még nem
kévetkezik automatikusan az, hogy oz idé-
sebbek szamara élvezhetetlen. S3t, a bélesek
régebben pont azt szoktak hangoztatni, hogy
az a {6 jatek, ami kortél fiiggetlenil széra-
koztat, és bér ez a megéllapitas azért nem
mindig dllja meg a helyét (vannak ugye na-
gyon {6 gyermek és felntt jatekok is), azért
sok esetben helytallo; lasd példéul a Mono-
poly-t, a Rubik Kockdt, a Sakkot és a Tefris-t,
&és ugyanigy véleményem szerint éll a dolog
ZeIJ?z sorozatra is. Egyébként én nem vagyok
kilonssebben az RPG-k rabija, a tolsagosan
526520165, vacakolés, iddigényes daru%ok

elég hamar unalmassé valnak szamomra, a
T e S L
rendszerével és a nem tilsagosan agyonbo-
nyolitott jatékmenetével szémomra (és valé-
szinGleg minden hasonlo bedllitotisagy jée-

0s szamara) idedli 0
gyerek vagy. Martin :)

A nagy sikerd els3 részt (amit nemcsak fer-
vezett és rendezett, de részben rajzolt is Mi-
yamoto mester) egy évvel késébb a szintén
NES-es, Zelda Il: The Adventure of Link kovet-
te, majd négy év elteltével befutott a SNES-es
The Legend of Zelda: A Link to the Pastis. Ezt
a régi GB-re megjelent és természetesen joval
egyszer(ibb The Legend of Zelda: Link's Awa-
kening kévette 1993-ban, aminek feldjitott,

LINK ES R SZEMTELEN SATYRK

UTSCHER BILDSCHIRMTEX
E P

¢ | azelss két epizéd nosztalgiavaltozata, a
2 Classic NES Series: The Legend of Zelda és a
Classic NES Series: Zelda Il: The Adventure
of Link.

Iit tartunk most, a legijabb Zelda epizéd a
nemrég piacra kerilt, és a cikk targyat képezé
GBA-s The Legend of Zelda: The Minish
Cap, amit még idén kéveni fog egy nagyon
onak igérkez6 GC-s jatek is, amit oz elss
részhez hasonléan szimplén a The Legend of
Zelda munkacimen emlegetnek jelenleg.

A KULCSIN ES
A BELBECS

A 2003. januéri Konzolban rendesen agyon-
dicsértik a SNES-rsl GBA-ra portolt és kicsit
megvaltoztatott The Legend of Zelda: A Link to
the Pasfot (a GBA-s NES dtiratokat nem fesz-
teltik, mert azok azért mér nem voltak audio-
vizudlisan GBA-s szinten, és valészinileg nem
is portolva voltak, csak NES emulatorral 6ssze-
fiizve), siman dobtuk ra a 10 pontot, akkor
persze nem sejtettitk, hogy azt is lehet tberel-
ni. A The Legend of Zelda: The Minish Capben
ugyanis a Nintendo és Capcom péros (Flags-
hip névre hallgat a Segéval kozosen, 1997-
ben alapitott fejlesztdesapatuk, de ez a cégnév
nem Iélﬁaﬁé a jatékban) alaposan feliilmélta
korébbi nmagét, az aprélékos szinatmenetek
nélkiili, de mégis sok szint festményszeren al-
kalmazé grafikaja példaul durvan kétszer
szebb (j6, ezt nem igazan lehet lemérni), mint
a maximumra értékelt el&dléé. Hasonlokepp a
jcték animacio is simabbak, fovabba a figurdi
sokkal kidol, bbak és valamivel nagyob-
bak is, ezek mellett szinte minden més ponton
is sokat fejlédatt az anyag, még kényelmesebb
és dtgondoltabb az iranyitds és a mentrend-
szer, még jobban hangszereltek és filbemé-
szébbak a dallamok, meg minden. Olyan ki-
hagyhatatlan remekmi ez, mint a Golden Sun
sorozat és a Mefal Slug Advance, és mivel
szerencsére mindharom eredefi GBA produk-
tum (sajnos ugye a gépen a legtobb anya
SNES port, vagy gyorsan &sszedobott platfor-
mer), ezek miatt érdemes GBA-t, vagy most
mar inkabb DS-t venni.

De a latvanyrol eleget mondanak a mellékelt
képek, iqy inkébb az iranyltést vesézzik ki
alaposag{:un. A harc természetesen ezittal is
valés ideji, szabadon vélogathatunk a fegyve-
reink és egyéb eszkozeink kozstt, hogy mit vi-

ENGLISH SCREENTEXT +
SCHERMTEKST + TEX

« TEXTE ECRAN
0
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GBC-s véltozata, a
The Legend of Zelda:
Link's Awakening DX
8t évre ra futott be,
az Né4-es The Le-
gend of Zelda: Ocari-
na of Time-mal és a
szintén Né4-es The
Legend of Zelda: Ma-
jora’s Maskkal egye-
temben. Ezeket kove-
fen 2001 ben még
megjelent GBC-re egy
amolyan pokémono-
san , kettdt fizet, egyet
ap” jatékparos, a
The Legend of Zelda:
Oracle of Seasons és a The Legend of Zelda:
Oracle of Ages, majd Gjabb platform ksvet-
kezett, a GC, amire 2002-ben a rajzfilmesen
amnyekolt The Legend of Zelda: The Wind
Watker jétt ki egybecsomagolva a The Legend
of Zelda: Ocarina of Time GC-s portiéval.
Szintén 2002-ben kerilt piacra a The Legend
of Zelda: A Link to the Past kicsit megvéltoz-
tatott GBA-s verzidja, ami egy kizarélag tsbb
jatékosos, véletlenszertien generaléds kis ja-
tékot is tartalmazott bonuszba, a The Legend
of Zelda: The Four Swords-6t, aminek péria a
2004-es GC-s (és a gépre kotott GBA-kkal is
jatszhatd) The Legend of Zelda: Four Swords
Adventures volt. Ezek mellett még 2003-ban
volt GC-re egy The Legend of Zelda Collec-
tor's Edition cimG gyGjtemény, ami sok régi
Zelda epizédot tartalmazott a gyfijtsk szama-
ra, hasonléképp 2004-ben
megjelent GBA-ra is

sziink az egyik és mit a mésik keziink-
ben. Ezeket az A és B gombokkal
hasznalhatjuk, és a keperny jobb fel-
s8 sarkaban is dllandéan lathaté az
adott gomb és a hozza rendelt eszkoz
ikonja beépitett sigéként. Hasonléképp
minéi lathaté az R gomb ikonja s,
cmive?viszom mindig helyzetfiggs
dolgokat cselekedhetiink. Ezek elégge
véltozatosak, ezért mar szévegesen
irédnak ki: ha példaul mozgunk, akkor
alapban bukfenceziink a gombra, ha
egy szovetséges figura elé dllunk, ak-
kor ennek segitségével beszélhetiink ve-
le,de a I(:dzf kinyitasahoz és a tablak
elolvasasahoz is ezt kell lenyomnunk,
ahogy a targyak felemeléséhez és elho-
zésahoz is (ieleértve a nydlés gomba-
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kat) és a fatonkoknél az Ssszetoporodéshez és
amegndvéshez is, rengeteg egyéb mellett.
Természetesen, mint mindig, lathaté még a
képernydn a szivek dltal reprezentdlt energi-

telen halalt halunk, ak-
kor meg az utolsé biz-
tos pontra kerilink
vissza. Igy tehat a jé-
16k nehézségi szintje
nem valami magas,
ha valaki kemény kihi-
vasra vagyik, az talén
CSO|6dni?og az
anyagban, engem
mindenesefre annyira
nem zavar a dolog, és
nincs szivem emiatt
pontot elvenni a jétek-
161, A kénnyd jétékme-
et is nyilvanvaléan
hozzétartozik ahhoz,
hogy Miyamoto-¢k a
legkisebb gyerekek
szamara is biztositani
akarték a sikerél-
ményt, no persze egy
nehézségi fokozat be-
allitas azért elkelt vol-
na az anyagba. Ezek
mellett még a Ropicink
(a jatéksorozat pénz-
neme) szama lathatd
a képernyén, és idén-
ként még egy-két do-
log, példaul a kulesa-
inE sgc’:maa dAz Ll
gombra eddig még
i Bkt
(jelen sorok irasakor
még csak a jaték ne-
gyedenél jarok, igy
rengeteg mindent nem
lattam és nem tapasz-
taltam), a Selectre Ez-
lo baratunk (réla lej-
jebb irok) mondja el
az aktudlis teendén-
ket, ha nagyon el-
akadnank (szintén
mér kicsit eltblzott, de
nem zavard segitség),
a Startra pedig, ahogy
dltalaban, egy kiter-
jedtebb meniibe kerii-
ink. Ebben az R és L
gombokkal lapozha-
tunk: van egy térkép
oldal, egy targy és
fegyver oldal és egy kildetés oldal is. A térkep
oldalon alapban az egész bejarhats vilag kis
térkepét lathatjuk négyszogekre darabolva,
ezeket (pontosabban a mar felfedezetteket) ki

énk is. Minden sziv négy energi
képvisel, tehat négy sérilés utan oril ki egy

sziv, természefesen a sziveink szama maximdl-

va van, de a maximumot a kiilénleges szivta-
rolok gy(itogetésével és a kildetések teljesité-
sével novelhetiik, az aktudlis szinfet meg a
mindenfelé tallhato szimpla szivekkel tolthet-
jik fel. Persze amennyiben elfogy az energi-
ank, és m lunk, akkor sincs veszve semmi,
az 5ssze? it és elvégzett dolgaink (példaul
egy-egy lada kifosztasa) megmaradnak, csak
az adott zéna elejére kerilink, ha pedig lezu-
hanunk, megfulladunk vagy egyéb médon hir-

is nag; juk, és nagy méretben, scrolloztat-
va is tanulményozhatjuk cket, mellesleg itt lat-
hatjuk mindig az aktudlis kiildetésiink célpont-
jat is. A barlangokban a térkép kicsit véltozik,
oft nem ldrhuriui a palyak grafikus részleteit,
viszont lapozgathatunk a szintek kazétt, és lat-
huﬁjuk a szobdk eloszlasat, ahogy azt is, hogy
Moy gl e e e
vagyunk éppen, és hol talalhaté a célpontunk,
a pedig rendelkeziink irénrﬁvel, még aztis
lathatiuk, hogy mely termekben vannak ladak
és plusz targyak. A kildetés- és targyoldalak
egyszer\'jbbez, a kildetés oldalon fix helyek

R,
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vannak
fenntartva a jatékban megtalal-
haté kulcsfontossagt targyaknak, de példaul a
szivtartok is itt kaptak hSyev, ezeket it csak
monitorozni tudjuk, hasznalni nem, a térgy ol-
dalon pedig beldhetjik, hogy melyik kezink-
ben milyen fegyvert vagy specidlis targyat
Shaijtunk cipelni. Ezeken h';ré“és' is barmikor
tudunk menteni, amit én mindig nagyra érté-
kelek a kcmzolusI jtéekokndl, mert ritkan van

dilten és viccesen tantorognak egy ideig.
Szintén ezt a porszivé-csuprot lfjrhusznal-
nunk, amikor a nagy lapulevelet magunkhoz
akarjuk vonzani, és amikor azon hajéka
haitani akarjuk magunkat kilénbé:
R e e A
jat kell segitségiil hivnunk a haladashoz és a
Lorményzéshoz. Aztén nagyon i6 otlet az is,
és jol is oldottak meg a készitsk, hogy sok he-
lyen &ssze kell tsporédniink kicsive, mint az
Aliz Csodaorszégban mesében vagy a Dré-
gam, A Kolyksk Osszementek filmben, ez a
dolog végigkisér minket a jatékon, amiben
korlafilag ket vilag él szimbi6-

idém eg;
&s semmit nem utalok jobban, mint amikor 3-4
ora jaték utén ki kell kapcsolnom a gépet, és
elvesztek mindent, mert a jaték nem enged ép-
pen menteni, sajnos konzolokon ez maig is
gyakori tervezési hiba, hiaba van ennek mér:
egyre kevesebb fechnologiai oka.
Az irényitas milyenségét és mikodését ezzel

dé + él napokat vé

Zishan. Az elfek (legalébbis a hésiink tudtom-
mal elf, de a jatekban embernek nevezik,
ahogy a népét is) a nagyok, 8k a normalis vi-
lagban élnek, az elfek dltal Picoriknak, snma-
guk dltal pedig Minisheknek nevezett apré,

i6sagos mcnéi Pedig az elfek vilagaban is él-
nek lath mert annyira aprok, de van-

gét és
noEy vonalakban el is regéltem, persze van-
nak még specidlis szituaciok, fegyverek és ke-
pességek szép szammal, amikkel a kalandja-
ink sorén talalkozhatunk. Raadasul megleps
médon rengeteg 0j, eredeti otlettel is szembe-
stlhetiink, legalébbis szamomra sok Gjat muta-
tott a jaték, pedig azt hittem az ilyen He|(i|-o|-
dalnézetes, 2D-s szerepjdtékok a Golden Sun
sorozat utén mér tényleg semmi Gjdonsagot
nem lesznek képesek letenni az asztalra, ez
egyébként mostandig a t5bbi GBA-s RPG-re
szerintem igaz is volt, mas gépekre meg ilyen
a0 eidhakat i heim Tk, Nogyon lo-
pofa él'evnek talaltam példaul a ragzitett, gu-
miszer(i gombékat, amiket meg kell

nak magukra méretezett varosaik, barlangjaik
és egyebeik is. Ez utébbiakba természetesen
csak Gsszefd mehetiink be, és olyankor
rendes méretben lathatjuk magunkat, kicsiként
a nagyok vildgaban viszont magunkat is kabé
3x4 pixeles kis foltként lathatjuk, ekkor egy
apré técsa is lekiizdheteflen akadallyé valik
szamunkra, ugyanakkor a jaték azért a hé-
stink arcvondsit ebben a médban is kinagyitja
egy buborékba.

A TORTENET

és hoznunk kell, majd amikor az
elengediiik, a hizas mértékében (nincsenek fix
poziciék, csak a féldsn a kopasok jelzik, ha
csak bizonyos pontig kell hoznunk egy meg-
hatérozott platrorm eléréséhez) a gomba csoz-
liszer(ien kils minket. Raadasul a gombakat
nem csak kézzel hozhatjuk, idével szerzink
egy varézscsupor fegyvert is, ami feneméd

i allecreabbies leqjebbanior
fognunk,  nyithatd jatékot is el lehet rontani unalmas,
énygomb Olsgosan Girafelhoszndll, eseleg kisék-

va i
ke|gv):e|i torténettel. Tény, hogy a The Legend of
Zelda: The Minish Cap is !ge van sablonokkal,
a f8 torténetet mar ezer és egy szerepjatékban
lathattuk és jatszhattuk végig, ugyanakkor sok
apro Gjitas d’jszerezi az Bsszképet és feszi a
jatékot érdekessé, példaul a mar emlitett Pico-
ri/Minish aprénélfek slzfori]u, és oz,'hogy mi

multifunkciondlis, az utunkat elallé pokhalsk
is eltakarithatjuk vele, a tavolabbi gumigom-
békat is magunkhoz szivathafiuk o segitségé-
vel, és a megsérgult széraz fiivet is felporszi-
vézhatjuk vele (a karddal azt nem kaszélhat-
juk), ami alatt rengeteg rejtett kapcsoléra lel-
Leﬁ.’vnk. Ez azonban még nem minden, a be-
szivott targyakat, példaul a csuprokat és egye-
beket ki is [8hetjik az ellenfeleinkre, tovabba
bizonyos ellenfeleket is beszivhatunk és kilhe-
tink, de vannak olyan ellenfelek is, amelyekrs|
csak a bért tudjuk leszipkazni, ami utan szé-

is azd ;
De kezdiik talan az elején, a sorozatot nem
ismerdk sZtmarais kbvelhetBen, Aviatek gy
elégge tipikus, sok erdével, mezﬁve||, vérkas-
téllyal és barlanggal tarkitott fantasy orszag-
ban jatszodik, Hyrule-ben, ami nagyjabol E&»
zépkori fejlettségi szinten all, am vgoTamennyire
jelen van benne a magia is, igaz azért nem
maszkalnak [épten-nyomon tiizgolyskkal do-
bélézo varazsiok az Gsvényein. Az orszagot
egy becsiletes kirdly uralja egy miniszter se-
gitségével, a kirdly leanya, tehat az orszag

: hercegnéje pedig Zel-
da, aki bér cimsze-
repld, rendszerint

csak ,a megmentendé
sz(iz" mellékszerep-
ben domborit. Zelda
gyermekkori bardtia
az orszdg legna-
gyobb és legelismer-
tebb kovéicsmesteré-
nek unokdja és egy-
ben gyamfia, Link, a
iétéksorozat igazi F5-
szereplSje, 8k ketten
szinte mindig egyiitt
légnak.

Az infroban egy ré-
gi, mozaikablakokon




illusztralt |egendc|v mesél el nekiink a |c|te|<
mely szerint réges-régen Hyrule orszagat nagy
veszély fenyege"e démonok élalkodtak min-
denfele, am a Picori nevi apr6, varuzslulos

nepek kovécsoltak az orszag k k (aki

megkapja a kardot, és a katonk dltal elého-
zott legendas ladara is vethet egy pillantast,
58t a varazskardot meg is érintheti. Az idei
bajnok azonban e helyett méagiaval szélcsap
az udvarban levék kozétt, kirepiti a vardzs-
kardot a ladabél, és Gssze s tori, mire renge-
teg démon szabadul ki, és repl szerteszét. Ezt
kéveten a titokzatos idegen (akirs] kideri;l,
hogy nem més, mint Vaati, a gonosz magus,
aki mar szerepelf a sorozoibun korébban is)
a ladaban nincs

gy nézett ki, mint Link) egy varazskardot, &
pedig a szobad vilagot fenyegetd sétét szor-
nyefegeke' mind egy szdlig lenyomta és egy
ladéba zérta, amit a kard segitségével lepe-
csételt, igy a ba| elharult. Ezt kovetéen Zelda
érkezik Link ofthonaba, és elhivia bardtiat a
kzeli varosban fartands, csak szazévente
megrendezésre kerils Picori feszfivalra, a sra-
cot a mesterkovécs nagyapija természetesen el
is engedi, st egy kis kuldetést is rabiz, egy
kardot kell atadnia a miniszternek. it meg is
kapjuk Link irényitasat, de ahogy az ilyen sze-
repjatékoknal lenni szokott, az intro tabbi ré-
sze az oktaté szakasszal egye'emben még
csak ez utdn j6n, és a fBjaték részét képezi.
Kovessik Zeldat végig a varosba, ahol vals-
an nagy a siirgés?orgés, arusok, jovends-
mondsk és mutatvanyosok szérakoztatjak a
(eld.szwen iactéren a népet, csul( a P.conk h.
k latszélag. It k

benne az a nagy hatafmct?zlosno valami,
amire szamitott, végil kévé valtoztatia az ese-
mények hatasara fel e%rcgyogo Zeldat (6 hor-
lozza a fény varazserejét), mert Fenyegevest
érez a lany magikus erejében. A furcsa inci-
lens utan Gsszeill a szerepjatékokban meg:
szokott kirélyi kupaktanécs, a kirély, a minisz-
ter, a mesterkovacs és par katona, hésiink is
ekkor eszmél, Vaati ugyanis korabban kidféte
magiéval, és megkapjuk a nagy feladatunkat.
Természetesen a kévé valt Zeldat kell vissza-
véltoztatnunk, ez azonban nem olyan egysze-
1, mert ez i e ? het-
séges, amit elszér Ujra eggyé kell kovacsolni,
amire pedlg csak a PICOI’IE épesek, akik vi-
szont csak jo gyerekek elstt el lennek meg,

esik a kiraly valasztasa a katondi helyett
héstinkre, az ifjt Linkre, aki amigy is segiteni
szerefne a baratajén, és nem retten meg a ki-

és sok plusz dolgot megmdunl( az aprénépek-
18], melyek egy része persze a lakosok tobbsé-
ge szerint csak mendemonda, hiszen Picorit
sz6z éve nem latot senki, leszémitva egy kiss-
récot, aki azt dlltja, hogy volt egyhez szeren-
cséje. Megtudjuk azt is, hogy a Picori népek
egy kapun keresztil latogatnak szazévente
Linkék vilagéba, a fesztivalt ez alkalombél
rendezik mmdlg, és egyben koszonetként
azért, hogy régen a Picorik elkészitették a va-
rézskardot, Ezek mellett oz is kiderdl, hogy a
Picorik csak gyerekek, pontosabban csak 6
gyerekek eltt jelennek meg, és nagyon vidam
népek, boldogsagot csempésznek mindenki
szivébe. A fesztival csicspontia egyébként
mindig egy bajvivas, aminek o gydztese az al-
talunk cipelt kardot nyeri el, ez sajnos az érke-
zésiink elstt lezajlott mar, mi tehat lemarad-
tunk réla, a bamészkodokial azonban megtud-
juk, hogy egy titokzatos, sotétruhas, idegen lo-
vog nyert az idén. Ha elakadunk, mindig be-
széljiink Zeldéval, és tovabb pordg a torténet,
S peiul ryer nlink o vesérbon ecy

A fiiatek tehat csak ez utan kezdédik, ve-
gyiik nyakunkba a vilagot, és induljunk el a
nagyapotsl kapott térkepen bejelélt célpont fe-
I, omi sqy ercei olér, chol o idly szern
van esely 14, hogr a Plconkkcll valamilyen

latot, a térkép

oA mellesleg megll«up|u|( a bajnoknak kové-
csoh kardot is, ami ezottal mér hasznélhaté

er. Etté| kezdve (mivel sok démon szaba-

%, o vlsg természelesen el esz kiliié-

S |, akikkel 8
de a tobbségiket el is kerilhetjik, és ebben a
Lu'ekban szlnfek sincsenek, igy az elkerulheto
arcok nem jér b ha-

lo, aki egy c -
dérfejben végzdik, és
fermészefesen beszélni is
tud, ekkor pattan fel hs-
siink fejére, és 6 maga
lesz az alcimben szerep-
18 Minish Sapka. Ahogy
feljebb is em?'ewem eftsl
kezdve a Sefec! segits

e e
ad j tippeket, és eldbb-
re is lenditi a forténefet,
e s
r6d6 varazsla-
és a Picori faluba

utat is megmutatia nekink, mellesleg

neki i von leszémolnvalsia Veaiival, ezét
ik hozzénk. A Picori faluban azon-

egy Ssszecsapottabb torténet(i |aiekof ami-
ben rengeteg grafikai elem is Ujra fel lesz
hasznélva. Természetesen az sem left volna

szonnal, azt leszamitva, hogy a megolt ellen-
felek is dgyukrcn e|e;|enek Ropidkat, sziveket és
egyeb Iqokol de ezel(e' ajél megszoko" fi-

hasonlokkal is gyu|the'|uk "A Minish Erdoben
a Mélyerds Oltar elérésekor egy Givezetd jele-
nefet [athatunk, szomyek mme%ok meg egy
fura figurdt, aki segitségért kiabdl, ekkor
visszal fe kell haladnunk, és meg el
k Ezlot. Erdek

ajzsot, ami az elss | alt Fegyverunk
B i e
Sl )y, és természetesen ezt az
epizédot is iires kézzel és ires zsebbel kezd-
jik. Ha tehetjik, haladjunk tovébb, rovidesen
egy kipksds szomynél hasznalnunk is kell a
pajzsunkat, mu|c| a kastélyban adjuk a minisz-
ternek a kardot, és tekintsik meg a dijatadasi
cereméniat, ami fermészetesen nem a hcgyo
mqnyuk szerint zajlik. Normalis esetben a ki-
raly és a miniszter gratuldl a bajnoknak, aki

MARTIN BELESZO0!

En mér azt a blzunyos u| GC s ,szép’ Zel-
lat varom... Azok a képek, d lmk|o~

vagol a tsmegben és oszt a kul?y

nagyon zsir!

16

zem meg, hogy eddig a pon-
gl Mg i -
ugyanis fedetlen fovel, a jol is-
mert csicsos sapkdja nélkil
flangdl, a zol
és csicsos Ez-

ban kommunikéciés problémaink akadnak, az
opré ienyek csak azt ismételgetik, hogy ,picori
picori”, a nagyok ez alapjan nevezték el ket,
&m egy ndvény megevése utdn mar meg tud-
juk magunkat érteni veluk. Ezt kovetéen

Le' helyi bélestél meg is kapjuk a jatek

o kilcbisoit, négy clopelemet kel

Bsszeg u|0enunk negy barlangbél (ezeket
be is |J lik a terkey n, fermészetesen
a vilag négy pontjarol nyi|nc|k), csak azok

segitségével tudjak majd Gjrakova-

csolni a varazskardjukat. Az

elss bur|c|ng a kozelbd| nyil

vegyik be magunkat, és oz igazén éles
is innen indul, de mivel ez nem végigjatszés,
és helyem sem maradt mér, a mesémet itt ab-
bahagyom. Etté| kezdve, mint a regebbl Zelda
jatékokban, egyrészt sok szobéra és emeletre
osztott, rengeteg ellenféllel, trikkss csapdaval
és logikai feladvannyal teletalistt barlangok-
ban Ee" kalandoznunk, mésrészt ezek kozétt a
felszinen is akndnuk Oeendomk a rengeleg

rossz, de ez a molt év végén megielent telje-
sen eredei 0 Gj epizéd még a |egophm|s'ubL
varakozésaimat is felilmilta, raéadésul az
sem elhanyagolhato tény, hogy a tébbi rész
ismerete nélkil is tokélefesen jatszhaté, bar
ez minden Zelda részre igaz volt, ha j6l em-
lekszem. A cuccba tényleg csak egy ponton
lehet belekstni, egy kicsit talan kénnyebb és
szo!bu mgoscbb még a sorozat korubbl epi-
is, de etts i
ezta jatékot is abszolot ‘mértekben ajanlom
minden GBA-snak.

Credo

THE LEGEND OF ZELDA:
THE MINISH CAP
NINTENDO / CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTERS

Gl
nem is beszélve.

EV VEGI MEGLEPETES
A The Lelgend of Zelda: The Minish Capre

nug iébol ugyanazt tudom imi, mint a Grand
Theft Auto Advance-re a multkor, természete-
sen nagyon 6 jatékra szamitottam, de azt
i e
Zelda: A Link to the Past motorjaval kapunk

gba alapmii kicsiknek és
nagyoknak egyarant
X Kicsit tul konnyi,
nehezitd lehetdségek nelkil

10 pont
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EGY REGOTA VART
VENDEG

Mivel nagyon kedvelem oz Amigakat (bér nem annyira,
mint o C64-eket), becstlom azokat oz utolsé , Srilieket” s,
okk oz izlefileg gyakorlafilag tefjesen halott gépre még
kommersz jatékokat probalnak Gsszeitni. llyen példaul @
tehelséges olasz grafikus és programozé, Maurizio ,Kub-
oy Gemell (6 készitette a Land of Genesis cimi remek, de
negkéself Turriccn Kl és oz cngol Jomes Doriels i =
nindketten meglehetsen késan szdlltok fel az Amiga vo-
nafra, amikor a kiadok, a fejlesztok, a jétekosok, s6t még
a demoscenerek 8bbsége is leszéllt mar réla tobb éve.

Amost 26 éves Dun:?s eldszor AmigaBasic-ben kezdett
¢l programozni, de az els6 jatékat, a Boingot soha nem
arﬁu ki, majd divaltott oz AMOS nyelvre, amiben hérom
ingyenes jatekot ittt Gssze, a 6-Tris cimi Tetris lont, a Fi-
re Power cimi fankos-léveld6z5s anyagot és a Frontal As-
saultcimij Scorched Earth Klont, me:‘l’reus?o mindhérom le-
olthet6 o www.apex-designs.net oldalrol. Ezek utén, 1998
dején aidlt a C és az assembly nyelvekre, otthagyta a ko-
16bbi munkéijat, megalapitotia az Apex Designs nevii cé-
géh,és telies erdbedobassal a Payback cimi Grand Theft
Auto lénjcn kezdett el dolgozni - addig egyébként a
DMA Design (ma Rockstar North) hires sorozata felig meg
s volt, az 6 Klonja pedig mér teljesen 3D-snek készilt,
belerive az autokat és a jarokeloket is. A jcték harom év
ol készilt el, a feljes programozas mellett szinte mindent
(ervezés, szervezés, 3D objektumok, palyak, kildetések,
textirck, doboztervek, reklamok és hangok) Daniels alkotott
meg, par barda segitségével, és a 2001-ben megjelent jé
ek Amigas korokben nagyon i6 fogadtatasban is részesil,
fobbek kozstt oz év jatekanak is valasztotiak, igaz nem tol
nagy mezénybal. Sajnos azonban nem hiszem, hogy iga-
26 jelentds izl siker volt, mert egyrészt addigra a leg-
nagyobb fanatikusok tbbsége is elhagyta a gépet, més-
részt ol IAnl\igu 1200-0n nem is futoli, csak szémos bévi-
éssel indult el.

Daniels a jéték Amigas debijtdlésa utén elkezdte azt mas
gépekre is portolni, fervezett ket PC valtozatot (Windows és
linux olat futdt is), egy Polm gépekre készilt valiozatot,
egy Mac véllozatot és egy GBA valiozatot is. Ezek ki
PC és a Palm valozatokrdl évek ota nincs hir, valoszintleg
azokat abbahagyta, @ Mac véllozat viszont megjelent
2003-ban, a GBA valtozat pedig a milt év legvégén kerilt
apolcokra, 1-2 hénap hijén gyakorlatilag 7 év fejlesztés
ulan.

HNOLOGIAI ADA-

{ BUVOLETEBEN

A fentiek utén sokot vartam a GBA dtirattél, noha fudiom,

gyakorlatilag egy ember dltal készitettfelig-meddig
garazsictékrdl van szo. A fent emlitelt website mellett

inis més GBA programozoi forumokon és levelezesi ls-
takon is kovettem oz anyag technologiai fejlédését, melye-
ken Daniels gyakran beszamolt a szamadatok forméjcban
eletiebb dllkiakasz16 legdjabb eredményeirc.

Atagnak példaul sikeril olyan gyors 3D motort imia a
gépre, ami masodpercenkent 71 ezer flotfillezett, 36 ezer
fextirdzott, 29 ezer egy aflatszd szinnel rendelkezs fexti-
tizot és 28 ezer lfo cotoms dieszésiggel rendelkezd
Textirézott poligont képes megjeleniteni. Persze a poligo-
nok méretét nem fette f&zzé, igy az sem derilt ki, hogy re-
dlisztikus terhelés mellett hogyan feljesit a motor, mizgen-
eselre a fenfi adatok papiron elégge meggy6zoek voltak,
ssszshosonlitisként: o PS1 popiron 180 ezer hordveresen
fextirézoft poligon megjelenitésére képes masodpercen-
ként. Emellett oz er&sneL igérkez6 3D motor mellett Danels
s 6 hangzd echnolbgiekot s késziett  éikhoz, me-
Iyeket Ggynevezett middleware-ként drul is mas fefleszick
szméra. lyen példaul a hang- és zenelejdtszsja, oz Apex
Audio System (AAS), ami 2.7% processzorids alott képes 4
audio csatornat Gsszemixelni 24KHz-en, tovabba a mozile-
fizsio, az Apes Media Video (AMV), ami popiron 125:1
arényd fombritesi rataval dolgozik - fermészetesen ezt oz
arényt szinte minden veszfeséges codec-kel el lehef émi
igy, hogy a felbontast és o mindséget a felismerheteflensé-
gig lebutitivk.

Persze a puszla adatok nem jelentenek sokat, igy lefrom
inkabb a személyes, elsére nem tol pozitiv elményeimet.
A jatek természetesen legeldszor az AMV tudasat de-
monstalia, azaz egy mozival indt, ami eredefieg is

MARTIN BELESZOL!

volomelyik kils5 / belss
ket te ki tudsz deriteni... ;)

von velamelyk jségnok még egy fhen adudszo.
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elégge szomy( lehetett: egy-két elolvashatatlan feliratot
lothatunk, egy autd felvillans lampéit a s6tétben, egy er-
dei utat és o Payback emblémat Gssze-vissza zoomolni,
szinezédni és forzulni. Ez Daniels szerint 225:1 arényban
lett tomoritve, és igy 900k foglal - kar volt ra a helyet
Eozurchxi, mert fortelmes, és szinte csak foltokat latunk

eldle. A f6meni is szomyen ronda, a Payback embléma
| 5

A JATEKME-
NET ES A
HANGULAT

Amikor G jetékot kezdiink, tobb
lehetdség kozil is valaszthatunk,
példaul indithatunk tobb j6tékosos
modot, amiben egymésra kell vo-
dasznunk a kivélasztott varosban,
minden eszkozzel minél tobb have-
runkat minél tobbszor hoza kell
vagnunk, ez tehdt gyakorlatilag egy
:eu}h‘r(uukh idlékrlnéd. Azfﬁnkindir

otunk egy szimplo, eqy jékosos
t’ir\éngés jatekmodot is, szabadon

vélaszlott varosban (alapban 3
van, plusz elnyerhefiik a f3jatek
vérosait is), szabadon vélasztolf ne-
hezségi szinten (a 6 kozil, ez eset-
ben kildetéseket nem is kapunk,
csak minél tobb pontot kel Gssze-
hoznunk biingzéssel, mieldtt elfo?y
nanak az életeink (holalal vagy le-
tarf6ztatdssal]. Pontot egyébkent
nem csok gyilkossagert és autok fel-
robbantasaert kapunk, de oz auts-
lopas, s6t a szimpla itkdzés is pon-
totjelent, és vannak olyan helyzetek
is, melyek magasabb pontszamot
hoznak a konyhénkra, példaul a
rendérgyilkossagok. Pénz egyéb-
ként nincs is a jatekban, minden
| ezekrdl a pontokrdl és a brutalitas-

16l 5281, Aztén von még o i
! aminek inditasakor 3 varos kozott
| tallozhatunk, és mindegyik alatt 2
palya is véloszthatd, persze ezek
I csu‘ﬁ libosorban nyilnak meg tenyle-
gesen, az elsd teljesitése utén o
masodik, és igy tovabb. Erdekes
modon a {éréE sokkal kevésbé kil-
detésorientalt, mint a GTA sorozat,

a palyakat okar tgy is teljesithetiik,
hogy egy Klasszikus telefonos kil-
detést sem vallolunk el, ugyanis egy
palyat akkor teliesitink, ha egy

; meghatdrozott pontszémot elériink,
barmi modon. Tehdt szabadon vdluszlﬁuomnk, hogy mek
telefonokat vesszik fel, mely telefonos kildetéseket valaljuk
¢l (ezek hagyomanyos GTA jellegek, vannak gyakorlo
kildetések, gyilkossagok, kovetések, autslopasok, fuvaro-
zésak" ildozések ﬁm’ Ezek kozil s7k idalimites is),
vagy ho tgy foria kedvink, simén cyologos vagy auiés
vérelngzé‘s:;e kel, m:'lék‘ |5>plkclda'sbva|, es;?eg r?ziésubb
is

oftis szinfe kiveh il forz, és @ menijpontok fontja is
siralmas, @ hattérben pedig egy gyengén fomaritett éjsza-
Kkai véroskép lahatd, @ meni egyeflen latvanybeli porit-
vuma, hogy kilénféle 3D objektumok parognek felette,
emelet pozifivum még, hogy nem S

hatjuk @ pontokat. Van le-
hetgségiink egyébként még pontszorzok szerzésére is, &
Jironikus bonusz pontokat” kapunk, ha valakit a sajdt ko-
asijaval gazolunk halalra. A telefonok it is dlfaléban 3-4-

teljesen szabadon dt s konfigurdlhatiuk oz iranyitogom-
bokat fetszésiink szerint.

i vmgi'lhﬁ oka I | f?hlflflwt'd
akkor egy csoporton belil barmelyik kagylot felvehefiik, de
a csoporton belili sszes telefont }Ei kell pipalnunk, hogy

mésik csoport telefon csorogni kezdijen, és az elrontolt
Ei%eiésekel itt nem is probalhaljuk jra. Attol figgden,
hogy milyen gyorsan ériiik el az adoft palya teliesitésthez
szikkséges poniszamot, minden palya legyéirése utdn bronz,
eziist vagy arany kupat kapunk értekeléskent.

Gyokonuag arnybe 6 o ik, jékmenet okl
egyszerlbb és brutdlisabb (mert it aztan tényleg rendesen
dijozva van az eszetlen 6ldaklés), mint a GMi%un, é
nem kell torédniink a pénzzel sem, autokat ezittal is korlat-
lanul lopkodhatunk, dorgalo eszkszoket pedig meghataro-
zott helyeken levs ladakbol szerezhefiink, fermészetesen
mindegyik fix municioval rendelkezik. Az arzenglunk nem
tolsagosan nagy, de az alap GTA Fegrvereke' viszonflat-
hum ittis: horcolhatunk oz oklinkkel, szimpla pisziollyal,
sorétes puskaval, kézigrandtal, langszoroval, rakétavetovel
és hatalmas gépagytval is. Akadmi fermészefesen specié-
lis jarganyok is: a helikopterrel repilhetiink, a hajéval a vi-
zen kozlekedhefink, a tankkal pedig korlatlanul agydzha-
tunk. Sajnos Klasszikus GTA-s munkak tudomésom szerint
nem kaptak helyet a jatékban, hidba lophatunk faxit és
rendgrautdt s.

Jatekmenefre fehat oz anyag egyszeribb a GTA%ndl, @
megbizoink mindig személ yijenek &s nincs torténet sem,
csak sablonos kildetések és oldokls, ugyanakkor nem dlli-
tom azt, hogy a j6téknok nincs hangulato, egyszertien csak
més itt az almoszféra. A GTA jtékokat és azok Kionjcit
szerintem kélféleképpen lehet jctszani, a 13bbség azonosul
a fészereplével, odafigyel  torténet alokuldsara, és film-
szerien atérzi a jatekot kildetésrd| kildetésre, de ugyanak-
kor van rengeteg olyan GTA jétékos is, ki fel sem veszi o
kildetéseke, csak kimegy a jctékban az utcara sldokolni,
kocsikat robbantani és embereket gazolni. Nos a Payback
ez ulobbi csoport szamara keszlt, és ilyen iranybol nézve
nem is rossz darab, bar nem nyGit filmszeri éelmény, egész
ol el lehet vele szérakozni.

A vegére hagytam a latvany elemzését, ami elészo
kor hetekkel ezelott futélag kiprbltam a jatékot, kissé ki-
branditonak fint, o hazakon ugyanis kevés affine textira
lathato, ennek kovetkezményeként ezek a textirak nagyon
rondak és Gssze-vissza csampéznak (feldarabolassal min-
dig lehet javitoni az offine fextirzast, de akkor aranyosan
novekszik a poligonszém és a gép ferhelése is). Ugyanak-
kor sok tekinfetben hatrozoftan Gtcképes  felilnézetbsl
elénk t6rulo lavany, az apro 3D-s emberekba (kabé 56
révid vonalbdl dllhainak) és az alacsony poligonszémo, de
azért korrekt és jol textirazott autokbol is eléggé sok latha-
s et S e e
nyoszlopok és az utak is 3D-sek, vonnak peldéul emelke-
dak, aluliérok, ugratsk és eqyebek, melyeknél a jéték fizi-
kaiais jol érvényesil. De '?)F teliesit a fizika oz itkozések-

R )
&s a havas palyakon is (cstszkalas). Ezek melleft nagyon
latvanyosak a E:réknynmok {a havon labnyomok s van-
nak), a robbandsok utan hatramarado kiéget foltok, az
emberek elhalalozasokor hatalmas ivben széffroccsend vér-
tocsak, a leamortizelt autokbl felszallo fistfellegek (egyéb-
kent a jarganyunk allapotat kilon szivek is jelzik) és oz
egész képemnydt betolts hatalmas robbandsok, tovabba ha-
tasosan néz ki az is, hogy a sérlt emberekbdl (minket is
beleérive) vegig csordogal a vér.

OSSZEGEZ

Bar hetekkel ezelétt elsd blikkre nagyon nem ot be a jcék,
Ggy ferveztem, hogy a kilfaldi |upoﬂ¥:z hasonloan kegyefle-
nille is ’o?om hzni, és inkabb csak érdekességkent vlosz-
totiom ki elemzésre, de most, miutan komolyabban nekil-
tem, és mar kevésbé dllok a GTA sorozat befolysa dlatt o
ideje kiporgetlem o GTA: SA+t és a GTAA, azért meglat-
fom az anyag éibeitis, Teny, hogy  Paybeick oz ers
fechnolégiéia elenére sem nyiit maradande, hosszt i s
GTAsan fimszert élményt, de aki csak gyors, konnyed, par
perces Gmokfutisokat szeretne rendezni egy GTAkhoz ha-
sonlatos kézi konzolos anyaghan, annak azért érdemes ki-
probalnia a j6tékot, toldn még meg is kedveli. i
(@




cs@aVvVepns

Essiink t0l gyorsan a formasago-
kon: egy harsany és: rkeszté-
ségi ,Hello!”-val Gdvozslji

juk min-
den Nyajas Olvasénkat ebben a
szép, Uj 2005-6s évben. Remélhe-
téle indenki kit

hasébjain, amelyek az iré stirG bocsanat-
kéréseivel kezdsdnek és fejezsdnek be, va-
lahogy ily médon: ,Elére is bocsanatot ké-
rek, nagy rajongéja vagyok a jateknak,
egy ilyen éne'l(ek'it nem lehet a tabbi jaték-

0Z Vit itva megirni...csak rajongék-

a =
te a tilzott mennyiségben fo-
gyasztott bejgli altal eldidézett
gyomorrontast, és szilveszteri mu-
Edssem e (O S e |

gok far is g

mogott tudjatok.
El6szdr a rossz hir: Radeon sajnos
rajta kiviil allo, felettébb szomord
kokbél nem tudta bevallalni a ja-
nuéri postamadar szerepét, és ha
a dolgok gy mennek tovabb,
ahogy nem kéne, hogy menjenek,
akkor elképzelheté, hogy 6 ideig
nélkiilézniink kell majd ét (de ne
igy legyen!).
Jojjon a j6 hir (vagy a még rossz-
u‘bb’.‘):lezétj most é‘lmenefi!eg sze-

Koréabbi f;pasﬂul’umim szerint
Radeon apé dltalaban megpro-
balja emberi formara gyorni (he-
lyesiras, stilisztika) a hozzank
befuté leveleket: én most csak
azért se fogom, ebben a hénap-
bur!.ﬁgyis elég sokat bejzé nk
z k i

& G
) SgmeSag, I=, 1L

Firkbeass
(al-
datlan) allapotokrél - tessék szé-
pen, magyarul, kériltekintéen
levelet irni, ha mar egyszer
AT et
ny szer vi-
szontlatni. J&jjon a januarra ren-
delt agymenés! liquid

Tisztelt576team! Egy i olvaso vagyok,
szerintem j6 az ujseg pl a cikkek mesteri-
ek, de a poszierel( lehetnének jobbak! pl.
Miért nincs GTA Sanandreas poszter Ec
10pontos vagy Bournout3 (ez tudom volt

nak!” Elnézést kérek, de nem értek egyet.
Mégpedig azért nem mert egy rajongénak
nyilvén ot csiicsiil valahol a polcan az ere-
deti kartya + (J6 sok régi konzol.
Vagtam egy kicsit. - liquid). Nyil-
vénvaléan 6? is boldogan hazaviszik né-
hany ezer forintért, egyetlen DVD-n ked-
venc jétékaik gyGiteményét, de ez a vélo-
gatés nem neiik kéne hogy széljon. Ha-
nem neked, kedves MuzikTelevizién nevel-
kedett baratom, neked aki tgy gondolod,
hogy ami fél napja mér nem trend azt be
kell apritani és le Le” kapdasni, azt amit fél
napja talén fe magad neveztél biiszkén
megvaltédnak. Oszintén boldognak kéne
lenned, hogy ezek a termékek nem vesztek
el az ids folyamén, és lehetséget kapsz
ra, hogy a jatékos tarsadalom Fe|ﬁu|mc>zoh‘
értékeit a kezedbe vedd. Vagy ha nem igy
gondolod, akkor nem értem az 576 helyett
miért nem a Pléhboj jatékértékelsjét bongé-
szed at. Mielétt bérLi a félreértés langyos
vizeire evezne, elmondandm, hogy nem
vagyok egy id8s6dé torténelemtanar az

lektroncsoves szamitogépek héskorabal,
ugyanis a levél irasaval egy idében tsltom
be a 21-et. Es rendkivil boldoggd fesz,
hogy atélhetem azt a jatékélményt amibsl
egykor kimaradtam. Elisn majd az id8
kedves ,sokdimenziés grafika hirdetsi”,
amikor gyermekeink és unokaink olyan j&-
tékokkal jatszanak majd, amiknek azt se
S e e
lesztek rohagve, mikor a Halo 2-8t busz-
kén lobogtatidtok, és csak az vigasztal
benneteket: 8k is megoregednek egyszer.
De engem nem. En é;kkor is Sonickal jat-
szom malid... Tisztelettel: LMOLE

Al deiTaikal

de hibas volt rsszul volt elfelezve! (A ysziGke miatt ki-
nyomda gonosz ordége. Vagy csit megnyirbaltam, de ettél fiig-
logb vér csé

mondjam azt, hogy kreativ gon-
dolkodasra akartuk késztetni az
olvasékat? - liquid :-) (...és id6 kéz-
ben lett SA poszter is. Abban a pillanat-
ban, ahogy tudtam hozzé extra nagy fel-
bontdsi fépef. Csak egy icipicit fiirelme-
sebbnek kellett volna é’nni. Martin) Az
lenne a kérdésem hogy melyik a finLc.| fan-

ajéandék lett belsle. Hogy miért
is irlam? Egyfels| azért, hog
Radeonnak legyen mivel kil"fj
teni a helyet, masfels| azért
mert szeretném kozhirré tenni
a véleményemet a decemberi csevegérdl,
ill. a kovetkeztetéseimet melyekre vagy 20
db I, Il. és lll. évfolyami szém elolvasésa
utén jutottam. (Huh, hosszé levél
lesz... - liquid) Martin utészavéra rea-
galva: aki nem érti a humort vagy a hely-
zetet a fszerkeszts és a csevi akfuc'xﬁs
szerkesztdje kozt (ami ennyi év 576 olva-
sés utén nyilvanvalé) az jobb ha egyszer(-
en Gtlapozza ezt a részt, mert hogy nézne
ki ha oz 0jség az elejére ra kéne nyomni a
piros kariLd!: Lolvasésa 50 1Q alatt csak
pszicholégus feliigyeletével ajanlott’2 Més
vizekre evezve. J6 volt visszatekinteni a
mltba. Hatalmasat nevettem mikor lattam,
hogy némelyek még a papir mindségébe is
képesek voft’uk belekstni. Viszont az mar
lehangolsbb volt, hogy a levelekben a csil-
Il e s
né. Emberek nézzetek magatokba! Hat
nincs akkora székincsetek, hogy ilyen sza-
vak nélkil ki tudjatok fejezni magatokat?
(Jogos. Az indulatszavakkal csak
nekink adtok plusz munkat, ra-
adasul teljesen feleslegesek - ez
itt még mindig az 576 Konzol le-
velezési rovata, nem a GTA: Nyéc-
ker forgatokényv-vazlata. - liqu-
id) Més. A szerkesztdk haldlosan félnek a
stabfototol. Kérdezem én miért2 Ennyire
azért nem lehettek szérnytiek egyiitt, vagy
ha mégis akkor majd csak atvészeljik a
sokkot, szerintem megéri. (Valahogy
nem vagyunk a hirnévre. Az &

2. Ide akartam valamit irni, de elfelejtet-
tem. (Azt mondjak, a Cavinton
mar viszonylag kis adagban is
csodakat mivel - liquid)
3. Es ami a legfontosabb: KONYOR-
GOM frja Gjra Reiker a Cool-turét! (Je-
lenleg nem teljesitheté kérés. For-
dulj a Télapéhoz. Ejjj, hogy pont
most volt karacsony. Majd jové-
re! - liquid) Vagy Liquid. Vagy Martin.
Semmi baj nincs ezzel a Szollar Gergé-
vel, értelmes sracnak tinik, az izlése sem
rossz, de akkor is: J6 film az Ocean’s Ele-
ven, de mindenki ismeri, rengetegen lat-
tak! Amikor elindult ez a rovat, nekem
gy tint, itthon ismeretlen, nehezen hoz-
zaférheté konyvekkel, filmekkel foglalko-
zik, rejtett kincseket ismeriink meg...és ez
igy {6 volt: Az olyan kényvek mint a ,Tig-
ris!Tigris!” vag mmek mint a Battle Roya-
le teljesen 0j vilagokat ismertettek meg ve-
lem, maradandé élmények voltak, és
ezekkel mashol sajnos nem nagyon lehet
talélkozni. Az animék elfogyfat? Mikor
volt utoljéra a Cool toréban? Egy éve? Na
mindegy, lehet hogy ezt csak én gondo-
lom igy, és az is |eKe' hogy Gergé nagy
aszai még csak a kovetkezd szamokban
fognak eldjonni...remélem a legjobbakat.
Tovabbi sok sikert, sziasztok. Koronczai
Balazs
(Akkor gyorsan tegyik tisztaba
ezt a Cooltira témat: Gergé port-
folidja éppen jokor futott be Mar-
tinhoz. A rovat korabbi gazdaja -
bizonyos liquid nevezeti -
ugyanis akkoriban jutott el min-
denféle egyéb, a cég webes pub-

|ikﬁclo|qhoz kapcsolédo elfog-

landé autogr asi
tozé néi rajongdk, a végén még
elhisszilk, hogy celebrity-k va-
gyunk, annak meg nem lesz j6 vé-
ge. Jon a kiégés, a darabokra zi-
zott széllodai szobak meg a dro-
gelvoné. - liquid :-) Végezetill egy ot-
let. Csindljatok egy posz!erf%u jokkal, mo-
zaikszerGen. Ugyis ezer ilyet lathatiok tesz-
telés kozben. (Ugy érted: csindljunk
bogaras posztert? Multkor lattam
a lépcséhazban egy ol fejlett, ko-

getlendl gy sok dolog
igazad van. A retro-anyagokat
azért szoktuk altalaban a rajon-
goknak ajanlani, mert javarészt
nekik szélnak. Egy mai, atlag
tizenkevés éves sracot - az egyik
fé jatékvasarloé réteg! - minimal
san, vagy EGYALTALAN nem ér-
dekelnek a retro jatékok. Fajdal-

tasy leguj észe? (Ha a
zolos fi asok i

és az
AR

mas tény, de tény. Nekiink szak-
laEkantaz 4 e

yt, ha akarod, lefoté-
zom, de nem tudom megigérni,
hogy poszternek betesszilk - liqu-
id) Tisztelettel hii olvasétok: T. Gabor, Bu-
dapest.

Sziasztok! Egyre jobb az ujség, szinte
minden ftéren fejlédik, igényesebb lesz.
Levelemben azonban arrél szeretnék irni,
ami szerintem rossz, vagy lehetne jobb.

only Xl-et nem moljuk, akkor
az FF X-2 - liquid) ES hogy melyik a
jobb az vagy a GYirik ura Harmadkor
vagy az? (Szerintem minden buja-
val-bajaval egyiitt is a X-2 - liqu-
id) Vagy ezeken kivil mit ajanlanatok?
Légyszi vélaszoljatok, mert ez az én nagy
dilemmém. (Vegyél egy FF X-et.
Szép, j6, hosszl, és most mar ol-
cséon megkapod. Ha NAGYON
hosszs RPG-re vagysz, vedd meg
az 0j Star Ocean-t - liquid) Good
Bye valaszotokat elére is készondm. En
Vagyok (Magyarazat: ez volt fel-
adoként megadva - liquid)

Ez a levél leginkabb ahhoz a
Martin éltal csak ,érett kord sokat

tapasztalt intelligens j s

P ¢ g

Ez a kénti toplista nagyon j6

torténel ylag taj

zatlan olvasét is informalnunk
kell: a jol sikerilt retro-cuccok
mindig megkapjak a maguk ma-
gas pontszamat, de oda kell ir-
nunk mellé, hogy ez bizony retro.
J6 dolog ugyan, de kénnyen elé-
fordulhat, hogy ezt valasztva
alaposan elbégi magat a képer-
nyé elétt ifij0 Scséd / higod /
gyermeked (neki is vetted, nem
csak magadnak), mert neki a Ha-
lo 2 epikus méret 16voldozései
jelentik a videojatékot, nem a
Street Fighter 2 pixelharcosai. A
hozzaallasod minden esetre be-
csiilendé: tessék néha visszafelé
is nézni, fidklanyok, meg fogtok

ként” emlegetett Uriemberhez
(vagy hélgyhoéz) szél, aki sérel-
mezte a Metal Slug jatékok kulti-
valasat az 576 Konzol hasabjain.
(De akinek szintén inge, nyugod-
tan vegye az is magara!) - liquid

Kedves ,érett kort sokat tapasztalt intel-
ligens jatékostars” és ,576konzol stab”.

Az utobbi idében egyre tsbb, retrovalo-
gatassal foglalkozé ci{kef latok az Gjsag
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lepédni, hogy mennyi apré cso-
dat rejt a molt - liquid

Kellemes tinnepeket 576 konzol! (Ha Ra-
deon betesz a januéri csevibe akkor utélag
is mindenkinek, aki olvassa.) (Mit meg

ety Jeiaary

nem U egy

sz6l6 jokivansagert... - liquid :-) El-
8szér is szeretném megkdszénni a nyere-
ményemet, sajnos GC hiényéaban én nem
tudtam kiprobalni, de tokéletes karécsonyi

otlet, de igényesebb megvalésitast érde-
melne, hamar a szerzé; ennyit dolgozik
rajtuk. Nem ilyen tablazatszerl, szaraz
dizéin kéne, hanem szép, screenshotos,
nagyobb betiméret(;, részletesebb, szem-
élyes kommentarral (valamelyik tesztels;
altal) fiszerezett dolog... (Lehetett vol-
na olyan is. Ha lenne IfBbb hely.
A x A :

yes

N bhal

ser verzié gy
minimum nyolc oldalt igényelt
volna. Racionalizaltunk, a ,kissé
puritan, de tartalmas” megkéze-
lités jegyében - liquid) (Ez a toplista
kb. két heti munkéjéba kerilt a Krisztién-
nak, és valami silyosan sok, t5bb mint
hisz ezer karakter lett a vége. Igy fért be
két oldalra. Més Gjségokban éltaléban 3
ezer karakter van képekkel egyiitt. N&-
lunk alapbél 6 és fél ezer. Mégis, hogy
gondoltad? Minden jaték mellé egy scre-
enshot? Minden screenshot mellé egy kis
jépota kommentér? Ez itt a Halo 2, létig-
tok, t5k szép a grafika, és baba a multi-
ja? Figyeli, ez ‘eqy vésarlasiitanéesads
akart lenni. A jatékokat mar lefesztelfiik.
A képeiket mér megmutattuk. Ne kelljen
mér mindent szézszor ismételni, mint az
bvoddban. Martin)

a miatt arra a pontra,
ahol mar nem tudta j6 lelkiisme-
rettel vallalni a havi Cool-Turak
legyartasat, és nem akarta, hogy
kedvenc fészerkesztdje ismét és
ismét elfenekelije az utolsé utani
pillanatban leadott anyagok mi-
att. Gergdé nyilvan némileg mas
felfogasban szerkeszti a rovatot,
mint én vagy akar Reiker - de ez
igy van rendjén. Ha jél olvastam
az utébbi idék Cooltirait, volt ott
sz6 kilonlegességekrél is, nem
csak Clooney Orrol és bandaja-
rél... Anime szerintem lesz vala-
mikor, maximum elkunyeralok
ra néha egy fél oldalt Martintél.
Van érém? - liquid ) (Imédom ezeket
a leveleket. Konyorgom, legyen Gjra 10
forint a benzin. Kénysrgém, legyek djra
18 éves. Konysrgom, témasszak fel
Benny Hillt. Emger, nem tinik fel, hogy a
dolgok megvéltoztak? Reiker egyszer ré-
gen mar itt hagyott minket, mint kutya az
Siisker, Kesobh dgy-ahagy, kisérdle
j6 neveltetésemnek készonhetéen rendlez-
tik a kapcsolatunkat, akkor irt is pér szu-
per cikket. Aztén megint eltint. Nem kiild-
tem el, nem mondott semmit: taldlt egy ko-
moly munkdt, ami 100%-os embeﬂiivén.
A Reiker mér nem ir a Konzolba. A Rei-
ker mér nem akar cikkeket irni. A Reiker
jatékfejleszt6 lett. Nincs tobb Reiker,
ennyi. Cool-Tdra: amig Reiker irta, az volt
a baj, hogy a 5kétsk kivan a sok szemét
japan filmmel, miért nem ajanljuk a Fight
Clubot, meg a Szilefett gyilkosokat. Ami-
kor Liquid irta, az volt a baj, hogy Liki
biztos pedofil, hogy éllandéan ezt a sok
szenny iskolds lény animét ajénlja. Ami-
kor a Bojtss nyomta a mefdlt, az volt a
baj, hogy miért nincs techno. Most; hogy
van minden: pop, rock, techno, alternativ
— réadasul périét ritkitéan profi és széra-
koztaté médon télalva, egy olyan sréc tol-
l6bél, aki A-t6l Z-ig ismeri a bandékat, és
Britney-t is ugyanolyan objektivan tudja
értékelni, mint a Smashing Pumpkinst -,
most tényleg az a baj, hogy miért nincs
t5bb elvont japén cucc? Vicces. Vicces?
Martin)

576 KONZOL



Udv mindenkinek a teamban! Eddig lelkes
olvaséi téborotokhoz tartoztam de néhany
szammal ezel8tt egy kicsit megbéntott az a
kijelentésetek miszerint gamecubera nem
ie|ennek meg jatékok ezért ninc?enek szin-

nem de addig is biztos hogy mostmar lesz-
nek elitéleteim. és ha mar multiteszt tény-
leg legyen az és ne sajndliatok a gamecu-
bes verziok tesztieit a jonéptsl. J6 munkat
és kellemes ijnn?peket mindenkinek! (Még

te egydltalan gamecubes |'JLsdg>
an. (P i k: Eurépa

dlig, és / vagy csak jelentés ké-
séssel jelennek meg exkluziv Cu-
be jatékok. Faktum. Tessék a Nin-
tendo fejét tni érte, ne a miénket
- liquid) Oké lehet hogy igazatok van
mondtam akkor, de most itt van a kezem-
ben a legtjabb konzol és latok egy multi-
feszfet SONIC MEGA COLLECTION, {xbox,
ps2} ENYHEN SZOLVA FELHABORITO ezt
a jatékot tudni illik game cubera is kiadtak
Qaﬂén még elsbb mint a mésik kettsre és ez
nem az elsé de ez az ami a leginkabb fel-
haboritott mert Nintendo pérti vagyok, és
segas csak az kivonult a konzolpiacrol,
azonkiviil nagy SONIC rajongé igy aztén
mivel tudom, hogy rég kiadték ezt game-
cubera igencsak alaptalan a kijelentésetek.
™M kifent Kk avalicakaaaal
be a szerk

f e T R T

gy > i ha széz Game-
cube jaték lesz havonta a keziink-
ben, szazrél fogunk irni. Ha &t, 6t-
rél. Ha nulla, akkor nulléarél. - li-
quid) (lgen Tisztelt GC rajongé. Azon,

ogy cstnydn benéztél valamit, és ezért le-

cikk elkdvetdjének,

kinek ilcimét gon-
dos fészerkeszténk kézvetlenil a
vélaszom utan fogja beszirni - li-
quid) (576konzol@576.hu a cim, erre ir
levelet Dzsonnak, majd tovébbitom neki.
Martin)

Levél a
D 1

Hell6 576 Team! Elgszér is gratulalni
szeretnék az Gjsag ndvekvd szinvonald-
hoz és ahhoz, hogy 800ft-ért ilyen terje-

anydztdl minket, most lépjiink &t. S Gt
6. Mint azt mér mondoftam volt kb. ezer-
szer, fesztelni azt tudjuk, ami oft abban a
pillanatban a keziinkben van. Ami pedig

oft van, az vaiy a kiadéktsl /c'in elézefes-
ben, vagy a bolti készletbd! vesszik ki,

vagy mi Ujitiuk be valahonnan: kélcsén
ka/ajuk, lopjuk, csaljuk, hazudjuk. Hiéba
jelenik meg egy jéték mondjuk mindhérom
gépre: ha nekem december 12-én csak
PS2 és X verziém van, és a Nintendo sem
nekem, sem a boltjainknak nem kiild leg-
alébb egy példanyt, akkor NEM TUDOM
LETESZTELNI. Honnan a fenébs! szlerezzek
2

a figyelmed egy aprésagra: a de-
cemberi Konzolban tesztelt jaték
cime Sonic Mega Collection PLUS.
A végére nem véletlenil biggyesz-
tette oda azt a Plus-t a Sega: a
PS2 / Xbox valtozat JELENTOSEN
kibévitett tartalommal bir - van
példaul benne fél tucat Game Ge-
ares Sonic, amiket hiaba keresel a
GC-s kiadasban. Magyaréan szél-
va: két kilonbozé jatékrél van
sz6. A platformfelsorolashoz
ilyenkor a legnagyobb jéindulat-
tal sem tudjuk odairni a Cubeot:
ha odairnank, akkor most azért
anyaznal, hogy Miki ,hazudott a
tesztben”, te megvetted, és nincs
benne se Sonic Chaos, se Sonic
IBlasi'. Figyelmesen ol:asniJ, tajé-

6dni, utana felhé

liquid)

Sajnos ebbd| csak azt tudom leszirni,
hogy b****ok gamecubes jatékot tesztelni
nemtom nincs olyan konzolotok (Igazad
van: nincs olyanunk, nem is lat-
tunk soha. Ez tulajdonképpen a
Szép Hazak Magazin, Martin most
irja a valészinileg heves vitakat

GC jaték ha SEHOL nir Men-
jek ki Némeforszégba 3 naponta és ve-
gyek meg minden GC jdtékot 50 eurcért,
aztén kenjem a hajamra, mert a kutyénak
nem kell2 En ksltsek GC jétékokra a sajét
pénzembdl, vagy a cégébdl, és én tegyek
szivességet a Nintendénak, hogy leteszte-
lem a jGtékait? Neeeee... Vegyél X-et vagy
PS2-t. Martin) gergely, Budapest

Tisztelt 576 Konzol szerkesztéség! En
nem vagyok gyakori olvaséjuk, de évente
2-3 szamot megveszek. Kilonssen az
utébbi idékben ,amiéta ps2-re valtottam.
Minden elismerésem ami az Gjsagot illeti.
Kifejezetten szorakoztatoak a cik?(ek sze-
rintem. (K8szénjik, igyeksziink -
liquid) En egy olyan kérdésben szeret-
ném a segitségiket kérni, hogy nekem
még megvan a psl-es gépem is. Es van
néhany 6 jatékom hozza, amikkel még
most is szivesen jatszom. Azt szeretném
megtudni, hogy hogyan lehet playstati-
on2-es gépen éi(ﬂszuni a psl-es jatéko-
kat. Persze hallottam ra egy trikkst, de
nem igazan valik B! lpaz: ok @i répi
épen is jatszani velik, de azon meg j6
ﬁenne toladni, amig még van értéke.
(Kedves Krisztian, on intergalak-
tikus & kiivés ald lett:

kivalté februari vezércikk
~Attdrés az illatok frontjan, avagy
miért nyissuk egybe a vécét a
konyhaval” cimmel. Mein lieber
Gott im Himmel, miért kezdetem
el én erre a levélre valaszolni? - li-
quid) vagy mi de ez nekem spec nagyon
nem tetszik Ggyhogy asszem ezzel sikerilt
vesztenetek egy oiasé' esefleg tobbet is.
(El kell, hogy keseritselek, a netes
forumunkat is beleértve eddig te
vagy az egyetlen, akinek nem
esett le a tantusz a Sonical kap-
csolatban - liquid) Remélem ezen val-
toztattok és nem kell mas Gjsag utén néz-

I helyezett

II. helyezett

a PS2 alapbél lejatssza a PS1-es
jatékokat - feltéve, ha nem ma-
soltak. Nincs szikség semmiféle
triskkre - liquid) A masik, amivel kap-
csolatban segitséget szeretnék kérni, hogy
kardacsonyra megkaptam a Jak3-at,de az
elsé autds résznél megakadtam. Nem tud-
jak, hogy ezzel kapcsolatban hogyan jut-

atnék informéciohoz? Elére is koszo-
ném: Krisztiagn (1. www.game-
faqgs.com, a keresébe irja be: Jak
3 - a iéték‘ udutILupién, vagy a

leg talal segitséget - angolul. 2.

kon_igh'ﬁ'!

elemben tudtok megjelenni. Az tjsag ta-
ratalméval semmi bajom sincsen. Sét A
legjobban a ...in Japan tetszik. Mindig el-
gondolkodtam azon, hogy mennyire mas
az a tarsadalmi felfogés, mint itt ndlunk
vagy szinte egész Eurépaba. Ezt a rova-
fot ne szi étek meg! (Tud I
nem tervezzilk megszintetni - li-
quid) Tasnadi Gyorgy irasara annyit re-
agalnék, hogy a retro rovat nagyon 6
csak fel kellene fogni az értelmét. Miért
rossz a rovat? Talén azért mert azoknak a
gameknek nincsen olyan csillogé-villogd
grafikaja, mint a mostaniaknak? Pedig
azok kéziil sok van amelyik tsbbet ér tar-
talmilag, mint a mostaniak! Csak t6ltsén
le egy-két emulatort a PC-jére és prébélia
ki a 10-12 évvel ezelétti jatékokat és GL—
kor talél megtudja hogy mi mennyire
sz°r! Err8l ennyit. Lenne pér kérdésem:

1. Miért nem irfok az N-Gage-rdl egy ar-
va szét sem? Végil is az is egy 0] generd-
cios konzol? (Szoktunk irni réla, leg-
inkébb akkor, ha j6n emlitésre
mélté jaték. Most példaul itt van a
Pathway to Glory, szerintem a ké-
zeljdvében sorra keriil, csak az év
végi zsongas kiszoritotta - liquid)
(Errél is csak akkor tudunk irni, ha a Nokia
megtisztel minket az 6] jGtékokkal. Ha nem
kapunk, nem irunk. Martin)

2, A PSP-t meg lehet majd chippelni2
(Nem tudom, nem vagyunk csip-
pantas-szakérték. Alaptérvény:
elébb utébb mindent megberhel-
nek, gondolom a PSP-t is -liquid)
(Erre inkébb nem is mondok semmit...
Martin)

3, A szeretetre mélté Dreamcast-embe
miért nem kellett chip? (Mert a Sega
gyenge hardveres masolasvédel-
met pakolt bele annak idején - li-
quid) (Erre sem, pedig tudnék. Martin)

4, Miért van az, hogy a mostani Cseve-
gbbe az iroményt bekildsk nem kapnak
ajéndékot Ggy mint régen2 (Szerintem
régen is :sa!( a kli'emelkedc'ien jol

Kedves Martin és KicsiRad! En 17 éves
vagyok, és 96'-ban kaptam meg a legel-
s6 PSl-et,olyan jatékokkal... (Ismét
vagtam egyet, ugrott a torténeti
visszatekintés, sorry - liquid)
...Kaptam is egy 0jabb fajta PS2-6t.Ehhez
lenne egy kérdésem: A méretein kivdl mi-
ben killonbézik ez az 0 verzié a régitsl2
(Van benne alapbél network ad-
apter, viszont nem lehet bele vi-
nyét pakolni - liquid) Az Ojsag na-
gyon szinvonalas, olvasok kiilonbszé eu-
ropai lapokat, és a tiétek tényleg nagyon
i6, gratulalok. Viszont felmerilt bennem
par kérdés: Vari és Bagd mesterekrdl
tudsz vmit? (Ok mashol toltak / tol-
jak a szekeret - liquid) Es aDaM-
mel mi leti? (Ha jél tudom, é az
elektronikus média haborgé ten-
gerén evez - liquid) Sajnos Radeont
még nem ismerem annyira, de j6 arcnak
tinik. Martin, emlékszel még Gyézé-re?
O irt abban a 1,5 évben? Levelem legfon-
tosabb kér(d)ése: kedves konzol team,
kérlek a 2003.febr.szamtél kezdve az el-
molt szémig ajénliatok nekem olyan jaté-
kokat, ami VALOBAN JO!! (Béngészd
oket végig, ami 9.5-10 pontot
kapott, azt nyugodtan megvehe-
ted, zsanertél fuggetlentl - liqu-
id) Mindegy a méfaj, csak 6 legyen. Ko-
szonom. A legjobb tesztereknek én a két
legéregebbet tartom (Veres Miki FFVII
tesztie+végig jétszésa nagyon 6, de a
melegrandi még nem sikeriilt) (Ne add
fel a reményt, van, aki csak idé-
sebb koraban kap ré a bi:

litas izére! - liquid :-),de Csipi is ide-
fér még. A tobbiek is jok, de a Bojti+Ka-
pés duén kivil nem ismerem &ket annyi-
ra.(Na 6 Credo, Dae megvannak.) Meg-
6szénném, ha valaszolnétok a levelem-
re. Elnézést kérek a hosszo levél miatt, de
ez masfél év terméke, és most kijott. (Ez-
zel a problémaval siirgésen for-
dulj orvoshoz! - liquid) Végezetil
szeretnék mégegyszer gratulélni az Gj-
saghoz, és igy utélag is%)o|dog GOjévet ki-
vanni NeldeE. Kocsis Krisztign. Ul.:A The
Bouncer nevi jatékot meglehet még vhon-
nan rendelni2 (Kis szerencsével igen
- liquid) (Ne haragudj mér haver, de te
melyik Konzolt olvastad ufoljéra22 GYZ,
Kapés Gabi, Bouncer? Valami idégépben
élsz2 Martin)

Januarra ennyit, Hélgyeim Es
Uraim. Legyetek jok, vigyazzatok
1 Al i

sikerilt | k osz-
togattunk. Most is igy van - liqu-
id) (Mert nem irnak olyat, ami alapjén
megérdemelnék az ajéndékot. Martin)
Ennyi lenne. Ha akarjatok akkor berak-
jatok, ha nem akkor nem! (Altalaban
akarni szoktuk. A pletykak sze-
rint Martin naponta t6bbszér is...
- liquid :-) Maradok hiiolvasétok! Tisz-
telettel: Kézi Zsolt, Rohod U.i.: DREAM-
CAST RULEZ

\

1l helyezett

V. helyezett

ENEK EREDMENY HIRDETESE

a, jové F re-
mélhetéleg mar nem az én okos-
S 1 atok itt, h

egy sokkal szakavatottabb sze-
mélyét. Radeon, te is vigyazz ma-
gadra, kérlek. Nagyon. Liquid -
liquid@576.hu

(Részemrs| annyit, hogy ha sikeriil meg-
fizni a Csészért, megprébalom Csipinek
adni a Csevegét. Ha nem, majd meglat-
juk. Legyetek jok! Martin)

k)

ic Arts kiilondij

Szavazataitok alapjan ezek lettek a legszebb cimlapok. Sajnos a palyazdk neveit nem minden esetben kaptuk meg, igy kérjiik azokat, akik itt Iatjak sajat munkajukat,
Jjelentkezzenek emailben teljes névvel és cimmel, hogy ajandékaikat — egy exluziv Killzone miianyag “uzsonnas dobozt” és egy PS2 DVD jatékot — postazhassuk!
A szavazok kaziil a kivetkezd harom olvasdt sorsoltuk ki: Gadavics Tamas — Jakfa, Halmi Tibor — halfbag-dogshit@freemail.hu, Kasz Krisztian - Budapest 1158.
Szerencsés szavazoink eqy darab teljes verzios PS2 DVD jatékot nyertek!
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ZENE

15 LEMEZ, AMI MEGVALTOZTATJA AZ ELETED (VAGY NEM...)

Figyelmeztejik oz 576 Konzol olvasoit, hogy eréisen sablonos ele-
meket fortolmazo bevezetdsziveg kovetkezik: kiskordak csak felngit
elenltében foytathafck oz obvosés.

2004... micsoda fantasztikus év voli! Egy év, amikor olyan bandak ke-
riek o listok élére, akik ezeldtt oz alfer korokben sem széliak volna ki
Ionesebben nagyo. Egy v, amikor @ ycr legnogyobb (Tegy ik hoz-
24 - mielétt még ismét félreértenének minket a kedves ol-
vasok, mint legutobb a Britney lemeznél; nem tudom, mi-
ért kell egyetemi diploma ahhoz, hogy egyesek megért-
sék: a karacsonyi lemezpiac valogatasainak attekintésé-
be egy Britney lemez intelligens krifikéja ugyantgy bele-
fér, vagy barmi masé -, hogy ,a széles néprétegek dltal
preferalt”... Martin) slogers! ey romén fiizenekar szdltto. Egy
&, amikor o garage rock véglegesen Givette o vezetést o ményos
rockzendtdl (von egyeliolén mg fyen, és ha gen érdekel még valokit).
Mivel ebben oz idészakbon a léfez5 Gsszes mend mogazin ||yu| vicces,
évbsszegzs lisfokat csind, ezért eldonien: nem hagyom, hogy a Cos-
mopolifan okércsak egy kicsve i rendibb legyen ndlunk [|uva e hocpll
sminkippek!) (s persze ,Hogyan fogjunk fufi csajokat”
rovat egy olyan szakeérté tollabél, akinek a legutols
meztelen né az életében a kedves édesanyija volt. Martin

) és sszedlliottom oz év legizgalmasabb mifojanak top tizendtét, ami
nem més, minta .. iyl

Temeészeesen viccllem, o kil hagyik meg o ehénpdsziorcknok
& vessik bele magunkat @ \6borgd écednjoba. Azt azért még
hozzétenném, hogy ez a lista tok szubjekifv, nam kell halalosan ko-
‘molyan venni (ugyebér mindenki szabodon eldénthefi, hogy lizer
akar lenni, avogy sem. :) Mieldtt elkezdenénk, egy személyes kiszélas:
Paris Hillon for presidentl (Talem is egy voks nekit Martin :)

15. The Vines - Winning Days
\ Ket évvel ezelott
sikkes volt szerefni
@ Vines-t. Akkori le-
mezik, a Highly
Evolved hatalmosra
Jet hipoba, de
csak azért,
ugyanazok oz Gj-
ségirck o Winning
Days kapesan eir-
hassak, mennyire
anisméfve és unal-
massé vélt o zene-
kar. Nem fitok, a
Winning Days nem fesz hozzt semmi Giat oz ez lemez dlal lfek-
tetelt alapokhoz, de nem s vesz el belsle (ugye Prodigy?). Eqyszeriien
ol i e il e
ey Rice natius hngroblencabul, Pink ve. ines G2

Mash-ben mekkora? Imadom! Martin) Az énekes,
Crmg Nicholls pedig minden bizonnyal a fdlig nyitot szemmel, unol-
fana k me’;nba boTu los Emmka wﬂml“khu sikeril elcku;;um ;
egy palmafs, mosolygos képet a srécrd, kircly vagyl). De hat et

Jesz olyan pokolan cool, A gy6zedelmes napok még korénlsem értek
véget... (w.azért a Ride atiité erejét ok sem tudtak még
csak megkézeliteni sem a t5bbi dallal. De a lemez uxérl
korrekt. Martin)

14. Interpol - Antics

Az Interpol a ko~
moly” refro rock ze-
nekor, Ez a Kny
pedig nem csupén
roppant elegéns l-
tozksdésikben mu-
otkozk e b hu

jot, be annyira,
mint a stilus populérisabb vonalét j6tsz6 térasaik. Ha neked tabb
eszed van, & a lehetdséggel. Darkcore Klasszikus.

13. The Bees - Free the Bees

Afree The Bees
aza lemez, mely-
nek hatéséra Sseink
eléveszik régen el-
feledettnek hitt bugi-
mozdulataikat és
hajnalig fart énc-
partit csapnak. A
free The Bees az a
|emez, omi nemcsak
hosonlit @ hatvanas
évek stilusahoz, de
olyan, mintha eqye-
nesen onnan jott
volna, A Free The Bees az a lemez, omi lafolmazza oz év legheéio-
sabb popslogerét (Chicken Ploybackl. A Free The Bees az  lemez...

12, Green Day - American Idiot

A Green Day egy
kifejezetten i6 ze-
nét jdtsz6 banda.
Ezt a kijelentést, ha
jol szémolom utol-
j6ra olyan fiz ével
ezeldt lehetett ko-
molyabb szégyen-
kezés nelkil le
Szémialan gyen-
gébb eresziés uién
2004-ben azonban
mér egy teljesen 0j
Green Doy lépeti a

nagykeznség elé. A komalykods lizksdés (ul Kruﬂwerk] on-
dolom egy iigyes stylist mive, aki végre lecserélte a harminc %
egyre kinosabba valo ,tokre lazék és fiatalok vagyunk” kinézetet
volami konvenciondlisabbra. Természelesen oz egész hho nem ér-
ne semmif, ha az American Idiot ugyanaz a vidam poppunk lemez
lenne, mint a srécok eléz5 huszonharom dobasa. Biztatd elsjelnek
fint még a hir, miszerint oz Idiot ersen ws hangvételij lemez
lesz, de ht manapssg ki NEM készit erdsen polfkus lemezekei2
Szerencsére eziftal o srocok odafigyeliek o zenére s, és helyenként
kifejezetten Hletes cuccot nyomnak o filedbe (ez persze nem érvé-
nyes a liz éwel ezelditi hangzési cimado dalra). J6 példa erre o
1obb felvonasbel ll6 monstre Jesus Of Suburbia vagy az eddig si-
kerteleniil prébélgatott nagy rockballadak hibétlan megoldésa (Bo-
ulevard Of Broken Dreams, Woke Me Up When Seplember End).
Az American Idiotial a Green Day lelépett a lazads fizenévesek
halészobgjanak falarel, hogy csatlokozzon a rockzene azon Klub-
jahoz, melynek nem tagjo @ Good Charlotte. Hatérozottan z5ld
(Kar, hogy az Idiot magasan a leghtzésabb dal a ko-
rongon, a Broken Dreams pedig gy en bloc a leg-
jobb. A tébbi erésen téltelek izi nekem... Martin)

11. The Music - Welcome to the North
Eszoki szél vizet
\ rosz, A nyers és
friss (roviden
nyis) rockzene ki

ém oz elazs, cim
nélkili nogylemez
é\elvesze’\res ar-

adasa helyett ezot-
tal be kell émiink
egy helyes kis fo-
Iyéval. Ez tobbek
kozstt Brendan

YBrian producer-
nek kbszonhets, ok mialt a Zene hangzésa jéval kiszamithatébb és
rendezettebb et Nem kell azonbon aggécln, még mindig von
annyi kof o sécokbon, hogy a w.\mm To The North ne fllad-
jon unclomba. Az énekes, Robert Harvey hangja meg indig hét-
Forsongatbon eged: (s b kllvllom, kst e, d-emé-
szelesen a csupa hozzéris” zsiritagbel allo cser ankulm zenes-
how-ban siman megkapn, hogy ebben a mezsnyben... Jo, és vég-
re itt egy egyites, akik normalis lassikat bimak imi. (,Cserhati-
kutaté” - nalad a pont. Mindenképpen emlitést érde
mel ,Settenkeds” baratunk is ,az énektudas megil
séhez nem értek, de téged azért szivesen megb***n
lak” fipusi hozzééllaséval, ami elészér kifejezetten
ppufunak tint, de igy permanensen talalva szamom-
ra mar erdsen bicskanyitogats. Mint amikor valaki

sifi el ugyanazt a . Fizessen

mar neki valaki egy 6 nét. Martin)

10. The Hives - Tyrannosaurus Hives

almi bizlik
Svédorszdgban.
Hihetetlen modon
oz elmlt 6t évben
tobb igéretes ban-
da tint fel oz or-
szagbdl, mint az
azt megel6zs 25-
ben. Tobbek kozstt
innen joit o Cardi-
gans, a Hellacop-
fers, o Concreles
ésaz.. 56, A
Teens A garage
rock fekete-fehér-
ben pompéizé mesterei mésodik a\bumukkul ismét megmutatok mi
&s ki tu, és egy loza féléréra magukkol visznek a refro punk
mennyorszagba. A Tyrannosaurus Hives nem 1abb, mint oz eléz6
Jemezen megszokolt clemek variéléso, ugyanckkor nem kevesebb,
mint egy nagyon fempos és nagyon szérakozlatd 30 perces Grilet.
Es ozt hiszem ez éppen elég. Vogy mégsem? (Fene tudja. A
Two Timing Touch nagyon egyben van, a tébbi 11-bél
meg ssze lehetne rakni kb. 4 j6 dalt... Martin :)

9. Ash - Meltdown
 Alalgbon nem

mas. A klasszikus
metélelemeket pop-
| fellocsolo zene-
or a kivétel, ami
erdsili a szabélyt.
A Meltdownnak
olyan hangulala
van, mintha o ze-
nekar fogiai egy
évatlan 1Hunnﬁbun ellapluk vc|wu opuka félive Grzstt felszereléseit
&s az addig sepriin és mjanyagdobozokon gyakoralt mozdulatokat
most |gazx ungszerekkel am els. Ki tudja miért, de szémomra
ez a mijsor éppen annyira szorakoziaté, mint amennyire naiv. Mert
mit lehet mondani arra, amikor Tim Wheeler egy langolé V-gitért
tort a Feje 6l o Renegade Cavalcode vide6jéban Eqyszerden
o s gtk o ok s roll ity G b
nek nincs szive lehizni Gket, ezen kivil bizonyitottan Tim Wheeler
képes egyedil a ,hey” és ,yeah” szavakbl készilt kombinacisk ra-
hejmentes elgadasara. Nalam oz év sleeper hitje! (Szerintem ha-
lal komoly télik ez az j cucc, Jol zozzak - végre!
Martin)

8. The Strokes - Room On Fire
Ki a vilag legeoo-
labb rockzeneka-
ra? Metallica? Bee-
ep, kestél! Red Hot
Chill Peppers? Tiz
évvel ezelct eset-
leg. Dimmu Borgir?
Ugyan mér, ne vic-
esfirk! White Sri-
ﬁs? Valami kevés-
é vérfertsz5? To-
6n o Strokes? Bin-
go! Atény, hogy a
Strokes lepukkant
cuccokban, orrid-
s kizben i lazabb b lenni, mint vetélylérsaik feles horci felszere-
lésben, mar snmagaban i is impressziv. Ho még ozt is hozzéteszem,
hogy a New York- srécok egyszer mér foldhéz vagik a vilag értel-
mesebbik felét a retrohullam indid Is This I cimi debiltal svkkul, ak-
kor mér mojdnem feljesen tiszta lesz a kép. A Room On Fire termé-
szetesen nem valoziat o bevall recepten, de még igy is dtkozottul j6l
aH excz i kol g o ook Ho nég mindg i i
ogy gyenld a country, hip-hop, gitér -
.meuemux.m plumpogo enekesms [|e K e i s 2 m es
csvit] zenébbel, okkor i a fodsanyog, mondk
a Strokes-szal. (Egy slumn' hullonum az Gjrol, ra is csap-
rin)

tam egybl. Marti

7. Kasabian - Kasabian

A Kosabianrg|
mér elmondham
minden lényegeset
@ novemberi szém-
ban, AMIT UGYE
MINDENKI ELOL-
VASOTT? Az akkor
leirok még mindig
érvényesek, meg-
toldva azzol a ked-
ves részlettel, mi-
szerint oz egyik

bais

KASABIAN et
a kovetkezd idézet
olvashat tslik:
Mi vagyunk Nogy-Britannia legiobb zenckaro’. Beliebb lapozva pe-
dig egy szivegkiemelésben elkikik az sszes omerikai goroge rock
bandé a csoba. A 200ées év Oosis-a? Kennyen lehel. (Ezt pér
bandatél mér olvastam, persze voltak olyanok, nluk
egybél a vilag legjobb

hanyszor pérgefem végig o Hopes and Fears-1. Az mindeneseire biz-
fos, hogy idén a Somewhere Only We Knove énekeliem el legfobb-
sz a mikrofondlivany aloki (alhats fel) allélampa segiségévl.
A Keane amele, hogy hivatolosan is kiérdemelie a ,2004es év leg-
jobb Coldploy paftéka” cimel t6bbek kizat bebizonyiotia, hogy @
zongora nem csupan agy PH-semleges popzene (Norah Jones, Jamie
Cullum, Klédermann) elkészitéséhez hasznalhaté, hanem megéllja a
helyét egy rockzenekorban s. A srécok nem riodnak vissza egy kis
hatésvadaszattsl, és szémaik olyan profin vannok Gsszerakva, hog)
nem is vesszilk észre a gitdrok hiényét. A Hopes & Fears immér tol
van a milids elodott példanyszamon, ez pedig bizonyiték, nem igéret

3. Libertines - The Libertines / Behyshumbles
. év legfelosz-
lotiabb zenekora
cimmel biiszkélke-
dé Liberfines idén
igazén kitett ma-
gaért, és Bordlok
Kaztbe ills helyze-
tek sorozatéval irg-
nyitotta magéra a
figyelmet. A 2002-
ben megjelent
massziv ifikoi és
Koznségsikert el
&6 Up the Bracket
folytatasanak mun-
kélata ugyanis nem volt éppen nyugisnak nevezhets. Az énekes-gité-
ros Pete Doherty MASSZIV drogprobléméi miatt bevonult egy elvond-
o, azién it és bement s... Azért kint 10t nopioi kizben mint-
egy melskesen dolgozgatot azér volamit a lemezen is. Meg Gsszeve-
szeft a masik énekes-gitérossal, Carl Baratial. Nogyon. Ugyhogy jél ki
is lépett o bandabol és megalapitotta o poszfliberfines sfilusban nyo-
mul6 Babyshambles-1, ami eleinte o fellépések lemondésaval szerzett
maganak himevet, késsbb aztan kideriilt, hogy egész korrekt zenét
{étszanak. Kszben kit o Liberines masodik hosszaniétszéia, amird]
 ké énekes civods rogzis Con't Sand Me Now @ mésodik helyig
tudott felkapaszkodni @ hm listan, aminek mindenki nagyon rilt, ki-
véve Pete-el, aki akkor éppen nem ért ré (mert ugye elvonn vl
Mindezen tényeket figyelembe véve hihetetlen, hogy ilyen dsszesze-
n profi albumot birtak Gsszehozni a srécok. A nembeszélekveled
hangulaiok nyoma sincs a felétleken,  lemez fle von emlékezetes
pwHannlekku\ Idekszben mar hivatolosan s feloszlott banda, de utol-
56 mementdjuk magaba egyesiti mindazt, ami j6 a brit gitarrockban,
ey b v P v el o0
kib***oft rocklemeze. Soha rosszabb vélsagterméket!

2. The Killers - Hot Fuss.
Az uidhbi évek

gukat. Pedig az a fitulus a Backyard Babies-é :) Nem,
fkébb o Hellacopters viszi! Martin)

6. Graham Coxon - Happiness In Magazines
Aliolébon elég

cstfosan szokiok
végz6dni azon ese-
tek, amikor egy
népszerd bandobl
szolokarriert kezd
valoki, aki foriéne-
fesen nem az éne-
kes. Na mér most
Coxo nemcsak,

kiheverte o
Blurbsl valo kiri-
gasat (kilepéséf?),
de s28p csendben
elkesmne uz L
gk legiobb olepoplemezet. rrikus médon  Hoppi
zines (szsllemes cim, +1 pont) sokkal Blurdsebb lett, mint a B\w mokn
két albumanak szorzatanak négyzetre emelése. Bevallom meglepett
oo, hiszenén minlig ! gondollom, hogy a B ke agya o
ol Dot Al B o 518 Coton ek s e
Freckin' Oull, am pon o egenergusabb rockszom o e
Song 2 6ta. Vigybzzunk, merta végén még divatba jon  bubih és
a szemiiveg!

5. Snow Patrol - Final Straw

Run oz év legiobb
lassti. Ennyi.

4. Keane - Hopes & Fears
At hiszem o Ke-
ane olpicbon vé
vei Idege-
sigen kedves em-
berek jétszanak
idegesitéen melan-
k:eﬁgus zenét, ami
idegesitgen gyor-
san belemészik a
filedbe. De ami
igazn idegesits o
Keane-ben az @

o
gondoh, hogy

ben megszokhatuk
mér, hogy a legsi-
Iyosabb britpopot
jatszd egyiittesek-
nek kzik sincs az
Btérai fea & az
emeletes buszok
orszégéhoz. A Kik
lers esetében azon-
ban mindenki
megengedhet mo-
génok egy kis
plusz meglepsdést,
hiszen a sracok o
kosszacsilingelés Las Vegos-bdl érkeztek. Raadasul britpopjuk kibé
kétszer annyira bir brit lenni, mint egy alagos banda popja, ami brit
(Kissé ilbonyclioham volno?). Ezek uln nem meglepd, hogy az &
neviikhéz izl oz év legnagyobb popslégere (Mr. Brighiside) és oz
& majdnem legiobb poplemeze. A Killrs joval ergsebben nydl bele o
new wave felirati bsdanbe, mint amit megszokhattunk, és pont o bo-
hém hangult é o vicces szin szslék gt kennyebb megbocsstani
a lemez végének gyengébb pillnalait is. Ha nekem nem hisztek, ok-
kor elarulom, hogy a kifogastalan izkésrél és jvabemutatasrol elhire-
siltBravo finmagazin i leira o Somebody Told Me:13] hogy
mennyire j6 szém (aziin meg azt, hogy a lemez tobbi része miért
nem ilen..).Idén, azaz fovaly o kedvenc zenekarom!

1. Franz Ferdinand - Franz Ferdinand
Ferenc Ferdinénd

kit 1914, jonius
28-6n lattek le,
omi kéiségkivil
szomord esemény
volt, meg ki is fort
miatta  vilagha-
bord (latiatok, min-
den szémban fanu-
lunk valamit).
A Skéciabel érke-
zett Franz Ferdi-
nandot csak idén
ismerhette meg a vilg, és bér kirobbantotck egy kisebbfajta zenei
vilfzghabonn, mégsem ot le Gket senkit (lehet, hogy Ferenc papinak
is rockzenét kellett volna csindlni). Egy év alatt az els6 maxitd! eljutni
o Menwy dijig (ez olyasmi, mint a Grammy, csok azzal ellentét
n tehelséges emberek kapiok) nem k\s rel; imény, de oz FF
(ebben oz esetben NEM Final Fantasy) ezt a tirdt olyan stilusosan tel-
jesitette, ami manapsag elég ritka. Bonuszként még a brit egyiittesek
legnagyobb mumusa, az Amerikaba valé befutds is sikeriilt nekik.
Iguzuzyogy a nogy viz mésik oldokén (e s holotod folén ) tevékeny
s2ém ember hisz ozt hogy  név egy szBloénekes fokor, de: 1
ezen md' nehogy meglepsdiiink, 2. ez semmi kihotéssal sincs a leme-
zeladasokro. A Franz Ferdinand megtalélia oz elveszefinek hitt lanc-
szeme, ami Gsszekéi az ander és évergrand parfokat. Ezen felil
sszedoblak egy gyakorlatilag hibatlan debiitalo albumot nagy szami
lagerrel, éigondolt koncepcieval, nyerd dizéjnnal. Masodik menet:
005 favasz / nyér. Vedd meg vagy menj a Franzba! ;)
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TYBANIDAK VAGY KECSES ELDAK BOREBE BUINI? HARCI | - Warhiamumer
BOBOTOKKAL, TITANOKEKAL ES TANKOKEAL CSATAZNI? -
ESETLEG A  KOZEPKOR  RULONOS ES MESES
FANTAZIAVILAGABA HEPULNI ES LOVAGUBAT, TORPEKET,
SARKANYOKAT IBANYITANI? VAGY A GYOROK UHBA
KOZISMEBT SZEBEPLOIVEL KUZDENI A SOTETSEG EROI
ELLEN?

IGEN? AKKOR GYOJTS TE IS ILYEN MINIATOH FIGUHARAT!
BAKD 0OSSZE ES FESD KI OKET UGY, AHOGY ,NEHEB
TETSZIK, MAJD EPITS SEHEGET ES GYOZEDEL

ELLENSEGES CSAPATOE FELETT!

LATOGASD MEG A WAHPSH

| NYEREMENYJATEK |

REGISZTRALD MAGAD A WARP.SHOP-BAN (WWW.WARPSHOP.HU)
S fRD BE A KOVETKEZG KODOT AZ AKCIO MEZOBE: [INKVS7E]. A
REGISZTRALOK KOZOTT ERTEKES FIGURAKAT SORSOLUNK KII

ERDEKEL A HOBBI, DE NEM TUDOD HOL KEZDD?
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HAVI TEMANK: GENERATION F o A LEGUJABB N-GAGE JATEKOK o PSP: A2 ELSO CSAPAS ¢ GHOST RECON 2 ¢ POP 2|
GOLDENEYE: ROGUE AGENT ¢ GHOST IN THE SHELL ¢ VIEWTIFUL JOE 2 ® KUON ¢ KOTOR 2 ¢ METROID PRIME ECHOES|



