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GRAN TURISMO

THE REAL DRIVING SIMULATOR
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Since the original release of Gran Turismo, the real driving simulator

has evolved to the levels and capabili

f simulating and tutoring sports driving
Seven years ago, we changed history e racing game genre

This year we hope Gran Turismo 4 will trigger amsger revolution.
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2005 FEBRUAR - A HOSSZU CIKKEK HONAPJA

Mint azt gondolom mar észrevettétek, nalunk minden hénap ,valaminek” a hénap-
ja, és ez a valami dltaldban az egész Gjsag hangulatét meghatérozza. =0
Most februarban atté] féllem, hogy az , uborkaszezon” hénapjat fogjuk megélni, és Mercenaries American Chopper
tele lesziink 6cska, egy oldalas toltelékjatékokkal — amikrdl fél oldalt is kész kinszen- 5
vedés kiizzadni —, mert majd 6l beszopjuk, és pont olyan hiilyén j5n majd ki a lap-
zérta és a nagy cimek megielenése, hogy tutira elkeriilik egymast.
lgy is lett; az érokké csoszo PAL-os Gran Turismo 4-nek még se hire, se hamva
(pontos megjelenési datumunk ugyan mér van, de elézetes, angol betikészletet hasz-
ndlo verziét még nem kaptunk), igy mérlegelnem kellett: vagy varunk marciusig, és
Ggy tesztelink, hogy a jéték a megjelenéskor mér REG a boliokban van, vagy beval-
laljuk a japén NTSC verziét. Mindent az olvasokeért és a frissességért, igy megkérdez-
tem Dzsont, elboldogul-e a krikszkrakszokkal teletsmétt japcsi véltozattal; azt mond-
o mindenképpen (mi mast mondhatott volna, oft volt a kezemben a bianké felmonds-

levele ), igy aztén hozzévagtam a specidlis Logitech GT4-es Driving Force Pro kor-
manyt, a héna alé [6ktem a gydnydrii papirdobozos (annyira tetszett, hogy a cimlap-
témdt is ez adta — most mar nektek is van egy szép Ad-es GT4 dobozotok :) - NTSC-
s gémet, és hazazavartam, hogy két hétig ne is lassam... addig az utcara sem mehet
ki, amig tovirsl-hegyire le nem teszteli a jatékot. Mondjuk annyit még mondtam neki,
hogy ez legyen élete legjobb cikke, ellenkezd esetben mehet vissza BKV ellendrnek...
Csipi szélvészként rontott be a szerkesztsségbe — elsodort két monitort (emlitettem
mar, hogy Csipi elég nagydarab mostanéban?), feldsntstte a kélamat, ami beleborult
a billentyGzetembe, amitd| egy szemét vadfarkas megharapta a karakteremet a World
_of Warcraftban, amité| baromi ideges lettem, amité| ivoltstem egyet, amitél a Rena-
ta Ggy megijedt, hogy majdnem térélte a februari Konzol mér elészilt oldalait, ami-
18l én majdnem szivrohamot kaptam — és kérdére vont, hogy miért Dzson vitte a GT4-
et, igy neki semmi sem maradt. Mit tehettem mast, hiviam Cheap baratomat, hogy ke-
ril amibe keriil, de hozzon azonnal egy amerikai Resident Evil 4-et, mert a Csipi
idegbait kap menten. Cheap masnap hozta, igy Csipi megmenekillt, & is kapott ked-
vére valé cikket, {6 hosszot...

Dae mdr a buszmegallobol - ami 200 méterre van a szerkesztéségts| - orditott, hogy
miért voltam olyan kecseg, és miért adtam a Csipinek a Resi 4-et, hiszen 6 a mi hor-
ror-szakérténk, és ha Csipi viszi a véres stuffot, neki mi marad? Hiviam hét gyorsan
az EA-s kontaktomat, hogy tudna-e adni valami nagy durrandst. Adott, méghozza
elég nagyot, az 6j Oddworld epizédot, a Stranger’s Wrath-et, igy Dae is csen-
desen elvonult, mint egy békés kisgyerek a szoba sarkaba...

Veres Miki nem orditott, csak nézett ram szomordan azokkal a nagy szemeivel, hogy
hét akkor 6t mar le sem sz*rom? Neki nem jut semmi2 Ekkor kaptam az infét, hogy
masnapra bizony beesik egy végleges verziés Suikoden 4, amit régton fel is ajan-
lottam a Mikinek 4 oldalra, aki ezek utan lathatéan boldogan reppent ki az iroda-
bel...

Nem volt mit tenni, az egy oldalas resztli a KrisztiGnnak maradt, de neki meg oft van
a Bea, Ggyhogy ne sirjon a szdja.

...6n meg végre visszatérhettem a Wolrd of Warcrafthoz, aminek viszont addig-
ra pont vége lett (bezért a nyitott béta teszt), és iinnepélyesen lelétték a szervereket,
hogy aztén egy hét mélva indulhasson a bolti verzié. Ultiink Liquiddel (ork saman) és
Lovassal (tauren warlock) az Orgrimmarhoz kdzeli folys partian, és vartuk a vilagvé-
gét, mikozben a véros kapui elétt szazak jartak anyaszilt mezfelen Gromfancot...
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Oddworld: Stranger's Wrath Resident Evil 4




A Konami januér végén mutatta be egy egynapos
(leginkebb o sajfot becélzs) rendezvény ﬂre!é en az
idei évre varhato |u9ek|ermesenek jovat. A bemutafot
nagy izgalom évezte, a jopan kiadd mér hetekkel ko-
rabban hype-olta oz eseményt, ,varatlan és Gromteli
bejelentést” emlegetve ~ sokan a Mefal Gear Online-ra
tippeliek, de nem az lett beléle, hanem a...

A varatlan és Sromieli” bejelentés ANNYIRA azért

egyeldre fitok). Mint ahogy fitok a széria (szerintem)
legcoolabb karakferének, Alucardnak vendégszereplé-
se is - Igarashi-san utalasokat fett arra, hogy valami-
Iyen formaban elképzelhets lenne ugyan a dol
nem valészinG, hogy Alucardot ismét harcba kildenek
(remenykedni azért persze lehe)
jarashi szerint a jaték téméja a bosszo, a forténet és
a kérnyezet pedig az eddrg megszokofindl is sctétebb
lesz. Drakula egyl ion ,ordsgkovacsa” (késsbb kideril,
mi s ez), Hector, egykan bardfiat, lsaacet ildozi. Isaac
szintén ordogkovucs, &s nem utolsésorban nagyon go-
nosz: § felel Hector szerelmének halalaért. Az srdog-
kovécsok a Curse of Darknessben debiitalo 6, Innocent
Devils" rendszerhez kapcsolhatok: képesek ket szok
galo familiérisokat faragni a pokoli teremtményekbsl.
érialonnd szelidilt 6rdogok segitenek minket o
hurcbcn 8 fu,kqukkul Iu]u\kozunk mc|d a jatékban,
65 és mas tudunk ki-

nem volt vératlan, a napi jote hireket rend; ®-
vetk valamikor tovoly év vége felé mér olvashotiok ré-
la, hogy a Konami 4j, PS2-re szant Casflevania jatékot

tervez kiadni 2005-ben. Nos, itt is van: az ] epizod
Castlevania: Curse of Darkness névre hallgat. A
sabric producere, Koji g gorashi eqyelére csok né
hany részletet rult el az 0j részrdl: a Curse of Darkness
1479-ben jdiszodik, a jeiék elején egy 6] hés irdnyita-
sét kapjuk Lezhez aki - szentségforés! - NEM Belmont
(es6bb azért felink o vampirvadssz fomili egy sar-
ja is a rend kedvéért - hogy ki, és milyen formaban,

m
felesziei. Az egyik 6rdg pelJuul képes lesz repu|n|
igy a lababa kopaszkodva mi levegobe emell
tiink, egy masik fojta pedig kilonleges ervel rende[ke
zik - 6t a nehéz ttakadalyok eltavolitasandl, vagy a
massziv kaajtok felemelésénél tudjuk mojd oklivan
hasznélni. Igarashi szerint oz el6z6 PS2-es Cusﬂevunm
iz6ddal az volt a legfabb baj, hogy télsagosan akei-
oEozponmru sikeredett: a Curse :? Darkness-ben k-
szorilni prébalnak a csorban, és tbb kaland / logikai
elemet pakolnak majd a \olekbc Vizudlis szempontbol
is sok véltozasra szémithatunk: a Lament of Innocence
grofkus molorict egy feljesen Gira cserdék. Kilén
meglepetés a Dreamcast-rajongoknak: a csapat a soha
meg nem jelent DC-s Castlevania Resurrection néhany
palydiat is beépiti a \alekbc Pontos m ;elenesl ids-
pont nincs (valszinileg dsz koryékén Ie?\el 16 szémi-
tani), annyi biztos csei hogy marad a Playstation 2
exkluzivitds.

Lost In Blue: még mindig NDS, de ezital ,tolél6-
RPG" (a fefleszick mifaj-meghatarozasa szerin). Ifg
hésiinket egy hajétorés utan ismeretlen szigeten sodor-
fo partra az ocean. Egyellen fildlét olél magan kivil:
egy bajos, fizenhét éves \eonyzol 6] indul o dolog! :-
). A feladat: t6lélni minden aron, kajdt szerezni, felfe-
dezni o sziget rejtlyeit, é persze megépiteni o mene-
iléshez szikséges vizt jermvet. (Az 576 Online-on
linkeltk a trailert, keressetek ré a jaték cimére, és néz-
zétek meg - NAGYON aranyos...|

Az Costelvanidn kivil négy darab fis cnyag keril
ferfiéhre - ezekrdl is szbhunk roviden a rend kodvésrt:

Dragon Boo: ersenyzs okeio Nintendo DS-
re, a hasonlé cimé rajzfilmsorozat clapién. Az embe-
rek és sarkanyok egyit élését gonosz konspuaao 20
varja meg: az egyensilyt csak a fizenhat éves Artha
Penn tudja helyfggllemem - el kell nyemie o Dragon
Booster cimet. Els3 blikkre: felturbozoft Mario Kart, sar-
kanyhaton, klassz zenei alafestéssel.

TMNT Mutant Melee: Tini Muténs Nindzsa teknd-
etk sokadszor, ezfttal Xbox-ra és Gamecube-ra. Hisz
valaszthato karokter, a korabbickndl hosszabbra nyj-
fott s266-médusz, négy j6tékos tarsas pofozkodast ta-
osatott képernyss muliplayer. Az elézi TMNT
jaték elég gyenge volt, ez taldn jobb lesz...

Frogger Helmet Havoc: okcié-platformer, szintén
Nintendo DS-re. Béka urasag ezittal az 6rdogi Dr.
ni mesterkedései ellen vefi be a fudésdt. Az NDS verzié
utdn meg fog jelenni PS2-re, Gamecube-ra és PSP-re is.
Szerintem ez volt o Konami-Gsszerdffenés legérdekele-
nebb cime, a Frogger jctékok a kilencvenes évek ota tok
ugyanigy néznek Ei (vagy csak én regedtem meg).

a koreai mar
|avubcn kn\upu\nuk a ngdom Under Fxre' He-
roes-on - ami ugyebdr a Kingdom Under Fire:  The
Crusaders direkt f Tymiasu lesz. A masodik
,még tobbet, még jobbat” elv alapjan készi

player jétékmodokat kapunk (Campaign Mission, Ran-
dom Mission, és Custom Mission), ﬁéﬁ Gj karakter keril
besorozéssra, valamint az elmaradhatatlan Xbox-Live
multiplayer csatérozasok (Troop Batle, Hero Batlle s
Co-op Batlle méduszokban) kenegetik llatos balzsam-
mal oz elsG rész rajongdinak \elke' A shorité] egyeldre
nem latott napvilagot érdemi informacio, a fej eﬁeszlc
annyit rultak el, hogy tovabbra is bersiai kannnensen
esnek egymusnok az ellenérdekelt felek - azaz ismét
felvonulnak oz eléz5 epizodban megismert ember / elf
/ ork seregek. A folytatdst a Blueside fejleszti, a kiado
tovébbra is Phantagram. Pontos megjelenési idgpont
még nincs, ingame képekkel sem sxo‘gu"mfunk egy

larab arworkink van csok ezt lathatiétok o hir szom-
szédsagaban)

A Gyakuten Saiban cime csok nekiink ismeretlen:
egy (Jopémban) jb régota hib sorozatrél van sz5, o
|egu’éb&]epizéd pl. GBA-ra jelent meg, Az G rész vi
szont Nintendo DS-re fog, kihasznalva a gép specidlis
képességeit - konkrétan oz érintcképernydrdl van szo.

o, hogy miré s28 o 6iék? A Gyakuten Seiben hei-

sitaflan ,court-battle” jaték, azaz - szabad magyur{or
ditasban - ugyvedszwmuhior Nagyon réviden: a jiék
lenyege oz, hogy minden ron felmentessisk a liensiin-
ket. Szerencsére nem unalmas polgéri peres tigyekrdl
(,0 szomszéd cseresznyefup csinya arnyékot vet a
kertemre, beperlem jol” esetek), hanem dltalaban zaf-
fos emberdlesek kil forog o cselekmény. A ek ket
szokaszbél dll: elészor tanikat kell kihallgatnunk, és bi-
mnyurekaka! yiitentnk, azian a musoﬁlk fézisbon o

kg kl hgyGaninkaz ekt ol hogy
valéjéban nem a védenciink a ludos. gy leirva elég fur-
cln g, 93 g S lped

10l

szeribb, s @ szokésosid Kiss eliérd, eqyedi megol

576 KONZOL



dasokat felvonultatt kalandjétékként tekintiink ra, ahol
B B e o
tunk majd a kilonféle beszéd-opciok kozstt. Japanban
2005 hormdik negyedivében fog megielen, o hirek
szerint lesz beldle angolul kommunikalo verzio is.

A Capcom figyelmeztetés nélkil jelentette be o Wit-
hout Warningot: a jopan cég csak kiado, a fejlesz-
tésért az ex-Core Design alkalmazottokbol verbuvalt
angol GiRCLE Studio felelés. Az 6j csapat els5 projekt-
e vérbeli akcisjaték, Playstaion 2 / Xbox deszfinaci-
oval. Az alapfeldllas o ilasszikus Die Hard modellt
kévefi: @ mindig rosszban santikalé terroristak ezottol
az amerikai Peferson-Daniels vegyi iizemet kerifik ha-
tolmukba, o j6tékosnok pedig fizenkét oréja van r,
hogy kisaparie ket onnan - kilnben robban a bom-
ba. Most jon a csavar: @ Without Warningban nem
egy, hanem hat karaktert iranyitunk, méghozz4 a for-
tenet tlhll m'begsmbo;zg/ kmegkiivi!eh sorrendbflr:, E
agyakorlatban dgy fog kinézni, hogy az egyik karak-
el el el fcn kopsbel vilnk.a masik.
ra - a fejlesziok szandéka egy komplex, tobb pers-
pekiivabol megélt torténet megalkotésa. A karakterek

é teljesen eltérs személyiségjegyekkel és
tulojdonsagokkal lesznek felruhazvar: a szfori kezdet-
ben az iizembe behatolé kommandés egység harom
tagjdra (Kyle Rivers - a csapat vezefde, tapasztalt ve-
terdn; Jack Hooper  zoldfili katona, élete elss beve-
én; Ed Reagan - kézelharc és robbanéanyag-sza-
kértd) a kessbbiekben pedig az odabent rekedt
élokre fokuszal. (A civilek: Tanya Shaw - rémlt fitkar-
16, oki nagyon meg szereind szni éhve oz incidenst
Dave Wilson - biztonsagi ér, akit nem kapcsoliak le a
terroristak; Ben Harrison — tévériporter, a szokasos
,okkor most megcsindlom életem tudositasat” hozza-
dllassal). A harcokat, és a tolélésért valo kiizdelmet
aprobb mellék-feladatok szinesitik: a k Josok
kal tiszokat kell menteniink, vagy bombakat kell ho-
tastalanftonunk. Erdekesség: o Without Warning o
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Capcom eurdpai Brekvéseinek zészlévivaje: ez az el-
56 jtekuk, amit az Oreg Kontinensen fejlesztetnek, vi-
szont - szandékaik szerint - nem az utolso. Megiele-
nés Gsszel, célplatformok: Playstation 2 és Xbox.

Befutotiok oz elsd informéciok oz Electronic Arts idei
tan legnagyobb sikervaromanyosarél.  The Godfat-
herrdl - oz elsjelek roppant biztatoak. Az EA NA-
GYON komolyan veszi a klasszikus filmirilégia jtekfel-
dolgozasat: jelenleg 120 fejleszis munkélkodik a jaté-

on, a finisben ez a szam 200-ra (1) emelkedik majd.
A fejlesztést az a Hunter Smith koordindlia, aki korab-
ban a James Bond 007 és Road Rash franchise-ok pro-
ducereként mar alaposan letette néviegyét. A The God-
fother remekil simul bele o filmek viru'gébu: ittis a

negyvenes-Givenes évek New Yorkjaban meriihefiink
nyakig a szervezett bindzés mocsaraba. A karakteriin-
ket szabadon krealhatjuk meg, ho&y aztén a Corleone

csalad tagjaként emelkediiink fel fokozatosan a biing-
zés képzeletbeli rangléirdjén - ehhez azonban termé-
szefesen rengeteg sikeres missziot kell teljesitentink. A
kildetések véilazolosségu (meg 8szintén szélva gy &l-
toldban oz egész j6tek) a GTA-sorozatot idézi: lesza-
molasok és autos iiidéxések egyardnt szerepelni fognak
a paletian. Maga a friénet elsésorban vélasztott hs-
siink koril bonyolodik ugyan, de a trilégia (gyanithato-
an szinfe mindenki dlm? ismert - ha nem latiad még,

told) is fontos szerepet jatszanak a sztori alakulasé-

an, mi tobb, teljesitmenyukidl fiigggen fobbfele vegki-
fejlettel talalkozhatunk majd. A szinkronstéb abszolit
autentikus: az eredefi szinészgarda (Al Pacino, James
Caan, Robert Duvall, és a tavaly elhunyt Marlon Bran-
do) ado o hangjét o étékhoz. Megjelenés idén 8sszel,
Xbox-ra, Playstation 2-re, és PSP-re (az EA kordbbon
grafikailag erdsen felturbozott Xbox 2 verziorél is bes
26l halesz iyen, gyanithatan az E3-on, z X2 be-
felentésével egy idsben mutatick majd be a nagyérde-
miinek)

Két sivatagi és egy vienami bevetés utan napjainkban
folytatodik az SCi takiikai okeicjatéka. Az ellenfél ezit-
fol a nagybetiis Globalis Terrorizmus: dalias héseink (a
Desert Stormokban megismert csapat: Bradley, Foley,
Connors és Jones) az egész foldgolyabist bejarva oszt-
jak ki @ megfelels nagysago fenek n)g:’:salm) a min-
dig rosszban sanfikalo terroristaknak. A fejlesztésért is-

mét az el6z6 harom részt is tefd ald hozo ungol Pivotal
Games felelés. A Conflict: Global Terror a kozel
milt eseményeire alapoz ugyan, de a Pivotal nem akar
fajo sebeket felszakitani - igy a terroristak pl. nem ks-
zel-keleti vallasi fanafikusok, hdnem vilaguralmi terve-
ket szovogets neo-ndcik lesznek. A misszio-struktira
korabbi Conflict-jatékokhoz hasonloan lesz felépitve,
most 15 kildetésen keresztil bizonyithafjuk a rétermett-
ségiinket. Az angol fitk adnak a laivanynak is: a gra-
fikai motort Girairtak (teljesen G feny / Gmyek effekiek
kertltek bele], részletgazdagabb animaciot pokoltak a
jatékba, és a fizikai motort is Gjra cseréliék. Mindeze-
Len felil még be is nehezitik a jatékot: a Pivotal szerint
a Conflict: Vietmam tolsagosan konnyire sikeredett -
ezt elsdsorban az ellenfélre t6] gyorsan radlls auté-cél-
26s ficsrnek tudjck be - o GE}bul Terrorban ez mar
nem fog szerepelni, teliesen manudlisan, gépi rasegités
nélkil kell majd céloznunk. A single player missziok tel-
esitése utdn a bévitett multiplayer modban ugorhatunk
egymas forkanak - izlés szerint akér online keretek ko-
26t is. Az Gszi megjelenéskor a Playstation 2+t vagy
Xbox-ot birtoklo Conflict-rajongoknak lesz okuk oz
©Orémre.

A Namco x Capcom érdekes prébalkozas: ha
csak a cimet olvasod, egy verekedss jaek tinik fel lelki
szemeid eldtt - olyasmi, mint mondjuk a Capcom vs.
SNK sorczat. Peci nem el van 526, o Naanco x
Capcom vérbeli RPG, méghozzd az akciodsabb faita-
b A {étékot o Monolith két Xenosaga kézh szinetben

jobta Gssze, és értelemszeriien a két kiado népszerii
karaktereit vonultatia fel - méghozza tobb mint kétsza-
zat. A Tales of Phantasia, Xenosaga, Tekken, Street
Fighter, Dino Crisis és Ghouls ‘n’ Ghosts szérick nép-
szerbb szerepldi talalkoznak egymassal, és killonbozo
dimenziok kozott is utazhatunk majd. Az ,emberek vi-
lagan” kiviil ellatogathatunk pl. Makaiba (a Ghouls ‘n’
GEosis univerzuma), vagy a Fantdzia Vilagba (it jat-
széddk a Toles of Phantasial. A vilag felspiése feljesen

3D-s lesz, a karoktereken szabadon mozoghatnak, a
csatdk nem random kévetkeznek be, hanem lafiuk oz
ellenfeleinket. A Monolith egyszert, kezdék szamara is
kénnyen kitanulhats, de ennek ellenére élvezetes harc-
rendszert igér. Japan premier idén tavasszal (Palystati-
on 2-re], az amerikai / eurépai debit iddpontiérol lap-
26ridig nem érkezelt informacio (ozaz a hirek szerint
lesz nemzetkézi verzid is, csok oz iddpont kélséges).

Atavalyi E3 egyik nagy rejtélye volt a Mare Ecko’s
Getting Up, az Expordl sz6l6 beszamolonkban mi is
erdsen vakartuk a fejiinket, hogy mi a fenérd! is lehet
pontosan sz6. A jdtékot forgalmazo ATARI zért citok
mogatt, valogatott kézonségnek mutogatia az anya-
got, és a hivatalos sajtokazleménybdl is csak annyi de-
rilt ki, hogy az ,urbénus életsfilus” kdré épit valamit a
fefleszt The Collective o kaliforniai urok neve a leg-
utobbi Indiana Jones - The Emperors's Tomb, ugye —
kapesan lehet ismerds). Mieldtt nagyon belebonyoléd-
nank a jaték ismertetésébe, fisztazzuk, hogy ki is oz a
Marc Ecko - feltételezem, hogy hozzank hasonléan
nekiek sem mond sokat az 0r neve (akinek Marc lenne
a személyes példoképe, attdl elnézést keriink... :-) Az
Gr egy erds éviizede tevékenykedik a divat vilagaban,
Kifejezetten a vérosi fiatalsagot célozva meg: az 6 st~
disja gyértia / forgalmazza példaul 50 Cent ruhakol-
lekcisiét, Vogyis: Ecko divatmogul, nem is kicsi, @ ru-
ha-bizniszen {Mil a lapkiadasban is érdekelt, futtat
példaul egy laza 300 ezer példanyban megjelend élet-
méd-magazintis. Hogy kertl o neve egy jéfék cimébe?
Ugy, hogy az Atari a jelek szerint komolyan veszi o
mend varosi kdlyok vagyok” témdt: o Getting Up a Jet
Set Radio és a GTA bizarr keverékének tiinik. Kozeljo-
v6, hatalmas véros, rendéri elnyomas: hésink utcai
groffifi-harcos, akrobafikus képességekkel. A problé-
ma az, hogy itt nagyjabol ENNYIT tudunk konkrétan a
jatekrol - az Atari még mindig fitkolozik, csok a fris-




sen kiadott frailerbdl tudunk kovetkeztetéseket levonni.
Ennek alapién a grafika jeles (és nagyon sfilusos) ha-
talmas terileteket jarhatunk mojd be, a GTA: San
Andreas vizudlis mindségét megkozelits megvalositas-
ban. Marc bardtunk egy inferjoban elmondio, hogy
nem ckarigk folzdsho vinni o horcot o iétékban, o
hangstly inkabb a felfestésen lesz. A fohés nem Ram-

0, nem lesz képes tomegeket elpcholni, ha minden-
képpen ertszakhoz kell folyomodi, inkébb csendben
oson, és hatulrdl tamad. A \clekbun fontos szerepet
kap a menekilés is: szamos kildetés sava-borsat az
ildazsink eldl valo minél gyorsabb és fajdalom men-
fesebb meglagas fogia o adhi. A Geting Up valami-
kor Gsszel érkezik, a dolgok jelenlegi dllasa szerint ki-
26rélog Playstation 2-re.

A Sony kellemes vagdalkozos akci6-RPG-vel lepi
meg a nagyérdemit a PSP mércius végén esedekes
amerikai premierje alkalmabol: oz Untold Le-
gends: Brotherhood of the Blade PSP nyitocim
lesz az Nagy Atlanti Viz mésik partjan. Az Unfold Le-

gends a single player csapkodason kivil erésen kon-
central o multiplayer Gromakre: négy kcrakleroszla|y
[ovag, alkimista, druida és vadasz) kézil valasziva,
éa Qobb|c|e1<os menetek idejére csapatba for rilve
kell megrendszabalyoznunk a 100 pélyan huncutko-
do szorypajtasokat - belslik Iesz Ggy szazotven fé-
le. Az sse!ysks: novelends minden karakterosztaly
képviselsje szamos specidlis és magikus tomadassal
rendelkezik majd. A véltozatossgral és az elnygjtott
jatekidars| véletlenszeriien generdlt palyék gondos-
Lodnok. Az elsé jtektapasztalatok (pdr szerencsés ki-

vobalhatia a legends+ Los Vegas-ban, a Sony PSP
Eemululé\dn) hatérozottan pozitiv képet mutatnok: a
iaték allitolag leginkabb a Champions of Norrath-ra
Lusonh'l (bizonydra nem véletlenil - az is a Sony is-
tallojaba tartozik), a kezelése egyszerd, kilon gombot
kapott az éleferd és a mana visszaflfése, kildetések-
b ko dogivel - Sszesen 28, idlesten vigrehei-
tando ,f6-questet” taldlunk a jatékban , akinek ez nem
elég, az tovabbi 20 opciondlisan felvehets mellék-kil-
detéssel vigasztalodhat. A Wi-Fi tamogatas ol miks-
dik, a vezeték nélkili kapcsolaton kereszfil egyszerre
maximum négyen csaphatunk oda az nagy szamban
tobzodo eIIerﬁy leknek. Varjuk.

A Team 17 e\kepeszro itemben gydrtia az G
Worms epizédokat: dgy szorgaskodnu(u fick, mint
ha holnap betilianék a kukacos témat. Alig kupmk
kézhez a Worms: Forts Under Siege-et, mindjért jon
a szémozott folytatas - a széria negyed.k fagjo a fer-
vek szerint valamikor jnius végén keril oz Uzletek
polcaira (az eurdpai forgalmazo a Sega helyett ezot-
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tal o Codemasters lesz). A Worms negyedik része
visszatér o harmadik epizod jatékmenetéhez: a
Worms Forts Under Siege ilyen szempontbél kicsit
(oke: nem is kicsit) kilogott a sorbol, a valosidei stra-
tégickat idézG jotékelemek implementclsa nem ara-
tott osztatlon siLerﬂ A Worms 4: Mayhem ezzel
szemben minden tekintetben a klasszikus alapokra

it: kukachabord haromdzben. A gép vagy egymas
efen négyfds csapatokba tomorilve. Az djdonsagot
il b e
ti: ezottol sajat magunk mérhetink E’egicmpdsokol az
ellenre [értsd: nem egyszerden behivod" oz cirsr-
ke-ot, hanem te magad vezeted a repiildt, & oft ol-
dod ki @ bombkat, ahol jonak latod - jépofa, bar
stratégiai szemy ontbél nem létok nagy valtozést), be-
vethefjitk o félelmetes AcslSzamarat, robbané tehén-
nya|cLaQ terelgethefiink, vagy snmikads, oz ellenfél-
re aulomatikusan tiizeld Ggydkat (sentry gun) poko\
haturk o pelyéra. Az i gyikols eszkozs
természetesen a harmadik érsz teljes arzendlja is @
rendshezésinkre 6l mojd. Megeslof ploformal:
Playstation 2 és Xbox, mindkét gépen on-line multip-
loyer ehefsssgnek arhetink. Kosz ez a kukacosdi
(mindig s az voll, de o kévetkez6 epizéddol azért
mar vérhatnanal kicsit, @ Worms 4 igy els6
blikkre inkabb tiinik kiegeészits lemeznek, mint teljes
érteki folytatasnak..

Bizony, bizony, a prequel-frilogia zéro epizodja
sem ssza meg, a LucasArts lecsapjo o magas |qu
dat, javaban készil a film eseményeit feldolgozs ja-
ték. A Klénok t6madasandl Lucas-¢k nem erdltetiek
tolsagosan az akeiodus vonalat (a ,hivatalos” jaték a
Pl o diiioson Kootpes et drsiades
se volt], most viszont ismét visszatérnek a korabban
jol bevalt kaszabolés sfilushoz. A Star Wars Epi-

sode 3: Revenge of The Sith-ben Obi-Wan
vagy Anakin felett vehetjik majd at az iranyitast, @
film sztorijat lazan kévetd missziokban - azaz REN-
GETEGET fogjuk suhogtatni a fényszablyat. A fejlesz-
16k elmondasa szerint a ROTS-jétékkal az ,autentikus
jedi élmény” létrehozésa a célvk, nagyon odafigyel-
nek arra, hogy mind oz eréhasznélat, mind a kard-
vivas pontosan ugyanigy nézzen mi, mint a filmben.
Ennek érdekében tobbszor elltogatiok o forgatasra,
az Anakint domborité Hayden Christensen még egy
rogtonzott bemutatot is fartott nekik a film akeié-kore-
ogréfusévol. Az uiébbi idék SW jétékai nem voliok
rosszak (KOTOR rulez), de a konkrétan a filmek
alapjan készilt anyagokrdl ez mar nem mondhato el
- a Revenge of the Sith oz eddig latottok alapjan lat-
vényosnak egészen biztosan latvnyos lesz, a tabbit
meg majd meglatjuk majusban - a tervek szerint a
film premieriével egy 1do|ben fog megjelenni a j6ték,
mindenre, amire csak lehet (PS2, Xbox, GC, PSP,
NDS)

MAZSOLAZOS

Februdr masodik hetében a korabbi igéreteknek meg-
felelden lezajlott o Cell (a Playstation 3 ,lelkét” is alko-
1o processzor, ugye) hivatalos bemulama - oz eser

ményre a San Francisco-i Solid State Circuits Conferen-
ceen (ISSCC) kerilt sor. Az Sony /IBM / Toshiba
eqyitt mokadés egy 234 milli tranzisztort magéba si-
1itd, brutalis \ebegapcn»os szamitdsi eliesitményt ,szu-
perszamitgép-szert” - dllitick a Cell k;lesﬂol) nyGjto
processzort szilt. A Cellben egy darab G5-6s ,fépro-
cesszor” és nyolc kisebb vektorprocesszor kapott he-
Iyet, ezek 4 GHz feletti érajelen lietyegnel( 2.5 megas
cache-¢l megtamogaiva - az Gsszteljesitményik 256
Ghope. A Calla GRUal 100 Ghyke / mésodperc, mig
a meméridval 50 GByte / masodperc sebességgel
kommunikal. A Sejt o nyers teljesitményen kiviil tobl ? -
le operdcios rendszer szimultén timogatasaval tinik ki
a vetélytarsak kozil. (Pletys: a Playstation 3-ban dllito-
lag két Cell processzor fog lapulni)

A Sony hivatalosan is bejelentette a Playstation
Portable (PSP) amerikai premierjét: a dlzumos hand-
hekd (o ercobi lelySkkl Gszhapgben) mrcis b
szonnegyedikén debitél az Allamokban. Egyelére csak
a Value Pack lesz kaphat6, 250 ropogés dollarért: ez

-— Settings

Payload
Max Throw su-
Wind Affected

a gépen kivil egy tévirdnyités filhallgatst, egy demo-
disgzg (film / zene / '(ﬂ‘ék - mébbigk nem%erukﬂ-
vok, azaz jétszani nem \ehen velik), egy 32 megas Me-
mory Stick Duo-t, egy hordtaskat és egy, a képernys
tiszfitdsra smrgal:iendm tartalmaz. A Son ezen{e
lil oz els3 egymillio vassrlénok gréfisz Splc{er Man 2
UMD+ ad ajondskba (o fimrsl von sz6, nem a jéték-
16l). Az egymillio gép egyébként oz elsd hefi nynckmu
lattal egyenls.

Az eurépai megjelenés viszont csiszik egy alaposat
Kenichi Fukunaga, a Sony szévivdje az amerikai ids-
pont felfedése utn par nappal beie!emene, hogy eltol-
ek a PSP korabban szintén mércius végére tervezett
eurépai premierjét ~ a handheld valamikor 2005 els
feleben f fog megjelenni Eurépaban, pontos iddpontot
kessbb kozolnek. A halasztas oka: a Sony nem képes
megfelels mennyiségti masina legyéridsdra, a vilag
(értsd: az amerii:oivu\ egy idében tartott) premier ko-
moly ellatasi proHémdkEoz vezetne. A lapzarta elétt
befutott hirek szerint (nem hivatalosak!) mi aprilis végén
kaphatunk a PSP-bl.

A Nintendo DS viszont nem csiszik egy napot sem:
a Nintendo dudlképernyds zsebkonzolja (o korabbi
szobeszéddel teljes Gsszhangban) 2005 marcius fizen-
egyedikén debital Eurpaban, 150 eurés aron - koz-
vetlenil aivaliani teljesen felesleges, ez (a joval mago-
sabb forgalmi adé miatt) nem fel el egyezik meg a
magyar drrl. A gép mellé a Mefroid Prime: Hunfers
demoverzidja jar majd, és természetesen mi is kapunk
beépitett PictoChatet. A Nintendo 35 millié eurés rek-
|cmEcmpcnnyu\ tamogatia meg az NDS eurdpai pre-
miert. A gép megjelenésével egy idében a tervek sze-
rint rengeteg jaték lesz kaphato, ime egy kis izelits a
biztosan érkez6 cimekbl: Mr. Driller (Namco), Poke-
mon Dash (Ninfendol, Project Rub (Segal, Raymon DS
{Ubisof, Spider-Man 2 (Activision], Super Mario 64
DS (Nintendo), The Urbz: Sims in the City DS (EA), Zoo
Keeper (Flashpoint). A Nintendo DS kiprébdlsa sorén
oot ol bomyoméscinkat pir ol océbb s
hatjdtok.

A jelek szerint még mmdlg ¢l a Silicon Knights NA-
GYON régota készils akcio-kalondia, o Too Hu-
man. A csapat még Nintendo 64-re Lezdle fejleszteni
a jatékot, azidn Gamecube projekt left beldle, a 2000-
es Space Worldon egy rovid techdemot lathatott a j6-
nép, aztén (ldiszélag) végleg elfint, a Silicon Knig"ﬂs
inkabb oz Eternel Darkness-szel és Mefol Gear Solid:
The Twin Snakes-szel foglalkozott. Most ismét felbuk-
kont a jaték neve: Szilikon Lovagék jonuar végen (is
mé) levédették maguknak a jéték cimét, ami dltalaban
a ,most mar tényleg befejezzik” lranyba szokoft mutat-
ni. Pletykak: @ Too Human most a kovetkezs generci-
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65 konzolokat (Nintendo Revolution?) célozza meg, és
az idei E3-on hemmu»on is kapunk belsle. (A hir kor-

nyékén Jezhets kép o 2000-es fechdemobdl

szérmazik)

A Microsoft szokatlon utakon jér a HALO moxzifilm-
verzisjaval: ilyenkor dlialaban az torténik, hogy egy
filmstadio felvasrolja a jogokat, aztén 8k toboroz-
nak hozzé csapatot, és filmesitik meg az idékszben

iratott forgatokonyvet. A Microsoft az utdbbi
ok hootgyenge prébllzssit v fomohobb
szerepet szan maganak a p(odukclos folyamatban:
6k moguk fogadlok fel egy for uﬁokonyvlro} (Alex
oo~z o kovete o  remek 28 rappal i
szkriptiét, meg a Part cimi kultksnyvet is), és csak ak-
Kor dllnok neki  stidiékkal térgyalni, ha mér kifor-
roft, az eredeti jtékhoz h, 6l megfilmesithetd szto-
ri van a kezikben.

A Midway 16bb évre és tobb jatékra 2616 licenc-meg-
dllopodast irt alé kel, mely szerint a kiadé a ko-
vetkez generdci Kaindl az Epic Unreal 3.0 en

reffogo hsr Az e o kapm
b elszi eszkbzbk eszAlliiso azon nyombon meg:-

kezdadik: a dolgok jelenlegi dllasa szerint o Midway
Chicago Studio (NBA Ballers, Mortal Kombat franchi-
se), a Midway Austin Studio (Area 51) és a Surreal
Software (The Suffering 1 & 2) kap o magikus matéria-
bol. Amegallapodas nem a véleflen mive: mivel a Mid-
way adia Ei‘ oz Epic Unreal-jétékait, érthets a hosszabb
tav egyitt mikodés. (Az Unreal Championship 2 pl.
ennek megfelelden ,fitkos” MK-karuknereEef is felvonul-
tat majd)

AKiller 7 egyre inkabb kezd egy rosszul szervezett
vasiti menefrendhez hasonlitani: o' Capcom fél tucat-
szor biztos halasztotta mér a jatek megjelenését, de le-
het, hogy tobbszor is - egy ideje nem szamoljuk. Korab-
ban leguh:cbb mindig mondtak egy Gjabb iddpontot, de
i o i S N e L
szamara dsszedllifott megjelenési hsnunsfegész egysze-
rien el  leguiobb beLumngom" megielenési ids-
pont, a helyére pedig a ,bizonytalan” szécska kerilt. A
Capcom még nem nyilatkozott az Gigyben, nem hivato-
los forrasok nyarral Zeszéinek (és ez még ,csak” a jo-
pén premier, mikorra fog ez hozzank émi...)
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A Sony bonuszokkal kérpotolja a Gran Turismo 4
PAL-0s verziojanak leendsi vasarldit a cstszasért - las-
suka fcncosuLbukm. Elészor is: fizenkét 0 autd kerilt
a jétékbo (MAZDA 2005 MX-Crosspori, Mitsubishi
2005 New Eclipse, Volkswagen 2004 Golf R32, AUDI
2003 Nuvolari quatiro, AUDI 2003 Pikes Peak quatiro,
Chrysler 2005 300C, Alfa Romeo 2004 Alfa GT, Auto
Union 1937 V16 Type C Streamliner, Chaporral 1967
2D, Chaparral 1970 2J, JAGUAR 1988 XIR9, Peugec'
1992 9058 Evo). Masodszor:az eurdpoi verzio flie
sen PAL-opfimalizélt, azoz tel\es kepemyun a japén /
omerikai verzioval megegyezs sebességgel fut. Har-
madszor: importdlni tu ezﬁuk amentésiinket a GT4 Prolo-
gue-bol. Negyedszer az Uj, evropai zenék mellett oz
eredeli jopan vagy oz amerikai soundtrack is vélaszt-
haté lesz (...nem véleflenil jelenik meg a jéték dual la-
yer DVD-n), aminek én ku|on 6rilok, mert soha nem
saiveltem oz eurdpai GT-k zenei anyogéét.

Az E3 kzeledtével keményen beindul oz internefes
pletykagyér - szinte noponta laiak nopvilégot oz
u|ubb hiresztelések o kovetkezs generdcios konzolok-
kal kapesolatbon. Az ilyesmit persze dltolaban erds
fenntartasokkal szokas kezelni - az amerikai CVG in-
teretes kiodasa azonban olyan sok érdekes dolgot u-
dottleirni a Nintendo Revolutionrd], hogy nem bir-
fuk megalln, hogy ne osszuk meg velefek
Tehat: a Nintendo Revolufion llitélag kéfprocesszoros
konzol lesz, beépﬂe" merevlemeue? HD-DVD adat-
hordozéval, és - most jon a legjobb - askos online é-
mogatdssal felszerelve. A Nintendo a pletyok szerint
e mér dolgozik a sajt online szolgdltatsanak
én - a rendszer nem a Revolution premierjével
idsben fog debiltélni, elébb az NDS tulajok Lap
noi a jobol. A Revolution négy kontroller portia gyros:
cope fechnologidt alkalmazo iranyitokat fogad maga-
ba Mi oz o gyroscope? Ez kerem eﬁy példaul a re-
- rend-
kwl finom mozgsérzékelést Tehoog T lechnle
gia, amit a Nintendo még 2001-ben licencelt maga-
nak. A kontroller déntésével / forgatasaval (is) terelget-
hetjik a képernydn a karakteriinket (mint pl. Yoshi Uni-
verzdlis Gravitdcisjabon a GBA-n). A Nintendo Revo-
Iutionre ismét rébogozhativk majd a zsebkonzolunkat -
de nem a GBAt vagy az NDS, hanem a GBA2-t.
Jatekok. A Nintendo (,allit6lag” - ezt minden mondat
elé tessék odotenni képzeletben) mor 15bb jatékon is
olgorik o Revltonr, Kiztk (jorio, Zela b S
per Smash Bros. cimekkel. Ez eJdlg mind rendben is
van, de mi lesz a revolicio, a Ninfendo dltal beigért
szenzgids Gtis? A CVG forrasa nem volt hajlands
¢ eldrulni, csok a kovetkezsket mondta:

murder tri
off the bat il

Yoshida, Yuu Saitou, Eri Shibuya, vagy Yuka Kosaka
neve blzonyaru nem sokat mond o hazai kszonségnek
helyesek. Kosaka kisasszony honlup;anak

1

A Sony hamarosan j szolgaltatast indit be a PSP fu-
lojdonosok szaméra: kilan szoftver st mEevel tevéa-

dasokat fesznek elérhetévé a mulfimédias képességek-
kel alaposan felszerelt zsebkonzolon. A PSP nem koz-
vellenuﬁmfog ja az adést: a Sony béziséllomasai szépen
leszipkazzék a feldi adokrol / kabelrsl / miholdrol o

rogramof, azién |n)erne)en keresztil fovubbmdk azo-
E k fele. lgaltats tesztfazisa

(th /7www iiv.ne, |p/’ulcy/coﬂechon o
et kap-

Technologiai szem ribol semmi Gj, mér létezd do-
logrdl van sz6, csak videojatékokbar még nem hasz-
ncﬁtuk azian hozzétette: ,A érintés i6, de az érzés
még |obb (,Touching is good but feeling is better").

Jo hir azoknak, akik végigfotoziak az egész MGS2+
a falakra kifeszitett csajos plakatok miatt: a PSP-s Me=
tal Gear Acid szintén farfalmoz pér bajos kis-
asszonyt - vagy ahogy a jték hivia ket, ,idol-karya-
kat". Az idolo} (megszerzese nem egyszer(: specilis
kodot kell beiini érfik, ezeket pedig a Konami (ravasz
modon) kilénféle jopan férfimagazinokban publikalta.
Akéd inzertlasa utdn mar nézhefiik is a karlyat - ez
konkrétan par képet, és egy videot jelent minden egyes
halgyemény esetében. Hatulité: a vided megtekintése
utén Snake vérezni kezd (a freudi képzettarsitasokba
most ne menjink bele... . A kérydkon egyébként fel-
torekvd jopan cs\||cgccsl<uk kellefik magukat. Asaki

utén példa
tunk az oft reklmozoft JPeach” (,Barack’) kédnevii
DVD beszerzéséhez... :-)

Lossan megkezdddnek a régéta tervezett Dead or

Alive mozifilm munkdlatai: jelenleg éppen a szerepls-
ket valogatick a filmhez. Eddig egyetlen biztos szerep-
lsrsl ?}n a korabban tévésorozatokban (Dark Angel)
mostanség pedig inkabb a filmyésznon (Elekira) dom-
borito Nafassia Malthe egészen biztosan szerepelni fog
a DOA filmben - hogy kit alakit, kérdéses. A film cse-
lekménye dlltélag nagy vonalakban kiveli o |utel<nk
sziorijat, de inkébb a ndi szereplckre koncentrdl -
a DOA: Xireme Beach Voll bszo\ dfemelt s'mndrop
labdas jelenetekre is szamithatunk. A konkrét forgatas
februar kozepén kezdadik Kingban. A forgatoksnyvet
JF. Lawton (Under Siege, Chain Reaction) irfa, a ren-
dezéi székben pedig Corey Yuen (The Transporter fog-
lol helyet.

(egye!ore laptopokon |esz|e1nek) hamarosan elindul: el-
Gsz6r az Allomokban, siker esetén késsbb Japanban és
Eurdpaban is.

Jsj6n a hanap bolrény-hire! Eddig abbon o tudatbon
élfink, hogy a jopan wdeo,unekokar dltalaban oz USA-
ban és Europu[!mn szoktok cenzorazni (ugranak a sze-
xudlis utolasok vagy a felreérthets / értelmezhets szim-
bolumok], most viszont forditva trtént - japan baréto-
ink talaltak tolsagosan brutdlisnak o Resident Evil 4-
et, igy a Capcom szépen kinyirbdlta belle o fejeket
szétporlasztd lovéseket. Fejre természetesen tovabbra is
lehet célozni, a vér s sprickol egy kicsit, de oz ellenfe-
lek kobakja nem fréccsen szét olyan izlésesen, mint oz
amerikai véltozatban. J6 hir: az eurépai verziot NEM
cenzirézzk, még az lyesmire dlioléban roppant érzé-
keny Németorszagban is az eredefi, vérben tocsogés
forméjaban |e\emE meg a jdté

liquid
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lenése utan két évvel ismét van minek drilni a zseb-
konzolok frontjan. A jelenlegi helyzet persze mas
egy kicsit: korubbon a soros Nlniendo masina megLelene
se adott okot a | a, most oft
ugral a hattérben a PSP kédnevi kihivé is — és ez |gy van
rendjén, az annak idején a Konzolban (még az SP kaj
csun) lee|feﬁ gondolmok igazan johetne mar normcrs
") sz k ma is. Egyelsre
hagyjuk is a PSP t e G e duclkepernyos zseb-
onzoljérél, a Nintendo DS-ré] lesz sz6!

Az NDS november végi amerikai, és december eleji japan

remierje utén egy hénappal Volt szerencsénk eldszér a
Eezunkbe fogni az 6j gépet: a hireket mar masfél éve figye-

ovequk volt (humrozoﬂ) véleményiink a masina
d|m| 8l, a k alatrol és a tovabbi krs

igy, a gépet a sajat kezemben tartva persze mindjart més

recmyzo fekvése, a sajat tapasztalat alatamasztotta érvek
vcl'hanak fel az eddigi (gyakran solyos vitakba torkélé) ta-
lalgatast.

A GBA SP-t annak 1de|en Lszexi kis dognek” neveztem: az
NDS-re aggathatt jelz6n még mindig gondolkozom. Bum-
fordi? Retro-dizajn? Foszlés kaldcstdl és tejszinhabos ka-
kaotol kévérre hizott dvodas2 Oké, abbahagyom: a lenyeg
az, hogy az NDS nem a csabité kils3 |egyewe| vagy ultra-
modern dizéjnjaval fog hiveket szerezni maganak. Agép
kiilseje a boldog nyolevanas évek masodik fel , kicsit
ormétlan, kicsit | le azért t
lo, hogy et képernyd, a beépitett mikrofon, a o dupla kar-
bahely o fls részen oz NS, oz alén o GBA @iéhol

H ere we go again: a Gameboy Advance SP megje-

is —

& Nyilve

Rachel Hunter

Cuba Geading Jr

~Anthony Kledis

fész. Az elss kérdés is elodug|u a buksl|uf hol kell ezt be-
kapcsolniZ A gép oldalén és els6 / hatsé traktusan vegig-
futtatott ujjak gyorsan megtaldligk a klmenefeke' a hang-
eroszaba'yzof — kapcsolét azonban sehol nem lelnel i
Megoldas ki kell hajtani a gépet, oft a bekapcs. gomb az
alsé részen, kézvetlenil a D-Pad fslst. Ravasz.
Ne siessink annyira azzal a bekapcsolassal, me
kabb fel a konkrét méreteket! Az NDS nagy. Nem hatal-
mas, nem Atari Lynx nagysago, nem egy fél reglu —de jo-
val nagyob, mint emihez oz el neKuny A
a SP-vel azo-

nak), a megnévelt szamo gomb Bl helyet,
Ietet kove'? maganuk Az NDS-t knhaﬂvu nem vahozlk a
volna” érzés: si-
ma plusznk felilet, puritan megT(ozelnes funkciondlis infer-

nositd kézonség szokva volt. Kis 9u|zassu| két GBA SP egy-
Seelt kil e ek mérereiben: Banea st
is. Eza gyukor[albun annyit tesz, hogy az NDS ncdrag-
zsebben pr hordhats,

sziikebb farmer + varatlan " felallast felté

dol I
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6 kepernyore és a kbrﬁléﬂed fellelhets masinakra — re-
mek, és roppant sz6 médja a lé kétsé-
gem nincs a feldl, hogy az NDS elter|edeseve| sokan hasz-
Selick maid (a Kosssikos cellk helyen) tanorck / sloade-
sok kdzben kommunikéciéra. A PictoChatbél ismét csak a
gep klkopcsolasavul tudsz kilépni (Gjobb képzeletbeli kér-
jel a fejem felett), induljunk Gjra, és essink neki a jaté-
nak!
A tobbes szam esetemben épphogy indokolt: az NDS
amerikai kiadasa vendegeske«fn‘ nuf;m, ehhez alapbél
ar egy demo, a Metroid Prime: Hunters First Hunt,
B e R
ribb NDS jatékot, a Super Mario 64 DS-t, valamint a
Sega formabonté Feel the Magic XY / XX-ét.

Hogy néznek ki az NDS jatékok? Nagyjabél agy, mint
egy atlagos SD memériakartya, ha birtokolsz valamilyen
il JenykepezGgepet (vagy PDAT), kkor 6. esélyel
lattal mar ilyet. Az NDS |a'e|< Enugyobbuk mint a pl. az
N- Guge kifejezetten apré MMC-k artydi, de kisebbek, mint
y GBA-cartridge. Kovetkeztetés: vlgynzm kell ra[ul( Az
umerlkal tekd ghozo szép méretesek, de ,csupaszon”
(igaz, jol roglee) fekszik Eennuk az NDS-kartya, kilén
mianyagtok nélkiil. A tarolés valészinileg csak addig je-
lent problémat, amig meg nem |elennek nagyobb szamban
az NDS-re méretezett hord-taskak, vagy Eu lon megvasa-
rolhaté tokok, addig azonban nem art odafigyelni, hogy
hova teszed le a jatekot — egy kaotikusabb iréasztalon
konnyen szem eld| tévesztheted a kis aranyost. A kértya
becsuszfalclscl egyszeri muvelef kis nyomas gyakorlasaval
S B e s Ll e
Prime: Hunterst elinditva elégedetten mordultam fel. A ja-
ték szép, ha nem is hozza a Cube-os Metroidok grafikai
szinvonaldt (szép dlom!), de az eddig dltalam latott zseb-
konzolos sojét szemszg(s oveldsk kozil egyériemien a

pedlg kifejezetten veszélyes a csaladféank tovabbi burjan-
zéséra. Ez van, fiklanyok, tessék késziteni a mély kabat /
zakézsebeket.
MOST kapcsoljuk be a gépet: a felsé képernydn feltiinik
az NDS logo, a masina finoman pittyen egyet, az alsé
displayen olvashaté ,bsngészd at erszepen a tajékoztatot
az egészséged megérzése érdekeben” feliratot pedig mar
a képernyd megérintésével tiintethetjik csak el, vagyis ér-
demes kézbe venni a stylus-t (az NDS hatsé részébd| lehet
eléhozni). Mleloﬂ tovabb mennénk, tisztazzuk gyorsan a
srylus fogalm" icsiny miianyagceruza, ezzel tudsz navi-
épernydn. Boih és megkuPo az NDS in-
jét korrektil : indits
NDS j !eko' indits GBA jatékot, inditsd a PchoChﬂl'e'
vagy Loborol egyet a bedllitasok kszétt - én ezzel kezd-
tem. Jopofa l'(onok beéllithatod az idét (ha akarod, éb-
resziééraként is hasznalhatod = nem ajanlom, rondan csi-
:-), poziciondlhatod a képernyst, kivalaszthatod,
E y melyik kepernyon fusson a GBA jaték, bepstydghe-
dgu nevedet és szillinapodat, vagy akar az |nd|'okeperv
nyét is kilsheted — ilyenkor kapasbél indul a méka, ha ja-
tékot csusztatsz az NDS valamelyik slotluba
Mennél vissza fémeniibe — nem lehet, a gép elébb kikap-
csolja magét. (Miért2) Ujraindités, még mindig nem jat-
szunk, j8jjon a PictoChat! Aki figyelte a hlreief tudja,
hogy az NDS beépitett kommunikaciés / chat szoftverrel
érkezik, ami alaposan kihaszndlia a gép Wi-Fi (vezeték
nélkili kommunikéciés) képességeit. A PictoChat |cpoFc
lolog, mér nevében is benne van, hogy nem csak iizene-
teket irni (az alsé képernyén megielend virtualis billentys-
zet segitségével), hanem rajzolni is lehet vele. Probléma:
egy gép van nalam, nem tudom kivel kiprébalni, igy latat-
lanban elhiszem, hogy igaz, amit masoE dllitanak réla: jol
mokadik. Négy (max. tizenhat ember befogads) chatszo-
ba kézil vélaszthatsz, az alsé képernyén megirt / megraij-
zolt szoveget / képet egyetlen mozduTuth kiildad &t a fel»
o

bb, olyan, mint ha egy felturbozott Né4 jatékkal
jatszandl. A felsd kepernyd aha{meg|e|em!en kép mingsé-
ge kifogastalan, a hattérvilagitas egyen|e'es az ésszhatés
minden szempontbl kielégits. Az NDS és a GBA képer-
nydje kozott feszils kulo:Esegev igazan akkor érzékeled,
ha GBA jétékot inditasz el raita: a DS képe vibrénsabb,
élénkebb, élethtbb hatast kelt — az elérelépés nem ko-
losszalis, de mmdenkeppen udvoz|endo
A Metroid Prime-ndl eldszor k
az NDS legnagyobb djitasaival: a dupla képernysvel és az
touchscreen dltal lehetdvé tett ,Ojfajta” iranyitési lehetése-
ekkel. Opclokat bokadni, vagy a PictoChattel kommuni-
Eulm egyszeru ckhv PDA- userl ént hozzd voltam szokva,

hogy a stylus-szal kell igyesk A stylus-szal JATSZA-
NI viszont mér nem olyan egyérielmi: a Metroidnal a ki-
csiny ceruza tulajdonképpen az egér (vagy a jobb analég

kar) szerepét tolti be, az irany-nyilakkal mozogsz elére /
hatra és oldalazol, a stylus-szal pedig fordulsz és célzol.
Fél tucatnyi iranyitasi modozta kozil valaszthatsz, a telje-
sen digitalis lranynas szerintem hasznalhatatlan, nekem a
od -pug ldal mozgok, stylus-szal célzok, a képernyére bskve
ugrok, a flippergombokkal 5vok” kioszts tiint a legszim-
patikusabbnak — a korai videkon megfigyelhets, hogy a
G el S
aztan rajsttem, hogy a magyar Nintendo képviselet nem
érilne, ha az érintoképernys kozepebe durvan beleszort
cerkaval kapnék vissza a gépet..

A stylus-os irényitdst szokni ke/l Aﬂ(ozoﬁ pontosan és ha-
tékonyan lehet vele l6véldszni (egyértelmien a LEGPREC-
ZEBB iranyitasi forma a jelenlegi zsebkonzolos lehetsségek
kozil), korabban pont a béna, erdsen korlatozott iranyités
miatt artottam tavol magam a 'hordozhaté FPS-ekefd, csak
éppen ki kell tapasztalnod, hogy miképp lehet vele kenyel
mesen (és hosszotavon) nyomulni. A legfébb gond az,
hogy a stylus-os huncutkodds kézben magét a gépet is tar-
tanod kéne valahogy. A bal kéznél nem probléma, a |obb
nal mar igen. A stylus harom ujj hasznélatét igényli, igy,
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ha stabilan akarod tartani az NDS-, a l(lsu||cdu' a keszu
lek hatuliahoz kell mpcsztanod egyfa]'o szoros ollét
pezve a LISU” és g urusu|| kozott. Furcsa? Furcsa blzony,
de megszok ato. Plane ogy, hogy a srylus nem az egyet-
len lehetéség az analég ir
majdnem olyan virgoncan rnozoghcﬂsz az er.moLeper
ny8n, mint a cerkéval. Alapbél igy mocskolod / karcolod
a képernydt, ennek elkeriilése végett adjak a NDS-hez a
tLhum strapet (a]mlam barkacsolt mugyar megnevezesiel
egy, a -
yere erésithets... szolug (szoismétlés rulezl), nemlleg ér-
liletrel - igy egyszeribben, karokozas nélkil ta
gcfhatod a touchscreent, és persze csak egy ujjadat fogﬁ)o
ja le harom helyett.
A Metroid demo elég révid (harom jaté t probal-
hatsz ki: egy kalandozés, egy tolélds-v: s és egy
|0bdugorge'os gyl i6getss), de legulubb von benne ha-
pulya ahol eg; i El-
|enfe| hlanyubun ezt sem tudtam ki robalm a révid single
player kostolo alapjan van egy ol r an gyanom, hogy az
NDS-es Metroid Prime inks ubi ukclo tigyességi jaték, a
GC-s inkarnaciék feladatmegoldés-logikai elemeivel nem
stirGn talalkoztam (nincs pl. szkennelés) - ettsl persze még
elképzelhets, hogy a full verzié mast / tébbet nydjt.
Jsjién a Super Mario 64 DS, amely minden porcika-
Lubun remek jaték. A jaték gerincét az Né4-es Mario 64
épezi — a klasszikus platformer tarkabarka, némileg javi-
fott graflka|u (ez elsésorban a textorak mindségében érhe-
16 tetten) és tartalmilag is felturbozott (tsbbféle valaszthato
karakfer, bévitett palyak) u|rugondolasa A Mario 64 min-
et el LS SRR v
ziéra sem lehet semmi panasz. Mér a Metroid Prime: Hun-
ters-nél is feltiint, hogy milyen j6 az NDS hangszekciéja:

en ,csak” ket
Szt — utdbbi
hatérozottan meggydz6, tenyleg térbeliséget kélessnéz a
hangoknak. A Mario is 6l teljesit ezen a téren: az ismert
dallamok és hangok kitiné minéségben szélalnak meg. A

valosthgmnk sztered és (virtudlis — a qe
lalhats) surround bedlli
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Mario 64 DS tipikusan az a jaték, ahol |6 hasznat vesszik
az analég irényitdsnak, még akkor is, ha a Metroiddal el-
|entetben ez korreldu| |utszhato az |ranygombok|<u| is, jol
ét
gomb + kev ﬂxpper NDS négy gomb + ket ‘||Fper] Ismét
p nyGitia a séf, az

eqyeﬂen normdlis analog megoldas' a sly|us hcsznu|u'a m
fojatek”

zete el6tt / uwn / kdézben erder:\es egy ﬁosszubb p|||antas'
veini @ Super Mario 64 SD ,REC” meniponiéra s, hogy
aztén napokig csak azzal foglalkozzunk. REMEK minija-
tek-gyGitemeny lapul itt (a fSjatekban kell sket megnyi-
tunk), sok olyan mokas minigame-mel, amik direkt a ket
képernys / touchscreen nyGjtotta |ehefosegekre lettek kihe-
yezve. Két épiilet egymas mellett, koztisk feneketlen sza-
Eudek balrél Mariék ugralnak le, neked pedig trambulino-
ket kel ajzalnod oléjok, hogy visszopattanjanok o mosik

et (GBA —

lyat, és mar mehet is a kizdelem” opciét, és a wireless chat
erejét sem szabad alabecsilniink - a Nintendo |e|en|eg fu-
16, Utada Hikarut peltetd amerikai tévérekla

nem véletlenil adja at a bardtainak a gépet egy ,We can
chat on this!” felkidltas kiséretében a népszer(j japan pop-
csillag. A Nintendo DS az Allamokban és Japénban jelen-
leg nagyon szép karaket fut, az elss kémmillio példany vil-
lamgyorsan gazdara talélt. Az eurdpai megjelenési idépont
(mércius 11) lapzérta elétt nem sokkal latott napvilagot, a
150 eurés ar magyar megfelelsje azonban (a sorok széveg-
szerkesztobe povyogesenek p|||onaraban] még nem ismert,
Ennyi élményanyag gy(lt 6ssze a sz efes haszné-
lat utén a Nintendo DS-el kapcsolarban Tokelevesen meg
vagyok vele e|egedve2 Dehogy. A kiilsé dizajn puritan
I E S S e R
technolégiava ?7 az NDS-t be kell kapcsolni ahhoz, hogy
ezt megvehessem) az enmokepemyo mnosscguval kap-

épiilet megfelels emel etére. Vagy: szornyi-
kek érkeznek felilrdl, te az clso%epernyon talélhaté csuzllf
feszited ki a stylus- szal megfele’o iranyba — a lévedék at-
szaguld a felsé képernyére (is), és oft tarolja a tamadékat.
A Feel the Magic (nalunk Project Rub néven fut majd
a jatek) ilyen szempontbol sokkal jobban rémegy az NDS
speclolls kepessegelre a jaték soran sohc nemeiell hozza-

vannak ké (vigyazni kell ré veszettil,
szerintem nagyon kénnyen kcrcoE:dlk), és az egy felfsltés-
sel lenyomhato jatékids sem feltétlenil egyezik meg a Nin-
tendo dllitasaival - szerintik ugyanannyi, mint a GBA-nal
(azaz: kb. 10 éra), szerinfem meg egy fokkal kevesebb
(kb. 8-9 éra — valészinileg a dupla képernys, és a jol
mmosegu hattérvilagitas a ludas). A tartalom azonban

it v iy et NDENT o

stylus-szal (vagy a lykujj |meze| Hu k

éne volamihez, |eg.nkuéb a Warioware-t fudném felhoz-
il '~-"'|“'meyegynagy e

ofu udvarlés-romantikus tarténet kéré fi: minijaté

Eok t6bbsége nagyon jél eltalalt darab (el ke|| takumunl a

szemetet az Otb ?a bevasarlkocsin ala k Sseinl

a
1dal)

crpoto| REMEKUL szorakoziam az NDS-szel.
Tovabb megye rendes kérilmeények kszott felévenkent
rom érét.videojétékozo" asszonypaités is remekil sz6-
rakozott vele néha Ggy kellett elimadkoznom t8le a gépet,
ez peclig eent velomi Leginkébb az, hogy érdemes lesz
a Nlmendo ! F lak ; ||yu a-

felels It felte an fogjak nyug-

yorsan be kol ini oz efsernys5k e el mogie

len szémot, hogy ernyét bontsanak; a stylus-szal ,meg
ell fogni” a kiszemelt kislany kezét, és kézben hessegetm
a réank témadé méheket — utébbi NAGYON aranyos), né-
melyikik pedig kifejezetten forradalmi. Az egyik minijaték-
ban példaul a 6 kézepén fuldoklé kishslgyet kell kimente-
niink: egy vitorlasban tliink, a szél szerepét pedig a jaté-
e e e e N
az érintdképernydt, hogy a vitorlas dtszelje a habokat —
zsenidlis! A masik ,furcsa jatek” az NDS beepneﬂ mikro-
Fon|u' haszndlja: sziviink holgye a park kdzepén acsorog,
mi pedig — kulturalt fiatalemberként — hogy mashogy is hiv-
nank fel magunkra a figyelmet, mint hangos ordibalassal2
Ez gyakorlahluq annylt 'esz hogy egy hatulmasut kell
ér é ifed
hut TENYLEG ré kell ordnam az NDS-re. Utobbl ket jatek-
fipus kozlekedési eszkozon ugyan bajosan |u'szhu'o (az
ordibalés |a!ekna| igy is majdnem mentt hivtak hozzém a
szomszédok... le remekil megmutatiak, hogy milyen
plusz Iehe'osegek bojnak meg a Nintendo DS-ben.

Mert lehetsségek vannak dégivel: a Nintendo DS tagadha-
tatlanul INNOVATIV szerkezet. A hosszd tava sikere a jaté-
kokon @ll vagy bukik: j6 &fletekkel CSODAKAT lehet vele
mvelni, lwata-san nem a levegdbe beszélt, amikor 0j terii-
letek, és 6j, korabban nem jatsz6 rétegek meghodncsut em-
[egene Egyszeriien kezelhets, a jatékost magéba szippan-
16, a két képernyét és a touchscreent maximélisan kihaszna-
lo, élvezetes |u|ekokrc| van szukseg, olyanokra, mint a Wa-
rioWare Inc. (Made in Wurlo, ha tgy jobban tetszik) NDS
verzidja. A handheld gaming sava!-Eorscf szerinfem a kon-
nyen atlathaté, konnyen kezelhets, 6t percig vagy két éré

arant ugyanazzal az élvezeti értékkel hasznalhatd jaté
l(o( jelentik — az NDS pedig elsérangt platformot nytijthat
ennek a stilusnak. Finachnhsy Tactics DS a hardcore ar-
coknak, PictoChat és Mario-minijatékok a cusual gumemek
az NDS-ben komoly potencidl la‘(ozlk kerdés, hogy a j6v6:
ben ki és mennyire akarja / tudja mu|d kihasznalni. A ve-
zeték nélkiili multiplayer szintén remek lehetéségeket rejt
magaban: a jelek szerint sok NDS jaték tamogatia majd a
Lelég egy jaték, a haver csak athtzza magdhoz a soros pa-

ig

dijba vonu‘tcﬂnl mxum: az eddig husegesen szolguxo GBA-
A Gszénet a Stadl-

{5
baver K. L Cheap barétunknak!)
Liquid

Engedjétek meg, hogy végezefil egy kis szforival dobjam
meg Luk- amigy s él s?vezetes :|l<ke0 A napokbcn tortent,
tére
Dezso baratommal. Imudok Dezsovel filozofélgatni, mert &
azon ritka kevesek kozé tartozik, aki tényleg el gondolkod~
tato, sét mi tbb, megleps, ,soha eszembe nem jutott vol-
na” gondolatokkal szokott meglepni (nem Ggy, mint a sok
felidiota a kilsnbszs netes forumokon, akik a legtobbszsr
vicces — pl. ami eddig fehér volt, az mostantdl le yen feke-
te —, maskor inkabb szanalmas — a Konzol t6rd: %ese szoc-
reul olyan, mint a szkegyed te csak tudod nyomorult,
te els vagy fizetve ra - tleteiket” ,&pité kritikakent” ke-
zelik, nem gondolva arra, hogy nem feltétlenil kéne gys-
eresen valtoztatni egy olyan Ojsagon, ami tsbb mint 7 éve
piccvezetd :).

Széval kérdezi a Dedi, hogy mllyen volt kint a PSP bemu-
tats, és mi a velemenyem a két §j handheldrél. Mondom
neki Dedi, lehet imadni a cégeket, és lehet ket gyléIni, de
e able o ol orrandl, és nem sl?(ﬁij]ye, an-
nak be kel latnia, hogy az NDS a PSP mellett — a kiilse-
juket és a mogoﬂuk allé tokét vnzsgulvu — nem
16bb, mint egy aranyos, vicces kis izé. Biztos innovativ,
biztos jok lesznek a jatékok, biztos j6 dorzsolgetni a kép-
ernydt, de az NDS a ‘80-as éveket idézi, a PSP viszont ult-

i-tech dizajn.

Mond|u erre a Dezs6: ,Martin, ez volt a legutolso, végss
bizonyiték arra, hogy a Nintendo j6 magasrol, és nagy iv-
ben sz*rik az egész vilagra. A Nintendénal hitht szamura-
jok, igazi nacionalista hazafiak dolgoznak, akik a kis orsza-
guk kis gamereinek igényeit fartjck elsésorban szem el
A gamereik pedig ugyanilyen hith( szamuréjok, akik
e N Rl S e s s
allnak a dermesztd hidegben, csak, hogy elsé nap megve-
hessék az 0j gépeket. llyen felfogas, ilyen korrekt hozzéallas
Amerikaban és Eurépaban nincs. lit csak gydlsletkeltés van
(vedd meg a mi gépinket, a masiké sz*r), 95%-0s warezo-
lés van (minek a gyGnyari eredeti doboz, minek a szép gép-
konyv, elég a 70 forintos irhaté DVD). Es mi a helyzet Ja-
panban? Egy, de inkabb masfél évvel eléttiink jarnak. MIN-
DENUK ultra-mega-giga hi-tech design, a kenyér, iritotol o
hajszaritoig, olyan plazma TV-jeik, ? an erésitdik vannak,
olyan technikat hasznalnak, ami hczzank talan egy év mol-
va jut el, és akkor is csak cs.llagusmn aron. Egy éve fut né-
ok a 3G telefon, mi még a s* ggiinket ver|u|< a Fcldhoz eg
j6 képeket készits fotos keszilekért, sk meg mar rég |c|t(c|i
egymast beszélgetés kazben! Sét, mar az ,eldobhaté” tele-
fonjaik is 3G-sek. Egy ilyen vilagban szerinted Martin érdek-
e R e
ki, ha végre kapnak egy kis retrot, ha kapnak egy kis Super
Nintendo vagy Né4 feelinget. Nekik nem kell, hogy csillog-
jon-villogjon az NDS, nekik pont ez j6n be, a Game &
Wach refro dizéjn.”

Mennyire igazad van Dezsgkém! ;)

Martin
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Az ember kattintgatés perceiben néha eltéved olyan té-
maijl internetes oldalakra, melyek nyomot hagynak ben-
ne — legyen az refro, nextgen, vagy épp jatékok zenei
aléfestésével foglalkozo site — konnyen a klasszikus ked-
venceink kézétt talalhatiuk magunkat. Ugy gondoltuk itt
az ideje, hogy a virtudlis halonkkal néhén?/ érdekességet
kihala g igazi fi agok is rejlenek az
atlathatatlan linkek és oldaltomegek kézott — ebbél sze-
mezgettiink néhany aprésagot, imel

KILLER LIST OF VIDEO GAMES

Minden, amit tudni akarsz az arkad jatékokrsl, de eddig
senkitdl sem tudtad megkérdezni. Kézel 5000(!) jatékter-
mi masina a vilag minden t4jarsl, ABC rendbe szedve,

esefleg gyarté vagy gydrtési év szerint rend e, a
réluk ele{herés &sszes adattal (jatekosok szama, iranyitas
média, hang, grafika, kabinetek verzisi), rengeteg kép-
pel, ¥e|do|gozha|a|‘|cn mennyiség( informéciéval.

http:/ /www.klov.com/

w4267 mainioes 02 A B SR EE G HIJKLUMNOPQRITUYWEYZ

v Seseh s Fr:

W1 Ve Be B

S e

ATARIAGE

Minden, amit tudni lehet az Atari retro konzoljairsl.
2600, 5200, 7800, Lynx, Jaguar — mindegyikhez doboz,
kértya, katalégus, hardver- és szoﬁverképez, gépkonyvek
és kezelési Otmutatok.

Réaadaskeént tudésitasok a jelenleg is aktiv Atari rajongdi
szcénardl, klubokrol, rendezvényekrsl.

http://www.atariage.com/
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tobb mint Stezer dobozkép (kéztik egészen komoly ritka-

Akl ool e Tarehhiroe. o thak el
rek, retro jatéktesztek.

Ami véleményiink szerint a site legnagyobb ereje, az a
tobb mint 12 ezer jatékkép (itt aztan minden stufthoz ta-
lalsz screenshotot, amivel életed soran jatszhattal) és a
t6bb mint kétezer MEGNYERES KEP — ha egy retro jaté-
kot annak idején nem sikerilt végigvinned, itt most meg-
nézheted, mirgl maradtdl le... :)

http:/ /www.vgmuseum.com/

SPACE INVADERS SHRINE

Ha vertikalis shooter, akkor becsiletbeli tigyiink megem-
liteni a stilus leghiresebb képviselsjét: név szerint a Spa-
ce Invaders-r8| van szé, mely mar ugyan megért j6 né-
hany folytatast (készilt belsle a jelenlegi konzolgeneréci-
o6ra is), de az eredeti Toshihiro Nishikado-féle 1978-as
8s-klasszikust nehezen tudjak Gberelni. Az oldalt készits

Bonn-i szarmazaso Dirk fiatalember Retro rajongé, ren-
delkezik egy '78-as Space Invaders Kabinettel, valamint
a Nebulous Bee (Galaga-bootleg verzid) cimi kevésbé
populdris boarddal is — valészinileg elébbi adta az stle-
te'l, [h?lg?: ilyen izlk'?ses cso!(orbc fogja ssze a produktum-

—

THE VIDEO GAME MUSEUM

Az internet egyik legprofibb (retro)konzol gyfiitéhelye!
Otven kiilénbszs gép (mindenféle variacioban) leirésa,

Taldlunk itt Flash alapt SI kiont, jatéktermi gépek flyer-
jeit, felruhazhatjuk op. rendszerUnLe' mindennem{ multi-
médiés tartalommal, de akér magunkat is meglephefjik
egy-egy Space Invaders bégrével, T-Shirttel avagy egér-
addal. Ha pedig jol kiksltekeztisk magunkat, belefeled-
ezhetiink egy ke?lemes MAME parfiba,
dozhetjik a gonosz idegeneket.

ahol halomra 18-

hitp:/ /www.spaceinvaders.de

7-MIDWAY

Space Invaders

F-NIDWAY

576 KONZOL



THE WORLD'S HOTTEST GAME'
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ARCADE FLYERS

Tisztan emlékszem még elsé jatéktermi élményemre: egy
Nintendo PlayChoice masina elétt molattuk az idét, néz-
tik a ,,nagyo{cf” hogyan jétszanak. Anno mar a kabine-
tek formajarl tudtuk, melyik jatékkal van éppen dolgunk,
a nagy rek|dmp|akdtokrérnem is beszélve. A villodzo fe-
nyek és a fiist kzepette mar akkor tervezgettisk, hogy bi-
zony nekiink is lesz odahaza ilyen csodagépiink, hiszen
ki ne akart volna egy Litle Nemo: The Dream Mastert,
vagy egy Dariust az elészobaba magénak... nos, a hely-

-
M < 2,
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zet azéta sem valtozott — maximum annyiban, hogy ha
elnézegetem ezeket az érkad jatékgépeket azonositd hir-
defétablakat, nem csak a birtoklas, de a barkécsolas va-
gya is elétsr belslem.
lodel ek

épitéséig azonban marad
az Arcade Flyers kézpont: szinte érzem a melegeds
aramksrok illatat, mikor a gigészi adatbazisban turkalok
kedvenceim utan. Tedd meg fe is, keresd meg az emléke-
zetes neveket és gyGijtsd Gssze Sket, mig nem lesz sajatod.
Mert megérdemled.

http:/ /www.arcadeflyers.com

MAME CABINETS COMMUNITY

Jubei:Rob's Arcade Cabinet
s Al i The Detais.

Authis oint.-

RETROGAMING RADIO

Mindent a szemnek és... mindent a fillnek; hogy ne csak
a latsidegeinket kényeztessiik mindenféle okossaggal,
mutatnénk valami igazén finomat. Féleg az'idésebb kor-
osztalynak, de minden lelkes olvasonknak, aki fogékony
a Retro, mint mifaj irant. Hallottal réla? Erdekel? Isme-
red? Felidéznéd2 Most minderre lehetéséged van, hiszen
a Retrogaming Radio hetente jelentkezé online radicada-
sa pont ilyen célbél sziiletett meg 6t hossz évvel ezelétt.
Az MP3 alapt showmsor mingenne| foglalkozik, ami a
klasszikus jatékokkal kapesolatos: miisorai kézstt fejlesz-
t6kkel készitett interjok, hardver és szoftverismertetdk,
visszatekintések, toplistak, OST kivansagmisor és még
solk ﬁlnoms(ﬁ lapul, mely csak arra var, hogy a hetente
o

Egy jatéktermi masina mindenféle fi | felvértez-
ve a nappaliban... szépen hangzik, nemde? Ha az imént
errdl ?rcdozmnk, most Iehevésé%iirlvk fdédikl’\:obra vdltl?—
ni. Vilagszerte rengetegen gondoljak Ogy, hogy egy ki-
Creat e B el
barkécsméhelyikben. Ha a kitsltetlen szabadidédet
hasznos dolgok készitésére akarod forditani, itt a lehets-
ség: fogd be a csaladot, vagy indulj egyszemélyes had-
jaratra. MAME (az egyik |egismer'eL arcade emuldtor)
a PC-n, csavarhizé és dekopir fiirész a kézben: készits
magadnak érkad kabinetet!

A MAME Cabinets Community olyan tagokat szémlal,
akik hédolnak eme mivészetnek, kiélik kreativitasukat és
nem utolsésorban nagy jatékosok. Az alant elteriilé ha-
rom linken olyan riemberek mutatnak példat, akiknek
ofthondban mar oft virit munkéjuk gyimélese, egy jaték-
termi masindaba boijtatott PC — az érkéad hangulatért fele-
18s dolgok 8sszességével egyitt: nagy monitor, iranyité-
karok, érmekoppands, halk zimmageés és a hamisitatl
jatektermi feeling. Az 576 Team fagjainak fejében is
megfordult mér eme gondolat, mert ha masképp nem is,
de igy megvalésulhat egyik almunk — akarcsak neked.

http:/ /www.mameroom.com/home.htm
http:/ /www.doughcade.com/doughcade/index.asp
http://emdrtaco.net/jubei/details.shtml

kkban nyitott filekre falaljon. A korabbi
mijsorok mind-mind letslthetdek, igy aki esetlegesen nem
online az adott idépontban, az sem marad le semmirsl.
Egy Gjabb kedvenc, mely reményeink szerint mostantél
még ismertebb lesz az 576 Konzolt olvasok ksrében.

http:/ /www.retrogamingradio.com/

Ennyi fért e havi KONZOL.NET blokkunkba, reméljisk j&-
v& hénapban is érdekes témaijt oldalak ajanlsival lephe-
tink meg benneteket. Addig is: Stay Tuned!

Stinger stinger@576.hu




FIFA STREET (ELECTRONIC ARTS) (GC, PS2, X)

Nagyon sokat vértam ettd] a jatékidl a hangulatot illetéen, ugyan-
is @ mai napig tisztn emlékszem, hogy a Fifa '97-es verzlo|cnc|<
teremfoci részét mennyi ideig nyistsltem — nalam nagyjabél akkor
volt csicson a sorozat. Az elss képek megérkezésekor egy kicsit |
més kérnyezetbe iltetve, de ugyanezt hangu|a|ot véltem felfedez-
ni. Persze egy kicsit fel'em hogy a nagy” Fifat kapjuk itt is, csak
airajzolik a kémyezetet. Szerencsére sz6 sincs errél, azon kivil,
hogy ittis |ubduvarfogunk |a'szan| semmi egyéb hasonlosog nincs.
A palyéan sszesen csak nyolc jatékos van (eﬁ:o | egy-egy kapus), és
az alapterilet is kicsi, igy gral |ku||ag apait-anyait bele tudtak tenni
a készitsk! A focistak nagyon igényesen vannak kidolgozva, ,szi-
16atyjuk” egyértelmien fel |smerEe|o poligongazdag testik alapjan.
A pclyak nagyon valtozatosak, itt aztén tényleg az utcan fogunk
jatszani, igy a falra festett kupu'ol a jtékteref szegélyezs keritésen
at a potyogé vakolatig mindennel fogunk talélkozni, ami széppé va-
rézsolhatja a kérnyezetet!

A jatékmenetet tekintve mar az opclok vlzsgc|afckor eszreveheﬂuk
hogy itt bizony nem a valé
program, hiszen a rende"(ezesre all6 gomboknak csupan a }orede(ef lehet hasznlni — bar szerencsére ez is lokele!esen e[eg Iﬂ ugyanis a laza sfiluson, az elegans trikkszésen és a villamgyors
gélszerzésen van a hangsoly. Pillanatok alatt ét lehet futni a pu|yc egy||< vegebol a maslkbc ez nagyon loktetdvé teszi a mérkszest, mindig tortenik valami, amire oda kel fi yelni. Nem elég
eredményesnek lenni, it tefszetSsen is kel jatszani: a trikkss k iokat dijozza a Fifa Street, igy ‘ezek begyakor[usu és megfe|e|o elsadasa ?ehet az, ami ga-
rancidt jelenthet mu[d a hosszi tavo szérakozésra is, és amiben igazén u|ui kepes nydjtani a jaték, ezt eddig csak kosarl verzisban tap meg. A kiadé spor sajnos
mar évek 6ta nem vagyok rajongéja, de ezt kegye!lenul varom! A PS2 verziot probaltam ki.

YS: THE ARK OF NAPISHTIM (KONAMI) (PS2, PSP)

Viszonylag ritka, hogy szerepiétékokbol eldzetes tesziverzio érkezik (kézcsskom, egy
felkesz FFXII rendel, készanom), sokkal |e||emzobh ez az ckei6 és sporfiatékokra. No,
mindeneseire nem horogudiam ezér, s, viszon lag kellemes meglepetés volt. A ,vi-
ol 525, s oo sogalls ok [iabb visuorink.

Egy farokkal és hosszo filekkel rende?kezo lények dltal benépesitet szigefre sodor a fen-
ger eqy fiotl, eszméleen ember féft, Szerencsére oz éslokosok fatal papnéie fold
16, ok a ket Fa| koati ellenségeskedést figyelmen kivil hagyva nem veri szét egy szoges
bunkoval hanem a ’ulusruk |egnugyobb megrkdnybdésére hazaviszi és meggyogyitio.
Homarosan megtudiuk, hogy egy éppen megsemmisités alatt dllo klozhajordl esett a ten-
gerbe - ismét szerencsésnek bizonyul,hiszen a koloz s20 értelmét nem ismerik a helyek.

Emberiink nem kér o tovabbi vendégszeretetbdl, és nyakaba veszi a vilagot, egészen
pontosan a helyi erddt. Ez az a pillanat, chol néhany szt kel ejteniink  jdtékmenersl.
Habar a cikk eﬁién az RPG szot haszndliom, it senki se valodi szerepidtékra gondolion,
hiszen ez tulojdonképpen egy igényesen megesinglt hack & slash. A harcok vu?bs idat
zajlanak, viszonylag egyszerii a megvalésitésuk, extraként szinte csak az ugras és a tom- B 2
‘adds gomb kilénbozs kombindcidi nevezhetck. Az Alundrakat ismeri vu|ai\ PS1-en? Ho aspisedypilering Onitheir vay
igen, akkor tokéletesen el tudja képzelni, mire sz6mitson, bar it kevesebb lesz a feladvany, to Zemeth Island. where Alma rests
6bb o harc. Ezek voliok a ,negafivumok, nézzik mask oldalt: o grofika elére egysze-
rinek Hinhet (kicsit az el6z6 konzol-generaciéra emlékeztet], de hihetetlenil hangulatos, és miutin megszokiuk, kimondottan szépnek s nevezhefjik - mivel vérhato PSP verzié is, nem csodalkoznék, ha egy oz egyben ezt portolnak dt valtoztatas nélkil...

A szereplsk sflusosak (manga ulu%k mindeneselre kerljek ol messzirl, oz aivezet videdk iek, o zene fszlességes munka. A forténetben remélem nem fog kiderilni, hogy mi vagyunk a szigeten loko nép évszazadok étavart kivalasztottia, mert ha ez
lesz, bizisten nem rakok fobbet RPG-+ a gépembe. Kicsit még bonyolithainak o jétékmenetet o megjelenésig (nem fogjk, rengeteg mindent kellene elardl kezdenil, mert sok jdonsaggal nem talélkoztam, amit ne lattunk volr mér ezerszer. A PS2 verziot
probaliom ki.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-200S (ELECTRONIC ARTS) (GC, X, PS2)

A jonuérom a Pro Evo 4 jegyében tell, alialaban minden nap, munka utan
jétszottam vele egy kicsit, annyira magovu! ragadott. Ha |enne ket oldalom,
szivesen belemennék, egy olyan PES-Fifa elemzésbe, amely a kilénbsége-
ket emelli ki, de itt most nem tehetem ezt meg. Idén nincs sem VB, sem EB,
igy valami mést kellett kiadnia az Electronic Arts-nak, amivel év kszben is
lehet pénzt keresni, na meg persze amivel a Fo:urupn 0k el tudnak széra-
kozni. Ez lett @ Bumokck Ligajanak aktudlis szezonjat ?eldolgozo program,
ami valészinileg azért lett ilyen hamar készen (az dlialam tesztelt verzio
szerintem nagyon kézel van a majdani véglegeshez), mert csak aprokat
kellett a Fifa 2005-6n alakitgatni. Nézzik gyorsan, hogy mire szamitha-
tunk! A kilséségekre ezottal sem lehet panasz, hiszen kelseg'e|enu| ezlesz =
| mostanté| a legszebb konzolos focijaték, raadasul mar most qunuarbun
szinte tikéletesen fut PS2-n, ami a tavalyi hivatalos EB-jatékrol még o meg-
jelenéskor sem volt elmondhato...

Kapunk egy Gifaita karrier médot, melynek sordn edzékent helyezkediink
el egy tefszolegesen vélasztott Kubnal, ahol feladatokat kell teljesiteni.
Amennylben uz elsé meccsen pl. nem nyerunk mér ki is rogtak minket. :)

Persze nem mindig jar ilyen drasztikus kovetkezményekkel, ha a kapot fel
adatot nem tudjuk elvégezni rendesen. Egyik alkalommal a klub b-csapatat kellett |egc|c|gb 2 gollal megverni, én szerencsétlen pedig a Real Mcdnddu| jatszva olyan gyenge cserék ellen kellett, hogy fe!vegyem akiiz-
delmet, mint Raul vagy Morientes. Persze, hogy nem sikeriilt ket ketidvel verni, de ezek utan nem rugock ki, csak ozt a kételezs feladatot kaptam, hogy az els6 csapatbel adjak el hérom szidr, és vegyel helyenuk
mésokat. Nagyon [ogk k. En fi fogal Eak szamara

is otletek ezekl Es mllyen maga a |n|ek? Na y\ubol ugyanaz, amit eddig En finoman sem vagyok rajongdja a Fifa szérianak, de elismerem, hogy sof
nagyon szérakoztatd a gyors sikerélményekkel teli porgss meccs élménye, és ebben tényleg on van a jatékl Nem szimulacid, csupan mindenki széméra elsajatithatd kinnyed ircnyitas — évrdl évre ez a siker kulcsa.
Ebbsl sem fognak keveset eladni, az biztos. A PS2 verziot probaltam ki.
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NBA STREET V3 (ELECTRONIC ARTS) (GC, X, PS2)

yink egy villamkirandulast a két méter magos emberek, a lowriderek, a kilos fuk-
SI:E a divatosan laza szerkok és a hiphop vl? ba. Igen, egy spon|alekban ahol
az emlitelt Ssszefevck legalabb akkora szerepe!gl(upnaf mint maga a jatek. It idét
kell szakitoni oz dltézkedésre, o jatekosunk ‘umn|onc|< igazitasara és a specilis
mozdulotok meguasérlséra. Aki nem létot még hasonl6 kosarlabda jétékot, annak
eléruliuk, hogy a hangstly itt nem a szimuléci lemodellezésén van, hanem azon,
hogy mikent lehet az utcai kosarazast - sszekéive valodi jatékosok szerepeheﬁese'vel
| - nehuny extraval feldobni, igy érve el a titkos hatést, amelyet mindenki hait, a na
szerl) joiszhatésagot. i fe}ugorhclfunk oz égbe zstkolasnal (s ez nem tolzds, tényleg
5-6 méter magasba tudunk néha emelkednil, az ellenfelet trikksk tucatjaival kerge|
hetjik az driletbe, és gyakorlatilag barmit megtehefiink annok érdekében, hogy
lobdat o kosarba yuhussul( Minden alkalommal, amikor pon'szammul is éricke eb
akeidt haijtunk végre, a gamebreaker mércénk névekszik, és ha eléri o maximumol,
akkor fobt mnsoe{? ercen keresztil alazhativk szanaszéjiel oz ellenfelet, de olyan szin-
:j:, hogy arra oz |dore akar ki is mehet a szobabsl, annyira nem Jesz belesz0losa
lgokba.
Rengeteg mai és régebbi szidr kerilt bele a jotékba, de ha nem velik szereménk pen-
gézni, ueicr simén elkészihefik virudlis megfelelonkel, okér halgy forméiaban is. .

A grofikarél ugyanaz mondhaté el, amit a Fifa Streetnél mar emlitettink: o jotektér szikbssége és a jatekosok alacsony szama miatt annyi poligont pakolhattak bele a programozok, amennyit nem szegyelhek és emiott dobbenefesen néz ki oz

NBA Street V3! A PS2 verziot probcham ki

EYETOY ANTIGRAV (SONY) (PS2)

Olyan régen készil az Antigrav, hogy mér igazan kivancsi voltam, végil mit hoz-
.+ nak ki belgle. Kepzeljiink el egy olyan jatekkamyezetet, ahol az F-Zero futuriszfikus vi-
lagat vegyitik az SSX sorozat lesiklasaival, és ahol a szereplét mi iranyithatjuk, de nem
m konfro!lerre\ hanem a kamera segitségeét felhasznalva tesfiink mozgasaval. Az nem  §
Gidonsag, hogy mennyire zsenidlis tlglmany az EyeToy - ezt talén csak o Generafion
F fagioi gepmnek elismemni -, azonban a mostani, merében Gjszeri alkalmazésa iger
26n meglepett. Akiismeri a kordbbi kamerds ichoka, az hozzdszokhatot, h
{6t hobieste megielenik @ képernyd b, okiv részeséve valik a 'onene(:g{nek
It errél 526 sincs. Az eleién a efinket bekonfigur - ekkor ltuk mogunkat
uolra. Az alialunk iranyitolt figura hatulrel, kilss né: Svethets figyelemmel, és
ténykedésiinkre csupan a jobb als6 sarokban eJherezen le,ecske és ket kéz utal, me-
hok mici,hoy éppen it cinlrk.
S hogy mi a cél? Az attdl figg, hogy milyen fipust palyat vlosztunk, ugyonis vannk
clyanc( chol teljesen mindegy milyen éron, J: lsoként kell beérkezni, mig mésokon
azon van a hangsly, hogy milyen magas pontszamot tudunk irikkkbél dsszehozni,
Gyakorlatilag mindenhez  fejiinket és ket EO inket haszndljuk, no meg persze felsé-
testiink mozgtsd, hiszen elaborutébb dgyis réallunk arra, hogy kanyarodasndl telies g
eliiink @ megfelelo irényba. Ak jétszoft mér auts étékkal, az biztos észrevetie mér, hogy az ember a kanyarokban énfudatianul is feshefmo[ be, pedig az egyszerl; jmozgalds i e lenne. No itt ki lehet éhi az ilyen jellegis hojlomo-
kat. Ugralni, guggolni és gyorsitani is egyszer( fejmozdulatokkal fudunk, mig a keziink o kanyarodashoz, o felszedhetd exirak eléréséhez szikségeletik. Ha a levegabe kodunk éppen (eoe’g)g fordulni jo gyakrent), okkor is kecses karlendité-
sekkel fudjuk e\j\ozﬂl a porgéseket, forgasokat és egyéb akrobofikus mozdatokat, Az o |uQe|< lesz az Antigrav, amire tolén oz ,érdekes" sz illk leginkbb. Nincs komolyabb hibéja (ha csak az nem, hogy fejiink helyzetétgyakran kell dirakonfi-
qurdlni, mert néha egy-két hmelen moz rgu\ul hatasara elfelejti a program), de valomiért mégsem hiszem, hogy mindenkinek fetszen

FIGHT NIGHT ROUND 2 (ELECTRONIC ARTS), (GC, X, PS2)

Sajnos az eldtesztel jatékok kozil ez volt a legkezdetlegesebb allapotban, nem vok
ik 34k o ipercnén ok, o bzt msadk khontss
6l sk rviden tudok beszamolni. A favalyi év soran megjelent, forradalmi djitésok-
kol telefizdelt Fight Night feljavitésa o ,masodik menet”, kézel sem tolalhatunk benne
annyi innovativ megolSusO mint egy éwel ezeldt. Ez persze nem gond, hiszen a ko-
gl B e i e
Azért a jatskmenet szempannubol kellemesnek nevezhet momentumok vannak, mint
I oz excebb itések lehetcsége, amikkel akir azonnal a foldre vihefik az ellenele,
Ea sikeril fokeletesen idsziteni és kivitelezni a mozdulatot. Ha nem, akkor persze oft o
lunk védtelenil oz ellenfél ellentémadsara vérvo, de hét kockaztami kell néha  sker
megsorozluk azellent, és mar nagyon
ramaty llapotban van, az idé belossul kérilotiink, és bevihefiink egy haldlos kombi-
nécidt, aminek hotésira egy l6 sem kelne fel. Persze iyenkor ha gyelenebbek vo-
gyunl(, akar egy sima iiéssel is megoldhatiuk a helyzefet, de ez értelemszerfien nem &
esz olyan er:gmenyes kénny( utana felalni. Inkcbﬁpo‘u mintsem hasznos Giitds,
hogg amenetek kozoti sziinetben aivehefjik az orvos irdnyitdsat, és egy mini- |u|eL ke
retében megprobalhatiuk leamortizalt arcunkat minél jobban helyrehozni. Ha igyesek
- unk, ;:)%b energiéval !erhemnk vissza nngbe' Vegil emlitést érdemel o karrier mod . "
Gtszabasa is. Most amatdrként kezdiink jo gyenge e”eﬂHek e"en ésmi dom|uk e\ )y mikor éllnk be profinck. Ha meguntuk a gyenge ellenfeleket, és elég erssnek érezzik magunkat,irény o profik A mecesek kozsttedzeniink kel (nem
lehetdség, ku!e\izc‘:ll és itt adot feladatokat kapunk, amik 9&\|e5|fese nélkil nem |ephelunk tovabb. Mit lehetne még elmondani2 A viszon, !ﬁg kevés valoztatés ellenére mar most bortskoli ehet, hogy meg]e?enesé(or ez lesz alegjobb bokszjctek. A
P52 verziét probiam k.

UNREAL CHAMPIONSHIP 2: THE LIANDRI CONFLICT (MIDWAY) (X)

R vighre maradh gy 9oz, nagyeayo, 607 henappal @ BT bordiom Al vaemanyem
szerint - indokolatlanul lesz6lt Republic Commando uién egy Gjabb Xbox exkluziv feflesztés,
az Unreal Championship 2.

Egy bizios, o Midway a szloban és mulibon nyomulalmuk egyornt szereine hosszi 16-
von's kelemes szérokoztst nybjoni ezzel oz Fps-sel. Az mér a rovid ismerkedés alatt ny
vénvalova vl hogy ezittal egy egészen més Unreo\rol van sz, aki ismerte a korébbi epi-
20doko, minden bizonnyal meg A hangulat és o aereplok persze hosonlook
az edd1g jsmertekhez, de femér |lossa| is tolélkozhatunk. Akinek nem fekszik a bel-
58 nézeles ircnyitds, az aivalthat kilsS nézetbe, és a hatolmas szerepet kapott akrobatikus
mozgnsok kwne\ezese is sokkal konnyebb ik Bizony, ckrobatika. Ahogy meglétiom oz

cgykelenflemet, uhogyeﬁzscmkbunul(el’u\ufH}msxnu\vn gl egyre mogschbro, e

eseft oz llom! Rovid probalkozas utdn o mutaivany obszolit kivitelezhetonek bizonyult szé-
momra is. A mulfs FPS-ekben mindig kbzponi szerepet jétszanck a ,szBeskek”, azok a jo-
tekosok, akik lobda modjéra pattogva holadnak végig a pclyun, igy nehezive meg azellen-
felek do|gul Ez tt friplén i igoz, ha nem vesszul(ve?a ritmust, hamar agyonlének. A legna-
gyobb m epevesn o megijult !egyverek okoztdk, ugyanis szinte alig tolalkozni c|yunnu|

eim\ mér |smerunL Ha mégis lenne ||yen, az kinézetében és mikodésében is egé-

y az, ami, révid robalgalus ultn azonban elégedett: , aha i ¢l ajkamat, és @ bc|dogscg egészen addi fariolt, mig re|)ekhe\yemen bujkdlva
be nem cserkészet egy ellenfél. A hangulat pazar, milyen lesz ezt muliban nyomni2 Persze nem mindkét oldolo vojos  kenyémek, igy meg kellemlitenem, hogy a sorozat részeitjellemz5 szaguldasnak itt nem léttam jelét, o mozgusunk kicsit mackssnak inik, még
akkor is, ha a hotalmas testpncél magyarézatul szolgalhat erre. A grafika els6 osztdlyd, az Gjitasok meggy6zoek, mi kellhet még? Az, hogy megjelenien végre, bardtaim.

Vega
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AZOK A BOLDOK ’80-AS EVEK

Mésolt jaték.

Akar az orszag zészlajara is fel lehetne himezni, annyira jellemz6 rank — 90 sz6-
zalék feletti arany (a warez jatékok javara az eredefi stuffokkal szemben), mindassze
kb. 30 darab eladott eredeti The Chronicles of Riddick jaték, mint a vonatkozé plat-
form egyik sikercime; a nagy magyar va/osa

A vonat egyébként a ny: utott vakvaganyra — amikor nem volt
érdemi |ote?(l<ma|c| az orszégban, vagy csak e|erheteﬂen aron, és amikor a vas-
foggsny meg a COCOM lista tavol tartott mindent, ami 4] volt és ami modern. Az
VCS és a NES tavoli vagyalmok voltak csupén: a mésolhatatlan kazettak csak
csempészve jutottak be az orszagbu, egy olyun korban amikor fbenjéré bon volt
az imperialista del al g “dllamot és a dolgozé nép
kollektiv tudatat.

A magyar videojatek scene a boldog nyolcvanas évek kézepén pérgétt fel, amikor
is nag; Spectrum, majd Cé4 és C+4) It e
orszagbo majd kesabbia f’elpcrgesbo[ duborges |eﬂ Nyugat Eurépaban ekkor ta-
karitottak ki az utolsé készleteket a raktarakbsl, ogy Amiga és Intel csodakkal tlt-
sék fel a polcokat, és lam a keleti blokk orszagai h alas piacanak blzoﬂyulfuk uz' qd-

Allion itt mindez azért, hogy senki se lepédién meg, ha olyat hall, hogy a lopott
szohvert hasznalé nemesak fizet, mint a katonatiszt, hanem esetleg bértonbe is
vonul.

“Minden korabbi hireszteléssel ellentétben ez a szerzéi jogi szabdlyozas egydltalan
nem alkot koherens egységet, st sok esetben meég csak nem is logikus — nem meg-
leps, hogy ez gyakran szilt abszurd j jogi népmeséket: olyanokat, mint a 24 6ra idé-
tartamig megtarthaté zene vagy film, a sajét hasznélatra lopott CorelDraw nem ille-
gdlis mivolta, vagy a ,majd azt mondom a warezre, hogy biztonsagi masolat” sok-
szor nagyképtien angoztatott torténete.

Az elterd helyekré| és idsszakokbol indulo szabalyozasi teriiletek a XX. szazad leg-
végére értek csak ssze. A mar a kézépkorban is lefedett, ksnyvekre és iroft széve-
gekre vonatkozs jogi teriilet a XIX. szazad végén talélkozott a zene kérdésksrével, a
XX. szazad elején jétt a film, hogy a ‘80-as évek kézepére csatlakozzon hozzéjuk az
szoftver. Ez utébbi a mai nuplg%«:pcsok’dlk (igaz, csak ermio|egesen) az iparjogvé-
delemhez is — elég, ha csak a nemrégiben vihart kavaré eurépai szoftverszabadal-
mak iigyét fekmnui élda Ezért teljesen feles! azt firtatni, hogy ha valami a
zenére igaz, akkor miért nem igaz a szoftverre és viszont, ha szabad ezt vagy azt,
akkor miért nem szabud emezt vagy amazt. Csak. £s ha valaki nem tud aludni emi-

dig csak a fekete-fehérre masolt, alémondésos VHS filmeken latott

(War Games, vu|u|(|2) Nem veleﬂen, hogy Magyarorszag a mai napig C+4 és CéA
nagyt a még éls k talén legaktivabb magja.

Szoftver uzonbon nem, vagy csak irredlisan dragan érkezett a hardverrel, ami a jo-
gi szabalyozas hlunyuval karélive furcsa dolgokat szillt: a nyolevanas években a ma-
solas, mint terjesztési méd teliesen természetesnek szamitott még a hivatalos csator-
nukban is. Az Gjsagok aproLlrdeOeselnek 99%- -a cserére. buz itott, , copy clubok”

ltak, és a progr If vo|| Mmdez azt
eredményezte, hogy az emberek széméra, akik a ékokkal
kcpcso|o'bu keruhek a proqramazok mlunka/anak s”enerlek ne”(u/l elfulu/domiasa
fer mir alt.

A beidegzddéseken mit sem tudott véltoztatni a rendszervaliés, a kinglat kibévile-
se, a hozzaferhe'oseg, és az a tény, hogy a kllencvenes években a szerzéi jogok el-
ismerése a civilizalt, evrépai normaknal i megfelelsen kerilt t5rvénybe, illetéleg an-
nak védelme biintetSjogi eszkozokkel is megvalosult.

(Erdekes, bar csak enmoleg a temaba vago folromodvanyo volt ennek a Mc$yor-
orszgra oly |e||emzo GjsGgirds is: az eredeti k

att, 6 javaslatot a torvényhez, melynek a helyileg illeté-
kes parlamenti képviselsjén keresztiil kell inditvanyoznia elfogadasat.

WAREZ ES
SZABAD FELHASZNALAS

A szerz&i mivek ( de leirt | hosszan f a: szerzi jogi vé-
delem ala ess miivek) kapcsan jelen témank szempont|ubo| a |eg|enyegesebll) golog
az, hogy a szerzét klzurolugos engedélyezés illeti meg mivére vonatkozéan.
Lényegeben egy szerzemény sorsaval kapcsolatban, legyen az zene, film, videoja-
tek vagy atomerémi-tervrajz, csak és kizarolag a szerz6 (esetinkben jellemzéen: a
fejlesztd) vagy o szerz8i jog birtokosa (esetiinkben |e1|emzoen a kiadé) jogosult
donteni. A ,warez” tehét az a m, ami nem a szerzé akarata, illetéleg nem a tor-
vény dltal ez alél biztositott kivételek szerint keril felhasznélasra.

A térvény ugyanis ennek a szerzdi |ogosultscgnck tobb korlatiat is fe|soro||a Ezek
bsl a al6 szaméara a legl az Og; szabad f alas”: a
i baly szerint élra egy miré| egy mésolat /(Eszlfheto

or még oly szép és igényes kézikdnyvének, és az angol nyelv széles kdrben eher-
I

Erre vonatkozéan csak négy feliéfelt szab a férvény:

Gban a jatéktesztek” nagy részét a kezelés, a
az irGnyitas és a jatékmenet leirasa tette ki, mint a fogyasztéi igényt kielégits saité-
tartalom.

jedt ismeretének hianya

A SZERZOI JOG ES TARSAI

A (jéték)szofiver mésolasanak kérdésksre az utébbi években két masik nagy terilet-

tel is &sszekapesolédott — ezek pedig a zene és a mozgokép. Az internet megjelené-
sével minden korabbi szintet meghaladé méreteket sltétt a szerzéi tartalom tbbszs-
rézése, anélkil, hogy a részivevsk pontosan étlanak annak jogi helyzetét.

Fonfos fisztazni, hogy a téma iogi szubo|yozasa kapcscm a mai noplg sincs egyeér-
telmen fekete és f eﬁ megkeés vagy szaker-
t8k. Amig nincs széles ksrii &s egységes gyakorlata a biré a té-
maban, addig mindenki a maga széméra e|onyos resz|e'eket tekinti mérvadénak a
szabélyozasban; ahogyan az példaul az Artisjus harcol a DVD mésolés ellen, és eb-
ben fegyverként a masolasvédelmet, illetve feltorésének tilalmat haszndlia fel, direkt
sz(lken értelmezve a t6rvényt, cmelybol azonban a mésik oldalon az is kiolvashatd,
hogy a szabad felhaszndlas (lasd kesébb), mint a szerzéi jog korlatja erésebb, mint
a masoldsvédelem — ez ugyanis a mészaki intézkedés dltal védett tartalom magan-
célra valo masolhatésagat is biztositani hivatott.

A jogterilet, ami mindezt felsleli: a szerzGi jog.

A szerz6i jog eﬂe|emszeruen mindaz, ami a szerz6nek (zeneszerzének, ironak,

rogre vagy f ének) a mévén fenndllé jogaival kapcsolatos ~ tobbek
Rezsita nyilvanossagra "\ozatu| vagy a név feltiintetésének a joga, és nem utolsésor-
ban az, hogy a szerz6t, illetsleg azt, akinek jogait dtadta, eladta, miképpen illeti
meg a mi kapesan beFolyo pénzmennyiség. E mogétt all a polgcn og, ami szépen
elmondja, mennyi kartéritést fizet az, aki rosszfit volt a szerz6i jogok kapesan, hogy
végil mindennek a bintetéjog adjon végsé érveket: vélaszt, hogy hcmy évre kerul h-

1./ ter személy (magyarul: én, fe 6, de nem a szomszéd cége),
2./ mcgancelra, ugy, hogy
Igalhatia (nem lehet eladni a mésolt
cDt es nem lehet ve|e DJ ént sem do|gozm a kozeli discothekben),
4./ és csak sajat kezil
Es az utolsé, talan |egfon?osobb kitétel: mindez nem vonatkozik a szoftverekre!

ZENE ES FILM

Valés ndezt, hogy igy miksdik: megtetszik a f8szer-
kesz'o kedvenc Blumcﬂen CD-je, ami mindig Gvélt a szerkesztéségben, amikor oft jé-
rok. Elkérem (én, mint természetes személy), otthoni PC-men grabbelem és kifrom a
Media Marktban vett hologramos CD lemezre, hogy én is hallgathassam. A dolog
teljesen legalis, nem keresek vele pénzt (nem adom el, nem keverek beldle zenét az
Araté diszkéban). Ha a fészerkeszté urat kérem meg, hogy mésolja le nekem, wa-
rez. Ha a kollégamnak masolom le, warez. Ha eladom vagy felisltom a netre — me-
gawarez.

Akit még nem fertézétt meg a jogészi gondolkodés, most azt kérdezheti: és mi a
helyzet a letsltstt MP3 zenelie] vagy DivX filmekkel2 Vagy mi a helyze' a feltsltéssel
vagy a megc!sz'ussala A feltdltés és a letoltés jogi megitélése — bar technikail g ha-
sonszér{ folyamatok — kiilsnvalik, mint ahog jy més fo?ycma? a késemnek az ivécim-
borém hatéba valé BEtolésa és az onnan valé Kihizasa is, még ha ugyanazon moz-
dulatrél van is sz6, maximum ellentétes iranyban. Nem Ioglkus de ezt kell szeretni:
a radisbl felvett, lefslistt, atmasolt MP3 (vagy barmilyen mas formétumo zene), ha
megfelel a ,4 nagy feltételnek” (természefes személy, magancélra, nem jévedelem-
szerzésre, sajét kezileg), may anhaszna/alna/( mindsiil.

Nem gy a meglévé anyagol (ami valsja

ooy

ez ugyanis mar

vosre az elkovetd, ha gonosztette leverte a bebartonzés felté igen
magasra helyezett lécét.

|oge||enes tevékenység, a szerz6i log megsértése.
matrica nem véletlen kerilt emlitésre. Ez a le;ﬂpII‘derb a kozos
|ogkezerest hivatott elésegiteni, és nem a vilagot dtszévs szabadkdmiives Ssszeeskis-
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vés kapcsan keril a nyerslemez boritojara: ez lenne hivatott ésszeri kompromisszu-
mot biztositani az eladésban érdekelt szerzéi jogi lobbi és a kulturdlis-torténelmi
okokbél a szabad felhasznalést fenntartani kivané jogallam kozétt. Cserébe azért,
hogy szinte barmilyen audiovizualis élményhez ,ingyen” hozzéjuthat a mikedvels,
az dllam csak azt kéri, hogy a felhaszndlé a nyersanyag megvasarlasakor ezzel a

Eér forinttal tamogassa az el6adét, a szerzét vagy a szinmiivészt. Kedvenceim egyi-

e az ,Alapbél biinszének néznek minket, ezért nytlnak le minket a nyers CD-n is!"
tipusé paranoia — lehet vélasztani, a kbzés jo Eezehés alternativaja a kdkemény
DRM, ahol minden egyes zeneszém csak a megfelels licenc birtokaban lesz lejatsz-
haté a specidlis eszkdzokon.

Post scriptum: ma Magyarorszagon a kbzés iogkezehés igencsak sziklas mederben
folyik (khm, széval elég probl ikus): mindenkit jogkezelnek (és elég rossz pénz-
tigyi hatasfokkal), ha kéri, ha nem, és a boldog szerzs csak akkor kerilhet ki ebbsl
a kérbsl, ha ,tillakozik” a kézos jogkezelés ellen.

Szoftver. Ez a tésztabolt mésik fele — szabad felhasznélés kizérva. Nincs. A prog-
ramokhoz / jatékokhoz adott, de soha senki dltal el nem olvasott apré betis rész a
DVD tok fiizetecskéjének az elején vagy installalas kdzben (License Agreement) tar-
talmazza a felhasznalés feltételeit: ez?én egében egy szerz8dés, amit a telepitéssel,
a futtatéssal, vagy rosszabb esetben a kibontassal elfogadunk.

Ebben a szerzsi jog tulajdonosa kifejti azon kivanalmait, hogy pénzt szeretne lat-
ni a felhasznalotél a futtatas ellenértékeként, illetéleg nagyon nem tudna értékel-
ni, ha mésolésra, kélcsdnzésre vagy barmi hasonlé tettre vetemedne valaki a mé-
vével kapcsolatban. Aztan ha véletlen az dllna a szévegben, hogy a jogtulajdo-
nos viheti az egyszeri jatékos fél veséjét, akkor nincs mit tenni, lehet fekiidni
bonckés ala.

No, ezt talén mégsem — ezen szerzédés tsbb is elég pr
(hogyan lehet elére megismerni a benne foglaltakat, hogyan lehet a szerzédéstsl
e|é|?ni, stb.), de f8szabalyként fogadjuk el azt, hogy nagy éltalénossagban az
van, amit abba az okos jogaszok belefoglaltak. Egy gyors gondolat: éppen ezen
keretek miatt mozognak jogi sziirkezénaban a hasznc’:hidték—keresked”i —haa
Kedves Olvasé a szomszédtél megveszi annak végigjatszott Final Fantasy X jaté-
két, az még belefér a jogok atruhazéasanak lehetdségébe (Transfer of Rights), de
az mér bizonyosan nem fér bele, hogy valaki, aki nem a fejleszt8 vagy a kiads,
mindebbd| haszonra tegyen szert (Sell). Persze erre is akad valasz — még ha csak
elméleti is —, miszerint a szerzé jogai kimeriilnek az els6 eladéasban, mint kizars-
lagos engedélyezésben, igy a tovéabbiakban kéze nincs a szoftver tovabbi
sorsahoz.

A torvény a felhasznalok / jatékosok szémara egy érdemi kitételt tartalmaz: nem
lehet megtiltani a biztonsagi masolat készitését. Jo kérdés persze, hogy hogyan ké-
sziil mkod8 masolat barmelyik PS2 lemezrél is, de erre most ne térjiink ki. (Egyéb-
ként nincs ré vélasz, nincs ra precedens. Lehet prébalkozni, joghallgatoknak kiting
szakdolgozatanyag!) Ha valaki biztonsagi masolatok készitésére adja a fejét, alljon
itt az 576 Konzol ingyenes jogi tandcsa: tartsa meg a blokkot, a szamlat vagy bar-
milyen mas, eredetiséget igazolé papirt arra az esefre, ha elveszne az eredeti, és ne
adj isten arra keriilne sor, hogy a nyomozé hatéség kivancsian vérna ezek bemuta-
tasat — 8k véletlentl sem fogic’:( bevenni azt, hogy mind a kétszéz megtalalt backup
eredetije megsemmisiilt.

Szoftver kapcsan nincs tehét kifogés — akér sajat hasznélatra, akar a cégnek, akar
letsltve, akér a haverok dltal atmasolva: szoftvert masolni, avagy nem jogtiszta szoft-
vert hasznalni (gyors példa: lejart shareware) — bincselekmény.

Ami a sitiben van: két évig terjeds szabadségvesztés, kézmunka vagy pénzbinte-
tés jarhat érte... mér ha sima tigy volt — komolyban felugrik a dijazas nyolcra. A ki-
adénak fizetends kartéritésen mrpersze, plusz perksltsegek.

Lesvalitachal Llama

L 05/01/16 Gutlaw, Golf. 2. PAL MULTIS, PS2DVD-WizaRd

5510 05/01/14 Th

17 05/01/12 Robotech. Tnvasi

iyuuden_JAP_PS2-GeNius

5501 05/01/09 Club_Football_2005_0lympique.
PaL P GANT

5500 05/01/02 Club_ 2005_Olympique_de_Harseille_
PAL Ps2.
5455 05/01/67 To.Haark.

NS
{BUDRip PE2-BALTHAZAR

5498 05/01/07 To_Heart_JPN_PS2DVD-Caravan
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A konzolok esetében a warez szorosan 6sszekapcsolédik egy masik jelenséggel: a
gépek médositasaval, utcai nevén ,csippeléssel”.

A csippelés jogi neve ,szerz8i vagy szerzi joghoz kapcsolédé jogok védelmét biz-
tosité miiszaki intézkedés kijatszasa”, és a bintets torvényksnyv egyik poros zugé-
ban keriil megemlitésre és szabalyozasra. Hogy ne meriiljink bele a térvényszoveg-
elemzés biiz6s mocsaraba, a lényeg réviden a kévetkezé: snmagdban az, ha vala-
kinek csippelt a gépe, még nem bincselekmény. A hunyé az lesz, aki a csipet a

1.7/ deliEvensneE eladta,

2./ a gépébe pénzért belerakta vagy

3./ elmondta (akér ingyen is), hogyan kell az a gépbe pakolni.

Ujra magyarul: a kedves szomszéd sracnak nem bukta a buli, mert bar a gépe csip-
pelt, de minden jatéka (még az NTSC-k is) eredeti, az <unszimpatikus személy ne-
ve> -nek viszont bukta, mert csippes a gépe és minden jatéka irott warez — de 6 sem
az atalakitas miatt bukott, hanem a masolt jatékok miatt.

Mindkét esetben elmeszelik azonban az ismerds szervizest, aki a csipeket eladta és
/ vagy a gépekbe rakta. Az persze megint més dolog, hogy ha a rendér bacsi, pél-
daul hézkutatds soran, médositott konzolra bukkan (és feltételezi, hogy nem a 15
éves Pistike készitette a csipet sajat processzorgyaraban), akkor komolyan érdekléd-
ni kezd a médosités helye és ideje utan, sét, ha olyan kedve van, le is foglalia a
Ee', mint ,bizonyitési eszkozt”, L&siinket pedig tantként réngatia majd be kerij?eﬁ

apitdnysagra. Szivds.

Mondtak mér olyat is, hogy a konzol médositasa mér nmagéban biincselekmény,
mert a Sony / Nintendo / MS / stb. ezt nem engedi. Ez nem igaz. A konzol meg-
vasarlasaval annak tulajdonjoga atszall a vasarléra, aki azt csindl vele, amit akar —
ha neki dgy tetszik, kibelezi és viragot ltet bele. A benne lévs szellemi tartalomra
viszont természetesen fenndllnak a gyarté jogai — azaz viragiiltetés kézben nem ele-
mezheti ki a processzor belsé felépitését elektronmikroszképpal, és nem publikélhat-
ja az interneten (ami egyébként sem szerzéi jog, hanem iparjogvédelem). A csip
jogellenes célra valé felhasznalaséval tehét nem a konzol gyartsjanak, hanem a jog-
ellenesen futtatott szoftver készitsjének / kiadéjanak jogai sériilnek.

Végil egy gordiuszi csomd, amolyan &nellenérzésként: mi a helyzet egy DVD film
mésok’:sugkor, ahol a szabad felhasznélas szerint az anyag mésofﬁak’), ge ha a mé-
solatot élvezni is akarjuk, akkor el kell tavolitani a CCS védelmet, ami egyben a jo-
gok védelmét biztosito miiszaki intézkedés kijatszasa? Nos, a szabad feﬁvoszné s
miatt u?ye nincs szerzdi jogok megsértése, a miszaki intézkedés kijatszasa pedig
nem valésul meg, mert mint szabad felhaszndlésra jogosult, a DeCCS programot
nem mi dllitottuk el6, nem kereskedtiink vele haszonszerzési céllal és nem is%\oztuk
forgalomba.

Legalabbis az egyik értelmezés szerint...
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TAEGUKGI
...AVAGY DEL-KOREA EGY MAGYAR JATEKOS S2EMEVEL

,Onléin gém, mobdlj gém?” - hallom @ kérdest, aznap nagyjébol har-
mincadszor. A helyszin Dél-Korea, Szoul, a COEX konterencia és bevé-
sarlo komplexum masodik emelete. Az ids: 2004, okidber harmadik
hete. Mit keres itt egy magyar j6tékijscgir?

Izgalmas lenne azt iri, hogy egy hatalmas, most elészsr megrende-
zésre kertls jatek-kidllitason vettem részt, ahol  fobb ezer négyzetmé-
teren tartak a kelet-6zsiai jatékgyartas eddig még nem latott Gjdonsd-
gait a vilag minden téjérol Ssszesereglett zsumaliszto-had elé. A valé-
sag ennél sokkal prozaibb: a latogatasom oka a biznisz, a kékemény
izlet. Féhonchonk, Zsolt oktéber kézepén nyomott a kezembe egy re-
pilsjegyet, egy szobafoglalast visszaigazolo szdllodai papirost, és
instrukciokkal is ellatott: , Meniél liquid fiam Koredba, kongrenciu lesz
oft, nagy és alapos, a koreai jatékfelesztsk mutatick be a portékéjukat
a kiilhoni forgalmazeknak, Nézz kéril alaposan, és vélassz ki par j-
tékot, amit megvehetiink. Ugyes légy, és ravasz, mint a réka. Beszélj
mindenkivel, és hozz haza annyi informéciét, hogy hénapokig kellien
rajta ragodnunk.”

Likvidke mosolygott, 6rilt egy kicsit maganak és a lehetdségnek (imad
tavol-keleti rosokban csellengeni), aztén a repilsj pillant-
va 8sszevonta a szemdldaket. A gyors aifutés miatt az utat szervezs ko-
s e e

edig rossz dolog. Seremetyevs, a moszkvai légikikats ugyanis a vilag
legunalmasabb reptere, plane akkor, ha hét érdt kell vamod a csatla-
kozasra. Likvidke nyéron mér kapott egy adagot a tomény orosz una-
lombol, akkor négy érét kuporgott — az asszonypaitéssal felvaliva - a
kézipoggyaszan (szerintem az egész atkozott reptéren kb. harminc ol6-
alkalmatossag van - hadd élldogdlion egy kicsit a polgar, mieléit fel-
szdll a fellegek kszé!), a pekingi jarat indulasat varva. Gyors telefonok
ezerfelé, végil nagy nehezen sikeri| sszehozni egy Lufthansés jegyet,
Frankfurton keresztl, mésfél éras varakozéssal. Remek!

Az oda Gt t5bb szempontbé| is szerencsés volt: egyrészt minden valé-
szinGség ellenére (egy orat csiszott a ferihegyi indulas) nem sikerilt le-
késni a frankfurt csatlakozést, mésrészt :39 a Frankfurt-Széul vona-
lon selejtesnek bizonyult a mellettem 0olaﬁmcb szék - az eredetileg oda
kisorsolt indiai Griembert eliltették, nekem pedig volt hova felpakolni a
labam. Frankfurtbé| Széulba laza tizenegy éran 6t roppen a gépma-
dar, ilyenkor a legjobb aludni. Tiz perc alatt megéllapitom, hogy a
szerkeszt6ségbd| utols pillanatban felmarkolt GBA-s NFSU kétségbe-
ejtéen kozépszer( (és roppant idegesitd) alkotds, a Breath of Fire-hez
nincs kedvem, megeszem inkabb oz elém pakolt ,parolt zldséges
marhaszelenek” becézett valamit, kérek egy dupla vodka-tonikot a j¢I
fejlett bar é é 6 német légiki: 8l, aztan bedo-
bom a szunyat.

Tizenegy éraval késsbb faradtan vanszorgok ki a napfénybe. Szoul-

an késé délelstt van, ndlam meg hajnali két éra, sétét perverziokra
lennék rabirhatd egy forro zvhanyért és egy puha dgyért cserébe. A
megvalisra még vami kel egy kicst, @ fogadasomra kirendeltkisbusz-
nak majd mdsfs’j éraba telik a szouli belvaros (és a szalloda) elérése.
Uikézben a Karll, o JoWood (velem egy gépen érkezd) képviseldiavel
beszélgetiink. A srac macso texasi akeentussal beszéli az angolt, nosz-
talgiazunk egyet a régi idsk jatékairdl, aztan elkerekedett szemekkel

6s beliilral

Tolmagsom, asszisztensent és fegymlm
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bamuljuk a varost. Széul hatalmas, étlathatatlan, és elss pillantasra ka-
ofikus dzsungelnek téinik. Beliebb érve feltiinnek oz elss acél-iveg
monstrumok, elmegyiink oz elképeszié mérets, a déli napfényben vaki-
toan csillogo S fohadiszéllas mellett, és megkapjuk az els, vi-
deojétékokat érints élményiinket is. A mellénk besorolo busz oldalén a
Guild Wars-t (remek pécés online RPG — nem koreai fejlesztés, de a
kiods a helyi NCSoft, az & pénzikén készil) hirdetik, latunk egy Lina-
ge Il [szinfén online RPG, ez mér helyi gycrimany — igen, ez is NCSoft
produktum) ériasplokatot, aztan még kettdt, kozvetlenil egy World of
Warcraft reklam mellett...

Annyira azért nem lepddom meg: Korea ilyen. Ha Japant a jtékvilag
anatémiai kézéppontianak nevezzik, akkor Dél-Korea oz online jaté:
kok Mekkaija. Feélelmefes, hogy milyen népszeriiek itt o multiplayer j6té-
e e N N Bl
az WCG (World Cyber Games) dénték dobogésainak listéjara, szinte

aszfalodhoz, mindenkinek van hisz perce - egész nap ket szinefet
kapsz (egy htszperces cigisziinet délutén, és egy egyoras ebédszinet).

A részletekkel most nem untatom a nydijas olvasot: I{ér nap alatt latom
vagy kéfszéz jatékot, ezek kilencvenkilenc szdzaléka pécés produktum
volt. Voltak kszfisk nagyon jok (Battle Position - olyan mint a Metal
Slug, csak csapatokban, online jatszhatd) egész kellemesek (Corda -
online RPG, hatalmas szigetvilagban iétszédik, nagy szerepet kapnak a
massziv fengeri csatak), és kifejezetten gyengék (tucatnyi Counter-Strike
T e o e e T
te:,Onlajn gém, mobdlj gém2” - vagyis azirant érdek?ﬁdrek, hogy me-
lyik jatékiipust szeretném megtekinteni. Hosz falélkozé utén egészen
biztos voltam benne, hogy Koreaban NEM LETEZIK més jaték, csak pe-
cés online és mobil. Hol a Playstation 22 Hol az Xbox2 Hol a Gamecu-
be? Koreaban nem érdeklik az embereket a konzolok? Két nap alatt
EGYETLEN PSZICime' |é|‘ol;, egy kozépszer(i DDR-klont.

valé

minden fontosabb kategériaban latni fogtok egy koreait: a Counter-Stri
ke, Warcraft 3, Starcraft viadalokat gyakran meg is nyerik. Az okokat
sokdig lehetne keresgéhi (s6t, egy kellsképpen feltizelt szociologus
hallgaté még szakdolgozatot is irhatna beléle), valészinileg akkor ta-
pugu'ézun:ghe\yes iranyba, ha az internet széles elteriedtségét, és az
elérés alacsony arat vessziik figyelembe. Biztos vagyok benne, hogy h
nalunk is felfutna oz online iéré{ok népsxerﬂsége,ghu 3-4 ezer forintért
mémék a sokgigabites széles savi internefet, és nem az dtszoroséért...
Tény: Koredban tomegek iatszanak online. A Linage elss epizodia 12
millié (!) elsfizetovel biiszkelkedhet a kelet-azsiai régioban, a Ragnarok
Onlinet pedig kézel 25 milléan haszndligk [persze nem csak Kored-
ban). Brutalis szamok, kilongsen annak tikrében, hogy egy ol mené
nyugali” MMORPG-nél mér 3-400 ezer akfiv jafékos esefén is pezsq
bont a kiadé. A népszeriség mésik oka az eliers zlefi modell: sok
MMORPG nem szed havidijat a felhasznaloktel, gyakran maga a kliens
is ingyenes — a pénz az ,tem Selling”-bdl, azoz a komolyugb fegyve-
rek / pancélok / vardzstargyak valbs bankokért torténs értékesitésébd!
folyik Ee. A modell mikadik, 15bb koreai fejlesztével beszéltem, és szin-
te mind azt mondik, hogy ezzel a meléJUssul tobb nyereségre lehet
szert tenni, mint oz elfizeféses rendszerrel.

A szdllodaban megprobalok nem elaludni — nem sikerill, igy végleg
borul a bioritmus, a Koreaban f3ltstt négy nap pont elég lesz arra, hogy
oyl ik, & asén othon kikordkalk Gzoto, Hoinal g
kor férek magamhoz, éhes vagyok, mint a farl(us. Kint zvhog 0z ess, a
sarki, &iel-nappal nyitva tartd ramen-biifében (,Jackie Chan kedvenc
levese!” hirdefi az angol felirat a bejarat feletf) magamba gytirck egy
nagy adag gézélgs tesztat, és vesze!( egy doboz gyimoleslét az auto-
matabél. Koredban nagyon sokfajta, és nagyon finom gyiméleslé kap-
hato, gondosan felturbozott vitamintartalommal (,If's very good hf;r
you!” - mondja majd Kim, a tolmécsom, egy nappal késﬁl%}.

Reggel egy fél kancs kavéval prébé|omeiarc|(észij|'ségbe hozni ma-
gom: a szdlloda elétt mar vér a kisbusz, ami nagyjabol &t perc alott
szdllit 6t o konferenciénak ofthont add COEX-be. A COEX egy hatal-
mas, tobbszintes komplexum: kifejezetten expok / kic’:lliu’:s[ok & konfe-

nem

A konzolokk varnom kell a konferencia végéig.
Pénteken este vége a biznisz-meefingeknek, a szervezsk egy hatalmas
vacsoréval zérick az eseméng. A konferencia egyik fészponzora a
Microsoft (¢k egy kiilén terembe voltak elzarva, a régié forgalmazoi-
nak tarfottak bemutatét). A vacsora mellé béségesen csiszik a sor és a

PEvIL I 1 5!
(méregerss) helyi palinka, oldédik a hcn?ulul, oldédnak a nyelvek. Az
lunkhoz két Microsoftos srac is keril, beindul a szforizgatas (a te-

rencick rendezése céliabol épitették par éve. Ennek
o AT sty ki e i
ten, a bejarat mellett viragkarnevalt tartanak, beliebb valami mezégaz-

lasagi s zajlik, az elsé emelefen egy francia cég mutatia be gall-
hon minéségi italkinglatat (vasarolni is lehet, a konyakok 30 rongyndl
kezddnek... -}, a jatékipar Gsszesereglett képviseldi pedig a masodi-
e
len és jovs koreai jtéktermését.

Minden cégnek jut egy asztal, egy raklap Gsvanyviz, és egy folmécs.
A tolmécs persze koreaird| fordit angolra, illetve németre és franciara,
mag; arul senki nem kommunikal (miért is tenne ilyelg). Kim, a mellem
rendelt tolmécs / asszisztens rendes src, kezdetben kissé csalodottan
vettem tudomasul az érkezését (a mazlista hollandok A+ kategorids kis-
holgyet kaptok), de késsbb kiderilt, hogy nagyon is jél jartam vele. A
koreai hslgyek tartozkodéak, Kimmel viszont nagyon jokat dumdltunk,
&s olyankor is kilégtunk cigizni az épiletbél, amikor oz elénk tett beosz-
tas szerint egyaltalan nem lett volna itt az ideje. A beosztds ugyanis bru-
B ey ek o Ghls o ot Rl o B o
a falélkozok, és este hatkor fejez6dnek be. A cégek sorban jaruinak az

rem kbzben szép lassan iril, o, komoly iizletemberek” nyugovéra fér-
nek, hogy mar masnak reggel repilhessenek a dolgukra — nekem nincs
ilyen gondom, csak vasarnap aFélulén indulok haza). A sokadik sér
utén a (részegebbik) MS-es srac megkérdezi, hogy nem e akarjuk lat-
ni esefleg a Halo 2-12 Emlékeztetd: oktober van, majdnem héarom het-
e e e
Adbiterrdl... Mar hogy a fenébe ne szeretnénk létni. Atvonulunk a ki-
lénterembe, a srac jatszik (az egyik foldi palyat — annyira azért nem
részeg, hogy kiadja a i6l fitkolt infokat), mi meg bamulunk. Szélesen
bt = e B e
szekciojat mikodés kozben, ha én ezt ofthon a klubban elmesélem... A
poént” gondolom mér sejtitek: mire hazaértem, a fél vilag a Halo 2-
vel jatszoft, kaszonhetden a kilopott francia verzionak. Ennyit a hatal-
mas sztorimrdl... )

Masnap szabad program, végre csellenghetek kedvem szerint. Felfe-
dezem magamnak a COEX dlatt elteril hatalmas bevasarlokszpon-
ot (csak egy szintes, de az akkora, mintha a Westend sszes emele-
tét egymas mellé pakolnad), és ellatogatok a Kim dltal ajanlott Tech-
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Tradicionalis koreai.menii - és még nem értiink a v

Markiba is. A TechMarkt Széul Iegnugyubb miszaki szakiizlete, vagy
inkabb miszaki bevasarlo kozpontja. Hét emelet, minden emeleten
més arufojta (az elss digitalis kamerak, a mésodikon févék és DVD-
k,.... a hatodikon pedig konzolok, szofverek, és minden, ami jatekok-
hoz kapcsolodik). A TechMarkt nagy, eg emelete kb. akkora, mint
nélunk egy atlagos Media Markt - a fsihufl ozolt Grumennyiséget en-
nek alapjan fessék elképzelni. Megdobbenek a mobil-kindlat lattan:
ha nem arulnak ezerféle telefont, egkkor egyet sem. Ahu akkor ezért
fe||esz'ene|( itt ennyien mobil- |u|ekokcy nagy a piac, a kisgyermek és
azidds néni egyarant aktiv mobil-hasznalé. A hatodik emelet igazi j-
tékparadicsom: rengefeg izlet, rengeteg jaték, mindenféle konzolra -
nem csok kurrens masinakat lar||u|< arulnak Dreamcastot vagy Fomi-
comot (NES- is. Az 6 u| tekok &  rai nagyjabsl megegyeznek az ittho-
ni érszabdssal, eg) k jopan import - ezek egy kategériaval drd-
aobbek. Beevedes oqy (ictokakhor kopesolh) ool e
nyeket és akcwhgurzim inalo boltocstcbu az egyik felreess polccn
talélok egy The Art of Metal Gear Solid 2 albumot (,Te most szépen
jossz haza velem Magyarorszagra” - sigom neki, betdmadom a
DVD részleget, aztén visszametrézok a COEX-hez. Nem véletlenil: a
COEX melletti téren innepli aznap délutén a Sony az egymilliomodik,
Koredban értékesitett PS2-t. A placcra kiszériak vagy 100 gépet, eze-
ket tgy ezer ember dllja koril, a masingkon a frissen megjelent
marosan meg|e|enu jatékok demo futnak. It gyorsan lesz(rhets, hogy
mire bukik a nép Koredban: leginkabb a Gran Turismo 4-re, a nég
darab (nagyképernyds, korményos, iléses, ahogy kell) GT4 demos-
tand eldtt hosszd sorok kigyéznak. A sorbon dllast kihagyom, megné-
zem inkabb magamnak o Magna Chartat. Az MC egy itber-stilu-
s0s, egyed harcrendszerrel megaldot, koreai felesztés; RPG, pécére
io ket éve megjelent mar, de most - felturbozott grafikaval - Playsta-
tion 2-e is kiadték. A Magana- -stand komyékén két, a jatek hosno\
nek ruhéiaba bujt hol yemeny vadiia’ a férfinépet: gyors fot6 (riad-
tan pozulnul( nem fudjak, hogyan keveredett ide egy fehér majom :-
), aztén egy még yorschb Burnout 3 menet. A B3 Koreaban még
nem jelent meg, a helyiek lathatoan nem nagyon tudnak mit kezdeni
vele - tartok egy bemutatokért, megmutatom a sracoknak, hogy lehet
nitr6zni (valami reitélyes okndl fogva addig senki nem huszno?o) az-
tan elszokkenek a tér nyugati része felé. Itt egy koreai rap banda sz6-
rakoztatja az egybeg yu||e|<e' nem tudom, hallottél e mér koreai ra-
pef, Nydjas Olvass, ic még nem, od| neki egy esélyt - bizarr, de ha-
tarozottan jszerfj élményben lesz rész
Eljott az ideje a szuvenir vasarlasnak (hadd kapjanak valamit az oft-
honiak is), mielétt belevetném magam ismét a COEX bevasarloksz-
punli‘énak forgatagaba, me%nezem magamnak, m]fyen is a helyi so-
 Mi az o sogunburger? Nos, ez fleid ik
et szerint minden tavol-keleti orszag
jyorskajéldaiban (6rtsd: Mekv Bérger Kirdly...) tartanak egy helyi iz-
Feshez igazitott hcmburgen no, ezt nevezem én sogun-| burgemel( A
koreai valtozat egész j6: normdl szendvics, zldség, és savanykas
szojaszosz - két kategoriaval izletesebb a kinai ,édeskés barnés ra-
gacsa huspogucscn verzloncl A helyn konyhcl pénteken mar kipro-
dltam: az k egy oreai ben toltst-

ATM? Képtelefon? N4

bozijegy-aztomata

fuk és végigettiink egy kb. hoszfogasos ebédet. A koreai konyha mi-
nimal-adagokkal, rengefeg zéldséggel dolgozik, és dltaldban minden
kegyetlent ?cslpos A nemzefi eledel a kimesi: elég nehéz koruhrm
pontosan milyen, leginkabb a mi vegyes savanyisagunkra ha-
scn(l csak nem savany(, hanem (brutdlisan) erds, {lcsordu| tole a
konnyed, annyira.
A COEX bolt-rengetegében ievelyegve egy zold neonaluguvbc boilok
hoppd, hiszen ez egy alagit végén
sofelseg, a feremben nognugc\ harminc Doboz négyes halozatokba
kétve ~ ingyen és bérmenve lehet jétszani ru|rul< Témeg nincs, egye-
dil a huloiu kstott Halo- nul van sorban ollos plusz a (koreai feﬂesz
tési) KUF: Crusaders-t probalgatick a sracok. Az Xbox prébaterem
mellett internet coffet lar|ok f%lmerul bennem egy gyors emailvaltas
gondolata o kcllega kal - a tsmeget latva gyorsan lefeszek réla. A te-
rembe minimum szdz gépet zsu?olluk be, minden gépnél il valoki,
megy a Warcraft 3, a Starcraft meg a Counter-Strike. A helység felsd
része nyitott, a folokon hofolmas plazmaképernysk, a porondon négy
kiilén gép, a gépekre és a jiekosokra kamerdk szegez6dnek - ez mi
Maie e e e e
heétvégen Starcrafi-meccseket kizvelit a tévé. Akkor nem d oEartum ehhin-
ni: most kénytelen vagyok, mert a sajt szemmel latom. Az orszagos
bajnokség negyeddsntsi zejlanak (Félelmetes sebességessel és precizi-
tassal jatszanak a versenyzok) oz egyik tévécsatorna pedig nyomja,
élsben. Durval A tét nem EICSI itt tudod kvalifikélni magad a WCG-re,
a WCG nyerteseknek pedig komoly |urufom . Kim, a tolmécsom me-
sélte, hogy a Counter-Strike vulugelsoseget ivivo csapat jutalmul fel-
mentést kapott a katonai szolgdlat alél (ez komoly dolog, a két Korea
a mai napig nem kotott beket egymassal, torekeny e\mzedes fegyver-
sziinet és aldokndzott demarkacios vonal vélasztia csak el sket - it
nem tdilés a katonasdg). A mai napig nem tudom, hogy viccelt-e.
Megveszem az ajandékokat, és persze bevisérlok magnak is, elsé-
sorban DVD-ket (més régiokod, de olesok: 4-5 ezer forintért mar li-
mited editiont kapsz szinte barmibél). Hozzéjutok a hén dhitott Tae-

Elkelt az 1 milliomodik PS2!
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gukgi-hoz is: a sz6 a koreai nemzefi lobogét takarja, egyébként
meg oz ucbbi idek legiobb habords ime - egy tesérpdr kit
cﬂu' meséli el a két Korea szétszakadasanak és el g|Iesere dett harcanal

ején (bdtran ajénlom mindenkinek...). Veszek egy helyi jatékojsa-
got is: a GamerZ magazin 450 oldalas multiplatform pul ||!<cc|o, ket
negyven oldalas (online, mobil - mi mas? :-) melléklettel - csak azért
nem irok réla bévebben, mert hamarosan kiln cikkben szeretnénk
foglalkozni a ,egzotikus Yhoni jateksajto” téméval, oft majd alapo-
san kivesézem.

Véget ért a négynapos koreai izleti kirandulasom, vér rém egy unal-
mas hazait. e%uh a tizenvalahény éra pont elég lesz arra, hogy fe-
e cetoganorzok oz et e i
lahol..
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is az orszcig egyik legjobb langossitGiérdl meséltek vilagot jart kolliger
ink. Azidn irény a belvaros, hogy megkeressitk a modern Gvegpalotat,

u hogy leériink Pécs napsiifdtie vrosaba, elsé utunk a piacra vezefett, ahol

amiben a Tiny Studios irodi folélhatéck, Egyenruhss porls  recepcién, arony
névibbla a hallban = chogyan komoly 16@%3%115».- ik,

ATS azonban nincs it o Stidié az infernet-age igy mind a porlds,
mind a néviabla bitekbal készilt, az ivegfald irodak pedig IRC csevegsszobék
és privatlevelez8list, ohol @ vélemények a netsebességével széguldanok meg-
annyi magyar véros kozd, melyekben a TS kis sefei civilként |ep?ezik valodi én-
jiket = dek alt felesztés. A TS megalmodsiat és i

Laborci

A PDA JATEKOK VILAGA

576: Miért pont ezek a jeéksflusok?

Ty s

1G: ég — marmint a PDA viszonylag homogén. A
Kasszikus PDA funkciok (telefonkanyv, naptér, jegyzetek) ma mar minden k-
zépkategorics mobiltelefonban oft vannak. Aki azonban részén 100 ezer forin-
fot egy PDA-ra, annak komoly céljai vannok a kis géppel: infernet, wireless lan,
ilonbsz6 el felhasznlasok futtatasa sib. A sk mindezek mellé csok ma-
sodlagos. Egy unalmas konferencia, pér szabad éra az InferCity-n és hasonlsk.
Gyorsan megérkheld, clathas és barmikor Grckezchets éigkokra von sathség,

Gergelyt kapiuk el egy keflen beszélgetésre o PDA iatékvilag kopesén.

1G: PDA méretben ez a feflsztési modell még megvalosithats: hat f6, szemé-
lyenként egy-egy projekt, ritkabban 2-3 ember is radll egy jiékra. A jatékterve-
265 é a grafika még eqyszemélyes feladatként is vallalhato, feléelezve persze
a1, hogy a programozok nem riadnak vissza  kisebb grafikai vagy fervezési
problémék andllo 16l sem. Ex egy loza ktodeési eflesztés, nincs mo-
nagement, nincsenek hatéridsk, nincs pr:igzwezelés, ennek minden elényével és
hétranyéval egyit. Persze ezt nem lehet minden j6tekkal megesinlni. Egy RPG
nem egyszemelyes feladat - igaz, erre jelenleg nincs is kifejezeft kereslet o PDA
piacon. Oleso, féleg logikai és tigyességi j6tekokra van igény.

576; Nincs erre hobbileilesz1és? PC-n ez fiikusan a shareware és / vagy a fre-
eware ferilete, illefsleg o budget kereskedelmi kiadasoke.

1G: De, természefesen von, De o kereskedelmi fefeszs jobb mindsé
36 o kidolgozotisgaban, o résalefességben. A PDAkra nagyon sok o ked-
telésbal programoz: elérhets oz informécis, akar ingyenes leiﬁeymaesﬁaztsk is
Iéteznek, és programozni sem annyira bonyolult. De a kereskedelmi fejlesziések

SCOR€570

L& 2

Bejeweled

igényesebbek. Nyilvan ez nem jelenti azt, hogy amiért fizetiink kell, az minden
szempontbdl tokeletes lesz. Sa! Egyebként pedig a PDA jdtékiizlet budget kate-

bridban mozog: a legolessbb jatékok 5 dollar kariil vannck, egy Pac Man 15
goﬂd(, a Bejeweled, ami az év jatéka volt, 20. A PocketPC-s Age of Empires 30
dollér - ez a fels6 és élekiani hater. Ez az Egyesilt Allomokban nyilvén mésho-
gyan veszi ki magét, mintha oz Gsszeget diszémolnank forintra.

g st
Wednesday, August 04, 2004

Owmer: R. Smith
(555) 555-5555

No unmead messages
1 Active task

ahola jetékelményhez" vals hozzajutés p Es akkor oftvan mé
oz dramelétas probléméia - a nagy felesiményd, i6bb szaz megoherzes s
processzorok fc? imatos mikodés mellett gyorsan lesziviak az akkumldtort, ami-
re eselleg késcbb nagy szikség lenne a munka kopesan.

576: Vagy az irényits? Bar oz érintckeperny szinte analog az egérrel. Ami
hirllen oz eszembe ut: point & click kalandidtékok.

LG: Hosonlo, de nem teljesen analog. A modern egereken négy-t gomb is van,
gorgs, azokbol s lehet t3bb. A stylus-szal pedig csak megérintem a képernydt -
amivel variélni lehef, oz maximum az érintések gyorsasaga vagy rifmusa. Ez
persze még elég lenne a point & dlick jatékokhoz, J\; visszautalva, két probléma
is fenndl: o ku?andiéiék esetében sok idot igényel az immerzié: a kolondicté
mint jateksiilus elkctelezetiebb jatekos lelkiletet feltételez. Es a fejlesztését sem le-
het 1-2 emberes projekiekben kivtelezni. Sokan nem lafick t a kalandjdtékok
feflesztésének a nehézségeit. Nem abbal al, hogy rajzolunk pér hteret és be-
dobaljuk a szereplaket. it is kell egy grafikus engine, egy szkriptelé motor - és
ez csak a programozés: ez tolmenden kellenek grafikusok, toriénefirok, sprite-
animétorok. Nem egyszer( eset.

70 Rer 1t clocsory atlonics ay feess sl ookl delenomncl
monchaté? Nyilvén, nehéz is lenne méshogyen: 20 dolléros cimek esetén o
breckevent igencsak magos. A handago,com odeuit nézve a sikeresebb jéié-
Kok, mint @ Monopoly vagy az Age of Empires, havi 100, iletve 40 ezer kirili
letoltést regisztrélnak, mig o Dragonfire - a o kritikak ellenére — elenyészs 6 ez-
ret. A Sonic 20 dollarral szamolt havi bevétele 1500 dollr, kevesebb, mint egy
programozb fizelése.

LG: A piac hatalmas. Sok vasarl6 elérhets, de nagyon sok mélik a marketin-
gen. Tetris+t mindig el lehet adni, és barmi mast is, amit sikerdl Tefris-ként elfo-
gadiani oz emberekkel. Eqy feflesz15 jétékai két-harom nagy online bolt ldala-
in is kint vannak (Hondago, PocketGear, Pockefland), plusz még a saiét szerve-
rérdl is elérhetoek. A nagyok intézik  reklamot, adjak az online fizetés hatterét,
viszont az eladashél be?o\yé pénz 30-50 korili szazalekat elviszik. A sajat ol-
dolokon eladoft cimekbl bei6vs pénz kizdrolag feflszt, ozokat viszont nem
latogatiék annyian. Ez egy ilyen ,internefes-letoliés” ipardg. Es oft vannak a koz-
vetet felvevdpiacok is, példéul  gyerekek, akik a szil6 gépén fétszanak. ket
kozvetlenil persze nem lehet megszélitani, mert o pénziérean a szil6 keze van
(vagy modemebb hasonlatal: & ismeri a Visa kértya pin kodict), de hotéssal e-
hetnek oz eladasokra.

De végeredményben igaz: a PDA fefleszisk jellemzgen kis cagek, kis jétskok-
kal. A méret azonban relativ ~ egy 20 f6s fejlesziécsapat is kicsinek mondhato,
ha a masik oldalon példaul az EA monstrumait nézzik.

576: Hogyan oszlenok meg a ploformok? Vannok preferc gépek?

LG: Alehetbségek egyrészt kellemesen korlatozottak, mésfelél viszont elviselhe-
teflenil szerteagazoak. PDA gépekbdl  Palm és a PocketPC o jellemz6 a pia-
con, de oft vannak a mobiltelefonok és a handheld hibridek is. Visszafelé huﬁud-
va, a hibridek kérdése még megoldatlan: a Gizmondo vagy a Zodiac eladasai-
16l még semmit nem fudni. Az ilyen eszkozok sorsa mindig sanyard vol, én sze-
mély szerint nem latok nagy esélyt a térhéditasra. Ha megnézed a Gizmondo-t,
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nagyon designos, de alopveien iétéknok néz ki, és fura lehet elévenni ki
targyalason. Van, akiket ez komol o befolyasol a vésérlasban: a PDAnal
mindig is volt egy kis statuszszimbolum jellege.

576. ATiger Gizmondo-ja egyébként is egy érdekes darab. Felig telefon (SMS

és MMS, de nem lehet vele telefonalni), GPS, PDA és handheld: ,Xbox in your

ef” a reklamszlogentk, a beépilett nVidia mobil 3D csip mictt Egyéne{mﬁ,
E:y a Sony PSP-e ellen poziciondlidk oz eszkézt.

16: At Blockberry saktzzk flig eleonok,é cck el POA~ de M-
e e el e e e
oo monnysé blsickinn. A Toble PGk, ot & nagy POA konkuresek,
in vannak — bar szintén kicsit méshova ke policioné|ni ezeket
o esskzket. A mobillfonvssont kil et Jiéka ks mobille-
fonckbal o inlt kead o végele iyt mulol, oo, Symbion, Windows
Kesilekok ograrnt aphotek, A legelreiebb, Jova képes mobilok kapcsén
mér rég szerteloszlot oz eqységesség illizidja - o Sun rl, hogy Iériu alogo-
B bl re b e e o el i
nil lehessen programozni és haszndlni.

576: Japanban, ahol mér a kovetkezs [qenevéciu’s telefonok vannak a polco-
kon, elég elérehaladotinak léfszik a mobilos jétékfelhozatal. 3D gyorsitas, nagy
képernydk. Finol Fanfosy o DoCoMo 3G-s, 900i és 901i telefonjoin.

1G: Més vilsg. Amidta o mobilk is egyre erdsebb hardvert kopnak, egyre
bbb o EaBlah i Akl iOkok ek g s
formra is. E2 fermészetes konvergencia o PDAk és o handheldek felé. Japsn
azonban o fechnofek orszdgo, ahol ié elachaté o csipekre integrdlt grofiki
tamogatds. En szemely szerint azonban a kézi masinakat kedvesnek és ara-
nyosnak szerefem, Ebbe a 3D gyorsitas nem fartozik bele. Ez jellemzének inik




| het, NG+t haszndlnak a teszteléshez, mert mé

" nyugali gondolkodsra i Aloléban o PSP vs. DS meccs méq enylalén nem

| it e (ha nem lenne egyérelm, o Nintendo eszkéze sokkal kézelebbis dll o

saivemhez). Es mindezek mellet o mobililefonos irényités még mindig
megoldafian

576 N-Gage?

1G: Az N-Gage jétékai is messze vannak a tokelefestsl. Az N-Gage egyébként
Series 60 okostelefon, smartphone. Az S60 komoly rendszer, iébb%e\sé katego-
rics telefonban is ez fallhato, és mint lyen, jol u\(cdmus jatekok futtatasara. Ez
is egyfoita dimenetet képez a mobiltelefon és a PDA kazot. Az erre irt nativ, nem
Java jatékok jol mutatick ezt

576: Igen, a karécsonyi felhozatal nagyon i6 lett: a Pathway to Glory-t példa-
ul bb helyen is a 2004-es év legjobb mﬁsaAvk vilaghaborts jetekanak toldlik.
De oz irényités mindenképpen problémés: nincs analg irényits, mindent digi-
il hll megelon Ellbo, nogy ok toszeld ek, aikor ok o

inly b, miniha k6 Kézzel

| kellene 5 négyzelcentiméternyi felilefen 8 gombot fapogatni.

1G: Ujabb pont a PDA-knak. Széval, mint mondottam, van o Pocket PC és a
Palm - ez ufdbbi térténelmet irt, a PPC viszont lassan kezdi éivenni oz uralmat.

| Sajnos a vilag nem ilyen egyszerti: a Palm név legalabb fél tucat verziot és ket

s
Hitad

processzorcsaladot is fed. Motorola Dragonball a Palm OS 5 eldt, és ARM pro-
cesszorok e folott. A 160x160 felbontasi monokrémtl indulva ma a Tungen
320x480 pixeles képernyével rendelkezik, 24 bifes szinmélységgel. A Pelm OS
6 késk, @ Microsot eszkézei pedig egyre nagyobb szelete hasionak ki a stag-
nél6 piacbel. De a PPC vilagban sem egyszerti minden: jellemzen NEC/MIPS,

f»i SH-2, ARM és StrongARM processzorok. Ezen folmenden elfér felbon-
tasok, memériaszervezés és egyéb nisansznyi massagok - olyan 6-10 fipusra kell
tesztelni legalabb, mielétt nyugodtan el lehet menni aludni. Fejlesztdeszkozokbal
szerencsére nincs hiany, van kereskedelmi is, van szobadon elérhetd is:

| Konnyebbség, hogy az ij PPC gépek mér tamogalick oz MS Nt kerelrendszert,

ami ol nagyon kénnyd programozni

576 Ebbél o szempontbsl a PDA a legiobb indie plafform lehetne — de mivel
nem igazi jdfékeszkozok, a jatekke: E'i eafivitts nem it csticsosodik. Ne értsd
oo ook L ko s e el 4 Re v i Mk
Ball, vagy ha @ kézi jatékokat nézzik, akkor a Lumines, o Wario Ware vagy a

| Feelthe Magic. A homebrew GBA jéiékok is sokkal inkébb , hardeore” ellei-

ek, ha szobod ezt o ctinya sz6t hasznélnom, Egyébként nem gondolkodlok iyen

| iranyban? A GBA abszolit sikertorténet, a DS és a PSP komoly piacot feremt.

LG: Nem egyszerf a valits. Nem technikoi értelemben véve, persze: konnyi
Ggy megimi egy jatékot, hagy az portolhat legyen. Egy abszlrakcies réleg, (\s
igazitds a felbontdsban és a designban, ennyi. De kicsit ugyanaz a keftdsség,
mint a PC-s és a konzolos fejlesztésben. Van egy kis csopat, dsszehoz egy szu-

| per PC=s jctékot, feleszi a honlapjéra és elkér ére 20 dollért aitdl, akinek meg-

tefszeft. Ez egz nagyon szabad és kotetlen modszer ~ lyen o PDAs fejleszés is.
De a konzolok zartak. A Nintendo horribilis Gsszeget kér a fejleszideszkozeiért

| és o dokumentciéért.

| nok osziva. F&l6, hogy a DS esetében is igy lesz. Arra pedi
] hogya kesz jmékm? ?\
| gépe, az maid lefel, ki és 6tszik vele. A konzoleégek nagyon tigye
| nyewe Es még egyseer:  kéai konzolokra (eirt \u'skoki

576: GBA-ra van szabadon elérhets GNU fordito is. Es GBATEK

dokumentécio.

1G: Ez csak a fele a torténeiek. Ha kész vagy a jctékkal, a Nintendo nem il
veled szoba: keresni kell egy kiadat, akinek van veluk szerzédése. A jatekot el-
kildik Quu\ll{ Assurance:re, beleszolnok, modosist kérnek. Es még ha rendben
is van, ki kellfizehi o cartridge-ek legydriasat. Es a kiadok nem valalnok koc-
kazatot, a bizfos folytatasokat és licenceket favorizaliok, azok pedig mér le van-
nem lehet épieni,
elteszed a nefre, hogy akinek van Flash-e vagy csippelt @

e
0z nagy biidzsé

ell és sok ember &s sok kapesolat. Ritka konstellécio.
576: Terjink vissza o PDA jétékokhoz. Hogyan alakul most  piac?

LG: Hat-nyolc nagyobb fejleszis uralja  piacot, az ezek kozoti réseket toltik
be akicsik. Az egyiE nagy, o PDAMill - legyink ré biiszkék — honi cég. A Sna-
s i Worms Hnnel Tk hieseh s anota s csk nogyon by JEko:
ket cdnok K o kezek kil Netwég kiveth ol ey szoemiEhuk . 20 éra
jatékidss, 280 helyszint, 200 szornyet és 1obb szz targyat, varazslatot felvo-
nultatd Arvale: Journey of llusion a zészléshajé cimik. Az Anthelion, mint 3D-
s space shooer, az egyik legjobb szofiveres 3D engine-nel, csak réadss. Per-
sze az Arvale nem az egyeflen RPG a piacon, itt van mindjért a Kyle's Quest
&s folytatasai a Crimson Fire csapattol. Nagyon 6 krifikakat kapott, bér a gra-

- SZOFTVER ROVAT
A PDA JATEKOK VILAG

fikai vilaga inksbb o NES/ Master System korszakot idzi, mig oz Arvale sok-
kol SNES-esel

Az Astroware Bejeweled j6téka (és annak folytatésa) nagyot it — semmi ext-
ra, semmi ,megvaliom a vildgot és a szakmat” dolog, csak egy gydnydréen
meggsindlt puzzle. Viszont annyira népszeri lett, hogy létrejott a Astraware Be-
jeweled Infernet High Score Table is, kozkivanatra.

a L

Anthelion

576; Hiényzik a listadbsl a Tiny Studios

LG: Mi egyenlére a kisebb fefleszt6 cégek kozé poziciondljuk maguinkat, Ré-
szint szerénységbol, részint mert azért redlisan lafjuk a dolgokat. Természefesen
mindent megteszink annak érdekében, hogy minél ébb és jobb jétékot adjunk
ki o kezinkbé], ehhez mérien fefleszitk oz online megielenésinket i

Olyan jotékok fefesctésén is gonac\kodunk most hogy egyre inkebb feried-
nek az internet-képes kézi eszkozok - melyek online funkciokkal s rendelkeznek,
igy kozosségi élményt is nyGjthatnak. Legegyszerbb példa erre az infernefes
high-score frissités, de kisérleteziink oz online jdiszhaté j6tékokkal is. Ebben a
Tiny Studios 6 partnere a Webstar Csoport. vJuk kooperdlva egyébkent oz iiz-
lefi szféraban is munkélkodunk.

576; Mely cimek a kedvenceid? Amelyeket nyugodt szivvel mersz cjénlani kip-
rébalésra és megvételre?

4]

G Ezeken kivil Nézik csok, legyen az Exlopde Arena oz Infinte Dreams-
18], ami egy cfletes és gyonyorten kivitelezett tobbictekos akeiojtek. Bluetooth,
de ha nincs partner, botok ellen is folyhat a k'uzde/em Persze ez igy nem sokat
mond, de ha megemlitem a Bombermant vagy a Dynablastert, mindjért fiszta
lesz a kép. Boulder Dash, ezt nem kell ragozni. Az eSoft Interactive csapat To-
wer Mogul jtéka kitelez5 darab ~ a PC-s/konzolos Tycoon-sorozathoz hason-
|6 management jéték, irodatorony téméval. Karilbelil 60 faijta épilet, kataszirs-
fok, pénziigyek - nem egyszeri jatek, és messze tobbet nydit, mint sok hasonlo,
de feljes rd desktop cim.

Orémmel figyelem ozt fendencict is, hogy  feleszick fefedezik o 8 bites
Kasszikusokot - nemrég ltiam készilni régi kedvencem, o Barbarians PPC-s ver-
Ziojat is. Persze ez sem a kreativ kibontakozés iranyéba mutat, de legalabb po-
zitiv jelzés: van tovabblépési lehetdség a puzzle jatékokidl. A j6vé nagyon is
szép meglepetéseket fortogat.
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KISHIREK A NAGYVILAGBOL

PARI2S MEGER EGY MESET

banjatok, hogy hat hénap tavollét utén ismét foglalok némi he|ye? ked-

venc mogazinunk hascbjain. Hignyzik am nagyon az ijscg és az oft-
honi arcok! Mixeliem egy siir franciasalatat sz6motokra: vgtam bele ho-
lomnyi z6ldségef, apritotiam gome-infe, szeleteliem képregény- és filmajén-
lot, morzsoltam széraz-adatot, szértam csipetnyi su|arvelemen{ s oz egé-
szet felontdttem rozsaszin Disney-szésszal. Tudom ajénlani jétéktesztek mel-
le, izlés szerint elé- vagy uﬁé)j{énl Fogyasszétok egészséggel!

,,IZOMAGYU MIKI EGER,
AKI BARKIT. o
Nyari elkdszoné val6 kgligzésem

nem
okan de most e|mese|em Parizs mellett do\gczcm a kontinens egyeflen Dis-
Jand:porkiaban (hodan EuroDisney; ma Disneylond Resort Paris nevet vi-
() Kolosszalis étesitmény, tizezer alkalmazottal és minimum ugyanennyi
el el noponto. Inkabb fabbel (snnepek elét hetekig 30-60 ezren voltak
b Rk gépezet ez, melyben mindsssze egy miniafii fogoske-
réE:zere ét t6liom be. Az aprohirdetésre éreﬂseii bizonyitvany és tarsalga-
si szinff francia / angol nyelviudas biriokaban lehefett 1erenlkezm Afelvéte-
li meghallgatas Pesten vcr voltunk gy Bivenen, nyakunkba ziditottak egy
ketoras eldadast, utdna 5 perc beszélgetés egyenl(enl néhanyunkkal szerzs-
dés u|u|imsa ennyi. Szallast biztositanak, dijdt levonjék a koranisem alomfi-
zetéshdl

Vendéglétos apasziolatiallehet konyhén dolgozni,felszolgel, éezik bor-
‘man munkakér. Bélcsészhallgatoként semmi ilyesmivel nem tudtam elérukkol-
ni, igy a bolti elads” lehetdséget ikszeltem ge De lehettem volna csomag-
bl vagy recepcios (o park 6t hoteljének valomelykéber), informaciss,
jegykezel, tokartto stb. Tancos lébook Jclgozhumukupumde ‘stobiaban, 65
8 bijnck o kilonbbz korakderek koszfimieibe is. Tehst okérmennyire is
mokasan hangzik, nem, Stiletio nem lett Miki Egér! Fél év alatt még csak fel
sem tudtom prébélni egy ilyen jelmez, annyira el vagyunk t8lik szeparalva.
Persze igy is vicces olyon Ie|yen dolgozni, hol naponta integet feléd élt-
nagysé gbun Mickey, Pluto, Donld, vogy épp Minnie dobél puszikot
Disneylond egyeljlem uhog a neve is mondjo, egy egész land, mesfersé-
ges vildg. Csak a backstage u{korcl hogy tébb buszjdrat kering rajta. Hang
drok, vasiti szerelvények, izemanyagtolié-dllomas, lovarda, |jepi|en erdéi,
sb., és ez csak @ backland. Maga a pork is fermetes, de féleg kisgyerekek
szorakozését szolgalia. Hullamvastt E:ves van, é azok sem hulurmusuk
e e i Brebere ) o rad o bl
Jer Cooster avec Aerosmith. Ez induléskor olyat gyorsul, hogy az ember fel
kenédlk az ilésre, azn jonnek a 360 fokos loopok...Talén mondanom sem
kell, eleinte naponta foliltem rajuk.

Amunkém mér kevésbé izgalmas; @ park legnagyobb butikiébon (750 négy-
zetméter, 4000 kilénbsz6 termék) vagyokejadb / pénztdros. Itt nincs mese
habbal, profifiermelés viszont annl inkebb, volamint miszak elején ,brie-
fing, ahol kskmellényes fmékusok taranok hegyi beszédet. Szoval elég
amerkai o rendszer. Néviabla viselése kitelez8, mondiuk erre feszek magas:
16l ha vélflenil hordom, okkor is egy homisat, amin Enrigue felirc diszeleg
{plusz tollol poénbél réirtuk: Iglesias). Kezel szézfés brigadunk ssszetétele vi-
szont igazéi kivélo! Mindenféle nemzeliségd és szormazsst emberrel dolgo-
2ok egyit, ami elképesz15 kultrdlis sokszintiséget kslcsanéz a mindennapok-
nok. Afrikai, Gzsioi szérmazas fiok-lanyok, francia, sponyol, olasz, német,
angol, lengyel,svél vagy épp holand nemzsiiség kollegak vesznek Kril. De
egész Francicorszagbon megszokolt és fermészefes a :zife\eség It senki nem
lepédik meg semmin. Csak én, amikor azt létom, hogy egy keféfiz magas fe-
kete fiatolember pattogtatja és vezeh ide-oda kosarloi:]qat @ melr peronjén.
Tetszik példaul, hogy felcsoy )y képregény (jsagot, s olyan |e|ene'sor| l&-
tok, amin fehér lanyok irigyl edn‘j( fekete osztalytarsndiik karokteres popsic-
ral Ugy déntattem, maradok nyrig. Mind nyelvianuls, mind eqyéb okok mi-
aft nekem megér egy évet Disneyland (nem fbbet). Eletképes alternativa, f5-
leg annak, oki lusta 8szténdij elnyerésével faradozni.

MEDIA LUDONUMERIQUE
EVOLUE

Périzsban nem nehéz a videojték nyomaira bukkanni. Beszl réla minden
&és mindenki — nem sokat, de rendszeresen. A véros kbzepén San Andreas
reklam fut ériasképernysn, Sltonyds urak is Game Boy-oznak a meirén, s
még a lanyok is vagiék mindharom men konzol nevé.

A nagyobb Gségerusckncl melbevigé kindlo fogad. Tucotni videojgiék-
kol foglakoz L,p Ttz Tobblele papion és mindségben, kemény vogy pu-
ha gerinccel, | Fil o ol
nul, de mind-mind francia kiadaso.
zinok vonnok iobbségben, de dnek PC: lapok i, volamint vegigiszis
tetek és ilyen-olyan kil g a sajtd koz-
ben ért e{os 6r a felismerés, hogy itt kicsit més a helyzet, mint ofthon. Nyd
vén nem é okkora kontraszt, mintha a Tokyo mellefi Disneylandben dolgoz-
nék, de egy lepéssel elgrébb jarmak nalunk o francick, az tfi. Joval éretiebb
femegkommunikéciés médium ndluk a videojéiek. Akér o févé, @ mozi v
aDVD, ez is a mindennapok része - se tobb, se kevesebb. Megsmlm« e\ig:
gadott. Ellentétben ve[unfcahol a kepzelekbeh harom T-b3l szerintem még
mindig a firt kategériaban toporog — nem filtott, de nem is tamogaoft. Bez-
2eg o froncickndl éves dllomi keret van elkilénive jotekleflesztésre (mint o
leglbb orsz6gban filmekre! Réoadasul szémos francia iskola/intézmény ke-
pez jétékfeileszicket. Felkerestem az egyik ismertebbet, ami Lisaa névre hll-
gat (L'Institut Supériur des Arts Appliqués). A kapu eldtt szimpatikus fiatalok
Gesorogtak |okom rajzmappékkal. A porta hatalmas plozmatévéién csinos
kis 3D animacio futott. Tobbet sajnos nem lattam oz iskolébél, mert a szintén
nagyon csinos poﬂaskususszuny rogvest visszaforditolt, mondvén ,éra van,
i6ii6n vissza a nyilt napon’. Fofézni sem szabad. De legalébb egy prospek-
tust a kezembe nyomott. Ebbél kideril, hogy az intézet kinal 2D-, 3D-animé-

Bnrd!i bonjour minden Kedves 576 Konzol Olvasénak! Remélem, nem

tor és Game Designer képzést, ami egy év képzémivészeti alapozést és ket
év szakosodast foglal magaba. A tanterv része fobbek kszét: storyboard,
pélyatervezés, modellezés, animécié, textirdzas stb. Mindezt persze csak is-
merefterjeszi$ szandékkal irom, mert a suli arat nem kimondotian magyarok-
ra szabték. Cirka 12.000 E-ba (3 milli6 forint) keriil a harom év.

A legfrissebb adatok szerint (forrés a jeux-france.com nyomén Le Figaro,
abban is egy interji Jean-Claude Larve Grral, oki az itteni szofiverkiadsk
szokszervezefének megbizoc) a ranciék 51%nok van birtokébon valami-
Iyen jétékplatformnak (hozztenném, o lokosség 62 millé). Lényeges adat,
hogy hérom éwel ezeldtt még csak a nép 30%-nak volt min jétszania. 2004-
ben o franciaorszagi videoj6iék-eladasok elériék oz 1,2 millard eurdt,
mondia Jean-Cloude Larue, aki szerint piacuk jelenleg az orszg dsszes kul-
tortermék-forgalmanak egyharmadat teszi ki. A jeux-france.com tovabbi ér-
dekességgel is szolgal. lsmertette egy kozvélemény-kutatd cég ezer fre kiter-
jeds felmérésének eredményét. E szerint a francisk gyokran jéiszanak, de
nem sol(ul Aflag 2 6ra 45 percet heven«el Na mit széltok!? Talén ez lehet

Kok jlens férheditsinok egyik kulcselame? Beszélgetm egy
|uPekbo]l eladsjaval, allitasa szerint ma mar minden francia héztartasra jut
egy konzol. Megkérdeztem egy kollégamat, héy ismerése van, akinek nincs
konzolja. Egy sem - e e e e fgyelk
PSP 8] b g ki ook o s hénap milva ékis ugyanigy
Telkesednek i ért. (Csok halkan jegyzem meg, er6s PSP kampényro szd-
mitok. Mér vérom nagyon!) Féleg a mu(h &s party-gami szer(, mint jo
lehetdség az egész csalad vagy barfi tarsasagok kozo: liésére. A Ma-
rio ei mellett nagy kedvenc a Pro Evolution Soccer sorozat. Fociban ab-
smﬂ ofthon vannak a franciék, ezt tudjuk. A Joypad magazin PES4 mellék-
letében Thierry Henry elmondja, &si Winning Eleven rajongé, ma is sokat jai-
szik, de sajat virtudlis mc’:sévas csak ritkan, amikor baratai vagy tessja éimen-
nek hozz. A fentebb emlitett kozvélemény-kutatés kitér arra is, mely platfor-
mokat prefercliak a francick: 36%-al vezet o PS2 (3,8 millé eladott gép
2004 december elejéig), 23%-al meglepd masodik az elsé PlayStation, élib—
veli a Game Boy széria, majd csak ezutén jon o Gamecube (12%) és oz Xbox
(7%), valamint a retro masinak. Nem tudom, miért nem szerepel PC a sorban,
mindenesetre a felmérés anyaga elérhetd a hitp://www.ins-sofres.com/etu-
des/it/181104_jeuxvideo_n.him cimen.

SHOPPING GUIDE

Hiaba hoztam magammal Parizs dtiksnyvet, nem sok hasznét vetiem. Olda-
lakon kereszfil sorolja a kilsnbsz8 vésarlasi \shewse?ekeo de videojaték-
boliokrél egy szét sem eft. Pecig engem az érdekel, hol és milyen iétékking-

01.43,55.46.00

4"’ ﬁj‘mlmc-du jeu I

0144354600

latot talalunk a févarosban. Utana is jartam egy kicsit a dolgoknak. Termé-
szelesen ma mér rengefegen vasarolnak internefen, de a j6 szajtok helyett
maradjunk most @ hagyoményos izleteknél. Elészdr is vannak specializélt
izletlancok, mint nélunk az 576 Shopok. Legbemeﬂe ilik o Microma-
nia, ez szinte bérhol fellelhets, véltozs méretben, de mindig jellegzees kek-
fehér szinben. Forgalmas helyeken bbszintes bolfoik vannak, méshol meg
csak apro, egytert; helységeik. Az idonsagok mellett derék haszndltéték ki
nélatuk van {mind 6 dllapotban, tokkal-vonéval), s az éraik is mérsékeliek
{pl. PS2-es Max Payne haszndlion 6E). Soklelé lani o sziirke-lla szinekben
nyomulé Score Games halézatot is. Ok is féleg hasznaltbol élnek (franciul
sl sl Rastimnale it
inkto| szerintem nem itt érdemes megvélni. Alig jutottam széhoz, mikor egy
Kliens oz orrom elétt hagyta néluk 4E-ért a Wipeout Fusiont, amit nekem mar
19-ért kindliok megvételre. Masik csoportot képeznek a nagyéruhazak jote-
kosztlyai & a Fnac boliok. Ezek kevésbé izgalmasak helye( viszont it vé-
sérol a t5meg. Az éruhézak pont olyanok, mint otthon, legfeljebb csak a fil-
leres szekciéjuk fariogat meglepetéseket. Taldltam pl. Space Invaders 25

. Csinyan ledrazték szegénykét, biztos mert senkinek
Imm hazavittem, és allati ot jatszottam vele. A '78-as
tek p\xe\gva’lkmu még ma is pixelpontos célzast kovetel, remek a
multi és @ 3D-méd, a zenék kivaloan Gsszevalogatott és feltuningolt refro dal-
lamok - mintha Uf Létésméd Fizid lemezt hallgatnnk. ;)

A Fnac egy nagyon régi és jelentss hélozat Franciaorszagban. Tavaly volt
60 bves. A mgyoﬁb Frocok o Kvelkezehépp néznek ki o emeleinyi zen,
egy mésik szinten vérosi K beills 16bb
762 négyzelmétemmyi szémﬁam.o i Mol s e
nok, az araik elég magasok, viszont vevészolgalatuk legendas. Akar hetek
mlva i visszamehetsz elkeseredet képpel, hogy akérmilyen okbél nem vagy
megelégedve az aruval, sz6 nélkil kicserdlik vagy visszaadick a pénzt. Me-
gesett, ?\ogy vetter néluk egy fimet dévédén, amit ofthon megnéziem, de
nem tetszeft, csalodiam benne. Tettem egy probdt, visszamentem, és gond
nélkil kicseréltem egy péeskettes V:eme/sl Joe-ra, amivel azéta is meg va-
gyok elégedve. (,Uram, ki lett bontva a DVD, sajnos igy nem fudjuk kicseré!-
ni, Igen, fudom, de nem lehetne, hogy mégis? Jo, renjl

Am ha dgy igazan, nyakig el szeretnénk merilni a purlzsl jatekkinlat
mélységeibe, felidézve az ofthoni bolhapiacozasok hangulatet, muszéi lesz

.5

.Panasonic Gamecube ~
©sinos,.de-a me|lette lEfBkis csikesSem utdlsg.(450E)!
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KISHIREK A NAGYVILAGBOL

=
isabb, figgellen bolokat. Akod iyenbl i ocs-
ilve lulu||ul< Sket: az Oberkampf és Jussieu
meirémegllokndl, Olyan boliok ezek, amik a videsiétékokat még nem
annyira t5megcikként, mintsem egyedi alkotsokként kezelik. Kollekcisik
albéngészni egész napos program. S ami lényeges, hogy a kindlat fele
majd’ mindenhol import, retro és rarel A iz’:léko(u), konzo?okar (és DVD fil-
meLe’] vitrin mégatt ladidk, vagyis mindent a szemnek, semmit a fizikai kon-
toktusnak. Nem baij, ez némi mozeumi jelleget kélesonsz a vasarlas aktusa-
nok (Louvre elét kivéls program, udom ajanlani. Szintén o kisebb izletek
mellett sz6l, hoagy lehet nal i jatekot cserélni (7€ 50 a tarifa), és nem veszik

felkeresni a kisebb, famil

Kerossem meg Marcal-, kinnyb mogismom, magas, block’. Neki von

oft lopul @ mellényzsebeben, bizfos engedi kiprabélni. Nyilé... gon-
doffam magamban lenesetre irdny a hatsé utca. A nevezett bolt elég le-
ukkant, mintha biciklitarolobdl lenne talakitva. Kint a falrél omlik a vako-
E}l Bent a pult magst, a remélinél sokkal szigor6bb arccal Marcell. Epp azt
yarézza valokinek, hogy pixelhibakisl mentes o képeryGie... Az illts
T o) Vot e PSP, e Koecaniel, Mo ksl ack
lesek: Ridge Racer intro biintet! (Kit is2) Jél van, halad @ dolog, léttam PSP-t
ks Tzben, mr cick meg kell kaparinfan. Verok, vérck, s mikor o
konzol kerilne vissza gazdéiéhoz, odanytgsm melletem a sracnok h
balra lent, a joy-al ki sem prébélia oz irémyitast, pedig milyen Fsi
(Az ihletet mellesleg az 576 online cikke adia: PSP: Az elss csapds) Tényleg,
csodalkozik melleiem o st gyorsan Kiprabéljo, maid - chogy reméllem ~
megkérdezi a tulajt, dtpasszolhatia-e nekem a l|<onzole Yes, mission comple-
ted! Kicsit vonakodva, de morcos Marcell beleegyezik, s szirds tekintetének
feligyelete mellett a versenyauto peduhuru taposol

Nea Fami-t tessék, csak 75E darabja!

FRANCIA-MAGYAR
SCI-Fl

?eds|me?ekke| folytatném ad hoc Cool-Tira rovatomet, egy kis filmajan-
léval. Nem fogok beszamolni az Gsszes DVD-szerzeményemrél, csak egy-
18], méghozz6 az 1982-ben készilt Les Maitres du Temps rojzfimrél (ma-
gyar cime: Az Id5 Urai). Gydnybri kiadasban foléliam ré az Oberkampf
Kbrili egyik bolt legfelss polcn. Tetszet6s relief-felirat a kil tokon, szines
e e el e Gyermekkorom egyik meghatérozo él-
ménye, de biztos sokan emlékeztek ra fi is: a kicsi Piel megmentésérd szol,
ukle e u\ marad a kilénds Perdide bolygon (és aki egyébként az 6reg Sil-

atalkori énje). Szilei meghaliak, apiénak egyik bardtia, Jaffar siet o
segllsegere egy hatalmas drhajéval. Végil a gyermek megmenekil, csak
gonosz Fralon madarakat (le ;veh)n = Iodavuzs) nem sikeri elkeriilni, akik
megiamodick és szurkijok a gyermek koponycist, problick iszivni oz
agyat. Eza bb jelenet, de 526 sincs arrél, hogy valami per-

3 2004-ben. Biztos sok 526 eset mér a PSP kezd
d tegyem hozza a magamét. Csak annyit mondok: Lumines. Megvanz
Tesmyu Mizuguchi (Sega Rally, Rez, Space Channel 5) mihelyének legris-

verz, szudma rajzfilmet u|anlgumek az .ﬁusngnak Miszlikus mese ez, gon-
Flenyekkel, biinds hercegge, vrczsltos képekkel

sebb gyimélcse, ami mintha a Tefris és Rez jatékokat oltang egymasba. Ra-
odas\ﬁyremek a kétjatékos modia, engem a Fantavision (PS2) multijara emlé-
keztet. Osztott képernys, mindkét jatékosnak sajdt jatekiér, de lehet egymas-
6l teret rabolni a képet megoszt6 csik ide-oda toszogatasaval. Must have!

LA B.D.

Eleinte, amig nem volt itt tévém és konzolom, szabadidémben olvasni pro-
baltam. A szépirodalmi ranciéba hamar beletért a bicském, ponyvéhoz nem
volt kedvem ezért ugyanazt feftem, mint régen, g ermekkoromban. Elkezd-

zokon oz alkudozast sem. A legtsbb bolt teliesen muliplatform, de példéul
a Sat.Elite nevi helynek killén bejérata van mindharom gyért6 termékeihez
(Sony, Nintendo, Microsoft). Van egy kizérolag importra szakosodott izlet
is, a Jype. Alig talaliam meg, mert egy belssudvari lépcss vezet az emele-
fi Gzlethelységbe. Ahol nagy meglepetésemre nemesak a butik fogadoft, ha-
nem egyben a Game Fan magazin slerl(eszlcsege is. A francia piacon azt
hiszem jelenleg ez a legfiatalabb tjség (8 megielent szémmal), ém bizonyos
szempontbdl o |eg\obb Szerkesm teljesen fanatikus |a9el< &riltek, de ma-
ximalis h Ikeznek. Mar egy konzol- édia sorozafot
is elinditottak Game Museum cimmel. Nogyon szimpatikus banda, hamar
szoba elegyedtink, mutattam nekik az 576.hut, 6k a sajt oldalukat
(www.japan-ype.com). Megkérdeztem t8lik (is), mely francia jétékokra o
legbiszkébbek: a szokasos Rayman és Prince of Persia helyett Flashback és
Another World volt a vélosz...

PSP PARTOUT

Karécsony el mér az 8sszes hardcore izlethen volt NDS és PSP. Utébbit
kerek 700E-ért mériék, az aranyos kis DS rara meg mar nem emlékszem,
bocs. Azt viszont nem feleitem el, hogy a Sony csodamasingjaval mér m
jelenésének évében jdszoftam! Ippeghogy, ugyanis 2004 december 31-e
volt, napkszben, még az esti bur[eeh)h Télem néhany cenfiméterre, vitrin
mégé zérva szomorkodik egy méregdraga Playstafion Portable. Megfogni,
bekapcsolni, kiprobalni ~ sz6 sem lehet rola, mar tobb helyen elumsinonak.
Aztén a bolt eladdja (José, azéta haverok vagyunk) segitett. Mondta, a vit-
rinbd| & sem veheti el viszont van egy masik boltjuk, egy utcaval arrébb, oft

Gsarolni.
csak annyw mondanak: bédé. Ha videojaték terén kicsit mas a helyzet a ma-
gyar és francia wsmnyokav illetéen, nos, képregények esetében azt kell
mondjam, ég és fold a kilénbség. Ot van példéul a Spirou magazin, ami je-
lenleg 68. évfolyaméndl s 3486. szaméndl tart! De talaliam igényesen szer-
kesztett, alkalmi megjelenési Pilofe Gjscgot is. Rela azt kel mSm, hogy a Pi-
Jote els3 szamaban (1959 oktober 29.) bukkant fel elészor Asterix, a gall. Mi
sem fermészetesebb, hiszen az Gjsagnak maga René Goscinny (1926-1977)
is alapité tagja volt, aki nem mas, mint a zsenialis Astérix, Lucky Luke és —
IobbeE kozott - Pefit Nicolas triénetek iréjo. Goscinny sajnos mér elhunyt,
viszont szerztarsa, a gall harcost rajzolé Albert Uderzo kdszoni jél van,
nagy Kéztiszteletek arvend. Képrazatos méretis és megjelenésii alkotémihe-
Iye van ift valahol Périzs nyugai részén, egy elékel hotel legfelss emeletén.
Mindezt egyébként a LiRE magazin kilsnkiadasabol tudom, amibe csak gy
belefutottam egy Gjsagosndl.

A LiRE egy komolyabb irodalmi ap, ami kszel harminc éves fenndllésa sta
most elészdr, 2004 végén megielentetett egy elképeszt6 kvalitast, 140 olda-
Jas kilgnszémot, mely az Asferix-mitoszt jérja kértl. Annak lde\en tbb k\|c-

tem k I Amufa\ itt ,bande dessinée” néven ismert, de

Eurépai scf rajaim, tévol o jopén manga stlust) viszont annél kizelebb

ozzank, magyarokhoz. Mert u|upvel0en froncid fimrél van 26 (rendez5
René. la/uux, rajzolé Moebius), oz animaciés munkélatok teljes egeszeben
az akkor még kommunista igat hizé Magyarorszagon keszul&ek A stablis-
tan 80 magyar nevet sikerilt megszamolnom. A bonusz diszken visszaem-
lékeznek az alkotok, mennyi faradozasukba kerilt a hatékonysag érdeké-
ben véltoztatni o magyar-komesi munkamorélon. Megszslal tobbek kizét
Maros Zoltén, ,superviseur de I'animation”, aki 8sszegzésképy cmnyll
mond: 161 nagy folat vol szémunkra ez o fim’. Lassuk be, ez nihol raf
dik is rajta. Az Id6 Urai korantsem tokeletes alkotds, helyenként bantéan ki-
egyensilyozatlan - ezt beismeri maga a kézismert rajzols, Moebus is, aki
mellesleq az elsé Panzer Dragoon jéték laivanyvilaganak atyja. Kifei, film-
jik helyenként tolén tolsagosan lasst é a toriénet s zavaros, nem felel meg
a rajzfilmekkel szemben tamasztott szokvanyos kovetelményeknek. Hozzate-
szi azonban, hogy bér a ,Disney-szisziéma” igen béjos és szimpafikus,
ugyanakkor tolsagosan szentimentdlis és normativ. Az Id8 Urairé| ez biztos
nem mondhat6 el. A DVD fartalmaz még egy irodalmi értékd interjit oz idé-
kozben elhunyt Stefan Wl (polgari nevén Pierre Pairaulf iréval, oki a film
alopjul szolgélo Orphelin o Pk vl szerzje. Sajnos a francia ki-
adast lemezekrs| lemaradt a remek magyar szinkron, de igy is, amikor csak
ranézek erre az elegans kiadasra, mintha a kisgyermek Stiletto kdszonne
rém a moltbsl...

Tudom, elég vegyesre sikeredett ez a kis salata, de talan nem okozott gyo-
morrontast. Mentségemre legyen mondva, feljesen szabad kezet kaptam.
Martin mindassze annyi instrukciot adott: ,legyen hosszabb iras” és ,kildj
bogys-csajos fotokat”. Azt hiszem, 50%: eEun sikerilt is megfelelnem.
Nogymellg Lo|gyek helytt magyarézatal fudok szolgalni: Périzs kéztudot

nyi Alfa magazinom volt, Ggyhogy a kétetben talalhatd Goscinny-gnél
Uderzo-interjd, az archivalt munkaoldalak, s az Asferix-jelenséget lag|u|c es*
s2ék teliesen elvardzsoliak. Féleg Umberto Eco oldalnyi értekezése La bonde
dessinée est un arf cimmel. A kortérs francia képregény nem szenved hmnyl
4 sztérokbon sem. Kiemelkedik kzilik Titeo, egy iz év ko, bizar ha-
viselt kiscséo, Kolondoi mmdennuposuk barétokrs], iskolard), lanyokrel
& vid krdl szélnak. Gyakorlatilag o mai Fr ag tarsadalmi
fikré érja ovasci e, de olyan kénisben, annyi béjal, humorral ésinel-
genciaval fiszerezve, omit| megertiok, miért is Titeuf jelenleg a gyerekek
egyik legnogyobb kedvence (tovabbi info o kiadé weboldalan: www.gle-
nat.com). Aiepregeny piac (tol)zstfolt kindlatabol szivemhez nétt még a Kid
Paddle sorozat. Ez s kissrécok mindennapiait jelenitik meg, de olykor felje-
sen szirredlis megkozelitésben és majdnem mindig videojaték téméban. Bru-
télisan vicces szforik, gyakran rejtett mondanivaléval a tol sok jaték hatasai-
ra vonatkozéan (de nem probél Liokmlni). Kis keresgéléssel talalhaték o ne-
ten is Kid Paddle oldalok, még a kiads oldalén is: www.dupuis.com.
Végezefil hadd ajénliok még egy dflagon felil képregényt: Blacksad a -
me, spanyol alkotok munksjo, kt kétet mér francicul is kaphats. A f6hs
Blacksad, egy ember testi, macska fejii nyomozo. Akciodis detekfiviorténe-
tek, melyben minden szerepls a jellemének megfelels clat-dbrazattl rendel-
ezik. gy a rendsrfinck ertelmes tekintet némefiuhasz, a bokszolo egy go-
e e ot b, M igénnyel megrai-
zolt, obbszorésen dijazott képregény, amit e\meny kézbe venni. Tudnam
még hosszon folytatni, de akit i regény, magétdl s rétaldl a 6
cimekre. Mellesleg egy kis szinetet is akamE tarfani oz irésban, sszera!(
i a legijobb B i o saditdes, A ik o i mibeo
szkép mér a polcomon dll...

tan nemcsak F anem a divat févarosa is. A divatrél ped\g
sokszor hallani, hogy napjainkban, idedlis néi testalkatként a szupervé-
konyt preferahu s vel egyit  kisebb mellekeﬂ Ennek megelelen| Pcnxs
utcain ezrével dlnak a tiindibiindi, Il

kevéshé a disabb, formasabb hélgyekl S hogy miért nincs |egu|ubb roluk
fot6? Hossz( lenne részletezni, talan majd egyszer elmesélem... ;)

Stiletto
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BIG IN JAPAN PART

NEM CSAK TOKIOBOL
ALL JAPAN!

Na igen, azt hiszem, a fenti dllitas igazsa-
géval nem sokan mernének vitaba szallni.
Igaz ami igaz, Japanban Tokié statusza
ugyanannyira kiildnleges, mint otthon Buda-
S (T ) D e S 2 s o
nem jelenti azt, hogy mas varosokban nincs
szép és érdekes dolog, sét! Iit tartézkoda-
som 2 éve alatt rajétem, hogy Tokit kifeje-
zeften csonya (igaz, nagyon érdekes) a tb-
bi japan nagyvéroshoz képest. Ebben a
cikkben tehat atmegyek baedekkerbe és be-
mutatom a helyeket, amik a legjobban tet-
szetfek J li

pé Annyit még
nék elézetesben, hogy nem veletlentl telt ket

igen meg kell gondolnia az egyszeri ma-
gyar digknak, hogy kitegye a labat a féva-
rosbél!

Azért szerencse a szerencsétlenségben,
hogy Tokié agglomeracisjaban (gyakorlati-
lag Bsszenéve vels) van néhany tabbmilliés
varos, ahové gyakorlatilag egy-mésfél éra
alatt ki lehet vonatozni, bgy%m y elészor

ezeket mutatnam be. It van mindjart a leg-
egyfeld|

Yokot

évbe, amig

anyagot gydj

: sl S
ehhez a cikkhez. Japanban a belféldi kézle-
kedés ugyanis mocskosul, krimindlisan dra-
ga! Csuﬁ hogy elképzelhessétek, milyen len-
ne mondjuk, ha egy Budapest-Debrecen re-
tOr vonatjegy negyvenezer forintba keriilne?
Mert egy Toki6-Oszaka Gt bizony annyiba
késtal! Es akkor még nem is sinkanzennel (a
japén szuperexpressz) mentél, gy a dupla-
ia lenne... Széval maradjunk annyiban,

22

hiresebb, Yok

Japén mésodik legnagyobb vérosa, tsbb
mint hérommillié lakossal, masrészt viszont
gyakorlatilag Tokié egyik kiilss keriletének
is tekinthets (bar kézigazgatasilag teljesen
kiilsn van). Yokohama élmos kis halaszfalu
volt egészen a XIX. szézad kézepéig, ami-
kor oz amerikai Perry admiralis megjelent
Jfekete hajsival” a rzézeli lben, hog
agyitiizzel rakényszeritse a ségunt az ec{

dig teljesen elzért orszag megnyitaséra a
vilag felé. Innenté| kezdve Japan megkezd-

te rohamos moderniz: at, és Yokohama
az orszag elsé szamo tengeri kikotsje lett,
igazi ablak a nagyvilagra. Ez a kozmopoli-
ta hagyomény a mai napig érzédik a varos-
ban. Az egész tagasabb, szellssebb, szebb
fekvést mint Tokio, és az emberek is nyu-
Fodfabbuk, kevésbeé sietnek és tobbet moso-
lyognak. Kiilonosen a tengerparti promend-
dokon sokkal inkabb érzi magat az ember
Amerikabon vagy Ausziréliaban, mint Jo-
panban. Kilonasen, hogy itt taldlhato Ja-
pan egyetlen igazi Chinatownja. Ezt a kinai
negyedet még az 1920-as években alapitot-
tak kinai bevandorlok, és méig is a varos
egyik legszinesebb és |eg|1c|ng\ﬁatosubb ré-
e 3 el
18l Bruce Lee akciéfigurakon at Mao-sapka-
kig mindent érulé apré boltokkal és isteni é-
termekkel. Vannak kinai templomok, szin-
hazak és barok is, ezekben olyan hangulat-
tal, mint egy régi amerikai ,film noire” de-
tektiv sztoriban. Van még egy hely Yokoha-
méban, ami a szézadeld hangulatét idézi,
s 6 i i s bt (52 ety
nem mas, mint egy hatalmas hajé, amit a
20-as évek elején épitettek, és teljesen ép-
ségben megmaradt. Ugyan kisebb a Titanic-
né?, viszont annyira hasonlit ré, hogy siman
elmenne a film diszletének! A hajé ma mo-
zeum, és minden Leonardo DiCaprio rajon-
g6 (boeh...) szive elszorul, ha csak meglat-
ja... Yokohama azonban nem csak a malt,
Lonem a {8v6 vérosa is. It talalhatok egész
Japén legszebb és legmagasabb felhckar-
S e
reke, és egy olyan hullamvasit, ami a viz
ala (1) is lemegy. Egy sz6 mint szaz, Yoko-
hama egész Japan egyik legvonzébb varo-
sa, és nekem személyes kedvencem!

Toki6 mésik ilyen egybenstt ,kilvarosa”
Chiba. Chiba nem Kﬁlénésebben szép
hely, nem is lenne itt semmi érdekes, ha nem
volna a Tokyo Disneyland. Ugyebér a vila-
?on négy helyen van ilyen, az eredeti Kali-
orniaban, Floridaban, Périzsban, és Tokié-
ban (illetve hat Chibaban). Ezek kszil a To-
kisi kimagaslik, ugyanis pontosan kétszer
akkora, mint a tobbi (legalabbis a Kaliforni-
ai és a Parizsi, a Floridait nem tudom, mek-
kora). Egészen ponfosan a Tokyo Disne;

Resort feriiletén nem egy, hanem két pari

talalhaté, a Disneyland és a Disneysea. A
Disneyland egy az egyben masolata az ere-
detinek Amerikaban (ahogy a Eurodisney
is), Disneysea viszont csak Japéanban van! A
Di ey, nogyobboknak (finédzsereks
nek és felndtteknek) szélo6 szérakoztatd

park, ahol a f8 téma a tenger és a felfede-
63, és a Disney mesefigurakon 6l olyan fil-
mekre van alapozva, mint az Indiana Jones,
vagy Jules Verne regényei. Allati j6 hely,
szerintem kenterbe veri a Disneylandet, és
tobb telies nap kell hozzé, hogy az ember
mindent ki réEc'ﬂion. Mar csak azért is, mert
TG e g, hasy Bl Tt
érat kell sorban dllni minden attrakciondl....
Ez bizony némileg lerontja az élményt, de
ha valamihez hozza kell szoknia az ember-
nek Japanban, az a tomeg... A két park ks-
26t amagy sajat magasvasit jar, Miki-egér
formaijo vonalablakogka[ (lasd kép)! Disney-
landen kivil amigy nincs emlitésre mélto
dolog Chibéban, talén csak a Makuhari
Messe, ami évente egyszer a Tokyo Game
Show helyszine.

Ne is vesztegeljiink itt tovabb, hanem irany
a kozeli Fudzsi-hegy labandl fekvs csoda-
szép Udlshely, Hakone. Hakone inkéabb
falu, mint véros, és talén a legkdzelebbi
hely Tokishoz, ahol végre egy kis természe-
tet is lathat az ember. De komolyan, Tokis-
ban el lehet tslteni egy életet tgy, hogy az
ember nem ismeri meg a o sz6 jelenté-
sét... Hakone f8 attrakcisja természetesen a
Fudzsi, Japan szent hegye. A japan mondés
szerint, bolond aki egyszer sem massza
meg, de még nagyobb bolond az aki két-
szer is megmasszal En egyeldre a kisebbik
bolond kategéridba tartozom, de talén
majd idén nyéron... Télen nem lehet ré fel-
menni, viszont ilyenkor a legszebb, héval
boritva, ahogy a régi japéan %umetsze!eken
&brazolték. Hakone kdrnyéke amigy fele
van vulkanikus hegyekkel, sok helyen a fold-
bél is hatalmas kénes gézfelhdk tornek fel.
Nem csoda, hogy a vidék termalfirdsirs! is

A Toshogu szentély részlete.

|
A nikkoi Harom Szent Majom
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mind a fermészeti kornyezeie, de kilénésen
a hatalmas buddhista és sint6 templom-egy-
iittese, ami a japan épitészet egyik cstcstelje-
sitménye. Ennek a kozpontia a Toshogu
szentély, amit Tokugawa leyasu, az elsd s6-
gun (aZi olvasta a James Clavell regényt, an-
nak Toranaga-szama) emeltetett a sajét si-
remlékének. Annak idején az egész japan
anyagi cs6d szélére jutoft az ir-
datlan épi ek miatt, ami fulajdon-
l(eppen a ravasz ségun igazi célia volt az
egesz cirkusszal. Ugy szémifott ugyanis,
%(y az ig ﬁkopcsztoh féuraknak (daim-

) nem lesz elé penzuk arra, hogy u|obb

atalmi harcokat kezdjenek, és az évszaza-
dos héaborukban kivérzett Japén végre béké-
ben élhet a Tokugawdk uralma alatt. Ez be is
jott neki, az elkovetkez6 250 évben (egészen
a Meidzsi restauréciéig) ugyanis a séguni di-
nasztia hatalmat senEI sem veszelyez'eﬂe
Nikko pedig megmaradt képrézatos pompa-
jaban, hogy maig bamulja a vilag.

Merészkedjiink még tavolabb Tokiotol, ks-
vetkezd dllomasunk Niigata, Japan észak-
nyugati részén. Ugyan Niigatdban nincse-
nek a Toshogu-hoz hasonlé lenytigszs épi-
letek, és a varos maga elég kicsi és unalmas
(igaz, tavaly Gsszel egy bazi nagy foldren-
gés helyszineként bejarta a vilagsaitot),
mégis icf; jarok a legtsbbet Tokion kiviil. Az
ok igen egyszer(: Niigataban lakik a barat-
ném! :) Ami &rvendetes teny, de persze raj-
tam kivil senkit sem hoz lazba, Ugyhogy P
kabb irok a réka-menye: Hogy mird|
is2 Mielstt barki a mertﬂde|en japan lako-
dalmas ivaszatok enyhén gusztustalan ve-

ényére asszocidlna, megnyug atom,

Disneyland karacspnykor

jopofébb japan fesztival. Hogy megertsuk
'udm kell, hogy a japén néphit szerint a ré-
ka nemesak hogy intelligens, hanem egye-
nesen vardzserej dllat, sét kami (sinto is-
tenség). A legenda Ggy tartja, hogy évente
egyszer a rékak nagy ngn csapnak az er-
8ben, ahol az eldkels vorss Eundas pa-
rocskak kelnek egybe. Ha egy ember vélet-
lenil megpillantja a szertartast, azon nyom-
ban szérnyethal! Nos, ebben a Tsukawa ne-
vi kis faluban minden évben rékar menyeg-
26t tartanak, ahol egy helyi lany és fit roka-
nak maszkirozva, roko( szertartasai sze-
rint hézasodik &ssze. A legnagyobb poén a
do|ogbon az, hogy igazi, hlvukﬂosan e||s-
mert eskivérél van szoé! Ter
nusznep is ,,rokakbo|" all, akik a he|y|ekbo|
és az eskivére |de|atcga(o turistakbol ver-
buvalodnak 6ssze. Az Gnnepség eg alle
napon &t tart, ahol a fantasztikus réka-jel-
mezekbe és kozepkorl japan viseletbe &lts
25t menet végigvonul a falun, mig végil es-
te a kozeli folyopartndl, egy fc’!k|yékkc| kivi-
lagitott tutajon mondja ki az ifio pér a bol-
dogito roka-igent. Nehéz szavakban érzé-
keltetni, de annyira komoly és hangulatos
az egész, mintha a Chihiro Szellemorszag-
ban c. anime elevenedne meg (aki nem lat-
ta Chihiro-t - siirgésen bepétolnil).

A kézelmoltban végre sikerillt eljutnom Ki-
otéba, amire pedlg mar régen késziltem,
hiszen a régi csészari févaros elismerten Ja-
pan egyik ’egnagyobb attrakcidja. Mivel
csak egy egesz napot tudtam oft tdlteni, a
armagat sem lattam a véros nevezetessé-
geinek, de igy is egészen le voltam ny(igsz-
ve. Kio'o robb mint ezer éve, még a mi E n-

g8t

ezittal masrél van szé! A réka
egy Niigata megyében talalhato fa[ucskc
hagyoményos népszokasa, és az egyik leg-

hires. A termd 'rd 265 (|upcnu| onsen)
nemzeti szenvedély Japanban, akéresak na-
lunk. A helyiek mindig nagyon megleps
nek, amikor elmesélem nek?( hogy Europ
an is van egy olyan orszag, ami tele van
gyogyfiirdskkel... A japan onsen amigy al-
tal chn joval kisebb a ma yar fordsknél,
viszont a viz is sokkal forrébb, altalaban 45
fok karili. Ami a |egpoenosabb csak anya-
sziilt mezteleniil lehet belemenni, a firdéru-
ha viselete szigordan filos!

Némileg messzebb a févérostdl, a Japan Al-
pokban talalhaté Nikko (a név yelenvese
Napfény), ami a vilagsrokség része és az
egyik |e|gszebb hely Juponbun de talén az
eEesz vilagon! Egy japéin kézmondés szerint,
aki még nem ldtta Nikko-t oz ne mond|u
semmire, hogy csoddlatos, mert nem tudja,
mit beszell' Hat, Nikko valéban csodalatos,
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elétt lett a kialak lévé ja-

pan birodalom févérosa, és az is maradt
egészen a XIX. szazad masodik feléig.
Ugyan a kormanyzati kézpont tsbbszor is
elksltszétt az evszczcdr:ltJ folyamén (el-
6sz6r Kamakuréba, késébb Edo-ba), Kiotd
maradt a csaszér székhelye és a hivatalos
févaros. Még a Kiot6 (Kyoto) név is egysze-
rien csak ,févarost” jelent. Nem csoi: at,
hogy Kloto‘Jlapcln muem|ekekben messze

Csak | és

e

!egszkephkusobb guldzsmr is. A japan kert-
miivészet egy masik gydnydri kilonlegessé-
ge a kozeli, félive nevelgetett mohakert, er-
rél is lathatiok egy képet. Azutén oft van a
Nijo-jo, a séguni palota... Gydnydri hely,
viszont most hogy léttam, nem irigylem az
oft lakni kenyszerulv sogunokat. Az még
hagyjén, hogy az 8sszes padlé eszeveszet-
til nyikorog, hogy idejekoran észrevegysk
a seffenkeds gyllios nindzsékat az i
szont tizbiztonsagi okokbél a

- Vi-
alotéban
nem volt semmiféle fités, ami télen Ggy &t

fokos érsékletet jelentett! Nem hi-

szentélybd tobb ezer m|u|hcﬁo itt nem is be-
szélve a rengevei palotérél és gyényérd ja-
pénkertrsl. Ha akarném, sem 'udnum min-

aba voltak kemény(re fagyott) fickok a sza-
murdjok!

det felsorolni, ezér itt csak né-

Kiotoi | végén a kozeli

nyat a kedvenceim kszol. It van régton a
Krn akuji, vagyis az Arcnypcv||on Ez talan
egész Japan le ? gszebb épilete, és higgyétek
? ez nem kis sz6! A pavilon elég kicsi, vi-
szont valédi arannyal van beboritval
an, mint egy mesebeli tindérkiralyns
{ota;u amint szinte Oszik a tikérsima ta-
A masik nagy kedvencem a Ryoanji
templom sziklakertie. Ezt a vilag legszel L
keri|i| kdzott tcrnukk szémon, qnnc;k ellen-
ére, hogy nagyon kicsi, és egy szdl novén;
sem ra]gayhafg iennel Ez |gf/gé/|eg cbszur!
nak hangzik, de tény, hogy a Zen-buddhis-
ta mivészet eme kimagaslé alkotasa
hosszas és békés szemlélédésre készteti a

Sin;a I(ami Hakong-han

Hlms,l (Himedzsi) vérosba js, ahol egész Ja-
én, de talan egész Kelet-Azsia legszebb és
r;gnugyobb tokéletes allapotban megma-
radt kozepkorl véra talalhats. Himedzsi va-
réban jérva az ember dgy érzi, egy szamu-
réj-filmbe csoppent, ami érzés mar csak
azért sem csal, mert a hires szamurdj-filmek
egy jelentds részét tényleg itt forgattak, tb-
bez kozstt a nalunk is jétszott Ségun-soroza-
tot is. A varban manen megtalalhaté, ami
egy ilyen helyen kell, lakérészleg, kaszér-
nyak, fegyvertarak, titkos folyosok, istallok,
kozépkori nyilvanos WC (1), valamint egy
olyan dolog is, ami viszont csak Japanban
volt: a seppuku-maru, vagyis a harakiri-ud-
var! Erre a helyre vonultak félre a szeren-
cséflen halalraitélt (vagy csak rosszkedvi)
szumuru|ok hogy nehuny |cza mozduluﬂjl
Az u

var igen hangufctos, békés hely, gondolom
se?vteﬂ abban, hogy a harakiri jl(ovetqe,

valamint a kételezé nezosere% rnegfeleben
ot

élet mu{undosogcrd Ezzel az eme|kedeﬂ
hangulatt findléval be is fejezném mai Nip-
pon-torénkat, viszlat legkdzelebb!

Big
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Nllsson katona |guz| kemenylegeny... Armint megl(up aa
se-

informacict, végi ig | a h
reg repulogepen majd felveszi a szaméra szikse

fegyvereket. Hatalmas izmain csillog @ napfény (azaz csa cs||
logna, ha lenne olyan a gep belsejében), formdra igazitott sé-
rojat még a szél sem tudja elronditani. Mikor kezébe veszi ked-
venc grandtiait, hc:"(an felmordul: ,Imédom az Mé7-eseket!”.
Ezek utan mér csak egy 16 ofegwer van hurra nameg a bele
egyezés az akeid k Mikor az
nies hangja a fillébe bigja a kérdést, & csak annyit vélaszol:
Keszen c?lo En min-di Le szen dllokl”, Ezzel azonnal elnye-
ri magénak a militarista férfiakat kedveld ndk szivét. Ezek utan
mar nem is leheine szebben befejezni a
torténetet, mint azzal, ahogy héstink be-
vagédik a terepjérsjaba, majd autéstul
egyitt hait ki a repulogep hétuljabél.
Lombok zizzenek, amint a dzsip keresz-
tilz0z koztik.... folddarabok hu||nck kia
talajbol a nehéz jargany solya alatt. Az-
utdn minden elcsendesedik.... Nilsson
erekid| géesortss halantéka |obbru -balra
fordul, ahogy kériilnéz a harcedzett zsol-
dos. Felferkepez'e a terepet, és most ké-
szen dll arra, hogy meg iizdjon egyszer-
re akar négy-6t orszug seregevel Lelke
robbuncsi?(ro vagyik, I8por szagéra, és
az éldozatok |u|veszeke|esere Mit neki
parezer ellenfé

Nem,  lefriok nem egy Rambo epizéd-
bol vannak kiollézva. Még csak nem is
Arnie tért vissza polifikusi karrierjét félbe-
szakitva. Ez bizony a Lucasarts / Pande-
mic fémielezte Mercenaries inditasa,
amird| irfam mér par mondat erejéig az
el625 szam Eldétel rovataban. A kissé
bargyu kezdés ellenere pedig egy rendki-
vil 6 j6tékkal dllunk szemben. De a véle-
yemet hagyijuk inkabb késsbbre, és
n most a program bemutatésa. ..

KONFLIKTUS
KOREABAN

Nagy kavarés van Eszak-Korsaban, A
nagy vezets” haléla utan elszabadul a
pokor A rosszfiik probaliak kaoszba
vinni a feriletet, ami persze sokaknak
nem fetszik (vagy csureblzcnyos részle-
tekkel nem értenek egyet), igy idével
megjelenik az orosz maffia, a kinaiak,
Dél-Korea hadereje... s6t, még a minden
ében kandl szvetségesek is bevonulnak
a zirgs kérzetekbe (6k mindenhol oft vannak, bar azt mondjuk
nem fudom, hogy Koreaban mit keresnek hlszen olajbsl nem
talélni sokat arrafelé :). Ebben a kell jelenik

HOGY NE CSRK BONOZOKENT
LOPHASSUNK EL BABMILYEN UERDATY

patokkal, akiket elég hamar lefudhatunk, amennylben feltor-
nasszuk magunkat a dzsip ha'u||abon talalhato gépagyohoz.
Innentd| kezdve még ennél is konnyebb lesz a dolgunl iyhlszen
a kozelben boklaszo szove'segese(izwes Sromest fe|paNunnu|<
hozzénk némi segitségnyitésra, csak dudalnunk kell parat. A
bazison besze|ge0unﬁ(xcslr a felsabb vezetéssel, majd megkap-
juk elss komo]ycbb feladatunkat. A kozell dombcn cllo |egve-

Start gombot | k, itt @
legfontosabb a mentés 'unlcnop: amit barmlkor igénybe tudunk
venni, kivétel csak akkor van, amikor éppen egy glcdm végre-
hu|iusan féradozunk. A Select / Back dltal eldugré menii azon-
ban j6val tobbet nygit. Itt bngészhetiik at példaul a térképiin-
ket is. Zészléval vannak jeldlve a kiilonbézs hadtestek bazisai,
illetve dollérielekkel a vai oz céllal elltott, eltérs mindsegben
k. Adoft idé alaft eljutni A pontbél B

lelmi & (C4-es kival
csak neﬁyU iink 'uTzoﬂan l(oze[ a mbbanashoz) Emp:l a !ulol—

Fcntbu meghumrozoﬂ 526md ember' |eo|n| stb. Ezeken pénzt

dalon elhelyezkedt tamaszponton bilincsbe v
(egy csapds a szdjacskajara, utana mér alszik i édesdeden o
kis kopé). Az emlitettek elkovetése utén hivhatjuk frissen megje-

lend ikonunkkal a gyu||ohe|||<opleﬁ ami rogtsn el is
sza||1f|c a |omcdcruf lnnento| mér csak a bczlsrc kell
hol 6 : m

I
meg harom kilonlegesen képzett zsoldos, uklknek feladat lesz
a rosszarcak leamortizélésa, valamint a béke helyredllitésa.
A nézet third person, avagy a kamera hatulrol ksvet minket, a
stilus pedig keményen az akeié iranyéba hoz. Ezek alapjan var-
hatnénk egy szrmpla |ovoidozesf is, amiben egy a millio ellen
mokaban osztt de e nincs igy, hi-
szen a Mercenaries egy nagyon komoly, GTA u|upokl<c| ellgtott
kis haborts cucc! Lehet kétkedni, lehet glzonyhﬂan
teszt végére be fogom blzonymanl igazamat (kivétel, ho a Ked-
ves Olvasoval nem egyezik az izlésink). Persze nem életem ki-
I5nlegessegének ecsefelésével, és magamat mindenki folé emels
arcoskodasommal, hanem tenyekkel és tapasztalatokkal, amiket
a jatekkal eltslstt hetek sorén gyljtottem ssze. Essiink is neki....

PROLOGUS

A fémeniben keves lehetsségink van (pér bedlics, cmik ki
2l falén csak a nézémod invertre dllitasa valhat lényegessé),

ezért nem is magyaraznék sokat, probdlia ki mindenki az 0j jé-

ték inditasa opciét. Itt vlaszhatunk hérom szereplénk kozi
kepviselteti magat t5bb nacié is, avagy Klikkel-
hefiink az amerikai Chris-re, a brit Mui-ra, &
izl sy s ke e
nek koztitk, hidba né az egyikik... inkabb
csok o beszédikben fig e b
rés. A mar emlitett repil net utan j6n a

jatek Felfedezese Ez annynbol all, ho?y |u0ekos|

[egyebkem fe!|esen megszokon) |runy|k15' ||Iet
ve a rendelkezésiinkre 6ll6 eszkozoket. Kocsi-
bl kiszéllés (ez sajnos nem a hcgyomunyos
médon tdrténik, hanem a True Crime-bol mar
ismert ravaszos médszerrel... gclranrah idén-
ként a mozgb jarmoba valo kivetddés), vissza-
széllés, fegyvervalids, tiizelés, grandthaijitas,
nézelsdés. Megvolt2 Uzsgyi vissza a tragacs-
Bar éjszaka van, az utunkat szegélyezé

langolo roncsok mumnak merre kell halad- 9 | W25 Seon

w100 |

b e o S e S e
zcrolvcx vagyon. Nemsokara 6sszeakadunk az
Eszak-Korea képviseletében kiérkezeft kis csa-

24

veltek minket, rengefeg pénzt is koprunk réadasul me-
hefiink haverkodni mas orszagokkal is..

HABORUBAN MI A LEGFON-
TOSABB EGY ZSOLDOS
SZAMARA? A PENZ...

Miutén megnyertisk elss missziénkat, kitarulkozik ne-
kiink a vilag. A lezart sorompok elfunnek egyeduh ha-
tarként a domt min-
ket a terep felfedezése kozben Logikus médon a ma-

jasba nylé hegyeken, és a mélyben csordogclo folys-
Eon nem tudunk atkelni... am nem kel félni, igy is ma-
rad éppen elég élettér. A zold fermészetben, vagy a po-
ros foldeken egyarant |enyugozo 16j fogad minket. Per-
sze ez nem a gll’es vadasz-szimulétor legjabb része,
igy a kémyezet szemlélésén kivil egyéb dolgaink is
lesznek. Mégpedig elsésorban a pénzszerzés, és a kil-
detések (tetszoleges sorrendben valé) végrehaitésa. A

@ DISOUISED as Allies @

(sskeres g fén), hezarbbeor | is,
mikdzben az idélimit egyre ke'«esebb lesz. A bazisokon l(np|uk
meg fébb killdetéseinket, ezeknek elvégzése nem csak pér

0z a konyhcm, de a sziori is e|oreha|ud ve-
lok, na m gy épithetjisk ki 6 kapcsolatain-
kat o kilsnbéz6 nemzetségekkel. A menitben
lathatjuk még zeneteinket, statisztikdinkat
(hény megoldott feladat, malyen jarmiive-
ket/1 yverekei husznu|sz leggyakrabban,
hany embert 6ltél meg, satsh i ..), az elfo-
| gasra varo biindzéket, de itt figyelhefiik meg
azt is, milyen vlszonybun vcgyunk az emliteft
el s s
A vlszonyokct aproé csikokban tintetik fel oz
adott orszég zészlaja mellett (értelemszertien
minél jobban telitve van, annal barétsago-
sabbal( velink)... az Edil i
ben ellenségnek blzonyu ak, am barki mé
sal meg lehet talalni a kozos nevezst Meic
maffiéval is. A vésérlasok sordn jérganyokat
szerezhetiink, utanpétlasra tehefiink szert, de
meg nehezl'-egyveres tamogatast is kérhefink
jyoval, vagy akar bombazhatunk is). Mi-
?!obb fokildetésen vagyunk tol, anndl

5
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Vegil pedig a hangulat... Na, ez az, ami véle-
ményem szerint |eg|nkabb e|ad|u majd a Merce-
naries-t. Iszonyatosan poén, ahogy a kilénbozd
hatalmak kozatt tancolunk (Gtvitt érfelemben per-
sze.... Nilsson nem nézne ki valami j6l, mondjuk
hastanc kézben), mikzben minden lhudl,armw
vet elcsérunk, és minden lehetséges alkalommal
borsot f5rink ellenfeleink orra ala. Ami pedig
eszraéleflen volt szamomra (mér a tankok, heli-
kopterek vezetése mellett), az a légi tamogatas,
az agyok segitségének kérése. Kijeldliik a
hel yszlnf utdna pedig olyan borzalmas kaosz

alakul ki, hogy azt 6rom nézni. Robban
minden, a leparkolt autok lancreakcioban
repkednek mindenfelé (dtterjed a robba-
nds)... fotdlis pusztités. :)

Szerintem a Mercenaries egy rendkivil kel-
lemes darab, ami nem olyan |, skéletes”
mint mondjuk a GTA epizédjai, de az emli-
teft sorozat mellett az eddigi |eqi§?erelesebb
| 516 probalkezas. Gondoliatok mér

bele: k-a-t-0-n-a-i G-T-Al Hat kell ennél
jobb? Nekem nem. Elvezet volt vele jétsza-
ni. A minimalis eltérés miatt pedig minden
géptipusra csak ajénlani fudom...

ELKOSZONES

Péran falén csodalkoznak most, hogy mit
keres a cikk aljén a nevem. Sokan pedig
azt nem értik, mire mondtam az el6z6 mon-
datom. Utébbiak azok, akik nem jamak fo-
rumokra, és akik miatt ezt a tesztet végil
még csak megirtam. Mert 8k nem tudhatiak
dontésemrél. Ténylegesen arrdl van szo,
hogy egy 6 horror-magazin fészerkeszi6i
pozicidja, mellett nincs mar erém a Konzol
iréséra. En azért voltam itf, mert szeretek ir-
ni, és mert imadom a 1c99kokc( (no meg azt
is Felfcgom ésszel, hogy ha egy jétéknal
online médusza is van, akkor az rengefeget
dob a program szavatossagan... annak,
aki ezt ki is tudja hasznélni.... ezért nem
csoda fél pont plusz). Valamint azért, mert
minden egyes alkalommal elfogott valami nagyon jé ér-
zés, ha olyan visszajelzéseket hallottam, hogy egy-egy
cikkemmeroromor oLoz'cm a Kedves Olvasénak.
Ennyi. Bizfos voltak rosszabb cikkeim is, de ahogy
visszanézek az elmolt négy évre, nem szégyellem egyik
irasomat sem. Mindig nmagamat adtam. Ha valaki
kedvelte személyemet, és stilusomat, az a masik maga-
zinban béven olvashat t8lem. Az 576 Konzol pedig to-
vébbra is marad az orszég legrangosabb, legjobb kon-
zolos havi lapja. Egyben pedi f6 kedvencem. Martin-
nal (aki egyebken' marcius végén megijelend stodik
szémunkban irni fog a Resident Evil musod'k moxzis el-
jbvetelérdl.... érdemes lesz elolvasni), Mikivel, Vega
mesferrel Dae clmborava] és mindenki massal. Bardti

| Talan egyszer-kéfszer még
visszatérek (mondjuk egy Doom3, Mariin pcpa?)“ o
Gbor

6}'05
bojtosgabor@freemail. hu

16bb ilyen lehetsség nyilik meg elsttiink.
Mér ebbadl is |0B;E ogy nem egy unal-
mas ,megyek / &ldl L gl
n, de a kilénbozsé |urmuvek haszndlata
még jobban megdobja az umugy is remek i
hangulatot. MI:gegy, hogy dzsip, tank, o
vagy helikopter keriil elén! { barmelyikbe
beszéllhatunk. Kirén, qqukavezeoor tobb
hely esetén felvesziink pr tarsat is, majd
johet a kotelezs pusztitas. Mér most el-
mondhatom, remek élvezeteket nyiijt a
Mercenaries. De ha mér itt fartunk, vegyik
szémba a pozitivumokat, negunvumokoo

MAJDNEM JELES

Maijdnem... Bar Gsszességében tényleg re-
mek szorakozast kapunk, azért vannak hig-
nyossagai is a jatéknak. A grafika nagyon
szép, de azért mind kadosités, mind pedig
szaggatés eléfordul idankent. Kis mérték-
ben, de lehet talélkozni velik (féleg az
elébbivel). Szép nagyok a terepek, raada-
sul toltogetés nélkil keriil minden a sze-
mink elé, de ettl még lathattunk mar szeb-
bet is. A grafika igy kabé 8.5 / 9 pont k-
z6it mozogna szerintem.... avagy legyen jo.
Mindkét gépre... hiszen bér az X-es verzio
valamivel szebb, azért |enyegv kulonbsegek
nincsenek. A |atszhaloscg mar csak j6 ké-
ril leledzik, hiszen amellett, hogy az irényi-
tés egyszer(, raadasul a |ormuvel<nek sem
rossz a fizikéja... vannak itt is hianyossagok. Emberiink
rendszerint hu||umos alépessknél vals leesésre, ami nem
kevés életerst von maga utén (ez mekkora bcromség,
hogy leesek egy fef6rd], és semmi bajom, de ha zuhanok
négy |epcsoFZEot akkor mdr veszitettem is par ponfnyi

energlut), valumlnt néha-néha klcslt belekavarodunk a
lech e

is. A ia nem n:

gz l,de caér komolrabb baj sincs vle. A kmona{
kbél fiizelnek

satdbbi. A jarmivek kezelése egészen korrekt (egy kato-

nai dzsipet teljesen mas irnyitani, mint egy kisautet.... de

példaul egy lanctalpasndl meg a kezelés is fofdlisan elker),

de  sajnos it i is megm|u|hato aza szokulsos a, hogy ha

en az Ivé korlat,

(legy
vugy mond]uk betonfal) mlndenkeppen Ggy pattanunk le
réla, mintha guminak iitkdztiink volna (kivétel a lénctal-
pas, mert az szinte mindenre felmaszik). A szavatossag
ismételten remek. Annyira nem hozhaté el a jaték, mint
mondjuk egy GTA (itt most jogos a hasonlat szerlnfem)

de azért béven megvannak ahhoz az erényei, m

akar egy hénap n?slva is elévegyik némi h{:boruofgshoezg M E H C E N H H I E S

A killdefések tetsz8legesen vélaszthatck, rengeteg alfel-
adatunk akad, plusz ebben a progrclmbcn is vunnak rej-
feft kak, amiknek grafika: jo

vezethet. jatszhatosag: je

Amit nagyon sajnlok, az a multi kihagyésa. Marha j6 szavatossag: io

lett volna egy kis online mészarlés. Tankokkal, helikopte- zene / hang: kivale
rekkel... miegymassal. :) A zenékrdl/hangokrél nem sok hangulat: Kkivalo
rosszat tudnék mondani, hiszen mindegyik tokéletesen il-

lik @ programhoz. Kcmo|yzene| betétek, pattogé ritmu-

sok, robbandsok, kiéltozas, lovéldszés. Van itt minden. PS2 oy Shakirtyalgmb (389K8)

analag irangito (dual shock)

1 diteko
HBOX 55 blokk
d

d 5.1

v gta jelleg, csak haborts kornyezet-
ben... minden(!!) jarmii hasznalha!

ikai, iranyitasbeli ba
multija
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ielétt nekialltom volna az American Chop-
Mper alapos kivesézésének, Martin kérésére

megnéztem egy részt a Discovery-n szombaton-
kent futo azonos nevi sorozatbél (magyar cimen: Amesi
moforok), amely alapién a jotek ke, Megismerhetiem
az idegbajos Paul bécsikét, aki a fiéval, meg néhany
srdccu?vezef egy mocis méhelyt, ahol igencsak egyedi
mocikat cﬂh’)unul Gssze, méghozza csok és kizdi % ki
Ionleges megrendelések esetén. Az itt készilt méve:
chopperek értéke pedig dltalaban 6cskan meghaladia a
100 ezer dollart is.

JATEKMODOK

Ajéiek szoria szerin egy G ichjaszunk Poul bécs
mihelysben, ahol fabbnyire nem lesz mas feladatunk,
mint mocikat leszalitani, kereskedket megkeresni, tolva-
jokat tldazni, de voltak tigyesség jatskok, pl. szlalomo-
265, vagy egyszerien csok versenyezhetiink a helyi ba-
réisagos, vagy ellenséges banddk(a\v A beutazhats hely-
szineE a véros és a kozeli orszagutak. A véros megjele-
nésre igencsok kbzepes, és az outsk is eégad bénan fes
tenek, raadasul elégge kihalt minden. Mondjuk komo-
lyabb baj nincsen a grafikaval, gyakorlatilag teljesen at-
lagos, csak kar, hogy néha, nagyobb sebességnél, nem
sokkal elétfiink jelennek meg a kocsik. Viszont nagyon
<aép kis mock sl vilogahaluk.

Ajatskmodok kozil a legegyszertbb a ,juss el egy
konLré) helyre a megadott idon belil”.

A varosban ilyenkor egy térkép jeloli a célpontot. El6-
fordul, hogy egyszertien csak kovetniink kelr y tarsun-
K, lyenkor egy tévolsoqmérd jelzi a kizfink évs tavol-
sagot. Volt olyan kildetés is, amikor fitokban kellett vala-
hova az éjszaka leple latt eljutni, méghozza anélkil,
hogy akar egy autd is észrevett volna. A legjobban a
,,pé(erezés” tefszeft. it un. , stoppontokndl” szedhefiik fel
a véroshan oz 8t lapot, majd ha ez megvan, akkor vagy
a célba hajthatunk, hogy feritsiink, vagy elétte még meg-
létogathatunk akérhény stoppontot, hogy tefszélegesen
lecseréljik lapjinkat. Természetesen nem cserélhefiink
akérhényszor, ugyanis a jéiszma idére megy. Aki a cél-
b o lgjob e i lmuln & ok kit
nyer. Egyébként a legtobb ﬁ‘déz&s, kovetds, vagy ver-
senyz6s jatekmodban kekeményen dolgozik a catch up.

Gytijthefiink, illetve veszlheﬂ}nz style-ponfokat is asze-
rint, hogy iigyesen vezefink, illetve iikbziink. (Minuszba

xBox St¥1e Pts

7s
Pedelian Dn\*

00:4s

BORN TO

J Mayhem

* MAJI

BE WILD @

P N S o S

8@ 1%

MRARTIN BELESZOL!

Ezt a jdtékot komolyan beteszteltem én is, mégpe-
dig azert, mert kivancsi voliam, hogy hozzok dt az
G tszott veszekedésekkel feli amerikai mo-

fort
kot

itds valosagshow hangulatét, és milyen jafé-

jesztenek beldle. Ugy latszik én mas lemezt
tettem a gépbe, mint Krisz, ugyanis szerintem a
grafika pocsék, a kezelés szeméflada, és az egész
Gigy ahogy van egy szégyen game. Egy egész fo-
rinfot nem adnék érte.

szerencsére nem mehefiink.)
Ez arma lesz 6, ho egyrészt
a fejezetek végén meg sze-
retnénk nyiti o bonusz kil
detésekef, masrészt egyre
jobb alkatrészeket kapunk,
amikbé| azién egy szuper-
moci dll ssze egy nagyobb
versenyhez.

Ha checkpointokon kell at-
haladnunk, vigyézzunk,
hogy ne haitsunk el mellet-
fe, mert egyrészt nagyon
nehezen fudunk fordulni
ezekben a béna masinak-
ban, mésrészt nagyon
nydgvenyelds, és nehézkes
aytz?: . Fékezésnél a hat-
56 és az elilsd féket is
hasznljuk, kilsnben kake-
ményen elszdllunk a kanyarokban.

Az ufokon akadnak felszedhefs Fuel és Repair konok.
Ezeknek egydltaldn nem latom oz értelmét, mert még so-
ha egyeflen kiildetésen sem fogyolt ki nekem teljesen a
benzin, és ha annyira leamortizalnam a motort, hogy
ikségem lenne javitésra, akkor eleve utols is lennék o
3, tehat nem ikonokat szedegetnék, honem

restartolnék.

Egyébként a bal als6 sarokban taldljuk a karmérst, ami
o ik b ek St
16l sériiinek. Eqy fiiggeleges csik jelzi, hogy az adot kil-
detésben milyen szintig roncsch'xjhar ajargany. Elsfor-

dul, hogy mér egyeflen nagyobb zakézasnal kezdhefiik
elolrs], c(e a legtobbszér be(efér vagy egy fucat borulds

ot rahogtem, amikor egyszer a megengedet ks
szinten belil fuvaroztam el egy motort, és kiirta a joték,
Ficy ol nk lkaees lpoibon sl e
choppert”, pedig vagy 6tsz6r borultam. <)

SZEMELYES TAPASZTA-
LATOK, IRANYITASI
PROBLEMAK

Egy-két kildetésts! eltekintve maguk a feladatok szeren-
csére nem nehezek, de tény, hogy a motorok nagyon
sz'rul ranyithatoak. Persze ez senkinek sem tiinik fel el-
sére, féleg a sima (szinte) idslimit nélkili részeken. No,
de prébd?iétck ki milyen, amikor versenyezni kell a kes-
keny utcakon, és kerilgetni a kocsikat. A mocik Gsszev-
issza himbaloznak o mandverezéseknél, eleve nehezen
reagélnak, és példaul belss nézetbd gyakorlatilag lehe-
teflen normalisan kormanyozni.

Altalabon a legaprobb koccans esetén is borulunk,
amit egy matrixos effekt kovet: néhany masodpercre le-
fogy az ids, a kamera pedig korbepésztéz minket,
ahogy a levegaben lebegiink, majd egy i6t puffanunk.
Erre a megoldasra dgy latszik nagyon biiszkék az alko-
16k, mert szinte allandéan volt szerencsém faldlkozni
vele. Télem aztén nyugodtan élvezhetnek ra ofthon, ha
ennyire bejon nekik, dge nekem mar a tokom fele volt
vele, méghozza két okbol is: egyrészt nem olyan han-
gulatos versenyzés kozben tikon dlni hosszo mésodper-
cekig, és vami, hogy elindulhassak, mikszben az una-

playstation 2

lomig levetitett métrixos repilésemet kukkolhatom sza-
zadszorra, mésrészt pedig mint emlitetiem, akarmilyen
Jassan s itkozink, gy Al vége. A zsoruk
is elég furcsa megoldast valasztottak megtorlasul,
amennyiben ol gyorsan hajtunk. Addig kévetnek,
amig ol nekink nem csapodnak hétulrdl, mi pedig szé-
pen neki repiliink a falnak. Aztan kifrick, hogy ,megfi-
", és bekén hagynak. Persze az is igaz, hogy
6 lehagyni oket, legalabbis nyilt terepen. De
van még |6 néhany dolog, ami idegesitett a jdtszhato-
saggal Eupcsolu!bun:

Az példaul roppant méd dihits, amikor egy 4 perces
verseny alatt végig vezetek, nagy iggyel-baijal és reme-
g6 kézzel kikeruh)gl( minden szembejovs kocsit, majd a
cél elétt egy utcaval a ro**dk, fet**s és trehny progra-
mozok miatt 5 masodpercre beleragadok egy faba.
Olyan is eléfordult, hogy el6szor beragadtam egy falba,
majd mikor nagy nehezen kitolattam beldle, belém csa-

6dott egy bosszlld zsaru, végil mivtn felkeltem o
Rl & o elindulk,pont bk ko, 5 v
egy kocsiba, és megint repiltem métrixosan vagy 67
méfert,

A zenék egyébként ol passzolnok  j6iék téméichoz,
olyan fipikus , lok a Harley-mon” rccﬁdc\ok. A motorok
hangja sajnos nagyon halk a tobbi hangeffekthez képest,
lgyhogy szinte reﬂ'esen le kell venni a zenét ahhoz, hogy
iol hul?uk. Ez akkor okozhat komolyabb gondot, amikor
e ) e e
z6en manudlisan kell valtanunk. A legtabben ugyanis o
motor hangja lopjén szerefjik tudni, hogy mikor kell
véltani, gy viszont oda kell nézni a ‘ord\ﬁulszdmmér&ra
Gyakran eléfordult, hogy elfelejtettem valiani, mert nem
néztem oda.

Atees végigiciszas kb, 67 érds hasznos jetékicdt igé-
nyel. Ez kb. egy héinek felel meg, ha beleszamitom a

jyakori Gjrakezdéseket is, ugyanis igy knnyedén lehet
ﬁs\éle akar 20 ra.

A PS2-es verzioban kicsit durvabb a palyak kodosite-
se, viszont az irdnyitds egy hangyanyit jobbnak tint.
Mégsem szeretnék jobb értékelést adni a jtszhatésag-
ra, mert a fentebb emlitett problémak (pl. beragadas
egy faba) PS2-nél is fenndlinak. Legfeljebb tol szigort
leszek, bocsi. ;)

VEGSZO

Egyeflen igazi pozifvuma van a jtéknok, mégpedig o
vérosi, illetve oz orszagdti motorozés. De ne felejfs
el, hogy ha csak erre vagyunk, akkor sokkal jobban j6-
runk o Vice City-vel, vogy oz egyelére csak PS2-es Son
Andreas-szal. Néha elgondolkozom, hogy milyen i6 is
lenne fogni egyes jatékok futi tulajdonsagait, és azokbol
Gsszegytmi egy marhaié kis jatékot. Példaul fognam
az (X-es) TOCA 2 stockaros (nascaros) versenyeinek a
grafikai megjelenitését, ezt sszeparositanam az (X-es)
Indycar 2005 akadozéstél mentes sebességével, majd
mindezt beletltetém o Nascar 2005 jétékrendszerébe.
Az American Chopperbd| pont oz a nagyszer( tunin-
qolés mihely rész Ek’myziE, ami a mostani Xbox-lelar-
ban szerepl6 Monster Garage gerincét képezi. Ha azt
egy az egyben dtiltették volna ebbe a jatekba, még
hozzé Ggy, hogy fele-fele aranyban szerepelt volna o
motoros réssze?, az utébbi pedig kapott volna egy nor-
malisobb iranyitsh, no meg jobb grafket, akkor smén
lehetett volna ﬁelc’ile egy 8 romus jtek. Ez igy viszont

karest, és nem nygit sokkal tobbet, mint pl. a fok afla-
gos Dukes of Hozzard.

Kriszfian
rajkrisz@freemail.hu

AMERICAN CHOOPER

ACTIVISION

PS2, XBOX

kozepes
elmegy
kozepes
kozepes
kozepes

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTIERS
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MULTI TESZT

Az igaz ember jdrta Ssvényt mindkét oldalré!
szegéﬁezf az 6nz6 emberek igazségtalansdga
és a gonoszok zsarmoksaga. Aldott legyen, aki
az irgalmasség és a jéakarat nevében éivezeti a
gyongéket a Sotétség Volgyén, mert 6 valsban
testvérinek Grizéje és az elveszeft gyermekek
megleléje. En pedig lestjtok mafdg teredd hatal-
mas bosszival és rettents haraggal, és amazokra

is, akik testvéreim Grményos elpusztitdséra tor- v

nek. Es majd megtudjétok, hogy az én nevem az
Ur, mikor szmyG bosszim lesijt rectokl”

Afenti farantinoizalt” bibliai passzus hiien
Iszemlél!e!i fshssiink — The‘P;nisher (A Bcsszﬁéli
16) ars poeficajat. Egy csaladja vesztett nyarspol-
g k??:eszﬁl!ke élgmocskélbél félemell{edvz(::
s ellen harcold, dllig felfegyverzett és a
mordlis kérdéseket sarokba véago Rambéva avan-
zsélva elindul @ bosszi régés Gfjan. Szerettei ha-
lalatol fitve atgazol mindenen és mindenkin, aki
ifiéba dll kildetésének beteljesiése kizben. Igazi

idass mészaros, a gyilkolas miivészetének mes-
tere — Max Payne és tdrsai kispdlyasok héro-
szunkhoz képest. A Marvel kultikus figuréja ere-
defileg képregény forméjaban hoditotta meg a
kézonséget (tegyik hozzd, nagy sikerrel), nemré-
giben pedig Hollywood pénzéies megaloméniai
az ezisstvaszonra is diltették a jellegzetes kopo-
nyéval diszitett poloban flangalé Termintor
e o e i e Aol
egr l6ben a szérakoztatsipar hiéndi is akfivi-
zaltak magukat, s 6n Punisher videojaték, jelen
iromany targya: comic book adaptacié. Szeren-
csére napjainkban a mozivaszonrol lekerils
anyagok dtiratai megiinek egy e"ogudhak’) mi-
néségi szinfet, némelyek

ig minden elképze-
lest felilmolnak — Mr. Riddic ei mindig htivs-
sen biintet minden féren. Vajon siker korondzza

moid a Bossz06ll kalandjait 52

Nos, azt kell, hogy mondjom: a The Punisher
sajnos nem emeli Olimposzi magassagokba a
lécet, de erre-nincs is szikség. Mar a bevezets
képsorok megtekintése kzben szembesillhetiin

vonasait ismerhetjiik fel alanyunkban: frécesantatt
formahoz igazitott hajszerkezet, borostds pofa,
drabdlis testméretek, kannyed

ruhaksltemenyek,
utanozhatatlan shotgunkezelési képesség. Az elsé
jelek tehat biztatéak, a tovabbiakban pedig
Giobb adagnyi poziffv elemre lelhet az egyszeri
gamer. A mij koncepcisjanak felvazolésahoz el-
engedhetetlenil szikséges a Max Payne sorozat,
uﬁlmin' a Manhunt ismerete, lévén a fejlesztést
végzs urak/halgyek is nagy eséllyel a konzolo-
kon és PC-n egyarant szép sikereket elért elods-
ket hasznéhdigé jelen cikk targyanak elkészitése
sorén (persze csak az alapokhoz, 616l lopni nem
szégyen ugyebar). Mondanom sem kell: a hang-
2 il vegklan rsszietsion vimy e

protagonistank végtelenil kiforrott, egyedi és ka-
rizmatikus személyével. A bérkabdtos, talpig fér-
fibe bujtatott sétanfajzat hidegvérrel, a lovagias-
sag minden szabélyat mellszve, nagyobb meg-
erdltetés nélkil segiti at a tolvilagra a kiszemz?r
biinbanda fértelmes tagjait. A napjainkban mint
polifiusként evékenykeds, a rég) s2ép idékben
szimbdlumnak szémito Armold , Termintor”

S, heA R L
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szémos olyan egyedi otletet sikerilt felmutatni és
a kész kadba implantélni, mel Joskodik a

fészereplénk ofthona lesz. Az aprobb informéci-
kbl & kott maffiozok képével és rovid is-

monotonités tavoltartasétol.

Haladjunk szép sorjaban — adoft New York,
Manhattan tucatnyi (sajnos kétstt, linedris Givona-
lon) bejérhatd lokaciéval és leslends ellenfellel.
Punisher szépen, lassan és mindenek elsit célu-
datosan vélasztia meg a soron kévetkez objekti-
vét. Az egyes kildetések kiindulopontia minJig

mertetsjével teliaggatott falidisag mellett oz élta-
lonk vegbevit cseekedelokr 5286 cilk 26

mara is van egy kilon fal, de a szoba két legér-
dekesebb pontja a bal szélen taldlhatd. A legna-
gyobb polcot az Gt sorén megkaparintott fegyve-
rekbd| Gsszerakott arzendl foglalja el, mig mellet-
waf fimokbal megisérolhals Upgrade-ek

playstation 2

tanyaznak. ,Pontok?
Mird] beszél ez2" — a
kérdés jogos, a valasz
pedig igyekszik kielégi-
16 lenni Minden egyes
vizszintesbe helyezeft
test utdn a jobb felss
sarokban megtalélhaté
szémlalo digitdlis muta-
16i eléregordilnek: a
bezsebelt mennyiség
figg a hasznalt fegy-
vertd, az esetleges fe-
dezékidl, az eltalalt
festrésztdl, valamint a
sériles mérteketsl. Kifi-
nomuliabb technikéjiak
szorzéval is szémolhat-
nak: ha sikeril egyetlen
Karcols nélkal Gbb

g > ~ bandatagot leteriteni,
nagyobb lapéttal pakol ré a virtualis matemati-
kus a bezsebelt szazalékra. Arkad jatékelem lé-
vén a dolog visszafelé is elsiilhet: a megkinzésra
itélt egyedek — errd| kicsit késsbb - villamgyors
elintézase stlyos ponflevonést von maga utén.

TOTAL:S0 92
COMBO:100
BODY COUNT:1

Humanoid életforma lévén Punisher egyszerre
két l8szerszamot tud forgatni — a John Woo film-
jeit idéz6 akimbo-méd puska, uzi, gépfegyver,
rakétavetd, langszord, taveséves puska, pisztoly,
kés, grandt, valamint ezek kombindciojat feszi el-
érhetdvé. Tobb tucatnyi leslend bandita, linedris

alyak. Latszolag. A gyilkolast mivészi szinten
iz6 éroszunk nem kevesebb, mint 120 kis-
l6nbz6 médon onthatia ki egyetlen mozdulattal
az életére 1616 delikvensek :ﬁs&ségei'. Erdteljes
érték, redlis hatérrel: valéban ilyen véltozatos le-
hetsségek toljak egyre feljebb és feliebb a han-
gulatmérs mutatsjét. A talonbél eléhizott anima-
ci6 fiigg az éppen kézben lévé fegyvertd, vala-
mint a barbér médba kapcsolé berserk opcié dll-
apotétél, Amokfuts? Yes Mr. Freeman, Snmagd-
bol kifordult, elkorcsosult tobbseitii brutdlis kések-
kel és vérszomijal. Mig Max Payne az életére t5-
16 szerencséflenek alfelének kicsipkézése utan a
bullet ime homokéraiat toltstte tele, addig Punis-
her az életerd kijelz8 alatt meghtzodo kék kap-
szulat babusgatia. Ha az ampulla elérte tetspont-
iét, a megfelels gomb lenyomasaval a bérkabat
alél elsbojik maga a megtestesiilt gonosz. A kép
fekete fehérré valtozik, a latotér leszikiil, a kéri-
lsttiink foly6 események lelassulnak, az aldozatok
Eedig az elképzelhets legnagyobb brutalitéssal

eriiinek elintézésre. Nem csak a zstfoltabb terek
kitisztitasakor j6n jol ez az extrém éllapot: health
pakkok nem lévén ez az egyeflen lehetséges
médja o HP bar visszafdliésének.

Az eddig latott és leirt dolgok alapjan a The Pu-
nisher nem tsbb egy hentelds tucatjatékndl. Teny;
hogy pusztén az alapokat szemlélve nem nydjt
semmi kiemelkedét a mg. Viszont ha nem csuLcN
szemmel, a ravaszra fenyerelve rohanunk végig
az egyes szinfeken, szamtalan érdekességbe és
rendkivil izgalmas részletbe botolhatunk. A
program esszencidjat a f5bb hénapon t ajnéro-
zott kinvallatés adja. A kiszemelt célpont kozvet-
len kézelébe érve egy gyors kézmozdulattal mér-
is megvan az igazi, videojatékokban eddig még
nem sokszor alkalmazott él6 paizs. Kirdlysag?
Az. De ez csak a jéghegy csicsa kedves egybe-
gyhek. Az igozi élvezet az informécié megszer-
zése, mégpedig a lehets leggyorsabb és leghata-
sosalblllx médon. Igazi szadisklz eszkazlék dlinak

a a bok-
szolokat megszégyenits jobbegyenes mellett gyo-
morra célzoft Gtés, foj'ogu'és,eiygyv 6
szoritésa vagy a koponya méd:
eredményre vezethet. A folyamat végtelenil egy-
szer(j, konnyen és villamgyorsan elsajdtithats. A
procedira kezdetén a képernyd kézépsé tjéka-
nak bal felén megielenik egy kijelzé: a felss, vo-
rs cstk a szerencsétlen éleferejét hivatott szimbo-
lizélni, mig az alsé részen talalhaté narancssar-
ga terilet jelképezi a tényleges ,eszmecserét”.
Az analég kar felfelé illetve lefelé mozgatésa az
alsé szegmens feltltédesét eredményezi: a cél oz
emlitett narancssérga cstkban térténd maradas
kerek 3 mésodpercig. Egyszer(i igaz? Van még
tobb is: az egyes szakaszokon a tovabbjutéshoz
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baijaban ilve két rend-

feltétleniil nem szikséges, am vitdlis
hordozé gazfickok bojnak meg. Ismertetgjegyik
egy fehér szinben pompézo, a fejisk felett lebegs
koponya. Az 8 megpuhitasuk mar nagyobb ks-
riltekintést igényel. A lokécisjukhoz kozel ess
specidlis terileteken szintén megielenik egy feher
szimbolum, odacipelve ket kezdetét vehefi a ,fe-
rilei vallatas” (Liquid mester utan szabadon). A
skala borzasztéan széles, az ablakkeret nyGjtotta
ers mellet fenyegetdzhetiink él6 elhamvasztassal,
zongora fedelének féjdalmasan kozeli kontaktu-
st’mﬁ a W(I: iritésére alkalmas viz izén’ek rlr:eg-l

Gzel-
ségébe kerilésével, vagy simén egy felhskarcol
tetejérd| t5rténd, egy olimpiai bizottsag elétt min-
denlképp 10 pontos szabadeséssel. Ahogy van-
nak killnleges kinzésok, ogy vannak mﬂ es
gyilkossaigok is: ezeket vordses koponyak jeldlik.
Valtozatos, remek és végtelenil brutalis animéci-
6k, kisebb éncenziraval nyakon 8nive a gyen-
gébb gyomri egyedek szamara...

TUKROM TUKROM...

Muliplatform fejlesztés lévén igazodni kellett a
technikailag (allittlag) gyengébb masina - ez
esetben o P52~ képességeihez. A The Punisher
nagy dltalanossagban j?ogadhnk’: kilcsinnel bir:
a modellek kidolgozasa nem hagy kivanni valét
maga utén, a helyszinek valtozatosak (bar kissé

inészek nem nyditanak kiemelkeds tel-
jesitményt, de a rajuk bizott feladatot viszonylag
ol ellatiak — a game sajat motorjaval rendelt re-
mek étvezetd animéciok alatt és valamely fonfo-
sabb cselekedet utan Punisher érces, szérakozta-
16 beszélasokkal, karakteréhez mélto Gsszegzé-
sekkel csal mosolyt az ember arcéra.

INTERMEZZO

Az itélethirdetés elstt engedjetek meg egy kis
kitérdt: mint lathatd, a teszt sorén nem tértem ki
a torténet ecsetelésére. Ennek tbb oka is van:
az elsé és legfontosabb, hogy a sztori egy kissé
kusza. Frank a Ryker bortsn egy kihallgaté szo-

g ———— .

6 ikusan, az ésa
tarsadalmi helyzeinek megfeleléen letiek beren-
dezve, de aprobb hibék azért akadnak. A torko-
lottiiz kekes arnyalata inkabb illik egy plazma-
fegyverhez, mint egy léporral mtkols sbrées
puskdhoz, vagy pisztolyhoz. A telitettebb szaka-
szokon kisebb szaggatds figyelhets meg, az élsi-
mitst leszémitva viszont ném tér el egyméstél a
két verzio.

A kamera a szikebb szobakban sokszor meg-
vicosl cljaiskost & célzsis pedig inem Gpp o leg-
kifinomultabb. Nem mondom, egy automatikus
befogo alrendszer gallyra vagta volna a hangu-
latot, de valami akkurétusabb célkereszt vagy in-
dikkﬁlor nem jsnne rosszull, A grénatok lhoiigéh'T-
sa kataszrol a réppalyat megtippelni sem le-
het, Havoc fizikai modul ide vagy ocI::, néha bi-
zony irredlisan széllnak a haldloszts tojasok. A
legnagyobb problémét az Al, illetve annak hi-
nya okozza. Az ellenfelek nem fabbek lelovésre
véré agyaggalamboknal: néha fedezékbe ho-
z6dnak, de nagyobb erslksdés nelkil, akar
szemfé|-szemben lekaszabolhatok.

Az audidlis élmények viszont garantélian csilla-

jos Stsre végeznének egy mérts nagyobb vo-
lumen( tesztelési fazisa utan. A sima zérejek,
fegyverhangok és az egyes palydkat szinesit
hatiérzajok korrektiil szolnak, a zenei alafestés

ig maga a Kanaan. A Freedom Fighters és a
Hitman széria mégstt munkélkodd Jesper Kydet
idéz kérusmiivek mellett Carmine Coppola Ke-
resztapdjara hajazé melankolikus dn|f::mok is
felcsendilnek, ezzel teljessé téve az élményt. A

MARTIN BELESZOL!
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Grmek meséli el kaland-
jait, mi pedig flashbac-
Lek formajaban éljisk
at azokat (a la Mafia).
Bér a THQ sokat han-
goztatta, hogy a jatek
alapjaul a t5bb éven
at futott és még napja-
inkban is aktiv képre-
ényen alapul, a mii
%szﬁh meg sem koze-
liti az eredetit, mind
dramaturgiéban mind
bonyolultsagban. De
akkor mégis miért
olyan pokolian Gts ez
az egész? OSSZHA-
TAS emberek, &sszha-
tés! A comic bookos
keretbe helyezett,
ibercool mondatfoszlanyok, a végletekig elfil-
zoft, groteszk kiizdelmek, az egyedi és tokéletes
Gtletektd] hemzsegé vallatasok, a véltozatos és
mesterien felépitett helyszinek, a mindent alazo
hangulat - szavakkal leirni nehéz. Ezt latni
KELL. Szigoran az érettebb korosztalynak, ez
tényleg nem ifjoncoknak szant, 6t érai tedhoz
idedlis kikapcsolodas.

VERDIKT

A dozist szép lassan adagolva sokdig kitart a
mészarszék (merthogy az, tsbb hekioliternyi vér-
rel és a brutalités egyedi bajéval) - a progra-
mon végigrohanva az élmény egyenes aranyban
cskken, egészen a monotonitds abszolot mély-
poniig. Bér oz upgrade-elés lehetdsége és a fu-
catnyi begytijthets exira (képregény boritok, me-
dalok, kilonbszs i(xtékmédokfﬁossmn tarto sz6-
== rakozéssal kecsegtetnek, a 10-15 éra alatt kipor-
gethetd sz utéin nem nytitanak elég mofivéci-
&t az 0jboli kipsrgetéshez. Biintetds hangulattal,
remek f6héssel felvértezett akcisjaték, kicsit kusza
sztorival és néhany aprébb hibaval. Minden ne-
gativ pontja ellenére Punisher rajongoknak és a
stilus elkatelezett hiveinek kételez, a tbbieknek
pedig fokozottan ajanlott!

wilson

THQ / VOLITION INC
PS2, XBOX

grafik
jatszhatasag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat: kivalo

1 Jatekos, dpt 11
memoriakartya 8mb (360KB)
analg iranyite (dual shock)

PS2

1 Jatékos
dd 5.1, 16:9

HBOH

v biintetd hangulat, karizmatikus f6hés
x egyszeri elmény, gyenge sztori

HBOH PS2

6.5 pont




ki olvasta annakideién Martin Robotech: Batlecry

Atj;zﬂet az 54. Konzolban, annak bizfosan nem Gj-
s rajongGsa az eredeli manga st Robo-

tech / Macross sorozatok ircint, amit félig-meddig magam
is t tudok érezni, mivel hasonléon érezhetiem magamat
énis, mitan kb. 1 &vesen Kezambe kerilt cz o8 mo-
gyor kiadast Transformers képregény. A Battlecry —
eredeti sorozat alapjan - egy manga sflust meches grafi-
kas akeijaiek volt, melyben sok-sok kildetés erejéig robo-
tunkkal - chogy arra Marfin is rémufatott — Tomcotekhez
hasonlé (dupla vezérsiki és valtoztathot6 geometridjt
szémy) vodészgépekké alokulhattunk éf, hogy megannyi
lég- és Gresatat viviunk meg az ellenség o, meghozm
jellgzefes rojzfilmszerd cell-shaded gm% ~ amelyn
még a Dreamcastos Jet Set Radio (Jet Grind Rﬂdlo) voh oz
egyik elss réje és azéfa s szémos hires, de csak &l
bé-kevésbé igényes kovetie akadt.

Akik a Robotech: Invasion esetében egy - a Batt-
|ecry clopjaira épite ’oly‘olasru szamifottak, ozok
mélységesen :suﬁ)dm fognak. Talan szokas szerint oz G
kiado a ludas, de mindenesetre sajnos nyoma sincsen az
elod jellegzetes manga sflus cell-shoded grafikéjanak,
vagy a meches és vadaszgépes Vuh/anyos harcainak. In-
forméci6im szerint a Robotech széria Gjabb tagja, a Ro-
botech sorozat harmadik generdcisjanak, a R olech:
New Generationnek a torténefi szélait kaveii, méghozza
egy sci-fi FPS/TPS formdjdba onive.

A TORTENET

Atorténet 4 éwel ezelott kezdsdatt, 2038, szeptember
150, A Fold eg idegen cliztis rclma lé kerth
Aze ediciordl visszatért csapatok egy hatalmas erejii

Vet diotl by vissosaeeaeh a o ot

) Keskvelihas is, akit oz egységével
egyitt rogfon a landolds utén 5-6 méeres rzgolo egész
hudu tamadolt meg, majd kisebb csefepaté uldn fogsdg-
ba is keriilt. A csapat tobbi fagja elesel, és az egész flot-
ta megsemmisit...

A szfori 2042, november 29-én folytatodik. Nehany fol-
5 rtlal, és ehitiek oz egylk utolsd ellendllé varos!
omi mér |uvaban tamadas alatt llt.

IRANYITAS XBOX
(/PLAYSTATION 2)

A |u¢eko' j6szhati uk belsonezelbcl vagy ket fojta kilss-
nézetbo (D Ecd Nyole ki bz gombkiosztds kozil
véloszhatunk, de mindegyik esefén a szokvcinyos kétanc-
16g karos FPS iranyitast kapjuk. Idavel sok-sok funkeié dll
a rendelkezésiinkre, melyek nagy része csak a forténet elo
rehaladésa sorén valik majd elérhetsve. dllta

az

(Négyze!) fekezhetiink. Az A, Aval (X, X) egy kisebb loke-
tet adhatunk @ 5ugunneghu|¢ussu\ de csok rovid ideig,
egy az egyben, mint a Crazy Taxibon. Az Lel (L1) fog-
hafiuk be a calf, és az Rerel (R1) Ighetiink ki rakétckat.

A képernybn egy hatalmas irnyti jelleg kijelzs (HUD)
segifi az eorehjadusunkat melynek szemelr szerint dl-
lithato az telszssége, de akar (n is Min-

rint az Rerel (R1) léviink, az X-szel (R2) dobhatunk gmnu—
tot, a B-vel (Kor) vélthotunk fegyveﬁ és a fehér gombbal
(Negyze) tlfink Gjra. Egyszerre két feglver lehet nalunk,
és Tz aklluahl:ar barmikor Immk ke!le gombbz]
[ onuog ar, s az 3 masaval) egy Gjal
ol e el
) Lapeslola A Do i iy vlhonnk
nightvisionre, és D-pad bal/jobbal még két mésik nézefi
madra. A bl analog kar benyomsaval (12) ithetink, o
jobbal (R3) pedig zoomolhatunk, meghozzu ||yen
Lgyver esetén. Az Awal X) ugrunk, é ha région uigna
szer megnyomjuk, majd nyomva fartjuk az At
(X), uk or a sugarmeghaids segitségével kicsit elemelked-
hetiink ‘oldu? pl. hogy kisebb akadalyok felett atugor-
|unk Az Y-nal (Haromszog) valthatunk 6t rider (motoros)
médra. llyenkor az Aval (X) adunk ozt és a B-vel

den szitkséges informaciot, pl. éleferdt, toltényt, stb. ezen
taldlunk. Egy intelligens z5ld kis nyilacska jeldli oz oktug-
lis iréinyt, amely dltalaban nem légvonalban jelsli a cél-
ntot, hanem (mint szintén a Crazy Taxiban) a legided-
ﬁ: bb divonal feé mutat, Ezt érdemes dllandéan figyelni,
biszen g yokortlog o oz ey ok, hogy
il clokk Vannokink iy sanes s
radarunk is, ami oz ellenséget pirossal, a farsainkat pe-
dig 28del e, ckknek h ik az llerike kép-
emyén, akkor mindenképpen vigyézzunk oz elfikre.
Ha eltalélnak, o védspancélunk némi védelmet nyiit ne-
kiink, amely kis fiizszinet utan magatdl regenerdlodik.

JATEKMENET

A legjobban dgy tudom neklek bemutatni a jétékot, ha
tomoren beszclmo!ok nekiek a kalandiaim | ‘cn!ascbb
é személyes l

egy nét kellett megkeresnem, aki feltuningolta a mofo-
romat, de elétte visszaszereztem oz ellopot szerszama-
it. Késébb atmotoroztunk néhany térsammal egy mésil
kihalt terepre, hogy tovabbi ellendll hurcosok utdn ku-
tassunk. Itt tobbek kozott egy hatalmas lezuhant Grhajo-
ban kellett bolyonganom vagy felnm;g Ezt a részt utdl-
tam, mert a koromsoMseg miatt végig nightvisiont kel-
lett hasznalncm & majdnem kifolyt 18le o szemem. Azt
hiszem lattam mér ennél sokkal jot be||e|]c|?ol is mas
jitékokban. Az ellenséges katonakat még csak-csak
észrevettem valohogy ezen a zoldes , iberkontrasztos”
trutyin keresztil, de a rohadt kapesolokat, meg az
emelvényeket mar nem volt kannyl megtalélni, hogy fo-
vabbjuthassak a kovetkezs folyoséra, vagy emeletre.
Kesz felidilés volt szamomra, mikor jra ijutottam a
szaba

Az ezuttn nem sokkal kévelkezs fuuriszfkus Granite
City a magas épileteivel mar nagyon tefszett, féleg o
hezslln sajfosan voroses, naplementés aimoszférajé-
ban. Kisebb balhé utén megprobokum afkelni egy hi-
don egy borzasztoan mély szakadek felett. Jol ram is
hcz.:fu i e i bl

ez is a forténet része volt, ugyanis egy lentebbi
h ra estem, ami egy banya be|c|ru|c|hoz vezelett. Innen
kellett feliutni valahogy a felszinre.

Miutan lerendeztem egy nagyobbacska robotot, meg-
pillontottam egy fok i ei\s automatikus jarmévet, deaz
éromom nem volt fe]lm'\en, hiszen néhany méter utdn
gyalog kellett folytatnom a kalandjaimat egy forlosz mi-
aft. Valamivel késsbb a felszinen L|szu||mm egy jarméi

éfulidra, és annak a gépfegyverével apritottam a ro-
botokat. Aztén egy kisebb taborban taldlkoztam né-
hany katonaval, akiknek segitettem egy ellenséges léte-
siiményt {kapluri) a levegsbe ropiteni. Kesabb egy ess
mocsar feleft elnytlo romos, agas-bogas highway-en
kellett étkelnem. Kozben a robotok és droidok tamada-
sai kellett kivédenem, és
segtenem a formelékek, &
az autéroncsok kizdit har-
colé tarsaimnak. Majd leg-
nagyobb dromomre atkel-
hettem @ mocsdron is. Ez
a helyszin mér egész han-
gulatosra sikerilt, de azért
grafikailag |ccskon elma-
rad a Halo mocsaras 343
Guilly Spark pélyéja mé-

oft. ltt megkerestem egy
agyvergyarm ahol talal-
koztam néhény térsam-
mu| &s megszereziem egy
mocit, é a
hurcn pengev Ezutdn foly-
fattam az utamat @ mo-
csarba, ahol mar tobb lila
dridsrobot is elckerilt sok-

sok droid kiséreteben...

ERTEKELES

A palyak megle\emieye eléggé kozépszeri. A fejleszick
viszonylag egyszeri fexfGrakat és terepobiek QumoLaf
haszndlfa i Igaz, he ahelyze' neml’l:0 javul kescbb,
de érdemes mér az els3 palyan megfi ngyef:u hogy pl. a

Les

a
Elgszor ki kellett |u|nom a vumslac\ egy fars segiiégé-
vel, hogy bejussunk egy K
fam egy sugdrhaijfést hlghlech moort. Uténa veg!gbcl\
lagtam egy nagy kanyonon és szamos alagdton, mig
meg nem faldliam oz elveszet célszemélyt. Sajnos a ka-
nyon nagyon kihlt volt szémomra és az a kevés ellen-
él, amely elvéive ram tamadt, nem tandsitott t6l nogy
ellenullcsl &5 0 mesferséges xmelhgenclu sem farfozolt @
leg|obbak kézé. Ezutén egy kisebb romvérosban gyt
meg nekem, és néhény masik harcosnak a baja egy
nagyobb csapat robottal. Ez mér valamivel porgdsebb
volf, mint a korabbi maszkalés. A vrosba visszaérve

Egyébként a2 els5 bevezets (4 éwel ezelg] pelycn még
sérthetetlenek vagyunk és végtelen [Gszer all a rendelkezé-
stinkre. Aktudlis fel ?Jadulmnkul a Pause menijjében tekint-
hefiik meg.

fakat milyen elentti meg a jdték.

Habér az egyes helyszinek elégge nugynuk finnek;

mmt p| az egyik kedvencem, a mocsdr is, de sajnos

gé Imeansuk & alolébon nem térhefink le  me-
gu oN osvenym Errd| dltaléban a lathatatlan falok
gondosk

Az egyik iellegxeﬁes foldonkiviili letesitmeny, amelyet le-
hetség szerint mindig el kell puszitani, egy koptér. Ez
kennyen felismerhets, hiszen azon til, hogy igen aliene-
sen fesh, és hofolmos, hemzseg e az. eﬁen

A robotok mozgaséval nincsen gond, de oz esegerek
mér elég béndn mozog-
nok.

Elgsz6r csok katondk el-
len kiizdiink, okiket pofon-

zem Jerendezni. Ké-

b repils, piros, koz-
epesen nagy robofokkal
Ou[n|kozunﬁ majd elokeril-
nek még nugyobh fila foldi

ok is.

Ezekhez mér fobb l6szer
szikséges, de még ezt sem
hivném komolyabb oka-
dalynak. Min

ka
kozepe felé elokerdls kek,
éncélozot droidok. Ezek-
el inkabb csak messzirs|
érdemes kizdeni, mert a
testitk elé tartott pajzsukrol
= visszapattanhatnok sajét
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magunkra a golyok. Persze miutdn megszerezfik a
penget, mar egy-két jol bemért csapdssal lerendezhet-
itk ezeket is. A robotok el6szsr darabjaikra esnek szét,
majd felrobbannak. Ha eltalélod a nagyobb robotol
szemé, a fejiket eltakarva arrébb rohannak. A [6szer-
utanpotlas egyébkent nem volt gond, mert @ robotok
mindi h:’:r:u%?ugymk nekiink némi cuccot.

A pégiyékon ~ az azonos oldalon 66 harcosokon kiviil
~ néha falalkozunk civilekkel s. A tolélok vrosaban pl.
egy anyuka oszlotta meg velem a nézeteit a kislanya
kiséretében. Egyébként barkihez odamehefink informa:-
lodni, akinek a feje folott egy kerdajel lebeg.

Ajaték gyakorlatilag nem pélykbol, hanem sok-sok
checkpoinl{:d all, ennek kaszonhetden a saijét labunkon
jdrhatiuk be az egész terepet. Ez valahol valésaghtivé te-
szi a stuffot, de igazan megoldhatidk volna, hogy ne le-
gyen ennyire unalmas kolbaszolés szaga oz egésznek.

Idanként azért vannak nagyobb helyszinvaliasok s,
«ahova - egy divezets filmecskével - motoron jutunk el.

Menteni barmikor lehet, de a gép ilyenkor nem oz ak-
tudlis pozicionkat, hanem az utolsé checkpointot jegyzi

meg.
:lghu évekkel ezelotti emlékképek tormek els, fobbek
kozott egy drémai elvalasnak lehefiink tandi, ahogy hé-
siink elbicstzott Tashatol, a szerelmétsl, és elinm a
habortba, és hogy az egész flotta isilt. ||

méghozza felturbo- N o
o s okciodisobbki- |\
adésban. Minden furcsa-
saguk ellenére ezek néhany
nop ulén nagyon is megel-
szetfek. A nagyobb sikeres kil
detések utan egy ideig olyan fipi-
kusan hésies csiﬁughurcos zenét
jatszottak. A hangeffektekkel nincsen

L' sebben pnﬂ.ﬂéma, és a fegyverls-
vések hangja is korrekt. Ami viszont a fér-
hangzést ﬁeﬁ, mindkét gépen hallottam mér
sokkal precizebb hcngkﬁ(everési is, és pl. X-en

a gréndt robbandsa mindig a centerbdl szalt,
akarhovd is haijitottam. De pl. @ mocsaras palyandl
nagyon fetszett, ahogy lagyan esik az ess, és kozben
dorog az ég.

Sainos csak o mocsérig sikerdlt elihom, de az infro-
bal Liindulva mar csak egy havas erds lehetett hatra.
Igaz, hogy gyakorlatilag egyszer sem akadtam el a j-
tekban, tehat nehezebb fokozaton tovabb fartana, és
még akadnak is el nem végzett kildetések, de azt hi-
szem a sfilusaban mégis csak atlagos szavatossaggol
bir a sfuff.

Azt mo?diuk ne felellrsﬁkle\, hogy a jaték tamogat
e (valbsgintloo)

en-
i e e
sodik a kép.

Az a rész nagyon fefszeft, amikor a bevezetd palya
Uénia ek ey ermben Giszall ook verobala
kanyonon dt. Csak akkor idvozsltek a katondk, mikor
elkezdtem a forgatni a fejemet (oddig nyilvn aludiam

<), itt szabadon nézelddhettem, mint a Riddickben, mi- -

kor bevittek a sittre, vagy mint a MOH: Frontline-ban a
partraszéllas elstt.

FPS/TPS médban nagyszerden irényithaté a jéték, és
a célzdssal sincsen semmi probléma. Nem tartanam ki-
zarinak, hogy jaték valomilyen automatikus célzo rend-
szert hasz:g(

A molor viszont mér nemirényhatd olyen i, &5 o har-
coknal szerintem nem is ajdnloft, hiszen nem tol egyszer(
vele mandverezni oz ellenfelek kozot. Es higba hasznal-
hatunk ilyenkor igen tds raketkat, sokkal veszélyesebb
igy harcolni, mert rider médban nem akfiv a véddpaj-
zsunk. Szerencsére nincs is ilyenkor szikség o mocira, hi-
szen az egész j6ték soran nem taldlkoztam olyan eseftel,
amikor sima gépfegyverrel egy biztos poziciébol (tehat
nem korbezarva) ne fudtam volna barmilyen brigadot el-
intézni. Akkor lehet hasznos @ moci, ha gyorsan dt oko-
runk tomi egy kisebb csapoton, vagy ha hamarabb il
akarunk lenni oz unalmas kolbaszolésokon.

Motoros médra csak tagabb tereken valthatunk dt, pl.
nem folyosskon, vagy alagutakban, és akkor is rogton
visszavaltozunk, ha beleiitkéziink valamibe.

e b b p ok =
sze, és mint egy fu'urisz!ikusl hé!i'dlskc igulzoclik a he-

émi h jellegt 8 jatekos
il o czok sk sysn lrkon (7520
LAN lehetsségként] és online érhetdek el, és a sfuf-
fot ismerve feltételezem, hogy ezeknél sem arat
komoly sikert.

Vegezelil hagy osszak meg veletek még egy
észrevételt, Nem szeretnék rosszmaid lenni, és fu-
dom, hogy mér a Mechassault 2-ben is ezzel jcttem,
de feny, EEwgy ebben a j6-
tekban is igen sok gyanis
elem és dilet hasonlit a Ho-
lo-ban latottakra.

Gondoljunk csak a gra-
ndtokra, a regenerdlodo
védBpaisro, oz liésgomb-
ra, a keffegyveres haszna-
latra, a checkpointokra, a
radarra, és a zoomolasra.
A géplegyverrel példaul
ugyanigy vizszintesen el
forgatva ifiink, mint o Ha-
loban az Assault Riffe-el.
A Pause menitben is ha-
sonlo designnal prezental-
jak a teljesitends ol- és f5-
e Sl
vesziink egy fegyvert, itt is
ugyanolyan mozdulattal
hizzuk fel, a pisztoly gya-
korlatilag ugyanigy ,visel-
kedik”, &s a Kun jais

lyan, és f%LSsiinl(

rendszerében dllithatunk be.)
B o e
gyon idéigenyes, éppen ezé
az Options-nél meg is kérdezil
hogy akarunk e menteni, mig ezt
X-en automatikusan teszi a gép. A N
toltési idét mér lig merem emlifeni. X-en

minden normalisan mikadik, de PS2-n valami borzal-
mas, hogy mennyit 13lt a gép. Persze nem kizért, hogy
errd| részEen az fehetet, ﬁogy a gépemnek nem fefszett
a teszilemez, de oz biztos, hogy hosszd perceki foltott.
Maga a jéték a fordulasoknal egy kicsit jobban szagga-
tott, mint X-en, és a grafika is egy hangyanyit kidolgo-
zottabb és egyenletesebb volt az utébbi verziondl. Még
annyit, hogy csak az X-es tamogatja a szélesvaszni
(16:9-es) modot, de egysbként semmilyen lényeges elté-
rést nem tapasztaliom a két verzio kozott.

VEGSZO

Megmondom szintén, nem tudom, hogy a jéték forté-

tunkra. Ennek a kis ,ha emel-
kedhetiink el révid ideig a foldiél az A, A-val (X, X).
Egyebkent dltalaban barmilyen magasrol is esfem le
(természefesen most nem egy szakadékra gondolok),
nem emlékszem, hogy egyszer is megsériltem volna.

A fegyverek viszonylag véltozatosak, bar legtsbbje
olyan, mint egy szines doboz. Az egyik komolyabb
géplegyver viszont mar jobban fefszett.

Az ltés sem volt rossz, hiszen majdnem olyan haté-
kony, mint egy shotgqun, féleg miutan a mocsaras fegy-
vergyarndl az Gjabb moci keretében egy pengét is kap-
tam 0t6/vago fegyvernek.

Sajnos a grandt nem igazén nevezhet hatékonynak,
hiszen csak igen bajosan lehet nagyobb tavolsagokra
haijitani (az X-et tovabb lenyomva fartani, és 45 fokos
szghen), és kics a robboncs hatésugara. Persze ami-
kor telibe trofaltam vele, egybdl lerendezte az egyik
droidot.

Rastellem, de végig easy modban jdtszottom, igy vi-
szont még més jtékokkal Gsszehasonlitva is pofonegy-
szerG volt minden. Talén csak egy-két droiddal gyt
meg jobban a bajom, de azt hiszem minden fovabbi
n:IEi} adhatok a ciszhatésagra kivalét.

Atk zenéje elészor igen furcsa volt szamomro, hi-
szen az akeios részeknél - a Halo focimképernydién
hallottokhoz hasonl6 ~ latin széveg( gregoridn sfilusd
dallamok szolfak,

g nete milyen Gsszefiiggésben dll az eredefi Robotech soro-
itt is elkezdi nézegetni, zaftal, cre az biztos, hogy a TDK Mediactive Robotech:
Batflecry-dhoz iz 6 odia vilégon semmi kéze sincsen:

vagy forgatni o fegyvert,
ha'egy igei nem ny6lunk
a kontrollerhez. A célzo
rendszer is nagyon hason-
lit ra. A Holo-bon az ala-
csony gravitdcio mia le-
heteft hatalmasakat ugrani,
itt pedig a sugarmeghaitas
seqiiségével, Ho nem is
olyan gyakran, de itt is
elfordult, hogy haszndl-
hattam egy jarmé gépfegy-
verét. Es hagy emlitsem
meg még a gregoridn sti-
lust dallamokat is. Persze
lehet, hogy ez a sok ha-
sonlésdg csak a véletlen

Amit itt kapunk, az egy egész normalis mindség, de
egy teljesen atlagos sci-fi FPS/TPS, amely bar igen jol
iranyithatd, komoly jatekmenefi problémakkal kizd. A
harcok még nem is lennének olyan rosszak, de az a sok
kolbészolas nagyon lehangolia a jatekost. Viszont a
'&Iszhukisdggu?semmi probléma nincsen, hiszen gyakor-
!uﬁlo egyszer sem akadtam el, csak hat magat a jdtékot
késziﬁwenék volna egy kicsit izgalmasabbra.
Krisztian
rajkrisz@freemail hu

GLOBAL STAR SOFTWARE / VICIOUS CYCLE
PS2, XBOX

MARTIN BELESZOL!

Kiprobaltam a Robotech miatt, de ez
mar valami tolsagosan 6j dolcg nekem.
Béndk a robotok, béna a grafika, béna

az egész Ggy, ahogy van..
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mive, ezt dontsétek el fi. kozepes
Kivalo
VERZIOK kozepes
KOZOTTI
KULONBSE-
(c]1¢ memorakartya oo (159K8)
analdg Iranyitd (dual shack)
A PS2-es menijében kii- Jefl hesest
lon bedllithatiuk, hogy PAL-
ban, NTSC-ben, vagy 1 shtekos, (1-0) oo e,
NTSC-s, tehét 480p-) HBOYH e ik, 163, 4451
progressziv paszlézassal
felenitsik meg Létékc'.
Sajnos ez uidbbihoz egy v konnyedén jatszhato scifi fps/tps
megfelels képmei]e[eni'ﬁ, X unalmas jatekmenet, ps2-n sokat tolt
& komponens kébalek

szikségesek, igy a 60 Hz-
es felies képernyds NTSC
modot valasztottam. (Xbox-
on mindent a saj6t menii-




oha sem rejfeftem véka alé a véleményem
Sdﬂcoha a Tekken-széria vérben forgo szemi/-

kel ébreds és fekvé rajongsinak haragjéval, @
spanyol inkviziciét megszégyenits kinzéeszEézeik
kel, leirom a véleményem: o Tekken-széria nem tar-
tozik @ nceim kzé ha verekedss programrol
van 526, No, nem mintha sziklatokard, a stilushoz
nem ért6 diletténs alok volnék — gyerekkoromban én
is orakat toltottem a legkilonbozobb jétektermek-
ben, tonndnyi érmével a zsebemben, melynek fefe-
mes hc’mchc"zt yeflen masindba helyeztem, hogy a
nop |enag06vu| Idogan, zsebeimet a fehertsl
megszabaditva tériek haza. A gép a Tekken 3 volt.
Bar mar nem emlékszem arra, iogy mi fortént velem
az elmult héten vagy mit fogyasztottom a mai nap,

azt a megfoghatatlan érzést,
kabulatot barmely pillanat-
ban fel tudom idézni, mikor
elvardzsolva bamultuk @ régi
cimborékkal a hatalmas ki-
Lelzﬁh rajfaa mindmaii; Kc
olion szépen kimunkdlt har-
cosokkal és véget nem ér6
kiizdelmikkel. Bér oz élmény
csak pér perces ~ hiszen
pont ez az instant szérakoz-
totds volt a lényege a méra
mér megkopott szérakozé-
helyeknek -, a kozds 6ssze-
roftenés és az emberi [étbé|
ereds versenyzésre vl haj-
lam kireliesec{ésének egyik
legtokéletesebb eszksze volt
a jatékterem. Bevallom Gszintén, nem ismerem o
szereploket, csok a fobb karakterek maradiak meg
az emlékezetemben, igy a meglepetés felies erejével
hatott ram Nina kisasszony felfiinése a Death by
Degrees korong elinditésa utdn.

007: NINA BOND
Nina tehdt egy idére maga mégt hogyja a kiiz-
dferet, hogy a CIA fitkosiigynokeként besegitsen o
vilagbeke fenntartasaba. A sztori a szokasos Klisék-

32

re épill: szivos alvilagi csoport atombombéhoz jut s
kész beveti azt. A szervezet ezittal oz olaszos Ca-
mieta névre hallgat, tagjai nagy része — a felssbb
Grokbe fartozo egyedéL is - egy hatalmas tengeri
cirkélén fartozkodnak, ahol egy titkos kiizdstorna
akiiv részvevsikent és szemlelikent molatiak  ter-
roristk szabadi Heégiyi\ jelentések szerint a mlindent

9 TEKKEN PLATFORMER KGNTOSBEN

Sz6mos prébalkozés volt mér sikerprogramok més
stilusba valé athurcolaséra (Duke Nukem: Manhat-
tan Project - bar eredetileg a DN 2D-s volt; Oni-
musha Tactics), ezek mindegyike csifosan megbu-
kott: a DbD i6 iranybél kozelit. A kalandozést felve-
hets targyak, dokumentumok, jegyzetek és — dob-
pergés: érek — lfgikai feladvanyok szinesitik. Ne

elsoprs destruktiv r a luxushaj gyomra
tallhats, dgyhogy a jermire kiildatt két Sam Fisher
klén igazén embert prébalé feladatra véllalkozott.
Természetesen hésnénk kisujjaval szétesap a baj-
noksagban indulé harcosok L i, a gybzelemért
jaro kupat kilonssebb erslkadés nélkiﬁ kaparintja
meg. A megérdemelt napozas kszben sajnos lehull
a lepel a ferfi nem homlokara izzadsa k

tesséek komolyat kat igényls, papir és ce-
ruzahegyeket termels fejtorokre go ri. Alézer-
nycldbo( kikeriilése mellett alternativ jcratok, szam-
kombinaciok rendberakasabél és egyéb kannyed
elemekba 6ll o repertodr. Az ajtékat nem kulcsok

a Tekkenbdl, de a megvésarolhato speci -
sek, rigasok 18bbsége vadonat Gj iuﬁifm(zny. Az
RPG jellegre réi Focus” intézményének
bevezetése is. Az életerd csik alatt talalhats lila
mez5 hivatott az éppen aktudlis érféket jelezni.
Mint gyakorlatilag minden, ez is a pusztakezes si-
mogatés hatékonysagahoz jarul hozza. Az alap
gombkiosztés alapjan o legyenglt delikvensek
mellett L2-t nyomva bevihetd egy erdteljes, belsé
szerveket vagy csontokat tor6 ,érintés”. A kép
ilyenkor ronigenfelvételre valt, a megcélzott test-
rész kivélaszidsa mér o jdtékos reszorfi. Bar ezt
a lehetdséget a Fight Clubban mar lathattuk, azért

nyitiak, hanem ujj o
fonegyszeri: a leolvasét birtokolva az elhullott
atondk szk lése utan maris kész a virtudlis sze-

csal6 domborulatokkal biro hélgyemény valodi kile-
térsl, raadasul a hajéra kildott ket masik okfiv kém
is bajba keril. In medias res csoppeniink az esemé-
nyek forgatagaba, a kabinunkba zarva - indulhat
tehét az okeiol

A j6tékmenet ket il elk
B s Rl s i i e
pedig a darab gerincét szolgdltatd harcrendszer.

mélyigazolvany. Természetesen bizonyos teriletek-
ez csak magasabb biztonségi besoroléssal rendel-
kez6 egyedek merészkedhetnek, a bejutés procedt-
réja ue?emiek szerint torfénik.

A mai trendhez igazodva a Death by Deg-
rees-b3 sem maradhatott ki a szerepj
kokra emlékeztets upgrade-elés lehetdsé-

Jelmek alatt Nina loti

még mindig leny(igozs laini egy lépet vagy kopo-
o b
Szintén a pozitivumok kézé tartozik a kisebb al-
jatékok és gadgetek feltiinése. Mér a darab legele-
ién belekeverediink egy Virtua Copra emlékeztets
tévesdves puskat szerepeltets mokaba, késsl
MGS médra szell6zsjératokban kiszunk, a lat-
sz6lag elérhetetlen szobakba pedig egy kis mi-
ni robot segitségével nyerhetink gele infést.
\\ Nem tol vdltozatos, a célnak éppenséggel
megfelels mennyiségi [fegyvert vehefiink
fel a kaland soran. A magunkkal cipelhets
eszkbzok széma véges, a municié pedig vil-

ge. Az egyes ki "

pontokat gyt s egy id6 utén szintet lep. Az egyre
rofibb képességek hasznalatabol szarmazo érté-

Eek pedig a kézelharchan haszndlatos technikak

pokolian nagy vélasztéka elétt nyitick meg az utat.

A kisasszony j6 néhény mozdulatot magaval cipelt

elillan. A Namco-nél nagy hangsolyt
fektettek a kozelharcndl haszndlatos Ei észitckre.
Az 6rok raktarabol gumibot zsakmanyolhats, de a
katana elss megpillantésa azonnali szerelmet
Iményez (sz6ke nd szamurdj karddal, ismerds
ez valakinek?). Mindent iit5 erejiknek hatranya is
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van: h avi dlatra nem alkal fightok rendkivil szik helyeken jétszodnak, néme-
eltsmek vagy hasznalhatatlanna valnak. Ez faje, lyik ellenfel pedig inkabb pisztollyal operal. Vazo-
kilonasen az azsiai penge esetében: ha a valo- lom (ISPOILER!): adott egy 4 méter széles, 15 mé-
sagban is ilyen gyorsan mentek volna tonkre az ter hossz0, a két oldalén szémos hatalmas, a pla-
ol P el el o oot st oy ol
ra kdive az egész tavol-keleten, majd a megma-  pontunk iéi I&fegyverbsl adagolja az olmot, Nina
radt darabjait a szegényebb kannibéloknak adiék  csak a puszta kezére hag alkozLaL Mit fesz az

volha adomény, gyanént. ember? Természelesen fedezékbe hizédik és ki-

véria a megfelels alkalmat. No, de az analég kar-

WITH LOVE FROM ral 6rtén machincionak héla nem me.gi egy-
Gvant, és

konnyen az oldalazés: oz dltalunk elérni
RUSSIA itk Fohamén lagiBbbsztr hassndl mozchlt a
Az E3-on lévs Namco standok monumentalis ki-  bal szerszam kivant irényba térténd dupla hozésa-
jelzsi alatt néhany stand megallas nélkil csalogat-  val érhets el. Leirva pofonegyszertinek hangzik,
ta a latogatkat egy menetre a produktum korai élesben borzalmas: még soha sem végtam dgy is-
verziojaval. A megjelent vélemények szerintami  tenigazabol a foldhcz a kontrollert (fé?eg mert ba-
legnagyobb hibdja oz irdnyitas volt, mely miné romi dréga), az ezt koveld aréndban azonban
fajdalom, a teljes verziéra is igaz. A harcrendszer  megettem. Gyakorlatilag lehetetlenség komolyabb
Dynasty Warriors- megszégyenité gyorsasagi sérilés nélkil atvészelni a ksnydrtelen és idegls
kizdelmekkel operdl. Nina mrkanafyoz esetek dsszecsapast, ez pedig kartyavarként omlasztja

tobbségében legalabb fél tucat baka esik, igy min-  &ssze a mij gondosan felépitett renoméjat.
denkérp kdnnyed, intuitiv megoldast kellett a rend-
szer ala tolni. A revoliciéra valé torekvés dicsére- GOLDENEYE

=

Mivel a Nomco elvefette a multiplatform fejlesztés
koncepcisjdt, a projectre iranyitott csapat a ten-
gemnyi idsnek hdla a lehetd legtobbet hozhatta ki
a fekefe 6rdéghsl. Bar oz elsé benyomas (a CG és
ingame jelenetekbd! Gsszevagott intro) kissé csald- jatékhoz. Mint minden-
ka a grafika mindségét illetéen, a dolgok mélyére g8.85 | hol. ittis akadnak prob-
&sva rgion szemet sz6r. hidegen bnfet3 laf- =88 lemsk: a legféishb a
vényvildg. Nem elég, hogy Nina mér-mér Metal fentebb vazolt iranyitési
Gear Solidot megszégyenitd részlefességgel lett malsr, kilonosen azért,
felépitve, a fejlesztést végzs koponydk gondoskod- mert a rendszer a tavaly
tok oz életszagd s lehengerls minsségt kornyezet- megjelent Rise to Honor-
18]. A gigészi dcednérd belsd terei inkabb hason- N ban tokeletesen miks-
litanak oz elveszett véros, Aflantisz csoddlatos, \ datt. Megmondom
Gszintén: a korongot
csak az mentefte meg a
ripilyéra foréstdl, sawal
ledntéstd és tiizbe do-
bastol (ebben a sor-

S rendben), hogy nem sa-

at, hanem Martin ap-

/ utél kaptam a fesztpél-
7 danyt. Nem tudom el-
- képzelni, hogy valaki-
nek a Nameo fesztels
brigédjéban nem akad-
tak nehézségei a proba
alatt. Tegyik hozzé is-
mét: a sima kijzdelmek-
nél egy kis gyakorlast
kévetden egészen kivals
eredményeket lehet elér-
ni, de a (szintén) vazolt
bossfightok alatt csédst
mond a szisztéma.

(]
(-)KEM

okori épitészeti remekeire, mint egy rideg, acélbol
felepitett szalito jarmitd| elvarhaté unalmas falfe-

liletekre. Az i-re a pontot az elére rendelt anima- = I Alapvetden nincs sem-

ik eszik fel. Squaresofiol megszorongaté miné- || 1Ay7 =\ : 4 - B8 i boj a Death By Deg-

ség, fokeletes, gyomorba vagéan redlisnak fing . « rees-zel: a grafika sze-

& szereplok, remez dramaturgia, profi vagasok — \ T | met gydnysrkadretd (le-
& just like movies! Nobel dijas torténettel vagy Koji- : ¥ szémitva a gyengécske

més fordulatokkal nem rendelkezik a sztori, de jol . | ellenfeleket), Nina és a
igazodik a hollywoodi megaprodukciokra hajazo — komyezet kidolgozasa
- dllkapocs rombols, a 6bb tucatnyi mozdulat tke-

tes, de a Death by Degl;ees esetében az ember
| = letesen animalt, a kannyed logikai feladvényok pe-

széjaban oft van az a bizonyos keser(i széLiz: a

fejlesztsk mintha a szisztéma olapjainak elkészillte 2 SiE = 3 dig feldobjék a jétekmenetet. Sajnos azonban az
utdn réuntak volna a finomitds monoton folyama- | K iranyitas katasztrofdlis megvalésitasa bearnyékolja
téra. A bal analég kar kiizdelem kozben védeke- = | | az amigy pozitiv dsszképet. Remek kis program
zésre szolgal, mig a jobb az oklok vagy a kézben - 5 { lehetett volna, kar érte!

Jévs fegyver irényitésat feszi lehetdvé, Az érzé-
keny, froccsdnistt periféria elvben eddig nem latott
szuladséggd kecsegtet, a gyakorlatban viszont
elbukik. Rendkivil nehézkes, csak csigalasstsaggal
khato megvalssitas, nysgvenyelds véron-
tés. Igaz ami igaz, a tonulidsszak utén egész
kézre all és szimpatikussa valik a rendszer, de oz
elsd bossfight utdn az ember inkabb a pokolra ki-
vénja az egészet. Miért2 A kdtelezs érvény( boss-

wilson

DEATH BY DEGREES
[ WA VeRzIG. JRLENLEG NiNGs |

grafika: kivalo
Jjatszhatosag: elmegy
szavatossa Kbzepes
zene / hang: kozepes
hangulat: io
1 Jatékos, dpl 11
memoriakartya 8mb (188KB)
analog iranyito (dual shock)
v Kivalé grafika, logikai feladvanyok,
temérdek mozdulat
X katasztrofalis iranyitas,
gdld bossfightok

7 pont

MARTIN BELESZOL!
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TENKAI STAR

Megszamolhatatlanul sok idével ezelstt létezett a Stélsg, az
Gséllapot, mely 5nmagabol létrehozta a ,Tear"-+. A ,Tear”-bdl
azian megszu(eren ket ellentétes erst, Sword s Shield. Sword
ereje abban dllt, hogy csapasa alat 'minden elpusziuli, mig Shi-
o kepesséqbvel bicmilyen st kepes volt kil A ké eqaise
tencia vegze!shez tartozott, hogy egymassal is megkiizdjenek.
Ennek a végeredménye — ume|Fe|t ogy létrejstt a vilag -, hogy
mind Sword, mind pedig Shield, darabokra fr. Egeszen pon-
fosan 27 darabra, me|y%o| a vulagov iranyito, dgynevezett True
Rune-ok (azaz lgoz Ronak) sziilettek. EzeK e
rendelkeznek, gy is mondhatnénk, hogy 8k a Suikoden vilag
ishonal AT Rone okbollkeeliseh ik ik is, melyek
olyannyira elferiedtek, hogy mindennap hasznalni kezdte dket
szinte mindenki, igy nem csoda, hogy a vildgot benépesits lé-
nyek (emberek, ‘el fek, koboldok, stb.) hamar tudomést szereztek
a nagyobb True Rune-k [étezssérdl is. Legendak keringenek
arrél, hogy aki egy True Runet megszerez, az onnantdl kezdve
mérheteflen varazserdre fesz szert, nem Gregszik fovdl
azaz addig halhatatlan marad, umeddlg az Igaz Rina né- ;
lo van. Megélni ugyan elvileg meg lehef, csak a rendkivili
vardzsers miatt, erre legfeljebb egy mask True Rune hosz-
nél6 képes. Minel fovabl bnrrokol valaki egy Igaz Rindt,
annél jobban tudja hasznalni is. Maguk a True Rune-ok
szintén rendelkeznek tudattal. Ha 6k nem akarnak valaki-
hez keriilni, akkor vissza tudjék utasitani az embert. De
még az sem letbiztosiids, ha egy True Rune elfogad
O Mesfert, mert ha az 6] tulajdonos gyenge |e||emu uelior
a Rina kannyen diveheti felette az iranyitést, s olyan dol-
gokrc kenyszerltheh amit az nem okar. Viszont ha valakit
elfogad egy True Rune, és az az ember képes kontrolélni a
Ronat, ckEor hatalmas erére tehet szert, melyet arra hasz-
nél, amire csak akar.

Ennek oz erdnek a milyensége azonban rendkivil val-
tozo. Vannak ugyanis olyun elatkozoft Rundk, melyek |
elébb vagy utobb, de baijt hoznak a hosznaléikra, eleg
ha csok a Soul Eaferre gondoltok. Fontos Oorveny, hogy
egy emberné| csak egy True Rune lehet, bar sok-sok legen-
da kering arré, ho yezi az elgirdst at lehet vclclho Y idal-
ni. Ehhez kopcsolo lva érdemes megjegyezni, ar 27
True Rune-rol beszélek, valéjaban ennéf 1obb |e'ez|k Néme-
lyik Igaz Rona az idék sorén kettévalt (ilyen a Gate Rune
vagy a Rune of the Begining), ezek azonban csak egyitt
tesznek ki egy Igaz Rondt, még ha az erejik nem kisebb
(s6t), mint a ,normal” egységes True Rune -oké.

Mindezek fényében talan nem is megleps, ha a Suikoden
vilag torténelmét meghatérozza az Igaz Rondkert folytatott
hare és habord.

CHIKETSU STAR

Nehéz azt a hatalmas ondo|c|domplnge} érthetd form-
ba 6nteni, mely most a fg jemben kavarog. A Suikoden
4 ugyanis egy olyan jaték, melyré| szinte leheteflen, hogy
meguzchot frnaban ik, Mar ok azrt s, mer moga
a Suikoden tulajdonkeé nem egy a b érfe-
lemben vett videojték, leheteflen dgy nézni, mint bérme-
lyik mas RPG-t. A Suikoden egy vilag, meh be be kell lép-
ni, és el kell benne merilni. A Konami sza{emberev a Sui-
koden sorozattal valami olyasmit hoztak, vagy jobban
mondva hoznak (hisz a folyamat még kordnt sincs lezar-
va) létre, mely méretét és komplexitasat nézve Tolkien, Asimov
vagy Herbert zsenijéhez hasonlithatd csak. Egy élG és lélegzs vi-

lag kerekedik ki a szemiink elstt, foldrajzzal, torténelemmel, habo-
rikkal. Es ha persze azt gundolnud hogy a Suikoden a harcokrdl
meg lgaz Ronakrol szo! akkor nagyot tévedsz! it igazi emberi ér-
zelm i kerilnek fokuszba, olyan szent vagy esetleg galad dolgok,
mint a bardtsag, szerelem, hiség, arulés vagy bosszo. Orékon &t
lehet vitatkozni bizonyos szereplok cselekedetein és fettein, vagy a
sok-sok megindito jeleneten, mint egy regény vagy egy jobb fi
esetében. Jmekoknul ilyen nagyon ritkan fordul el.

En példaul soha nem fogom elfeleiteni az els3 rész végének sziv-
szorito parbeszedei Wlngy és Barbarossa kozow me|y talan az

s/

Id&nth

meg a festvere Jilia). Mikor ezt megtudam, onnantd| kezdve
egészen masképpen kezdtem nézni Luca Blightra, hisz most
mar wlagos miért akarta mindenaron elpusztitani a City-
States-t, és miért gy@lolte apjdt, a kiralyt is, akit gyavasaggal
vadolt, és 6t tette feleléssé a torténtekert. Te ez a?upmn most
mit gondolsz rola?
Fcniclszhkus dolognuk tartom, hogy egy ,egyszer(i” jaiek
en érzelmeket kavar, melyet misem bizonyit jobban, hogy
{du[ckon tudnam sorolni a pe]dukur melyek lattan gorcsbe-
randult gyomorral dlliam fel a gép elel. Iif minden szereplének
jelleme és trténete van, még a legjelentékielenebb emberek-
nek is. A legdurvabb talén az voli, hogy az egyik inferefes ol-
dalon még geneoiogxuu (csuladfonenen) kurcoasr is vegezfek a
fontosal )y befolydssal birt
ka csolutbo
Elképeszi6 részletességre vall az is, hogy a féférténeten ki
mennyire ktdolgozo" @ mellészallak rendszere. A Suikoden
j6tékokat lehet dgy is jdtszani, hogy ezeknek az oldalagaknak
a felderitéset mzoJ ki célul. Elég, ha csak Yuber és Pesmer-
B 0o kéz6t kapcsolatot emlitem, f6leg annak fényében,
Eogy utobbi titkara dllitélag csak az ulolsd Suikoden rész-
ben fog fény deriilni! De emlithettem volna a Crowley-Ma-
s pammﬁlf aminek mér nagyon knvuncsn vagyok a vé-
A szereplok g

és a kon; 16 rész-

|eoessegge| meru|he!sz bele a smkoaen vllugbu Tonnényi
mennyxsegben smlmdnok rad az olyun informaciok, me-
lyek a bol teljesen mellékesck, am
mégis segitenek Liteljesiteni o ludusoju} avilégrel. En nem
is tudom, hcgy képesek oft a Konamindl ennyi mindenre
odafigyelni, dgy hogy egydlialén ne szaladjanak logikai
Bl e e i b e s
ben fartani, mely Ibol a sorozat Gjabb részeiben nemhog
egyre tobb oldodnu meg, de Gjak is jsnnek!2 Gondolj csuK
-, Mike-ra, az S3-ban
Brilidns dofo$ hogy ha 6j taggal béviil a sorozat, ab-
ban a pil rész dérickelodik
o
az bj tenyei ismerefében. Erdemes tehat mmdegylk eplzod
utén Ojra végigjdtszanod a régieket is, mert egészen més
szmben fognak felttinni, olyan dolgokat is észrevehetsz,
mely addig elkeriilte a figyelmedet. Egyes dolgokat jobban
megérthetsz, més kerdese{ még jobban kirajzolodnak.
Ezért volt letagléz6 az S3, mert uténa végigjatszva az elss
két epizodot, Luc-ot mmdwg a csapatomban fartottam és
sokkal vilagosabb lett, hogy miért cselekszik késsbb, ugy

hen

i

TENKAN STAR

Mindezekbs! talén egyérelmd, hogy én nem tudom a Suiko-
den részeit szewo|usz'cnl E egy egyseges vxlug, ergo lehe-
feflen hogy a
Suikoden egy na ml mely s (|||eNe most mar négy)
o eerel ol Dol v bk St

sabbra, azaz a Suikoden 4-re. Mindenekelétt érdemes kicsit
arrébb lapoznod és atnézned az eddigi epizédok forténéseit.
van? Nos, az oft leirtakhoz csok annyit fizné hoz-
e%\ogy Jupunbcln PSl-re meg|e|en' még ké i
den cimmel. Ezek kbzil oz els6 az EE 26tt, mig a maso-
dik az S2 alatt |a|iszc|u%rk1 K |u|a|donsaguk h:xﬂy gruﬁkus
= ad.re

ni, hogy o most gonosz volt-e vagy sem? Egy
Jen, h jy ha megfette volna, amit akart, az a nyilvanvale mészar-
|c|son°!3| ne hasznélt volna hosszitévon o vilagnak. Mindezek
melleft e](orpulomnban Luca Blight, Highland hercegének meg-
|e1enese az 21 ben, ok4 a wdeoqc'el( ronenelem legszadistabb,

bb negativ hése. El-
Sszor azt gonJohqm rola, hogy egy egyszeri gonosz, akit csak
az elvakult gyGlolet vezérel, hogy elpusztitsa a City-States of
Jowstont. Aztan megludlum a fektelen indulatanak okat, és azt
vettem észre, hogy mérheteflen szanalmat érezek iranta. Ugyanis
mikor tizéves volf, C.rr States és H|gh|and abortba keveredett
egymossa| és egy vél ?ﬂen Ifo|y|c|n 6 és anyja  jowstoni hadsereg

igazi szerelem | bb példaja. ! nyomokat

hagyott bennem Luc tragédidja is az S3-| Bcn Ti meg tudtatok itél-

eseft. i végig kellett
néznie, ahogy 006ben megeroszclkoho az anyjat (ebbdl sziletett

kalandiétékok voliok,
mert Nash volt o f&szereplc’i, és t5bbek
gulhuﬁunk de még McDohlt is lehetett latni — mit nem adnék, ha
lenne, még az sem érdekelne, hogy japan nyelviil Joit még egy
SulEoden konyup'ek GBA-ra is, de ez nem fontos. Azt hiszem me-
hetiink toval
Ezlttal az e|ozo részekbs hozoft mentett dllésodat nem féltheted
be, cminek rendkivil egyszert oka van, A Suikoden 4 ugyanis idé-
ben és férben is teljesen mashol jtszédik, mint azt eddig megszok-
hattad. Ez alkalommal ugyanis 150 éwvel az els rész eléit zajlik a
iy ool sl el s o e A
tobbszor hallhattal korabban, az S2-ben néhany szerepls innen
szérmazott. Foldrajzi fekvését tekintve a Scarlet Moon Empire-t6]
(azaz a késabbi Torantol), de]re falélod. Ahogy a neve is mutatia,
ez egy sok-sok szigetbdl dllo szovetség. Az egyi
ilyen orszag, Razri kalono;a az 54 fohése. Nevet
megint te adsz neki, én most az egyszer(iség ked-
véért Jeff nevén fogom hivni, mert igy neveztem el.
Jeff & legiobb bardtia, Snowe élefe fordulopon-
hoz érkezelt, ugyanis tanulmanyaikat befejezve épp
most véllnak i igazi lovagokka, ami azt is jelenti egy-
ben, hogy megkezdhehi szolgélatukat egy hoiér
A Kotel lezG nnepség utdn, parancsnokt uE Glen rog
eicduhcp' melynek Snowe |esz
a kapitanya. A ku detésik, hogy elkisérienek egy
kereskedelmi hajct lluycba. A nyilt tengeren azon-
ban a hirhedt kaléz, Brandeau témad rc||uk Snowe
ennek hatésara re||ssen elvesziti a fejét, és elmene-
kil a hajéral, igy Jeffre harul a feladat, hogy meg-
kiizdion a kalozokkal. Elészor a |10101Ukct gy
kisebb. csuhban mu|d magat Brandeau-t is. A
azonban nem adja fel, egy rejtélyes Rina se-
iségbvel cpusifa Bl
ém valamilyen okndl fogva a Rina nem hat Jeffre!
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Brandeau és Jeff Gjabb kiizdelme utan megérkezik
Glen, ekkor azonban Brandeau Rindja megsli a
kalézvezért, és o parancsnokba koltozik! Visszatér-
ve Razrilba hamarosan témadas éri a varost a ka-
lozok részérsl. Mivel megallithatatlannak 6
ezért Glen haszndljo o frissen szerzett Rindj
elpusztifia vele az egész kalozflottat! Ezutan & is
meghal, ami utén a Rina Jeffet valasztia, ki vélet-
lenil szemtandja lesz Glen halélanak. Igy a Rona
Jeffbe ksltézik, emiatt az emberek - ie
Snowe miatf uz| hiszik, hogy 6 olte meg a
rancsnokot, igy el kell hagymu Razrilt. Mint Jeﬂ ha-
marosan megiud[a a Rona nem mas, mint a Rune
of Punishment, a 27 Igaz Rina egylke' En az eddi-
gi Suikoden |ulekokban ilyen brutalis ereji Igaz Ro-
nat még nem lGtiom! Hatranya azonban ~ amit
mar az is jelez, hogy a tulajdonosa a bal kezén
hordja, ellentétben az eddigi True Rune-okkal -
hogy minden egyes haszndlat utén elszivia a gaz-
daja életerejét! Igy még a legtakarékosabb haszng-
16 sem ouc||a egy évnél fovabb birtokolni a Rune of Punishmentet. Ha
pedig a régi gazda meghalt, a Rina keres maganak egy djt, tehat
ez egykajta parazita Igaz Rona.
Ennek ellenére akadnak olyanok, akik erre a Randra pélyaznak,
6ztilk a Kooluk Birodalom (ez az orszag Scarlet Moon és a Szige-
tek kozott talalhat) egyik lovagja, Graham Cray. O habordt indit a
Szigeeek ellen, hogy megszerezze a Rune of Punishmencec, mellyel
gﬁ; & akaria fenni Koolukot.
{ludum tehat az lesz, hogy a Leknaat dlfal rébizott feladatot
e a 108 csillagot, majd legyézze a Kcoluk B
allilsa Graham Cray-. Kézben persze vi
nia kell @ sporazitéiaval” azaz a Rune of Punishmentiel is, mely Fo
lyomatosan szivia az éleferejét.

Ve||es‘we, Gssze
lalmat, és ezze

CHITATSU STAR

Ez lenne fehat a torténet elss par éraja. Gondolom, most vala-
mennyi Suikoden rajongét az a kérdés foglalkoztat |eg\nkubb
hogy a torténet és maga a jaték ht maradt-e az eddigi tradicick-
hoz, azaz hozta-e a megszokott szinvonalat. Erre kapasbél a va-
laszom az, hogy igen, a S4 mélté tagja a sorozatnak! A kérdés
azonban bévebb kifejtést érdemel, mert szerintem a S4 egy na-
gyon érdekes darabja az eddlgl részeknek. Volt egy egészen fur-
csa, Gm meglehetosen kellemes érzésem a vele eltsltstt orak alatt.

Szmialan olyan apréség, hogy 6gy mondiom hangulaf elem leF

hets fel a programban, mely sok szempontbél az elsé részhez te-
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atonement and forgiveness.

szi hasonlatossa a jatékot. It van mindjart az idsbeli tavolsag és
vetkez6 dolgok. Az a tény, hogy 150 évvel vagyunk
az elsd epizod eldtt, eldre vefiti, hogy ez a fejezet valamelyest

zat eddigi ta
a kupcsolui 6
figg annyira a tobbi résztél, vagyis hét forditva, azok nem Fugg-

nek annyira ettdl. Persze ez még csak most tinik igy, késébb a
folytatésok ismerefében ez az allaspont még véltozhat. A korabbi
fejezetekkel a rendkivil erés kohéziot néhény olyan szerepls fel-

ukkandsa blzﬂoslna melyek lattan oz dllad a padlén fog landol-
ni — direkt nem from le, hogy kikre gondolok.

A masik dolog, mely miatt az S4 oz elsG részt jutotia oz eszem-

be, hogy hatérozottan felvezetés |ellege van a torténetnek. Ha
visszoemlékszel oS- re, talan még remlik, hogy volt egy olyan:
K o ek o ks beies var e
<ohdel monumetiisabb olkotes oot Es ez b f o hisz.0 52

volt oz elézének. It ugyanez oz érzés ke-

ténet szinfe hemzseg az eléremutaté utalg-
soktol, és a megvalaszolatlan kérdésektsl. Peldat csak azért nem
irok, mert nem akarom elvenni a felfedezés Sromét. Lehet, hogy
merész kicsit a kijelentés, és eléfordulhat, hogy nem lesz igazam,
de bizony én nem csodélkoznék, ha a Sulkcgen 5 a negyedik
rész kozvetlen folytatasa lenne. Remélem yébként tényleg az
lesz, mert kicsit bosszant6, hogy bizonyos Eerdesel(re nem ka-
punk vélaszt.

- | Do you want to get on the ship?
|
|

] |

S S

TENKI STAR

De nem csak a torténet miatt hajaz a program a sorozat korabbi
darabjaira. It van mindjért a harci rendszer. Az elss ket rész rend-
kivil egyszer( rendszere utn, az S3 bizony kicsit bonyo\ulrabb volt.
Talan ezért is az S3 a sorozat eddigi | egneKezebbre sikerilt része.
Most az S4-ben azonban visszatértek az el6z6. Eplzodok viszonylag
egyszer b metédushoz, ami nekem tetszett. K¢
fa és végre mindenki azonnal vegrehomu az utasf
az varazslas, tamadds stb. ~ és ezt oz ellenfé! torolni sem tudja. En-
nek kifejezetten riltem, mert az S3 az 6riiletbe tudott kergetni, mi-
kor az e||enfe| oz ulolso pillanatban ledllitotta a ket koron eresziil

KIRRBHA Y

vart vardzslatomat. Az egyetlen, elsére talan kicsit Fu|dulmusnok 16-

n6 véltozas, hogy ezittal csak négyen vehetiink részt a harcban, va-
lamint még egy Support karakfer johet veliink. Kilonben ez sem baj,
én egyszer sem éreziem komolyan a héirényat, hogy két fével keve-
sebben vagyunk. Kilonben is elég konnyi volt vegig a jaték, bar re-
mélem a o 5ben ezt a szamot nem redukdlik tovabb.

Ha a mar a harcokrd| eseft sz6 elkerilhetetlen, hogy ne frjak a fob-
bi fipust Gsszecsapasokrdl is. Természetesen vannak csaték &s Due-
lek is. Az elébbiek oﬂenei jellegebdl fakadsan a tengeren, hajok-
kal zajlanak, & kicsit folén az 52-e emlékezteinek! A fengeri csatak
sordn a terep négyzetekre lesz felosziva, és azon lépkedhetsz. Bat-
ran kijelenthef EE a jatek megdrizte az enyhe stratégiai jellegét.

Eszembe is jutott néhany fontos infé a hajokkal kopcszﬁvacn A

. Special




térképen is hajokkal kell mozogni, és bizony a na-
vigalas oz elején nem k'dnnyl":iee ell jonni. Fon-
tos segitség, hogy az R1-et nyomva fariva gyorsita-
ni lehet az idt, ezzel kb. haromszoros sebességgel
lehet haladni, ami nagyon fontos a térképen - és

ezt még fokozni is gufocl, ha a felss gombokkal 6t-

lfiod & kemerét, Erdekesség, hogy ez a yorsités

a szarazfoldsn, a varosokban is mikadik, igy elég
fiirgén lehet kozlekedni.

Talan nem érulok el nagy fitkot, ha elmondom,
hogy ezittal a bazisunk egy oriasi haj lesz, ide le-
het fehat gyijteni a 108 mugot (embert).

A parbajok, azaz a Duelek is visszatértek, és ebben
5 két epizédra hasonlitanak. Megmaradt fe-
dreg ka-papir-ollé szisztéma, és ezottal is ki

k i az ellenfél ival6jabol
hogy mit fog lépni. Ami nagyon fefszett ezekben,
hogy sokkal latvényosabbak leftek, azt is mondhat-
ném, hogy ezek az S4 legszebb harci jelenetei

A feltehets ronak széma nem valiozott, ami vi-
szont Grvendetes jatékos bardt tény, hogy a meniit végtelenitették,
azaz most mar szabadon lehet targyakat 5getni, nem kell attol
tartani, hogy megelik a hely. S&t, E:’:rc mn a fémeniibdl tudsz
targyakat haszndlni mindenkivel, ami szintén jelentés konnyebbs
Osszefoglalva a valtozasokat, én tgy vélem, hogy a S4 va|umi‘z3
jobban jatszhato, am éppen ezért kicsit konnyebb. Ezzel dsszefiig-
gésben Lonfos kérdés az anyag hosszisaga. Vitathatatlan, hogy a
3 hosszabb volt, mar csak a obb szdlon futd sztori miatt is, melyek
miaft 1obbszsr mas-mas kombinécidban volt végigiatszhatd a prog-
ram. Tehat ebbal a szempontbl egy kisebb visszalepésrdl beszélhe-
tiink. Am nem szabad elteledkezniink arrél, hogy még gy is elké-

Imas a stuff. Féleg ha a 108 csillagot egyedii( minden

jitség nélkiil akarod megszerezni. En ezt ajanlom egyébként.

Brobald men ceakovaess seibenihas=nalni alleioe e cijcvo

6napban kdzliink, szedj 6ssze mindenkit egyedil, legaldbb az
ls8 végigjétszasnél. Az sem bai, ha ez elssre nem sikerdl, mert
e e e
szet. Ha egyedil veszerj fel mindenkit, plusz ramész a kincsek
megfaldlasara, akkor a jétékidsd felkiszhat 60-70 érara is, sott

Fontos aprésag, hogy ezdttal is ki tudsz lépni a jatekbol, ha
nyomva tartod a Start + Select + négy Eelsé gombot, kb. két-
hérom mésodpercre.

CHIRAKU STAR

A grafikaval kapesolatban tapasztalhat6 egy hangyanyi ,ko-
pés” a $3-hoz képest. Taldn kevésbé Idivanyosak a helyszinek,
mint korabban és kevesebb is van belslik. A harcok alatti va-
razslatok, bar latvanyosak, de mégsem annyira, mint korabban.
Egyébként nem volt gondom a g:ﬂikc’:vd, 56t a szereplok kidol-
gozoftsaga sokat javult! A manga jelleg megérzése mellett az
alakjuk sokkal emLeribb lett, nem olyan szsgletesek, mint kordb-

2 climoeeIkisab

Minden Suikoden jaték legfontosabb eleme a zene, melyben a
sorozat mindig kiemelkeds szinten dllt. J6 példa erre az 52,
mely introjét a Varséi Filhormonikusok fétszoftak fel Tolén en-
nek a résznek van egyébként a legszebb zenéje, de a tobbi epi-
26d is hasonléan magas szinvonalon 6ll. Az elvarasom tehét éri-
asi volt @ muzsikaval kapesolatban, és szerencsére nem kellett
csalédnom, a szémok csoddlatosak! Ez ugyan izlés kérdése, de
szerintem még az S3-ndl is jobbak! Csodaszép, filbemaszé dal-
lamokat hallhatunk, fuvolaval, cselloval, akusztikus gitarral és

hasonlé Klasszikus és pengetss hangszerekkel. Az infro alafti szam
kilonasen szép, csak kar, hogy a bevezets film, nem a S3-hoz ha-
sonl anime. Kilon 6rém volt, hogy j6 néhany régi dallam felcsen-

olt @ korabbi részekbsl, példaul a végen, a stablista alatt, a jelleg-
zetes Suikoden muzsika oz elsé részbdl, ezottal Klasszikus hangsze-
relésben. Végre arra is odafigyeltek, hogy valamennyi divezets jele-
net alatt széljon zene, nincsenek olyan csendes Gresjdratok, mint a
$3-ban (oft ez volt talén a jéték legnagyobb hibia).

il b el et o i oy
fontosabb pérbeszédeknél végre beszélnek a szereplak! Eté] kicsit far-
fottam oz elején, mert a hangokat konnyi elrontani, ém a Konami eb-
ben a maximumra térekedett. Kezdetts| fogva éreztem, hogy profi a
szinkron (maguk a hangok és a rendezés is), aztén az is kiderilt, hogy

N

-,
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miért. A fobb szerepekre ugyanis a Metal Gear Solid szinkronszinészeit

kériek fell A kedvencem Brandeau volt, aki Revolver Ocelot hangjat
kaptal El tudjétok képzelni, milyen gizda ebben a kaléz szerepben!2
Kar, hogy mér a jaték elején meg kellett élni. A fobbi szinész is nagyon
6, nekem még Colton és Troy hangja és stilusa is nagyon bejtt.

Veégiil pedig egy észrevétel, mely a hangokrol jutoft eszembe. Hal-
lottam ugyanis oryan véleményeket (f6leg ugye a neten), melyek
azért sésavazték a jatékot, mert a fhss egydlialan nem beszél. Min-
dehhez csak annyit fiiznék hozzé, hogy azért nincs neki hangja, és
azért nem szélal meg, csak ha kérdezik, mert O a jatéban tulajdon-
képpen Te vagy! Az O szerepét veszed dt, az O helyzetébe kell ma-
ga be|eé|nec?, és az O érzéseit kell atérezned, dgy ahogyan az S1-
2-ben is volt, McDohl és Genkaku fia esetében. Ha beszélne és lenne

i e i et e
tore az illozi6, mivel a féhds személyiséget kapna, ami miatt
sokkal bben lehetne Ini ve?e. Mindenkinek az
egyéni képzeldereiére & fantéziéiara van bizva (mér ha rendel-
kezik ilyennel) a f5hs kialakitésa 6s ez felis van gy, mert egy
Role-Playing Game-nek ilyennek kell lennie!

CHIKOU STAR

Végszoként annyit mondanék, hogy az elmolt két hetem nagyon
Bl ol Telasan o hor oo Stk e e o
negyedik rész hatésara elévettem clzeegké harmat s, és egészen
f ikus érzés keritett hatalmaba. Belefeledk mindenl
i s s e e e e o e
volt, hogy még tabbet megtudhattom réla a S4 segitségével. Me-
rem remélni, hogy a sorozat mihamarabb folyiak’)dnieag, és va-
laszt fogunk kapni a most nyitva maradt, a S4-ben felmerillt kér-

lésekre is — hisz sok mas oz el6z6 részben felmerillt dilemma
sincs még lezarva. Addig is azonban amig oz Gjabb ket év lete-
lik, fi is vegyétek els a S4-et, majd a régi részeket, kapesoljatok
e el el oy e fcndaslad e ol oo

Veres Miki
veresmiki@576.hu
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zene / hang:
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an; (dual shock)
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suikoden vilagnak
X az elején nehéz navigalni a térképen

9 pont

576 KONZOL




playstation 2

Scarlet Moon Empire a vildg egyik
A|egnugyobb birodalma, melynek
trénjat Barbarossa csaszar foglalia
ol. Hivesével Windy~vl irinyiick i
dalmat a févarosbé insterbdl, mely

Windy azonban &t sem kiméli, igy neki is
menekilnie kell. Igy keveredik egy lazado
csoporthoz, mely magét Liberation Army-
nak nevezi, vezetsje pedig Odessa Silver-

egykoron Harménia széknelye volt. A ren-
det 6 generdlis fartja fenn, melyek kszil a
legerdsebb Teo. Az 6 fia az ifjabb McDohl
(nevet mi adtunk neki). McDohl anyja évek-
kel ezelstt meghalt, igy &t a csalad leght-
ségesebb baratia, Gremio nevelte fel. Raj-
|:g|(ivii| McDoh‘ legjobb bardtia Ted, akit
évekkel ezelstt egy haboroban talalt arva-
ként Teo, majd magéhoz vette.

Miutan Teo északra tavozik, mivel a City-
States of Jowston seregeit kell megfigyel-
nie, az ifjo McDohl barétaival kezdetgen
Barbarossa szolgdlatdban dolgozik, ém
kézben megtapasztalia a birodalomban
uralkodé korrupciét és nyomort. Az egyik
kildetésben ismerkedik meg Windy festve-
rével Leknaattal, aki a Gate Rune egyik fe-
lét birtokolja (a mésik Windy-nél van).

Fordulatot egy barlangi misszié hoz, ami-
kor is egy igen er8s szornyel talalkoznak.
Ekkor Ted egy rejtélyes Ronaval megali a
szornyet, ezt azonban megtudja Windy is.
Mint kideril Tednél, a 27 Igaz Rina egyi-

e, méghozzd az eldtkozott Soul Eater ta-
lalhats, melyet Windy mar 300 éve keres
{ennyi idés Ted!), mivel réjott, hogyan bir-
iokoh;cll egyszerre két True Rune-t! Ted el-
menekil Windy els], de stlyosan megsé-
ril, igy atadja a Soul Eatert McDohl-nak.

berg. H tis megolik Scarlet Mo-
on katonéi, igy McDohl éll a szervezet élé-
re. Odessa testvérének, a nagyszerd straté-
gias Mathiu Silverbergnek a segitségével
sikerii| egy az egész birodalomra kiterjeds
lazadast kirobbantania, és legysznie a ge-
nerdlisokat, akiket Windy egy Black Rune-
nal gonossza fett. Erdekességképpen meg-
jegyezném, hogy a lazadéshoz Mathiu
nagybécsija, Leon Silverberg is csatlako-
zik. Idskozben a Soul Eater atka beteljese-
dik, McDohl szerettei sorra halnak meg
harcokban, koztitk Ted, Gremio és az apja

eo.
A habort a|u"kNl\cD|oHno|< s“(eriﬂ Bsszle-
Gjtenie 108 killénleges csillagj ala
zyrtézé embert, mely iﬁlde'ésse?lel.g{nacr
bizza meg (ki egyébkeént rank hagyja
Eolaia lueio 2 e esialis isneroiakal
szabadit fel, igy sikeriil Gremiot feltamasz-
tani és legyzni Barbarossa seregeit, aki
végsskig Eifcm Windy mellett, mert szerel-
mes a ndbe, még akkor is, mikor latia
mennyire gonosz.
Végiil McDohl legyszi Barbarossat, aki
Windy-vel egyitt az ongyilkossagba me-

SUIKODEN 2

ehéz idak jémak alCily-Saes of Jows:
Nkmrcl. Hérom éwvel ezelétt elveszitett
o haberth Jherna i el
Kl T kil oot e
az északkeleti hatarandl éricsi fenyegetés je-
Bl AR R A
cege, Luca Blight egy csellel habordt indit a
City-Sates ellen. Ennek a mandvernek azon-
ban nemcsak a City-States esik dldozatul, ha-
nem néhény Highland harcos is, mivel sajdt
szemikkel latiak meg, mit fervez Luca Blight.
Kotk van Highland hésének, Genkakunok a
fia (nevet mi adtunk neki, én Robinnak hivtam)
és legiobb bardtia Jowy. Ezért aztan High-
landrél menekilniik k:ﬁ’, méghozza a City-
States-be. it aztan egy ,véletlen” folytan taldl-
koznak Leknaattal, aki mind a kettdjiknek egy-
egy Igaz Rondt ajandékoz. Robin kapja a
Erigfishick Rinett ity SlBlockiHon
Rune-t. Ez a két Rina azért kiilsnleges, mert el-
lentétei egymasnak. A végzet ozt diktdlia,
hogy a hasznaléik egy id6 utan egymés ellen
forduljonak, ugyanis ez a két Rina alkofia
egyitt a Rune of the Begininget, mely a vilag
kereil(ezésénél ot létre.A végzetet nem is lehet
elkeriilni, kalandos Gton, Roiin a City-States-
hez, mig Jowy Highlandhoz csatlakozik.
Az egyre hevesebb haboriban Highland, a ki-
vélb siatéga Leon Siverberg segfiségével ekez-
i bekebelezni a City-States ferletét. Ehhez Lu-

Y
nekil. Ezutén a Scarlet Moon Birodalom
romjain megalapitiék a Toran Koztarsas-
agot, melynek elncke McDohl lesz, ém
azonnal lemond, és Gremioval egyiitt el-

If 1 stay away from battle for
i my hands ache with

ca Blight rendelkezésére dll a 27 Igaz Réna
egyike, Harmonia ajéndéka, a Beast Rune. Ezt
a Ronat véréldozatokkal kell taplélni, igy Luca
Blight részabaditja azt a City-States varosainak

Amada

loksira. fgy Robinnak és bardtainak nem kis fa-
radsagaba keril megallitani Luca Blightot. Se-
gitségukre van Leknaat, aki megbizza Robint a

108 csillag sszegytijtésével, valamint szolgajat
Luc-6t is Robin kaslé' aban hagyia, akird| egy
csata kdzben kiderﬁ( hoy ngr; van a True
Wind Rune! Kézben Jowy feleségil veszi Jilidt,
Luca Blight hogdt, ezzel behazasodik a Blight
csaladba. Célio, hogy megfékezze a felsrilt Lu-
ca Blightot (aki apjdt, a kirdlyt is meg@lefi), igy
aBlack Sword Rune-nal megprébalia visszafog-
ni 0 Beast Rune erejét. Ehhez Jowy szévelséges-
nek megnyeri Leont is, igy kozos cselszovessel
(vagy drulassal?) sikeril csapdaba vinnitk Luca
Bli iykﬂ, akit Robinék gigdszi csataban legydz-
nek, igy Jowy lesz Higi land kirélya. A habord

re szélesebb méreteket dlt, Highland oldalan
bekapcsolodik Grassland, sét Harmonia is, mig
a City-States-hez csaflakozik szovetségesnek To-
ran. Erdekesség, hogy révid idsre Robin melle
all McDohl, ﬂe?\flrom éwvel ezeldtti Gate Rune
Habor vezére is!

Végil Robin, és vele a City-States megsemmi-
i Highlandot, A végén sor keril Robin és
Jowy parbajéra, ém Robin visszautasftia, hogy
megkiizdjon vele. Jowy-n azonban ez mar
nem segit, 16l sok erét haszndlt el, hogy meg-
fekezze a Beast Rune-t, igy mindenképpen
meghalna. Am ‘ekkor a Leknaat, és az Sssze-
gyttt 108 csillag, valamint Robin Bright Shi-
eld Rune-jo meggyogyitick Jowy-t. Igy a ket
barat, valamint Robin festvére Nanami dtra
kelnek és elhagyjak, a City-Sates helyén létre-
i6ft Dunan nevd orszdgot.

“Hep mdn:‘
di

z Igaz Rinaval sziletett Luc sok mindent létott mar életében, bar még alig molt 32 éves. Amikor csecse-
A:‘nb’ volt, Leknaat elrabolta Harmoniabél, igy mellette nét fel. Ekszben, elébb 18 éwvel ezelétt a Gate Ru-

e Haboriban, majd 15 éve a Dunan Unficiation Habortban is részt vett, igy sok szenvedést megta-
pasztalt. Réadasul a True Wind Rune-janak se?irségével olyasmit is lét, amit csak egy Igoz Rona tulajdonos: a
el

jovt. A jovét, mely a 27 True Rune miatt néptelen és elpusztult, ez a vilag végzete. Luc fehat dgy dont, ezt meg
Lell véltoztatni, el kell terelni a vilagot arrél az 6irdl, melyen most hald. Ezért aztén elhagyja addigi mesterét
Leknaatot, majd megkezdi elsére drilinek fefsz3 fervének megvalositasat. Célia, hogy elpuszitson egy Igoz Rd-
ndt, méghozza a sajdtidt, a True Wind Rune+t, megszabaditva ezzel a vildgot és sajat magét a szenvedések-
181, Luc szerint ugyanis csak ez oz egy 0t létezik, hogy valtoztani lehessen a jovén. Egy Igaz Rina elpusztita-
sahoz azonban négy mésik erejére is szikség van. Osi Sindar technolégidt hasznalva Luc megkezdi a sziksé-

es négy lgaz Rina Gsszegyiitését. Ebben segitségére van a vardzslo Sarah, aki szerelmes Luc-be. Luc oldalan
Eurcol amr 18, illetve 15 éve is felfiint gonosz Fekete Lovag, Yuber, valamint Harmonia stratégicsa, Albert Sil-
verberg. Tamogatasukkal Luc egy habordt robbant ki Dunantdl (City-States) nyugatra faldlhaté Grassland klén-
jai, illetve alovagok lakta Zexen kszstt, melybe Harmonia is bekapcsoladik. A kialakult zéirzavarban Luc 8ssze-
aylifi a True Lightining, True Water, True Earth és a True Fire Rune-okat. Kézben azonban Zexen és Grassland,
valamint Harmonia is réjon a cselszovésre, és kozosen Luc ellen fordulnak. Ennek a killonds szovetségnek egy-
szerii oka van. Egy Igaz Rina pusztulasa akkora energiat szabaditana fel, ami elpusztitand oz egész konti-
nenst, beleérive Torant, Dunant, Harmonidt, Grasslandot és Zexent, megglve tobb millio embert. Ez lenne az
dra, hogy a vilagot tbbé ne az Igaz Rindk irényitsak. Ez azonban tol magas r, igy egyesilve, a 108 csillag
seqitségevel probljck megalltoni Luc-6t, Geddoe, Hugo, Chris és Luc fesivérének, Sosarainok  vezefésével, A
kvartett végill visszaszerzi a négy elementalis Igaz Rindt, mojd segitsegikkel legydzik Luc-6t és segitdit. A vilag
tehdt tovabb rohan a végze)eea'e.

Végiil Luc szelleme visszatér Leknaathoz, aki a 108 csillag segirséiével megbocsat neki, am hogy ez egészen
pontosan mit jelent (feltémaszidst, rok nyugalmat?), azt nem tudjuk. Egy biztos, elmondia, hogy a vildg sorsa
megvéltoztathatd, és Luc bolond volt, hogy igy probalta meg parbajra hivni a végzetet. Ezzel rzﬁiyn aztis elarul-
'c??!ogy talan van mas ot is, amivel meg lehet akaddlyozni, a vildg végss pusztulasat. Am errdl, és Luc fovab-
i sorsardl, mar nem tudunk meg semmit.
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akkordokra lehet rézni, sze-

letelni, rock and rollt jarni,
kinek-kinek izlés szerint.

De ezen f6l is van még vi-
lag. Az ériilten, visitva, hétez-
res fordulat felé porgs foten-
gelyek gitarszoloja, amire
nem lehet aludni vagy elmél-
kedni, hanem két kézzel a
korményt szoritva felidézni
magunkban az elsd kanyaro-
kat, majd a zsld jelre sza-
badjéra engedni a hevimetal
koncert ériongé szaguldasat.
Letiporva mindenkit az utunk-
ban, keményebbre déngslni
az aszfaltot a kézepesen ke-
mény versenygumikkal és az
iszonyat leszorité erével, ami-
nek segitségével akér a falon
is mehetnénk felfele.

De ezek csak hangszerek, mi is
csak egy hang vagyunk a zenekar-
ban, egyetlen ember, aki a képer-
ny8t bamulva és a Force Feedback-

Polifénia. A zenében ez a szé olyasfaijta tobbszélam zene-
szerkezetet jelent, amelyben a szélumol( 6nallé dallamvezeté-
stiek. Egyszer(sitsik le ezt most arra, hogy az adott zenem(
szépen, telten szol, minden hang a helyén van, egyszéval va-
lami olyasmi, amit az ember igen szivesen hallgat meg. Na,
de milyen lehet az a digitalis polifonia? Talan o%yun program-
szerkezetet jelél, amelyben az egyes algoritmusok Gndlléan is
kész remekmiivek, esetleg az is lehet, hogy a digitalis hang-
szerbd| az illets zenészek olyan muzsikat csolnj( els, umgy
megfelel a legjobb analég zenemiveknek — természetesen ét-
vitt értelemben, mert most nem valamiféle zeneszoftver ajénlo-
jo kovetkezik...

Bar miért is ne lehetne zenéhez hasonlitani2 Hiszen oft van-
nak a lagy rugézéss, kényelmesen vezethetd utcai autémo-
dellek, amikben ellazulva, szinte relaxélva élvezi az ember
az autévezetést, vugyis"l'lgy, mintha valami klasszikust, vagy

kel vivott birkozastél elgémberedett
kezeit razogatva mereng el magéban, hogy mar csak pér ti-
masodperc hignyzott ahhoz a franya arany jogsihoz, és
nagyot fbjva visszail, labait a pedélra helyezve, majd vissza-
stpped a tompitd, kilvilagot kizaré nagyzenekari mibe,
amelynek neve Gran Turismo, cim szerint a negyedik,
szém szerint pedig hatodik, amelyet megi: ink a zené-

Photo Travel
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O, de rég volt.... Tisztan emlékszem, amikor anno az elss fél
éra jaték utan azt mondtam magamban, hogy igen, ez most
valami kilénleges. Az addigi arcade stuffok utan, mint a Rid-

e Racer, Rage Racer, Need for Speed, ebben végre érezni
Eaheren‘ azt, ahogy a kocsi reagél a korményom minden kis
rezdijlésére. Es ehhez még hozzajott az akkoriban elképzel-
hetetlen mélységii tuningolasi lehetdség, és a megszokott Ar-
cade mod mellé a vasérlés, tuningolés, versenyekre nevezge-
16s GT mod! Szinte moziban éreztem magam, mikor végig-
néztem pér visszajétszést a felmatricazott l(edvencl(émme?

szek, a Polyphony Digital, és karmesterik, Kazunori Yomau-
chi éldasos tevékenysége dltal.

Kazunori Yamauchi. Réla lathatiok képet is talén valamerre
itt, amikor fiszteletét tette a Nurburgingen a zenekardval, és
amire kilénssen biiszkék a Polyphony-sok, tgy értem arra,
hogy a pélya — akér csak a tébbi valédi verseny helyszinik

[/

GRAN TURISMO

4
THE REAL DRIVING SIMULATOR

N )
—, par milliméteres maximdlis (1) eltéréssel feljesen ugyanaz

csodalatos méivikben, mint az életben. Yamauchi a latogatas
elétt ment olyan nyolcszaz kért az akkor még komponélasi

kellemes hattérzenét kikapcsolodasnak. Sét, tan-
colni is lehetne erre, mégpedig lagy keringdt, amit a tl pu-
héra vett, komfortot szolgalé rugézas biztosit kanyarodas-
kor. Aztén jsnnek a keményebb, ritmusosabb és gyorsabb
mozdulatok, amikkel egy-egy harapésabbra felpiszkalt
gépjarmivet tere|geﬁjni, kemén ebg kézzel, a startvonalon
torazé motorok hangja pedig olybé teszi eme részt, mintha
Rneions oy e L ot e

fazisban lévé GT4-ben, majd az oft alkalmazott kanyarvételi
hnikakkal simén elboldogult a valédi, olyan 73 kanyart
tartalmaz6 teszipalyén egy Audi TT Coupe-val, a mellette he-
lyet foglalé Nissan tesztpilota telies elképedeésére, aki szerint
|ehe':|?enség a pélya (valédi) ismerete nélkil ilyen mérteks
gyakorlatra szert tenni. De aki ismeri a GT sorozatot, az tud-
ja, hogy nem véletleniil ez az ész a szimulatorok kzst, bar-
milyen géptipust nézve. Aki meg nem ismeri, az hajlamos
olyan butasagokat leirni, mint egy dilettans PC-s tesztels, aki
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a GT4-et a félkomoly szimulétornak ne-
vezte, gondolom azon tapasztalatara hi-
vatkozva, amit akkor szerzett, amikor a
buszon hallotta egy nénitél, hogy az 6
kisunkajanak a barétja biza olvasott va-
lamit a jatekrol egy tjsagban.

Ez szerencsére nem igy van. A
GT sorozat a kezdetekis| elkap-
réztatta a hozzaérts kozonséget,
és nem csak a mar Playstationsn
is elképeszts modon megvalési-
fott, vezetés kézben tapasztalha-
16 valésagérzettel, hanem ezt si-
keriilt is olyan ruhaba felsltsztet-
niik, hogy mindenki csak lesett,
és amikor elkészilltek az elsd Ble-
em! PS emulatorok, az volt a sar-
kalatos kérdés mindenki részérd,
hogy vajon fut-e rajta a Gran Tu-
rismo. S81, a Polyphony Dream-
castra killon kidobta a ilyen mo-

jon GT-1, és a Sony-t nem min-
dig tiszta szivbé| szeretd Sega
fanok is nyomték biz a kdraket,
ha éppen nem latta Sket senki.

&
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akkor minden kocsit fel lehetett még cicomazni),
és falalgatiam, vajon hogy csindliék meg azt, hogy a ka-
rosszériak fé ése dinamik csillan, a néz§ 6l &s az
auté helyzetéts| fiiggéen pontosan gy, mint az életben vagy
az elére generalt szamitogépes animaciokban.

Kazunori Gr érdekes médon nem fejlesztcként kezdte palya-
futasat a nagyvallalatnal, hanem amikor 1992-ben belépett,

a Sony Music Japan meglehetésen nagy csapatéban taldlta
magdt. Innen azonban a kévetkezs évben elkeriilt a frissen
alapitott SCEI-hez (Sony Computer Entertainment Inc.), ahol
elkezdett érni benne egy komoly, minden auto- és vezetés
imado izlését kielégitd jatek otlete. Ez nem volt valami hirtelen
jott idea, vagy légvarakra épild dlmodozs, hiszen volt alkal-
ma dolgozni péfgéd a Motor Toon Grand Prix sorozaton,
ahonnan 1996-ban kerillt at egy csapathoz, ahol végre fel-
csillant a GT megvalésitasanak rehenasé e. Es l6n, meg is szi-
letett a gyermek, pontosan 1997 decemberében, Japanban,
de hulu?mér kiterjeszfette a vilagra a kévetkezd év majusé-
ban, és teliesitette be sorsat az akkor vilagrekorder 6,2 milliés
eladasi szamaval még a ‘98 végén.

De ekkor mér Kanuzori ér az SCEH elhagyva létrehozta a
Polyphony Digitalt, természetesen nem hétat forditva a Sony-

anem az egyik legfontosabb fejleszté partnerévé valva.

A folytats sem varatott sokat magara, hiszen a kétlemezes

s
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GT2 ha j6l emlékszem, 1999-ben érte el a PAL televizios
szabvany hatranyaival és elényeivel megéldott Europat. A GT
olyan nyolc-kilenc autégyartsjaval szemben a kettesben mér
si(eriih megnyerni fovabbi gyartok jéindulatét és licencét, és
igy a tébb, mint harminc markanéven valami hihetetlen autéf-
lottét beépiteni a jatékba, mert akkoriban (és manapség sem)
volt mésik 600 lehetséges modellt felvonultaté szimuldtor. De
a palyak szama is megnétt, kaptunk hat rally helyszint, kita-
et ol s il ookt ok el
kedvencem volt az egyik Special (falén a Clubman Stage), éj-
szakai helyszin. De ekkor mar felfiint az 6] csillag a SONY
egén, az egyre fényesebben ragyogé Playstation 2, és plety-
ka szinten rebesgették, hogy a GT2 bevezets animacitit bi-
zony PS2-n generdltdk le, és a kovetkezé GT mar olyan grafi-
kaval fog kijonni, hogy legyen mire tapadni az amagy is ko-

O maceom

Price
Cr 10,000,000 Soooar

cséinyon 018 szemeinknek. fgy a GT2 lett az utolsé igozi szi-
mulator, amit még elbirt a kis 32 bites csodagép, a PS.

Es |6n a GT3 A-Spec. Sajnos az eurépai megjelenésre a
Fekete Tokéletesseget” kovets hisztéria utan csak fél évvel ke-

rilt sor (emlékszem, ahol vettem az elérendelt PS2-emet ke-
mény 170 ezerért két héttel a launch utén, a bolti eladé srac
eldrelatoan egy atlatszatlan zacsiba sillyesztette a dobozt a
raktarban, és megjegyezte, hogy a PS-sel is voltak afférok,
igy jobb lenne nem i frissen szerzett életta a
tobbi, céltalanul kalandozé vasarlé elét). De megérte a vara-
kozas! A kinézet tényleg olyan volt, mint a GT2 elére rende-
relt animéciéi, az autok fenomendlisan élethiien viselkedtek, a
valédi environment mappingrél nem is beszélve, ami miatt
tobbszor is alsatyat kellett cserélnem a Replay-ek nézegetése
kézben (ez az a technika, amivel az autdk tikrézs felszinét
indltak — marmint az envi mapping, nem pedig
az alségatya cserélgetés). Emlékeztek még a vizes, éjszakai
palyara? Azok a fények az aszfalton, mintha TV-t nézett vol-
na az ember, Ggy értem él6 kozvetitést, mert a jaték értelem-
szer(ien a TV-n ment...
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Na, de ugorjunk. Kazunori r a még csak tervezasztalon
e s ]

egy ,Making of GT4* filmet is, amiben végre megbizonyo-

létezé modellek iranyaba érzett lelk
en egy kis kitérét kaptunk a GT4 elétt, mégpedig az auté ki-
allitasok anyagabal épitkezs GT Concept 2002 Tokyo-Ge-
neva nevij epizédban, amelyben nagyrészt a legtjabb mo-
delleket, fantazia kocsikat, és egyéb csemegéket vezetget-
hettiink oz eléggé leegyszerdsitett jatékmenetben. Viszont ez
volt az elsé GT, amit nem csak tessék-lassék atnyomtak az
Eurépai, PAL-os gépekre, hanem kompletten kicserélték a
textorakat, modositottak az idézitéseket, és végre lathat-
tuk, hogy mit is tud igazébol az A-Spec engine. Megjavult a
grafika, teltebbek lettek a szinek, és végre elimin:’:ltéﬁ( a ket
televizios rendszer kiilénbsége okozta égérzet csokke-

k arrél, hogy ik és csi-
ndliak is a szimulétort a poli(onikusok. Errdl szerintem mi is
betesziink 6 par ,bizonyito” képet, mert higba mondom el
csak széban, hogy nagysebességi kameraval vették fel a
kilonféle nézépontokbdl (auté orra, teteje, darus kocsi) tob-
bek kdzstt a nirnburgringi pélyat, hogyan méricskéliék le
borzalom kis eltéréssel (15mm, hivatalosan ellendrizve) az
eredeti helyszint (még a hazikok magassagét is pontosan
bevitték a programba, fékat, mindent), és ic’:ny autéval ké-
rozgetiek nupﬁosszut, hogy minél jobban 8sszehangoljék az
ere Ieﬁ, és a szimuldlt valtozatok viselkedését és legjobb

nést is. Eddig ugyanis megkaptuk az eredeti, NTSC 60Hz-s,
30 frame per secondos bontésban algoritmizalt kédot, ami

a mi 50Hz-s (25 FPS) tévéinken kiszamolhato-
an 5 FPS-sel kevesebbet nyijtott — értelemsze-
rien. Bar hallottam olyan véleményeket is,
hogy az eredeti, NTSC jatékokban sem volt
meg az a ho de nagy sebességérzet, de sze-
rintem meg az ilyen ember Glion mar be eg;
autéba, és nézze meg, hogy mit lat egy szé{es
Gton 120-nal. Semmit. Ez az érzet ugyanis re-
lativ, és attl figg fékeppen, hogy a tereptar-
gyak milyen kézel vannak hozzank, lasd met-
roban a fal. (De az efféle arcade feelinget va-
rékat megnyugtathatom, hogy a GT4-ben volt
olyan érzésem is, hogy repilégépet vezetek,
amikor egy licencnél 300 felett szaguldottam
a szik betondton, na de errsl majd késsbb.)
Oke, rendben, szénné jatszottuk a GT3-mat
(nekem 95% karnyéken dll, pér endurance
versenyre mar nem volt energiam, pléane a
meglehetésen uncsi, mésfél oras, nagy oval
tesztpalyan valé egyedili kérszgetés borzasz-
tott el). Széval mér mindenki a GT4-ré| beszélt. Milyenek
lesznek a kocsik, kapunk-e végre torést (kaphattunk volna,
ha a GT nem lenne mér reklam az autégyarak szamara, és
ugye ki venne olyan kocsit, amit az imént tért totalra, mert

elvétette a kanyar bejarati sebességet), lesznek-e 6 médok,
és a tobbi. En is vartam, bevallom, akarcsak mondjuk Mar-
fin a kigyéevd barafiét (MGS3), vagy Veres Miki a legdjabb
Fincl Festoey 1, Ceipy @ Zeldt vagy, Do velami 6] veirdss
herar Eskiari el ok ehemvel eearaa oAl ioe
parjuk a Poliphony Digital konyhajéanak a kiszobét, télaltak
nekiink egy finom kis GT4 pror(")gol. Erré| ezt mondta
egyébkent Yamauchi elnsk or: , A GT4 Prologue egy exklu-
képességfeil bicio vezetSk-

ziv, kép ilesz15 iskola, a
nek. Ez e$yTehen'iség felkészilni o kézelgs GT4 kihivasara,
élkilozhetetlen vizsga a t kielslteknek”. Ez igaz is

eg |

o e o A rairen e hasi p
torjat érezhették a virtualis fenekik alatt a pilotak, amint 64
autd (persze a tobbségitket meg kellett nyerni) és 46 licenc
teszt dltal ismerhettek meg. Es méar megint érezni lehetett va-
lami kis mosolyt Eurépa felé, mert mi kaptunk emellé még

(pl 1%, ez is hivatalos adat, a feszt-
Eilém 15 éve ismeri a palyat, és egy Nissan Skyline GT-R
ocsival Smp eltérésen beﬁjl ment ugyanazokkal a bedllita-

sokkal a valédi, és a GT4-es vilagban). A Iproﬁ versenyzdk
pedig j technikakat probalhattak ki veszélytelenil, ami po-
ziﬁviihuk’zsml volt a rendes, versenykorilmények kozott fu-
tott eredményeikre is.

Es most fessék elgondolkozni azon, kedves gamerek, hogy

iy ember mennyi évi faraszié, preciz és kimerité munkéjt
teszitek semmissé, kopitek le és alazzatok meg azzal, hogy
valami écska mésolatot foliok a gépbe az eredeti helyett. Tu-
dom, anyagi helyzet meg miegymas, de tessék erst venni ma-
gatokon, bemenni pl. egy 576 boltba, és hazavinni az erede-
ti, foliaba csomagolt, plusz j6 vastag bonusz kényvvel piacra
dobott jatekot — sét jatekokat. Higgyétek el, teljesen mas érzés
egy ilyet birtokolni, mintha csak egy filctollal irt cim ksszénne
vissza ratok valami égetett médiardl.

Fura egyébirant belegondolni, hogy ezek az emberkék '99-

en még valami gyengécske shootert is piacra dobtak, ami-
ben egy computervirus ellen kellett menni egy Mech-el, a cime
pedig OmegaBoost volt, ha 6l emlékszem, (Mibal lesz  cse-
rebogar?) A fick most a PSP-s GT4 Portabie munkélatait vég-
zik, majd gondolom kis sziinet, és mar iilnek is a PS3 devel-
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poment kitek elé, hogy a soron kévetkezé GT-vel elképraztassak a vilagot. Sajnos ez van, a
PS2 ennyit bi Ahogy az elndk mondta, ezzel elérték a PS2 hatarait (nekik e,hxszem nlncs
tobb lehetdség, a kovetkezs jatékuk mar a harmadik PS-re lesz, ne is kérdezzék ers

Nem is kell kérdezni. GT1 &sszes eladas: 11 millié kérill, GT2 9 millis, GT3 13 milli. Ezek
elég j6 valaszok mindenféle kérdésre.

De még felesleges boslakodni, vagy a |ovore gondolni, hiszen nekiink a j8v& igen kzel van,
mert a Sony kifizte végre az eurdpai megielenést is, ami jelenlegi informaciéim szerit 2005
e L
igy pénzkidobdsnak mindsiltek), mert hasonléan a GT3 Concepthez, megint csak teljesen a
mi TV-inkre opfimlizalt jtékot kopunk. 50 FPS-sel szaguldozhatunk a es, 256 soros (512
véltott sor — interlace) képfelilletet kihasznalva (ég veled gagyi also-felss csnk bér engem nem

érint, mert mindig 16:9-ben jatszom, de idegesité volt lahi oz igénytel I porfolt ja

e az afiras mlngenr érint, legfképp az auték sebességét, vagyis amit az életben es 60Hz-n
latunk, ugyanazt kapjuk vissza mi is, csak éppen nagyobb felbontésban. De aki rendelkezik
progresseiv scant témogalé HDTV megielnitvel, az ke 10801 feboniésban (1920x1080)
gydnyorkadhet az ekkor igen csak f yvilagh enféle lassulas nélkil (ezt
most technikailag nem elemzem ki, de igen nagy sz6 igy meglrm egy jatekot). Kis hiba, hogy
ez csak a versenyekre vonatkozik, a menk alatt a gép visszavalt hagyomanyos médba (a ja-
pan verzié, mert az van nclcm), amit egyes megjelenitsk némi villodzas érén tudnak csak
megtenni. Sokan e asima, de p | is, mivel az ilyet tudo
megijeleniték talén mér az elérhetsbb kutegormba vannak, igy nekik ez a 1080i-s egyenesen
csemege. Mint emlékeztek, a progressziv méd oz az, amikor nem péros-paratlan sorokat kild
fela gép a TV- nek felvéliva, hanem szép sorban az 8sszest egymasutan, ami stabil, remegés-
menfes és nagyon resz!ergaqu keper eredményez. Ez ugyan a jatékosok 99%-at nem érinti,
mivel egy HDTV meglehetésen draga, de a Sony kildstt nekink ilyen 6sszehasonlité képeket
a rendes és a nagyfelbontast modozu!okrol uzokon ncgyon szépen |utrlll a ku|onbseget Saj-

nos, eiyelore ennywel be kell érnie a onhibajukon kiviil elenyészs még a

szamuk a hagyoményos TV-vel rende“(ezol( kozétt.

De a PAL verzié még szémos dologban eltér a mésik kettstsl! Nézzik az e|so' aml a legjob-
ban érint minket, vagyis azt, hogy mely extra kocsik keriilhetnek be a garazsunkba: Mu:g
2005 MX-Crossport, Mitsubishi 2005 New Eclipse, Volkswagen 2004 Golf R32 (SEMA show

ySztese 2005 Een a tuning car kategéridban), AUDI 2003 Nuvolari quattro, AUDI 2003 Pi-
Ees Peak quattro, Chrys|er 2005 300C, Alfa Romeo 2004 Alfa GT, Auto Union 1937 V16

e C Streamliner (Ez volt a legelss olyan versenyauté, amiben a motor a vezeté mdgé ke-
F az ereje pedlg elérte a 295, kesobﬁ pedig az 520 léerst — 1934-ben! | legels6 bemu-
Omkczuscval maris 0] vila rekordot dllitoft fel vele Hans Stuck, de a késabbi arrierje is szen-
zéciés volt, 54 versenybs| 32-t nyertek, és megszilletett az Ezushyl| legenddia), Chaparral
1967 2D és az 1970 2J, JAGUAR 1988 XJR?, Peugeot 1992 905B Evo 1 Bis LM.
A SEMA-rél nem tudom, hogy halloﬂa'ok e mar. Ez a Specluhy Equleem Market Associati-
, vagyis a Speclclls Fel 10l rosszul?) @
réviditése, és omi szémunkra lenyeges be|o|e, hogy a Las Vegas ban megrendezett show-juk
egyes kategériaiban dijnyertes ou'eoiur vezerhev g a GT4-ben is. A 'uv:gbl u||k:so|( kozott
o e o it iy o s bonb bl b palheloakiis A es b
Spec méd kszétt, aminek solyat mai megermek a megfe|e|o résznél. A fécim zenét (Kusabl
an — Reason s Treason, Jack Knife Les remix) Girakeverték, 6 mar 5.1-es dolby-ban fogja oz
introt alafestegetni (a szuper opera téma is maradh). Kapunk extra ikont is a kénnyebb eflgu
zodas erdel:zgen a licencek kszétt, ,next licence test’ néven, sét, a térképiinket is aivarialjak
eiy kicsit, hogy kénnyebb legyen megtalélni az eurépai uu'ogycrk)kar ra|ro Az importélasi
el ek)segel( terén egyrészt a GT4 prologbol u'hozhuquk az elss két komp eft licenc tesztet,
masrészt pedig a GT3 llasbol maximum szazezer kreditet irhatunk jéva magunknak. Igen j6
az is, hogy az oszfolt képerny®s, ket jatékos modnél a sajat kur'yanLrol is hozhatunk be ko-
asikat, igy ha Gimegyiink haverunkhoz egy kis csatéra, nem az 6 béna autéi kézil vagyunk
keny?elenek vélogatni. Zene igyben még megjegyzends, hogy ugyan az eurépai valogatas
lesz a default, de ugyantgy megtaldlhatjuk mellette a iopén és omenkun zeneszamol(a! is.
Aprobb djités a visszajatszasok alatt az auté nevének, k
a feltiintetése, és hogy a Vauxhall-mivek kilsnalls gyértoként kapott helye' ket darab élom-
kocsival kspvlsshelve magat. Készonijik, digitalis p(ﬂlfonlkusok'

Ugy létom, az alapokat lefektetve falén lassan rétérnék magéra a GT4-re is, hiszen mint
mondottam volt, ez maga a monsire zenemd, amit a karmester vezényletével |c'sz||< nekiink a
Polyphony, és mi is kozremikadhetiink benne egy-egy hangszer volanja mégeé huppanva. De

yelére még csak az introt nézegetem, ami végil is semmi killongset nem nydit. Elére rende-
ﬁf film hatasat kelts in-game képek egy auté csodardl, életre kelt bcxufccror Erlmszeru ver-
senyzésré. llyesmi a PS2, erre szénta a SONY. Hardverkorlat2 It nem )aoszuk, leszémitva az
élsimitas hianyat, de Lozl sem olyan feltiiné ez, mint ahogy egyesek dllitiak. Ennél jobb lat-
vanyt mar csak valédi mozgéselmosassal lehetne létrehozni, de annak komoly éra van. Eddig
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a TOCA legutsbbi részében lttam ilyet, de oft is csak az igen minimalisan a héttérelemekre.
De ez sem oly nagy baj, mert a GT4 (kézben demozik a gép) j6 hirnevét és az elddok meg-
becsilését kiviva folyik a képernydn. Kényelmes elhe eyezEedes utén &lbe kapom a Drivin
Force kormanyomat, mert bér itt van a nagyobbik testvére is, de egyelére ossze kivanom ha
sonlitani a GT3-mal a kezelést, és mivel az ezzel a kormannyal nyomtam, ez igy korrekt. A
jopan NTSC verzio GT része (egyelére) kissé zagyva, hieroglifékkal diszitett lenyegeét meg
nem kutatom fel, hanem beleugrok az Arcade médba, ami szimpatikusabb, és az egyszerlsi-
tett autd bedllitasoknal is hamar ru\ovok hogy mi mncsodc benne. Kiprébalok par kocsit, pur
plydt, élvezem a rally rész dinamik és

A grafika most még nem érdekes, ml<c:bb a |enyeg| részt ﬁgye\em ami maga a vezetés, hi-
szen a program alcime-védjegye a kezdetekidl az, hogy , The Real Driving Simulator. Ezt
persze nem tudom megerdsiteni, de hiszek annak a sok versenyzének és egyéb, vezetni és
versenyezni szeretd embernek, akiknek volt alkalmuk 8sszehasonlitani a GT4 egyes autéi és a
valédi kocsik kszétti kulonhsegekef Szerinfitk meglepden keves... Es hiszek a feflesztcknek is,
akik valodi fizikai szamitasokkal épitették fel a rendszert, ami Flgyelembe veszi az autdk so-
lyat, sebességét, a gumik sorlodasat, a menetszel hatasajt, és a tobbi fontos dolgot, példaul a
motor és a futémivek teljes bedllitasait és modositasait. En ebbdl csak azt érzékeltem, hogy a
kocsik sokkal, de sokkal erzekenyebben reagélnak a kormany pici mozdulataira, mint az elé-
26 részben. Ez néha zavard volt, amikor egy bevasarlasra vagy anyuci bardtnés kirandulésa-
ira tervezett autéval akartam repeszteni, de a korrekt, rendes utcai gépeknél mindig megtalal-
am az Ssszhangot oz ok % a2 5500 poliganbel &5, virtuahs yéparm visokedbse
kézstt.

Ennyl eléetel elég is vol, jgjjon a nagy falat, vagyis a GT mod. litis mivel kezd az ember?

a jogositvanyok | |, mert ugyebar minek ksltsink autéra, ha lehet nyer-
niis. A GT License média taldn a legna yobb kihivast nydjfja az embereknek. Természetesen
nem a passed felirat latvanya, mert azt EIS tolzéssal barki megesingljo. Hanem oft van az a
franya dijazés, amit sokan nem tudnak elfeledni, és néha vissza-vissza térnek, hatha meg tud-
jék csinélni aranyra az 6sszest, mert végil is dgy van egy jaték teljesen kipérgetve. Neki
most & teszisorozat ll a rendelkezésikre, hogy eme kényszeriket kiéliék, sorozatonként 16
feladattal, a felénél kzbeikiatva egy nagyon jopofa pihendt s, egy kis kavéscsésze kepeben.
It viszont csak az a pihenés, hogy nem kételez6 megcsinalni a bojakbél kirakott pélyat, ami
lehet csigavonalban vezetés, vagy egy igen tletes, akncmemszeruen behintett egyenes, ahol
a cél a mésik oldalra étjuni minél hamarabb, természetesen tgy, hogy mlndene%(adcy dlva
maradjon. Nekem egyeldre a t6lélés volt a tét, vagyis, hogy minél hamarabb mehessek maga
sabb verse'nyoszhl of c |obb pa|yur |aNu arcade modban és effélék. Szerencsére a |ogsl?<cﬂ

. & a hozzém | latos kocavezefsk

B e L LS e
néha, palyahossztél figgden akar 6- 2mp is jdrt, vagy példaul az utolso elstti feladatban, ahol
cay rdatl hossz0 ally oszal ayorscsagin (én ook néatem) kel végigszgguldani, gy
egész percet kaptam az arany 9 percével szemben. Egyébirént nekem |egu?ubb|s eleg

Snnytinek tnt a vezetési engedély megszerzése, mérmint a megfelelt fokozat a 6 és a kivals
mogott. A fesztek 90%-Gt elsre teljesitettem, pedig akadiak bennitk szamomra ismeretlen, j
P, flene el coyes eckcsct eI s oS kilnben s by meoryire Kicledor

a kocsik vi ikaj mennylre kiilonbozik < egy stabil Merci vagy BMW és
egy baromi xde?es leer kormanyozt nagy sek ter bedllitési le-
hefosegek nélkil, 6gy, ahogy megkapiuk sket a vizsgara. Sok szot nem is akarok elfecsérelni

mar erre, mert vegu| is a jaték gerince maradt a régi. Vesziink vagy nyeriink valami autét, tu-
ningoljuk, versenyzink, és 6rilink a rengefeg (100 karili) palyanak, amik természetesen
vlsszcze|e is megjarhatoak (kérdés, hogy ezzel egyiitt szamoltak-e a szazast, mert erés a gya-
nom, hogy igen).

A f6ment sem lesz tol nehéz, persze akadnak érdekességek és Gjitasok, példaul a csokor-
ba szedett versenyek kozott. Tuningot most nem kiilon helyen keresgéliik, mert visszatették
az egyes autogyartokhoz. Ez j6, mert nem kell kilépkedni, meg a tu|c1|dcnos cég is jobban
Iuno ogy mi van az autéjghoz és mi nincs, hatrany viszont, ha japan verzlovc| |crszo\
és a kocsi markajabél latsz ket kettds kereszfet, amibé| az e yik at van hozva atlésan, és
ket kitekert kez(i vagy labo i}OICIl(G embert (az irasjelekre ce?zok) mert akkor keresheted,
hogy hol tudod a verdat - termé most a kilnleges vagy tengeren-
toli autokra gondolok, mert azért egy Suzukit felismer az ember. Ez nem csak az egyetlen
visszatérs momentum a régebbi Turismokbol, mert félig-meddig meg;elenlek GUjra a hasz-
ndlt kocsik, csak most Legend Car néven. A GT autéban pedig lehet6ségiink van mér hatso
szérny cserére is, a megmaradt, és pofétlanul megdragurmosas olajcsere és disztarcsa
vétel mellett. Talén azért kérnek iabbet a fisztitasért és az o\c\erf mert Fe\vehek ide is em-
bereket, akarcsak a boxba [6ket, és azok patyol a kis kedvencinket,
az o!a[nal kiilsn gurulés Fekpcdon oz auté alaff matatva. Mumd,unk is a pitnél egy kicsit,
ugyanis végre valthatunk elss és hatso gumikat is itt, a verseny kzben! Régen nagyon ri-
helltem, hogy hosszi versenynél az utolsé héarom korre is kemény gumikat raktak fel ne-
kem, amik pont akkor melegediek be tzemi hémérsékletre, amikor a harmadik aut is el-
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hozott mellettem a csoszkalésaim miatt. Gumikbsl megnétt
a vélaszték, pl. arcade modbcn nem csuk a sportgumik hé-
k anem van mel-

lette Economy, Comlfort és Stree! Ieheroseg is (gondolom a
street a régi simulation megfelelsje). Ez nem tudom, hogy
véltozik-e az EU jatékban, mindenesetre megemlnesre érde-
mesnek tartottam. Autéink most mar Gizemanyagot is fo-

yasztanak, és ennek a stlya is beleszamit a figyelt szimu-
Fcnos paraméferekbe. Arcade-ban biintetéseket is beallitha-
tunk, sebességlimit és boxutca éthaitas szinten, meghaté-
rozhcquk a ellenfelek szinfjét lasso-gyors csiszka segifségé-
vel, illetve ha cabrio félével nyomjuk, akkor azt megtehetjitk
nyitott vagy csukott tetdvel is.

, de jsjjenek a komolyabb Gjitésok, példaul a Photo Dri-
ve! Ennél lekaphatjuk mugunkar vagy éppen a mé: k autét

hetérfénnyel, szoturécioval és expoziciovl, hrom el sznfl-
terrel (élénk, fermészees, eg su), aufo- vagy kézi bealhrasu
fokusszal, harom részl el, és

szonylag 'szabadon elhelyezhets l(umercvu| autéval, i,
még az els5 kerekek szt is bealthafuk. A lehetséges hely
szinek sajnos kétdtrek, de gondolom teliesen mas felépitésii ob-
jektumok és nugyfelbon'd textorak ke||enek a korrekt, fotérea-
e o e e ke v

orét a kilonféle kocsik és téjak varialgatasaval, a kamera bedl-
litsaival, és csak kényszeredetten léptem tovabb, mert még jat-
szani akartam minél tbbet ezzel a csodaval, mieldtt Marfinnak
vissza kellett adnom. 2

Es most j&jjén a legjobb, legérdekesebb éflet a GT4-ben, az
Ugynevezett B-Spec! Hogy mi e2? Nos, a hagyoményos ver-
senyzés maradt az A-Spec, ahol ,A” ponlol(cf kapunk, teljesit-

) ITVERR @@ IV KA O 2ASUDMR T ONIRR = L-2T=5—

verseny kézben, fix kumeraallusok kozon vélogaiva (eleg sok
van), bedllitva az expoziciés idst, f

a mozgd autd kovetesét, szmrelnenseger allé vagy fekvs kép-
aréanyt, fokuszt, egyszoval majdnem mindent, amire egy profi
fotémasina esetén szikség lehet.

ményardnyos bérezésben (vagyis robbre eﬁekel
nek egy gyengébb kocsival véghezvitt ered

ményt, mint egy clgyoniunlnge?f rakétéval, per-
sze az adott mezény fiiggvényében), amikkel pl.
0j pdlyakhoz juthatunk. A ,B” (vagy rendezsi)
médban viszont nem nekiink kell versenyezni,
hanem csupén iranyitjuk a pilétankat, parancso-
b i e o
senyek elérehaladtaval tapasztaltabb lesz, ami-
vel iigyesebben és hatékonyabban haifja végre
az utasitésainkat. Hét féle instrukcié szerint visel-
kedhet RPG fohssnek is beills vezeténk, ami picit
kevésnek fiinik, de végiil is mi sem hosznalun
tobbféle mandvert vagy stratégiat ,harcaink”
kézepette. A haladasi sebességet és agressziot
8t lépesben adhatiuk meg, amik szabad fordités-
ban: lassités, nyugi, tartsd az iramot, néveld a
sebességet, nyomd a peddlt a vasig. Ez persze
kihat a vezetés pontossagara is, de természete-
sen egy tapasztalt versenyz6 mér nem fug
annyiszor kicsiszni nagy sebességnél, mint -

akinek van gepkocsr az
ag-

aftél neki nem lesz jobb a filing, de
nehogy mar beer|e ajoy cd'cioﬂa!ozow mozgasszaboa
gal. S8t, a most mér a szintén kiprébalasra kapott Logitech
Driving Force Pro kormany utan a régi, kisebb Driving
Force is elég szegényes volt a 200 fokos 'ekerheiosegevel mi-
vel a Pro valtozat mar 900 fokban forgathate, ami nagyjcbel
ket és fél fordulat! A masik, szemmel lathaté kilsnbség meg
az, hogy emez kapott egy botvalst is a jobb oldalra, amit
felle tologatva lehet hasznositani, de a régi sebességvalté fis-
lek is megmaradiak, csak visszakoresosultak kis kapesolokka
(amiket én j6l elérek, de akinek nincs ilyen hosszo, négys-
yész o, onnal e fesz gond). Tovibbi pozifumkén clég-
gé amikor a pedalk aljén egy

16 tisskesort talaltam, mert én a régi pedalnak pont azért ra-
gasztottam csiszolévasznat pont ugyanarra a helyre, hogy a
sz8nyegpadlén ne kelljen percenként visszahtzogatni, mivel a
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16. Ezen felil ha megunijuk oz elétfiink haladé akkor
el6zést kezdeményezhetiink (Haromszdg), va ha lativk a
minden adatot tartalmazé versenymoniforon, hogy koptak a
gumik, akkor behivhatiuk a pitbe (Kar), és itt akar t s vehefjik

h és kozben ¢l el
\ | L

A
&s mivel tlBtoldalék (ami-
vel Ieher a Qerde fekverve is hasznalni) csak kilén vasarolhaté
hozz4, igy alapbél az asztalra, vagy ha tigyesek vagyunk,

Ez viszont nem keverendd ssze a fotd méddal, ahol auténkrsl
keszithetiink mvészi bedllitasi képeket, amiket a program kis-
I6n legenerdl nagyfelbontésban, ha jél létom ray-tracing techni-
kaval, amiket felvehetiink a hagyomanyos memériakartyén ki-
viil USB memory sfickre (ez nem hivatalos, de GT4 férumon ol-
vastam, hogy elvileg pelduu| a Sandisk Cruzer Micro 128Mb
fipustval lehetséges), és aivihetink a szamitogépbe nyomaini
vagy hattérképnek, illetve egy arra alkalmas, szintén USB prin-
teren direktbe kinyomtatni a PS2-ré| (ez viszont teljességgel hi-
vatalos, beépitett funkcidja a foto modnal() Sajnos ez egyelére

t8le a korményt (PAL |ule|<bcn) Ezt roppant hasznosnak |a|om
uncsi hossz tavd él, vagy ha nincs valtéta a
faraszté, tobb éras futamokra, mond|uk a Numburgnng iés
Sarthe Circuit Hi-es 24 orésra, Aprébb, de szintén Gj verseny-

Gjités a ,misszié méd”, ahol e]ore meghatérozott helyzeoekbol

akkor egy 8sszebarkécsolt ,A” alaki élivanyra kell régziteni
o rég toldelsk egészen velaent] 2 cem.vJ révidebb). Ez mi-

att egy kis b kézben
belattam, hogy a teljes korbeforga)us eleg kényelmetlen ak-
or, ha alab unk kozon van a szerkezet, igy valami témasz

d ltetik. S&t, a Pro joval na-

kiindulva kell nyemiink, I ha a GT3
vélo volt, akkor a GT4- kivéil szorozva hérommal Ebben a
i6tékban minden benne van! Asz! Zsir! Kiraly! Szuper!

No, o lelkendezés utan féjink vissza egy kicsita kedvenc

gy néz ki, hogy nem sol mondjuk az
Epson Colorio- val, aminek a japan site-jan kilon GT4 meni
szerepel, de bizzunk benne, hogy az Eurdpai véliozatba fobb,
itthon is elérheté nyomfaté tamogatésat is befeszik. Az Epson
oldalon egyébként 35 nyomtatd szerepel a kompunblhlus\ lis-
tan. Az igy elkészitett képek valoban nagyon szépek, dllithaté

48

mra, a kormanyra. A képlet egyszeri: az auté-
ban kormcny van, igy az nem auté szimuldtor, amiben egy
stickkal kell |urmuvunkev terelgetni (kivéve a Men in Black
Een latott jargany, de hat az nem nevezhetd éppen redlis
do[ognck) Aki életében nem vezetett még rendes autét, anndl
esetleg elfogadom, hogy &t nem is erdek? i a kormany, mert

gyobb teliesitmény eré-visszacsatolasi rendszert hasznl,
amit kellden szilard tamaszték hignyaban nem i zan fogunk
élvezni, lévén ki akarja majd rangatni a labunk kézil az
egész cuccot. Véleményem szerint ez mar kissé felesleges,
mert maximum Zetor vagy Kamaz szimulétorban lenne értel-
me igy birkézni a kormannyal, esefleg egyes szervo nélkili
vagy régebbi uuromodellner de szerencsére ez alapbél csak
60%-on moksdik, ami megfelel a régi Driving Force hatésa-
nak. Ha 0ovubb| kompafibilitst szerenénk elérni vele, mond-
juk régi jatekokndl, akkor akar vissza is dllithatjuk a 200 fo-

576 KONZOL




playstation 2

Car Selection
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kos fordulatra, mert i |ien profin, mechanikus géflskkal dolgo-

zik a rendszer, omll(
re, persze a
tgy értem, hogy ezutan a végkitérések i isa megfelelo%melyen
lesznek. A Pro siman bekalibrélja magét bekapesolaskor, igy
nem tandcsos hozzcnyulkulnl a miivelet alatt, csak ha valami-
ért nem dllt le a porgése, bar ilyet én nem tapasztaltam. A két
force feedback (ers- vnsszacsck){as) kozott a Select, R3, bal
hats6 valio egyszerre torénd lenyomasaval kopcsolgcihamnk,
amit a bal led villanasa jelez vissza (egy: 60%, kettd: telies
erd). A fekerési kitéréseket pedlg a Select, R3¢ és |obb hu'so
véltoval l6hetjisk be, célszeren a kormany é al-
igsauén 900 (ecmiion o]
ogy milyen vele vezetni? Nagysagrendekkel pontosabb,

roflbb €s jobb! Plane a mar emlegetett Viper kocsi regulaz-

e i i e ol

hangosan csaftanva végédnok a helydk-
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dunk az egyenesben (lasd emlitett licenc), mert ilyenkor a régi
valté izileti gyulladast okoz, olyan erésen kell tartani a be-
intazas elkerilése végett, a kis mozgastér miatt, ha meg ki-
htzzuk a tapot, nem tudjuk hol vannak egyenesben az els§
kerekek. Nem akarom Fenyezm a Logitech-et, de a kis kor-
mannyal is meg voltam maximdlisan e|egedve &m ez a nagy

MARTIN BELESZOL!

Ide inkabb nem irok semmit, mert a
Gran Turismo- nak nincs parja! Ja, de
s irok: a foldon fetrengtem a gyonys-
égtdl, amikor meglc"am a jatekban az

0j 1 -es BMW-t, meg a ejl amcsi parip@-

kat, @ '71-es Plymuth Cuda-t, a '67-es
Mercury Cougart, vagy a nagy kedvence-
met, az ‘54-es 300 SL kupé Mercit.
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Position

- Lape]

szinte kételez
mindenkinek,
aki komolyan
akarja venni a
GT4-et. Hal-
lottam egyes
esetekrdl,
hogy egyesek-
nél zigott a
tépja, de nalam tokéletesen, halkan tette a dolgat. Azt hi-
szem, j6l jartunk vele, hogy az amugy is kitting kiegészitsket
ayérid cég belépett a konzolok vilagaba s

A grafikét higba is ecsetelném. Elkezdtem leirni ugyan az
e el e e e e e
kornyeze'ek Ujraépitett részeit — gy értem graﬁkal szempont-

GT Auto

Ccar Wash

Change the Oil
Wheel Shop

bél -, de feladtam. Kiilsn melléklet lenne, annyi palya van,
réadasul némileg mast latunk visszafelé is, ha éppen ogy
megy a verseny. Fogadjdtok el, hogy stilusosan csak annyit
mondjak, }s\en‘{eg eza leg|o|3|a autés jaték a piacon, barme-
lyik geptipust figyelembe veve! Konkrétan harom dolog nem
tetszett, vagyis eEbol kett pici hibaféle (remélem kiszedik,
mire ideér Eurépabal).

A kép néha, nagyon ritkén és csak egyes helyeken, elveszti
az interlace szinkront, és olyan, mintha kihagyna valamelyi
felképet, és szintén igen ritkan kép szétesést is produkal (mint-
ha nem térdlné a régi kepiaro\or hanem belemésolna az j
képet a masikra). Ezen felil mar tényleg csak piszkélodaskep-
pen mondom, de a fajéan szép és realisztikus autok és kar-
nyezet mellé még mindig a PS-en megszokoh lapka, rondan
kdrbevagott figurakkal benépesitett nézsterek tartoznak. A
rally méd valamivel jobb, a kifutkérozé alakokkal meg a
mozgd emberekkel, de azért a palyaversenyeken is lecserél-
hehei volna &ket.

Akér ismered a GT-ket, akér nem, nem fogsz csalédni. Akar
egyedul akar ketten, akar lan partiban (helyi hélézat), hat
gépen nyomulva, a GT4 ver mindent a mez6nyben. Az autck
kiforrottabbak mint valaha, sét, akad par furcsasag is, mint
pl. az az UFO jarmy, NIKE One 2022 névvel, amit az Infer-
national B jogsi letételekor kaptam. Az elss, hogy nincs ke-
rékagy, a tengely az iires kerék belsé feliletét érint. A vezetd

négykézlab dll benne, persze alétémasziva a motor-
térrel, mint valami new age-s bicikliben, iszonyGan
gyorsul a (hun?m alapjan) vnllunymo'oms gép, amit
el e R S
a hatso szcrnyccsl(a is elére b|||en ezzel fokozva a
ekerdt. De aki a klasszikus gépe hez vonzédi
(1885-6s haromkereki Chevrolett rulez), vagy az ut-
cai autdkhoz, esefleg a rakétamotorral szerelt ver-
seny. épekhez (supercharger, NOS — nitrogén is

ad) megtaldlia azokat is.

,Akkor mit nem lehet megtalélni a GT4-ben?” —
kérdezhetik paran. Nos, az igénytelen arcade jelle-
get, az amatdrizmust nyomait, bugokat, unalmat,
ronda rahké', kezelhetetlenséget, egyszoval semmi
olyan dolgot, amiért ne éré meg ez a féljaték, ez a
teljes sﬁeEu autévezetési szimuldtor a tiz pontos ér-
0eke|oﬂ

Dzson Turismo

GRAN TURISMO 4

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jatszhatosag:

szavatossa

zene / hang:

LELTITERH kivalée

1-2 Jatékos, (6 multi), logitech df pro kormany
memariakartya 8mb (1588KB)
(dual shock)

v megiijult mindenben a gt3
keépest!
X kivéve a lelaton a nézéket.

10 pont




a Singstar 8sszes dalat oda-vissza? Vagy

esefleg bofiletek & mutélo, kappanhang
tok van? Vagy falén nem elég interaktivak a ra
éneklss programok, és valami exirara vagytok?
Lelkes, geticban &l8 afroamerikai fiatalok vagy-
tok, vagy leghsbb vagyatok az, hogy hasonlatos-
sa va||c|fok rappels pef:ﬁakepewekhez? Ez esetben
nekiek falaltak Eeq Get On Da Mic-et!

Itt nem kell nyolc oktavos slpuko|c|s, vagy a j6
hallés, klzcrczxg ritmusérzék és gyors beszéloke,
vagyis dadogésok elényben (lasd a fiszavirag
életi, kalapos Scatman Johnt, vagy hogy hivtak a
hgum' anno). Most tudniillik ruppelm fogunk, hi-
vatalos megnevezéssel rapaoke-t adunk el,

felkeltette az érdeklode eme
par soros bevezefés.

Sajnos aki kapasbél ismerés neveket keresne az
eléadok kozott, az csalodhat (esetleg Snoop
Doggy vagy hogy |r|ak bar nem vagyok egy
nagy rapper), ? le nem kell keseregni, mert igy is
o e nidl logobal (e e
ve, Ka nem a karrier médban indul, és onnan ne

SIereﬂek karaokézni? Mér végigénekeltétek

velgeti fel lelkes amatér eléadémivészét a vilagot

jelent World Tourra. Mert bizony ez nem csa

valami sima megasztér-csindl program, hanem
produkciénkat figyeli és elemzi is a jaték, ezdltal
jutiatva minket e?crebb ahimév felé, ami a zso-

2s6-hegyeken és a hype-rencias tengeren tol van,
ahol aiurk: farko lemezkiads tor. A valaszthats
karakterek nem 10l bizalomgeriesztsk, a férfiakra
ranézésre menne a

nyole év szigoritolt, a
noket pedig inkabb a
tirrelmi zonak laksinak
nézném, mintsem neves
sztéroknak. (O, és egy
rossz hir a rasszistak-
nak: a legtsbbijitk bi
zony szines bérd, ami
megzavarhatja egyesek
identités tudatét, mar-
mint azt, hcgy eg

ilyen egyén sotét bsre-
be bojva kell énekelget-
nie a Lsudse' mikrofon-
jaba.)

En elsére egy kapucnis
fehér fidt valasztottam
ki magamnak, és dssze
is eneiehem vele par
sz6z dolesit, amivel va-
sarolhatiam neki mindenféle cuccokat, hogy vals-
di rapcsillag legyen, egqlubb kinézetre. De nem

méis o berendezss nemiinkis] figgden, igy mé-
253 iy vrsenyzi pcn negrcb, vélon

csak fejfeds, szines kontoklencsét, izompolét, és
nyakléncot lehet venni, hanem hézat is, amivel
kitsrink a getto sotétségébs| és romlott vl|cgcbo|
hogy uténa a lorusvilékban énekeljink a nyom-
orrdl és a szegénységrél. De van auts, jacht, s6t
helikopter és repiligép s, persze, ha van ra elég
lovénk. Kis érdekesség, hogy a ruhazat és par
cucc eltér a ndi és ferti rappereknél, és a legelss
palyanak helyszinéil szolgalo fordsben is kicsit

MARTIN BELESZOL!

ték téméja olya messze dll tslem, mint Fol-
diinkts| az Androméda csillagkep, igy nem
tudtam révenni magam, hogy kiprébéljam.
Asszem’ mikrofont gyarilag adnak hozz6, de

a Singstar cuccost is hcsznu|ha'|u'ok Ezoz5
pont mondjuk nem sok jot igér...

magné volt, a kad felett szaradé ps-
lok és ficks sztarposzter a falon, a csajokndl pe-
d'\ik\s, formatervezett radiosmagno, és csaj pél-

ép.

Jatszani viszonylag sokféle modon lehet. A kar-
rier mellett lehetéségiink van csak egy-egy pélyén
szerepelni, vagy csupan magunk és a kérmyeze-
tink szérakoztatdsara énekelgetni valamit spon-
tan, és még EyeToy kamerank eléit is csapolha-
tunk. Hogy méivészi énekiinkbe ne zavarjon min-
ket oz eredeti eléads, a hangsavok erejét vissza-
vehetjitk az Options-ben, vagy ha csak élvezni
akarjuk a muzsikanak nevezett, minimalista kom-
poziciokat, akkor fel is erdsithetjik normal értek-
re. Raptudésunkat vagy negyven szam segti,
marmint ennyit nyomtak fel a korongra, réadasul
mindegyiknel kﬁi;’n olvasgathaté is a szovege,

ersze cenzoralva. De mindenki tudja dgy is,
Eogy a motherf##i### (énekelve madlsf...) csak
erdsen gyengitve jelent anyaszomoritot, ezért
szobank csendjébe teljes erdvel ordithatjuk a fel-
jes kifejezést rapaokézés kézben.

playstation 2

Electronics
Luxury

my thang
your thing

A szabélyok végrelenil egysxerusk & még kiln
kis befanito részt is gyartottak a gyenge Ea"ogé-
stak szaméra. Adva van alul két sav, amiben a
szbveginke! éthofjo, és egy szirke csik holadésa
jelzi zt a részt, ami éppen’ , bér a tobbi, ha-
jyomanyos 2ené15] eme md aj azért abban kilén-
i bt Ll
namikus, vagyis gyuicﬂa valt ritmust @ csikunk is,
ezérto nehezebb darabokhoz nem crt par elg-
végezni. A mésk | o
a hangskala igen ritkan haladja meg a kvintet
vagy tercet (figyelitek, miket tudok?), ezért a hang-
magassig figyelése eleve hillyeség lett volna, ezért
it csupén a ritmus oz, ami szamit. Vagyis e|v||eg
barmilyen hangot klodhulunk aminek az ifeme és
@ hossza megfelel annak, ami éppen jén. £n az
egyik szamban igy reppehem a gettd csapold k-
z6nségének: ,Ejmiakks, tyukkanyo kend, asszoba-
ban, lakkikitt bent, yol”. Teljesen el voliok féle ra-
gadtatva, a vendégsztdr rapperrel egyitt, aki ha
tiszteletét teszi a méisorunkon és elnyerjik a tetszé-
sét, gyorsabb elémenetelre szamithatunk. Az elra-
gadtatasuk mértéket persze az befolyasolja, hogy
mennyire talaliuk el az adott szavakat, amiket szi-

g

kkel jelez a jatek plros, sarga, zold és fehér ska-
n, és lhu aszok vagyunk, elshozzuk a Get On Da
‘Mic médot, amiben specluhs dolgok torténnek,
pélieul o st irotechnikor fiekiok kozspete
megnG négy méter magasra és effélek.

A pélyck elég egyszeriiek, kbzepes grafikaval, és
azzal oz erd?essegge‘ hogy csak az dltalunk kép-
viselt sztarnak van amyekcl, u Oobblek csak hologra-
mok ebbé| a szempontbél. A fiirdészobai kisszin-
pad utdn a haz melletti efocdason rodukalhatiuk
magunkat, majd ha tigyesek volunk meghivnak
minket egy partira is, ahol mér DJ pultos emberke
adja a héttérzenét. Innen y kis vefélkedsre neve-
ziink be, ami csak picit ol Iményeket bizosit,
mint a lepukkadt mévhazas pcm viszont ha nye-
nes az Gt elsé stidiofelvételinkre, persze

Polimer kazettara (ez a BRG magnéval

még csa
egy idss refro cuce, szexudlis jelleggel, mert a BRG
mmd:g bekapta a po||mer sza‘cg|ct hasznalhatat-
lannd téve ezzel a legtjabb poptarisznyds Delhusa
Dzson felvételt). Ha ez is megvan, megyiink vissza a
verseny donidjébe, amit persze megnyeriink és csili-
vili bemu?uioi tarthatunk egy haz tefején (szek a
szemefek @ Megaszidrt masoljk, bér a jatékban
legalabb dgy GSL ink hiresek, hogy nem
vagy smncﬂ(ozlk rajtunk a fél orszdg, viszont ha-
marabb el is felejtenek, mint a magyar futészala-
betanitott munkasokkal ferme? sztdrokat jellem-
| év). Na, de haladjunk tovabb az albumfelvé
telhez, ahol komolyabb stidist kapunk és egy i
nokat, aki szerzédést mutogat nekiink (haha, ahhoz
mindenkinek menedzser
kell, aki lenydlja a 6
minimum felét]. A no-
gyobb eladasokhoz szer-
veznek nekink egy La-
unch Parfy-+, majd felve-
szik a videsnkat, és utol-
56 lépaskent het a vi-
lagturné elss llomasa a
t6matt stadionban. Es aki
most mérges, hogy el-
mondlrm a helyszineket,
az ne legyen az, mert
bamelyten nchahe:
tink barmwkor, ugyanis
nincs semmiféle megnye-
res vagy mus czon ivil,
pénzt kapunk. A
|meE mindenképpen a
zenében emelkedik ki,
masban elég gyatra, de
elfe\sdp‘k ezt, amikor a Salt and Pepa Push it-jét
énekeliik, vugﬁ huszadszor ronfjuk el a klasszikus
't maratoni szovegét. Suckaz!
Dzsoninem

GET ON DA MIC

EIDOS
MAS VERZIO: X, GC
grafika:
Jjatszhatosag
szavatossa
zene / hang:
LELTIERS

Rappers Deli

5 pont
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playstation 2

¢

p a mdlt hénapban szémoltam

e igen egyedi és extrém pro-
Ebafglaia, i
égrél, gyengébbek kedvéért: a Game-
cﬁge-os Doniey Konga jaték mellé cso-
magolt konga dobrol beszélek, és las-
satok csodat, mit ad isten (mérmint az
igazi isten, nem pedig a Marti, aki a
kezembe nyomta) ebben a hénapban is
nekem jutott a feladat, hogy egy Giabb,
egyedi jatékot, és a hozzd hasznalatos
yedﬁ’é"é kontrollert teszfeljem. A jé-
ték neve DarkWind, és egy igen mér-
tes dobozban érkezett (egy Gamecube
&s minden egyes fartozéka is elfért vol-
na benne), és a jatékon kivill benne la-
pult a Gametrak elnevezési szerken-

tyG.

Mire valo és hogyan kell hasznalni2
Na erré| fogunk most értekezni. Biztos
te is voltal mér abban a helyzetben,
amikor egy-egy idegesits jaték utan
legszivesebben bepancsoltdl volna a
,Continue?” felirat mogot, a képernysn
Vi cirgé e||enfeted képébe. Biz'ols i
volial mér dgy, hogy egy-egy vérézito-
on nehéz f5elinséandl yols dhalélozas
utdn legszivesebben belevertél volna a
fejébe jobbrol-balrl. Nos, eljstt az ids,
e Ve ra e e
Playstation 2-6don, vagy az épp koze-
ledben szundikélo mucs{én
aranyhoresogon :) kell kiélned elfojtott
érzéseidet, hanem, minden dishédet
beleadva valoban fejbe csiirheted a
képernyén terpeszkeds figurdt!

Al Garmetrok Ugyarisiegy teliesen
specialis iranyito szerkezet, ami csak-
is és kizarolag a Dark Winddel moks-
ey |l b
tékkal), nem mellékesen pedig ez az el-
56 ketyere, amivel virtudlisan, a ma-

MARTIN BELESZOL!

Megint egy probalkozas, egy nem ket filléres
specidlis kontroller, amihez van egy, azaz egy
jétek. Meqdsglik maid ez is, mint a jofaita
Guncon pisztoly, vagy olyan nysgvenyel6s
lesz, mint a szintén jofajta EyeToy, amihez az
&g adta vilagon semmi ERTELMES jatén nincs.

576 KONZOL
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JOBB CSAPOTI, BAL HOROG Qs =8-14

gunk fizikai valojaban kizdhetink egy a képer-
nyén lathatd ellenfélel. Természetesen nem sakk-
rél vagy Tertis-ré| beszélek, hanem bunyérel,
8kelharcrél, kizdelemrsl!

Hogy néz ki a szerkezet? Nos leginkabb egy —
a s*ggére dllitoft ~ TIE vadészhoz tudném hason-
litani, és az USB portba csatlakoztathato. A
,szémyai" egyszer( fekete boritdst kaptak, a
koztisk elhelyezkeds ,cockpit” eziistosen csillog,
bekapcsolas utén pedig sejtelmes kék fényben vi-
lagit. A kiityihoz fartozik még egy touch pad is,
amit ebben az esetben nem a keziinkkel, Eanem

a Hﬁréulkolmu!osségcinkkul kell ke-
zelni. Kicsit ugyan el lett szorva a
dolog, hiszen mindkét kabelcsatlako-
265 ugyanazon az oldalén talélhats,
tehat dgy dllitsuk be a Gametrakiin-
ket, hogy mindkét csati a TV fele
nézzen, ellenkezs esetben ugyanis
képtelenség lesz bekalibralni, hiszen
minden irdnyt és tavolsagot inverz-
ben fog érzékelni. Mas kérdés, hogy
ebben az dllapotban viszont a Touch
ad zsinériét igénylelen médon &t
ell vezetni a Gametrak alatt. Iga-
zan megoldhatick volna, hogy a
peddlt” a tololdalra csatlakoztatiak.
Na most jon az okossag, a két
szamy fefején talalunk ugyanis egy-
ntrollerhez csatlakoztatott
s. A kesztyGket természete-

Napaim

00
| poc~
»

sen fel kell hozni, ha jatszani szeretnénk, de le-
eféleg szimmetrikusan: nagy segitség, hogy ki-
I6n bebojét hagytak a hiivelyk- és a kisujinak,
igy még a funkciondlis ano}z;bérék is konnyen
e?i azodhatnak benne (vigyazz, mert kiforditva
is bele lehet bojni, csak épp miksdési zavarok
[éphetnek fel). A kesztytket a szarnyakkal mG-
anyag horgasz damilra emlékeztets zsinor koti
Gssze, és egy-egy gombben végzédnek.
Mielstt nekikezdenénk a jateknak komoly ka-
libralési szekcion kell atesniink. Be kell (1I{ni po-
ziciora, kezeket a tarksra tenni, jobbra-balra-

hétra lépni a touch padtol. Sajnos eltérs ma-
gassagl és karhosszisagl jatekosok esetében
vagy két Gametrak beszerzése a megoldas
vagy minden eqyes cseréndl Gira végig kell zon-
gorazni a be(’jﬁ'ﬁsokut remélem nem kell elma-
yarazom, hogy miért. A cucc figyeli és érzéke-
i kezeink mozgast, a sz6gé, a magassaga
vagy épp a sebességet, a zsinor délesi s:

bs?, hosszabél, és sebességébdl pedig a képer-
nyénimegjelend virtudlis kezeinkvégrehai
ugyanazokat @ mozdulatokat, amiket a valé-
sagban produkéltunk. i i
nes, bal csapott, bal
gok, felut

produkalni magunkat, mindenki megmutathatia,
amit oz éjszokai szérokozshelyek parkoléjéban
nem mert.

A mellékelt jatéek ugyanis egy belsd nézefes ve-
reked®s stuff, amiben csak a két keziinket, illet-
ve az aktudlis ellenfél felstestet és fejét latjuk.
A game-r8] egyébként riem szereiénk sokat ér-
tekezni, mivel full mellétrafaltak vele. Egy fan-
tasy szerepldket felvonultaté cuccrél van sz6,
amiben vagy sztori médban végigjatsszuk a két
fészerel torténetét, vagy vélasztiok az Arcade
és a szokasos verekedds-jdtékos pontokat. Amit
még értékelni lehet, hogy nem csak a bunyéra,
hanem a blokkolésra is icngsﬁlyl fektettek, st
van specidlis tés, Rage (dh) tamadas, és ki-
végzés is a tarsolyban. Ezzel egyiitt sem ér egy
fabatkat sem. Unalmas unszimpatikus karakte-
rek, bargy0 torténet.

Ahhoz képest, hogy a Gametrak 2004-ben kis-
[6ndijas lett (azt ne kérdezzétek, hogy hol, mivel
az nincs rajta a csomagolason, csak a kategéria
neve: ,0jitas”), azért én elegedetlen vagyok vele:
sokszor nem 6l érzékeli az ttesek melységét,
erejét, hosszat, a blokkolés pedig szinfe hasz-
ndlhatatlan. A szerkezet mellé adott jaték sem
fogia maga mellé dllitani  j6tékosokat, ha mér
készitettek egy , boksz-kontrollert” igazén nem
egy ilyen fantasy hiilyeséggel kellett volna ki-
szrni a szemiinket, Kunem valami minéségi —
mint mondjuk a Fight Night 2004 — bokszprog-
rammal l(ehen volna piacra dobni. Amiben van-
nak valédi bokszolék, valédi helyszinek, gyakor-
las, és rengeteg kiegészits lehetéség, mini-jatek.
Azt persze el kell ismernem: egy 6ra Dark Win-
dezés majdnem olyan kemény és izzaszt6, mint
ha valédi zsakot iitlegelnénk!

GeipiMlLee
csipimlee@576.hu

DARKWIND

GAMETRAK / IN2GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafik
Jjatszhatasag
szavatossa
zene / hang:
LELTTTERS

5 pont




ki Spongyabob rajongé, annak maris
Akedvez az Ojév egy Gjabb jatékkal, ami-

ben a sérga, naivilt’zsLan vilagbajnok
szivacsgyerek Gjfent visszamosolyog rénL kapa-
fogaival a képernysrél. Sét, én azt hittem, hogy
a moltkori jatékot kaptam meg, csak mas néven,
mert a kiaééknak manigja néha az amerikai és
az eurépai cimeket varidlgatni. De most nem
estiink eme ot tréfa csapdajaba, mert a Bob
egy teljesen i jatékban tér vissza hozzénk, sét,
nem csak 6, hanem més, szintén Nickelodeonos
sztarokat is hozott magaval. Ezt mutatia a jaték
cime is, ami viszont igy kissé megtévesztd, mert
én is azt vartam, hogy csak a Spongya vilég-
ban kavarhatunk djfent, de Ggy néz ki, hogy a
(meéltan) legnépszeribb szereplsjiket 'okéEchok
az eldtérbe Nickelodeonék, jobban mondva a

THQ, aki eme gamét volt kedves kiadni. Kissé
talan becsapos lehet ez, hiszen sokan rabolnak
ra reflexbdl a Spongya felirat miatt a dobozra,
és esetleg arra is csak ofthon jonnek ra, hogy
bizony van még egy csavar a dologban, bar ez
mar nem annyira Eosszamé, mint a fent vazolt
érukapesolés. Ugyanis a jéték oz EyeToy kame-
rankra készilt stuffok taborat gyarapitia, ami
dicsérefes dolog manapség, mert nem hagyjak
veszni a kis USB kukkolo eszkézt. Sajnos a l|<
moly programok iranyaban még nem t5rténnek
kisérletek, pedig lehetne i6 kis autés jatékot
vagy repildgép szimulatort, FPS-t is Lrec':|ni,
ami érzékeli a fejmozgasunkat, és ezt mondjuk
felhaszndlja a kamera nézspontianak a vezér-
lésére. De almodozasbél nem éliink meg, néz-
zik hat, mit nydjt ez a spongyatoy.

Bob bardtai Gsszesen négyen vannak, vagyis
6t rajzfilmsorozatbél kapunk jatékot a koron-
gon. Azért szerencsére Spongyabdl jutott a leg-
tobb, mert vele négy gaméban hadonaszhatunk
a kamera eltt, mig a Fairly Odd Parents hilye
vardzslé parja harom palyan képviselteti ma-
gdt, muiﬁeﬂo’-keﬂb\ apott valami dltalam is-
meretlen szellemvadasz gyerekekrsl szolé carto-
on, a fagyi frizurés
Jimmy Nevtron és
Csupo Gabor dltal
életre keltett Rocket
csapat is (érdekes,
hogy nem a fecsegé ti-
pegdket dolgoztak fel,
igaz nekem elég ellen-
szenves az a sorozat,
és a kolyksket inkabb
kutyatapnak feldolgoz-
va létném a legszive-
sebben). Jaték elétt ér-
demes bedllitgatni ka-
merank élességét,
fény- és mozgas érzé-
kenységét az EyeToy
meniben, hogy a lato-
ter szélein is ol érzé-
kelie majd eseflen ka-
palédzasunkat. Start
Game és a jatekmodok
(Single, Party) meg a
nehézségi szint (stilu-
sosan Patrick - Wan-
da ~ Jimmy a sorrend)
beallitgatasa utan pe-
dig le is tehetjik a
kontrollert, mert innen
mér a fels3 végtagio-
inke lészen a f6szerep.
S miutén behadonasz-
tuk @ neviinket, és an-
nak szinét - ami a
multiplayer jatek miatt
hasznos -, méris fejest
ugorhatunk Bikinifenék
meleg vizébe, vagy
més pélyara, de én
(gyis sorban ismerfe-
tem az egyes szinteket.

r

MRARTIN BELESZOL!

Mint azt az idegen
nyelv szakértsk mar kitalaltak, itt biza gurigatos
dbudantogetés lészen. A Firkal s (emlékez-
olt Bob-klén) kis bevezeté utén mér a
pélyén is vagyunk, ahol egy ide-oda mozgé nyil
megéllc’:sdva??ndd a tekegolyd oz dltala mutatott
iranyba, mi pedig a golyéban ilve vezéreljik az
a kezeinkkel, jobban mondva a benne lathatd
jobbra és balra nyilak bizergélaséval tudjuk a
gurulsi iranyt befolyasolni valamelyest.
Krabby Patty Match: A titkos recept alap-
jan késziils herkentyGburger osszerakasaban

SPONGYA ES HAVERI KGRE

segédkeziink sarga bardtunknak. © dobalia az
alkatrészeket, neEUnk pedig el kell kapkodnunk
azokat, persze idére. Késdbb nehezitésként par
medoza is belibeg a mezébe, igy a hadona-
szést célszert némileg megregulézni, hogy ne-
hogy belecsapjunk valamelyikbe.

Boating Madness: Bob, mint az kdzis-
mert, nem éppen a hajévezetési tudomanyarsl
hires, de erré'TPuFf asszony tudna a legtsbbet
mesélni. It sincs konny( helyzetben, de szeren-
csére a szélvéddre kivetitett sSnmagunk segithet
neki ebben, és a kétoldali vezérls nyilakkal
korményozhatia a jarmévet. A motorcsénak
egyre gyorsabb sebességre kapcsol, mikézben
a rézsaszint buborékokat igyeksziink elkap-
dosni, és hatodszorra is belemegyiink a csator-
nabol felbukkané halnak, kukénak, vagy szem-
be szabalytalanul kozlekeds masik motorcss-
naknak...

Jellyfish Jam: Nincs tokélefesebb izesits,
mint a finom medza zselé. Ehhez viszont me-
dozak is kellenek, amit itt korben elhelyezkeds
kavek magil latunk elébukkanni, és egy elegans
karmozﬁund kell bessparni Bob haldjaba. A
leketyegd id6 és az egyre gyorsabban eltiing
puhatestiiek mellett még barétaink is zavarnak
azzal, hogy vératlanul 8k ugranak el6 a kovek
mogil, mi pedig reflexbsl odakapunk, rontva
ezzel pontszamunkon. S8, nehezebb fokozaton
még az ugyancsak ismerds fikrozéssel is meg
kell birkéznunk, vagyis bal keziink helyett a
Lobb emelkedik fel a képernyén, kapkodésra

észtetve a T. jatékost.

playstation 2

Magical Mix Up: Wanda és Cosmo jatéka
ez mdr, amiben fili-toli tipust, sszekevert kép-
részletet abrazolé puzzle kirakasa a célunk. El-
Gszor kijeloliik a kockat, majd az Gj helyét, bi-
rizgalasos modszerrel. 6, 9 és 12 darabbél allo
képeket kapunk, persze idlimittel.

Fishbow! Frenzy: Cosmo megbolondult, és
lyukakat l6vsldsz a pihendhelyil szolgalé akva-
rium faléba, ahol aranyhal képében leledzik a

§ ket tindérféle. Ezeknek az egyre novekvd repe-

déseknek a befoltozasa lesz mozgasunk célja.

Fairly Odd Invasion: Ez igen kellemes kis
jatek! Egy golyoba van a képiink bekeverve, és
azt iranyitjuk ﬁdrmerre a kezeinkkel. A guriga-
tassal pedig a tamadd robotokat kell kitktat-
nunk, felszedegetve némi extra targyat is az
aréndkban. Ezt még élveztem is!

Ghost Catcher: Na, ez az dltalam nem is-
mert sorozat. Ket ficko van egy jégpalyan,
amin kétoldalt benydlkalva oft ]6n%<l valami [6-
vés fele, ahol aktivéljuk a mancsunkkal. Ezzel
egy szellemet kel kilénink, de kézben a bent
rekedt baratunkra is vigyazni. Nekem nem jtt
be tolzottan.

Portal Party: Ez egy sokszégi palyan i
szédik. Emberiinkkel el6szor fel elr
forgészél generatort, majd annak segifségéjg(
elkapni a szellemeket. Ez se til bejovs.

Deep Sea Danger: Ez mar Jimmi Neutron
teriilete. J6 kis oldschool féle foglalatossagban
lesz résziink, amiben adva van egy tengeralatt-
jars, amivel be kell gydijteni a begyditenivalot,
& vigyazni az ul(néim. A vezérlése ol eltalalt,
e e bl e e seoe
a ballal pedig egy révid ideig tarto pajzsot akti-
vé|hatunﬁ.

Deflect-o-Matic: A sokszog pélyan atomok
falnak Gtkaztetése lesz a feladatunk gy, hogy a
megfelels oldali magneses mezsket uEﬁv&Hu A
amird| az atommag visszapattan.

Hanging Out: ltt a Rakétacsapat jon. Ez ta-
lan a legjobb jaték az egészben! Egy sarkany-
repilével vitorlazunk,
amit a kétoldalt elhe-
lyezett gsmbsorokkal
tudunk kormanyozni,
illetve a magassagat
valtoztatni. Ez feljesen
olyan, mintha kinydijtott
kezeinkkel mi volnank
a gép és billegve ma-
névereznénk.

Rocket Hockey:
majdnem olyan ez a
526, mint a pocket hoc-
key (zsebhoki), és azt
i Ve kel s
{6tszani. Mar el is kép-
zeltem egy XXX-es
EKeToy jatékot, amiben
lihegve rangatiuk a le-
vegét..

Na, de ne es-

siink tolzasokba. Eme
feladatban ugyanis a kapuba kerilink a ka
rank dltal, és a felénk 15t korongokat kell Ggye-
sen kivédeniink.

Ennyit kapunk hat a pénziinkért, kézepes grafi-
kévurmegddvu, de mint tudjuk, oz EyeToy jaté-
kokban nem is lenne 6 a tolzsofolt képernys.
Egy ismert poén viszont van még a jatékban,
ugyanis ha mi lesziink a cstcstartok valahol, ak-
kor fényképezkedhetink a fshdssel! Nekem pl.
Wanda oz orromat tirja az egyik ilyenen, pe-
dig csak elére mutatott szegény...

Spongyadzson

SPONGEBOB SQUAREPANTS:
MOUIN’ WITH FRIENDS
THQ
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosa

szavatossag

zene / hang:

hangulat:

6 pont
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TES 2 NINIRST

J
Vo0 sohpassoe: Hamer oz 570 Kores] be megint a ninj éz. Eor ozonban  Akipedig vlellenl szerene a Tenchu ischri, KET JATEK,
o folém nem merészség kielenteni - az orsz6g-  més voltaz ok, hagni akartunk. Napi 24 oréban, el i6 hireim vannak: fiz perc szenvedés utén meg- KET CSOPORTNAK
volt, hogy min. Elgbb-utébb kapja, amire vagyott: leirast a legGjabb epizodrdl, a
k a narrétoros filmekre, azo-  Fatal Shadows-rél.

ban egyediidliéan lehet segel biztosit a feszle lajdonképpen mlnde
I8inek arra, hogy a széraz jétéki és mellett el- gr Nem tudom, hényan vannak olyanok, akik nem i
mond\ck szub div véleményiket, gondolataikat, vagy belil is az |gcz| gyongyszemekre a ninjds szuly- rik o Tenchu-t, mint sorozatot, ie(ensegel, kat -
egész egyszerlen csak azt, ami éppen fortént velik o kokm Tolan fiotalobbok nem tudjdk, de a nyolcvanas MILYEN EGY NINJA? ban 8 innovatért és hangulatfelelést. Hozzaisf szélok
nug ilagban, akkor azt ki kell haszndlni. években sxmi? minden narrétoros film (tudjatok, gép- most. Adott egy adot terilet. Ezen ellenfelek (és rossz-

en a hénapban nagyon késén kcLalam meg a be- Gbeszel a filmre, ugyanolyan szenvielenil, ha Aki most kultirtériénei értekezésre vagyik, az rossz  abb esetben gyanitlan polgérok) jarérsznek, ileive
Oevo tesztadagomat, ezért azzal szérakoztattom mago- i az i st dicséri, és ha éppen a fél csulad|u he\yen jor, hiszen én csak az fudom megosztani vele- ik mindennapi élefket. (,~ Neked ma mi  dolgod?
mat, hogy bevezetket irogatiam @ magam szérakoz- sugarfertézésben meghalt, & pedig hererdkkal fiszere- , hogy a Tenchu mit/kit dbrézol heroikus gyilkold - Saroktél az aitdig, oft jobbra, harom méter, aztan

fotésara, és abban reménykedtem, hogy ha kapok zett nyilt csonitéréssel feksik @ puszto kbzepén) német gepkent (micsoda 6nellentmondas|. visszafordulok és visszafelé. - Ok, csak vigyGzz, egy
Martintél valamit, akkor hozz lehet csapni volamelyi-  nyelven it be. Na, ebben az egyik fégonosz elmond-  Adott két lany, az egyik 19, a masik egy hijan hisz. ninja hétba ne szérjon, pubil”). Ket lehetségink van.
ket az éppen mguh jatekhoz. Nem jott be, de még  ta, hogy egy bxzonyos dolog a ninjék biine volt Ift Persze ez nem a latszat, aszerint ugyﬂms uhi lepnek ki Azegyik, hogy Devil May Cry-okon edzsdstt iziletein-

sincs szivem kidobni 6kel. -] If most kovelkezhetne ~_ most dlliunk meg egy p\"u a pattandsos korbol. Ayame - ismer mcr orabbi ket beizzitva végigirtiuk a palydt. Senki nem fog meg-
az, hogy bevagom ezeket, de mivel oz éguilé- natral A vilagért sem meré-  részekbdl - kinéz kb. 18-nak, mig ,paria”, Rin leg-  haragudni ezéri, s3tl Gyorsabban végziink, mint o
gon semmi kézik nincs a Tenchu-hoz, igy = szelek ginyt Gizni @ német nyelvbal, G l6ban és 1Q-ban sem sokkal 6bb. Ugy &l diplomés ninjck. Eszrevesznek? Na és? Kardot el6,

kbbb megkinélek e mindenk. \ st GG e o i s R B e e | St s pre b 6 e
lesz oz még akkor, ha megint kifogok : len orszag a vilagon, ahol képtelenek  mum egy ,jaii” hagyja el az ajkukat, de az is inkabb Az ] Tenchu rész hérom éraig birja ellenink, azfén
egy olyan ctékot, omirdl képtelen- kimondani a nindzsa sz, helyette az orgazmus altenafiv, komolyabb gyakorlat nélkili  megadja magat, vége. Nem gond, lehet lefalteni és ki
ség harom bekezdésnél tobbet imi kényszeredetten ninjt mondanak. munlfg_sz!clodusu nem pedig o ir6 szava.  imi j cuccot, pipa a jaték mellett, a DVD-t pedig kal-
1), de a Fatal Shadows alci- 1 Na, holadhatunk fovébb. Lényeg oz, (Amirél beszélsz, az a csénadjok.

met viselg lopakodés-ninjaszos- - { hogy a fordité - a sirjaban for olods  szolite jellemzé a m: Na azok, akik ezzel o lehetéségge! kivannak élni, be-
hétbaszirés-orokvagés mese (na Aranyt és Babitsot meghazudiolo mé-  16-22 éves lanyokra. € s kezd|enek Nem azért, mert nem érhefi Sket si-
tessék, ez is a gumicsirkés ripacs don - ez a frézist, a 18bbes szdmot Erkdlcs zér6, fisztelet 5 g@f0ier¢Imény, hiszen ez nem igaz. A probléma az,
mivel) nem fartozik ezek kozeé, 3 szabadon értelmezve tgy forditotta, 2ér6, feleldsség zérd hogy nem szamukra left megalkoiva a sorozat,
Ggyhogy azt hiszem ideje @ Kelei \ hogy: ,ez a ninjaszoknok amive  Maximum reak &s vélhetéleg oz underground ninja suliban is
haremivészekrdl is néhany szét ejte- / " volt". Csak azért fartom ezt fonfos- ~ Martin) = 6k lennének mér els6 nap hatba szirva. A nyilt

nem. nok leszgezni, mert ma, amikor Ok lennének hat i6madas egész egyszeriien nem szérakoztatd!

Ninjék. Szigortan nem nindzsék. Es hogy miéri2 . o ninjosz sz6 gyonyori uliirénk jak? Dehogy.Ve \ A kszelhare unalomba fullad, a tucanyi palya
Mo e e o s ey Tk S e TS e s el
o o e o e A S T e e

anélkil, hogy a forkomat elagiak volna. detét, & most mér egy 578 ova- W Nézzik akkor, hogy kinek s26l a jéték!
‘Azt hiszem harom hullamban, mintha egy jol 56 sem védekezhet azzol, hogy Mittesz az, oki élvezni okarja az dsszes
megfervezeft kumpany részei lennének. nem left megvildgositva. :) i percét? ElGszor is var, tirelmesen. Egy

Elssként 9-10 éves koromban isttek, 18mege- qomayan csak tamadasra? Akkor azzol
TR

sen, gy, ahogy egy jofaita ha serei megea
ke

folva maganyos harcos mivoltukat. Ekkori-
ban élte a VHS az aranykordt, én pedig
ket faita filmet voliam hajlandd nézni
Egyrésat jbfojta ‘80-o évek eleji olasz
horrorokat, amik késsbb meg is
hatérozick izlésemet, és felre-
szocializalodasomat (aki
Fulci Beyondjéval kezdett
9 évesen, az vendégem bérmire - B&jfi és Dae nem
|szhm), mésrészt amerikai ninja | filmeket. qubbmk
lo ulajdonséga az volt, hogy az éguilagon semmi ks-
ze nem volt @ jopan hcrcmuveszekﬁez Jott Sho Kos-
hugi, aztén vagy a 6, vagy a rossz oldalén szétva-
gott mindenkit. Mini- Vega pedig ujjongott, azian
visszatekerte a szalagot, s kezdte elérdl az eg-
szet. Na, ez ment évekig. Aztan elkezdett sz6r6-
sédni a ... honaljom, meg kozépiskola és mi-
egymas, hamar elfelejtiddtt az egész. 17 éves

Azt mar csak remegd ként viselkeds konzum-
hangon merem elmesélni,  holgy, szigord fekinteti
hogy ekkor tudtam meg,  maganyos harcos, aki le-
hogy egy 80 kilés ninjasz  ragadt oft, hogy 13 éve-
barmikor képes 15 gram-  sen vélasz hefyew mordult
mos - tehdt egy egészsé- egyel, és azota igy maradt
ges adag parizemél kén-  és van vezérigazgatora
nyebb fadgga alakulni, jellemz8 ravaszsaggal és

‘?y aztin a megfele 6 szervezokészséggel bird
pilla

inatban vissza is val-  gazember - na, ok szintén
fozzon. A kbmyezelvé-  ninjészok, az ellenelek ol
dok dermedt csendiénél  dalan. De hol van gyerek-
talén csak a dobbenet korom fekete ruhds harco-

volt halkabb - ilyen van? 502 Nos 6 a leggyengébb
Von bizony, oz igénye-  ellenfelek kézst i’ glol he-
sebb filmek kedvelsi ek-  lyet, valoszintleg nem fu-
koriban kdvettek el vila dott felmutatni kell5 szamd
szerte tomeges ongyilkos-  deviancidt, igy a kisegitd

sagot. ninjo-iskolaba szamiizték.

Kovetkezs - joval unal- ~ Persze a szarkazmusbol -
masabb - fejezet: valome-  kicsitvisszavéve ezek  szereplék rendelkeznek min-  tegyink csodt! Rejtézzink, guggolva osonjunk, a le-
Iyest felngttem. Szeren- dennel, amivel egy hasonloan félelmetes harcosnak vegét a lanyokkal egyitt tartsuk vissza a megfelels pil-
csétlen ninjok mar nem bimia kell Elbgjnok a stiétben, ha nem szaladnak, ok-  lonatban! Ha megfordult a szerencsétlen ellenfél, los-

képezték részét oz életem-  kor képesek a lopakodasra, és amennylben dobécsilla-  san lopozzunk mége és imadkozzunk, hogy észre ne
nek, il o égnek. EXkor ot ok, o ik cat hefo sbbekevesebb aker-  vegyee Ho ot Glok kezveendl g, dhkor sz
BaTorh oo (i e s e R R R
e e e e
e e e e R e e e
NinjoScroll s onem . [vhedopl Koclows operdls . E R e
o el 5 s Sl gol teani. £k opolodi, o ne kel bbi

mat feldolgozo keleti - fil- czo Dgen ok! \mmcr negyedszer (ha oz Harom sz6, és mogatte micsoda palyatervezés all!
mek ilagosod X-08 pro isk Siodszir) on- Mekkora sikerélmény rejtozik ezek magétt a szavak
(Na, csak meglett a nek dfimi o lopakodss j6tékokrél alkotot felfogasun-  mégst, plane ckkor, ha arra féreksziink, hogy egész
sztori! Martin :) kat. Eztial sajnos nem sikeril. varosrészeket purgdljunk ki észrevétlenil. Akkor, ami-
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kor a mentési lehetdség hicnydban 10 perc utén ké-
pesek vagyunk mindent elgrd| kezdeni, mert o nyolea-
e e e e
egy igazi ninja! Pazar élmény, elhiheti mindenki.
Csak azért nem értem még a végére, mert chanyszor
megcsinéfok kinkeservesen egy palyat, utana addig
ezdem Gjra, mig tokéletesre nem sikeredik. Elgszor
még csak a pozifiv pontszém a cél, mér ez sem kon-
nyl - a sima gyilkolas kevés pont, az észrevétlen ki-
csivel 1obb, de minden lebukasért a tbbszorosét von-
ick le. Ezutén jon az a lépcssfok, hogy nem haszng-
ok irgyokct i Shurbe, incs gybgysser, ptme
S e O
értekes 100 pontot nyerhetiink. Még mindig alig va-

grunk pluszban? A végs6 cél a fotdlis eszreve)lenseg.
EE or jon a mar emlitett jatékmenet, ami az Griletbe
kergethet sokakat, és a tizedik, huszadik nekifutdst is
a mmdenncpunk részéve heszw
Hogy egy kis jaté is belemenjiink, gyor-

sékben vannak’). Ha valomi zait adunk ki, esefl
rossz helyen hagyunk egy holttestet, az indikétor
szinben jdtszo jelekke u?uku\ ilyenkor kesziliségi dl-
Iapotban van a kérnyéken mindenki (,Mintha egy
ninjét lattam volna dokior dr, de olyan bizonytalan
vagyok. Vagy mégse?”). Ez még mindig tokéletes ar-
m Kogy eliinjink a szinr, egy id6 utén dgyis ozt
iak hinni, hogy a talalt holtest vagy nemi befeg-
e o

kbzben - ez néluk a mindennapok része. A gond ak-

kor van, ha tényleg észrevettek, ekkor egy felkicltojel
mutatia azt, hogy minimum 25 ponttal letfiink szegé-
nyebbek. (,Lattam, lattam, nyolc laba van, négy mé-
e bl el Gk oy
e e et e e e

tek” felkidltassal a tomeg
Gzepél e velik magukat,
mig mésok a ,Refry” me-
n\i{)om ismételt megbokésé-
k. A csen-

son értelmezzik oz ellenfelek jelzéseit, melyekef a bal
als6 sarokban lathatunk. Zold kérdsiel: teljes mérték-
ben gyandtlan a tag (,Ninjak? Olyanok csak a me-

MARTIN BELESZOL!

cikk minimum fizszer jobb volt, mint maga
ek, amit én semmivel sem folélok jobbnak ~
bi részeket.

inkebb rosszobbnak ~, mint a k

Ha meg dgy vesszik, hagy a régi Tenchu fanok le
vannak sz*rva, akkor is kevés a game, mert 2005-
ben oz 6 nemzedék széméra ez gyenge.
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des 6lésnek azonban nem
csak élvezefi értéke van, hiszen a tekercsekhez csak
igy juthatunk hozzd, és ezek az iratok jelentik a spe-
cidlis mozdulatok megnyncsanuk egyelien otict, érde-
mes fehdt szenvedni, megéri! Hiszen ez a Tenchu!
(Hét ezen a bekezdesen besz*rtam a ri
géstol. Vega, ez palyafutasod eddigi leg-
jobbja volt! Martin)

MIERT NEM TIZES
AKKOR?

A cikk - talan mostanra egyértelmiivé valt - véllal-
kozo kedvi tiirelmes embereknek készilt, akaresak
a jaték. Nem kivanok gombkiosztast, mozdulatokat
és triskkaket ismertetni. Akinek a fentiek tetszenek,

az taldn kedvet kapott ennyi alapjan, sokan pedig
alapbol régi ismersi a sorozatnak. Es hogy a Fatal
Shadows miként tagolodik be ebbe a szériaba?
Mint egy megcsonkitott kildetéslemez. Ninja-latas-
sal kell Eeresni azokat @ momentumokat, amik ko-
rébban nem szerepeltek valamelyik epizédban. Ve-
gyik akkor sorra Gket, nem lesz sok: a palyak na-
gyok. Az eddigieknél sokkal hatalmasabbak, tobb
taktikazasi lehetdséggel, sok ellenféllel, még tibb
karomkodassal.

Parhuzamos szforivonal, okelyre fejleszthetd ke-
pességek, foellenfelek, megnyl)ch palyak, Gsszefo-
n6do életutak, vcdonalu| kivégzések? Ez mind kote-
lezé ’ei|eszlés, eftdl egy feszteld sem fog magasabb

pontszamot adni, hiszen elvarhaté, hogy ne ugyan-
azt kapjuk mmdlg Ezek mellett kicsit csodalkozunk
(2), hogy a grafika semmit nem jovult, a hézi készi-
tés6 palyaknak a multiplayer jatekmodokkal egyitt
bicstt mondhatunk, és ha a sziviinkre tesszik a ke-
ziinket, akkor igazsag szerint fejldést sem latunk
semmit o lassan két éves utolsé epizéd ofa. A rajon-
gok persze imadni fogjak, ha ezeken tol tudjak fenni
magukat, aki pedig e?osmr jétszik ninjasat, azt igen
kellemes meglepetés is érheti. Akkor mindenki jol
jar? Végil is majdnem, csak az Grokké morgo, min-
dig elégedetlen, jitasokra éhes okoskods teszfels-
ei van hidnyérzefe.

Vega

TENCHU: FATAL SHADOWS

SEGA / FROM SOFTWARE

Jjatszhatosag:

szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS

LENLEG NINCS

6.5 pont
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em tudom masok hogy vannak ezzel,
Nde nekem néha o ciik megiréséndl

egyedil az elkezdésével van gon-
dom. It van példéul ez a Hermann Maier
Ski Racing 2005, ide nagyszerdien illene
egy olyan bevezetd, hogy: ,Jaj de i6 volt ta-
valy Svéjcban, amikor leziztam a hegyolda-
lon...”.... De sajnalom, nem szolgalhatok
szforival. Na j6, most mégis eszembe jutott
valami, egy volt osztalytarsam egyszer j6 40
percig csingott egy siliften/libegén, méghoz-
24 legalabb 30-40 méterrel a fold felett, mert
egy vontatd|
teft kellemes. En magam viszont soha egyet-
len siléc kézelébe nem keriiltem, és kazvetité-
seket is csak elvétve néztem meg. De, mint
ahogy azt mar mashol is fejtegettem, eg;
konzol pont arra 6, hogy szinte barmit (ipré-
bélhassunk vele, amit az életben kihagytunk.

KEZ- ES LABTOREST

<

L
hogy melyik gomb vélasztotta
el a jatszhatosagot az el
el Pl Az
RETEK X!
JATEKMODOK

A ilétékbcn 4 fele lesiklassal
iR e S

ski Lacin @@

ban a nagyon 6 iranyithatésag, és szép gra-
fika gond%};kaJik. 4 g ik

A szavatossaggal sincsen probléma, hiszen
A e R
szamos orszag sok-sok palydijan végigsie-
link. Ha pedig dobogos helyezést szeretnénk
elérni, érdemes tobbszor is elindulni rajtuk,
hiszen sielénk képességei, az eredményeits|

tobbszori gyakorlassal taldl-
juk meg az idedlis ivet a
checkpointok kézstt. A szla-
lomnal persze elengedhetet-
len az X hasznélata. Szeren-
csére még a bajnoksagok
alatt is akérhanyszor jra-
rlébé‘k?zhmunK egy-egy pt?|y6:/ul|. Ha meg-
a

a szlalom, ugyanis ift egymés-
hoz na yon?(ézeﬁ kopuf: k-
26tt kell gyors manévereket
végrehajtani, és rendkivil kell

lelé
Fack

S

3 W, SPEICHERN ) W. OBERSPA.

figgéen, folyamatosan javulnak. Az unlockolt
péﬂyékon aztén kesabb is sielheltlﬁrl|k az idsfu-

k kszott, akkor probaljuk m
ket befelé menet bevenni, nem pedig kifelé.
Ez dlatt azt értem, hogy ha pl. a checkpoin-
'?k ball, ]obE), bal, inb%.. sorrendben

akkor elészor térjink ki balra,

ﬁ'g1ye|ni a sebességre. Az érids
szlalomnal mér joval tavolabb
vannal astol a nagyob-

ELOSZO

| arra, hogy mint nem
vagyok ennek a sportagnak a szakértsje, el-
nézést kell kérjek u‘slefeE, mert sajnos nem fo-
jok tudni szakszavakat hasznélni, hanem a
Eagfébbsz&r egész egyszeriien szabad fordi
tasokra leszek kényszeritve. Egyébként mar
igy rogton az elején szereném lefolni az al-
kotokat, mert nem voltak képesek egy érfel-
mes fanito videst Gsszehozni, vagy barmilyen
Torial jellsqt seqieoe e még/ciok egy
egyszer( gombkiosztast bemutatd oldalt sem.
Mert azt hiszem ehhez a jatékhoz minden-
képpen kellett volna, el is mondom miért. Saj-
nos fesziverziérél lévén szé, nem éllt a ren-
delkezésemre gépksnyv, és igy barmilyen se-
gitség teljes hianyaban igen sokat nyiigléd-
tem, mire elsajétitottam az iranyitést. Mar-
mar késziltem egy lassan kultikussa valé Csi-
pi féle Richard Burns Rally lecseszést csinalni
az iranyitéssal kapesolatban, amikor megvi-
lagosodtam, mert teljesen véletlenil réjottem,

MARTIN BELESZOL!
A jatékban négyféle jatékmoddal talalkozhatunk. Az
elséLe

n le kell siklani lssan a lejfén, és kapukat ke-
rilgetni. A masodikban is le kell sikloni, de egy kicsit
gyorsabban, és kapukat kerilgetni. A harmadik mod
igen izgalmas, itt e kell silani egész gyorsan, és ka-
kmod hozza oz
igazi Gftorést, amelyben baromi gyorsan kell lesiklani,
&s a kapukat kertlgetn...

pukat kerilgetni. De a negyedi

Efccs}(lq cgeckpoiglck, éls rrlélz

majd a bal oldali checkpoint eltt élesen for-
duljunk jobbra, haladjunk ét rajta, majd mie-
|t6ﬂ Fllé'n ?|éménk a jobb oldali checkpointot,

nagyobb is jol e
A Super G-nél mér sokkal meredekebb lejt3-
kon kell igen nagy sebességgel lesiklanunk, hi-
szen itt még tavolabbra kerilltek astol a
checkpointok. Végére hagytam a legbardbb si-
ma lesiklast. Ez a jatékméd adja meg szerin-
tem az egész jaték sava-borsat. It még mere-
dekebb, és még hosszabb lejtkan sielhefiink,
ugrathatunk, meghaladva akér a 130 km/h-s
sebességet is. A joval ritkabb checkpointok itt
mar gyakorlatilag csak az irénytartas végett
maradtak meg.

SIELOISKOLA

El8szér is rugaszkodjunk el az A-val a meg-
felels pi||c|nurgun a kell lendilet érdekében,
méghozza egy csikon cikazo kis jelz segitsé-
gével. A bal analég karral manéverezhetiink.
Az L-lel hatradélhetiink, hogy lelassuljunk, az
Rerel pedig elére, hogy felgyorsuljunk. Az X
nagyon fontos, ugyanis ezzel csaphatjuk ki
enyhén farolva a siléceket, hogy ekezzik
il e U fol-
gyorsulnank. Alapesetben hatulrél lafiuk ma-
gunkat, de mas kameranézetek is a rendelke-
zéstinkre llnak. A soron kévetkezs checkpo-
int zolden vilagit, és hogy nagyobb sebesség-
nél is kévemi tudjuk az eseményeket, figyel-
junk tavolabbra is, mert az azutan kovetkezs,
tehat a masodik checkpoint pedig mindig sar-
gan villan fel. Ha sikeresen szeretnénk lesikla-
ni, az 6sszes checkpoinfon / kapun at kell
haladni. Mér egyetlen kihagyas is diszkvalifi-
kécidhoz vezethet. Lehetsleg probaljunk meg
a ,vészfek” (X) nélkil lesiklani, ehhez pedig

élesen balra, és épphogy csak a
check;lnoin' bels3 szara mellett haladjunk dt, és
igy tovabb ...

SZEMELYES
TAPASZTALATOK

A jaték ugyan elmarad megijelenitésben olyan
nagy snov%ourdos aszok mogétt, mint az
SSX3, vagy az Amped 2, de semmi okunk nin-
csen panaszra: /A havas 14] nagyon szépen
csillog, és a jatek kapott egy jellegzetes — a
POP jatekokndl tapasztalt — enyhe elmosott
rafikai effektet is, ami pl. a késs délutani sfe-

[éseknél igen szép megjelenitést eredményez.
Az is fetszett, hogy az ras gyakran vélta-
kozik. Nem csak gyonydrii napsiitésben, ha-
nem sirG hoesésben is sielhefiink. A jaték igazi
érdeme, a latvanyos sebessége a sima lesikla-
sokndl, ami az igen meredek lejtsknél mar
széditéen hat rank, féleg egy nagyobbacska
televizion. A hangok megfelelnek a célnak. Tu-
Eedeas e L e
jték kszben, csak ahogy a siléccel csiszunk a

avon, és ahogy a kbzénség szurkol. Zenét is
csak a meniiben hallhatunk.

Mint ahogy azt emlitettem, eredetileg egy
igen durva ﬁungvételﬁ kritikat akartam ide ir-
ni a jatszhatésaggal kapesolatban, de sze-
rencsére erre mar semmi okom sincsen, s6t
ellenkezsleg. Még a legnehezebb jatekmad,
a szlalom sem okozhat komolyabb gondot
egy kis gyakorlas utan, de azért mar meg kell

ini, hogy dobogss F ket érjiink
el. Persze a jaték mar a kezdefi sikerek ese-
tén is jo hangulatot biztosit, amird| elss sor-

fam I vagy k sa-
(abo o hancr o ape 7 n e
(felvaliva). Ezt akar online is megtehefijisk, hi-
szen a jaték tamogatia az Xbox Live-ot. Vé-
gil van még egy palyaszerkesztd modunk is,
amit csak kés:;%b tudunk megnyitni. Extra
inyencségként emliteném még, hogy elment-
hefjisk legszebb Replay-einket, és az Extras-
ban un|ocko|ha'unfnéhén szép kisfilmet va-
lodi profi sielsk gysnysrii r

VEGSZO

A HMSR 2005 egy nagyszeren jatszhatd li-
cencelt sielé-szimulator. Nagyobb sebesség-
nél is szép megjelenitést produkal, és gyakor-
il e e s
egy rajongot érdekelhet. Persze én nem csak
nelik ajénlaném a jatekot, mert mint lathatja-
tok, én anélkil is nagyszerien boldogultam
vele (miutan felfedeztem az X gombocskat :),
hogy barmennyire is értenék a sportaghoz.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

lesiklasairél.

HERMANN MAIER

SKI1 RACING 2885
JOWOOD PRODUCTIONS / COLDWOOD INTERACTIVE

MAS VERZIO: PS2

grafika: io
Jatszhatosag: kivalo
szavatossag: - Jo
zene / hang: kiozepes
hangulat: jo

1-8 Jatékos, dd 5.1, 16:9, kbox live

v szép csillogo havaspalyak, gyors,
| jatszhato szimulator
X nincs kiillondsebb gond vele

7 pont
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ivel a kiadok mlnden évben a nagy

d” legnugyobb nevi |crekc-
J lkeri
hogy a he|yh|cny ne sze|eldu|’un|( igy az-
tan |6 néhany olyan jaték, ami még favaly
késs Ssszel, illetve december elején jott ki,
érthet modon, hogy ne a nagy nevekts| ve-
gyen el értekes oldalakat, csui most az
Wbarkaszezonban keril bemutalésra, A Yo-
urselfiFitness is egy ilyen game, mér ha
lehet egydltalan jatéknak nevezni... A cucc
egyébkent, ha jo emlékszem tcvcly novem-
ber végén jott ki, és elég nagy botranyt is
kavart. Na persze, més rogramokkc ellen-
tétben nem a ounclmévor(hiszen Vvégsd so-
ron egy fitness jatékrol beszélink, amiben
igen csak nehezen tudok elképzelni, mond-
juk @ Manhunthoz, vagy a San Andreas-
Loz hasonlé véres vagy erkslcstelen jelente-
ket), hanem a |elre[oﬁeve| voltak gondok.
Allitélag még tavalyi év elején tértént, hogy
az 1994-ben a Ponyvaregény Forgufokony
véért Oscar dijat kapott Roger Avary forga-
rokonywro egy \ogugyckor?clokct tartalma-
26 jatékatletet adott el a Microsoftnak. Az-
tén egyszer csak, nagyjabél a jaték megje-
lenésével egy idében apott egy ajanlatot,
amiben elézékenyen megkérték, hogy
mondjon le minden ,jéga gurol mikdz-
ben a ResponDesign — ul(|||< egyébkent szo-
ros kapesolatban éllnak a Microsoft Xbox
diviziéjéval - a piacra dobta a YourselfIFit-
ness-t — amiben — lassunk csodét — szintén

Start doing crunches and keep going until you cannot do any
more. When you are done, indicate how many crunches

you completed.

szerepel az emlitett jogagyakorlatokat is
tartalmazé edzésprogram rész. Avary-t pe-
dig nem ejtették a feje |cgyarc, hamar
sszerakta a dolgokat, és révid Gton bepe-
relte a Microsoftot, cirka 30 milli6 dollarra.
Hogy mi lett / lesz a per végkimenetele, azt
egyeldre mg nem tudni, az viszont bizo-

MARTIN BELESZOL!

Haldlos ez a konzolos személyi edzs,
csuk legyen lelki ereje és kitartasa az em-
bernek, {wgy minden nap végigesindlia a
L)rogmmoi' (Valahol a neten olvastam,

ha ,készitesz egy biztonségi méso-
latot” a jatekrol, akkor ratehetsz egy
patch-et, amivel pucérra vetkézik az
edzécsaj.
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KH¥1. SZAZADI TV TORNA

Lunge Shoulder Press 2

Bal

’A‘ pause demo
speed controls
(B) resume workout

nyos, hogy a jaték
megijelent (Xbox-ra,
PS2-re, és PC-re is,
bér a PS2 megiele-
nésben nem vagyok
biztos, de mintha ki-
jott volna most janu-
arban), és mindenfe-
1é igen csak j6 kriti-
kakat kapott.

JATEK?
NEM
JATEK?

Szerinfem nem jdték,

inkabb interaktiv
lzésterv szerkeszté

program. Kezdetben a
|a' purumeferemkre

bedllitsokon, az
zésprogram megter-
vezésnél, illetve &t lat-
aquk a gyakorlatok B
végzése kozben is.
Akinek felkeltettem az
érdeklédését, azoknak
elmondaném, hogya =
Femgram igencsak pro-
ssziondlis, hiszen
tobb ezer gyakorlatsor
kapott helyet a DVD-n.

workout: 41:08

Meghatérozhatiuk, difficulty: 5
hogy mely izomeso-

portjainkat akarjuk N,
edzeni, eseflegesen

csak kardid edzésen

MINDENT EGYBEVEVE

Nekem nagyon fetszett a program (és nem
csak azért, mert jsmagam is némi Gszégumics-
kaval kisszksdom), elsremutatd, hasznos dolog-
nak tartom, ami még szélesebb kérben hasz-
nélhatéva teszi a hazi konzoljainkat, és ami
még lényeges, ahhoz, hogy atmozgassuk ma-
gunkat, nem kell hozzé EyeToy-t, vagy tancsz6-
nyeget vasérolnunk, csak egy konzolra meg
egy TV-re van szikségink. Szerencsénkre a Yo-
urselfifiness nem egy ResponDesign szémy-
probalgatas, hanem egy korrektisl Gsszerakott,
tartalmas, szinte mar személyi edzét is helyehe
ité program. A megszémolhatatlanul sok gya-
korlat lehetéveé teszi a Iegexwemebb edzésfervek
ssszedllitasat is, plusz még az étrendiinket is

varialhafiuk. Csok legyen, aki kibiria
koplalést, meg a feloras ugrcbugrc|usﬂ Batran
o]énlom mindenkinek, mert a mozgas senkinek

A tutorial
@ pause

Squat Lunge L 3 (15 reps)

szeretnénk részt venni,
de napokra lebontva kwaluszthuquk hogy fel

sem arthat, raadasul meg van hasznos tu-

sBfestet, vagy az also-felss vé

remenk e megerohefm tovabb is megyunkl
Bségiink van kilonbozs étrendek bedllita-

a jaté-
l(of Szépen beirkdljuk
a nemiinket, a testma-
?assagunkm a testso-
yunkov (a sajat erde

Iyunko' potydgi
nehogy azan egy ko-
rai szivroham legyen a
nagy izzadas vége),
és azon kivil a cel|c|nka) is megadhatjuk, ami
egyénekidl figgéen lehet mondjuk |ob kondi-
cio, erssebb ul?o képesség, vagy eseflegesen
su|yfe|es|egfo| valb me szubagylus is, pIusz— 5

sara is, megadhoquk a napi kalori nel
lseget és eftd] figgsen ki
eli-ebéd-uzsi-vacsora Eombm

logathatunk (szémtalan variécié kerilt fel a

DVD-re), de pe|dc|u| tarthatunk lisztmentes na-
pokat is, ha gy fartja kedviink. Levezetésként
pedig, mint mondotiam lobbek kezott oft van-
nak az igencsak magas

valo fe|vﬂlanvu°sgior a csc|ad n i is egy
et sl Bl )
konzoljcinkhoz. Mert ezt ugyantgy tudja hasz-
nalni egy tizenhat éves csilri, mint egy kétgyere-
kes csaladanyja, akinek se kedve, se pénze, se
energigja, hogy faradtan mel6 utan lemenjen
mé dmess terembe.

Ohes it kil o Hhabh oa ik o ey
:\ugyur ﬁ'ness gumk heles és megkerdo|e(ez—

amik garantélian a létezé ¢ Bsszes izmot szét-
szakitjk a testiinkben.

Grafikailag nem is tudom, mennyire lehet ér-
tékelni egyg|yen jatékot, de amiket aini fogsz
benne, azok ke||emesen nyugk:foak a szem-

ban pedig még a jelenlegi &

nek: vagy gyony
e sk ik ol vt l liswe

tesztelésre keril. Ezt a fitmess fermekben jol be
valt pulzusszam méréssel torténik. Vugyls, le
kell mérniink elészor yu jalmi a

lakésok ham|mas panorémai ablakain ét,
szinfén f ikus kildtast biztosito szobék-

pulzusunk, majd a gép dltal eldirt kefperces
ugralas utdn ismételten le kell mérniink, ebbél
a két algoritmusbél aztan valamilyen bonyo ult
ma'emﬁhkul Gton a gep kll(ulkulcra a kardxo

ban végezhetjik a gyakorlatokat. A Motion
ture mozgasok igencsak magas szinttiek,
E edviink szerint foroghatunk- —zoomolhaturk

a kumerava| Természefesen minden gyakorla-

tot | niva

kondiciénk ercsseger Ezufun ohet a sajat
ésterviink 8sszedllitasa, nopckm, hetekre,
akér honapokra is lebontva. Ha még nem
mondtam volna, a jéték elejéts] egészen annak
a végéi jitétarsat is kapunk a virudlis sze-
mélyi zsoerﬂ( Maya személyében. O az
egyebkent, oki végigkisér minket a meniikon, a

egy probababa-szeriségen szimulélva is.
Azért az |gumg|'|oz tarfozik, hogy a program
grcﬁl«:llu még messze van monJ uk a DOA-

EBV-tol, de azért igy sem rossz az osszkep
(Fenyevekkel jobb, mintha mondjuk egy him-
nemi edz8 dirigalni a TV-bél, na persze ez is
csak nézdpont ké E érdése)

YOURSELF!FITNESS

RESPONDESIGN

grafika:
Jjatszhatdsa
szavatossag
zene / hang:
hangulat




leményeket az Xbox-rél, mi szerint nincsen

tol 6l elereszive platform teméban, pedig ez
igy szerintem nem teliesen igaz. Elfogadom, hogy
a PS2-es Ratchet és Jak szériaval nem sok mas ja-
ték vetekedhet, de azért X-en is akadnak szép-
szammal figyelemre mélto mulf fejlesztésd, és exk-
fuziv platform jétskok: Ez utbhbiok térhézeét bt
a Tork - Prehistoric Punk is, amely egy me-
sebeli prehisztorikus vilagba kalauzol el benniin-
ket. Igen halas téma ez szamomra, hiszen hosszi
éveken 6t paleontologusnak késziiltem, és azéta is
nuEy tiszfeldje vagyok szegény kis kipusztult di-
néknak. Gyakran mosolygok olyan régi filmeken,
ahol egyitt mutatjak ket az 8semberekkel, hiszen
még egyes dinsfajok egymassal valo falalkozasara
is igen csekély volt az esély o obb tizezer km-es
Pldroia 2 obb fo. vogy sesemli ves idebel
eltérs megjelenések miatt, oz elss emberekrdl nem
is beszélve. Persze ezt egydlialan nem rohatjuk fel
egy olyan aranyos plafform jétéknak, mint a Tork.

BEMUTATJUK TORKOT

Tork, a kis prehisztorikus pank, egy kakorszaki
harcias kissrac. Egy szomor napon a gonosz
Orgus elrabolja Tork papajat, aki ezutan Yokhoz,
a vardzslohoz siet segitségert. Tole tudjuk meg,

Sainos gyakran hallok mostandban olyan vé-

hogy Orgus-nak a papa vardzserejére van sziksé:
ge, és mivel Torknak is jutott beldle, igy ezaltal & is
veszélybe keriil. De & uLelyeN, hogy elbtjna, in-
kabb varazsereje segitségével elindul, hogy kisza-
baditsa az apjat.

TORK IRANYITASA ES
VARAZSEREJE

A bal analég karral mozoghatunk és az A-val
T

mos tatu-fele allatta, majd
az utolsé palyakon egy
sarkany-roka keverékke.
Ezt akkor tehetjik meg, ha
a sok ellenfel |ekusm§olu’-
sa soran megtelik a fury
(dihangs) kirti i
| megnyomijuk az Y-t. Mind-
egyik fenevadnak mas-mas
specialis képessége von:
Kozben ahanyszor éssze-
gy(itdttiink 50-50 kristalyt,
annyiszor hajthatunk végre
egy kolosszdlis varazslatot az L+R-rel, amely so-
ran mindenkit elpusztithatunk a kozelben. Azt fon-
tos tudni, hogy amellett, hogy fenevadként sokkal
erbsebbek vagyunk, még sértheteflenek is lesziink.
Sajnos csak atmenetileg élvezhetjik varazserénk
elényeit, ugyanis ha a kiirt It, Gjra visszaval-
tozunk Torkka.

YOK’S PEAK

i B

ugrunk. Az X-szel
amely nunchakv médjéra périg kariléink, hogy
mindent és mindenkit lekaszabolhassunk, aki a
kozelinkbe ér. A fegyveriinket el is hajitjuk bume-
rangkeént a B-vel a favolabbi targyak, vagy ellen-
ségek lezzasara. Ha a B-t hosszasan lenyomva
tartjuk, akkor egy joval erésebb tamadast inditha-
mnllc A varazslo megtanit minket hasznalni a va-
razserénket is, ugyanis Tork képes atvaltozni egy
fenevadda: kezdetben egy jetivé, késsbb egy kar-

l MARTIN BELESZOL!

Bocs, de ezzel nem volt idém jétszani, mert
egy Tauren huntert tuningoltam a World of
Warcraft open bétdjaban...
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| daul amikor egy mez6 Ssvényén kovefiink h

Miutan vé k a kénnyed opa
lyan, aminek még alig van kéze az igazi j6tékhoz,
Yoknak, a varazslénak a kunyhojandl faldljuk ma-
gunkat, amely a hegy csticsara (Yok's Peak) épii
Mindig innen vé!usz'ﬁmiuk ki a kovetkezd palyat,
amelynek a bejdratat egy fenyls kek kor ie%}i,
Kildetéstink soran kﬁﬁing&zé cuccokat kell meg-
szerezni, pl. a jeges palyérel o megfogyolt Prero-
dactylus+t (egy repil6 8shills), a lavas palyarél az
izz6 kovet, hogy felengedjisk azt stb. Aﬁogy ke-
56bb megszereziik az idékévet, a prehisztorikuson
kiviil mas korokba is elutazhatunk.

Harcolhatunk vérkastélyokban, vonaton, vagy
egy futurisztikus robotvarosban is. Altalaban csak
végigverekediiink magunkat a palyén egy megszo-

oft platform 0z hasonléan, de néha a meg-
szokofto] mas jtékstilussal is talalkozhatunk, pel-
05520~
san egy gépezetet, vagy amikor a felélesztett Pte-

lactylus-szal erediink repiilve (mint a Turok Evo-
lutionben) Red Boran nyoméba, aki segiteni fud
Tork apjanak megtaldlasaban.

Az élefiink szamat a kis Tork-fejek jelolik, az
életerdnket pedig a szivek mennyisége. Elébbil
ritkabban, de az utébbibol bsségesen taldlunk
utanpotlast. A palyakon sok-sok checkpoint van,
amiket egy 16g6 kor alaki vaslemez megkongatd-
séval aktivalhatunk. Az egyes palyék meglehets-
sen hossziak, és néha igen neﬁezek, de szeren-
csére 2-3 foreszbal linak, amiknek a feljesftésik
esetén mar akkor sem kell a palya elejérd| kezde-
niink a jdtekot, ha minden Tork-fejiink elfogyott. A

lyck végén aztén mindig talélunk valamilyen
E:mdyabg kihivast, vagy egy féellenséget. Az
eﬂyik els6 palyan, a jeges pdlyan példaul egy ha-
talmas mamut kerget minket hosszasan, mint
ahogy azt egy kardszamyd delfin is fefte azt a
DC-s Sonic-kal is, ha még emlékeztek ré. Aho-

A palyakon torzsi bennszillottes akciozenék szol-
nak, amelyek jél passzolnak a palyak hangulata-
hoz, mégsem nevezném ezeket kiemelkeddnek,
csak ogy mint a jaték hangeffektieit, amik szimp-
lan csak rendben vannak.

Bérmennyire is-szereftem volna, sajnos mar
nem volt idém teljesen végigjatszani a stuffot,

- de informacisim alapjén mar csak max. egy-két

palya volt hétra. A legalabb egy tucat palya,

ég ha igen hosszuak is, és altalaban csak ma-
sodszorra, vagy harmadszorra teljesithetéek,
nem biztositanak hosszo hetekig tarté szorako-
2zast. Persze az is igaz, hogy én nagyrészt csak
végigrohantam rajtuk, és rengeteg titkot hagy-
tam ?e“edezeﬂenii . Szerencsére késobb is vis-
sza lehet jonni, és ha ezdltal elegends pontot

yﬁilﬁﬂﬁn&(, megnyithatjuk a négy bonusz pa-
Fyé' is, amelyeket piros korrel jelclnek Yok
kunyhojanal.

A {ungu|urré| gondoskodik a pergé jatekme-
net, és a remek iranyithatésag. A kamera pozi-
cidja legtobbszor nem vltoztathats, de a plat-
formré| platformra ugrélgatas nem okoz gondot,
féleg, hogy sejtésem szerint elegendd csupan jo
iranyba ugorni, a jéték automatikusan korrigal-
jo az érkezésink pontjat. Ha elkapott minket

év, akar egyetlen lendilettel végigrohanhatunk
a palyén, és ez gyakran gyimlcsozsbb,
meg persze hangulatosabb is, mintha évatos-

. kodnank.
009,
=\

VEGSZO
=%,

Megnéztem néhény
netes review-t is a ja-
tékrol, majd el is olvas-
| tam egy komolyabbat,
melyben a Tork végig
mint unalmas és koz-
| epes egyhangl 5 pon-
| tos jatekkent lett beallit-
va, és a kedves tesztelé
a technikailag kdzepes
| grafikat sérelmezte.

Egyszer(ien nem tudom
fj fogni, hogy mi volt a
konkrét baja az illets-
| nek - lehet, hogy tol
gyerekesnek talalta? Ki

|
E
§
L

gyan azt megszokhattuk mar, ittis fakfikusan kell
a fellenségeket legyézni. Egyébkent ahol szitkség
van ré, hogy fenevadda véltozzunk (pl. a féellen-
ségekndl], oft dgy s béven famadnok rénk Gpré
allatkak, amikne{ az apritésaval hamar megtelik
a fury kiirt.

SZEMELYES VELEMENY

A pélyak szerintem igen ctletes kialakitastak, val-
tozatosak, és séméjaban hasonlitanak egymésra.
Vorit kerem ssgpeniescerds suaion tormsld,
szennyviz csatorna, vonat, futurisztikus robotvaros
stb. Minden pélyénak megvan a maga sajétos al-
lat- &s n&vényvirg:;a. Példaul a jeges palyan ma-
mutokkal és eszkimokkal talalkozunk, a ﬁ;vés pé-
lyén kicsi f6zokado sérkanyokkal és hatalmas Pre-
ranodonokkal (egy repillé &shiild), a sivatagi pa-
lyan Tricem'aps-g{ku &s Velociraptorokkal, a te-
metds palyan {amely leginkabb a Maximus-ra em-
lekeztetett) kisértetekkel és csontvazakkal stb. A
megijelenités teljesen meseszer(, minden lénynek
egyedi aranyos kis kilsst kolcsonoztek, ennek ko-
szonhetden a j6ték sok mindennek mondhaté, csak
erbszakosnak nem.

nem dllhatom az ilyen
megfaradt széraz kriti-
kusokat, akik elsiklanak
| oz Gsszhang, vagyis a
hangulat mellett, és el-
vesznek a (pl. techni-
kai) részletekben. Sze-
rintem a Tork Gilefes és
aranyos, ami egyarant
igaz a grafikéra, o tor-
ténetre, és a jatekme-
netre is, és hala a
nagyszerd {afszhatosa
ganak, élvezet vele jat-
szani. Senkit ne fé-
vesszen meg az els6
1 gyukoﬂépt’xﬂa loza és
| konnyed jatékmenete,
| o tobbi palyén mér bé-
| ven van kihivas, fleg
ami féellenségeket ille-
e i. Igaz, vannak na-
gyobb volumeni stuffok is a stilusban, és leheine
kicsit hosszabb is, de a Tork mindenképpen jo
platformer.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu
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MONSTER GARAGE

Eletem els Xbox Leltardt szereiném Bojtos
Gabi emlékének szentelni (béke poraira :),
és a felsorolt jatekokat minéségi sorrendben
felsorolni. A Monster Garage egy kdke-
mény tuningolés jaték (mintha léttam volna
azonos cimmel egy sorozatot is valamelyik
miholdas csatornén...). Olyannyira elme-
rilhetink a szakma rejtelmeiben, hogy gya-
korlatilag idénk 90%-at @ méhelyben tolt-
juk. Meg is ijedtem, hogy oz egész stuff
csak szerelgetésb| dll, és a végeén ki sem
prébalhativk a verdakat. Szerencsére, vagy
mint utdbb kiderilt sajnos, 2-3 éra jatél
utan fesztelhetjik Sket. Gyakorlatilag felje-
sen realisztikus, a valésagban is létezd ko-
csikat bliivykiilfilkliéssze (méght?zzé vagy
fizszer és re

SNK VS. CAPCOM:
SVC CHAOS
Folytassuk a sort egy 2D-s verekedds
stuffal. A jatékrol mar hosszasan beszé-
molt Reiker kolléga a 74. Konzolban,
akinek a retro tudéasa elstt mindenkép-
pen meg kell hajolnom, bar (laikus) véle-
ményem szerint egy kicsit lehOzta a jaté-
kot. A stuff e|sc'$so?bcn a Street Fighteres,
és King of Fighteres karaktereket vonul-
tatja fel, de mint ahogy arra Reiker is ra-
mutatott, talalunk szereplsket egyéb
klasszikus jatékokbol is, mint a Metal
Slug, Mega Man Zero, Dark Stalkers,

vagy a Samurai Showdown.

A jatékmodok kozil csak a sima Arca-
de és a Survival érdemleges, de pl. Rei-
ker hiégnyolta a jatékot. Van vi-

GODZILLA:
SAVE THE EARTH

Megmondom 8szintén, hogy nekem na-

on bejsttek kiskoromban a Godzilla
zmek, fel is vettem egy német csatorna-
rél az &sszes részt. Jot nevettem, amikor
Martin irta, hogy kirshogték a Godzilla
gylijteményét :), pedig én is imadtam a
sok-sok egzofikus bészme szérnyet a so-
rozatbl.

A Godzilla, mint stlet megszilletése, a
japénok atomsugarzas elleni félelmeinek
tudhaté be, de igékézben Hollywoodot is
megfertézte, gondolok itt elsdsorban a
Szepes siker(, de léatvanyos Godzilla
mozifilmre (Roland Emmerich), de az E/-
veszett vildgban latott vérosi T-Rex
amokfutés is Spielk gyerekkori Go-

kidolgozva, mint a GT-ben, vagy az Un-
sl e

szont egy érdekes Color Editink, ahol
o e

tban

dergroundban), egrelen kilenbségeel
&)

lonleges fegyvert (E!.: langszorét), aztan

egy specidlis arénaban teljesithetiink konk-

rét pusztités feladatokat. A jatéknak ez a

része nagyon gyenge: a feladatok unalma-

erything : 8 e

sak, a grafika PS1 szintd, a fizikdja pocsék.
A szerelgetSs rész viszont nagyon korrekt,
és raadasul még hangulatos is. A Tutorial
égzése utdn vi g hamar megf

lunk mindent. Minden feladat egy kis listan
szerepel, mégpedig hogy mit kell rendelni,
leszerelni a kocsirsl, és ﬁorkc’:csolni a ren-
delt-elemekbsl. Ez utébbi munkdkat 4 segi-
tétars végzi, akik kozil mindig valogatha-
tunk, hogy ki a legalkalmasabb egy adott
feladatra. Az alkatrészeket mi magunk
szedhetjitk le automatikusan, vagy manué-
lisan. Ez utsbbinal frankén nekijnz kel csa-
varozni, forni, vagy forrasztani. Kézben fo-
lyamatosan telik az id, és minden megha-
tarozott ideig tart. Altaldban eg
van ra, hogy egy kézonséges verdabél eg
tuningolt széryet vcréu:?iunk. Témc'liéncl{
készénhetGen igencsak rétegjatek!
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meg barmely szereplé ru-
hajat, egy galériank, és egy Xbox Live
modunk, ahol barmikor jétszhatunk onli-
ne egy-egy fanatikus japén sréccal. A
legto talan | n I

E e Gl sy Ao
kozott sem éppen a legjobb (bar azért
akadnak szép palyak), de az iranyitéssal
nekem speciel semmi bajom nem volt. A
fPECiélij Uflés?k %S a Ivcrflzlsk!fol( is

dzilla rajongésanak tudhaté be.

A vérosrombolés intro régton elnyerte a
tetszésemet (,Godzilla ahhhh...”), és a
meni sem okozoft csalédast. Tefszett a
sok-sok valaszthaté (és még anndl is
tobb rejtett) ismer8s szorny. Elgszér me-
gijedtem, hogy ez csak egy sima 3D-s

verekedss stuff, csak éEE nem japén ir-
el

gékkel, hanem szornyekkel, de aztén lat-
tam, hogy egyéb feladataink is vannak a
jatekban. A Zﬁzdelmek gyakran forgal-
mas vélrosokbon. zajlanak, ahol igencsak

szerint kicsit ellentmondasos tény, hogy
S el e e
zolra ilyen grafikailag elavult jatékot va-
sarol, hiszen akkor mar mennyivel han-
gulatosabb egy eredeti 8 bites gépen
nyomulni ilyen stuffokkal - vagy nem2
Persze az is igaz, hogy régen erl/(épzel-

hetetlen lett volna ez az utébbi idsben
olyan népszerivé valt divat a 2D-s bu-
nyés stuffok kérében, hogy a legkilsn-
bozsbb jatékok szerepléit valogativk
Sssze egy kozos jatekba.

= = __‘_

MAS VERZIO: P52

leamor juk a sériilekeny lakoks-
z6sséget. Az iranyitas nem ol Lonyolul),
&s viszonylag béséges tamadasfaita ll o
rendelkezésiinkre, nem is beszélve a spe-
ciélis képességekrél, pl. Godzilla hires
sugarnyalabjarél. A szérnyek korrektil
néznek ki, de a palyak, azaz a vérosol

makettiei hagynak kivanni valét maguk
utén. A hangeffektek, csak tgy, mint az
egész jaték stilusa, kellemes emlékeket
égresz'het a Godzilla rajongékban.
Nem olyan rossz jaték ez, harman vag

négyen mar egész j6 moka lehet [b&vebg
S b Lenvall

MAS VERZIO: PS2

3pont 6p0nt 6pont

KING ARTHUR

Véleményem szerint mér biztosan j6-

val t8bb" Artor kirdlyos film keszult
Hollywoodban, mint ahény Star Tre-
kes. Mind kozill a kedvencem meég
mindig az Elsé lovag (Sean Connery-
vel és Richard Gere-rel), de ez a leg-
Gjabb valtozat sem bizonyul olyan
rossz alkotésnak, bar itt még Camelot,
&s a Kerekasztal lovagjoi megalapité
elétti eseményekrél szol a torténet. A
film alapjén készilt kaszabolés jatek-
an — a Two Towers-hez hasonléan - a
részeit feldolgozva ha-
a torténetben. A pa-
lyék elején tobbféle harcos kozil is va-
laszthatunk, és lehetéség van a képes-
ségeik fejlesztéseire. Az aivezets kisfil-
mek nem éppen DVD mindségtiek, és a
jatek graﬁf ja sem egy akkora nagy
szém, de a helyszinek tényleg szépek.
Az iranyitas és a iétékmenerie“emes,
a zenék pedig kellden ,kalandfilme-
sek”. A palyakon folyamatosan infor-
malnak minket a ki gombki-

Eszn’:sokr?l, ami cszerzr!n vél’ﬁth',
ogy gyalogosan, vagy lovon harco-
|un?<. A nagyobbacska szabadtéri pa-
lyék ellenére, az otvonalaink sajnos
elégge linedrisak.

AKing Arthur véleményem szerint egy
egyszer Two Towers klon, viszont ha
nem is min&ségibb, de legalabb érde-
kesebb ndla. Egy arénylag kellemes
hangulato, kénnyen emészthets akcié-
jatékrol van szé, amely még egy egész
i6 kis kooperativ médot is tartalmaz.
Kar, hogy Csipi szerint (78. Konzol)
egy fél nap alatt végigjatszhaté. Sze-
rintem elsésorban csak akkor ajanlott a
beszerzése, ha nagyon tetszett a film.
A t3bbiek inkabb a Return of the King-
gel, vagy a kettével jobbra lévs Forgot-
ten Realms-szel probalkozzanak.
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PINBALL
HALL OF FAME

Nahét, hogy miket meg nem tud az
ember. A Las Vegas Pinball Collector’s
Clubnak van a vilag legnagyobb flip-
pergyGiteménye, ugyanis tobb, mint
ezer eredeh ,atekgeper tudhat muga&

felujitasi ké

HK.\
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HOT WHEELS STUNT
TRACK CHALLENGE

Ez a jatek bizony kellemes meglepetést
okozott nekem. Mar az elsé ugratés kol-
defésnél megtetszett, e a versenyzés ré-
szei mar baromira be|oﬂek Veégig is fol-
tam vele egy eﬁesz éjszakat. A stuff ja-

jait gyakorlatilag hérom & cso-

nuk vetett alu, hogy a Las Vegas-i Pin-
bc” Hall of Fame arkcdmuzeumnak
azokat. A

portra oszthatom
Taxl Cruzy Box jatekmodiail
egyéb faramuci felada-

leghiresebb gépek kézil p balhcfunk
ki 7-et, és még egy-két egyéb jatekgé-
pet, me|yek mlndegylkenj( komoly t5r-
ténete van. Mindegyik asztalnal mas-
més feladatunk |esz, melyel(er ha telje-
sitettiink, megnyithatunk egy bajnoksa-
got, és még iet tovabbi jatékmodot. A
jatek akar négyen is jatszhaté (felvall-
va), és témogatja az Xbox Live-ot is.
golyét a jobb analég karral I8hefiisk ki,
a L/R-rel Gthetjuk vissza, és a bal ana-
|og karral lokclosheﬂul( az asztalt, mér
amig le nem tiltanak minket.

A golyd mozgasa, a grafika, a han-

Eok és a jatekélmény is full realiszti-

us. Nagyon tetszett, hogy a kamera
folyamatosan kéveti a golyst, de ha ez
nem tefszene, vélaszthatunk a 6 remek
kamera bedllitas kézil. Nem egyszer(
E:tek de hat vannak kénnyebb és ne-
ezebb asztalok is. Tényleg egész j6
moka ez a virtudlis flipperezés, f&le:

ilyen igényes megvalésitas mellett, csal

felvetédik bennem, mint Gk a
kérdés, hogy ez a jaték kinek készilt 2
Ha nem erJ;ke| a fhpper, Ogysem ve-
szed meg. Ha pedig érdekel, tgy is
élében nyomod, vagy nem 2 Persze ha
csak gy ve]etlenu?u kezedbe keril,

akkor biztos jol elleszel vele, de ez rit-
an fordul els. Peldaul,
vagy a Konzolndl. :)

ha tesztels

.5pont

576 KONZOL

kz af kell vegreha]?cnunl( pl. biliardgo-
lyokat kell beterelniink a lukakba. A ma-
sik f6 jatekmodban fels nézetbsl kell
egy kisebb labirintusban érméket gyGite-
niink. A harmadik a legjobb, a verseny.
Ennek bizony full crkmﬂeehng[e van, és
|egm|<abb a DC-s San Francisco Rush
emlékeztetett. 20 feladatbol 19-

et e|sore sikerilt teljesitenem, legalabbis
bronzra, de az aranyért mar meg kell
szenvedni. Vagyis a jatszhatésag kivals,
mégis van a jatékban ki A gruﬁku
jelenésre legfeliebb csak j6, de a pa-
|yaE sok-sok arkad elemekben (pl. érigs-

FORGOTTEN REALMS:
DEMON STONE

A Demon Stone tovéabb béviti a kasza-
bolés jatékok listajat, de ezottal nem
egy filmes adaptéciérél van szé, ha-
nem egy o|yan jatéekrol, cme|y egy
e ész regénysorozat alapjan készilt.
Akit bévebben érdekel a téma, az ol-
vassa el Dae két oldalas cikkét a 76.
Konzolban.
A Demon Stone — hasonléan a Gy(rik
Urahoz — egy fantasy vilagban jatszo-
A harom hés, egy harcos (Ran-
nek], egy varazslo (lllius), és egy csa-
varg®  (Zhai), Gmakiindulnak, hogy ‘@
Demon Stone bértnbsl megszskstt két
gonoszt — Ygorlt és Slaad - kézre kerit-
sék, mielstt azok egyesnenek a pokoll
seregel(e' Ahogy arra mar Dae is r&
mutatott, ez a jaték is nagyban hason-
lit a Two Towers szerkezetére. Viszont
az fetszett, hogy barmikor, akér harc
kszben is valtogathatunk o kilsnbsz6
képességi karakterek kozott. A palya-
kon sok-sok extra kincs lelhets fel, és a

h

polipok, kalé stb.) bovelk k, a
tengerparti pu|ya pl. nagyon szép. Az
cuick sebessége rendkiel gyors, foeg

végén szerezhe-
tiink, me|ye|(e' testvériesen oszt el a
karcl(terek kozcﬁ a gep A zenére, a

boost esetén, és még akkor is

fik igazan

16l mentes. A kocsik szerencsére nem
tinnek apré matchbox-oknak (kivéve a
5 o : A I

érmegy{j

a belsénézet pedig baromi 6. Hatalma-
sakat ugrathatunk, a levegsben trikksz-
hetiink, a 360 fokos vertikalis splral a-
|yufordu|olok pedig kiralyak. A zenék is
bejottek, egyedil a szavatossaggal le-
etnek gondok.
Egy éjszaka alatt elvitiem a feléig, de az
8sszes arany megszerzése (a sok-sok rej-
fett kccslhoz) mond[uk egy sztk hét. A ja-
ték szerencsére négyen is jdtszhaté mind-

jatekmédban, meghozzu osztott

, system linken, és online is.

nem lehet pcncsz A palyék nagyon
szépek, és {6l vissza adjék ennek a fan-
tasy vilagnak a hangulatat. A banyas,
és egyéb dungeonss részek persze mar
nem olyan latvanyosak. Rengeteg ork,
és egyéb ellenség ront e runk egyszerre,

PRO EVOLUTION
SOCCER 4

Valahogy sosem erdeke?t igazan a foci. A
fornac ion inkabb a kondi részlegbe vo-
nulrczmI a l(ozeh focipalyara pedlg Oobb
nyire
tippmixes muhamnnk is inkabb moiekos
F apja volt. De hat itt van nekiink a tapasz-
talt és nagyra becsilt Csipi bacsikam, aki
egy meglehetésen korrekt cikket kunyumoﬂ
a PES4-r8 (77. Konzol), ami legféképp an-
nak tudhaté be, hogy legalabb ebben a sti-
lusban vérprofi az éreg (bocsesz, he-he :).
A jatek tenyleg nagyon hangulatos, jatek
bardt, és tartalmas (az X-esben online ja-
sekmbd is van). A sportkommentétorok v
tozatos szovege kitejezetten fetszett, féleg
amikor németil drukkolt a hazai vu[ogaiot
tunknak: ,UNGARN GREIFT AN!". Kar,
hogy elsé ranézésre engem leginkabb egy
SNES jatekra emlékeztetett, ahogy a gyat-
ra, puritan fivén szalad, alt a sok kis mi-
tyir figura. Néhény mésik pélya, a vissza-
jatszasok, és a kilonbszs kamera bedl
sok ugyan javitottak valamit a kezdeti véle-

ményemen, de lattam mar ennél jéval
szebb sportiatékot, Gole amia jatékosol
lemodellozssét lefi (o). oz ESPN. 2K5
sporh'u |a|] Csipi szerint sokkal szebb a
FIFA-nél, képzelem akkor az milyen ronda
B ek,
a focistak tényleg élethiien viselkednek, és
a grafika egyébként sem minden, csak hat
egy Xbox 3. helyezetts| [|u|e|<vosur|usl ta-
nacsado) szebb grafikat véartam. De mi

iell adnom ré a 9.5-6t,

és mindezt Ve||esen
jeleniti meg a gép, még amellett is,
Logy gyakran a hattérben is lathatunk
mas mozgolédasokat. A Demon Stone
kicsit tucatjaték ugyan, de a hack’n
slash stilus kedvelsinek mindenképpen
kellemes szérakozast igér. Talén csak a
multiplayer hiégnya rohaté fel neki.

MAS VERZIO: PS2

l5p0nt

me
mert félek o nepharcg!ol és kitlsnben még
Ciipiie losaanvao 5ot 29 ot ot ors:
jeklorjat, sz’ nem tudnanak min Goldene-
ye-ozni a Martinnal (0gy is a Halo, a Seri-
ous Sam, és a Me'rolJPrime a kiralyok,
he-he-he...:).
Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

MAS VERZIO: P52

l5pont
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ELOSZO - KRISZTIAN

Biztosan minden X-es emlékszik még Blinx-re, a porszi-

v6s kis macsekra (5. Kanzn|) A Microsoft exkluziv plat-

formjéteka egy kilonleges vilagba engedett betekinteni
minket, ahol oz iddt gy hatalmas iddgyarban kesziik,
és innen szallifiak el minden létez6 vilagba. Az itt dolgo
26 macskak fo?y

hiba esetén idskristalyok keletkeznek, umelyek kesabb.
szomyekké valnak. Az i en glkszerek ehritéstra sza-

it a takaritdbri
pi |doruh!o Tom-Tom %mndanuk
B1Qb4-es vilag ideje, és elloptak az |doknsh|yokat a

hercegnét pedig elraboliak. Egyedil Blinx oz, aki elindul

ebbe a vilagba segiteni kis szerszémaval, egy porszive-
val a hétén. Idaig nem is kilonbozst sokban oz egész.
egy szokvimyos platformjatektel. Gyt
funk, é egyre nagyobb szomyekke l(uzdo"unl( meg
igozi ki Z?\{ jessége ennek a jafeknok oz xdokrlsialyok
tése volt, hiszen segi uralhatfuk oz iddt.
Megallithattuk, gyorsithatiuk, lassithattuk, felvehetik,
vagy visszatekerhetfik. Ezek mindegyike az elérehal-
adast, szornyek |egyozml vagy i :?(
ta. Az elss hérom még egyszer, de oz utolsd kettd
hasznélata mar furfangosabb feladatokhoz kellett.
Es most nézzik milyen Gjftasokat kinélnak nekiink a

Blinx 2 - Masters of Time & Space-ben. Tekintettel

arra, hogy @ menyasszonyom mér tovirel-hegyire ismeri

Bl vilagat, gy gondoham neki adom a jatékot, hogy ir-

fon réla, de fermészefesen én is nagyitd lé vettem.

ELOSZO - BEATRIX

Azoknak, akik hosonléan simulékony, kénnyen
emészthetd jatekot vartak mint a Blinx els része, csalo-
dast kell okoznom, hiszen ez nem egészen oz, amire
szamitoftunk. A hosszadalmas, kissé erdltetett bejatszo-
sok altt bontakozik ki elétink a szfor: @ macskék
malacszer léenyek ellen harcolnak, és forditva, ami ed-
dig nem is fenne Gidonsdy csukhogy oz érdekes az
e e
iranyitanunk. Ez elsére elég furcsa volt nekem, amivel

MARTIN BELESZOL!
Csaladi teszt, hat ez halali Ke: is csak az 576

Konzolban faldlsz, az tuti! a még Imalok
hogy Beatrix milyen Klassz kiscsaj. :) A

egy kicsit olyan.... izé. Mint a tobbi.

amatosan figyelik a v||ag Jidejét’, hiszen

c| malacké-
megtort a

fogettink, funingol-

ok feliarasat szolgnl~

L

Lancerpler

bizfos, hogy nem va ok

egyedul le a negy

ora jaték utén a sok 0 u| do
log ellenére is élvezh
s6t hipnofikussa valt...

VALTOZASOK IDOBEN

ES TERBEN - BEATRIX
A jaték megkezdése elétt mar érezhets a szamtalan G-
165 eqyke ugyanis st dlsed zerin clkihalod ki
Blinx killsejét, sz szerint o tefejétd] a falpig, st még ne-
vetis adhatsz nekil Ezufén peJlg kapsz magad mellé még
harom mésik kandirt is, akik majd néha-nél zu ajatek
egyes részein veled forlonok, Ez afe egy.k csapatod, a Ti-
me Sweepers. Az els6 palya végignyomasa utdn az ellen-
ség oldalarel is belekmvesl elsza do[lgokbu hiszen a
jcték felét eqy molactejivel kel vé J, Természe-

voja fartalmat, igy konnyebb elbanni p| arepild ellnfe
lekkel, A Blin els részével ellentben it csupan hurom
azonos szind kristolyt kell elvenned chhoz, hogy
gyen a lehetdséged az ids iranyitasahoz, és még csal
nem is kotelezo ezeket pont egymas ufén felvenned, mert
a képerys dljén ezeket automatikusan csoportosifia a ja-
1ék. Lesznek olyun részek, ahol hirtelen lelassul majd az
S8 ey eyt Gyt I e
a kepemyon egy ny|| mutatia majd, merre kell elhajolnod
ellik (mintha ezt mar lttam volna o Marix haza tajan...
:). A B gomb lenyomasaval dobozokat ithetiink szét, hogy
hozzéjuthassunk a tartalmahoz.
Mivtén megkarod az ellenfel, vagyis a ma]ackepu fczcn
iranyitasat, és elkezdenél egy pulyu' vele is
lykot kell végigesindlnod, ami bevezet o | g{u as” csin-
jaiba, ugyanis a feladatod vele nem mas, mmra macskk-
1l ellopni ku\on’ele cuccokat. Ezt lehet lopakodva, vagy
ilkolaszassal i tenn, ezekben fegyverek (csizli, base-

fesen ennek a karoklemek is olyan ruhét, kinézetet és ne-
vet adhatsz, amilyet csok szerefnél. Blineszel o felodataid
ugyamzok mint az eléz3 részben, vagys a szirredlis vi-
a porszivod segitségével I6dozni o még sziimed-
|xsabb e“enHeket bcmls;ﬂ(kal kukskkal, gumiabroncsoke
kal, stb... De még gy is van lxwen s, ugyanis mmdeﬂ

boll 5, kulupqcs |ofegyverek tucafiai) és tobbféle furfan-
gos segl!seged is akad, pl. bananhéjat dobhatsz eléjik,
S e e
ele|uk figyelemelterelés cljabol, nem utolsé sorban pedig
még az idét is megalliholod, akrcsok Biinxnél. A rofvel

szintén mdsz dobozokat szenurm de von m egzpa
jidonsa k kozt rudo-

lyo eltt van egy amit ha vé
Eopsz G do[goku”lmmy 16], 0 Bo[los macsekidl, pl. ift
kupha!od meg az |dcl<ns|u|(uku1 (megu"l'o Hgyorsl'c

Kon tud felmsszni, @ héz oldalén fu
kot fud okfivélni, kmkoo tud vezemi, és o foldn kiszva
tudja kikerilhi a | kot amik o 2zs6kményt védik.

olyon ful amire csak 6 ké
umszolm kapesolé-

sth.) és it
is. Ujdonsag még, hogy a jobb analé l«:r benyomésaval
célozni is fudsz, hogy Blinx ponfosan oﬂc

i

Ha s!kemlv ellopnod az adolt cuccot, B gombbal tudod
2s6kba rakni, hogy aztén a hétodon cipelhesd egészen a

pdlya végeig, mlndekod)en wgyuzva a [nagyrész) éberen

5 cicusol jsmert rslﬂogo
ol S e il

'ulmegszereml most is gyitheted mdeosHH
egyuréni Ha mar begytitottél bel6lik egy bizonyos

mennyiséget, kapsz egy viccesnek éppen nem nagyon ne-
Vezhefd (pedig nevettetés lenne o cj:a .) rovid bejdtszast,
amit mindkét feinél o Mﬂdlﬁﬂswn Iiludsz a ﬂ)eaki.fll:e aitd
mogatt megnézni. Apropd, iszallas! A macskaké a
Time Faclory, a rofiké pedig a Tom Tom Base. it fudsz
mindkét féllel bemenni a bjbshoz ahol vésarolni, de el-
adni is mdsz, valamint beszélni maguva| aboltossal, és &
téged mindig a gyakorlopalyakra kildeni (a macskék-
ndl Jxmmy, ardf lm Curlus) Itt a fehadiszallason vannak
a pu teleportalok s, innen tudsz visszajutni egy régebbi
palytro, vagy eléremenni egy (jbo. Ahogy az mar lenni
szokott itt s minden palya végén
gmﬁka hfogclsmhn a palyak
akarcsok oz el6zS részben. A fi nk
R i e

TIME SWEEPERS VS.
TOM TOM GANG =~

éqg fitkosabbak, a

BEATRIX
A fomenibe juiva o iur?ene?es md alat taldthafiok o
VS modot, amibe belépve keffele dolog kozil vélaszthe-

tunk. Az egylk a VS Play, amiben akar négyen is jotsz-
hatunk egymés ellen, osztott képernydn. Mindenki va-
laszthat maganak csapatot, valaszthattok palydt is, és
w:i]bbek kozt .dchnL.ce' xskkwlsm[:[hn‘lg;v A :Ef nyimi uzl
ellenséges csapatokat a killontele erek segitségével.
o em% 6rténetes médban is van ulke?m:g

prolsg[:n, mert egy parszor meg kell majd kiizdened a
gép csapala ellen. A mésik a Prepare for Battle, amiben
@ mar mentett csapatoddal j6fszhatsz a masik fél mentett
csapata ellen. A forténetes modba belépve szintén ket
opciét kapunk, vagyis a valaszidsi lehetdséget, hogy

5 egyLucekos modban, vagy kooperativ médban szeret-

nénk-e jatszani. Kooperaff médban max. ketten, oszfoft
képernydn von lehetdség. Jo moka, érdemes kiprébéini!

VEGEZETUL - BEATRIX

ABlinx 2 nogybon réfett egy lopétol oz elézs részre,
mind ami oz ot eves et és @ hangulotot llefi, mégsem
vagyok feljesen eleg , hiszen oz a sokk, ami a jdfék
elejen érta sok i (és megjegyzem kicsit fura) dolog miatt,
még érezieli hatist és megaggoroz Vegyesek oz érzel
meim a masodik rész irant, Ggyhogy a pontozéist Gfenge-
dem inkabb kevésbé elfoguh paromnak, Kriszfinnak.

UTOSZO - KRISZTIAN

Blinx vilaga eléggé egyedi. Az elészs részben is latott
varfolak, bunyake 526, csillogd barlangbeli, vagy ho-
vas palyuk meg|e|enesre eléggé szirredlisak, aminek é-
méjchoz igen 6l passzol a zene is. Ez persze érthetd,
hiszen egy olyan vilégban jétszédik, ahol megmvanuk
az idét. A jétek grafikéja szimplén szép, bér példaul
viz megjelenitése egészen csodalatos. Blinx j ;o néz ki, de
a szomyek kicsit egyszerliek. Az iranyitds egyszerf,
jatekmenet viszont - ahogy haladunk elére ~ egyre nehe-
zedik. A folytatas, ha elsre furcsa is a Blinx ru(ongok
nak, mmdenkeppen szinesebbe feszi oz el6z6 rész [ulek
meneté, de lehet hogy akadnak akiknek oz el6z6 rész
jobbon bejdn. Biztoson vannok akiknek a Blinx nem nye-
ri el rogton a fefszését. A neten is eléggé vegyes véleme-
ekkel tolélkoztam. Szerintem ne itéfiink elsére. A

Blnx sxel jctszani kell, hogy megszokjuk, és a harmadik-
negyedk pilyct, b s Kisartk o kol meg a
sziirredlis vilagat, rajoviink, hogy nagyszerii a hongula-
ta, & j6 par hétre le is kot mu?syminke'. Beafrix és joma-
gamis ezen a véleményen vogyunk.

Beatrix kisbea@vipmail hu és

Krisztidn rajkrisz@freemail hu

io
io
jo
io
o
1-4 Jatékos
dd 5.1
v kooperativ mod, us mad, ellenséges
csapat iranyitasa
X ez az egyedi sziirrealis vilag nem
mindenkinek jon be ragton
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aj, de szivesen elmennék mar egyszer paintbal-
il Vegre kizokkentene ezekbdl az \mo|mus
8l. Ha nem lennének vid

és a j6 kis mozifilmek, én nem is fudom mit csmu\nek,
ozt hiszem félkétném magamat unalmamban. (NSk,
baratok esetleg? Martin) Persze az is igaz,

hogy amig még nem koteleztem el magamat, addig
eze(u virtudlis mokak sem kototiek le ennyire. Na
nem mintha korabban csajozés fipus lettem volna,
csupdn az ,igozit" kerestem egy biztos csaladi hattér-

ozl

Akérhogyan is, baromi bulis lehet élében egy ilyen
félnapos J;cﬂwmalch partit tartani. Egyszer ki is

gom probalni, csak nem kannyd értelmes, megfelelu
anyag hattérrel, idével és kecwel rendelkeza farsas-
agot faldlni hozza. Na mindegy, bobozni viszont mér
voltam (borultunk s egy nagyot ), @ bungie jumping-
bol pedig ksszonom szépen nem kérek (aleg hogy a

r TV-n mutatiak neﬁcny kevésbé sikeres ugrdst).

De hcn mire is j6 egy konzol 2 Hat arra, hogy olyan
helyekre futhassunk e, ahova egyébként soha nem
jutnank e\ és olyan do\gokol probliuk ki, amikre
csak ritkan, vagy egydltalan nincsen \ehelosegunk a
voloscgbun Az Activision Tournament Paint-
balljo dltal végre teljesilhetett a vagyam, és betekin-
tést nyerhettem eme sportag / szorciozcs rejtelmeibe
és szépségeibe.

MI IS AZ A
PAINTBALL ?

A Paintball egy - elsssorban az USA-ban - kéz-
kedvelt habors jaték, sét mar léteznek komolyabb
bajnoksagok is beldle. A jatskosok dltalaban sza-
badtéri palyakon és erds terepeken csapnak Gssze
egymassal. Fegyverként egy festékpisztolyt hasznal-

Ho kiestink, ckkor egy mésk, még akcicban lav5

A FESTEKHABORD HOSEI

tarsunk iranyitasat vehefiik t. llyenkor a kameraval
a korabbi pozicionkidl sebesen atcikazunk az Gj
karakterhez, ezaltal pontosan tudjuk, hogy a palyan
hol vagyunk, és nem kell elészor feleslegesen kova-
lyognunk.

VEGSZO

A Tournament Paintball egy botos FPS, kis adag
Ghost Reconnal, & egy nagy adag Counter-Strike-
kol. A jeték, mér amennyire én meg tudom itéli, fé-
lig meti idig sikeresen visszaadja oz igazi paintballo-
285 hungulunm Foleg egy nagyobbacska felevizion,
és egy komolyobb hangrendszeren. Vannak kézepe-
iy i pecil pok . A
helyszinek elégge véltozatosak, é bér nem nézne
ki rosszul, nem is kimagasloak. A Counter-Sirike-nal
mindeneseire szebb, de a Ghost Recon (fdleg a ma-
sodik rész), és az Activision Cabella-s vadaszjatékai
mdgstt elmarad megielenitésben, legalabbis szerin-
tem. A hcngeﬂektekiel nincsen baj, a meccsek koz-
ben pedig akciozenék, vagy kifejezetten Tony Haw-
kos dalok szélnal

A meccseken védészemiveget hordunk, ami nyilvan
élethibbé teszi a jtekot, de én |obbun oriltem vol-
na, ha ezt ki lehet kapcsolni, mert igy kevés hasznos
kepfelule! marad a kepern 6n.

£n mondjuk egyszeren bezoomoltam a képet, de
ez a szolgdltatds sajnos nem tol gyakori a tévéken.
Kilén gond, hogy még a festékpisztoly is fisztességes
médékien takarja a latteriinket, de azt legald
gombnyomésra ot \ehen lennl a masik kézbe.

A TP nem éppen a korunk egyik legksnnyebb FPS-
&, de még mindig konnyedebb a jatékmenete, mint

sajdt karakteriinkhoz is
egyre dogosebb felszere-
lést kapunk. Raadasul fo-
lyamatosan kapunk ta-

pasztalati pontokat, ami-
vel tetszdlegesen fejleszt-
hetjizk kurziierunk egyes
m|u|donsc?mt amire

adésban, hogy alsoga-
tyaban paintballoztak. Jol
tele is lettek kek-zold fol-
tokkal, de hat meg is ér-
demlik amilyen hilyek. :)

A BAJNOK-
SAGOK

szikség is lesz az egyre
A bajnoksagokat egy nehezil6 bajnoksagokon. mondiuk a Ghost Reconnak, és |ega|cbb van benne
foldgsmban vélasztha g elegends kihivas. Magaval oz irdnyitassal egyébként
ki, tobbnyire az USA déli SZEMELYES nincsen gond. Valészinileg a valésagban sem lehet
részén. A helyszineket nagyobb tévolségokra pontosan cslozni ilyen festék-

pisztollyal.

A |ureku| ugyan végig lehet jétszani egy hét alatt
(feltéve, hogy megbirkozunk az egyre keményebb
ellenfelekkel), de az ilyen botos jatekokat viszony-
log gyakran ‘el szokia venni az ember, a mulfimé-

%( pedig szintén jovitanak a j6ték szavatossagan,
de sajnos ezek az opciok csak system linken, vagy
online érhetdek el. Mindenesetre akinek ez nem
probléma, annok a jéték legalébb 0.5-1 ponttal
tobbet ér.

Végre egy er6szakmentes akciojaték, amely kellden
porgGs és fakfikus. Az mindenesetre megnyugtats, és
e|gondu|kod|uk) hogy ezek szerint nem csak sldok-
lessel lehet j6 kis FPS-+ késziteni.

TAPASZTALATOK

Kezdetben nehéz jaték, de bele lehet jonni
6ra alatt. A Counter-Strike sem egyszer( jaték, fo’eg
nem profik ellen, mégsem lehefne rumonJunl hogy
sz'ra |uiszhc|k>sa a, nem igoz 2

Egyszer(ien fel kell venni a ritmust, és legalabb van
benne kihivas.

El6sz6r nehezen kiilonboztettem meg a csapattarsai-
8 agyittem’, hogy a térsa-

csillagokkal jelolik, ame-
lyek koziil nem értem el
mindet, de Ssszesen 13-at
szémolam, Temészelesen
a kordbbi bajnoksagok is
elérhetek maradnak. A 4
nehézségi szint mindegyi-
ke dltalaban 3-3 bajnof
sagot fartalmaz. A baj-
isagokon beliil egy-egy
} lu|c||<ozon max. 5 mecc-
set kell lenyomni, ebbsl a
wiu kiizdelmeknél 3-at
megnyerni, a Capture
the Flag-es meccseknel
pedig a végsd pontsza-
szamit. Mi-
indl az 5

1

A Tu!onuh mlndenke pen érdemes egyszer Végigesi-
nalni, hogy fisztdban egyunk a kilénboz6 mozgas-
technikakkal, és néhany ukkel.

Tokikusnok és gyorsnufiy" lenniink. Probaljunk
meg az ellenfél hétaba kerilni. A pulyékon rengeteg
fat, csovet, falat, horddt, és egyéb terepobjektumot fa-
Iélunk, chol el lehet b

A el rem k nyu eltolélni, de dlalaban

Krisztian
rajkrisz@freemail hu

GREG HASTINGS’

MRARTIN BELESZOL!
Nem foléliom meg o jéték szépségeit. £n eddig 2x paint-
| balloztom: az elss alkalom felét egy komoly edzéssel,
} mert 10 perc milva mér kopni-nyelni nem tudiam a sok
| rohangdlés és bujkalas miatt, mésodszorra mér jobban
Gszakos idiotaval ,j6t-

ment, de akkor meg egy csomd

szotlam” egyit, és  j6iszottam sz6t most azértfeffem idé-
25jelbe, mert 6k ezt inkabb vérre men kiizdelemnek vet-

dllandéan poftn sttek azzal a ragacsos sz*rral, ami-
16l o maradék kedvem is elment.

: |
Git-  mér egyeflen toldlat is elegends.
hehmk a zbsz{o célba wfefén kivil (pl. az ossze?éu A férsaim nem annyira hatékony tamadok, mint mi, TﬂUHNH:}Eu;I;OF;HI NBALL
lenfél legyszésevel), né Eui kéttuti * t‘ie nem is |m|a|oznurel ol(an hamar, m|va| | e

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS

kell, mivel | rohangalunk.
zwéumsep‘eswm ik
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FREE TIBET!

Bevallom kannyeket csalt a szemembe a specidlis effekt
és komputer-animdcios veteran Sherry McKenna és Lome
Lanning dltal 1994-ben lapitott kuli%mini székhely fej-
lesz16 cég ars poeticajo. Nem a kovetkez6 generdcios in-
terakiiv szorakoztatéipari termékek létrehozdsaban kitel-

HARAG NAPJA

szempontbdl magan viseld program kerilt feritékre. Bar
vétek lenne m fgledkezni r6la, hogy o megjelenités kil-
56 nézetre is valthat6, de a jaték esszencidja, sava-borsa
mégsem a megielenitésben, mint inkabb a gameplay-ben
keresends.
A

szerint a jtékban egy magényos fej-

fesedd missziojuk és nem s jelmondatuk, az ,Oddworldi
lakost minden ofthonbal” hatott meg igazan, hanem a fi-
lozéfia, amely minden a cég dltal készitett eddigi j6tékot
mélyen dfitatott, Magam is csok az Ol biogrfia és az
annak a részét képz inspiralo hivatkozasok tiizefes 6t-
vizsgélasat kovetden vilagosodiam meg, hogy miért
olyan emberkszeliek & lelket simogatéan kedvesek az
I e S
tagjai elktelezett emberjogi akfvistak és lelkes termé-
szetvédok. Aki jtszoft mar a jelen cikk végén faldlhato
nyolfarknyi Oddworld toriénelemben osszefoglalt 6tékok
valamelyikével az az emlitett dolgok fényében mér maga
is felfedezheti a parhuzamot a fefleszick eszményei és
azok digitalis formaban valo kiveitése kozott: Free Tibet
~ Free Mudokons!

A VADASZ, AVAGY
A JO ES CSUF

Példaértekis bevezets animécioval kapraztatia el oz
Idegen Haragja a gyantilan jatékost. BcguraL ilonfé-
e rovarok, kisebb éﬁalkék tlekeznek egy kodos, fél-
homdly jotekony leple alatt burkol6zo erdei fisztdson.
természet alkotmanycnak megfelelcen a kisebbek ldo-
zataiva vélnok o nagyobbaknak, illetve... illetve csak
vélnanok: mindannyion egyszerre vélnok éldozalt, @
legnagyobb, egy sz6rés-szakallas, mogorva, szirés
szem(j pofa dldozatava. Szikar, izmos-inas teste brok-
kel fedett, kobakjén hetyke kalap, laban oz 6t pora dl-
ol vastagon boritotta csizma. Nem tudhatni, hogy hon-
nan jott és azt sem, hogy merre tart, bar ez most, hogy
elkabitott kis elélények tucatiait gyomészsli az oldalan
logé bértaskaba nem is nagyon lenne ildomos megkér-

lezni t6le. Nem hiszem, hogy barkinek is lenne hozza
bétorsaga elnézve a léthatéan felajzott és a ksmyeken
lathatoan idegenként szémon fartott Vadaszt.

Egy leginkabb valamiféle hillsre hasonlito pofa sétdl
nem mondhatni; hogy éppenséggel a valaha latot leg-
tisztabb lelkiismerettel, ellenben minden kétséget kizaro-
an feljességgel gyanttlanul a tisztds kozepére. Belebot-
lik az Idegenbe, elkapja tekintetét és meghtl benne a
vér. Megforpan, hisz érzi, s6t tudja, hogy az amyalak
csok ré vért. R, Boilz Booty bétyjra, a Buzzarton vé-
rosénak lokosségét  ideje zoklols Blisterz Booly-ra.
Menekilésbe fog, hisz mds esélye nyilvanvaléan nincs.
Mormotaszer(, egy parton fuldoklé halat a folydba épp
Gt Kl )
nagy riadalmat kelive kozottik, nyomaban a felajzott
véndorral. Booty nem sejtette — honnan is sejthette vol-
0=, hogy a Vadész mér mindent 6 elére aprélékosan
meglervezet, igy egy csapda is készenlétben all,
amelynek kellds kozepébe 6 annak rendje s modja sze-
rint bele is rohan... a Vadasznak mér nincs is mas fe-
endsje, mint hogy a kitiizott, bar igen alacsony 200
dolléros vérdiialg‘éezsebelieJ

A VADASZ UTJA

Mér-a kezdet kezdetén léthat6, hogy a korébbi Odd-
world univerzumban jétsz6do alkotasokhoz képest alap-
jaiban valtozott meg a jatékmenet! A 2D-s megjelenitést
i’\uszndlé Abe, illeive a hagyoményokkal szakito, immé-
ron 30:5 vlegbam preventh, Murch kol fedolgo
26 epizédok akcid orientdlt, igyességi-logikai feladva-
nyokkal gazdagon fiszerezet jctékmenete forradalmi
véliozason ment keresztil. Eqy teljesen frss, Gjragondolt
koncepcionak kiszonhetden a Stranger’s Wrath sze-
mélyében egy a telies egészében az akcid irdnyaba elfo-
lodott, a b‘:?syé nézetes lovoldozss sfilus jegyeit minden

vadaszt alakitunk — meg ne kérdezzétek, hogy milyen
bl iy o s A 2
lagban fejvadaszként tevékenykedik. Egyeflen feladata,
ey i s i s s
geknél kitizott vérdijak utan kutakodjon, munkat ve-
gyen fel és a gazfickokat — amelyek viselkedéskkel al-
taléban valamilyen szempontbol sérfik a csirke-lakos-
sdg érdekeit - élve, vagy holtan, de elkapia. Az élve

filon csipett haramiakért - akiket batran hivhatunk
egyébként boss-oknak - tibb, mig élettelen testeikért
Kevesebb vérdijot kap a f6hés a helyi pénzegységben,
moolah dollérban. Ezt oz Gsszeget aztdn a Bounty Sto-

(e e mes ol sghisehb porfesshekben s megielalhcs

16 helyeken lehet pancélzatra, fegyver-kiegészifokre,
toltényekre és egyéb targyakra véltani.

Ha nem FPS lenne a jatek stilusa, akkor is el kellene
idézni az Idegen fegyverénél, a dupla toltetis szamsze-
rijnél. Els6 latasra nevetségesnek tiinhet, h

ezaz

egyeflen fegyvere ennek a keménykstési fickonak, am-

o btk gy e loaarok Varthafrek o
tarba rajoviink, hogy nem csok oz egyik legvicce-
e
sebb [6fegyver ez, amit jatek-
e
szerint nyolc kilonbozofele ELO
municiot tarazhatunk be az ij-

ba, mely faltények mindegyike egy-egy dllatfai. Eqy ki-
vételével, melybdl végtelen szamo éll rendelkezésiinkre,
ezeket az organikus foltényeket sajat magunknak kell
itkozben Gsszegyiiteniink, de a varosokban vasdrol-

hatunk is belslik, ha dgy tarfia a kedviink. Az izletek-
ben egyébként idével upgrade-elhefiik is az egymastél
e\.ﬂikca vedékeket, jelentdsen novelve hatds-
kukat, illetéleg megvaltoztatva, médositva eredeti
rendeltetésiket. Es hogy miért lényeges ez? Mert min-
den egyes fdellenség, illetve utunkba akads egyéb el-
lenfélfaita levadaszasahoz mas-més foltény hatdsos, fe-
hat folyamatosan véltogatni kell annak fiigg-
vényében, hogy éppen ki ellen vesszik fel a kesztyit.

LIVE AMMO!

No igen, a jdfék ezen aspekiusan nem lehet csak i
en bloc dtsuhanni, 13bb széra érdemes ez a formduﬁzi
fegyverrendszer anndl, mintsem csak Ggy mellékesen
megemlitsik. Ennek fényében tekintsik tehét at sorjdban
a nyolc foliényfaitat, melyek kozil menet kozben cseme-
gézhetiink!

bSCmI(z biidssborz, mely igaz, hogy a legnyugodiab-

ok kozé sorolhatd, hisz menet kozben nem nagyon szol

be fohasiinknek és nem is egy izgaga fipus, de egyszerre
akar tobb ellenfelet is xae;gfﬁﬁesfn énulmun(annzgrlhen
kegyetlen szagavall

Bolomites: @ mésik nyugodt, de pompés hataso, igy-
mond bénit lovedek! A gyanitian ellenre léve pillanatok
alatt behalozza oz, mikszben mi nyugodtan foglyu! ejt-
hefik. Hatasa ennek is iddleges csupan!

C}ﬂ'ppunk az utolsé oz ellenséget zavars, meglehetdsen
hiperakiiv kis élélény. Kivaloan alkalmos kiszemelfieink
figyelmének elterelésére ez az llandéan ugrals, beszo-
logatés, pofatlan figura.

Zappflies: az egyetlen olyan rovar-munici6, melybs|
véglef;n szmo egyed dll a rendelkezésiinkre. Funkeioja
harmas: elekiromos foltdttségének kdszonhetden az ellen-
felek megbénitasara is hasznlhats, de lényeges, hogy a
1obbi élG toltényt is vele tudjuk levadésznil Emellett be-
rendezéseket, elektromos eszkszoket, kapcsolokat is mi-
kédésbe hozhatunk a segitségikkel.

Fuzzles: a bevezetdben s latott zillt kilsejii szérmokok
szanaszét ragjdk az ﬁrt:kbu kertlG lenyeket. Pompas
csapda dllithato Gssze belslik!

Thudslug: félelmetes pancélos rovarok, brutalis kemény
poncéljuknak késlziinheféen nagy hatasfokd sebzéssel...
mint egy agytgolyo!

Boomgafs: az egyik személyes kedvenceim ezek az ar-
e e
turesi orrukkal, he ye‘:%i:ﬂcl &s elallo fileikkel, de
érisi robbandsro képesek! Holélos fegyver!
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Stingbees: viszonylag kevésszer alkalmaziam a da-
razsakat, nem azért mert barmiféle bajom left volna a
géppisztoly [6vedékhez hasonlatos lények sebzésével,
csak egyszerlien a tobbi fegyvert jobbnak faldltam.
Nagyon 6 benne, hogy nagy a szérdsuk, igy ha vi-
szonylag pontatlanul is célzunk velik, akkor is na
valészinGséggel a célba taldlnak ezek a sairds ks

TANULOPENZ

Lotek els6 nagyobb egysége hivatott megismertetni a
ossal a kezelést. A kezdet kezdetén az els6 teends
az él6 vagy épp halottfestek begyjtésének a memoriza-
lasa lesz: az X gombbal kell tgymond felszivni, csapdé-
ba ejfeni a mar elkabifott, vagy legyakott |enyeke' Abe-

jat

vezef6 animéciobol megismert Blisterz begyijése ufén
kis gimnaszfika veszi kezdetét, melyben az ugrdlas és

576 KONZOL

zerephez. Miutan par for-
vetden bovabb foft @ yulel(os a
telekkel el Ggyességi ré-

dupla ugralas (A) jut majd
namufatvény elvégzését
stabil platformokkal és kit

zethen val, huzamosabb ideig trténé futés (bal anclog
kar) esetén fohssiink - allafi mivoltat bizonyitandd -
négykezlabra ereszkedik, igy sokkal gyorsabban képes
kozlekedni. A néha rakoncéflankodd kamerat a jobb
ol

Ez utobbi kar lenyomasaval valthatunk belss nézetbe is.
Ez azért lényeges, mert a harcok ebben a nézetben foly-
nak! A rendelkezésinkre all6 |6szerek kozil az irany-
gombokkal vloszthatunk gy, hogy a fel és le gombok-
kal radllunk o betérazands élé municiora, mojd azt a

fegyver jobb, vagy bal vetényilasaba - értelemszeriien -
s y el ovbin Seleesaik Tossk rover
ekl e, e vt s i

bol, a balbon lsvét o bu"u(lndnhuﬂuk pusztit
Fontosnak fortom megiegyezni a képernyd bol ol sor-
kaban lévs kisebb radart, ume\yen 26ld pontokkal a ba-
réisdgos, vérd e pediga
boss-ok keriltek megjelenitésre. Ho o lények flfigyelnek

iigykodésiinkre készenlétbe helyezik magukat és oz 6r-
szolgalatukat megerésitik. llyenkor egyfaita ideiglenes ri-
asztas mod ép életbe - akarcsak o foellenség harcokndl
-, melyek lényeges ismérve, hugy ilyenkor a radaron
nem csak az ellenségek poziciéjo, hanem azok létoszoge
is felfintetésre keril.

kmenet tekintetében két lényeges elem érdemel
még emlitést: az egyik, hogy elsdsegely csomagok a sfi-
lusban mér megszokottaktdl eltéréen nincsenek  Stran-
ger's Wrath-ben! A kép jobb fels6 sarkaban lathat6 zold

T ES Z T

energiacsik szintie (a balon a féellenségeké) ha valomi-
Iyen okndl csckken ~ gyk. megsebzik fohdsiinket -, akkor
az elvesz»egeten energiat sebiben potolhatiuk a véko-
nyabb, sargas csikkal jelzett staminabol (Y gomb)... per-
sze csak dgymond amig a készlet fort! A siamina egyeb
kent ho nem is valami gyorsan, de Gjratdltédik, igy ismé-
reszteség esetén egy idS utdn djra Iehevoseg
nyilik a sértlések okozta karol kcmpenza[csuru' Amé-
sik fontos tényez6 az, hogy a rador mellet idanket ket
fontos figyelemfelhivo sz6 jelenik meg. Az egyik arra
utal, hogy az ellenség kiszérta tényk ket (spotted),
a mus\lk pedig arra, hogy sikerilt elre[ro k (hidden) a

...nem tlzottan véltozatosak,
y FPS-ben nem is ezen van a hangsoly. A jaték-
ban vurosokch kell bejrni, hol fel kell venni a kilde-
téseket (boss kinyirasa vagy példaul foglyul ejtett csir-
Kk izoboitsl o vt be bl sl
Ezek utan lehet fejleszigetni o mar bezsebelt pénzmag-
bl a felszerelést (cjanlom figyelmetekbe a lai
majd neki lehet pattanni a soron kévetkezo
nek. Actis monchanénk, hogy ha oz clopkoncepcit
nézziik nem is més oz SW, mint egy mezei l6valde...
mezei, a 526 legszorosabb erle\me%en viszont tele von
iobbndl jobb 6tletekkel & az mint az Oddworld Inha-
Limnls az elvarhaté volt: poénok garmadéjaval. Ez
a itk egyszeriien majdhogynem még az MDK2-t is
veri o humor ferén, pedig a Bioware Kasszikuséval vo-
o jatek kozben szinte végig a hasamat fogtam a neve-

téstél (mar amikor épp nem a kontrollert akartom a fal-
hoz Vdim kinomban egy-egy nehezebb misszional
vagy elbaltazott mentésnél).

MEGVALASZOLATLAN
KERDESEK

Ehviekben lesz Ploysition 2 verziéja s
ahogy a Resident Evil 4 esetében is, ezt a jd
gyon fudom elképzelni azon a platformon! Egyszerfien ezt
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ABE’S ODDYSEE (PLAYSTATION, 1997)

Abe, a Mudokon térsaival egyiitt naphosszat épiti Molluck, a Glukkon birodalmét, a Rupturefar-
mot. Munka ez nekik, semmi tobb, még ha leigézotinak, klszlpelyozoﬂnak is érzik magukat az
e?esz napon Gt fartd rak Mégis I békében, élnek és

Abe is, aki takaritoként tengefi napjait a Gy arban Egy szép, vag inkabb mondjuk dgy szeren-
csés napon azonban Abe ragobben Mo"ucz igazabol egy oridsi husizemet létesitett, ahol nem
mdsbol, mint a Mudokon faj egyedelboi készitenek izletes hispastétomokat... itt az ideje a lazadas-
nok! Mikszben Abe a szkésen és népe felszabaditasan tori a fejét  talan a kollektiv Mudokon fu-
datnak kdszonhetden — egy lazas viziéban megjelenik elétte torzsének szellemi vezére, Big Face,
Chi reciibbont @ i 231 Tiheet, hogy 15bb12] sam i s26, mint caupdn ss5kéard. It Odchvered ol
fes |a|(ossagonuk felszabaditésérdl van sz! Abe feladata abban dll, hogy Odd békes lakossagat
megbvia a Magog Kartellté... Abe nem ijed meg a feladattdl, igy bcra'|avc| Elummal val6 viszon-
tagsdgos Glja soran még a Shrykull faj csodulu!os de felelmetes erejére is szerffesz, minek kdszon-
hetden sikeril a éket, azoz a feld

ENPLOYEES
| LaSuALTES

AZ ODDIVORLD UNIVERZUM

ABE’S EXODDUS (PLAYSTATION, 1998)

Abe higba semmisitefte meg az lzeme!, nepenek a beke medrebe Iere|odoh életét, nyu$c|méi
Gjabb rossz hirrel kell e g nem is

volna fel annak |delen —ha csok rovnd |s = Oddworld n el te||es |akossc|gat A Magog
Kartell puszité erejénel
Necrumban, az elétkozott mudokon vérosban a halokuk cson||un mel
valékot, fézetet keszitenek: a L8lekVihar lalt. A Kartell ezzel kabitja
Abe Weirdos képességekre is szert tesz a Mudokon Le||<ek felszabad
lik arra, hogy a LélekVihar Fézet hatasdit k lia és meg 290y60y/ Jyogyits:
zeft férsait. Valomit fennie kell, ez nyilvanvalo, ezért a LélekVihar Ital SZG"K'GSI 0
agasara, gyartasi helyének felkutatasara indul. A gyarat meg is faldlja és megkezdsdik a ho'al
mas csata, melybd] ha nem keril ki gydztesen Odslworld asszes lakoja rabszclgasugban fogja
i6heni az elksvetkezends |dokef nem keﬂseges hogy ki fog gyszedelmesk

idlis ke
Miutan
ak eben kepesse va-

MUNCH’S ODDYSEE (XBOX, 2001)

Rendhagyé rész, két szempontbél is! El8szér is a generdcié-lépésnek koszon-
hetden az elsé Odd game, amiben nem 2D-s, hanem teljes egészében 3 di-
menziés a megijelenités. A masik, torténeti szempontbdl jelentss véltozas,
hogy immér nem Abe a kézponti figura, hanem Munch. Az ebben a részben
bemutatkozé faj, a Gabbit, melynek jeles képviselSje — mi masért, mint népé-
nek szabadsagaért — kizd. Nem tetszik neki ugyanis, hogy amugy is a kiha-
lés szélén allo nemzetségének képviseldi testapolé olajként, protein étrend-ki-
egészitéként, transzplantatumként, vagy épp béresizmaként végzik amigy
sem 10| hossz0 életitket. A csata szinhelye ezttal az elss latasra ,csak” Munch
feldolgozé iizem, a Vykkers Laboratérium, itt folynak azok a szornyd kisérle-
tek és tesztek, melyek a Gabbitok fennmaradésat veszélyeztefik... Munch
azonban — mint Abe az elsé részben Big Face hatéséra — radsbben, hogy
nem csak 8k, hanem valamennyi békés élélény veszélyben van, igy kozos ers-
vel kel fellazadni az elnyomé hatalommal szemben. Par Mudokon megmen-
tése utan talalkozik Abe rral, aki mér tapasztalt renitens roka: 6 lesz az, aki
kiokitjia Much-ot az ellendllas tudoményabdl...

Veégil lljon itt néhény forras, par a bev emlitett, a f 5kre nagy ha-
tast gyakorolt hivatkozés. Ugy gondolom, hogy feltétlen meg ke“ Sket emlitenem,
hisz fontos célokat szolgalnak... ha tehetitek bongésszétek at cket!

http://www.bioneers.org
http://www.survival-international.org
http://www.savetibet.org
http://www.ran.or:
hitp://www.defenders.org
http://www.ucsusa.org
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Gviden és tomoren: a jaték amire, c|y sokan
vartak, és amire oly sokat kellett vérni, meg-

érkezett a szerkesztosegbe meghozzu

. Konkréfan a
Evil 4-13] beszélek, ha valakinek még nem eseft

volna le, a képek és a hatterek lattan. Az RE4 ese-
tében nem szivesen fecsérelném a dréga karakter-
szémot a hossz0 bevezetére, nem szivesen ecsefel-

ném, hogy milyen régota vériak mér a Resident
ro|ongok a jatekra, igy aztan csak a fisztanlatas-
hoz szukseges krilmenyeket pstydgném be. (Ar-
ra meg még inkabb nem szivesen témek ki, hogy
mekkora Resi fan vagyok, és hogy melyik Resi ja-
tékot hany éra, hany perc, hany masodperc alatt
nyomtam le, mert tartok f8le, hogy egy Gjabb t5-
meges érfelvagas kovetné csak a dolgot)

A teszt elkészilte elstt ésszetltem a Martinnal,
aki megosztotia a jtékkal kapesolatos gondolata-
it, élményeit, és a véleményét, hiszen & akkor mar
abban a szerencsés helyzetben volt, hogy kipré-
bélhatta a stuffot. Innovaciérsl beszélt, és a Metal

Gear Solid 3-ban talalhato tengemyi Gjitdshoz ha-

sonlé lépteki fejlodést latott a jétékban, ami csak
tovabb csigazta az érdeklédésemet. Igozsag sze-
rint nem szoktam infernetes forumokat, magazino-
kat olvasgatni, dltalaban azért, mert a legkisel
mértékben sem szoktam egyetérteni a kulfikus kil-
Rl el szetessiivl

dent Evil 4 esetében kivéelt feffem: felléptem a vi-
laghaléra, ahol a legnagyobb meglepetésemre

szinte mindenhol csak szuperlativuszokban beszél-

tek a game-rdl: a sfilus megrelormu\asarol volt
hangos a k di szoksupo éseza |c|e|<rc klosz
\

foft
SRl b egy .zmosLIenc pon-
fos fizenhat oldalas cikk volt,

Ezek utan vetettem bele magamat a jatékba. Két
&s fél napig nyomiclm hu]to"um Giztem, farasztot-
tom, mire megadta magdt, és elém tarta a vége-
animot a stablistaval. Lehet eldbb is végeztem vol-
na, de a vadaszat minden egyes apro momentu-
mat megéréki'eﬁem, ennek eredményét kicsit elé-
rébb az Gjsig mellékelében foldléiok. Remélem
ezittal e-|-é-g részletesen tartam elétek a mlekol
és nem kell még masfél éwel a teszt utan is a vé-
gigjdtszassal Foglc\koznom mint teszem azt mind
a mai napig is az RE Zero kapcsan. Azian sétal-
Vo egye Kzl edlben {quv fidg v de
gynyr( ilyenkor a havas természet), Kitisziult o
tudém, a fejem, a szivem (de vajon miért éreziem
Késetetést a fakon didergs varjak lelovesére? :),
majd visszailtem  gép elé, és nekidliam jbol a
jateknak. Ezdttal a mentet dllasomat valasztottam,
a tuningolt fegyvereket, a maximum éleferdt, a
végtelen rakéfavetdt, és kivancsian vartam, vajon
tarfogat-e még élvezetet masodik nekifutasra is a
game? Vajon, ha nem szakitom meg az llandé
jegyzetelgetéssel a cselekményszalat, hanem izom-
B b, iz ks Kipbretés udstval olom,
tartogat-e mé meglepenéseker, élvezni fogom-e
hentelést, talalok-e még alternativ megoldasokat?
Titkok? Rejfett animaciok? Elhagyon QOrgyak? Va-
jon mindent megtalal-
tam elsére2 Maradtak
még felderiteflen részek?
Hamarosan mindenre

fény deril...

EZ MOST
VALAMI
MAS

2004. marcius 17-én,
a las Vegas- Bellagio
Hotelben tartott bemu-
faté 6ta tudjuk: ez a
Resident Evil szakit a
hagyomanyokkal és
egy feljesen 0j, megre-
formalt, (:mluLioan ga-
me-et kapunk majd
kézhez. Es valéban: a
jatek mar csak nyomaiban hasonlit a nagy els-
dokre: megvdliozott a harcrendszer, a kamera-
kezelés, az iranyitcs, a teljes grafikus motor, és
ami a legszembetiindbb, a Resident Evil 4-ben
egyeﬂen egy, kakabelti, motorikusan sérilt, bé-
nan fipegs, friss hs utan vagyodo rohads festd,
mocskos ruhajt, hérgs-morgé éléhalottat sem
lathatunk. A jaték teljesen zombimentes.

A torténet hat éwvel a Racoon City- ben fortént
incidens utdn jatszodik, és egy régi kedves isme-
r6stinkre osztotték a fészerepet: ez id6 alatt Leon
Scoft Kennedy igen magasra jutoft a képzeletbeli

gletran. Ersonapcs kezds zoldfili rendériar-

tesztelgivel. De a Resi-

LEGN A PROFI

6rbl az elnsk kszvetlen belss kérébe tartozo
ugynokks képezte ki magat. Specialis feladatot
kap az igyndkségtél: az Amerikai Egyesilt Alla-
mok elnc Eenek elrabolt lanyat kellene felkutatnia
és kiszabaditani. A nyomo( egy elmaradott, a
kilvilagtél elszepardlt spanyol faluba, El Pueblo-
ba vezetnek. Iif vesszitk at az emberiink iranyita-
sdt, és a mesterien ravasz (), drdégien csavaros

(2) hattértorténetet majd menet kozben fogjuk ap-

16 toredék informaciokbél Gsszerakni. Annyit el-
ol\urombun ezittal sajnos nem a T virus szaba-

dult el - egy 6i, @ roJ mélyerd| véleflenil kisza-
baditott m

zatos parazita élslény kilonféle alfa-

vy

gamecube

vegyesen alkalmazték a full 3D-s helyszineket
az elére letdrolt hattérképekkel, vagy megem-
lithetném mondjuk Gun Survivor sorozatot s,
amik szintén nem a hagyomanyos grafikai mo-
torral készillt cicrubok vol?ak Ugy latszik, ve-
gl a fésorozat sem kerillhette ?a sorsat:
Resident Evil 4 a renderelt képekrdl szépen Gt
vandorolt a 3D-s megvalésitas mezejére.
Es, hogy milyen mofort kapott: u||ro rumlrs
szembantéan gydnydrit, mega szdifer-gig
hypert. Ezt a motort kérem szépen nem e|| me-
legiteni, nem kell szivatézni, nem krahécsol,
nem akadozik, nem kdhécsel, nem hagy ki pllla»
natokra, nem fullad le, végig egyenlefesen ma-
gas fordulatszémon dolgozi Es az eredmény:
az egyik legszebb, ha nem a legszebb jatek,
e B e ot et
sem annyira tokéletes, mint azt a nyugati szak-
sajtoban olvastam. 6l persze még tény ma-
rad, hogy a Resident Evil 4 minden eddigi Resi-
dent részt és az OSSZES horror jdtékot maga-
san veri vizudlisan, és teszi m\nJezt az 0 poh—
jonos motorral. Legyen sz6 akér belss, akar
Fok5 helyspinekedl  REA minden pelyén a ma-
ga javéra forditia a meccset, lassan itt az ideje
egy HDTV beszerzésének! Te[|esen mindegy,
hogy egy hatalmas 16 partién, egy két méter-
szer-egyméteres szobdban, vagy egy falu féte-
rén, tiz-tizenkét ellenféllel a nya{ lj‘fbcn szalad-
gc||sz mindig egyenletes a framerate, szagga-
tast, be|cssu|%s! sosem Oopcszw"wmnl( am
részletes kornyezetnek kdszonhetden pedig elké-
pesztd dolgokat lattunk majd - sokszor a sajat
szemiinknek sem fogunk hinni.

jai szedik az ald kat, melyek a g

en novekedve és felzabalva azt, undomc ocs-
many sz6rnyekké fejlédnek ki. Na persze vannak
olyan elmehaborodott emberek, akik ebben is
fantaziat latnak: ahogy halodurk elére  forts-
netben u% derilnek i\ a sotét beteges titkok, egy
régéta a fold dlatt re|tozo kultikus szektarol,
akiknek nem kisebb céljuk van, mint a Ie|ies em-
beri civilizcié romba c‘onlése.

VIZUALITAS

Sokaig gondolkodtam azon, hogy vajon a Re-
sident 4 teljesen 3D-s, full vila

sdlteten szép és a legap-
robb resz:ie!ekl kldo]gozoﬂ heﬁ’yszineken For
dulhatunk mc||(?meg. Egy faluban, El Pueblo-
ban kezdink, itt régtn megbizonyosodhatunk,
hogy bér a renderelt hatterek a kukaban katot-
tek ki, a grafika egy fikarcnyit sem romlott, sét
az ellenfeleink, a kornyezet és a killonbszs ob-
jektumok, a fak, az alinévényzet, a madarak,
az épiletek, a berendezési targyak még szeb-
ek, mint korabban. Ugyanezt a fejlédest ta-
h eg a Salazar kastélyban, vagy
az utolsé re|ezefe?< helyszinén, a Szlgelen is,
ahol keverednek a nugy nyitott, és a belss szik

kla fobi zek. Mégis talén a legn

valé dtiltetése vajon mennyuer az bjdonsag
varazsaval. Hiszen lattunk mér ezelétt is poli-
gonos megoldast tartalmazé Resident jatékot:
gondolok itt példaul a Code Veronicéra, ahol

gyobb elorefepes az ellenfelek kndolgozasunol
vehet§ észre.

Az eddigi Resident jatekokhoz képest meg-
szamldlhatatlanul sok és Gjfaita ellenféllel talél-
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a negyedik epizodban. Kezdetb:
csak megfertézott / megszul]t/ iranyitott sze-
rencsétlen falusiak probulnok minket feltartoz-
i,  moguk e modin Velol,
sarlékkal, fe|szeﬁ(e| baltakkal, vagy épp
puszta kezikkel probnhak a verunﬁev venni.

gatoznak és a lépteink
dltal beazonositva,
vakidban csapkodva
utanunk vetik magun-
kat. Es a féellenségek?
A hatalmas muténs

dénteni az ember, hogy ez most spanyolul volt,
vagy valami rég elfele c{eﬂ &si idegen nyelven.
ekeritenek, messzirél megsoroznak, fegyver-
zettd| fiiggden megszurkalnak, a Fe|unl< e dllit-
ik a fejszét, agyoncsapnak. Kedvenceim a
Fa|zsos Flgiumk aki a upu|zsull< vedelmebsn

Ezek tovabb fejlesztett valf
dobalozo vagy a faklyaval tri

rés” parasztok, vag az egyik
vencem, a zskos ejii” lancfirészes ficko, aki
ercek alatt megszabadit minket  fe-

51 A Salazar kastélyban a Los lllumina-
dos szekta tagjai kézott majdnem huszfelét
szémoltam meg: és nem csak a ruhaik szine
vagy mintézata a!ap an szelektdltam! It is
vannak az egyszer( kézelharchan jeleskeds
léncos buzoganyos-szirsfegyveres figurak, az-
tan jonnek a ny|||c\ felszerelkezett, vagy raké-
favetGt cipeld nehézfizér for jabb kate-
géria a pajzs mogstt meghtvé; a fején golyo-
all6 koponyadlarcot visels; a hatalmas kaszé-
val vquulozo a dinamit rudakat dobéls fefo-
valt feji kopasz; a karupulrok iranyito fél-
meztelen; az éllandéan ers: rt rikoltozé
Voros ruhas bnkafep: fépapok, és a legvégén a
gyonyorii kek-arany-f eﬁer mintdzatd rendruhat
visels elit katonak. A legutols helyszin egy
sziget, ahol kiilénbszé gezertﬁrﬁl( 41, szedett-
vedett ruhazaty zsoldosokbsl, volt elit katondk-
bol, tiskés gazmaszkot visels, narancsszing
overallos elekiromos sokkolés fickokbal dllo
muganhudseregen kell magunkat dtverekedni.
Es akkor még nem széltam a bérténrészleg ha-
talmas rovarszer( predator médjara lathatat-
lanna vulo szornyelro| az emberi testbdl ki-
masz6 pok- és skorpidszer( lényekrdl, a gaz-
doiesiben fehg klfe|r dott, az emberek fe||e he-

lyén
hasonlé csapos monszterekts, vagy az elme-
beteg kisérletek eredmenyelro a icmlmus
nyolc méter magas El Gigante-rél, a Regene-
ratorokrél, a muténs farkasokrel, a ket méfer
as Gsszevarrt szemi femkarmokban vég-
z? kez{i vaddllatokrol. A kedvenceim persze
a Regeneratorok: biologiai kisérletek végtermé-
kei ezek a szerencsétlen emberszeri kreatirak,
akik a hagyomanyos médon teljességgel el-
pusztithatatlanok. Hiéba lévéd agyon Sket, hi-
dba szakitod le a végtagjaikat, azok mmdlg
Gjrandnek, a testik mlnjlg pedig regeneralo-
ik. Egyedil oz infravérss tavesdvel felszerelt
fegyverek hatasosak ellenisk: csak ezekkel latni
a testizkben fejl5d3 parazitaegyedek hokepét,
hogy aztén a kis lényeket egyesével agyonléve
felrobbanjon a befogads fest is.

Az ellenfelek sokszlnusegef i6l jellemzi, hogy
a Regeneratorokbdl is sbb \e van. De nem
csak a megszémoihuioﬂunul sokféle ellenfél, és
a hihetetlenil kidolgozott részletességik teszik
egyedivé a ]ateko' hanem a mesterséges intel-
ligenciajuk, és a konzoljatékokban edglg soha-
sem latott életh sebesilési rendszer is. Szinte
mar-mar Ggy viselkednek, mintha valédi embe-
rek, nem pedi ulgommus k mozgatndk Sket.
Ha klszurnokgh gosan iivoltszve figyelmezte-
tik a tarsaikat. Imudmvaloan sokféle a hangjuk:
karcosan sikoltoznak a nék, mély sblas hangon
hérégnek a ferfiak, néha |ény!eg nem fudja el-

al ittal és elészor a gyik zomy, amivel a
,,|dnEszé' kell |eumorhzu|n| (hatalmas a latvany!), hogy a 16 vizén egy lelekvesz-
élyes ke is kezelésbe vehessik. De az is na- t6ben kell megkiizde-

gyon életht, ahogy o mlalu!okra reagalnak.
Fejlovés utan (ha nem viszi le a fegyver rogton
a ¢e|e9) az arcukat markolasszak, ? blsvésnél
megcsuklanak, 6sszeesnek, a sho'gun hatalmas
ereji [ovésétdl hétrabukfenceznek, szakadékok,
épiletek szélén a mélybe bucskaznok. Felejtsik
ru béndn csoszogo zombikat: az Gj ellenee\e—
ink szivés vérebként tapadnak rank. Uténunl
masznak az ablakokon, létrakat tamasztanak a

nink? Az e!kepsszioen
brutélis szérnyé atval-
tozé Saddler és Sala-
e s e
let, amit eddig més ja-
tékokban nem lathat-
tunk..

AZ
IRANYITAS

Teljesen megvaliozott, mint ahogy a kamerané-
zet is. Felejtsik el tehat az eddigi rogzitett ka-
meradllasokat, Leont ezdttal mindig hatulrel lat-
juk, az operatér pedig oft liheg szorosan a nyo-
maban. A mozgasrepertodrunk is igencsak ki-
bévilt: ablakokon ugrélhatunk ki-be, létrakat té-
ootk e tleek folshos, e i
ladva eldnthefjik azokat. Kisebb keritéseken
ugrc|hamnk at, lezart ajtokat righatunk be,
vagy, épp ha nincs kedviink rugdosodni, szélls
hetjiik rajtuk a lakatot. A legnagyobb fejlédésen
a manu "s célzés eset at. Miutan Felemehuk az
aktudlis Fe?yverunkeO (jobb oldali blokk), a kis
sarga analog karral teljesen szabadon manudli-
san célozhatiuk be az ellenfeleinket, és mivel
tavesoves fegyvereinket leszamitva minden ol
alkalmatossagunk rendelkezik lézeres célzo be-
rendezéssel: igy a célzés gyereki
ni a rendszert azért idsbe telik: e

erc kell hozza. Ezutan viszont kitéré drommel
et e e e
on | E a masikat fejbe, aztan elékapjvk @
shotgunt, és egyszerre I'\urom -négy figurat is le-
dontink a labarél. Messzird| kiszortal valamite
El8 a tavesdvessel! Mindenki szamara kannyen
elsaj mhuré, egyszeri, de hatasos harcrendszer
ez, ami mindenki széméra hamar fogyaszthaté-
vé vélik. Hamar megkedveled, na.
Nézzik a tobbi jitést. Az elsé: nincs tobb te-
leport lada, targyakat csak az invertory-nkban
tudunk tarolni. Az invertory-t lehet fejleszteni,
igy egyre tobb és tobb cucc fér el majd benne.
Masodik: a lelétt ellenfelek cuccokat hagynak
maguk utén, ez lehet tsltény, ndvény, vagy
peseta. Es hogy mire kell a lové? Hat Gj fegy-
verek vasarlasara, vagy a meglévsk tuningold-
séra. A harmadik U|donsag ugyanis a minden
he[ysz\'nen felti yverarus figura. Nala tu-
unk 6] fegyvereket, i\e észitcket vasarolni —
minél elérébb fartunk o jatekban, anndl na-
gyobb lesz a vélaszték is. A tuningolés is
psnzbe eril: fefleszthetjik a fegyvereink ko-
pacitasdt, tizerejét, az u|ru|o||esx |de|et és
egyéb paramétereit, st ha adoft fegyvertink
maximumra van tuningolva még egy exkluziv
tuning is megvehetd hozza: ez 6||:ﬂ:ban a
eré brutalis megnovelése szokott lenni. Egy
ilyen fegyverrel szép nagy hentelést is véghez

falokhoz, a kérmyezet adta kisebb akadélyo-
kon, keritéseken siman atmésznak, a bétorda-
rabokkal eltorlaszolt ajtokat, ablakokat beférik,

bedsntik, de a fegkemen ebb, amikor a lancf(i-
részes ficks széf orgdcsol ik az ajtékat! A vak-
si, dsszevarrt szemi ellenfeleink csendben hall-
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lehet am vinni! De az arusndl nem csak vasa-
rolni lehet: igazi kereskedévér csorgedezik az
ereiben, és hajlandé megvasarolni is a talalt
cuccainkat! A |eg'5bbe0 a kiilonbézs dragaks-
vekert és régiségekert fizefi, ezekert viszont
c|uposan ue |<e|?ku00fn| a he|ysz|neke| A |eg
b persze, ha idej
i e T .ertepeken
kns csnllaggal vannak jelolve az értékes smuk-
kok. Hogy tovabb bonyolitsuk a dolgokat, ezek
a turgygk még tuningolhatoak is, hogy mond-
jak egy peldat: az elején talalsz egy soroskor-
s6t, amit kb. 10 rongyért lcvubbujﬁo!sz am
ha megvizsgdlod, lathatod, hogy harom tres
foglalat is van benne. Ha tehdt megfartod és
jatszol tovabb, talalsz majd hozza harom k-
’on b528 szinG drégakévet, amit ha kombinalsz
vele ma|dnem tripla aron tudod maijd eladni!
re b dragakoveket, kristalyokat (velvet, sil

szémtalan helyen talélsz majd, de csak ak-

kor, ha kérbenézelddsz, sok esetben ugyanis a
falba, vagy a mennyeze'be agyazva figyelnek,
ahonnan eldszér ki kell 16ni cket, hogy
felszedhesd.

U|donsa még, hogy a jatek egyes részeinél a
mér kiszabaditott |c|nnyu1 egyitt {eH haladnunk.
Ot az X-szel vtasithatjuk, vérakozzon egy bizo-
nyos helyen, vagy kévessen minket, itt-oft pedig
még a segitségét is igénybe kell vennink: vagy a
hatunkra elmaszva segifi a fovabbjufds, vagy
épp ellenkezsl ol kicsi nyil
is at tud bojni. Vigyazat, Ashley-t elészeretettel
kopi el oz e||enz:=,|ek g otncrglron

gyon gyorsun !eszedm mert kulonben ugyunugy
Game Over, mintha megho1nu vagy
meghalndnk.

mmr,
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akei Ugy érzem a hardcore jatékosok, és
a Resident Evil fanok egytsl-egyig mind leftek
b*szariniva a palankon. Ugyanazt vélem felfe-
dezni, mint a Silent Hill sorozamnal, ahol hihefet-
lenl nevelseges médon elkezdték fokozatokra
bontani a logikai feladvanyokat. Elakadtal a Si-
lent Hill 2-ben2 OK, akkor a hilyék vélasszak a
S||enr Hill 3-ban a l(onnyu fokozatot, mar ami o

Sket illefi.

Tu tok ez egy olyan Resident Evil gome, ami
mmcfem elveszitett, ami miatt Resident Evilnek
hivhatnak. Nekem a Resident Evil a kévetkezsket
jelenti. Nyikorogva kinyilik a taltés alatt az aito.
Ott dllok az aité mellett, mikozben valahol a szo-
baban, vagy a folyoson a sarkon tol, valami

ulorozhciuﬂcn élsleny l6bainak o doboga-

sario"om Célzok, a pulzusom és a szivverésem
emelkedik. Kezd végigesorogni a hig fos a com-
bon, majd a térdemen, és v y tocsaban

gyGlik 6ssze a padlén. Nem demf semmi. El6-
relspek egyet. Semmi. Még egyet. Semmi. Meg-
konnyebbu]ok hatérozott [eptekkel elindulnék...
és ekkor ugrik ram a két dobermann. Ez Resi-
dent Evil. A folyosén nem tudom eldénteni, hogy
melyik oldalt menjek: jobbrél a bedeszkézoft aj-
tok mogil fognak uténam nydlni a zombik vagy
balrél az ablakokat fogjak betsmi? Ez Resident
Evil. A hatalmas pokok, Birkin professzor, a faj-
lokbol megfejth kédos ajték, a logikai fejto-
18k, a V-Jolt kikeverése. Ez Resident Evil. Az,
hogy belépek a temetbe, a tavesovessel kérbe-
pésztazom az egész ferepet, és j6 huszondt mé-
terrd| leszedem az ellenfeleket, az nem Resident

Evil. Az, hogy a j6tékban egyszer nem fogsz
1 megl|ednl és minddssze egyszer torténik varat-
lon esemény, az nem Resident Evil. Az, hogy
minden negyednk szobdban oft van egy arus,
akinél va
magad (ei spray-t i is arull], az nem Resident
Evil. Az, hogy ha meghc\sz minddssze az épp
aktudlis szcEcQ kell Gjra kezdened, az nem Resi-
dent Evil. Az, hogy baljés zene ﬁgyelmezret ar-
ra, hog, eUenseg van a kézelben, majd azonnal
elhalkul (ha megoltél mindenkit, az nem Resident
Evil Es ez csak egy piciny hégoly, ami idével
hatalmas lavinava duzzad. Maga a sztor
ndlis: ,elraboljék az USA elnskének lanyat” -
kézrhej. Hogy csak egy kilsnleges tgyr

|

kildenek ufdina mh jes. Egy ||yen szituGcioban
az eg e? lero-
hannu Europar meg eatomoznd pikk-pakk.

i

ln vice, hogy mikizben az rlo
k||etel is megpro liok felfedni  t6bbek kizot
jész szlori alakulasat; azt, hogy ki rabolta
ela Zt hogy ki van még benne - simén meg-
Iaohaqu m nyomunk semmit a menben,
az igy lefuté ,videoklippet"!)

idonsag még, hogy a r-
guL véltottak fel. Ezeket kombmalvu egy zold»

; kis al-jaték o 5 jétskon

A sztori alukulosa amugy is elég mulatsagos,
elul Ugy |c|sz||< hogy a késziték nagyon be-

ES AZ ELLENERVEK

del nemcsak gyégyitanak, de a élet-
erbnket is megnovehk A fatékot lenyomva
egyébkent Gj game modoL és egy nehezebb
fokozat is megnyilik. Az elébbi még szérakoz-
tato is, foleg, iogy olyan klasszikus szereplsk-
kel is nyomulhatunk, mint Wesker, vagy a so-
kak kedvence, Hunk! Eddig Resident jatékok-
ban nem lathattunk a reflex-action

a felszedhets fajlok pedig a torténet logikatlan
guinek fehér folfai probélick megtorakben:
kevés sikerrel. Visszasirom a régi Resident Evi-
les memodrokat, amikben dtalakulasban lévs
szerencsétlen emberek napléit, utolsé gondola-
tait olvashattuk el. Ebben a jatékban béna uta-
lasokat, szerencsétlen mzlgyaruzkodusi mosa-

, mert Oton-Gtfé-
lén alkalmaziak a sokszor mér idegesitéen
unalmas metadust. Sajnos odaig is elmerész-
e s e et e b
naltak a rendszert. Egyszeribben: nem a sajat
igyességunktd figg ?)vzonyos féellenségek le-

Itt az 576 Konzol hasabjain mondjuk ki azt,
amit eddig senki sem mert leimi. Ez a jaték,
amire k'a'bi évet vartunk, mar nem egy Resi-
dent Evil jaték. Ez egy sima okcisjéiék, ami-
nek a fészerepldn kiviil semmi koze sincs az ere-

,ami egy nagyon egyszer( és primitiv

gybzése, hanem cmo hogy milyen gyorsan  dei szérichoz. Ez b nagykézonségnek keszilt  kodast lathatunk csak. Ada Wong rozsfoltos le-
tudjuk P ak-  teliesen kommersz, fogyaszthatd, mindenki dltal  vélpapiron izen nekink! Mondjuk azt sem ér-
ciégombot. knnyen megszerelhefo, szimpla kis [6voldozés  tettem minek kellett elékotorni Adat valamelyik
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also fickbol2 Raadasul
ebben a részben mar
mindenki Ggy verek-
szik, 18, szaltézik, mint
Neoék a Métrixban.
Tényleg a sok elbuti-
toft, agymosott ember-
kének erre van sziksé-
ge? Hogy forogjon és
he|ussu?ion a kamera
aRE-ben sz Hogy Le-
on, ha tiz méter ma-
c|sro| ugrik is le, séri-

s nélkil dssza meg?

y Ada harmas
S
zinkbé| a fegyvert?
Hol vannak a régi fej-
toroke A |og|km%elad'
vanyok, a targyal
kombindlasai? Ez a Resident Evil 4 egy o|ycn
|mek ahol, ha egy zért ajtéhoz erunE és né-
unk van a nyitasahoz szikséges targy, akkor
azt a gép automatikusan felajanlia oz inver-
tory-nkbol, hogy még annyit se kellien gondol-
kodnunk, hogy ift most vajon melyik cuccost kel
hasznalnunk2 A Resident Evil 4 egy olyan jaték,
i AIDarabesl ol i anclas Pid ol Kenye:
res Vali, meg a Jska Pista bécsi is ~ oki

ébként minden eddig Resident jatékot csak
tire kibongészett leiras alapjan tud-
tak végigjatszani, két névényt sem tudnak ma-
guktol kombinalni, és a Zero-ban a mai napig
nem tudjak kmynm a kodos aitot - végig tud-
nak majd jatszani anélkil, hogy egyszer is el-
ukudnunaL £s ez a Joska bacsi, meg a Pista
néni el fogjak venni mésodszor is a jatéko,
mert akkor mar meg |esz a iunlngol) shotgun,

eg a maximum gépfegyver, és mehetnek lo-
Voidsan, &t nappulﬁa e,
aG. Zoli, akinek a ndje a Kriszta annyira suta,
hogy szinte éranként fel szokott hivni, amikor
Kii6n egy 0j RE j6ték, és megprabalia végigiat-
szani, ide a rozsdas bokét, ?m y most & sem
i s kbl e e
maradnak a ,a kédos aité kodjanak mi ui
\o” kérdései :

a a jatek felépitése sem teszik igazan. A
legtd ib helyszin (talén csak a kastély nem) tel-

\esen linedris, mugyarul nincs az, hogy van eg

yobb épiilet, és 6ssze-vissza keresztil- kosJ

%(e" jarnunk. It most egyikbél a masikba,
musnkbol a harmodnkba megyink, teljesen fo-
lyosészerden jutunk el A-be ?B be, egyszer(ien
nem lehet e|c|llmdm benne, mert ha talélsz is
egy key itemet, azt régtén t6le ket méterre kell
haszndlnod. Ha pedig végre igazén Residentes,
leharcolt, mocskos be?so terekhez ériink, annal
a varazsét meg az érilt mod(cru rohangulo
zsoldos katona 1 teszik ténkre.

Ami pedig kifejezetten idegesit, hogy szinte
minden masodik teremben egyfajta arénaharc
kovetkezik. Ez annyibdl ll, hogy lezériak a ki-
vezetd ajtokat, és amig le nem gyilkolsz min-
denkit, addig nem megslsz tovabb. Ez kezdet-
ben mondjuk ket ellenfél. Aztan ket teremmel
odébb harom ellenfél, meg egy erésebb. Uténa
mar négy ellenfél, plusz két erésebb, meg eg;
s o el il roeb el e
két nyilas, négy erésebb, meg egy fépap. Es ez
igy megy a jatek végéig. Magyarul nem azért

Sok mindenben igaza van Csipinek. A jaték bruta-
lisan 6 és szép, de kar lenne vitatni, hogy ez mar
nem AZ a Resident Evil. Az s dll, lgenoﬁogy tolan a
Capcom elk*rvult egy | Kicsi, és behédolt @ mainsire
am hotsénak ugyandgy, mint a Silent Hilles figk.
Egy dlgo viszontsjnos NEM HAGYHATUNK Fi-
GYELMEN KIVUL mi, régi hurd:ore jatékosok: val-
foznak az idék, véltoznok oz igények. A Resident
sorozat a régi, megszolron konloseben mar nem pi-

acképes. Még egy Gj, de Klasszikus modon megvalo-
sftott bodilefes sziori sem adna el egy 0j Resi |u|eko|
abban a formaban. Telnek a hunu;gi evek, G G vé-
sarlok jonnek, ¢j gamerek jonnek, és nekik mar EZ o
Resident Evil ke|l Nekik hidba mondod, hogy A meg
B szlor, meg olvosd el az Gsszes fle, akkor
kapod a kodo. Nekik ez kel v:||ogo me%
ka, non-stop action, kicsi fejford, sok municio.
Sz*mok 6k arra, milyen volt PS1-en az eredefi Resi-
dent, En 9 ponfot rakiam az ériskels végére, mert
még legalabb jol |ummk ha nemis lmpruk meg azt,
amit megszokhattunk, de legaldbb egy i6 jdtékot
kaptunk...
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meg kell kizzdeni minden ellenféllel. Ha nincs

jatszol tizenkét orat a jatékkal, mert annyira
energiad, vagy feiyvered, nem tudsz elfutni

tartalmas, hanem mert GEY toltotiek meg a jate-
R e

icseszett szobdban mellettik. Ha megf

alsz, ugyanazokkal o cuc:

cokkal kezded Gjra a
szobdt, és cddlg kell
szenvedned, amig nem
sikeril ugyonlonod
mindenkit. Olyan ez,
mint a Parasite Eve-
ben a hetvenhét emele-
tes épilet, vagy a Pa-
per Mario-ban a
szazszintes kot, ahol
ahhoz, hogy fovabb-
juss, mindenkit le kell
verned. Ha mér min-
denki a stilus megre-
formalasarel beszél,
akkor miért van kilén
futas gomb? Miért nem
lehet analég modon
irényitoni a figuran-
kat? Miért nem lehet
még mindig menet kézben 6ni2 Miért van

g lelshets kigyokra és halakra egy RE
|arel<ban2 Miért kel? radion tartani a kapcsola-
tot a féhadiszallassal egy RE jatékban? Mi ez
Metal Evil? Resident Gear Solid? Miért nincse-
nek még mindig normalis arnyékai a figurak-
nak? Miért kell a f&jatekban feleportkapus cél-
lvéldéket beletenni, ahol kis Resident Evil mg-
anyag figurakat nyerheﬁink? Miért kell egy
Resident Evilben kincseket keresgélniink? Ha
mar annyira Gjitani akartak, miért nem Ggy
tetiék, mint az MGS3-ban, ahol a hihefeflen
sok 0] otlet mellett a jaték alapjaiban nem val-
tozoft meg?

OSSZEGZES

Remélem, értitek, mirs| beszélek. Az egyik ol-
dalon oft a hiheteflen grafika, a brutalis effektek
(van egy rész, ahol két El Gigante monsztert is
bele lel Ieier ttyantani a lévaba — na azt, ahogy
szerencs OFO szomyek csapkodnak és probal-
nak menekilni a forré folyekony lavabsl, azt
mindenkinek latnia kell, kilonosen mas jatékfej-
lesztknek, mert az egy kilon esettanulmany;
igy kell valaminek kinéznie 2005-ben), az elké-
peszten zsenidlis mesterséges intelligencia. A
mésik oldalon a leegyszerGisitett arkad-lsvslds-
265 jatékmenet, aminek semmi kbze nincs mar
a Resident szérighoz, nyakon dnive az ésszes
hangulati elem hlunyuvc|| En a Resident Evilidl
a zsigereimig, a csonfjaimba hatolé félelmet
vérok, amitd ?osszeszuknﬂ a zacsim, és a
go!ysz|iiu|m vitustancot jarnak. Azt varom, mint
régen: hogy amikor ram nyitnak a fotellel
egyitt dobjak egy hatast, és a PS2-vel egyitt
az egész kcerdit lerantsam a TV dlivanyral. De
eftdl a jatektol semmi ilyesmit nem kapok. A
Capcom egész egyszerien felaldozta
a Resident Evilt a fogyasztéi tarsada-
lom oltaran.

Na, most kéne okosnak lenni. Ha csak siman
egy akcidjatékot kellene értékelnem, lehet, hogy
azt mondanam: sima kilenc pont. Mert maga-
san veri az dsszes horror jatékot, és nem csak
grafikaban!

De mint egy Resident Evil jaték értékelve, hét és
fél pontot adnék ra, maximum nyolcat, aztan
ot hogy mi kert] ax énékelébe & Mart o
dénti helyettem (szokds szerint). Egy biztos: ez
lesz az elss olyun ReS\dem Evil, amit nem, , fogok
Esez

szerintem elég sokat elmond

A Csdszér
csipimlee@576.hu

RESIDENT EUIL 4

CAPCOM
MAS VERZIO: PS2
grafika: kivalo
jatszhatosa jo
szavatossag jo
zene / hang: jo
hangulat: kozepes

1 Jatékos
841 blokk

v brutalis a grafika, so}
% koze nincs a régi RE ja
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AKAR VALAKI EGYET
~MEDZSOZNI”?

A mi idénkben a Matchbox volt a gyufés skatulya mé-
reti innen szarmazik a markanév is) kis jatekautok al-
faja és omegdija - az olesé bazari utdnzatok az apré-
|ekosan kidol gIgown strapabiro fémvazo efolon nyomé-
ba sem értek. Sok viz lefolyt a Dundn oz éta (mé
az ota, hogy 1952-ben a jtékszer tervezéje, Jueci
Odell elkészitefe oz els3 Maichbox auldt a lanyanak),
olyba tiinik, hogy méra a Matchbox kisautk helyét t-
velték a piacon az aprd Hot Wheels \argnnyok mel-
lesleg ma is gyartick mindkét terméket, és mindketis
egy amerikai mamutcég, a Mattel |u|a|donu| kepezi. Az
anyavallolat valamilyen okbél a Hot Wheels sorozat
szekerét mostansag jobban tolja, mert oz alapjén ké-
szittetett Cartoon Network rajzfilmsorozatot is, és sokkal
tobb videojatékot is feileszttetett, igaz akadtok azért
Matchbox videoiénékoL is, még GBA-ra is volt egy, a
nagyon béna Matchbox: Cross Town Heroes. GBA-n a
Hot Wheels mania 2002-ben kezdédstt a felejthets
Mario Kart klon Hot Wheels: Burnin’ Rubberrel (Japén-
ban Hot Wheels Advance cimmel jlent meg) és az izo-
metrikus Gbrazolas, ugratés Hot
Wheels: Velocity X-szel. Ezeket ké-
vette 2003-ban a szintén Mario
Kart jellegii Hot Wheels: World Ra-
ce, majd az el6z3 év végén még
befutott ket Gjobb produElum is, a
Hot Wheels Gamepack 1 (ami a
Hot Wheels: Velocity X és a Hot
Wheels: World Race volt egybecso-
magolva) és a Hot Wheels:

Stunt Track Challenge. Ez
utébbi merdben eltér elcdeits], és
sokkal jobban is sikerilt, ezért esett
16 a vélasziasom, h ‘e|en cikk
tergyéva fegyem, melsleg o GBA
zattal egy idében megjelent
k PS2-re, X-re és PC-re is.

STIITTEE'K

'w
eﬁﬁllﬂﬂﬁl a4

lommal célzoft erre), hogy a kis képernysie miatt nem

agyon fekszik a GBA-nak a textirézés, wkagoscn

nsszesurusodnek és eltorzulnak a texelek a par pixeles
|

NEM TALAL-

KOZTUNK MI |y “
MAR VALA- |08
HOL?

Amikor elészsr belsktem a Hot
Wheels: Stunt Track Challenge kar-
fyata gepembe elsd blikkre veszet-
10l ismerGs vol, de mivel elég so
GBA jatékkal jdtszottam mér (min-
den megjelenttel, szamos meg nem
jelenttel s rengeteg ingyenes ga-
razsjtekkal is, ami tobb ezer anya-
got jelent), elszor nem voliam ben-
e biztos, hogy a jéiék egy kordb-
bi, mas terilefen megjelent véltoza-
téval taldlkoztam-e mar a moltban,
vagy csak egy nagyon hasonloval.
Természetesen sok nyomozéist nem
igényelt, hogy kideritsem, a jéték
zsir Gj, nem egy korabbi anyag te-
rileti duplikéciéi, omire pedlig ki
sertefiesen hasonlit, az a szintén
GBA-s és szintén THQ dltal forgal-
mazott LEGO Drome Racer, amit
egyébként a 2003. joniusi Konzol-
ban feszteltem is. Ez utéin mér csak

kérdgiel maradt szamomra: vé-
letlen-e a nu?yfoku hasonlésag
[eseﬂeg az elod inspiralia-e uz uté-
dot), vagy a’ekleO jatek moﬁ
ugyanaz a fejlesztécég
kori, féleg p|ulform|uiekoknu|gr
ugyanaz a iékot egy ceg elud ia fobb he[yve is,
ug anaz oz alu | ielenik lobLszor més licenccel,
kkal, grofi okk és zenékkel). Erre mor volamivel
nel ezebben toldltom vélaszt, A LEGO Drome Racert oz
angol Mabius Entertainment fejlesztette, ami az 6ta be-
olvadt a Rockstar Games-be Rockstar Leeds néven, a
Hot Wheels: Stunt Track Cha”engﬂ pedig egy lellawu
ismeretlen, valoszintleg vadonat dj, szintén angol cég,

MRARTIN BELESZOL!

Egyszeriien kiitéseim lesznek az ilyen
GBA-s szaguldozos jatékoktsl... Szamom-
ra a GBA nem ezt jelenti, hanem Final
Fantasy Tactics+, meg a Tectics Ogre-t...
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|

a Razorback Developments itote Gssze. A pokhbun
benne volt ennek ellenére az is, hogy az utébbi céget
esefleg oz e|obb|bo| kivalt néhany figura alaplbna, de
miutin & a stablistakat,

val, hogy a kiilss: hasnnlosag ellenére a ket iaték mo-
gt teliesen mésok allnak, és igy més a tényleges j6iék-
motor is, noha léfszatra szinte ugyanolyan.

LEPJUNK A GAZRA!

Remélem ez a révid nyomozés kitéré nem untatoft ha-
lalra senkit, s6t bizom benne, hogy hozzém hasonloan
sokan kivéncsiak a jétékok mogait dlls cégekre, fefesz-
tokre és technologickra, de lassuk, hogy konkrétan mi-

lyen is a Hot Wheefs St Track Chal allenge jétekmotor-
o, ami unnylm hasonlit LEGO Drome Racerére. Mint
az a mellékelt képekba! s lathato, a j6ték programozsi
flatfillez3s (egy szinnel kitsltés) 3D motort i mr:E a lEGO
Drome Racer s az Archer Maclean's 3D Pool progra-
mozsihoz hasonléan, a palyakat nagyrészt ezzel jeleni-
ik meg. Tobbszor is leirfam (és Martin is szamos alka-

éleg az affine mappoltakon (amit szinte
mindenki u\ku|maz amigy bocs a szakzsargonen) a
gépen sokkal jobb, esz'eh[usubb bolcsebb és nem
utolsosorban gyorsabb, ha @ progrclmczok flotfillezest
alkalmaznak. Persze ez a 3D motor is tud fextirazést,
néhany helyen, ahol ez azért j6l jon (példaul a feljesen

3D-s autokndl, egyes tablakndl, a lelatoknal, a célegye-

nesben a start feliratndl satobbi), a palyatervezsk ki-
hasznaliak ezt a lehetdséget is, de szerencsére nem
erdltefték tol.

Tehdt az igy megjelenitett palyakon kell a texttrazott
autonkkal kdrbe-krbe menniink, a pélyatervezsk
egyebkem szerlmem e\eg o munl(ul vegez|e1< a pa\yak

ésa juk (van
rengeleg ugm, bukkano, barlang, hurok &5 egyeb &
dekesség) is jol jatszhatovd feszi oie( Mindez tolén
csak egy hu]szu\?ul gyengébb a LEGO Drome Racer dl-
tal nytjtotiaknél, annak pdlyéi nekem még jobban be-
el Wi I e g ok
Léﬂerﬂk (itt nincsenek animalt objekiumok a héttérben)
miatt. Ebben a j6tékban egyébként hat palyatémaval
talalkozhatunk, a t8bbségi (

rassic Jam ezeken 16l még dinoszauruszokkal és hatal-
mas csontokkal, a Spider Alley pskokkal, a Buccaneer

kalozhupkkul fncses |uduiou\ és szab\yukkd a

TK Island forzsi maszkokkal, totemekkel és landzsak-
kal, a Zero Gravity Zone i bézisokkol, rakétekkal és
miholdvevekkel (o jatek fizikaja yebkenf itt sem val-
tozik, nem csokken a gravitécio), a Lava Land pedig la-
vafolyamokkal, vulkénokkal és gyikokkal szolgal, ioi
bek kozott. Hozza kell tennem, hogy a jaték messze
nem merill ki a hat pélyaban, ‘minden pclycnak ot ki
lénfele valtozatval toldlkozhatunk, idanként forditoft
iranyba kell mennunk es a 0ere|o |ab|ak is véltozatos

tiszakoszokat zamak le, Ey bként elvileg meg le-
hetett volna oldani azt is, hogy helyenként levaghassuk
oz ulai de sajnos minden esetben csak egy ot van nyit-

ha valtozs is.

Mellesleg a irikkk, o kihivésok és a jstékmédok ferén
is roppont gazdag a Hof Wheels: Stunt Track Challen-
ge, nem is értem, hogy a tobbi szaklap miért hizta le
annyira, mert mncs?;{e semmi komolyabb probléma,
és van benne anyag rendesen. Azon f6l, hogy rendsze-
rint harom mesterséges infelligencia éliol konirolal ov-
toval kell versenyezniink (de nem mindig, van, amikor:
csak egyedil kell egy feladatot feliesiteniink), méf ren-

geteg egyéb kihivassal is falalkozhatunk. Helyenkent
xdolxmilel kapunk oz egész palydra, vagy rovidebb sza-
kaszokra, eléfordul, hogy nem koccanhatunk o Hmk
vagy nem [6khefink fel Sjdkat, de van oZﬂn is, h
pont u bojck fellokdasése a célunk, vagy feladatul lmp
uk 0gy Lm‘:n s poniszémot equnkg‘f
Luhrozcl' kaszkadérmutatvanyokat mulussunk
utébbiak falén a jdték legérde! bb részei. Mint emh
feflem, a palyak tele vannak ugratokkal, és a levegében
szémos kst mutathatunk be kilénféle gombkombi-

tele van palmu'akku alu

éldaul min-
den irénygomb, minden irénygomb B-vel és minden
hatso ?omb is egy-egy trikkat, kilonféle irany forgast

néciokkal. Ezeket nem nehéz kivitelezni,

indit el, és ha ezeket 6sszefizzik, akkor az értik kapott
pomokcl még jelentésen novelheﬁ[uk is, a probléma
csak annyi, hogy ha egy ilyen utan rosszul érkeziink o
e e Rl oty & ool B vl e
hat ésszel kel rikkszni. A trikkék o poniszém (ominek
a legtobb palyén nincs jelentdsége) mellett a turbonkat
is novelik (a hosszabb léncok természefesen jobban),
ha pedig a turbo csik eléri a maximalis szintet, oz R+L
kombingciéval nagyon felgyorsulhatunk egy idere, gy
a trikkézés a sima versenyeknél sem haszontalan, e
mésen ki lett taldlva o rendszer. Ezek mellett még né-
hany extrét is felvehefink a palyakon (vigyazat, a rivé-
lisaink is élhetnek ezekkel), eze[ mondjuk annyira nem
valtozatosak, nincsenek koztisk rokstak, aknak és egye-
bek, de azért mind hasznosak. Van peldoul ket kilonfé-
le mégneses taszt5, amikkel id8legesen felborithafiuk
magunk kéril az autokat, egy pajzs, omi oz ellenfelek
magneseitd] véd meg minkel, egy kapszula, ami kopas-
bol feltslfi a turbonkat, és egy olyan eszksz, amivel
egyrészt Gimenetileg sokkal jobban kcnycrodhulunk
masrészt tobb trikkst produi(a'\hulunk a levegdben egy-
szerre.
Végil lassuk a jGtékmédokat kicsit részletesebben is.
Természefesen van egy sima knmermcd ez a game
show mentipont alatt lapul, itt a f6 pclyukar c?ehebb is
emlitett hatszor 6t, azaz harminc pu\yav kel feliesite-
niink sorban, mmdlg az eléz6 megnyerése nyitia meg a
kovetkez8t, és természetesen exekiozoh sok érdekes ki-
Hives s lopul, nem csak mesterséges intelligenciak eleni
korversenyek. Ezek sordn nyerhetiink el egyébként az
alap jrgany mellé még tovabbi fizenkettdt, melyek
QéhE szinben is a rendelkezésiinkre dllnak. Ha oz egész
jatekmodot megnyeriik, akkor nyilik meg a bajnoksag,
a championship league, ami gyukcrluﬂ\ag a karrier-
méd roviditeft valtozata, két-két onnan mar ismert kar-
versenyt fartalmoz minden temabol. A jatektermi jelle-
g0, azaz arcade meniipont alatt harom Gjabb jatek-
médra lelhetiink: a gyors verseny, azaz a qwc}< race
egy véleflenszer(; versenyt indit, oz idlimites verseny,
az0z a check point race esefében Qermeszelesen keves
idével gazdalkodhatunk a kisebb pd
beldl, a szabad ik, ozaz a festrace ala pedig sza-
bodon gyakorolhatunk, és egy fiist alatt a sajat |§ore
kord\um(at is don!ngelhenuk Az els6 esetében terme-
szetesen véletlenszer( pélydra keriliink véleflenszer(;
autéval, a tobbi esetében ezeket szabadon megvéloszt-
hafjuk, természetesen minden esetben csak a mar meg-
nyitott palyak és autok johetnek szoba. Mindezeken til
a jaték még tartogat szamunkra egy nagyon kiterjedt
autos iskolat is (m'\m példaul a Gran Turismo sorozat-
ban, GBA-n nem is emlékszem, hogy talélkoztam volna
hasonléval], ahol kilenc kurzus clolt, ha jél szémoliom
negyvendt lecket kel teljesiteninl
vizsgat is, igy elsajéithatiuk a j6ek
még a turbos startot is. Hab a forfdn, hogy van még
106 jetskosos mod i, sajnos gépeket fu Og)cmm:ﬂ it
nem lehet Gsszektni, csul( egy haverunk ellen jatszha-
tunk felvéliva jobb wdoeredmenyen vagy tobb rikk
pontszamert.

OSSZEGEZVE

Annak ellenére, hogy oz anyag eddig mindenhol le-
hizs kritikakat kapott, én nagyon ajénlom minden au-
os jatek m]angonuk taln csak zeneileg teliesit egy ki-
csif gyengén (az én izlésem szerint legalabbis, egyéb-
ként a legendas Allister Brimble dll a virtudlis hangsze-
rek mogott), tovabba palyatervezésre és dsszhatésra
marad egy kicsit le a nagyon Wpeuul hangulots LEGO
Drome Racer mogot, ugyanakkor még anndl is fartal-
masabb, és umeﬁ;t nagyon {6l elfér a polcon.
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GSSZKULTURALIS ZAGYVALEK
A VILAG KET ELLENTETES SRRKABGL
SZERETETTEL

KIRALYSAGI SZIVEK:
EMLEKEK LANCA -
MICSODAAA?

Meglehetésen bamba képet véghatiam, amikor az els6
hireket elolvastam, és az els6 kepeket meglattam a valo-
szintleg végelathatatlan hosszisagira tervezett King-
dom Hearts jGtéksorozat azonos ciméi PS2-es legjss
epizodjcrol, amit oz éta Veres Miki feszfelt is o 2002.
okioberi Konzolban. Sajét tapasztalat hijan a semmit-
monds, de ugyanakkor meglehefdsen jol csengd cim mo-

it megbivd egész dolog szémonra valami abszolst z-
?éste\en everéknek fGint, amit két (amGgy rendszerint re-
mek dolgokat termeld, tehat ltalam is respekial) mamut-
cég pénzéhsége tartott csak Gssze nagyon ingatagon. A
sajtoanyagokbdl is jol latszott, hogy  6sgyckeres ame-
rikai Disney eréltetetten 8sszefekidt oz akkor még Squa-
reSoftnévre hallgaté fopén Sauare Enix-szel (ha Uj Péter
lennék, persze cifrabban fogalmaziam volnal), ésszeku-
tyulték a legnépszeribb karaktereiket, és készitettek kor-
¢&jik egy szerep- és platformiatek hibridet. A jatek hése,
Sora egy rajzolt ember volt, akit a Square Enix sajat ma-
gatel lopott, nagyrészt a Final Fantasy Vil Cloudjdrel
mintazott, de azért mas ruhdt és fegyvert adott neki, to-
vabba diszinezte a szemét meg a hajét is, 6t pedig a
Disney aggastyn kord, de méig is elég népszert rajzolt
Gllat- &5 emberfigurdi, Donald Kacsa, Gooly Kutya,
Aladdin s a fbbiek tamogatidk. Persze léthattunk mér
hasonloan &rilt sHleteket korabban is, tobbek kbzétt oz
Oscar-dijos Robert Zemeckis Roger Nyl a péchan cimd
filmiében és a meglehetgsen elborult fantéziéjt Ralph
Bakshi Huncut Vildg cimii mozgoképes moki Idsa'ﬁan
is, de a nagy keveredés felett azért fovabbra sem igazan
tudok nopirendre férni. Mi kévetkezik ez utén, a hosszo
hait, Serena nevi (Sailor Moon) anime lanyka Joliakent

beleszereini a Higgins nevi rég kimolt hus-vér négy-
labo altol alakitott Benji kwgba, mint Romeoba, Williom
Shakespeare rengetegszer feldolgozot drokzsld forténe-
teben?

TAVOZZ TOLEM
ELOITELET!

Természetesen, mig szémomra ez a
leosztts meglehetdsen bizarr, addig
lehet, hogy egyesek mindig is arrol

dlmodtak, hogy az amerikai popkul-
tora dltal kitermelt rejzfilmfigurakat
egyszerre irényithassék a jopan
popkultira hasonlé szileményeivel
A puding prébaja egyébként is oz
evés, lassuk tehat, hogy a furcsa fel-
szin alatt milyen és mennyire miks-
3 skl taldunk @ sooget méso-
dik, GBA-ra nemrég megjelent tagj-
bon, ami egyébkent (dllitolag, mert
én passzoliam az els6 részt) oft foly-
tatodik, ahol az eléz6 epizodnak vé-
ge szakadt, igy annak ismerefe ol

jon, de nem feltétlentl szikséges.
A jaték introja valéban oft van a szeren, egy hosszabb
mozit kapunk, ami az ériési kértyaméreinek L’iszénhelé-
en nem forzul és kockasodik, mint a GBA jatékok tobbsé-
gében. Ebben eldszor a sorozat hését, a Cloudra hason-
lito Sorét lethafjuk egy réten Gnfeledten szaladni Goofy
Kutya, Donald Kacsa és Ploto Kutya tarsasagaban, majd
ugyanot, amikor a tabbiek alszanak, a sréc jszaka fe-
\éired, és kimegy egy ttelalagozo, izé dtelalogzadads-
das, akarom mondani Gtelogazashoz. Ot egy sotét,
ulit, bogt igur, Flhion & Rafobb otz
(aki Hearlless, azaz Szivielen névre hallgat az alafivaléi-
hoz hasonléan) intéz hozza pér sz, tobbek kozott fi-
gyelmezteti, hogy Gfja sorén valakit vagy valomit el fog
veszeni, majd viges kevelkezik, 6 gy modérkalikés
ban raboskods kij{myv lathatunk, aki a vézlatfiizetébe
egy fiiskés varkastélyt rajzol, végil a rajzolt kastély ere-
detie eléit lthativk viszont Sorat. Nyilvanvaloan a kos-
il vol héink korcbi i ¢l o ozt u i hére-
szunk Goofy Kutya, Donald Kacsa és Jiminy Tocsok tar-
sosagéban a kastély izometrikusan dbr&zoﬂ és szegé-
nyesen berendezett belsejében cseverészik még egy ke-
veset arrél, hogy a Disney figurdk dltal keresett MJL‘ Egér
és Sora bardfia, Riku (aki nem azonos Rikkuval) is felte-

MARTIN BELESZOL!

Tényleg csak a Disney-Square egyveleggel
kell meﬁbﬂrﬁﬂ(ozni, mert a jaték {6, és na-
gyon 6l adja magat GBA-n!
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lhel&en vu|uh£[])i£ tartozkodik, majd isrgé)kelﬁkerm Heart-
less, egy Gjobb beszéd erejéig. Megtudjuk féle, hogy az
illizickastélyt 6 hozta léfre héseink emlékeibs, ebbdl ks-
vetkezen elveszetinek hitt és részben amnézis ismers-
sokkel is taldlkozhatunk benne, ezzel a furcsa fordulattal
a j6ték irdi lehetdvé tették, hogy az el6z8 epizod sszes
M e
is jatszhatd legyen a jaték, akik o PS2-es els részt ki-
hagytak. Ez utan kopunk még aiéndékba egy keryét és
némi instrukciot (t&bﬁek kozott azt is, hogy az ajtokat
kartyakkal nyithatjuk ki, és a harchoz is kartyakra van
szitkségiink) a meglepden segitokesz sotét figuratel, majd
végre elkezdsdik a tényleges jaték.

Az RPG-k ratlan szobélyaihoz igazodva ez a ik is
ket szintéren zailik. A fgjcték a mar emlitett korrekt king-
zetl}, de nem tolsagosan berendezett, izomefrikus szo-
bakban jétszédik, ezek minden irdnyba két-hérom kép-
emyd kiferjedésliek, scrolloznak, és ajtokkal vannak ke-
resztiil-kasul sszekoive, ezeken belil topasztalatom sze-
rint nem leselkedik rank semmilyen direkt veszély vagy
kihivas, tehat csak ivezetd részeknek tekinthefjik Gket.
Ezekben szétverhetd ladakat, hordokat és egyebet talal-
hatunk (energidkat és kartyakat rejtenek), a magasabb
réseir ped enckial & vraticl henrk ol (-
esés sem ar energiavesztéssel), fovabba limitalt mennyi-
ségl lathato e\|en?é| is készal bennik (tehét o harcok
széma nem végtelen, a bekovetkezésik pedig nem vélet-
lenszerti), ha hozzajuk ériink, vagy 6k émek hozzank,
akkor kerilink @ masodlagos szintérre, a tényleges harc-
mezére. Ez oldalnézetes, szintén minden iranyba scrol-
loz, de minden iranyba kevesebb, mint két képernys ki-
terjedésdi. Ebben is mozoghatunk barmerre, ugralhatunk
szabadon (B), és ift vals idsben, direkt kell dsszecsap-
nunk a rank tamado ellenfelekkel (a f5 jctékiéren minden
egyes rondasag egy csomd kilonféle tényleges szomyet
reprezental). A harc azért mégsem annyira egyszer(,

1

mint egy verekedds jatekban, bar itt is ugyanigy kell el-
ugralnunk oz ellenséges tamadasok elél, és ugyantgy az
ink kozelébe kell keriiniink, hogy réjuk s6z-
khdz és @ magasabbakhoz Ll is kell ug-
ranunk, melesleg furcsa m’oc? csak vizszintesen témadho:
tunk, bar mozogni fiiggélegesen is tudunk), a sima tam-
adbgomb (A) nyomogatds még nem garantalia a sikert.
Pontosabban, ha sorban vesszik a palykat, La»ékonyan
kirtunk minden ellenfelet, nem sunnyogunk el melleftik,
&s ezek hatasara elég jol fejlesztjik magunkat, ez a
modszer is célra vezets az esetek tobbségében, de o
harcrendszer azért ezen 10l is sok érdekességet és extrat
tartogat szamunkra. Amikor Gtiink (Sora mellesleg egy
hatalmas, kules alakd karddal viv), mindig a kozépsst
jtsszuk ki a bal als6 sarokban lathato tamadokartyak
Liixﬁl. Ezek a kartyak sokfélék lehetnek, a jétekban min-
denfelé talélkozunk velik, s a harc kbzben is rapksdnek
sk gy a harctéren, néha pedig oz ellenfelek effik el
Sket. A legtobb kartyan egy kulcsot és egy szamot latha-
tunk, ezek a sima tések, a szamnak megfeleld tést vis-
szik be az elstfink if6tavolsagra levs ellenfélnek. Azon-
ban az ellenfeleink is éllandéan tamadnak minket, az
esefek tobbségében éppen akkor ifiink, amikor a kipécé-
zett ellenfelink i minfa tamad, ilyenkor léthatiuk oz 6
timadakartydiat is, és a nagyobb értékd kartya iti a ki-
sebb értékit, értelemszerlien o magasabb szamo kartya
sérii meg a mésik kijzds felet. Ha elég gyorsan visziink
be fobb tamadast, fermészefesen ko:iinéciékor is kivite-
lezhetiink, 56t ilyen haromkértyas lancokat elére is le-
gyarthatunk, ha a kivélasztott kértyakra L+R-t nyomunk,
majd az igy 6sszedllitott pokkot szintén az L+R gombok-
kal va|al<iﬁez hozzavégjuk, ekkor a kartydk érékei
6sszeadodnak, komolyabb fénokknél ez a modszer jol
ion. Ezek mellett még rengefeg tovabbi kartyt is kijafsz-
Lumnk a csata hevében, fobbek kozott kilonféle varazs-
latokat (fagyasztas, energiafaltés satobbi) és idézéseket

(a leghiiségesebb baratainkat, Donald Kacsat és Goofy
Kutydt szinfe mindig idézhefjik, de vilagtl figgéen
rendszerint més bardtainkat is). A temadokartyak kozott
természetesen szabadon lopozgathatunk is, nem megle-
6 médon ezt az R és L gombokkal hozhatiuk dssze, ha
pedig elfogynak a lapjaink, akkor tijra kevertethefjik o
pakiit - legalabbis magamban pontatlanul igy neveztem
el ezt a dolgot. A lapok kizott van egy fekefe ikon, azon
kell nyomva tartanunk az A gomboﬁ\ogy visszakapjuk
alapjainkat, sajnos ez minden alkalommal egyre hossz-
abb ideig tart, és mindig egyre kevesebb lap jon vissza,
persze minden Gj csaténdl nullazédnak ezek a hatrd-
nyok. Erdekiink tehdt, hogy ne pufogtassunk el sok lapot
feleslegesen (a lancokkal kiléngsen vigyazzunk), mert
hamar oda lyvkadunk ki, hogy egyetlen lapunk marad,
&s az is mindig nagyon lassan jon csak vissza. A valés
idei harc hevében eqyébként nincs nagyon idsnk arra,
hogy komolyabban ?ﬁlézzunk a kartyaink kozott, azon-

an a lapok sorrendiét a harcon kivili vilagban, ponto-
sabban oz oft Starttal eléhivhato, nagyon kiterjedt men-
rendszerben (amiben még egy vaskos bespitett kézikany-
vet is olvasgathatunk rengeteg egyéb mellet] elégge sza-
badon be s l6hefjik magunknak, akar fobb paklitis
ssszedllithatunk.

Emlitettem mér az izomefrikus szobakat 8sszekst6 aito-
kat is, természetesen mint a jatékban minden, ezek is
kartyakkal mikodnek, persze més jellegti kartyakkal,
mint a hare. A simabb cjtokhoz egy kartya kell, de rend-
szerint 16bb megfeleld szinkodo lap kbzil is vélasztha-
tunk, amiket csatakban vagy egyéb dfon-modon szerez-
tiink, és a vélaszioft kértya iefaryésohu oz ajt mégstii
terem jellemzGit is, példaul, hogy mennyi és milyen erds-
séq0 ellenfelek varianak minket of, jelenjen-e meg sok
barétokat idézs kartya oz oftani harcokban, legyen-e
mentdpont a szobdban satbbi. A fontosabb aitokhoz
kellenek még specilis, egy példényban eléfordulo kar-
tyakis, ezek rendszerint hasonlo kartyakat rejté vagy
kulcsjeleneteket fartalmazo szobakat nyitnak, de az
Giabb vilagokat is kértyak segitségével fedezhefjik fel. A
felsoroltakon tal még rengeteg fovabbi extra, megtanul-
hat6 varazslat és szabaly van, de izelitének szerinfem

ennyi elég,

HMM, NEM IS
OLYAN ROSSZ!

Bér a bevezetdben emlitett furcsa-
sagok engem a jaték kozben is za-
vartak kissé, tovabba az izometri-
kus szobék berendezése és az dlfa-
luk nygjtott cselekvesi lehetdségeink
is szegényesek (holott azok is fortal-
mazhattak volna Klasszikus, példaul
Head Over Heels-es kihivésokat), a
produkium Gsszességében véleme-
nyem szerint egész kellemes, és a
korrekfi! kiagyalt harcrendszere
el eqyedive s feszi. A korokie-
el aliba & crimacié lnyd:
9626 (oldalnézetben, izomefrikusan
&s portré alakban is), és a fd)él(bun felhaszndlt temak is
nagyon ifsen ationnek. A felsoroltakon til ellatogatha-
Quni a Final Fantasy VIl és VIl kevert vilagaba, Aliz
Csodaorszagaba, Herkules Olimposzéra, Aladdin ard-
biai vérosaba, Tim Burton Karécsonyi Lidércnyoméss-
ba, a Pinokkict elnyels balna gyomraba, a hableany
Aviel Aflnfiszéba, Pén Péter Sohoorszeigaba, o Szép-
ség és a Szomyeteg vilagaba, Micimackd Szazholdas
Pagonydba és még egyéb helyekre is. Aki fehdt az em-
litett temakat kedveli, nem szalad ki a vilaghol a kissé
erdltetett katyvasztol (esetleg mé? o ofletnek is tartia),
sig o) hag{ a fligbb vézol iétékmenet és horc:
rendszer is neki lett kitolélva, nyugodian szerezze be a
jatékot, a kivitelezés mindségére mar biztosan nem lesz

panasza.
Credo

KINGDOM HERRTS:
CHAIN OF MEMORIES
DISNEY INTERACTIVE / SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

J
kivale
kozepes

1
link kabel, mentés kartyara

vizualis kivitelezés, jol meq-
valositott témak, néhany érdekes o] tlet
X babeli ziirzavar a vilagok kozott, unalmas
izometrikus szakaszok
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BEPlIlﬂ MEDUEK ES EEFEB
VALOGATOTT FlIBCSﬂSﬂGlII(

Diody Kong Pilot (amit az Né4-es Mario
A;iari l6n, d Diddy Kong Racing kvzi
\ru?asunuk smnmk} az egysffegre—
gel:b ota készols GBA j6tek, mar a 2001-es jo-
pon Space World kilitson is ki lehetet probdk
ni a jatszhat verziojat, honapokkal a GBA gép
megjelenése elot, tehst legolabb 4 évet dolgoz-
tak ro|?u aRare boszorkonykunthabcn Nem
zhatd jeték ifyen sokdig
Eeygzul (persze FC n mar hosszabb csiszasokat”
is megszokhattunk, ha valaki rhogni akar, gon-
doljon csak a Duke Nukem Farevene), igy ana-

n fehefséges és pafinds c |iyen hosszi
P o v ﬁﬁmyum sabilicn
‘an mindenki valomi éridsi csodat vart. A jaték
cime egyébként akkor véltozot meg, amikor a
Rare o Nintendo szémyai ol kerilta Micro-
soft szamyai ald, és megsziint GC feflesziének
lenni (igaz GBA-n azért megmarad, feliehetéen
emialt a cég elvesztette ozt oz eléjogat is,
Nintendo karakfereket hasznalhasson a jétékai-
bon (peldéul a Donkey Kong csalado), igy ke-
rilt 6t a jetek o Banjo-Kazooie sorozat vﬁz’ga
ba, és kapta meg a végleges Banjo Pilot cimet.

Sajnos o Feflesziéssl elielt évek sordn a ek
nem csok a cimében és témajdban valtozott
meg,de o echnliéban s & bizony nego
tiv irGnyba. A régi epekvo\ ismerds voxel moto-
r0s 3D |ufel< helyett par ncp|u mar csak egy feljesen szab-
vanyos, Mode 7 technologics, repil6s Mario Kart klon je-
lent meg a fenti cim alott. Réadasul motor tekintetében ez
az anyag még a gépre megjelent hasonlo j6tékok fabbséget
is aln\mn?iu a Euk példaul teljesen egyenletesek (néhany
e e e s i s
sagunk fiiggvényében sem valloziafia o figgdleges pozicis-
jat (szenmem latvanyos lenne), Iuvo ba a wsszo,urszas sem
valomi szinvonalos, léttom sokkal jobbat is a gépen, példé-
ul a hosonld meg|e\emlesu Konami Krazy Rocers ben.
Ugyanakkor, bar fontos a technologia és az audiovizudlis
kivitelezés s (ez utobbi sem a legjobb, olyan négyes alét ér-
demel szerintem), mégiscsak |a|szhumsagon és @ hangu-
loton dll vagy bukik minden, és érzésem szerint ezek ozok @
pontok, amelyeken a Banjo Pilot igazan jdl telesit. Ujdonsa-
ot persze e feileteken se nagyon keressik, enyleg szimp-
la Mario Kart Klonnal éllunk szemben, annyi extréval, hogy
a mugassagunl(al is valtoztathatjuk, i igya valtoz magas:
sagban lebegd gyorsito kapuk és gyiogemivalok elerése is
egy kis plusz munkét igényel. Ezen iu, enlitést érdemel még,

az Rerel élesebb ivben is kanyarodhatunk, oz Llel ki-
fordulhatunk a rank kilsit lovedekek e, a gyijtogethets
targyak kozstt pedig néhany tovabbi mellett toldlhatunk
gyorsitd cipdt, elére kilshets UFO-t és meteort, tovabbia hat-
ra k;dabhuio cknoként i funkciondlé betonfBmbt (ezzel

ébként semlegesiteni lehet  rank kiloi fegyvereket is). A
jtékmodok kbzoit se keressink forradalmi Gjft6sokat,
Lumnk mulfiban, indithatunk bajnoksagokat (mlndeger dlott
6bb kupa van szémos palyaval és fanakharccal), verse-
nyezhefiink gyorsan egy szabadon vélosztolt palyan masok
vagy az idd ellen, tovabbd van egy olyan méd is, ahol ver-
seny kozben puzzle darobokat is gyifogetniink kel. Terme-
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szefesen a palyck és o kurokferek fokozatosan nyilnak meg,
& von még egy extra dolog: gytjtogethetiink hangg jegyeket
is, melyekért o boltban csolasokat és egyéb dolgokat vasa-
rcuhm‘ Banjo Pilot,technolgicra elavult leh
Nagyicbsl ennyia Banjo Pif tchnoldgiro clvul, ehe-
Losege.lm el o, i
igazén finoman kiegyenstlyozott (nagyon 6, o
|u‘:gsanfokcm?osun erosegdynek u‘ioellmfsle km’ibba g
él gyonolyan szinfen kell el kormanyoznunk és har:%Y
mmkl jatékmenettel még egy bukasra szilefett produkium is
lehet roppant szérakoziats.
Credo

BANJO PILOT

THQ
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatosa kivalo
szapatossag: jo
zene / hang: jo
LELTTTTERS kivale

1-4 Jatékos
nk kabel, mentés kartyara

v a jatszhatosaga és a hangulata

nagyon el van talalva, jo buli
 technoldgiailag évekkel le van
maradva még gba-n is
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Nintendo,
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cjoz]
0 e

ROB

L

y

a ol tudom, a James Pond

sorozat Amigén és Atari ST-

n kezdte meg vilaghodito ot
@t a James Pond: Underwater
Agent cimj elsd részével az Ur
1990-edik esztendejében. Emlékeim
szerint az anyag korrekt oldalnéze-
tes pl oﬂonma'efvoh a kor techs

ogiai és audiovizudlis klhlvnsalnuk
:%e:suleNel megfelelt, ugyanakkor

u
nem volt benne semmi quuleges-

, teljesen dilagosak és unalma-
S PGl i
volt hangulata és ke sem - leg-
alabbis anno igy éreztem, igy oz
€ls proba utdn a sorozatot
egyben le is irtam, soha nem |u|>
koztatiak a tovabbi James Pon
epizédok. A jelekbs] itélve azért o
Millennium elég nagy sikereket ér-
hefett el a szériat megalapozo jaté-
kaval, mert a folytatds, az 1991-es
James Pond Il: Codename Robocod
(a széviccet nem érfsknek: a pond
tavat, a cod pedig tokehalat |e[enr
angolul) mar sokkal tobb gépre
megielent, mint elddje, az Amiga és
Afari ST véltozatok mellett volt fob-
bek kozott C64, MS, MD és GG
verzidja is. Ezeken fil feltehetéen a
SNES-es Super James Pond Ilis
nagyjabol ugyanez a jaték lehetett
(ugye azon a gépen szinte minden port Super eléta-
got kapott), aztan a mania valohogy lecsengeft, mert
az 1992-es James Pond: Aquatic Games sporfiéiték és
az 1994-es James Pond 3: Operation Starfish tudom-
mal mér csak Amigéra és MD-re (amire egyébként az
el rész is megelent) ot ki.

Tavaly azian néhany olionyss driembemnek eszébe
juthatott a jaték, dgy gondorhcndk, hogy a 6 kbzepes
anyag licencét olcsbn meg fudick venn, hiszen o Mil-
lennium tgysem létezik mér, és egy programoz fél
év alatt portolni is tudja a jatékot az oktudlis epekre
azién majd dél a lé. Eme feliételezett elgondolas ks-
velkezmenyekem tovaly 8sszel meg s jelent a jéték az
elavult PS1-re, par hete pedig GBA-ra i, igaz itt a
sorszém elmarack, de il Fuggedenul erre a gépre is
csak @ masodik rész jott ki.

Mistén ennek vilagaban a cikk apropojébél jobban
elmeriltem, tehdt 15 év utan ismét egy kicsit hosszab
ban jatszogatiam egy James Pond jtékkal, arra a
megallapitasra jutottam, hogy az emlékeim nem csal-
tak, oz onyag fovebbra i o kizepes kivtelezésd, leg-
alébbis o programozas és  zene ferén, ugyanckkor
 pelyotenezése s o szines, de mégis bergogyi
grafikdja ma mér sajnos @ kézépszime) sem éri el
Széval oz onyag megleheSsen gazos, Gssze-vissza
kell benne masz} ?{dnunk unalmas, mindennel (példaul
sportszerekkel, pliissallatokkal salobbl) teleszo
kon, értelmetlen targyakat kell fokuliativan gy
niink, tovébba kis manckat kell kmelezoenﬂmbadu
gotnunk, ugyanis csok akkor nyilik meg a palyak kija-
rata, ha minden manét Gitotiink. James, a szu-
perhul az ellenfelekre réugrst leszamiva még harcol-
ni sem tud, az ugrés mellett pedig oz egyetlen specko-

dlya-

io, hogy Bigyd Fe\ug);iebnoz hoson|oﬂn‘ a Iorxse' a

meg tudja nyditani figgd s az
igy elet plafonokon is meg fud kapaszkodhi, ko
is tud csimpaszkodva kozlekedni.

Afentiek, a kénny( jatekmenet, tovabba az évodas
grafikai temak és zenck miatt o jatékot nem nagyon
ajénlom e sorok feliételezésem szerint |obhny.re fizen-
ésh éves olvasoinak,
nek, az 6t- és hatéves lurkoknak ve|emenyem szenm
minden tekinietben idedlis, ez pontosan annak a
osztélynak a |a|ekc és olyan szemszogbd| nézve Fel
teheten nem is olyan gyenge, mint amilyennek felnst
néz8pontbol lukzlt

Credo
JAMES POND I1I:
CODNAME ROBOCOD
PLAY IT
elmegy
elmegy
siralmas
kozepes
siralmas

&l
kodszavas mentés

v a legkisebbeknek jo moka lehet
X felnéttfejjel élvezhetetlen
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K ﬂﬂB[, I(ﬁHBE, I(ﬂﬂlKﬂBﬂ

zsok, fekek és fegyvercellak). A foja-
ték 25 darab izometrikus palydn zaj-
lik, ezek érdekes modon fele vannak
sikbeli és erbeli (sok o hid) nyolcasok-
kal, tehdt llandéan a mér bejart utok
felet & olat haladhaturk a. Bar els3
blikkre j6l néznek ki a hétterek, sze-
rintem ugyanakkor nagyon hamor
unalmassa is vélnak, még az sem
dobja fel cket, hogy a h lemek
ol meg vannok animéhvas a v
palyékon fja a szél a fek lombs
vulkanikus pal ik a lava safb-

5 Hopods i

loszinGleg a bbbseg hozzém hasonléan nem
v korabban a kanadai Orbital Media els6
6], a Racing Gears Advance-r6l.

Normli esetben nem is tesztelnénk a kiilongsebb h
veréstd| mentesen megjelent anyagot, de a DS debita-
lasa éta mér szinte fel e?jesen kiszéradt a GBA piac, dlig
jelenik meg a masindra valami, igy igazén inyenc fo-
latok hijéin ez is teritékre keril.
Aj Lkal ennek ellenére
omivor lsstt ipriheloen, kg’ e @ mend-
rendszere, r ilbemé remekiil hangszerelt
S ool G4 € A hsc) e
mentes, ami ndlom 6 ojaniélevél, igoz felfedeztem
benne ﬂls lasl Ninja zenei mofivum lopésokat is), na-

n profinak, jol Gsszerakott demoscener munkanal
ﬁyouz egész. ‘Az sem semmi, hogy a kis cég olyan
nagy autémarkakat licencelt — mert fermészetesen egy
autoverseny jatékrol van sz6 ~ mint a Lotus, a Mitsu-
bishi, a GM, a Hummer, a Dodge, a Chevrolet és ma-
sok, nem mintha ez sokat felentene, jték kozben mar
gyal(oduh] nem is lehet felismemi a kocsikat. A ja-

tekban ként 12 aut6 kozil valaszthatunk, és

mindegyikhez fortozik egy béna figura pomevul
egyedl mlu|donwgokka és hatértorténettel. Ezek saj-
nos nem igazén adjck meg oz alophangulatot, és az
anya |u|3<modokbon sem bévelkedik: jetszhatunk 2-
4 jatekosos multiplayert, gyakorolhatu ol, in-
dithatunk gyors versenyt, fovabbd indithatunk fermé-
szetesen rendes bajnoksagot is. A bajnoksag egyéb-
kent nagyrészt a Karaoj Rally, Super Cars és hrsml(

szimpatizéliom,

)unl( fegyverekea (példaul olajfoltot & rokétdl] és
exirdkat (példaul nifrof), tovabba sok fokozatban
leszthejik is a jarganyunkat (6] gumik, motorok, pai-
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kannnunasaval 8x8 pixelenként szinte
mindenhol durvan torik a grafika (f6-
leg a fkndl, hegyeknél és sziklaknal),
mint a Spectrumos kben, de az es
effekius még ezeknél is szcmyubb
Vannak ozért az anyagnak fovabbi
elényei is, nem gyakori példaul, hogy
GBAseysearrs 5o bt a i
hoz egy jatékban. Roadasul az ellen-
feleink mesterséges 1n|e|||genc| i
nagyon b (kicst olan 1l ers i),
letesen vezetnek, nehnnyun
kihaszndligk a rekel s a rovid-
!esel(el is (ez s a jatek egy.k nagy elénye), de azért
szerencsére iddnkeént hibaznak is, igy szamunkra is fe-
remhet babér, ha palyé nagyon alaposan
betonulunk sok gyakor r|c|ssc|l Ez Uh)li/:u sajnos szik-
segunk van, mert mar a legels palyan is nagyon ne-
éz nyemi, és a szfk utakon a til érzékenyen reagdlé
kocsikat nem valami kbnny(i Verelgevnl (nitroval meg
gyokorlafilag képtelenség), szerencsére az aprd koc-
canasokat sem szankciondlia a jték nagy idéveszte-
séggel és sériléssel.
Osszessegeben nem rossz anqu a Racing Gears
Advance, de nem is nagy szam, helyette sokkal in-
kabb c||an|om a hasonlé |e||egu, igoz més megjeleni-
tésii Karnaaj Rally-+.
Credo

RACING GEARS

ZOO DIGITAL PUBLISHING
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kiozepes
Jjatszhatosag: kizepes
szavatossag: kidzepes
zene / hang: kivale
LELTTTELS kdzepes

1-4 Jatékos
link kabel, mentés kartyara

v remek zenei anyag és hangszerelés

X tile hatar hibak, tul magas nehézsegi
szint, satibbi

7 pont
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ALSOGATYRA URASAG AKCIOBAN

endus Rare (ugye korabban
l:ry Computers and Grap-
ics, majd Ultimate Play The
Game) pér nappal ez eléit furcsa ja-
tékkal Grvendeztetett meg minket,
GBA tulajokat. Egy egyszers, keve-
sebb, mint egy hét ol sszeiithets,
de ennek ellenére nem rossz, igaz
nem is 1ol eredefi logikai \ulek alopra
rényomtak egy vicces, fekélia humor()
(eza nclunﬁ!glnkubb Fubry Sandor
dltal képviselt vonal, a jopanokndl na-
gyon megy GBA jatékokban is, valo-
szinileg ez is elsésorban az oftani pi-

ROCKET

]

acra készilt, bar egyelore oft még

nem jelent meg) témat, és igy prezen:
taltak nekunkeg legtjabb kgagqukcr
Természetesen kitalalhatiok volna fel-
fesen mas témat is, de ez is mikodik,
ennek a kozponti figurdja egyébként
o0y ik ent e lebt v e
gatyaban és keménykalapban feszit
pocakos-bu{szos Griember, aki bolon-
dos cirkuszi zenére tancikal, hadoné-
2k és mulogat. A menikben rajfa ki
viil is minden dilongel, hajlodozik,
mozog és Vib- Rrbbomsun remeg,
minden tele van szérva alségatyakkal,
o e ook ;3

i i
mellett a mar emlittt elvor humor a Lovegben is
T e

mog:

Ennyit a korefrdl, ami valészintleg egyeseknek na-
gyon fefszik, mésoknok folan klcsn sok, de lassuk azt
is, hogy dlatta mllyen 1og|ka| jaték bujik meg. Bér oz
anyag favoli rok onsa$ n van o Terns szel, ugyanis
Bk bt s ol o e s

aktudlis elemiinket, van ahol az elemeink szama fix,
van ahol az egész feladatra kapott idénk fix, és akad
olyan is (a maraton j6tékmodban), hogy egy blokk-
puszité csik indul el csigavonalban befelé az elveszte-
gefelt iddvel arényosan.

Az It's Mr Pants alopjaban véve egy opo
iek korrekt, bar nem tl eredeti alapotlettel. R

ink benne, mégsem sorolném igazén a
Tetris iskoldba, mert hianyzik belsle a legfobb elem, a
potyogds, fovébba szomitanak k;?o kis. Az ed-
dlg megjelent GBA anyagok kozil talan a Denki
Blocks!-hoz hasonlithaté leginkabb, de azért mégis
més, ugycnukkor halvény emlékeim szerint mas gépre
volt mér majdnem vagy feljesen ugyamlyen szabély-
d: Aig\ annyi, hogy sorban kap-
8 szinij alakzatokat (mint a Tetris-ben,
Bvetkez elem lathato is oldall, és ezeket Ggy
kell elhelyezniink a 13x13 blokk méref
az azonos szinij blokkok szablyos, kifoltsit négyszo-
geket formazzanak, ekkor ttinnek ugyanis el, a célunk
g az, hogy meghszh'sul( a tablét oz alolunk fera-
oft, & a mér alapban rajta levs alakzatoksl. Sza-
mé hogy nem csok ires helyekre rakhatunk ele-
meket, de més szinG blokkokat is lefedhetiink (fehét
okér leis vaghatunk igy részeket), csak akkor nem
rakhatunk le alokzatot, ha annak vala-
mely blokkja azonos szini blol
— fedne, mindezeken f6l természefesen
\\ — forgathatiuk is oz elemeket. Nagyja-
béfennyi alényeg, mindez a harom
ilonféle jtekmodban még meg van
fejelve par plusz szabdﬂyueF minden-

hol révid ids alatt kell leraknunk oz

intleg szinte mindenkit lekst, ugyanakkor ajan-
lani csok azoknak fudom, akik megunhataflannak tart-
jok a Tefris-t és a hasonlo logikai jatékokat, igazan
Losszan el tudnak az ilyen ‘Eylgok | szoru’(ozm —en-
gem az ||yene (beleérive o Tefrist i) évente legl
jebb egy érara bimak lefoglalni.
Credo

IT’S MR PANTS

THQ

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kizepes
Jjatszhatosag: kdzepes
szavatossag elmegy
zene / hang: Jjo
LELTTTERS kizepes

1 Jatekos
mentés Kartyara

mas, és szerintem rovid a szavatossaga is

7 pont




Ahoi mindenkinek, mint a régi szép idékben, a régi
szép Csevegékben!

Mindenekelétt kezdjilk néhany kézszolgalati kézle-
ménnyel. Az elsé, hogy akinek gondja van a SECTO és
egyéb hipermarketekben vasarolt PC-s jatél k ins-

a sarkon, hogy mihamarabb megtudijuk, ezt  vagy azt a gémet meg-
éri, érdemes-e beszerezni. Azért az 576-bél, mert kozvetlen, hoz-
zank sz6l. De fe nem ezt tetied! Ha mér ienyleg olyan gyengusz az a
Rogue Agent, uhogy mad elég neki csak az a fél oldal, amiben ér-
demben I elgle. Ennyi. Kész. Koszi, elég is lesz. Sen-

tallalasakor, ne nekunk irjon, hune elefonon érdek-
lédj6n az ,ligyf kolléganal
a mindenki altal kedvelt ,Kis” Petinél,

PR}

ki se olyan sik hiilye, hogy ezt ne érise meg. Fél I oldal, gyenge pon-
tozas, Ok. Ez egy sz'r jaték. Megértjik, hogy TE, mint MINDENTU-
DO, KONZOLOK ISTENCSASZARA (<~ Ez itt a lényeg - A Csa-

Mindenképp meg akartam még

szar) hatal csalodtal egy szamodra kulfikus jatek folytatds-
ban. Mégis, mit vnr‘)u|9 A megvaho eI;oveneJer aki majd visszahozza

kell kommentar... Készonjik a veletek egyiit ltst, sok olvasgatassal
teli kellemes percet. Mély fiszteletiink Martin-nak, Bojti-nek, Radeon-
nak. Neked csak szimplan: a viszont nem |étésral Xboxer, Z, Mmérti,
Arek Pc[u Laci papa, Sleepmg Glunt KEMENYITO@hungruno hu

it6? Talan em' d, és akkor
mi van? Ha mar kmsengeﬂed a Iap arat, felslem akar
origamit is hajtogathatsz belo|e, az sem erdekel. A ma-
sik, amin mindig el hog berek
mennyire fontosnak tartjak sajat szemelyuke| Mondd
mar el Sszintén, mit hiszel? Ha nem vasarolsz tobbet a

b

Norbertrél, aki Romaniabél kuldoﬂ nekunk egy l'e||esen
korrekt kézzel rajzolt és irt mi | kiilo
Végigolvasni sem volt semmi. Kuldd majd el a pontos ci-
med, hatha kisirok neked valamit a Martintél - ez a tel-
jesitmény tényleg jutalmat érdemel.

Ok, mielstt belecsapnénk a lecséba mér csak annyit,
hogy amennyiben a j6v6 hénapban is én kapom a Cse-
vit, mar csak a géppel irt vagy e-mailben érkezett hoz-
zaszélasoknak van esélyiik bekeriini a lapban. Igy a
masodik X-en til ugyanis mur nem vugyok hu||undo
kockas fi kbol kl'epeh, | lefir-
kantott kib: kak boga-
részni. Janucrbun a legnagyobb felbolydulas' a Golde-
nEye cikkem okozta, nézzitk kezdésnek nehany hozzu-

az elveszett fiatal agy gémeléseket, partikat,
zabbantésokat? Adaa. Nekem elég volt |c|mom a ,hatalmas” EA 16-
got. Hisz ismerhetnéd mér a kezik munkéijét. Az ltalad emltett ,mi-
néségi” sportiaték sorozataik egyté| egyig romlanak, évrd| évre. FIFA
vs. PRO EVO,NHL vs. ESPN HOCKEY,NBA vs. ESPN NBA,SSX vs.
AMPED. Sorofjam még? Az NFS:U2 eqy nudl, még az SRS is oda-
veri. MoH-rél és Gyiirik urarél meg ne is széljunk! Mi marad? Sims?
Tiger Woods? Igen. Témegjatékok, mi2 Széval EA = romlott, legjobb
esetben kozépszer( termekek! Tehat nem ért meglepetés, szerinfem
senkit sem. Tudod, én nem vagyok az a nefen [6go, screenshotva-
Jés2, E3 DVD fols, Aki 30mp 22696, romegs fevétebg] meg 2 6-
[okepbol (ami kb.4cm x Scm-es) megmond|c| a franko' hogy ez mi-
lyen tok asz |atek itten! De hét mire ez  nagy felhaborodas? Mi szdll

szolast és levelet t&bb éshé eredeti f
(az e- mull kuldok cimeit pedig ezentul
A hilye | 0s témaval egyébké
vem foglu[kozm - Csipi, A Csaszar!

Ini fogjuk).
sincs ked-

Udvézlet! Az imént olvastam a legfrissebb 576 Konzolban a fentebb
emlitett cikkedet. Azt hiszem, megérdemlek
annyit, hogy te is elolvastad az én vélemé-
nyem, ha mér oly ,batran” odnbiggyeszrelr
ted a mail-cimed a cikk végére. (Mit vérsz,
millio anyazo levelet? Te kis mazochista...)
(Gondolom nem vart semmit, de féleg nem
anydzést. Te azt kiildtél, ti azt kildtetek. Te
igy gondolod, hogy ez a helyes. Ti a ti gale-
ritekben ezt gondoljdtok, de nekink ez sem
0j, mert oz egy csopatba verddét hiéndkndl
ez a szokds. Mi is hiéndk vagyunk. Martin)
Tudod, én vagy (ha igy jobban tetszik) mi, 6j-
scgo\vcsok NEM azért vesszik meg - nem
10 fillérért - a T. 576 Konzolt, hogy egyes
cikkirok elvarzsolt (eltorzult) vilaglatasat,
egyszer volt fiatalsagat, nefdn vagydlmait
megismerhessik. Igaz, 10gy nem csak azt
kell odairi, ez vagy az 6 vagy rossz benne,
ennyi vagy annyi pontot ér. No de nem is
masfél oldalas meror\geﬁesre vagyunk ki-
vancsiok! Meséld el, hogy megtapostad a
macskat, vagy sze“e\ verted a gépet. Jot rs-

59 a T. olvasé. (Fogalmad nincs réla, hogy
te mit vérsz. Ha szfori van, az sem 6. Ha
nincs szfori, az sem j6. Miért van ez? A ko-
vetkez6 mondatodbél kideril. Martin) Azt
senki se szerefi, ha alazzak vagy gyalazzak,
mert 8 nem épp oda szilletett, ahova te. (Na
erré] besze/ef Csipi senkit sem alézott. Az alézast fi vettétek maga-
fokra. Ti taldlttok ki. Miért? Mert irigyek vagytok. Mert lételemetek a
kétekedés. Ha alézni akarndnk direktben, azt észrevennétek. De nem
akarunk. Martin) Ja, nem tudom, te mennyiért kajalsz a Mekiben és
hol mozizol, de ime egy egyszerii matematikai feladat: 2xI000f (mo-
zijegy) + 3000ft (ennyibdl jollaksz barhol) ~ 15000Ft2 (Mozi:

2000, vagy nalatok az asszony meg a gyerekek ma-
guknak fizetik a |egye"‘ Plusz ISOO az Gdesi meg a ku-
korica. Ez két alk . A mi-
nimum 5000 rongyot oﬂhugysz, vagy nalatok oft is
mmdenkl mugunukf ? Az idai Iepedo Ha ehh zZ
hoz , hogy
egy ezrest a bengun is, siman kijén al5 rugé, ennyi-
ért, meg ha 6 helyen nézelédsz, két San Andreas-t is
talalhatsz - A Csaszar) Oké, hogy te tele vagy lévéval, de én,
aki 2 gyereket + asszonyt, lakast, kocsit e\fcr?i siman keresek
200KFt-t is megnézem, mire mennyit és mikor adok ki. Es még nem
is panaszkodhatom. Mit mondjon a sok cséri benzinkutas, apolé
vagy fuvaros, stb. melézé fiatal? (Cséri benzinkutas? En ilyen-
nel még nem talalkoztam, sét! Mivel a kutasok az
egyik legnagyobb tolvajok, elég hillye példaval pro-
baltal élni - tudsz urrol egyaltalan, hogy mi folylk eb-
ben az k Hogy emberek silyos
zetnek, csak hogy kiton dolgozhussunak” Apolnno,
munkés? Ez egy szabad orszéag, senki sincs semmire
rakényszeritve, tovabb lehet tanulni, vannak tanfolya-
mok, felséoktatasi intézmények, fel lehet venni kéless-
ndket, vallalkozni lehet, de aki elég tokds, elmehet lop-
ni, csalni is. Aki megreked egy szinten, az azért reked
meg, mert annal tébbre nem hivatott, a képességei
ennél tobbet nem engednek neki. Akinek egy kis esze
van, vagy nincs esze, csak néha veszi a faradtsagot, és
olykor olykor 200%-o| |e||es|', vagy csak élelmes és
az ebben az or-
szagban réhégve megel ogyhogy errél ennyit - A Csa-
szar) Szoval ne verd mar magad ennyire! Mert ez nem més, mint
NAGYKEPU, GIZDASKODO, egyszerien szélva visszés stlus. Edlig,
a c:kkewd c\cp in nem igy ismertink meg téged! Visszatérve: sajnos
ki kell, hogy oLmndnsquk\ Ha még nem jsttél volna ré, INFORMA-
CIO a vardzs sz6. Azért vérjuk a postést, vagy a frafik nyitésat lenn
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ta meg aT. szer Ahogy a féno| cd is, meg e is klny||c||
kozik a magyar / globdlis gamer tarsadalomrél, vu|§Eogy emigyen:

KICSIK VAGYTOK, Tl EGYSZERI HALANDOK. BEZZEG MI, AKIK
EGY EVIG CSAK KLOTYORA JARTUNK KI A STREET FIGHTER / FF7
/ GOLDENEYE / RESI EVIL 2 MELLOL! MI TUDJUK CSAK, MI A JO.
TI AT VAGYTOK VERVE! MI VAGYUNK MORPHEUS, NEO, TRINITY.

TI MEG A SOK BUTA, PROGRAMOZOTT ZOMBI. Ml ELTUK ANAGY
IDOKET, MA IS CSAK RETROT NYOMUNK ES HAT FLIPPER MEG AU-
TOMATA VAN A GARAZSBA.

(Hogy mi széllta meg a szerkesztéséget? Semmi. Talan
csak most lett elegiink a sok Rotaciés ,nincs még szér a

*csomon, de mar arcoskodom” Rébert alnevek magott
bujkalé kis hilyékbél, akik azt hiszik. 8k f*stak a spa-
nyolviaszt. - A Csaszar) Tudjatok, szerinfiink, Ti igy latiok min-
ket. Sajnos nem adatik meg mindenkinek, hogy az 576 ?:a cikkezhes-
sen. Ha esetleg reagdlunk ratok (igy vagy tgy), le vagyunk hurrog/u,
fikazva, a mélyen tisztelt Csevegoben. Pedig megprobalunk néha ér-
felmesen, érthefden kommunikalni. Nem csal GYZk meg 14 éves lus
majmok fmok nekiek. Am fi ket fekinitek lis fika-

akkor becsodul és osszedol a Kft? Vagy

Unik az Ojsag? Ap d sincs mllyen
biztos a cég és a lap p|uc| helyzete... N&j fel végre, és
mivel tudom, hogy ezt a szamot is megvettétek, eziton
Gdvézollek ismételten a kériinkben! - A Csaszar) (En is.
Szerefem a kemény, vagény srdcokat, azokat, akik izombdl, de még-
is frappdnsan tudjék odatenni o velemen,vuker Ti még egy picit
messze vagytok ettél. Har Ienyleg ennyien vagyial( a galeriben, da/ga
Zzattok még egy kicsit a stiluson, és irjatok djra. Részemrdl nagyon szi-
vesen vélaszolok! Martin)

Sy

Megint csak ehh. Most megint egy Gj oldaladrd mu'utkozlu| meg...

1z egy embernek ennyi szems ?ylseg és mégis osszefigg , mégis
egészet alkot. El8 benyomasok: hogy is volt ez2! Asszem a FF7-es
konzolban debitaliél a Gex 3D tesztel. Még mindig bennem van a
Bago Spyro tesztje: valdhogy igy: bejott valami laza sréc a szeribe,
valami Csipi M Lee... tudja va|ug hogy kell kiejfeni ezt a nevef2! Es le-
degradalia az én Kisiétékomat a dedss sznnfre volt a szavaiban
igazsdg... valahogy igy volt asszem, nem sz6 szeri mutatkozds-
: nak nem voltrossz. Azfén jétick o profibbnél
profibb tesztek, a részletesnél is részletesebb
végigjatszasok, c viccesrs| még viccesebbre

fokozott csevegsk... a Tlgie:’s Honey Huntos
cikked mai napig oz kedvencem... az-
tén eltiintél.... persze publikalté de mar csak

8 (T s o e
90r9y||cgossug, a nagy szdj meg a |c|lszo|u

al
... aztin most szémomra v.sszafénét... i-
fakadtél, kitoriél, leirtad mi volt a moltad és
mit gondolsz a jelenrdl.. ez tetszik... és *ur-
véra egyefértek. Ez a mai gémei-tarsadalom,
és ezen csak Egy ket olyan ember tud valtoz-
tatni, mint én.... legalabbis az én kéromben.
Van egy bolt, ami konzoljétékokat arul, de itt
most nem ez  lényeg. Valéiaban csak a fel-
szinen egy bolt, eg ebkeni egy olyan hely,
ahova osszegyulne a konzolosok és jat-
szunk... Fo|yumalosun csak jatszunk... amig
el nem jon a zaréra. WRC3, aztdn 4, brékon
&t fario Tekken pariik, Marvel vs Capcom
Grilefek, Metal Slug parhk és még sorolhat-
nam a végtelenségig. Miota megielent a
Midway Arcade Treasures 2 azéta egyfoly-
taban megy a Mortal 2 drillet... nem tudjuk
abbahagyni... eszméleflen... vitazunk meg fi-
kazunk, sz*rré ri mugunkar fiszla refro az egész.... én gy ve-
szem ki a részem a k remélem val

eseft hallani, hogy létezik ilyen, még ha melyen elbojva is, de vunl
Amigy biztos i6 sz'r lehet a Rouge Agent, a tesztet biztos nem olva-
som végig, de ennyi bdven elég volt... még anndl i tbb! Mrenton ga-
heel5@freemail .hu (Tudod az a legszanalmasabb, hogy az
emberek tobbségének csak az joit le az irasbol, hogy
mekkora TV-m van és hogy gizdazom apam lévéjara,
ami amﬁgy téves, mert a sajat lovémra gizdazom. :) Az
igazan lényeges dolgok szerintem megint csukott fillek-
re taldltattak. Az meg megint més lapra tartozik (de
ulmus), hogy a cikk utan olyan em-
akik akkor, amikor én a

Akiket le lehet jératni, alazni. (Amogy idénként megerdemllk) Rajuk
lehet akasztani: ITT TART MA A MAGYAR JATEKOS TARSADALOM.
K AZOK! Nem. Se é, se akike ismerek é nagy gémer, sanos gyt
ik se ilyen. Se vidéken, se Pesten. Ehhh... mégis minek tépem itt ma-
gam2 Nyomsz egy Del, azten lefudod ezt is. (Minden harmadik
mondatodbé sit o kisebbségi komplexus. Félsz t5link? Ha f6kGs gye-
rek lennél, tokds levelet mefvolna Aki elészér beszl, aztdn lenyom
egy ilyen depresszros, kisstili dumét, az magat bu/dal/a be. Nem vagy
16kés haver - sajnos. Martin) Sebc| legalabb elolvastal! Bar, okuhni
ebbsl se fogtok, asszem. (Okulni szerintem itt nem nekiink
kellene - A Csaszar) Nézzetek mar kérbe. (Srdc, neked esinya
betegséged van. Az a bu[od hogy meg vagy gyozodve ro/u afevi
légod az egész vilag. A fe k /
a mérvads, am:bol okulni kell. Neked Ve/emenyed van. Nel(unk djsd-
gunk Ate ve/emenyed nem befo/yaso/ itt semmit. A mi ve/emenyunk

japéan FF7- ben visszatapostam Ruby-t a sivatag homok-
jéban, még csak ki sem tudtak ejteni, azt hogy Playsta-
tion, és nekik a jatékot az évoda utén anyukaval és
apukuval nyomatott ,élve fogd el”, ,meg ki nevet a vé-
gén” jelentette. - A Csaszar) {M:Iyen érdekes, hogy azok az
emberek, akiknek ugyanigy megvolt oz a régi ,éjjel- nappa/ jatszunk
abandaval” feeling, amird] Csipi is beszélh, mind értették o cikk mon-
danivaléjét. Ok nem a grzdazasf lotick, hanem a poént. Ok nem kap-
tak gutaiitést az irigységtd], 6k egyitt rohogtek, amikor elképzelték
Csipiék gardzsat. 5u/n:gm, hogy a elek szerint ebbé] ilyen sokan ki-
maradtak. Martin)

szev vasztok arcok én mostan gyiittem kocsogszc“usrol &s szerintem
i aziat sem tuggyéiok mi azzaiynzd és mik azzok a jatekokk mer-
ten ezfet csak én tudhassam mivel it néllunkfelénk rengeteg gamet

lunk sokalibet mintaztat ti élefetekben nyomni fogjétokk és

az Ujsdg eladésat b
csindlni @ dolgunkat, hogy /o/ menjen a szekér - és hdla lsrennek
megy. Martin) Vagy csak én latom: az Gjsagotokat egyre kevesebben
teloonk selounclk thermilyen sl e e oot sy
sebben valaszqak Erre az lesz a valasz, honnan fudom? Mert nem
jyok elfogult. Nekem nem istenem az 576 KONZOL, nem csak a ti
e e
MAMMUT WESTEND? Ve sehol, oz eladék meg egymésttopossak.
Tébb a |a0ekﬂgum mint az XBOX vagy NINTENDO jaték! Vegezefil,
bar ez téged asszem nem hat meg: a legfrissebb 576 Konzolt (benne
a fe szemét cikkeddel), innepélyes keretek kozott elégettik és lehoztuk
a klotysn. Eddig tartott egy ,bélvany” imadata. Asszem, ehhez nem

mivvel a joédes apam ki jomunkasember épitett nekiink olan ojjektu-
mot amiben a f8bbi kécsogszallasi haverommal eletinkben marmost
csuk jaccanunk kellen ezért mi mindent lejécunk és ne legyetek irigyek
iink kilon moziszot hassuk a gamékat 20 méteres
vszonra kiveitve de higyétek el ha én egy képral azt mondom i6 jé-
ték leszen akor aztat higyétek el mertaz Ggy vala leszen eztet i is meg
tuggyatok fenni émde nem akarhassatok mert nemvagytok jofejek és
nem akartok sajét ojjektumot épiteni amiben jéchasiok pedig az a
Guce dolog 6 nemoz hogy kapeok mint o szomsaéd g ik de
hamégis nemigyvan akor neram haragudhastok mertén csak me:
ki e e B

576 KONZOL




lémém de mindenképen higytek nekem mert énvagyok a kirdly aki
aszongya nemigyvan aztat nem fudhassa nem is figyeltek réja csész-
18k jatsziok tiis (Ez az egyik kedvenc 576 Online forumos
hozzaszélasom, szénné szoktam réhégni magam rajta,
ugyhogy muszdj voltam betennem. - A Csaszar)

Udv 576 Konzol Team! Tavaly év végén szerencsére Balin nyaraliam,
és hoztam onnan 1-2 jatékot. Ot kb. 3 USD-ba keril egy jéték, a DVD
lemez szines nyomfatott, irott oldalan belil - talén Fezergrovxrozva
Xbox felirat, sib., tehdt szerintem nem gagyi mésolat. Na mindegy.
Mivel mmd|g azt .qamk hogy azt ludioE tesztelni, amit kaptok, ezért
kildsm mellekelve az egyik jatek masolatat, hogy teszteliétek, leljetek

nne sok rémet. Szerintem fiteket is érdekel. Csodalkozom, hogy a
|a|ekko| kapcsolatban még csak egy hirt - a kiadérdl - olvastam az
u|suq' n, és a neten — 576, gamespy — sem taldltam réla semmit. Le-
het, hogy errefelé nem ismerike Gondolom, hogy nektek is tetszeni

, mert én nagyon szeretek vele jétszani, szinvonalas, szép a grafi-
kaja, 6 a fizikaja, valtozatosak a palyck, kellemes az iranyitas, far-
talmas a karrier. Oktber 6ta véarom, hatha megielenik réla valami az
u|sugbon de még a janudri szémban sincs semmil Lehe| hogy erre-
fele igy le vagyun dva?! Remélem felk
ket, t {m mér sejtitek is milyen a jatek. Jo szorokomsf Ervin Ui: a

Street Roadot (C64) ismeritek? Olyat miért nem csindlnak dobozra?

(Sajnos vagy nem sajnos fel kell, hogy vilagesitsalak:
amit hazahoztdl, az bizony csak egy silany masolat,
barmilyen szépen is nézett ki, és ezt két dologgal ta-
masztaném ala. 1: Egy olyan naiv srac, mint te, egy ere-
defi Xbox jatékot nem egykdnnyen masolt volna le. 2:
A jaték hivatalosan sem errefelé, sem arrafelé nem je-
lent még meg. Az a helyzet, tisztaban vagyunk vele,
hogy létezik ez a game - a Juicedbdl kijstt par warez
verzio (nem is egyféle) -, de tudod olyan ez, mint anno
Thrill Kill volt: egy kilopott, csak a feketepiacon terjedé
valtozatrol irt teszttel nem szeretnénk blamalni az jsa-
got, foleg azért nem, mert ez a jaték nem is olyan rég
kiadét valtott, és hivatalosan csak
most, 2005-ben fog megjelenni. - A
Csaszar)

Tisztelt 576 fim! Kirly oz Gjsag tobb éve
elsfizets vagyok. Mindennel meg vagyok elé-
gedve ezért nem is irok gyakran. Most viszont |
van egy kis probléma. Eh - Eh | A Resident
Outbreak-hez miért nincs leiras? (Azért nincs
leirés, mert a Csipi szerint iszonyat mel6 len-

Szevaszok! Szlovakiaban élek és egy PS2 fula vagyok. Az 576 Kon-
zoh vclumwel tohb mint egy éve ismerem az egylk ismer8som mutat-
Nag amikor elészor el mert nagyon
kulanbazan(-ik) a fobbi @ ismert (s ismerek egypdrat azt elhi-
hetitek), hasonlé témak agtol. A kedvenc Gjsagom lett. (Na-
gyon helyes, a Konzolt meglatni és megszeretni egy pil-
lanat mive! - A Csaszar) Ugy dontotiem, hogy itt az |de!e, hogy
megtiszteliek Titeket egy levéllel. Igaz megfogadmm hogyha én egy-
szer levelet irok nektek, akkor az cﬁcsere? mentes lesz (Ggyis sok dicsé-
refet kaptok), mégis muszdj pér pozifiv dolgot elmondanom. 1: Na-
gyon telszik, hogy az djség (majdnem) onreilcmmeme& Nagyon un-
fam més magozinoks na{ az ,exkluziv feszt csak ebben az Gjsagban”
(kdzben egy masikban 2 hénappal ezelsit olvastam mér) féle gusztus-
talan szovegeket. Az 576 Konzolban ilyesmit nem séirin taldltam.
(Nos igen, az egyik magazin igy prébal meg uj olvasé-
kat toborozni, a mésik ugy, szerencsére olyan a Konzol
piaci helyzete, hogy nem szorulunk ra kamu, énajnéro-
26 reklamszdvegekre. - A Csaszar) 2: Teiszik o fesztelok sfi-
lusa és az is, hogy veliink, olvasskkal 1-es szam masodik személyben
 beszéltek”. Mc’zjwyo[ magézzék az olvasskat, ezzel 6] komoly hangu-
lafot teremive. 3: Utalom azokat a magazinokat, ahol blzonyos jaté-
kok azért vesztenek solyos pontokat, mert nincs benne semmi Gj Glet.
Vagy annyira pontosan akarnak értékelni, hogy @ végeredmény egy
nagy hu!yeseg ATi Gjsagotok nem ilyen. Nagyjabol ennyi. Ja, a Cse-
vegd a legjobb levrov, amit eddig léttam - (cslnu lia a Rad gyerek
e e holyel & o
Martin. Amigy a Martin nagyon fura alak, egyszerre birom és ki nem
dllhatom &t. CB, Zehriel
Uil: Martin! Hogy a francha jétszottad végig a Killzone-t 9 éra alatt
normal fokozaton, ha én easy-n 15 éra alatt vitiem ki (és oz elhaldlo-
zésom szamdt egy kezemen meg tudom szamolni)? (Sokat gyakorol-
tom eléte azzal a 3 palyds elozetes verzioval, amit a Sony-idl kap-
tam. Martin)
Ui2: Szeretnék Xbox-ot venni, de nalunk nem sok jétékot lehet hozza
kapni. Kérdésem: lehet az 576 Shopbél postan Lereszﬁj\ jatékokat

god hénaprél-hénapra megvenni a Konzolt, és ha elma-
radnéanak a Martin beleszél szévegek, bizony egy ha-
talmas Grt éreznél legbeliil. Epp ezért addig 6riilj, amig
vannak ezek az idegesitd beszélasai a Martinak. -
Csaszar) A masik furcsasag pedig az hogy nagyon sok viszonylag
ok-s jatékot lehtztok pontszamilag. Ezek a pontszamok szinte sose
egyeznek (de még gyakran +se kozelitik) a nagyobb kiilfsldi lap
pontszémaival. Még valami: szerintem egy honap alatt tsbb |ulsk|e\
rast s dssze \eheme hozni, szerintem. Meg thangsuie/oznam, ho y
nem dll ban senkit de a kritikal
bol sokat lehet tanulni (A kritikakbél talan... De ebbél... Ta-
lan nekiink is majmolni kellene a kilfoldi magazinokat,
mint mondjuk a magyar TV-knek, vagy hazank »meg-
hatéarozé” zenei eléadéinak? Ha valaki kiadja magat a
magyar Eminemnek (gyengébbek a kedvéért a Majka-
rél van sz6), nekiink régtén magyar Edge magazint kel-
lene gyartanunk? Attél jobb meg szebb lenne az Gjsag,
meg az életed? - A Csaszar) Ezek utan, ha megkérlek Titeket
akkor tudnétok kildeni leirast a Prince of Persia Warrior Within-hez,
mert mér a legelején nagyon csonyén elakadiom. (Es ezek utén
még van képed leirast kérni? :) - A csaszar) Elore is koszi
iv: Szabé Tamés caesar36@axelero.hu (Hmmmm. Tamés, valamit
nem értek. Azt mondod a mi értékelésink nem egyezik a kiilfsldi ma-
azinokéval, El6szér is: miért érzed gy, hogy egy (legtobbszér sen-
Z'hdzi} kiilfoldi tesztels véleménye - akirél semmit nem tudsz, minket
legalabb, ha rendszeresen veszed a magazint, valamennyire megis-
merhetsz — tobbet nyom a latba? Mésodszor: milyen djsagokrél be-
sz8l5z2 Official PS2 / Xbox magazin? Mert 6k mindenre 2 ponttal tb-
bet adnak, hiszen hivatalos magazinok. EDGE2 Ok mindenre 3 pont-
fal kevesebbet, mert 6k az UBERGIZDA, minden fesziels felett 3 di-
menziévol 6ll5 me amdjerek. De vdrj. Ha 6k jobban, szémodra elfo-
gadhatébban ardhoheh, & oz 6 bizonydra nagyon kimerité és élve-
zefes, idegen nyelvi fesztieinek elolvasdsa utdn jobban el tudod dén-
feni, hogy érdemes-e megvésrolni 15 ezer forintért az adott jatékof,
miért veszed a Konzolt? De mi a baj a pontozésunkkal, mert engem
inkabb ez érdekelne? Tul sokat adunk? Tul
i kevesef? Végil azt mondod, 15bb feszt kéne

ne az Gsszes szerepld teljes Givonaldt megesi-

ndlni. Martin) Iszonyat RE fan vagyok de csak kiszkodom mar hetek
dta. (Ha valoban iszonyat fon, akkor leirds nélkiil, magadi! kéne ra-
j6nnéd a dolgokra, nem? Martin) Vagy Arra még csak - csak réjot-
tem hogy Joe barjanak a tetején vu“c?lell kitsrni a keritést, de a ma-
sodik palyén eIuLadfam A mésodik szamitégépnek nem tudom a
kedict 2 (Erre nehogy azt merjétek vélaszolni hogy: Mert béna va-
gyoLl) (Talan mert béna vagy ? Ez olcso poen volt... = A

venni (kilfsldsn}? Es ha ifen, akkor hogyan? (Ha j6/ tudom csomag-

0ld6 szolgdlatunk nem kiild kiilfoldre jatékot. Martin) (Miért ON
szerint 'enyleg végigvitte Martin a Knllzone-t" Ahuny-

szor csak a Iubcm a -ésez
elég lfordul -, mlndlg ugy a kep fogud.
Murtln uI akis k j 16 -

ku|ubun, remegd kezeben a Dual Shock 2-vel. A fe|e

Csaszar) (Mondjuk oz els3 pdlya végén a bt

dsszeszedése sem volt egyértelmi.) A végén feladtam és megeftek,
amire uféna mar a mosog!ion taléltam magam. Telefonon is érdek-
lédtem ndlatok amire azt a valoszt kaptam, hogy nem lehetett leiri de
hogy pontosan miért az nem értettem. Azt mondta az illets hogy in
ternefen van, de csak angol. Tehat ha mégis van, akkor csak |e%(e||e—
ne forditani. En minden nyelvben ofthon vagyok, de mégiscsak t6letek
varok segitségef. (Ha minden nyelvben ofthon vagy, nem
értem miért nem nézel utéana a neten, ,réodésul egy
szamije yekbc! allo kéd kikereséséhez még nyalv'udus
sem kell! - A Csaszar) Nem merem azt a bint elkdvetni hogy mas
lapokat vegyek és azokban keressek megoldast. Nem kel részletes le-
irast, elég csak nagy vonalakban, egy szerep]c (o kuscscucﬂ eh—eh)
a kulcsfon'ossagu momentumokat Az se g6z ha ezzel mar nem akar-
jatok terhelni az Gjsagot és csak nekem kildtok el egy személyre sza-
Lun feszfet. (Majd szélunk a Krisztiannak, é hatha megcsi-
ndlja... A Csaszar) Igyekezzetek, mert mire megjén o MGS 3 ad-
digra végig akarom nyomni, mert Sznék ndlam mindenek folatt dl.
(Oké fanok, majd igyeksziink! Martin) Az asszony ezért vélni akar |
Eh - eh! Udvozfe"e(sKuwmr ! (Ha éloben is ennyit lihegsz,
meg ny Isz, én is valni al ék! - A Csaszar)

Szia Martin! Kellemes kardcsonyt és boldog Gj évet neked kedves
csalddodnak és a szerkesztség mmden tagjanak. Megrendeltem 1
évre a Konzolt és az Gjsagban irtdk, hogy az elsfizetok fognak kcpm
egy Pluystuhon 2 killzone DVD Demo-t mikor fogjék kildeni. [ ,
azt mér elkiildtik, vagy kétszéz darabot... Martin) Lenne egy kerésem
ha meg tudod oldani nagy Mortal kombat rajongé vagyok minden ké-
pet begyditok amit lehet MK4 poszter és megvan a 15 szereplérdl 3
poszteren 5-5-5 felosztdsban. Ha lehetne megkérélek hogy hasonlo-
an MK4 poszter leiraséhoz beszerkesztenéd a MK Dem?( Alliance
szerepléit (A/3 papirra egymésmellé elhelyezve 5 db poszleren) vagy
chogy te jonak latod (nevexk aszereplok afv’:ﬂ) egyszer. Masodszor ha
ezek a poszterek az egymds utan meg|efeno konzolokban kévetnék
egymast. Harmadszor ugyanez a poszterdolog a MK leggjabb részé-

vel MK Deception is majd megor?mad 2005 Elsre is kdszonom
Koncz Attila, Nyiregyhaza (Ku|ﬂk azt hittem, hogy a sziliko-
nos Mortal gyerekek mar kihaltak, erre tessék! Na fé-
nok lesz poszter sorozat? Esetleg poszter kulonszam°
Mortal naptér? Az viszont értékelem, hog; bb a

izz6 gr torzulva, és kegyetleniil so-
rozza a musodlk palyu e|e|en a N:nkol' Mmdlg megfo-
gadom, hogy k neki:
«Hé bazzeg, el kéne venned a kopasz gyerektél a raké-
tavetét!”. De aztan mindig rénézek, és annyira édes-
nek, cukinak és mékasnak taldlom néla ezt a szivro-
ham kézeli allapotot, hogy sosem visz réa a lélek... - A
Csaszar)

Kedves 576 Konzoll Jonds lsivénné (Bea) vogyok, és egy Giobb se-
gitséget szeretnék Téletek kérni. A helyzet az, hogy al. vegigidiszas-
ra sem sikerilt a Final Fantasy IX-ben (a vé segitségé-

Aruld el, mi az, amit NEM teszteltiink le2 Re-
mélem nem a feketepiac gyorsasagat varod
el t6liink - mert ne felejtsd el, hogy fe egy ho-
nap alatt akér hatszor is elmehetsz a kedvenc
DVD masolé emberedhez oj stuffokért,
1000Ft / darab, de mi havonta csak EGY-
SZER jeleniink meg, és azok a kevesek, akik
EREDETIBEN vessil meg a jétékokat, nagyon
Grilnek annak is, amilyen temben mi gyart-
juk a leirésokat. Martin)

Sziasziok! Egy nagyon nagy kéréssel fordulok hozzétok. Tudom,
0gy egyszer mar vu(]klnek meghirdetiétek a csevegében, hogy elad-
ja a régi lapszamait. En most ugyanerre kérnélek benneteket. Ugyan-
is koltozes és helyhicny miatt, sajnos muszaj megvalnom a gyijtemé-
nyemidl. Tehét elads az 576 Konzol 1-64. Iopszcma cgyben; Tl 70
3697727 elére is koszo lettel: Rikker Gil-

bert ponomarjov@freemail.hu

(OK, kérésed parancs, cserébe viszont bekildhetnéd
nekem egy névre sz616 boritékban az 1. @ 12. a 13. a
18. és a 24. szamot. Mar ha nem vagyok telhetetlen ;)
- A Csaszar)

Hi Marfn! (vagy oki olvassa). Egy nagy kéréssel fordulnék hozzstok:
nemrég megvettem haszndltan a counter-strikeot xboxra. Ez eddig ok
6, csak a boritéja csinyan el van 6zva és pattog réla a festék. Es most
{6nne oz én nagy kérésem: ha valamelyikstsknek megvan a jaék léc-

c lia le nekem szinesben és kildje el léccil!l A mésolas arat

vel) chger (Garnet) Eldoloman visszaszerezni, miutan Brahne pa-
rancséra elveszik téle. A mésik gondom, hogy a leirasban szerepel,
hogy Eikoval el lehet tanulni (12) Eidolonokat — de hogy hol, mikor, ki-
161 = oz nem deril k. Mér kétszer az Eidolonok nélkil sikerdlt végig-
nyomni, de nagyon érdekelnének ezeknek az animaciéi, mert az FF
7-8-10 ilyen animdcioi is nagyion tetszeftek. Nagyon szeretem ezt a
jétékot — a kedvencem Vivi - és ezért nagyon zavarnak ezek a prob-
lémak. UI1.: Nem tudidtok hol lehetne Vivi babut szerezni és mennyi-
ért (ne irjatok internet cimet!) 2 UI2.: Ha lehet ne rakjatok a Csevibe!
S wsegeteken elére is készonsm: Jonds Isivanné - Bea, Csmér (Le-
veledet és let, itt a Csevegé hasabjain tovabbi-
tom az illetékesnek, mert igy BIZTOSAN e||u| hozza. Ve-
ress koma, hallasz? A hélgynek Eidolonok kellenek! -
A Csaszar)

Sziasztok! Rendszeresen veszem az 576 Konzolt méar masfél éve, mi-
6ta van x-boxom

Kezdetben elég 6 minsségii dsagnak tartottam, de meglatasom sze-
rint (+ pér haver ugyanezt gonr}oho) romlik az bjsdg szlnvonu|u Nem
szerefnék senkit megt de Martin beszol

sitéek néha a falra tudnék mészni (ezzel nem vagyol( egyedul) (Ju
ezzel tényleg nem vagy egyediil, és a tobbség még csak
nem is ilyen szolidan adja elé a nemtetszését. Viszont
hidd el, hogy neked és a tébbieknek is kellenek ezek a
Martin beleszél rubrikak. El is mondom, hogy mlert.
Amikor elok | ezeket a sz6

arraa kovetkez!elesre jutsz, hogy a Martin egy kecseg,

ogy |
jatékok neveit le tudtad helyesen irni, ha mar a fogal-
mazds nem nagyon ment... - A Csaszar) (Attila, ne hara
gud), de ezt a kérdést nem tudom feljesiteni. Probdlj inkébb egy pon-
fos /abdai kifogni Dévényi Tibi bécsindl.... Martin)

576 KONZOL

a jatékok és a vulag dolgai-
rol. Ez a gondolatsor egy masikat ébreszt: ha 6 helyte-
leniil gondolkodik és kecseg, akkor én csakis helyesen
gondolkodom, én ezt vagy azt jobban tudom, és értel-
mes, j6 fej srac vagyok. Emiatt az Snigazolas miatt fo-

+a pkgl.fizeiném! Vagy ho ez nem megoldhats, akkor lecci vhova o
csevi végére tegyétek be a mail cimem, hatha vki tud segiteni! Elére is
nagyon kész! Az Gjsag egyébként j6, minden szémdt megveszem.
Ksz ha segitetek, Gdv = rozsomak = <vigyazzmertion@)rette.net>
(Konkrét segitség kovetkezik: lécci nézz el a
www.cdcovers.cc oldalra, ott tobbek kozott talalsz
Xbox szekciét is, ahonnan lécci hizd le az emlitett bori-
tét. Utana lécci néz szét a kérnyezetedben, kinek van
fotényomtatdja (ajanlom a fényes HP premium papirt),
és maris szebb boritéja van a CS-dnek, mint amikor le-
jtt a gyartésorrél. Mindent a hi alattvaloimért! ;) - A
Csaszar)

Szia mindenkinek! Az Ojsag nagyon i6, bar még csak most kezdtem
el venni 2 honapja. Nekem PS2-6m van, és az érdekelne, ha tudna-
tok ra vélaszt udm hogy a Network Adapterrel hogy lehet on|me on
jtszani. Szoval, h si(erul - valomennyibe az onl ?me vagy ha be-
szereztem a Nelwor Adupren akkor ingyenes? (Ingyenes. Megve-
szed az adaplert, regiszirélsz, és mar jGfszhatsz is. Erré] bévebben is
irtunk 78-as szamu:fban Mamn) Mumn MGS3 cikke meghatoft, sze-
rintem csics lett. Igaz, edd\g sok ban nem voltak egyek a véle-
ményiink. Sok szerintem j6 |a|ekol |e0\iozoh de most le a kalappal.
Nagyon jok a cikkek, de poszterbél a nagy Glmom egy Dead or Ali-
ve 3 vagy Beach Volleyball poszter. [Volt mér DOA Beach poszterink.
Martin) Szerintem gydnydriek a lanyok. Ezzel bicsiznék is, tovdl
sok sikert nektek és az Gjsagnak. U.: Mikor folytatodik o GTA: SA vé-
gigjatszas? (Most. Martin) Hianyzik! Fitys Istvan, Cegléd

Nos, ennyi left volna a februdr. Tefszett? Nem fefszeft? Ne fe/e,‘lse’/ek
el, m,omoﬁv dll a dolog! A Csevegdt nem mi irjuk. A Csevegot fi irja-
1ok A Csevegé hangulata és mindsége téletek fiigg. \/al/uf leveleite-
ket. Martin
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FILM / DVD KEPREGENY

Haldli hullak hajnala WILLIAM VANCE / JEAN VAN HAMME - XIll

(Shoun of the Dead, 2004)

Forgolmazs: Universal icures A Jépregény”, kuliira” é5 Magyarorszég” szavok
Rendezs: Edgor Wright egy mondatban vals szerepeletése alaléban nem sok et

g
Szereplok: Simon Pegg, Kofe Ashfeld, Nick Fost, Lucy Devies
Hangsévok: magyar (0D 5.1), angol (0D 5.1}, cseh (0D 5.1)
Feliratok: mogycr, ongol, cssh

Shaun nem fariozik a szerencsés emberek kzé. Lokasat
egy munkamenias és egy munkonélkili ttdlidisla oksiérs-
sal kell megosztonia. Kozépszerii , Gimeneti” munkahelyén
nagypapénak érezhefi magat fizenéves munkatdrsai mel-
Jef. s persze oftvan a béjos Lz. Lz, oki par éréja mar oz
exbarainie. Nem csoda hat, hogy probléméit nogy adag
szeszes ital szervezetbe juttatasaval és némi electroval pré-
bélia orvosolni. Masnap az erésen elhasznélodott Shaun
elhatérozza, hogy vélioztat oz életén, de ezek o szemét

i s pen mos el e gl o w\agoﬁ A

taznia mogaban. Su\yos kerdseket, melyek hatdssal leh:l
nek egész fovabbi életére: vajon a Purple Rain vagy a Di-
re Strais bakelit okoz nagyobb kert egy élohalott ogyc-
ban? Nemsokdra megszilefk o nagy ferv. Visszoszer
Lizt, megmenteni @ mamdt, szétverni a kozben zombifiké-
lodott mostohaapa fejét, végil eljutni a véros egyetlen biz-
fonsagos ponfidra (ami jelen esetben egy... khomm..
kocsma) lehetéleg egy darabban. Persze hiba csiszik a szamitasba és az eltelt idével parhuzamosan csskken a tilélok széma.

. elsmerem ez nem hangzik volami biztoan. A gyikosan bulo magyar cm, oz ismerelln szerepiok s a debil bort pedig egyenesen a videolékék
Jeghaisd polcéra predesziindia o fime!, volohovd a ,Véres valéssgshow” és a Nyafka X" kaze.

Ez esetben ozonban nem érdemes a kapésb3lleokédds fechnikéiét véloszioni, nkabb e o mésodik els3 benyomes. Szévol o fim alopvetgen v
ugyanckkor megtolhatck benne a horrorfimek megszokot fesziges elemei i. A rendez5 gyesen keverte ki a slusok arényt gy mig az ek l e
egyértelmien a humor domina, o vég meglehetsen komorra von hangszerelve. Leginkébb o méltalanul ehanyagolt Terén i o Fészlra emlékeziet o dolog,
ami ugye Peter Jackson ME (megaloménia el6t] forgatott filmje. A szigetorszgban villamgyorsan kuliflmmé avanzsélt sz6sszenet készitéi egyébként a nélunk
nem velitett Spaced cimi vigjétéksorozaton edzdiek, ami  fenti tény miatt valészinileg, nem sok embernek lesz ismerds.

Ugyanez énvényes.a szinészekre is, Kate Ashfield (Ejelnappal fatalok) és Bill Nighy (Igazab! szerelem meg még egy csom fim] kivtelvel csupa ismeret
Jen rc szerepel  Fimben. Kezik o fszerepe olkité Simon Pegg, akirel bér lse nem jonle, de vérbeli komikus. Az a elent paldéul  zsenilits hofert
siroljo, omikor @ mésnaposség kellemetlen kivetkezményei miaft nem veszi észre, hogy ke zojlk  zombi-invézié. Tenyleg ajénlom mindenkinek o filmet,
mert ilyen friss, vicces, eredefi cuccok nem til gyakoriak mostandban.

A dévédén von magyar szinkron is, bér ebben oz esetben erdsen javallott oz eredefi hang + felirat pérositds. A lemezre kibé egy tonnnyi extra kerilt fel,
tobbek kozst bakiparade, kimaradt jelenetek, forgatsi képsorok, valamint egy komoly képregény is! Az extrakon nincs felira, de igy is ésszetehefiik o keziin-
ket, hogy a Universal nem egy buitott, fapados véltozatot jelentetett meg. Kirdly!

Amennyiben még nem fogyott el a popcorn, it van még néhény tovabbi Z-film.

Akaplir

Paul W.S Anderson RE verziisban Mila Jovovich unot arccal bolyong a hungorocell diszletek szt és kizben valoszintleg esmiken gondolkodi : Mer
dolgoziom Bessonnol és Wenders-szel i, mitkeesek én "2 Szrepel még a voloszinileg csok o német befekiick mict bekerdlt Heike Mokaisch, volmint Mi
chelle Rodrigez, aki ugyan rossz szinésznd, de a sablonos kemény csoj karakterdt, mintha csok rd irtk volna. A film (biin] rossz, de Millanak kétségivil jel ¢l
avérs uha.

28 Nappal késsbb

A kultgyéros Danny Boyle ambiciézus prébélkozsa a realista zombifilm megteremtésére. Digitélis kameréval forgatott jelenetei, valamint a mindig nyiizsgs
London kihalt utcdinak képe valoban elég itgsre sikeriik. Sojna Boyle nem fudja fennfartani a film elfére jellemz3 fezsiliséget és elészdr gyengéden, majd egy-
e exBlelesebben sulykolja szerencséllen nézsbe az dlles .z igazi veszélyt maguk oz emberek elentk” erklesifanulssgol. s akkor még mindig ot von a el
fesséqgelelnogyol & oda nem il beejezés. Felerilhet  mojdnem sikeril imek polcéro, kizvellenil A port el

Holik hjncla

Atovalyi csaléddsokkol Svezet fimv egy olyan finoman szslva s fos nyéri idészokban csécsosodot ki, chol egy feljsen szabvéinyos z-fim birt lenni a leg-
szérakoztoiébb olkotss, Ez nem hangzik volami bizioon, pedig o fim tinyleg 6l skerdl, annok ellnére, hogy gyokorlflog egy eredefi részetel sem ren-
delkezik. Mar maga az abszurd ctlet is oridsi, miszerint az emberiség utolso mentsvardt egy plaza festesiti meg. De ol dobtam igozan hétost, amikor a leg-
nogyobb menekilés kizben a lifben feesendt @ Don't Worry Be Hoppy. Nem ckos, nem logikus, de végielentl szérokoziai,

Kapter 2 - Apokalipszis

Fontosabb valtozasok az els6 részhez képest: 1. a cimbdl elfint oz ,a” befi 2. Jovovich kisasszony most kek(!) ruhat visel. A sziori (bah) szerint Alice immér
‘mindenre emlzkszk, ennek éromére széiveri egész Raccoon City, ami it egy bazi nagy melropolisz. Ugyes a csaj, mert mita nem lattuk meglanult vereked-
i, motorozni és lefutni figgleges hazfolokon. A rendezsi székben Alexander Wit valiotta fel o példasan tehetségtelen Paul W.S. Andersont. Nem feljesen re-
ményilen  gyrek, merskerilt o fehozia franchise | eqy kizepesen rossz képregényfin szinvonalra. (LOL, hasonszéri krtikam a filmrdl a Fan-
géria horrormagazinban - és nem beszéltiink Gssze... Martin)

ZENE

Chriss - The Trip
David Holmes - Ocean’s Twelve O.5.T

TAKE IT EASY!

Holféradtan hazaérsz a munkabdl / sulibél / semmittevésbal. Els6 utad a CD lejétszohoz vezet. A télca engedelmesen kisikik, mintha csak
oro v, gy \e.msmkmm lemezed. A kezed &ppen fékfon van, hogy berokjon voli hangos rockzen, amikor hirelen megdllsz
. Most volomi més kéne. De vajon mi Ez mér o legkszelebbi CD bollbon jt

eszadbe micat @ sorok kbzot bolyongsz. Az eladsk femészetesen haldl o
fogloliok. Cselekedned kel, ha nem akarsz érékre o mu!a)os da\ok reszlege-
nél megoregedni. Mit teszel? Ha szétvered a boliot egy M

reheiu a po\cm akilfoldi vu\ogurusok mells.

Tizenkels oz i izenegy. Ezzel o selogennel kel o mozikbo December
végin a hatvanos években kézilt Ocean'sdleven remeckejének oytisa
Akész fim mingségére azonbon dgy gondolom, obbn imelne o fzenegy
az i zenket” jemondat. Az Ocean's Twehe ugyonis ponosan ugyanazt

igért... egészen eddig pillanafig. A Krok Kiads dacolva
a ténnyel, miszerint folyamatosan magas eladasokat ha-
atnkbon csok az immr 6 15(1) éve foyomelosan lush-
16 Garfeld tudott elkinyvelni, belevagott az Eurpban
eddig 18bb miliés példanyszémbon elkelt XIll kiodeésé-
bo. Akiads azon kezdeményezése, hogy nélunk s meg:
honosisa o komolyabb képregényeket flebb dicsére-
tes és faként btor.

Képregény fronlon ugyanis nem dllurk volari jel, Pék
danok okaért egyszer mar sikerilt megbukianunk az Eu-
répaban mér Klosszikusnak szamito Xil-of. Ez konkrétan
1995-ben fortént, amikor az X-07 okciémagazin hason-
16 koncepcioval és fekete fehér kivitelben kiadta a Fekete
Nap felét és a hazankban foként o debil tévésorozat
alapjén ismert Largo Winch inditorészét. Sikeriket mi
sem elzi jobban, minthogy a ervezett masodik ész soha
nem jelent meg.

No, de vissza a jelenbe. A XIl el részének megvésci-
leséval végre szinesben izgulatiuk végig a fiz éve fobe-
hagyott torténetet, rendkivi vgenyes olbum lonmmm
ban. A sfor nem tnik kil K, oz ezerszerleragolt cmnéziés fohés igurci
falbe i ot nets les. mindazloc, ok o el i v sorn ok mozibo s/ vogy mk S
rejtélyt. A sablonos kezdést ko | @ orténet, ahogy névielen hésiink egy-
1o fobban belkeveredik scj6t milfaba. Természelesen e|su sz révén ff még nem sck mindenrs hopurk velsa
kébb csak belekostolunk mi var rank a kovetkez5 12 ket sordn. A rajzok profik, o kivitelezés dicséretes, arrol nem
is beszlve, hogy hozzém mennyivel kszelebb ll ez oz eurspai mentalitis, ember f5hés, mint oz idéta maszhok-
ban paradéz6 hil kek. Pukkanjanok hét o Gsdugok, mert dgy latszik végre is elindult
valami, és reménykediink, hogy sikeres legyen o dolog, mert ebben az esetben nem kizari hogy fovcbbi Kasszikus
kepiegenyekkz’ s ook mojd

dt o fudot, hogy egy él résszel i
regény dlopién kESzull kvolyel pioco kerlt hasork cind FPS ek i

1s5 il bben érdeke

k, mint elédeik. Jo, fermészefesen ezen kép-

Béron odn

kbeszabott el rész, minusz &fetek, hangulat, eredei-

nybifio, mint @
slopaz 28, oo | Vogy dlosd ke i S

ss!.aqo

ré szin; szponzormatri-
e a2 ey srtn,Crs rm el b
je, o Trip e

R ey o gt gk e ok eredmenye

JPUITOS 4O UOIOB.IPal

s zglom.Ezlopin okér s ondolonink hogyofimzne sem -
pes semmi Gjot hozdtenni oz els6 rész ol lefektetett clapokhoz. Valo igaz,
& sz~ Dovid Holmes ismé az Elevenben megismert médon kever s Anzendié-
hez a sokszor 18bb éviizedes, jobbara ismereflen felvételeket. Mivel azonbon
oz sz clkénye cz Anszedom, R, Ptz héromagben -
dwk o soundrmck is iwpcm o .el\egzem e«mpu

ként o lemez szémai nogyon egyben vanok, kis lzsal sine egymésbél
kuvelkemek Amennyiben belesippedink egy kényelmes folebe, okér mi is
egkezdh el sajét utozasunkat, mely alaft elemwe kel!emes bveokbeu? sm]

vogyon fiom keverésse ol
4/4 hangzss. Amoszférateremiéshal jeles! Az még nugycn telszet, hogy
s, sk roves Kol Kolliévol szemben gondol o levezetére i

F
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annyi elemet valioztatott meg, amennyi feliéflenil swkseges Tensi i(c\ddgu
mostiségiesen kinnyed, egyben végielenisfusos. Az Ocean's Twelve akar
egy easy listening CD-kent is megallja a helyét, élvezetehez nem szl
a film ismerete, st ebben oz esetben tolan még elanyt is jelent. Ezek utan
nem bénnam, ha @ kovetkezs rész soundirackighez mondjuk nem fartozna

fim, csokfimene. Holgosd, ne nézd!
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A WARHAMMER, WARHAMMER 40.000 ES GYURUK URA FIGURAK
ES A JATEKHOZ SZUKSEGES KELLEKEK MEGVASAROLHATOK A
ARP.SHOP. WEBARUHAZBAN (WWW.WARPSHOP.HU). TOVABBI INFORMACIOKERT LATOGASD
MEG A MOST INDULO WWW.WARGAMES.HU OLDALAKAT. ;

ERDEI ELFEK

NEMES ELFEK

A BIRODALOM
BRETON LOVASOK
GYIKEMBEREK
OGREK KIRALYSAGA
ORKOK ES GOBLINOK
A HOLTAK URAI
VAMPIROK
PATKANYEMBEREK

NEKRONOK

ORKOK

TAUK

TIRANIDAK
BOSZORKANYVADASZOK
DEMONVADASZOK
SOTET ELDAK
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