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2005 MARCIUS -
A SPORTJATEKOK HONAPJA (IS)

Oké, mi vagyunk a hires West Coast 576 Custom, és ezt ti is pontosan tudjatok sré-
cok, ezért iltok most itt a kerekasztal karil. Ti vagytok a szakma legjobb, legdarzssl-
tebb, legtapasztaltabb és legkdzkedveltebb tuningmesterei, és itt vannak veliink az
Gjoncok is, akiket azért vélasztottunk be a cégbe, mert 8k a j6v6 igazan nagy remény-
ségei.

Sok munkét megcsindltunk mar egyitt, de az a jargény, amit most betoltak a garéa-
zsunkba, kiilsnleges. Ez nem egy 6reg lepukkant gép, amibdl aszfaltszaggaté csodat
kell faragnunk, és nem is egy 6, csillogé-villogs, de mindenféle egyéniséget nélkilszé
full gyéri, full alap masina, aminek valami egyéniséget kéne adnunk.

Ez sracok egy nagyon bitang, egyedi sportgép, az utcdk kirdlya, a gyorsulési verse-

' nyek sztéria, amit a gazddja még tovabb akar durvitani, a lehets legtokeletesebbre csi-

szolni. Hallani szereém, mik az étleteitek.

Renéta, mint a fényezd részleg vezetSie, te mit mondasz?
En valami egeszen klonleges szinvilagra gondoltam ré. Retro, de mégis Gjszerd, egy-
szer(j, de mégis egyedi, kdnnyen fogyaszthatd, de mégis mellbevagocn er8szakos.

Dzson, mi lesz az elekironikaval?

Csak a szokasost rakom bele: cstcsmindségii ékek, csicsmindségl alkatrészek.
Ez nem fog leégni, ez nem fog lerobbanni. Ez soha nem ll majd le, csok ha leveszad
a gyuijtast.

Krisztidn, valami éllat motortuning?
Termé , fénok. Felpiszkalom a putert, atdllitom a befecskendezét, kalibra-

lom a grafikonokat, felnyomom a turbényomast. Ez a gép ki fogja iini a stopperérdt,
nekem elhiheted.

Dae, a te specidlitasod a kerekek. Mit dlmodtal meg ra2
Martin, ezt nem aprézom el. Horror nagysagu felnik gyilkosan peres gumikkal. Az
ereit felvagja a gyonysriségtsl, aki csak ranéz.

Veres Miki, neked, mint a bels tér mesterének, mi jar a fejedben?
Egyszerre lesz luxus és sportos. Nemes fa és draga bér. Bizd ram fénsk, tudod, kifi-
nomult az izlésem.

Vega és HZX, a i feladatotok a hi-tech audio és vide6!

Az lesz benne. Ha bekapcsolod, tgy fogod érezni, hogy oft ilsz a koncertteremben,
vagy a rock klubban — ahogy tetszik. Nagyot fog szélni. Latvanyra2 A legjobb képer-
nydt, a legprofibb lejatszot pakoljuk bele. Tiszta hazimozi...

Szollar Gergs, CD-k a CD tarba, DVD-k a DVD tarba?
Csak a legjobb, csak a legmensbb. Izombél, de lazéan. Gagyit nem nyomunk, csak a
Cool-Tarat!

Wilson, felfiggesztés2

Durva lesz, de nagyon. Csontig beiltetem, a low-rider kutya file lesz ehhez képest.
Kemény rugézés, stabil Gttartés. Ezt bétran lehet majd csapatni, fénsk. Ahogy kell...
Oké emberek, akkor kezdijilk el, szorit az id6. A munkét én és Liquid fogjuk feligyel-
ni. Amikor megvagyunk, még egy dolgunk van: prezentélni a munkét a nagyfénsknek:
az Istenek Felett Allo Csodalénynek. Ha & is rabolint, elmondhatiuk, készen vagyunk!

...azt azért mondja mér meg valaki, hogy j6tt 8ssze ennyi sportjaték egy szamba...2

Martin

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajt feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jétszhato stuff. Néhany késza drdra biztos lekdt majd.
6-7.5 pont — Jopofa! Egy prébat mindenképpen megér. Talan még rd is katiansz?!

8-9.5 pont — Bétran ajdnliuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!
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50 CENT: BULLETPRO-
OF (PS2 / XBOX)

50 Cent hamarosan megkapja a maga videojaté-
kat: a rapper favaly visszatancolt a GTA San And-
reas-ban Flkmall szereplehetoségtdl, és inkabb a
Vivendi gondozasaban Eeszu?n Bulletproofot fa-
vorizdlta. A jatekban egy, a New York-i alvilagban
ténykeds iigynokst domborit mc|d aki egy nemzet-

kozi osszeeskiivés nyomaira bukkan - a rendesina-
lés feladata ezek utén természefesen ré harul. A
moltban az utcai tizharcot élében is kiprébald, bar-
tonviselt, megkéselt, szamtalanszor kwg gatott 50
Cent magabiztosan nyilatkozik a ia'ekrc% ,,Mindig
isa konEurencrc elpusztitasdra torekedtem, és ez
ig (|esz a sajét wdeoLunekom esetében is. Pont (gy

fogom razni a jatékok vilagat, mint annak idején
arap vilagat!”. (Nem kevés ego szorult a ficba... -
liquid) (Ez kell. Mit mondjon, hillye va-
gyok, issetek? Martin) Scjnos lopzértaig
nem érkezeft ingame screenshot a jatékbol (a hir
komyskén szemrevételezhetd l(epek nyilvanvaléan
egyvuﬁegrlg promécios renderek], és a platformori-

enté (Playstation 2 és Xbox] is csak az utolsd
eléii pillanatban szereztiink tudomast. Annak ellen-
ére, E s blikkre erss ,csindljuk egy rakas
pénzt Fifty himevébsl" szaga van a dolognak, talan

még sem lesz tucaticiék o Bullefproofbol: a jaték
szlorijat ugyanis az Gber-klasszis Sopranos [nu|unk
Maffiozok, az egyik fizetds, és az egyik kereskedel-
mi csatorna késd éjszakai misordban hefente csek-
kolhato, a neveiket majd akkor irjuk e, ha fizeiek
érte - producere és forgorokonywro\c, Terry Win-
fer jegyzi. A Bulletproof zenei anyagdt természete-
sen maga 50 Cent szdllifio, szoros egyiitmiksdés-
ben Dr. Drevel és G-Unit tagjaival. Pontos megjele-
nési iddponttal sajna nem szolgdlhatunk, a hirek
szerint a Bulletproof elsé komoly bemutatéjara oz
idei E3-on keriil majd sor.

MEDAL OF HONOR:
EUROPEAN ASSAULT
(PS2 / XBOX / GC)
Kiderilt, hogy miért nem ku,pmnk eddig se scre-

enshofot, se videst a M
Warbdl - annok ellenére sem, hogy a jatéknak el-

ol of Honor: Dogs of

vileg mircius kézepén meg kellt volna jelenne.
Egres e G Mofveizod sk, en s st

Kontinensen is képviselteti magat. Az amerikai el
nok William Holt Fnhudnagyon és kicsiny csapatdt
Kildh et Eopobe, hogy akeiklel meglordieak a
hadiszerencsét - négy killongsen veszélyes hely-
szinre koncentralva. A jaték autentizmusardl a
MoH jatekokndl korabban is katonai szakértdként
kozremikads Dale Dye-on kiviil (az triember a
Szakasz 6t osztogat vaskos tandesokat a film és
jatékiparban) ezittal a Congressional Medal of
Honor Society tagjai is gondoskodnck
Maga a jgtékmenet mar nem kovefi ennyire a
klasszikus Medal of Honor vonalat: a korabbi MoH
jatékokra két dolog volt nagyon jellemz - a lined-
ris palyak és oz agyonscriptelt események. A fej-
leszi6k most mindkét terilefen véltoztani kivannak.
Az G koncepcio neve ,open battlefiled”, ami pon-
tosan azt jelenti, amit a neve is sejtet: oz eldre
megszabott, a jétékost egy viszonylag szik dsvé-
nyen terel szcendriokat felvaltotick a teljesen nyi-
fott pulyck melyeken ktelezden feliesitends, p!usz
a misszié sikeréhez ugyan nem szikséges,
séges bonuszokkal kecsegtetd feladotok lesznek el-
szorva. A scriptelésnek is bocsot mondhatunk (nem
teliesen, de az igéretek szerint radikalison csékken-
ni fog az alkalmazasa): a korabbi MoH-okban a
mosod\k nekifutasnal mindig tudiuk, hogy mi fog
foriénni (,ha fedezékbe hizédok a haz jobb szé-
lén, balrél fog berohanni harom német”), a MoH:
EA ennél sokkal okosabb, minden szituacioban
mésképp viselkeds ellenfeleket zidit mojd o nya-
kunkba. A kulde?esek izgolmainak felturbézsa ér-
dekében, minden palya végén ,fgellenfeleket” ka-
Eugt nem hu'olnggs szﬂmyﬂge kr.ll gon}:!o\m ]E
(vagy t8bb) nehezebben rhetd, jol
ban vgtyaﬁ /. ?g[szerelt ellenfélre. 2
A tobbjatékos hancirozas fronfian mar nem tu-
dunk ennyi valozésrél beszémolni: jatskmédokbol
ugyan most is lesz béven (kilenc darab), de oz EA-
nél valomilyen rejtélyes okndl fogva nem terveznek
online mulnpluyer tamogatast pukolm a |c’ekba,
marad a 6 Sreg osziott képernyds lvoldozés.
késés és cimvaltoztatas be,e\emessvel parhuzamo-
san az EA végre némi képanyagot is a nyakunkba
haijitott a wéfbol - egyef::re nem mutatnak tol so-
kat, de kétségtelenil tobbre megyiink velik az ed-
digi nagy biidss semminél.

SOCOM: U.S. NAVY
SEALS 3
(PLAYSTATION 2)

Egy korabbi Mazsolazoban pletyka szintjén mér
irtuk a SOCOM harmadik részérs| - most mar
nem pletyka f3bbé. A Sony hivatalosan is bejelen-
tette a legnépszeribb PS2-es kommandos sorozat
harmadik epizédjat, mely tovabbra is a Zipper In-
feractive boszorkanykonyhdijaban készil. A hiva-
talos bejelentéssel parhuzamosan megtartott sajté-
tajékoztaton a fejlesztok elarultak, hogy a harma-
de résszel a SOCOM-élmény maximalizélésa volt
acélivk - a sorozat eddig elsésorban a mu|9ip]u er
komponensével gyijtétt be hardcore rajongokat
magénak, most a single player méduszt is hasonlé
szintre kivanjck emelni.

Vul!omsok |eszne|( boven A konelezo grlahkm

o megielenést 2006 elsg iizleti
lis - jonius) tolték — a célplatformok elvileg vuho
zatlanok (PS2 / Xbox / GC), bér a vaskos cstszést
latva éliink a gyantperrel, hogy (a szintén egy évet
késs Battlefield: Modern Combathoz hasonléan)
az EA ezt is kihozza Xbox 2-re is. Masrészt: a jé-
tékot annak rendje és médija szerint dinevezték,
ezentil a sorozatba jobban belesimulo Medal of
Honor: European Assault (rovidive: MoH:
EA-le sem mgudhama a fejlesztdie... :-) cimen fut
az anyag. A cim vltozik, a fartalom azonban vél-
tozatlan: az 6j MoH epizod 1942-ben jétszodik: @
német habor(s gépezet letarolta Eurpdt, az Egye-
silt Allamok o Csendes-ocednon hadakozik ~ de
azért (legalabbis a jaték sziorija szerint) az Oreg

animécio, |uwanyoscbb specidlis effektek) alapo-
san ozzanyulfck az irényitashoz is. A parancso-
kat most mér a helyzet- erzeken célkereszt segitsé-
gévelis kiadhaljuk, azoz elég lesz egy X-et nyom-
ni, nem kell mindig a menikben turkélnunk. A pa-
|yék &tszor-hatszor nagyobbak, mint az el6zs
részben: a ,basszuskules, majdnem a végén vol-
tam, leléttek, most kezdhetem elélrél oz egész
missziot” szituk elkerilése végett save / checkpo-
int-rendszer kerilt a jatékba — a save megmarad,
& kol xonton cok i et i
be van kapcsolva a PS2, azoz a kévetkezs menet-
nél az uiolss mentéstdl indulunk Gira. A fegyverar-
zendl jelentdsen bévillt, és a vele kapcsolatos lehe-

QQSeiemk is megnéttek. A harmlnce%i; fe|e fegyver
sol

hez huszonegy , kiegészitét" kapcsolhatunk — ezek
egyrészt segitenek o misszichoz legidedlisabb fel-
szerelés Gsszevalogatasaban, masrészt pedig a
fegyverek viselkedését is befolyasolick (az Md-esre
szerelt granatvets példaul durvabb tiizerdt biztosit,
de ronfja a ponfossagol).

Ujdonség az Gszas / viz ola merilés bevezetése
(it volt oz ideje, végil is fen erészgyalogosokrdl
van sz6...) és a |ormuhoszn at. J6 sok jarmivet
haszndlhatunk (humvee-k, pancélozott hajok,
tobbféle csapatszalito jarmé..), réadasul tobb po-
zicioban - vélaszthatunk a sofér, vagy a fegyvere-

l(e' l(ezelo lovész szerepe kuzon 8t egyszemelyes
2l

asz
nuhuk a megmamdi masinakat, és kovetnek / fe
deznek minket. A missziok he[yszlne ezittal Ma-
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rokks, Banglades és Lengyelorszag (oft milyen ha-
boré zaiik, tessék mondani? :-), @ pélru’k a valés
lokacidknak monfilalden leftel lemedall

(gyanithatéan késsbb a csapatunkba emelhets)
karakterr| rantotta le a leplet: Will Raynerd hu-
az egyik helyi varoska seriffie

E$ye~ szonnrolc éves,
dil a multiplayer médokrol nincs informacionk, o (mellekallast
Sony / Zipper ezekrdl egyelsre mélyen hallgat,

csak annyit mondtak, hogy természefesen ismét
iétszhatunk online. Megjelenés 2005 8szén, fo-
vabbra is kizarélag Playstation 2-re.

TALES OF LEGENDIA
(PLAYSTATION 2)

A Namco tovabb gérgeti a Tales of... sorozatot:
a széria legtjabb epizodjdt februar végen jelentet-
ték be hivatalosan, Tales of Legendia névre
hallgat, és szerencsére kapasbol képek & infok is
érkeztek rola. Legendia Meséi egy hatalmas, ,Ruin
Boat” kédnevii hajon ié!szbdnetﬂ(. A hajé tényleg
NAGY, kabe szaz kilométer hosszo, és komplett te-
lepiléseknek ad ofthont. A hajét benépesits embe-
rek bonyolult szerkenty(i épitésével vannak elfog-
lalva: a fitokzatos Melf-civilizacio dltal rajuk ha-
gyott technologiat hasznaliak. A Melfek mar nem
segithetnek nekik: hiaba voltak nagyon fejlettek, el-

= —

az okokat senki nem isme-
ri. A technologian kivil egy claw-skills nevezetii
harci fechnikat is hatrahagytok: ez harom csoport-
ba sorolhaté. A breath skill @ magikus lémucj;oso-
kert felelds, az art skill a kézelharc mivészetét je-

lenti, mig a ghost skill segitségével illiziokat tud lét-
rehozni o hasznéléja - mindenki csak egy skilk (i
letve: egy skillcsoportot) birtokolhat.

Ajatek fohsse egy tizenhét éves ifjonc, Senel Co-
olidge, ok ifji kora ellenére katona, méghozza
nem is akérmilyen - az art skill, azaz a kézelharc
mestere. Senelnek béjos hogdra, a fizenst éves
Shirlyre kell vigyéznio. A kishélgy furcsa fébiéval
(rosszul lesz a viz latvanyatd] - az ilyesmi elég kel-
lemetlen egy hajén :-) rendelkezik, és hamarosan

ideril, hogy kommunikélni tud az elveszetinek
hitt Melfekkel, &s ennek ksszénhetden fitokzatos
erdk célpontiava valik. A Namco négy tovabbi
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a természet erdinek kihaszndlasa-
ra okfatia az ifjoncokat), és egy hatalmas kala-
pécesal harcol; Chloe Valens fizenhét éves kard-
mivész, s né léére mér most o vidsk egyik lege-
lismertebb harcosa; Norma Biatty kincsvadasz,
aki a legendas Everlight felkutatdsara tette fel az
életét, Moses Sandor [Séndor Mézes?2? -~ pedig
egy utcai banda tizenhét éves vezetdie, kiting har-
ci skillekkel megdldva.

A Tales of Legendia még idén megielenik Japan-
ban (eurdpai / amerikai megjelenési idspontrol
egyeldre nem szol a fama), méghozzé Playstation
2 exkluzivként.

GAUNTLET:
SEVEN SORROWS
(PS2 / XBOX)

A Midway egy el

homiibal @ esskos

slash clapvetés eredeti

52 ével ezelot jelent meg, az 0] epizod,
untlet: Seven Sorrows pedig 0j életet kivan le-
helni az utébbi években gyengélkeds sorozatba.
Az dlopfeldllas valiozatlan: négy hés (warrior,
valkyrie, wizzard, és elf - utébbi természetesen a
tavolsagi fegyverek mestere) versus Nagyon Go-
nosz Csaszér - a jofiok és a rosszfio kozott pedi
kabe egymillio ellenfél. A sztori @ kor elvardsainal
megfelelden csavarodik egy kicsit: hseink egyszer
mar megprobaltak agyonverni a Legfébb Gonoszt
- akkor elbukiak, és az utbbi kétszaz évet a fl
mélyén, egy hatalmas féhoz lancolva tél
e oo o b
teliesen megzakkant (ok: oz dltala elkdvetett refte-
innen a cim), itt a legfébb ideje,

netes bndl

y egy jol iranyzott kardesapasnak vagy fire-
ballnak készénhetden megszabadulion a foldi lét
faidalmatol.

A Seven Sorrows iigyesen fejleszfi tovabb a
klasszikus Gauntlet ,sz5my, feibe csapom, kincs és
XP felmarkol” jatek ét: a karaktereken kivil a

hefiink — ezeket a GTA-ban megszokott rendszer-
ben tudjuk felvenni. A kildetések javarészt utcai

varézslatok, fegyverek és specidlis tomadasok is
fejleszthetck lesznek. A harcrendszer tovabbra is
valésideii, de kapésbl két kiszerelésben érkezik:
a kezdéL szamara kialakitott iranyitas kevés gom-
bot haszndl, mig a profik a koniroﬁer minden szeg-
letét uralva hoimnok dssze komplex témadaso-
kat. A jaték sava-borsat persze most is a mulfipla-
rer adja: az osztott képernrés kooperativ nyomu-
la alkotva kizdhetiink

ket takarnak, de kapunk poénosabb bo-
nusz feladatokat is (példaul: térd szét egy adott
cég Ssszes reklamtablajat a vrosban). A feljesitett
missziokért pénz jar, a pénzbs| pedig 0 autdkat
vehetiink magunkban, illetve alaposan feltuningol-
hatjuk a régieket. Az LA Rush-nak ezen a téren
igen neves licencet sikerilt megcsipnie: exkluziv
West Coast Customs vizudlis / teliesitmény tuning-
koncepciok szerepelnek a jatékban - ez a cég ber-
heli  fragacsokat az MTV.,Pimp My Ride"-iéban.

son kivil négyes
online - a Mic(“:vay csinos netes kozdsséget dhajt
kiépiteni oz 6j Gauntlet kdré, igy példaul a kiilde-
tések soran Gsszeszedett targyak / fegyverek onli-
ne csereberélését is timogani fogjck. A Seven
Sorrows migatt a Midway San Diegori stodisja él,
ezt pedig két veferan, John Romero (ex-id, ex-lon
Storm), és John Sawyer (ex-Black Isle) vezeti.
Mindket or keze vastagon benne van a jétékban,
Romero mondiuk le sem tagadhatné: a specko ta-
madasok rendszere (lesznek olyan témadasok,
amit a karakterek csak kszosen tudnak kivitelezni)
azt bizonyitia, hogy JR urasag még mindig szive-
sen merit ofleteket nagy kedvencébsl, a Chrono
Triggerbé|
A Gaunlet: Seven Sorrows idén okidberben érke-
zik, Playstation 2-re, Xbox-ra (és PC-re) parhuza-
mosan.

L.A. RUSH
(PS2 / XBOX)

A Rush-széria legijobb darabja mi lenne mas,
mint az NFSU-t utanzé autéverseny: illegdlis utcai
versengés, tuningal megfiiszerezve. Amikor el-
&szor halotiunk réla, elhtztuk a szankat: Gszintén
szolva kezd kissé unalmassé vélni, hogy minden
masodik autds jaték ezt a vonalat koveti manap-
sag... Aranyszabaly: ne itélj elsre. Az LA. Rush
masodik blikkre mér nem tinik durva NFSU-klén-
nak, inkabb a zséner igyes tovabbfejlesztésének.
Az NFSU2-héz hasonloan itt is szabad kezet ka-
punk, azaz kedviinkre furikazhatunk egy hatalmas
varosban, csak ezottal nem kitaldlt helyszinen
nyomhatjuk tvig a pedalt, hanem a nagyon élet-

Gen lemodellezett Los Angelesben. A Midway feb-
rudri sajté-gsszerdffenésén bemutatott videsban az
LA. Rush Los Angelesét a GTA: San Andreas Los
Angelesshez (pardon: Los Sanfos-ghoz) 6s a Trus
Crime varosahoz hasonlitottak ~ a mozgokepes
bemutatd alapjan vizudlis tekintetben egdig az
LA. Rush a gyGztes (ez persze nagyon csaléka, ki
tudia, hogy a végleges jatékon mennyit kell ,buti-
tani” a smﬁil frame / sec arényok megérzése m
att). A vérosban kéborolva diven missziot teljesit-

.

A tuning és az Gj jarganyok beszerzése érdekes
médon nem csak a ,fsjétekban”, hanem a bonusz
feladatok teljesitéséné! is szerepet kap: a véros ki
l6nboz6 pontiain gytiriket talalunk, ezeken thait-
va / lugratva pénzhez vagy - kilonssen szeren-
csés esetben - 0j autékhoz juthatunk. A gyrik el-
helyezése egyre durvabb, azaz a komo?yubb do-
rabokat csak egy alaposan felpiszkalt jargannyal
tudjuk levadaszni. A missziok teljesitése kzben dl-
lit6lag egy csavaros sztorivonal is kibontakozik
majd - errd| azonban még nem voltak hajlandok
beszélni a Midway-nél, mint ahogy a muliplayer
szekciét sem nagyon mutogattak a 6 népnek. Pe-
dig lassan ideje volna: az LA. Rush a tervek sze-
rint méjusban fog megjelenni, Playsiafion 2-re és
Xbox-ra.

SAMURAI WESTERN
(PLAYSTATION 2)
A Acquire Way of the Samurai szérigjanak
he felvonasa szokatlan helyen jatszodik:
zépkor helyett a tizenkilencedik sz6zad
an forgatiuk majd a pengét. Hésiink,
Kiryu Gouijiro elfiint tesjat keresi a vadnyu-
gakm, és hamarosan réébred, hogy ift nem kard-
lal, hanem hatlévetivel szokas érvelni - 6 ennek
ellenére azért megmarad a j6 bevdlt katananal.
Koy ok roberibus kensssdank bossonheio
iigyesen védi a lovedékeket a pengével, sét, még a
feladéra is képes visszaiini azokat, A harci reper-




toér alappilléreit a villamgyors dash (sebesen cika-
zunk oz ellenfelek kozot) és a latvanyos, tbb
rosszfio gyomorfalanak szimultan megnyitasara ki-
bo-rendszer alkofjak. Kiryu Gsszesen
tizféle harci alapéllast tud felvenni, ezek mindegyi-
kéhez t6bb specidlis tamadas tartozik. Bejatszik a
nopjcink porgssebb akciéjétékoibon szinte kstele-
z6en szerepet kapo bullet-fime mod is (hsink be-
lassitja az idét, igy nagyobb eséllyel indul a tsme-
ekben témads tehénpasztorok ellen), csak it Bus-
Fido Sense nek hivick, A Samurci Westem b
jes megnyithatd fartalommal kényeztefi a jétékost:
ﬁuszon& jatszhatd karaktert, hetven specidlis tar-
yat és hoszféle fegyvert gyGithetink 6ssze a ka-
?ondiaink soran. Lesz mulfiplayer is, méghozza ko-
iv - itt két karaktertipus (szamurdj vagy pisz-
tolyhds) kézil valasziva, parosban tehefiink rendet
a vadnyugaton. A jaték Japanban mér megjelent
(tavaly év végén, Samurai Western: Kulsuge/!r‘ Sa-
murai-dou cimen), de hamarosan (jénius elején)
jon az angolul kommunikalé verzié is — mifelenk
egyszerlien Samurai Western-nek fogjak hivni.

CONDEMNED
(XBOX 2 / PS3)

Az (] zsebkonzolok mellett | a kovetke-

alakitunk majd benne, aki sorozatgyilkosok utén
nyomoz: tobb gonosztevérdl van szo (o neveik
vannak: The Torturer, The Bonecutter...) , és a hoz-
26juk vezetd Ot sem lesz egyszer(. A Monolith cél-
ja egy rendkivil satét, felelmetes és bizarr atmosz-
éra megteremtése, a jték elsdsorban a Hefedikbsl
és a Barényok hallgatnakbol merit inspiracict. Az
ellenfeleink nem szellemek, szomyetegek, va

zombik lesznek, hanem elborult elméj, és ennel
megfeleléen elkorcsosult emberek. A jaték helyszi-
re ¢ gozodnk o megclon deros hargaha:

e(lqyromosr"
kivil allo bevasa

i
e

26 generécids konzolokat is bepakolhafjuk a Hirro-
vat cimsoraba: lassan, de biztosan érkeznek az in-
formaciok a nagyobb fejlesztdk / kiadok next%en

rojectieirdl. Most a Segn a sor: aDreamcast bu-
Eﬁsénuk sokkjabol lassan, de biztosan ébredezs |||c|~

én cég (tavoly egész 6 évet zériok, fobb, millo
Feleﬁi eladast produkalo jatekuk volt) egy t6lik né-
mileg szokatlan zsénerben (és réadasul nem ,bel-
585" Tejlesztéssel) indul oz év végén sariol nexigen
versengésben. A Condemned Xbox 2 nyitcim
lesz, terveznek PS3 verziét is, de ennek megjelené-
se egyeldre még nincs pontosan belve. A jatek mi

tek mi-

fajat tekintve akcioelemekkel és horrorisztikus jelen-
tekkel baségesen meglocsolt thriller, a Monolith fej-
leszti. Egy Ethon Thomas nevezefij FBI iigynokot

ghotunk majd. A jéisk sajét szemszgl pers-
ektivat haszndl, hosz ngeﬂ vonultat fel, a fej-
leszt6k szerint mégsem FPS - akciok lesznek bsven,
de nem ezen van a hangsoly. Technolégiai szem-
pontbél megprébaliék kihasznélni az Xbox 2 nyGi-
totta G lehetségeket: szemet gyonysrkadietd (valos
idében szémolt) fények és érnyél(o{, nagy felbonté-
s fextorak, és kilonféle mapping-eljarasok (color /
normal / specular mapping) kényeztetik a latéide-
geket. Az ellenfelek intelligenciaja kimagaslo: meg-
probalnak csapdaba csc?ni minket, tsbbféle fegy-
vert hasznalnak (akar a foldrdl is felvehetnek vﬁzr
mit]. A jatek vilaganak éleths fizikéiarél o Havok
3.0 fizikai motor gondoskodik. A fejlesztk szerint
egyébként nem volt nehéz Xbox 2-re fejleszteni, az
MS dltol biztositott eszkozok roppant barétsagos-
nak bizonyultak. Megielenés év végén, a kovetkezs
jeneracios Xbox premieriének ksmyéken (azaz va-
e b )

TWISTED METAL:
HEAD-ON (PSP)

A Sony a Twisted Metal: Head-Onnal a mar-
kodba széllitia a rombolést: a népszer(i car-combat
széria handheld felvondsa mindent felvonultat, ami
a sorozatot eddig hiressé tefte. Osszesen tizennégy
jargany (6rilt nevekkel: Twister, Crimson, Mr.
Grimm, Spectre, Outlaw 2, Roadkill, Grasshopper,
Thumper, Shadow...) vélaszthatunk mad, és
kilonbozé pusztito eszkozokkel szerelhefiik fel
ek vilaseivak a Glelrs, mindenk scémé
ra elérhet arzenalbol (kilonféle automata fegyve-
rek, granat és rakétavetsk...) valamint felpakolha-
tunk a kizérolag oz dltalunk fovorizalt jarganyra

jellemzs specidlis feEyvereker is. A harcra tuningolt
jarmiviinket a tizenkét valtozatos aréna valamelyi-
L&ben hojibati be a rombelé kizspebe:  loké-
ciok valos helyszineket (Los Angeles, Parizs, Egyip-
tom, Gérdgorszag, Oroszorszag Tokid utcai és
hézetsi..) mintaznak. A single player kizdelmek
(arizios mscln kol Koponk oy ancriascs ver-
sengési lehetéséget, valamint b makcs mini-jété-
kot is) utén a vaskos multiplayer méd dromeibe
Kehcsolhatiok be megunkar WiFin heresetil gy
szerre hatan eshetiink majd egymasnak, tabbléle
(Infrastructure / Ad-Hoc) jtekmod kozil vlasziva.
A megielenésre a PSP amerikai premieriével egy
idsben ~ azaz mércius végén - lehet szamitani,
gyanithatéan Eurdpéban is nyitécim lesz.

PURSUIT FORCE (PSP)

A Sony eurbpai diviziéia laposan kiveszi o ré-
szét a PSP fejlesztésekbsl: itt készil pl. a Wipeout
Pure, a MediEvil vagy a Fired Up is. Itt van aztan
a frissen bejelentett Pursuit Force, ami (a Fired
Uphoz hasonléan) az autés szaguldozést elegyiti a
latvanyos harcokkal. A kézeljové alternativ Ameri-
kajoban jarunk, az orszagot bindzési hullam
szabdaljo - a torvény oklét az utakon jarérszé
specidlis rendari erck felentik. Eqy ilyen rendér bs-
rébe bojunk majd bele, hogy harminc misszion ke-

resztil szamoljunk le az elvadult bandakkal (a ja-
ték soran 6t biinszovetkezetet kell majd felszémol-
nunk, koztik o tavol-kelefi Killer 66" ganget).
Tobbféle valaszthatd jargany, sszesen 400 Ei|o-
méternyi aszfalt, és valtozatos helyszinek (lesznek
pl. offroad szakaszok is) vérjék oz érdeklodaket. A
Pursuit Force 8sszesen harminc missziét kindl: ezek
dllitlag a kskemény szaguldozason kivill a takti-
kai érzékiinket is probéra teszik majd - az ellenfe-
lek legy6zéséhez a pazar reflexeken kiviil 6 straté-
giai érzékre is szikség lesz. A grafika az elsd ké-

ek alapjan teljesen rendben van (az autek pl. ki-
Eiezehen dogdsen néznek ki), és a fejleszts|
tasa szerint a sebességérzettel sem lesz probléma —
150 mérfsld / éraval sopsrhefink végig az auto-
pélykon. Megielenés valamikor 6sszel, kizérélag
Playstaton Portable-re.

MAZSOLAZO

GTA: SAN ANDREAS
& BETILTOTT
TEVEREKLAM

Utk szerencséflen Grand Theft Auto: San
Andreas-t, ahol érik: rosszcsont kslyksk csinyte-
véseit meg gyilkossagokat probalnak a jaték nyaka-

; ig z angol ASA (Advertising
Standards Authority = Reklamszabalyok Hivatala)
borult ki t6le. A hivatalndl székel holgyek és urak
szerint a jaték tévéspotiai nyilt erdszakot mutatnak

be, éppen ezért er6sen karosak a fiotalkort nézsk-
re. A reklamokat ennek szoros folyomanyaként vil-
lamg lefitotték a brit képernyskrdl, és csal
akkor kerilhetnek Gjra adasba, ha a Rockstar meg-
dllopodik a csatornakkal egy Gj, este kilenc éra utd-
ni sugérzési id8ponirdl ~ oz ASA szerint ugyanis
akkor mar nem tévéznek a gyerkdcok (Persze, per-
szel - liquid). A San Andreas eladési mutatsin nem
latszik meg @ sok kavards: a Take-Two frissen meg-
jelent negyedéves pénziigyi jelentésében 12 millio
eladott példanyrél szamol be — ezzel parhuzamo-
san pedig megerési (o vérhatéon szintén szép kb
rket futo) Xbox-os verzié jinius eleji premierjét.

NINTENDO: KOVETKE-
Z6 GENERACIOS FE-
LELMEK ES REMENYEK

Satoru Iwata, a Nintendo elndke oz angol MCV
jatékipari / kereskedelmi publikcionak adott in-
terjgjaban a kovetkezs generdcioval, és a Ninfen-
do nextgen konzoljaval a Revolutionnel kapcso-
latos fé?e|meir5| és gondolatairdl beszslt. lawta
roppant érdekes dolgokat mondott, lassunk par lé-
nyeges kiemelést:

,Ha a tobbi nextgen konzol tovabbra is a még
szebben kinéz3 jatékokkal, és a kiterjeszfett funkei-
ondlitéssal operdl, és ezekkel sikeresen bovitik a
jtékok piacat, akkor attél tartok, hogy a kilsss fej-
lesztok [third parties = a céghez semmilyen médon
nem kotéds stodiok] egyaltalan nem fogjak tamo-
gatni a Revolutiont.”

JMi teliesen mést szereinénk elérni. Remélem,
hogy a Ninfendo DS megmutatta mindenkinek,
hogy a létez6 platformok nyujtotta lehetségeken is
n}l?ehel nyblni. Ha ez igy van, akkor [az eddiginél]
t5bb kilss fejleszt6 fogja tamogatni a Ninfendo Gj
Sleteit.”

A kiadk mér most félnek a kbvetkez8 generéci-
s konzoloktol és a navekvs fejlesztési kaltsegekid.
Mindenki attél retteg, hogy a L&ve’kezﬁ generdcio
nem lesz képes elég Gj, eddig nem nagyon jtszo
felhasznalét foborozni”

,Ha el tudjuk nyerni [a Revolutionnel] a partnere-
bizalmat, kapunk tamogatast a kils6s fejlesz-
t6ktl is. Ha ez nem sikeril, akkor nem kapunk. Vé-
geredményében nem maga a jatékipar fog dénte-
ni, hanem maguk a jatékosok: azok, akik mar most
is jatszanak, é azok, akik ma még nem kemény-
vonalas gamerek. A jéiskosok reakeiéia az egész
jatekipar sorsat eldontheti.”

PETER JACKSON PEREL
A Gyiirtk Ura trilégia rendezéje jogi utén kivén
elégtételt venni a New Line Cinema-fdl, Jackson
szerint ugyanis a filmérids t5bb pontban is meg-
szegfe az 1998-ban szentesitett szerzédést. A
robléma forrésa a licencekbs| szarmazé bevéte-
lek, illetve azok hianya, mivel az NLC nem utalta ét
Jackson 0r az EA jatékokban felhasznalt Gyirik
Ura fortalombél szérmaz jussét, A Wingnut Films
igyvedie, Pefer Nelson szerint megprobaltak az
iigyet targyalassal megoldani, ém a New Line Ci-
nema tbbszér is elzarkozott, ezért a peres eljaras
maradt az egyetlen jarhatd Gt. Az NLC egyelére
nem kivant nyilatkozni.

METAL GEAR SOLID 4:
AZ ELSO ELETJELEK

A Metol Gear Solid 3 eurépai megjelenése alkal-

mabdl a berlini Atlon Hotelben tartott sajté-Gssze-

réffenésen Hideo Kojima és Yoji Shinkawa (a szé-

ria art-direkora) elészér beszéltek a Metal Gear

Solid 4-r8l.

=
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A negyedik részben Kojima mér csak mint execu-
tive producer vesz részt, a produceri munkdlatokért
Ken-Ichiro Imaizumi lesz felels, a direktort még
nem vlasztotick ki (o mvészeti vezets marad
Shinkawa-san). Az eddigi harom részt lezart trilo-
giénak tekintik az alkotdk, a negyedik epizoddal Gj
iranyba kivannak mozdulni. Képanyagot nem mu-
tatiak, a kivefitén egy hatalmas négyes, és a kovet-
kezé mondat volt lathaté: ,new beginning - no hi-
ding - no hideo” (,j kezdet - nincs rej
nincs hideo”). Az MGS4 platformorient
fisztézott, ,az egyik kévetkezs generacios konzol-
ra” keszil. A stab j5v6 héten kezdi meg a konkrét
munkalatokat a negyedik részen.

NINTENDO DS
SZINVARIACIOK

A més szindire pingdlt Nintendo DS tulajdon-

képpen nem Gidonsag: mar eddig is szamos cég

kinglt kilonféle szin-alternativakat az eredetileg

egyszini (ezst) NDS-hez - ezek azonban mind

Ezzel a Microsoft a

lem: a lon Stormot John Romero és

kovetkezs generdcios hidféallasok kiépitését Ja-
panban. Tanulva a Xbox helyi sikeﬂerenségébﬁ\
(rossz sz6, ez Xbox Japanban nem sikertelen volt,
hanem fotalisan elutasitotta kézonseg) az MS most
megprobal o jopén izésvilagban faratos, biztos
kez fejlesztoket toborozni a nextgen masina ta-
mogatasara. Meg kell hagyni, elég 6 helyen tapo-
gotéznak: februar végén érkezett a hir, Eogy Hi-
ronobu Sakaguchi, a Final Fantasy sorozat (a
Square-t8| dezertalt) apukéja két darab nagyon
el e o e PG R
méghozza a kdvetkezd generdcios Xbox-ra, bar-
hogy is hivigk (mojd) azt. Sakaguchi nem lesz
egyedil: par nap mélva az is kiderilt, hogy Yes-
hiki Okamoto és Tetsuya Mizuguchi szintén
leteszi majd a néviegyét egy-egy exkluziv Xbox 2
jatek forméjaban. A tobbségnek gondolom nem
Le" k a fenti ket urat: Okamo
Capcomtd épett le tavaly (oft a Street Fighter és
Resident Evil szérick felett bobaskodott), Mizugu-
chi-son pedig a SEGA ex-&harcoso, a Rez [meg a
Sega Rally, meg a Space Channel 5, meg még sok
minden més...) mogott allo zseni.

Azaz: o Microsof o jelek szerint komelyan gon-
dolja a japan kszonség meghoditasat — kerdes,
hogy a harom (kétségtelenill impozéns molttal ren-
d:ﬁ«azé) Griember kepes lesz e kimosni a harom év
alatt sikeresen Gsszesarozott jopan Xbox-lepedét...

PHANTOM: KESZUL
AZ ARZENAL! :-)

fejezet a Phantom konnyezve kacagés

an: az Infinum Labs direkiora, Tim Ro-
berts az MSNBC megkeresésére vélaszolva kijelen-
tette, hogy o gép igenis létezik, s6t, a gyartas is
megkezdddatt mar: eddig huszondt masinat si-
keriilt sszedobni, és tovabbi 1500 van tervbe vé-
ve lez pedig, okérmerrél is nézzik, HATALMAS
mennyiség... ). A cég kozben komoly gondokkal
kiizd: a tavaly szeptemberig kozel nyolc millié dol-
laros veszteséget sikeriilt Gsszekalapalnivk, tobb
per szakadt a nyakukba (ezek kézil oz SBI-USA
LLC 30 millio doﬁéros kovetelése a legstlyosabb),
a legutébbi infék szerint 2005 masodik felére fer-

a

,hézilag festett” szerkentyik voltak. Hamarosan a
Nintendo is beinditja a maga szinvaridcios king-
latt: @ nagy N mindig is szivesen szinezte a
zsebkonzolait oz idei TGS-en legalébb hiszidle
GBA-tlehetett bevizsgalni, de még hozzank, Euro-
paba is eljutott néhany érdekes darab), a jelek
szerint a Nintendo DS sem marad ki a szérasbol.
Egyelére csak Japan kap a jobol: oft a marcius vé-
gétél aprilis végeig keril a boltokba az elss , hiva-
talosan szinezeft” NDS széria, egyelére négyféle
kiszerelésben: Pure White (fehér), Graphite Black
(fokete), Turquoise Blue (kék), Candy Fink (oz o
maradhatatlan bugyirézsaszin... :-). A fekefe sze-
rintiink nagyon dégas, erésen gondolkodom raita,
hogy bevarom az eurépai forgalmazast, és egy
ilyen ,grafit-feketét” veszek a szintén fekete KocEcl
és GBA melle...

XBOX 2 PREMIER ES
JAPAN IGAZOLASOK
Ujabb (most mér meglehetésen biztosnak ting)
informaciok lattak napvilagot az Xbox 2 meg-
jelenését illetden. Az dltalaban igen megbizhato
angol jatékipari publikacié, az MCV UK értesijlé-
sei szerint a kdvetkez6 generacios Microsoft kon-
2ol az idei karécsonyi szezon kezdetekor landol
a boltok polcain - mind az Egyesillt Allamokban,
mind Eurépaban. A Eurogamer ennél jobban le-
szikiti a kort: inbrmaciéii szerint az Xbox 2 eu-
répai premierje oktober végén / november ele-
jén, mig az amerikai debiit par héttel korabban

varhato.
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vezett ?remierhez pedi? igen csinos sszegre
(nagyjabel 12 millio dollar - ez 10 ezer gép le-
gyartasat + marketinget jelentené) lenne sziksé-
ok,

PSP ZENELETOLTES -
JAPANBAN

A Sony a Yahoo-val szoros egyitt miksdés-
ben hamarosan beinditia Japanban a PSP-rél
(is) elérhets zeneletslési szolgaltatasat. A rend-
szer a Sony korabban mar kiépitett (hasonlé funk-
ci6ju) Mora kodnevii szolgaltatasara alapoz, a
tartalmat azonban jelentdsen bévifik (eddig csak
a Sony zenei divizija dltal forgalmazott zenék
voltak elérhetsk). A PSP tulajok Gsszesen 73 ezer
zeneszam kozil valogathatnak (ezt 39 jopén ki-
ado kindlatabel llitick ssze), a dalok a Sony
sajat, ATRAC3 formétumaban lesznek letslthetsk,
és a zsebkonzolon kivil MiniDiscen és ATRAC CD
Playeren is meg lehet 8ket hallgatni. Megelézve a
kérdest: igen, a szolgdltatas természetesen fize-
165, a pontos arakrol még nem érkezett informa-
cib. A tervek szerint a Sony a PSP eurdpai / ame-
rikai premierie utan méshol is elinditia majd a ze-
neletoltés bizniszt.

ION STORM:
BEZAR A BAZAR
Pér napja még csak ple?rkélh’:k, ma mér valésag:
az Eidos lekapcsolta a villanyt a lon Storm irodai-
ban, aztan kométosan kulesra zartak oz qité
Kacokarinate. elédlatel rendblioss foilessts
szépen csendben kilehelte a lelkét.

Egy kis torté
Tom Hall dlapitottak 1997-ben, Romero elézé évi
id-exodusa utén. Romeroék nagyra toré tervei ku-
darcot vallottak: a korabeli szobeszéd szerint erss

sz millié dollart tapsoltak el oz (késébb az lon-
ban tolajdonrészt s szerzs) Eidos pénzébél, és olig
produkdliak valamit - a Daikatana pocsék volt és
megbukott, az Anachronox klassz lett, de szintén
megbukott, kizarélag az idékszben a céghez sze-
508 Warren Spector jétéka, az lon ausfini stidi-
djaban fejleszteft Deus Ex teliesitett 6l a kasszak-
ndl. Az Eidos bezérta a dallasi szekcidt, és szélnek
eresztette Romeroékat, Spectorék pedig elkezdtek

lolgozni a mésodik kérdn - sajnos sem a Deus Ex:
Invisible War, sem a Thief 3 nem valtotta be a hoz-
2éjuk fizott reményeket (magyaran: alaposat bu-
kot mindketts). Innents| mar csak lefelé vezethetett
az Ot elsbb a DX2 projekt direktora, Harvey
,Witchboy” Smith lépett le, aztan tavaly novem-
berben maga Spector is szedte a sdtorfajét. A lon
alol kihoztak a gerendékat: az épilet most omlott
Bssze. RILP.

AOU ERD'EKESSEGEK
ES LANYKAK

Idén is megrendezésre kerilt a japdn jatéktermi-
izletag expdja, az AOU LArcude Operators
Union). A hirrovat sziks keretein belil lehefetlen
lenne bemutatni oz idei felhozatalt, ezért is keriilt
&t a Mazsolazéba a hir: dgy déntdttink, hogy ki-
emeliink egy (gyanithatéan mindenkit érdekl
remélhetéleg elsbb-utobb a hazai arkadokba is el-
jutd) jdtekot, aztén foglalkozunk egy kicsit a show
szines” részével, vagyis a kilonbsz6 cégek stand-
jai karil lofralo |énygukku|.

A kivalosztott jatek” neve Mario Kart Arca-
de GP, ami - chogy a nevébdl is kivilaglik - a
Klasszikus mérids gokart j6téktermekbe afértelme-

zeft verzisja. A kidllitason mar kiprobalhaté élla-
potban vc\IV a gép: egyszerre négyen lehetett vele
nyomulni, és a Namco 4j ,Nameam?2” technologi-
ajanak (no meg a gépekLe épifett kameranak) ha-
la minden jatékos oft vigyorgott a képernydn. A
végleges verzio idén sszel debitdl (tizenhat pa-
lyat tartalmaz majd) — mivel TriForce (azaz CuEe
alapt) alaplapon fut a jaték, igen 6 esélyt latunk
egy késBbbi GC verziora.

A csinos kishélgyek szintén szép szamban képvi-
seltetick magukat: az AOU-t megjart kollégak el-
mondaésa szerint a Sega, a Namco és az Aflus
standokon volt a legjobb booth-babe felhozatal ~
ha minden 6l megy, a hir kérnyékén képes izelitét
is kaptok belélik.
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INTERNETES KERESKEDELEM

- Halo! Konzol-vulkén videojéték szakiizlet. Miben segithetiink?

- Csékolom! Nintendo GameCube-ra keresem az Animal Crossing
jétékot és Game Boy Advance-ra a Kururin Paradise-t.

- Ez utébbiré nem is hallottam, oz Animal Crossing pedig azt hi-
szem, nem jétt ki PAL verzisban.

- De, most néztem meg a honlapjat, még tavaly szeptemberben ki-
jott.

- Hm, sajnos nincs, nem is volt, és nem is hiszem, hogy lesz. Az
ilyesmit olyan kevesen keresik, hogy nem is rendeljik meg.

- De akkor hogy juthatok hozzé' mégise
- Prébalia meg internefen keresztil megrendelni.

- Es azt Logy iell?

- Nem tudom. A viszont hallésra.

Eme kis parbeszéd, bar a képzelet miive, akar meg is térténhetett
volna: az Animal Crossing, az angol kiadés ellenére tényleg nem
Kaphioth o2 SEesBsbaT KO Behee et e
Iéban nem jelent meg sem az Egyesilt Allamokban, sem Eurépé-
ban - holott a GBA kczem:kbcn nincs se PAL/NTSC kodolasn kij-
énbség se régiok ami eme
miélvezetét.

A magyar videojéték-piac azonban oly kicsiny, hogy nem éri mey
a kockazatot behozni olyan cimet, ami varhatéan nem fogy maig
legaldbb 50 (1) példanyban — és a fenti cimek i6 eséllyel nem fogy-
tak volna igy. Hoppon marad hét az a fizetsképes kereslet, akinek
erdeklodes. kore Euncs médon nem alkot mefszetet @ film- ficencek

és ke asok alkotta videojaték |. Marad a
végsd megoldés: feladni a sarkn uzletben vasarlas kenyelmet ésel-
meriiini az internetes vasarla és
bizalmi viharaban - a technolégiak, a kereskedsk és nem utolsé a

inek a

Magyar Posta lran' ume\y c\y sakszor vu\uha)on mér konn;
DVD-tok alakd kil
Elmélefileg az online vésérlas nagyon kényelmes dolog:  vésérlé
ellétogat az eladd honlapiéra, kivélasztia az érot (melynek megta-
pogatésahoz és egyéb fizikai érzékelésshez a videojétékok és DVD
filmek kapcsén szerencsére nincs szikség), rékattint a kivént fer-
mékre, melyet a fizefés utén a mcs\k Ge! posvurc ad / futérra biz.
Az egyenleo nem dltaléban
mindenkinek van, a posta is eliér mmden megkozehvheleﬂen hely-
re a vilaghan. A gyenge pont azonban a pénz - illetve annak el-
juttatdsa a fér e yll( pontjarél a mésikra. Ennek dthidalaséra sok
modszer létezik, bar o belfaldn megszokott csekkes pénzkildés, a
bankkézi utalés vagy az uténvétel kilfsldre nem, vagy csak komo-
Iyabb nehézségeklel s keliségronsotokkol makidik

A vilaghalé gyakorlatéban a bunkkortros fizetés, a Western Uni-
onésa PoyPar/ BidPay jelenti a bevalt és megszokon médszere-
ket — mind olyan triskksk, melyekrsl itthon keveset tudnak a remény-
beli felhasznalok.

BANKKARTYA - AZ ELMELET

A bankkértyés online vésarlas elsfeltétele egy értelem szerien egy
kartya, lehet6leg olyan, amit sok helyen elfogadnak. Sokakban éla
tévhit, hogy mindenképpen dombornyomott kartyara van szikség:
nos, nem minden esetben! Az viszont, hogy egy adott Electron kur'
tya alkalmas-e oz infernetes fizetésre, csai a azutan deril ki, ha ki-
probaltuk. A Visa és a MasterCard kartyék a legelterjedtebbek,
elébbi az Egyesilt Allamokban (dollar alaps), utébbi pedig Euré:
péban (euro clapt). A dombornyomés dltaléban mind a bank,
mind  kereskedd felé nagyobb biztonségot garantél, ezért a ban-
Kok bizonyos feételekhes Lotk oz fyen kartysk Kiodését (Mogyar-
orszégon jellemzden: dllands kereset, pénzletét, stb.). Hasznjaluk
lényege: a fizetéskor meg kell adni a kartyatulajdonos nevét, a kar-
tya szémat (a hossz0 4x4 nagybetlis szamsor a kartya kézepén),
valamint némely esetben a kcﬁtc hétuljén 1évs névsavra nyomta-
tott (jellemzden) haromieg: 6dot. (Van olyan kartya, amin ez
nem szerepel, de gyc!(or lati tapasztalataink azt mutatigk, hogy
ilyen esetben néha a hasra iités szerien megadott 3 szémot is elfo-
gadia a legtébb rendszer!) A kereskeds ezek alapién kéri a ban-
kot, hogy a szaméra a vevé szamléjardl utaljak at a vétel Gsszegét,
melyet a bank, ha minden adat egyezik, és elég téke is van a kar-
tyén, azonnal teljesit. A banki visszaigazolas megérkeztével a ke-
reskedd mér csomagolia is az érét és viszi  legkzelebbi postahi-
vatalba feladni. A bank a tranzakeié pénzbeli vonatkozésait fel-
hasznalt valuték banki kzépérfolyamén szémolia el. Ha a kérlya
elszamolasi valuncqa nem az, amin a véasarolds torténik, akkor
tobbszor is pénz valt: Visa kunyuvul azért dragabb Europcbun vé-
sarolni, mert az eurét a bank dollérra véltja, majd ezt forintra.

uberBANK
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A vésarlas t8bb aktusa, mint lathattuk, a bizalmi elven alapul. A
kértya széménak megadéséval a kereskeds kvézi szabad kezet
kap a szamla felett. Ezért érdemes nagyon koriltekintnek lenni
mind a bankszémla részleteinek, mind a vasarlas helyének ki
lasztasaban. Internetes vasarlasokhoz erésen javallott egy kiilon
szémla létrehozasa, melyre minden tranzakeid eldtt csak a sziksé-
ges pénzmennyiséget kell étutalni. Ezen a szamlan érdemes tiltani
a hitelkeretet és ésszer(i napi limitet kell bedllitatni. A kartyéra na-
gyon kell vigyazni, nehogy széma &s V-kédia avatatlanok kezébe
kerilhessen. Mind a Visa, mind a MasterCard esetében léteznek to-
vébbi védelmi szolgéltatésok (Verified by Visa és MasterCard Se-
cureCode), azonban ezek magyarorszégi elérhetésége egyelére
nem biztositott. Néhany bank o? an SMS védelmet is biztosit, mely-
ben a kereskedo penzf;emehm kérelmét SMS-ben kell a szémlatu-

2zl Ik 1okelefes bizton-

ségban tudhat a szémlan e pénz. Vannok bankok, ahol kér-

tyankhoz egy egyszer( telefonhivéssal egy automata rendszeren

keresztiil igényel ?Ke'unk Legyszeri fantom kartyaszémot” is, ami

csak egy adott tranzakeit erejéig él, igy gyakorlatilag kozel 15}

Lehlesl védelmet nydit, hiszen kartyan vu?odl szama nem derithetd ki
elsle.

A bizalmi elv miatt az online boltok gyakran auditéltatjck magu-
kat, hogy megmutassék: nem élnek vissza a vésérléik kéréra. llyen
auditals szervek példaul az ISIS (isis.imrg.org), a ShopSafe (shop-
safe.co.uk) vagy a TrustUK (www.trustuk. org.uk). Ha ezek a logok
fellelhets az oldalon, illetve ezek honlapian megtalalivk a kivélasz-
fott online boltot, |6 “eséllyel nem QeszunL rossz l6ra. Minden eset-
ben meg kell blzor\yusocrm meg arrél, hogy az adolt bolt tényleg
széllit-e Magyarorszagra, hogy mennylo?esz a posnakolrseg és
hogy milyen tovabbi kiadasokra kell szémitanunk (AFA, vém, sib.).
Tagjai lévén az Eurpai Uniénak, az EU orszagaibol érkezs termé-
kekre nem kell vamot fizetni, bar bizonyos Oeie keseoeben véamke-
zelési koltség is jelentkezhet. Az EU-n kivili kbol rendelve
az oftani nettd arhoz adédik a vam és a magyar AFA ériéke is, ha
a killdemény vamkezelésre keril.

A tranzakeié biztonsaganak fontos eleme a kozvetits kizeg: a
szémitégépes kormyezet, melybe és mellyel @ szemelyes adaok be-
irasra és fovabbitasa keru\ne{ az operdcids rendszer és az infer-

net bongbesz" A Fenz |muvele9ekhez hasznalt gepe(ke)v mmdlg
k:monl ak i javitasol
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odafigyeléssel elérhetd a biztonsag egy elfogadhats szintje. Csak
olyan helyrdl szabad rendelni, amely a tranzakeiot biztonsagos
kapcsolaton keresztil (https) tudja fogadni, és amely kapesolat di-
gitdlis aléirasa megbizhaté cégtél szarmazik.

BANKKARTYA - A GYAKORLAT

Gyakorli feladot — egy rika Kiodvény bizionségos megrendelése.
ént o Mozl / Forefox legjabb valiozata éll csatorendbe

allegiobl
és a virus- és a spywure it adatbazisanak gyakori frissitésével.
Bér tokéletesen biztonsagos szémitogépes rendszer nem létezik,

= cik rasinok ideen ez a legmodemebb fechnolégickat hasendlo,
6bb bangészs. A kivalasztott bolt a Gameseek co.uk,
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egy nogy angol online videojéték aruhéz. Az angol boliok nagy elé-
nyei, hogy oft is PAL rendszertiek a iétékok, hogy nincs vém = lévén
v ant fagici, & nem uiolsssorban, hogy kbzel vannak, azoz a
postaksliség is elviselhets. A kiszemelt jaték az lkaruga, Treasure béa-
csiék csoﬁatos shootere, melyet 32.99 fontért lehet tulajdonba és
il Bk Vi A vl st rdize ity
(GredifCard)) al cSlorszég pedig Kis hazénk [Hungary], cmiést s 3
fontot szémol fel a rendszer Pcs?akem A postézési adatok megadasa
utén kvetkezik a bevitele. Itt a GameS: e?neveh
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oz méltéan) fitkositolt csatorndra vélt: ezt mutatia a h"‘p helyetfi

tips jelolés a sarga szintire valtott cimmezében és a jobb alsé sarok-
bqn megjelens kis lakat ikonocska. Erre kattintva tovabbi részleteket
tudh al\ﬁ( meg: a 128 bites fitkositast a ProfX cég digitalis aléirasa
biztositja. A 128 bit elégséges védelmet ad, bar egyre inkabb elterjed-
nek a 256 bites valtozatok is. A honlap szervere sil eresen  azonositot-

g ety A 5 T

e

fa magat: a kézfe és a bongészs kszott lezailo k
nereneﬁ nem tudjak lehallgatni. Szemfiles olvasok most azt kérdezhe-
fik: miért kellene megbizni a ProtX-ban? A fitkositas ablak tovabbi
részletei megodLuk a vélaszt: a digitdlis aldiras lanc a VenSwgn hez

vezet. Ez a cég biztositotta a ProfX fitkositasat, amely a G
adta tovabb azt. A VeriSign a legfelsébb szintti hner
telesiti, és ezt oz énhitelesitést az anyaorszég (a VenSlgn esetében oz
Egyesilt Allamok) lefékes minisstacome ol

legnagyobb
Windows, mind a
kilon letslteni azt. Ha a GameSeeket a magyar Netlock biztositand,
mint |e?fe|sﬁbb szint(j hitelesits (a Hirkozlési Minisztériumunk gondos

ilyen cég, a sajét alairasa gyérilag belekerdlt min
bongészé digitalis aléirds-taraba, i

feligyelete alatt), akkor a fitkosités felépitésehez és ellensrzé:
kellene tslteni a Netlock sajat ululrcscw és 1e|ep||en| ozta béngészsbe
és az operéciés rend:
kell adni a kérya szamét, a tulajdonos nevél, a lejérat datumt és a
V-kédot. Ezzel j6n létre az adasvétel, az art pedug megkezdi nagy 0t
jat a kontinensen keresztil Magyarorszagra.

HASZNALTARU

Minden olyan egyszert, ha az emberek van pénze és a féliés
ware-ért dobog a szive. A Gameseekrs| berendeli a ritka GC sho-
ofereit, az Amazon.co.uk-r8l a sziviéiditoan szép Strategy Guide-
jait, o Lik-Sangrol pedig a mindenféle més egzotikus konzolos ki-
tyit, plusz a kevésbé egzotikusakat i, melyek itthon tovabbra sem
kaphatoak (PS2 Network Adapter, khm...). De ha valaki egy MVS
boordot kért karécsonyra pér i P
net mélyére kell Gsnia, és mas fizetési modokban gondo!kodmc

A hasznéltéro fcnboyok retro profétak és egyéb megszallott gy(i-
16k és rajongok kdtelezs kiindulési pontia az eBay — annak amerikai,
ur\$o| vagy német reinkarnécisja. A‘ze eIEa)I/ egy Iﬂul(clos site, ahové:

teszil irdetéseiket — a é

lyek a vilég minden t Kvetkezésképpen az eBay-en MINDEN
van, aminek valaha is kéze volt a vided- és/vagy elekronikus jaté-
l(okhoz Egy gyors anekdota: a heivenes évek végén a Philips vette

a Magnavox céget és adta ki az Odyssey2 konzolt, Europaban
il Nemrég egy sréc a rotterdami (ahol a Philips sz-
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General | Forms | Links | Media Security

Web Site Identity verlﬂ:d

‘The web site uks are
viewing, The identity o i wes e hes b vertiod hy Verisign Trust
Network, a certficate authority you trust for this purpose.

o View the security certificate that verifies this web site's
L identiy.

Connection Encrypted: High-grade Encryption (RC4 128 bit)
are viewing was the

page y
Internet.

y dificul for i
i anyone read

this page as it traveled across the network.

kel) bolhapiacon vett pér hasznélt IC+, amirdl ofthon k.demu hogy
olyan Odyssey2 |a|ek profofipusokat tortalmaznak, melyek soha nem
.J:mek meg. Nos, & is az eBay-en hirdette meg a cuccait. Széval
minden van.

Az eBay haszndlata hasonlé minden més aukciés oldaléhoz: a re-
g<sztmlc tagok felteszik (altaléban) fényképes hirdetéseiket, melyekre
més reglszor?h tagok licitalhatnak (Place Bid), és a licit Ie,om or a

licitet tev viszi el a cuccot. A licit egyben |o§| kotele-

. e 3
=S
- Cumatas rane B
oy

avalalas is: oki licitél, véllalia, hogy ha az évé marad oz ufol-
56 Gsszeg, azon az Gron megveszi a terméket. A hiéndk persze oft
ilnek a gép elétt az hmundofvlemmr hg elve, hogy a vége elstt fél
masodperccel 10 fillérrel magasabb ajénlatot Oegyenek mint az utol-
56 licitalo — nos, ez adjo oz avkeiok bajét. it is van |e|'\eloseg az
azonnali megvasorlasra (Buy it Now), ami a licitnél magasabb dron,
de biztos hozzajutést garantdl a kivant érohoz. A 6 informaciok (a
dolog részletein tol, persze) a megvenni szandékozott aro helye,
hogy hov haijlands postézni az elado és oz eladé értékelése. Fon-
tos észben tartani, hogy az eBay-en és farsain nem (visszakereshetd
és szamon kérhetd) kereskeddkkel all kapesolatban az ember, hanem
magényszemélyekkel, akik raadasul nickek mégil inferneteznek,
akarhonnan. A regisziracié (érvényes bankkartya szammal) és az ér-
tekelési rendszer megprébélia kisz6rni a csalékat, de nem moksdik
18keletesen  sajnos gy is elég sok a visszaélés, mind az eladdi, mind
a vusarrol oldalon. Az eladé és a vevs muguk egyeztetik a fizetés és
az arg kildésé jat, ebbe az aukcios kikotonek nincs beleszo-

i
[T

T
b

lasa. (www.ebay. S ebay.de) (www.ebay.co.uk)

Amit a haszndlt arok kapesan kilén ki kell emelni, az a PayPal /
BidPay és a Western Union, mint a legelterjedtebb c2c (consumer to
consumer) pénziranszfer megoldasok.

WESTERN UNION

A WU egy egyszer(, de su|nos draga penzkuldo szolgaltatds.
Pénzt kiildeni pénzkilds helyekrs| (Agent) lehet, és a cimzett is
e bl vho el e el vk oldet Bessaget
lagyarorszagon a posrahwavalck az |busz irodék és az OTP
bm. fiskok is WU Agent helyek |gy nem okozhat gondol elindi-
tani a pénzt: a egy |
vényt kell kitslteni, majd befizetni a kiildeni szum Bsszeget, az
utalasi dijjal megfejelve. Ezutan értesiteni kell a cimzettet, aki lak-
helyén elballag egy WU Agenthez, kitélti a felvevsi nyomtatvanyt
(benne a feladé adataival és a specidlis ellendrzé szammal, amit
a feladé kap meg a feladéskor, és kiild el a cimzettnek), igazol-
ja magat, vélaszol az ellenérz kérdésekre (melyeket a kilds ho-
taroz meg, ha akar), és ha sikeresen vette az akadélyokat, akar
a kildestd| szamitott perceken belil is kezéhez kaphatia a kildatt
pénzt, az orszagnak megfelelé pénznemben. A kildés utan a
WU honlapjén a pénz sorsa nyomon kdvetets: a név és a fel-
adaskor kapott Money Transfer Control Number (MTCN) meg-
adasaval lathato lesz, mikor és hol veszik fel a kildstt &sszeget;
illetsleg ezekkel az adatokkal felszerelkezve a masik fél is lathat-
ja, mikor indulhat étvenni a neki jarét. A WU hétulitsje a draga-
saga: a Postanal 7.000 forintig 2.000 forint a dij, 30. 000 forint-
nu? pedig mér 3.000. It az egy nap kiildheté &sszeg maximum
1 oloo .000 forint lehet és csak nagykort Ggyfelekts| fogad el WU
utalast.

PAYPAL / BIDPAY

A PP trilkkosebb és okosabb szolgaltatas, sajnos nem is érhets
el itthonrdl. A dolog léenyege, hogy online regisztralassal egy
olyan szamlat lehet létrehozni, amirsl pénzt lehet kildeni és
amelyre pénzt lehet fogadni. Az alap, ingyenes szamlak lehets-
heo ko IbaBL K e et ek enytbon s Tl Hizeies saim:
16k azonban tovabbi extrakkal is rendelkeznek: paldéul hogy kér-
tyéval is lehet réjuk fizetni, ami elengedhetetlen, ha izlefet visz a
hélén az ember fia.

A PP tehat nem mas, mint egy virtualis online bankszamla, annak
minden poxzitiv |uiaidonsﬁgévul. A tranzakeidkat a jogosult vagy a
kotelezelt e-mail cimének és a kivant dsszegnek a megadasaval le-
het inditani, a PP szémla terhére. a PayPal rendszerébe Magyaror-
s26grél nem lehet regisziralni, ezért annak hossnalatshos Ralfld:
lakeim és kilfsldi bank éltal kidllitott bankkértya szikséges (ez ad-
o a PP szémla hatérfedezetét). A PayPalnak kilon szerzédése van
az eBay-el, igy az oftani fizetéseket lehet a PP szamlan keresztil is

PayPal
Account

eszkézlni, nem kell csekkel, banki utaléssol vagy a hitelkartya-
sz6m kiadasaval bajlédni. A PayPal olyan tovabbi szolgéltatasokat
is nydjt, mint példaul a Buyer Protection Programme, amlve| ava-
sarlokat biztositia a csalasok ellen — nem véletlenil a legkedveltebb
online fizetési és pénzkildési forma. (www.paypal.com)

A PP-hoz hasonlé kozkedvelt és biztonsagos fizefési rendszer a
BidPay, ami viszont szerencsére Magyarorszagrél is igénybe vehe-
16. Ez gyakorlatilag egy internetes Western Union pénzkilldesi for-
ma. Az elsé fizetésink a\kulmavu egyben megnaneniku regisztra-
cié is. Megadiuk az aukcid, Sy mojd o kértyénk
adatait, a rendszer leemeli a kivéant 6sszeget (+ némi kezelési kalt-
ségef), mq(d egy Western Union Money Order nevij csekket kiild az
eladénak, amit & 4-6 nap molva postai Gton kap kézhez, amit tu-
lajdonképpen barmelyik Filtsld: benkbon Készpénzzé fud fenni (ha
mi vagyunk az eladok, és BidPay csekket kapunk, figyeliink ra,
hogy Mo.n csak bizonyos bankok valiick be ). A BP lény
hogy gyors, olcsé és biztonsagos, lekdvethets, illetéktelen kezb:E
rilt csekk nem valthaté be, és proHemu esetén poétolhaté.
(www.bidpay.com)

DISCLAIMER & HAPPY END

A WU és a PayPal / BidPay csak és kizardlag arra vallalnak fele-
|8séget, hogy a pénzt az egylk helyro[ eljuttatiak a masikra. Nem
tehetnek ro? ha a masik fél nem kildi a megrendelt arut vagy az
elvész Gikizben, ezért felesleges is éket vagy akér a bankot zargat-
ni. Az sem konnym meg a helyzetet, hogy a Postanal (hwamlosan)
o Rt el Ao e WlES
nagy boltokat nehézkes lehet ravenni. Gondok vannak tehat béver
de a jutalom karpétol: itthon elérhetetlen dolgok keriilnek kezlmzel
be, élomszolgaliatasok (WoW, valaki?) vélnok elérhetévé. A fo-
<r;yasz!e| cirkusz mér nem ismer korltokat: elére, harcra és vasar-
asra fel
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| Account e @
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A HONAP TEMAJA

Van egy amyoldala a jatékzsurnalizmusnak, amird! ritkan szoktunk beszéhni: kivész az élefedbs| az
izgalom. Annak idején, az 576 Konzol lelkes olvaséjaként minden honapban izgatottan emeltem le
a magikus matéridt az Gjsagos standrél. Vajon milyen Gjdonsagokrdl imak a sracok a hirrovatban?
Mit a véleménye Martinnak a kettes szamo Metfal Gear Solidrél? Veres Miki szerint van-e olyan j6 az
6j Final Fantasy, mint a korabbi részek? No, EZ az izgalom veszik ki az életedbsl.

PILLANTAS A KULFOLDI JATEKSAJTORA "
|

-Mielétt bérki is felhtzna a szemoldoket: nem kizérélag az 576 Konzolrél beszélek (azaz: nem ma-

gunkat hajtom fényezni - bar abban is lenne némi racié... :+), hanem a magyar étékdjségirasrél al-

talaban. Kicsik vagyunk, de kellsen sokféle szinben és izben érkeziink ahhoz, hogy a magyar jétékos

megtaldlia a neki sz616 stiluso / tartalmd publikéciot. Lehetnénk SOKKAL nagyobbak is, de ennek ki-

targyalasa (tald vallazniklorl! egy :m':sik cilkk téméja lesz. Alant a Ikij“ﬁ||d'i jatek-publicisztika néhany
: nem (példa

A hirrovat egy ideje hatarozottan ismerds -}, és a ko||é?c'zk véleményét is tudom mar i}é elére, sét  jelentss kép I p am) alapjén vb]ogft-
tobb esetben a cikket is olvastam jéval a nyomdaba kerillés elstt. A vérnyomas megfelelden magas tunk, egész eg) ezek azok a inok mekek ! fordulnak a kezeink ks-
szinten tartsa érdekében maradt a kilfoldi jatéksaijté. Az a kilfldi jateksajto, ami - o kézvélekedés-  zéth, vagy elég érdekesnek / kiilnlegesnek tartjuk ahhoz, hogy a nysjas olvaso figyelmébe ajanljuk
sel ellentétben - szerintem nagy dltaldnossagt Gltalén nem jobb szinvonal, mint a magyar. ket

EDGE

Az angol Future Publishing multiplatform (pécé, konzolok, handheld, érkad, retro) kiadvénya fontos és kike-
rilhetetlen merfoldks a jctek-tjsagirds torténelmeben. Az Edge  kilencvenes évek masodik felében felrzta o
mofat, nyiltan felvallalta, hogy o nem a finiket, hanem a ,felnéit kozonséget” célozza meg. Ez a mai napig
meglatszik a lap nyelvezetén: egy dtlagos angol / amerikai gumer’upomzépszinrﬂ n;jvmddssul minden

robléma né}kijrmeg lehet érteni — az Edge szazszazalékos élvezetéhez ennél fobbre, vélasztékos angol sz6-
Eincsre van szikség. A szerkesztés is formabonténak szamitott: az Edge-nek nem voltak / nincsenek nevesitett
feszterei (maximum oz impresszum-

an), a recenziokat ,az Edge” irja, a
fejlesztokkel ,az Edge” készit interjot.
Az irék neve csak néhény éllands ro-
vatnal tinik fel a cikkek clatt. Ezek o
| rovatok megérnek egy kiln mise: fé-
| lelmetesen jol megirt egyoldalas agy-

menésekr(’illvan 526 (olyasmire tessék
gondolni, mint a Konzol ,gondola-
tébreszt6" kérolldalasui), szakavatoft,

.i

A pontozas kekemény: a lap kozel fiz éves palyafutasa alatt 6t (igen
- i g 2 Jafirie A 2 % S
) darab k tizest (egytd| tizig osztalyoznak, fél pontok nincsenek), amire 6k
nyolendl tobbet adtak, az TENYLEG 6 jaték.

A miltidé hasznélata nem véleflen. A 2005-6s Edge mér nem ugyanaz, mint a 2001-es (vagy |

ge volt - és ez nem csak az én véleményem. Tavaly kilépeft @ komplett szerkesziség foszerkesztostil-mi

til, és azéta a lap nem igazén taldlja Gnmagét. A megszokott rovatok szétestek / talakultak, és noha a ficss:
rok a mai napig nagyon magas s:
vonaltak, és a recenziokat is Eozzd -
16 emberek irjck, a pontozds mér nem
az igazi. Kordbban ha oz Edge vala-
mire azt mondta, hogy hat pont, akkor
hat pont és kész, vita lezérva. Most
pedig... egyre fobb a vitafot pont-
sz6m, a lap egyre tobbszor keveredik
ellentmondésa a sajét pontozési elvei-
Yel, az Edge egyre inkabb a hardcore,

fele), roppant fsmor

veteran akidl. Oft van pél-
daéul RedEye, aki... maradjunk annyi-
ban, hogy nagy irigye vagyok az Gr-
nak (illetve: ‘::?gszinﬁfeg uraknak, Re-
dEye rovata a pletysk szerint tobb
ember mive), ha fele olyan jél imek,
mint 6(k), napi huszonnégy érban
veregefném a sajét véllam.

Az Edge nem recenzié-kozpontd Gj-
sag, a lop sava-borsét az dtletes fi-
csorok adjak: fejleszidi interiok, izgal-
mos témak (jatekfeilesztés Lﬁzisui, a
atekipar kurrens kihivasai, cégbemu-
tatok...) részletes boncoldsa és tartal-
mas, 0] infokkal feletomott elczefesek
~ ezért szerefjik az Edge-t.

A kritikai szakasz a lap héiso traktu-
saban kap helyet: az Edge recenzidi
dltoléban rovidek (egy oldalandl rit-
kén hosszabbak, és azon az egy ol-
dalon sincs 3-4 ezer kumkfemzia{ébb
- ez a Konzol egy oldalanak kb. a

jat arulja oz olvasoinak. Felreér-
és ne essék: az Edge tovabbra is bi-
tang 6 Gjség, oz insider infokert és a
ol megirt ciEl(ekér' (a legutobbi szém
PoP: Sands of Time ,visszatekintdje”
zsenidlis, tanitani valé irasm) a mai
napig megéri beruhazni ré - de (sze-
rintiink) kezdi elveszteni a kételezs
alopvetés jellegét. A lap kis hozank-
ban is beszerezhets (a Eiﬂfé'di lapok-
kal foglalkozo szakiizletekben) héro-
mezer {6 magyar forintért cserébe (az
angol eredetit négy fontért mérik).
(Maganvélemény: a dizajne-
riket - a régit is meg az Ujat is
- a nevemre iratnam legszive-
sebben. Eveket adnék az éle-
tembél, ha olyan grafikai
szin- és formaérzékem lenne,
mint nekik. Még nézegetni is
mennyei élvezet. Martin)

GAMES TM

A (szintén) angol Paragon Publishing (szintén) multiplatform kiadvénya, a Games TM elsé pillantésra oz
Edge pofdtlan Klénjanak tinik - pediF nem az. A lap szaznyolevan oldalas (az egyik legvaskosabb nyuga-
i gamer-publikacio) és ennek megfelels kategorival terjengésebb, mint az Edge. A hirszekciojuk

=

handheldek / rkad — utébbi killondsen becsiilends, nagyon kevés nyugati multiplatform lap foglalkozik jé-
tékiermi cuccok direkt ériékelésével. A Games TM irégérdéja tapasztalt arcokbol dll, a pontszémaik oz ese-
tek donts tibbségében abszolit megbizhatéak, és persze itt is van néhany kiemelkeds tollnok. Kiemelni

hagyoményosabb (az Edge nem ir , Méjusban érkezik a Fifa Street 3" iellegd hireket), a ficsoreik és inter-
jiik kevesbé részletesek, de legalabb olyan érdekesek, mint a konkurenciéndl. A Games TM két ponton tiin-
dokal: a brutalis méref(i, és NAGYON informaciédis elézetes-szekcisjaval, és a refro-rovataival. Az elé-
zefesek laza Given oldalt foglalnak el a szaznyolcvanbal, ferjedelmill egytél négy oldalig terjed, ebben ter-
mészetesen mar benne vannak a gyakran kizérélag (réviden kommentelt) kéy e(kel feltsliatt oldalak is. Mi
a6 ezekben az el6zetesekben? Az, hogy a Game TM-nél tudjék, hogy mird] Eeﬂ szolnia egy preview-cikk-
nek: tények, tenyek, tények, jol megirva, kevés mellékes dumaval és szemlyes véleménnyel — utobbira oft
vannak a recenziok. A refro rovcﬁwsonlécn gondosan van felépitve: hisz oldalas, fejlesziskié] kezdve a
Klasszikus masinak bemutatasan dt egy-egy régi jaték részletes kivesézéséig minden fellelhets itt. Szimpati-

us az aprohirdetési rovat: itt kizarélag refro masinakat és jatékokat lehet venni / eladni / csereberélni.

A Games TM (az Edge-hez hasonléan) a lap haisé aban kozli a jéiekt 6it. A pontozési rend-
szer hasonlo (egytél fizig, fél pontok nincsenek) és a platformkavalkad is feljes: PC / PS2 / Xbox / GC /.

s

most Tim Rogers urat emelném ki: a jatékojsagirds egyik legtiindokichb (leginkabb online publikalo) ifid fe-
hetsége a lap ,jopan rovatat”, a kétoldalas Kongetsu-t jegyzi (altaléban, nem mindig 8 az elkévet). A srac
még igy roviden, élménybeszamolo szinfién is irigylésre méltéan i¢l ir, e oz igazi szikrakat a hosszabb
(nem ritkan 20-30 oldalas, ennek megfelelgen onﬁne megielend) irasaiban veti.

A Garmes TM remek lap, és remek alternativa: szintén @, felndtiebb” Iéfékosréie?;\ek sz0l, ha bédiletes
mennyiségli infora vagysz, tegyél vele egy probat. Az dra eredetileg négy angol font, ami ifthon (sajnos)
szintén 3000 forintot jelent. (Magénvélemény: a Games TM olyan, amilyenre én az 576
Konzolt csinalni ém, ha hasonlé nyiltsagot, ta ast é gé kapnek
az olvasok tébbségétél - nem csak a raj ktol -, mint 6k. Multiplatform téma kon-
zolhabors NELKUL: PC mellett az Xbox, retro mellett az arcade. Minden 20. oldalon
két oldalas (!) hatalmas pixeles hot egy régi jaték i jatékbol. Gyonyoriseg.
Maid pér év molva. Martin)
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GAMERZ

A Gamerz némileg kilég a sorbél: ezt a lapot nem olvassuk rendszeresen, viszont pont
ez adfa cikk &tletét — a Konzol februdri szamaban megielent, Dél- Koredrdl szlé agy-
menésben emlitettem meg roviden, és tettem hozzd botor médon, hogy valamikor még
beszélni fogok réla hosszabban is. No, most van az a valamikor. AlGamerz Korecilkiz
advany, és mar mérefeiben is |enyugozo 450 o|dc1|us su| a é kinézetre is olyan, mint
egy magyar nagyvaros telefonkonyve. A magyar j ir6 ilyenkor séhait egyet,
leiil, talt maganak valamit, és képzeletben koccint a koreai ko"eg kal - havi nyo|cvon

Genesis Evangekion szimuléciés RPG, Viewtiful Joe 2, Smash Court Tennis 2, Kinniku-
man Generations, Suikoden 4, Virtua Fighter: Cyber Generation) veséznek EA ke
sézés részletessége az oldalszémbé| kiindulva konnyen elképzelhets: félelmetes, lehen-
gerl8, csontdurva. Az egyszer oké, hogy a Suikoden 4 kap egy negyven oldalas végig-
jatszast, képekkel (nem tol nagyokkall), de ha rettegve fisztelt f6szerkeszténk holnap
azzal élina eld, hogy ,Liki fiam, irjal mar nekem egy hisz oldalas végigjatszast a
Smash Court Tenms 2-r8l”, udvozul' mosollrol akasztanam fel magam szerlkeszVoseg

oldalt sem Snnyl megtoltem élvezetes, mindenki szamara informativ far
négyszazivenet irni jatektémaban pedig egyenesen maratoni feljesitmény. Az oldal-
szam persze (nem is ||<|cs|0) csaléka. A Gamerz nem pakol sok ezer karaktert egyeflen
oldalra, a tavol-keleti jatékojsagiras hagyomanyainak megfeleléen RENGETEG képpel,
és rengeteg egész olJah:s (s6t, ke'oldcﬁas) hxrge'essd operalnak — utébbival mondjul
mi s szivesen operélnank... :-) Ebbél kévetkezik, hogy a Gamerz helyenként dgy néz
ki, mint egy lobgfapo ke klsebb nagyobb kepek, eurépai szem szémara kao-
'lkusun elrendezve, mlncr;:fep ez harom-négy sornyi magyardzat. Mivel nem beszé-
k koreaiul, igy kénytelen vagyok Kim, a koreai tolmécsom (szakavatoft a srac, mint
kxderul' igen komoly jatékos) velemenyere hagyatkozni: a brutdlis mennyiségii kep és
a viszonylag kevés szoveg ellenére a Gamerz teljesen korrektiil megirt lap, ami maxi-
malisan {ISZO'QQI]G a helyi jatékosok igényeit. A helyi jatékosok i lgenyel pedig a jelek
szerint feljesen masok, mint az eurépai vagy amerikai sorstarsaiké. A Konzol ?olvaso-
tabora valészintleg  egy er emberkent kopnu gutaitést, h ha flz oldalt szente]nenk a friss
King of Fighters ér y tessék
elképzelni, hogy egy karakter egy oldal (egész oldalas kurukier cdworkkel sulyosb»?—
va), mellette pedig minden inf6, ami csak elképzelhets. Sziletési hely, életkor, soly,
edvenc harci stilusok, specidlis mozgusok héttértorténet, vércsoport, arétok-eflensé-
gek listaja — szoval MINDEN. A koreal jatékost EZ erdek]h ((abb:ek kozoﬁ) ezert veszl

talalhaté nagyk raktarban. Képtel Itt a bizonyi-
tek, hogy nem az, meg lehet csindlni. Statisztika minden tenlszezorol Héttérinformacié
minden feniszez6r6l. Az dsszes bajnoksag 4 asa. Hatté-
rinformécié a palyakrél. Aprélékos stratégiai tanacsok, szmes n |lokko| egyer'eimuve
tett ,ha & ide szalad, akkor te oda szaladj, aztan ha erre iti, oKkor te arra sd” &
rékkal. Szitkséges e22 Szerintem nem, de Koredban a jelek szerint igen - a tavol- kele-
fi |u!ekos maximalizélni akarja a drcgc pénzért megvasarolt jatekbol kicsikarhaté él-
ményt, és ehhez minden segitséget szivesen vesz.

A Gamerzhez a ,f86jsagon” kiviil jar még két, egyenként negyven oldalas melléklet is
(Online Gamerz, Pocket Gamerz) A CII’|’|U bol leszurhevo, hogy az egyik az online, a
masik pedig a mobil / handheld jatek Ik Mivel az Gjsag ma-
ga muﬁlphfform (eros PS2 tolstllyal) a me||ekTe'ek is azok: az oktdberi online mellék-
letben a Dead or Alive: Ultimate {;emumma és stratégiai Gtmutatdja olvashatd, a mo-
bil fiizetben pedig egy szamomra ismeretlen (gyanithatéan helyi ge||esz'esu) mobiltel-
koés szerepjatéké.

A Gamerz nem draga 0jsag: nincs ugyan DVD melléklete (minek az, remek DVD-only
c!ekma?azmok kaphatok arrafelé), de igy 8000 won-ba, azaz nogy]abol 1500 forint-
La kertl — a két angol lappal ellentétben hazankban gyakorlchlug beszerezhetetlen.
(Mugunvelemeny.

meg a lapot. Elképeszt6 mennyiségd jatékrol imak benne, a
hérom négy oldalasak, boseges épanyaggal megtamogatva. Magyar (u|sog|r01)
szemmel nézve maguk a képek is érdekesek: a legtobb nyugati lap (igy mi is) az el6-
zefeseknél / hireknél kénytelen a kiadé részérs| a sajté szamara biztositott kepekbs!
dolgozni. A nagyobb tavol-keleti muguzlnok (igy a Gamerz is) mér csak foldrajzilag
is kozelebb van a tizhtz, ha japén jatekrol van sz6 - kikénysrgik maguknak az exk-
|uzw screenshotokat, a cikkekhez mellékelt képeket garantéltan nem latiad még sehol,

I|e|ennek meg elsszor és utoljéra, online sem talélod meg &ket. Utobbibél yebken!

t mar botrany is (nem is egy), tavaly pe|dau| a Square-Enix zératott / pe:e? be egy

japan weboldalt, mert ,éltaluk nem j6val agyoﬂ’ screenshotokat pakoltak ki a netre a
Final Fantasy XiI- 'bé - az oldal fu|u|éonosu épphogy megtszta a bortént. Durva? Dur-
va, de ez van, arrafelé kifejezetten védik az informéciét (meg a nyomtatott saijté , szent-
ségét’), nem ‘szeretik, ha mindenféle online oldalak csak Ogy mellékesen kiszérigk a
gondosan lezsirozoft egyedl képanyagot.

A vaskos elézetesekhez képest konkrét kritikaval (a terjedelemhez képest) keveset fog-
lalkozik a Gomerz, szerintem nekunk (er"sd az 576 Konzolnak) 'obE |c'ekbemu|‘mo-
nak van. A jatékbemutatok terjedell | &t-hat oldalt foglalnak el, és jéval
tbb nyomtatott szbveg olvashaté bennik, mint az elézetesekben. Erdekesseg nmcs
pontszam. A cikk végén taldlsz ugyun egy erteke|odoboz szer(iséget, benne egy rovid,

a szokusos szempontok (grah a / i ag...) alapjan

f konkreét, Gsitett értékelést nem. A ,de miért nincs ilyen, mi-
kor szinte mindenhol ezt csmal]ak?' kérdésre egy bizonytalan véllrandités volt a vélasz
~ ezek szerint nem hidnyzik nekik.

Meég mindig csak az vjsag felénél tartunk. A kézépss szekeié az olvaséé, tobboldalas
levelezési rovuh‘u] kepreﬁennyd (fo|ytutasos mmJ;n szémban kozo|ne|( két oldalt), és
egy n {(on cuki | k az dltalatok bekiildott rajzokat” & |. A kétszaz-
Sivenedik oldalon egy, a gyomortdjekra mért &kslesapas brutalitasaval csap le a gya-
notlan kilféldi olvaséra a Perfect Attack rovat — vagyis a végigjatszasok. Kétszéz oldal
emberek, kétszaz kskemény oldal. Naivan azt hinné az ember, hogy minimum negy-
ven |c!|e|( végigjatszasat olvashatia kétszaz oldalon, pedig dehogy — az dltalam meg-
vasarolt ol e%)en szamban hét (1) jatékot (Sakura Taisen V — Episode Zero, egy Neon

4

e

Lu Xun

)4 )4
volt olyun, hog egy-
egy jatékhoz kifejezet-
ten kilonleges art-
work CD-t kaptam,
melyen olyan szép keé-
pek voltak, hogy egy
teljes Ujsagot meg le-
hetett volna télteni ve-
lok. Tiz cimlapra, hisz
poszterre is elég lett
volna. Ki kellett dobni,
nem volt hely, ahol el-
suthettik volna... Mar-
tin)

Eredetileg a fenti mondat
,remek DVD-only magazi-
nok” része vezette volna at a
nyéjas olvasét a japan Fa-
mitsu Wave-ré| szol6 eszme-
futtatéshoz — de itt az oldal
alja, kifutottam a korlatul
megszabott karakterszam-
bél. Ez van sracok, ha tet-
szettek a fentiek (és ennek
mondjuk hangot is adiok a
forumunkon vagy mailben)
folytatni fogjuk.

liquid
liquid@576.hu
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thez8 asztali g i6 elhéditand a

2005 a kézi konzolok éve lesz - egy rovid év, mxe|oﬁ aks
figyelmet. Ezalatt az egy év alatt kell megtaldlnivk 6j helyiket a vilagban - ol fejlesztok
mindent megtesznek azért, hogy a Jatékos Fitkon tol mas korosztalyok érdeklsdesét és vasarlasi
kedvét is felkeltsék a mobil jatékeszkozok irc’:m

A szinpad | b részét termé ok foglaljék el, a Sony és a Nintendo, de
mogattik sem statisztak sorakoznak: a Tiger Telemah:s Gizmondo-ja vagy Tapwave Zodiac-ja sok
mindenben tilmutat az NDS és a PSP lehetdségein, a ,Valaha Volt Legiobb Handheld” cimet oly
sokszor megvéds GP32 pedig csendben meghtzédik hatul - a Virgin évente megprobalkozlk az
europai bevezetéssel, de az valahogy mindig elakad a nagy éceani kikstskben. Es ez a cim nem
véletlen: a GP32 ,kézi konzol”, ahogyan a PSP mér nem csak az. A GameCube, az utolsé igazi
konzol elveszti a csatét a DVD-t lejétszo PlayStation 2 és a médiacenter Xbox ellenében, az NDS
és a GP32 is lemarad a 21. sz4zad walkmanje mogstt.

HANDHELD PIACI KORSETA

"Z/M‘

A hardveres fe||odes szinfe hihefetlen. Tel;es 3D gruﬁkal gyorsitas, surround hangrendszerek és GPS
helymeghatérozok keriltek fenyémyi eszkozokbe, alig 3 év alatt— a GP32 2001-es megjelenéséts| a PSP
2004-es jopén debijtalaséig. Mindez viszont vajmi kevés a handheldek sikeréhez: az eladasokhoz jaté-
kok kellenek, ahogyan a GBA példaja is megmutatta. A 2005-6s mezényben, gy ldtszik, csak a Sony
&s a Nintendo lesznek elég erssek ahhoz, hogy mossziv kindlatot grundoljanak éssze a gépeikhez, a
tbbiek a nagy kiadk kegyeire és irgalmara vannak bizva. Ez alél kivétel csak az N-Gage és a Zodi-

“oc lehet: ez ufohbi Palm alapt, azoz fuf roite o 'sok s26z Palm OS+ra feflesziet koreskedelmi vogy ho-

mebrew jaiék, az N-Gage esefében pedig a Nokia nem adja fel: a favalyi & egyik legnagyobb megle-
petéseként szamon tartott Pathway to Glory utn most itt a giveaway fronksveteld Snakes, ami ingyen le-
oltheté az NG honlapjérél, N-Gage Arena bejelentkezés utén. Es végiil a WonderSwan sem véletlen
kerijlt o felsorolasba: gyengének fiinG felépitése ellenére sikeres kézi konzol egy olyan orszégban, ahol
a PlayStation 1 eladésok gyakran megeldzik a kurrens generacio egy-egy képviselgjének értékesitési

GAME BOY ADVANCE SP
(GBA)

NINTENDO DS
(NDS)

szamait.

PLAYSTATION
PORTABLE (PSP)

GAME PARK 32
(GP32)

gyarté: Nintendo
kiadés éve: 2003 (2001)
szdrmazas: Japan

gyario: Nintendo
kiadds éve: 2004
szdrmazés: Japan

gyarté: Sony
kiadds éve: 2004
szarmazés: Japan

gyarts: Game Park
kiadés éve: 2001
szarmazds: Korea

méretek: 8,3 cm hossz6 / 8,2 cm széles /
st
suly: 140 gramm

méretek: 14,8 cm széles / 8,4 cm hosszo /
2,8 cm vastag (zért éllapotban)
sdly: 270 gramm

méretek: 17 cm széles / 7,4 cm hosszi /
2,3 cm vastag
sily: 260 gramm

méretek: 14,7 cm széles / 8,8 cm hosszi /
3,4 cm vastag
sdly: 163 gramm

processzor: 32 bites ARM7 (16MHz)

szinfelbontds: 32 ezer szin

hang: 16 bites sztered

(4 csatorna digitdlis + MIDI)

neoric: 20 Gy ales 108 by fo vit
+ 256 Kbyte kils3 RAM

hardveres grafika: spritekezelés

férolé: cunndge

wireless: adapterrel

akkumlator: beépitett, kb. 10 éra vilagitassal
és 18 éra nélkille

kompatibilités: Game Boy Color és
Coabr

fovabbi extrék: -

processzor: ARM7 (33MHz) és ARM9
(67MHz) 32 bites processzorok

képernys:

felss: 256x192 LCD

alsé: 256x192 LCD, érintésérzékeléssel
mindketts hattérvilagitassal

szinfelbontds: 260 ezer szin

hang: sztered, szoftveres virtual surround
memoria: 4Mb, 565 Kbyte videé meméria
hardveres grafika: spritekezelés

térolé: memériakértya + GBA cartridge
wireless: IEEE 802.11 Wi-Fi

akkumlétor: beépitett, kb. 10 éra
kompatibilitas: Game Boy Advance, Game
Boy Color és Game Boy:

tovabbi extrak: beépitett mikrofon, PicoChat
program

P MIPSIRIR00 b o
32 bites mag (333MHz)

képernys: 16:9 LCD 480x272 felbontéssal
szinfelbontas: 16,7 millié szin (24 bites)
hang: hardveres 7.1, AAC és

MP3 kompatibilis

meméria: 32Mb (2), 2Mb vides meméria,
2Mb média meméria

hardveres grafika: teljes 3D gyorsitas, 33
millié poligon mésodpercenként, tsméritett
texturék, hardveres clipping, morphing,
bone, fessellation, bezier és b-spline
tarolé: 1,8Gb -os UMD lemez +

Sony Memory Stick

wireless: IEEE 802.11 Wi-Fi, IrDA
akkumlétor: beépitett, kb. 4-10 éra
kompatibilitds: -

tovébbi extrak: MPEG4 dekoder, USB 2.0,
AV ki- és bemenet, analég irdanyito

processzor: 32 bites Samsung S3C2400X01
(133MHz) (gyakran 166MHz -re tilhaitott)
kepernyd: 320x240 TFT, kaphaté hétso
vilagitast vagy vilagitas nélkili model is
lifelboniasl 16 biics (45 aser =in)
hang:

memoéria: 8Mb (64Mb -ig bévithets) RAM,
512Kb ROM

hardveres grafika: -

trol6: Smart Media Card

wireless: kiilon RF modul

akkumlétor: 2 db AA elem, kb.

12 éra idétartam

kompatibilités: -

tovabbi extrak: USB, MP3 lejatszo,

a 16 bites és korabbi korszakok

teljes emuldcisja

kiadott jatékok széma: ezres nagysagrendd
legsikeresebb cimek: Pokémon, Wario Wa-
re, Advance Wars, Kuru Kuru Kururin,
Mario és Zelda cimek, Castlevania sorozat,
Metroid sorozat.

kiadoft jGtékok széma: kb. par tucat
legsikeresebb cimek: Mario 64 DS, Project
Rub, WarioWare Touched!, Zoo Keeper

kiadloft jdtékok széma: kb. pér tucat
legsikeresebb cimek: Ridge Racers, Lumines,
Metal Gear Acid, Ape Escape, Mercury

kiadot jatékok széma: tobb tucat
kereskedelmi, tébb széz homebrew
legsikeresebb cimek: Her Knights, Dungeon
and Guarder, Tomak, Rally Pop, Princess
Maker 2

12
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GIZMONDO (KORABBAN:
GAMETRAC)

gyérts: Tiger Telematics / Gizmondo Europe
kiadds éve: 2005. mércius 19.
szdrmazas: USA/UK

ZODIAC

gyarté: Tapwave
kiadas éve: 2003/2004
szérmazds: USA

HANDHELD-PIACI KORSETA

WONDERSWAN CRYSTAL
(SWANCRYSTAL)

=

gyarts: Bandai
kiaddés éve: 2002
szarmazés: Japan

N-GAGE
(N-GAGE QD)

gyarto: Nokia
kiadés éve: 2003

szarmazés: Finnorszag

mérefek: 13,8 cm széles / 8,2 cm hossz6 /
3,2 cm vostag
suly: 155 gramm

mérefek: 14,3 cm széles / 7,9 cm hossz /
1,4 cm vastag
suly: 182 gramm

méretek: 12,7 cm széles / 7,7 cm hossz( /
7o ol 2 A
suly: 98 gramm

méretek: 13,4 cm széles / 7 cm hosszo /
o
suly: 135 gramm

processzor: Samsung ARM9 (400Mhz)
képernys: 320 x 240 TFT

szinfelbontds: (2)

hang: sztered

meméria: 64MB

hardveres grafika: Nvidia GoForce 3D 4500
VPU, telies 3D gyorsités OpenGL-ESM,
D3D-Mobile, M3G kompatibilitas

térolé: MMC/SD kértya

wireless: bluetooth

akkumlétor: beépitett, 3-12 éra tizem
kompatibilitas: -

tovabbi extrék: 3 savos GSM, GPRS, GPS,
fenyképez5, MMS/SMS WAP, MP3,
MPEG4, Win CE operdciés rendszer, USB

processzor: Motorola® i.MX1 ARMS

(200 MHz)

képernys: 480 x 320 TFT

szinfelbontds: 16 bites (65 ezer szin)

hang: szteres

memoria:

Zodiac 1 = 32Mb

Zodiac 2 = 128Mb

hardveres grafika: ATl Imageon W4200,
részleges 3D gyorsités, 8 Mb videé meméria
férolé: MMC/SD kértya

wireless: bluetooth, IrDA

akkumlétor: beépitett

kompatibilitéis:
tovabbi extrk: rezgé funkcio, USB, SDIO,
Palm OS 5.2T operécits rendszer, MP3,
MPEG4, analég iranyito

processzor: 16 bites V30MZ (3 MHz)
képerny6: 224x144, megvilagitas nélkil
szinfelbontds: 4096 szin

hang: sztere, 4 hardveres csatorna
meméria: 512 Kbyte (2)

hardveres grafika: spritekezelés

farol: cartridge

wireless: kilon IrDA adapter
akkumldtor: 1 db. AA elem vagy
Wonderswan akkumlator, 15 éra jatékids
kompatibilités: Wonderswan Color,
Wonderswan

tovabbi extrék: link play, WonderBorg
(irényithaté robofrovar)

processzor: ARM (104MHz)

képernys: 176 x 208

szinfelbontds: 4096 szin

hang: sztered

meméria: 3.4 Mb

hardveres grafika: -

rolé: MMC kértya

wireless: bluetooth, GSM

akkumlétor: beépitett, kb. 4 6ra izemidé
jatek alatt

kompatibilités: -

tovébbi extrak: 3 svos GSM felefon,
FM rédié (csak az elsé kiadésban), MP3,
RealOne Player, Java, GPRS, USB,
Series 60 operdci6s rendszer

kiadott jtékok széma: -

elékésziletben: Stuntcar Extreme, Colors,
Ricard Burns Rally, Chicane,

Age of Empires, Conflict: Desert Storm,
Tron 2.0

legsikeresebb cimek: Madden NFL 2005,
AcidSolitaire, Duke Nukem Mobile,
Fish Tycoon, Warfare Incorporated

kiadot jatékok szama: tobb szaz
legsikeresebb cimek: Final Fantasy sorozat,
Guilty Gear Pefit, Digimon sorozat, Gundam
jatekok

kiadott jatékok széma: kb. pér tucat
legsikeresebb cimek: Pathway to Glory,
Pocket Kingdoms, KoF Extreme, Ashen,
Super Monkey Ball, Sonic N

WANNABE-K

A piac bévilése sok gyérist indit handheld

A g s B é
szonlog clacsony JolReook male megcldhold™ nincs et
i i erveztt kézi konzolok vannak nopirenden.

tési kalisége is a foldon marad. Az oldl
FREEON

£
Az NSIG GBA és 0 GP32 kézzs poziciondlt ARM7 processzoros gépe dllé
kepernyével, bluetooth + USB csatlakozasi felilettel és flash memoriakartyakkal. &
A 200355 E3-on kertl bemutatasra kerdcsony’ kiodasi fervekkel. Semim infor- =

méci6 azéta.

ére. Eqy ilye

n gép megfervezése és dsszerakasa vi-
high-end alkafrészekrs és  jatékok feflesz-

RED JADE
Az Ericsson CéP N;?uge konkurense, a Sony akvizicié utan jegelve. A 64 bites rocesszor és a 3D gyorsi-
ina Plas

tas varazsolt vol
i8llés = egyit hallok el o profekite

tafion 1 szinvonal 3D grafikat a 65 ezer szines TFT kijelzore. Bluetooth &s jatékle-

MOMA
A PC-s korokben ismert Via cég handheld koncey
Mhz CPU, 20 GB HDD,

i
memaria, 802.1 b

oterve a 2004-es E3 idejébsl. 533
WiFi, 640x480-es ki i

128 Mi , rajta
OperGl, melfe EAX Deinel s ers ey bihetalerol Banca sicarbil oanybdos
SR

THE ROGUE N %
Tablet PC bospitet kontrllrrel rack balllal, 2 iga RAM-mal és egy hafolmas keper- | y

nybvel. Elséleges calia o PC-s jatékok futotésa,

B'NGO
Egy Gjabb aspirans a 2003-as E3-rél, mdgs
ionalitdsaban az N-Gage-re hajaz (ez is
Eixeles, 16 bifes kijelz3,

Grtyahely.

ci

ite a Novel és a TTPCom nevével. Funk-
lefon), de annak hibéi nélkil. 176220
PEG4, MP3, midi és 3D hangok, 8 mega RAM és MMC




BIG IN JAPAN...
«.HELYETT...
-.ANTARU IN JAPAN

NDS & PSP

POZITIV ES NEGATIV

INTERNET KRITIKAK
JAPANBOL

Mi a j6 abban, ha az ember beszél japa-
nul2 Hosszo lenne felsorolni, de az minde-
nestre feltétlendl j6, hogy igy hozzaférhe-
t6vé valnak azok az infok, amik a japan
nyelvi internetes oldalakon vannak. Ma-
napsdg mér nalunk is dol a blogok, infer-
netes naplak frésanak maniajay s bizonyos
szinten mér én is rabjava valtam ennek a
dolognak, sokkal, de sokkal élvezetesebb
igy, képekkel és linkekkel fiszerezve nap-
16t irni, mint csak Ggy egyszerGen papirra.
Mésok blogjainak olvasasa mér kicsit ko-
rilményesebb, mert sokan nem. tudjak hol
van a Kmér a még érdekladast felkelts, és
a mar unalomba fulladé leirasok kozstt.
Idénként azért bele-beleolvasok egybe-ket-
tébe a barataim netes napléin kivil is, ig;

keveredtem el olyan japan videoiétékoso{
blogjéra, melyen tsbbek kszstt az NDS-
sze?, PSP-vel kapcsolatos tapasztalataikrol
irnak. A japén fiatalokra jellemz3, hogy

PSP gombacskak
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= e “hiZonyos'PSP kép a felirattal

...olyan szép a lany keze...

elészeretettel gyartanak homepage-eket,
melyekre |eg'6|:)gsziir kedvenc anime, illet-
ve jatékszerepléikrs| készitett rajzaikat,
képregényeiket, novelldikat vagy csak egy-
szerlen a jatékokkal kapcsolatos véleme-
nyeiket pakoljak ki.

Az el628 szamban olvashattatok egy j6
kis bemutatét Liquidtél, amiben én minden
kérdésemre megtalaltam a vélaszt a Nin-
tendo dudlképernyds masingjaval kapcso-
latban, kivéve egyet, ami leginkébb felkel-
tette az érdeklécrésemet... Ez a pictochat
kérdése volt, hogy mégis milyen is az? Per-
sze Liquinek elég nehéz lett volna kiprobal-
ni ezt egyedil, egy géppel, de szerencsére
a japén oldalakon mar olvashatunk errdl
és a géppel kapcsolatos egyéb tapasztala-
tokrol is. Az oldal, amelyen kikstottem igé-
nyes és rendezett, nem egy szemellenz&s
fiatal felindultsagbél irt marhasagai van-
nak rajta, mellesleg a profi rajzok és fa-
nartok teliesen meggydztek arrsl, hogy
el @nlean ik e S A el
Ee! kapcsolatos tapasztalatain belil legin-
&bb a mér fent is emlitett pictochat van ki-
emelve. Arrél ir, hogy:

LA Nintendo egy dologban talén most
mégis forradalmit alkotott! A pictochatnek
készonhetéen a DS ugyanis futotiizként

kezdett el fterjedni, de nem is annyira a
gyerekek kérében, hanem inkébb a felnét-
tek kézétt! A munkahelyeken ugyanis a kis
DS simén veszi az fro%:’épﬁ/ele egy szint-
tel feljebb és lejjebb lévs emeletein dolgo-
26k %Jélsdi! Beindult a ra/'zols Uzenge’I?’s,

ballitével. Csak néztem, mint a moziban!
llyen pazarlést... Természetesen ezek csak
kim?adoﬂ érdekességek. A legtobb helyen
arrél irnak, hogy milyen {6 is a Wario
vagy a Ridge Racers, de még kevés a
jaték. Azért akad még némi finomsag a ja-
an nefen a PSP-NDS versennyel kapcso-
E:fbon! Az dltalanosan gyerekesnek fitulalt
Nintendéval szemben ugyanis a PSP-t ma
mar teliesen a felnéﬂe( handheldjének
tartiak. Nem gyerekjaték! Ez persze vicc,
de gyakran le van irva japéan férumokon.
Vo?l u?yanis némi botranyocska egy PSP-
c |. A jaték a Docod Issho
folytatésa, ami annakidején még PS-re je-
lent meg és ha jol tudom, a gée;iez kiegé-
szitének a sajat mobiliat hasznalhatta az
ember. A PSP verzié screenshotjaval az volt
a baj, hogy az egyik sarokban, a teherauté
o]dc||én obszcén-vicces felirat olvashato.
Vagy a kis helyen scrollozédé mondat ele-
je-vége nem latszik, és iy véleflenl és elég
alszerencsésen a mondattsredék egy néi
nemi szervvel kezdd3 és ingatlanban véeg-
26d6 0j szét alkotott — vagy azt hiszem,
bolgy inkdbi:) volt egy fé|reiépelés a jatek

valik a chat, ami nem is olyan feltinG egy
ilyen kis eziist dobozkaval az iréasztal mé-
gott! Csak a fénck észre ne vegye, ugye...
Természetesen ahogy az vérhats is volt, a
téma a legtébb esetben abba az irényba
indul el, amerre szokott: kaki, kuki, nuni.
Irva és rajzolva, mindez teljesen ingyen és
a stylus-nak készonhetéen gyorsan és egy-
szerdlen! Most képzeljétek el, hogy mit f;_
het mivelni az iskolaban, de még inkébb

it eléads kben az unal-

Szben. Erre réharapott a ko~
z6nség, a netes forumokon sokaig csak
azon rohdgtek, hogy a Sony képes volt nem
észrevenni egy ilyen dolgot és berakni a hi-
vatalos screenshotok kézé! Tonnaszémra
gyértottak a kis képeket, amin Tore, a ja-
tek fészereplsie megy a teherautévall Na
emiatt mondiél( azt, hogy a PSP tényleg fel-
nétteknek szant hardver! :D Természetesen
a Sony mér szinte minden oldalt térélt, ahol
a ‘|<é|p megjelent, de azért még sikerilt meg-
]

nagy eg
mas 6rék alatt!”
Bizony, ebbs| még forradalom is lehet! ;)
Ha nem terjed el nélunk kelld mértékben,
akkor sajnos pont ettdl, az egyik legkelle-
mesebb funkciéjatél leszink megfosziva,
mert egyedil pictochatelni lehetetlen, suli
utén szemtdl-szembe talalkozva a tobbi
NDS-es haverral meg felesleges, mar nem
az igazi. Negativumként szinte csak azt
hozza fel, hogy rossz fogni a gépet, mel-
lesleg nem is valami szép, ezért szépen ki-
dekorélta matricakkal. Ejt néhény szét a
PSP-rél is az oldal tulajdonosa. Erezteti,
hogy Japdnban a két gép egyelére egydl-
talén nem tonik rivélisnak, inkébb meré-
ben elférének Ugyanerraliir eqy mésik jé-
tékos is az NDS-nek és PSP-nee szentelt in-
(S s /A PP e e
or a sorban vérakozék kszétt sokan vol-
tak, akik NDS-szel mulatték az idét A
Sony handheldjét viszont er8s tamadasok
érik, ezeken az oldalakon. Objektiv kritika
olvashaté a gépekrél, de mig az NDS-nél
egyszerlien a Eézben!artéssu és kiilalak-
kurvan gond, addig a gyénydr( és bikae-
r8s PSP-vel akadtak némi problémak a
Négyzet és R gombok nyomogatésa kéz-
ben. Aggédik az iré, hogy az analég joy
hamar tonkre fog menni és nagyon latsza-
nak az ujjlenyomatok is rajta. Es igen, ha
az ember nagyon akarja, akkor f

i tudja
I6ni az UMD-t! Tanécs: fiiggélegesen fart-
va vegyiik ki a lemezt. Egyéb csalédasként
annyit hoz fel, hogy a tsltési idé til hosszo.
A Lumines-szel jatszott, de a jaték elin-
duléséig 10 mpercet kellett vérjon és olyan
is volt, icgy jaték kozben siman 5 mésod-
perceket 151ttt a kicsike. Mindezt tetézi az,
hogy idénként tsltési hiba jelentkezik, ret-
tenefes csikorgé hanggal és ahogy mér a
vasérlas elétt is sejtette: ha mozgatjuk a
épet akkor nagy valészindséggel elé is
fordul ez! Lehet, hogy mozgd jGrmivén
mér nem lesz az igazi? Csalas, amitas
vagy valésag?2 Nem tudom, de az biztos,
hogy nem 'e?]esen népszer( az Gj PSP an-
ncE ellenére, hogy iszonyat 6 formai van-
nak!
Azt hiszem ez a handheld meccs még
nem futott le teljesen. Minap Norby, az
576 online egyik szerkesztSje lepett meg
egy kis jopén hazi videéval, amin 3-4
négy srac kivégez egy PSP-t. Megtapos-
sak, foldhsz vagjak, atmennek rajta egy
Mazda RX-8-assal, el- és ugyoni.iﬁL base-

En mar csak azt varom, hogy a gép vég-
re itt az Gjsagndl is le legyen tesztelve,
végss kovetkeztetést ti is Csti abbél vonija-
tok majd le!

MOBILE SUIT GUNDAM
ANIME (1978-2005 ES
TOVABB, AMIG VILAG
A VILAG)

Gundam. A név me|ly a legtsbb embernek

ismersen cseng, mégsem tudt: iztosan
hova tenni, még akkor sem, ha beugrik ne-

ki, hogy valami japén robotos agyassag...
Egy anime, mely lavinét inditott el Japan-
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ban, s filmek hadat, modellek / jatékfigu-
rék seregét és videojatékok armadéit z6-
ditotta a keleti orszag laksira. Az elsé
Gundam, ha informéciéim nem csalnak
1978-ban keriilt bemutatasra a japén té-
vében és még ma sem ért véget a forténet.
En abban a szerencsés helyzetben vagyok,
hogy pér éve, egy akkor még itt é16 japan
baratomtl kaptam j6 néhany videokazet-
tat és sikerilt személyesen kapesolatba ke-
rilném a Gundam-&rilettel. Amikor rékér-
deztem néla, hogy & létta-e az sszes epi-
zédot csak a fejét razta. A Gundamnak
ugyanis annyi része jelent mar meg, hogy
észben tartani is nagy mutatvany lenne,
nemhogy végignéznil A teljes gyGjtemény
beszerzéséhez meg talan elébb bankot
kellene robbantani mondjuk Las Vegas-
an, mert csillagaszati lenne a kiadands
sszeg! Tévésorozatok és egész estés fil-
mek t5mkelegérs| van sz6, melyek nem vé-
letlentl népszertiek ma is.
Amit érdemes tudni a Gundam-verzum-
r6l, mieldtt barki is belevené magat a té-
maba: a Gundam egy sv8ben jatszodd
hatalmas hébort térténete, melynek egy-
egy szeletét mutatjak be a filmek. A cim a
kdzponti figura, vagyis a piléta dltal iré-
nyi!ﬁck’) cscsszuper robot utan kapta a
nevét. Van néhény rész, melyben az els,
eredeti film szereplsi tinnek fel Gjra és 6j-
ra, de a sorozatok mind-mind Liﬂénc’:”é

Ez a magas mindség persze el is vérhaté
a leghiresebb robotos rajzfilmtél. A reali-
tasérzést elésegiti az is, Logy telies torté-
nelmet irtak a sztorihoz és az, hogy ezek a
filmek komolyak. Ha lelének valakit, az

irnia a nevét betirsl-bettire! Kicsit perverz-
nek hangzik, de nem az, nem meztelenl
megy ez az ilyen normél bulikban. A la-
nyok gyakran elszégyellik magukat per-
sze, ez is nevetésre ad okot, de amikor eg
Kiinetion G

meghal. Nem egyszerGen fel  és
mar lép is tovabb a torténet, rendkivil jol
éreztetik az emberrel, hogy a habort nem
jaték, minden emberéletért kar.

A Gundam-verzum két leghiresebb alak-
ja, akiket feltétleniil ismerni kell: Amuro
Ray, a fiatal srac, aki az elsé Gundam
hésies pilotaja lett, illetive a Char Az-
nable, a Vorss Ustokss kodnevi félel-
metes technikajo zeoni harcos, aki bar vé-
?iﬂ alulmaradt Amuro-val szemben, de a
lanynézsk szivét lazan elorozta elsle. Ha
valaki szeretné megismerni a sorozatot,
annak nem az elsé részt ajanlanam, ha-
nem azt, hogy kezdie a o Gundam
0080-nal. Ehhez a részhez nem kell is-
merni a Gundam-térténelmet, de tékélete-
sen megfelel arra, hogy megismerkedjiink
kicsit a szembendll6 felekkel.

BATSUGEEMU - BUNTE-
TOJATEK SZABADIDO

Most egy jatékot ajéanlok, amelyhez nem

1 idétlen csipé
dott fit probalkozik, akkor is rendre lefor-
dulnak a nézék a székrél! Hangsolyozom
ez a jaték akkor 6, ha buli van ofthon és
legalabb 4-5 személy jatsszal

TINI TITANOK
(TEEN TITANS)
AMERIKAI
ANIMACIOS FILM
IGAZSAG - HOSIESSEG
= PIZZA - VIDEOJATEK

Na, ezért a rajzfilmért senkinek sem kell
nagy 6sszegeket kicsengetni vagy neten
berendelni kilfsldrsl, hiszen a Cartoon
Network mindennap jatssza, reggel 7 éra
koril. Kik a Tini Titanok2 A Teen Titans egy
régi képregény sorozat, amit a Pokember,
X-MEN, stb. kiadéjénak, a Marvelnek az
egyeflen igazi rivlisa, a DC adott ki. A
DCIFufimio a képregényhsssk masik nagy

kell semmit sem meg és nyug l
Hiirieiis Col ot @ P9 ey CF
}anokknﬁ. A japén fiatalok gyakran csinal-
nak vacsorazos, beszélgetss partikat étte-
remben vagy a tarsasag egy fagjanak oft-
hondban. Ha a buli |eij?ne kicsit, akkor vi-
szont rendre elskeriil a batsugeemu
(bacugému), vagyis biintetsjaték, hogy ol-
dédjon a hangulat! A jaték kezdetekor
mindenki kitalal egy vicces biintetést, egy
feladatot, amit a vesztes végre kell hajtson.
Ezeket felirjak papirra, 8sszehaitjak és be-
dobjak egy kalapba. Innen indul a jaték
maga, ami lehet barmi, a lényeg, hogy so-
kan jatszhassak egyszerre és kiesés rend-
szer(i legyen. Az esetek z6mében ez vala-
mi kartyajaték, s aki utoljara bennmarad
az veszit és hoznia kell a kalapbél egy
biintetést! Nos, itt j5n be a japéanos fordu-
lat. Egyik oldalrél tgy, hogy valami elké-
pesztd baromsagokat tudnak kitaldlni, mé-
sik oldalrél meg Ggy, hogy ugye alig van
olyan japén, oEinéﬁ ne |enne%nyképe26-
gép, vagy kamera. A vicces, kellemetlen
helyzetek megorokitésre keriilnek, igy né a
tét, mindenki kerlni akarja a bukast, de
anndl inkabb akar nyerni!

Vegyiink szemiigyre egy pér tipikus japan
bintetést! Alapvets feladat: a vesztesnek
innia kell! Ezt nem kell feltétleniil alkohollal
végezni, a tarsasag kozoésen is kotyvaszt-
hat valami gusztustalan koktélocskat.
Gyakran e|683rdu| még a kilonbszé
ompromittalé pézokban, illetve rohejes
pu;;c')!(c’xkban vagy sminkelés utani fenyke-

egészek, mas iddben, mas |5kkel

jatszédnak. Csak a vilag és a haborg
ugyanaz. Az egyik oldalon taléljuk a Sz5-
vetséges Ersket, akik a Fsldon és hatalmas
Grkoléniakon élnek. A mésikon all Zeon, a
szakadér koléniak 6sszefogott ereje, 6k
természetesen ki akarjak ferjeszteni hatal-
mukat a Szovetség terileteire. Eleinte egy-
értelmi a j6 és rossz szembendllésa, de
ahogy te[rel( az évek, a rajzfilmben elkezd-
ték bemutatni azt, hogy a mésik oldalon is
emberek vannak, a zeoniak kézétt sem
mindenki gonosz, s béar a habort vég nél-
kil folyik, tulajdonképpen értelmetlen.
Szémomra az eddig latott részek és soro-
zatok alapjan ez volt a f8 mondanivalé,
amit igazan izletesen, kénnyen fogyaszt-
hatéan télalnak a készitsk. Hog?'qn is2
Termé akciéval és rob kal. A
film f8szerepldi valéjaban 6k, nem az em-
berek. Minden részben van valamilyen o
Gundam prototipus, illetve oft vannak a
zeoni chfek, a szintén emberi piléta dltal
iranyitott félelmetes, ,egyszem(” robotok.
Természetesen a megrajzolt technika hihe-
tetlent| részletes, és a Hi|mekben elskerils
technikai infok, biitykslések utén az ember
szinte elhiszi, hogy ilyen robotok akar lé-
tezhetnének is.
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Eoziih. Nem ritka az sem, Logy a hires ja-
pan rajzfilm és mangafigura, Kinniku-
man (Izomember) jelét kell a homlokra
festeni és egész este Ggy maradni. Az em-
beri elme elképeszté %\U|yeségekre képes
magaban is, de Japénban erre béven ra-

ook o Lilbabo25 porbellkal aroe.
savalliLahel karri 3 bookant e
féle vicces parokakat, trutymé kinézetd ita-
lokat, jelmezeket, barmit. Az egyik legvic-
cesebb az volt, amikor léttam egy piros

jat, a Batmant, Supermant, és igen,
a Titénokat is. Magyarorszdgon Ssszesen
kétszer talalkozhatott velik az ember ed-
dig, de erre csak az idésebek emlékezhet-
nei koziletek. Egyszer vendégszerepeltek
a Superman képregényben, a masik alka-
lommal pedig a hires crossoverben, az ,X-
MEN a Tini Titanok ellen”-ben. (Ez utébbi
egy rendkiviil igényes torténet, a képre-
gény rajongdk mindenképp szerezzék be
valahonnan!)
Most azonban jbél talalkozhatunk velik
rajzfilmvéltozatban. De miért is valogat-
tam be ide a sok japan dolog kézé ezt is?
Két oka van: 1. A sorozat rendezéje, a
karakterek Gjratervezsje, Glen Muraka-
mi legalabb félig jopan, és a vilagon el-
8szor sikerilt neki anime elemeket dtemel-
ni, sikeressé tenni egy amerikai rajzfilm-
ben. 2. Téredelmesen bevallom: rakattan-
tam. Annyira magéval ragadé a sorozat,

CANTHIS TRULY BE THE M OF...

sokszor azon veszem

,,szl:j:)ermen?ufyét”, vagyis nadragon felil
ordhaté alsénadragot, amibe egy lég-
gémb volt beépitve két hosszo csSiiveze_-
téssel. Ezen a két csdvon fojhatia fel két ja-
tékos a léggsmbat, addig amig az ki nem
durran! E? tudjatok képzelni milyen arcot
vag valaki, akinek egy mar-mar kipukkané
léggomb van a nadragjaban? :D Még ak-
kor is, ha tudja, hogy igazabél nem fog
fajni farmeron kereszﬁjﬁ infe minden
batsugeemu alkalmaval elgjon bintetés-
ként a japén specidlitas, az oshirimoiji
(osirimodzsi), vagyis fenékiras is. Ehhez
nem kell semmi, de anndl rohejesebb tud
lennil A vesztesnek ki kell éllni a nyertesek
elé hattal, enyhén bepucsitani, és mintha a
feneke lenne az iréeszksz, szépen le kell

i =l

hogy napl
észre magam, hogy a fécimdalt dddolga-
tom és egyszer mar a véllalati buszt is le-
késtem miatta reggel! Nyugalom, beértem
idsben taxival, ami kicsit draga volt, de
ezekért a poénokért megérte! A ]T ugyan-

A csapat

r kodik a szokasos realisztikus abra-
zoléstél és rengeteg anime effekitel van fi-
szerezve. Mellesleg a fécimdalt az arrafe-
|é népszer( jopan dus, a Puffy AmiYu-
mi éneklil A sikerhez az kell, hogy a sze-
replék igazi karakterek legyenek, vegyik
is szemigyre 8ket! g

Robin. A csapat vezetdje és agya. O az
egyeflen ckinef nincs semmiféle szupere-
reje, de & a legvaganyabb is a csapatban.
A kiizd8sportok mestere és kombindlt Gvé-
bél rengeteg triskkss fegyvert el6 tud szed-
ni, akarcsak mestere: Batman. Tipikus Ro-
it etz Bives (oo (e e
vel inti magdhoz ellenfelét.

Kiborg. Félig ember félig robot srac, ha-
talmas szivvel és még hatalmasabb erével.
Beépitett szenzorok, sugéragyt, kilshetd
kar. Tipikus Kiborg pillanat: Robinnal vagy
Gézengiizzal nyomatja a videojatékokat a
Titantorony hatalmas képernysijén.

Gézenguz. A z8ld sréac, a csapat méka-
mestere. Kilonleges képessége, Eogy bar-
milyen éllatta at tud valtozni és barmikor
meg tudja nevettetni az embereket. Téle lat-
hat az ember igazan kacifantos dolgokat,
mint az it a siti hol a siiti2” mutatvényt.
Egyszer bekapott egy kekszet, amit balna
formaban kispriccelt a fején lévé nyilason,
majd elefénttd véltozva beszippantotta az
orraval és végil ember alakban kikspte. :D
Gézengiz Vegetrianus. (Szamara a hos-
evés egyenld lenne a kannibalizmussal.

Csillagfény. A lany, aoki egy masik
bolygérél szarmazik, s annak ksszonhets-
en, hogy nem ismeri a foldi szokasokat, ki-
csit naivan éll a dolgokhoz. Ez rengeteg
okot adhat a nevetésre! Egyébkent & az,
aki ha csak lehet kerili a harcot, mert nem
akar senkinek sem értani, annak ellenére,
hogy nagy erejii plazmét tud [6ni kezeibsl
és szemégbc’$| is. Tipikus Csillagfény jelenet:
szivoszdllal issza a mustart mosolyogva és
azt kérdezi, hogy mi a neve ennek a fen-
Seges sargaszold italnake:. D

Raven. A végére hagytam személyes
kedvencemet, a mindig hivés és kimért Ra-
vent. Hatalmas varézserével rendelkezd
lany, akinek kordéaban kell fartania sajat
érzelmeit, nehogy kart tegyen masokban
vagy esetleg elpusztitsa a vilagot. Szinte
sosem nevet és & az aki ellensilyozza a
tobbiek oltari nagy baromsagait.

Imédnivalé karakterek! Ha éppen nem
btinildsznek, akkor vagy buliznak vagy

] i)

is nem az egyszer(

6zben zabdljak a pizzat.

teketaszupergonoszoktél” formula, ez egy
brilians humorral tzdelt show! Rendkiviil
nagy hangsolyt fektettek benne a karakte-
rek egyegivé tételére, illetve arra, hog;

kénnyen megszeretheték legyenek. El-
hagytak a sok maszlagot a titkos személyi-
segekkel és hattértorténetekkel, az akcio, a
humor és az érzelmek dominélnak, igy
barmikor tokéletesen alkalmas 20 percnyi
onfeledt szérakozasra. A megielenités el-

Ne mondd, hogy ez tavol &l 8led! Ennyi
infé talan elég is ahhoz, hogy tegyetek egy
probat a sorozattall En mér kb. hosz ré-
szen vagyok til, és eddig még nem csaléd-
tam egyszer sem! A Vigeoié'ék-cdap'écié
jogat mér megvette egy fejlesztdcsapat,
l'\éthc most az egyszer valakinek sikerdl jot
alkotni! Az alapanyag megvan hozzé.
Antaru
aﬂfﬂrU@neUrﬂmanCEﬂhU
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(A POFONOKAT MA ICE DEDI ES CSIPI 0S2TOGATJA)

~SZAKERTOI” VELMENYEK
-.AVAGY EGY VELETLENUL ELKAPOTT
BESZELGETES

...de azt nem hagyhatjuk figyelmen kiviil Dedi, hogy hiéba dolgoznak a Nintendénal ja-
panban hith szamuréjok, hibe’ szamurdjoknak, az itt Kézép Eurépa, Magyarorszég, k-
2zép-eurdpai, magyarorszdgi igényekkel. Tedd a szivedre a kezed: itt nd|unE senkit nem fog
meghatni egy Dual Screen, és senki nem fog hasra esni egy érintsképernyétél. A Bokszos
Pityu nem kutyékat akar simogatni, a Kukés Jani meg nem Yoshi-val akar kéveket fojogat-
ni. Itt nélunk mindenki Gran Turismo 4-et, Tekken 5-t, vagy handheld Killzone-t akar, |3'|e'
téleg megbuherdlt PSP-n, a netré| leszipkazott .iso fajlokbsl, memory stickre kimasolt wa-
rez véltozatban. Az emberek a vonaton, a metrén zenét akarnak majd a hallgatni és filme-
ket akarnak bémulni. Es ha mér a téméndl vagyunk: kdztudott és mindenki fisztéban van
vele, hogy a Gamecube is megokosithats, van mér irhaté mini-DVD, De mégsem érdekel
senkit, mert Magyarorszagon egész egyszer(ien nincs mar ézsidja a Nintendénak.

Ha hitht szamuréjoknak akarnak dolgozni, maradjanak az orszég hatérain belil: a franci-
&k sem nyomiak erészakosan a képiinkbe a csigapérksltet, nem nyitnak miivészien elkészitett
békasilteket arusité étteremlancokat, és nem cjnuk ki ,A meztelen csiga 666-féle elkészitési

médja” cim{i gasztronémiai olvasményt sem. Lehet tennie a Nintendé-
nak az egész vilagra: csak akkor ne csodalkozzanak rajta, ha a vilag
is tesz rajuk. Ezz(j csak arra akarok kilyukadni, hogy rossz iranyban
haladnak, és nagyot csalédtam a Nintendéban, abban a cégben, aki-
hez évekig elksteleztem magam (és nem én egyedl), hogy a te szava-
iddal éliek palcat tortem mellettik, és amely cég ezzel a vérszegény ja-
tékkindlatot felsorakoztatdé Gamecube-bal hélalta meg a htiség(emet.
Pedig titkon legbelil egy erstsl, energidts| duzzads Nintendo utén va-
gyodom, akiknél tobzédom a mindségi FPS-ekben, akiknél vélogatha-
tok a jobbndl jobb stratégiai jatékok kozott, ahol elvarazsolnak a fan-
tasztikus RPG-ikkel, és szemezgethetek végre kiemelkeds autés vagy ve-
rekedss jatekok kozil. De ezeE egyelére vagyalmok csak.

...pontosan, Csipi méjsztré, és szomord, de a Nintendénak fel kéne
mar fognia, hogy a dicsd 16 bites idék elmoltak. Felgyorsult vilagunk-
ban nincs helye az ,egyféle étrendnek”, a SONY '95-ben Ggy berig-
ta az ajtét a zonzo(piacon, hogy mind a mai napig érezzik az ereg-
ményét. Legalabb & figyelembe veszi - természetesen nem pusztan
szere'e?bf:( :) -, mik azok az igények, amelyekkel tarolni lehet széle-

Grben.

Vérhaté volt, hogy nem csak ,nagyképernydben”gondolkodik, ha-
nem ki szereiné, és ki is fogja venni a kezekbs| az eddig koptatott
handheldeket, és ad egy nagy pacsit a PSP-vel a gémereknek, ezzel
egyiltt egy bazinagy jobbhorgot a konkurenciénak. Be kell lainunk, a
nagy ,N” mér rég nem tébb, mint ,rajongéi klubtémérits szervezet és
tuning cég”, és mint ilyen nem tudja telvenni mér a harcot a bokdjat
ket oE:Ialrél lepislantd” konkurenciéval. Erre mondjék azt, hogy em-
ber-embernek farkasal

Biztosan latiad mér valamelyik lapban azt a hirdetést, amelynek a
szlogenie igy szl: Ne kockaztass, Eockézz! Hat, mit mondjak, én ha-
lélra rshagtem magam ezen, mert mint kideriilt, egy nagyon régi kézos
cimborank kizérélag Nintendéval foglalkozé hircle'ésér&rvcn 526. Most
Sszintén — szerintem jelenleg inkabb az o?(ockc’zu!, ha Magyarorszagon ezt a konzolt tartjuk
a tévénk alatt, mint elsédleges jatékgépet, hiszen, mar rég nem nekiink, eurépai szemléletd ja-
tékosoknak szélnak és késziilnek (egy-két ritka kivétellel) ezek a fejlesztések.

...ebben is igazat adok neked Dedi, és valéban, tényleg két oldalrél pislantjék le a Nin-
tendét: a ‘é'éEosok oldalarsl és a cégek oldaldrsl! A megﬂé'ésom szerint Magyarorszagon

Grom okbl vésarolnak az emberek GC-+. s

Az els8, elég sz(ikos réteg a hardcore gémerek. Es itt most nem kifejezetten a dellas md-
maijerekré| beszélek, ckine?( az ésszes gép oft figyel a TV elétt, de életében egy gémat nem
nyomot még végig. Hanem a valédi hardcore gamerekré| (mi is ilyenek vagyunk am De-
zsinnya ;), akik tok mindegy mennyibs| élnek, mert ha tgy érzik, megéri neEi az az éven-
kénti 1-2 kuriézum jaték; akkor keriil, amiben keril (egynapi fizetés — vagy haromhavi spé-
rolés utan), de meg fogja venni a Cube-ot. Ok valészintleg NDS-re is beﬁzemek. A maso-
dik réteg nem mugénclg vette a Kockat: anyukatél, apukétél, nagymamitsl kapta karéesony-
ra, félévi bizonyitvanyaért. Néluk az ar volt a donts, mert mint tudjuk, a hérom konzol k-
26l még mindig a Kocka a legolcsobb alternativa. A harmadik réteg a jellemtelen, laikus,
sajat hasznukat kergets keresﬁedb’k dltal megvezetett emberek, 8k azok, akik tanécstalan-
sagukban rossz emberekhez fordultak (vagy nem olvassék a zsenidlis magazinunkat :), és
felrevezették Sket. Ok idével vagy 9el'eseng1eszoknak a konzolozésrél, vagy felnyilik a sze-

mik és |ecseré|il< a gépiiket, esetleg vesznek mellé egy jat. Lehet per-
} sze a GC-vel fo |ufiozni / erélkadni, és kell is, de el kell ismerni, be
28 kel latni, fel kell fogni, hogy a komolyan nagy névbsl egy leghatul
kullogs, harmadrendi konzolla degradalédott, vegetdls, hétvégi bol-
hapiacokon érusitott gép lett. Es ez sajnos odaig fajult, hogy a fgﬂesz-
8 16 cégek sem veszik igazén komolyan, jé példa erre a mostani szém-

§ ban tesztel UEFA: ég és fold a kilonbség a PS2-es, az X-es és a GC
verzié kézott, és nem a Nintendo-s verzié felé dsl a mérleg nyelve!
Vagy vegyik a Capcom példéiat: az egyik legostobébb és atgondo-
latlanabb Gzleti lépés volt, cmillmr levajazték a Resident sorozat Gjra-
kiadasat, és az 0j részek exkluzivitasat a Nintendo felé. A zsenidlisan
felajitott Resident 1 is hatalmas bukas lett eladési szempontbél, és ez
nem a Capcom hibéja volt, hanem egyértelmien a Nintendéé: akik
képtelen voltak meggyézni a vasarlékat (nagy szerepe volt ennek a
szintén mostoha sorsa jutott Né4 uk’:nérzésne{, és a Sony er8szakos
mindenkit és mindet felzabalé, maga alé gytirs izletpolitikdjanak is),
hogy érdemes Kockét venni. Kevés eladott gépre pedig kevés jatékot
1 lehet csak értékesiteni.

A Cube nalam akkor bukott meg igazan, amikor piacra dobték a Re-
sident 2-6t, ami szintén nem a Capcom hibdja. Eg?/szen'ien felmértek
a piaci helyzetet és kikalkulaltak: a feltjitasi munkdlatokba feccslt ids,
energia, és féleg pénz talén sosem tériilt volna meg. Es a pénz Nag
Ur, elég, ha megnézzik mi tortént Shinji Mikami-val | yengébbe{
kedvéért: 6 az a zseni, aki az egész ResiJen' széridt elinditotta az Ot
jéra), amikor egy meggondolatlan nyilatkozatéban utalést tett arra,

ogy elébb vagja le a szerszamat, mintsem, hogy a Resi 4-et dtirjak

PS2-re. Ennek aztén meg is lett az eredménye: az embert, aki az
egész Resident Evilt megszilte, megformélta, kiagyalta, megalkotta,
: stilust teremive ezze,: eltavolitottak a posztjarel és athelyeziék a sakk-
tabléan! A Capcom pedig prébal menekiilni a Nintendétol! Es hogy to-
vabb gérditsem a gondolatsort: a Nintendo csak azért van/volt veze-
| 16 pozicioban hanghdd téren, mert nem volt igazén komoly vetélytar-
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sa. A Sony a PSP-vel simén leradirozza a palettérél, és nem azzal,
hogy az agyunkba sulykoljak a PSP-t, hanem azzal, hogy elkopraz—
tatnak majd minket a jatékokkal. Aztén majd l(apkodho'nuk a Ninten-
dénal, adLolnak ki évente Gjradizéijnolt Gameboy-t, és fejlesztgethet-
nek minden évben egy - CSAK gro}lkumbun megujulé — Zeldat, Met-
roidot, Mario Kartot, végiil a SEGA sorséra fognak jutni. Akkor a
nagy N gé hlcnyubun vagy a sajat szamurdjkardjéba dél roninként,
vagy filét-farkat behozva odasunnyog a Sony-hoz, hétha kiadathat-
ja az 0 Mario jatékat PS3-ra.

A nagy PSP vs NDS handheld héabort pedig aznap eldsl, amikor
PSP-re %(lcdmk az elsd GTA jatékot, ezt igy hldg el nekem. Mert a met-
r6n, az utedn, a suliban a srécok nem a jatszhatatlan Metroidrol be-
e e et ame B o e e [ e g
ban, és hogy milyen fukszokat aggatott a szanaszét gyort figurajéra.
Ezzel persze nem azt akarom mondani, hogy ne szeressuk a Ninten-
dot, mert aki akarja, szeresse, szive joga, ﬂogy odalegyen érte, né-
lam is ,idebent” van, csak nehogy mar bedumélja n:gem akarki is,
hogy a GameCube a {6 vélasztas, meg a GameCube a jatékosok va-
losztasa, ahogy magat reklémozza a Nintendo, a négy és fél kiemel-

|3en j6 jatékaval. Na j6, ennyit a Nintendordl, Dedi mesélj nekem
inkabb a Halo 2-r8l, mi van a nagy linkpartikkal mostanaban?

...hat arrél nem lesz nehéz, hiszen te tudod a legjobban, hogy a mai
napig szerelmes vagyok az elss részbe, és még mindig ezt linkeljik a
|egtc?) et négyesben.

A gerjedés 2003-nyaran indult be, mikor megkaptam a Halo-2 de-
monstracios lemezét. Nyolc perc, szem- és fillszaggaté agyonkarmo-
laséval maradandé nyomokat hagyott bennem, el sem tudtam képzel-
ni, mit fogunk majd mivelni ezzel ?uz 0j részel a haverokkal. Napon-
ta megldtogattam a Bungie honlapjat, hogy minden egyes hirmorzsa-
16l elsd kézbdl érfesiilhessek. A megjelenésig végig arra gondoltam,
hog mennyire maximalista ez a fe|,eszicgur da, és mennyi mindent

ele pCIiOII’!I a végleges verzisba a latotiak dcpgan Teliesen naivan kezeltem a késés-
sz?kapcsoh?os informaciokat, azt gondoltam: a |egfmomabL gyimélesnek is be kell érnie.
Akkor... most mér egye|1e|mu mi is volt ennek az igazi oka. A szandék megvolt és persze
a hattér is, de megmondom a frankét, mintha nem ugyanaz a kézilany dolgozott volna a
Halo 2 konyhc|an a szakacsok keze u|c, mint a Halo-ndl. Lelombozott teljesen, immel-am-
mal jatszottam végig, egyszer (1), nem hogy t8bbszér. A linkelésrél meg annyit hogy még
mmJlg a Prisoner-palya nélunk a sztér, rZEerqvetovel tvenes meccseket nyomunk négyes-
ben vagy hatosban, vagyis HALO 1 RULEZ!

Persze ezzel purhummcsan oft vagtatott velem a , Telivér csédér” is, az MGS3 - egy igen j6
élda arra, hogy miként kell sszehegeszteni egy Oscar-dijas fo|ym’ast Megkockaztatom,
E )y az MGS3 railerei a mér feljesen kész jaték (1) kiragadott (s nagyon sok szemszogbol
feldolgozott) jeleneteibsl keszuhel( 15, akar 25 perces in-game bemutatok arrél, hogy ezer-
féle katonai géncbe rejtézksdhetink, vagy hogy ﬁunyfehe kigyét-vadallatot zabu|hmunzfe| te-
li szdjjal. llyen & és ehhez hasonlo beryur médon kivitelezett, a nagy dtlag széméra képtelen és
teljesen felté dInak egyszerre. Vagyis, a féétel mar rég kész volt a
Konami konyhajan, 8k mar csak a korettel szoszsltek csak. (Nem tgy, mint a fentebb emlitett
fejlesztébanda, akik a vérprofi 8 perces szimfénia utén, t5bbszori késéssel kiadtak egy szin-

te,en szag|u|an rako]munyt Ennél mér az is jobb lett volna, ha Bungie-ék hagyjak az
innovécios rizsat, és csindlnak egy-két 0j palyat, és teleszork:k volna botokku?u multiplalyer
részt, vagy a belgen kooperativ linket. Persze, mint mindig, ennél a pro-
jekinél is szétigérték az arcunkat, mindenféle okossugoﬂ(d és fessék,
az eredmény 6nmagdért beszél.)

Ezek az MGS3 elzetesek Kojima egyfajta , figyelemelterelései” vol-
tak az igazi bombarél, ami ukLorct robbant, hogy amikor elkezdtem
az MGS3-at, muszdj volt teljesen belefeledkeznem &5 végigtolnom
tobbszor is! Mar menet kézben is latszott, nem mindennapi mindségt
acélbol készilt ez a penge, és egy suhintéssal levégja a konkurenci-
&t. Most mar azt is be k% ismerniink (és most ne tamaskodjatok ked-
ves konzoliméadék), hogy & a zsaner HATTORI HANZO-ja, a pengék
mestere!

De még hadd pofozkodjak egy kicsit Csipikém.

Mér reqotu |e|egze'v|sszofo|wc| figyelem, m||yen nagyra nétt a Kon-
zol hasa él égyes” idskben is felesleges vihart és
torzsalkodast Kivells, - KONZOLHABORU" nevi magocska, amely
mara vélligérs haszontalan gyomnévényé fejlédstt, és mint olyan, ki-
irthatatlan fejtérést okoz az e{ene kuzdokneL Halélra réhégom ma-
gam (szerintem sokan masok is az olvassk kdzil) azon, hogy mivé fa-
jultak az akkor még mosolygésan odavetett, mlndenfopo rosszindula-
tot nélkiilozs meg|egyzese{ a masik gépével kapcsolatosan.

Besz'ras! Milyen érzékeny terilet (és azon be|u| mennylre kiszamit-
hatatlan és élyes témakar let) ékokrol egy-
dlalén csak beszélni i is, barmilyen ehhez kopcso|oc|o férumon vagy
egy masik jatékos elétt, plane, Ko még ezt raadasul megboritod egy
kis HOZZAERTESROL TANUSKODO hangyétellel. Na, olqd«:r az isten
|rgu|mozzon neked, mert crossmo'orra| kaparjék szét az arcodat
ilyenkor a ,legok | és atként ontjak rad, hogy 8
te mekkora lozer és m||yen puhocerka vagy, amiért nem az van oft-
hon neked is, mint nekik. :

Agyors technikai fe||cdesne|< készénheten egymast véltotték a plat-
formok és a szavakkal kiosztott pofonok, melyel ie' szinet nélkil indi-
tottak azok az egyének, akik két szaklap atnyélazésa utén felcsapnak

PROFESSZOROKKA! Ok az inkvizicishoz | lithaté Gldoztetésbe kezdenek a masképp

jondolkodok ellen. Persze elég mindehhez az lialad birtokolt géped mérkéja, vagy a sfi-
ﬁ;sldenmusod de tovabb megyek — a maglyara keriléshez mar az is VIP-belépst biztosit,

ha klszlvurogia'od hogy neked voliaképpen teljesen mindegy, ki szolgdlia fel az ételt és mi
a kéret hozza, csak karmoljon meg elészor annyira, hogy aztén ne is eresszen el mindad-
dig, amig le nem szopogatiad az Ssszes hust a csontjarel. Ergo te mindenevé vagy, csak
finom legyen. llyenkor indul be igazén az igazi hitérités, nem is értem mi vélthat ki ilyen
ellenséges elfogultsagot, ennyi negativ szenvedéllyel dtitatott érzést, mint ez az egész kon-
zolmizéria.

Mara-mér globlis |e|ensegge nétte ki magat a ,mindenkinek csipébél lezozom az arcat,
ha vldeo|u'j<okro| van sz6” sfilus, és az eﬂhez hasonlé sugo”cm felszolalasok |er|edese
amit valljunk be dltaldban nem azok erdletnek, akik 10-20 gépen tobb ezer cimet végi
toltak mar. Termeszetesen |ehe0ne fo|?4c:|n| asorta veg'e)ensegxg, de nem teszém, mert ui
kor mér atmennék i aki arra b élia a Konzol ha-
sabjait, hogy unalmas ozsonnuk‘ﬁd szorja tele az olvasok fejét. Azt mondom, lépjiink mér
10l ezen a ,konzolhéborinak” nevezett térum- és gamer. yﬂll(os viruson, mert mér nagyon
szanalmas, hogy lassan mindenki ingerenciét érez arra, Eogy ezzel pctkanykodpn lépten-
nyomon ...

Ice Dedi + Csipi
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nyire az egyes PS gépen, de PS2-6n is lathattunk
mér belle néhanyat, ilyen volt példaul az UEFA

il v s UEFA Gl s Lo
2001-2002. Az egyre erészakosabban nyomulé
Electronic Arts (akik dllitolag fizendt évre elére meg-
visrolch a2 ESPN-os jogola s - ennyil o SEGA
sportsorozatairel -, mér ami a licenceket illefi, ha va-
Ioban igaz ez a hlr) most latta elérkezettnek az idst,
hogy a belenytljon a téemaba. Nem vagyok ugyan
oda az EA Sports-os focikért, de a marketing oszté-
lyon valakik nagyon érthetik a dolgukat, hiszen ennél
jobb idépontot nem is taldlhatiak volna a jaték meg-
elentetéséhez — az mondijuk més lapra tartozik, hogy
vajon a szinte egyszerre megie|eno FIFA Street és az
UEFA mennylr:?esznek egymas konkurencidi (jo,
most kapcsolok, semennyire: Nyugat-Eurépaban van

énz mindkettdt megvenni, nélunk meg majd minden-
E beszerzi mindkettét - warezban). Mindenesefre
mindkét jaték nagy eladasokra szémithat, a Street
azért amiért (tessék elolvasni a tesztjét), az UEFA pe-
dig azért, mert a Buinokok Ligajanal ielen pillanatban
nincs rangosabb eurdpai kupasorozat és a focirajon-
gok millidinak a szeme mpad kocsanyként a tévére,
amikor felcsendil az ismerds betétdal a csillagos- ob-

s Klippel, amivel egyébként a jaték is kezdddik.

Unnep a Bajnokok Ligaja egyébként minden focit
szeretd embertrsamnak, amely egyszeri, meg nem
ismételhets, soha e\ nem felejthets e\menyekkel gaz-
dagit benninket, 6l leg az idei sorozatban (kbszon-
hef a sorsolsnak), aminek révén idén négy-6t

Ja néhany UEFA jaték latott mar napvilagot, tobb-

olyan nyolcad déntdt hozott 6ssze a sors, ami akar
elérehozott dantének is beillene. Barcelona (hajra) -
Chelsea, Bayern - Arsenal, Juventus - Real Madrid,
és az dltalam kiemelt jelent Manchester - AC
Milan. (Sok dolog van ugyanis, amit utélok, de fisz-
ta szivembsl csak o Milant gytlélém o). iméckozom
is minden este, hogy a visszavagén, mint mér oly
sok alkalommal, ne legyen u|bo?szerencse|uk ésne
taldljanak megint val iogy egy potyagolt, ami az-
tn az egész meccset eldonti, és a milanos kutyak
szépen kibekkelik tizenegy emberrel az egész mér-
kszést. Na haladjunk.

Ajaték Gjitasaiba betekintést nyerhetlhlmk mér oz elé-

DACSAMPIONSZ!

CTA
<

Réveillare

tom. A ,szoktam” persze
elég gyenge kifejezés, hi-
szen az Africa Cupan ki-
vil mindent meg nyertem
et ey
lagos fokozaton nyomom,
ami elég kemény, hiszen
a bajnoksagok éllovasai
95%-0s aranyban nyerik @ meccseiket, azaz majdnem
hibétlan gyoze\ml sorozattol lehet csok  végén dnne-
pelni. Behoztam és megvésdroliam benne mér min-
dent, kialakitottam egy sajét csapatot, tobbféle alkal-
mazhmo taktikaval, valogatott kspessegu sajat keszité-

26 szémban, persze csak most eze-
ket vesszitk gorcss ald, mc\d kilon-kilon fog|u|<ozunk
o kilinbsz3 verziékkal, hiszen eziftal, sok més jatek-
kol ellentétben, igazéi lényegi kilénbségek is vannak
az eltérd gepnpusokrc portolt valtozatokban: sét GC-n
mintha nem is gyanazf a jatékot kapndk kézhez a j-
tékosok. A kériilmények pontos ismeretéhez annyit
mindenképp el kell, Kogy arliok, hogy én, nem Ggy,
mint egyes toketlen, forumokon valaszolgaté ember-
kek, minden szabadidémben Pro Evolufiondzni szok-

18

Kkl (aminek Gfolban szegény sufa FIFA
felnevelkeden Karesz haverom szokia meginni a levét,
mert szerencséflent mindig kiporolom, mint a lovat],
egyszoval beleszokiom mér a iéba, igy elég nehéz
volt néhany sebességgel visszavéltani, mivel az UEFA
egyeldre a kozelébe sem ér a focijatekok csaszarnak,
a Pro Evo 4-nek.

A dolgot még csak nehezitette, hogy nem csok az
iranyitas (ovés, becsdszés stb.) van pont ellentétesen
elrendezve oz UEFA-ban, de még a kilnbozs kont-

SPO RTS'/’

g v ostercara v,

rollerekhez is hozza kellett szoknom, de hat ez le-
gyen mér nagyra becsilt feszteld ond|u igaz?
Mindharom verziéban ugyanazokat a jétékmado-
kat taldljuk, tehdt lehet teljes szezont jéiszani, egy-
szeri meccset, Bajnokok Ligajat illetve sima ligakat,
kieséses tornakat. Van online opcio, krealhatunk sa-
jat jatekosokat, illetve suié' Bajnokok Ligajat is, és

van {6 néhany bedllitasi lehetdség is. Talan csak én
nem lattom a fatol az erdt, de nem taldltom olyan
médot ahol @ 2004-2005-s bajnokok liggjanak
véghattam volna neki, az eredeti oz életben is beju-
ot csapatokkal, egészen az egyenes kieséses rend-
szertd| elkezdve. Ha mégis létezik ilyen opcié, meg-
kovezem maga, de gyants nekem, Kogy nincs, ha
meg van, akkor nem értem miért dugtak volna dgy

playstation 2

el, hogy két nap alatt sem tudta rdakadni. Ezt
egyébkent stlyos hibanak tartom, mert tegyik fel,
hogy Birka Péter azért vésdrolja meg a jatékot,
hogy a BL-ben indulé, és sajnos megint csak ids
elott kiesett (pedig most milyen kozel voltunk a cso-
porimeccsekhez!) Ferencvérosi Torna Club futball-
csapatdt kivalosziva végigverje Europat. Birka Péter
a j6ték megvésrlasa utén nagyon meg fog lepédni,
& megrokanyddésében maximum buta bégetésre fe-
lik majd csak t6le, amikor kideril, hogy sokunk ked-
venc Ferencvérosa nincs a iétékban, E(EHbEﬂ mond-
|uk Tel-Aviwal. KesmheomL ersze csapatot, de ha
mar team kredlasba akarok fogni, oft a PES4, ami
klosszlsokkcl jobb jatek. It vannak viszont a ko, oz
angol, a spanyol, a svéd, a svdici, az osatrék, a
belga, a dén, a német, a francia, a holland, az
olasz, a norvég, a portugal, bajnokséig legidbb (ha
e S Mok ey i
nemzethez fartozé ismertebb timet is, mint pl.: a
Shaktar Donetsk. Széval elég sok csapat van, de
Fradika az nincs, és sajnos nincs standard 2004-
2005-s évadot feldolgozo jatekmod sem. Kar, mert
az 6szi eredmények igencsak belefértek volna még
a fejlesztésbe, plusz kinek van kedve egyesével
6sszevélogami a csapatokat?

Emlitetiék mar eléttem, hogy az Gjitasok a teljes
szezon elinditasakor jonnek szembe velink.

Elssként is (ja nem elsként a nehézségi szint kiva-
lasztsa vér rank: ettél fiigg a szorzo, amivel a bo-
nuszokat megnyité pontokat kapjuk majd), hog
nem csak a csapat irdnyitasat, ﬁunem a menedzse-
sét is nekiink kell atvenniink (ergo oz edzsi felada-
tok, kihivasok is rank varnak). Ehiez elészor is fer-
vezniink kell egy virtualis menedzsert, akit akér ma-
9unkrc! is mintazhatunk, de én drogu Rudi Véllerem

it és arct Gssze.
Ennek igazabol nincs |e‘en'osege, bér a meccsek
alatt szezon e‘e\’én dsszeeszkabalt figuru reakciot
kell végignézni egészen a szezon végig. A kilonbs-
£ |nslruiclokur akis loy |opunl<on olvashafiuk végig
nekem kicsit unszlmpmlfus volt, hogy a csapat tulaj-
donosa folyton kilsnbszs wzsgck és feladatok el
allit. A tulaj foglalkozzon a financialis ugyekke| és
ne szljon Le\e hogyan vezetem a csapatot gy6ze-
lemre. Majd ha nem jsnnek az eredmények,?ehet a
levaltdsrél térgyalni, de addig, amig megy  szekér,
nehogy mér kiilénboz6 elvarasoknak kelljen megfe-
lelnem. Na persze lehet, hogy masok, kihivast lat-
P e s et S e
egyfajta ,gy6zelmi kényszerrel” megy ki az ember,
amikor a meccs elétt azt a ,parancsot” kapta, hugy
nyerjen harom gollal, csak goresosséget ofoz és
megdli a |a'el<of Azse nugyon le'sze" amikor el-
kezdték meghatarozni, hogy legyel eredmenyes 4
T ki &y ot Mot s
gy, hogy 4-4-3-bon, vogy 3-5-2-vl nyerek? Ugya-
nez tapasztalhaté a \alekos eladasokndl és vételek-
nél is: ergo meghatarozzék, hogy milyen poszirel
adjunk ei; )y vegyink jatékost: megjegyzem azért
aza nehunyiu\! jon focizo IeguosunL mmr pl:
Gera, benne van a jdtékban, dgyhogy egy kis
Ugyességge! akar at is igazolhatjuk Eedvenc csapa-
tunkba. A jatekelmenytdl figgetlen, de mégis csak
megemlitem a koritést, ami most hal’ isten nem csak
egy szimpla Jukebox opcisban meril ki, hanem bi-
zony komolyan megervezett Gjsagszalagcimeket ol-
vashatunk, és még radicadok beszélgetds misorai-
ba, ahol a szurkoléink mondjck el a véleményiket,
is belehallgathatunk. A \ulékosok is osztalyozva
vannak, novelhets a csapat ézsisja, tréningezhe-
tink, |urszhc|unk a PES- Een is megialalhcno edzs-
meccseket o sajat huszonketidnkkel, és ha jonnek az
eredmények, egyre elégedetiebbek lesznek a tulojok
is. Azt kell, hogy mondjam, hogy jo az oflet, csak
éppa megvalosﬂus hagy meg maga utén kwanmva
lokat.
ban fejl
PES4-ben.

A hérom kilinboz5 valtozat sajétossagait részlefe-
sebben ecsetelem majd, kilsn bekezdésekben, ami
viszont mindhérom portrél elmondhaté, azt gyorsan
sszefoglalnam. Elészor is: a jatekrol sit, hogy a
loguiohbi A 200318zl iobba bér: &pp
ezért, eﬁy Gjabb, magasabb szintet senki ne vérjon
a gémtd, ez bizony a j6 éreg tavalyi FIFA, 0j kon-
t6sben, néhany aprobb valtoziatassal (ergo senki
nem szamitson PES4-et verd szinvonalra). llyen pél-
déul oz elényszabaly, ezzel a FIFA 2005-ben nem
talalkoztam, igaz ezt is a Pro Evo-bol \oplok ahol
mar két éve alkalmazzk ezt. Aztan ugyanagy it
vannak a FIFA 2005-b8l, az idegesits a \Ime?«;n
Akl i e nas, ey

5 jtskosok kellenének, mit mondjuk o

lehet kapni, hogylmég @ mésodik flidgben is
visszajdtsszok az elsd félidgben 6t gk, vagy épp
egy nagy helyzet-szoglet utdn is oz el6z8 szituaciot
bel Bl hs irényitds is szinfe egy-az egyben

576 KONZOL



FIFA, és sojnos o mesterséges inelligencién sem fej-
lesztettek, ami a hénapok ota jatszoft PESA utan

elég primitivnek tinik. A PES-hez képest ebben  j6-

tékban a focistak cél nélkil futkarozé, talalomra he-
lyezkeds birkaknak finnek, és ezen még az -

egyébként egyszer(;, néhény alapbeallitasra korléto-

26d6 - taktikai valtoztatds sem segit. Nagyon
messze van ez a PES-151, ahol ha kimegyek jobb
szélre, a jobb széls5 vagy elviszi elélem az embert,
vagy rohan be a helyemre helyezkedni, esetleg ha
kozépen tamadok, a csataraim hozzak szét és vi-
szik magukkal védsket. Na, ilyesmi egydltalan nincs
az UEFA-ban (meg a FIFA-kban sem), pedig az
ilyen dolgoktol lesz igazan élethi egy jaték. A sza-
bueriginok se gényainek kilingselb technkdt
szépen odavisszik a célkeresztet, ahova [6ni szeret-
nénk, oszt’ félcsikkal megléve szinte mindig befald-
lunk. Széval egyszert, sok gyakorlast nem igénylé
jaték az UEFA (is), amivel kannyen elboldogul az
ember, bar igozi focijaték fanoknak nem hiszem el,
hogy nincs hianyérzetik. No persze, mindezt csak
annak fenyében mondom, hogy én mar két kontrol-

MARTIN BELESZOL!
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ler analg karjait amortizéltam le a sok PES meccs
alatt. Amit még mindenképp meg kell, hogy emlitsek
(ol et anchro i sobon o) 628
hatalmas keret, amiben a jaték fut. Ezt probaliam el-
tintetni, de nem sikerilt, pedig egyszer az opciok-
At e e ey el Vel
2 nogyon gz, fleg, ha még volaki 16:9-ben is
jatszik (pl.: én), mert Ggy még jobban & 6

X-es véltozatban, olyan szintl eltérést tapasztalha-
tunk konkrétan a meccsek alatt, hogy oz ember
nem hisz a szemének. Ezzel jatszottam elgszor és
mellbe vagott a jatek igényre'ensége. Deformalt fi-
zimiskéjs étskosok, darabos mozgassal, undorité-
an hanyinger kozonséggel megtamogatva (ez foleg
a lassitasnal jol megfigyelhets). Ezze?c verziéval
Jolgozhattak a legk bbet, és hat olyan is left.

dik a képemys, és bizony még egy nagy képernys-
nél is csak egy elég keskeny csiknak fiinik a palya.
Sokkal jobb lenne, ha teljes képernysben futna a ja-
ték, a kepernys felét kar volt feléldozni arra, hogy
alul lathassom a jatékosaim nevét és kondicio csik-
i, felil meg bamulhassam az eredményt és az EA
logot. Vagy legalébb rakhattak volna alulra ki egy
mini-radart, ahol lthatom a csapattarsaim elhelyez-
kedesét, ami szintén kivaloan alkalmazhaté a Pro
Evo-ban. Igazan csak egyetlen dologral tudok lel-
kendezve nyilatkozni, mégpedig arrdl: hogy most el-
8sz6r talélkoztam, a focijétékban a vétlen kezezés
lefojasaval. A jatekosok szandékosan persze még
most sem kezeznek, de ha néha répattan, vagy sze-
rencsétlentl rartgjak a kezitkre a bogyot, sok eset-
ben a biré befijja a szabélytalansagot. Ez remélem
benne lesz a Pro Evo 5-ben is.

A GAMECUBE VERZIO
ELVEZHETETLENUL
POCSEK

A Gamecube verzié teljességgel hasznalhatatlan,
komoly i6tszhatéségi s vizudlis problémékkal
kiiszkéds port. Bar a jatékmodok, a csapatok, és
az opcidk s szinte ugyanazok, mint a PS2-es és az

Majdnem maximumra kell tenni a jéték sebességé,
hogy legalabb azt a szintet elérjik, ami a mési
kettben a normdl fokozat. Es egyébkeént is lassan
reagdlnak a jatékosaink, és... Na j6, ne ragozzu
tol. Felejts.

A PLAYSTATION 2-ES
VERZIO A SZOKASOS
KOZEPSZERUSEG

A PS2-es verzi6 hozza a szokasos FIFA mindséget,
de semmi tbbet, aki tehat ehhez mar hozzészokott
és megszerefte, csak ajanlani tudom neki, mert szinte
ugyanazt kapjak. Az persze elég meleg kijelentés, f6-
e o s i Tl b
minden nap jdtszott a PES4-gyel, hogy ez lenne most
a legszebb PS2-es foci. A mozgasok pl. az X-es ver-
zidhoz képest szaggatottabbak, és a PES-hez viszo-
nyivo i lomarod A figurk sobbek, € i Gzo
nék a Krisztiannak is, hogy 1: ideje lenne lecserélni @
Rodobozos Videolorh, 2. ho @ PES ben fényleg SNES
nagysago jatekosokat lattal, akkor nézz mar meg egy
FIFA-t! Es ne a kamera varidlasa utan itélj, hanem a
pélya és a jatékosok viszonythoz szélj hozzé. Azt
meg nem értem, hogy a Pro Evo 4 X-es véltozataban
minek hozod fel az ESPN jatékokat? Van ESPN foci

dokikam? Egy NBA-vel, meg egy NHL-lel meg ne ha-
sonlitsd 8ssze, mert persze, hogy azokban szebbek a
karakterek, de konydrgom, azokban négy és harom-
negyed figura szaladgal a huszonharommal szem-
ben, harmad akkora palyan, kis gyogyegerem ;). A
PES4-nek szebbek az animdci i,?olyomuiombh a
grafixja (féleg 60 Hz-en), és a jdtek kzben a figurak
sem ennyire kasasak.

Na persze, visszajdtszasnél minden nagyon szép
és hibatlan, de ez engem nem gy6z meg, ha in-
game-ben mér nem ennyire tokéletes a vizualitas.
Negativum még, hogy meccs kozben, ha be aka-
runk lépni @ meniibe, vagy tiz masodpercig gon-
dolkodik, mielétt cselekedne a gép. Szoval FIFA
szint, semmi tobb.

AZ X-BOX VERZIO

A LEGHASZNALHATOBB
A hérom verzié kbzill ezt taldlfatott o gybztesnek:
sokkal folyamatosabb, gyorsabb és szeE animéci-
6k, hasznalhatd sebesség, nagyobb (2) és szebb ja-
tékosok, és mintha valahogy élethibben is veselked-
nének. A toltéssel sincs gond, jéval hamarabb rea-
gal, mint a PS2-es vetélytars. Nehany butasag, mint
éldaul, a ,smirglipapirt végightzom a betonon”
ango becsﬁszdso!fih is tapasztalhatoak, de osszes-
ségé’ben ez a legjobb verzio. Nem dllitom, hogy
PES szint, mert miota van Pro Evo X-re is, igencsak
fel van adva a lecke, de ez az irany, amerre az EA-
nek el kell mozdulnia. Az egyetlen Komolyubb nega-
tivum — ami nekem szembedtlott -, hogy egyik jatek-
ban sem voltam megelégedve a fejtextirakkal (biz-
tos uncsi mar ezt olvasni, de a PES-ben szebbek,
élethiibbek, és jobban hasonlitanak a valédi megfe-
lelgikre a jatékosok), és talén itt az Xbox-os verzié-
ban a legjellegtelenebbek az arcok. Es egy kis sztori
a végére: nagyon érdekes volt az X-es verzié teszte-
lese, mivel sikerilt kifognom egy francia-német ver-
zié. Ki gondolta volna, hogy a német szakkommen-
tator egy hélgy, vagy azt, hogy a francia kommen-
télor siman lealézza, o hivés nyugodt kimért angol
tarsait. A csigazabalo sportkommentator, ha kellet
sikoltozott, ha kellet Gvéltszott, mindezt ékes franci-
asaggal, amin igencsak jokat lehetett rhogni - er-
18] Stil. biztos t8bbet is tudna mesélni :D

Az eurdpai focibol mara ennyit, most evezziink és
lapozzatok més vizekre, egészen pontosan a tenge-
ren filra, mert egy egészen unikumnak szamito NFL
jitek csokor kilonlegességgel kedveskediink nektek
csak itt az 576 Konzol marciusi szamaban.

Az Istenek Felett Alls Csodalény
csipimlee@576.hu
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PS2, XBOX, GC
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A nevem Hugh Hefner, a barataimnak és ellensé-
geimnek csak Hef, ha valaki esetleg nem ismerne.
Hogy ki vagyok én2 Mi kozom a ?’?uyboyhoz? Ho-
gyan telnek a mindennapjaim? Ezekre a kérdések-
re adhatnék hossz6, kimerits, valamint egyben rs-
vid vélaszt is. En vagyok a Playboy maga. Egy-
részt az ismert magazin mogatt dll6 nagyhatalmo
ember, aki a dontéseket egy személyben, maga
hozza, oki felfuttatta az Gjsagot, aki észrevette,
hogy a férfiaknak két dologra van szikségik, mel-
lekre és jol megirt cikkekre (megje Martin, a
mi olvaséinknak is ezek /(el/enﬁ,egg’rjek gondos-
koddl cicikrdl) (wez azt jelenti te széllitod
a masik felét? Oke, a ciciket én allom!
Martin), valamint ezek tokéletes aranyban torté-
né vegyitésére. Enyém a lap, én alapitottam, én
tettem bele azt a hihetetlen mennyiség( tlefet és
munkat, melyeknek kovetkeziében ma lefslozhetem
a hasznot. De ez még nem minden. Divatossa tet-
tem egy életstilust, ami miatt sokan irigykednek

ram (6k a férfiak), sokan viszont még nyolevan
éves koromban is bebtjnak mellém oz agyba (6k
a nék), mert rendelkezem hatalommal és pénzzel,
és ez az, ami szémit. A pl életmod. Sz6
o e o2
G o o o e e
tennek szélitson, elég ha ma-
géban igy gondolja. Es
hogy miként felnek o
mindennapjaim? Enged-
S
elmeséliem egy tipikus na-
pomat.
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lany is, akihez tegnap sajnos nem tudtam oda-
menni, mert éppen egy masikat fiztem. Most
lasétéltam hozza és megkérdeztem téle nyitas-
ként, hogy szerefe-e kovetkez6 honapban cim-
lapon szerepelni félmezteleniil. Hovosen nemet
mondott, majd elkezdett beszélgeini massal. Na,
akis ]égkiré[’yné, gondoltam magamban! Kicsit
kdrbenéztem, és tiz perc milva azt vettem észre,
hogy annyira belemelegedett a lanyka egy be-
szélgetésbe, hogy félmeztelenre vetkézst. Hoho-
hét Alljt — mondtam magamban, az én lakdsom-
-ban csak én fogok ndket fogdosni, ez nem hospi-
acl Odamentem hat
hozz4, félrehivtam és
elkezdtem lelgetni,
cAlclgaies o
mantikusan duru- :
zsolni a fiilebe. >
Lattam, hogy tel- ©
jesen belem
esett, igy hat
gondoltam le-

£~

AYBOY

lenkediink! Miutan végeztiink, éppen indultak
haza oz elsé vendégeti, szoltam hat a lanynak
is, hogy nyugodtan csomagolhat, mér nem a ba-
rétndm, felejtsen el. Sirva rohant ki, sosem lattam
tobbet.

Ha az élefemrd| akarok imi, akkor nagyon nehéz
lesz nem hasznalnom a kovetkezs szavakat: *****,
sude shsseus suiss eosniss bernt oo por
sze a hasonlokat is, de majd igyekszem cenziraz-
ni a gondolataimat. Oft tartottunk, hogy van ne-
kem egy szép nagy hazam, egyesek persze feje-
delmi villanak neveznék, lévén nem mindenkinek
A AR eSS s
kem van. Evtizedek 6ta azon dolgozom, hogy egy-
re szebbé tegyem, no meg persze a funkcionalités
sem egy utolsd szempont. Munka és szabadidé
nalam tulajdonképpen nem valik el egyméstol.
Higgyétek el, nem magamért véséro(o( felmillic
doﬂéros hifi berendezest, alig olcsobb, tbb szaz
éves zongordt vagy éppen fesiményeket a falra,
mert nekem erre szitkségem van! Ez mind azt a
célt szolgdlia, hogy a kilvilag felé megmutassam,
mennyi pénzem van. Es hat valljuk meg, van bé-
ven. Amikor gy érzem, hogy mar nem tudom ho-
va tenni a sok ropogés dollart, veszek egy G
agyat, hiszen a régi mér egy hefes is megvan, és
mar tiznél is 16bb nével !u|éﬁ(ozhm benne. Az
tszémedencében sem firdeni szoktam, hiszen nem
tudok szni, de olyan j¢l esik a széléné! lel
koktélt szopogatni, amit a 2004-es Play- A Y
mate of the Year szolgalt fel. Mint emlitet-
tem, fontos, hogy oz engem kérbevevs
emberek elégedettek legyenek. Hiszen
nekik kaszaerﬂxe»em a vagyonomat és
azt, hogy majdnem 80 évesen még
mindig akiiv vagyok szexudlisan.

Felkeltem délutén kettékor, még
féit egy kicsit a fejem az el6z6 &j-
szakai bulitél, melyben kizérélag
hirességek vettek részt, illetve olyan
lanyok, akik szamara tegnap esfe
éta mar minden lehetdség adott,
hogy azzé valjanak. Ugy dontot-
tem, hogy ma este is partit szerve-
zek. Meghivtam egy-két hires
spolriolév, politikust, lmédiasze-
mélyiséget, a személyzetet pe-
dig felkértem, hogy a divanyt
hozzék rendbe. Este elkezdtek
széllingézni a vendégek, oft 7
volt az a csinos kreol brij

L
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fektetem, ahogy azt
kell, a szoba kézepén,
hatha van jelen egy-két pa-
aki majd ezzel is a
legendas i6 hiremet kelfi. Nem
ment bele. Mit lehet ilyenkor tenni2
Felajanlottam neki, hogy a barétném
lehet. Kitors srommel fogadta természe-
tesen. Rakerdeztem, hogy akkor most mér
mehet végre a fényképezkedés? Gyorsan
csindltam néhany jacuzzis képet, majd ami-
) kor ez megvolt, ismét meginvitaltam a szoba
/- kozepére egy kis hancirpartira. Ennek sem
[ tudott eﬂenecﬁmi, igy vad lovacskazasba kezd-
tiink, természetesen alséruhazatban élvezked-
> tink mindketten, senki nem mondja azt, hogy
perverzek vagyunk, hogy mésok elstt mezte-

Nos, ket keétfelé kell valasztanom. Egyrészt
rendszeresen fel kell vennem profikat, akik a
villa mokadtetéseben segitenek. Hihetetlen
teliesitmény az ovék, mosnak, féznek, ta-
karitanak, nem lehet semmi ezt mind elvé-
gezni, nekem soha nem sikeriilt. Es min-
dezt apropénzért teszik, nem is értem,
( 7 miért nem fizetek nekik tobbet! Folsttik
\, egy szinttel dlinak azok, akik kzvet-
lenil segitik a munkamat. Ok az 6j-
— sagirok, akik cikkeket imak, interjo-
c kat készitenek és gondoskodnak ar-
r6l, hogy a magazin irott fartalma
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rendben legyen. HasonlGan fontos emberek a fény-
képészek, nem is hinnétek, hogy milyen nehéz né-
haial didkkat esstefkusern fa OS;Y‘( zni, rd is szok-
mnk segllem Jmlﬂs Pholoshoipc mindent a vevs-
ran a 526 57010s ér-
Qelmeben - a sok halgy, akl hol nyuszis jelmezbe
bijvo, hogy csak siman félmeztelentl séfélgat a la-
kasban, és ha valakinek sziiksége van rd, rendelke-
zésre dll. Rosszindulati embere! lob/oknak hlvnak
6ket, de ez természetesen nem igaz, 6k csupdn él
nek azzu| amit a joisten és a plasztikai sebész
it nekik!

Ezek utin mar |guzon rétérhetek a fontos emberek-
el Ok azok, akik gy gondoliék, hogy itt a helyik o
Oursasogumban, vagy csak éppen eﬂenul erre té-
vedtek. Hires énekesek, médioszemélyiségek, produ-
cerek ok. Apolm kell alelkiket, ha ied jol néznek
ki, a testisket is. Kiilon szemé yiségik von, mas dol-
gokhoz értenek és mas érdekli oket. Van, kit a sport
mozgat meg, mig masok a filmekert bolondulnak.

fontos a munkamban, hogy fisztaban legyek
el, mert ha nem a j6 szoveget nycmom valame-
lyikik ta aban, csokkenni

jem. Ez pedig nem torfénhet m hlszen belalik
?esmek a nagyszer(i cimlaptémak, oz interjdalanyok

éppen az adott hénap kihajtogathatd post)ere
Soi’f; nem |ehet iudm Egyszer m g?adlum,
az els6 személy, aki megérk a ulimra, a kovet-
kezs havi fotézas faszereplo[e lesz. Szerencsére nem
egy ferfi jott be elscként oz ajton, igy ki is vitelezhet-
tem a tervet, mire oinél obbet |onefymeg, mér 10l is

voltunk a fofézsson. A legfontosabb a kapesolatépi-

tés, mindig is e:'vall?:‘tnm Ve
érom formaban

leAhZIoket jol kiépiteni. Eq Wmhhﬂt{ﬂunk i

baréti viszony, Eu viccelodink, felkindlunk egy szi-

it k bardiilag fogunk kezet az is-
‘:ereﬂv?;yekekzlpe"esec;;unk lesz egebg Ha elkezdu:‘f l;

Hogy ezt megkaphassk, két dolognak kellfeljesil-
nie. Egyrészt érfelemszertien kellenek ilyen Qém(:w
cikkek, ez fiszta sor. Mésrészt - ez a nehezel
szuksegunk van olyan emberekre, akik ezeket o
cikkeket szdllitani is tudjak. Jo u|sbg|mk o fényke-
peszek, i6 alanyok! Minél profibb a sidb, annal
t6bb igény Fog légilni, mogyarul annél tobben
veszik majd a lapot, én g(;se lhetem a me-
dencémet. Leegyszer(isitve nierdesr kell egy dos-
keb|u |any a cimlapra, egy Playmate pedig beliilre.
inferj0 és eﬂ/ nagyesszé azok szamara, akik-
az élvezetekhez szikségik van intellektualis
tartalomra is. Természetesen ahogy nétt a hime-
vem, Ggy sikerilt egyre jobb parinereket falalnom,
ma mar mosolyogva nézek vissza azokra az idok-

PLAYBC

cici hatalom! Aki rendelkezik vele, az rendelkezik
mindennel! Ezért van az, hogy a nék iranyitiék a
vilagot, de persze csak addlg, amig a tulajdonjog
&t nem szaﬁum Problték sokan ?ekoppm!um az
élefmivemet, sikertelendl. Hugh Hefner csak egy
van, de most kitaléltam egy egészen Gj dolgot. Mi
lenne, ha lenne tobb is l:gﬁc/:kam? Ha mindenki tud-
na egy kicsit Hef-kedni2 Na persze nem élesben,
hanem csok jatszésibol. A markefing csapatom azt
mondta, o oflet lenne kiadni egy |u'ekob
amiben mindenki lehefne velem. Nagyszer( otlet-
nek tarfottam, hiszen igy mindenki I ufﬁ:t‘u,
micsoda csdszar is vagyok, masrészt elég |e|enlos
éfelt prognosztizalnak a szakembereim, annak
ellenére, hogy egyszer megsigtak, nem ragyog

B L“\*—Jr
b

1. HE

M ANSTIO N’
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VIRUAT RS Al

osziogatni,

Bﬁz:&ﬂrwnk velernényé) Vagy éppen az aktulis

index irant érdekldiink, akkor nagyon j6 iz
lef kontokiusba kerilhefiink oz emberekkel. Vel

pedig a legfontosabb, az intim kapcsolatok épitése.
Olelgessik @ lanyoka, adjunk nekik pusz:knr keriik
Sket, le a felssjiket, mert olyan
meleg van, és mari ink van a meghodliusuk

lefotozzuk, feleségiil vesszik, va
csak |efeksh?g{ velik, u; mrﬁl donfésiink. 2

Annyira keményen dolgozom, hogy biztos vagyok
benne, tobben mosmnro su|n61m kez#'ek Blzog)):?
nem konnyd egy sorsa. A villa szépitgefé-
se, a személyzet Elvé!ele, az ullﬂndc kapcsolatépi-
tés, a bulik - kemény, nsm tagadom. Van azonban

ennél is fontosabb dolog, ez pedlg a magazin,
:%ébk, az a nyuszis. Nos, az Gjsdg felies mene-
dzseléséért én vagyok felelds, nezzuﬂ hogy ez mit
is felent. Az emberek olyan loj } szerefének, ami
minden |gervyu|oer kielégit, a hlmekts| kezdve o hu-
moron Gt egészen a szexig minden érdekli cket.

MARTIN BELESZOL!

Ha van valaki, akinek csodélom az élefét, az
Hef... és nem CSAK azért, amiért gondoljdtok.
Azért is, mert ennyi év utan, ennyi elmon
tatlanul gysnyaréi it is sikerlt férfinak
maradnia. Sok hires embernek, sportolénal
enekesnek &s zenésznek ez nem ment - 6k azt

iak, ha minden j6 csajt megkaphatsz,
tan mar masfelé fordul az érdeklode-
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re, amikor az a szédasiiveg-szemi

pész sréc a cickok helyett hu[yeségekef fenyképe
zeft, amikor a hénap interjtjaban egy z-film fésze-
l:gl:gl sikerilt megsznluhu!m illetve amikor me

i utén széltak ram, hogy a ctm uplunynuleg
ik kiretusalni o hénalj

e}

i
Rovlden tehat ennyi volt oz e[s'em bizom benne,
hogy mindenki sokat tanult beldle. Ne feledjétek, o

olyan fényesen az elkészillt mi, mint amennyire

megérdemelném. Tulojdonképpen nem nd ker-

lek vegyétek meg, més kérésem nincs!

mindent csmclm, amit fent leirtam. Azt nem mdom
hogyan miksdik, mert én ezeket a moder

masinakat mér nem ismerem, csak a joysticket

szoktam néha megrangatni, ha fizelni kell.

HUGH HEFNER,
A PLAYBOY

1926. chwcagi‘obun megsziletik a vilag elss
playboy-a, Hugh Marsion Hefner

1944-1946. Csatlokozik a hcdsereghez vala-

mint képregények rajzolésaval szerez némi pénzt.

1949. Mivian egy diplomat mér szerzett, o
Northwestern University-n beiratkozik szociologia-
ra, és egyik legfontosa i dolgozatéban az omeri-
kai torvények szex-el kapcsolatos vonatkozasait
vizsgélio. Még ebben oz évben elkezd dolgozni és
iz évig tarté hazassagot kot.

1953. Miutan tbb éven kereszfil fokozatosan
lépkedet felfels a ranglétrén, Hef megesindlja sa-
j6t bjsagat, aminek a Playboy nevet adja. A nyité-
sz6m elég it6s, ugyanis Marilyn Monroe van a
cimlapon, beli pecig az azéta Hasszikusss vélt
aktképei.

1954, Az Gjobb szémokon elészér jelenik meg
a nyile. Het bevallsa szerit azér velaszofa
ezt a logot, mert egyrészt vicces és jopofa, més-
részt a nyulok szexualis szokasaira (tudniillik:
gyakran...) utalt vele.

1959. A Playboy népszerisége és ismerisége az
agekbe sz5kik, o legenda szerint New Yorkban
E ferfi csak nyusz\ fejet ra|zoh a szerkesznoseg
szant boritek ,cimzelt” részére, de a posta igy
is kézbesitette azt - ekkor nyitotta meg kapuit
Playboy Mansion (mely pontos elhelyezkedése oz
evel( alatt rengetegszer vélozot), Hef a TV-ben is
oft mijsort és rossz nyelvek szerint ebben oz
Een fektette le Bridget Bardot-

1960. Kezd kévethetetlenné valni, hogy Hefnek
éppen ki az aktudlis baratngie.

1962. Megielenik Hef elsé iroménya a ,play-
boy-Flozshend. maid hérom wel Léschh meg-
kezdi tevékenységét oz alapitvény, mely 40 év
alatt 14 millié dollért kst jotekonysagi és kutatasi
célra. Mit lehet ehhez hozzafizni? Van mibdl.

1972. Ekkor jelenik meg oz els Playboy szém
az Egyesilt Allamokon kivil, Némeforszégban

1976. Hef lenyugszik és letelepedik Los Ange-
lesben. Hét év utén elada a vilag egyik legna-

gyobb mogénrepiléiét, amin diszk, helsszoba és
mozi is izemel, és amivel éveken kereszil inga-
zott Chicago és LA kszst.

1982. Hef lanya lesz a cég igazgatsa, &
tovabbra is marad fészerkesz16 és hivatasos

playboy.

1994. A Playboy oz infernet els3 i
165 online magazinja, hamar népszert

1998. Megielenik a Viagro, Hef i erére kap.
Het év utén Ojra megnyitja a villét, a nyité bulin
olyan sztarok vesznek részt, mint Jack Nicholson,
Jim Carrey, Cameron Diaz, Leo DiCaprio, Cuba
Gooding Jr. és George Clooney

2 - az egyik elfedezett nydlfaj o ,syMilagus po-

lustris hefneri” gyGijtonevet kapja, ezzelis tiszteleg-
ve Hugh Hefnernek.

PLAYBOY: THE MANSION

CYBERLORE STUDIOS / UBISOFT
PS2, XBOX

gra elmegy
Ja(sznamsag kozepes
szavatossag: jo
zene / hang: jo
hangulat: kiozepes
1 Jatekos
PS2 memoriakartya 8mb (885KB)
analag iranyito (dual shock)
HBOY 1 datekos

v vannak benne lanyok, nem is kevesen
x miivészet ennyire nem kihasznalni a
playboy-brandben Iév lehetdsegeket

HBOR PS2
6 pont
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MULTI TESZ

0 nézd csok, gy latszik oz Electronic
Artsnal nem iliek a fiok o babériai-
kon, hanem belatték, hogy intézkedni
kell, és felvették a keszlyiit a Sega-s ESPN-nel
e AEESINOICS Rt (NHL,
NFL, NBA) kézil o (iszonylog)legeyengébb
Iincszemre mériek kénybrtelen csapést a leg-
tjabb drkad sfilusi NBA Street V3-mal
(i ént mar létezik NFL Street is). Persze a
hodmivelet véleményem szerint nem vol olyan
sikeres, de azt jo érzés lani, hogy az EA ezek
szerint mégsem csak a Nascar jatékokban ké-
s Gjtasokkal elérukkolni, hanem kosér temé-
in is, és ez szerencsére nem Martin kocka
alaki labdéiban nyilvanult meg ;)

STREET CHALLENGE

A szokasos gyorsmeccseken és gyakorlopd-
Iyakon kivil ket f6 jatékmod dll a rendelkezé-
siinkre.

36 hir, hogy it is olalkozhatunk, o NBA Live
2005-bal (77. Konzol) jel ismert zsakolos verse-
nyekkel. Ezek s legalabb olyan lévényosak, bér
kicsit szembbeg lettek. Az viszont tefszett,
hogy sokkal fobb szabadségot, és kreativitdst
enged nekink a j6tek, mint @ Live 2005-nél. Ez.
eqyrészt szerepel @ karriemacbon i, de kilon
mentpontként is kiprobalhatiuk, amire szikség is
lesz, mert nem is cf n egyszer A lenyeg, ]
S Jevegoan etk vigre 1k
ket, nem pedig a foldan. Prbaljunk meg elsaja-
fitani egy nehéz, de laivanyos trikkat, a (oz ut-
cai meccseken is alkalmaz
hott) sefposs 1. Ennek bl
forméia is van, de a leg-
szebb, amikor o lobdét neki-
haijtjuk a palénknak, meid
onnan visszopattanva, mar
a levegdbe ugorva elkapiok,
majd egy-két trikk uidn
végiok o kosérba A jdiék
szive lelke a Street challen-
ge. Ez egy 10 hetes karrier-
S
a|uk|vhm|uk ki csopatunkat,
és a sajat pa[yunkql (bévebb
info lefiebb).

Sok-sok kulnnbiizc‘)’,lbé(
mégis nagyon hasonlo jé-
'éﬁgéd kmmluszlhugunk
Ezeknek mindegyike utcai
kosér, bér ngha becsszik

-egy zstkoldsi verseny
is. Az elobbieknél mindig mas-mas szabaly érvényes.
Van, hogy nem is a kosarak, hanem a nukkokbot szerzelt
poniok szémianok, vagy hogy ki szerez elbb , gamebre-
aker"-1. Kessbb aztén lecserélheljik fid/lany tarsunkat
sokkal jobb jatékosokra .

Kilon extraként emlithets, hogy krealhatunk sajat jaté-
ost, lletve palyct, bar orénisem akkoro szobackéggal
mint ahogy azt mas egyéb jatékokban topaszalhattul
mar. A szikséges felszerelésekhez (cipokhoz, sérokhoz,
whékhoz sb.), vogy a pélyé  kilénbsz5 icenceltlogok-
hoz, és egyéb objektumokhoz a karriermodban szerezhet
jitk meg a szitkséges SP pontokat.

GRAFIKA ES TRUKKOK

Ho vazzeg ez j6l néz kil” ~ mondiom magamban, ami-
kor elészor megpillantottam élaben a \a!ekot Megjelenés-
o a Live 2005751 minderképpen ver, de még Gz ESPN
2K5-6n i 6l fesz. De mint ohogy ee mér Vega s nogy-
szerlien ramufatolt ez elsésorbon annak koszonhets, hogy
afeflsatok minden artlék erftket ebbe  kevés
ba clthetiek. Amig az X-es ESPN NBA 2K5-ben 24 |cdekos
rohangél a pélyén, i8bb sz6iz 3D:s rojongo Grjong a lelé-
on, és a j6teknak rengeteg fényeffekitel kell megbirkoznia,
addig itt alig 6 |aoekos verseng egyszere, é dltalcban
alig egy fucat néz6 szurkol csupan.

A hangokkal, a zenével és kommen!u)orrul sincsen gond,
valohogy minden olyan rkédos han

Az iranyitasra nem szeretek kilon iweml mert a jdfék-

MARTIN BELES.

EgyszerGien nem értem, he 9 ponfos NBA
SlreeM sz lhet hozni, OEL ?K: Sireet miért
lesz csak 6.5 pontos...2 Nem ugyamzon a mindségi
rostan esnek &t meg|e|enes
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nak egyrészt kivalo tutorial is-
mertetdie von, mésrészt alig 1-2
perc loft elsaidfithato minden.
Az dlopmozdulatokhoz u||g né
hény gomb szikséges csupan, és
a komolyabb frikkozésekhezis |
csaka,frikk-karral” (jobb ano-
log Karrl] kel udni banni, de
egy mésik gombbal elshozho-
tunk véleflenszertien s frikksket.
Ezeket fel is spécizhefiik a furbo
haszndlaféval. Mindezt hosonlo-
an kell elképzelni, mint mondjuk
egy Tony Hawk j6fékban,

ugyenis a rikkketés o zstho-
last eqy kombglancha fizheick.
Egyébkent a zsakolasnak is tobb
modja. Az egyszer( radobas
nem ér sok pontof, de fermésze-

fesen rengeteg formacio kozil
vélaszthafunk. Az egyik zsékolasnal szembsl felugrunk jo
3 méferre, majd miutan bevagtuk a labdat, megkapaszko-
dunk a kosérban, amely § Ggy meghaik, hogy csaknem ki-
szokad oz oszicp Akedvencem az alley oop, melynek a
lényege, hogy a palank kizeleben megvarom, mig egy
tarsom fel nem ugrik a kosar eléit, majd rogton neki-
passzolom a labdat, hogy a |evegubc{ zsdkolhasson. Ha
ezt még el6z6leg meg is foldom néhany egyszer( frikkel,
akkor akér 20-30 ezer pontot is kaszéﬁmmk Mindez
azért lesz érdekes, mert kozben novekszik o gamebreaker
csikunk is. Ha ez megtelik, akkor egy nagyon brutdlis -
zs6koldsi versenyekhez hasonlo - zsékolast hajthafunk
Vit At egen oy Kb o kil o
tunk végre a levegaben, és elétte a faldon, rengeteg, dl L
100 ezer pontot is szerezhetiink.

VERZIOK KOZOTTI
KULONBSEGEK

A két verzio kozott csok néhany \enge%es ku\onbsegel
taléliom, melyek kzil a legfontosabb, hogy mig az X-
e e b o e

meccsek olyanok voltak, mint egy gyorsitot felvételen.
A 1ulekoso£: legalabb masfélszer gyorsabban rohangdl-
tak, és mindent turbotempban végeztek. Mivel én a
PS2 verzi6 esetében csak egy tesziverziot feszteltem, re-
méliiik, hogy a PAL-os bolti verziéban mér nem lesz
ilyen jellegd problema. Ezt ala is tomaszia az {6 hir,
hogy a neten nem olvastam ilyen sebessé bségrdl
az NTSC=s PS2 és X verziok kozolt, de azért vusuﬂas
eldit érdemes k\probalm Ugyangy remel,uk hogy a
bolti verzioban mar lesz PAL 60 Hz, és a 16/9-es ta-
mogatoltsag is, amit egyeldre csak az X-es verziondl
tapaszialtam. Az viszont dicsérefes, hogy amig X-en
ﬁlne csak 4-en jatszhatunk egyszerre, addig PS2-6n
egy mu\hlﬁ(up segitségével mind @ 6 jatékos irdnyitasat

ébként valamivel finomabb és lekerekitet-
tebb volt a jatékosok grafikaja.

Ezen a feszflemezen nem taldltam a PS2-esnél nefes t6-
mogatast, de dgy tudom, hogy a hérom verzié kozil,
eg{edu] a GC-snek nincsen netes jétekmodja, ugyhogy a

bolfi verzisban mar ez is orvosolva lesz.

18k, A popec grafikéndl, a lavanyos animécio
a kevésbe Gsszefett iranyitasndl elsésorban az arkad
stilus domindl, amely gondoskodik @ megfelels han-
gulatrol. Mmdenkeppen forradalmi elérelépést jelent a
Live sorozathoz képest, am nem va res el
gedet, é bar hasonlo drkad sfilusd skelbcll stuffo-
kat kétségkivil lepipdl, nem fortom az egész koscrlob-
dapiac legjobbjanak. Két f5 okom is van, hogy ezt dl-
hmm jyrészt véleményem szerint nem ol elegends
s b A e
e e e
fozatossé fenni a sok-sok komdugdumeccseﬁ (trikkva-
daszat, pontvadaszat stb.), végig ugyanarrél az utcai
Kosaraztsrol s26l, csok Kisebb véliozaiésokkl. Ezen-
kivil egyeflen f5 |u|ekmodunk van, a zsakolos verse-
nyek, mely oz joncoknok biztosan felkeli a figyel
méf, e a Live rajongSknok nem igozei [esz Gidon-
sag. Akarhogyan is nézzik, szerintem hossz( tavon
eqyik ctékmdd sem énhetfl oz okér muliban is
nyomhato ESPN-es Virtua Tennis / Top Spin jellegi
,24/7" karriermoddal (77. Konzol), ahol egy kezdé-
bdl faraghatiunk NBA sziért, Azonkivil hidnyoliam
egy komolyabb csapafmenedzsels jatekmodot is. A
mésik f6 problémém a jétékndl oz iranyitdssal vol, és
emiatt nem adhatok kivalot a jdfszhatosagra. A jate-
kosok gyakran igen nehezen reagalnok a parancso-
inkro. Neha csuE tobb mésodperces kesessel, vagy
egyclialan nem huv’ak végre a kivant mozdulafo. A
pﬂ(an eld {lések a legrosszabbak, olyankor
felesen elveszfik a fonala. lgaz, hogy alclabarn e

i aon l(cnnysden Heifheiunk veqys jgen eivanyos
i o

ulotokat, de ezek gyo
korlafilag dére megirt jgo—
ritmusok, amelyeket a jGté-
| kosunk musodpen:ekxg ma-
guk hapunukvegre Vagyis
| sokszor olyan érzésem vol,
mmlha!a 1u}r‘ek csfl.:lk arma ;
vart volng, hogy enyum]o
egy megHe-]o gombot, &
| pedig mér le is jatszotta az
eldre megirt dsszeteft moz-
| gaskombindcio ,frailerét”.
Elsgsorban az X-essel jt-
szoffom, igy ezekkel oz iré-
' nyitasgondokkal s inkabb
oft talélkoziom. A PS2-esen

is veﬂem észre hasonlét, de
a ;avu rsabb jGtékmenet
miaft ezek o hibak nem fin-

tek fe! annyira, bar mint ozt
Fehebh emlifettem, a PS2-es

B reme|hek;|eg mr kilesz jovita ez a er-

meszefel enes s
¢ i kelodasok, és el
még nem veszit sokat a jatek az értékebl. Véleményem
szerint az NBA Live 2005 igozi aduésza (az ESPN-essel
szemben] a zsckolos verseny (slum dunk) jatekmodia voll.
De minek uftn ezt szinte egy az egyben atemelték az NBA
Street V3-ba, mar nem k:? il azon foprengeni, hogy vajon
melik kiado [iefesen hasonlo stlust) jéket (NBA Live
Vs. ESPB NBA) vélasszuk, hanem ha elfogadiok télem egy
jo fanécsol, okkor beruhéziok egy ESPN NBA 2K5 - NBA
Street V3 duoru mert rendkivil o kiegészifik egymést. Ha
igy feszlek,baromi il fogtok jami kosér féméban.
Krisztian
rajkrisz@heemail hu

_ 1-6uatekos,
*bo live, heads

fika 6s nangnm latvanyos
, utcai kosar, zsakolds nuak

57A KNN7ZNI



playstation 2

L4 o
rdekes, hogy oz utébbi idében tabben is for-
Edu!luk hozzém kerdessel sporttémaban, pedig
egydltalan nem tarfom magamat nagyobb
sporisckéninet [Bleg o e, mint ik
mas, még ha komolyabban is sportoltam egy ideig.
Akkor mér inkabb Csipit illetné oz Gjsagndl ez a
meglisztels kitiintefés. :)

Epphogy befejeztem az igen i¢l sikerilt NBA Stre-
et V3 tesztelését, mar neki is allhattam az EA-s
Street sorozat egy Gjabb tagjanak, a FIFA Street-
nek. Ez is tipikusan olyan jéték, ami valahogy sze-
relem elss lGtdsra, de ne felejtsik el, hogy a szere-
lem néha vak.

Atk licencelt, igy minden hiresebb j6iskos be-
kerilt a stuffba. Egészen pontosan 16 orszag 2-2
kapusa, és 14-14 pélyaiétékosa kézil vélogotho-
tunk. Ez sszesen 256 (1) jatékost jelent.

Nagyon tetszett, hogy a gyorsmeccsekre / bardt-
sagos mérkdzésekre sajot magam dllithatiam dssze
egy sajat vegyes nemzetiségli csapatot. En példaul
egy Barthez, Ronaldinho, Beckham, Raul négyes
mellett danttrem.

A karriermédban Gsszesen 10 orszagot latogatha-

tunk meg vildgszerte. Minden orszagban megmér-
kézhefiink az iigyeletes helyi vagany csavokkal.
Orszagonként dsszesen 8 csapat elren allhatunk ki,
de ez nem elfeltétel. Itt 5 golig megy a mérkszés.
Ugyantgy minden orszagban talalunk egy tét-
meccset, és egy bajnoksa-
got. Az elébbiekben, asze-
rint hogy mennyi pénzt al-
doztunk a meccsre, ha nye-
riink, megszerezhetink egy
nivosabb jatékost. A baj-
nokségok piramis rendsze-
riiek, a tovabbjutds feltétele
pedig a kéfszer harom per-
ces felidon belili gyszelem.
Itt éltaléban csak 3-4 mér-
k6zést kell megnyerni.

Kezdetben csak nagyon

yenge jGtékosok kozil al-
ithatjuk 6ssze a csapatun-
kat. A képességeiket 5 fu-
lojdonsag jelképezi. Egy kis
ikon mutatia, hogy a jaté-
kos melyik tulajdonsaga a
legfelettebb, és egy kéracs-
lféien leolvashaté az adott
jatekos értéke, ami 10-t6]
100-ig terjedhet. A kiva-
lasztott jatekosoknak dtla-
golia oz értekét a gép, és
eszerint hatdrozza meg a
csapatunk értékét. Ugya-
nigy leolvashatt oz ellenfél
értéke is, hogy tudjuk mire
szémitsunk. Ez mér csak
azért is fontos, mert a baj-
nokséagokra csak bizonyos
értékhatdrtol folfelé engedik

a csapatunkat, plusz

még fizeti is kell érte. A
hasznélatos fizetdeszkoz
pedig a ,képességcent”
(TC), ezek a mérkézések
sordn szerezhetdek, és
ezekkel fejlsdhetnek a csa-
patunk képességei.

Az NBA Street V3-mal ellentétben it kezdetben
semmi sem Ssztonzott rd, hogy trikkozzek, de az-
t6n mégis kénytelen voltam a,gamebreaker” miatt,
amit az ellenfél ki is haszndlt. Mieldt tovabb-
passzolndnk a labdat, mindig hajtsunk végre leg-
alabb néhany véletlenszeri trikkdt a Haromszoggel
/ Y-nal. Ett8] folyamatosan telitédik o gnmebr;gker
csikunk. Ha megtelt, kapura lovéskor a Kor / B mel-

MRARTIN BELESZOL!

6.5 ponfe
Pedig olyan kiraly a TV-s reklamia... <

1

lett nyomiuk le az L1-et / L-et s, hogy lassitott felvé-
telben egy majdnem védhetetlen ,gamebreaker”
gbltvihessink be,

Azt még fontos emlitenem, hogy ha az ellenfel ter-
felére keriltiink, egy kis kapu ikonja jelenik meg a
képerny aljan, aminek segitségével ralovaskor
pontosan helyezhetjik a |Z?:d:.‘|r. Ez hasznos ugyan,

waii stilusiak, mint amit a luxushajokon jatszanak.
Egyedil az nem tetszett, hogy sportkommentétor
hoyet egy betépat DI kepunk. Hogy K etk ki
ellen, azt még csak véletlenil sem tudja, csak néha-
néha nyg be valami altalénos széveget, mint : ,HG
ez a kapus aztan 6l elkapta”. Vagy amikor vesz-
tésre Glltam, elkezdett magaban du{olc’:szni: Mar
hérom g666l, ohhh mar harom gédsl!”. Na akkor
némitottam el végleg a fickst.

Olyan elcsépelt frazisokkal, mint a fairplay, nem

on (Brc”xfik a jaték. Mondhatni eléggé lazsk a

szc%c’zlynk. Nincsenek sarga, vagy piros lapok,
ezért pl. kapu eldtt nem a%ubdéru mennek ré, ha-
nem nemes egyszeriséggel hatulrél folrignak a ka-
pu elétt, hiszen Ggyse érdekel senkit se, hogy dobok
egy hétast a betonon. Persze ezt én is megtehetem
az ellenfélnél egy becsiszassal, de csak akkor ér
valamit, ha egy térsam a kézelben atvehefi a lasz-
tit, mert egy év mire felkecmergek.

Sainos a jétsknak eléggé soidtos érkad iranyitésa
von,ani engem lginkapb o DC-+ Vi Sier 2-

le sajnos picit idéi és , a gol-
helyzet pedig egy 8l masodperc alat elllanhat.

A grafika igényes, féleg a hatterek, de azért igen-
csak e|mura§ az NBA Street V3 magott. lit most va-
lahogy nem sikerilt Gsszehozni olyan szépen kidol-
Eozoh karaketereket, még akkor sem, hogy a kevés

Gz6nség miatt rengeteg poligon dllt a fejlesztoknek
rendelkezésre. A ﬁ:sz ) idléﬁos lenne a \udus 2:)

Az X-es verziondl megint valamivel egyenletesebb
volt a grafikai megjelenités, és a karakferek szélei
nem volt olyan élesen ricegsek, mint PS2-n. Szeren-
csére most nem volt akkora sebességkilonbség a két
verzi6 kézot, mint az NBA Street V3-ndl. Kilon érde-
kesség, hogy az NTSC:s X-es verzid azon kevés jéié-
kok kézé tartozik, amelyek tamogatick a valodi
720p-s (1280°720 progressziven) HDTV formatumot.

A zenék nagyon bulisak. Nem is tudom hogy ir-
jom le, nagyrészik talan olyan jamaikai, vagy ha-

re a hibaival egyiitt. A legnagyobb
probléma, hogy akar 3-4 utasitést is megiegyez
elére a gép, aztan meg csodalkozunk, hogy a gél-
helyzetbe keriil j6tékosunk ragtén hétra is passzol-
jaa !ubdét. A profi iétékoslok Iol nem volt akkora
és g
mérkézéseknél, de a karrier médban az elejen még
rengefeget szenvedtem. Valahogy nem voltam ké-
pes legydzni o biivés pszichikai 5 gélos hotért pe-
dig mér vagy egy fucat focis jétékkal volt eddig dol-
gom. Hidbao vezettem okar mér 3:0-ra is, @ j6iék
abbél mindig legalabb egy 4:5-6t kredlt maganak.
Aztén nem volt mit tenni, meg kellett szoknom a ja-
ték stilusat. Persze az is hozzasegitett, hogy kozben
folyomatosan fejlédatt a csapatom, de végil - gy
68 szenvedss mérkézés ulén - kizzadiom egy
5:4-¢f, és onnantdl mar majdnem minden meccset
megnyertem. Meg kell szokni a furcsa iranyitast na.

Egyébként ez is fipikusan olyan arkad jellegi
jaték, amit nem szabad komolyan venni. Ha
csak Ugy leil vele jatszani az em-
ber, akkor nagyszerien szérakozik
vele, de ha koncentralva jatszik,
akkor csak felidegesiti magat. Itt a
legkilsnbozsbb helyzetek is elsfordulhatnak.
Volt, hogy olyan béna kamu pozicisbol golt
|éttem néKény masodperc utan, hogy magam
sem érfettem, és volt hogy 5 perces szenve-
dés utdn sem akart dsszejonni az hitott gol.
Itt még egy 0:3-as lemaradast is vissza lehet
hozni, és mint azt megfapasztaliam, még a
4:0-65 vezetésnél sem lehetek teljesen biztos
a sikerben. Az egész jétekmenet olyan volt,
mintha valami furcsa arkados ,catch up”
rendszer mkédne, mint az autés jatékokndl.
Summa-summarum, meg lehet szokni, de ko-
réntsem tokeletes a iéi:z%\aﬁéség

Azt is szeretném hozzétenni, hogy egy bara-
tom mesélte, miszerint a molthéten egy volt év-
folyamigrsaval hérom napig (!) egyetlen kont-
ol s ok vl el et
ermédban az X-es verziéval, és nagyszeriien
szbrakoziok, maid o végére mér néha 54

i gépet. Ez is j6 pél-

dja annak, hogy a sikerélmény csak @ Loz-
1 zédllason molik, és hat a FIFA Street elsésor-

ban bulijéték, nem szabad eréltetni, mert kii-

lénben csak felidegesitiik magunkat.

J6 jaték lett ez a FIFA Street, de tény hogy
valamit elrontottak benne. A karrierméd saj-
nos révid, és maga a jték is tartalmatlan,
legalabbis mai viszonylat-
ban, és még az online
méd is hignyzik. Az arkad
elleg sajnos tilsagosan is
domindl, ezért a sajdtos
jatekmenet és iranyitas mi-
att féraszté vele egyedil
sokdig jétszani. Jatszhatd-
sé? és tartalom ferén a ko-
zelébe sem érhet a Pro Evo
Soccer 4-nek. Viszont a
grafika tefszetds, és mar
maganak a jatéknak a fé-
méija is meghozza a kells
hangulatot.

Az igazsighoz hozzétar-
tozik, hogy @ neten csupa

enae Slpoes el
léseket taldltom a jatékrol.
Nem igazan értettem miért
hizték le ennyire, ezért az-
tan sz*rtam is az egészre, hiszen mit tudhatnak az
amesik az eurdpai focirdl. Azonban be kellet lat-
nom, hogy bizony mégis csak van igazségalopia a
negativ krifikaknak, de azért nem olyan rossz a
h:Fyzei, mint ahogy azt a nyugati fesztelsk dllifiak.
Szerintem e156$o°r%an akkor ajénlott oz FIFA Street
vésarlasa, ha lehetgségiink van tsbbedmagunk is
jatszani vele, akar felvaliva nyomva a bajnoksago-
Laf a gép ellen. A biztonség Kedvéért robaliatok ki
egy mérkdzés erejéig, mieldtt pénzt ccﬁok ki érte.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

FIFA STREET

EA SPORTS BIG
PS2, XBOX, GC

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

HBOR PSs2
6.5 pont
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TEKKEN TORTENELEM
TEKKEN 1

994 nyarén indult el a vilagot
l6szr persze csok a
ewel 1 1995 mérciusaban kvette o
E:n mu1 nov:g{aerben ‘az amerikai és eurdpai Playstafion
nverzio is.
ATekken (1] azon kevés verekedss ictckok kszé lortozk oz
eredefi arcade Kille Insfict mondf
s, amsk moi szemmel is meg
o lihot ek gy 10 el ks mir
kuni(umruknurmnhelne k, akkoriban ez a jatek volt az asz!
Fetrengfink az akkor még szinke sehol nem ltot kezd és vé-
ge animokidl, és valliuk meg, még mai szemmel i igen fefsze-
135 a game. Valtozatos hangulatos hattereket kaptunk (példaul
a stadion, ahol a nagy kivefiton kicsiben \ammﬁ: a kiizdel
met], a Namco lefekdette buffering technolégian lapulé kom-
borendszert, voltak fogasok, lehetet kombazni,
fosabb: o Tekken sorozat legmeghatérozsbb fguréi is mind
cbben tekbon (1] debiteich Alopban vibszheto ot
Kazuya Mishima, Marshall Law, Nina Williams, King, Yoshi-
mits, Poul Phoenix, Jock, Michelle Chang, és ehhez még hoz-
2ijotek oz ,kerkoroklereknek”
™ kikialiott sub-boss-ok: Anna Willi-
ams, Kuma, Ganryu, Prolo
Jack, Lee Chaolan, Kunimitsu,
Wang Jinrey, Armor King. Volt
ket MEos szerepld is, az 350 oz
s Iron Fis Tourmament fellensé-
ge Heihachi Mishima (6t dgy lehe-
teft behozni, ha menet vesztés

A Nomeo Tek n sc

nélkil végigtoluk volokivel  jétékor), illive kevesen tclck, de
ha maximumra porgettik ki a jéték elején o Galoga-t (ami egy
régi Namco Grhajés lovoldozs automata vol), dtszhatéva valt
Devil Kozoya s, ami mir elre jlezt a szor flyotésénak
irényat. Az elss lron Fist Tournamentet egrebi(em a Mishima

chbalsv pénziigyi csoportosulds vezetdje hirdette
eg. Heihachi Mishima hatalmas pénzjutalmat és himevet
g cnnok, o egyi g, hrceok pci shezdek szl

n|uv||u inden tj6rdl.
zi kirivo hibét még mai szemmel sem folclni a jatekban,
tolén csok o command lst, és a jatekmodok, luteklehmusegek
szamszerl kor\momnmgu illetve néhény ma mar alap opcié-
nak szamito bedlliési lehetdség hionya Lm felroni. Persze ne
Keressink o kakén is comet: mécluk minden porcikGict &
nagy hamar népbetegséq lett belcle. Bar egyes szamitogépes
mogozinok konzol rovatsban lyasmiket s ovashatunk, hogy

24
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BETONKEMENY!

a Tekken mér nem is verekedss jaiek, hanem szimuldtor, és mi-
Iyen idegesits, hogy egyes fogasokndl kiveszi a gép az iranyi-
tast, és egy masik kameranézetbdl nézhefjik végig o jelentet.

Na vajon ki volt ez? (Ki volt ez @ marha? Martin :)

TEKKEN 2

A masodik része egy éwel kesobb kerilt oz arkadok felhoma-
Iyos termeibe, majd ezt kovetie 1996 mérciusaban a jopén, ‘96
auguszmsubun az amerikai, és végil ugyanazon év okioberé-
ben az eurdpai Playstafionds port. Ha az elsstl fetrengfink,
mésodikis olyon pofont kaptunk, hogy hénapokig nem tudhunk
magunkhoz témil Az egész jatek cuzommenénblock hotolmas
elérelépés vol oz elodhoz ke’pes, & megkockaziatom: o Tekken
sorozat a masodik része mar hibatlan, tokéletes, zsenidlis re-
mekm volt, egy nyers gyémént, anird) mindeni hdo, hogy o
fovben mindeféle vlozas il ok apreko kel mjd s
saclgaini, Eskidni memék 16, hogy iétékkezds animot onnyi-
szor egyet sem lattam, mint o Tekken 2-1 A grafkét felunin-
ke ek ik, m 5t 6 st onbs, o9
masba fiizhets karokter specifikus torések, visszolémodes, és
harités visszatomadassal, ezek vchekulenyegn Gjitasok. Kap-
tunk hat Gj szerepl6t is: az isteni Jun Kazamar+, Boek Doo Sant,
Bruce Ivint, oz imédnivalé Lei Wulongot, meg Rogert/Alexel,
&s Devil/Angel. It valtvilagossé az is, hogy a Tekken széria
az, amiben soha nem lesznek erdltetett karakterek: az j embe-
rek mindegyike egyedi harcmivészetével szinesitete az amigy
is igen sokszin kompénidt, Nahény embert eqyébként ecseré-
tek: Jack helyttJock 2, Juia hlyet peclig ok Kazuya rabl
ollalenyo, Wichele et o szoicho. 1ot ey ke G ok
mod: Survival, Time Attack, a szétkoptatott Team Battle, gyakor-
lasi lehetsg, még tobb, még poénosabb CG vi-
deo megnyerésel

AN

Mésodszorra mér az apict legyéz5, és ugyanabba o szokodsk-
ba ledobd - chové dtévesen 6t is leeitette o papa - Zaibatsu Gj
vezeiie, és gy inkébb oz eluralkod gonosz ént elgérbe
helyez5 Kazuya hirdefi meg a fonét. Eztal azonban nem min-
denkit csok a hirmév és pénz csologat els: sokan kozilk szem-
élyes sérelmek tisztzasa végett indulnok a fornan: hiszen a Tek-
ken torténet igazabol (ha Mishima csolad zGrbs igyeit nem
vesszik hgye?embej ittindult be. A jaték tokéletes volt, mindenki
erdl beszlt, mindenki ezt nyomta - o Dead or Alive-ot ekkor
még sehol nem jegyezék.

TEKKEN 3

Mivel az ron Fist Tcumumenl 2egy miy holiversennyel z6-
rul megisoho vol, hogy homaroson il o harmodik
forndt is, 6m végil @ Kovetkezs viodolra hsz évet kel vér-

nunk. Idskézben rengeteg mindent f3riént: ugye gonosz dlal
megszallt Kazuyat |egy62le az apia, és egy vlkanba dobta,
‘azonban sem 6, sem mas, nem mJon a roméncrél, ami Kazy-
yart és az 6t megmenti pmbalo Jun kozot kezdodow és ami-

ek eredményeként Jun feherbe eselta frfitél. Ugy nagy dlio-
lonossighon clnondhotd, hogy szereplok megéregediek:
&s Kazuya fia, Jin Kazama is felcseperedet, és az anyjatol

mindent megmdch a sotét milliarl. Heihachi pedig folytatta vi-

loguralomra 131 céjit, aminek leggyorsabb elééschez egy

Gjonnan felfedezett és Iakuluwln  Gsregi élffomé foriof. lgen
526, a Tekken 3 féellenségérdl,

i lete utdn nem csak a Tekkenshu

kommundm hanem Junet, Jin Kazoma anyiétis !emeszumhu

Afii tehat bedlt a

playstation 2

pai és a japan vallozatban. A sorozat ekkor volt csixcsponton.
Mindenki érokre a szivébe zarta, kullikus zsenidlis darab, oki
lemarad réla, Grokre banhatia, hogy nem lattom az ultra titkos
szerepld, Tiger megnyerését! ;) A Namco részér a lehetd leg-
szebb bicst volt a Playstafiontdl.

TEKKEN TAG TOURNAMENT

ATIT 1999 nyaran keril be o jtéktermekbe, és o szokasos
idéellérésekkel ugyan de még 2000-ben mindhérom (jopén,
USA, PAL konverzid kijét PS2:re. Terignelmileg a Tag Tourna-
mentet nem kapcsolhaljuk a sorozathoz, mivel nem része annak
A sorozat e\so hérom részének koraktereit ajesm ajoték, ésa

edzéseket, hogy bosszit aljon édesanyjo gyilkosan. Heihachi
azér, bizfos, i bizfos olapon, ha a kis unoka elbukna, meg-
Hirdete o harmadik Iron Fist Bpoksagt is. A Tekken 3 32
bites konzolok verekedss
val kezdadstt, felturboztok a grafikat, a karokterek élei joval
goml:o\yubbek ek, s szebb textirchot kaptak. Néehény nem
annyira kézkedvelt hgurm elhagytok, kaptunk viszont hét 6j
embert: Ling Xiooyu, Eddie Gordo, Dr. Bosconovitchrof,
Bryan Fury, Gonl, & Md p\usz véloszthatiuk o féellen-
ség Ogre ket Furmu|u| is. Ujitas volt még, hogy Kuma helyett
okér egy Pondvol i ehetink, vagy példaul, hogy egyes sze-
rep]cfiy lyett taniivanyaik, leszérma-

zottaik léptek a szoritoba -

okik kizdéstiusbon ugyan

megegyeztek elédeikke, de meégis G szereplknek szémitotok,
ilyen volt példaul Forest, Low fia, és Hwoarang is, oki Boek fo-
nitvanya volt.

‘Az i szereplék megint nogyon betcllk, mindegyik salang-
mentesen egyedi vol. Mindenkinek béviilt a mozgasrepertoar-
o, megielentek a fiz hit kombak, kilsn opcioban lehetett cket
gyakoroh, é kbéviliek o jtékmedok s, Lehefett strandrdp-
labdazni lletve it lathatunk elészor mészkalos-verekedss mini-
j6tékot is o Tekken széricbon: ez volt @ Tekken Force. Sok figu-
ranak haromféle kosztimat is behozhaitunk. Végre volt Theater
opcid, ahol kilén megnézheltk a behozolt CG animéciskal,
amik kén a legiobbok volok sorozaiban, és érdekesség, hogy
nem mind komputer generdlta film volt, hanem példaul volt
kozte kézzel rajzolt anime is. Kilén j6 pont, hogy ha volt men-
tett cllasunk, oz el6z6 két Tekkenl I akkor azok CG filmieit is
megnézhefink, o és oz egik meqnyerss kilbnbszii oz euré-

sl i Keeler it

le valaszthatd szereplével a legtabb harcost felvonul-
i ek sz Ho i omlne gy mindenk b
ne volt az els harom részbdl OEre 16| Ganryu-ig, csok Angel
Hinyzol, br e nem eskidnd
phszhan egy Fentest Mok
ség, Unknow is, akirdl voloban senki nem tud{ot) semmit, mi
azonban mindig gy tekintetiink r6, mint egy, o halélbel visszo-
tért Sabrewulf irdnyitotta Junra. A sok szerepld miat olyan par-
harcok is létre johettek, amikre azelétt nem volt lehet6ség, igy Jin
is meghizchetet aker az anyiaval, okér oz apiével, Kazuya-val
is Komoly gondok igazsbdl ezzela ésszel sem vllok: it oz
elején a vided, rengeteg szerepl volt, befijitotick a Tag Battle-t,
azaz egy helyett két szerepldt valaszthattunk minden menet eldt,
akiket véliogathatunk is menet kszben. Bowlingozhattunk benne,
vol sokisle megnyerés, goléia, sznhéz-md. A grafika persze
a Playstafion utén szemkapraziatonak int, tényleg a jatekter-

mekben érezhettik magunkat, féleg o hatterekre csodalkozhat-
tunk rd, de persze a karakferek is nagyon oft voliok. Igazi
agyonturbozott Tekken 3 filingje volt az egésznek. Asszem' ez
volt az ls8 olyan rész is, hol térben is kitérhetfink a témada-
sok el o éiszer lenyomott el irénnyal. Szép és fleg gyors
PS2-es kezdés volt o Namcotdl.

TEKKEN 4

A sorozat legyitatotiabb része 2001 jiliusaban jelent meg az
rkédokbon. Ezt kévetie 2002 mérciussban o jopén, e 2002
szeptemberében az amerikai és az eurdpai PS2-es vallozat. A
sztori egyre bonyolultabba véll. Heihachi, miutdn megalte Jint
(okinek az életét vgil csak oz mentette meg, hogy & is éivélio-

20t Devilé], megprébdla a elszobodul Ogre maradhényaibsl
kivonni @ Gonosz gént, hogy azian nmagaba ilfetve egy maga-
sobb léfformat hozzon léfre. Mivel sorozatosan kudorcba fulfgg-
ok o kisérltek, megprl

baliék Kazuya testének maradvanyait
Rl és 2 obon oo gethotog oben csél
oo aperfia hasorlbssg miot) gonosz gént kvonni. I be ¢l
8526t a G Corporafion i, ez egy mésik mamuvlale, oki szin-
fén génmanipuléciona, biokgia fegyverekkel, Konozssal kiser-
Tk, ol ok ozo, ok Heeh; et ik g Koz
yatestének maradvainyoit. Hossz kisérletezések sortn végi sike-
il is Giroteremeni és életre kelteni Kazuyart, amit dgy haldl meg,
hogy szélveri a labort és megszokik. anyszor persze még
egymas loboridn iinek o Hi?hu-:h & a G Corporation emberei,
de végil Hedhachinak ré kell jsnnie, hogy Kazuyortcsok
Gjabb ron Fist Tournamenttel fudja elécsalni. Meghirdei tehat
negyediket: fodijként pedig az egész Mishima Zaibalsu irényitast
teszi fel. Kazuyort ezzel ugyan lépre csalok, de nem csok & szall
bea lmzdelembe‘k o 3 )
A négyben elég keves figura kapott csak szerepet: nem fogol
el e b
harcos. A férsasag gerincét o megszokolt mag adja, ehhez
hozzéis még Craig Marduk, Steve Fox, Coml E‘;ol &5 Eddie

57A KNN7ZNI
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Gordo ,ut6dja": Christie Mon-
feio. Lee kapol egy ikerkor-
raktert, Violetet, és Xiaoyutis
véloszthttuk Mihary képében,
gyhogy mivel Chrsie Gordo
ikerkaraktere csupan, Combot
meg egy robot kantdsbe bij-
fatoft mindenki sflusat utanzo
Mokojin vol, igazébel csok
ket 6 karakterrs| beszélhe-
fink, bér &k nagyon bejovs-
sek, és 0j szint hoziok. Steve
egy volédi bokszolo, lehetett
vele hajolgatni, Kitei, rigni
pe]dig sz.rré»ek\ep}zeﬂen 'volt
vele. Marduk pedig egy -
o Kol o
rab és brtdlisobb - pankrdtor, aki a Vole Tudo sust gyoko-
roljo. Egész érdekesen vezetgették o figurak torténeteit, szinte
ideckinck vol st bt smmebes Felensige o i
delmek végén.

Ho azt kérdeznétek t6lem, miért siklott ki o Tekken 4 a vagany-
18], hét elmondom: szerintem a sok gydkér krifkustel. Tol sok kri-
tika érte a Tog Tournamentet, ezért a Nomeo-nél elbizonytola-
nodick, nem fudick eldnen, hogy vaéiéban merre induljnck
bdl fehélloljsk-e o régi Tekken rendszert, vagy mint a konku-
rencick, eiinJu}iunak a feljesen hromdé felé. Utébbit vélasziot-
1k, ezért aztin egy kicsit véltozolt a Tekken 4 horcrendszere, be-
itk a kipbe @ Fpesen hiromdas ikt @ eébehel obek
fumokkal. Grafikeilag sem topasziahotunk tl nogy elore\epeso
néhany efekus s palya bruflison szép vol (dzsungel - viekd
lef), masok meg nagyon éivarosra sikerediek (fist, sﬁ) i
volt Tekken Force méd, egyes korakderekkel pedig djra megegkena
tonuln jétszani, mert némileg megvaliozot oz iranyitasuk. Vi-
szont a Tekken jctékok forténetében el6szor online is regiszirdl-
otk ekordpinkol o Nomco holpin, Lol pedga

576 KONZOL

cqyébként okérmelik konkurens verekedés ékhol azért o Tek-
Ken 4 is megglia o helyél, még ha nogy elre lépés nem i for-
tént benne. En szereftem ezt a részt s, bér Qény?ﬁeogy az eurépai
verzib szinte jétszhototlanul lassi volt.

TEKKEN ADVANCE

A GBA-ra kiodolt Tekken Advance a Tekken 3 legkedveliebb fi-
gurit felvonuliatd, ugyanakkor nem a sztori vonalba illeszthets
melékvagany vol /i clopkarokteren til Hethochi i behoz-

hattuk, mint fitkos szerepls. Européba hivatalosan el sem jutott: o

2001 december jpén premier uidn, 2002 februériéidl nyomhat-

16k oz amerikaiak is, ezt a kis képernys, lebutitoit Tekkent.

TEKEN 5

Akinek volt Ploystationie, az biztos, hogy talalkozott a Tekken
szériaval. Aki tolalkozolt @ Tekken saériéwol, oz soha nem hda
elfelejeni az. Es azért nem tudja elllefeni, mert a Tekken 0z o

ek, cmirél mindenkinek von legoldbb ezer - h nem f3bb -
szlorja. Jomogam is sz6z meg sz6z dolgot fel tuchék idézni o
mai napig is: Hwoarang erds riigasa, Baek nagy felrigasa (omi-
16l oz ellnfél ht méter magasra repl, és ha eﬁg gyorsak vl
tunk, utdna ugorhattunk és még rényomhatiunk egy harmas kom-
bét). Kazuya nagy pérgése, Nina négyes torése, King nagy f6-
réssorozata, aminek a végén megporgette és ehaiifofia az ellen-
felet (tui KO volt!), gombkombinaciok: amit almunkbol felkelive is
tudiuk, és hiba nélkil felmondiunk, bemutattunk barkinek, barhol.
Jin Kummu telen kombéja mekkoro kirclysag vol? (Egyszer
gyakorlomodban 367-es hitet csinéliom vele!) Yoshimitsu
mapkefezese vagy horokiie? Low Bruce Lee- bedlésai? Ezek
olyon dolgok, omiket sosem Flfiek e
Azt persze senki ne véria, hogy a Tekken 5 majd megisméll
az akkori filinget, mert az lehetetlen. Méghozza azért, mert
akkor, amikor fizenhat évesen a Tekken 2-6t nyomtuk, vagy
amikor 19 évesen a Tekken 3 volt a sztdr, mindeay egyes
szemét meccsnek presztizse volt. Ha nem birtad megverni o
Kiss Jozsit perfekire, akkor harom héig rohogtek rajlad a ha-
verok, ha meg a Tanyér Odan minimiﬂ energiandl beadia
Kazuya-val o nagy porgést, és csindlt egy Greatet, akkor ki-
bujdokoll a viighsl i szégyenedben.Egyszeren ckkor
minden egyes kiizdelem vérre ment, minden meccset meg kel-
let nyernil s néha képernyéin kvl s elszoboduliok az ndu-
lotok. Soha nem k ,uteuelem anikor CJ hoverom (oki
egyébként igencsak vagia a Tekkent], baromi rossz napot fo-
gon i, és Team Battle-ben o Baekkel nyolc emberét verfem le
rleklre Ezt @ mai napig felemlegetjik, mert elég nagy
kozonseg eldit cinkellem Ee lttam mér a Tekken miaft o
kontrollert a foldsn szétvers, dithrohambél sirasba torkoll
idegrohamot kapolt embert is

Széval ezt oz érzést a Tekken 5 sem fogia visszahozn, viszont
annyit mér most leszgezhetiink, hogy o Tekken dtodik részére o
Namco annyira cssz:Eupnu magat, é onnyira sszerakla a j6ié
kot, hogy nemcsok a sorozat és a vilég legjobb verekedss
et belle, hone szinte majdnem ugyanazt a filinget
hozza a jaték, mint a héskorban az elédsk. A Nameo

és Tekken feha visszatért: és nem csak visszatért, hanem egy egy-

zer mozhotolkicsovorjo o SoulCotbur ezl  jogor,é
simén elveszi o padléra kildatt DOAU fejérdl o korondt,
azén gl o 6l megrdemelie helét o hénon

MISHIMA ZAIBATSU

A tobbszdr emlegete Mishima Zoibotsu egyébként o Mishima
csaléd dliol olapitott méra mér globalis méreteket dlistt pénzigyi
birodalom. Most }m’?y eztfisztaztuk, fekidiink ra egy kicsit

szlorira: ami kozveflenil @ 4. Iron Fist Tounament uidn kezdédik.
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Aki nem jéiszotta végig a 4-ef, az potolja a hidnyossagot. Ami
viszont szémunkra érdekes beldle oz o Hethachi - Kazuya - Jin
6 végsd kizzdelme. Persze kivélosztott embertdl figgden eltérd
mécon ook z eseények o Teklen 4-en, de a lnyeg,
hogy Jin o gy6zelme uiin mogéra hagyia o feldon hever pid
& nagyapidt. A Tekken 5 sztorija pedig pontosan ift kez k a
legyszott Heihachit, és Kozuyart a Mishima Zaibatsu fahadiszal-
Iéséin Honmaru-n - a G Corporaiion megbizasabél - a Raven
ok bigloe] voel, lck 3 bobochere Kmccka g
Egy pillanatra gy tinik, apja és fia megtolalio o beket: egyiit
i g ayikos kizdelembe, és feeszik a harcot o
Ju:kekke? Kazuya azonban most sem hazudiolja meg nmagét,
5. ot plonalbon, st sobrts el gben ooz
apjat. Kozuya Devilként novesztett szamyaival lelécel, Heshachit

gcmuguk ols i\gunk a Jockek, mojd egyikik beindia o festé-

rdozolt robbandanyag detondtort. A robbands leradiroz-

200 6l hegyet, és mindenki megsemmisil, kivéve oz épilet me-
lyén o bizionsag sznten 6rz3..

Roven pedi jelentést tesz o megbizoinak: Heihachi Mishima...
holott. A Mlsﬁwma konszern egyedili vezetiének halalhire futo-
fizként fried el @ vikigon, 6m a birodolom mégsem zuhan
Gssze, Ggy finik a héttérben meghizodva valoki divette o Zaibat-
su inyitasdt, Egy honappol az incidens uton pedig o Mishima
Zaibatsu hivatalos kzleményt ad ki, amiben meghirdefik oz 5.
Iron Fist Tournamentet.

A |ukek e\e|en a CG anime lé ku\cpecském ili szét az ogyun-
thafjuk az elébb emlittt eEuzde lmet, és o robbanusns, az

zben s2dligeré v Hehochi Mishima... s deod! m

datiol, majd a régi és az G karakferek is bemutatkoznak nekunk

Kétségelen eny, a‘i\ 8 mindségd, laivanyos és farfolmas,

prc ek morkcel ksl vide odio o ik oz

alophangulatot.

Régtn oz els3pilontben, ahogy lindul ek, beit a égi
tekkenes hangula, hiszen mint o Tekken 1-ben, most s egy kis
Grhajos loveldozéssel melegithetiik be az ujjainkat. A szokasos
tekkenes menisben (Stor + Select a kilépés mér az els6 rész étal)
pedig o kivelkezs iskmodok tlathotook.

Story Battle: a sorozat minden eddiginél komplexebb és far-
folmosobb friénetes-bunyés része (o gydzies meccsekért egyéb-
kéat arany (G)jér. A Tekken 5-ben ugyanis o lehef5 legaprabb
részletekig ki van dolgozva oz Gsszes %?ulder torténete. Ezeket
satorikat, ebben a jétekmodban ismerhetjik meg, jétszhatiuk vé-
gig, és nem art tudni, hogy mindenki mas-mas okbé! indult az 5.
Iro Fst bojnokségon! Most mér nem cick proégus, és eplégus
von a végén CG ammamt rdenlebnlahim
van egr vagy kétol ayan llenfle o Tomén, okiez torténetileg is

ik: tamogatiok egymasi, vogy szeme\yes sérelmeiket
rendezlk eseleg volami loza poénos elnet 2k le kizik, &
okik kozott extra parbeszédek, ielenre[(, néha még plusz CG ani-
mok is oriénnek, kzveflentl o meccsek elét és uten. Akrkivel is
visszik tehat végig a jetékot, elsore semmiképp sem érdemes el-
nyomni o menetek el6i dumét, hiszen ezekbdl a bonusz jelentek-
bal ismerhefiik meg a sziorik aprobb részleteit. Ami egyébként
oda van rendesen rokva, obszalit ksnnyedén gtk o szerep-
Iekkel eténs eseményekel,és o megnyerések i a [0 reg Tekken

3ot déaik. Humorosok, rappansak, & pl.: Xaoyu endie megint
csak kézzel rajzol anime. Azt, hoEy ki miért is indult @ fornn,
|

moid o szerepisk bemuotéséncl kil észltezni ogom, bor le-
het, erre csok egy hénap mifva keril sor.

Arcade Battle: o Tekken 5 iciékiemi verziojat késtolhafjuk
meg a sajat fotelink kényelmébal: méghozzd igen egyedi mé-
don, hiszen a Namco megprobalia a valédi jétéktermi hangu-
lotot dteleportalni o TV-k ele. Mirdl s van sz62 A jéiék elején
mindenki keszithet maganak névbeirassol egy prozi\l, ami alop-
i aztén itt oz Arcade-ben regiszrlva lesz: ezzel a néwel és
ranggal kezdjik meg a jétékot. {Ho kezds vagy, akkor begin-
ner |e!m |Esz ; nevﬁd a{{aﬂ viszontitt az Arcrde llnédbcn 9

sként kezdesz, ha eleget nyersz, 8 kyu-s leszel és igy fo-
valab ozitn Gimész dcnef?)kozgo sthaT "ze|meEEe| lép
Kedsz ellelé o ranglistan) Az ellenelenk em gépi -
lenfele, hanem szintén nickneveket haszndls, kilonfele rangt,
virtuglis jatekosok ltal iramyitott harcosok. 0|yun az egész,
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mint amikor @ jopén j6téktermekben ssze van kéive mondjuk
horminc Tekken 5 automata, mindegyik elét tlnek, és a sricok

nem  gép ellen fiszanok, honem egymés ellen porcigek.
Nem tudom, hogy o becenevek és @ hozzajuk tartozo eredmé-
nyek mennyie valésak, azaz valéban oz érkéd gépekbdl le-

VS Battle: ket emberi ellenfé! jétszhat egymés ellen, adhatunk
egymasnok elényt, illetve o gép a dontefleneket is szamon tartia.
Senit ne jesszen meg, hogy  palyck nevei elképeszt5 iramban
pértgnek,  obbvbol rényokkal tudunk kézitk vélogatil

Team Battle: a szokasos csapatbunys, amiben egytdl nyolc

tek-e dimenive az adatok, de ha igen, hatal és lehet an-
nak, akirétoll scjét magéra a jatékban. A kizdelmeket
eqyébként alegolocsonyobb rongon kezdiik, é dgy hérom-
négymenetenként léphefink feljebb, a kiemelt meccseket kiln
ik i nekink o feliatl. Nagyon érdekes és boromi i6,
o nenesh win oD paddel véloszthatunk magunknok o
\aﬁm varakozd virtudlis sracok kézil, igaz ket nem lafjuk,
de oz dlialuk irdyitot karaktert, és annak rangja fel van tiin-
fetve, A bunyénak soha nincs vége, nincs féellenség, addig
iszhotunk, ameddig okarunk, vagy amig el nem fogynok az
ellenfeleik, bar ennek o voloszindsige egyenls a nullaval. A
megnyert meccsekért egyébként it is G (arany) jar, mennyisége
és az elomeneteliink pedig nagyban fiigg a sorozatosan E;vé—
losztott ellenfelek nehézségétsl. Nagy kirdlysag ez o mod
Time Attack: o gyorsasigon von a hongstly,mindl hamas
ol kell gt o eleieanlel. A ki éibedlts:
sok erre a jatékmodra nem érvényesek, nem lehet tehat konnyi-
teni a j6tékon.

lot hatunk ki. Nyomhatiuk gép ellen, de egy emberi
ol it klhwoghuk i

Survival: o léls o . Egyeflen energi cskkol mind 6bb
gépi ellenfelet kel lealéznunk. Ebben a mdban szintén nem ér-
vényesek a gome setings bealtsok, azaz nem kéyhetink a
Survival médon. Viszont minden menet utén, egy kicsit visszoka-
punk oz ehesaiet energicnkbol.

Practice: o gyokorés minden edginé profib és Gszesze-
detteb. BeaHrEm;uk az ellenfelink viselkedését, kérhefink hit
analizist, & még sorolhatnam, de itt minden opci6 annyira egyér-
ek, hogy nem igényel kil bemutts.

Tekken - Devil Within: a o éreg Force mod i kinfosben,
Nagyon 6 kénfsben. Vadidj kontdsben. A sztorija szerint Jinnel
ryomorunk i i, Of hcknos heszn v Miima
Zaibatsu, vogy G Corporation labor, és az Ogre bivohelyeként
2oyl s romek], amik még ki lpélyékea s bomlanok. Az
iranyitas kicsit megvaliozik, pl. tudunk ugrani és duplat ugrani
Vaon egy tolthetd Devil energia csikunk s, ami segitségével aival-

mhanmk Devil Jinné is. Egyéb-
Kénta ek nogyon komplex,
hosszi és dsszefeft, a vége fele
Kol loformészekt kel
megodani, és ébb oz vl
mint @ bonys, Ezenfelil még
kapesolokat is akfivélni kell a
helyitkre juttatott nehezékekkel,
mozgd oLiekmmokul kel -
sellel begyorsncm & von még
‘csomd més feladat is. A i6-
%eg hossz, i hérom és i
éra mire végigyiszed, vonnak
féellenségek s (giga Jock, Ogre
sz hodh Kok, g
furesa szerkezet, ohol legin-
Vabbor spesginke sz
moid sziksbg). Amogy hosszi
tavon elég unalmas a bunys,
meg o maszkclss, még szeren-
cse, hogy lehet kézben menteni,
CJ hoverom egyhuzamban e-
nyomta, és a végére nagyon
szokkch, Eg;éegkém szgémw-
lon, csak it [athato ellenféllel
Kell megkizdeniink, néi Jock-
szer( robook, hatalmas dé-
monlények, cyborgok, o fesi-
kan marixos csatlokozokat vise-
16 figurak. A végén mar fiszia
alien az egész. Erdemes azért
végigvinni oz rias True Ogrét
lanotok kell!) mert egyrészt

kapsz érte kapasbsl egy millst, masrésat bején véloszthato sze-
replének Jin, plusz masodik alkolommal egy csoms egyébként
esck meguisérohald ergyot is Gszeszedhefink i,

Arcade History: ezért kilén jér egy piros pont a Namco-
okl vyonts o Nirom o Telen iz‘lréilem\i verzigjévol nyo-
mulhatunk! Aki nem létta oz 6sket, most bepotolhatia: nagyon
babo kis bonusz opci ez.

Theater: o behozott epilogusokat, prolégusokat, videskat né-
zefjik itt meg, illeve o zenei trackeket s visszohallgathatiuk.

Costumize: it tudunk profilt késziteni, és ittvon oz is, amit
mindenki hidnyolt a Tekken jatékokbol, azaz o vésarlasi lehets-

50, A megnyert pénzhél mindenkinek vehetink
;Eiun napszemiveget, 0j frizurdt, fejpantot, labvédst, kardot oz
oldaléra, shoiguﬁispism\ya, szbval szémiclon kiegeszi. Val-
foztathatunk o ruhéizat szinén, és a legtbb karaktemek extra
Kosztlmét s vehetink: oz Gk vgyan elég borsos, de pl. Yoshi
il exira cucca simén megeri a pénzt. b yébként miden korok-
femek vomak peils gz P o g lutbb ekl
kbt ek fen s Lok Brce s sk,
De megemlitheiném Jmnefa fehér szamyukol &s a glérict, amitd]
fszha Angel lesz. Mondiuk, vannok poénos ftemek s: megnezhen

inféle okossa-
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kéntis globélisan o masodik legeoolabb jdtékszereplének far-
tom (rogton Cloud Strife utdn ), de Devil Jinként még rd is po-
koliok a srécra, ulira-mega-laza lett a fig! Imddom. Az 6 sze-
replok, mint ez idig minden egyes Tekkenben, f6kéletesen be-
leillnek o Tekken-univerzumba, sollangmentesek, fantéziadi-
sak, megielenésikkel, harci stlusukkal nem elvesznek, hanem

épp eIIenLezs\eg hozzatesznek a jdtskhoz.

Masodszor minden szereplst Giraterveztek és diraalkotiok
Jock(5) még soha nem nézett ki ennyire brufdlson (a terepszinii
cuccaban, mintha csak egy McForlane-es cyborg lépett volna ki
valomelyik Spawn képregényba). A minden jatekban tolokitolt
Yoshimitsy még soha nem volt ennyire bizarr (jo, de mégis: a
Tekken 4-ben, ahol mér rovarszémyai is voliak). Baek Do San
megdszilve? Kazuya mér-mér vémpirra hojozo kinézete? s még
sorohainam a véglelenségig: mindenki G ruhat, ruhakat kapot,
Ujroterveziék oz arcokat, u?rizurékm, Paul Phoenix is végre
visszazselézte a hajat (szomyi volt 6t kiengedett haijal lofi a
Tekken 4-ben: o k&Lemény uleai harcosbdl hirtelen egy koszos,
hontalan rocker val. A korakerek nagyobbak, 15bb poligonbel
dlinak, és feljovitotiak oz animécieikat is. Egyszoval minden fefie-
sen u‘ a bemum“(ozu & a menefek végi pozolasoktdl elkezdve,

ik, milye lenne Heihochi éregapds oh o
siveggel a hétn, vagy jokat rohdghetink Devil Jinen, hosszu

a, rehesen lecseréliek, megujitottok min-
denm Végre Xbox mindséqi részletességet és kidolgozotisagot

oo, szarvasagancesl. Vagy viscroljnk Kazuyarnok szdmya-
kat, szarvokat, vills forkat - és méris kész Devil Kozuya. Akik
ezt hidnyolick idéig a Tekkenbdl, most ezt is megkapiok, egy
szavk ne legyen!

Options: a szokssos bedlicsok, amik kizil csok a progress-
ve scan emelném kilon ki. Egyre fobb jeték hoszndlia ezt mo-
ot o Tekken 5 is ezek kizé frtozik, é érdekes (o japénok fi-
lettségét hiten tikrdzi], hogy anno mér néhany japén Dreamcast
jétékban is megfolaluk ezt az opciet, pl.: Rent A Hero-ban),
amely jtékok miatt dénfttem végil o progressive és a natural
scan-tis tudd TV mellet. Ennek tt most 6 haszndt vettem.

KEZDODJON A
KUZDELEM!

Nezik, mibsl link. Eloszor is kopunk 30 + szereple: it von
az Gsszes akiudlis kedvenc, a meghatarozo figurak. Es azért
frok 30+-1, mert néhany szereplanek megint van ikerkaroktere,
. Chrifine-nek Eddy Gordo, vagy Kuméinck oft van Pandb,
Mokujnnok a nsi megfelle, okik nincsenek kil felinenve o
keraklervélaszto képernytn, vszont benne vannok a éfékban
Ez o harminc plusz egyébként nagyon meggy6z6 szém, itt van
szinte mindenki, aki szémit, csok o Tagbon voltunk fobben.
Mindegyik ez részbél olglunk it horcosoket, de kapurk per-
sze azért (j szereploket is: vloszhat6 oz infroban lathaté Ra-
ven, aki mintha csok volomelyik Penge filmbdl ugrot volna el
ez persze a vélasztott ruhgiatol is nagyban fiigg), azian itt Ro-
ger - az anyja erszényébdl bokszolé - fia is: Roger Jr. A kinai
Feng Wei is 0 beléps, nagyon brutdlis, kiméletef nem ismer fi-
quro, szeriniem mindenki hamar meghedvel, Asuka Kazomer
ol szerintem a neve mindent elarul: a kiizdéstiusa olapjan pe-
dig akar egy tovabb fejlesztett Jun Kazama is lehetne. A végére
hagytom a szivemhez legkszelebb dllét: Devil Jint. Jint egvyii—

Iétunk PS2-6n! Baromi ok o szinkronhangok is: mindenki a st
anyanyebvén beszék: kinai, koreai, jopén) vagy épp angol
Kuma (darmog) és Mokujin (szotymdrdg) is kapott hangot.

Egyeflen hwbérdmnék csak jelentést fenni: o menet végén o
padira keriltfigurak egytolegyig mind ugyanazt a ,végsé-ran-
gas" mozdulatot produkaliék

Kapunk ezen felil majdnem hisz teesen 6], és szemkaprazioto
pélyatis. Kiizdhetiink &jiel telehold lial meguilagitott réten, tobb
sz6z éves kalézhajok fedélzetén, ohol minden mozdulotunkra
aranypénzeket rugdosnok fel a szereplck, Verekechelink jégicb-
lan, aﬁ& a htérben pingvinek cstszkélnok o jégen, vogy bu-
nyozhatunk egy gyBnybri vizesés eloH, esefleg egy (tikos) vira-

qos keriben (ez csodoszépl, egy langolo femplom udvardn, egy
hmu\mus sarkanyszobor amyekaban, egy szatelliten. Azt ugye
mondarom sem kell, hogy minden pélyén zofik oz dlet o htér-
ben? A kedvencem persze DevilJin kofedrélis péycia, ami azon
il hogy brtélsan szép, még o zenéil is megborzong oz em-
ber: minta csak o Porasie Eve fellnségének o muzsﬁ(ﬁ\’fn e-
verék voln jra. A palyik vigesek, o széleiken vannok obiektu-
mok, omi létvanyosan fomek, de ez nem csak liivanyelem, lehet
16lik sérlni is. A helyszineken o széleikhez beszorithatiuk z el-
lenfeleinket, lletve von egy olyan efektus is, hogy amikor foldhsz
vgurk velokit, barmlyen s o tla, Feléiok, aérgocschuk al.
Kivetnivalst egyikben sem talaltam, nagyszer(; és hangulatos
mind, oz éiszokai mezs, é a fikos ker @ vicgagyésokkal pedig
zseniclis, nagyon a hatérén van a PS2 mddsérw:i mindkett.

Ajoiszhotestg, és oz iranyits i holalmasat 6e|lndan aTekken
4-hez képest, most Gjra a régi Tekken 3-0s gyors folyamatos bu-
st kopiok kézhez. Minden szerepének megmumévu k o mozga-
sai:Kinggel péeul még mindig megesinélhetdok o nogy tré-
sek, de példaul o \egqaﬁ: szerepls régebbi fiz hites komboja is
visszakBszon, ha nem is teljesen ugyanabban a formaban, mint
‘megszokiuk, akkor minimalis valloztatasokkal. Ugyanakkor bévi-
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feték s a repertodrt, van, oki szazhisz-szazéiven mozgasra s
képes. Mindenki kapott G mozgasokat, counter atiackot, eg)
nek 6 rése s vannak, é az G szerepelok is eljesen egyed) si-
losban kizdenek (Asuko kivéve ugyebr, okiket - mint o Tekken
4ben Steve vagy Morduk sflusét ~ most is z olopokidl kel befo-
nulni. A buffering technolégia még mindig iber alles: ha megta-
nulok @ kombincikot, polon egyszers még a iz hites kombokat
is bevin, hiszen o gép megjegyz/letrola a sorendben lenyo-
mot okciogombokat.

Azis igoz egyébként még mindig, amit o Marfin egyszer mér
i hogy t csenk chrszer harosck,mindesgt minder-
Kivl meg lehe fgri, csok meg kell fanuli  figurékkol iszoni
A ‘\keerfuraklerzi” problémaja viszont e\m'nmfib}sz\k o pelda
e a2 A il ki iz ek s g b 5
[6nbéztek egyméstsl, mostanra pedig mér szinte egészen més sfi-
lusbon nyomulnck, de akér fehozainam o Baek-Hwoarang duct
is, okik bar mindketten toe kwon do-sok, eljesen mas formaban
aditk els mogukat,

ATekken 5 minden eddigi Tekken jatéknal nehezebb: még kon-
nyi fokozaton is képes megizzaszioni az embert, o foellenség
pedig egy rilka nagy csalb rohadék

Sojnos o szereplek, ook, kizdsstlusok, miliuk-elenik, in-
dokaik ismertetéséhez kellene legalabb még két oldal. Ha z6ld

Jémpst kapok a jov5 hénopban szivesen aﬁ,\q\mk még vel,
s még oz els6 Iron Fist Tournament elsiti idoket s dsszefoglal-
nam (miért dobto Heihachi az egyénként nagyon fiatalon mér el-
korcsosult - pl.: allatok kinzo - fidt o szokadékba sévesen, ki mi-
Iyen okbél véllla be o Bajnokssgoket, milyen rokoni lleve b
161 kopesolatok Kizk egymeshos  serepléke selleg i
ok egymest. Csok o Tekken 516l odalokat eheie fmi: min-
den egyes szerepld toriénete megér egy misét, most mégis csak
e ebtind sk fogobansi o Filen s {elagedréitl,
Jinpachi Mishima-val. Az éreg Jinpachi-nal keményebb fickst
el sem tudnék képzelni o Tekken 5 tetjére, mér moga a neve is
nagy csészdrsag: Jinpachi, még kimondani is élvezet, pont olyan
zseniclis, mint a Dewl Jine Dawl Gene széfordulat, amit ugye oz
angolban pont ugyanigy kell fe, mégis oz egyik o e
karakierem, o masik pedig a benne rejl6 gonoszt gént jelenti. Jin-
pachi Mishima Heihachi Mishima apjo, tanitotta a fiat, s6t gyer-
mekkoréban még az unokéiét Kazuya-+ s. Fiatolon barti széllok
fizték Wang Jinreihez és Ammor Kinghez. Jinpachi tudolt @ Mis-
hima vérvonal tkérl, és megprobdlt véget veni neki. Vegil a
sajet fio cldozatdul esett: 8sszecsaptok és Heihachi gyézedelmes-

MARTIN BELESZOL!
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kedett, és aivette o Zaibatsu feleft oz irémyitést. Jinpachi visszavo-
nult, 6m omikor értesilt, hogy fia a Zaibatsut katonai célokra is
fel okarja hosznalni, ismét szembeszallt vele. Heihachi mésodszor
is legydzte, és Honmarun egy foldalati birionbe zératta, ahol
évtizedeket rohadt. A Honmaru-n triént robbands azonban
megszobadiota béklyoi, s kiszabaditotta mogat a lingol
kaflanbdl. Egyelére reifly, hogy honnon az emberfele ex6, és
aztis homély fedi, hogy mi tortént vele a brionévek olat, vola-
mint arra sincs magyarazat, hogy milyen filokzatos szomy és go-
nosz erd szallia meg ezt oz egoyﬁvun nemes lelki embert. A
megszallt Jinpachi-nok egyeflen
céljo von csupén: minden éle-
format elloroﬁu.

Persze nem ilyen egyszeri o
képlet: példaul Wang Jinrei-t 8
mago hivia meg oz 5. ron Fist
Bajnoksagro; emberi énje még
reménykedik, hogy oz oreg bo-
ot mu\d me szﬁmdma aszen
mielétt a szomy telie-
sen Giveszi felete oz urolmt,
végez vele. Tobbek kazott
Wang Jinei megnyerése is na-

gzon s, 6 igozén meghald, chogy a végén o két reg borct
szélget. (Devil Jin mei yerése meg azién ulira brutall) Jinpachi
fel

eqyébként o legszemelebb féellnség, akivl idéig olakozhaturk
a Tekken sorozabon: duvo nagyokatsebez izsgort vel ki

bl izl oz enrg, s ik pokk icsidl éhiny
8l Von i nehan, oon lorader, ckve sz
hezen lehet csoL kivégezni a fatdt. Jinpachi-+ egysbként nem sike-
rilt megnyitnom, pedig nagyon kivincsi lennék oz & térténetére is
- lehet aztén, hogy nem is vélaszthato karakter, bér gyands ne-
kem a jéték elején oz oz Grhojos oveldazss joiék, emlékezink
csok vissza a Tekken 1-re.

HEIHACHI MISHIMA
HALOTT, DE A TEKKEN
MEG EL
Bar lehet, hogy Heihachi Mishima halott (egyébként nem ),
Tekken sorozatot viszont yu|la|én nem kellett volna temetni @
kicsit balul sikerdlt negyedik rész utan. Nem szeretnénk felesle-
ges vitakba bocsétkozni, de a Tekken 5 - a Tekken 10. konzo-
fos évfordulsian visszatérve - egyelére mindent ver, plafformtel

fiiggetlentil. Engem személy szerint nem tilsagosan érdekel,

hogy  SoulCalibur-ban Csonivciz Csabival hany kerly lehet
sérolni, mint ahogy oz sem érdekel, hogy a csok a csi-

csokrdl elhiresilt DOA Uliimate-ben, ha kilském Jumbe Jolant

az ablokon, akkor hatvanharom métert repill, és utana lehet
ugrani. A j6 verekedés jatékban semmi mas nem
szamit csak a multiplayer. Mert valljuk be, egy idé utan
elfogynak a behozhat6 megnyerések, o harmadik napon mar
unalmas karlyskert dtszani, egy hét jeték utdn pedig csok o
gyogyegerek tudnok crilni annak, ha sikerilt behozni Lufipufi

Anna széklencvenhormodk

t:lf ek: fanéiziodis karokte-
kel

itds, iszo-

mozgés. Ezért élvezeles egy
Killer Insticttel jatszani, és
szimpafikus hosznlhaté sze-
replak hianycban ezért bukas
nélom az amigy a Virua
Fighter-féle harcrendszert koppinto DOA. A gydnyérii hatterek,
a szuper realiszlikus szereplok, csak hab a fortén, mint chogy
a forténeli hattér, o kilonféle jtékmodok, @ megvasérolhatd
etk s felfoghatéok egyfajta bonuszként, A Tekken S-ben
indezek meg vannok: o szereplok mér o kezdetekil fogva
imédnivalé gyilkosok, annyi et van bennik, hogy — okercsok
a GT4 vs. mas autoversenyek kozi konzekvenciat nézzik - kar
is belefogri egyéb verekeds ciskok feflesziésbe, mert korok-
terek terén egyszeriien lehetetlen feliluberelni ezt a felhozatalt
Minden szerepl ekeletesen lll, egye fozon, okl h-
mar azonosulni tud az ember. Az irényitds zsenidlis, sikerilt a
teljesen eltérd harci sflusokat egyfaita irayitasi metodusban
tetd ala hozni, mindenféle megalkuvas nélkil. Az embereink
éodssul nagyon kaegyenmeﬁi, ‘mindennek von ellenszere, &
@ mozgisok végelathalatan sora biztosifa nekink a fortalmas
Kikapesolodast: meg hetek ulén is meg tudjuk egymast lepni
egy-egy 0j mozdulatal, kimadassal. A bunyok gyorsan fﬂyu
matosan Gszfdn szinten zajlanak, reflexbél Kdrilhmsz és vissza-
tamadhatsz. Ha csak a VS Bate kerilt volna fel a korongra,
mér akkor 10 pontot éme a j6ték, mert ketten mulfiban megun-
hatatlan. De ezen kiviil itt van oz ésszefett szfori modusz, a el
képesztden megijult Arcade Batle, a jo Greg Time Attack

TESZ T

Survival,a Team Battle, a feliurbdzott Devil Within, a vasarlasi
lehetség, o feljiot gmbkm moor, o gybnydri pu\yuk ar-
minc plusz szerepls, o kibévill mozgasrepertodr, a gybnyéri
és poénos megnyerések, a fontaszfikus zenei u\ufesies Esit
van a régi 6 Sreg ,most hagyicl, nem érdekel, semmi méssol
nem fudok foglakozri, mert széivet oz ideg, ha most se nye-
rek” Tekken érzés, az o Jegszivesebben belevernék o TV-be
egy vesztes meccs uldn, ha viszont nyerek, a mennyekben ér
zem magam” hangult, amire régota vartunk, mi Tekken ra
jongok.

Lehet persze vitatkozni azon, hogy vajon a Tekkenben léfiuk-e o
legszebb bértextirakat, hogy més jétékban nem csillognok-e élet-
hobben o korokierek, egyes hgm mérete nincsenekee ltloz-
va, mésok izomzata nem lehetne-e realisztikusabb, de szerintem
teljesen Feleslges.

ATekken 5 a Playstafion 2 hotarait feszegef, anfi-cliasing nél-
Kil i (vogy netn harcveresen vannok oz dlek elsimita?) maga-
son veri a konkurencit,progressve scanben pedig elképeszis
latvanyt nydit: nem hiszem, hogy lenne olyan Xbox, vagy Game-
cube tulojdonos, aki ne tenné Gssze a kezét, és ne rebegne holai-
mét, ha lenne Tekken 5 oz & gépikee i

Hogy mit nydijtott nekem o Tekf 52 Olyon érzést, mintho egy
évek Sta nem lctott, gyermekkori barat kopogtatott volna be hirte-

len az ajtémon. Es ez a gyermekkori 6 bardt igencsak 6 éviarat,
]0 pincészetbal, okinek az évek csak jot teftek, é ahelyelt hogy
pempsidait volna, csak fovébb el s igy évekkel ke-
sob éretiebben, komolyabban is képes arra, hogy visszaidéz-
sk, lmerilink gyermekkori emlekeinkben. Bodarscg lene per-
sze azt hinn, hogy a Tekken 5 egy miliba réveds, Gnmagat is
métl3, frkaba harapo kigys lenne, o Tekken 5 maga a j6vs,
zsenidlis megunhatatlan mestermd, amit egy Mzec?en kereszil
edzetiek a Nomco kmccsmuhe]yebe
Es hogy mi a Tekken 5 valsjaban? Minden vereke-
dés jatékok legjobbika.
Devil finpachi

TEKKEN 5

NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kivalo
kivala
kivalo
kivale
kivaloe

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 , 16:9
memariakartya 8mb
analog iranyito (dual shock)

v a vilag legjobb verekedds jatéka
X a maszkalos jatékmodot ne egyszerre
probaljatok lenyomni

10 pont
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1998. Az év, amikor a jatékipar Foguskerekex
Kigrofiok clhelyukbol hogy eqy még csok ki

korszakot hozzanak el. Az dtérést a gloiclxs
infernefpenefracié és az oﬂhcnokbc vondor|o
PC-k

meg. Utébbi anyag az elmaradhatatlan id-s
technikai revolucié mellett az FPS-ek rideg sza-
balyaival is szakitott. Carmack és gardaja nem
volt rest en bloc mellézni oz elfogadhcné torte-
nettel rendelkezd szingli opciét, igy a Dream-
caston is szép sikereket elért game a maga-
nyos farkasok szaméra minddssze egy botok
elleni tornat tudott felmutatni, a halézati po-
werp|ayerek viszont @ késabbi modifikéci

g
se hozta meg. A cybertér megnyurom: kcpun a
kalandozni vagy® fiatal lanyok/fiok elétt, min-
denki a még gyerekcipsben jaré, a nagyl
26nség szamara is emészthets World Wide
Web kusza csatorndit firkészte. Bar mar ko-
rabban is volt példa kizarslag multiplayerben
tolhato produktumokra - elég csak a grafikus
elemeket mell6z6 MUD-okra, vagy a stiluste-
remtd Ultima Online-ra gondolni - a hétmé
des csizmas lépést az Everquest, majd az dlig
pér hénappal Eesobb érkezé Quake 3 fette

éradatnak k¢ tengernyi médban
aprithattak egymast napestig. A jésolt bukas
helyett az alkotas bombasiker lett, hatésa
mindméig érezhetd. Szémos kove|o|e akadt az
eltelt évek soran, de az Unreal Tournamentet
leszémitva nem lelt mélto klhlvorc e?yeﬂen
rojectet kivéve: Ti

FUTURE PERFECT™

nélva a reperfodr a fu-
turisztikus kezdghely-
szin mellett az 1924-es
Skécia egy kisebb szi-
getét, egy 1994-es
szellemjarta kiriat, egy
hideghaboros labora-
tériumot, egy vadnyu-
gati mexikoi varost,
valamint egyéb exiré-
mebb lokéciokat tarto-
gat. A haszndlhaté
eszkozok és fegyverek
mind-mind illeszkednek
az adott korhoz, igy
ennek ecseteléséid]
most eltekintenénk —
beszéljiink inkébb fino-

mabb dolgokrél.

korrekt Golymms utéin elérkezett a harmadik
erlzodhoz o elére behcrclngozoh egyszem-

es kampannyal és imméron vaskos online
kepessegekkel

BACK TO THE
FUTURE Il

A cselekmény ezttal is az id krlsiulyok karil

Idéparadoxon. Mes-
terkélt megfogalmazas, knnyen érthets tarta-
lommal, am tucatnyi elvont kérdest feszegets
hattérrel. A TimeSplitters nem dobélézik elméle-
tekkel, megoldasokkal és kovetkeztetésekkel, a
programot feléleld korszakban mér elérhets és
minden kiilsnasebb cereménia nélkil hasznélha-
16 az utazés ezen érdekes formaja. Cortez mar
a mésodik missziéban belebotlik — sSnmagéba.
A zért upohoz valo kulcsoo jovebeni énjétd| ka-
parintia meg, késébb pedig egy szorultabb szi-
iudcloLo| meneklh meg mu theli kivefilleset. A
vonaton szaguldva egy helikopter dllja utunkat,
a pér mas: perccerﬁesobb feltiing Cortez vé-
delmezésével ez a probléma is abszolvalhato. A
helyzet sajnos nem til rézsas, bar pokolion hu-
moros |e|sne'eknek lehetiink szemtandi a rovidke
ampany soran — a tudésokat egy oz egyben
Woody Allenrs| mintaztak, de rulsmerherunk a
ires
a No One Lives Forevert megszégyenits L
parbeszédek (,Igor azt mondja, hogy ha sokat
gyakoroljuk a kiilonleges metJi'ﬁciés technikat,
bekerilhetiink a Tudésok szévetségébel” No és
mondd, milyen volt? ,Hat, még faj ha leilok”) és
egyedi karakterek sem emellkil az étlagbél ala-
nyunkat — a monstre network opcié viszont ga-
rantaltan hénapokra alv képernyd elé szegez
majd mindenkit.

MATRIX

Ha kells tapasztalatra tettél szert a relative ré-
vld kampany k|porgeoese soran — gondolvo itt

preciz celzasrc — Ggy csatold be a blzionsugl
Gveket és bokj ra a (;menuben trénolé Multipla-
yer feliratra. Holgyeim és uraim, van szeren-
csém bemutatni minden idck faldn le gjobb
(p mformeol fuggef:enul] robbszereplos FPS-ét. A
telen
u|c| bl tsbb mint egy tucatnyi médozattal ren-
delf ez8 opcidja a sh(mol irt6z6 barmely pla-
yert képes hosszabb tavi szorakozasra csabito-
ni. Van itt minden mi szem- szainuk ingere, (gy-
hogy haladjunk csak szépen, sorjaban.

A Challenge Mode csupa elborult aljéték gyfi
s U ey e e ey megiulu||
haték benne, mint gyorsasagi versenyek preciz
célzst megkoveteld kizdelmek, vagy épp esze-
ment mészérlasra ds216n26 kildetések. Robot-
macska futam, borosiivegtdré széguldas, zom-
biapritas, ma|omianco|rcms (utébbi kilonssen
veszélyes a rekeszizmokra, killonésen a ‘80-as
éveket idézs diszkos émokfutésol(ru emlékezfets
aldfests zene miatt) - a repertoar eszméletlentl
tagas és mint lathats, pokolian szérakoztatd is.
Az Arcade cimke két almeniit rejt — a Liga nevé-
hez hijen egy globdlis tornét takar, meghataro-
zott feladat {ko | és idslimitekkel telefizve. Az
aranyfokozatok bezsebelésével nyilik meg az dt
a rejfett karakterek, targyak, fegyverek és szin-
tek ae]e igya f8szél kipdrgetése utan érdemes
&lni az opci6 nyGjtotta lehetdséggel.

Newvork adapter hijan az online harcmezére

bonyolodik. Az el6z6 epizodokbol mar ismerss
Corfez épp hazafelé mn drhaisjan, fedélzeten a
kulesfontossago kavekkel, mikor bai éri: a Ti
meSplitterek invaziot inditottak o fo‘d\ bazls
len, a sors pedig tgy hozta, hogy tar fej
sunk iérméve egy kisebb technikai malérnek ks-
6l nem messze, a ferve-

el-

lan vagy osztott kspemyos moka, izléses kori-
ieceal Vermgon kenalhel® rtmpiessal Hforon
kéddal, Keétség sem férhet hozza, hogy a H.

LO melleft o konzolos szcéna legnivésabb |o
voldéje a Free Radlical gyermeke, mely egy

zettd| eltérd megoldassal landoljon. Nincs idé

feleszmélni, az akcié azonnal kezdetét veszi, s
11 kemény palyan ét egy pillanatra sem hugy
alabb a pusﬁoropogus A véliozatosségra nem
lehet panasz: a tempordlis térhdlo réseit kihasz-

lakozni nem tudo, vagy épp kozeli PS2 tu-
|c|dcnos ismer6ssel nem rendelkez6 egyének
széméra maga lesz a Kanaan az Arcade ag —
sfilszer(ien — Arcade részlege. A jaték legkave-
rebb menijpontia fartalmazza a létezé Ssszes
multiplayer médot, természetesen bc'okl(a| fusze
rezve. Pontosan 13 (1) kiilonboz6
16 komplex rendszer csabitanak ok
Deatmatch, Team Deatmatch, Elimination és
Capture the Bag nem szorul kilangsebb magya-
rézatra, a maradék viszont még fartogat megle-
petéseket. A Bagtag-ben egy taska cipelése a cél,
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a lehet legtobb ideig,
a Shrink egy rang
alapjén ésszedllitott
Kompefici, aiVampire:

n a folyamatosan
csokkend élefers potla-
sat kell megoldani az
ellenfelek modszeres le-
gyilkolasaval. *Levegs-
vétel*. A Jozsefvarosi

c torzsvendégei pro-
Ec|kozha'nck Thief 6l
caval (frofeagyités), az
oviban kidobost kultiva-
ok a Virus feliratra kat-
tintva élhetik ki elfojtott
vagyaikat, a BKV elle-
nérok Zonakat foglal-

humuk és fe|u9ye e¢

,a
GTudlcOorok kuzde|me
jutott, az tberlamaknak
 veszlest segt6 Mon-
key Ahsslsh:nt jar. ; A F\Ile
ére hagytam a legfi-
il
sault. Adva vagyon egy
hatalmas ¢ itmeny =
gyértelep, borion, hotel
- valummr ket csapar
\ grupp egyik fele a
6 szerepét jatssza
el a tobbiek pedig a
6madat. A var bevéte-
le/biztonsagban tudasa
Osszetetf, nagy csclpm
munkét igényls feladat.
Példaval illusztrélva:
Adott egy hatalmas
marsi kolonia, a beju-

tés korilményes proce-

dora. Elssként az agyukkal teliaggatott fal attore-

se a feladat, azidn johet két biztonsagi konzol
deakiivélasa, Bnkapukat véds mezé
leeresztése, vegil pedig jshet a megcélzott rab
fikvidalasa. Jovabeni Kianok leends favoritia, a
koca-playerek viszont keriljek, mert nagyon ke-
mény erds kooperdciot igényel.

Tessék vigyazni jol, még nincs vége: a palya-
szerkesztd ezittal is alapbdl kijar a program
mellé, igy a végtelenhez konvergdlé szavatossag
gurcnkﬁt Ami maradt: tonnanyi elére bedllitott
és felhasznalhaﬂo panel 'obbfele kornyezef Ami

O—Q_

valtozot: |
iranyitas, egyediséget szavatolo bedlfidsi lehefs-
ségek, foghijas dokumentacio.

MARTIN BELESZOL!

Nem vagyok TimeSplitters rajongé, sét,
az el6z8 részek latvanyvilaga kJe,ezehen
taszitott. Ebben az tjban viszont olyan bi-
tang komoly multivan, ami elétt ktelessé-
gem fejet hu|lon| Vegyelek meg, talélko-
zunk a nefen!

576 KONZOL

zésdra egy szavunk sem lehet, mimikaijuk és fest-
mozgasul 6, az ellenfelek viszont clgynclk
némi kivannivalot maguk utén - szigordan csak
a szingli részt tekinive. A mij a foga fehériét a
FenvebE ecsetelt multiplayer opcicban mulatia ki.
Mar kezdetben is majd" félszaz modell vérja,
hogy a bérébe bjjunk, a 100%-0s u”upo' eleré-
se ulén ponfosan 149 karakferre né a vélaszhato
skinek széma. A véltozatosség garantdlt, egyen-
katonabl is van béven, de olyan extremei%yur
cok is felbukkannak, mint egy katands nindzsa
vagy egy jobb karokben darth jedinek is beills ti-
tokzatos rosszfiv. A palydk valtozatosak, de a
néhol igencsak ala-
csony &bonlcsu text-
rék lerontick az dsszke-
pet, a vietnami szakasz
napsitotte aréndja vi-
szont minden gondot
feledtet. Aprobb bugok
akadnak - falon 6tting
objektumok, hiényzo
elemek, kisebb sza g
s — de ezeket roj

a tesztelt verzio le)rrot
lansaganak, levén nem
a boltokba keriils, mar
csak a sokszorositasra
varo példany fordult
meg a kezeim kszot.
Ritkan talélkozunk iga
26n |efug|ézé, hibatlan
zenei kompoziciéva

VIRTUAL ENTITY

ATimeSpliters elss epizédja a PS2 hajnclén, a
2000-es eszfendd végen jelent meg, igy nem

megleps, hogy a végtelenségig foltozgatott grafi-
olian gyorsan dolgozik, sajnos oly-

kus motor pol
kor a mlnoseg rovésara, A fészereplék kidolgo-

bt Jasper Kydd
or l(upruziaqu el a nagyérdem(t), de a TS aldfes-
16 melodiai a szabalyt erssits kivételbe tartoznak.
A felesendiilé dallamok minden egyes alkalom-
N et
dudas részletek éppigy felcsendilnek a TV hang-
sz6rjabol, mint idegesits elektronikus foszlanyok
(Norby kollega Iegnagyobb Sromére) vagy me-
lankolikus foredékek.

PARADOXON

Nehéz helyzetben vagyok az értékelésnél. El-
sokent itt van az aprobb technikai és tervezési
hibakkal rendelkezs, poko‘icn humoros, am kis-
sé monoton, kusza szingli opcio, mésrészt itt
van egy olyan pokolian sok opcioval rendelke-
26, gyakorlatilag végtelen jatekidst szavatold
mulnplcyer moc? iyre nemhogy konzolon, de
még PC-n sem volt példa — annak ellenére,
hogy a jelen lévé dolgok dénts hanyada mér a
kordbbi epizodokban is szerepelt, lényeges Gji-
tas nem taldlhato. Egy dolog biztos: ha TimeSp-
|mers rajongo vagy, tord fel a malacperselyt és
ld magadeva a korongot — amennyiben csck
Ey mitkedvels FPS fan bojik meg a bérad alatt,
i egy nivés produkiumra vagyik a Killzone ki-
porgetése utan, dgy a TS megvasarlasaval va-
gyaid Oe||esu|nek egy Net adapter birtoklasaval
pedig az élmény kiteljesedik, az addikcié pedig
elkeriilhetetlen kozelsegbe keril
Wilson

EA GAMES / FREE RADICAL
MAS VERZIO:
kidzepes

kozepes

1-16 Jatékos, online
memoériakartya 8mb (281KB)
analdg iranyits (dual shock)
v dibbenetesen sokrétii, utolérhetetien
multiplayer éimény
X kopottas grafika, kevés ujitas
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aht fiok (és lanyok), lassan Gira itt @ tavasz.
NMeg\m lehet hcq{urusznl a csajokat, vagy @ hap-

sikat (igény szerint), de kozben ne felejtsiink el
beiratkozni egy konditerembe is, hogy nyari ieluad\uk
a télen feledzett sorhasakat. Tudj uioE mint ohogy a San
Andreas-ban gyakoroltétok, csuL most kicsit rejimiku-
sabban. Egyéb(ém masok biztos jobban szeretik, de én
igazsag szerint mindig a pokolba kivantam a telet, & a
hideget. A havazasban is csak egyetlen igozi pozifivu-
m;? tok, leszamitva a fehérkaracsony hangulatét az
nnepeknél, mégpedig hogy a parommal ki tudjuk vinni
a parkba a kis husky iutyunkm (Snuky-1). Ugye meséliem
mar, hogy évek ot vak szegény 2 Mindenesetre nagyon
szeret cﬁ»obcn ugrandozni a kis vacck. En mandyuki
vésbé lelkesedem a sportcipdmmel, de ezt a néhany hetet
mar csok kidekkelem valahogy egy dréigo bakancs nélkil
is. (Most éppen Ggy sincsen eg Je sosem lehet tudni.)
Addig is oft a kis mel ofthonunk, ahol egy forrd tea
mellett barmikor el\uze?hulunk a konzolunk elstt. Nezzik
is gyorsan, hogy milyen a friss tavaszi felhozatal.

A BOKSZ ES A
BOKSZJATEKOK

Az dltalam teszelt stuffok kozil talan o Fight Night
Round 2 volt oz egyik kedvencem. Nem vélelleni, hi-
szen a Fight Night 2004 @ favalyi év egyik |eg\obban
vért bokszstuffa volt. A réla keszilt review-kban legin-
kabb a grafikét, o hangulatot, és a specidlis jobb analog

nem s arra voltam igazéin kivéncs, hanem arra, hogy va-
Ioban képesek voliak e az alkotok egy realiszfikus, és
emellett jatszhato bokszstuffot létrehozni. Begyakoroliam
néhany mozdulatsort, majd \enyamlam nehany meccset
Be kellet o, hogyamozd k analog karos végre-
a fényleg volomivel lehibbe teszik o \utekof de

magaval az iranyitassal egyaliolan nem voltam megelé-

e, Azon kivl, hogy @ mozdulatok és oz ircmyithate-
sag m|sansun is stafikus voll, sajnos egyclialan

Karos otal punch control™t dicérick. Mivel személyesen  vagy csak nehezen volt alkolmam olyan kombinccickat

még nem vor It szerencsém a jatékhoz, a folytatas tesztelé-  hatékonyan végrehajtani, mint amiket a valés életben is jol

se elott elkértem egy X-es peidonyv az 576 bazisrdl. hasznositottam. Akércsok a tobbi dlialam ismert bokszs-
Valamilyen okndl Z /a nem voliom megelégedve a ja-

tuffnal, ennél is tobbnyire horgok és felitések sorozatara
kellett hagyatkoznom, ha el ufﬁmm émi valamit, Nem
nagyon fudtom mi v legyek, hiszen Csipi rendki
volt elégedve a j6tékkal (71. Konzol), meg oz irén
val, és ugyebar mashol is pozifiv véleményeket huﬁonam
Be kellett zc'nmom, hogy ezek szerint nem nagyon lehet tel-
jesen élethij bokszjatékot késziteni, de hat hogy is helyette-
sithetné ezt az érzést egy oldalnézetbd iranyitott kis figu-
ra, akinek gombokkal adunk parancsot. Persze ezzel nem
azt mondom, hogy az ilyen jatéekoknak nincsen léfjogosult-
saguk @ konzolpiacon, hiszen o kellé hangulatrol mar sza-
mos poénos stuf gondcskcdoﬁ, mint példaul a Ready 2
Rumble sorozat, amit nem szivesen hagytam volna ki. Am
a Knockout, és éleg a nyomdokaiba lépé Fight Night so-
rozot mar nem poénos oldalarcl kszelfi meg o sportaga,
hanem afféle boksz-szimulétor szeretne lenni, és éppen
ezért nézem ezf o j6iekot én is ”(en krifikus szemmel

S A (ogibben mér bizosan soksok bokszmé

tekkal. Mar magalo| a grafikétol sem voliom eléjulva, de
meg

tatok a tevében, esefleg
{6k, hogy milyen érzés is ez voléiéban. Magdt o
bokszot, mint sportdgat, tehat az egyesileteket,
a hires bokszolokat stb. nem ismerem jobban,
mint més emberek, viszont szert feftem mér
benne némi fopasztalatra. Talan mar me-
séltem, hogy bs két évig tanultam fre-
esMe +, ami egy a thaibox alapjaira
amerikai full-contact kiizdds-
port. Mivel az egész vilagon az
kalvivas szamit a legjobb kez-
technikanak, mi az edzések
75 %-6n csak azt gyako-
roltuk. Bar hozzéteszem,
mi inkabb szabodsflusi
bokszot tanultunk, ahol a
boksszal szemben sokkal
8bb itdtechnikat alkal-
mazhattunk. Mindeneseire

LET'S GET READY T0 ...
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szamos edzdtermi kijzdés utan elmondhatom, hogy telie-
sen mas élmény, mint ozt sokan o tévé elét hiszik. Nem is
gondolntok, hogy milyen kekemény kondi kell hozza, és
mennyi gyakorlds, hogy okér csak gyeflen hatékony hor-
gol, vagy barmilyen mas itést be tudjon vinni az ember o
mozgo ellenfélnek. Meg jol em\ekszem oz érzésre, amikor
SLgulabb 1 egy perc van héira @ menet végéig, de
mar fuldoklom, karjaimat alig tudom fenntartani, az ellen-
felem meg csak kszelit, és csok az alkalomra var, hogy le-
darélion. Ehhez semmi ms nem hasonlitto. I\yenkor tel
jesen kikapcsol az ember agya, rendkivil lassan telnek
mésodpercek, és minden mozdulatra figyelni kell. Higgyé-
tek el, egy dflag ember mér alig fél perc utén fuldokolha a
ringben. Rendkiviil nehéz kerilgetni oz ellenfelet, folyoma-
tosan fenntartani a kezet, és Gfések sorozatét kiosztani,
melyek legalabb 90%-a luft. A sok-sok aprd ités sokkal

vl s, it ey ao soken gondoh, De
mér az sem kellemes, amikor védekezéskor az alkarok
ssszecsapodnak. Az ilyen kiizdelmeken rengeteg sérilés
johet létre, még gyakorlott bokszolkndl is.

Visszatérve a Fight Night 2004-re, mint szimuldtorban,
szémos hibct vélem fefedezri. Izgolmas vt a hosszos
tesztelés utan néhany perccel belekukkantani a folytatas-
ba, mert igy frissen még minden véltoztatasra felfigyel-
tem. Megnyugodtam, ugyanis mér rovid tesztelés uian
konsruna?am hogy a feﬁeszbok bizony pont azokra a
problémas részekre mentek ra, melyel {el én néhany per-
ce még kifogasoltom oz elézs részndl.

KARRIERMOD

Ajtek szerkezete igazabol ne;n sokat véliozolt az elé-
28 rész ofa. i is ugyan létezd, vagy custom
bokszoléval kﬂxdh%ﬁk vr?ggﬁim végig ugrtmghsidn.
Azt viszont megjegyezném, hogy a custom bokszo-
lonk kialukitésan?vulumivel 16bb szabodsagot
kapunk, mint oz el6z5 részben, és a meni; de-
signja is sokkal dekorativabb let.Kezdetben
amatdrok vagyunk, igy semmilyen ranglistén nem
szerepelhetiink még. Barmikor profiva valhatunk, de mégis
érdemes lenyomni néhény amatér kiizdelmet, hiszen ad-
dig is pénzt keresink, & fejédiink oz edzésekid]

Mindig ki kell valasztoni, hogy melyik ellenfélel szeret-
nénk meg‘(i}zdeni, majd eldite részt vehefiink egy edzésen.
Az amatérként még csak gyckorlo kiizdelmeken (sparring)
vehetink részf, de profiként mér 16bb edzéstojfa s a ren-
delkezésiinkre dll, E r ezeknek @ mennyisége sem szmot-
Ievé (pl.o Rocky legendyhez képes): zsakolas, kombozas

. De legalabb viszonylag hamer elsojsiithatock. Erde-
mes mindig részt venni rajtuk, de fermészefesen automaté-
ras k. kivloszhofk, hogy melytcons
gainkat feflessziik tovabb, és hogy milyen modon edziink:
confident, focused, aggressive. Az agressziv edzés néha
rendkivil hatékony, fe itt @ legnagyobb a sérilés veszélye
is, ezért a fokuszalt edzés a legajnlotiabb.

/

Profikent oz ellenfel kivalasziasa utdn, mér sajét ma-
qunk vélaszthativk ki o két edznket. Ez o megoldas tet-
szeft, ugyanis valomennyire a K1 jatékok karriermodjara
enlékeietet, Ezenkivil ivélaszthativk o bevonulé da-
lunkat, sajét logot a szoritéba, valamint o minket kiséré
vinggil”. Ezek mindegyike (sok] pénzbe ke leg-
alébbis igényesebb veloszids esetén), de volomilyen
Gton méson Teljavifick a tulojdonsagainkat/harci szelle-
miinket. Pénzt a kiizdelmekert kapunk, és nem art sporol-
i vele. Profi pélyafutésunk kezdetén régton 10 ezer dol-
Jért vagnok hozzénk. A profi ranglistan afoléban csok
max. 67 ranggel eiéhis s ellneletviloszhaton.
Az elején megprobaltam nagyokat ugrani a rangokndl,
de egy idd utdn hamar ledaralik. Az is tetszett, hogy pl.
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higba gyztem le o 44-diket, csak a 46-dik
he\y(e keriltem, hiszen nem lehet csok gy kihagyni 3 el-
lenfelet a mnglwsﬁun

WHAT'S NEW ?

Ide most a folytatas azon pontiait fogom felsorolni, me-
Iyek Gjittsnok szémitanok oz el6z6 részhez képest. El-
sz6r is a grafika. A karakferek egyrészt sokkal k\dolgo—
zottabbak ? tiek, masrészt o mozdulatok animacisja is
sokkal dinamikusabba vl Bor megjegyzem, hogy kb.
most néz ki a stuff majdnem olyun ol, mint ohogyan ozt
az el6z6 részid] vartom volna el, legalabbis az erozenes

screensholok olapjan. Etel figgelenil mindenképpen di-

csérefes, és stilusan belil a gra ika egyértelmien kivalo-
nak szamit. Egy kilsnleges Gji

Iyet csok a prc{ bokszmeccsek kizben alkclmazhaturk.
A segitségével mi magunk épolhatiuk le egy vatiaval,
vogy vottapdlcikévol a menefekben szerzet duzzanoto-
ko, vagy egyéb sériléseinket a szemin . Erdekes
opcio, de az iranyis tt egy kicsit kérilményes, és én
néhany meccs utéin meg is untam. Szerencsére fetszés
szerint barmikor t lehet allitani automatara. Fontos Gji-
tasnak farfom, hogy végre van online opcionk is, bar az
én feszllemezemen ez még nem volt jelen. Azonban tgy
tudom, hogy a boli verziban mér mindenképpen lesz.

Cook po el hog  laremodion e

t6n profiként, hanem kezdefben amatérkeént kezdhetiink.

A szokvanyos meccseken kiviil néha megrendeznek bizo-

nyos EA Sports Special Eventeket, melyekkel sokkal tab-
bet kaszolﬁumnk de itt mas szuba‘yok érvényesek
A részémolast sajnos megvZltoztattak. RenJIﬂvul rea-
lisztikusnak farfottom, chogy az elézs részben a rank
egyenesen széditen haloinro szellemképeit kellett
dsszerakni. A szellemképek ugyan megmaradiak o hat-

MRARTIN BELESZOL!

a cutman conirol, ame-

térben, de mar nem kozvetlen ezeket kell Gsszeraknunk,
hanem harom kércsket, melyek kozil ketts a bal &
jobb analég karokat \elkepezl Lehet, hogy ez egy j6té
Losbumlab?: megoldds, de igy minden e«!vdxgl realiszti-
kussagukat elveszifik o raszamolasok, es sajnos még
csak ki sem kopesolhoté ez a segitsé
nem volt szép a ficktol az EA- nee? A egr
az irdnyitasban és o kiizdelmekben eszk
jaték az eloz6 rész iranyitasat vette alapul, és mi
ibsvitette azt, most nem szeretnék r kilon kitérni, ezért
mindenkit megkérek, hogy ohassa el Csipi észletes is-
. Aprd vélloztalds ugyan, de megemlitem, hogy
jelzonk mas designt kapott. Kaptunk

egy 0 lehetséget 16, hogy sokkal 1obbun kihasznélhas-
suk bokszolonk erejét, és bevigyiink egy-egy telies ersbsl
kivitelezett Gtést, elésegitve ezzel a gyorsubﬁ kiiteseket.
Ezeket ,,haymaker ~eknek nevezzilk, és mindegyiket (test-
ités / fejités / horog / feliités) tgy kell inditani, mint
egy hagyoményos ifést, e ohelyet, hogy a jobb andlég
kart egy félkords ivben felfelé rotalnank, vigyk lefele,

ezélial hétrohizzok a karunkat felkészilve oz tésre,
majd a kellg pillonatban hizzuk vissza. Egy masik érde-
kesség a KO momentum. Ha valokinek elfogy oz életere-
e, nem dél régtén Gssze, hanem csak fogytan az ereje,
de még dlldogel vuluhogy a lébén. lyenkor haszndthot-
juk o ,Clinch"et (Horomszdg), vagyis ésszekarolhatunk
az ellenféllel. Ezaltal volamennyire regeneralodik oz élet-
erdnk, és megisszuk o KO+ Ezzel o ?ehelﬁségge\ sajnos
az ellenfelink is gyakran él.

irnyitas soﬂm\ dinamikusabb lett. Az egyik legfon-
tosabb Gjitds, hogy végre mozoghatunk véd Ziezes ko
ben s. Ez nagy elGrelépést elen, hiszen igy végre gyak-
ran araszolhattam elére kettds fedezékben, és kozben
bevihettem néhany felitést. Ezt az el6zs részben nem fe-
hettem meg. Ugyanigy idegesitett oz s, hogy az fések-
nél szegény bo?;zolomnck goresdsen meg kelett allnia.
Itt végre nem igy van, fa!yamatosan haladhatunk elére
(kivéve a testitéseknél], és adagolhativk oz egyeneseket
és a horgokat. A kombok bevitele s sokkal dinamikusab-
ban farténik, és végre sokkal bonyolultabb forméciskat is

kiprébalhunmm. Az is nagyon tetszeft, hogy bar kezdet-
ben végig ramentem oz e|Kznfe\re és horgokkal, meg fel-
iitésekkel ostromoltam, o keményebb bokszoldkndl mar
balegyenesekkel Kellet szurksléchnom, hoy y bemériem o
kellg tévot. A horgokat, vagy felteseket Sio kellett Lész
teni néhany kezdd egyenessel, mert alapbol nagyon
nyen kitértek elcle. Pont, mint oz életber

Persze még igy sem iokeletes oz iranyitss, A gyors
kombokban kanny(s mellénytlni, és o vedeknzesf a
ayors elmozdulasokat, meg a yors elleniémadasokat
nehéz dinamikusan Gsszhangba hozni. Igazén realiszfi-
kus és kdnnyed iranyitast taldn csok akkor valésithatnank
meg, ha a bal uﬁese{el abal analég karra, a jobb dtése-
Vot & oo onckig ko, o Hokikotpdiy bt
gombokra t i, és a bokszolonkat third-person ka-
meradlcsbel iramythotncnk. Persze igy meg nem fud-
nénk megoldani, I:ogy egyszerre mozog|ue?< ink.

Taldn egy specialis kontrollerrel.

Egyébkent a j6tékban lehetdségiink van - ma

Fek oz husunlmn a gombokra kitenni oz iéseket, ha ve-

lakinek nagyon nem jonne be az analég karos iranyités.

VEGSZO

Nagyon érilok, hogy az el6zs rész (himevéhez képest)
savanykés élményem utdn végil mégis csok pozifivan
nyilatkozhatok erré| a folytatasrol. A vizudlis fejlédés
mellett természetesen elsdsorban a dinamikusabb iranyi-
tast tortom rendkiviil dicséretes Gjitdsnak. Minden egyéb
extra mér csak kilon csemege, Je egyébként egyik sem
nélkilozhetetlen. A jatekmodok maradtak ugyanazok,
mint az eléz részben, igy nem hiszem, hogy keténé
tobbszr (egy custom harcossal, és egy hires bokszols-
val) végigvinnénk o karriermodot. Maradt nekiink még
egy multiplay lehet6ség, ami kétségkivil j6 szavatossagot
biztosit, de én nem vagyok biztos benne, hogy oz rk-
dosabb és poénosabb Rocky Legends-nél jobb hongula-
tot biztositana, mellyel azéta rengeteget nyomultunk o
haverokkal, még ha rénézésre kevésbé igényes s, mint o
Fight Night sorozat. A friss online opci6 persze mér més
tészta, és akinek van lehetdsége kihaszndlni, oz minden-
képpen szerezze be ezt a stuffot. Aki mar ismeri o Fight
Night 2004-¢t, az j6l gondolja meg, hogy érdemes-e er-
rea Fo\ytulasra beruhazni, hiszen hidba lett jatekosbara-
tabb és i nyesebb ha maganak a jatéknak o szerkeze-
te maradk a régi. Fight Night sziizek persze ne tétovaz-
zanak, nekik egy 9-est is megér.

Krisztian
rojkrisz@freemail hu

FIGHT NIGHT ROUND 2

EA SPORTS
MAS VERZIO: X, GC
grafika: kivalo
jatszhatosag: jo
szavatossag: ia
zene / hang: 6
hangulat: kivale

1-2 Jatékos, online
memoriakartya 8mb (94KB)
analog iranyito (dual shock)

v jobb grafika, dinamikusabb iranyitas
X a karriermod maradt ugyanolyan

8.5 pont




ORULET

Fiona, a szemrevalé fiatal lany hosszan tar-
16, mély alombol ébred. Fogalmazzunk tgy:
Sntudatlan allapot volt ez inkabb, mintsem
alom, nem véleflen hat, hogy miutén felesz-
mélh, arcanak csodélatosan fvelé szépségét
enevlensegge\ vegyes félelem hullamai torzi-
tottak el. Nyug'u?onlto zajok, viz (2) fulsiketi-
t6en visszhangzo csptgese, egy hatalmas
fest kozelssgenek érzete és meghatarozhatat-
lan ny8szérgés volt éntudatra ébredésének
kivaltd oka. Ami ezutan kévetkezett felfogha-
tatlan volt szémara... egy nyirkos pincehelyi-
ség mélyén elrejtett kefrecben tért magdhoz.
Teseeo csupan egy selyemfatyol takarta el,
amely csak megsokszorozta a helyzetbs|
adéd kiszolg %ia'uﬂség érzés nyomaszto és
feleNebb nyugkﬂunité mivoltét. Bér egy kozle-
kedasi baleset halvany emlékképei beklyoztak
meg testét és elméjét, de azért nem kellett fal-
teni Fionat: adrenalinnal telepumpdlt vére
szinte azonnal menekilésre Ssztokélte, igy
minden batorsagat Gsszegyiijtve csakhamar
kimaszott kényszerii fogsagabol. Lasso, bi-
zonytalan éptekkel, szivében gyanakvéssal
tette meg elsS lépteit, mikor is par masodperc
elteltével bizonyitékot nyert, hog felelmei
nem voliak alaptalanok: egy mélyen hérgs
arnyalak rontott ki a helyisegbsl és fiint el
szemvillanasnyi ids alatt a pincébél kivezets
lepcsssoron. A nyarfalevélként reszkets lelek
egy a teremtmény dltal hétrahagyott targy-

0z, egy nyakdrvhoz botorkalt: Hewie, J,
rajta a felirat. E gy kutya lehetett az talan?
Meglehet.... mindenesetre nem ért ra sokaig
gondolkozm mert a fenyegetettség érzése
csopper sem csillapodott. Ef Ef.nduh elfelé a lép-
csén..

RESIDENT
ES CLOCK
TOWER

Holgyeim és Uraim,
ez itt nem mds, mint
 CAPCOM G toléls
horror kalandjatekat
Legfontosabb ismér-
ve, hogy jatékmenetét
tekintve az elddak al-
tal mar régen és j6
mélyen kitaposott
Gton halad. Es hogy
melyek az utat muta-
16, inspirativ elédok?
Természetesen a si-
kerszéria Resident
Evil - az 0, negyedik
rész bitielvel - fogi, llog  Clock To-

cLa ITI Zu|ylozoﬂcn Ajatel
nak sziléra ccp|ut az egyes pé-

o e p

|e||esu|ese azaz kilénféle kulcsiurgyck on.
special itemek megfelel helyen és idsben
torténd hasznalata képzi. A harcrendszer a
kézponti karakter nsi mivoltanak megfelelden
kerilt kialakitasra. Ennek megfelelsen nem

3?2

BUVGLET

gyelmetlenek lennénk. Arrél van sz6 ugyanis,
hogy vilagmegvalté tjitasként kerilt bedllités-
ra Hewie, o némefjuhész szerepe, mindezzel
szoges ellentétben én gy gondolom, hogy
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andlég karral, illetéleg a D-pad egyes gombjai-
val mnywhunuk a karaktereinket, a ’ob% karral
ig hti tarsunknak, Hewie-nak adhatunk ki
il onfe[e pumncsokc' A Selecttel egy ablakot
hivhatunk el6, melyen a
szokasosnak mondhaté
targylistak, jegyzetek és
kommentek, (mar m
szerzett) térképek mellett
az opciok kozott is tal-
lézhatunk. A Start nem
mas, mint a pause, vagy
,,pnllnnm all] , kinek
tetszik. Az X a
kon irmélas, valamint a
bal karral egyiitt hasz-
ndlva a futés, a Kér a
keresés, elbujas és a
cancel, a Haromszég a
kilgnféle tmadasra al-
kalmas targyak elhaj
sa és kiadott parancsok,
akciok megszakitésa,
Négyzet pediglen a
gas és — rohanas kzben hasznalva - az ell
kés. Letérdelni, azaz elbjni az L1, az ellenség
témadasa eld| hatraugrani, illetve szintén a me-
nisk kézstt navigalni az R1 gombbal lehet. K-
ru|be|u| ennyit kell tudni az iranyitésrél, azaz a
mondhatni mér bergziilt CAPCOM-szabvény
kiosztasrél.
Szorosan az irényitési metédushoz kapcsoio'
dé témaksr a harcrendszer, ezzel egyitt emli-
tendden pedig a specidlis akciok. Nem véletle-
nil Haunting Ground a jaték cime, hiszen
végtelenil leegyszersitve nyugodtan kijelent-
hetd, hogy a a\udur egy kisértetkastélybol valo
menekillés. Fiondt, a torékeny alkatd halgyet a
menet kézben ért borzalmak e\soscrban?elki-
leg viselik meg, amit a Clock Towerhez hason-
léan az ijedtség kihatasainak vizudlis formaba
antésével érzékeltetiek a fejlesztok. Ha egy el-
lenséges lenyhez tol kozel Lerul a szemet sz0rd
meﬂeiben teljességgel eltilzott, de ferfiszivet
dobogtaté médon remegs mellii fshssns, ak-
kor a panikba esik. llyenkor az &t ért behatas
mértékének megfelelden véltozik meg a képi
vilag is, elészor csak elmosodnak :E:toﬂof
késdbb szinte negativba valt az egész kép. Az
iranyitas ekkor nehézkessé valik; a lany moz-
dulatainak pontos koordinalésa ez esetben
szinte lehetetlen: minden knszogellesbe beakad,
faltel-folig csapédva fejveszive menekil, el-el-
esik. Hatdsos, de mar ismert megoldas. Fontos
tudnivalé, hogy az &t ért negativ élményeknek
készénhetden életereje egy idd utan rohamos
fogyatkozasnak |ndu, mely helyzeten a fizikai
si\ufosck le sem merem irni egy né eseté-
ben -, mint példaul a haramiak ur | ré mért
itések, harapasok csak tovabb rontanak. Nem
feltetlentl kell egyébként tamadasnak érnie a
lanyt ahhoz, hogy kiféradjon, tolzottan sok fu-
tés esetén példaul kifullad, mozgasa lelassul.
Ez gyakorta elfordul, mert idejének egy jelen-
16s részét a teremmények eld| vald menekilés
teszi ki. llyenkor jshet segitségére a bujkalas,
ami mar szintén ismert

, figgd-
nydk, kiszogellések
mind-mind segitségére
lehetnek a menekillés-
ben. Ha olyan helyre
biit a lany, amely
ugymond ,official”
buvohely (ezek kozel-
séget egyébkent ,Wait
a second! What's
that2!” felirat is nyo-
matékositja), akkor a
kameranézet az &t ke-
resgélé gonosztevd
ténykedését fogja fi-
gyelemmel kisérni
mindaddig, amig az
meg nem unja a 