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A VALTOZASOK ELOSZELENEK HONAPJA

Liquid a t8le megszokott elannal I5kte be az irodém ajfajét, majd dinamikusan, Gm-
bator kissé fojtatva odapenderiilt az asztalomon terpeszkedd két monitor mégé, hogy
pont szemkontaktusba kerljiink, és mindenféle felvezetés nélkiil belecsapott a (tojésos)
lecsoba.

(Nem oriiltem neki, mert igy egyrészré| a takariténének is munkét adott, mésrészrél
az ebédemet is liquiddlta ezzel a mozdulattal...)

L: Martin, Ggy gondoltam itt az ideje, hogy véltoztassunk! — ha a monitorok nem fog-
lalnék el az asztal 1/3 részét, talén még oda is vagott volna, a nyomaték kedvéeért...

M: Ujié, akkor ezentdl nem a lapzérta utén 1 nappal adod le a cikkeidet? — gondol-
' tam ezzel a gyors témadassal idt is nyerek, és a harci kedvét is megtorom...

L: Ugy érzem, sok a bef(i. Tél sok az informacié. Nem igénylik mér az emberek, hogy
egy oldalon 6500 karakternyi okossagot olvashassanak. Mi vagyunk az egyetlenek a
magyar piacon, a mend PC-s Ojsagokat is beleértve, akik ilyen ,sGriben” nyomjak az
oldalakat.... — itt hatassziinetet tarfott, hogy tudatosuljon bennem, & ennek a dolognak
most komolyan uténa nézett...

M: Hmmmm... Erdekes, hogy ezt gondolod fiam. En mindig is azt hittem, hogy az 576
Konzolnak ez az egyik ismérve, hogy olvasményos. Hogy sztorizés, hogy mesélss,
hogy nem olyan, mint egy papir zsebkends, amibe beleftjod egyszer a nézid, aztan
eldobod. Beleftjhatod persze ebbe is, de ez legalabb tsbbszor hasznalhaté. Mire ala-
pozod ezt? — fényleg elgondolkodtam, hogy miért mondja, én nem vettem észre, hogy
olvaséink ,ellustultak” volna.

L: Megérzeés. Probaliuk meg dtezer karakterrel. Tobb képpel. Nagyobb képekkel. Na-
gyobb illusztraciokkall — akkora héwvel magyaraz, hogy mar-mar hiszek neki. Ugyan
nem érzem még a dolog izét, de lelki szemeim el8tt mar mintha derengene egy dupla
oldal, melynek 1/3 részét a f6h6s(né) illusztrécioja tolfi ki...

M: J6l van fiam, te vagy a (kacska :) jobb kezem, megprobaljuk... de nem most. Mert
most megint lapzérta kérnyékén vagyunk. A j5v8 hénapban elkezdijitk. De tudod mif2
Van még két tres oldalunk, és tegnap mindent lato tavessvemmel egy j Ustokost lat-
tam a magyar konzolos Gjsdgirés egén athizni. Kopa néven fut. Kopa maijd ir egy vi-
dam, konnyed, 2x5000 karakteres cikket. Rendta, mink van2 Nagyméreti csocsos
“csaj? J6 lesz. J6 nagyban kérném. Igen, igy. — még 6, hogy a Renci két szobél ért, nem
kel tolmagyaréznom. ..

L: Oké apu, erre gondoltam. Jov8 héten szerkesztségi értekezlet. Elmesélem a tobbi-
eknek, mi az 6 médi. Két honapig teszteljik a dolgot, megnézzik, mit mondanak az
olvasék, aztén ha tefszik nekik meghagyjuk, ha meg nem, marad a gazdag karakter-
szém. Ja, a Doom 3-at tesztelhetném...2 — Liquid arcan értatlan mosoly, tudja, hogy
ezzel mindig levesz a labamrol.

M: Ja, aha... akkor ugye jél gondolom, hogy ezt megint a finish utén egy nappal fo-
god leadni? - de ezt mér magamnak mondom, mert Liquid mér rég a masik helyiség-
ben magyarazza a webmesteriinknek, hogyan fogja kitiltani az 6j férumunkrél a reni-
tens alakokat. ..

Martin

.

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajt feleldsségre. Mi szltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem fudsz jobb dologra kilteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Néhany kosza ordra biztos lekét majd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Taldn még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajdnljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!
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Azt hiszem knnyen megegyezhettiink abban,
hogy a Grandia Il volt a legjobb szerepjaték
Dreamcastra: szuper forténet, remek harcrend-
szer és egyedi, magaval ragudo hangulat jelle-
mezte a jatékot. A Grandia-sorozatot hegesztd
GameArts azéta dthajitotta a jatékot Playstaion
2-re is — ezt a valtozatot mc':r az Enix forgal-
mazta Japanban. A fentiekbdl logikusan kovet-
kezik, hogy a harmadik rész, a kurrens Famit-

suban frissen bejelentett Grandia 1Nl felett mér
a Square Enix babaskodik. A harmadik epizod
vilaga harom nagy kontinensbél all: a laiek

il a legkisebb ,szigeten”, Ti-

(egyik) Fehése, Y

tarosson, egy kis faluban, Anfogban &l - barat-
javal, Rotts-szal ‘olyummosan egy nagy, a ha-
lalmas vengen (Barrion Sea) dtszeld repiléotrol
élmodoznak - a végcél a legnagyobb, kszpon-
i kontinens, Batorado lenne. A Grandia 3 ylk
5 toméi i & ropble Rsink vaganf“?
jarmveken lovagolva iizdik le  hotalmas ta-
volsagokat. Yuki élma hamarosan valéra valik
eljut Batoradora, ahol &sszefut egy (hasonlé ko-
6 - Yuki fizenhat éves) hlgyeménnyel, Alfee-
na-val. Alfeena commute, azaz egyfajta pap-
nd, aki képes az istenekkel kommunikélni. Az
RPG-k hagyomanyainak megfeleloen a kis-
hélgy bajban van: batyja eltint, oz & Fell(um}u
sa céliabol vag 6 ig a
testérének szegsdik (ismerds a szituacio ui
rébbi részekbdl, nem?). A buYus, Emerius ha-
marosan megkerﬁl, de nem olyan dllapotban,
ahogy a hugica remélte: hideg, kimért és ke-
i

A GameArs egyelére ennyit arult el a sztori-
1|, a harmadik rész direktora, Hidenobu Taka-
hashi (6 volt a mésodik epizod mivészeti veze-
16je) szerint a jatek rovcﬁbru is a megszokott
Grandia-témak (kaland + dréma + élmok) ks-
riil forog majd. A harcrendszer a mésodik rész-
ben megismert UAB (Ultimate Action Batle)
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szisztéma kibovitett, 0] lehetdségekkel felturbo-
zott valtozata — a hirek szerint ezittal nagy sze-
repet kapnuk a (kilénssen sokat sebzo) legi
kombk, és a tamadasok sorrendjét jelz3 csik is
valiozot (most kér alakban, kissé komplexebb
formaban jelenik meg). Ujdonsag még a fitok-
zatos G-search rengszer: errdl annyit tudni
csak, hogy egyfajta radarként funkciondl majd,
és vuloszmuleg rejtett targyakat keresgélhetink
vele. A grafika oz igéretek szerint egy fokkal
oo e gt o b
—ami az eddig kézolt screenshotokon latszik is,
bar az ,Glomszer(iségét” szerintem még igy
sem veszette el a vilag. A japan megjelenés
idén nyéron lesz esedékes, kizarélag Playstati-
on 2-re — reménykedjink egy év végi eurépai
debitben. (A 16 éves varazslélany és a
korban hozzé illé harcos fio szerel-
me... Bldeh.... Martin)

Még idén kézhez kapjuk az 6] Burnout-epizé-
dot: a Burnout Revenge idén &sszel tamad-
ja be a boltok polcait. A negyedik részt nem
egy egyszer(, gyorsan fehuergézoﬂ Burnout 3
Gjra ondoJésncE szénja a Criterion, hanem
minden ferilleten fejleszteni kivanjak a jatékot.
Valtozik a kérnyezet és hangulat: valés varoso-

kat kapunk (eddig: Hong Kong, Réma, Detroit
S ek e e )
amerikai / azsiai helyszin lesz fellelheté a ja-
tékban), tovabbra sem kivannak kcmplen véro-
sokat modellezni (marad a palyékra bontott
rendszer), és a korabbi ,valés autokrol koppin-
folt” jarmidizéin helyett ,sajat” kocsikkal llnak
el6 (a jatek autdit ket, valés kocsik tervezésével
foglolkozo driember alkotta meg) Valtozik a
hangulat is: a Burnout Revenge vildga komo-
rabb, sdtétebb, reullszﬂkuscb% lesz, mint az
ke volt, a valtozast egy filmes analogiaval
probaltak éraékeltetni - ha o Bumout 3 o Jedi
Vlsszaisr volt, akkor a negyedlk rész a Biroda-
lom Visszavég (az SW széria eddigi legkomo-
rabb darabja, ugye) lesz. Kilongs hangsolyt
fektetnek a karambolok még latvanyosabb kivi-
telezésére: a mar a harmadik részben is lenyd-
g626 hangorkant még megkapobb (tsbbek K'd
ztt vadallatok hangjabol kikevert!), foldbe
donggls effektek volﬂuL fel, valamint a kocsik is
latvanyosabban tornek — ezittal keéfszer annyi
,sérilési pontot” vonultatnak fel, mind kordb-
ban. A pélyadizéin tekinfetében oz agressziv
vezetés & a durva kizdelem iréinyéba haifia o

gamecube - xbox -

gba -

jatékosokat a Criterion: tobb rampdt és ugratot,
valamint minimalisra szGkilé éivezetd szaka-
szokat pakoltak a jatékba — utébbiakndl muszéj
lesz kiitni az ellenfelinket, két jargany ugyanis
elég bajosan fér el egymas mellet. Megjelenés
szeptemberben, a korabbi hirekkel ellentétben
kizarélag a jelenleg futé konzol generéciéra
(Playstation 2 / Xbox). (Ennyi idé alatt re-
volicié? Kamu. Rékabér. Martin)

(Szigortan zarsjelben megosztok veletek egy
apré sztorit: éppen le akartam adni a hirrova-
tot Martinnak, a Bournout-hir végén ,sajnos ké-
peink még nincsenck beldle” szabadkozassal.

lott ellenfeleinktsl is elvehetjik azokat. Pontos
megjelenési iddpont nincs, képeink viszont van-
nak - ime, Holgyeim és Uraim, igy néz ki egy
hamisitatlan Xbox 2 jétek. (Xbox 2 = onli-
ne. Martin)

Marcius kézepén a Microsoft és a Bungie hiva-
talosan is bejelentette a (par hete mar erssen
pletykalt) Ha‘o 2 multiplayer expanziot.
A Iuegeszno csomag kilenc darab, loﬁbpoekos

Az email elkiildése elstt bl csekkol-

palyat fog tartal-

tam az elekironikus postafiskomat, és mit latok
benne? Egy hivatalos EA bejelentést, mely sze-
rint nem Burnout 4, hanem Burnout Revenge a
jétek cime, plusz két darab képet... Azt hiszem
ezt hiviak perfekt idszitésnek. :-)

Nem, nem Aldous Leonard Huxley klasszikus
sci-fijének jatekfeldolgozasarsl van szé: a kore-
ai Webzen csak inspiréciot meritett az angol
ir6 kbnyvébd, és kélcsonvette a nevét egy jctek-
cim erejéig: a Huxley Xbox 2-re érkezik, és

az onllne FPS-ek taborat fog|u gyarapitani.
Méghozzé nem kicsit, hanem NAGYON onli-
ne: a Huxley mlchonke pen MMOFPS, masszi-
van multiplayer online ﬁ)voHe ahol 16bb ezer
részivevd esge' egymasnak egy éllandé online
vilagban. A Webzennek nem ez az elss kiran-
dulasa a mifajba: tavaly mar lefetiek az asztal-
ra (egy 8szintén szélva meglehetdsen gyen-
gécske) pécés sajatszemszog lvaldét, a Nitro
Family-t, A Huxley minden szempontbl jobb-
nak igérkezik: ott vagy ugyebar a mifajban ed-
dig nem nagyon tapasztalt MMO as eLius (ed-
dig egy pécés online jéték, a Sony futurisztikus
PlunerSrc? le-ja probalkozott csak hasonléval),
jatek mégé pakolt elssrangd technolégia (ers-
sen modositott Unreal 3.0 engine) és a hangu-
latosnak igérkezs vilag. A Huxley univerzuma-
ban hérom faj (Homo Spiens, Homo Alternafive
&s a kettd keveredésébd| létrehozott Homo Hib-
rid) hurcolnok a tolélésért. Klanokba verddhe-
tink, missziokat oldhatunk meg, és persze |o|
odapérkalhefiink a masik frakcionak - az igé-
retek szerint akar jarmiveken lovagolva is. A
zséner hagyoményainak megfelelden a keres-
kedelmn rendszer sem mumd ki 'ciekbol

mnﬁ / udhuounk 4 Ve e
ddknél, de példéul a misszisk sorén, az elhul

mazni, jonius huszonnyolcadikén jelenik meg,
és Europcbon 19.99 eurdt kell kicsongetni érte.
A pélyakon kivil egy, a feflesztkkel készilt vi-
ded-interjdt, és az O] pc||yc|||<rc| vonatkoz6 (szin-
tén mozgokeépes) stratégiai-tipphalmazt tala-
lunk majd a korongon. Az Xbox-Live tulajok
elényt élveznek a boltban vésarlokkal szemben:
8k ket palyat (Containment & Warlock) ingyen
&s bérmentve letslthetnek prilis végén, tovabbi
kettét (Sanctuary & Turf) pedig kedvezmenyes
aron, 2 eurdért szélithatnak mugukhoz -ajo
nius végi megjelenéskor 16 eurd kifizetése fejé-
ben hozhatjal [e amaradékot. A tiirelmesebbek
megoszhatick fizetés nelkil:  hirek szerint nyar
végén az osszes U palya vihetd lesz ingyen
(halk megjegyzés: valészintleg nem rokkant
volna bele a cég, ha ikszmillié vasarls és Xbox-
Live elsfizets bizalmat egy eleve ingyenes MP
plyacsomaggal honoralick, a gratisz multipla-
er fartalom g1eg megszokott az FPS-ek vilaga-
an, akar konzolos téren is...) (Money, mo-
ney, money, must be funny, in the rich
mans’s world. Abba. llletve Martin)

A SEGA és a Sonic Team a Phantasy Star
Universe-zel tér vissza a szerepié'ékok vila-
géba: az 0] Phan!osy Start még tavaly (az E3-
on) jelentették be, és azéta elég szerényen csor-

oglt Gz informécio  t6bbek kezoH ingame
screenshotokat sem lattunk még beléle. A Phan-
tasy Star Universe a Graal rendszerben jatszo-
dik: @ hérom foj éltal benépesitett vilag éppen
a hossz0 beke idészakat éli, kézel szaz év telt
el az utolsd nagy habor éta. A baj a SEED
kodnéven futo u?egen faj formajaban csap bele
o békés héksznamek all

576 KONZOL

l6vizébe: 8k, mint min-



den tisztességes, a kil |er|<ezo Ierforma,
tizté

veznek belgle - \|yesm|rol kizérélag a konzolos
| utan lehet s26. A harmas

a Gradl rendszer komplett
ki célul maguk elé. A jatek két (eddig megis-
mert) fészereplsje ezt a fenyegetést probalia
valahogy elhdritani: mindketten a Guardians
nevezet(j, a SEED-hez hasonlé tamadasok elha-
ritésara szervezSdott organizécié tagjai - a fi-
zenhét éves Ethan Weaver még tanonc, a gys-
nyar( lila hajkoronaval buszﬁkedo Kclren Era

<atmd Soul Caltbur (a tovabb csinositoft grafi-
kan kivil) elsésorban a felgyort tartalommal

iAo il
Eaf a szokasos jatékmodokon kivil (a Tekken
5-hdz, vagy a Virtua Fighter 4-hez hasonléan)
a World Competion Mode kindlja a ,jatéktermi
kihivast”  itt egyre nagyobb fudaso e'lenfelel(ei
leverve célozt a

pedig oktato. Az EGM marciusi érte-
silései szerint a PSU nem MMORPG lesz:
komplett, erés negyven éra alatt végignyomha-
16 single player sztori- moduszo vonulat maid

izgalmasabb u\dcnsugoi még sem ez, honem
karakterkreacios modusz jelenti: nullérel épit-
hefed fel a s jat karakteredet, felruhdzhatod,

fel, online jatszhaté multi | ki-
egészitve, ahol csqy olbun vehen;uk fel a harcot
a_betolakodok elrn Amerikai megjelenés:
2005 vége (Ploystafion 2 és PC), reméhetley
hozzénk is eljut majd valamikor. (Mar me-
gint az online... Martin)

A Namco a Tekken mellett a SoulCalibur szé-
ridt is harcba kiildi még egyszer a jelenleg futs
konzolgenerécion: a Soe? Calibur 3-at idén

6sszel szolithatjuk magunkhoz, méghozz6 kizo-
rélag Playstation 2-n. A jaték annyira PS2-exk-
luziv, hogy egyeldre jatéktermi verziot sem fer-

576 KONZODL

§, aztén irany a Chronicles of
lhe Sword toneneNonu| - a széria korébbi ré-
szeibd| mar megnsmert kihivasokkal. A Namco
korabbinal sokkal tsbb aréndt (ezt 8k dllitia
pontos szémot nem kézoltek) és Gsszesen hu-
szonét harcost préselt a SoulCalibur 3-ba, koz-
tisk harom vadonatij karakterrel (az ordogl Zo-
salamel, a villamgyors Tira, és a gysnysri Set-
suka az j beléy () A fentieken kivil még egy
nagyon finom bonuszt rejt a ja Museum
Mode ban a korabbi, Klasszikus Sou -epizodok

(gyanithatéan a Soul Edge ésa Sou|Cc||xbur] jo-

vermu verziét taléljuk — pont dgy, mint a Tek-
ken 5-ben az els6 harom részt. A {ur elején em-
litett megjelenési iddpont (3sz) egyébkent dllits-
log a vilag minden tajéra vonatkozik, azaz ka-
racsonykor mar mi s szélkaliburhdrmazha-
tunk... (En a Tekken 5-3t szeretem. En a
Soul 3-at. Anyad. Tied. Martin)

A Capcom féhadiszéllas harmadik emeletén
irigykedve nézték a Koei Sengoku Musou széri-
ajénak durvulens elodasait. |, Nekink is kéne
valami ilyesmi, nem2” - csapott az asztalra a
nemrég szerzddtetett gazdasagi igozgatd. A
tobbiek csendben bélintotiak, az Gj fejlesztése-

kert felels direktor pedig sz6 nélkil felemelte a
telefont. A Sengoku Basara a Dynasty War-
riors széria 6l bevalt alapjaira épit: tizenhat
arakter kézil vélaszthatiuk ki a nekiink szim-

atikust, hogy aztén loza stratégiai elemekkel
?ehur bozott, szamos korhi fegyvert felvonultato
itkozetek soran bizonyitsuk : mi vagyunk a leg-
ratermettebb harcosok a vidéken. A Sengoku
Basara a jopan kézépkor (az eurdpaihoz ha-
sonléan vérzivataros) eseményeit dolgozza fel
jatékos formaban, egyedi karakterekkel — min-
den hés sajat specm?s tamadas / skill arzenal-
bél vélogathat. A jéték az elss képek alapjan
teljesen korrekt, és igen laivanyos Dynasty-klon-
nak tinik - azt, hogy mennyi esélye lesz az 0j
DW epizoddal szemben, majd a vésarlok fog-
jak eldsnteni... Japan megjelenés nyaron
L e
i oponquro\ még nem érkezett hir. (Ne maa-
aar Capcom. Végezze mar ki valaki a
Dynasty sorozatot. Martin)

A Fatal Frame is megkapja a maga ol megér-
demelt harmadik részét - méghozza egy prequ-
el, a Fatal Frame Zero formajéban. A f6hés
ezittal egy fotografus kishslgy, Rei Kurosawa

7J7Al$ﬁl,<'(lulﬂ<f
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lesz. Rei éppen egy kisértethazat fotdz, amikor
az egyik képen felfedezi rég meghalt bcran’ ;
A sorozat hagyomanyainak megfeleléen hés-
L R e
vcg neki a fitokzatos epu\ef felderitésének...
Mivel elézményré| van 520, 0z els részbdl ka
punk ,visszatérc” Kei
és Miku Hinasakival futhatunk Gssze Gjra. A Fe|
lesztsk ('ovabbru is a Tecmo) elmondasa szerint
a ,nulladik rész” a valésag és a rémalmok bi-
rotkiébon s mojd = uishbitissek 5
szerint venni, ha Rei alomra haifia a fejét, ka-
el oy e e ok ket
A Fatal Frame Zero 2005 nyardn debiitdl Jo-
runbun egyeldre Playstation 2-n. Eurépaban
lesz vele egy kis probléma: ugyan az elézmé-
nyekhez hasonléan valészintleg ez is megjele-
nik az Oreg Kontinensen, a cimmel bajban lesz
a forgalmazo — nélunk eddig Project Zero ci-
men futott a sorozat. Project Zero Zero? (Zero
Project Zero. Martin)

Nogyisbol vy, Bssael roppantekifel oz es5
hirek @ Marvel - EA koproduk:loban keszils
verekedds jatékrol: akkor még csak annyit lehe-
tett rola Ouc!ni, hogy az EA valamilyen képregé-

nyes licenccel dolgozik - a részletek ismeretle-

nek voltak. Most tovabbi informaciokkal (és leg-
fekepp: szép kepekkell) tudunk szolgélni, s&t, a
jaték cimére is napfény derilt: Marvel Ne-
mesis: Rise of the Imperfects. A mifaj
tényleg pofozkodés, és nem egyetlen szuper-
hésrél, hanem gyakorlatilag a teljes Marvel-fa-
miliarol van szo (kivéve talan Hulkot, az 6 joge

el e e
18l annyit tudni, hogy ,EA hésck” lesznek. Aki
ebbdl egy nagydaral NFSU- -pilétara vagy egy
yds Sims-lanykara asszocidl, hatalmasat té-
az EA sajat szuperh&s-csolador tervez a
jatekhoz (a képregény-iparbél bevont Jae Lee
és Paul Catling jelentss kozremikodesével),
ket kildi harcba a Marvel o ismert héroszai
(a |e|]es kinalat titok, Spider-Man, Wolverine,
Elekira és The Thing o e el) ellen. A
bunyé abszoltt haromdimenziés resz vagyis
teljesen szabadon mozoghatunk a v<szony|ug
nagy kiterjedési palyakon - a jaték producere,
Dan Ayc\uL aPower Stone-t, Super Smash Bros-
t nevezefe meg, mint f6 inspiréciés forrasokat.
A harcrendszer a fejlesztk igérete szerint egy-

[~
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szerien kezelheté / tanulhaté (nem hasznalnak
ezer gombot) mégis komplex lesz - a szandék
az, hogy az els8 pofon utén igazi szuperhdsnek
érezhesd magad (vagyis kupunk specidlis tulaj-
donsagokat és tamadasokat dogivel). A szuper-
hés- feelmgeo a te||esen inferaktiv, nagy mérték-
ben rombol alyak is segmk ezeket a e~
hetsleg mmel Ocﬁb latvényos tamadast th|on
bevinni a kémyezet segitségével” szempont
maximdlis figyelembe vetelével ferveztek. A
Marvel Nemesis-t a Nihilistic fejleszti (8k Ieg
u'obb a S!arcrqf' Ghost- -on munkélkodtak) a

| aban szémitha-

formaban is. (Az eszem megall. Itt meg a
17 éves kisfio és a 21 éves kislany
szerelme. Hilyék ezek? Martin)

Sokéig gondolkodiam, hogy helyet kapion e
az aprilisi hirrovatban a Spore. Miért2 Mert ez
jelenleg egy pécés jaték, a fejlesztsk annyit
inialecs et i
lehetséges. Mint |c||[q'o|( megkqpm azt a he-
Iyet: @ Spore ugyanis egész egyszerfien a legg-
I/el ami a

b

BT ol e e

tunk, Ploysk:hon 2 -re, Xbox-ra és G -ra
parhuzamosan. (Rendta, van nekiink
olya lefelé mutaté hiivelykuijjas iko-
nunk...? Martin)

A Nautilus tovabb gérgeti a Shadow Hearts
szérit: a sorozat harmadik része, a Shadow
Hearts: From the New World idén nyéron jele-
nik meg Japanban. A Shadow Hearts 3

1929-ben jatszodik, a helyszin ezottal a cim-
V||ug, azaz az Egyesul! Allo-
szerep[o srac fizenhat éves, Johnny-

nok h|V|uk és a legésibb CRPG hagyomcmyo

nok megfelelden amnéziéban szenved, vala-
mint érva. Apiat és higat akkor veszette el,
amikor ,nyomozésdit” jatszott - a et
szornyek végezték ki. Johnnyi ezen a vonalon
indul el (azaz tovabb nyomoz), és raébred,
hogy az orszag kiilénbszo pontjain felting por-
talokon keresztil foldontoli rémségek aramla-
nak be a vlluqunkbo A kaland|u| an egy hu-

k lls hor-
minc éve sordn szilefett. A dizajnerlegenda
Will Wrigh Simy City, The Sims) keményen
sszegez: a én mll(roorgonlzmussu in-
e S

lization feladataival !a|u|;u|( szembe magunkuo
— rengeteg felfedezés, Gj fajok megismerése, és
hoditas. A cél az egész p\ané!a uralmad ala
hajtésa.

Invézis fazis: irany a végtelen Gr és végtelen
habortk. Nem feltétlenil kel harcolnod, va-
laszthatod a békés ,mint a Star Trekbent utat,
de persze az ellenkezsjét, a ,szét-ionagydzunk
mindenkit” stratégiat is kﬁvethefed. Az univer-
zum hatalmas, lesz mit felfedezn

Wrighték tgyesen simitjak a Spore-ba az al-
lands 0n|lneicpcso lat nyGjtotta f:o tségeket -
ahogy létrehozol egy saidt él8lényt, sajét fajt,
vagy sajdt civilizaciét, oz régton maszik is
egy l(ozponh adatbézisba, onnan pedig a féb-
bi jatékos gépére, azaz masok az dlialad épi-
feft varosokat fedezhetik fel vagy az allulad ol

géfikus vérosban széguldozik, a kamera fel-
emelkedik a hazak fole, kilomélerekre ellani,
mindenhol TOKELETES kldolgomsu épilletek)
egész eﬂyszeruen megdabbents volt. Szintén
nagy hullamol kat kavart James Cameron révi
latogatésa. A rendezé Gr egy Xbox 2 projekfen
dolgozik, ami a jelenleg e%okeszl'es alatt éllo
filmiére alapoz. Mivel Cameron jelenleg a
Battle Angel Alita manga / anime filmver-
zisjan munkélkodik (Adaéaaaa. Aliens,

alaki? Martin), valészinileg az Xbox 2 ja-
Iek is Alita kalandjaira épill majd. Vissza a
fechnologlahox az NDL bemutatta az éltaluk
fejlesztett népszert; middleware-csomag, a Ga-
mebryo kévetkezé generéciés valtozatat. A Ga-
mebryo 2 az Xbox 2 architektirara kihegyezett
verzidja nyaricl n" a fe||esz|ok rendelkezésére.
Az

harcolt Pontos

is az Xbox 2

kat héditasz meg. A Spore ,fazisokra” oszlik.
Sejtfézis: mivel itt elvileg kezdetben egy mikro-
organizmussal nyomulsz, a jatékmenet legin-

kabb a Pac-Man-re, a klasszikus NES-es
E: VO ra, késsbb pedw a Kockés Cubivore-ra

szoneqy éves * megcl-

majd ~ms enyekkel harcolsz, hogy

dott (képes | el llemekkel)
szémyvadasz indian kishslgy (Shania) segiti
majd, A tsrténet Chicagoban indul, de héseink
késsbb egész Eszak-Amerikat bebumngohuk
maid (Chicagétél egészen a Grand Canyonig)
a vélaszok utén kutatva. A harcrendszer na-
yon hasonlit a méasodik részben alkalmazott-
Ecz (azaz marad a 6 bevalt , Judgement Ring”
rendszer, aprébb valtoztatasokkal). A grafika
pazar, oz elsd rész még inkabb tint PST cim-
nek ilyen szempontbél, a méasodik epizod telje-
sen korrektil nézett ki, ez a mostani pe«Jig
egyenesen szemet gydnydrkodtetden jol bir ki-
nézni. A Shadow Herats 3 jelenleg hatvan szé-
zalékos keszilliségi allopotban leledzik, a nyari
japan premier utn most is i k angol

| és magadba épitsd a 9u|a|donsc
i

Evoluciés fazis: belép a komoly harc, a roha-
mosan Fe;lcdsz kllefsl az eddigi oﬂhonodbd
é a kilvila
jaték itt a Diablo-ra emlékezett, a kulcsszo az
evolicio, snmagad fejlesztése.

Torzsi fézis: a sfra!eglal szakasz, az RTS- ekre
hajazé jatek |. Fizikailag
most torzset, kovetdket kell létrehoznod, és el
kelllétnod ket a megfelels eszkozskkel / fegy-
verekkel.

Vérosi fézis: ez a szakasz Wright korabbi si-
keréhez, a Sim City-hez hasonlithaté. A szapo-
ra, gyorsan Veqeszkedu fajod szamara kell inf-

/ bgidt épitened, és meg-

nyelvij verziora - szerencsékre a széria eddigi
ésszes tagja megielent dltalunk fogyaszthatd

szervezned a mindennapi élefilket.
Civilizéciés fazis: bizony, itt a Klasszikus Civi-

ofott faj ellen har
idéy | nem szolgalhatunk !enyl|eg ki-
nextgen konzolokra is, NAGYON fogunk
Grilni (ha meg nem, akkor | par mondat ere‘elg
k teljesen multipl

fe!e kccsmgcv a massziv |omE)och e|e|hu’rneg
B Al 1

p pakk, a
SpeedTreeRT specidlis véltozatat kindliék a ks-
vetkez6 acios Dobozra. A technolégia

a Spore mégstt allo silet bemutatasa ennyit
mindenképpen megérdemelt :-) (Xbox 2 +
PS3 = online. Martin)

Marcius masodik hetében idén is megrende-
zésre kerilt a Game Developers Confe-
rence, azoz népszerbb nevén a GDC. A
GDC szakmai talalkozo, ez persze nem akada-
lyozza meg a zsurnalisztakat abban, hogy Gj-
donsagok utén szaglasszanak az eseményen —
a GDC kiftnd terep az lyesmire, annak idején

az MS itt mutatta be elsoszor az Xbox-of, faval
pedig itt lathattuk az elss PSP jétékot (a Dea
Juniort) mkédés kozben. A talélkozé idén is
sok érdekességet hozott, bar a sokak dltal vart
tizijatek (az Xbox 2 bemutatd) elmaradt. Las-
suk, mirs| beszélt a GDC-n a konzolvilag ha-
rom alappillére:

A GDC izgalmas bejelentéssel indult: a Micro-
soft Game Studios licencelte az Epic Unreal 3.0
technologiajat — a cég tsbb nexigen jatéka is
ezt a mofort fogja hasznalni. Ezze?pc rhuzamo-

tobbek kozott az Elder Scrolls IV: Oblivi-
on-ben keriil majd felhaszndlasra.

Noha a pletykalt Xbox 2 bemutaté tényleg
elmaradt, nem maradtunk kévetkezd generaci-
s informaciok nélkiil: a Gamespy stabja kérbe-

jérta a fejlesztket, és a t3lik kapott infok alap-

[n Gsszedllitott egy (természetesen nem hivata-
los) specifikaciés listat az MS 6] konzoljérol. Az
Xbox 2 CPU alappilléreit harom darab 3 GHz-
en ketyegd PowerPC mag alkotja. Két instrukcié
ciklusonként, 64KB L1 cache (32 az adatoknak,
320z msvrukcxuknak), egy mega megosziott L2
cache a harom mai kozott. A fejlesztéi rend-
szerek elenleg (csak) két magot tartalmaznak
harom Leye" GPU: a Xenon (ez az Xbox 2
Smunkaneve?] GPUSiclax ATIXB00:as searsciak
valté generéciobol kerl ki (Pixel Shader 3.0 ta-
mogatas) - a fejlesztsk elmondasa szerint jelen-
leg ez a létezs I|egerosebb GPU. A grafikus al-
rendszer béta dllapotban lubickol, a végleges
verzié nyaron érkezik. A memérirél kissé el-
lentmond infok érkeztek, az Xbox 2 dllitélag
256 mega rendszermemoriat tartalmaz ( yes
forrasok ennél tobbet valoszintsitenek). A
tértar tekinfetében viszont mindenki arré| be
szélt, hogy kettes szam Box nem tartalmaz
maid merevlemezt, a viny opciondlis (az alap-
gépben nem lesz), kiilon lehet majd megvésa-
rolni. A mérete még nem eldéntstt. A meméria-
kartyak mérete 64 megaiol 1 gigaig ferjed.
Adathordozé: nem Blu-Ray, és nem is HD-DVD,
hanem ,hagyomanyos” duplastiriiségi DVD
(DVD-9), maximlis tarolokapacitasa hét giga-
béit. Az igazi meglepetést a kamera jelentette:
bizony, bizony, a hirek szerint kupuni egy be-
épitett USB 2.0-Gs kamerat, 1.2 megapixel fel-
bontassal - alloképek és VGA vided rogzitése-
re egyarant képes lesz. Felhaszndlasi terilet:
fenykepezkedes a proﬁ]hoz, onhne vldeﬁ;chur és
Toy-j

g agok is be-

4
|u|szunql< majd.
celks

san az Epic klassz 6t tartott a

érdekes j6szag: nincs dedikalt

GDC-n - az errd| készillt videskat az 576 On-
line-rol tudjtok lehtzni magatoknak. A hérmas
szémo Unreal engine brutdlis vadallat, a pre-
zentdci6 utolsé harmada (hésiink egy hatalmas,

audio-hardver, a dekompressziét a rendszer

Lizombdl” oldja meg, a tabbit szoftveres Gton
végzi az Xbox 2, DirectSound3D repiil, X3DAL-
dio beksltozstt. (A DS3D dllitélag nem volt kells-
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képpen flexibilis). Végil léssuk a szoftveres vona-
lat. A Microsoft a kovetkez3 , alopkvefelménye-
ket" hatérozta meg az Xbox 2 jatékokkal kap-
csolatbon: 1280x720 felbontés (gameplay és vi-
ded lejatszas), 16:9 képardny tamogatasa, 5.1
Surround Sound, anti-aliasing, valamilyen online
funkcionalités (minimum: Live Enabled). lsmét le-
hetéségiink lesz sajat zene bepakolaséra (tamo-
gatott formétumok: MP3 és WMA). Nagyiabol
ennyi, ismét hangsilyozom, hogy ezek nem hi-
vatalos adatok, hanem a cégeknél vendégeskeds
(még nem végleges!) fejlesztéi rendszerek alap-
el Dl o £y e
punk szépet, jot, hivatalosat is. (Jovanna’,
asszem’ vesziink Xbox 2-t is a TV ala.
:) Hatha lesz ra World of Warcraft.
Martin)

A Ninfendo viszonylag komolyan (a szokésos-
nél jobban) képviseltette magat a GDC-n, de
sajna konkrétumot nem sokat mondtak, kilons-
sen a Revolutionrd| nem. Satoru Iwata (a cég

elnske, ugye) tartott egy jo hosszi beszédet,
amiben a véltozés / v s fontossagard|

mésik csopésirény az online (is) jéiszhats
anyagok frontja: Reggie szerint a Ninfendo ed-
dig nem nagyon figyelt oda az online jatékok-
ra, és nem latta e? a fejlesztsket a megfelels
esskGztkkel ohhoz, hogy tyen jattkokat gyért
ey e Ll e Ll
vetkez6 generécios Nintendo konzolnak ezen a

téren (is) erdsnek kell lennie. A még tavolabbi
= C PR

az els3 héten, ami (szerintisk) ,szolid, de nem
kiemelkeds” szam. Emlékeztets: a Nintendo
DS-bal nagyjabol felmillis darabot adtak el az
elsé héten az Allamokban (igaz, hogy egy joval

vezdbb, karacsony eldti idgszakban). A
Sony idén 5 millié PSP-t szeretne a vasarlok ko-
sardban latni Amerikaban. (Na Liki fiam,
hozok neked egyet majusban az E3-

vabe pillantva: a Revol

Lel idsben ki fogjak szallitani a fejlesziékhoz —
a Refro Studios (és gyanithatoan tobb ,belss”
Nintendo-csapat) mar most Rev-projekten dol-
gozik. A gép a konkurencia G masindjaval
(értsd: Sony és PS3) nagyjabél egy idében fog
megielenni. (Na, el sem hiszem. Revolu-
tion = online. Kezdhetitek behizati a
kabeleket sracok. Martin)

Végill lassuk a Sony-t, akiket nem véletlenil
hagytunk a felsorolas végére: 6k nagyon titko-
loztak, és a GDC-t abszolit szakmai (tehat a
fejlesztoket, nem a vasarlokat) megeélzo ren-
dezvénykeént kezelték (talan azért, mert az is...
:-). Hossz0 eléadést a tartottak a Playstation
3 programozasanak alapkérdeseird, a fobb-
ség szamara abszolot érdektelen részletekkel
most nem untatom a Nydjas Olvasét, legyen
elég annyi, hogy noha a Cell és a PS3 rendki-
vil komplex szerkezetek lesznek, programozni
nem lesz nehéz Sket - a Sony tisztdban van ve-
le, hogy egy 0j konzol megjelenésével nem sza-
bad teljesen Gj APt (applikaciés interfészt)
kényszeriteni a fejlesztkre. A PS3-bol a j6l be-
valt OpenGL egy specidlis, kifejezetten az inte-
raktiv tartalom (igy a jatékok) hathatés elgallita-
sara kihegyezett verzisjan, az Sony és a Khro-
nos é'ﬁarggzﬁsen fejlesztett OpenGL/ES-en ke-
resztill lehet majd kitacsarni a vizudlis dzsozt.

beszal, lényegi infokkal pedig mindenki-ked-
vence, a tavalyi E3-on nagyot alakits Reggie
Fils-Aime szolgalt. Reggie beszélt példaul o
régéta készilé Mario 128-rél: korélgbun még
mindenki (beleérive hésiinket is) hatérozotian
dllitotta, hogy az Gj ,nagygépes” Mario Cube-
ra fog megjelenni. Most viszont azt mondia a
joember, hogy nem dontottek el a célplatform-
r6l, sét, a jatek valoszintleg csak vide forma-
jaban lesz bevizsgalhato az E3-on. Ez pedig in-
L:’:bb a Revolution felé mutat, hélgyekurak (az
E3-on ez is kideril). Az 6j, egyeldre még (min-
dig) pontos cim nélkili The Legend of Zel-
da-val viszont minden a legnagyobb rendben,
a jétsk 2005 év végén egészen bizosan meg
fog jelenni az Allamokban. (Eurépérsl nem

eselt 526, remélhetdleg mi is megkcfiuk még
idén). A GDC-n ¢j trailert mutogattak a jaték-
bsl, az 576 Online-rél tolthets (brutdlis jonak

Nem kifej GDC téma, de ha mér Sony,
itt emlitjik meg: tovabbra is hatalmas kérdgjel
villog a PSP eurdpai premier-idépontja helyén.
Az 0j zsebkonzolnak (kezdetben) az amerikai

remierrel egy idében (azaz marcius végén) kel-
left volna megjelennie — mint tudjuk, nem tett ide-
jét. Kessbb aprilis végérdl szoltak a pletykak,
maid ez az idpont is irredlisnak bizonyult - mint
kiderilt (eddig ez az egyetlen hivatalos infé), a
Sony elébb a dél-koreai premiert szereiné leza-
vami méjusban, Eurépa csak ez utan kaphat a
PSP-bal. A dolgok jelenlegi dllasa szerint kétids-
pont tinik valészintinek, vagy-vagy alapon: oz
optimistak nyér kizepére / végére variok a szer-
kentyGt, a pesszimistak pedig a karacsonyi sze-
zonra — azaz oktéberre / novemberre. Remélhe-
t6leg nem az utdbbiaknak lesz igazuk... (Egy
ezrest a nyar végére. Martin)

MAZSOLAZO

Mércius huszonnegyedikén az Allamokban is
elstartolt a PSP. Mivel a Sony maig nem tett koz-
¢ hivatalos adatokat a gép amerikai startjarél,
kénrelenek vagyunk a piaci elemzék becslése-
ire hagyatkozni. Az American Technology Re-
search 150 Uf|eltes mintén végzett felmérése

rél. Targetbdl vagy Wal Martbél le-
gyen? Martin)

Havi ,kis szines bulvarhiriink” kévetkezik: New
York szentora, az egykori first lady, Hillary
Clinton mércius végén éles hango kirohanast in-
tézett az erdszakos videojétékok ellen, kiilnas fi-

elmet szentelve a (mindenki altal szivesen rug-
losott) GTA-sorozatnak. A jelenleg a Demokra-
ta Part szineiben polifizélé asszonysag tabb mil-
li6 dolléros kutatas inditasat siirgette, mely a vi-
deojatékok fiatalkortakra kifejtett hatasat vizs-
gélng, mert véleménye szerint ezek a produktu-
mok ,a média csenc?;s pestiseként” rossz példat
dlltanak a gyerkécok elé. Mrs. Clinton -
ként egyértelmGen a konzervativabb republika-
nus szavazok lelkére probal hami az ilyen kiro-
hanésaival - a hirek szerint ugyanis valészinileg
elindul a 2008-as elnskvélasztéson. (Inkabb a
férjével csinalt volna valamit a hélgy,
szegény Clinton Urnak Ménikara kel-
lett fanyalodnia... Martin)

A PSP mellé két dolgot kell kapasbél megven-
ni: egy Memory Stick Duot és egy hordtésakat

35'0[(0!_ Atok a szép nagy képernydt, meg
a csinos burkolatot védi a gonosz karcoléda-
soktol — vagyis tényleg kotelezd beszerzes.
Hordtaskat vagy védstokot lehet venni 20 dol-
csiért, az egyedi / dizajnos darabok ennek a
héromszorosaba is fajhatnak, de ha IGAZAN
villantani akarsz a géppel, New Yorkba kel re-

\

pilnad, hogy a Simmons Ekszerziizlet dlal
(megrendelésre) gyartott PSP-vadétokot szerzed
be dnak. Si ¢k nem apréztk el a

szerint nagyjabél a boliok eg adott
10l oz elsd héten a komplett PSP-készleten: a
kboltokban (GameStop, El ics Bouti-

tinik, az év végi szezon egyi

lesz ez a jaték...). Reggie beszélt egy kicsit a
Nintendo a jsv8t érintd ferveird| is: a cég bévi-
teni kivanja a kapcsolatait a third party fejlesz-
t8kkel / kiadokkal. Jelenleg a Namco-val, a Se-
ga-val és az Electronic Arfs-al szeretik nagyon
egymast, de komolyan masszirozzak a tobbie-
ket is Gamecube-exkluziv tartalom tigyében. A
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que) dltalaban tisztara pucolték a polcokat a
vasarlok, mig a nagyobb, nem videojatékokra-
| s i pe il e

jatékaruhazakban (Toys ‘R’ Us) és a hipermar-
Lefekben (Wal Mart, Target) még most is min-
den gond nélkil lehet PSP-t vételezni. Az ATR
becslése szerint 475-575 ezer PSP fogyhatott

I6jeggyel és egy jobb széllodaval egyitt sem
!oLb 7.5-nél...) kicsngetése fejeben mar cso-
magolja is a dizajnos %urko\uﬁo', (Plusz vehet-
nél a kedvenc lapod szerkesztdinek egy-egy
jobbfaita olasz sportkocsit is - a felajanlasokat
a 576konzol@576.hu mailcimre vérjul g
(Na ilyet nem hozok neked majusban
Likikém... Martin)

Az Amerikai Baseball Ligéval ellentétben (akik
eladték az exkluziv jogokat az EA-nek a kovet-
kezé egymillio évre :-) az NBA (National Bas-
ketball Association) vezetdsége a nagykszon-
ség szamara is elényds szerzédést hozott fetd
ala a vezets jatéekkiadokkal. A marcius végén

i éves kontraktus értelmét e‘io»
sarlabda szévetség 6t kiadénak garantdlia a li-
cenc haszndlatét, igy az Electronic Arts, a Ta-
ke-Two Interactive, a Midway Games, a Sony
és az Atari egyforma eséllyel indulhat a piac
meghéditasara. Az EA és a Take 2 elsésorban
miﬁiphn‘orm szimulaciokon dolgozik majd,
mig a Sony PSP-re és PS2-re fog kihozni kosa-
ras cimeket. A Midway az NBA Ballers-hez ha-
sonlé, ksnnyedebb, arkad-jellegii produkcio-
on fori a fejét, de az Atari sem marad tétlen,
évente érkeznek majd az elsésorban a fiata-
labb korosztélyt megcélzo Backyard Basketball
iétékok o kiadé égisze alat

A Sony djragondol: villamgyorsan leallitiék az
eredeti PSX modellek (a PS2-t DVD iréval, in-
ternetes és mulimédias képességekkel &tvozs
masina, ugye) gyértasat - mivel a gép az utéb-
bi idében meglehetésen szerényen muzsikalt a
japan piacon. A jelek szerint azonban ez nem
jelenti a gép halalat: hamarosan (éprilisiban) Gj
PSX mozﬁelf;k tamadjak be a japan boltok pol-
cait. A DESR-7700 és DESR-5700 kodnevii
szerkentyGk dltal felsorakoztatott Gjdonsagok
listajat a Sony egyelére nem tette kézzé, annyit
tudni csak, hogy erésen a PSP kompatibilitasra
jtszanak ve|§E - azaz a felvett filmeket / zenét
memory stickre mésolva kapéshél az Gj zseb-
konzolon is lejatszhatjuk. Az arszabas tovébb-
ra is j6 durva: a DESR-7700 (250 gigas HDD)
767, mig az ,olcsdbb” DESR-5700 (160 gigas
HDD) 576 dollamak megfeleld yenért lesz ko-
sarba pakolhaté. A Sony eddig nem forgal-
mazta a PSX-et Japanon tiviﬂ - a PSP-vel valo
Jkoz6s hasznélatra” kitenyészett verziét talén
mér fogjck. (Bakker, pedig de j6 lenne
egy ide a szerkesztéségbe... Martin)

Sikeresen, sét, kiemelked@en sikeresen starfolt a
Nintendo DS az Egyesillt Kiralysagban: a premi-
er héivégéién (azaz szerény harom nap alatt)
nyolevanhét ezer példany talélt gazdéra a duél

épernyds zsebkonzolbé{ Ez pedig nagy dolog:
soha, semmilyen konzolbé| nem adtok még el
ennyit ilyen révid idé clatt a kédss Albionban. A
normdl” GBA hatvanhétezer példannyal nyitott,
a GBA SP-bd| negyvenhétezer fogy remier

dolgot: h égy karétos , nyolc-
karéitos gyéméntokkal siirin diszitve, mindeh-
hez krokodilbér hétlap. Te, Kedves Olvaso, ki
malt héten ratetted a mancsod a lotté-fényere-
ményre, mér veheted is a repiléjegyet: a ko-
rabban a hip-hop bizniszben nyomulé (a Def
Jam kiads tarsalapitsja volt) Simmons or tart
karokkal var minden érdeklédst, és szerény 35
000 dollar (6.73 millié forint, a first class repi-

oft a

égéjén, és az eddigi csicstartd (meglepetés:
a Gamecube-rél van sz6, Angligban a jelek sze-
rint szerefik a Nintendst) is erésen le van marad-
va az NDS mégétt - a Kockabél ,csak” hatvan-
kilencezer du:::a' pakoltak a kosarakba angol
bardtaink a gép 2002-es debiifiekor. (Hajra
DS! ...és hajra PSP! Martin)
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A HONAP TEMAJA

‘Iv!A':‘lTl‘ESTATIONS: MIDWAY

VIRTUALIS TENGERI HADVISELES - KONZOLRA HANGOLVA

Es mecha van e benne a végén?’ - sze?ezem a (g{enge) poennak szént kérdest Nyulcsn Zsolinak,
a Battlestations: Midway mogott ll6 kreativ elmének. Zsolt elvigyorodik, és megrézza a fejét.
Nincs. Viszont vannak benne hatalmas csatahajék. Az majdnem olyan, mint egy mecha, nem?’

Nehéz a jétékzsumaliszta sorsa: csu-
| pa szenvedss és nélkilozés. Vacsora-
| asztahoz dlefik, megetetik, megitat-
jak, mésnop reggel tejeskavét és pék-
sifeményt tomnei a sz6jdba, zui:ﬂ
hatia a hiilye kérdéseivel a fejlesztoket,
a kezébe nyomick az irényitt, melle
- rendelnek valakit segitségi u{ hogy ne
oz analég karral prébdlion 6ni, & a
| ve?en még meg is dicsérik, hogy lam,

milyen kis Ggyes volt, nyolcadszori
probalkozsra csok s|l<eruroveg|gvm
nie azt a borzalmasan bonyolult
missziét. A fent vézolt eseménysort
szoktdk szaknyelven Press Day-nek
hivni. A press Jay az 0jségirékat meg-
célzo Gsszeroffenés, gyors (de anndl
tarfalmasabb) bemutatd, amely egy 6j
j6tékot (vagy fatékokat) hivatott beho-
rangozni |ovu% a megielenés eldtt. Az
~ 576 Konzolnak a Battlestations: Mid-
way sajfénapian volt szerencséje resz
venni marcius utolsé napjaiban. A
Midway+ a magyar Mrllgrs (Nexus:
The Jupiter Incident) fejleszti, a kiadé-
sért és forgalmazasért pedig az angol
SCi (Conflict-sorozat) felel.

A Battlestations: Midway akciéstraté-

ia, gy egybe frva. ,Az meg micso-
g 2" — kérdezheti Nyu|c|s Olvaso,

gal. A kérdés al t kicsit tér 6l kell kezdeniink (nagy késztetést érzek ra, Adém:
lg?Evcwol dea wszonylagos helyszuke miatt megprobalom rvidebbre fogni), akkor rogton :?éygos lesz
minden.

Tehdt: a Botflestafions: Midway a mésodik vilaghbort Csendes-éceani hadszinterére, oft is a tengeri it
kozetekre, és az 1941 végéts| 1942 jiniuséig terjedd iddszakra koncentral. Mit lehet kihozni egy 1Een te
mébol? Adja magat, hogy akkuréius, keményen a részletekbe mend, hordcore szimulacitt, négyszaz oldo-
las kenkorc\rwei kot hard fokozaton végigiolék i6 eséllyelindulnak egy tengemagyi poszért a komai‘[/

ren?fn haderdt fennmﬂo Gllomok hcdseregel n. Masodlk |ehetoseg jofajta sratégidt, szazféle egységgel,
erdforras |, massziv fengeri 6 Harmadik verzié: kénnyed, de anndl laivé-
nyosabb akei afalmas robbanasokkal, bésé sprickold artérids vérrel, a sillyeds hajokrol

ivolive (6s langolval) leugralé matrozokkal, mef persze vidaman hancirozé cupokka| megfiiszerezve. A

Battlesiations Midway béja (és ereje) abban rejlik, hogy a fentebb felsorolt magas labdak egyikst sem it le
igazan - és mégis leifi mindegyiket.
A Mithis-nél dolgoz6 srécok fogitk a fent emlitett harom zsaner, vetettek réijuk egy alapos pillantast, és ek
kezdték belslisk kiszemezgeni az igazi, mindenki széméra u|e||'|elo meg-
tapaszialhatd jatékélményt nytito elemeket. A szimulaciobol csak oz ala-
rokuv tarfotték meg: a Midway-ben felvonultatott (kézel hatvanféle) vizi /
egl jérmé mindegyike hihetden, a realitéshoz kozel llo médon szeli ét a
6t vagy az bcednt. Az |rany|fusuk természetesen nem redlis (sokkal
|nk b drkad), nem kell pilétavizsga egy vadaszgép vezetéséhez, viszont
nem rugaszkodnak el Iefesen a valésagtol - a repildgépekre hatnak oz
alapvets fizikai erdk (igy pe|duu| dteshetnek], és :ﬁu talmas anyahaijékkal ,‘ g , = \
sem fogunk motorcsonak médidra cikazni, A shratégia takfikava szelidlt:
nincs erdforras-menedzsment, korlatozott szam egység dll rendelkezé- ,‘ /
siinkre (és az sem rogfdn, de Cerrd] majd késsbb), nem kell bonyolult me- (\,
nikkel baflodnunk, barmilyen parancsot kiadhatunk egyeflen gombn
méssol. Az akeiérész hangsdlyos, de remekil belesimul a jeték egészébe:
tulajdonképpen arrél van sz6, hogy barmikor, barmilyen egység felett ai-
vehequk az irémytést ~ilyenkor kapasbl az akeid keﬁos kdzepében fal6-
lod magad, és személyesen oszthatod az éldast.
A legjobb az egészben az, hogy miksdik, méghozzd (eddigi tapaszta-
lataim szerint) 02Ee|eiesen A mm);ok ilyen |e||egu keverésénél gyakran fel
mertl a ,mindent okartunk, de semmit nem sikerilt megvalésitanunk iga-
2an” probléma. A Mldwuy sok mindent akar, és sok mindent feljesit. A jé-
ték utolsé harmadaban mér massziv tengeri itkszeteket vivunk, tbb tucat /
harcol a vizen és levegsben - aiuzdehm mégis alléthats, és ami
eg‘rmgnbwbb iranyithato marad. A fitok nyitia: igyesen megalkotott
mesbrseges |nfe|hgenc|c| Egyértelmd, hogy nem tudsz mindenhol oft len- |4
ni, egy aflagos iitkozetben tbb olyan poszt is van (a ,bézisodnak” szé-
mitd anyahaio, az ellenséget Oumac{: ulégepeid és csa'chupxd) ami fo-
lyamatos odafigyelést igényelne — eﬁ’eg Az MI gyakor/a!/)ag a teher
nagy részét leveszi a vélladrdl. Okos, de nem annyira, hogy megnyerie -
neked a misszi6t. Védekezésben nagyon o, tmaddsban kozepes, kezde- "'y
ményezésben kfe[ezenen gyenge. Azaz: nem keil cno\ hrhnod o ‘_-(‘a | "

ogy egy késza szedi oz amig
az ellenséges flotta szeltorpec‘ozcsavai vagy elfoglalva. Nem fog|c| az MI *‘,‘

megvédi az anyahaiét, massziv légvédelmi tizet zidit o tamaddkra, ha kel, mas hu|ol<a| is bevon. Dént-
helsz persze gy s, Logy hagyod a fenébe a tmadas személyes levezénylését: egy mozdulatal (az egysé
gek kozdtt o digitdlis paddel lehet VU[fD?GhI] méris visszatérsz az anyuhu 6dhoz, és TE porkslsz oda a le-
vegbben idegesitden zimmogs, dllig felfegyverzett géplegyeknek. A !cmuclcsod ekkor sem szakad meg, az
MI mindent meg fog tenni annak erdekeben hogy sikeresen léket issin az ellenséges anyahu;oba Ha el
molt a veszély, ugorhatsz s vissza a repilégépbe, és... Inenziv, nagyon intenziv élmény, sracok.

A Batflestafions Midway taktikai szekcioja |obb szinten mokdik. E|so szint: megielelo egysegek k<vu|osz
tasa. Az anyahajédrol peldaul tobbféle repildt kildhetsz fel (vada
a légvédelmi agytkat is haszndlhatod (az dlfolom kiprébélt Xbox-os s verzioban a bal ravasszal lehefef vul
togatni a fegyverzet-tipusok kozot). A csahhupkkd dgytzhatsz (nem kell killon-kiilon bajlédnod velik, az
egyik analég karral egyszerre calzol oz sszes cgyuvc?ya mésikkol a hojét iranyitod), hasznélhatod a lég-
védelmi tegeket, és mélységi bombakat szérhatsz az odalent élélkods tengeralattiérokra (,a fengeralattic-
rok olyanok a jatékban, mint a mesterlovészek egy FPS-ben” ~ halljuk a bemutaté soran). Masodik szint: az
egységek irdnyitasa. Barmelyik egységet iranyithatod kozvetlenil, va felilnézeti tokfikai térkép segit
ségével. Nem kell megiedni, nem bonyolult eg ombnyomés, és |v2?gsz|o||ud az egységet. Még egy
gombnyomés, és mér megy is odu ohova ukarcxf %\a 1 gy oha\fod a k||e|u|rce|ponmt is megtmada. Har-
madik szint: a személyes asa. Te vagy 9&? jobb lovész,
a legjobb piléta, a |eg|ebb huppamncsno{a seregben. Ahol megielensz, oft vérhatoan fordul o hadisze'
rencse (kerdes, hogy merre.... :-). At kell latnod a hel yzeter ésel ke?domened hogy hol van leginkabb szitk-

Nem beszéliem még a Battlestations Midway (els3 blikkre) legmegkapohb aspektusérdl, a grafikarol. A ja-
ték PC-re, P|c|ysk:hcn 2-re és Xbox-ra késziil parhuzamosan, mi a PC és Xbox verziét mdqu kiprobalni. Je-
len]\ag a pécés inkamdcié néz ki a legjobban, de az Xbox-os mar mosr szorosan ot liheg a nyakéban — és
ezmégnema veg|eges verzi6, az xgerEQek szerint fe||eslfenek rajta. Latvényosan hullamzo / tikroz6ds viz,

It st-process effektek (amitd| gy néz ki a ;urek
mint egy korabeli filmhirado) kényeztefk a lgtoidegeket. Hatclmas kiizdelmek dilnak hatalmas ferileten: a
jatek palydi akar 50 né etmerl)ldesek is lehetnek, gazdagon benépesitve. A hajok és repilck kidolgo-
zotfsaga jeles, ,miksdés kozben és puszlu|asukbar\ egyardnt.

Apropd puszm|as amikor a 35 ezer tonnds jopdn Fuso két tucat agydia végre rcfordu| a célpontra (ren-
gefeg apro zéld potiy jelzi a célkereszt koril, hogy mindenki iizelésre %(esz) és meghtzod a jobb ravaszt..
Edes Istenem, azt lmotok kell. Tényleg mecha, egy brutdlis acélmonstrum, ami a kénksves poklot okadja
torkabol. Pusziités-orgia, 6da a destukciohoz.

A Battlestations Midway single player kampénya egy zoldfili amerikai fiszt torténetét meséli el, tizeniksz
misszion kereszfil. Az egyjtékos kampany ravasz médon van felépitve: az elss kiildetések szintisztan az
akeiérol szélnak, egy kis PT boat parancsnokaként vagsz langolé rendet az ellenség soraiban. A torténet
elérehaladtaval vu ik egyre komplexebbé a jaték. Elészor csak egy egység szeg6dik melléd, aztén tobbet is
iranyithatsz, a végsé megmérettetésben pedig te parnncsobd az egész Midway-i csatdt. Az éflet jo: a Mid-
way az akcidjtékok rajongdinak (is) esélyt ad arra, az irdnyitas fokozatos, a feladatokba infegrdlt

lasaval késsbb tokfikai géniuszként egy kompiﬁoﬂm az akaratuk alé hu|Nc érienek el sikereket
(Zarojeles megjegyzés: tobb egység irényitésa alapbal sem til bonyolult, az dltalam kiprébc'lh ket misszi6 a
jaték utolse harmadabol szarmazott — itt mar egy csomo egység u|rc| rendelkezésemre, és kb. fél ora eltel-
tével tokeletesen uraltam mindent, a kontrolleren teliesen logikusan vannak elrendezve a kilénfele funkeiok.)

Kapunk aztén egy vaskos, Xbox-Live-on és PS2 Online-on kereszfil jatszhatd mu|r1p|ayer méduszt, ami -
a Mithis-es smczgyelmondasu szerint - legalbb akkora figyelmet kapott a fejlesztés sordn, mint az egyjé-
tékos mod. Ift (a dolgok jelenlegi dlldsa szerint) maximum nyolcan es! ﬁomnk majd mésnak, kisebb egy-
ségesoportokat, vagy egyes egységeket iranyitva. En a fentebb emlegefett monumentalis japén Fuso-bél osz-
tottam a halalt - nagyon kellemes volt, egészen addig, amig az egyik kolléga orvul meg nem 90rpedoz'o a
hajét, mikozben én egy szemtelen rombols masszirozésaval voltam elfoglalva. A multi kifejezetten j6 mé-
kanak igérkezik, ahol (a létottak alapjén) az egyéni igyességedre és a csapattdrsaiddal valo egyiitt mijks-
désre egyardnt szikség lesz.

A Batllestations: Midway a tervek szerint valamikor idén szeptemberben fog megeleni, mindhérom meg-
célzoft platformra parhuzamosan. Teljes szivembd| drukkolok neki: magyar fejlesztés, és végre egy olyan jé-
ték, amit valszintleg nem csak ezért fogunk szeremi.
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INTERJU

ik altok allef sile

Mithis kreativ direktorat (nem 6 I
a szokméban: iz éve foglalkozik étéktervezéssel, mér az elss mugyar pen & pa

6ja utén

és a jarek b
i Gl p e

égre ka piuk yulaszi Zsoltot, a
ojat). Zsolt igazi dreg roka
aper szerep|c;iok (a

Magus és a Codex) megsziletéséné| is oft babaskodott, plusz szémos regény fizodik a nevéhez. Im-
hol az inferjo:

-

576: Elsz8 |meko¢ol< a Nexus: The Jupiter Incident tirben jétsz6dé stratégia volt. Mi inspirélta a nagy
ugrast a tavoli jov csillagéceaniabol a kozelmolt fengeri itkozeteibe?

Nyulaszi Zsolt: Igazan nem kellett nagy inspiraci6, engem legalabbis mind a két téma nagyon ér-
dekel. A sci-fi is és a hadihajok is gyermekkorom nagy szerelmei, és mint a legtsbb regeds em-
ber :) nosztalgiézom.

NYZS: Maga a |utek ugyanaz, csak a grafikat ke”eh‘ a PS2 lehefbségeihez igazitanunk. A mode"ek
kicsit kevesebb | dlinak, a viz itésére is mas technikat keﬁen haszndlnunk.

576: Mennyire fektettek hangslyt a multiplayer szekciora?

NYZS: A Midway legalébb annyira multiplayer jték, mint single. Es nem csak PCn, és nem csak
lokalis halozaton, merv a PS2-online és az Xbox-Live is bele kerilt. A jatékélmény nagyon alkalmas
a mu|hzasru majd meglatiatok!

76: Volt olyan pil Iona! omlkor a multiplatform iranyultsag miatt el kellett témetek az eredefi tervei-
tekis|2 Mcg{cmn szélva: talalkoztatok e ,na nem, ezt konzolon nem lehet megcsindlni, hagyjuk in-

kabb” p

576: A Battlestations: Midway valés, torténelmi eseményeket dolgoz fel. Mennyire torekedettetek o
missziok Oervezesenel a forténelmi hiiségre?
NYZS;: Torekedink ré, do a jiékémény az els. Mive a singep
ol

gi(erlnce az amerikai hadjé-
rat, és 8k a habord elss 6 | csak veszteftek és vlsszavonul

NYZS: Persze Mind gamedesign, mind technolégiai oldalrdl voltak ilyen déntések. A konzolok gra-
fikai lehet It, és egy nagy latétavolsagot kinalo és sok eggseget
i tﬂeknul ez bizony komoly trikkszést igényelt. Ugyanez igaz a gamedesignra is, hiszen

iak, omi ugye nem valami nagy u'eke|meny, széval, sepﬁe'ed kelleft ri a torié
Vannak torténelmileg hti csctumL &s olyanok is szép szammal, amik kicsit azért masként torténtek,
vagy eppen csuk megrar'enhe"ek volna, Azt szokiam mondani, hogy egy jétékos szémara a Mid-
way forténelem hi, egy torténész szaméra viszont maga a rémalom.

576: Milyen kmc)omuefa elézte meg a jcték felesztéséte

NYZS. Nagyon sokat olvastunk és az intemet is aranybanya. A magyamyelvi konyvel(bol hamar ki-
ogfymn a kiadonk kildi szamunkra polc-szémra a ( éle elvadult angol szakksnyveket. Van

daul 900 oldalas kényviink csak a korszak japan cirkaléirsl, masik a rombolokrdl... stb. Min-

denroll A modelleket eredefi, méregdréaga, hatalmas tervrajzok ala jan épitiik, volamint oz Bsszes
repilét Gsszerakia nekink méanyaghdl és kifesti eredetire egy pro{l) modellezs.

576: A Nexus kizarélag PC-re jelent meg. Mennyire volt nehéz konzolokra (is) fervezni / megalkot-
ni a Midway-t2

NYZS: Nehéz volt. Ne is tagadjuk, nincs benne taposzalatunk. Igazabél minden jatek csak j6ék,
nincs a konzolos gamékban semmi misztérium. Nem ez a nehéz, hanem az, hogy e\ fogadd és meg-
értsd, hogy a konzoljatékosok mésok, mint a PC-sek. Ok is jatékot akarnak, de mast és méshogy.
Masok a tradiciok.

576: Milyen ku|onbsegek vannak a két (Playstation 2 és Xbox) konzolos verzié kbzoit2

ll; &

ell tudni mindent a kontrolerrel, 640x480-as fel bonlusbcln kell gondolkodnod, és mmt
mondtam, mésok a konzohmekosok elvrésai, De nem 6m azt, hogy sokat vél
eredeli erveken, inkabb dgy fogalmaznék, hogy nyomban teljesen anervezvul( a jatékot, amint ku
deriilt, hogy konzolokra készill. Utdlag is sokat do{goztunk & finomitottunk mindenen, oz elejétd|
egészen mostanaig.
576: Hany ember dolgozik jelenleg a jctékon2
NYZS: Jelenleg fbb mint 40 ember és ezen felill még kils6sok is.
576 Szerinted mik a Midway legfébb erdsségei2 Miért fogja valaki azt mondani, hogy ,oké, nekem
KELL ez a jatek"?
NYZS: Lcwunyos agrafika és hatalmas szabadségot nydit @ jétékrendszer. A hajokiel és IenEemlun-
lz:roldol a reEulo ig szamtalan jarmévet prébalhatsz ki. Raadasul az akcié mellett lasson kibonta-
ozik egy takfikai/stratégiai |e||eg is, ami nagyon egyedi bukét ad o Midway-nek.
6: Végil a katelezs kérdés: a B idway utdn szémithatunk e téletek Gjabb konzolos
jotekra? Kovetkezs generdcios tervek, esetleg? :-)
NYZS: Hogyne. Elksteleztitk magunkut a konzolos jatekok mellett. Vannak konkrét terveink is, mér
Lobbkek is puszta terveknél, de tudod, a kotelezs kérdésre a kotelezs valasz: , errsl még nem beszél-
efel
576: Kész az inferjtt, és sok sikert a jaték befejezéséhez!
NYZS: Koszi, hogy figyeltek rank!
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Ismét ogy el negyecév,  pénzigyi évekvige,amikors oz rcode i ét nogy ren-
dezvénye, az eurdpai ATEI és a jopén AOUggu;xsun le lehet vonni  konzekvencikat,
el lhel merengeni o jén és ésiokbo lehet bocsskozni o vl ket leéen.
Jomes Hutchinson Crashlander comic siripie 6t kocksban probélia létatn a :
met, szirke, esds id6, leke)eruhus emberek llnak egy sir korul amelybe érméket do-
bélnak - oz utolsd sri a fejfo: The Arcades, élt 1972 - 2005.

s o helyzef nem :suielmdo in vagy Tokiéban rossz, favaly 8szre a pesfi GameEx-
po is a félkart rablok, @ rulett-asztalok és oz elekironikus pokermasingk bemutatsjava
degradalédott, ahol az érdemi érkad felhozatalt egy valoszinileg véleflen idecsppent
Battle Gear 3 autéverseny (Namco) és egy 20 |umo tartalmazé mulii képviselte - ez
utébbiban pedig egyedil a Defender klén volt hasznalhatt valamire.

(Személyes izenet o magyar arkadizemeltetoknek: tessék F-Zero AX-et hozni és Out-
Run SP-t, mert a Sega R:ﬁy bar tokeletes, de kicsit mar megkopott, 6tod- és tizedvonal-
beli \aiekckal tariolmazs dcska széivert kabinefekbe viszont nem dobélom o szézasai-
mat. Es a barétaim se. S8, azok fovabbi baréai se.)

AOU 2005

Az ez & Operator's Union is o kirtyés és az online jétékok jegyében fel el - amely
ilnlg (scinélios médon] mindkét spekisbal nézve Jopan only”: csk of van meg
a2 a fzeldképes, érdeklods kereslet @ kertyas jétékok irant s von elégséges és elerhetd
infrastrukiora  jGtéktermek online Gsszekstésére. Amerikabol hidnyzik oz elobbi, (féleg
Kelet Eurépaban pedig mindets

SEGA/SAMMY
r o Sammy nogy részben tljdonalc o Sega-,minden évben kilen szekcicbon -
hnuk lu jatékaikat. A Sammy most is  verekedds \aﬁékmk hozta el - a The Rumble Fish 2
&s a NeoGeo Batfle Coliseum jéiszhato Furmaben kzrullek kigllitésra. Ez utébbi bér ne-

—HBEEidtAE

=G O

'pen 34, o NecG;:-ré\ ismert I(ureher s
fikéjaban nem vallozott sokat oz els6 részhez képest, a fejlesztések legjava az
‘claprendszert érintette (boost dive, heal, testjak szerinfi sebzes). Meg\epaes volt a Net-
rse Race - bar nem igazan lehet eldanteni, ebben a halézatot vagy a temat
sz6nték Gidonségnok (mert egyik sem az),
Biztos befutck azonban a kérlys jatékok - o Romance of the Three Kingdoms sem ke-
rilhette el sorsét és Sangokushi Taisen cimen kériyds j6iékmenetet kapot. Ez azonban

" Sangokushi Taisen

nem a szokésos képernyds parf: a kérlyék o kézben vuunak melyeket a gép szenzorja
olvas le, & amok S uﬁ,m ol szereplkel o \uiek'yvﬂugub?mp A kuny!k
kivitelezése Snmagdban is mivészi, kuE)nLozo manga mivészek készitettek réjuk oz il-
lusztréciokat, igy kozveleniil gyiteménybe is helyezhetok.

A Sega hérom Chihiro boorjos j6tékot is igért: o Segt: Network Mahjohng MJ2+, a ko~
rébban emliet Sangokushi Taisen, és o  Sega o Golf Ch Nerwnrk Pro Tourt. Exeken m|mz
nden kerilt ki a sotét fermek témogal Auuupuu forld
Club Champion Football European Clubs 2004-2005, spanyol, olsz angol és holland
Hubcsapcmika\ Mindegyik géphez vésrohatsk IC kunyuk me}iekreamk befejeztével
a gép lementi a jétékos bedllitasait, csapatait, gydzelmeit. Az IC kériyas Gt nem feljesen

G mér  F355 s oz F-Zero AX s képes vo VMU GumeCube memérickérlyét fogad-
ni és oz ofthoni Dreamcastial vagy GameCube-bal j6tekmentéseket cserélni, valamint ez
utébbihoz egyedi ‘urmuvel(:ﬁ tarfalmazs License Cardok is voliok elérhetdek.

Bar a Naomi 3 mér kész, de nem keril sillyeszidbe a Naomi 2 board sem - a ROM-
os megoldasok kezdenek kicst szdksé v, igy o GD-ROM kiegészitésre folyik o fe-
leszés (Senkou no Rondo és a Melty Blood: Act Cadenza a Grev és az Ecole prezentd-
léséban). Hietetlen kis hardver ez a board, hisba az erm Chihio vagy a Triforce, a
Sega programozsi csodékra képesek sajét gyermekikn!

KONAMI
AKonami ebenazsbencsck s Gdnsigl bl . A s Kl gép
i i vobKrchbn skl  ensgd gz o bk borwass
s ieentete, A Mohjong Fight Club 4 Fiss {ez az &riniképemyas E-Amusement ka-
binban: o Mionghos gy ki 14 gombralene szkség], a ki Wresle Areno
Batle Climaxx! 2, a kilén érmés Gauntlet utanérzés Monster Gate Il néven, a Bishi Bas-

Mahjong Fight Eluh 4 Online

Texrenornl

Hi Champ Online ek kollkci éstrscik - amike soh nem lhoturk ma[d e
Ee\ |a|ehemekben (bveokmg news: a Westend jétéklermében most van n

Out online gép, ezek vajon tényleg a héléra vannak kéive, vagy :sukegmém:z’eﬁﬂ
szo\ 6l a divatos feliraf?).

Ujdonsdg volt viszont o Dance 86.4: Funky Radio Stafion és a Toy's March, mér
amennyiben o bemani gépeket Gidonsagként ehet még elkenyvelni. Mindkét etk szép
anime téméio a szokésos egyszerl irényllussal (s, @ Dance 84.6-ben héromra csokkent
a lehetséges iranyok szama: bal, kézép és jobb - bonyolités viszont a bomb subsystem,
ami nullézza a combo mérét, ha bizonyos Lhe)ehk mellett barmelyik iranyon rajta ll o
jétékos), ami oly sok embert vonzoht mér ezekhez a gépekhez é nem csak o hardcore
rétegekbdl.

AITO

ATaito standja a Type-X boardrél szélt. A TX egy olcs6, PC alopt board, és mint @en
szép remenyekLeI kecsegtet - az olcss kivitelezés és oz olcso fejleszt

minden bokor...khm, egyelemen folalni mér (érdekes lenne uiénajé mié
érdeklschek a fotl programozsk a nem-PC plaformok irnt. Az x86 CISC siralom-

vélgy, ezzel szemben az ARM RISC programozeisa példéul felemels érzes). Pér jellem-
26; Win¥P, 2.5 Ghz Celeron P4, Intel 865G chipset, DDR266 DIMM meméria, ATl Ro-
deon vided alrendszer (9200SE 15| XB0OXT-ig bérmil. Amit a Tailo ere a plafformrater-

vez: HalFLife 2 Arcade (], Gigawing Generafions, Chaos Breaker. Ami pedig kinn volt:
Usagi Online és Harkari Pmissmnnl Baseball - mindkets a Type-X kré épils Nesys
TP kabinetben. A kabinet f5 adudszai a netkapesolat és az érintésérzskelés, hasonléan
‘o Konami E-Amusement kabinjhoz.

lbontast non-interlaced monitorokkal és 5.1

A nagyégys a Batle Gear 4 - na
hangrendszml megszerelt Tyfe X kabinetben. A Taito sikeresen tartia a kapcsolatot

jopan fejlesziokkel: olyan neveket tudhat a hardverei mga, mint az Arc System Works,
a Success, oz Ariko, @ Cave vagy a hiresreves Treasure. £, hogy a TX ne csck Japén-
ban hedithasson: az amerikai Raw Thrill stidié dolgozik a Fast nnd Funﬂus (mivé is fer-
etk thon, Fék nélkil vagy mi a sz5s22) és o Target: Terror jtékokon.

Az F&F jol belshet5 oz EA nagysikerii Need for Speed: Underground ictéka alopian,

Battle Gear 4

o Torge Teror pedig o szoksos omerikoi st moid l e
et prcbalGvarino n bt ez, e ek i sz i, hissen ezen
reklamiellemz3je az, hogy 1 érmével is lehet majd roj juk ketien jotszani (két fegyverrel,
csak ul‘(ker nehezebb lesz - féleg a (honi) keres} eda'lm szokasokat ismerve (gyk: maj
tgy dllitick be @ magyar operatorok, hogy két érmét kérjen két j6tékoshoz - egy olyan
orszagban, ahol a bundle csomag jatekat kiveszik a boltosok és kilon éruljgk, minden
eképzshetd).

Jo,igen: Akuma. A House of the Dead koppintés (zombik helyett szellemek) még kilsn
mondatot sem érdemelne, ha nem ebben \oﬁemenk tandi a 21. sz6zod megielenitjének
ek szémyprébélgotésainok: @ szellemek ugyanis holografikusan kerinek megjelentés:
e, & amonitordl (omi nyilvén elhagyhaml?:n a fenypiszloly mtkedési elve miat) kilép-
ve mozognak o fiéos aé. Az arcade 5 vonzereie mindigis z othon nem léhels
immerzi irényitas és komyezet volt - tSmegek véndorolnanak megin jéékd
st dne s o e
annak néz ki

Shikigami No Shiro Il

s végil oz elmaradhatatlon shooterek oz IGAZI arcade): Raiden I, Shihﬁumi No Shi-

ol (o SNS2 PC-s demoja elérhets és kiprobéhaté) és o Homuro, ez utsbbi a Skonec
ztésében.

felesat

NAMCO
A Pac-Man bécsi G aranytojést tojé tytkot falalt, ezittal a Nintendoban: sk dlmodiak
& hegesztik arkadra a SNES 6t masszivan sikeres Mario Kart jétékot ~ Mario Kart Ar-
cade GP néwvel. Remélhetleg ezen kiadas online része jobb kihasznélasra keril, mint a

GomeCube-os Double Dash: bar kevesen tudjék, de a DD képes kezelni a GameCube

10
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108
Broodband Adaptert, LAN jatekra - illefSleg internetesre is o PC- sWurp ‘wrapper segil-
ségével ('l XBConnect).

ANintendo soha egy hojszélat nem teft keresztbe azér, hogy a rojongék BBA-hoz jus-
sanak, nem is left Burnout 3 GC-re (és az sem fiszta, hogy képzeli a Nintendo a Revolu-
tion Wi-Fi képességeit - mogam el lstom a kis Jancsikét, oki Mario Revo-t szeretne j6t-
szani és a WiFi kapesolathoz bivali a WPA-PSK kulcsot és oz SSID broadcastot az ap-
o routerén, vagy @ RADIUS szervert inditia parancssorbel Linux alat.

Mas: The Idol Master cimmel sztérocsko-befuttats szim. Enny

AMI
A kisebb krudok ziil az AMI emelkedett csok ki a Cave Ibara shooferével. Az Ibara
az obszolt yénysriség mago, barmelyik arworkiévelkiapétézném a lokést, ha lenne
elég nagy felbontasban. Bar a Cave tovabbra sem lez?e ki az illuszirétor nevét, Tomo-
yuki Kotani biztos befutonak latszik: a Mushihimesama-val valé hasonléség tobb, mint
szembedtlé. Szintén AMI a Speciral vs. Generation ~ verekeds cim a régéta divatos
4egyik hires tarsaség o mésik ellen” fojtébol.

ATEI 05

Akikizo.com szerény ,Another nail in the coffn of the arcade indusiry” cimmel (Ujabb
5289 a dtékterni biznisz koporssjébo) hozza ATEI beszémoléit, amelyrdl nehéz elden-
teni, mveresen komolyan akar-e igaz lenni, vagy inkébb poénosan, az EDGE pedig
oz kb gyl bérel boohbobe-elre panaszkodik. Persze minden éxben okod
volami Gidons3g, ami épp lehetne AZ a volami s, ami visszahozza oz érkédok régi fé-
nyét (most példéul a Taito holografikus pisztolyos akcidjétéka, tavaly a nagy online oHlet,
stb), de oz emberek valohogy fovbbra is csak az ofthoni szérakozésra szavaznak.

‘Az Earls Court épiletében bér t3bb sz6z cég elent meg az idén s, de ezek kézil csok
pér az, oki érdemben ’oih‘kaxik arcade jdték készitéssel. A csamok kizepén o Sega
saékel - amilyen gyengék mostansag o konzol részlegeik, olyan éleerdsnek liszik oz
arcode jelenléitk. Az Outrun SP Eurépéban it debitdl, négy, egyméshoz kapesoltSpe-
ciol Tours kabinettel. Az SP 15 G palyat, fiz Gj autét, uimiém médokat, oz 1986-0s

fi dalit és inferetes high score lstét kindl, nyron az esS mellett o Sumo Digital-

hoz is lehet majd imadkozni az SP Xbox-os diratéért. Sajnos a spérolés ezeket a fubh

ol o o i i i BT hlyeh hie projodoros Kilzs
+ kaplol

Belefért még a Sega kamionba a Ghost Quad (piszloly + IC kérlya), az Inital 3D (a le-
gendss Cycraft kabinetben) és  Virlua Striker 4 is. Eurépébon a Sega viszi o Sammy
portfoliét, beleérive az Atomiswave boardot - a Sammy ragaszkodasa a Dreamcast-sze-
15, de az eredefi Noominél gyengébb hardverhez értheteflen, hacsak nem pénziigyi
megfontolasok allnak o Mﬂérg:n 2005-ben a King of Fighters: NeoWave és az Exte-
me Hunfing keriliek ki Sammy logo alatt. A Konami standjén a Dancing Stage Euromix
Q:iédo,  European Dancing Stage Fusion és a rajta tancolé lanyok fogadék a létoga-
fokat.

O & Mario Kart Arcade GP

Hihetetlen, hogy ezek o gépek milyen sikeresek letek Eurdpa szere: fhon is mindig
foglaliok és gyakran nézekbzonségik is akad. A Namco o Tekken 5-tel ot - egy idé-
B ot kil syl a6 i) T ok T
ot prezentdlia (Zoids: Zoids Infinity).

A flipper részleg szerencsére szolgalt némi elégtétellel - végre élében is bemutatkozott

Sten The Sopranas fippee, bér még nen le\[eserﬁesz allopotbon, A kétka-
ros/négylabdas flipperrs| mér olvashaté a Pinballnews.com telies feszfje ~ réviden na-
jyon meg vannak vele elégedve, bar kicsit kaofikusnak taldlfatott, melyre fél sok, egyéb-
Bl 6.1 e ke elerlst Az g Kioisbon benne v Sega . il
s ux AllSkill rendszere i (egy kilon gombbl vezérelhls kis pécak a korok kézai,
goly e udjon egyenesen leesni o drcinbe: az e nalkili o fipperek nyerégép:

nek mmosu!nek Angligban).

Rl e e vsalon o s iyt e e s ek
ron tolhozom & Mediovel Modness ipper alpretsselé a 2004 Gz EVs i k-
kant mér. Furcsa, mindenesefre.

Az Empire és a Recreativos Presas elhozidk elekironikus ,arcade” flipperiket, a Pro
Pinball it sokok szeint o eqyik legjobban sikrt fipperemulécs. B a TV képer-
nyén fuf golyd SOHA nem adja vissza o porgs mechanikus fém hangulatét a k
getiae:gyre inkabb lefaragni kivéné operatorok (sajnos) léinak fantéziét ezekben o gé-
pel
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A zsenidlis Amplitude és néhany karaoke Gmokfutds
utén 0j, ismeretlen vizekre evez a Harmonix. A tucat-
nyi dijat bezsebels, mégis né; szeruﬂen PS2 kellgket,
az EyeToy-t mindassze csak 2l tucat jatek hasznalta
eddig, igy még renge'eg eré re||||< a kis kamerdban.
Sajnos az elézetes lemez alapjan az SSX és az 1999-
es keltezésti fumnsznkus TrlcEsMe elemeit egyesiti az
EyeToy egyedi funkcisival, nem sok sikerrel. A kordl
bu pro{)a ozasokid| eltérden oz AntiGrav nem vetit

épernydre a jatékos arcat, sem egyéb testrészét: az
érzékelsk a kinkeserves hango|as| procedira soran
régzitett adatok alapjan a fej- valamint a karmozgast
flgyehk de a gyukorlc'ban sajnos a médszer kinkeser-

ves fajul. R ili preciziét ig Ine a
lebegs deszkan t6rténs mandverezés, mely sajnos
ilyen forméban hamvaba hal. Borzalmas, idegtéps
kizdelem a palyan maradés, kanyarodas, pedig ez
lenne a mi gerince, lévén a powerupok és pontok
megszerzése a szint Iegkulonbozobb pontiain elszort
ikonokon torténs athal e. Az alap-
vetd problémakra mazsas sollyal nehezednek a rend-
szer alapvet hiényossagai: a leveldesignerek sajnos
egy-két {6l sikeriltebb probalkozas utan inkabb kave-
szinetre mentek, az autogenerator igy dégunalmas,
Wlstielin 5 windsr hangoiatial menhos redkake kio:
alt. A j6 elére beharangozott részletes, egyedi mozdu-
latokat felvonultatd trikksk o fentebb vazolt iranyitasi
kellemetlenségek miatt gyakorlatilag kivitelezhetetle-
rak Poz i, aket akin. Ty ha caekaly i o oral
kus motor villamgyors, minden egyes pllf;ncfbun fo-
lyamatos |a|vonyt produkul de mint oly sokszor, ez
esetben is a mindség rovasara. A vélaszthatd karakte-
rek erésen limitalt [étszama nem lenne baj, de a jelen
lévs személyek sablonosak, mianyag iziek, nem be-
szeﬂve a gyenge soundirackral, ami meg|epo, tekintve,

hogy az Am;ﬁlmde erbssége pont a muzikalis hatter
volt. Révid, velétlen és unalmas prébalkozas, sajnos
ez nemhogy névelné, de inkabb drasztikusan csckken-

4 ti a kis kiegészits reputacisjat — elégtelen. =

*==—Worm Settings —-
Whoade s pon
Sun Glasses 2
Nono
Punk Red

Qpase2/3 p
g_o/

A Worms széria hdrom dimenziéba valo a'ul'e'ese nem silt el valami jél: a magamfajta elvakult 2D- és a Team17 sorozatanak elkételezett hivei (jogosan) fanyalogtak. A latvcmy
elvesztette korabbi bajat, az alapjaik atek pedig a kott rendet és stratégiakat is felbolygatta. A jogokat megkaparinté SEGA ennek ellenére adott még
egy esélyt a mar tsbb alkal lis blzonyno" patnak s a tesziverzié alapjan ezottal nem tettek rossz l6ra. Bar a saga eddig sem a szingli médjarsl volt hires, a sracok ezottal
egy korrekt kis hattértsriénettel rendelkez3, tucatnyi poént tartalmazé egyszeme|yes opciét kerekitettek, 22 szinten keresztiil. A legnagyobb jitas kétség kivil a maximdlis kuszto-
mizacié lehetdsége: ez az elss Worms folytatas, me!yben sajat fegyver és egyedl vcnosokkul felruhazott kukac kredlhaté. A fegyver killemét a (elnézést a széismétlésért) testének,

csovének markolatanak és a tavesdvének kivalasztasaval lehet egyedivé tenni, k pedig a specidlis ersk, valamint a talélat sebzési mértékének buheralasaval. A totélis ala-
kitgatas hivei akar o kiizdéstilust is létrehozhatnak, melyben aztan a ksrt befolyosolo MINDEN tényez8 médosithaté: az opciok listéja hat oldalas, igy ebbsl a szempontbol semmi
kivetnivalot nem talélhat a deli teszter. A mélyvizbe ugorva kezdsdhet az igazi méka, a tobbjatékos |ehetose$ek vegrelen bcednja. A |ossz|kus deathmatch mellen homelcnds dest-
ruction, statue defend valamint survivor médban folyhat a kizdelem. A merészebbek speclclls célokkal k parbajokat vivhatnak, a veterén | slak ane-
tes arénaban bizonyithatjak tudasukat. A tesztelt XE

ox-os verzié erdteljes LIVE tumogafussal bir, melynek kiaknazésa sajnos a teljes valtozat pnvxle iuma lesz, de a |a|cﬂu alap-
an ebben mindenképp verhetetlen lesz az amigy csak pér grafikai hibaval rendelkezd, siman futé Microsoftos szésszenet. Osszességében egy remek kis Worms epizod lesz a May-
Lem alcimet visels negyedlk rész, mely mind a széria rajongéit, mind az tjoncokat eiszorakoz'ona maid, kilsnésen ha egy nagyobb térsasagban folyik a méka, hiszen mindig is
ez volt a sorozat varézsa.
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24 (SONY CAMBRIDGE) (PS2)

A végére egy igazi csemege maradt: a 24 elézefes korongja nem fartalmoz tenyleges jétékot ~ nem meglepd, fekinive, hogy a project bejelentésének vilagnapian érkezet;, lelakatolt és szigesdrotial befekert csomagban.
Alemezen a show hszerﬁo|eken9 tindakls Kiefer Sutherland vezette rovid kis izelits, néhény artwork, egy tucat screenshot valamint a zsurnalisztaknak szant supomuszlag foglal helyet. A révid de velds preview alapian
a hazankban is sugarzott (igaz, anyagi okok miatt sajnos csak az elsé évad, de a mésodik szezon par nappal ezelétt végre berol gotta boliokba, @ magyar szinkron hianya miatt réti éron) sorozat els3 és min-
den bizonnyal nem az uiolss adapiécidi  konzolon mér két alkolommal i bizonyitot The Gelawayre emlékezet. A Sony miért és remek szckemberekkel birs Combridger dviziéja ol hegesztetproduktumban a
j6tékos Jack Baver, a CTU tigynskének Lorebe bijhot. Az igéretek szerint a game a remek szappanoperéhoz mélto furményos és minden mésodpercében szérakoziatd torténettel, intenziv akcioval és a lehetd legautenti-
Lusobb komyezenel érkezik. Utébbi a jelek szerint megvalésul, az alkotok centiméterre pontosan, mér-mar tolzoft ponlossaggc| ontotiek digitalis formba az ismerss lokaciokat, kezdve a csoport fhadiszdllasanak sejfel-
mes fényben 0sz6 iroddjaval, a tbb alkalommal is felfiint kiksté rideg és bardtsagtalan amoszférajaval egészen a varos végtelen aszfaltesil j6ig. A karakterek mintGjéul oz eredef szinészek szolgaltak, i y ezen szempont-
bol is toksletes végeredményre szémithatunk: az 8sszhatés azonban egyelére nem valami fényes. A PS2 exkluzivitasbel kifolyélag hugy némi qunan!ur maga utén a grafikus motor dlfal kipréselt 6sszkép, de a mozgé-

epben csodalatosan tiindaklg specidlis, |obbl<epemyos vagas és az egyéb effektusok még megmenthetik a dolgot, nem beszelve a még felfedezésre varo renyleges Jcrekmenelrd Lattunk mur példat remek afiltetésre - Rid-
dick tr & Buffy kisasszony kolandjai egész 6l silek el -, igy megvan az esdly rd, hogy a 24 s sikerrel veszi az akadalyt: valamikor az év végén

GOD OF WAR (SCEE) (PS2)

Az E3 legigéretesebb produktuménak megvélasziott PS2 exkluziv Sony termék elézetes verzidja a megszokottdl eltéren két korongon érkezett, igy mar els6 latasra kivivia maganak  teszter &rdekléde-

sét, kesdl E pedig az elismerését. A God of Warnak sikerilt oz, ami Perzsia hercegének nem: a legaprébb hiba nélkil egyesiti a Devil May Cry akciédts, megunhatatlan és pokolian stilusos kiizdelme-
it a Prince of Persia kénnyed fejtérivel, remek palydival. Mér a révid, am hangulatos pre-rendelt infro-animécié is megadja a késébbiek sordn verhetetlen hclngu|u|c' Kratos, a spértai harcos a jatéktsr-
ténelem egyik legks orlzmuhkusaLb anfihérosza: az atok stjtotta mészéros nem vélogat az éldozatai készil, kardélre hany gyermeket, nét, ferfit egyarant, igy nem csoda, hc |(c||and|ull az 0ngyr|kossagul
kovets” Hoshbackek formajaban éljik uf Nem akarmilyen tora ez: az okori i gorig m||o|og|c| nydjtotta hcl'orto|un lehetésegek emberkszeli, mégis ik li

jyomorba vagéan jél ésszerakott, minden egyes on)|avu| biintetds hel, el k (minotauruszok, hidrak, 5 képernyd nagysago titanok, csontvazharcosok), a a brutalis boss-

‘xg%ﬂcknak— els6 akadelyt egy gigaszi 'engerlf 9o kepvisel - és oz elmaradk clan, vercs gembkre &pil upgrade rendszernek. Az istenek ke yelr?(ereso harcos szamos specluhs képességre is
sor he (4 vlorocs, Zouz o v,uc,meso) crc fy sgyeln pilanai sem ik monclonn, kilinesen o Shenmue b s lequicbb a REA-be smercsckciogorbos rendszere,

fikailag is a nybitia a dréga: latvanyos effek 6 éelmény Arész felfinése, lévén a morcos lény 80-90 méter magas, a ldbandl pedig az egész me-

dwerrcn térség katonai hadereje csapol), véres és eronkus ,eleneoek tomkelege, mindenfajta kepfnssnes\ probléma és bug nélkil. A kilfsldi zsurnaliszta kollégak magas értékelését latva bizton dllithatom,
hogy az SCEA alkotésa bétran pélydzhat az ,év jatéka” cimre, Ggyhogy tessék NAGYON figyelni a kiiszsbén éllé eurdpai megielenésre, etalon a horizonton!

BRAVE (SCEE) (PS2)

Amilt hénapbon loposobban gorcss. olé vett Legend of Kay nyomdokain holad @ Sony e havi mésodik clanya, a fervek szerint egyelére csak és kizérélag oz éreg kontinenset megeélz6 Brave. Klasszikus platformicték, az eldzetes informéciok
c||up\un a fémeghal kiemelkeds innovecié vagy barminemi egyedi elem nélkil, amire alaposon récafolt @ mér 100%-osan mnmﬁ%ﬂs build (tesziverzio). Brave, c:el?unal indian samanharcossa vlsanak régds dfiat kusehequk végig, a kalond pe
mér oz elss percekben mindenkit odaszegez a TV képeryok elé. Az indié mitolégia adta vildg és a varazslatos erdei kémyezet szémiolan felfedeznivaloval kecsegfet. A folyban egy landzséval halészn lehet, egyfatgat leférve megvan o mé-
hj( elleni véddeszkoz, kovokovet lulu}vu a piromén hcﬂumok elhetsk ki, \abnyomnkaﬂeresve i 6 dlltok fedezhetsk fel. Nagy szerepe van a foranck és ‘uum a novények splnmahs enargvml kihasznaba uhwlzuaamk a mitikus erdk, me-
Iyek tobb célt smigu\na Egyrészt bizonyos portdlokra dllva felvehetd a kapcsolat a szellemvilaggal, s6t, kessbb még az élélényekkel is. Belss nézetbe valiva és a kiszemelt célpontot befogva @ hanguténzas erejével Brave magahoz hivhatia o ké-
zelben fortozkods llatot, aki valamilyen fitkos reifekhelyet tar fel. A hab a tortan a franszformacio Iehenosege az elvéhve megm(a‘hulo oltarokon kéntélva a mér megismert mlf” ek bérébe bijva annok minden ergével és ku\ﬁzmml lesz megald-
va hésink, igy kénnyen leverhets akar egy nagyobb seregnyi éldholtis.
ALOK bukatdjo o ineartés & a szik szintek voliok, o Brave sikeresen ill ezen o problémén. Hatolmos erdk, kanyonok és folyek, holdfényes éiszoka, nopsite fiszs, remek pélyaszerkesziés. Bér PS2-n Dundt lefeine rekesziei oz évek so-
vén kiodott plfformjétékok érodatéval, a t6bb érds nyisélsifolyamot ué a2 kell, hogy mondiam: o Brave fgyelemre mélés alkotds, oz olapok megvannok egy kiemelkeds programhoz, remelhetéleg a teles verzio arkagat annyi kihivis, i bb
sarokozcst nyijt moid egy eqydélutnos kolondnel. Wilson
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vagy is hogy tal sok jaték jtt ki minden platformra, és a kapkodas miatt végil nem ma-
e:96

radt id8 egyikre sem igazén. A 18] végi pangés tokéletes idészak lett volna a péésra,
de ekkor kitjult az RPG méniam, és nekialltam az anno kihagyott Chrono Triggernek és Sei-
ken Densetsu 3-nak, hogy aztan egyiket se fejezzem be az Angliabs| befuts félias Final Fan-
tasy VIl miatt.

A Seiken Densetsu 3 a sorozat talén legsikerilltebb darabja, a SquareSoft késsi SNES
gydngyszeme, és mint ilyen, a lehets leginkabb feszegeti a 16 bites hardver hatarait - kézzel
rajzolt vilag, hatalmas sprite-ok, Mode 7, minden gyénysri benne, no. Kér, hogy ezen a gé-
pen nem ért meg angol nyelvii kiadést (soha nem értettem ezt: ezekre a jatékokra mindig is
volt kereslet, ezek nem valami abszurd hentai cimek, melyek féldrajzilag 6l behatarolhaté te-

n z elmalt pér honapban probéltam kipihenni a karéesony korilli videojaték abozust,

782 1764°*
R

17051764
vsal€lsa

rileten értékesithetéek csak), de ére a
SNES romhoz volt nem-hivatalos angol patch,
méghozz4 a teljes forditast tartalmazé. Az ezt
és hasonlé aldasokat készits emberek mindig
visszaadjdk el-elveszni érzett hitemet az inter-
netben és a globdlis kézosségekben; azt, me-
lyet par videojaték-forum kézéssége napi
rendszerességgel kezd ki Gjra és Gjra.

(A mésik kedvenc embertipusom: aki a game-
fags-ra ir. Nem ritkak az 1MB-os végigjétsza-
sok sem, ami, lévén sima .txt formatumaak, az-
az 1 leiités 1 bait, 1 milli6 leiitést jelent — ebbsl
az étlagban 7500 leitéses oldalbsl 134 dara-
bot tenne ki, képek nélkil. Ingyen és bérment-
ve, a jatek felies felderitésére vagy a titkok
megkeresésére id6t és faradtsagot nem kimel-
ve, csak hogy. mésoknak ksnnyebb legyen az
életitk. Respect.)

A Final Fantasy VIl szépen haladt (Cosmo Ca-
; E = B nyon), amikor is a hé végi fizetés utan par
nappal bené kedvenc kis videojaték boltomba a Margit hid ksrnyékén. Ez soha nem szo-
kott jot jelenteni, chogyan most sem tette — a diszdobozos Unlimited Saga a tatydban landolt,
a pénz pedig a kasszéban. A diszdoboz ezen jaték esetében nem megkiilonbsztets attribotum
mondjuk a sima méianyag tokos kiadéshoz képest, lévén ilyen nem kerillt forgalomba: az Un-
limited Saga csak diszdobozos kiadasban kerillt a polcokra, kicsit elére jelezve azt, hogy tar-
talméval sem a divatos igényeknek megfelels elmenyv klvan nydjtani. (Le kell szoknom arrsl,
hogy a lasnak & an tolmutato jelentd id k. Irigylem azokat, akiknek
a Platinum kiadas megszerzése ugyunolyun élményt |e|enl mint az eredefi sorozatt kiadésé
én hajlamos vagyok ez utébbit favorizalni. Irraciondlis vonds.)
A divatos jatékélmény pedig — nos, amiben lehet 16ni, amiben lehet félni, amiben van szex,
auté, lehetsleg gyorsulasos, meg van a gore. A GameSpot barmelyik linkje, béarmelyik hype
barmelyik folytataséra.

Az Unlimited Sagéhoz nem a
vak véletlen vezette a forténet
fonalét: az UnSa nagyon is fon-
tos cim, ,key title”, ahogy a lu-
dolégiéban jartas olvasé nevez-
né. Ertékelése szélssségesen tag
hatérok kézst mozgott, lassuk a
fontosabbakat, névekvé sor-
rendben: Game Critics 1/10,
GameSpy 28/100, EGM 3/10,
PSM2 41/100, EGDE 6/10,
PlayStation2 7/10, Famitsu
31/40, AlIRPG.com 9/10. Ve-
res Miki 7 pontot adott ré a
2003 oktéberi Konzolban, és kivélé hozzaértésré| téve
tantbizonysagot hozzétette: sokkal tsbbet érhet an-
nak, akit elkap, aki tudja értékelni, és sokkal keveseb-
bet annak, aki nem a stilus szerelmese. Engedjék meg
nekem, hogy én is letegyem a jaték mellett a garast: az
Unlimited Saga zsenidlis RPG, par nagyobb hibaval,
melyek miatt kézel sem lett t&kéletes. Es, hogy miért ér-
demes mégis elemzés targyava tenni, az kevés tesztbdl
vagy leirasbél derill ki: jelesil pedig azért, mert az Un-
Sa egy régi tékstilus, a szoveges kolandluoek modern

inkarnécioia (RPG T

Amikor Galileo Galileinek az a hirtelen &tlete tamadt,
hogy két lencsét egymas mégé tesz és abbdl teleszko-
pot fabrikal, hogy azt majd Kepler az ég felé fordithas-
sa, vératlan probléméval kellett szembenéznie, és az
nem konstrukcios jellegdi volt. Amikor a kortarsak az elsd teleszkopba néztek, nem tudtak, mit
is kellene , latniuk” — és nem feltétleniil fogadtak el a készitsk magyarézatait, miszerint a ben-
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tie ik volamilk nomyon] messs tars
gyak, ad abszurdum égitestek nagyitott
képei. Még ha az optika térvényei szerint
ez igy is lenne, a hétkdznapi tapasztalat
egydltalan nem tamasztia alé azt, hogy
| valaki a hold felszinét kézvetleniil bamul-
hassa. Ma mér minden gyermek széméra
eqyérielmd, hogy mit lat o tévessben = és
ez az a jelenség, amit a tudomanyfilozéfia
elméletekkel valo Ierhellsegnek hiv. Az el-
méleti terheltsé ik Gen tu-

SZOFTVER ROVAT

@ A VIDEOJATEKOK ERTEKELHETOSEGENEK MiTOSZA

hogy grafikat nem értékelink, csak az emulécié mindségét. Pedig ezek a jatékok ugyanolyan
jok, mint régen, és nem is az idé repilt el falottik, csak a jatékosok szalltak at egy masik sze-
relvényre.

Az Unlimited Saga — hogy e kisebb kitéré utan visszatérjink eredeti témankhoz — két szerel-
vény kozott egzisztal valahol: modern konzolon, nagyfelbontéssal és divatos, tébb lehetséges
befejezéssel, de mindezt olyan archaikus jatékmenetre épitve, mely mellett a matuzsalem Final
Fantasy | vagy oz elsé Dragon Quest is idének és fiatalosnak hat. Ez bizony még a BSD-s Ro-
gue és a 8 bites személyi épek széveges kalandjétékai, a Cé4-es Lone Survivor vagy
a TSR80-as The Time Machine, a zsenidlis Brian Howarth-tél. Az UnSa révilégit arra (sét, né-
ha azt gycnnom, fs ce||u ez), hogy szinte minden jaték kapesén elvérésaink rabjai vagyunk,
és lehet is jatékot késziteni, mentesen a konvencioktél, a kapesolok-

nem
! domanyos elméletekre utal - ugyanez a je-
lenség, amikor a hétkéznapi polgér tudja,
hogy a TV képernysjén megjelens adés
kézvetithet a Féld masik felén zajlo ese-
ményt vagy ahogyan a mobiltelefon is te-
lefonné vélt egy évtized alatt, holott nincs is zsinéria. Ebben ez elméletben a legérdekesebb
mégis az, hogy ravilagit, mennyire nincs objektum szubjektum nélkil — egészen pontosan: az
objektiv megismerés mindig a szubjektiven keresztil vezet, és csak annyira lehetséges,
amennyire ez utdbbi lehetdvé teszi.

Ha Kant és Hume még élnének, imadnak a modern tu-

doményfilozéfiat. Es hogy a filozéfia mennyire nem szé-

raz, élettd| elrugaszkodott tudomény, azt mi sem bizo-

nyll|u |obban, hogy az elmélefi terheltség, mint olyan,
f 4

ékok értékelésében is, mi tobb, az

értékelés magvét adja.

Egy nyomfatott Gjsag tesztie mlndlg is cnmcgun tolmu-
tatéan itutiv az értékelés - a leirt
pontszém, a vélemény megmarad és hossz6 idén keresz-
ml Fe|n ki haicsa' Lehe' ré hivatkozni, visszakeresni vagy
azt mutatja, hogy
sokkal nagyobb befolyassal blr, mln' oz online saité ér-
tekelései. A pot.com bé lapot
felulmulxo olvasottsagban, ém soha senki nem tulajdoni-
tott killsngsebb jel élis vagy maximalis kszeli f émainak (oft vannak,
aztén kész), mlg a mer'ekado |opok Halo 10-ese vagy az 576 Konzol Resident Evil 4 kritika-
ja (,Nem igazi Resident jaték”) sokakban sokaig nyomokat hagy. Filtandja voltam annak,
ahogy egy beszélgetésben az egyik tesztels a masik értékelését ,az értékelésként” kezelte, ho-
lott az, hogy nem hozzé keriilt az anyag, csupan a fészerkeszt3 kedslyallapotan és par kisebb
véletlen kérilmény 6sszejatszasan milott. Ez a tartéssag és elfogadottsag vezet az Gjraértékel-
hetéség problémaijéhoz is: mi legyen azokkal a jatékokkal, amelyek utélag jobbnak tinnek a
régi maximélis pontszémokat elérteknél2 Ahogy egy, a gondokat mélyen étérzé férumozé
megjegyezte: a Half-Life 2 utén a 10-es skéla helyett vezessiink be 12-est, azoknak a jétékok-
nak, melyek még a HL2-nél is jobbak lesznek.

Ugyanez a probléma merijlt fel Martin 576-0s Metal Gear Solid 3 tesztie kapcsan is: ,[...] Az
MGS2 9 pontia az akkori piacnak, az akkori jatékfelhozatalnak szélt elsésorban, de ha tiszta
fejiel és fiszta szivvel megnézzik, mit nyGjt az MGS2 az MGS 99%-os értékeléséhez képest,
egyértelmd, hogy csak nyolc pontot ér”. Vagy az EDGE-né| o Gran Turismo elsé részének ma-
ximdlis pontszémaval. Ez utébbit a szerkeszt3 igy k ] Net litsd a Gran Tu-
rismo-t [az elsé részt] a modern autés jatékokhoz, inkabb arra ﬁgyeh, hogyan hatott a sfilus-
ra a kilencvenes évek kézepén. Az akkoriban sikeres Rage Racerben négy pélya volt és alig
valami tuning lehet3ség... a Gran Turismo-ban egyediil t5bb auté szerepelt, mint az akkori au-
téversenyes jatékokban Gsszesen”.

Sokszor hallani, hogy a jétékteszt mindig szubjektiv, mert az értékelésben a szerz8 a sajét vé-
leményét kdzli. Ez azonban igy nem teliesen igaz, a szubjektivités ennél ugyanis sokkal mé-
lyebb: az értékelés nemcsak hogy sajat vélemény, de olyan velemeny Is egyben omelyer ha-
talmas mértékben befolyasol a ko és a kor. Még f k s a kor-
bol eredd elvarasok a vudeopoek mint o/yan irént. A tételem tehét a koveokezo az értékelés

Ivarasokkal valé & & ig a korszak hozza magéval. Amikor a
Holo 2+ és a Need for Speed Underground 2-t magasra értékelik és tobb millis fogy el bels-
lik az elsé honapokban, az nem annyira annak szél, hogy milyen 6 jatékok is az, hanem an-
nak, hogy mennyire 6l tudja a Bungie, a Mlcrosoﬁ vagy oz Elec!ronlc Arts azt, mit is kér a
nep Csl"ogo 3D grafikat, életszerl fegyvereket és autkat - egysze-
G k | &5 ne tolsé torténeftel. (Aki most sznobizmussal va-
dolja a jelen sorok szerzjét téved: szivesen jtszott az éjszakai autéversennyel és, ha nem-is
a Halo 2-vel, de egy masik hasonlé FPS jtékkal.)

Ez egy j6 értelemben vett divat, korszellem, melyet a kiadék és a videojaték Gjsagiras ordogi
kére gerjeszt: az ipar azt gondolia, hogy a jtékosok ezekkel foglalkoznak szivesen, ezért ezt
finanszirozzak, ezt teszik cimlapra, mikzben a jatékosok ezt latva azt hiszik, hogy ez a j6,
ezért ezzel foglalkoznak. Elég régéta lathaté volt az, hogy csak a pénz, illetve annak hianya
lesz képes egyedil megtomi ezt a kért, és nem is jatékosok, hanem a késziték oldalén: a Nin-
tendo — véleményem szerint — kezdi belatni, hogy nem b|r|o a versenyt a két nagy sal,
ezért kockd llalkozésba kezd. Szembefordul az elvérasokkal, remélve, hogy tényleg
csak mestersegesen ger|esz'en‘ fogyasz'ol szokasokrdl van szé, és hogy ezzel eléri azokat, akik
még nem anak toposzait. Zookeeper és Nintendogs — elére!

(I 16d5

Mindezek miatt kell minden 2D jatékrol sz6l6 cikket tgy kezdeni, hogy ez csak rétegjatek
(GBA kivétel persze, de az meg réteggép), és kell minden retro kollekcié leirasaba bevenni,
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16l, a power-upoktdl, az életerécsiktol vagy az Active Time Battle rendszertél. Az Unlimited Sa-
Ga az igazi indie: fiiggetlen és raérds, szép, de nem mévi. ,Everything you never wanted in
an RPG” - fiizi hozza a GameSpy publicistéja (minden, amit soha nem akartél egy RPG jéték-
ban), egyértelm(ivé téve azt, hogy miért jér az ot arany csillag manapsog a Squcre -nek pe-
dig latnia kellett mindezt eldre, hisz a hatalmas rai abor instant vi |zésekhez juttatja
a kiadott jatékai kapesan, de hogy mégis bele mert vagni az elkészitésbe és a kiadasba — eb-
ben a formaban: bravé!

Az Unlimited Saga sorsa lebegjen azok lelki szemei elét, aki jatékot értékelnek, és akik az ér-
tekeléseket értékelik, akar dgy, hogy az alapjén vasarolnak, akar dgy, hogy dihés levélben
adnak hangot elégedetlenségiiknek kedvenc jatékuk alulértékelé kapcsc'!n A ludolégusok vall-
vetve dolgoznak azon, hogy egységes és jol + allitsanck a vide-
ojatékokkal szemben, de a legtsbb, amire jutottak, az az volt, hogy meguflaplfsck nem na-
gyon fog ez menni. Az egyeflen dolog, ami bevélt, az a tapasztalat volt: hitelesebben értékel
az, aki sokat latott mar, mint az, aki élete elss jatékarsl probélia bebizonyitani, hogy abl
maga a forradalom 8ttt testet. Es ha ezen t6l vagyunk, nem maradt més hétra, mint kellemes
estét és kellemes értékelést kivanni.

kritéri
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BIG IN JAPAN...
-.HELYETT...
ANTARU IN JAPAN

KAPSZULASZALLOK

Internetes tapasztalat, hogy bér ndvek-
szik a kijlfiilcfi’ utakat hatuk mégstt tudé
hazaick széma, sajnos még mindig na-
yon nagy luxusnak szamit az, hogy va-
E:ki »nagyon kilfsldre” utazhasson — az-
az n’:volagbro, mint a kdrnyezd orszagok.
Ahhoz pedig, hogy jobban megismeriiink
egy idegen ?(ulhjrét, ids kell. Tanulés, de
meg inkdbb a mésik néppel, kultoraval
egyitt élés.

Ha nem az alap i normé-

ben a hivatalos tzleti nyelv a jopén. A
harmadikon megjelent a magyar szerep-
jaték, az Armageddon2029Mars, a
negyediken pedig le lett forditva maga a
Cyberpunk2020. Arrél nem is l(el? be-
szélnem, hogy maga Billy Idol is elsruk-
kolt egy ilyen téméjo albummal, majd
olyan Eirek terjengtek réla, hogy bekslto-
z6tt a virtudlis valésagba. Természetesen
engem is magéval ragadott a dolﬁok sod-
rasa és 4 , hogy ha |
adedik, igy vagy gy, de egy napon ki-
rébalom a koporsészallét. Még élmom-
Eqn sem gondghum volna, hogy tiz év
molva Tokiéban ez meg is |b'r1énﬁ(! A ko-
porsé” helyett ugyan ,ﬁ(upszuh" a szallé
neve, amivel nyﬁ’vénvulécn kevesebb em-
bert riasztanak el, ill. kevesebb vampirt is
abi be, na meg nem is éppen

kat vesszik csak figyelembe, Japan na-
gyon sokban ki.'r|b'n§iizik Magyarorszdg-
t6l, nem csak abban, hogy modernebﬁl
it i Sl el e e,
mas kdrnyezetben, mas Imények kzt
élnek mas emberek, akik mas életcélokat
tiznek ki maguk elé. Azt hiszem a kor-
nyezet sz6 ezek kozil a legfontosabb,
egyrészt a természeti viszonyok, masrészt
a szomszédok oldalarsl is. A sok tényezs,
behatas kozil kivalasziva barmelyiket, el
lehet jatszani a gondolattal, hogyan néz-
ne ki ma Magyarorszag, ha cionfo la-
lok kissé més?elé kanyarodnak, vagy ho-
gyan festene Japén, ha nem egy olyan

i porton Enne, mely zémében he-
gyekkel tarkitott és lakhatatlan. Akkor is
ugyanilyen fejletté valt vz‘:llm:l oft az ipar és

S

olyan futurisztikus, mint ahogy Gibson le-
irta, de mégiscsak az: egy j6 két méter
hosszi, egy méter széles, és egy méter
magas lyuk a falban, ami béven elég fek-
vésre az alvashoz, valamint uhhoz,ghcgy
az ember feliilion benne.

Nézzik meg kézelebbrél ezt a széllodat,
mit is kell tudni réla! Létrejstiének legfd
oka a tolnéy és miatti helytakarek
sag, illetve az igény az olcsé szallashelyre.
Ennek megértéséhez kicsit behatébban kell
ismerni a japén térsadalmat. Japén nagy
orszég, nagy tavolsagokkal. Ehhez j5n az
ipar. Rengeteg nagyvdllalatuk van, renge-
teg vallalati szamuréijjal. Megszamlélha-
':ﬂcm, aktatéskas-cltonyss Smith tigyns-
kak, akik gyakran utazgatnak cégik érde-
kében. Megbeszélésekre jarnak az anya-

dllalathoz, kikildetésekre mennek vala-

a technolégia, ha termd-
foldben és nyersanyagokban? Akkor is
ilyen magas lenne a népsiirGség, ha tsbb
helyik lenne varosépitésre? Feltehetsen
nem. De akkor nem is lennének olyan ér-

melyik vidéki leanyvallalathoz. Teljesen
més vilag az, mint itthon nalunk. Ha vala-
kit elkildenek 2 napra Tokidba, olcsén
Uszhatja a szdllést egy kapszulaszalls-

dekességek sem arrafelé, melyek itthon
feleslegesnek, furcsanak vagy megdsb-
bentének is tinhetnek.

Az ilyen kedvenc Japan furcsasagaim
kozé tartoznak a kapszulaszallok, melye-
ket egy Japantél kilonbszé tarsadalmi
e e e oy
nagyon nehezen lehetne elképzelni. A
kapszulaszéllo nem 6 keleti talalmany,
elméletben legalabbis egydltalén nem az.
Tobb mint tiz éve mar annak, hogy Wil-
liam Gibson Neuromanc cimi kany-
ve megjelent magyar nyelven. (A Cool-Tu-
réban mér volt ajénlva, most Gjra felhiv-
ndm ré a cyber-fiction rajongok figyel-
métl) Nos ebben a regényben volt ap-

,bc'",‘ IEzlek"a széllodak 'éhallébl::m a nagy

vagy szérakozé negyedek kozelében épiil-
neE. Kintré| egy hétkoznapi hét-tiz emeletes
épulet kinézetét kelfik. Bent azonban mér
teljesen més kép fogadja az embert. A re-
cepcié még rendben is van, nem &t csilla-
gos, de jobb, mint egy sima munkasszallo.
Az ajté mellett egy n’:ﬁu hivia fel a figyel-
met arra, hogy tetovéltakat nem latnak
vendégill S bar igazabél ez a helyi alvi-
lég, vagyis a jakuza kirekesztésére szolgél,
most szélok: sorry Martin, de ide ne-
ked sem szabad...:D

It olvashaté a tobbi alapszabdly is:
rer‘adbonk':sért, karokozéasért tavozni kell,

szulaszdlls, bar ott még kopor
hivtak. A f8hés, Case és baratngje Molly
elég felejthetetlen jelenetbe keveredett egy
ilyen széllodéban, és az akkor még na-
gyon futurisztikusnak tind dolog nem ha-
gyott nyugodni engem sem.

Abban az idében mintha hirtelen, hatal-
mas mennyiségl, minden iranybé| felsze-
relt C4-es bo?ngbu médjdra robbant volna
be a kéztudatba a cyberpunk és hozza
ku{)cso]édécn Japén is. Az egyik nap ar-
rol

I L enni-inni tilos, és termé-
szetesen a férfiak és nék kilon épiletben
vannak elszallasolva. A pultnal az ember
leadja a cipsjét, és kap egy kis piros, té-

Szaras csuklészoritét, amin a szekrény-
ulcsa van. Na innen kezdddik a kiildetés:
épp ésszel kibimni a kapszulaszéllot! At
keﬁ menned az oltozébe, ahol egy vé-
konyka kis zérszekrénybe be kell pakol-
hod mindenader Sl ek (i
maradhatnak nélad, ami nekem a kis hé-

s

bérénd nem, igy kénytelen voltam a re-
cepciésra bizni. A szekrénynél le kell vet-
kézni meztelenre. Ruhdk be, helyettik pe-
dig a felvett kis piros karperec mellé a ki-
ralykék révidnadragot és a szallé nevével
jelzett lenge tunikat Gltheted fel llJni!orrJnis

COMPLETION |

venni &ket. Legkdnnyebben Ggy képzelhe-
18 el, mintha egy fejére dllitott bilire Glnél.
Bocs itt nem fényképezkedtem, nem volt
kedvem. :D Megnyomod a gombot, pér
mésodpercig {5n a viz. Azutdn nyomhatsz
még egyszer, de csak takarékosan. Ha
tiszta vagy, akkor pedig beilhetsz a koz-
ponti medencébe ejtézni egy kicsit, bar
tobbnyire csak taték Glnek bent. Kifele
menet ledobhatod a bélyegnyi méreti kis
sarga rongyot, amivel eddig takargattad
magad, megtorilkozhetsz és vehetsz fel
tiszta eg(enruhét, pont olyat umil{enben

ez, vagy inkabb flag
vele a tSmegbe. Ugyanolyan vagy mint a
tobbiek, senki sem fog megnézni, ami
nem is rossz dolog, mert csak halélra rs-
hagnék magukat az emberek. Na persze
ez alol én kivétel voltam, jellegzetes kau-
kézusi kiilsémnek készénhetden a sok ja-
pan kézt. Nyomas fel az emeletre! A szin-
tek funkciél szerint vannak szétosziva.
Van a firdészint, a nagy kzés mosako-
as helyszine. Jell a fal mellett

6l olvastunk a hirekben, hogy
tett japén elsé virtudlis idolja: Kyoko
Date. A masikon kijstt egy Gjabb Gib-
son-regény magyarul, melynek jsvskepé-
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volt, benne a épezBgépk
és a térképpel. A bsrondsmmel mar baj-
ban is voltam, mert ezekbe a szekrények-
be kb. két véllfara akasztott ruha fér be,

levs zu‘mnyckkul, melyek alacsonyak és
rendszerint egy kis mianyag samlira kell
ilion az ember, ha hasznélatba kivanja

firdés elstt voltal. Ha gondolod fogat is
moshatsz a mosdékuglylékn6| kirakott
egyszer h al fogkefékkel, melyek-

hez egy adagnyi fogl(raém is van csoma-

golva. Kévetkez8 szint a szolgéltatasoké

Etterem, bar, masszazs. Mindenhol
ik it

ezeknek a franké kis ruhaknak és a mezit-
lab maszkalasnak. Mintha egy uszoda-
ban lennél, de sehol sem taldlod a meden-
cét! Enyhits kérilmény a fiatal masszér-
lény, aki elég helyeske és nagyon elfog-
lalt, éppen valakinek a hlpégél oldja a
goresoket. Fent vannak a lakészintek.
Hossz( folyosok két oldalon a falba met-
szett alvégodrokkel, a kapszulakkal, me-
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lyek két sorban vannak elrendezve egy-
mas felett. Semmi pneumatika vagy hidra-
ulika, semmi krémozott aijté, de igy is
megdsbbents. Berendezésként mind%nki-
nek dukal egy matrac-parna-takaré szett,
illetve baloldalon a falon egy tiksr, jobb
oldalon pedig egy mﬁszerfu% és egy apro,
beépitett téve. A miiszerfalon bekapcsol-
hatod a vilagitast, radiot, tévét, ventilla-
tort, bedllithatod az ébresztést. Pornécsa-
torna 300-ért a recepcion kérhets, de in-
kabb hagyd ki.

Egy kapszulaszallo természetesen nem
élne meg csak az atutazéban |évé zlet-
emberekbdl és a hozzam hasonlo, fehér-
hollé-szertien gyakori latogatokbsl. A
legtobb vendég nem mas, mint az este a
fénckkel és munkatarsakkal sokdig ivo,
szérakozé vdllalati dolgozé. Japanban
éjfel karisl megdll a témegkéﬂekefés, uta-
na mér csak taxival lehet hazamenni. Ez
egy tokiéi kilvarosban laké esetén nem
kis kéltség lenne. Azzal, hogy megszéll a
delikvens estére egy kapszulaszalléban,
ahové nem kell elére bejelentkezni, nem
csak pénzt és idét takarit meg, de az ass-
zony elétt sem kell megijelenni alkohollal
dfitatott szivacs dllapotban. A kapszula-
széllé mindenre gondol. Lehet mosni és
van széritégép is, de lehet kapni olcsén
fehérnemdt, inget, nyakkendét.

Persze ha eljutsz egyszer Japanba és ol-
csoén szeretnél megszallni, akkor inkabb
valamelyik Youth Hostelt ajénlanéam. A
kapszulét csak azoknak, uki&( addig nem
hisznek el semmit, amig sajat szemikkel
nem léttak és hozza vannak szokva a ke-

ményebb fekvshelyekhez.

PAPERCRAFT -
AJANDEKBA

Megfordult mér a fejedben, hogy j6l mu-
tatna otthon a szobadban néhany igényes
diszitelem, esetleg néhany figura ked-
e e
tudod, hogy itthon nalunk elég nehezen
beszerezhetsk ezek a kellekek, ha egyal-
talén beszerezhetsk.

Semmi probléma, az internet ma mar
mindenre megoldast nydjt! Nem kell ren-
delni sem dombornyomott kartyéval, enn-
él egyszeriibb megoid'srkkindh?k kefd»

érzék kell hozza! Ezt pedig majd szépen
kolcsonzik nekiink a kedves kiadok, hon-
lapjaikon keresztiil, pusztan merd kedves-
ségbsl! Mirdl is beszélek? Japanban, ha
hivatalos infét akarsz szerezni egy jaték-
rol, ket dolgot tehetsz:

1. Rexnciles iaec’:n gcmlerhezl mé|tc’>un, Lall-
o z F L

venc [apén jatékgyértdink! A ¢

persze gyorsan felejtsik el, az nem kozve-
tithets a neten. Sebaj, papirbél és az ar-
ra nyomtatott képekbdl is lehet igazéan po-
fas dolgokat késziteni, csak némi mivészi

Ve az igényt
tarté par oldalt a Famitsu-bél a boltban.
Esetleg haza is viheted az Gjsagot, ha ki-
fizeted, de nagyon sok sréc valéban csak
a boltban olvas.
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2. Felmész a kiadok, fejlesztsk dltal fej-
leszteft hivatalos internetes oldalakra... ne
is keress hazi homepage-eket jatékbol ki-
vett képekkel, az Japanban alapbl filos!

Utébbi esetében dltalaban mindig talél-
hatsz valami kis letslthets ajandékot is az

ntgy éruliék a jatekok zenei anyagat CD-
n, akarcsak a filmekét. A Final Fantasy is
megszamlélhatatlan darabbal bir mér,
nem csak az eredeti zenéket adjak ki CD-
n, de vannak zongoréra étirt, tobbféle-
képpen hangszerelt verziék is. Szémomra
a regkenemesebb meglepetést ezek kozil
a komolyan meghangszerelt, énekkel ella-
tott régi dalocskak jelentették.

Final Fantasy Songbook - Maho-
roba — cimen jelent meg egy kellemes kis
5sszedllitas korilbeliil egy éve, melynek f&

oldalakon. Videst, screenshotokat, héttér-
képeket, képernyskimélét, néha a férumo-
kon avatarnak h alhaté képecskék

elkovetsi a zeneszerzé és producer Ue-
matsu Nobuo, valamint a kellemes
angl é 6 Ki M i. A

mé? ritkdbban pedig egész kis letslthetd
rafikai csomagot, amit egy rajongéi ol-
i SRR e

Nakamura Corporation, aki ezt mar meg-
csindlta a Xenosaga esetében is! Nem hi-
aba mondogatom mindig, hogy a Nam-
co a kedvenc kiadém!

A fentieken kiviil a jopén halén van még
egy ajandék, ami idénként letslthets hazi
hasznélatra. Ez a papercraft, vagy ha
gy tetszik a papirmasé. Neked csak
annyit kell tenned, hogy a biztonség ked-
véért beizzitod a japan nyelvi kiegészitést
az Acrobat Readerhez, letsltod képeket
vagy .pdf féjlokat, betjitasz egy szines
nyomtatét, ha nem lenne, printelsz, majd
kivagod az alakzatokat olléval és a meg-
felels helyen meghaijtas utan &sszera-
gosz'?a'od Sket. Igy neked is oft allhat az

asztalodon lko és Yoruda az ICO-bsl
vu?y valamelyik mech a Front Mission 4-
bal, esetleg lehet Herceges repiiléd vagy

kényvielzéd a Katamari Damacy-bsl!

A hivatalos oldalakon kiviil azért akad
béven mestermunka a japan amatdrok ol-
dalain is! Valami elképesztden édes-debi-
lek tudnak lenni azok a kockafejii cicak és
kutyusok, meg egyebek, amiket készite-
nek! A papirfigurak mintajanak elkészité-
sében ma mar szoftveres segitség is
igénybe vehets, létezik olyan program,
mellyel jscskan kénnyebbé tehetiik o
munié'. Ez azonban nem ingyenesen le-
télthetd és tudtommal Japéanon kivil nincs
is kereskedelmi forgalomban. Ebbél is lat-
szik azonban, hogy mennyire komolyan
veszik a véasarlokat odadt és az internet-
nek hala, mi is részesiilhetink ebbél a j6-
bol. Akit komolyabban érdekel a téma
nézzen szét a consoleTURMIX-on, ahol
mar falalhat linkeket a papercraftokhoz
(koszonet Dragnak, aki segitett!) vagy ke-
ressen meg engem az 576 Online-on,
esetleg e-mailben.

FINAL FANTASY
KONCERTEK

Remélem elnézitek, hogy megint valami
személyes kedvenccel rukkolok el8, igy a
végén — bar a Final Fantasy van akkora
név a videojaték-torténelemben, hogy azt
még egy egyébként j-RPG-ket ki nem dll-
haté PC-jatékosnak is illik ismerni. En ah-
hoz a taborhoz tartozom, aki azt éllitia: a
Playstationre megjelent hetedik részt még
azéta sem sikerilt Gberelnie senkinek.
Masok maést dllitanak, de tény, hogy eme
sorozat jatékai mindig is az élvonalba
tartoztak RPG-téren, ami pedig népszerd,
az beinditja az Gzletet. Japanban ugya-

yota v4
albumrél féként a FF hetedik, nyolcadik és
kilencedik részének dallamai készénnek
vissza, remekil hozzajuk illesztett ének-
kel. Nem eréltetett, nincs izzadtsagszaga,
tokéletesen passzolnak a szavak a ritmu-
sokhoz. A dalok persze nem a jaték szto-
rijarol szolnak, tsbbnyire inkabb ki
relmes dalocskak. Kiemelném kozili
eredetileg Faye Wong dlfal, angolul éne-
kelt Eyes on Me japan nyelvi verzisjat,
de a Chocobo-farm és Yuffie dala is
nagyon jéra sikeredett, kitelezé darabok.
Ami miatt viszont még inkabb érdekesek
ezek a dalok, az nem més, minthogy igy
énekessel ellatva mar koncertképesek is let-
tek! Megint van miért irigyelni a japén ja-
tékosokat, de nem csak ezért az egy album

koncertjgért! A Final Fantasy sorozat zené-
inek Gregapja, Uematsu Nobuo ugyanis
csindlt egy rockbandat, The Black Ma-
ges néven és kdkeményen nyomatiak a ja-
ték zenéit villanygitaron, szintetizétorral és
dobbal témogatva. Az egyittes jelképe ter-
mészefesen egy fekete magus a jatékbol,
mely legfélelmetesebb kiilsejével, a kilence-
dik rész szérnyas szérnyeként van megje-
e e el e
muk jelent meg, mely szintén vélogatéas a
legfeldolgozhatobb jatékzenék kozil. Fo-
lyamatosan jériék az orszagot, de még
Amerikaba is eljutottak mér egy koncert
erejéig. A képek alapjan persze nem ez
lesz az a banda, akiket a kiscsajok csorda-
ba verédve fognak kévemni az utcan, csak
azért, hogy kaphassanak végre egy alé-
irst valamelyik testrésziikre. Csalédos em-
berek 8k, akik minden fiszteletemet kivivtak
azzal, hogy ilyesmit mivelnek. Gondolj
csak bele, ahogy a koncert kezdetén rog-
ton elkezdik reszelni a Final VII csatéinak
zenéjét, talén éppen az egyik bossfightot!
Ott a helyem egy ilyen koncerten, egyik ke-
zemben jéghideg Sapporo sérrel vagy Yu-
kiguni koktéllal, a mésikkal meg vadul csa-
polval
Antaru
antaru@neuromancer. hu
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Minél régebb 6ta foglalkozunk videojatékokkal, anndl
szembetiingbb szamunkra a rengel valtoztatds a
konzolpiac ferén. A |09ekok irdnti érdekldés egyre na-

yobb méreteket oh &s ennek egyre egyértelmibb jelei
Eezdenek megmutatkozni. Elég, ucsecﬁ:/ visszagondo-
lunk reg\ |dnk klossznkusmm a'80-05,'90-es evek
bal. O

élyes is olyat alkotni, ami extrém, esetleg nem elégiti ki
a vasarlok chbsegenek igényét. A kiadok marad-
nak a bevalt formulaknal, vagy még rossz-
abb, minél knnyebbé és egyszeribbé pro-
baljak varazsolni a jatékmenetet.
Szerencsére vannak kivételek, mint pl. o Nintendo,
ahol mmd amai napig mguszkodnuk a régi hagyo-
ényem szerint hulalmusiravur volt

a
jatékmenetilk, ma mar szinte bnrmelwk at-
lagos jatékhoz képest hardcore szinvonalat
képviselnek.

Tekintettel a kezdetleges technikai htterekre, a stuffok
|a|ekmene9enek alokulasa akkoriban még elsésorban a
reflexeken és a jatékos igyességén mulott. A takfika
vagy stratégia csak ri'kébgun kerilt eldtérbe, és a vi-
szonylag egész rovid, néha egy-két hét, esetleg né-
hany nap alatt megirt jatékok mégis megfelels
szavalossagardl elsdsorban @ magasabb ne-
hézségi szint gondoskodott.

A legkomolyabb valtozast talan a 32
bites gépek, elsésorban a PS, ponto-
sabban a 3D-s grafika hoztq,
stilusteremtd. Rengeteg korabbi
az alacsonyobb erdeE[odesre vald tekintettel -
egész egyszerlen kihalt. Akadnak persze ritka
kivételek, vagyis olyan - elsgsorban japan ko-
rokben népszerj - kiadsk, melyek mind a mai
napig ilyen jatékokkal foglalkoznak. Val6 igaz
persze, hogy sok kétdimenzios jctéknak igen-
csak nehéz lenne egy az egyben dfilteti o han-
gulatdt és a jatékmenetét 3D-be, de néha még

ezis skeril. Nem vélefnti emifem egyébként
a PS++, mert ma visszagondolva, iogia hivtak
akkoriban a XX!. szazad konzoljanak, hiszen a

mai jtéksfilusok 90 %-at ezen a derék kis szir-
ke konzolon alapozidk meg.

Mindegy tulajdonképpen, hogy mi-
kor c¢soppentiink bele a konzolok vi-
lagaba, a komolyabb valtozasokat
barki leszirheti az éltalaban &téven-
te bekdvetkezd generaciovaltasok-
kor. Nem ozt dllitom, hogy korabban pusztan

agbol adtak volna ki jtekprog;
!«n de az djgenerdcies konzolok megielendss-
vel teny|eg mar minden csok a reklamrol és a
pénzro sz6l, hiszen egyre hatalmasabb tome-
geket, és egyre tobb generaciot vonz a jatéki-
par. Ezta ckemeny csatat a Sega mar az
elején elveszitette, és barki barmit mondhat, a
Dreamcast becsédolése véleményem szerint el-
sésorban a Playstation 2 rohamos terjedésének
tudhat6 be. A Microsoft esetében persze hatal-
mas anyagi hdttér egyengette az Xbox Glidt, és
ha belegondolunk, nem semmi, hogy ilyen ro-
vid id5 alatt, mindenféle konzolos malt hianys-
ban, ||yen nagy sikert enek ¢l a konzolpiocon.

Pedig j6l emlé} s1<szem még, hogy mennyi tm-
adas érte kezdetben a gépet, tobbek kozott a

megblzhuhl|unnuk” titulalt Microsoft miatt.

Ehhez képest ma mar egyik konzolt sem dllit-
hatjuk be egyértelmien a cégek kozstt dolo
harc gyéztesének, de a legrosszabb gamer
stafisztikaban is a ,doboz” biztos masodik he-
Iyet tudhat be ma nck, megeldzve a hatal-
mas milfl rendelkezs Ninendst, Persze azt
se felejtsik el, hogy a PS2 pedig sohasem le-
hetett volna ilyen sikeres a PS mdltja nélkil.

A mocskos anyagiak sajnos tisztes-
ségesen kihatnak a jatékpiacra is.
Olyan fogalmak, mint pl. @ mulfiplatform, csak
az utbbi években valtak ilyen jol ismertté. Természete-
sen Bri

tlntnk kéne annak, ha egy nagyszer(i |c|ekc'
nemcsak egy konkrét fébor, hanem mindenki kiprobal-
hat, ém a multiplatform stuffoknok vannak bizony hé-
1ol is. Az iyen jotékoknak egy kizss ,maggal” kell
rendelkeznick, hogy barme\ylkeEanolm kdnnyedén ar-
irhassak Gket, és ez bizony gyokran kompromisszu-
mokkal jer. Ezt ol tikrézi az a teny is, hogy csak na-
gyon kevés j6tekndl mutatkozik meg igazan, hogy pl.
az Xbox mennyivel ersebb technikai paramétereit te-
kinive o PS2-nél. Persze azt sem tartom fairnek, hogy
egy Xere, vagy eselleg GC-re opfimalizlt jétékot lebu-
fiv kiadnok PS2-re i, pusztn anyagi okokbal.

Az exkluziv stuffok ma mér kilén unikumnak szamita-
nak. Erthetd, hogy a kiadék nincsenek oda érfik, és &l-
taléban a Sony-nak / Microsofnak / Nintendonak is
tisztességes tokét kell |eperka|muk kurpollusu\ Ezekre
azonban csak akkor van igazén esély, ha a kiadd)
biztosak is benne, hogy az eladasok béven karpotolick
ket a beleinvesztalt munkaért és koliségekert. Azzal
is tisztaban kell lenniink, hogy a kiadék -
énhe'&en nnyngi okokbal - egyre inkéhh a

robaljak el ki-
szolgalni, marpedig a gamerek legtbbje
ma mar hobbibél konzolozik, 6k nem a
hardcore jatékosok. Eppen ezért szamukra vesz-
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pl. egy olyan 2D-s sorozatot, mint a Metroid, 3D-be
tiltetni. Martin szerint csak a NES / SNES verzi ra-
jongoi képesek elviselni a jatékmenetét. Valo igaz,
Lugy az dflagos lulekos csak pislog, hiszen teljesen j
szamara ez a bonyolult, nehéz, és gondolkodtats j6-
tékstilus. A ,szakertok” et oot = ekl
Prime egy rengeteg szép emléket felidézs, tokéletesen
osszerteonﬂ hosszi alkotds. Jomagam is rendkivil po-

A HIGHTECH NINJA SZINRE LEP

a klasszikus elédok kékemény jaték

tét. Ez a jaték pedig nem mas, mint egy régi klasszi-

kus reinkarndciéja, a Ninja Gaiden, me\yne én l« me-
k kozé

Szamos masik példat emlithetnék még,
hogy egyes sorozatok mennyire ,elkorcso-
suhak”, ugymond behodolhk oz egyszerl

rem mondani, hogy nem csak a | K

fartozik, hanem jelen konzolgeneracionkon a létezs
|egin|<t'zbb embert probalo jatek. Szokatlanul nehéz ak-
ciodis / tigyességi / logikai jétekmenete ellenére o
legtobben fisztelettel fejet hajtanak elétte, hiszen tokéle-
tesen dsszeraktak, és hala a teljesen logikus iranyitasa-
nak, a jatek rimusa , felvehets”, megtanulhato, és idé-
vel minden kiildetés teljesithetd benne. Ugyanis nem
mindegy, hogy egy jatekban nugy a kihivs, vagy csak
pusztdn azért nehéz, mert esefleg béna az irdnyts.
Igencsak csodalkozom, hogy a Tecmo-nak és a Team
Ninja-nak volt buforsagu kivélasztani egy ilyet kemény
iseLkal elarokkl. Mg inensfebb ramcke" okl

AXTOM CLANCY'S g

SPLINTE)

az igazi ru}ongnkut. Gcndoltunk csa‘( oz eredeh
2D-s Prince of Persic-ra. Még emlékszem, hogy egy
barétommal mennyit nyi Ha jol emlékszem, 60
perces idlimit volt 8 nehéz pul ra, & nem voliok
mentések, ha kifutottunk az idsbal, kezdhettik elslré.
lamelyikink rajtt egy ¢ trikkre, megoldasra,
hiviuk a masJI(uO majd végill megadta magdt a
jaték, és azon mcrogmnk hogy csak egy egyszert
Olelkezést” kaptunk jutalmul a stuff végén, pedig mi
tobbre” szamitottunk. :) Dreamcasfon megjelent egy
3D-s Prince of Persia jcték, amird| még Veres Miki irt
annak idején - na, oz képes volt visszaadni oz ered
ZD -5 POP atmoszférdidt logikai fe
iigyességi felodataival, és legfékepp nehéz
jatekmenetével. Az djgenerdciés POP: Sands
of Time ezzel szemben nevelségesen egyszerf
jatékmenefet mutatoft fel, és az igazi rajon-

0k pont azokat a hosszas harcokat rohelisk

Eenne, melyek o POP: Warrior Within nevi
folytatasban még inkabb domindlnak, még
tobb logikai feitordts| megfosziva ezzel a -3
tékost.

A jatekosok QObbsege nem szerete gondol-
kozni, hanem inkabb a kannyed, véget nem
16 harcokra végyno? Sajnos igen. Ma mér
elsgsorban csiicsmindségl grafikara és
nyed jatékmenetre van igény. Ura megemlit
ve a Dreamcastot, falan még emlekeztek né-
hényan a Jet Set Rodiorra, Azt hiszem rend-
hagyobb jatékstilust ki sem tolalhatiak volna,
am oz X-es JSRF folytatas jatekmenete totalis
ellentéte left @ JSR-ben toposztaliaknok. Hié-
ba tefszett mindenkinek, aki jétszoft vele, a.
mégis kevésnek folalt b eie! iat elvetetté
JSR kskemény iigyességi és idshatdros jatek-
menelét, és egy f&nnyed JSRF-rel probalta
s S
Vagy oft van a Gran Turismo. Egyetlen men-

* torom ma mér unikumnak szamit cikke ké-
| pes volt lazba hozni benninket, még 3-4 hét
E Skemény Need For Speed 3 ufdn is. Képesek
L voltunk naphosszat csok a jogsivizsgakat
nylstlni, méghozza memorlakunyu hignya-
(), hogy aztén mésnap Gjra nekidlljunk,
de akkor mar egy masik kocsit !Unlngohunk
fel totdlisan. Az Infernational A jogsi vizsy
kat még memoriakartya birtokaban is csi
R i ln
letenni. Még emTekszem is az omindzus du-
mékra, amit egy-egy vizsga 100. probélko-
25 utan effeffink:

- Hat nem igaz, hogy mindig azokat a r**adt
kanyarokat cseszem ell
- Igen, oz egyenes szakaszokkal mér nincsen
gond.

‘Ma ez mér sajnos elképzelhetetlen lenne, mi-
nekutén futdszalagon gyartick a tucatjdtéko-
kat. Vagy emlitsem a Need For Speed soroza-
fof2 Remélem értitek, hogy mire gondolok.

Es itt egy éles kanyarral ré is térnék a Tom
Clancy jtékokra, azon belil is elsésorban o

ziivan csalodiom a |arekban & igencsak meglepod
tem, hogy mennyire hasonlit jétékmenetben a régi
osszonokto, oo iny s vals, hogy a egobb iékos
szémara Oeny\eg gyakorlatilag emésztheteflenil nehéz.
A Nintendot azonban ez nem renditette el, és a foly-
tatdsban is kitartott a hagyomanyok mellett. Megmon-
dom szintén, hogy @ Metroid Prime ,,soroza-
ton” kiviil én egyetlen egy olyan jatékkal
talalkoztam még, amely szintén fittyet hany
a mai trendre, és egy az egyben visszaadja

taldlkozhattunk @ Gamecube esetében, gundolak ittel-
ssorban a Resident Evilre és o Metal Gear Solid: The
Twin Snakes-re. De a kezdefi sikerek ellenére, a vi-
szonylag alacsony bevéel és érdeklidés miatt ez a
slusiranyzat" is megszakad, aminek egyenes g0
kovetkezménye volt a RE 2 és RE 3 eredeti forméjcban
iodott GC:s verzidio, és a Resident Evil 4 - nagyks-
z6nség igényeinek szerint csiszolt - jatékmenete, mely
totélisan szemben dll oz RE sorozat eddigi hagyomé-
nyaival.

Splinter Cell sorozatra, hogy késsbb megertsétek, miért
is irfam ezt  hosszas bevezetét a Splinter Cell:
Chaos Theory kapcsan.

ATom Cloncy o||ele| alapian keszilt Ubi So(nu'ekck
egytél-egyig komolyabb katonai, terrorizmus és poli-
kai témajuak, ahol nem a torténeten, hanem sokkal in-

576 KONZOL




kabb a taktikai szimulécion van a hangsoly. Xbox-on
harom sorozattal taldlkozhattunk eddig, ezek a Ghost
Recon, a Splinter Cell, valamint a komolyabb mélttal
rendelkezG Rainbow Six. Ezen jatekok sfilusa egytsl-
egyig kdkemény taktikai shooter, vagy lopakodds
Viodss a Slnter Colesoliben,  nhézséisin-
tek pedig kivéel nélkil o plafont verik, igy sok min-
denkinek tol szakmainak is bizonyultak. Legu\abb\s
ezek voliok a tapasztalataink oz eredefi és a fol

sok, vagy inkabb kiegészts részek (GR: Island Thun
der SC: Pandora Tomorrow, RS: Black Arrow) ja
menelei clup|un Akinek ez a nehéz OnkhLal
jatékstilus jon be, azt ¢|anlom szerezze be
gyorsan mind a 6 jtékot, és nyustohe
oket, umlg lehet, hiszen

mészetesen nem csak errdl szol, és bér pl. a mésodik,
a Sons of Liberty nem sikerilt olyan j¢l, mint a PS-es
MGS, én Xbox-ra - mint jtékot - mégis inkabb a
Mefal Gear Solid 2: Subsfance-et szokfam janlani a
Splinter Cell-lel szemben. Mar csak a trténet miaft is,
mivel @ Sphn!er Cell tulojdonképpen csak egy nagyon
profi kildeféslemez".

A masodik részre masfél évet kellett vari, de o
Pandora Tomorrow-t nem nevezhettilk igazi folyta-
tasnak, inkabb csok kiegészitd résznek, hiszen oz
egnclekos mod jatékmenete, és a grchku alig kilon-

6261t oz elsG részl. Kaptunk azonban egy nagyon

rofi multiplayer médot. A sorozat kézben olyan si-
E reke| értel vl|c|gszeﬂe konzolos és PC-s kérakben,
meg is filmesitik mu|d Sam Fisher

anyagi okokbél - ez a stilus is ki fog llalni
hamarosan. Ennek a fendenciénak mér mutatkoz-
nok s oz elsd jele, elég ha csak az 6j Ghost Recon 2-
re gondolunk. Az els5 és kiegészits rész ,egylovéses
ehalalozésainak”, és a kskemény taktikai stratégidi-
nak itt mar nyomdt sem talaljuk, hanem inkabb a
konnyedebb és drkadosabb jatekmenet vette 6t a ve-
zel szerepet. A sokak dltal igen nehéznek fituldlt X-es
Rainbow Six sorozatnak véleményem szerint yeb
ként is mar zuhant a szinvonala, valamint a nehézségi
szintje a klasszikus részekhez kepesl hiszen a munka
nagy részét mér igy is a csapo n|< végzik. Mé
sem csoddlkoznék, ha a nagyku ég igényeit luee
gitve még tovabb lépnének, és a Rumbow Six 4-ben
mar egy Swat jellegi sokkal arkadosabb jatekmenetet
eszkozolnének.

A 2002 végén bemutatott Splinter Cell sorozatban
a 40-es éveiben jaré profi veteran harcost, Sam

men volt szerencsénk iranyitani. A |a|ek(ok)ban vo-
65 kilpolitikai helyzetekhez kapcsolodo, mégis
kiildetéseket teliesithefiink, ahol a f6 ce||cmk szamito-
gépes informaciok letoltése, polifikailag nem kivant
szeme[rek likvidélsa, tiszok kiszabaditasa stb. Cél-
Lclnk eléréshez pedlg hﬁﬂclmus é |ol brasit epulelbe
, Oroket,

k and|uw Egyébkeént 2002-ben mér volt szerencsém
egy Tom Clancy mozifilmhez, nevezetesen a Reffegés
aréndiéhoz, hol Liev Schreiber véleményem szerint
mar egyszer hitelesen alokitotta ,Sam Fisher” szere-
ét. De félek, hogy umennylben ‘amatrok kezébe
Eem| a Gargatus joga, akkor csak egy B kuregonas
akciofilmet fogunkiupm de ez még a jovs kérdése.
Most 2005 tavaszan azonban elé eﬁezrﬁnk végre a
harmadik részhez, mely grafikailag, és jétékmenet-
ben is nagyban eltér a korabbi részekhez képest. Bi-
zony pontosan arrél van szo, amit mér sokan sejthet-
Me(u hosszas bevezetm utan, @ Splinter Cell:
Chaos Theory méar nem az a kdkemény
taktikai Splinter Cell jaték, mint amit az el-
6 és masodik rész ,személyében” megis-
merhettetek. Persze szeretnék mindenkit megnyug-
tatni, hogy ez még a kezdeti savanykas élményta-
ey clicare i et e b
szen ennek kdszonhetden - a Metal Gear sorozathoz
hasonloan - sokkal nagyobb szabadsagot kapunk a
jétékban.

nyesen leszogezhettem, hogy egy Pandora Tomorrow-s

(kepzes utén gyakorlatilo u CT ,gyerekjatek”.

Elészér is nagyon ritkan talalkoztam olyan szituaci-
kkal, ahol ku?cnosebben gondolkoznom kellett vol-
na. Minden ment magdtdl. Itt vannak példaul a ko-
rbbi részekben roppant mod bosszanté riasztok.
Nincsa rinden Kb, do v i bk sam
kel tsle felni.

Ezt igen érdekesen indokolick meg a jatékban. Ami-
kor Sam érdekladik a riasztok irant, cinikusan meg-
iegyzi, hogy ilyenkor biztos vége a kildetésnek. Az ez-
reJ es erre azt vulusmll:: hogy ez nem egy videojd-

amikor az egyik pélyén direkt meg volt hatérozva,
hogy nem I8 ﬁ\elem le a CIA embereit. Mas esettel
azonban nem taldlkoziam. A retinaleolvasokat,
vagy elektronikus szamzaras ajtokat most
mar mi magunk is meghackelhetjiik, vala-
mint a célpontot is pontosan jeldlik nekiink
egy 3D-s térképen. Eppen ezért senkit sem kell ki-
mélniink, és szinte soha nem kell Gjrakezdeniink a kil
delesl Alegfontosabb, hogy Kumenlés’ mér nem

checkpointoknal a|an||ul< , hanem barmikeor tet-
szés szel enthetiink, mégpedig barmi-
lyen szitu 5zben, éppen emiatt ez el is fart

18k", mindéssze nagyobb lesz a Igen,
valéban végigmehetiink akar az egész pa-
lyan bgy, hogy gyakorlatilag lépten-nyo-
mon megszélal a riaszté, akkcr sem fojick le a
killdetést. Az egyes fokozainél éberebbek lesznek az
6rok, a kettesnél massziv golydallomellényt ltenek ma-
gukm, a harmasndl védasisakot vesznek fel, a maxi-
malis négyes fokozatndl pedig mar teljes riadokészilt-
ség lesz érvényben. Aztdn itt vannak a civilek. Ugye
nem kell ecsetelnem, hogy ko-
abban mi tortént, ha egynek is
baja esett. Arra pedig kiilns-
sen haklisok voltak, ha egy
olyan személyt sltem meg,
vagy akéresok megifdttem, aki
csak picit is fontos volt a kilde-
tés szemponfibdl. It legjobb
esetben is csak morognaL r6m
Proboképpen direkt fejbeldttem
az egyik fontos szovehegese
met {utdna persze nem mentet-
tem el), persze morogtak ram
rendesen, erre Sam csak annyit
mondott, hogy baleset volf”,
vagy hogy ,nem latiam j¢l a
sotétben”. Egyetlen olyan
eset volt, hogy egy ilyen
||ib«l miatt Gjra .ke."fm
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néhany Ipercig. Ugye nem kell ecsetelnem, hogy
ez mennyire megkannyifi a jGtékmenefef?

A fegyveres kiizdelmeken kiviil ezittal igen nagy
szerephez jutnak a kilonb6zé pusztake-
zes, és késelds harci technikak is, melyek

Habar mar legalabb egy éve a Pandora
Tomorrow-val, teliesen csak alig 2-3 hete futtattam ki,
direkt a harmadik rész kapesan, hogy mér ne kellien
kilon idat szakit a masodik részre. Igy viszont

nd fenniink és egészen a kereselt helyszin eléréséig
lehetsleg észrevétlennek maradnunk. A Splinter Cell
nem akcio jaték, sokkal inkabb toktikai. Rendkivil fis-
relmesnek és megfontolinak kellett lenniink, hiszen na-
jyon nehéz dolgunk vol. Szinte mindig sotétben kel-
FN mozognunk, ezért nagyor an ke“en a mg)w
visiont (e||e||u|uf) hordanunk. szniink cs
legvégss esetben kellt. Legjobb, ha sporol!unk a |o
szerrel és az életerdnkkel, kilonben hamar meghal-
tunk. Az animécick ~ gondolnk itt elsésorban a moz-
gasokra - rendkivil kidolgozotira sikertlek. Az elss
rész grafikéja, ha szémomra elss meg|e|enesre nem
is volt eget rengetd, nagyon szép és részlefes. A fej-
lesziok nagyon nagy hangsolyt &kﬁe"e k o feny-ar-
nyék effektekre, ha pedi ieku csolfuk a nightvisiont,
egyenesen filmes laivanyban lehefett részink. Sza-
egyik leglétvanyosabb elem, aho-
kon atmentiink, azok pedig lagyan
visszasiklottak a vallunkon. A zene és a hangok terén
sem volt panaszunk. Sam Fisher jellegzefes szinkron-
hangat Michael Ironside (Hegylako I, Csillogkérzi In-
vazio, Vlhurzonu) kélesanozte. A SC-t , Metal Gear
gyilkosnak” is nevezték, talan azért, mert oz oftani
setenkedés és lopakodds ulupoﬂerev dolgoztak ki,
majd vitték tokeletesre. De a Metal Gear sorozat fer-

teljesen frissen ¢l meg bennem a kép rola, és fisztan
emlékszem arra is, hogy milyen dltalanossagok jutotiak
eszembe a Splinter C°?| |a|e(ckrol A legszembetiinsbb
esxrevele1em az volt, hoqy bar kulunbom eszkozok
ink, szamos
szitudciot csak egyetlen egy médon lehefett megoldani,
es nem egyszer csak a szerencsémnek kiszonhettem,
sikertlt. A masodik rész, ha lehet, még nehe-

z:gﬁnek tiint szémomra, mint az els8. Az utolsé kilde-
téssel pedig veiemenyem szerint nagyon tollsttek a cé-
lon. Az egyik legkeményebb rész véleményem szerint
az volt, amikor egy hatalmas raktdrban, me\yben leg-
alabb egy tucatnyian fartozkodtak, ki kellet szirnom
56 terroristat, hogy végezzek velik, Mindezt persze
Ggy, hogy sem az dlruhas terroristak, sem pJ ig a civil
munk usu( nem vehettek észre. Egyenkem kilsttem min-
den |ampul (pedig vagy tobb tucat volt), mindig meg-
vartam, mig @ munkasoknak elil a gyantjuk a gyants
zaj utdn, majd egyenként mindet elkaptam hatulrl, a
surckba cipehem s leifottem ket, A ferroristck ezek
utén még kaptak is egy golyst a fejikbe. Mindez
ugyan elsére sikeril, de vug 40 percig fartoft, nekem

g végig a torkomban dobogolt a szivem. Na, most
ezek utén lelkesen nekidlllam ugyebér o Chaos Theory-
nak, és gyakorlatilag mér 10-20 perc utn végérvé-
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mindenképpen nagy eldrelépést jelentenek az eléz6
részek ,nydgvenyelds leitéseihez” kepest. A bal ra-
vasszal kilsnbszs hatékonyabb technikakkal kabit-
hatjuk el ellenfeliinket, példaul tenyér éllel allon vag-
hatjuk, vagy nemes egyszer(iséggel gyomron térdel-
hefjik dket. A jobb ravasszal viszont mar igen hala-
los késelss technikakat hivhatunk elg. Példaul  fal-
don guggolva egy gyors mozdulattal elmetszhetjik el-
|enfeﬁin torkat, vagy egyszeriien hétba, esetleg has-
ba szirhatjuk. Ezt ne hagyjuk figyelmen kivil abban
& esalen e i Epoall A
vallatni, ha ugyanis nem kivanjuk feltétleniil megfosz-
tani az élettd] o szerencsétlent, akkor csak egy vi-
szonylag drtatlan fojté technikaval segitsitk &t a fold-
re. Szamos djabb technika is a rendelkezésiinkre all.
A csoveken lelogva elmetszhetjik az arra tévedgk for-
l(lét, a perem szélén logva levethetjitk a melybe oz dl-

vagy miutan a iveg segitsé:
gével betdjoliuk a tololdalon ll6 ellenfelet, egyszeri-
en berighatiuk oz cijtét agyoniitve ezzel a fickot.
Mindenképpen nézzisk végig a jaték latvanyos intro-
jat, valamint részletesen tanulmanyozzuk at o Som
Fisher dltal kommentalt tutorial videokat, hogy min-
den technikanak oz ismeretében legyiink.

Na és épp ez az, amiért oz 4j Splinter Cell kapesan
mégis ilyen pozitiv véleménnyel vagyok. Az eddigi
részek tulajdonképpen tilsagosan is
»szakmaira” sikerii 0j ré

i :

. ik i
téknak”. igy utdlog , hogy mér nem vagyunk
kilonféle szabalyokhoz kétve, hanem sajat belata-
sunk szerint cselekedhetiink. A Chaos Theory egy két-
ségkivil 100 %-ig profi, és rendkivil realisztikus ja-
ték, amiben mindent szabad, de csakis rajtunk (:lll,
hogy éliink-e a lehetgséggel. Ha akarjuk végigtolhat-
juk teljesen profin a palyakat egyeflen hiba nélkil,
akaresak a Tenchu esetében. De tgy vagyunk vele,
mint mondjuk anno a Driverrel. Hidba probéltunl
percekig szabalyosan kézlekedni a Kresz szabalyai
szerint, @ végén Ogy is mindig kibGjt bellink a kisor-
dag. Ittis barmikor elskaphatjvk a lfegyveriinke@, és
favags médon elkezdhetiink lovéldozni, majd késsbb

isszotéthefink o takikusobb atékmenethez. Roifunk
all, mér nem vagyunk szabalyokhoz kéive. A kan-
nyed jatékmenetnek kdszonhetden olyan

badsagé kapunk a jatékban, ami

eddig csak a Metal Gear sorozatokra volt
jellemzé.

Alegtobb szituacioban szamalon lehetéség kozil va-
laszthatunk. PL. mit csinélunk akkor, ha egy kisebb ter-
men kell thaladni, de harman is fartozkodnak benne.
Mondiuk kilsjik a lampakat, és egyszeriien elosonha-
tunk kszof gy kiloviink egy fistgrandtot, és a
thermo-szemiiveg segitségével egyszeriien leifiik cket.
Vagy egyenként elkapjuk ket hatulrel a satétben.
Vagy fiitlyszéval egyenként elcsaljuk ket a folyoss vé-
gébe. Vagy egy eldobott targgyal (pl. konzervdoboz)
eltereljik a figyelmiket, mi meg kozben elosonunk
(akér  fényben) mellettik. Vagy végigmaszunk a te-
rem felett gazé csovon. Vagy atmészunk o kisebb
szell6zs résen. Vagy a jobb glm leviink egy sticky-ka-
merat, mellyel (szintén Hu 526 seg\'tségév:‘l]) elesalhat-
juk cket, vagy még el is kabithatiuk &ket a kamera
géztartalmaval. Vagy elkaphatiuk az egyiket, majd
élopajzsként haszndlva lelgjik o mdsiﬁenﬁl Egysze-
rien le is Iohetjik Gket, vagy késtnkkel mindegyi{
elvaghativk a sotétben a torkat, stb.

A lényeg, hogy szamtalan haldlos és kevésbe brutalis
médsz:fi"z?vdhszvhcmnk A palydk végén egyéb-
ként kapunk értékeléseket, tehat érdemes gyakorolni. A
primitiv izharcot pl. nem igozén diiczzég.

Még egy érdekesség, hogy mér oz jtokkal sem kell
bibelgdni. Ha akarjuk, hasznalhatiuk a lockpicket, de
most egyszerfien fel is torhetjik a zarat, bar ez utobbi-
nak, és minden mas rongalasnak (pl. térétt ablaknak)
nyoma marad, dgyh yghu o értékelést szereménk,

nem szere'nénkoﬂmgy megszolalion a riaszto, fi-
gyeljiink ezekre, és éppen emiatt tovabbra is van értel-
me a festek elreilésénei, de a lényeg, hogy nem ka-
telezé.

nek

Mar a PS2-es verzio esetében is meg kell jegyeznem,
hogy gyakorlatilag alig marad el megjelenitésben az
X-es Pandora Tomorrow magatt. Efeldl csak a kilnbs-
26 fényarnyek effektek képeznek kivételt, valamint a
nightvisiont, és a thermo médot is félsagon ,szemesés-
nek faldltam. A mésik probléma, hogy mint sok masil
PS2-es j6ték esetében, a Chaos Theory grafikéia is tol-
sagosan elmossdott / élettelen egy RGB kabel hianya-
ban, ez utébbival azonban pengesles (GC-n és Xbox-
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S0LO MODE

az, hogy az X-es Cha-
os Theory egyes
helyszinein olyan
brutalis vizualis meg-
jelenitést hasznal,
melyre még egysze-
ruen nem volt példa
kon. A Riddick

dket, hogy csak két jatékos egyitimtkadésével legye:
nek megoldhatook. Természetesen itt is egy ren Ewu
resxlefes training / tutorial &ll a rendelkezésiinkre. A

Eercmv technikakat egy specidlis gombkombinacioi-
¢ha||ul< végre: pl. bakot tarthatunk a mésiknak,

hogy felmészhassunk egy magasabb peremre. Le\ogat-

hunuk a mus.kur egy lu Ieion dta lezért hel}/segbe, hogy

a

azonban szinte végig ké-
pes volt fartani o maga
gynybrt, matt, csillogo-
villogé textirazoft , femes”
grafikéit, mig a Chaos
Theory- -bon ozért nem volt
minden helyszin u|yun |<v
magaslé,

masikat y!ava]ubll platfomra. Vagy |eengedhet|uk
esefleg fel feiuzhcnuk a 0arsunl<ur egy | konel segwsegevel
k speciclis p
kamerskot / géplegyvereket, mig a mésik étér a bizlos
féloldalra, maid onnan Gjbé! leblokkolhatiuk a bizton-
sagi berendezéseket, hogy a masik iigyndk is atérien.
Es persze kenos fizeréve tamadhatunk oz érdk ellen
stb. Ha iink elhalélozna, a térsunknak lehe-

9 g
gru kailog L\ {e| mellett
teljesitenek. Azt azon-
ban  mindenképpen

(ECUER I

on nincs ekkora killonbség kompozit és RGB kozstt).
Ettél fiiggetleniil - a gép technikai tudasa-
nak ismeretében - maximali egedehek
lehetiink a P$2-es verzi6 g Na,

hogy
megijelenitésben ég
és fold a kiilonbség

az X-es, és a PS2-es
verzié kézott, Ez mar
az elsé palyan is nyilvan-
Vvt vl s

\. PS2-n sima sétét barna

lak fogadnak benniinket,
oddig Xbox-on az egész
cseppksbarlang gysnysrii
z6ldes szinpompdban

Gszik.

Viszonylag sokat fejladatt
oz 6ok mesterséges ntell
gencidja is. Mar nem
annyira kiszamithatoak, és
a gyanis helyzefeknél fak-
%] gyﬂilunu{ megvildgit-
va ezéltal a stét sarkakat.

Az elreftett testek mar
nem lognak at a falon, ha-
nem intelligens modon ne-

kidonthefjisk cket.
A hangok és zenék hozigk a szokasos mindségi szin-
vonalm bar azért okadhak kézatik kissé ideflen ,fran-

de az X-es verzio elétt egyenesen Ievervem a hc|cmuf|
Hat ez valomi dobbenetes, hogy ez a jaték hogynn
banik a fényamyek eftekekkel Ez kérem szépen min-
dent ver vizudlisan! Szebb az X-es Cold Fearné],
szebb a GC-s Resident Evil 4-nél, és sokkal gydnys-
ribb latvnyban lehet résziink, mint oz el6z6 két SC
rész esetében. Az eddigi legszebb konzolos jaték cimet
mmden bizonnyal a The Chronicles of Riddick tudhatta
? ugfuenuk Vajon a Chaos Theory még aztis le-
pipdlta volna 2 Nos igen is, meg nem is. Az igazsag

MARTIN BELESZOL!

Mivel Xbox-on jelen pillanatban nincs MGS3,
ezért a CT egy tokeletes alfernativa helyene Ke-
mes is, meg lopakodos i is, meg nagyon szép is.
PS2-n van MGS3, ezért én inkabb ozt vélaszto-
nam els korben, és ha azt mar kivégeztem, akkor
venném meg a CT-+.
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cias* e POk el nek
kapesan foltési hibak is. Példaul ha beindul az akeio-
zene, megsziinik a hattérzaj, majd ha elmdlt @ veszély,
Kisebb tolfés 6 jon csok vissza pl. o hullamok zcja.
Egyébként megmagyardzhatatlan okokbél egyes pa-
Iyarészek, pl. kisebb folyosé-elagazasok valamiért mi-
nimalisan kilonbsznek a két verzio esetében. (Erre mi-
értvolt szikség ?)

Eza |u'ekmod veiemenyem szerint egy Oscar dijos
megoldds. Annyxma ta mar magat eJ idig is az otlet,
de megérte vami, hiszen egy rendkivil korrekt vége-
redményt kaptunk jutalmul. A training palyan kivil 4
specxulls pélya l a rendelkezésiinkre, bar elképzelhe-

K uton tovabbi kildetéseket kap-

t6sége van egy konkrét idon belil felélesztenie a masik
tigynokot. Az pedig egyenesen hihetetlen, hogy még
system linkes, vagy oerﬁyne Gsszekitttés kozben is ké-
pesek vagyunk kooperativ médban barmikor (ingame!)
menteni, vagy allst visszatlteni. Konzolon eddig ki-
zarélag palyak kozat, vagy eredmények / ponszé-
ok s vl i) el e da
e )

Ez a jatekmod mar ismerds lehet egyeseknek a Pan-
dora Tomorrow-bél. Mar akkor is eszméleflenil 6 ot-
letnek fartottam, és természetesen most sem hianyozha-
fott @ c\yiunssbél

A versus Gsszesen négyen jGtszhatd gépenként egy
személlyel, méghozzé Eilzarohg eer] sysom lnken,
vagy online. (Rémlik valami, mintha a PS2 valami LAN
ellegii osszekottetést is tamogaina, de ebben most nem
va jyok biztos.) A feladat egyszerl. Amig a kémeknek

be kell surranniuk egy létesitménybe, és Eulunhuzo dol-

jokat kell elloim meghackelni, vagy megronga
glg az Groknek ezt meg kell akadalyozniuk. Lehetdsé-
giink van sima deatchmatch-re is, de ez utébbit fantd-
zidtlonnak tartom. A kémeknek ugyunamk az eszkd-
26k dllnak a rendelkezésikre, mint Sam Fishernek, igy
sokkal jobban tudnak rejtézksdn, és jéval mozgéko-
nyabbak is. Viszont szamos kamera, s egyéb bizton-
sagi rendszer (pl. lézer) hatrdltatia a kildetésben, me-
Iyeket élmenehr elkabithat specidlis plszlo|yuvu[
csak Ggy mint oz oroke

A termek kozot kozlekedést kilon problémdssé teszi,

ogy minden egyes elekiromos zdrat killon meg kell
huc elni. Az 616k ezzel szemben szabadon iérhatnak
kelhetnek, és igen hatékony fegyverrel rendelkeznek,
mel{el k\'zdrélug i médbél ezelhetink. A kémek

lyaival” ellentét-

ben, ez mér nagyon is haldlos fegyver Viszont nem
kove'henuk a kémeket a nehezen elérhel helyekre, és
a zseblampakkal is igen jol korbe kell nézni minden
ok stk v oo s oy e
zike oftvélelenil egy kém. Spec\uhs szemivegeink
korantsem finnek olyan hatékonynak, mint kém ellen-
feleinkke, de @ mozgasielzs gyu{run igen hasznosnak
blmnyuh valamint az elekiromagneses szemiiveg is
igen jol kimutatja, ha o kémek sugarpisztolyt, vagy
mthsxcni mikadretnek a sotétben. A kihivas IcEeleles
L lésa tulajd csak a teljesitends fel-

humnk ey lelhlink online hiszen z ukbbing
is volt mér példa o SC-nél. A specidlis palyckra azért
voltszikség, mert bar hasonls feladataink vannal
benniik, mint a campaignban, direkt Ggy tervezték meg

adatok, és a kémek életeinek szamén, valamint oz idé-
hatéron molik. 11 tetszetds palya 6l a rendelkezésiink-
re, melyek k6zil 5-6t a Pandora Tomorrow-bol emeltek
6t kisebb valtoztatésokkal.

Minden kezdeh fanyalgasom ellenére arra a kovetkezte-
tésre jutottam, hogy a Chaos Theory egyertelmuzn
minden idék legjobb Splinter Cell jatéka lett.
A sokkal kinnyede! L és folyomatosabb jatékmenete
nog e b

@k, mint valaho. A SC rajongok fovabbra is megtalal-
hunuk benne az extrém kihivast, ugyanakkor nem kény-
szerf 6 oz érkadosabb silus kedvelgt mindenfele koot
szabélyra, tehét kizérolog rajtunk dll, hogy milyen lehe-
Icsege(kel &link. Mindenképpen hosszi k!{op(sohdos’
jelent egyarant egyedi, és multiban is. Az igen dtletes
versus modot most egy még ctletesebb kooperativ mod-
dal egésziteték ki, amit oszloft képernydn, (X-en) system
linkken, és online is klpmbulhurunk (igyhogy le a kalap-

I oz alkoisk el (A végsd értékeléseket ezeknek a
ﬁanokaban kell értelmezni. Ha nem rendelkezel sem sys-
tem link, sem pedig online lehetgséggel, akkor nyugod-
fon vonél le 1 pontot.) Arrdl nem Is%eszeh/e, hogy valé
szinGleg tovabbra is lesz majd lehetdség tovabbi palyd-
kat |e)o?9en| a merevlemezre, els6sorban persze csak
Xbox Live-on keresztil. Az mér csak hab a forfan, hogy
az X-es verzi sok helyszinen olyan gruﬁkm produkuf a
fenyamyek efekfeivel, hogy az egyszertien elképesz15.
Es ezek mellett még a PS2-es (kissé butitot) verzio is
igencsak megallja a helyét. A Splinter Cell: Chaos The-
oryt nemc:i a korabbi részek rajongoinak ajanlom,
hanem héla a mindenki szaméra emészthets jatekmene-
tének, most mar mindenkinek. Ha pedig lehetdséged van
system linkre, vagy még jobb online elérhetdségre, buta
vagy, ha kihagyod.

lo-

Krisztian
rajkrisz@freemail hu
TOM CLANCY’S SPLINTER CELL:
CHADS THEORY
UBI SOFT
P52, XBOX, DS, GC
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

kivalo
kivalo
kdzepes
kivale
1-2 Jatékos, 1-4 (online)
memriakartya 8mb (579K8)

analog iranyite (dual shock)
dpl 11, headset

PS2

v a gép képességeikhez kepest kivalo grafika,
szabadabb jatekmenet, 6tletes multimodok
X butitott verzi6, hanghibak,
profiknak tal kénnyi

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / han
hangulat:

kivalo

v sok helyszinen a legszebb konzolos
grafika, szabadabb jatékmenet,
dtletes multimodok
X profiknak tal konnyii

HBOH Ps2

9.5 pont 9 pont
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Talén a sors fintora, hogy egy hénappal az-
utén, hogy a Republic Commando cikkben leir-
tam, milyen viszonyban dllok a csapat-alapt tak-
fikai FPS-ekkel, megkaptam a stilus kévetkezs
nagyagyujat, a Brothers in Arms-ot is. Egy
percig sem bankédtam emiatt, olyan komoly els-
zetes elvarasaim voltak ugyanis a jatékkal kap-
csolallbunl hogy mlndenkeppen szsrehem volna
mingl
hogy akaresak a habors fllmek eseteben ogy a
hasonl6 teméijo jatekokban sem nagyon tudnak
mar Gjat mutani a kiadok. A megjelenés elétt

jyre gyakrabban lehetett hallani, hogy a készi-
18k sok szempontbél az Elif alakulaiot vetiek ala-
pul, ami sokakat nagy érommel taltstt el, ugyan-
akkor a vilagtsriénelem soran ezerszer kellett
mér csalédnunk hasonlé adaptéciokban. A torté-
nelmi alapokon nyugvé sztori a 101. Ejternyds
hadosztd normon:?ini napjait dolgozza fel a
pariroszaliiso| kezdve egessen holelok réidig
A bevezets palya lattan erdtelies izgalmi dllapot-
ba keriltem, ugyanis barmit tesziink, csapatunk
megsemmisil, s bevallom Gszintén, nagyon sze-
retem, ha cukormaztél mentesen képes egy torté-
net bemutaini a kékemény valésagot. Ezt latszott
igazolni, hogy a jaték a néhény nappal korab-
ban fel lrcﬂu?lndlf ezutdn, magyarurcz osztag
utolsd napjait kell veqlgplszcnunk és rud|uk
hogy a végén Igen,

kusan helyezkednek, nem kezdenek kamikéze
keiokba. Ugy viselkednek, ahogy azt elképzel-

jiik, nem szal udguinak ész ne"(u% tudjak, hogy

R e e e

dez elmondhaté a csapattagokra is, idével nem
anyos harcosként, hanem ta é

E)gunk az ellenseges terepen

Amenn iben hagyjuk éket maguktol Qevekeny

kedni, képesek arra, hogy takfikazzanak és ne

hozzanak rossz dontese%r. Jellemz8, hogy

amennyiben elvesztettem valamelyik tarsamat,

azt dltalaban annak készonhettem, hogy hibds

ulasitasokkal lattam el, és hagy'om szegényt a

halaléba rohanni. Mugu)ol nem tefte volna ezt

meg... A porzitiv képet egy kicsit umya||a hogy.
a lelétt csapatiarsak a

koveﬂ(ezo palya elején

mar Gjbél mosolyog-

nak, ezt nyugodtan ki-

hagyhaﬁﬁt volna.

Mint a csapat alapd

FPS-ek mindegyikében,

ittis kiodho'unE utasi-

tasokat az embereink-

nek, akik ezt legjobb

képességeink szerint

Kéven is fogidk. Nem

bonyolitottak 10l a

rendszert, az igazan

valoban az, nyilvan senki nem szereti, ha elére
lelsvik a csattandt, de arra kérek mindenkit, ne
aggédion a befejezés miatt. Nem véleflenil
hangzik igy a jatek reklammondata: , Amikor
Normandiaba érkeztiink, katonék voltunk, ami-
kor hazatértiink bajtarsak”.

BAJTARSAK ES
VETELYTARSAK

Matt Baker 8rnagy és csapata egy repilén
varja, hogy a parfmszullus elSestéjén az ellen-
séges vonalak mBgé ugorhasson le. Oldalra pil-
lantva lathatjuk, hogy fobb szaz katona és fabb
tucat repu|ogep kapta ezt a bizonyara megtisz-
tel8, am mégsem tol hélés feladatot. Gyorsan

ell ugrani, mert a németek folyamatosan lvik
a gépeket. A katonak mindannyian muskepp

iikséges parancsol

kiadasara akér menet
kozben is lesz lehets-
ségiink. A katonakat
egy adott helyre kiild-
hetjik, megparancsol-
hcnuk hogy [8fegyver-
rel va zelharcban kit tamadjanak meg, be-
kuldhe',uk ket fedezékbe, kérhetjik, hogy
vessenek — magyarul mindent m h.v uﬁ(lenm
amit parancsnokkent elvamak t8link.

CSAPATMUNKA

Taktikézés — ez mindennek az alapja. Ift nem
lehet ész nélkil elsremenni, mert nem fognal
feléleszteni minket, mint a Repubhc Commando-

an. Mér a msodik plyan meglsmerkedunk a
k:khkul u]upokkal melyek a kesobblek soran is

hatok lesznek.

lolgozzék fel a torténéseket, van aki }
rokazik, mig masok szotlanul, maguk elé bé-
mulva tlnek, tekintetik Faryo!os Egy dolog ké-
265 mindegyikikben: szerefnének egy konti-
nenssel tavolabb tartézkodni, és a habordrél
csak Gjsagokon keresztiil értesilni. Nem tehefik.
Ugranivk kell, el is veszifik egymést a francia
&jszakdban. It vehetiik kezbe az iranyitdst, el-
sckenr meg kell talalnunk csapatunk elveszett
EJ it: szerencsére mmdenk. hlzhnscgbun ért

et, csak szétszo

na
siinkre aﬁl egy fakfikai térkép, melyen felulnézet-
bal visgtlhofo meg o koselinkben ohelyer
keds ob|eldumokcl és személyeket. Arra késsbb
még vissza fogunk térni, hogy ez mennyivel
kénnyebbé feszi a |u|ekmenepeo most csak
annyit jegyziink m
hogy ennek segitségé-
T T

fervezni elére a csele-
\

o\yanny\ru gé ogy az elsd cimboratol

kell kerniink egy pisztolyt, de késébb a néme-
tekts| elszedhetiink komolyabb fegyvereket is.
Hamar eszrevesszuk hogy miben kulonbozrk a
ket I b (s e OE
vere\yrarsu)of, a Medal of Honor sorozattél és a
Call of Duty: Finest Hour-t3| a BIA. Talan érde-
kesnek tiinik az autés jatekokbél atemelt hason-
lat, ugyanakkor igaz: mig elébbiek a habordt
erdtejesen arcade jtékmenetel parositva mutat-
jak be, addig a Brothers igazi szimulécio. Nem
rontanok réink egyszerre ezren (na j6, néha elé-

fordu| de akkor érezni is fogluk hogy abban a

Eonnubcl egy valés
arci szituciokban is
gyakran alkalmazott
taktika, az ,oldalrél
megkerilés” lesz segit-
séginkre. Ennek lenye-
ge, hogy mig embere-
ink folyamatos fiizelés-
sel lektik az ellenfelet,
addig mi a kérnyezs
tereptargyakat felhasz-
nulvc megproﬁmlunk

tarsaink segité tamo-
Eurva érezve magunkat ez redlis szituécis

6), hogy
inkeservesen levadaszva ket az elss kanyar
mégétt egy egészséglgyi csomag képében mar
magunkhoz is szélitsuk a ,,megvahoc" Fold felett
centikkel lebegé fehér egészségiigyi lada, mely
egy masodperc alatt bekuphufo? Ez nem az a
jaték... Soha nem kellett még FPS-ben ennyire vi-
gyéznunk magunkra, akér egy lovés is végzetes
fehe (f8leg nehezebb fokozatokon), de ha eset-
leg csak gyengébb taldlatot kapunk, azt is ma-
gunkkal cipeljik a palya végégig. A checkpoin-
tos mentési rendszer sem konnym meg a dolgun-
kat, raadasul ha nem tudjuk végigesindlni az
adott palydt, akkor ezek Ll(apcscﬁ s utan el is
vesznek. Ha mar alaposan megdicsérve a jatékot
a haborts szimulator szét hasznaltam a jellem-
zésére, nem art megvizsgalni a mesterséges in-
telligenciat sem, hiszem abbcn a p|||cn09 an hi-
teltel %enne vélna az egész, ahogy meglatnank a
pusztaban ész nélkil felénk rohunceﬁbnse ef.
Nem fogjuk meglatni, ugyanis a németek oko-
sak, nem tesznii ||yef Ojnak fedezékbe, taki-

22

a
mégeé (vagy legalabbis
e
és lelGni okei Ehhez persze Vurelem kell, gyak-
ran sokaig kell varni a megfelels pillanatra,
azonban a palyatervezék munksiat nagy dicsé-
ret illeti, ugyanis a legtsbb szakasz tgy lett ki-
alakitva, hos y ha jol ksrbenéziink, taldlunk
megfelels | ?\eﬁosege'u meg| kerilésre. Vigyaz-
zunk, ha sokat csindljuk, figgsk leszink, és az
egész jatékot ennek a taktikanak az alkalmaza-
saval akarjuk majd végigvinni. Ez persze nem
gond nem véletlenil dolgoztdk ezt ki ennyire
precizen, a készitknek is volt a céljuk.

SEGITSEG, UJITAS,

VAGY EGYSZERUEN

CSAK LAMA MOD?
A szimulacishoz hozzatartozik a kellé nehéz-

ség is, hiszen az életben sem lehet kénnyd meg-
&lini a helytinket haboros szituacishan. Négy
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MARTIN BELESZOL!

Marha j6 jétek, és uho%y Vega mondja,
b

talan valamivel komolyabb a jatékmenete,
mint ahogy azt az éilag FPS-eknél meg-
szokhattuk. Kicsit ,pepecselésebb”. Hogy ez
i6 vagy rossz, azt dontsd el sajdt értékren-

ded szerint.
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T

nehézségi szint van, ezek érzésem szerint elég
jol be lettek l6ve, barki megtalalhatia a kepessé-
geinek megfelelét. Ha ez mégis kevés (egészen
ontosan: sok] lenne, akkor tobb konnyitési le-
eféség is a rendelkezésiinkre all. A fent mar
emlitett taktikai nézet az egyik ilyen, barmennyi-
re is Gjdonsag a hasznalata, én egy idé utan
soha nem hasznéltam, mert folyamatosan az az
érzésem volt, hogy csalok vele. A szabad szem-
mel még nem 160?\0'6, de a kézelben megbivo
ellenfelek ugyanis rajta vannak ezen a térke-
en, igy jogosulatlan elényhoz jutunk a haszng-
latéval. Alapbél a célkereszt sincs bekapesolva,
egyes forténészek szerint a katonak elétt sem le-
begett a masodik vilaghabortban ilyen, mi mi-
ért is hasznalnank? Megnyugtatok mindenkit,
aki nem tud meglenni nélkile, az bekapcsolhat-
a az opciok kozétt, de sokkal redlisabb, ha be-
s e
llyenkor a fegyver végén lévs cél
a pontos célzasnak k 5
lebbré| vehefjisk szemiigyre oz elsttink fekvd te-
rilefef
A konnyit6 funkciok felsorolasabél nem hagy-
heiiok Kiie= egyikllsgnagyobb Giitaskent beha:
rangozott , suppression” mércét sem. Ennek lé-

nyege, hogy minden ellenséges katona feje fo:
16t van egy karika, melynek szine attol fiigg:
valtozik, hogy mennyire tartjuk erés tiz alatt.
Pirosan vilégit, amennyiben még nagyon bétor,
ilyenkor alig-alig htzodik fedezékbe, nem érzi,
hogy veszély leselkedik ra, azonban az elsé so-
rozatok utan elkezd sziirkiilni, és amikor telje-
sen dtszinez6ddtt, mar csak ritkan fog visszalé-
ni, inkal lezék biztonsagat vélasztia. Az
elss reakciom ezzel kapesolatban az volt, hogy
micsoda nagyszeri étlet, gondolatban mar di-
csértem is érte a Gearbox programozéit, hiszen
nagyszer(j j taktikai lehetdségeket nyit meg ez
a funkcié. Aztn egyre jobban elkezdett zavarni
a kis kér, ugyanis fereptargyaktol figgetleniil
mindig |d'iu?<, akkor is, ha az el]en'fé? takards-

- ban van. igy szegé-
nyeknek esélyik sincs
eﬁn’:ini, Ggyis tudni
fogjuk a jelbél, hogy
ho? bujkalnak. Ez ORI-
AS| kénnyités, nem tud
elkiszni egy katona
sem, hiszen latjuk,

ogy honnan hova fart.
Szerencsére ezt is ki le-
het kapcsolni. Ne é;
sen férr)e senki, nem hi-
baként soroltam fel az
imént ezeket a kdnnyi-
téseket, éppen ellenke-
z8leg. Ugy gondolom,
ogy o nehézséq szint
tasaval és a fenti
opciok ki-be kapesold-
saval a Brothers az
ik legjobban konfi-
gurdlhaté jaték, amivel v:?uhu talalkoztam, kis-
e e ek ok soyortin s,
tesnek fogjak falalni.

A CSATATEREN

A BIA legnagyobb elénye azonban mégsem a
fent mar emlifeft pozitivumok valamelyike, hanem
a nagybetiis HANGULAT. Aki a non-stop akciéra
bukik, nem fog sok romet taldlni a jatékban. It
néha ket ellenséges katona elintézése is perceket

vesz igénybe [persze ennek az ellenkezéiév

tolélkozhatunk, amikor géppuskaval rovid i

alatt sok németet kell elintézniink, de nem ez a
jellemz8), bujkélnunk kell, kiismerni a szembendl-
6k viselkedését és folyamatosan foglalkozni a
csapatunkkal. Az események is a valés torténése-
ket igyekeznek kéveni, igy a feladatok is megfe-
lelGen Gsszetettek, nem csak A pontbol B-be kell
eljutni az ellenfelek likvidalasaval, hanem mindig
kapunk valami pluszfeladatot, ami folyamatosan
fenntartja oz érdeklsdésiinket, és hiaba végzin!
az egyjatékos méddal nagyjabol nyole 6ra alatt,
még mindig oft vannak a mulfiplayer lehetségek.
Ez ulébbi szerencsére egyik verziebol sem hidny-
zik, és i6 (2) Ubi Soft-os szokas szerint nem a ha-
gyomanyosnak szémité Deathmatch vagy Captu-
re the Flag jatékmodokat takarja, hanem egy na-
gyon érdekes kooperativ lehetSséget. A két szem-
bendllé csapat céliai ellentétesek: mig az egyik
kap egy feladatot, a mésiknak meg kell akada-
lyoznia ennek végrehaijtasaban. Egyszerre ketts
vagy négy jtékos vehet részt ebben, a csapat
18bbi részét o gép iranyitia egészen addig, amig
meg nem halunk, ilyenkor divesszitk egy masik
katona szerepét. Nagyon 6l lattak a Gearbox-
ndl, hogy a ,I6jik halomra egymast az erdsben”
ennél a jatékndl nem mi , és fokeletesen
megtaléliak azt a multis jatékmédot, ami élvezeti
értekben j¢l (ha nem iobLun) helyettesiti ezt.

KULONBSEGEK

Mindenki eldéntheti maga, hogy szerefi-e azt,
ha egy tobb platformra megjelend jaték szinte
egy az egyben megegyezik minden gépen. A
s e i e
intelligencia — mind azonos itt is. Az egyetlen
terilet, ahol egyértelmen sikerillt ki 6ngsége'
felfedeznem, a grafikai kivitelezés. Mig a PS2
verzié néhol szintelennek, életlennek és — valljuk
be - helyenként csinydcskanak tiinik, addig
Xbox-on egy fokkal jobb a helyzet: pl. a viz
tgy csillog, ahogy kell és a szinek is sokkal rea-
lisabbak. Ne essenek kétségbe a Sony gépek tu-
lajdonosai se, szé nincs arrél, hogy rossz lenne
az sszkép, csupan a mésik platform nyu|:e fla -

bet. Ennek, és csakis ennek koszonhets a
pontos eltérés a végsé pontszamban (a grafikat

ugyanakkor mindket helyen jénak fitulaltam, az
egyik mondjuk négyes ald, a mésik nég
framerate problémak azért néha el orcrl’.'lnuk itt
is ,oft is), gy gondolom, hogy mindkét gép tu-
lajdonosai csag jol jarhatnak a BIA megvasarla-
saval. Olyan programot kaphatnak, amely egy-
értelméien rendelkezik bizonyos hibakkal, mégis
nagyon egyedi alkotds. Igazi gyéngyszem tobb
szempor:gél is, nem hiszem, hogy a cikket vé-
gigolvasoknak még egyszer le keﬁ imom eze-
ket, teljesen egyértelm, hogy mely terileteken
emelkedik ki a mai tucatiatékok sorabl. Egy ki-
csit lehetett volna hosszabb (mondjuk vagy 30-
40 éréval :), akkor beirta volna magét a jté
kok nagy torténelemkonyvébe. igy csak egy na-

on i6 jaték, amivel mindenkinek jatszania
%L akit lazba hoz a téma.

Vega

BROTHERS IN ARMS:
ROAD TO HILL 30
UBISOFT / GEARBOX
2 P52, XBOX

grafika:

Jjatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:

hangulat:




ar killfsldon hatalmas népsze-
Brﬁségnel( drvendett, s olyan

programokat ihlefett, mint az
Access Mean Streets-e és Color Dre-
ams Raid 2020-a, kétlem, hogy ha-
zénkban terebelyes rc|ongo¢ciora
lett volna is az 1988-as keltezési, e
cikk targyanak 8sét képezs, Acclaim
fémielezte arcade szosszenetnek
e
Treosure 2 gylitemény részét is ké-

ezi).

A ku|k:\m|(eve| felaggatott NARC a
drogkartell kiskirélyai ellen felvett
kiizdelem mélyvizébe dobta be a
gyandtlan jatékost. Az emberfeletti
rehizsan el szanhefien sze-

ény delikvensek 20 masodpercen-
Eenf voltak kénytelenek Gjabbnél
Gjabb coinokkal taplalni a fektelen
el’vuggyul rendelkezé gépszbrnyet,

mig vaail Fifmon & Mex Force pé-
rosa fo?dre kildhette a K.R.AK.
nemzetkdzi szervezet févezérét Mr.
Biget. 17 éwvel késébb ismét el
id8, hogy az ifjabb generacio felve-
gye a harcot az unccico elleps sop-
redék ellen. Az eredeti garda termé-
szelesen azéta mér més iparégban
tevékenykedik, a franchise kiagyals-
i0, o ma iven éves Eugene Jarvis
sajnos nem vehette ki a részét az 0j-
donsillt foly!u!osbol de kiemelte,
hogy eredetileg a program tel[es
mértékben drogellenes mondandéval
birt: meglepd, tekintve a 2005-s

NARC erételjes anyagkollekcisjét, no
de ne szaladjunk ennyire elére...

Nem kontorlc\aza a cikk eredeti-
leg egy dltalam borzalmasnak vélt
jatekrol szolt volna, gorbuleﬂo| men-
tes pontszammal a végén. A préba
azonban csaléka volt, alig egy héttel
az eldzetes verzié utén megérkezett
a 100%-osan funkciondld, tesztre
kész véltozat, mely egy egész hétvé-
gén Gt porgott a multiplaform gépe-
zetek oraran Soha ne itélj elsére,
kilsngsen nem o NARC esetében: a

SHAFT ON DRUGS!

borzalmas grafikus meg-

jelenités (bvebben par
hocébbal arrébb) ol
egy igazan remek alap-
koncepcié fiitstte akeio-
jatek lapul. Az eredeti
game aimoszféréiéna
afszabasa j |o dontésnek
bizonyult. A folytatas
sokkur

tora vette a figurat, le-

cserélte a teljes hanénar-

ténefet és sokkal na-
gyobb tamadasi felilet-
tel indult harcba. A fipi-

kus {6 zsaru / rossz zsa-

ru feléllésban csataba

sdtétebb hangula-

indulé kopohad ezittal egy titokzatos 0j drog,
a Liquid Sou| n?/omuban ?oho\ Kezdetben

csak a sika és bb utcasar-

lopolisz sajnos nem 1l nagy, a level-

kokon 0"dogclo dealerek Hnggamsmx jutnak

Gjobbnél Gjobb részletekher oz anyoggal kap-

csolatban, a kirakés jéaték darabjait osszemk
I

ek e Bl ekl e

Rockhead ciig por aprs kerdleib l, vezsihe-

16 Larmu hijan 0z egész ohg pér perc a|cm be
IARC-

va egyre feliebb t"nck a ferjeszidi rangl
mig vegil eljutnal

dassal f
tés éppugy megtaldlhato, mint vad ouzpurf)m
és egy-egy gyanusitott ildozése a fél varoson
keresztiil. )6 eredmény esetén egyéb almisszi-
oK 1 felvhetdk, amika 15szalid] figgetlend

ftszécnak, dliclaban idére mennek és pokoli-

an nehezek, de GTA-hoz mérhets szat

magahoz a boss-hoz, a va-
ros urhoz. A kufde'esek vohoza)oscl( |opoko-

jérhaté —
GTA klénnak, hiszen az, bar ha mér hasonli-
tani kéne valamihez, akkor inkabb a True Cri-
me-ot hoznank elé a kalapbdl. It szintén a tor-
vény 6 oldalan dllunk, az egyes kildetések ks-
261t pedig mindennapi rendéri Oevekenysegeke)
is ellathatunk. Erre tobb alkalommal sziksé
lesz, lévén a Badge érték minden egyes csele-
kedeﬂol fuggoen csokken vagy névekszik. Er-
Clvl?k és kisstili bi-

ra ne szamitson senki.

n6z6k haldlra pifdlése nem épp a legmorali-
sabb akeiok, igy a tekintély jelentssen

zuhan, mig végil @ fols5 vezelés o
e ké

pPs2

statusz elvé 0j
egyenruhaban flangalé, mezei jardr-
ként zavarja vissza kissé kicsapongd
hésiinket. Nem sikerilt megtaldlni az
egyensilyt az angyali tiszt és az al-
jas, korrupt zsernyak kszott: makulat-
lan karrierrel rendelkezni nem kifize-
16d8, viszont megdllas nélkil a sotét
oldalra hozni sem tol profitals.

A jarérozés bar papiron nem hang-
zik 0u|sagosun izgalmasnak, akcisban
teljesen mas a h 5?yzer A drog uralta
élettd| pulzlé varos szinte minden
masodpercben teret ad valamilyen
binténynek. A dealerek nem zavar-
nak tl sok vizet, hiszen egyhelyben
dliva éruljék az anyagot, viszont a
tolvajok, tiintetdk, vandalok és banda-
tagok alaposan megzavarjak a ren-
det. (Tébb percen ét tarté vad kaca-
gasomat egy alkalommal egy olyan
eset valtotta ki, mikor t5bb perces bir-
kézés utan a letepert kirakattors elétt
elfutott a térsa, kezében egy hatalmas
tévével: azt a vizilo futast latnia kel
mindenkinek, majd az uténa kovetke-
26 nagy orra esést, mikor hatulrél egy
alaposat rig a derekdaba a jatékos, a
TV pedig cﬁ&ﬂdre zvhanva |E|u|c|mcs
rchunéssd atadja magat az enyé-
szetnek.) A minitérképen sérgan villo-
g6 pontok jelélik a kozelben végbe-
mend tetteket, odarohanva maris ak-
cioba lendilhet nyomozénk: a |e|veny
felvillantésa sok esetben hatésos, né-
ha viszont egy hosszo tavi spr|n|e|es
be torkollik a buli. llyenkor nincs mit
tenni, futi kell a delikvens utan, majd
% |o| iranyzott ugrassal és letepe-
réssel johet a lefartoztatds. Természe-
tesen nem adjék be olyan kénnyen a
derekukat az ,éldozatok”, sok eset-
ben el8szor egy kis résegités kell né-
hany pofon és gyomorszdjra mért ri-
gés személyében, az alaposan lere-
dukalt életers konnyen kezelhetéve te-
szi az olykor fe gyvert réntd gonoszte-
v8ket. A procedira egyszeri, kon-
nyen elsajatithaté: a célpont alatti

9




B

26ld indikator jelzi a HP mértéket, ezt lecsok-
kentve s a megfelel gombot éllandéan nyom-
va egy kék csik tinik fel. Ha ez eléri a kijelzé
végpontidt, sikerilt elkapni és hétraszoritani a
korozott kezét. A kék vonal ismét megielenik,
ha pedig eléri az utolsé szegmenst, az akcié
e e
vekszik a badge értéke. A bezsebelt pénz gys-
gyité kapszuldra fordithato, mig a drog lead-
haté a bizonyitéktéroléban, no de ezt csak az
angyallelki zsernyokok teszik, a takarékos ja-
tékos inkabb bespdizol

...mivel a gyorslloL hasznélata a virtualis
harcmézén kezdetben csupa elényss dolog
eldtt nyitjia meg a vasajtét. A beszedhets,

megvosarolhalo cuccok mindegyike eltéré ha-
téssal jar. A génsebészet adta eszkszokkel
alaposan felturbozott fis elpsfekelését kovets-
en az egész vilag lelassul, a pisztolyforgatas
viszont drasztikus mértékben megEyorsul, igy

ozpérbojok esetében j6l j6n eg
cruck szintigy az dsszecsapasokkor on jél,
jtségével akkurétusabb lesz a célzés, moz-
d ulni viszont csak csigalassisaggal lehetsé-
ges. Az LSD vagy az amfetamin Superman
gyorsasagot fesz lehetévé, mig az ecstas
csak cirkuszi maskarakba bojtatia az em
reket. A fenti drogok beszerzése pofonegy-
szer{j, az emlitett drogdealerek 100-200 dol-
laros aron mérik darabjukat, de ha az ember
élelmes, simén letar-
tézlatja Sket és elveszi
ingyen a szilkséges
szert. Erre szikség is
lesz, a hosszo tave
igénybevétel figgssé-
get okoz, ez pedig
olyan negativ hata-
sokkal jér, mint esz-
méletvesztés, ami
yenls az inventor
Ei[es tartalménak el-
vesztésével is. Apropd
90 ylista: ennek me-
[zselése sajnos
nem tol hatékon
iramyitasbel molémek
készonhetden a fegy-
vervélasztas lasso fo-
lyamat, a letartozta-

tasra kiszemelt sze-
mély kezébd| kicsa-
vart pisztoly pedig
nem keril talonba au-
tomatikusan, igy mire
a idtlékols a D'pod:ial

rengeteg telies mellézése, az autéforgalom
mint olyan alkalmankeénti felhaszndlasa, a
specidlis effektek -~ torkolatt(iz - olykori ha-
zon kivil maradésa, vagy épp az engine él-
ml kipréselt dtvezets animaciok gyatra ming-
e. Pozitivumként felrohatiuk az egyes dro-
ok hasznalata alatt létott el vont kep. torzulé-

NARC-ot szemlélve, mélyebb kutakodds utan
egy rendkiviil szorakoztaté, kellemes atmosz-
férajo GTA klénba botolhat a Lolekos ha ke-

pes toltenni magat oz elss sokkon valamint
azon a tényen, ?y ez a Postal — GTA sor
polgarpukkaszto filozéfigjanak krémie, hiszen

a drogoku' mint power-upokat mutatja be,

sokct A fivezés akkut émelygéssel és a zal

szin erdteljes hatasaval jar, a crack egyfajta

halszem latasmodot kslesonsz, oz ecstasy ér-

e naye i e 5D

kv einclac Glelany Laboes vehogk A

mérleq masik el fogll még heye!cz i16s
mel di

ba folja, a delikvens
mar ré arom haz-
tmbbel arrébb szslit

zenei audio
CD-n is napvilagot lat az amigy 19.95 dolla-
ros fogyaszt6i arral ellatott jatek mellett. A
rafokat rendkwul vahozmos skalan moz-

le eg al
egy keremes menetre.

Tébb alkalommal is
emlitést tettem mar a
puritan latvanyvilag-
r6l, igy nem mehetiink
el egy nagyobb léleg-
zetvételnyi hasab nél-

MARTIN BELESZOL!

Vice <t FlircsocIEgy rogellsnes jah
amiben a drogok
kiﬁonnh szerepet kap. Vajon lesz onun
Lu'e os, aki nem probalia majd ki — még
a csok brahibol is - az Gsszes cuce hatd-

sat a stuffban Es olyan lesz, akinek fef-
szik az effekt, és az életben is kiprobalja,
hétha bohécokat lat az LSD-t612 Nem
visszafelé silt el ez a puska?

576 KONZOL

kil mellette. Mivel a

mi alatt a 2002-es State of Emergency mo-
torja dilbérdg, szegény NARC mindkeét,
egyébkent bitre pontosan megegyez6 plaffor—
mon ronda mint a bin, (? ﬁu az ember
ad neki még egy esélyt az els5 sokk utan, ga-
rantdltan |e?fog szérakozni; az |genyeke| né-

a le kell adni, a Midway gyermeke viszont
meghalalia. A legszembetindbb dolog az
emlitett varostervezési baki, me|yre egy nagy
lapattal rétesz az azt benépesits peonok

atra és sablonos megvalésitésa, az agyon-

ﬁﬁerezen elézetes screenshotokon Iétott neon-

9 Ravasz, az
agy és a két fusfo|go puskucs hires Strang-
lers: Golden Brownja mellett kil rog-
i e e
Cypress Hill-re emlékeztets hcrdcore agyme-
nés, némely elemében System of a Downos
S eI b b ok
mindig a szituaciohoz és a h ryszm hez
passzolé legjobb melodiaval gondoskodjanak
i R e
tételérsl. A szinkronszinészek relative elfo-
gadhaté szinten adjak ki magukbél a monda-
nivalét, kilénssen Tarantino kedvence, az
évek soran egyre terebélyeseds Michael
Madsen tett ki magaért.

Egy sokkal erdsebb képességekkel rendelke-
26 grafikus motor és egy kiforrottabb, dssze-
teft rendszereket is ismers level-designer csa-
taba dllitasa sokkal nivésabb produktumot
eredményezett volna. Pusztén az alapokat
szemlélve nem taldlhatunk kivetnivalot a

bb negativ hatas nélkil. Bar nem va-
yok a folytatasok hive, st, irtézom az éven-
Een'i epizodoktdl, most az egyszer reményke-
dem benne, hogy a Midway Ssszekapja ma-
gat s a hibakat kijavitva, a botréanyos engine-
et kidobva pedig esélyt ad a folytatésnak.
ilson

MIDWAY / POINT OF VIEW
PS2, XBOX

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos, dpi 11
memoriakartya 8mb
analog iranyito (dual shock)

PS2

HBOR

1 Jatékos, dpi 11

v remek almuszfera
kellemes kiildete
x ordenare grafika és Varostervezés

HBOR PS2
5.5 pont




T E S Z T

A szivtipré izmos széke, a bérszerkos félem-
er — féldémon — remélem nem kel kulon be-
Dante - rigalénc | 4

DANTE EBREDESE

Igen, végre-valahéra kebliinkre slelhetjik a
vitathatatlan érdemeket felmutatni tudé 3D
huck'n slash reformernek (és kissé verszegény

k) a mindenki dltal vérva vért 6

jan, heryken becsattog sadt iroddjaba. Ha|c|
masat rg egy székbe, amely a fizika minden
torvényének ellentmondva pordg Gt célio, az
asztal elé. A helYere szinte még sem erLezo

székbe azon és labat

epizodiat, mely dltal o DMC trilogiava nétte ki
magét. Ki tudja mit hoz a jov8, de egy esefle-
ges neg edik részt minden valészinGség szerint
mér cok Gel ecnolgiel eglmagaon
lathatunk majd, heﬁufhufunk egy-

az osatalra veti, de olyan erével, hogy a pont
megcsdrrend telefon ke kagyléja messzire — hova
mashova mint a kezébe - repiil. ,Nem, ma
nem fogadok tgyfeleket” — mondja, s mar dob-
ja is vissza a helyére a kagylét. Epp hozzdl
na mér megkezdett pizzajanak e|£)gyusz’ésc’:-
hoz, mikor iroddianak ajtajan egy kopasz, seb-
helyes arci alak lép be. Bar az idegen tudja ki-
vel dll szemben — Dantéval, Sy ardc fiaval ~
azért a biztonsag kedvéért rakérdez, maijd test-
vérének idvézlefét dtadja... pontosabban csal
| adnd, mivel egyetlen jol iranyzott mozdulattal
|rug|ﬂ az asztalt, majd ehumk mint a kémfor.
Danfe szénéz és | p a piz-

c||hlunA
Most viszont nem is ez a lényeg, hiszen egy
friss, ropogés iisd-vagd z6zda kerilt ki a mi-
néséget mlnvegy védiegyként a zaszlajara -
28 CAPCOM boszorkanykonyhajabol. Remé-
lem azért hozzém hasonléan senki sem szé-
mit / szémitott akkora forradalomra, mindent
elsspré, mondhatni stilusteremtd Valioziaa:
sokra, mifaji korlatok féktelenl valé szagga-
tasara, mint azt a Devil May Cry-ban tapasz-
talhatiuk. Nem az id6 szépifi az emleke-
ket, hanem oz az igazsag, hogy ez a
|mek volr az elss komc|?/ érts: dy elsé
és — harom di di-

26jdba, mit sem

@ torédve az
J \

\ R

]

Y ’]E*.W)f\w?ﬁj

i |

modott hack'n slash akcisjateé
Elvarasaim tehdt leginkabb egy
friss hurcrendszerrj és egy 0
torténettel kapcsolatosan fo-
galmazodtak meg —
mondhatjuk tgy is,

gltulls vilag keretein belil me?(cﬂ

egyszer csak a semmibd| elétor
ményre, annak ellenére, hogy azok dsszevissza
szurkéliék hatalmas handzsaraikkal. Mikor me-
gelégeli a nyakaba lihegs, a tovabbra is érdek-
telen, félelmet még csak hirbsl sem ismerd arc-
klfe|ezesenek hatasara szemmel léthatéan me
s sk s cqer ok dlinddl
a zenei ? le, itkdzben a sebeibél kitepett
[ Széméra ilyen egy igazi
part: @ zenegép igaz csa
z6sra indul, de a zene fell vel
ben mintha csak dlombél ébredt voinu el a
~ hés, nincs mese: pillanatok alatt szétrigja a
szornyhad héf FZIef

hogy ezekre —, nem vértam el
tehat a korabbi részek dltal mar mélyen kita-
posott dsvényrdl vald lelepést.

...logok, gondos sziilk figyelmét el nem keris-
18, a |utekgcm szerepl erészakra és vérre uta-
16 figyelmeztets széveg (stilusosan Dante kép-
ernyd-berigasaval nyomaiekoslfvc], majd egy
kellsen hossz( bevezets animacio, amely a jé-
ték minden lényeges elemén ufpcsz'uzrl( A
CAPCOM ért a hangulatkeltéshez, ezt mar
most nyugtéazhatjuk.

A f8meni lefisztult, egyszer(, akaresak az op-

ciok. A szemfilesek mér itt észrevehetik, hogy
a copyright szévegek kdzétt az Atlus gcrdu|ur
erésitd Kazuma Kaneko neve killén kiemelésre

il
kerilt, 6 tervezte ugyanis Dante démon alakiat.

Ennek az Grak kdszénhetjik tobbek kozétt a
Persona, a Devil Summoner, a Shm Megumn

plays;cation 2

Lépjiink tovabb. A bal kar oz iranyitas, az R1
pedig az ellenfél bemérése, azaz ameddi
nyomva fartiuk a gombot, addig a hozzcﬁeg
kézelebb 4l ellenséget lockolja és tamadija
hésiink. A térgyképerny a fel, a Oerkep a
jobb, c ‘elszerelesl targyak a le, mig az ,ak-
ték” a bal D-pad gomg ezek |elemossegere,

Tensei és a Magenko de
ne feledkezziink meg arrél sem, hogy a zseni-
alis Zone of the Enders mésodik részének kon-
cept-munkdlatai sorén is otthagyta a kéznyo-

mat. Ho mér ift tartunk érdekességkent megen-

litem, hogy a figura kegyeﬂen mennyiségii tol-
wlcgl karaktert tervezett mar, melye(nek kaziil
pér a Pandemonium cimii gyGjteményes al-
Lum keretei kzott kerilt ubll{ lasra.
Uj jaték kezdése, jatekallas betsliése, opcick,

tekintsitk &t ?yorsun ezen utdbbit. Koreai (1), jo-

lirat-valasztasi lehetdség, mono,
sztered, Dolby Prologic Il

vagy Dolby Dlgltal (di csere

k ks-

pan, angol

illetve mibenlétére késsbb ki fogok térni. Az
akcidk szempontiabé| leglényegesebb a kozel-
harc, azaz a Haromszdg, a tizelés, azaz a
Négyzet, a ,sfilus akeié”, azaz a Kér, valamint
az ugras, ami pedig az X gomb. A bemért cél-
pontok kdzstt az L3-al léptethetiink, a kamerat
az R3-al pozicionalhatiuk (elviekben, hisz a
nem a legjobb operatér” betegség tovabbra
is rakfenéje a jateknak).

. rendhagys médon a prezentés
e |2 PLEZentx

tes, zsir!) h
2zt dllitas, varamlnr hcngero,
vibrécié, kep helyzetének és fé-
nyességének belovése, kontroller

kalibrélésa var rank.
Vegyuk tiizefesebben
szemiigyre a mar is-
merds, mara mdr szin-
te berﬁgzﬁh — alapér-
telmezett — irényitast!
A (l6)fegyvervalasztas
az 2, a devil arms,
azaz az Ut6-, sz0ré- és

?ofegyverek kozotti

sztas az R2. A

kedvenc kévetkezik, a
devil fri jger, azaz
Dante démon forméija-
nak megidézésére hi-
vatott LT. Aki nem is-
meri a jatékot j6 ha
tudja, }o Gsnek
a démon formdjaban
akfivalt specidlis kom-
boival sokkal jobban
sebezhetdek az ellen-
ségek, mint az emberi
alakjaban, azonban ez
csak ideiglenes: a dé-
monforma csak addlg
tart, amig Dante magi-
kus ereje el nem fogy.
Természetszer(en ezl
az energia regenerdl-
hatt kiilnféle orbok-
kal - azaz menet koz-
ben begyjthets krista-
lyokkal - és vasérolha-
16 okossagokkal.

gyes érzelmek tartottak a markuk-
an, mikézben jatszottam. El-

éligréban le kel' 526-

geznem: megérde- 4




plajrstation 2

melt a kivalé mindsités a grafika rubrikaban,
de... sziknek éreztem a jatékteret. Klausziro-
Foblam az osszefug 6 terek szemfenyveszto
| és cﬁmeans

hpru[kozo" A pompds tereket nem jarhatjuk

e szabadon, mert azok mindvégig Otlezéra-
sokkal, a palyaszakaszokat egymastl elva-
loszto akudaryokkd vannak egymastd| elsze-
pardlva. Ugyesen, de mégis észrevehetGen
iranyitva vagyunk utunk soran. J6, aléirom,
hogy ez a jaték nem a szcbudsugfokovcl kel

jy hoditson, de frusztrélt az, hogy nem

rﬂoﬂam be a ferek minden egyes kis zegzu-
gut Adédott ez a nyomaszto érzés természe-
tesen abbdl is, hogy bér a jaték harom di-
menziés vilagban prezentdlt, de ez is csak il-
lozio, hisz a ameramozgatdst nem, illetéleg
csak blzonyos helyzetekben és korldtozottan
biztak a jatékosra, a |eg|obb esetben sajnos
a CPU dltal vezényelt — és sok esetben teljes-
séggel elénytelen — nézetekbdl lesziink igy
keénytelenek harcolni. Persze a targyak, a te-

T

el i

reE, a lények és azok animécisja full 3D, de
6d énallo iranyitasanak a béklysiaban
vergédd kamera megint csak a bezcnsag ér-
zefet erésitette bennem. Az animaciénél ma-
radva nem lehet okunk panaszra, ha ehekin-
tiink egy- egy ,,belelog a karakter a falba” -
amigy egy fejlesztés soran te[|es egeszeben
ren ilvul nehezen kiszGrhets — iitkozésf |§Lye
lesi h gtél, illetve nem L

tunk, ha ugyanezen bakik felett egyes tkats
ummcaok%un is szemet hunyunk (attol fug-
getlenill, hogy erre azért igazén figyelhettek
volna). A teles e eszeben o gruﬁkus motor
haitotta filmecskel i melyekbd| szép szammal
talélhatunk a jaték folyaman — hangulatosak

576 KONZOL

és proﬁn koreogrufc:hak annak ellenére,
b

igazén megfogott.

TESZT

re dolgat. A bevezets animacisban lathats,
Dante ,Devil May Cry” nyomozougynoksege-
nek |roda|aban jatszods incidens, majd egy
hatalmas pokoli toronynak a véros kézepén
val6 materializélodasa nyilvanvalova tesz,
hogy a két testvér megmérkézése és ennek
Komcnyuken' az emberi faj tovabbi sorsa-
leges, egyszer s mindenkorra trténd
kll(ns' lyosodasa nem vérathat tovabb magé-
ra. Dante miutan foldbe déngélte az |rodo|u-
ban ra témads kisebb, majd egy az imméron
porba délt tigynsksége elstt olatkodd na-
gyobb csapatot, elindul a féldbs| mintegy ori-
asi kécsiraként az ég felé csicsosodd Citadel-
lo, a végss kiizdelemnek varhatéan helyt ado
szin iranyaba. Utjén nincs egyedill, érzi,
hogy kdveti valaki...

Még mielstt sporlerek Gtvesztéjébe tévednénk
befejezem. Azért ha kivancsiak vagytok néz-
ze'e||< meg a memériakartya ikonjat... egy
kozponn szerepls kilétére mindenképpen fény
derilhet.

Ahhoz, hogy Dcmre a |ehevo mlndlg a lehetd
|e? bb forméban, az Uffa sorén hitében és fi-
i is 6sddve legyen képes elsre-

hcladnl az elsé rész ofa megismert, ;ellegeben
RPG-re hajazé

lasztés, dinamikus,

pérgss jatékmenet
onfosan ezt a stilust
ltételezi... Nekem

nagyon bejétt!

Mér mindent fudunk
a jétékrel, csak pont
azt nem, hogy mi a
héttere a torténések-
nek. Mint az minden
hasonlé jellegii prog-
ram sajdtja, a térténet

ogy nekem Danténak az tandsi-
tott lazasaga mar kissé tolzottan heorikus
volt. Azért egy idS utan meg lehet szokni, sét
szérakoztatd, ahogy hésiink Gton-Gifélen [
szél a nalandl tobbtucatszor nagyobb ellen-
ségeknek is, vagy ahogy hergeli ket menet
kézben (erre egyébkeént egy killon gomb, a
Select is fenn van fartva). A fanyar, beszélo-
gatds, ,nem Ggy sl el a dolog ahogy gon-
doltam” poénok a jatékot az elejéts] a végéig
elkisérik, nagyban fokozva a hangulatot.

A gruﬁku masnk fontos ismérve a karakterek
 felepitésbeli valtoza-
tossaga, azok jol
| megszerl(esz'eh és at-
gondolt animéc
A moor riccenés nél-
kil kiizd meg egy-
szerre nagy szam
szerepl azonos idé-
ben térténé mozgata-
saval is. Kissé lc?én
érezhetd, hogy a
DMC3 a ,dek i
ka, itt is van egy
ugyanis... semmi
Eond az azonos idé-

en valb szaggatas-
mentes mozgatassal,
| de a nagy szémban
| témado? nyek igen
| sokszor kezdik moz-

gasukat ugyanabban
a fazisban, ami gépiesse, vcx|aho?ped|g irre-
alissé teszi az amigy pompés vizudlis dssz-
hatast. Utoljéra ezt az egyébkent sok jaték-
ban lathaté tényezét ha emlékeim nem csal-
nak szintén egy CAPCOM fejlesztésnél, a
Chaos Legionnél emlitetem meg... hog
s el peiiot ok e
lenségek részletesen kidolgozottak és a mé-
retitkre sem lehet panasz: nagy, teljes ké;
ny8s, alakot, szint, harcmodort valté félelme-
tes dogok!

A hangok és zenék ha lehet még jobbak, mint
K e e il Lo
nyen meglehet, hogy csak a jaték nagy részé-
ben uralkodé metal Efombb soundtrack az, ami

és annak szélai nincsenek mondiuk egy Final
Fantasy-hoz | , igy
meg sem kell lepsdni, hogy megint a démon-
vadaszat kertl kézéppontba, Dante, a félig
S tig demoner e
tent és embert nem ismerd pokoli seregek és
az emberi faj megmentését célul kitiizé Spar-
i
ez utdbbi kerilt ki gybztesen. Tébb ezer év.

hadan keresztil kuldheuuk csataba. Hogy fisz-
ta legyen a kép: minden egyes killdetést eg
Custom meni eldz(het) meg, ahol dgymond az
addig szerzett tapasztalati pontokat a karakte-
riink fejlesztésére aldozhatunk. Fogjatok fel
dgy, hogy a tapasztalati pontokat itt vérds szi-
ni orbol i helyettesitik, melyeknek jelentsssége
abban all, hogy targyakra lehet ket bevaltani.
Az orbokat egyébként oz egyes lények lez0za-
sa fejében fehetjik magunkeva, érdemes azon-
ban szel\egyzet'(enl szerepelfetni ozt az észre-
vételt, hogy berandezesl Ocrgyok szekek asz-
talok, k tis k

k:rgyakq' orbokat, raadasul ezek kézil nem
felétlendl csak vroseket, A targyak nagy von-
alakban az alabbiak lehetnek:

Vital Star S és L: a kisebb, kevesebb ener-
giét, valamint a nagyobb, az energiaszintet fel-
jes egészében visszatolts zéld csillagokat nem
art tartalékolni, fként a féellenségekkel valo
harcnal ;elenfhefnek I(m'cn Husznalumk |||eio

dlatuk célia
:?unk energvcugylleg )y csapdsra ‘ehohodhe-
tiink és megerssod e? u'|u|( a harcot.

Devll Star: eza |||c szin§ csillag nem csal

elteltével a gonosz seregei ismét megeré:
nek és Gjfent az emberiség leigazésat, irmag-
janak kiirtasat tizik ki célul. Spardu fia, Dan-
te ezt nem hagyhatja szé nélkil és maganyos
farkaskeént veszi fel a masok szemében talén
reménytelennek latszo, de safat r meglatasa
szerint kétesélyes, tehat nem l6 kiiz-

hanem |

husonhf 28ld szini tarsaira azzal a kilonbség-
gel hogy a maglkus energia felfsliésére szol-

jal. Kezdetben még nem is lehet vasarolni be-

E:le hiszen el kell telnie bizonyos idének, mig
Dante megmutatia lelkének satét, démoni old-

¢k asaiban is kisértefiesen

delmet a légiok ellencben.
Miutén azt hiszi, hog: |egK620e a sereqekev
A

alat, borsos aron kmalifoﬂéku
Holy water: ulfimate fegyver, mindet viv,
uhogy azt kortya|a'ekakbun szoktak nevezni.

batyja, Virgil 8sei szellemi
tét u||' vélasziva a pokoli seregek vezérévée
lep el6, jelentsen megnehezitve ezzel testve-

alyaro el lenyek tu-
col|u|' soporhefiil Ie y csapassal a jatéktér-
rél. Megint csak azt kel mond|om hogy hasz-
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| az adott orb fejében
leszurkolandé voras

T ES Z 7T

ndlata a kilatéstalan, vagy kilatastalannak tind
hel{ze'ekben nyeri el igazi értelmét, illetdleg
o Ee e (s (A

gyors egymasutanban tbbet is fel kell hasz-
nalni, mar ha tartés sikert szeretnénk elérni.

Blue Orb: sarokpont, nem art minél tsbbet
véros orbot fektetni a beszerzésikbe. Segitsé-
gével az életers maximumanak hatarat tolhat-
juk el poxzitiv iranyban.

Purple Orb: a kék orb parja, ebbsl sem art
minél tobbet beszerezni, hiszen a magikus
energia maximumanak hatarét boostolhatjuk
vele, lehetdvé téve ezzel azt, hogy Dante egyes
atvaltozasai egyre hosszabb és ﬂosszclbb ideig
tartsanak.

Yellow Orb: oz elveszett lelkek respawnold-
séra hivatott orb talén az egyik legfonto-
sabb tarsunk lehet a bajban, hisz ha
meghalunk és van a birtokunkban

sarga orb, akkor reinkarnalédunk.

Globalban megjegyzends még,

hogy a fejlesziék egyfaijta g
feket épitettek belea 4

—, akkor az adott harcelem az utoljara latott be-
Gipli ertekelést fogja kapri. Fa nem fogy ol az
oszlop, s6t megallas nélkili harcokkal felboos-
toljuk, akkor az atlép egy nagyobb fokozatba,

Trickster: leginkabb oz akrobatikus mutat-
e e e

stilussal. A kiilonféle 5fegyverekkel valé profi
st Al o]

vanyok, azon belil is az
ban végzett tevékenységének rendkivil gyors,

és elsaj a
%yukorlalbcl valo atiltetesét tehefiik vele le-
etévé, hiszen tobbiranyd, akar lassitott — és

latvanyos megelszésére, illeléleg az ezen meg-
€l6z6 miveletekbdl torténs peté G
(e ey et

Eédfmuk okaért C-rél B-re. Ha megallas nélkil
eressitk a bait, kiizdink rendithetetleniil kiha-
gyas, Uresjarat nélkil, akkor bizony az A szintet
is megthetjik, ami a végsd értékelés, elszamo-
las soran lesz igazan szembetiing.

a kineg
irhatnank le ezt a stilust. Legjellegzetesebb,
leginkabb szembeting Oulaidlonséga Danténak
a Trickster-médban a falmaszés, mellyel a leg-
ekebb, | Jabb sziklak csesaira ka-

A jaték RPG vonasait valamelyest erdsitends,
hogy Dante négyféle egymastol eltérs, és a ve-
le valé jaték soran egymastél jol megkiilonbsz-
tethets crcmodorr:? rendelkezik. Egy kildeté-
sen belill csak egyféle harci stilusban utazha-
tunk, a véltasra a missiondk kozstti Custom
menik alatt van |ehe|65éeﬁnk (Style). A kovet-

ez8 stilusokat kijlén-
boztethetjik meg a
. jatek sordn:

jatekba azzal, h

Eninél tbb a||<u|:1?\ymo|
vésarolunk az adott
orbokbal, azok egyre
dragabbak lesznek, a
végén szinfe mér-mér
a csillagos egekbe re-
pitve az érakat (azaz

orbok szém}c"ﬂ]. 5
Lényeges, hogy a kul-
ldel'ésEk kozot értéke-
lésiink {6 par tényezs-
18l fiigg, amelyek kszil
a harci technikankat
kilon ki is emelném. A
jatekkepernydn egy-
egy kozelharc kezdete-
kor megielenik egy
oszlop, mellette egy
betGjellel (A-D). A D o
leggyengébb, igy az A
njemszerﬁen a lege-
résebb tamadast szim-
bolizélands. Ha a be-
tijel melletti oszloﬁ el

|

fogy - mug{cru| a
megszakifiuk a harcot

paszkodhat fel egy csapasra s indithatja on-
nan halélos csapasait. A Dash nevet viselé ug-
ras a masik sarokpontja ennek a médnak, ez-
zel egy pillanat alatt oft lehet teremni az ellen-
ség orra eldt: egyfajta becsoszas, a pillanat
torirésze alatt.

Swordmaster: mint azt a neve is fémjelzi a
jaték soran fellelhets - és altalaban a féellen-
ségeltd| kicsikarhato — kilonféle 6t6-, szoro- és

vagofegyverek hasznalataban valo

jartassagot helyezi fokuszba ez a

stilus. Idedlis lesz azokban az ese-
tekben, amikor a kézelharcot le-

F bb célzassal - loval-
dozésre, nagyobb tiizerével valé csatasorba
allasin, sl sorcotiioalan ootk
képessé karakteriinket, hogy csak a legfon-
tosabbakat emlitsem. Ha nem kivénsz kozel-
harcba bocsétkozni, vagy ha csak szimplan
nem szerefed, hogy minden egyes lény a
nyakadba liheg, akkor egyértelmiien ez lesz
a favoritod!

Royalguard: ez az 6szvér harci stilus
egyesiti tulajdonképpen a tavoli, valamint a
kézelhare savat, borsat, ultimate karakterkép
kialakitasahoz kivéléan alkalmas! Jomagam
ezt hasznaltam a legkevesebb esetben annak
ellenére, hogy a kézelharchan valé védettsé-
ginket nclg)ion noveli és a tavolrol valé tam-
adasaink sebzési értékét is noveli valamelyest,
ellenben ez pont a ,se ez se az” kategoria.
Jobb szerettem inkabb Gunslinger vagy
Swordmaster modban dolgozni, mert ezekben
i modoMsan eresiermlloiobt I>La‘ 3
kih 6 az egyes fegy kel va-
16 banasmodok erdsségeit. Azért tegyetek vele
egy probat, hatha nektek bejon....

Mar csak azért is javaslom ezt nagy bészen,
mert {6 tudni, hogy nem art kiegyensilyozottan
banni a hari stilusok hasznalataval. Valtogat-

ni kell kézsttik az
v egyes kildetések
¢ kdzstt, mert a vég-
y s6 célt csakis igy
lehet elérni. Mi-

ért2 A kérdésre pofon-
egyszerl a vélasz:
egész egyszer(i
azért, mert a
lenyek és |
ren a kil
lenségek més-mas
harcmodorral tehetsek
arialmatlanné. Van-
nak, amelyeket legin-
abb a devil armsek
sebzenek, ellenben
olyanokat is talélha-

sziink kénytelenek valamilyen oknal fogva az
elétérbe helyezni, hiszen mind a levegsbal,
mind pedig a foldré| valé tamadas erdteljeseb-
bé, hatésosabba valik akkor, ha emellett
tesszilk le a voksot. A killsnféle erekhez
(devil arms) rr:in(li;m‘ind k'ul(‘)rll kat ﬁ“ifm'

~ tunk, melyekre szinte
semmi hatéssal sincs szinte egyetlen csapasunk
4 . robalkozni a 6fegyve-
rekkel, sz I ket a 526 legszoro-
sabb értelmében! Es ha ez sem segit? Semmi
baj, még mindig van vélasztési lehetssegiink!
Ugrdljunk, bjjunk el elélik, tamadjunk lesbél,
lepetésszerd vozzik a kozelharc

hatunk el, ¢ ik ko-
zelharcbeli sebzésiinket.

Gunslinger: nem csalds, nem amitds, bi-
zony a tavoli kiizdelmeket kedvels jatékosol
sem maradnak tamogatas nélkil, hiszen a
kézelharcot hirbdl sem ismers, azt nem ta-
mogatd harcmodort turbozhatjuk fel ezzel a

; , vagy
és a lofegyver nydifotta eldnydket... a hatas
valamelyik esetben biztos, hogy garantdlt lesz,
csak a kulesot kell megtaldlni... ha mér itt tar-
tunk megemlitem, hogy a pélyaszakaszok
meglehetdsen révidek. Mondjuk az igaz, hogy

hosz mission van a jétékban, egyenként 5-20
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| Otletes, kellsen ssze-

tett a fejlesztgetési

| rendszer, de mégis-

| csak ulck, meégiscsak
masoﬂlugos szerep jut

J rneki... & persze mé-

| sodlagos szerep kell,

| hogyiusson neki, hisz

| it nem més a ce|,

| mint...

Visszatérve egy gon-
| dolat erejéig a vorss
| orbokhoz meg kell
ogy emlitsem, misze- °
rint a fegyverek fejlesz-
tése soran is nagy sze-
repet fognak jétszani,
e
s harcmodorokhoz
Lgyvereknek is szint-
vunnak melyeket

az idd el

Fe||eszlgerherunk (a
mar szokésos médon a
Idetések kozotti Cus-
| tomize meniiben, vagy
| a Szobroknal, melyel
| a kordbbi részekbdl
| megismert tulajdonkép-
| peni menet kozbeni
Adpallasok”). Nem art
| tehat lehetdség szerint
minél tobbre szert tenni
belslik, ugyanis kulcs-
fontossago szerepik
| abban dll, hogy mint-

egy fizetGeszkozkent
funkcionélnak o Devil May Cry vilaga-
ban. § ha mér kulcs... kulestargyak is
vannak a jétékban és ha nem is hem-
zsegnek, de mindenképpen megemli-

re\goek Ezek teszik teljessé ugyanis a

kepev a CAPCOM-16| mar megszokott
egyszer(j fe||or jatékmenetbe valo
kézbeiktatasa révén, a ,keresd meg a
targyat (mrgyakm] hosznld x helyen
juss tovabb” rookie nehézségi szint( sé-
maival. Egy-egy tovabbjutast, elakadast
megelézends a mar megszokott homa-
lyos utalésok, rébuszok kisérik Dante
otjat, majd jon a megviléposo

legu'o’so kis fergel‘ is
lesdpérve szinte el

tunk egy szint végére,
aztén jon a foellenség
és Ggy kiporolja a hat-
s6 ﬁunke‘, hogy csak
gy porzunk. Persze
nem feltétlen azért - és
hangstlyozom, hogy
az esefek tobbségében
nem feltétlen! -, mert
iigyetlenek voltunk, ha-
nem dltaléban azért,
mert nem tudtuk a ren-
delkezésre all6 ids
alatt kitapasztalni a
hatésos t::|ensz‘ert,

vagy esefleg olyan
Ry A bon ol
tunk Gtnak, amely az
adott ellenfél elimina-
laséra nem a legalkalmasabb. Ilyenkor nincs
mas hatra mint elére! Kitartas sracok!

Csak gratulélni tudok a CAPCOM-nak. Elesé-
pelt fordulat, de o harmadik része a soroza-
toknok minde laszté szokott lenni

dcs, a kulestargy

és annak hasznalata. Mar me-
hetiink is tovabb! Persze tgy,
hogy a versikékre ekkor mar

A ¥ i+, marhara nem emléksziink, szo-
\ “2. - vl segitséget ilyen szempontbdl
3 k\ N\ vajmi keveset jelentenek...
W %, Ajatek nehézségi szintie

alapértelmezetten normal,
sokat bénézunk, akkor jshet a véloszthaté
easy mod. Ezt Ggymond tehat unlockolni kell,

perces hosszt maiukénnk tud- 16 tud lenni, amikor csont nélkil, a palyarsl a

va és oz is igaz, tucatnyi

és az is kell, hogy legyen. A nagyszeri kezdé-
seket dltalaban gyenge folytatas kaveti, majd a
sorozatok trilégiava valé érésekor szokot el
délni az, hogy klasszikussa lesz egy-egy na-
gyobb cim, avagy sem. Batran mondhatom, a
Devil May Cry bizony klasszikussa nétte ki ma-
atl Az elss ngeleges ésa masodll( valame-
lyest gyengebbre sikerdl jy mindent
elsdprd erejfi, az elsd két jatek |egc ?e'esebb
legjobb elemeit magaénak tuds, azokat 6kele-
tesen 6iv6z6 vérbeli hack'n slash kerilt ki o jo
panok kezei kozil. Sem a desngnnal sema

“ akarcsak a hardot... Mondjuk az kissé idegesi-

titkos kiildetés var 6e dezésre. g
A tiszta jatekidst egy egyszer( dssze-
adassal kiszémolva megdllapithats, hogy elvi-
ekben csak egy a kbzepesnél egy halvany ar-
nycllumylvul jobb szavatossagra lehet szamita-
- ami a stiluson belil mondjuk nem megle-
po Két hosszabb délutan, semmi tobb, hacsak
nem akuquk mindendron valumennyl fokoza-
fon végigvinni a produktumot. Egy-egy pélya-
szakaszt legfeliebb két-haromszori probalko-
2ést kdvetden szinfe rutinszerdien ki lehet folni,
ig Ea jatékot nem a hossza, hanem a harcok
fektelen intenzitasa emeli magasra, egészen a
hack'n slash stilus trénjéra a Devil May Cryt.

~ MARTIN BELESZUI.'

+

belss értékekkel nem tudtak hibézni, a leheté-
ségekhez képest - az idc”: mﬂ|c’:sévc| akorex:
névekv ks k hata-
sara egyre jobban szembestls hardverkorlatok
ellenére — maximumra tuningolt program
hagyta el a japan stodiot. A grafika ennek
megfeleben er osztalyd, a Dolby Digitalban
megdorrend hanghatésok és muzsikak elsopré
ere|uel< aj kmenel a mmdem eddlg latott
erel6 al a csal
Cillviatolia |s, de feledteti a |u'eT<ossa) minden
§u|u'- bajat. Mindez a kellemes, nem tolbonyo-
litott sztorival, a kifejezetten 6 .mnynassul a
kellgen sszetett fejldési rendszerrel egyitt azt
jelenti, hogy egy olyan jatek latott napvilagot,
amely mélté zarasa lett a sorozatnak ezen a
platformon; legalébb annyira, mint uhogyan
mélté nyitanya, bevezetsie volt a korai @ digene-
réciés szoftverkindlainak az elsé rész a gép
megjelenését kovetden nem sokkal. Csodas
kezc’es csodas befejezés. Vannak hibi, ez vi-
tathataflan, de ift és most nem ez a lenyeg. Az
&sszhatas mondhatni tokéletes, a stilus kiralya-
val éllunk ugyanis szemben: hasonlt lehet ta-
lalni, de ilyet még egyet semmiképpen sem.

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

‘DEVIL MAY CRY 3

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos
memoriakartya ‘smb (360KB)
analdg iranyito (dual shock), dpl 11

v gubnyiri, valtozatos, porgds és akciodis
X a kameran még dolgozhattak volna
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Makkor ki zgatottsag vesz rajtam
erSt. Mindez hatvanyozottan igaz, ha
épp egy Klasszikus rajzolt manga, hogy Ggy
mondjam 2D-s szerepjdték a teszt targya, mint
ing Tears. Ers vonzodasom ezekhez
tékok még SNES-es idékre vezethets vissza,

igy ezek az anyagok az akkori idsk élmeényét
(refro) igyekeznek visszaadni, legaldbbis sok-
szor ez az érzésem. A retroyal kapcsolatban

azonban érdemes par dolgot fisztaznunk, me-
lyet dgy latom sokan nem értenek. Soha nem
szabad elfelejteniink, hogy amikor retrorél be-
széliink akkor gyul(or|00i?ug nem tesziink mast,
mint a nosztalgia altal megszépitett moltat di-
csérjik, illetve kivanjuk vissza. Ha igazén bele-
gondolunk, ilyenkor nem is az adott kor jatékait
(vagy barmi mést) akarjuk visszahozni, hanem
azt az érzést, amikor még gyerekek voltunk, és
minden jatékot kissé naivan, de anndl lelkeseb-
ben fogadtunk. Nézzétek csak meg, mi térténik
a PS1-gyel é oz dltala képviselt évekkell Egyre
jobban szépiil az emlékezetiinkben, és lassan
mar retrorél még nem is, de nosztalgiarel mar
beszélhetiink vele kapcsolatban, pedig csak 2-3
éve ment el a gép. Nekem ez a masina mindig
is a szakkdzépiskolds idsket fogja jelenteni,
amikor még az életemben a legnagyobb prob-
lemém az volt, hogy legyézém-e a Ruby Wea-
pont vagy nem, vagy hogy sikerill-e a Soul Bla-
U / Telhon ot roibonloecni'e hierchl foisl
leg a soron kévetkezé jatékos bulin a 6 f&s Mic-
ro Machines parfiban hogyan sikeril teljesiteni.
Barcsak ma is ilyen dolgok gystornék a lelkivi-
ol i older ik sch es K arclon
ezek léteztek szamomral Kozhely, de igaz, nem
lehetiink fiatalabbak, gyerekek meg végkepp
nem maradhatunk, talén csak lélekben, bar akik
megmaradnak gyereknek, azok mindig, sokkal

jobban ki lesznek téve
a vilag szemétségeinek.
A nosztalgianak a
masik fele abban rejlik,
a hogy régebbi jaté-
koknak igenis jobb ize
volt, mint ma. Sokkal
kevésbé vagy egydlta-
lan nem éreztisk, hogy
)y 0-bol és 1-esekbal
Zﬂé bithalmazt kapunk,
mint ma, amikor —
Gjabb kozhely - a f6
cél, hogy eladjanak
egy terméket, azaz egy

itekot.
Kicsit talan elkanyarod-
fam az eredeti témdtl,
de csak azért, hogy
mindenkivel megértes-
sem, miért szerefjik, mi itt az 576 Konzolndl a ré-
i, fleg ugye 2D-s rajzolt anyagokat. Ezért 6rij-
ﬁjnk 0] Metal Slugnak és ezért borzadunk el,
ha az halljvk, hogy ét akarjak tenni 3D-be. Es bi-
zony ez volt ez g%, hogy 6riiltem, mikor meglat-
fam a Shining Tearst, mivel ritka szépen megrai-
zolik a Sega programozéi, mely miatt egybé|
eszembe jutottak a fenti gondolatokat, még dgy is,
ha maga ST sikerillhetett volna jobban is.
Talén csodalkozhatnank, hogy a Sega nevéhez

-

kathets a program, de cég féleg re-

gebben mar lerakott az asztalra egy

Phantasy Star sorozatot. Szémomra

&rm, hogy Gjra RPG gyartasra adtak

a fejiiket. Csak azt sajndlom, hogy a

i:’ﬂék nem lett olyan j6, mint amilyen le-
efett volna.

KET GYURU
MIND FELETT

Itt van mindjért a sztori. Erdekes és
j6, de inkabb csak a ma szilletett ba-
ranyokra fog igazén maradandé ha-
tast gyakorolni. Hogy ezzel mire gon-
doloi? Hat arra, hogy a tériénet tulaj-
donképpen manapsag igen népszerd,
ezért aztan mar-mar elcsépelt elemek-
bl taplalkozik, ergo nélkiilozi oz ere-
detiséget.

Egy hatalmas fantasy vilagba kalau-
zo?e| minket a Shining Tears, mely
komplex mivoltaval egybd| felkeltette
az érdekldasemet. A kirandulést egy
éridsi varosban kezdiitk. A sztori
egyik fészereplsje, Elwyn, egy szép
napon egy fidt taldl a folysparton. A
sréc nevén — Xion — kivﬁrsemmii nem
tud korabbi életérs| - az amnézias f5-

hés kliséje! - és persze
czzgo ?errt horinan kerilt
a folyoba. Elwyn
doki(oz, Pin:l:Z)z 3igs>;i
Xiont, ahol segitenek
neki részben rendbe
onni, mivel az emleke-
Zelét nem nyeri vissza
teljesen. Az egyeflen is-
mertetd jegy kordbbi
életebs| ket darab ti-
tokzatos gyiirti, melyrs|
tbb dolog is kideril.
Régtsn az elss, hogy
az egyiket képtelen Xi-
on lehtzni az vjérel,
mig a mésik, hogy em-
ber feletti hatalommal
ruhazza fel haszndlsjat
— ez a gylirls dolog
eredete gondolom nem szorul magyarazatra.
Mint késabb kidertl o Twin Dragon Rings-rél
van sz6, mely ebben a vilagban legendas hime-
vii. A két gy kézil az egyiket Xion hasznél-
ja, a masiknak, az erejét atengedheti az épp
aktudlis tarsanak, mely rendkivil hasznos lesz a
sztori soran. Es mi lesz a cél? Az eddig elmon-
dottakbol talan kitalalhato. Fel kell fiznink Xion
maltjat, és ra kell jsnniink a gyGrik titkara. Per-
sze ekozben rengeteg kalandot kell teljesiteni.

x

) PG -
E6/J5T

7

playstation 2

KALANDOK

Az utolsé mondat, sz6 szerint értends. A ST ja-
tékmenetét tekintve kissé eltérsbb, mint mondjuk a
Final Fantasy sorozat, inkabb a Square Legend
of... sorozatira emlékeztet. Tehét adott a szfori f8
vonala, de ahhoz, hogy azon elébbre jussunk ki-
sebb feladatokat kell indlni. Ez rendszeri
Ggy néz ki, hogy beszéliink valakivel, aki elmond-
jo gondiat és bajat, majd megkér, hogy menjink

o

576 KONZOL



playstation 2

¢l egy bizonyos helyre. Ebben
az esetben nem mi magunkndl
kell megtenni az utat az éppen
aktudlis célpontig, hanem
rendszerint beszélni kell valaki-
vel (pld. Pios), aki egybdl ,tele-
portal” minket az adott helyre.
Itt aztén fiz esetbs| minimum
fizszer harcolni kell egy dara-
bon, egészen a végeél megta-
lélésig, vagy megstﬂ asaig.
Ezekbd| az alkalandokbél az-
tén egyre tsbbet megtudhatunk
a 6 torténetbd| és magardl oz
egész vilagrol is.

Boncolgassuk egy kicsit a har-
cot, hisz minden RPG-nél ez a

legfontosabb. Xionon kiviil
még egy harcos vesz részt a kiizdelemben, ami
egyéﬁfzn' folyamatosan fog menni, nem koron-
ként. Ezért is emlékeztet engem a jaték a Legend
of.... sorozatra. Térsunkat egyébként a gép fogja
iranyitani, bér utasitasokat mi is adhatunk neki,
példaul az R1-gyel varazslasra birhatjuk. Amigy
mi a Kérrel ithefiink, az analéggal maszkalha-
tunk. Elég perg lett a harc, amit kifejezetten él-
veztem. Ha Starfot nyomunk egy latszélag kicsi,
Gm mégis nagy menibe |éphefiink, ahol az lfems,
Link és Single Skill, valamint System szavak fogad-
nak. A legelss targyainkat takarja. Erre csak azért

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

térek ki kilon, mert ha kivélasztunk egy targyat,
az akkor bekeril alul oz Inventory, igy harc ksz-
ben a Négyzeftel hasznalhatjuk. Ugyanide vé-
laszthativk ki a varézslatainkat is. Ezek kézil a
Link a tarsunk magiéit, mig a Single a sajétiainkat
takarja. Vélasszunk egy nekiink fefsz3 hasznosat
és az is a targy mellé keril az Inventroy-ba. Hogy
ép melyik térgyat vagy vardzslatot akarjuk hasz-
ndlni, az a D~paddc|% efiik el.

Egy-egy ellenfé! likvidalascért a szokasos pénz,
térgy, exp triumviratust kapjuk, az elss kettét Gssz
is kell szedni. Szintlépések utén is kupunkéfnéka

dolgot, ez pedig nem mas, mint a
Skﬂ? Point. Ha belépiink a meniibe -
nem harc kzben, hanem békeidé-
ben -, akkor a Status képernys ta-
nulményozhativk a kilonboz tulaj-
donsagainkat. lit lathatiuk, az dgy-
nevezett Skill Pointot is, melyet el-
oszthatunk ezen értékek kézott, né-
velve azokat. Ezekbd| fejleszthetjitk
erdnket, Hp-kat, de még a varézsla-
tokat és speckokat is. Ugyancsak it
lehet cuccokkal felszerelni emberein-
ket (Equip). Egyébkent ezeket is le-
het fejleszteni, de ezt csak a kovécs-
nél - ha van hozzé alapanyagunk
-, persze Ujat is vehefiink. Lesznek
olyan targyak, melyekrs| semmit
nem tudunk, eze{e) ki keﬁ elemezni.

Ha fobbet és részletesebben akarunk megtudni
ezekrd| a dolgokrél, akkor érdemes Tiarisszal be-
szélni a véroian, 6 elképeszts aprolékosan, mar-
mar szajbaragésan fog mindent elmondani.

BENYOMASOK

Tolaidonka I blé

ppen ez igy felvazolva pi
mentesnek fiinik. A grafika annyira szép, hogy

komolyan kellemes a szemnek nézni, a jatékme-
net j6 és a sztori is kielégité az elcsépelt dolgok

SI3IHEBNELTH
OXENICEOES
HIFHT DN F TIRBLNDN?

- TN

ellenére. Most j5n azonban az

* a bizonyos de! Roviden kifejt-
0 ve két melléknévbe lehet Snteni
a problémakat: kicsi és las-
o ;ﬂa. Bc"weblﬁn eﬁ azt jelenti,

iaba a i6 grafika, ha egyszer a
ke rzf{erek rendl!ivi?l aprok. Ko?ngzlyan
mondom, még SNES-en is léttam nagyobb
szereploket. En ozt szeretem, ha egy ilyen ja-
tekban szép nagy karakterek szerepelnek, jo
animéciéval. it azonban minden olyan kicsi.
Talan azért, mert a jatékban nagyon éles a kép,
tehat magas a felbontés, emiatt viszont Gssze-
mentek a szerepldk. Ezt tamasztja alé, hogy a
parbeszédeknél a feliratok is igen apro betivel
szerepelnek, szinte alig olvashatéak. Ez féleg
azért zavard, mert a jaték még egy RPG-hez
mérten is hajlamos a rengeteg dumara. Ezzel
kapcsolatban még sltsi kerdes is felmerilt
bennem, mely a szinkron hianya miatt fogalma-
z6dott meg.

A masik Ea] a ST lasstsaga. A varosokban
egyszerien lassitott felvétel médjara maszkalha-
tunk, és ezen még a futds (L2) sem segit. Tu-
dom, hogy egy ilyen jatéknal ez nem esik akkor
latba, mint mondjuk egy verekeds progindl, de
mé%is roEpum idegesitd volt. Fleg annak fé-
nyében, hogy a harcoknél a probléma nem je-
lentkezik, nagyjabsl kielégits sebességgel megy
et A i
értem, pedig NTSC véltozatot feszteltem, vajon
milyen iesz a PAL- ha lesz.

Ezek voltak tehdt a f6 benyomasok a jatek
alatt, ebbd| vonjunk akkor valami végkavetkez-
fetést.

ERTEKELES

Bevallom, most egy kellemetlen helyzetbe ke-
riiltem. Alapjéban véve szimpatikus jétéknak
tarfom a ST+, és tetszett is valamennyire, isten
igazabél azonban nekem most nem jott be. Pe-

dig minden 8sszetevdje stimmel, mégsem tudott
igazan megfogni. Hidba a gyonydri kézzel raj-
zolt - sét szerintem néha fesfett — grafika, a ki-
dolgozott komplex fantasy vilag, a kellemes tor-
R e i e e
62K ot zalriak hicny=ikivelarmi amilmiatt
e n g A ] Ve e e i
jottem ra, hogy a Shining Tears egy fipikusan
olyan jéték, mely egy igen sziik rétegnek ké-
szilt. Azoknak a megszallott RPG-seknek, akik
a hibak és a bosszanté dolgok ellenére is haj-
landék megszerezni és nyomulni vele. En is
csak annak ajénlom, aki tal tud
a lasstsagan és a felsorolt hi
hogy sajnos nekem nem sikerilt tol lépnem eze-
ken. Ha 1ol teszed magad a problémakon egy
felettébb szérakoztatd és hangulatos, de ami
legfontosabb szép anyag keriil a kezeidbe. Ha
azonban krifikusabb tipus vagy, akkor keress
mast RPG fronton, a vélaszték bsséges.
Veres Miki
veresmiki@576.hu

HINING TEARS

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS
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deonon futd debil rajzfilmsorozatok fo-
lyama, aminek féleg az az oka, hogy
nincs bekdive itthon az emlitett csatorna. igy
aztdn meglehetssen sandén nézferl:, amikor
zer elkaptam egy SpongyaBob részt. Nem
mm elddnteni, hogy sirjok vagy i
meghatarozhatatlan formdit és faj
dor Dali rémélmaibél kélesonvett fshssok lat-
tén. Igy aztan nem csoda, hogy meglehetds
gyanakvéssal fogadtam a Jimmy Neutron cimii
jatékot is, mely betdltésekor a Nickelodeon lo-
goja kaszontdtt. Errsl is hallottam mar par dol-
got, dl m ¢ észt sem lattam, igy a Spon-
5 o )

Beva"om engem eddig elkerilt a Nickelo-

e

g hasonlé rilltség

ami egyébként nem lett volna baj, csak néha
nincs agyam ezekhez a dolgokhoz. Ehhez ké-
pest normélisnak iiné emberi fshésok fogad-
tak, amité| azért megnyugodiom. Na persze
azért megijedni nem kell, debilitasbol itt sem
lesz hidny.

Eldszor egyébként egy buta, de minimum ko-
2zépszer alkotasnak fippeltem a JN-t, aztén
par éra jatek utan kiderdlt, egész szinvonalas
platformiatékot hoztak Gssze az alkotok. Nyil-
vénvalé, hogy program nem tér Ratchet 2 illet-
ve Jak 2 magassagokba, viszont aki még csak
most ismerkedik a videojatékok vilagaval, és
egy i6 platformjatékot akar, ami nem terheli le
rogton annak nagyszerl vélasztés. Mondhat-
ném egyfajta bemelegités a komolyabb dara-
bok elsft.

No, de ne rohanjunk, nézziik elészor magat
a torténetet. Errél az oldalrsl nem sokat lehet
fini. Jiminy,szok@sos Vilagmegmentss sze-

JIMMY A ZSENI

Az epizodok végeztével értékelést kapsz a telje-
sitményedrl, amit nagyon elkel rontani, hogy ne
At kapj. A stuff ugyanis nagyon knnyt, ami
nem feltétlenil baj, s6t. Szerintem nagyon nagy
pozitivum, hogy a game nem fukarkodik a siker
élmény adagolaséval. Rogton oz els3 palyan, de
a tovabbiakban is nem érezzik azt, hogy a ké-
szitok szandékosan gy tervezték meg a szinte-
ket, hogy direkt szivassanak minket. Az elejets|
fogva folyamatos sikerélményben lesz résziink,
ezdltal inkabb szérakoztat a program, mint
hogy idegesitene. ltt nincs jatek kozben goress-
lés, mindegyik palya jol jatszhats, konnyed sz6-
e A
clyon fétekosknck késsol clok JM rejonatk,
am nem feltétleni! szeretik teljesen a platformja-
tékokat, vagy csak most ismerkednek a sfilussal.
Nekik tokelefes valasztas, mert nagyon jol lehet
vele szorakozni, és nem bosszantjuk fel magun-
kat minden egyes ugrés utén. En ezért bevallom
megkedveltem az anyagot. Persze azt is tudom,
hogy lesznek olyan p|a$ormfcnqli|(usol(, akik o
Pk ol s opasart oyl Kénnyd
relz8ket fogjék elarangatni, és még igazuk s
lesz valahol, de még egyszer hangstlyozom, ez
a game nem a vérprofiknak készil.

A szinteken egyébként az aktudlis feladatokat
a Stort lenyoméséval nézhefed meg, A pélyé-
kon t5bb igen oflefes megoldassal talalkoztam:
példaul amikor beszorultam egy szobdba és
egy kicsinyité gépet kellett megszerkeszteni. Mi-
utén kész volt, a tikérbe kellett [ni, igy Jimmy
Bsszement, és ki tudtam menni a szobabél.
llyen és ehhez hasonlé megoldasok tobbszor
e{z’:’fordulnuk, mely véltozatossd és Gtletessé te-
szia és

dil

repbe k

ugyunis egy meteor
akarja elpuszitani a

Foldet. Raadasul még
mindenféle lények is a
Féldre l(erii|negon-
nan, melyek nem kis
galibat okoznak a va-
rosban. Természete-
sen csak Jimmy zseni-
jével lehet megallitani,
mind a meteort, mind
a lenyeket.

A vilagmegmentést a
s Ao
lenitésti palydkon le-
het véghezvinni, ahol
Jimmy-t iranyithatjuk.
AI jatékmenet tulaj-

T

Sainos szamomra inkabb ijeszts,
mokas Jimmy

meg vagyok gySzédve, hogy minden ja
kos, minden ember EGYBOL a legjobbat
akarja magénak, ergo nem gy megy be
a boltba, hogy ,kezds vagyok, kéne egy
kozépszeri platformjaték”, hanem tgy,
hogy ,ide nekem a legmensbbet”. Az
meg nem a Jimmy.

PR ﬂquon
egyszerl. Egy-egy na-
s e A e

ez bizony tetszeft.
Ami a M kilsejét ille-
i, a grafika kellemes-
nek monjhoré';‘ Nem
azt mondom, hogy
legszebb ilyen jaték a
gépre, de tokéletesen
igazodik a rajzfilm
hangulatéhoz. Szép
szines, véltozatos és
hibakkal sincs tele. Né-
ha mondjuk a motor
rosszalkodik egy kicsit,
ilyenkor gyengén akad
a program, de szeren-
csére ez nem okoz
Léiszhaléségi zavaro-
at, tehat nem nagy
baj ez sem.
=l

igy hamarosan kapsz egy cuccot — ha nem,
cﬁ(kor valamelyik masikat valaszd, és oft
nyomj X-et. A meniiben egyébként talélsz

még egy pontot, a Blueprintet, ahol tervrajzo-

kat lehet gyiitogetni. A kikisérletezett targya-
kat aztén a D-paddal eléhivhaté Hypercube-
o e il et (el 1 el
roEI)of kutya, 5 cipsfajtak és még so-
I

L

Al

Ahhoz, hogy egy alrészt k, mindig

kell valamilyen targy, mely a tovabbijutast se-

gyik nagyon hlcsmf,sl Lf-

githeti. Egész pontosan nem egy, hanem sok
esetben tobb ilyen targyat is Gssze kell szed-
ni, s6t nem csak Gssze kell szedni, hanem
kombinalni is kell ket. A targyak ugyanis
hérom kategéridra oszlanak: Gizmos, Inven-
tions, Super Inventions — ebbe a meniibe az
R1-gyel léphetiink. Ha az egyik kategériaban
Gsszeszedtél harom targyat (azaz a sor meg-
telf), akkor dllj ra valamelyikre és nyomj X-et,

ében a megszerzett 6
it hosznérngod is kell; mvég dltalaban az
adott palyan, ahol taldltad.

De nem csak gyiijtogetds szintekkel taldlkoz-
hatsz. Ot vannak még a repkedss helyszinek
is, ahol példaul meteorokat kell szétloni, ezzel
is véltozatosabb a program. A palyak egyéb-
ként valéjaban epizédok, tehét az egész jatek
gy van }elépﬂve, mint egy tobb részre fel-
szabdalt sorozat.

teljesen
mindenkinek van
hangja, méghozza
elég jo mindségben. A
zenéLkel sincs problé-
ma, ol feljesit az
anyag ebben is.
Osszességében azt
hiszem mindent el-
mondtam a program-
151, Komnyed, 1 etsz
at és humoros, igy
nyugodt szivvel merem
ajénlani a kénnye-
debb szérakozast ked-
velsknek platformidté-
osoknak:

Veres Miki
veresmiki@576.hu

JIMMY NEUTRON BOY GENIUS
ATTACK OF THE TIDONKIES

[ e R HARS T |
grafika: jo
jatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (181KB)
analog iranyito (dual shock)

v kellemesen jatszhato és sok sikerélményt nyijt
X a profi platformereknek til kinnyi és egyszeri

6.5 pont
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FULL SPECTRUM
WARRIOR

A Full Spectrum Warrior igaz ugyan, hogy egy ki-
csit megkésve, de egydltalén nem megtorve érkezett
a Playstation 2 fulajdonosok korébe, hiszen
lern fakfikai kommandés jatekbol sosem elég,
tartjck a modern taktikai kommandos jatekok ra-
jongéi. Az anyag X-en is szép koroket futott, és
erre a sikere bizony megvan az esély o
tationdn is, legalabbis amig meg nem érkezik
a Conflict sorozat harmadik, szintén a nemzefkézi
terrorizmussal hadakozo része. Akit bévebben is
érdekel a FSW, 6k az Xbox-os porticral a tavalyi
dsszevont szamban olvashotnak egy igen részletes
feszfet — az azéta francichonba — !eﬁe:ijl' Stiletio
tollabol. A jaték - bér nem jéfszottam a X-es vélto-
zattal, de utbna érdeklddtem — nagyiabol megegye-
zik mindkét konzolon, mind qm‘ @ban, mind irG-
ig  kildetésekben. A feloda-

COLD FEAR

Minden statisztika, téblazat, adathalmaz
és lista atyjanak tollabsl épp a molt ho-
napban olvashattunk eme jaték Xbox-os
verzidjarél egy elég kimerité tesztet. A
Cold Fear survivor horror, amolyan Resi-
dent Evil koppintas, de emiatt ne legyenek
elsitéleteink, és rémalmaink (ez utébbiak
maid a jéték végigiatszasa utdn amogy is
lesznek). A game ugyanis igen ol sikerilt,
kellemes, és ami a legfontosabb: nagyon
hangulatos, atmoszférikus darab. A torté-
netbe tolsagosan nem szeretnék belegaba-
lyodni: ahhoz egyébként sem jatszottam
eleget a jatékkal, hiszen én csak masfel
orat kolbészoltam a hatalmas tankhajé
fedélzetén. A grafika meglehetSsen zsiros,
feleg ha azduml‘auiik, hogy milyen sokféle

nyitasban, mind pedig a

tunk egy — csak a képzeletben létez6 — arab dikia-

torikus orszag vezetgiének likvidalésa, és a demok-

ratikus korményzsi elvek széles korben elferjeszté-

se lesz, amihez r kétszer estenként harom-
kulatot

is szinesitik azt, na-
gyon tetszett példaul, ahogy oz elejen mi
és a kamera is egyitt mozog a hu|||émo
keltette himbalézassal, plusz az emberiink
még quszk‘éll is, mikéz‘ n zuhog oz es6

és a; k a kame-

szor négyfés alal kapunk, it-oft
va egy [0 is légi csapassal. Mivel a grafika egész

pofés, a tokfikai lehetdségek, a kiilon
gi szintnek kaszanhetden kelléen valtozatosak, akik
rajonganak a modern valésagos harci helyzefekért,
azok mindent m |6|ncks:&>en a jatekban. Csak
egy kivemnivalot falltam a gémaban, méghozza a
jatekrendszerét, a MOUT-of. Nekem ri jate-
Lasnuk inis nem fetszeft, csul kilonfele
ikonok foldén csisztatasaval” lehet a csapatokat
irényitani, vagyis manudlisan egyik figurat sem irg-
nyithatiuk. Ez nekem mér alapbal elvette a kedvem
ajétektol, még akkor is, ha kellképpen kidolgozott
arendszer, és sokféle parancsot adhatunk egysége-
intnek.IA kocoiélliwsok ke}:ivéért igazén berakhat-
fak volna egy lebutitott hagyoményos irnyitési
rendszert is. Ettél filggelentl a jatek jo [kﬁr,"rogy
alitolag révid), és még online is Gthefjik egymast
vele. Jo, és az extrakban lathato Destroy All Human
névre hallgatd UFO-s jéfékot nogyon szeretném,
ogy én fesztelhessem!

pont
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ran. A figurankat bol

1z esScseppek a
vltozé kilsnézel

latjuk, de a hatterek sosem elére renderel-
tek, hanem sok-sok poligon alkotia ez az
igen részletes kornyezetet. A célzas az full
echte Resident Evil 4, ebben a jatékban is,
amikor célzunk bezoomol mégénk-mellenk
a véllunkhoz a kamera. Ami kicsit kiilonle-
gesebbé teszi, hogy ebben a jatékban
Végre lohet MENET KOZBEN IS CELOZNI
ES LONI! A jatékban sok-sok Resident jel-
lemz8 kdszén vissza, a zombikiél a szor-
nyektd| kc,edve egészen a kﬁlénfélle doku-

GEEh sy e

Wl
hogy a Cold Fear sosem lesz. igazén
Klasszikus jaték, de ettsl fii ge'leniﬁ elég
hangulatos (a készitsk sokféﬁe felelem- és
fesziltségkeltd effektust hasznaltak a jatek
sorén), és a horror fanoknak (mér aki a
Resident féle toléls horrort komdlja), kote-
lez6 darab az Outbreak 2-ig.

iA
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ROBOTS

A Robols is gy is ek, cmir okér multeszt s ké-
szilhetett volna a legutébbi szémban, ha megérkezett
volna idében a PS2-es vallozat is, de az késett, igy a molt
hénapbon olvashattétok az Xbox-os tesztet, most pedig it
a Leltarbon emlékeziink meg arrél, hogy a j6ték PS2-re
is megjelent. A Robofs az azonos cim@ animéciés mozi-
fim iGiskodaptaciéia, amit egyelére még nem volt dém
megnézni, igy tlsdgosan nem okarok okoskodni, hogy
mirdl is szdl a jaték. A foszerepben egy minden lépben
kandl roboffi Rodney ~ ez mondjuk énmagaban is el
gondolkodtatos: robot fi, robot any, robot gyerek, robot
szex, fényleg van mar ilyen? -, aki szereiné megvalioztat-
ni sanyard sorsdt, ezért nem tol hosszd, am annél kalan-
dosabt ulazésra szénjo el magat. A jatékrdl sit, hogy o

kisebb (610 éves) korosztdlyt célozia meg, ozok kozil is
a moziba j6rd, minden animacios flmet megnézs rész-
halmaza, illeive azokat, akiknek a gonosz warezolos
apukda, nag)
ih

b festvére, egyéb rokona lefolétte mér o
Imet a netrdl. A Hcduloinmezde'hen rém egyszerliek,
és hogy ne fudjunk eltévedni, még morzsaként szétszért
anyok és csavarok i jelzik i(\;\i a holodsi irényt, és
bar hozzteszem o game elére holadtéval sem lesz meg-
el e Gl v ek
incs ickitk és energiéjuk Dorkey 64 komplexi
— -

kokra, azért annyira nem fognak rosszul szérakozni, mint
ozt a milt havi szamban olvashatiuk. A jdték sfilusa
cqyébként maszkolos-gyiigeiss, amiben moszidln &
EYGL eni foiunk, plusz még ugrabugralhatunk, vere-
edhefiink, és kilonféle logikai feladatokat is megoldhe-
tunk, hogy aztdn a begyljtott cuccainkért opoljuk ma-
grafika harom hajszallal csinyabb, mint oz X-
Sfol viszont minket, hogy a videok pengeéles,
szélesvasznd, DVD mindségek. Egysbként, ha mér té-
méndl vagyunk: o Harry Poer jétékokban is sokkal tsbb
van, mint ozt elsdre gondolng oz ember, és a Lemony
Snicketben is rém egyszer(j plafform részek vannak olyan
zsenidlison megkeverve, hogy szamomra a favalyi év
egyik |egnugy:gb pozifv csalédasa voll, dgyhogy micta
latiom ezeket a jatekokat - a csajom dltal végigiatszva -,
sokkal pozifivabban dllok oz efféle jctékokhoz. Martin
megnéztem a Blue Submarine-t, mn[r! leiliem a Dream-
casios verzibwal fiszani:szerinied mi lf o vége? (Még
jobban megszerettél? Martin)

pont

PROJECT SNOWBLIND

Ha Project Snowblind valéban egy utélag
atnevezett Deus Ex game lenne, akkor azt
kell, hogy mondjam, egész jl sikerillt, hi-
szen vo?l‘ szerencsém az el6z3 PS2-es, és
annak Xbox-os folytatasahoz is, és féleg a
PS2-es Deus Ex-hez képest szembet(ind a
fejlédés. En utoljara jatéktermi hangulato
és grafikajo FPS-t Dreamcaston ldttam,
gyhogy nem is nagyon lepédtem meg,
amikor elinditottam a stuffot, és a szokasos
sablonos PS2-es textirakkal és élricegéssel
talalkoztam (ne felejtsem el majd megnéz-
ni a X-es verziét!). Abban a an, ami
egyébként a jovében jatszodd haboris
FPS, és amiben egy halottaibél feltamasz-
tott cyborg katondt fogunk iranyitani. Az
Iérsz‘m a jatékon, hogy foglakoztak vele,
iszen igényes a kérnyezet, tényleg elég
haborts a filingje, sokszor alakulnak ki 15-
megijelentek, c?]ol mindenki oszt minden-
kit, van j6 néhany fele fegyver, és eleg
gyors is a mozgatérutin: folyamatos és so-
sem lassul be. Szeretem egy jatékban az
olyan apré momentumokat is, mint példa-

ul, amikor a Project Snowblindban iresja-
ratban az emberiink ellozifgatja a csukié-
jat vagy a kezeit. Mégis valahogy igy a
Killzone utén végig e
hogy azért ezt meg lehetett volna jobban
is, és hangulatosabban is csinalni. Abban
elafiogy? abbak et kuldeieack: Sietesab
bek a feladatok, komolyabb a kérnyezet,
il e
ink. A negyedik palya végére sem valtott
belslem ki érzelmi reakciot a jaték, inkabb
csak hozzészoktam. A robbanasok PS2-n
kifejezetten bénak. Ha bejétt neked a Kill-
zone, beszerezheted, de keészilj fel ra,
hogy a Project Snowblind csak masodhe-
aadts

Csipi

[ . S MAS VERZION X S|
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int mindenkinek, nekem is megvol-
tak kicsi koromban a favorit rajz-
filmjeim. Emlékszem, az
m a Willie Fog: 80 nap dlatt a

il volt, melynek minden részét MC-
re vettiink egy éreg magnén — akkor még
nem volt vi(?e()nl( —, és Ggy hallgattam 8ket

tem a Tom & Jerry-t éllandd, nem beszélve
a Rézsaszin parducrél, ami miatt még egy
csaladi vidampark latogatast is kihagytam,
ami hatalmas nagy sz6 volt ém! Aztén em-
lithetném a Macskafogot, melyet kifejezet-
ten élveztem, taldn ez volt az elsé mozgéd:
kép, amit nem otthon, hanem moziban lat-
tam, réadasul Mikulaskor, egy 100 Folk

Celsius koncert utan — csapoltunk nagyon,
lehettem vagy 6 éves. Nem feledkezhetek
itg & Hip e Torkelesl e i
tén szeretni vald volt. Lehet, hogy szentség-

utén, de bevallom, nekem Hokuszpok és
Okoska volt a kedvencem! :) (Nekem
Sziamiad. Martin) Es persze nem lenne
teljes a lista a Siisi a sarkany nélkiil, me-
lyet még bakelit lemezen is megvettink!

dig kisgyerek, amikor bejstt a Walt Disney
és vele a felejthetetlen vasarnap déluténok.
Hidba jelentette ez az idépont egyben a hét-
vége végét, az élmény karpétolt mindenért.
Emlékszem két rajzfilm, kéztik pedig egy
film volt lathaté. Hetrs| hétre végig izgultam

csapatot, meg a filmeket is. Ezeknek a cime-
re mér nem emlékszem, de tudom, volt egy

ik elss

vissza nap, mint nap. Aztén nagyon szeret-

torés és sokan furcsan néztek majd rém ez-

Egy picit mar nagyobb voltam, de még min-

a Kacsameséket, Gumimacikat vagy a Csipet

barmikor szivesen

meglepden igényes fémeni utan a jatékban
LA

é a ko-
rabbi részeket. Egész
kellemes nosztalgia
kapott most el, féleg
mivel épp vasérmap
délutén irom ezt a
cikket. :)

Akarki akéarmit is
mond én nagyon sze-
reftem a Micimackét

valami sci-fi-szer(, mind-
egyik kiraly volt, elsbbit még nagyszileim is
nézték (a Dallas mellett persze...)! Ez mér a
vided korszak elején volt, igy felvettisk Sket,
igy aztén mindig megvolt a hefi szérakozas,

westernes, m

MARTIN BELESZOL!

is. Még egészen kis
koromban, egy meseksnyvben kaptam m
(ez volta kezienc kényvem a Niels Hor: :E
son — tufi rosszul irtam — képregény mellett,
melyet szintén imadtam rajzfilm valtozatban
is). Szerintem egy kedves és aranyos rajzfilm
volt, tele szeretettel. A szereplsket egyt|
egyig szerettem, mindegyik olyan kedvesen
naiv volt, vagy én nem is tudom, hogy miért.
De nem is ez szamit, lényeg, hogy kellemes
ré visszagondolni.

Mindez a nosztalgia hullém azért kapott
most el, mert PS2-re megkaptam tesztelni a
legtjabb Micimacks iafgko) a Winnie the
Pooh: Rumbly Tummbly Adventu-
res-t. Valahogy az egész jatékot étlengi
az az igazi, csak a Micimackéra jellemzs
hangulat. Maga a jaték egy vé leﬁeniil egy-
szer(j kaland / platformszer( alkotés. A

at tudjuk Gtvenni, és ve-
le kell mindenféle kalandokat feljesiteni. It
olyan feliesen hétkdznapi dolgokra gondol-
junk, mint kulecsal kinyitni egy aitét (persze
a kules a kozelben lesz). Vagy egy fadara-
bot keresni, hogy kiegészits egy ﬂidue stb.
Elakadni soha nem lehet, mert a tovabbiju-
tast barki 3 mésodperc alatt kimatekozhat-
ja. Az egész jaték igy leginkabb egy igazi
interakiiv :nlesélre em 'él(ezfe". Hi}:erelflen

ly

gy 3
miatt egyértelmd, hogy az anyag célk
sége elvileg a |egu|ségb 6-10 éves korosz-
taly, azaz a Micimacké rajongék. Es ezzel
nincs is gond, meg hat miért is kellene le-
hoznunk egy jatékot csak azért, mert gye-
rekeknek készilt, hisz az adott kozénség-
nek még lehet élvezetes, nem? En is mikor
elészor probaltam ki a jatékot arra gondol-
tam, hogy j6 alaposan lehordom, hogy
ennyire egyszer(i médon alkotték meg. Az-
tan gondoﬁ/(odébu estem. Arra jutottam,
hogy egy Micimacko jatékot, egyszeriien
nem szabad, nem lehet maskép megcsinél-
ni, mint Ggy ahogy ez elkészilt. Egy ilyen
anyagot csak ennek a korosztélynak sza-
bad csindlni. Ennek a rajzfilmnek ez all jol,
barmi nemi valtozas csak Gsszeroppantotta
volna a réla kialakult képet.

Akkor miért irtam, azt, hogy csak elvileg
sz6| ennek a korosztalynak a stuffe Azert,
mert szerintem nagy baj van ma itt az
el el A e T

pasztalatbél tudom, hogy a mai 6-

10 éves korosztaly igényei mar egé-

szen mésok, mint évekkel koraban.
Nem hittem a szememnek mikor léttam,
hogy sokak kszilik egy hét alatt levertek
a Half-Life 2-6t, és kiporgetik 100%-ra a
GTA valamennyi részét. Es ez nem vicc, a
sajat szememmel lattam ezt tobb esetben
is. Hat hol kéti le ma ezeknek a végtelen
sok értelmetlen 6véldézéshez és akcidhoz
szokott gyermeknek a figyelmét egy olyan
jaték, melyben egy aranyosan naiv macival
ell kéborolnunk, szép szines palyakon? Ez
a legnagyobb baja ennek a jatéknak, hogy
nincs cé?kézénsége, A mai sracok 3-4 éve-
sen kindvik Micimackot, am ebben a kor-
ban én még nem adnék semmi pénzért a
kezilkbe joy-t az biztos, még 6-10 év ki~
2z5tt se nagyon. Jatsszanak Eagéval, vagy
nyomjanak bojécskat, esetleg fogécskat,
mint mi az ovil:)cm, meg dltalénos iskola-
ban. Csak bizakodni tudok, hogy azért ta-
lan-talén vannak még olyan gyerekek, aki-
ket ezek a klasszikus foglalatossagok le
tudnak kétni. Ezért mondom, hogy nem
igazan lehet ma Micimackét piucf:épessé
tenni, az meg mégis csak furcsa lenne, ha
szegényt kiforditanak snmagébol és valami
FPS-t vagy GTA: Winie the Pooh-t készite-
nének berél

Egyébkeént a program grafikaja szerintem
nagyon szép, igazi Micimacké hangulata
van. Nem cell-shaded, de 6l néz ki.
Ugyanilyen hangulatos a zene is, mintha a
rajzfilmbal vették volna.

lgazabél én ezt a jétékot olya-
noknak tudném igazén ajanlani,
akik csaléddosak, és naluk még a
kisebbek nem nagyon jétszottak
még soha videojatékkal, viszont
imadjak Micimackét. Egy tipiku-
san olyan jaték, melyben oft kell
ilno k mellett, segitve
8t, hogy vele ink ennek a
mesének (meg hat néhol egy kis
angol tudés sem hatrany). Biza-
P e
ilyenek.

Végil pedig egy aranyos szto-
ri, amit egy volt osztélytarsam
mesélt és ide vag. A srac azt
mesélte, hogy épp moziba akar-
tak menni a barétaival, és ki is
néztek egy filmet, melynek igen
igéretes cime volt: A Tigris
visszatér, vagy valami hasonlé.
Biztos valami tavol-keleti akcio-
film lesz, gondolték magukba,
ezért megvették a iegyeief,
majd bementek a vefitsterembe.
Ott aztan léttak am, hogy szinte csak gye-
rekek Glnek a nézétéren. Elészér iurcséﬁ»
tak, hogy akcidfilmekre ennyi gyereket el-

, de azért leiiltek. Par perc molva
a film a kévetkezs fécimmel:
Micimacké — A Tigris visszatér. Mondanom
sem kell, hogy sapadtan menekiiltek ki a
mozibél. :D

Veres Miki
veresmiki@576.hu

LWINNIE THE POOH’S RUMBLY
TUMMBLY ADUENTURE
UBISOFT
MAS VERZIO: GC, GBA

rafika:
Jatszhatosag:
szavatossa
zene / han
LELT RS
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playstation 2

agy az érom, féleg az EyeToy | kame-

ra tulajdonosoknak, illetve az & kisko-

16 gyermekeinek, mert a luegeszn
héz dltalaban e|eg gyakran jelenik meg ¢j ja-
tek. A moltkori szémban SpongyaBob volt a
bumrawul most meg egy Ens majomkodésra

runk |ehe!osegef az Ape Escape majmai-
Az Ape Escape a szirénalémpéval fel-

szerelt mc|mol< jteka, valoszingleg kialakult
rajongétaborral, amibe sajnos én nem farto-
zom bele, de persze nem a kis allatkak irénti
ellenszenvts| vezéreltetve, mert alapbol szere-
tem 8ket. A mostani majom-feldolgozasban
egy tipikus partijatékot kaptunk, ami azt je-
lenti, hogy ugyan egyedill is lehet vele ma-
jomkodni, de a ic‘nzi maga a tobbjatékos
médra van kihegyezve, ahol a gamerek egy-
més ellen versenyeznek egy 'ob?os Griletben.
Pontosabban megfogalmazva: adva van egy
rulett kerékhez hasonlé valami a képernys te-
tején, és ezt megporgetve lépkednek elére a
iRk aaskia ablan. Ex mendiokmes Realcs
nik 0l élvezetesnek, de az egyes mezé-
kén més és mas jutalom vagy bintefés =

kapott helyet, sat, kilsnféle targyakatis | -

lehet vasarolni, amivel hatraltatiuk az el-
lenfeleket, mogunkcﬂ pedig jobb pczlc:obu
segitjik. Osszesen harom palya és dtven mi-
nijatek 6l o rendelkezésiinkre, ami azért eleg
sok ahhoz képest, amit eddig més ,szemiaté-
kos” gaméban megszokhattunk!

A harom pélya a Freaky Floaty Island,
Slippery Volcano, és Rocket City, termé-
szetesen mindharom egyedi dizéjnnal és
elég humoros kornyezettel fogadja a kame-
ra elétt kapalédzni hajlamos egyedeket. A
mlnl|c|9e|<oE edig természetesen jatsz-
hatjuk a foicbr

listaban nem mindegyik vélaszthato,
imigyen sztondzve az embert a f5ja-
tekban valé aktiv részvételre. Ezek felso-
rolasat most mellézém, de a teljes listat azért

lan kivil is, de a kezdeti ~

MAJOMPARDE

beirom: Simian Stylist (a majmok frizurajat
kell megcsinalni, persze minél tsbbet adott
idé alat), Crash and Burn, Hockey Havoc,
Rolling Snowball, Buoyant Balloon, Jam Ses-
sion, Down the Chute, Footprint Patrol, En-
dangered Species, Balloon Battle, Hide The
Banana (minél tsbb banant kell majmunkba
tomni, amig a tanarmajom nem néz oda),
Peekaboo Pipo, Push and Shove (robbané
lobozokkal kell szegény majmokat kicsindl-
ni), Barbells for Life, Monkeys at Work (a
mu|mocskukav kell Gterelgetni keper-
nydn, figyelve a szirénaju i szinére és

ling Stone, Buoyant Balloon 2, Deep-sea Di-
ver, Balloons and Spikes, Column Jumper,
Hop Skip Jump, Look Out Batter!, Fierce
Tops, Who Doesn’t Belong? 2, Ninja Mon-
keys, Target Bowler, More Bananas or Bust,
ésa Run?ks the Wind.

Aranyos amagy, hogy a kezdokepernyon
és toltes kszben, vagy

ne, ha a megfelels mezére léptiink. A bom-
béval harminc majmot lophatunk oz ellenfel-
181, ha rélép a mezére, a ku!{o i

re |ep99h a banunheﬂol egy korbs| kima-
rad, a villamlas &tven Pipo veszteséget és
kimaradast okoz, a rakeéfa vélet-

egy korl
lenszertien klva|usztoh kostarstol lop har-
minc a halétél egy karbal ki-

kis ﬂgye[mez'eresf kapunk, hogy vigyazzunk
a targyakra és az emberekre, mikdzben a

) |eveg0} csepe||k ik volomelyik testrésziink-

kel. Uj jaték kezdetekor nevet adha-
tunk magunknak, illetve a majmunk-

o
£

L

b
{'

MARTIN BELESZOL!

Ugy tiinik ebben az évezredben mér
nem lesz komoly EyeToy jaték, csak ilyen
ugralés tarsas-izék...
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i
egyéb, nem majomfé- "

5 éuquékm;, T I lﬂ l\\!
key Jumper, Bananas t
or Bust, Home Run, 1\ N\
Smack the Monkey,

The Great Ape Escape, Pant Puller, Ice Crus-
her, Scratch Silly, Coffee Carousel, Who Do-
esn’t Belong?, Karate Master, Card Flinger,
Ten Pin King, Bomb Hockey, Jam Session 2,
Exploding Pant Challenge, Bust Out, Bust

Out 2, Sillier Scratching, Crash and Burn 2,
e Hfem Cone, Saawhall Lorg Habl] Rot

nak, és fotét is készithetiink a fejunkrél, amit
uténa ikonszerGen hasznél a jaték arra,
hogy éppen ki jon a por efesLen A jatek
célja természefesen minél tobb Pipo ~ azaz
szirénas mul|(om Ssszegy(itogetése, és az
egyes mezdk jatékain kivil még par targy
vasarlasa és hasznélata is segit minket ben-

marad, a furogep lyukat for, amin az ellen-
majom egy szintet visszaesik, a 100 tonnas
s|)|y husz majom elvesziését és egy korbs|
csindl, a rugé b és szin-
tén kimarasztal a kovel ez6 porgetéshél, a
varazsszonyeg egy szinttel feljebb repiti a
atekost, a csalogaté banan plusz hosz maj-
o csal hozzunf a monkey shuffler a tar-
gyakat cserélgeti meg véletlenszerGen a pla-
yereknél, és persze vannak olyan targyak is,
amik az elézd atastalanitanak pa-
rat, a megmenekilésink és majomvesz-
teségeink csokkentése érdekeben. Ilyen
a baseball 8, ami a bombét i vis-
s2a a feladénak de dupla erésséggel;
a mutt managerrel a tyat e
vissza a gazdihoz, a villamh:
villamlast veze'heﬂu el, a hiséges
zolt6 késziilek (fclrhful fire exhn uis-
er) a rakétatamadas védészerkeze-
te; az o]lovul ah
jik; sak a soly ellen hat
& sos, balen cipellkkel a cstszés
bunonhe|on npeghemnk at bantat-
lanul, és van még egy esern

egy ki ydijesz ,ge ezek Q
— haszndlasi Ieru letére sajnos nem
tudam réjénn
Egész jol e\szorckozlum a majmokkal,
\, mialatt a kedvesem furén nézett, és

P megjegyezte, hogy baromi nevetsé-

gesen kapalodzok a TV elstt, persze
nem banté szandékkal mondta ezt, és

a kutya is folyton azt gondolta, hogy vele
akarok jatszani, és kapdosott a kezem utén.
Sajnos egyes minijatékokndl elégge felitett a
képernys, és emiatt magamat alig lattam a
hattérben, azt meg féleg nem, hogy ¢ éppen
mit és hol csindlok a kezeimmel o jatékban,
pedig rendesen be volt [éve a vilagosség ér-
ték. Tobbet nem is mondok, akinek van Eye-
Toy-a, vagy kameréstél vesz Majommania
Lufekoo annak j6 szérakozést hozzal Bér le-

hogy aki nem ismeri az Ape Escape-ket,
fognak hatni a maj ocskél(,
de etts| még jél ellesz a gaméval, i
feltéve, ha tarsasagban m az ipart vele,
mert egyedil kissé uncsi az ilyen tarsasiatek
lolog.

(Es most egy kis kiegészités a végére, a
GT4 cikk kapcsan. Nem, nem az Gsszes au-
16t vagy palyat akarom felsorolni, hanem
Folronak hekom & Foliproecadis e
hogy nem irtam uz"egy\k Fonios v:?ologrol

a gépi

r6l. Nos, ez elég nehéz dolog, mivel nem |e~
het uniformizélni Gkef, mi eddigi GT-k
ben, vagyis vannak kézs j6 és rossz ve-
zetdk egyarant, ami érini a reakcididejiket
és vezetési stilusukat is. De ha benne va-
Eyunk az A( altal figyelt kér sugaraban, ak-

or viszonylag j6l probaliak elkerilni az it-
kozéseket — az autovezetés fizikajan bell,
vagyis ha rafékeziink és nincs meg a megfe-
lel fekot a mégottiink jévének, akkor termé-
szefesen belénk fog itkézni.

annak idegen

Dzsonkey mania

EYETOY: MONKEY MANIA

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
rafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

7 pont
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indig is imédtam a t5rténelmi stratégiai
M ékokat, hisz nincs is anndl felemelsbb
érzés, mikor valés csatakat kell megviv-
ni valésagos személyekkel. Egy kicsit ilyenkor
olyan érzés kerit hatalméba, mint amilyet talan
az egykor volt hadvezérek is érezhefek. Nem be-
szélve arrol, hogy maga a jaté-
kélmény, tehét a csaték meg-
tervezése és kivitelezése is
nagyszer(, olyakor agymunkét
igényls s improvizéciés kész-
séget fejlesztd folyamat. Sajna-
latos tény, hogy nagyon kevés
ilyen jatek ér(ezik onzolok-
ra, ahogy azt mar a molt
hénapi DSVII tesztemben
kifejtettem — mert ez
nemcsak a tablas, de a
real-fime és egyéb stra-
P tégiai jctékokra is érvé-
nyes. Eppen ezért kez-
detben nagyon ériiltem a
Kessen 3 megjelenésé-
nek. Lelkesedésem
azonban hamar alabb
hagyott (egészen pon-
tosan a stuff kiprobéla-
sdig tartott), bekavetke-
” zelt ugyanis az, amit az
& elmolt hénapokban mar
nagyon sok jatéknal le
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kellett irnunk (pld. RE4, Oddworld, stb.), neveze-
tesen, hogy ez a Kessen mar nem az a Kessen,
mint amit eddig ismertiink. A programozok kissé
elkanyarodtak a Kessen dltal eddig kovetett dtrol
és kissé a Dynasty Warriors irdnyaba vitték el a
jatekot. gy se lett persze rossz, sz6 sincs réla, de
egy kicsit masra szamitotiam. Hogy ezt megért-
sétek, nézzik &, az eddig megielent részeket.

REPETITIO EST MATER
STUDIORUM

Nagyjabél négy évvel ezelstt hatalmas megtisz-
teltetésben volt részem, hisz elvihettem tesztelésre
az akkor még teljesen friss PS2-6t. Biztos tudja-
tok milyen érzés, mikor az ember hazavisz egy
teljesen G}, addig még csak Gjsagok képein lafott
masindt. Nem kell leimom, hogy mennyire bi-
2zsergetd és j6 érzés, amikor felpakoljuk és azt
sem, milyen hosszinak finik ilyenkor oz 6t haza-
fele. Aztén kibontjuk, bekstjik, keziinkbe vesszik
a joy-t és izgatottan varunk. Ebben a helyzetben
meghatarozd és ezzel egyitt évekre véleményfor-
mé?é lehet ez elss jatekokkal torténs talélkozas.
Talan mér ki is talaltatok, hogy nekem az els ki-

robalt jatékom a Kessen volt. Nem is csalédtam
Eenne. A PS1 utdn lenyligsz grafikaval volt
megaldva és a jatékélmény i G volt,

mer-szer( stratégiai
anyag volt és paratlan
élmenyt jelentett, hogy
sokszor f6bb szaz har-
cos kﬁidii" egyszerre a
ferepeken, mely nagy-
ban hozzdja Yu han-

LRIECIRL] [FEELL Y

alatt telies mértékben dtvették a modern eurépai

haditechnikat, sét még tokélefesitették is azt - a

vilagon egLébként 6k feftek meg ezt a leggyors-
Atef

SERUM AUXILIUM
POST PROELIUM

abban. A fejlettebb fegyverzettel lehetdség nyilt  Most, hogy tisztéztuk a torténelmi kereteket, ra-
arra, hogK bizonyos allamok megerssodjenek,  térhetiink a lényeges részre, azaz magéra a ja-
igy maguk véghezvigyék, vagy legalabbis kezde- ek és ezzel vdltozasok

gulathoz.

A mésodik rész aztan
2002 marciusaban ér-
kezett meg h?zz(m B

ét. Egy ilyen kisebb

a sziget egyesil
dllam volt Ovari is, melynek uralkodéja a kiemel-

keds tehetségt Obo Nobunaga (1534-1582)
volt. O tsbb évnyi politikai munkaval és termé-
szetesen hossz0 hadjératokkal teljes mértékben

mely t5bb va is
k il Maga a

o Kezép-Jopén, leverve  kilank
Cleete o

Kessen 1-es jatékmenet
megmarad (illetve csak
kicsit valtozott), am
ezittal az dkori Kindba
tehettiink egy kirandu-
last, megtapasztalva
milyenek is voltak azok
a hébortk, amikor héarom részre szakad az or-
szag. A trténelmi ksmyezet megvéltoztataséval
nem volt baj, dm véleményem szerint a Dynus?(
Warriors sikere miatt kévetkezett ez be. A jaték-
ba ezittal némi mitolégiai elemet is csempesztek,
hisz a valés torténelmi kérmyezet mellett, a csa-
takban magiat is bevethettiink. A jaték fehat
mondhatni minden téren fejlédatt, igy egy iga-
26n j6 stratégiai anyagot kaptunk.

HISTORIA EST
MAGISTRA VITAE

Mindjart oz elsé valtozés a Kessen 3-mal
kapcsolatban, hogy ezittal a torténelmi
Kaimyezst amét veltosot, letve helye:
sebb, ha azt mondom, hogy visszatér-
tek az elss részhez, annak is egy-
fajta elszményéhez. Ismét Japan-

an vagyunk tehat, a koradjkor
hajnalan, azoz a XVI. szézad-
ban; Az 1500:0s évek eleje:
re Japanban a kszponti ha-
talom feljesen meggyengilt,
aminek kdvetkeztében Japan
rengeteg kisebb-nagyobb &l-
lamra hullott szét. Ezek az
dllamok azién szamia-
lan habordt viviak
egymdssal, Gm mivel 4
lényegesen egyik

spsm
b1:19

létrehozasanak az esélye teljesen kilatastalan
volt. Véltozast az 1543-as év hozott, amikor az
eurépai expanzio keretében portugalok érkeztek
Japanba. Mint az dltalaban gr’\ni szokott az &s-
!nknsslég, azaz a japanok figyelmét azonnal a

sem volt erdsebb o mésikndl, az eg{ségas allam
kil

s
mindez bele he’yezve a XVI. szazadi Japén tor-
ténelmi kerefeibe. Maga a iéiék egy Warhom-

A

bb dol

lolog keltette fel, nevezetesen
az eurdpaiak haditechnikai fejletsége, tehat a 16-
fegyverek és agyuk ereje. Néhény év leforgasa

A

tve az Sket témogatd vallési
szektakat (pld. Tenba). Kulesft 40 val

is. A Kessen 3-
ban csakigy, mint az eddigi részekben, fontos
szerepet kapott a torténet. Csaték elsft és utén,
s6t kozben is folyamatosan kapjuk az éivezets
filmeket, melyek trténelmi hitele ugyan kétséges,
de bizony sokszor élvezetesek és ezek adjék a
jaték gerincét. Maga a sztori fejezetekre tagolé-
dik. Mindegyik fejezetben meghatérozott

vol
1568-ban a févaros Kioto elfoglalésa, mely stra-
tégiailag a legjelentBsebb véros yolf egész Ja-
panban, aki ezt elfoglalt, gyakorlatilag azé lett
egész Kézép-Jopan. Nobunaga uzongcn nem
tudta befejezni Japan teljes egységesitését, mert
1582-ben egyik hadvezére, Akecsi Micuhide
meggyilkolta 6. A helyeét végil is Hidejosi Tojo-
tomi vette at, aki befejezte a nagy mivet, azaz
Jopan egységesitését.

A Kessen 3 f8hése tehat Obo Nobunaga, aki
Hidejosi mellett talan Japén egyik legnagyo!

. torténelmi alakja. Az 6 életét
kell tehat végigélni, igaz
persze az is, hogy a
jatek némileg mitolo-

gizalt formaban adja
mindezt vissza, de még
igy is fontos t5rténelmi
ismeretekre fehefiink
szert beldle ~ joval tobbet, mint példaul sok
hollywoodi , torténelmi” filmbsl lasd. Gladidtor,
Nagy Sandor, Tréja stb.

ropd, ha valaki szeree egy kicsit tsbbet
tudni a jopan torténelem ezen vagy mas szaka-
szarél, annak ajanlom Edwin O. Reischaver: Ja-
pan torténete, illetve Jamadzsi Maszanori: Jopén
cim{ mévet, jomagam is ezekbd| meritettem a
cikk elkészitéséhez.

iségl csatat kell k, hogy épp
mennyit, azt a térképen |éﬁ10|iuk Gyakran va-
laszthatunk mely sorrendben akarunk egy itk-
zefet megoldani. Mielstt azonban belemennénk
a csatdkba, nem art, ha felkészitjik csapatain-
kat. A felkészilés legjobb mondia a vasarlés, mi-
vel valamennyi egységnek vehefiink fejleftebb fel-
szereléseket (fegyver, pancél vagy akar 16, stb.).
Mindezt az Ovari Mercghantban tudijuk

megtenni. Természefesen a vasarlds-
L hoz pénzre is szikség lesz, ezt csa-
tak utan kapunk, oz ellenséges f6-

vezérek leverésével.

Fontos a térképen a fhadi-
szdllés, ahol felszerelhetiik

ységeinket, illetsleg statiszfi-
eidl(a! és egyéb hasznos tud-
nivalékat olvashatunk oz
eddigi megvivott csa-

n’:En';I, Egyébként
bévebb tajekoz-

I4kra]

totdst a fsmeniben is kaphatunk a p
Amennyiben tgy érzzik készen dllunk, va-
lasszunk ki egy itkozetet (érdemes figyelni,
hogy milyen nehézségii - Difficulity), majd egy
Gjabb kepernysre kerlink. Itt meg kel tervezni
a csatdt. Elészér is mindegyik 8sszecsapésba
csak meghatdrozott szamd csapatot vihetiink
magunkkal. Ezeket el6szor el kell helyezni a tér-
képen (Position), hogy hova lehet az fehérrel
lesz jelezve. Altaléban a fébb csapatok melle
tehetink kisérd stétuszban lévs egységet is, de
forditva ezt nem tudjuk megtenni. Ha elhelyez-
tik a csapatokat, akkor adhatunk nekik utasitast
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(Order). Ezen beliil megadhatjuk, hogy ponto-
san mit tamadjanak, hova menjenek (Target),
rcneoscn mit tegyenek (Battle Policy — ezen be-
il van védekezés, tamadas, de a parancsnokra
is bizhatjuk Sket, aki a sajat vérmerséklete sze-
rint fog kijzdeni). Egyébkeént ezeken csata ksz-
ik el e e

a Startot), tehat ha valamit nem jél allitot-
tunk be valamit, akkor még késsbb médositha-
tunk. Csatdk elstt még allithatunk a felszerele

Es akkor ift fogad
minket, a jatékmenetet
érint6 legnagyobb val-
tozés. Ezttal ugyanis
nem kézvetett médon a
régi részekben meg-
szokottak szerint vezé-
nyelhetjik az egysége-
inket. A készitsk val-
toztatva az eddigieken,
a kozveflen iranyitas
mellett dontottek, tehat
egységeink kozill egyet
mi iranyithatunk, de
Fyukor latilag barme-
lyik kezelését tvehet-
juk. A harcok menete is
megvalfozott, ugyanis
a Négyzetet nyomogat-
va lehet iitni. Talan
mondanom sem kell,
hogy ezzel az Xbox-os
Kingdom Under Fire fe-
[é tolték el a progra-
mot, ezzel talan még
nem is lett volna baij,
csak hogy ami a KUF-
nél mkadstt, a Kes-
sennél mér nem szupe-
rdl olyan jol, meg hat
mast is vartunk. A val-
tozas azért fajdalmas,
mert igy sokkal keve-
sebb sfratégia sziksé-
geltetik a csatakhoz,
gyakorlatilag megsz(-
nik az egységek moz-
guk’:st’xngz Grome és
majdhogy nem az ér-
telme is,gr jalabbis
sokkal kisebb a jelents-
sége, mint a korabbi

részekben. Sokkal felporgetettebbé valt, ezéltal
a jatek, melyet az is jelez, hogy minden misszi-
6ndl id8 limit is van. Erre egyaltalan nem volt
szitkség, hisz egy stratégiai atéknal ez feljesen
szitkségtelen. Igaz, a Kessen 3 a valtozéasok mi-
att mar csak félig-meddig nevezhetd stratégiai
programnak, mivel inkébb az akcié domindl.
Nincs szikség — még ha lehetdség van is ra ~
E[e:izen rln_eglelrvezen csupclxj vpozgésokrc és to-

(Equipment), és megnézhetiiik, mit kell teljesiteni
a gydzelemhez (Conditions), lesznek egész iz-
Eu Imas misszi6 is, Ip[d. védelmezés. Ha minden

ész a Start Battle-lel indithatjuk a csatdt.

MARTIN BELESZOL!

Mikikém, imadlak, szereflek, annyira vagod
ezt a torténelem fémét. Elvezet téged olvasni.
Egyre jobb vagy. Remélem megérem, hogy
Gty (s ey ohb) er ez beledl
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életesen , minden j6-
val egyszeriibb, mint a korabbi részekben. A
két egység talélkozasandl lathatd csatak is
ren eazsﬁﬁ)énﬁk, nyoma sincs a kordbbi részek-
ben lathatd monumentdlis Gsszecsapasoknak.
Csak itjitk az ellenfelet, néha nyomunk ra egy-
két speckot aztén varjuk, mikor fogy el az ener-
igja. Ez mér-mar Dynasty Warriors. Annyi a
ilonbség a DW-hez képest, hogy nem egy em-
bert, hanem egy egész csapatot vezanylsgz :
Sajndlatos, hogy a jaték ennyit butult, sokkal
jobb left volna megtartani az eddigi vor
még tobb stratégiai elemet kellett volna
ni, nem hogy még szamizni Sket. Ezek
aztén a csatakhoz egydlialan
tik stratégiai érzék, igy na
ték, szinte 5-15 perc vagy.
alatt fogjuk nyemi az

ségeink icipici hangydk  térkép
éiveze jslenelek minésége 6,

~ Meg kell mon
n ne

Visszatérnék még par
526 erejéig a csatakra
meg a Lezefésre - csak
vazlatosan, mert az
elején bé tajekoztatdst
kapunk mindenrél. A
Neégyzettel tehdt ithe-
tiink, mig a Harom-
sz6ggel a specialitaso-
l(miusznc'ﬂ atjuk. Ez
mindegyik egységnél
mas és mas ?esz.
Egyébkent a Korrel
még egyéh varézslatok
és speckok kozil is va-
logathatunk és {6 parat
ki is lehet fejleszteni.
Fontos, hogy csapatot
az [2-vel valthatunk.
Minden csatéban vi-
gyazni kell a f8 csapat-
ra, ami dltaléban No-
bunaga egysége szo-
kott lenni. Ha ezt le-
gyézik vége a harcnak.
A csatdk végeztével ta-
pasztalati pontot ka-
punk, igy fejlédnek
egységeink. Ezen kivil
jar még pénz, jobb

jyverzet, és egyél
nyalanksagok is. Hogy
épp mi, oz fiigg az ér-
kel amit kapurk
(legjobb az ). Erde-
mes a térképeken min-
den zegzugot bejamni,
mert talalhatunk nem
jelolt ellenseges egyse-
geket is, melyek legys-
2zése javifia a feljesit-
ményunket. Raadasul
egyéb értékes bonuszok is falalhaték a palya-
kon - energiatoltés.

INTER ARMA SILENT
MUSAE

Sajnos nem kellemes az a benyomas mely kig-
lakult bennem a Kessen 3-mal kapcsolatban. Ugy
érzem a jaték negativ iranyba fejlédatt és tbb
olyan elemét elvesztette, mely miatt eddig szeret-
fu{ Minden nagyon leegyszeriissdott, nyoma
sincs a régi izgzg:tmnuk csatdk eldtt, mivel szinte
teljesen kiveszfet az un{égbﬂ a stratégiai szdl.
De ugyanez a visszafejl6dés jellemzs a grafikara
is. Semmi elGrelépés, inkabb visszalépés az
egész. Nincsenek monumentalis csatdk, az egy-
érképen. Pedig az en-

ine-nel készitett divezetd |
§g ezt mégsem tudtak aivinni a jatekba.
) mor(i vagyok, egydlta-
m. lzgalmas hosszo ter-
csatékat nytjté jétekbol, a kiizdel-
alaft megnyerh
sen 3-bol

A Kessen rajongoknak éppen
vel ajanlom a jétékot. H:gese

tesznek vl

Veres Miki
veresmiki@576.hu.

KESSEN 3

S b KO |
grafika: kozepes
jatszhatosag: Jo
szapatossag: kdozepes
zene / hang: io
hangulat: kdzepes

1 Jatékos, dpl 11
memériakartya 8mb (274KB)
analog iranyito (dual shock)

 megmaradt
X keuvés stratégial

valos hattér

ezért nem {0 sziv-
bb, ha olyanok

le egy probat, akik nem ismerték a ko-
rébbi részeket, mert azok eléti bemelegitésnek
talan megfelels.




vagy és a sovargas ontotte el a lelkemet,

ugyanis hardcore munkas szileimnek nem
igen volt efféle kapitalista, dréga és ritka dologra
pénzik. Emlékszem, az ALFA magazinban egy-
szer bemutatiok egy egész LEGOiéI épitett mini
vérost, vasittal, kocsi?(id meg mindennel, és én
majdnem magamhoz nyGltam. Végyaim neto-
vébbia volt a kis szines kockakészlet barmelyik
doboza. igy talan érthets, hogy par éve ram tort
a kielégteien legézési végy, 6 vetlem magams
nak olyan divenezerért két komoly szettet, amit
persze meguntam mésfél honap alat, és eladam
egy ismerdsnek fele aron...

Csakhogy a masik gyengém a Star Wars uni-
verzum, és amikor kijottek az erre a koncepciora
épil6 keszletek, nem birtam ki, és vettem egy
kézepes Tie Fightert és egy Slave 1-et (Boba Fett,
vagyis anno még Jango Fett haigja). Sajnos mér
ezek sincsenek meg, de tudom, hogy lesz még
LEGO-M, mert LEGO nlkol incs Se. Sejnos a
jiatek feldolgozésok terén még csak egy gamet
lattam eddig, a Bionicle robotokat szerepeltetdt,
de az nem fogott meg igazén, ezért nem is na-
gyon tortem magam, hogy oz esedékes szerkesz-
t6ségi alkudozésban elvigyem Csipi vagy Wilson
eldl a cuccost. Vegil ebben Martin, a Csipi felett
allé megalény hozott itéletet, és utélag ériilok
eme profétai és balcs dontésének (na meg tudta,
hogy volt két jérmivem).

Széval, a LEGO Star Wars egyeflen na-
gyobb baja az, hogy g erekeknei keszilt. Ez a
megéllapitésom nem a {inéze'e miatt van —
mert a kémyezet és a karakterek mind-mind
féidalmasan lethiek... mér ami a kockavilégot
illeti -, hanem mert

n LEGO sz6t6| gyermekkoromban mindig a

LEGO)

L H E

VIDEO GA E

PLAY
EPISODE I
EPISODE i1

ERISO!

igen konnyd. Amogy
tényleg olyan, mintha
valaki animéciés filmre
vitte volna azt, ahogy
az emberkéivel, figu-
réival, Grhajéival és
egyéb, elemekbs|
asszerakott cuccaival
jatszik, csak éppen a
mozgés sokkarfino-
mabb, és nem annyira
merev, mint a specialis
mianyag lényekeé len-
o el e
a figurak labain is oft
van hatul a fipikus ,il-
tetd lyuk”, amivel az
il8 helyzetben is stabil
marad... ;)

~iranyitasat (Haromszog), hanem a masi

* fam oz dltalam sokat emlegefett tikr5z6d6

Négyzet nyomkodasara, automatikusan a legkdze-
lebbi cél felé csapnak, és a gombot lenyomva fart-
va védekezden maguk elé tartiak, amivel Ggyesen
visszaverik a lézerfegyverek energia nyalabjait,
igaz, ezt csapkodassal is megtehefjik ugyanigy.
Viszont a harcosok nem mindenhatéak (ellenben
ipivel), és bizony néhol egy harmadik személ
segi s igénybe kell venniuk. Ez lehet droid,
gy éppen Jar-Jar Binks, aki ugyan harcolni nem
tud, de igen magasra képes ugrani (dupla X), ami
igen hasznos tevékenység egyes helyeken. A droi-
jok sem éppen harci esz! , ezért C3PO-t az
arcéval jelzett termindlokhoz kell vinni, és azokat
akiivliaini vele, a kis asztro droid pedig ez mellett
Imig képes rovidebb tévé lebegésre is, akarmilyen
magassagok felett.
Es most jon a legjobb: nem elég az, hogy eg
kos modban is atvehefjik barmelyik tarsunl
kontrol-
ler Start gombjat lenyomva a moka két jatekosos-
sa valik, és mondjuk egyikitk visszaveri a tamado
robotokat, mig a masik Artuval bezarja a nyilg-
sokat, ahonnan elsjénnek. De a két Jedi lovag
paros gyakorlatai is elég latvanyosak lehetnek,
fisztara mint a filmekben. Azért egyedil is elég
élvezefes a game szerencsére, csak ez a ketjaté-
kos mod elég sokat dob a hangulaton és a sza-
vatossagon egyardnt.

A grafikat mar dicsértem, de higgyétek el, hogy
nem reflexbd| fettem. Mindenben {ismemi az épi-
t6kockakat, réadasul az emberkéken is nagyon

rofi az a valés csillands, amivel teljesen mGanyag

lilet hatasat keltik. Nagyon sok helyen 'Olé“(jlli(
16k-
kal és vizes feriletekkel is, ami igen nagy elége-
dettséggel tolttt el, mi-
vel ez oz egyik olyan
dolog, amitd| véleme-
nyem szerint megdobé-
dik a kornyezet kinéze-
te. De minden helyszin
nagyon profi lett, érez-
ni, hogy nem amatd
modon Gsszedobalt j6-
tekrol van szo, amit
majd elad a LEGO meg
a SW név, hanem oda-
tiék magukat a készi-
k. A Slave | példaul
teliesen olyan, mint ami
i s
is, mert fermészetesen
jarhatunk a klonozeknal

A jaték Dexter barja-

ban kezd, és ez lesz a
kiindulépontunk a ha-
rom epizod (1-2-3) és
a kérzj:”)'eles meglepi
exira felé, és itt udjuk
kivalasztani azon kar-
aktereket, amiket meg-
nyertiink, mivel van
rengefeg olyan palya-
rész, ahol csak az
adott fické vagy kreati-
ra, droid tud dtjutni.
Story modban ugyanis
nem tudjuk az egész
pélyét bejami, és csak
az adott szereploket
hasznalhatjuk tovabb-
jutasunk érdekében, de
a fel]esi'e'n feielzetekre

: o

I

zatéra elkezdte nyomni
7 a fancot!

[ Oh, vége is az egy ol-
dalnak, széval 8sszesite-
nek. A jatek 12 év alatt
kotelez6! Most pedig
megyek aludni, mert 5
éra molva korhazba vo-
nulok. Ha felébredek az
altatésbsl, akkor viszlat
a kévetkezs Konzolban!

Dzsoni-Wan Kenobi

free
“Play” médban késabb,

amihez az elébb vazolt k |
nek. A barban nem csok embereket tudunk valo-
gatni, hanem tandcsokat (hins) is vehetiink, meg-

tunk az Exiras cuccaibél (minikit detektor, lézer-

fegyverek, sérthetetlenség, stb.), és kilonféle ko-

MARTIN BELESZOL!
nem vifatom, ért gondolia
rie kifacsarodot hillye vilégban

n egy mélién vilsghird 1, o Lego, eszméletlend]

, konstrukiv, efleszt o gyerekek kézigyességé, o

dokat is beiithetiink, amikkel ingyen juthatunk
mindenféle j6 dologhoz, pl. Free Play-ben jatsz-
haté Boba Fetthez, vagy Leia hercegnéhéz (Mar-
tin biztos tesz majd a cheat rovatba nektek vala-
mikor ilyesmiket). Latom, kapasbél két dolgot
meg kéne magyaraznom: a minikifet, és a pénz
fogalmat. A minikit kis keszleteket jelsl, amikbél
az dsszes darabot Gsszegyfitve épitgethetink
magunknak kis jarmveket. Ezek a henger alako
tarolok dltalaban el vannak rejtve, vagy valami
furmény, tigyeskedés dliol vélnok elérhetdve szé-
munkra. A pénz pedig olyan kis kerek LEGO
elem, aminek gyGjfgetését a szétvert ellenfelek-
bol vagy targyakbol tudjuk megtenni, és szamuk
noveli a képernys tetején talalhatd Jedi mérénket
isE Aonben Vighazeunki e mindeniesyes
meghalés elvesz a pénziinkbd| és a csikbdl is, és
noha Gjraéledni barmennyiszer lehet, pénzforrg-
sunk elég hamar kiapadhat.

Nincs Star Wars Jedik nélkiil - tartia a mondas,
és igaza is van. A jGték is igy van ezzel, hiszen a
hivatalos, filmbeli utat iérhcriuk be mi is, igaz, ki-

et

EIDOS

csit zanzasitva, néhol pedig egy kis hu-
mor kedvéért. A lovagok 6si fegyvere a fénykard,
amit kockasitott héseink a Négyzet gombra vesz-
nek el6, fipikus zimmagé hang kiséretében, és a
Korre raknanak el, viszont a Kér egyben oz Eré
hasznélatanak is a gombia, ezért ha van a kozel-
ben valami, omit cseszegethetiink ezen képessé-
ginkkel - és ltalaban van -, akkor csak az ugrds
&s a kézben Kar nyomds inakfivélja FegyverianeO.
Az Er8 veliink van tehdt, alkalmazésaval pedig
egyarant rombolhatunk és épithefiink is, de a har-
okban is il jn. A haszndlatat pedig igen nagy-
ban megksnnyiti, hogy a manipulélhaté dolgok
koril homalyos, zold wagy kek ksdfele jeleni
meg. A karddal is nagyszertien bannak a Jedik,
mindegyik kicsit kii|6nibzé kombot ad els vele a

MAS VERZIO: X, GBA

1-2 Jatékos
memori

analog iranyita (dual shock)

v fergeteges lego és sw hangulat!
X gondolhattak volna a 12+ korosztalyra
is egy picit
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Négyzet gombot, és azon elmélkedek, hogy va-

jon mi a fenét esznek az emberek egy olyan jcité-
kon, aminek mér az 6todik részében kell feljesen ugya-
niigy halomra 6lni oz embereket, teljesen ugyanigy el-
szenvedni a kodos tjat és a primitiv hdtterekef, és fel-
jesen ugyaniigy fogalmam sincs arré), hogy ki volt a
hangzatos nevi Yuan Sao vagy Ling Tong
Egy ilyen jaték Kinban biztosan fop fizes lenne, mi-
vel ot Grzik annyira a hagyoményokat, hogy még a
Ming dinasztia idejére visszanydloon is tudjck, hogy
ki-kinek volt o nay yopia. Azt hiszem leirtam moltkor is,
hogy a népi hésokrdl legjobban a Vizparti férténet c.
konyvbdl olvasgathatunk, amit ajanlok mindenkinek,
ki ebben a hipermodern korban még nem feleitett el
kényveket olvasgatni. Bar nekem csak oz a lényeg,
hogy a Konzolt el tudjctok még olvasni, mint a legfébb
szellemi oaplulekooukatu vldeo\u)ekok kapcsun Persze,
tudom, hogy most mindenkit a Csipi Istencsaszér Toke-
s Linydfc el hllok zgink, el o
klo!(on elolvasgatidtok a f8bbi cikket is. (Oh, csak baj
ne legyen abbél, hogy lefrtam a mellekhelység sz6t,
mert egyesek még perverz szexuélis oberrécioval (og
nak minket megvadolni.)
Ezen gondolaimenefeim kézben mér lecsaptom a hd-
rcmszazadll( ellenséget is, tiszta okori termindfor ez a

Szovu/ ilok itt a hintaszékben, n f/om/(odam a

Gondolcm majd P|uysiul|on 3-mon is lesz Dinasty
Warriors, persze oft mar full k\dulgczoh helysxmekkel
kéd nélkil, értelmesebben mozgo gépi ellenfelekkel é
ilyesmivel. Hat o, fel lehet készilni 6, hogy régi jdé-
ok remake-jei fogjék elérasztani o onzo piacot, ami-
nek majd egyesek drvendeznek, egyesek pedig busla-
kodnak és beteszik a FF7-et jatszani PS kompafibili
iizemmodban. Hicba, a grafika nagy hizéers, és csak
kevesen latnak le egy jaték melysegenbe vagy mér
annyira elpuhultak, ggogy nem is kivannak mélyenszén-
tekmenetet, érdekes karakterekkel meg torténeftel —
hanem ha valami ol néz ki, oz e Ezt most értem
arra, hogy hidba nextger ru!e) :(i gép (Xbox
Nexi, PS3) grafikei fudésa mér szinte egyenlc lesz (mi-
vel most nincs két év elénye o Microsofinak egy vi-
szonylag Gjabb technolégia bemutatdsara). Na, most

' megint azt gondolidtok, hogy szidom az X-et, pedlg

nem. Léttom Forza és GT4 6sszehasonlito vwdeo' és
abbun a6 jbval ésaletesebben ki vt dolgozva a
Dobozos jétekban. (Csck ki ne dertljén, hogy a kocsik

ede dodgem szintf, mert nem moradt nor-
malis fizikara ereje a gépnek.) Elis gondolkoztam,
hogy most mér Vu‘on alén venni fognk én is egy Xbox-
of, mivel a Forzaval egyiitt mar van rd olyan 10 jatek,
ami miatt megérné. Na, faldn még a Doom3 az, umxf
megnéznék, bér Martin ismerGsei szerint lineéris é
unalmas, a sztk, zart ferek leképzésén kivil nincs mas-
ra kupummsu a pmgmmnak (Nextgenben viszont az
elgzees felmérések szerint ugyanolyan qrunyhun ver
szik mojd o Sony, lletve Microsoft gépeket, mint ed:
dig, vagyis a vasérli ercvlsmnyokiun nem sok min-
den fog véltozni.)

MARTIN BELESZOL!

Zang Ba Private

Cheng Pu  Guard

Kozben szomyi dolog fortént: meghalr a karakferem.
Két batdr dllat felvaliva témadha, és mivel llandéan
igazil alnom kellett a kamerdt, igy nem lcttam, hogy
mely yl](q merré] fog jénni, és /enyommk Mrlyen kar e-
dig mér volt lovam is, amire felpatianva szép soroﬁvl
tucllam végni az ellenséges vonlakban, Oké, 16 volt
mdr az el6z6 Dynasty-ban is, de az mar nincs meg,
mert visszaadtom Martinnak (a jatékot, nem a lovat],
emiat nem fudok dsszehasonlito elemzést gydrtani a
két dllat kozoti virtudlis evolicios kilonbségekrol.

A DWS forténetérd| most sem fogok hosszd sorokat
kalteni, az introban feltimad oz clgyughudsereg, mire
az agyag proszatagonista is feléled és elkezdi apritani
Gket, majd latunk par egyéb karakfert is, és ma
a fomenu Itt a Musou Mode-ban fudtam a toriénet

int jatszani, vagyis a hérom klanbdl és egy egyéb
Kkategriebel kivélaszioft mega héssmmel amortizélni o
Negyzet gombot. A Musou amgy a specks képessé-
getis jelenti, amivel az egyes ilyen szupermenek ren-
delkeznek. A Free médban az egyes scenariok, vagyis
Kildetések jeiszhatoak, AD180+6] 215-g, a Chu"enge
pontban pediglen igen érdekfeszté felnc?ulukui kapha-
tunk. A Time Attackban 6ljiink le széz ellenfelet minél
révidebb idé alatt, a Rampage-ben adoltt idé alat gyil-
koljunk meg amennyit tudunk, a Suddenn Death sza-
balya szerint addig csapkodhutunk mig mi be nem
kapunk egy talélafot, s a Bridge Melee pélycin KO-
zzunk le minél tobbet, mielétt a szamlalonk lejama. En
éxdekesebb felodotokat is el fudfom volna kepzelni,
példaullovak paroztatasat adott idgintervallumban, de
abba is hagyom, mert még ram fogjatok, hogy beveg
vagyok. (Az vagy. Martin :)

A jaték lenyege - mint az emlitettem ~ nem valtozott
semmit. Megyiink a csupasz téjon, nézzik a férképin-
ket, hogy merre vannak a piros pontokként jelcl ellensé-

ges egységek a narancs
s vezéreikkel, mojd
jik Sket (a vezért
dupa olyun serényen), fel-
szedjik a specko targya-
kat, elolvassuk az iizenefe-
ket és megyiink a mésik
piros fe e? felé. Néeha
utunkba akad par szerke-
zet, varfal, belss tér, lovas
ficks (okit ugrd ttéssel kell
kipenderiteni a poligon
paci hétérdl), nylluzgalha
tunk is, ha v‘:n ‘\d’on és
éppen nem fut fels
tucat, kodbal fel gu
ra, és ennyi. Erdekessé
hogy mindezt akér Dolby
PL Il hangok mellett is meg
tehetjik, iur egyesektol
olyanokat is hallottam,
hogy a PS2 nem is fud
ilye, de 6k mar csak job-
ak elstti

e|| azito képerny is ma-
adt a régj, fanulményoz-
hanuk rajta a fegyverein-
ke, targyakat, fesfdrséget
ezt é erc?emes ecserefm ha
a csata utén kapunk 6j
emberkéket, mert o kezdei
vélasztéek e\eg urka),
bonyolult kondiciokat (ha
legyokiuk a fovezért gysz-
nm{, ha minket vagy a
énket verték le, akkor gé-
méver), az egyes csapat-
testeket és azok mordljdt is
lathatiuk. Természetesen

vezérike.
A DW5 kils§ megielené-
sében sem valiozoft sokat,
bar egyes parharcok és i-
vezeld jelenetek meglepGen
szép komyezetet kaptak. A
féemberek viszont nagyon
szépek, korhi cltozekekben
pompéznak popagd méd-
fara, és a kozkatonakkal is
csak az oz egyeflen baj,
hogy Keénozassal késziliek
- igaz, ennek fechnikai
okait fiem nehéz elismerni.
A kefjdtekos, osztott képer-
ny&s mod is fGrhetd letf,
természefesen nagyobb
ddel és némileg keve-
sebb léthatd harcossal a
képernydn. Aki mélyebben
érdeklodik a DW-k rendszere irdnt, az olvassa el a DW4
cikkemet valamelyik régebbi konzolban, és bér én nem
nagyon latok fantdziat az ilyen jellegd jétékokban, gon-
R
ész is. Ajanlom hat eme j6tékot
625 részeket és rojtosra
nyomkodtak a Négyzettel a hﬁvelyku kat. De ki még
nem iératos eme viligbon, az késziljcn fel egy végel-
howlan csefepatéra o haremezskén. Na j6, végil is a
sorozat nem a végtelenitett gyakasrdl szsl, hanem a rég-
moltidskrél, a hésskrsl, a nagy csatdkedl, és a jellegze-
tes karakterekrdl. Ja nem, az egy masik jaték volt. Akkor
mirdl is szol a sorozaf? Hat azt hiszem, hogy a végtele-
nitett gyakasrol...
Dzson Liv Bei

DYNASTY IWARRIORS 5
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MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTIERS
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Tolvajok mindig is voltak, mindig is lesznek.
Egyesek nagyban gondolkodnak, mint példaul
a Gruber gyerek a Die Hard 3. részében, aki a
Wall Street alatt megpihent aranykészletre sze-
refte volna rétenni a mancsat, mig mésok kissti-
ltek, és egy irodai szémitbgépbél kitépett RAM-
mal is beerik. A filmiparban kezdettd| fogva
6rok téma a ,szajrézés”, gondoljunk csak vis-
sza a sok régi klasszikus westernfilmben lathato

postakocsi-, vonat- és bankrablasokra. Ahogy
persze FEil( 6tt a vilag és vele egyiltt a bizton-
stgechnikalis; ol hatvegi ssokvanyss bonkrabt

lasokndl (a Szemtd| szemben azért a mai napig
Klasszikus!) komolyabb filmeket szerettek volna
lani az emberek, igy sziletett meg a bugazos
filmek 6j generacisja, olyan felejthets vagy fe-
lejthetetlen alkotésokkal, mint a Brilians csapda,
a Szajré, a Thomas Crown iigy, vagy a fantasz-
tikusan magyarra forditott Tripla vagy semmi el-
58 és mésodik része, Valohogy o szerepldk
megitélése is megvaltozott az idsk soran: kez-
d:rgen a rablék voltak a rosszfiok, maijd jéttek
a rablék, akik j6 cél érdekében loptak, végil
megielentek azok a rablok, akik rosszfiok voltak
ugyan, de ANNYIRA 6 fejek is voltak, hogy azt
is elnéznénk nekik, ha lerabolndk a csajunk in-
fim testrészébdl a piercinget.

Pénzlenyilés, tolvajos, elcsends, zsebre rakos,
szairézgatés, megdobbantss, kirémolés 6t
viszont még nem nagyon készillt: ha a Robin
Hoodos prébélkozasokat nem veszem figyelem-
be (amik azért éltalaban nem épp a rub?ésrd
szoltak), igy hirtelen csak a dobozos Thief jut
eszembe, mint idevagd torténet, ami viszont a
kozépkorban jétszodik, ellentétben a Stolen
ultramodern hi-tech vildgaval, dgyhogy a ket ja-
elondbo & és A,
még, a csak Japanban megjelent Get Backers-t
isege nem teszem, sokan dgy sem tudnak, mird|
is van sz6)

A készitdket valészintleg nagyban inspirélta o
Metal Gear Solid, a Headhunter és a Prince of
Persia sorozat, hiszen mindharom jatékszéria-
bél szép szamban ksszonnek vissza ismers
dolgok, ha rosszindulatt akarnék lenni, akkor
bizony azt is mondhatném, hogy ezt a jétékot
szépen &sszelopkodick.

A jték fészereplsje egy (feltehetden) orosz
szarmazés ledanyzé: Anya Romanov, foglalko-
2zésdt tekinive pedig berszajfer hacker és tolvaj
(elég érdekesen ejtik ki a nevét, kb. a fiam is i
szokott az édesanyjénak jelezni, ha valami prgt
eméia ven). Rt Livi g kevés figura kapott
szerepet a jatékban, szam szerint hatan keriiltek
még megnevezésre. Louie Palmer a legfébb segi-
»6vérsunf, dllands radiskapesolatban leszink ve-
le, és t5le kapjuk majd menet kozben az eligazi-
tasokat, illetve a kilnféle informéciskat. Richard
Killian és Mayor Morgan a vélasztasokra készi-
18 politikusok, no és persze egymas adaz ellenfe-
lei.. Night és Breeze két titokzatos alak, a lany
(Breeze) gyanithatban szintén folvaj (elég ellensé-
ges a szentem), a feka kapucnis pulveres Night
pedig.... hét... szerintem korményiigynck, csal
tigyesen dlcazza magat. Bar inkabb talan még-
som bocsétkosnék feblétlen talélgotisokba, joon
pillanatban a harmadik helyszinen jarok, és sza-
momra egyértelmien még nem derilt ki, mire is
megy a jaték, ami elég fura, ha figyelembe
vesszik azt, hogy dllitblag Gsszesen négy nagy
pélya van a gémben. Lathatunk persze ivezets
lelenteket a palyak kbztt, sét még a Headhun-
terhez hasonléan TV adésokat is, amikben fer-
mészetesen a politika (tartom magam a ,ne sza-
vazz senkire, minden polifikus hazudik” elvem-
hez) és mi lesziink a fészereplok.

En személy szerint iddig egy mizeumban, egy
bortonben, és egy APEH épilletbe tortem be,
Ggyhogy gyorsan meg is osztanam veletek a
személyes tapasztalataimat, amit kezdenék oz
iranyitas elmagyarazasaval.

A leanyz6 elég akrobatikus, és mindezt teszi
egy igen egyszer(i gombkiosztasos rendszerben,
azaz egy-egy gombbal tbbféle cselekvésre is
képesek lesziink. Az egyik legfontosabb az X,
amivel példaul tudunk egy helyben vagy nekifut-
va ugrani valaminek a szélérd|, illetve, {m az
ugras végéig nyomva fartjuk akar meg is ka-
paszkodhatunk a peremell(en. Sima futasndl
egyébként az X-szel gurulni tudunk elére irany-
ban. Elég hillye megoldas, sét kifejezetten ide-
gesitd, hogy a iﬁ'éekicn nem lesznek hagyomé-
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nyos értelemben vett fegyvereink (csak mondjuk,
amivel robot8rszemeket, vagy kamerékat tudunl
hatéstalanitani), igy az egyetlen fegyveriink az
8klink lesz (Harom-
sz6g), aminek a hasz-
ndlata viszont kimeril
egy ket ités + egy ri-
gas” kombindcioban.
A Négyzet az akcio-
e
tudunk intézni, a
szimpla ajtonyitastél a
szamitogépek bekap-
csolasdig vagy a killon-
féle kupcsol(i, panelek
aktivélasdig, szoval
mindent. A Kérrel le-
guggolhahmk, fontos,
ogy csak ebben a po-
zitoréban tudunk a
szellzékben vagy a
csatornakban kézleked-
ni. Az R1-gyel a folhoz
tudunk lapulni, ilyenkor
az X-szel lehet faltol-fa-

bér a radarunk ki
lats:

6ni” vele, ami m

tt MGS, de alapbol nem
rajta az 6rék, ha tudni szeretnénk a
ke

nyomon kévethefjik a mozgésukat. Ennek az

lig suhanni. Az R2-vel
felfuthatunk a falra,
amird| az X-szel tudunk
tovabbugrani (PoP ha-
sonléség no. 1), sat ki-
all6 rudakon is feltu-
dunk hozédzkodni,
majd, mint egy felemas
Klgton Giocasove o
ta, tovabb is tudunk
ugrani (PoP hasonlésag
no 2]l Foriosimag
megemliteni, hogy tu-
dunk a vékony perme-
ken is oldalazni (szin-
1én R1), valamint, hogy
kis kiallo peremekre fel-
hozédzkodva tudunk
oldalazni, és egyedi-
lallo médon ugyaneb-
ben a pozitiraban még
barmely sarkon is ké-
pesek vagyunk befor-
dulni. Az L1-gyel belsé
nézetre vélthatunk.
Ilyen esetben zoomol-
hatunk, illetve attol fiig-
gden, hogy mi van ép-
pen kivalasziva a
targylistankbol, hasz-
nél?]o']uk azt. A targy-
listank (D-pad Le irény)
elég érdekes, mondom
mink van. Van e cso-
magunk, amivel gyo-
gyithatjuk magunkat.
Aztéin van nekiink egy
Tracker nevij cucco-
sunk, ami az ellenfele-
ink helyzet-meghatéro-

zéséra szolgal. Mivel,




MARTIN BELESZOL!

[ N szereinek senlm sem megbunmm de
| ezajaisk csak

kon,' ezer forintos, fenymasoh tokos verzio-
| ban fogy fogyogatni, és dgy sem il jél...
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upgradelt véltozata a Grand Tracker. Ezt egyet-
len eiyszer kellett hasznélnom [csuk szamitogép-
nél lehet!), és az Gsszes ér pozicioja megjelent a

rodaron A Nulhhers szlnte az egyeﬂen yve:

kerulm mert hu eszrevesznek nekiink kicsenget-
r hianyaban ugyanis csok a kézitusa-

ban blz atunk, ami elég kériilményes, ug

nennyire l(evesse eredmenyes (lépessn pél { Idéul

umequki. o uizbbiokat & tgy et b itk
ideig-éréig. A Mofion Tripwires a falra szerelhe-
16 e?eldromos sokkolo. Csak mi latjuk (minket is
sebez ém, ha véletlenil belegyalogolnank), ha
pe|duu| elég ,zsofolt” helyen kell széfet feltor-
blztosnsn|1k be magunkoi egy ||yenne| csori

abszoldt k 4 lusz nem is ful kifize-
o ho pond, e e
van, esefleg mar sikerilt neki radién segitséget
Kérnie, |o§g ha fethizzuk o nyoleipst és kere-
stnk egy biztos buvohe|ye' amig lecsendesil a
riadé. Egyébként épp azért, mert nincsenek az
érok Fehumelve a rudaron mllnden a|lo elétt szo-
con! [Al

ésaz
idére kiiiti Sket. A Sonic Emmiters egy igen erde
kes cumé: kis hangkibocsaté darts-ot [chetiink ki
vele, amit aztan az L2-vel aktivalhatunk. A sok
buta érszem persze bekajolja a csalit, és nagy
sebesen a hang forrasat kezdi kutatni, amig mi
szépen kiosonhatunk a helyszinrgl. A radart a
SELECT-tel aktivalhatjuk, elég egyértelmd rajta
minden, ha riadé van, pirosra valt, egyébként
2z6lddel vannak |e|o|ve a nyitott u|tol< pirossal a
érik,leie ogy sérgn vilogd ko szoka el
ni az épp aktudlis feladatunk pozicisjat. A
START meniiben olvashafjuk el Feludulamkur
illetve az Gsszelopkodott cuccamka! is itt v|zsgq|

hatjuk meg. Ne geﬂsu k el, hogy a jaték szinte
végig valés idsben zajlik (kivéve, ha lestartoljuk),
azaz j6 bizonyosodjunk meg a tereptisztasaga-
rél,kho valami idsigényesebb feladatba kezde-
nénk.

2 - CELTARGY
MEGSZERZESE

A jatekban persze az MGS mintdjara a legna-
gyobb hangsly a lopakodason lesz, hiszen a
stuff minden palya utan értékeli a teljesitményin-
ket, és minél tisztabb munkat veglunll( unnur
magasabb rangot kapunk. Mert ugye berontani
valahova, maj huml’r’nus i ahé-

azaz
aijtok elstt a D-pad bal iranyat ke|| |enyomnun|<|)

3 - A HELYSZIN
ELHAGYASA

A jatékkal kapcsolatban nagyon- nagyon vegye-
sek az érzelmeim. Egyfe|o| aéma 5, van benne
sok-sok dtlet, és van j6 néhan djszerl megoldas
isa |urekbun Az a hérom hel yszln, amit lattam,
ha nem is volt rel|esen elsopré ereji, hatalmas
|obbegyesen mégis majdnem fél ncpl |ekovo"
és nem sok kivemnivalét falaltam benni
komplexek az épiletek, elé vclﬁomlosuk s
terek, szinte minden egyes folyos vagy szoba és
terem, més és mas taklikat igényel, ha a tokéle-
tes hibatlan akciéra torekszink, elsére tényleg
mindent ki kell tapasztalni, és csok mésodszorra
fog minden flottul menni. Ami na zitivum,
az az iszonyat mennyiségi me"eﬁ?’ ladat. Mert a

dlyakon végig lehet siman csak a £ kildetése-
Fetlesive rohanm, na de ha mér nem ki
munka dran be]umﬂunk valahova (kilon meg kell
dol jozni a bejutasért, majd a pélyak végén ale-
ec elésért is, amik altalaban egy jo kis meneki-

165, vagy kergetds részek szoktak voltak lenni),
és tolvajok vagyunk, miért is ne vizsgalédnank
u|uposan korbe "ch rengefeg me“ uldeOes

(N

tunk mdgétt tavozni - erre mindenki kepes Vi-
szont csendben, Ggy hogy senki ne vegyen észre
minket beoson, majd ugyanilyen csendben an-
jolosan tavozni is, mar
oréntsem olyan Kén-
ny@. A lopakodast eleg
egyszer(ien o[donluk

lusz ef)
rs, &s szinte mindenhol falélni bgunk valurengltyﬁol
lat, papirnehezéket, egérfogst, ha nem is értékes
dol ot akkor valami poénosat. Ha hatulrél ra-
juk meg az Groket (Negyze! - kar, hogy is
sem hu|nak meg), és megfojtogatiuk egy kicsit a
nyomikat, &t |eiuruﬂ|oi7|ﬂ< &ket, naluk szintén
cuccokm 9a|u|unk umlk megszerzése A" rangra
k, ezek kszott is fa-

meg: amig
vagyunk, vuiy valami
tereptargy takarasaban,
az 6rok nem fognak
észrevenni minket, még
akkor sem, ha a valé
életben kiszornénk a
szemiket. Ha viszont
vélelleni.'vl Fényre 'éved-

lalunk értékeset és szamunkra értéktelent (a leg-
poénosabb az volt, amikor egyikitknél egy Rita
Heyworth poszlert !alulk:m] Aztén oft vunnak a
zsir kis mi k

2érat, torhetink fel ajtot Iocl(plcl( készlettel, vag-
hokunk jaralotio falba, lehallgato keszilekkel
megfepLefunk szémzéras széfkédokat. Ezek a
mini-lfe!qé:ﬂok. Eegxszen’]el( lé?yLan, d? nagyon

megemk a szagunkat.
Epp ezért mindig figyel-
Luk a fedezek” cslkun

Masfeld] viszont oft a sok-sok idegesits hiba.
Gyenge az Al (kénnyen kifigyelhetd az ismétléds
mozguslrunyuk mlnd»g ugyanuz' az Uk:lr lar[ok

sze jutott az eszembe. A jaték olyan puritan és
egyszer(; kinézetis, hogy a véltozatossaga ellen-
ére is szinte alig szebb nala. Néhany poénosabb
helyszint leszémitva (mint az irodai buli utén lan-
r fenymasolo gépezet), elég primé a kérnye-
ze| Olyan az egész, mintha mar nem PS1-re
AR Rl e
re, hanem valami kdztes gépre. Széval nem egy
nagy durrands, mégis néha e|kc|p a gépszij, per-
cekig minden tok flottul megy, és jol szérakozol,
ami mellefte szol. Maskor meg tizenkétszer kez-
desz neki ugyanannak a szobanak, ami meg el-
lene szol. Nem elss osztalyd a cuce, az biztos,
széval csak akkor szerezd be, ha mar unod a
MGS3-at, mdr teljesen k|por efied a Splinter Cell
épy aktudlis folytatasat, és ogq vagy ezért a lo-
pakodss stilusért. Aztan vagy bején, vagy nem..
Csipi M Lee
csipim/ee@576.hu

HIP GAMES

at. Az 8rok
is elég szerencsétlenek,
&és az MGS mintdjara

rovidlatok, e?gl bizo-

nyos ponton tolra ugyanis keprelenek kuszulnl

be), a

foveiiblopakoror: rend e pein koeellsémine-
vezhet§ életszeriinek, bar legalabb kiszamithats.
Sokszor rosszul helyez edik a kamera (szeren-
csére munucllsun ::||10h00|uk], alkalmanként, ak-

onncnlo| kezdve akar a sajat
?yuﬂva tizijatekot is eregefhe!unk akkor

or is a evnleg nem leheine. Az,
hogy nincs igazi fegyveriink, és hogy dllandéon
térnek az 6rok, kifejezeften agyszét-

6z, ha
)y full ires Fol os6n, hisz centivel a
fejiik felett figgeszkedink falon, vagy ha egész
egyszeriien egy aryékos sarokban hozzok meg
magunkat. A e|y, ahol bu|ku|un|( totalisan belat-
hatd, az 6rok szamara mégis mintha lathatatla-
nok lennénk. Ritkan, ha gyandt fognuk azért
elékapiak a kis zseblampajukat és bevilagitanak
mindenhovd. Az ellenfeleket amigy ajanlatos el-

moncl juk

vugos, és egyéb |urszhu|osugu gondok is vannak:
sokszor fogod mu|d Gjra kezdeni a helyszinekef,
ami 8nmagéban még nem baij, ha viszont min-
dez nem a te hibadbal adédik, az mér komoly
jond. A grafika sem igazan meggy6z6: van né-
Ry 28, ibgion erem,vagy <zobo, de leg-
tobbszor sstét, fako, egyszing h er;eken fogsz
mészkalni, amird| nekem folyton a MGS els6 ré-
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Sqare név hallatén a jétékos tarsadalom
Adéink‘)’ tobbségének a méltan legendas Fi-

nal Fantasy sorozat jut az eszébe. De a
Sqare név az Enix utétaggal kiegészilve mar
nem ad ilyen egyértelmi végeredmeényt, mert
eme hazassagbol - ha ol emlékszem -, kozép-
szer(inél jobb jaték még nem sziletett. A mosta-
ni gyermekik is picit rondécska, picit béndcska,
kilongsen a szemeivel nem tud mit kezdeni, ami
alatt a kamerdt értem, de talan hajlamosak va-
gyunk nem annyira lefikkantani az apjéra valé
tekintettel (de, hogy miert kellett az Enix-et el-
vennie a Squre-ner feleségil, azt nem értem...).
Na mindegy, ne bosuljunk, arra talélhatunk
ezer més indokot, példaul szegény . Janos
Palt, akit Isten nyugosztaljon. Igaz, én mér ki-
i el e Gl e o
18l jut eszembe, hogy volt régen egy bardtns-
félem, aki elmesélte, hogy apacanak akart men-
ni, de gondolta, elébb azért megnézi, mirs fog
lemont? ni a kolostor vagy zérda vagy ilyesmi
falai kozott. Aztan valamiért mégsem lett apa-
ca. Egy masik, szintén nagy n6falé haverom
pedig arrél sztorizott, hogy valami szektds csait
szedett fel, aki elészor buzgon imadkozott érte,

gdbe dobja és gy harcol, majd tjra elkapva
halad tovabb, mindezt afféle rockzenei alapok-
ra irt zenei aldfestés kozepette. A fsmeniiben
talan csak az Options fontos, azon belil is az
Auto Select Ability, ami ozt jelsli, hogy ha h-
siink 0] képességet tanul az ellenfélts], akkor
automatikusan azt fogja haszndlni, mig kikap-
ool Gl dpabarineknk kel o raante e
lektélgatni. Erdekesség még a Dolby PLIl hang,
ami bar iél hangzik, Se annyira mégsem dobja
fel a ic’liéLmeneQef. Ezt tgy dltalanossagban ér-

amivel gyorsan, de kevésbé hatasosan csapkod-
: ol )

I )

hatunk. Késsbb eredeti k

playstat:

3. Defense, inkabb a védekezést erdsiti, Def és

Hp emelésse

ami lassy de nagyot it & végre rendelkezik né-

mi mégikus tlojdonséggal is, amit oz L2 és a
s e
a kard hatalmas lesz, és egy csapassal felborit
minden Gtiaba kerilé kisebb ellenséget. Sajng-
latos médon a magikus dolgok fogyasztiak a
magikus ponfiainkat, ami viszont egyértelméen
arra utal, hogy némi fejlédéssel is talélkozha-
tunk a jatékmenetben. Természetesen fejlode-

4, Duplicating, képesség mésolds, ehhez b a
magas Foc & Mp.

5. Itt mi déntjisk el, hogy mi kapja meg a teljes
pontdsszeget.

Lathatjuk még az aktudlis EXP, illetve a kovet-
kezé szintlépes eléréséhez szikséges tapaszta-
loti pontjainkat, de most sjién egy kis magya-
razat a tokusz dologhoz. Hsiink a specko i‘»
pességeit nem magaté| tanulja, hanem ellenfe-

de fél 6ra molva mér inkabb mésra haszndlta a
széjét. Megiegyzem, nekem is volt mélyen hivé
lannyal meglepden kellemes tapasztalatom, de

ezt majd inkabb elolvassatok a lassan nyomda-
ba keriils emlékirataimbol.

(Kilonben is, ez régen volt, most a kedvesem-
mel élek egyiitt, a szileivel, két macskaval, meg
egy 'japen ivarzé vizsla kutyaval, ami ez miatt
rohadtul biidss (a kutya, nem a kedves), és sze-
gény eg{ rohejes bugyit kénytelen hordani, mi-
vel mar ki kellett dobni egy gamitira agynemiit,
amit jol osszevérzett.) (Az agyban alszik a
kutyus? Martin)

Volt anno egyébirdnt még PS-en egy Brave
Fencer Musashi nevii cucc, ami ha jol emléek-
szem szintén szkveréktd| kerilt ki, Je mivel az-
zal egy percet nem nyomtam, igy nem is tudok
parhuzamot vonni a Ee'! game kozot, viszont a
memériakdrtya ikon Musashi 2 néven van... A
mostani Musashi gyereknek rovidke, am kelle-
mes introjéban realizéltam, hogy ez talén vala-
mi Manga film vagy akarmi afirata. A fické ci-
Bl e ey & e
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tem, mert jaték
kézben az ember ész-
re sem veszi a térbeli
effekteket, annyira a
képernysre koncentral.
A menik alatt egyébi-
rént tipikus chrT-s |
utyputy meg csilingelé

Eangol(a! hal |thunE,
amitd] nekem rogvest
arra tamadt kedvem,
hogy Gjra elkezdjem a
FF valamelyik részét.

Na i6, foglalkozunk
inkabb a fura haijo sza-
muréijkaval. A torténet
szerint Musashi-t
Mycella herlcegnﬁ
franszpondlja at egy
masik vilagbol, mint
Rt sl e
ra t6r6 Gandrake ellen. A hercegnd és népe
egy hatalmas, égen 0sz6 balnafeéle hétara épilt
varoskaban él, aminek a hangzatos Anthedon
nevet adidk. Az itt laké emberek igencsak érfe-
nek a mégikus dolgokhoz, hiszen Mystic-ek, és
ez lett a veszisk is, mivel megerdsitik a magia
alapia, o Nebulium erejét, amivel Mandroke és
kutatéi foglalkoznak. A hercegné az idézést ko-
vetden sajnos szintén fogsagba esik, ami azért
is baj, mert egyedil 6 tudja Musashi-t hazajut-
tatni a sajat vi(ﬁgdbo, igy a feladat adott.

Mi azonban nem ebben a balnavérosban kez-
diink, hanem egy félszemi macskandl, Mew-
nél, aki megtanit minket az alapokra, a joystick
tekergetésts kezdve a harcoldsig. Specidlis do-
log nincs a mozgdsaink kozétt, ugralhatunk (a
dupla ugrast majd megszerezhetjik egy szerke-
zeftel késsbb, ezzel vagy a vizen jarassal érhe-
18 el a kezdshelyen a kis szigeten is a ladika
R e e
kezhefiink és harcolhatunk. A harchoz kezdet-
ben csupén egy katana dll a rendelkezésiinkre,

siink Experinece pont alap0, amit a gonosz lé-
nyek lecldssésével fogunk kapni. Szintlépéskor
s vahess nladonsicainkot novalhai ok o i

1 aja

16k kiszben Start gombbal behivhaté il

HP - health points: egészség. Ha ez nulla =
Musashi hulla.

MP — mystical power: ez kell a mégikus képes-
ségek hasznalatghoz.

Str — strength: ekkora erével csap oda Mus,
persze ez alapérték, hozzajon a fegyver és a
szerencse is, mint modosito.

Def - defense: védekezési érték, minél na-
gzjbb' anndl erésebb csapasokat tudunk ki-

ez azt jelenti, hogy
fel a koncentracios

ik

Luck - szerencse: ezzel nagyobb esélyiink van a
normdl sebzésnél nagyobbat is beitni.

R hatiok el.

el.

Al f

1. Egyenlden a képessége‘k kozott.

2. Offense, vagyis a tamadasé az elsébbség, a
Str-t ésMp-t noveli.

. lekidl lesheti el, masol-
hatia le. Ennek oz elsé
lepése az, hogy rafo-
kuszalunk az R1-gyel,
és ha a lényen megje-
lend célksr kek, akkor
van olyan mozgasa,
amit el tudunk lesni.
Ekkor mar csak vami kell, hogy a fokusz vagy
koncentrécis csikunk elérie a maximumot, és fi-
gyelni, mert amikor tamad minket, egy kis felki-
altojel jelenik meg révid idsre. llyenkor kell
gyorsan Négyzetet nyomn, illeive elvégezni o
képernydre Eiin kombindciét, és maris mi is tud-
k azt a tamadast! Kis nehézség adodik akkor,
k

ul

"1 kozben csapas ér benniinket, mert kezdhet-
ik elérsl a fokuszélasi miveletet, illetve ha vé-
dekeziink, mert ekkor ugyancsak lenullazédik a
cstkunk. Persze a jobb mozgasokhoz j6 hossz0
afel ési id6, amit némileg csskkenthetink
ezen képességiink (Focus) javitasaval, de nem
art évatoskodni és nem egy helyben maradni a
k Szben, hanem junk tigye-
sen, elkeriilve ezzel az ellenfelek tamadasait.
Specko mozgashol eléeg sokfelét begyiijtgethe-
tiink, és ezeket négy csoportba vagy tipusba
gy(iifi a jaték. A Fundamentals-ba fartozik a
Chain Attack, Three Sixty, Sonic Thrust és a Co-
unfer Attack (ezt Mew fanitia meg nekiink majd
a dojo-ban). Secret technikak az Angry Hornet,
Banishing Blade, Celestial Strike, Diving Falcon,
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Double Cross, Fish Fillet, Infernal Strike, Karmic
Circle, Leaping Tiger, Paralyzing Palm, Slice
and Dice, Shooting Star, Whirlin Darvidhizioz
X-Stream. Defensive, vagyis védekezé mozga-
sok a Decoy, Twin Turbine. Az Ascelic pedig a
Kiai, Juggle, Inner Refuge (ami elég ercre kes,
mert Musashi medital vagy mit csindl, és igaz,
hogy kézben sebezhetetlen, de 6 maga sem tud
semmit csindlni) és a Zanshin.
Elérehaladasunkat viszont nem csak ezen tech-
nikak segitik, mert utunk sorén mindenféle szer-

kezener talalhatunk, illetve gyartathatunk le a

felels emberrel a varosban. A leginkabb az
An facts csoportra lesz szikségiink, amit fel is
sorolok, mert nem olyan tol EE

Eagle Goggles: fokuszalas kozben megjeleniti
az ellenség HP-jat, igen hasznos pl. boss csa-
taknl.

Drcl jonfly Belt: ez a dupla ugras eszksze.

cko Gloves: egyes falakon tudunk vele
maszkalni.

Wulerbug Shoes: Jézust jétszva a vizen tudunk
jami, ami azért is hasznos, mert e nélkil, ha
vizbe esiink, azonnal meg is halunk.

Hare Ring: na ez is igen 6 szolgdlatot tesz,
mert a fokuszalasunk sebessége ugrik meg tole
latvanyosan.

Amigy példaul a Scskukkeri mcr ajatek e|e|en
kibanyaszhatiuk egy ladikabel J dig csak
értéktelen izé, amig a vurosbun odu nem visszik
az Appraiserhez, mondja meg réla, hogy micso-
da. S8, ha kiszabaditottuk a megie|e|o?|cl<o! és
megnyulll( a vérosban az Inventions szoba, ak
kor haromfele anyagbal (vas, acél, mnhnll) min-
denféle dolgokat gyartathatunk le magunknak.

Anthedon amigy is afféle bazisunk lesz, ahol az
elsbb emlitett cﬁ:lgokuv tudjuk elvegezm (kivéve
a e||odes| azt jatek kozben barhol), és vasarol-
gatni is tudunk példaul talizmanokat, HP és MP
visszadllito kajakat, italokat, kepesseg noveld

MARTIN BELESZOL!

Ez a sok XP, meg skillek, meg fegrverek
%

fisztra Word of Warcraft. Wo ight. :P

gytriket, jégkrémet. J6 Stlet, hogy a jégkrémet
nem hurcolhativk sokig, mivel homar megol-
vad, am ha vesziink hozza szarazieget, akkor
sokalg elall. Katanankat a kovécsndl fejleszthet-
ik, ha visziink neki magikus Givozetet (Magic
A"oy] és a cikk e|e|en emlitettem mar eredeti,
kardunkat, Gm ezen kiviil még 6t kardot
l(e| megszereznunk ajatek fo|yamun ami mind
rendelkezik egy fitkos Lepesseggel Ggy mint ere-
defi kardunk eﬁu'a Imas csapasa. Ezek a Sword of
Earth (Tremor Thrust), Sword of Water (Hydro

Blst), Sword of Fire (Pyro Blast), Sword of Wind
(Hurlwind) és a Sword of the Void (a Shadow
\Vair ot aresell e Raraes, o i
6riz, ohogy annak a mesében lennie kell, viszont
amikor Musashi elkezdte volna felkutatni az el-
561, szoltak neki, hogy Burrini, a fld-kard sziize
S s

gam, azeért kiderlt, hogy mégis fel kell kutatni,
széval mehettem csupkodm az erddbe egyet,
hogy megtaldljam és széttoriem a kek gémb
kapszulat, amibe bezaridk szegényt. Utina pe-
dig nem tudott jarni, és nekem kellett cipelnem,
hogy mutassa az utat az dltala épitett diveszts-
ben, persze a folyamatosan termeléds robotnin-

jak kozott. Ez az Gimutatds viszont kissé ,izé”
volt, mivel a csaj az égtéjak szerint mondta be
az |run{i ami nem hiszem, hogy elsére menne
mindenkinek, aki nem beszélni ungol Nem csak
az égtéjok leforditasa, mert ez még konnyd,
kezds fok, alap, hanem ezek i irany szerinti bea-
zonositésa. <) Ennek megkonnyn!esere dlljon itt
egy kis versike, amit falan még kisdobos vagy
0Hord koromban tanultom [regl szép idsk, akkor
még favorit volt a méjus elseje vagy auguszius
Sl e

dé, ma mér nincs ezekhez foghaté). Széval a
vers: eléttem van észak, hatam mégott
dél, balra a nap nyugszik, jobbra
dig kél. Szerencsére cipelgetés kozben is lehet
harcolni, mégpedig kétféleképpen: vagy a cipelt
szemely' targyat [8kjik oda az ellenség felé,

) ig feﬁiobwk szegengl a |evegobe és
el gyt kordunkel. Azt hi
szem, minden ajatek le aki

TES Z T

16l vagy feliilré| mutatia a hést, nézhetem a
sznklulear vagy a foldet, amikor egy tbb ton-
nés acélskorpioval, Gorpus-szal kéne megkiiz-
denem, vagy amikor a lavan ugralok és a
Hydro Blastal kéne manipulélnom. Nem i igaz,
hogy legalbb egy boss Eumero! nem tudtak le-

jyartani, ami a nézGpontot rajta tartja, hogy
E:llm lehessen merre mozog, mert elég sokszor
ezért fiport bele a foldbe valami. A harc amigy
kellemesen kezelhets, az ellenfelek Oamudosul

orhetd il yes' ozt assal, a ki-

végzd effekt psSIg olyan, hogy a kurdcsapns
mentén kettévalik a leny vagy robof vagy akar-
mi, és latszik a belseje, vagy a kezd robot nin-
Dy e ek e D
az sajnos csak kuzepszem plane, hogy a k-
zépszeriiség mellett még be is réngat néha, pe-
dig ennyi objectet szerintem burmelylk kezds
programoz5 megmozgat simén.

Egyébkent végig picit dezsavij érzésem volt,
mégpedig a Dui Chronicles (Dark Cloud ) fele.
Barez a szamuropas jatek negyed annyira sem
Kidolgosot de épesifi @ varos
e
daul extra cuccokhoz, az elég lopasgyants do-
log. A nagy, repiils [ pedig a FFX leghajojat
jutatia az eszembe, mivel itt is megkapjuk oz el-
56 elem-kard megszerzése utan a World Map le-
hetéséget (a vezer, Banon irodajaban kell ker-
nink), és mi |e|o||u|< ki az u|ubb célpontunkat. A
jatek magja amigy egész i6 lenne, ha nem ilyen
Lenc kdritést, pontosabban grafikat kredltak vol-

na mellé. J6, 6, akkor sem érne fobbet egy hét
pontos jatekndl, de legalabb tobben kiprobalnk.
Vagy csak nekem nem i5n be a fura hajt szamu-
ol g CrEb HOrP A Bnieel oo
rencsére nem rontottak el, a mozgasok résziink-
16l és az ellenségek részérsl is simak, tetszetdsek.
Akinek a kepek ulup]én megfetszik, az kérje
kdlessn vagy II?’esml és probdlia ki, milyen

kedvet kapott egyet Musashizni, az ezek utén
tudja, hogy mire szamithat.

Es hogy mire nem szamithat? Mondjuk borzal-
mas kamerakezelésre! Ezen eszkz ugyanis né-
e R e

benne harcolni, igyességi részeken
Gimenni, megkiizdeni rol)oloi eﬁ( denevér-
felekkel, orias lavalénnyel vagy a gngunnkus
pokkal, sét, még mol‘or{)lnldm vagy egy masik
|arganyfe|en is szaguldozhatunk, igaz, kol
pc|Kc|n egyenesen, és me[? korlyufcf is gydijto-
gethetiink, Gsszesen 110 darabot. A torténet
sem olyan rossz, megtudjuk, hogy mit akarnak
a gonoszok, érdekes karaktereket ismerhetiink
meg, de hianyzik beldle az a spiritusz, ami le-
koti az embert a TV elé, és hozzé néveszti a
kontrollert az ujjaihoz. En legalbbis elég ha-
mar meguntam...

Dzsonashi

MUSASHI SAMURAI LEGEND

SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS
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o sokat efefheteztiink, és végl sikerilt rajsnngm,
hogy lehet a sivatagos szérnyet harom emberre, is le-
gy6zni, amit odaig senki nem fudot. Ezt azért tudom,
mert fethuk a fizets féjndlfontazi vonolat apukém r6-
distelefonjardl, és megkerdenuk hogy més is felefonalt
85 T s i o iy
csénd volt [hmos nem tudték, hogy hol van emorszag),
&s azt mondidk, hogy msi senki sem felefondlt ilyesmi-
en é egyaomo' nevettek, szerintem magukon, mert
Sk sem jottek még ra erre, pedig ok csindlick ezt @
5ule CD-+. Akkor fok eménynek érez 3 mugunku!
mert tudiuk, hogy erre én jottem ré elészor oz egész vi-
lagon, és tuuk, hogy erdl sokéig beszéli kell maid, és
szer e s kell majd imom va/azm &s aztdn ol
Eg( [ulszommk hogy taldltunk vegre!en életerds
szomyet a viz olatt is, aminek véletlentl menfiink neki a
!enge(c?umarovul amikor rossz helyen akartunk feljnni
l. Vele egy csomét kiizdatiink, és csak nagyon
sul(um sikeril legybzniink, mert mindig fel kell men-
niink a fenger fetejére, mert elfogyott a levegdnk. A vé-
gén aztén csak legybztik, és utana még egy csomot
nhakeatirk: Voey ezersier beh el cbba o ookl
265 hullamvastira, meg kibéreltik az istéllokat is, amird|
kessbb kiderilt, hogy csak felesleges pénzidobcs vol,
mert a harmadik CD-n sem volt 6 @ jatekban. Azian
meg vettiink egy csomé (i kardot, a Baretinek meg j
épagy(t a karjéra, és h:\u ltunk egy erdat is, ahol bekak
Elldﬂk, csak onnan nem lehetett kijuini, bizios o kinai
nyelv miatt nem értettik mit kell csindlni, vagy, mert aki
masolta nekiink a jdtékot, az nem csindlia meg nekiink
az EFEF7 negyedik CD:jét, pedi azon |ehel,gﬁojy lettek
volna még lovak is. De addigra mér olyan sok ids elfelt,
hogy tokre lelakivk a gardzs!, Ereszlet a szigetelés oz
ajtondl és befiijt a szél, meg felrepedezett a méanyag

mondta a Béci, hogy mér az els6 kép clopjn tudka oz
autds jatékrol, ami benne volt a pléjsztésonss djsagban,
hogy az egy nagyonjo autés jatek, de azért felolvastatia
az anyukéjaval az egész két oldalt, mert nem értete,
hogy mi minden sokat lehet imi egy autds jétékrol, ami-
ben csak kanyarodni kell meg elézni. Es ull(kor Kideri,
hogy ebben a j6tékban meg lehet szerelni az autok mo-
forjat, és at is lehet feslenisljier rallisra. Ez nekiink na-
gyon megfetszett, mert mar 1ok régéta vartunk egy olyan
uuras jatekot, amiben meg lehet szerelni a motort, meg a
foiol h g rsabb \egyen a kocsi, és mindenkit
ﬁ ussun le. Kar, hogy mas jtékokban, mint pé-
e noﬁumunban nem el IO% autét szerelni. Meg is
ukunuL gyorsan iratni, de még mindig nem tudiuk, hogy

< ENTHUSIA

PROFESSIONAL RACING

padlé, és mér a kutyck sem okarték megenni @ marodék
réntoltat, mi meg ra sem birtunk mar nézni a Dezsoke-
fele réntott sajtra. Raadasul anyuék pont akkor oltsttek a
feléves sesel szigetes nyaralasukm is, igy senki nem volt,
aki kitokarftsa a jétékkunyhénkot, mert mi csok g jéccani
szereltiink, meg enni, de takaritani meg nem. A b
n6 meg csok mexiksiul vagy hogy értelt, meg ki
is mire fel birtunk kelni délutan, mar sosem mlalluk né-
lunk. Nagyon elkeserediiink, mert mér nem érezik
olyan jél magunkat, mint méskor, el i ckartom hivni
apcit a radidtelefonjan, de akkor kitaldltam, hogy men-
jiink &t a B helyszinre, a masik gardzsba, a ,garézs 2"
Le ami direkt az iyen vészhelyzetekre volt fenntariva. A
B helyszin, a ,garazs 2" is tok tufi volt, mert annak is
volt sajat aggregétora, hogy ha egyszer megint G
lesz, mint régen, amikor Gramsziinet volt, és pont dimo-
265 kézben ment el a villany, és masfél oréig nem tud-
tunk jaccani, ilyen ne legyen, és ne kellien unatkoznunk
S e e Tl
pont akkor j6t a Dezstke meg a Bogi, akik a Nintendds
ulira 64-hez ckaridk kélcssnkémi a rezgét. Es akkor ki-
talaltom, hogy csak pont annyi pénzért fogom nekik kal-
csonadni a rezgét, amibél kijon az egy vodsr méanyag,
amivel le fudjuk kenni a mésik garzs!, a B helyszint, o
jarazs 2'-6t. Mert addigra mar nem ot a bejdrons,
uilnel( vigyéznia kellet volna rénk, amig apclsL pihen-
nek seselen, és aki volohova elehette o fek polerdl
(ahol nem is kellett volna takaritania), a kakads doboz-
bol a pénzt, amit anyuék hagytak ithon nekem, hogy le-
gyen mibdl 6j |mekor‘uw iratianom. Es még aznap meg-
j6tt o Kovécs Béla i a pléjsztéssngs szamnev Giséggal,
&s nagyon izgaloft volt. Mindig megvettik azt  pléjszté-
s6nds Ujsagot, de sosem olvastuk Rfi mert mar egy kép-
bal is tudtuk, hogy egy jdiék jo vagy nem, meg egyéb-
ként is egy csomo nyomiatott betiit nem ismerti
is annak, aki az jsagot csinéla, hogy csinala kezircs-
sal az Gjsagot, és Logy elég minden jtékhoz egy képet
berakni, mert mi mar abbﬁxs tudjuk, hogy j6-e a jatek,
vagy nem, de sosem vélaszolt. Meg én még azt is irfam,
hogy fesziel okarok lenni, és hogy az mennyibe keri
mert ha apukam hazajén a sesel szigetrd, aﬁor megint
lesz egy csomo pénzem, meg amigy is, apci nekem
mindent elintézett mindig. Hol is farfottam... ja, széval
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oot b i ekodsdbor -
ig ksl\en vérni, amig megint megjotiek a De-
osiyeek az Ullrab4-es rezgsért. Mert mésodszorra mér
csak annyiért adtam kélcson neki a rezgdt, amennyibsl
meg tudiuk iraini az autés jGtékot. Az autds jaték az
ienyleg nagyon 6 volt, é nagyon sokat ]u'sxohunk vele,
mdra maslzguruzsbun a Bie]yszmen a ,garazs 2'-
ben, ahol 1ok 0j volt @ muunyagpad\o Rogton az elss
nap énzkodol, és megveltik o legdrgabb
kocsit, ami 6t volt fesive, meg amin szerelni sem kellett,
& mégis mindenkit leelsztiink vele, meg egy csomé ver-
senyt megnyerfiink. Kar, hogy ok irta a jdtékot, biztos
rossz CD-re irfa, mert egy csomé versenyen nem tudtunk
elindulni a kocsinkkal, pedig az volt a legdragabb kocsi,
& biztos azokon is ny erﬁinE volna. Annyira megtefszeft
ek o s ek oy st [l s
ik részét is, meg o harmadikat is, amit mar Pljszté-
s6n kettén jatszottunk, és az drdgébb is volt, mert aki
csindlia, azt mondta, hogy az mér nem sima CD-s, ha-
nem DVD-CD-s, vagy milyen. Kicsit mar unfuk @ sokau
fozdst, meg a hormadik részhez méx. nem is laléliunk
pénzkodot a DVD-CD elején, és a jogsik sem voltak rég-

6n megesinalva mind aranyra, ha megnyommk a
gombot. Pedig addigra az apci bevezettette az intere-
tet, mert vérdijat kellet kitiznie a bejarond fejére a we-
beshulon aki mast is elramolt  helyérdl, nem csok a ka-
kads dobozbél a pénzt, és mi utana direkt beiriuk az
apdi loptopiaban egy keressbe, hogy autésiétékpénz-

, meg aranyjogsik, de semmi olyan nem jelent meg a
monitoron, amit beirhattunk volna a jétékba. A negyedik
részt sajnos meg kellett venniink eredefibe, mert azt
mondta nekiink az eladd, hogy azt senki sem tudja le-
masolni soha. Az apd biztos letudnd, gondoliam ma-
gamban, de aztén 6 sem tudta, én pedig mondtom neki,
hogy ez a jaték mlndenl(eppen kellene nekiink, mert van

nne olyan merci, mint az ové. Az apukém e|e|g |c|l:sges
i

mk bénan jatszik, és nem Iud]u megiegyezni a Mortul 3
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ban a kivégzéseket -, az nem j6tt le Ggy, mint a
DVD-CD-s |utekcmro| Az Enthusia Professional Racing
egyébkent nem olyan i6 jéték, mert nincsen benne pénz-
K6d, de mivelingyen kapiuk,fgy mégis csok lég
|u|ek csak most mar |rhulnanci rola a pléjsztésonds oj-
sagban, mert egy csomé minden |na|urvan benne irva,
és azt még az apukam sem fudja felolvasni nekiink.

Aik honaprol-hanapra figyelemmel kéveik a Konzol
hirrovatat, azoknak biztos nem cseng ismeretlenil oz
Enthusia Professional Racing (Oovabbwkban csak EPR]
e I Bl El e e
hirekben, és mintha valamelyik E3 kapesan is megemlé-

is lett miattunk, meg azért, hogy ilyen hil
kell achia egy csomd pénz, pedig & mindig mondia,
hogy egy perc alatt akar fizezer fgrinhﬂ is megkeres a
cégeivel, és én meg mondiom neki, hogy akkor hadd
dolgozzak helyette egy-két percig, mert az olyan lenne
akkor, mintha a sajat penzembo?vennem meg a jditkot.
Erre még |degesebL lef, s csinyén nézelt ram, de azért
megvette nekem, és még egy percig sem kellett dclgoz
nom helyette. Freél o resze;grls irtok egy csomét a pléjsz-
tésonds Gjsagban, az a nogyobb f\uegil addigra Gssze-
barétkozott veliink, alig birta veglgolvasm nekink ming

a hat vagy hany oldalt. De aztan nagyon dihasek let-
tiink, mert vagy oz jsagban irtak hazudgalast, vagy a
dragu eredeti DVD-CD volt rossz, mert xdqe is beiruk o
pénzkodot, és direkt megvettik a karikalampas 600-as
mercit, amilyen oz apukamnak is van. De a jatékban
egrdl!uldn nem is vofl olyan a hangja, meg nem is tgy
kellett vezetni, mint az apciét, hicba vettik meg a draga
korméinyt hozz6, pedig a pléjsziésins Giségban azt ir-
tak, hogy minden kocsinak olycm a molorja, meg a
hang|u, mint oz igazi, meg Ogy is mennet Vissza is vit-
tika |n|e|(o| a plaza melletii boltba, és mondiuk az el-
adénak, hogy cserélie be nekiink ezt a jétékot végre egy
olyanra, amiben sokiui igozibbok az autck. Azt is
mondtuk, hogy ebben a jdtékban egylialan nem olyan
@ 600-as merci hangja, mint az apuebcln aki amigy a
barétaival kint ilt @ iDCSIle a bolt elétt, és szerintem
felt tlik az elado, mert dllandoan Gket nézte, meg a te-

lefont @ pu|90n. Azién azt mondta, hogy rogfon kicseréli
nekiink, és csak kétezer forintot kell réhzetnink @ nag{
DVD-ickos borilés motricés Enthusia Professiona

Racingre, ami tényleg sokkal jobb autés jaték, ozt
mondla. Mi még sosem hallotunk errdl a ke, és oz
Gisaigban sem laftuk egy kepét sem, de kimentem apu-
hoz pénzért. Apu erre nagyon |degesebb lett, és
bement egyedil a bardiaival a bolba, és még azelét,
fogycz s oot vona hvni velok, vt ngyen
kapta t3le a j6tékot, dgy, hogy még a masik autos
|ule of sem kellett otthagynunk. Ami tok 6 volt, hiszen
o caess b o ook o o el S
&s a DVD-CD-jén is a matrica sokkal erGsebben oda von
ragasziva, mint a fobbin, mert hidba akarta egyszer a
kissesém felkaparni - akit amdgy ki nem dllhatok, mert
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keztiink volna réla. Ha autés jatékrol van sz6 (amiben a
vezetési élmény, és nem mondjuk az autdlopds és/vagy
az illegalis versenyek vannak oz elss he|yen] akkor el
Gszor mindenkmeze méltén népszer( Gran Turismo so-
rozot jut oz eszébe, ami feljesen természetes, hiszen a
GT sorozainél jobbat nem taldlni sem konzolokon, sem
PC-n, de még az rkadokban sem. A Polyphony Digital
pedig igencsak megkoronazta eddigi munkassagat ezzel
a negyedik résszel. Bér én még halkan hozzatenném,
hogy azért van még egy-két komolyabb ralliverseny is'a
piacon, amik a sajét kategéridjukban szintén igen ma-
gasan mivelik a szakmét, de ha valsban autévezetésrdl
beszaliink, egyelére csak a Gran Turismo jshet széba.
Persze sokszor hallottuk mér a kilsnbazs cégekisl,
hogy az épp Feilesz'és alatt allo aktudlis jatekuk oz
menyire et lsz, s hogy megszorongofo mejd o
Turismo-t (Pl a Dreamcastos SEGA GT, vagy i6 néhany
Xbox-os stuff, pl.: PGR2, Apex sb.), de voloh )y mire
ezek a jetékok kikertlek o feflesztési szakaszbel a bol-
tok po:(clcllm mindegyiki leeliuh hogy Iﬂ meiesma
205 reklamszévegek mdgat egytdl-egyig valami kézép-
szer(}, vagy anndl nem sokl«;mb progukmmol talala-
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tunk, és a hasonlitgatés a Gran Turismo-ra nézve volt
fiszeleflenség. A Konomi mer elég régdta feleszii @ so-
6t kis autéversenyét, az EPR-t, amird természetesen me-
gint csak azt lehetett hallani, hogy ez végre egy GT mi-
néségli autoverseny lesz, valodi uu'ému'eﬂ(ékig{ és valo-
i hlsainektel megitdebe. A e, o kodods s
iegymas aztén lossan véget érek, a jéték is szépen e
nyerte végleges formaidt, és most idén marcius 5-én fel-
kerilt a japani boliok polcaira. Sajnos nekem csak négy
nappal a lapzérta eldit sikerilt szereznem belsle egy

pé J;yi, de végil gy gondoliuk a Martinnal, hogy
ennyi idg béven elég arra, hogy kiismerjem a j6tékot, és
érdemben nyilatkozzam rola, meg egyébként is, mindent
alap frissességéért, mindent uzz?vusékéﬂ!

A ﬁevezel&bm lathatiuk, amint szépen felndtté csepere-
dik egy japan kislany, akinek oz édesapia mér igencsak
régo 0z iz outoversenyz5i szokmdt, és amivel részben
megfertdzte a lanyat. Na nem mintha a lecnyz is beilt
volna a volan mégé, & inkabb a palya szélérdl figyeli oz
eseményeket, és kozben szorgalmasan katiogtatia a fo-
tomasinéridic, mivel 6 idskozben fotos lett. Sajnos a be-
vezetdnek elég tragikusan lesz vége, hiszen a lanynak a
st szemeivel, a helyszinen kellvégignéznie, amint
erdszokoson nyomuld rivalis versenyzs kiloki a palyard
oz édesapjat, oki szomyethal a baleset kovetkeztében.
Annyit gyorsan elmondanék mér elaliaroban, hogy lat-
hattunk mér haldlesettel kezdsdg autosiétékot (a PS2-es
TOCA-ban volt hasonlé sztori, ahol a balesetet szenve-
dett apank vezetdi székévbe kellett belehuppanunk, ami
amigy ném lehet valami kellemes élmény), bar oft o f5-
szerepld nem volt ennyire, hm... szimpatikus.

A game jelen pillanatban csak jopén verzidban létezik,
[erg méjusban lesz az amerikai premier, és még dlli-
iélog ebben az évben kjén Eurépaban is o jaisk) és

sok-sok olyan dolog van benne, amit ugyan részletesen
lmogyardz a gép, viszont teszi mindezt jopénu, amivel

6t igazabo| nem vagyunk kisegilve. Ezért aztén a ki
lnféle bedlitasokat hagyjuk ki a jétékbol, mint ahogy a
DATA meniipont sem til izgalmas, itt ugyanis csok az el-
mentett visszajatszasokat nézhefjik meg, illetve jopanul
informalodhatunk a jatekban szerepls mind a 46 (11)
automérkékrdl.

Van fermészetesen VS mod, és Time Attack, mint ahogy
a szabad, kdeflen versenyzés sem maradhatolt le a ko-
rongrol (Free Race]. Ami egyébként még sem annyira
szuEuf:l, hiszen it is autokazhatunk jutalmazasért, tob-
bek kozott minden palyén - csak ha megnyeriitk azt -
behozhatunk egy-egy j kocsit. Ez elég érdekes médon
lett megddvni.ﬁi);zen — mint mondjuk a Gran Turismo-
bon - itt is @ vélaszott verdankhoz hasonlo stlycsoportt
autékat ad be mellénk a gép, viszont minden palyén
csok egy adott autot lehet unlockolni, amihez viszont el-
6szor meg kell talélnunk o megfelel kategaridt (ebben a
jétekban is van E, D, C, B, A, R oszidlys jarganyok).
Hogy jobban érthets legyen, ha példéul a Mirage Cros-
sing pélyan kivlaszfivk a Subaru Rally Cart+, az ellen-
feliink az ,utcai” Subaru lesz, és ha ezt a versean meg-
nyerjik megnyithatjuk az ,utcait”. Ezt onnan tudhatiuk,
hogy verseny kdzben egész végig egy kis slusszkulcs von
loermys obb ok o verseny v seaped e
levéndorol a rivalisunk autdja mellett m‘l’:ﬁm& lokatba és
onnantd| kezdve mér az Gj ,utcai” Subaru is vélaszthatd
lesz. Remélem sikeriilt elmagyaraznom érthetgen.

Jogskkol ebben a jékban nem kellbajédnunk, de i

MARTIN BELESZOL!

..pedig pénzt mertem volna betenni 6, hogy ez
egyp;oiéﬁ;:k lesz, és tessék, mibéll lett tog;re-
bogar. Plusz lehet, hogy Dobozon még szebb lesz,

 ha egydltalan megjelenik X-re...
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is van egy igen komoly és Gsszetett feladat sor (Driving
Evolution) ominek a elesitésével szinfén rengeteg dj au-
16t hozhatunk be. Az nagyon létszik az egész jétékon,
hogy bér az EPR is ugyanabbél o szemszoghdl kozelit
meg az auféversenyzést , mint a GT sorozat, de ugyan-
akkor a Konamiék megprobaltak elkerilni, hogy a jatek
csak egy szimpla GT lon lenne (ami énmagaban azért
nem biintetends, ha 6l meg van csindlva), ezért sok Gj
&flet van benne, sok Le ren olyan egészen érdekes a GT-
16l eltérd, Gjszerl megoldasokat alkalmazték, hogy sok-
szor nem gyztem csoddlkozni. llyen példéul az elébb
enliet elodatsor is, ami ugyan G jogsiainok folel,
de mégis annyira masképp forténik oz egész, hogy elss-
re nem is érteftem mit kell csindlni. Arrél van sz6, a
palyakon kis képzeletbeli kapuk vannak feléllitva, amik o
sebesyégiinktﬁeﬁiggﬁen vélloztatiok a szinGket (meg a
ket szarok kozott @ kozépsd csik is felle mozog), és ne-
kiink azzal a sebességgel kell Gthaladnunk rajtuk, h

a csik pont kézépen legyen, a kapuk pedig zolden :?z
gitsanak, csok ez kap ugyanis perfekt értékelést. Leirva
talan egy kicsit bon |u?73e szerintem baromi élvezetes,
& nagyon oklotojellegi, hiszen révezet minket oz idedlis
ivek, és az opfimdlis sebesség hasznélatdra. A gép érté-
kel minket a feladatok végén, nekem D volt a leg-
rosszabb oszidlyzat, amit adot, és S volt a legjobb.
Egyebkén négy ot lestés u egolebb C. kel
e\?e') tovabb léphetiink Gjabb négy feladatra, plusz

ég ilyenkor egy-egy G autdt is unlockolunk. Feladatok-

ol jo sok, van és egyre keményednek, (dupla kapuk,
teljes korok), szoval van benne kihivas!

Ok, johet a karrierméd, amit ebben a jétékban Enthu-
sia Lifenak hivnok. Az most még egyelére eléttem is ho-
mélyba vész, hogy pontosan kit qmnk a jatekban,
sajat magunkat, az introban latott lednyzét, vagy épp az
édlesa jiat, de taldn ez nem is lényeges annyira. Ami vi-
szont lényeges, hogy egy teljesen mas karriermodot kép-
zeljiink magunk elé, mint az a GT sorozatban megszok-
Rk oo dhen  ilesin e o b g
fekete folt, itt magyaraz a jaték is a legtobbet, de sajnos,
mint mar emlitettem, jopanul, amivel nem sokra megy az
S e P i
jiak. Az elején elég kezdok vagyunk, és példaul csok E
Lulegérids \(ocsik | valoszthatunk magunk alé lovat.
A kocsikat nem kell megvenni, bérmikor lecseréhhefiik
azokat késabb, és kezdetben még a funingolassal sem
kell foglalkoznunk, mivel csak nzﬂény lopbedlitgson tu-
dunk vélioztatni. A garézsunkon tollépve jsheinek a ver-
senyek, arra mondjuk nem sikerilt réjonnom, hogy mi-
Iyen rendszerben is zajlanak, mert a palyck alati sz6-
mokat is csak japénul magyarézia el a gép. Mindegy az
alényeg, hogy nyeriink, mert egy-két gy6zelem utan -
nagyon fufl - szintet lapink! A versenyek ufdn ugyanis
ex pontokat kapunk, mi is meg az auténk is, ezekkel a
szintlépésekkel nyilnok meg az Gjabb és tjabb palyck és
versenyek. Vannak speckd futamok, és olyanok s ahol
direkt fel van fintetve a rivélisunk is. A futamok utén
egyes esetekben (ne kérdezzétek mitdl fiigg), sorsoltatha-
tunk is a géppel, annok reményében, hogy G autékat
u\oclmliurﬂ(, de nekem egyszer nem sorsolt ki a jdték G
autdt, no mindegy.

Magukban a versenyekben is van egyébként néhany
egészen (jszert megoldas, ilyen pém/el, hogy a jéték
szamon farfja a sofdr, azaz a mi HP-nket is. Ha sokat it
koziink, szépen elfogy oz éleferdnk, és verseny utan me-
hetiink egy felies hefes kényszerpihendre, aminek igazén
a késabbiekben van csak jelentdsége, amikor gy jonnek
a futamok, hogy nem hagyhatnank ki elvileg egy hefet
sem. A max HP-nk egyébként a szinlepésekbel egyetem-
ben névekszik, minlegzeogy a tuningolsi csikunk is n-
vekszik Level Up-nél. De a gép nagyon odofigyel az it-
kozésekre, és a palyaelhagyasokra s, ilyenkor egy meg-
ielend fekete zaszlo biintet minket, csak nem tudom,
Logy miként, mert nekem soha nem szarmazott beldle
semmi hétranyom, ha itksztem, vagy ha réviditettem a
palyakon. A versenyek utén azidn egy nagyon részletes
értékelést kapunk a gépté], kﬁr&ikreelggonlva, kis ikonok-
kal jelélve a palya mini-térképen, hogy hol mit alkot-
tunk, sajnos ezeknek az ikonoknak is japénul volt a ne-

ve, gyhogy csak taldlgatni tudtam, melyik mit jelent.
Széval igen érdekes modon zajlanck a versenyek, és a
versenyzési rendszer is, amiben fontos szerepet kaptak
mindenféle szémok meg szorzok, o végst értékelésnl.
Ez igen egyediléllé, ami persze nem az! jlenf, hogy o
jatekban élﬁnndécn csak a kijelzoket és szamokat kell
végig figyelniink, mert ez csaL egy plusz adalék, a
hungsﬂﬂyin is a versenyzésen van, ami professziondlis
szint!

Az irényitds a megszokolt médon térténik, egyedil fo-
lén arra Kelf odafigyelniink, hogy hétramenetbe és on-
nan vissza, nekiink kell manudlisan évltani. Van kilss
és belss nézetis [o?'un moforhéztetds, mint a GT4-ben,
amit a Dzson a moltkor kihagyott a cikkébsl, oz nincs),

Nem hiszek abban, hogy a kzeljoviben lesz olyan ja-

1k, ami komolrabbon megszorongatia majd a Gran Tu-
rismo-t, erre jelen pillanatban szinte semmi esélyt nem
latok. Az EPR-nek sem dgy kell nekidllni, hogy ,na itt
van a Konamit GT gyikose?’ mert @ nagy isok
talaban nagy csalédasokhoz szoktok vezeti. Hiszen oz
EPR-ben kozel sincs annyi autd, palya, és verseny mit
GT4-ben, ugyanakkor minsségben megkdzelitdleg egy
szinten mozog a két jéték. A GT4 kicsivel szebb, az EPR
viszont kicsivel gyorsabb. A GT4-ben tbb a tuning lehe-
16ség, ebben viszont van sziori méd, RPG beijtéssel.
Mindenesetre az EPR is legalébb olyan magas szinen
szimuldlja az autéversenyzést, mit a GT sorozat, és ha
ol e gybnyri palyct, autdt, és versenyzési

< ENTHUSIA

PROFESSIONAL RACING

&s szerintem kilsS nézetben mintha élethibben mozog-
nénak a kocsik, mint @ GT-ben, és még bétortalanul ozt
hozzétenném, hogy oz EPR mintha gyorsabb lenne, akér
Kils6 nézetbél is. A j6tsknak kifejezeen céla volt a vo-
165 fizik lemodellezésem, amird egy kisfilmet is latha-
Ll S ek e ek cem G o
rollerhez, ehhez kapcsoloddan mondanam még el, hogy
a Korrel kilonféle kis kijelzsket biggyeszthetiink fel o
képernyére, amik pl.: mutafck o qumikra, és a soférre
esb ferhelét, vogy kis nylok segifk a kanyarodés. Belss
nézethd| egysbként a GT-hez hasonléan szintén van
vissmpi"ank') tukor, és az EPR autdit is lehet korménnyal
terelgeti. (Az EPR-et s legjobb bels5 nézetbd, ko-
rénnyal iétszan.)

Kocsikbol és palyakbol is sokkal tobb van az EPR-ben,
mint @ megszokott , aflagos” autés jatekokban, noha bar
a GT4-ben talélhato mennyiséget azért nem éri el oz
EPR, azért nem kell szégyenkeznie. Sok autdt faldlunk

n a jétékban is, mind voldi mérka, és ami legin-
kabb lenyeges, hogy ezek az autok majdnem olyan szé-
pek, és részltesek, mint @ Turismo jérgGnyai, és leg-
alabb olyan j6l vezethetdek is! Az autok elég vegyesek,
halisten minden kategariabél és korbdl Iu\dlun‘fgzleﬁliik,

Ggyhogy elmondatiuk, hogy kellsképp véltozatos a kind-
lat. A palyakra meg aztén i8bbszordsen igaz ez, hiszen
nagyon sok van beldlik, és van néhény igen érdekes is,

mint mondjuk az egyenes écedn felett ifuto hiddt, vagy
a nagy négyszogletes repilgép parkold, de ne ijedjetek
meg, a fobl ih:? zin mar Mvulz’)cE;J technikas versenypa-
lya. Azt nem tudom, létezik-e mind a valésagban s (fel-
tehetdleg nem), de egynéhanyat, amit a GT sorozatban
is megfalélunk (mint pl.: a Nirburg Ring, vagy Tsubukal,
azokat itt is kiprobalhatjuk. De ha példaul valaki o GT1
fa rajong az Autumn Ringért, hét ahhoz hasonld kar-
nyezetbe iltetett aszfaltesikot is felszanthat oz EPR-ben.
Von aztén éjszakai, meg vizes aszfall helyszinek is, de
ezt mar inkabb csak a teljesség kedvéért emlitetiem meg.

De, hogy ne legyen annyira uiépiszfikus oz ésszkép,
mindenképp megenlteném, hogy a szokésos Gran Tu-
rismo furcsasagok (nem tormek az autdk, oz itkozések
nincsenek kihatassal o menettulajdonsagokra, nem lehet
felboritani a kocsikat), azért ebben a j6tékban is jelen
vannak.

lehetdségek tesszik hozza, mar akkor is egy igen j6 vé-
geredménﬁ kel hogy kapjunk. De az EPR-ben ennél
sokkal 13bb van, amit most nem tudok részletezni helyhi-
any miatt (pl.  menik cflefessége, a specialis effektusok,
amikor kétszzndl megfolyik a képemy® széle, vagy az,
oy by ersenymel bl ek Screkomy bk
hany méter pontosan az elényiink az ellenfellel szemben
ésigy ovco). Toht bérmennyire is nagy a hasonlésag
a ket jatek kozstt, kilondllo sztorikent kezeljik az Enthu-
sia-t, amibdl egyszer okr még akkora fogalom is lehet,
mint amekkora a Gran Turismo névba| lett. Osszegezve:
qybnybris grafika, nagyon realiszikus vezetési émény,
valés autdk, valés adatokkal, sokféle pélya és versenyti-
pus, karrierméd, tuningoldsi lehetdségek, fletes megol-
dasok. A GT+t nem fogja legyilkolni, de a Konami végre
bebizonyitotta, hogy a GT mellett is van élet, és vele par-
huzamosan is lehet igényes, realiszfikus, tartalmas és
szép autversenyt késziteni. Csok remélni fudom, hogy o
tobbi cég is példat vesz roluk, és végre megindul egy fo-
lyamatos evolicié az autéverseny jatékok piacén, amivel
fegm ojongsk (enthusia - rojongd, rojongés) jarunk
maid il Amen.

Alics
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 MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo

| Jatszhatc g: kivalo

| szavatossag: kivala

zene / hang: kivalo

LELTTIERS kivalo
1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb
analtg iranyito (dual shock)

v végre egy realisztikus és szép auto-

verseny, amire nem gt van irva
X pénzkod az mér nincs hozza??77? ;)
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WAP-os tartalmak: SZINES HATTERKEP letoltésének lépései: (1) AKTI
a WAP-od? (2) TESZTELD! Kiildd a KNTESZT-et a 06-20-9000-868-x
(alapdijas), a vdlasz WAP cim, toltsd le! (3) Ha sz6l, kiilldd a kodot
megadott szamra! (4) A vilasz WAP cim, tbltsd le a tartalmat! (GPR
kapcsolat ajanlott!)

Ha nem vagy biztos benne, hogy késziiléked timogatja a kivalasztott szine
hattérkép letoltését, hivd é16 iigyfélszolgalatunkat: 06-1-422-3490

AZENW v
sziNESs HATTERKEPEK (0=90=635-545
E’MU“ / * .A 3 g "’8

KN656222

= Bl = ; E- o | Y | el
KN656220 KN656219 KN656218 KN656216 KN656215 KN656214 KN656213

@z:oﬂafszmr '-
HOGY)TOW\BB SZAGULDJ a
EBBE&\Z EVBEN!!!

AMIKOR MEGNYERTED A CIPGT PERSZE |
FELHIVUNK, HOGY LEEGYEZTESSUK, -
MEKKORA LABON IS ELSZ!

__SMS: 24Il Ft+AFA (60 Ft).

- : s el V e i SV
KNGS6322 KN656320 KN656319 KN656318 KN656316  KN656315 KN656314

f~7 g . = e N . |
KN656311 KN656309 KN656307 KN656304 KN656302 KN656300 KN656299 KN656298

“ Szines hittérképek letoltésének lépései: 1. Barmely mobilhalozatbol kiildd el SMS-ben a 06-90-635-545 szamra a kivalasztott hattérkép kodjat!
i 2. A vélaszban megérkezett konyvijelzére vagy hirszolgaltatoi lizenetre rdkattintva WAP feliileten keresztiil toltsd le a hattérképet.
3. Mentsd el a letdltott szines hattérképet!

Szines hittérképek 400Ft+AFA(100Ft)/sms. Toy oldalén. Telefor

06-1-422-3490 Felhaszniloink adatait a hatalyo

latvédelmi szabalyoknak



JAP-os tartalmak (Polifonikus csengés, Szines hattérkép, Valodi csengések, Mobil fotdalbum,

lava jaték): (1) AKTIV a WAP-od? (2) TESZTELD! Kildd a KNTESZT-et a 06-20-9000-868-ra

2] L3 2 (alapdijas), a valasz WAP cim, téltsd le! (3) Ha szdl, kiildd a kodot a megadott szamral (4) Avalasz

/AP cim, toltsd le a tartalmat! (GPRS kapcsolat ajanlott!) Polifonikus és valodi csengéseket az

- ezeket a tartaimakat tamogatd készllékekre télthetsz le! Ha nem vagy biztos benne, hogy a Te
késziileked ilyen, hivd €16 tigyfélszolgalatunkat a 06-1-422-3490-es szamon!

MOBIL

A mobilod wvilaga

ONO + POLIFONIKUS

VALODI CSENGESEK!

A polifonikus csengéseket

SENGESEK!
?"V

6-90-635-545

06-90-629-444

VALODI TAVA

Bonanza Banzai-Live - Valami véget ért KN16039
E HIHETETLEN AKCIO' | Crystal - Ninc e g‘li'g:v-cfg::cc ‘jrlrllil‘ﬁjra latom Egigggg
= Kiildd a KNKEP szta Desperado - Gyere és almodj KN28384 KN37000 Irigy Hénaljmirigy - Numerakiraly KN16004
- 1784-re! (szines hattérkép) Desperado - Tiéd a fészerep KN28391 KN37884 Pierrot-Oroszlin Szonja - Time after time KN16034
= Gaspar Laci - Sosem vagy egyediill KN28568 KN37267 Val6 Vilig o KN16035
T‘m vm,k. Kiraly Linda - Gaspar L. - Olimpiai dal KN28538 KN37221 O-Zone - Dragostea din tei KN16001
2 '@ §| V-Tech - Semmi nem tart vissza KN28587 KN37290 galome ddc Ba(l'lga - Taj Mahal g}gggg
B Zsédenyi Adrienn - Motel 28644 KN37341 anguarde - Gimme, gimme
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ossz0 hénapok ti-
relmetlen vérako-
zésanak gyimal-

cse érett be, mikor kezembe
kaphattam ezt, a mér az eléze-
tes képek és videsk alapjén is
jden frenetikusnak ting jatékot: a
Red Ninja-t. ;)
Igen régéta kévetem figyelem-
mel a neten, hogy vajon ki mer-
k-e adni egy ennyire gagyinak
atékot, plane igy a DMC3,
Tenchu rész megjelenés-
nek kornyékén. Nos, Grommel je-
lentem ki mertek, tehat igen bator
emberek dolgoznak a kiadéndl,
vagy esetleg nem tudtak az emli-
tett stuffok megjelenésé

TENCHU UERY LIGHT

BALJOS KEZDETEK

Oszintén megvallva, mér a hazafelé vezets
0tén is arra probaltam koncentralni, hogy
semmilyen elsitélet ne legyen bennem, igy
ennek a szellemiségében Kelyez'em beale-
mezt az X-embe, de ami ezutan kévetkezett,
az minden képzeletemet felilmilta. Semmi-
lyen introval nem farasztjék a szegény jaté-
kos érzékszerveit, egybdl bele a kzepébe,
illetve nem is abba, mert valamilyen meni
nek bajosan nevezhets kezdsképerny tarul
elénk. Olyan komoly beal lehetsségeink
vannak pl. az iranyitas terén, hogy akarunk-
e vibra funkciét, avagy sem, de a gombki
osztashoz mér hozza sem tudunk nyolni, il-
letve a hangok terén is csak a stereo-mono
valasztas |31e00 ége kinalkozik fel, de a
program javéra irandd, hogy stereo alatt
Dolby Digitalban jon a jel, és az egész szé-
pen is sz0l a jaték alatt.

Ha nem nyomkodunk a ben semmit

bb-utébb valami demo is elkez-
5dik, az atvezetd és kezdé mozi-
bél, valamint ingame vide-

okbol

xbox

sszeollézva. Az ingame videdkon mér saj-
nos latszott, hogﬁ egy gyengus, PS1 szinti
ikat sikerilt hosszo honapok megfeszitett

munkéjéval kipréselni szegény X jobb sorsra
érdemes hardverél

NIIINJAAAAA!

Sikerilt felfedeznem egy tréning opcist, ig

erre rakatfinva belevetetem magam a jatél
. Itt egy kis palyaszakaszon lehet, sot kell is

elsajdtitani a jaték kezelésének fortélyait. A
gombkiosztas részletezésével nem is faraszta-
nék senkit sem, egyrészt nagyon széjbarags-
san magyaraz a program, masrészt nem is tol
bonyolult a dolog, elég csak annyit hozzaten-
nem, hogy kedves piros ninja hargyu:\k Gssze-
sen 1, azaz 1 gombot haszndl témadésra, az-
zal lehet kombézni, mert van éam it kombé is
kérem, lehet 1x, 2x, 3x, s6t akar 4x is lenyom-
ni a gombot, és az ellenfélté| val tavolsag
figgvényében véltozik az, hogy karddal, vagy
tévolabb hords fegyverrel esiink neki a gazfic-
koknak, mert bizony ebben is segit nekiink a
program, automatice megeséklyazunk valakit,
akkor is, ha esefleg csak bele akarnank vagni
afért....

De ne szaladjunk ennyire eldle, vissza a gya-
korlé pélya viszontagsagaira.

Indulasképpen, hagytam, hogy éllion egy
picit helyben kurok'erﬁnko,g?;rguﬂam pi-
cit a kamerdt, és itt mosolyogtam el ma-
gam elészor: ha elég tgyesek vagyunk,

/ akkor be tudjuk terel

kre egy tanga-
szeriiség lesz lathatd — Marfin, meg kel
nézned :) —, nem is tudtam, hogy igy 8ltsz
kadtek a korabeliek a konzervativ Japan-
ban. Uténa, ha nem nyGlunk semmihez,
akkor a csaj elkezdi a cipsjét babralni - fi-
pikus harcos mozdulatok, mi? :)

Karakteriink raadasként tgy mozog, mintha
éppen telepakolta volna pelusét. llyen idétlen
mozgast jatékban én még nem latiam, és na-
gyon kellis vigyéazni, mert irto érzékenyre tet-
tek az analég karokat, amiket sajna nem lehet
utélag finomhangolni, igy stirtin tartsatok le-
nyomva a B gombeot, azzal valt lopakodd
tzemmodba - igy egyszeriibb lesz a keskeny
helyeken torténé manGverezés.

Elolvastam az elss tablat, amire ékes angol-
saggal fel volt irva, hogy lavirozzak el a pa-
lankokon. Nosza rajta, elindultam, de a po-
csék kamerakezelésnek készonhetSen belestem
a vizbe, gondoltam, hogy semmi vész, vissza-
memem,?eesés nélkiil Gtmentem, maid ki
program nagy piros betiikkel, hogy F-

D, nem érfettem a dolgot, de aztan kiderilt,
hogy minden elrontott helyzet utan nem elé
visszamenni, de Gjra el is kell olvasni a tablat,
mert killsnben nem enged tovabb a jaték — jél
hangzik, nem? :)

Régton ezutan mar ugralni is kellett, érdekes,
de pl. dupla ugrés nincs is a jatekban - vagy
én vagyok béna, és nem taléltam meg -, pe-
dig azt hinné az alémondasos nlnicfglme
felnstt generacio, hogy ez alaptrikk egy ilyen
harcos fegyvertaraban. Kalvariam tovabb foly-
tatédott, kovetkezett a falrél-falra ugras. Nos,
itt vagy tucatszor haltam meg, mivel a kamera
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xbox

elkezd veled egyiitt porégni, és a masodik ug-
rés utén ~ amigy ez is érdekes, csak 3x lehet
faltél-falig ugrani, 18bbet nem enged a progi,
de erre fel is hivia a figyelmet —, mar nem tu-
, hogy merrd ? és merre farfasz. A
programozék nem vohuk restek, és loptak

azért kis falon futast
a PoP-bél, ami nem
szégyen, csok  meg-
valésitasa lett az, mert itt
neki kell futni, & csuk ha
kells sebességet
kor tudjuk a produkciét megval-
sitani, de ezt a sebességet nem jelzi
semmi sem, se azt, hogy mikor
fogyni a falon a lendillet, széval prébalkozni
kell rendesen, mire
Tovabbiakban lehef ség nyilik még a kamps
hasznélaténak elsajtita
kodas vizben térténé meg
énydba is befekintést kcpunk és elsajétithat-
(0zaz egy) gombcs harcrendszer fo-
T finomsagit i

JAPO 666!

Ennyi viszontagség utan gondclmm belevetem
magam moga aa ,,nagy jatékba, a bevezets

MARTIN BELESZOL!

Kopa, komolyan majdnem bepisiltem o
rohagestsl. Talan be is szaladk kicsit... :P
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film elég szépre sikerilt, egy az egyben a Tom
Cruise dltal jegyzett Utolsé szamurdjra hu|az,
csak azzal a kilonbséggel, hogy itt az egymas
ellen harcolé nagyurok vetik be a sapadiarciak-
16 - vagy az egy masik kor lenne, egy mésik or-
szagban? :) - szerzett tervek alapjén épiteft géy
puskat. F nk apja
- & lenne az egyik na-
gyur —, megelégeli en-
nek a fegyvernek a
hasznélatat, mert nem
taldlia becsule'esnek és
igazsagosnak,
honfitarsai ellen beves-
se, igy azian ufasitast
ad a fegyver és fervraj-
zainak megsemmisités-
re. Ennek azonban az
lesz az sredménye,
hogy még aznap este
rcpuk iitnek gaz ninj
&s kislanyanak szeme
lattéra elvagjck a tor-
kat, felgytifick a hazt, és ellopjék a ferveket. A
Ko  kopick, 51 ol s okaszitk seogény,
de valamilyen csoda folytan toléli az éjszakat, és
masnap mivtan ratalalnak felélesztik, 6 pedig az
elcsépelt klisék iratlan szabélyai ulap n bosszot
eskiiszik és elindul a ninjéva valas rogss otjan.

‘Ami ezutén kévetkezik oz mér ényleg borzas:
16, nem tlzok, ha azt mondom hogy, ezzel a
tékkal, mind , 8sszetettségében”, mind grafik
ban csak a tavaly év végén megijelent Miami Vi
ce vetekedhet. ;)

Indulasnal figyelmeztet a jatek, hogy a lepkék
segitségiinkre vannok: ha Ugyesen allunk mellet-
ik és megnyomjuk az X-et, akkor fontos infor-
méciskat osztanak meg veliink. Minden pélya-
szokasz e|e|en végigpdsztdzza a kamera a
tekteret, igy memorizéln lehet az 6rék elhelyez-
kedését is, mind a 3-4db-ot ~ mert nem tol ne-
héz a gamma.

Visszatérve a |epkekre az elssts sikerilt is
megtudnom, hogy miképpen kell csendesen gyil-
kolni. Nosza raita, cél kijeldl a jobb ravqsszgr
lopézva odamegy, és, ha megjelenik az ikon
fegyvergomb megnyom. Nem fiinik nehéznek,
plane annak a tudataban, hogy az 6rék fotal
idiotak. Egyszer elbaltoziam a csendes gyilko-
last, és @ masik b. 5m-re kezdtem el ka-
szabolni. A mésik 6r teljes lelki nyugalommal

nézte végig a dolgot,
maid tovabbindult j
zni. Az is meg-
kénnyiti a dolgunkat,
hogy lopakodva - kis
tolzassal - akér az &
orra eldft is elmehetiink.
Tovabbi érdekesség,
hogy a nem lopakods
emmédban megslt
8rok hangos ,mother-
mother” kidltasok koz
epette tavoznak az él
sorabél, ami szintén fu-
ra a japén vilégban.
Sajnos, ha nem csende-
sen gyilkolunk, akkor
szinfe mindig az |esz a

ez8 ekrdekes
ség, mert csak az egy-
ben megglt hullat lehet
eldugni. Akit kettévag-
tunk az oft is marad;
nem értem a logikat, de
bizios bennem van a

iba.
Mindenféle, a progra-
mozok dltal nyilvan rej-
tetinek tind helyen —
mint pl. egy tok Gres tér
kells kozepen egy va-
z6ban - lehet tovabbi dobofegyvereket, fistbom-
békat talélni, de sok értelme nincsen: menni kell
és kaszabolni, nem kell finomkodn, az érk de-
bilek, mi meg szorgalmusan nyomked|uk a ram
adas gombot, aztan m a| hat a feji
magunk mégétt ha ei par keftészelt hulluf és
mi lesz, ha megfald %mk Sket, mert igen foraszié
&s kényelmetlen lesz megint azt a nyomorult
tamadas gombot hasznal
Igazéndiol nem is tudom mit érdemes még le-
imi a jatékrol, talan azt, hogy a tetdkon masz-
kélva nem lehet lopakodva gyilkolészni, max.

HMWWM«

dobofegyverrel, mert a kamrat nem lehet olyan
szdg itani, hogy latszédjon az a bizonyos
iabekim, vogy olch s, hogy s Wpal
csak akkor lehet, ha renyiegesen fal van oft, ergo
szikléknal &s hasonlo természei képzsdmények-
nél ne is nagyon prébalkozzunk. Mondjuk elve
csak okkor urk lapuba menri,ha porioson a
fal felé fordulunk, arra is for u||ul< a kamerat és
akkor nyom|uk a gombot, klﬂonben esélyiink
sincs.

A pcrudxcsomszossml sem bantak kegyesen a
készitek, frécsdg a vér rendesen: kaszabolds,
halalhsrgések, és mint mondottam volt ketiésza-
bott hullak szegélyezik utunkat.

MIERT?

Nem értem a jaték készitsit és a kiadot sem.
Nyilvan tokéletesen tisztaban vannak azzal,
hogy 2005-ben ilyen kal finoman szolva

elérukkolni. Nem hiszem el, hogy a
kulsos teszteldk nem szoltak, hogy ajatek ot
lettelen, joszerivel irényi'hcia'lan, reftenetesen
néz l« unolmcs, hasznalhatatlar
vagy hogy a mesterséges intelligencia elfelej-
tették beleirni a programba. A fantasztiku-
sabbnal-fantasztikusabb progik megjelenése
idején vétek ||yenne| koptatni a gépet.

Akarhogy erdlksdom sem tudok igazéan po-

zitivumokat fe[sorolm, talan csak

.cnnyn hogy ezt is emb“(eszr

iy

tették, elvileg szorgos munkaval, és az dtve-
zef6 filmek legalabb sorol k alulrél azt a bi-
zonyos a lécet.

A tejlesztsk legalabb talélo alcimet adtak
nekiz onor, avagy a Becsilet vége.
Akér ez a 3 526 is lehetne az érickelés
Bsszegzése.

Ovakodjon mindenki etté| a jatekisl, mé;
véletleniil se vegyétek meg, és tudjatok réla,
hogy aki ezt clkar|c nekVe?( ajandékozni, az
az ellenségetek. :)

kopa

RED NINJA END OF HONOR

VU GAMES
MAS VERZIO: PS2
siralmas
siralmas
elmegy
kozepes
siralmas

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatéekos

v tangas ninja néni
X hogy ki mertek adni

2 pont




Sims (rém)uralma elétt a Mindscape
Alnc 1993-ban debitalt kalandjéték so-
rozata uralta a minden idék legna-
ayebbpdldcysatn beay slih o8l
jét. A formabonté adventure sikerrel aknézta
Li az 0j adathordozé, a ,végtelen” tarhellyel
kecsegtets CD-ROM technolégiaban rejl le-
hetségeket, joval a konkurencia és oz egész
szérakoztatoipar elétt. A médium adta, ko-
rabban elképzelhetetlennek tartott lehetésé-
eknek héla a Myst olyan latvanyvilaggal és
eladvanyokkal kényeztette a szerencsés flota-
sokat, ami az eltelt évek soran egy nallé sti-
lust hozott létre a mifajon beliil, melynek
szémiclan képviseldie akadt — személyi szé-
mitogépen. Konzolokon sajnos nem akadt ké-
vetSje, a Myst lll-t leszamitva, igy nem megle-

8, hogy kissé félve iltem le az Xbox exkluziv
F:Mutés tesztelése elé, annak ellenére, hogy
PC-n mar egy kis idét eltsltstem par hénap-
Eal ezelétt az Ubisoft montreali stodisja altal

egesztett szosszenettel.

Pokolian nehéz feladat egy tabb mint 10 éve
futé sorozat legtjabb tagjarsl torténeti beveze-
16t kerekiteni. A negyed&( epizodndl jard saga
olyan szévevényes, végletekig kidolgozott sze-
replékkel, eseményekkel és helyszinekkel ren-
delkezik, melynek felsorolasa, az sszeksts
kapcsok feltarasa és logikus felvazolasa egy
egész lopszémot megfdltene. A Playstationre is
kiadott elsé rész az allando szereplskent tin-
dokls Atrus és két fiarel szolt. Sirrus és Achne-
ar nem kovették apjuk nemes foglalkozasat, in-
kabb a latszolag konnyebb utat valasztottak a
javak megszerzésére: loptak. Ugynevezett ko-
rok kszétt ingazva -
ezek egyfajta alterna-
tiv vilagok, a koztik
valé utazés a mi és
az egész sztori alap-

illére — mindent el-
loptak, ami mozditha-
16, ezzel pedig hatal-
mas kart okoztak a
felfedezs vagytsl fitstt
felmengjiknek és a
megléatogatott lokaci-
knak. Afrus a fovab-
bi bajokat megelézve
két bérténkort hozoft
létre, amik legna-
gyobb meglepetésére
sajat csemetéit ejtetiék
foglyul. 20 év ye'r el
az incidens éta, a tu-
dés pedig valamilyen

UILAGOK HARCA

MYST

okbdl segitséget kér a
jatékostl, de nem
sokkal az Gjbéli talal-
kozés utén lénya, Ye-
esha eltinik, igy meg-

ezdédik a kaland a
kishalgy utén. Szove-
vényes, tobb szdlon
futd cselekmeny, s azt
hiszem nem érulok el
nagy titkot azzal ha
elarulom: Sirrus és
Achnear a kényszer-

ihend alatt sem tét-
lenkedett...

A Myst nem illeszke-
i szervesen az
elmolt id8szakban is-
mét hukl:(|mcs n[é‘psze-
riségnek Srvendd po-
int and click kalandja-
tékok sordba. Az elsé és legfontosabb killsnb-

ség a kizarélag belss nézzgoél valé felfede-
zés, a fdhés scﬁ\u egyetlen pillanatra sem lat-
haté, valamint némaséagabal kifolyslag hang-
ja sincs. A mésik lényeges killonbség a felug-
o A

MARTIN BELESZOL!

Szuper. Kar, hogy ez a stilus nekem mar
nem nyGjt Gromet. Taldn tobb idst kéne
szannom ra.
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nyitia y ajtét/zérat” szisztéma helyett a soro-
zat egészeére jellemz8, agyafrt és nyakatekert
puzzle-aradat dominal, mindennem inven-
fory-s sz6szmofolést mellszve. A mii éppen
e arlab Gl erosaly e
mara, a feladvanyok erételies logikai képes-
ségeket igényelnek, némely megfejtésével akar
egy orat is el lehet bibe|6t{ni. Ennek elkerilése
érdekében (2) tiint fel a szinen a beépitett
Help rendszer. A D-paddal elérhets aloldal
az aktudlis feladat pér soros fippiét tartalmaz-

kalbe szorul. A kamera haszndlata temérdek
szemet gydnydrkdtets kép ellovését teszi le-
hefové, de segiségvel bizonyos kombinseiok
o ke o Vi g
san sei% naplok oldalainak lefényképezését
is megkonnyiti. A meniiben egy rejtélyes Xbox
Live opci6 is megtalalhats, ennek tényleges
funkcisjat sajnos elsfizetés hianyéban nem
tudtam meghatérozni: minden valészintiség
szerint jta chat / high-score ranglista
eldtt nyifia meg az utat.
A latvanyrol ezottal is az mi-

za, de a nyolbélak a telies is meg
szemlélhetik, ez azonban rohamosan csékken-
fi a jatekélményt, o fotdlis elakadds viszont i

értéssel és alapossaggal dsszerakott, brutalis
mindség és részlefességii Ere-rendeh Gtte-
rek gondoskodnak. A E ikus statikus

nem létezé fc a valt, legalabbis ez al-
kal | érl rként funk-
ciondlé kéz az interakciéra alkalmas targyak
esetében alakot valt, vizsgélatkor nagyitdt ra-
gad, egy kar, gomb birizgélasakor pedig

terepek adta temérdek idG jél kerilt kihaszna-
lasra: a t5bb ezernyi képernys a jaték elsé
par éréjaban garantaltan f&gbszﬁri vizudlis

| killdi padléra még a legedzet-

Xbox

tebb szilikonhuszarokat is. Gigészi, hatalmas
bejarhaté terepek, a lehets legvaltozatosabb
vilagok csodalz'os, utdnozhatatlan atmoszfé-
réval. A hcn?ulcirél és az élettel teli lokaciok
illozisjarel fe pulzélé animaciok
gondoskodnak. Tomahna kanyonjaiban egy
hatalmas vizesés és naphosszat repkeds ma-
darak fészkelnek, Sereniaban pedig egy élére
dllitott hajéroncs prezentdlia a rideg vilag és
a természet farkastorvényeit, valamint az al-
kotok hozzaertését. A valés idsben mozgo
felhdk olykor-olykor a napfény intenzitasat is
befolyasoliak, igy elsfordulhat, hogy egy cso-
dalatosan tiszta délelétt beborul az ég. A sa-
jatos, szerencsére napjainkban egyre ritkab-

an hasznalt blue-box technolégia alkalma-
zésa - valés, tbbnyire B kategérias sziné-
szek szuludgélnuk kek hatter elstt, az igy fel-
vett jel agyazzék bele a szamitogé
altal generdlt teriletekre — ezdttal is elfogad-
haté mingségire sikeredett, a szerepjatszok
tobbsége atéléssel adja eld a forgatoksnyv-
ben leirt cselekményt, technikailag viszont
hagy némi kivannivalét maga ufan a vége-
re::]gmény. A térbeli elhelyezkedés egy-két al-
kalommal nem stimmel, valamint elvétve a
mozgas animéciok is darabosak, de ez be-
tudhaté a megéllas nélkil porgé, allandsan
adatot szolgéltaté és csurig toltstt DVD ko-
rong korlétjainak. Az iités zenei felhozatalrol
ezittal Peter Gabriel és Jack Wall parosa
gondoskodik. A két Griember olyan tokéletes
munkdt végzett, ami iskolapélddja a kornye-
zethez és a torténethez maximdlisan illeszke-
d6 aléfests muzsika krealasanak.

A Myst IV nem j6-
ték: a Myst IV egy
mialkotés. 21. szé-
zadi mesteremberek
interaktiv, hatalmas
korkepekkel tarkitott
epikus kalandja, a
sziirkeallomanyt ala-
posan megmozgatd
gyoroleckékkel szerv-
irozva. Az atlagtél el-
tér6 nehézségd felad-
vanyok, a hatartalan
szabadsag és a nonli-
neris folyam ne ri-
asszon el senkit -
igaz, ez nem eg
egydélutanos kar;nd,
sem egy nehéz nap
utan garantdlt széra-
kozést nyijté produk-
tum. Egy grandiézus
utazés olyan tévoli,
paradicsomi téjakon,
melyhez atét
csok a valb dlet pér
eldugott menedékén
élhet ét az ember. Ki-
nek ajénlhaté tehat
mégis? Az érett, felfe-
dezési vagyban firds
kozonségnek, akik
nem reftennek vissza
a komolyabb kihiva-
soktl, 8k garantéltan
j6l fognak szérakoz-
ni, a tbbiek viszont
inkabb valasszak az
instant élményt nydjto
Syberidt és tarsait.

Wilson

MYST 1D REDELATION

UBISOFT / UBISOFT MONTREAL
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
Jjatszhatasag: i
szavatossag: o
zene / hang: kivalo
kivale

hangulat:

1 Jatekos, dd 5.1, xbox live

v lenyiigozé grafika, mindent Gt6 hangulat
X nehez lagikai feladuanyok, rétegjatek

8.5 pont
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Final Fight és a Streets of Rage uralta
ANeo«Geo érkad éra mamoros pilla-

natai bizony mér a molt ksdébe
vesznek. A magamfaita ifjoncok széméra a
égi idok ezen szeletének felidézése mind-
dssze csak egy funkciondlé személyi szami-
togép, egy remekil sszerakott emulator és
egy méretes romkollekcio segedelmével le-
heiseqes Az egykori luraly hcngullaltut és

napjinkban nem Ji,skalhamnk az utolsé fi-
gyefemre mélto, ém kinosan megbukott Squ-
are eresztés, a PS2 debiitalasat ksvetsen
2001-ben meg|e|em Bouncer volt. Az akkori
vlszonyokhoz mérten korrekt grafikaval ren-
delkez6, ém a tényleges hcdj lhadd sorén
unalomba és monofonitésba fullada jatek-
menet okozta édesded dlombél egy méretes
pofonnal ébreszt fel a jelen oldalon boncol-
gatandé Spikeout: Battle Street. A SE-
GA visszatér a gyskerekhez: az tjgeneréci-
65 konzolokon koréntsem brillirozo egykori
legenda ismét alészall az arkad vilag do-
hanyfustts| és tinitvoltszestsl hangos bugy-
raiba. A 2002-ben (!) beharcngozoﬂ a
Fighting Force és az emlitett RPG gyaros
probalkozcsunak nyomdokain haladé ag
menés a tavalyi E3-at leszamitva nem hal ﬁ/ -
tott'sokat mugurol ez pedig inté jel volt a
ibvsiet szemlalve..

Sallangos beveze)o, kérménfont térténet
nem d iul a beat'em up silus legfiatalabb
gyermekéhez: a 2005- -Gs eszfen oben mar
alapnak szamito, k

mindségl nivos bevezefs animécio vuszont
igen, melyet a rendkiviil gyatra szinkron
sem tud gallyra vagni, igy az alaphangulat
megvan é;y remek kis pofozkodashoz. A
sztori mod a klisehegyekben diskalo egy-
személyes kampanynak ad ofthont. Fh-
sink Spike Jr. Hajon érkezik a régen elha-
Eyoh Diesel Town kikétsjebe. A szske cica-
aba mel leg ogcl ta-
tasa utén kezdetét
veszi a viszonylag
rovid, am mindvégig
akeiodos vershadjé-
rat, 10 évvel a Spike
csupuv Inferno feletti
?goze me utan. A
ntosabb eseménye-
ket zokogasra készte-
16, hlhele'lrnul nevet-
dialégusok-
ke? tarkitolt ivezets
animécick katik
ssze, melyek tovabb
ronfjak az a|ap|ura
fon is erotehesen po-
fekels torténet repu-
taciojat.. Az ultrali-
nedris, csak egyeflen
Gfon lelleswhe'o szin-

tek oszlot-
tok: minden egyes
26na egyedi, az ak-
tuélis kornyezethez
sszol6 ellenfelekkel
ir, a megadott sza-
mi baka legyakasa
utén pedig mini-bos-
sok kovetkeznek. Saj-
nos a megvalosnas
hagy némi kivanniva-
lot maga utan: oz
osszes szornyella egy
kaptafara készilt,
kil se]ﬁke! leszamitva

ik, e:
pedig megbocscﬂhu-
'cllan biin, legalabb-
is @ magamfajta egy-

MARTIN BELESZOL!

Az elsé palya harmadik percében felsej-
lett halvéany emlékeim kdzt az a sok-sok
éra, amit Streets of Rage tarsasagaban
fi k el B Gabi baratommal. En még
mindig inkabb azt nyuzncm mint ezt
Tényleg, nem az a baj, hogy egyszerii a
szentem, hanem az, hogy egy ﬁulladek

kori arcade addiktok szaméra. A szingli
agymenés kozel félszaz unlockolhuro sze-
replovel bir, de a fentebb vazolt k

CUOINMENTES ARKADPOEOZKODAS

E S Z

ellenfeleket részletekts| mentes, kozepes fel-
bontést textirak boritiak, a szintek viszont
abszolite e|ehe|en, kihalt aréndk, egydltalan
nem keltik egy igazi véros élefersisl pulzalo
.lluz.olm A hanghatasok és az aldfests ze-
nekeént |
sek kritikan aluliak, nem beszélve a mester-
séges intelligenciarol, ami egy kzepesen fej-
lett papucsallatka szintién mozog. A nevetsé-
geksen gyenge bok szzsckok tulercvel probu[-

at, ami sajnos a korantsem 'o‘(eletes aleg-
tobb esetben gyengén teliesitd lrunylkxsnuk
héla jo hckhkunakilzonyu |. Az ilyen alias
médszerekkel létrehozott ,él kihivas”-ra tesz
ra egy lapattal a minden idsk leglogikatla-
nabbul megszerkesztett mentési metédusa. A
pokolian limitalt bejarhato terillet ellenére
ton-Gtfélén felvillané loading felirat alatt a
képerny3 tandsaga szerint végbemegy a sa-
ve-elés, de az elhaldlozast kovets Game
Over felirat ~ a continue |n|ezmenyenek mel-
|6zése — miatt csak és kizarélag a felles szint
veglg|u)szusuvc| folytathaté a kampany, az
EKG gorbe kieg enesedesenek he[yszmebol

getlentl, igy ﬁa az ember ssndl ad-

ie a kulesot, mindenképp 6 u|ru végig kell
szenvednle magat az elzetes hosdaralon.
Az ulap gombklosztus nem tartalmazza o

specidlis kombok

(amik egyebkent sem 1G] hasznalhatok, 2-3
betanult alapmozdulattal mindenki a
kildhets), a remapping funkcié pedig csak
kisebb jatekismeretet kovetden hasznalhato
eredményesen.

Tervezési fazisban,
csupén a papiron
igért dolgokat szem-
lélve a SEGA akar
egy astilus hlmeve!
oregbitd, jelenlegi
helyzeler [e|enbosen
javité kellemes po-
L)zkodusi tehetett
volna le az aszmlra,
a végeredmény saj-
nos hajmeresztéen
més lett. Bér az elfo-
adhaté latvanyvi-
lag, a valéban egy-
szer(j jatekmenet, a
konnyen emészthetd
sztoriméd, az élveze-
tes muhlp|uyer opcié
ideig-oraig kellemes

vonultaté osztott képernyds hancorozas mel-
lett system linkes, valamint erételjes Xbox Li-
ve-os mokat kindl. Sajnos a mu|9|p|oyer op-

kikapesolodast nyui,
az idegtépden és idi-
otan megvalositott
save-rendszer, a
gyermekbelegségek-
16 szenveds iranyi-
tés, az ellenfelek
gyenge animécisi
alaposan odatesznek
az Gsszképnek. Saj-
nos a platform nem
doskal beat'em upok-
ban, igy krénikus do-
zishicny esetében
barati aron, neadjis-
ten’ egy kellemes
parti keretében fo-
gyaszthatd, de csak
mint hianypétlé elbu-
kik a Spikeout.
Wilson

SEGA

ci6 kimeril a szingli kampény vé
saban: oz egyeflen véltozés a limitél kusz-
fomizécié | Ee!osege, i mindéssze csak a
nehézségi szint, a az idélimit és a folytata-
sok szamanak u|||'usal teszi lehetéve.
Techmkcl szempombol sem lehetiink mara-
k. A Spikeout kordnt-

metédusnak kdszonhetéen az arzendl teljes
feltarasa nem tol kifizetsds, az egyszeri ki
porgetés utan igy nem nyuit tol sokat a ja-
ték, marad tehat a tervek szerint tarolé mul-
hplayer komponans

épj hets rend-

sem hasznaljo ki a neonzold elemekkel diszi-
tett masina képességeit, ami nem megleps,
leklnl've hog a produktum mérefes arcade
gyokerekkel [vm' — az eredefi masina t5bb
vohazanol mér évekkel ezelétt meghoditotta
és Azsia tobb teriletét,

ppen
szer miatt a lobbszereplos po‘ozkodus sem
tartogat sokrétii beallitasi lehetése

alap ata Iobbek kozott a Virtua Flghfer 3
L del 3 technolégia adi

A
Batile Street méd a Klasszikus 4 playert fel-

Mo ja -
A |u'e|(cs dltal iranyithaté karaktereket és az

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
Jjo
kozepes
kozepes
elmegy
Jjo

1-16 Jatékos, system link, kbox live, dd 5.1

v igazi arkad pofozkodas
idiota mentési rendszer,
visszafogott tartalom




n tgy, hogy az embernek van egy konkrét
v:lképze)ése egy jtékrol, aztan homlokegye-
nest az ellenkez6rd] kell megbizonyosodnia.
Az Iron Phoenix esetében tobb fi piin(
példaul a cime alapjan elészor repils anyagnak

is volt,

néztisk. Ht igen, ha oz ember nagyon kivan vala-
mit, akkor el6fordul, hogy mindenben csak ,azt"
latia ). Aztan kiprébaliuk, és néhény fiszteletkor le-

rovésa utin megbizonyosodtam, hogy na ez bizony

egy egész jo kis Ninja Gaiden jellegd, tavol-keleti
e i s e Sl s,
(gyhogy mér tényként nyugtdziam magamban,
hogy milyen j6 kis anyagot hagytam magamnak a
Fo i e oot ol ey G s
2o o Sl S, meg aat o Kil S . Ak
kor még nem is sejfetiem semmit :).

AZ ELOTORTENET

A legenda szerint egy nyugodt estén egy fitokza-
tos meteor csapodott a foldbe, mely mindent el-
pusztitott a kozelben, és egy fonix formajd lang-

odld ol el 62 babe Eoybo:

vécs begyiitdtte a 9 tokele-

tes darabra széfesett ,f6-
nix vasat’, majd

mindegyikbs! fegy-

&

vert kovacsolt,

4 ke vegezievel mencyilkol:

tak, a fegyvereket pedig eltulajdo-

= nitottak. Evszazadokon at kezrdl-
»\ﬂ kézre jartak, és aki biriokolta az
egyes fegyvereket, az hatalmas erdre
tehetett szert. Barki is szerezné meg az sszeset,
az onnantdl kezdve legy&zhetetlenné vélna...

A NAGY ,,POFON"

Az infro lepdrgése utan mondom, na, ez mind
szép és [0, tehat majd nyilvan ezeket a j6 kis fegy-
vereket kell min ol
ink sorin. Allok eléebe. De nem igozan latok New
Ganme feliratot. Azt viszont igen, hogy régton a
képembe vilagit az Xbox Live mentpont, é lépten
nyomon ki is irjak nekiink, hogy a ghér gombbal
kapcsolodhatunk fel a netre. Azt is nyugtéztam,
hogy a jateknak egész jo kis multiplay szekcidja
van a Play Offline menijpont alaft. El({or bevillant,
hogy a Ninja Gaidennek is volt valami hasonlé
online opcidja , de azért mégis csak tolzasnak tar-
tom, hogy ez még kilon deatchmatch-re, és egyéb
jatékmodokra legyen osziva. Na nem baj, gondol-
tom ez is nyilvan valami komolyabb hack & slash
cuce, és lazitaskeppen masokkal is lehet majd kiiz-

leni a kalandjaink végeztével. De hol k
el2 Biztos el kell elészor végezni a training médot.
Szorgalmasan végre is hajtottam a sznkdﬁcs mes-
ter utasitasait egy dojo hatalmas elskertjeben, de:
a felénél mar elrettentem, hogy mi a fenenek kell
ennyi féle mozgast megtanulnom egy kalondjatek-
hoz 2 Egyebként az akrobatikus mozgasok, és a
kiizdastilusbol itelve vibol nyugtaztam, hogy na,
ez most mar egészen ll)izbscn valami Ninja Gai-

- 56

61 egyig begyditeni kalandja-

A FONIXFEGYVEREK LEGENDAJA

e i o qyengebbikiodotbantVegr s
kerilt, de még mindig nem értem, hiszen nem val-
tozott semmi. Hol kezdhefem el a jatékot 2 Na, ek-
kor vilagosodtam meg. Az Iron Phoenix valsjaban
nem is kalandjctek, nem is hack & slash, hanem
oy el Rt s )
még nem is lenne iurgsu, dea idlékmt’:kdiui szinnek
egy az egyben me eznek az FPS-ek-
gﬁen 'agy if:ﬁ)’

pasztalal

/

5

\

mennyi. Palyatol fiiggs-

en akar maximum 16-an

is kizzdhetiink egyszerre,

&s a hianyz6 jatekosokat
egyldl-egyig kipstolhatiuk gé-
pi jatékosokkal. Képzelhetitek
micsoda létvanyos fsmegharcok
alakulnak ki ilyenkor.

ILYEN MEG NEM VOLT

Utdnanéztem kicsit a jateknak, és rogton taldltam
R e e i e
tet Likitel, melybd| kiderilt, hogy az Iron Phoenix-
szel valojaban az online verekedés hianyat szeret-
ték volna potolni. Idskszben persze megérkezett
az erre a célra (is) tokéletesen alkalmas DOA: Ulti-
mate, amely akkor is a kedvencem marad, akarki-
akarmit is mond. Mindenesetre az Iron Phoenix
egészen mas ulakon ar, hiszen itt gyakorlafilag
keresztezték a SoulCaliburt egy botos FPS-sel.

KEZELES

Keptelenség lenne az ésszes mozdulatot / vardzs-
latot / tamadast felsorolnom, igy inkabb bele sem
kezdenek, hiszen a szakallas bacsi dgyis mindent
részletesen elmagyardz, a specidlis targyok hasz-
nélatarél hasznos tippeket faldlsz az Options-on
belili Extras-ban, valamint a kiizdelmek kszben is
barmikor belenézhetsz a Moves List-be. A tamada-
sokon kivil tobb akrobatikus mozdulatot is végre-
haijthatunk, melyeket az ugrds és futés kombinécis-
ival csla}hu‘mnk &l6, valamint kombindlhatjuk vele

Igen, jol értettétek: botok! Méghozza nem is akar-

kainkat is. A piros életers csik alat

tolalhaté a kek ,chi” erd, és a sarga stamina. Ez
utobbi szitkséges az akrobatikus mozdulatokhoz. A
chi erd segitségével kilonbozd vardzslatokat haijt-
hatunk végre, valamint megerssithetjizk egyszeriibb
témadasainkat is. Tamadaskor és sériiléskor fots-
dik, Ide mind a harom csikot feltslthetjik a palya-
on [el

szines (piros / kék / sarga) energia
gombocskekkel. A 10 vélaszthatd karakfer termé-
szetesen killonbozik tulajdonsagokban, de harci

technikajuk nagyban fiigg attél, hogy a legendas 9
fegyver Léziﬂ milyikke\?(%zdi}nk. ?g yver?nként kb.
15-20 kilonbsz6 témadétechnika Zﬁ a rendelkezé-
siinkre, de még ezeken kivill is haszndlhatunk fob-
ek k28l sz6mos rugé, dobo 6s eqyéb specidlis
technikat (pl. él3 pajzskent haszndlhatiuk az ellen-
felet). Lehetéség van a dupla fegyverhasznélatra is,
valomint sor::ie?yﬁilheﬁijk az elejfett fegyvereket

is, és barmikor valtogathatunk kozottik. Hasznal-
hatunk kisebb dobokeseket is, ladakat/koveket A
véghatunk az ellenfélhez, szamos power-up-

ot gydithetiink be (pl. léthatatlansag, gyor-

sabb tempo, stb.) és kilsnbozs megnyilva-
nulasokkal fiszteleghetiink, vagy ginyo- y
lodhatunk. Peldaul jjunkkal mutogatva
kirshaghetjitk a mésiLaO, vagy kardunk-

&

kal meghajolhatunk eldtte. Aztan killon poén, hogy
halotinak is tettethefjik magunkat”. :) Konkrétan ki
is hivhatunk valakit a tome %en egy élefre-halalra
52616 duelre. Persze ez utobbiak in{dhb csak onli-
ne érdekesek, botok mellett nem annyira. Folytat-
hainém még a sort, de a lényeg, hogy a kezelés
elégge osszetelt, ezért szerintem beletelik egy hét-
be, mig teliesen bele nem joviink. Az elején ugyan-
is eleggé elveszithetjiik a fonalat, és egyben a csa-
tat s a tomegben.

A tippem a kovetkez6: ne a default beallitasokat
haszndljuk, hanem kezdetben elég ha csak 5 per-
cig, eselleg 5 pontig fart a mérkozeés, az elején ne
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legyiink tobben a pa-
lyan héaromnal, vagy
négynél, és a botol
ligyességét vegyik easy-
re, valamint kapesoljuk
ki a power-upokat. Az-
16n ha mér minden flot-
tul megy, folyamatosan
visszatérhetiink oz ere-
defi beallit Ha
ez sikerilt, akkor elvileg
mér Oe(!jesen dinamiku-
tudjuk majd kezelni
specidlis technikakat
/ ‘és varazslatokat, vala-
mint megtanulunk -
SoulCaliburhoz hasonlé
modon — kombézni is.
Nekem egyszer mar si-
kerilt egy kézel 30-as
hitcombo-t végrehaitanom.

GRAFIKA

A helyszinek leginkabb a Ninja Gai-

lenre és a SoulCalibur sorozatra emlé-
keztettek, a kizzdelmek pedig leginkabb
az utébbira, bér az Iron Phoenix mind-

megie|eniiésgen, Agért po-
naszra igazan nem lehet

pedig szemet gyonysrkodteten csillog-villog a tér-
dig ér6 vizben fikidz6d6 barlang, A jaték szre-
A e
gyobb Iomegﬂclrcoknd sem olyan folyamatos a

rafika, de ez nem olyan felting, ha nem figye-

?ﬂnk ra. Minden harcosnak ket kosztimie van, és
viszonylag elég j6 karaktereket valogatiak a jétek-

a. Akadnak fipikus hésies harcosok, bsszme , go-
rillak”, furcsa zombiszer( fickok, Greg mesterek, és
persze formés csajok.

Az Iron Phoenix zenéje érdekes keveréke a tavol-
keleti dallamoknak, és a gitéros rocknak. Szerin-
tem nem feltétlenl passzol a jatek amoszférdja-
hoz, de kilgngsebb gondom nem volt vele. A kiiz-
delmek hangulatdt pedig igazi DD 5.1 fokozza,
mely ismét preciz munkdt végzett.

JATEKMODOK

kmodok végsd eredmenye! dlialaban f5bb
vegezleve! szamolja 8

ko
alllthu

Aj

kénnyeden ki lehet szomi, & hat egyebkeni is ki le-
het kapcsolni a,friendly fire"t, hogy semmiképp se
sérilienek altalunk a tarsaink, A raJ::runk is igen
hasznos segitségnek bizonyult, mely minden tar-
sunk, ellenségiink, vagy a V!P k lcrtozkodcsw helyé-

ntos it

cdv A Deathmatch-en
és a Team Death-
match-en kivil még ha-
rom fovabbi jatekmod 6l
a rendelkezésiinkre.
Egyébként az elobbinél
il); oz utdbbindl pedig 8
pélya kozil vélasziha-
fonle A VIP egy rgon
haborgs Dynus?y Warri-
ors jellegd jatekmod. A

ép minden kor elején
Ewalaszuo mindkét csa-
patnal, hogy ki legyen a
VIP, vagyis o csapatve-
zér. A cél természetesen
az 6 likvidélasa lesz. Ki-
lon érdekesség, h
elesett harcosok valoban

*y‘ﬁ

okunk, hiszen a 14 tavol-keleti palya kszstt nem
csak aréna jellegieket talalunk, hanem igen nagy
ki'eriedésﬁel(e) is, ahol mint emlitettem aEér 16-an
is kiizdhetiink egyszerre. A palyakon toldlunk sza-
mos epulevep és olyan egyeg titkos helyeket, ahova
trikkosen eljutva kilonbozs specidlis targyakat ta-
lalhatunk. A kedvencem talén a Dragon Valley,
ahol egy 100 méteres ,kinai” sarkany teteme ko-
ril, vagy benne(!) folyik a kiizdelem. Vagy emlit-
einém a Castle Entrance-t, ahol egy hatalmas la-
vafolyam felett dgazé romos hidon, és a filparton
fekvs kis faluban kiizdetiink. A Buddha's Cave-ben

MRARTIN BELESZOL!
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a faldsn is maradnak a
kor végéig, igy fenyleg fiszia haborus feelingiink
Eleg amikor az egész csapattal nekirontunk a
szemberohano ellenségnek. Iit 5 alkalmas pélya ks-
il vélaszthatunk, melyek kszil kiemelném a Ku l6n
csak ebben a jatekmodban elérhet Night Demon
Wurshipei, ahol egy hatalmas kisérteties csatahai
folyik o harc. A Giant Killben j6 3 méteres oria-
sokkal kiizdhetiink a tobbiekke! szemben. Nagyon
kcmoly, ahogy pl. a Castle Entrance-ben rohan fe-
lém a sok kis Kurcos a hidon, én pedig mér marko-
lom is @ 2-3 méteres bunkémat a tiloldalon. Az
ériasnok le kell gyGznie adott szam ellenfelet (
40-et, ez nyilvan Ggy |eheQSeges hogy a [egyozo
tek mindig tjraslednek a pélya m
s6k csopatanak edlg le kell gysznie az éridst. Aki-
nek eldbb sikeril teljesitenie a célt, 0z a csapat nye-
ri o kart. Egyébként 8 fos e\lenyeglcl kezdve mar
kapunk egy segitétérsat is, egy tovabbi érids sze-
mélyében. 8 ki helyszin kozil valosztha-
tunk. Végil maradk nekiink Chullenie ng,
ahol valojban csak duel-harcok folynak, mégis
igen dtletesen gy oldotick ezt meg, hogy akar 16~
an is kiizdhessii i egyszerre. Ez csak egyetlen erre
alkalmas palyén, a Red Viper's Denen lehetséges.

e Gl b b i vy | e

jellegti aréna vér rank. A palya elején be kell ugro-
ni egy kék teleportba, a gép pedig ,kisorsol” ben-
niinket oz egyik kizdstérre. Ha épp nem lenne sza-
bad hely, mert példaul, a kizdék szama pératlan,
akkor addig varunk pl. egy oszlop tetején a specta-
tor médban, amig ,meg nem iresedik egy hely”,
vagyis le nem gydztek valakit. Szerencsére minden
kiizdelem elstt maxra tltodik mindenki életereje, te-
hét minden soron kovelkezovel egyenls esélyek sze-
rint kijzdink meg. Az nyer, aki bizonyos szamo el-
lenfelet legyszott. Az mmdegy, hogy it, ugyanis
nyilvén vjeﬂenszeru hogy épp melyik aréndban
kivel kerilink osszemzeiie A gybzelemre termé-
szefesen akkor van a legnagyobb esélyiink, ha zsi-
nér nélkil minden ellenfeliinkkel elbanunk, méghoz-
28 a lehetd leggyorsabban.

VEGSZO

Az Iron Phoenix egy botos FPS jétskmenettel ren-
delkezs t5meges verekedss cucc. A tavol-keleti
helyszinek egyec‘sl egyik fetszet6s grafikaval lettek

éldva, és a laivanyos harcokat is fbbé- ke-
vésbé okadozas mentesen jelenti meg a jaték, bar
8-ndl tbb harcos esetén mar igen gyakorlotinak
kell lenniink, hogy kaveni mdﬂ az eseményeket

Egyeflen dolog zavart igazan, hogy nem faldltam
semmilyen karrier jellegd jatekmodot, vagy egy
olyan meghatérozott rendszert/sorrendet, ahogy a
|alekmodoknck neki kéne dllni. Arra sem jottem
1, hogy miként csalogathatom el a titkos karak-
tereket, ha egyaltalan vannak, pedig egy kozepe-
sen hosszo training utan egy telies hajnalig tarto
&jszakat végignyomtam vele. Talan ha a default

edllitasok szerint elkezdtem volna sorra nyomni
egyenként a jatékmbdokat, és minden egyes p6-
lyat sorra megnyertem volna, talan akkor kaptam
volna valami bonuszt. Ehhez azonban palyankent
3 db. 10 perces kiizdelmeken kellett volna felilke-
rekednem 7 masik normal erésségi bottal szem-
ben, ami hosszas gyakorlds hiényéban nem tol es-
élyes.

Az Iron Phoenix elssorban online mékékra lett
kitalalva, de véleményem szerint épp elég palya-
val, és |alekmoddcl rendelkezik ahhoz, hogy egy-
|u\ekos modban is sokaig lekosson.

Persze a multiplay nagyon fontos az ilyen vereke-
ds stuffokndl, de nekiink sem kell kétségbeesniink,
mert a jték szerencsére tamogatia a system linket
is, de ez az opci6 cseles modon csak akkor jelent
meg nekem, amikor a gép érzékelte a masik kon-
zolomat a linkkabelen Eereszﬁ]l‘ Mindenesetre na-
gyon rildk neki, mert igy szerencsére hazankban
is kiprébalhatiuk a muliplayer szekciéidt a joték-
nak, ugyanis az Xbox Live-ra nem mindenkiné! |-
tok es Eiyr Azért egy osztott képernyds modot iga-
z6n belepakolhunu( volna, vagy egy olyan megol-

last, mint régen a halado verekedésoknél, hogy
egy Iehes képernyn tsbben is kiizdiink, és mond-
juk meg lenne szabva, hogy nem tavolodhatunk el
nagyon egymdstol.

Kisztidn
rajkrisz@freemail hu

IRON PHOENIR

grafika: jo
jatszhatos
szavatossa

zene / hang:
hangulat:

atékos
dd 5.1, 16:9, 1-16 ¥box live, system link

v latuanyos témegharcok, tavol-keleti
helyszinek, dtietes jatéekmodok
x bele Kell jonni, a multiplay csak
system linken és online érhetd el

7 pont



rekeszteni: elég csok az amigy remek Rainbow

Six sorozatra gondolni, de az elmlt hénapok-
ban szamos G fitan prébalkozott mar a militarista téma
hathats felhasznélasan, sajnos nem tol sok sikerrel. A
Groove Gamesis ki okoria venni a maga részét  jé-
bol, de egy hosszabb tira utan azt hiszem kijelenthe-
tem: a kildetést minden szempontbol elbukték, o Com-
bat Task Force batran palyazhat oz év leggyengébb
iélél(bnuk korantsem megﬂszlelﬁ cimére.

Kcvonai témaval operdld FPS-ekbal Dundt lehetne

I

¥
\!*‘y\
Tl o
Ea | ‘

Ay
-« D

CANY TIME....
A PLAGE!

tervezés kimerill a minoszi labirintus rideg folyoséira
kisértefiesen emlékeztetd, klausztrofobidt eldidézs ja-
ratokban: alternativ svényekrdl, kertlutakrdl ne is
tessék dlmodozni, oz a profk privilsgiuma, A bésé-
ges fegyvervalaszték karpotol. A végtelen municioval
ellatott alapstukker mellett (csak tudnam hol térolia a
bakank ezt a magyar hadsereg szaméra egy dJ«ad-
ra elegends élmot, taldn az alsonadragjaban?) pisz-
toly és egy kés alkotja a mindent it5 arzendlt. Ennyi?
Ennyi. A béség zavardban az ember csak gy kap-
kodja a fejét.

Az eddig leirtak alapjén a Combat Task Force fotélis
bukas ~ valéban oz, de egyetlen apro kis pozitivum
azért akad. A molt honapban tesztelt, més kategéri-
ban indulé Robols-hoz hasonléan a laivanyvilag ezit-
tal is egész firhetd. Ez esetben ez nem megleps, a
lapi mocséri élslényekre emlékeztets belsét a vaskos

énzkotegekért licencelt Unreal Engine 2 cukorméza
Fedi. Akevés rmodell valéban ol fest, a valto-
zatosnak nevezhetd lokaciok olykor-olykor elégedett
bologatasra késztefik az embert de semmi tobb. Az

llenfeleknek falt, valoban intelli-
gencia nélkili hisdarabok Gsszesen két arc- és ruha-
tipussal rendelkeznek, emberi élslényhez hasonlé

éskultira nem fartozik személyiségikhd -

5 ferepek monotonsaga jol passzol a kildetésekhez:
berendezési targyak ugyan akadnak, de a szobdl
tobbsége fgy is arrél arulkodik, hogy a tervezs soha
Eltében nem nyilt még o derékszigd vonalzéjan ki
vill semmihez, nem beszélve a hangmémakrdl, aki
genetikailog kédolt zsenialitassal vélasztotta ki a gi-
ghszi tmnlgmivirf'xk?! tarolé adatbézishél a lehetd Feg

S

5N

A neten bongészd gamerek minden bizonnyal meg
fognak lepsdni a produktum cimének keresdbe torté-
nG bepdtydgése utén. A legalabb kéttucatnyi hasznal-
haté adattér alig 1-2 érékes linket fog kikopni maga-
bol, de a megjelenitett taldlatok is kimerilnek egy-két
késza screenshotban és egy igencsak révidre szabott
sit6kbzleményben. Se egy elzetes, korai élménybe-
szamol6, esetleg egy rajongéi bemutato: az érdekis-
dés teljes hicnya. Nem meglepd, a CTF bofrényosan
i i b ol ol s
56 probalkozas, ami még freeware fermékként vagy
techdemokent sem dllng meg a helyét. A bevezets

imacionak szant ingame jelenetekbal Gsszeva
szbsszenet csaloka: az oft ltottak a program egészé-
nek izgalmas perceit magaba foglalo gyes monta-
zsa, korantsem reprezentdlia a tényleges lovaldszés
sordn megtapaszfalando ,élményeket”.

Mar a fémeni puritansaga és az opciok mennyisé-

MARTIN BELESZOL!

Simén adnék neki egy harmast, mégpe-
lig azért, mert engem kisértetiesen emlé-
keztet a Counter-Strike-ra... El6szor azt
hittem CS engine...

58

geis intd jel a jovére
nézve. A iskos a szing-
i kampény mellett Xbox
Live-on is probalkozhat,
de akarmelyiket is va-
lasztja, garantéltan siki-
tozva / rohdgve / zo-
kogva haiitia ki a koron-
got az elsé fiz perc utan.
Mér maga oz aloptsrté-

kat és az aldfests muzsi-
kanak szant, B-kategorias akciofilmekhez idedlis pat-
riéta dallamokat.

Kinek ajénlhato tehdt ez a borzadaly? Egy eidami
sajindl vagy egy parafa dugndl fobb IQ-val rendelke-
26 humanoid ére}fonnénuk semmiképp. Tobb éras
idegtéps birkozas utdn sem jottem ra, hoFy mivel is &l-
lok szemben. Elfogadhatd latvanyvilaggal rendelkezs,
amilt csodalatos perceit felidézs ré?xi\kuzéssal vagy
zsenge fervezsi képességekrd| amrkodé szomyszilot-
tel? Egy dolog biztos: alaposan a fejére koppintanék
annck a személynek, aki valaha is fantézidt ltott eb-
ben a projectben, neadjisten’ még anyagi tamogatast
is nyGitott. Budget kategérias termékként is elbuko, be-
sorolhatatlon d?gik’:ﬁs termek. Felejtsik is el jo gyorsan!

g Wilson

net - uram bocsass, egy
fiszlességesen megirt kis ponyvaregény vagy egy-
perces novella megsértédne, ha a teszter egy kalap
alé venné ezzel a csskevénnyel - is kacagasra kész-
tet, lévén azt nem tartalmazzak oz egyesekbdl és
nullakbel 66 bithalmazok. A gonosz terroristak
minden egyes misszi6 sordn e|?og lalnak egy fonto-
sabb komplexumot, de se neviikre, se mofivéciikra,
se a tényleges szituécid felvézolasdra, eselleg o f6-
hés személyének bemutatasara nem keril sor. Az el-
igazitést egy apré keretbe foglalt kis parsoros sz5-
veges ,izé" probalia szimumi, a hatds ndvelése ér-
lekében pedig xy tabornok szavalia el @ magikus
szdsszenetet. Sajnos oft még nem fart a nyomtatott
sajtd, ho; dli Eﬁu jokat is kozvetitsen a

Mi ehhez képest az 1998-as Half-Life vagy az idén
megielend HL2 teljes ajokszinkronja kérem? Igényte-
len, gyatra gyénydradag uraim, ez kell a népnek!
Azelss solﬁ( utén a kildetés megkezdésével jn a
folyamatos pulzuskinzo gyirelem. A bevezetskent is
ko etk ekt o o ot
egy igazi utazast tehet a molba, egész pontosan az
1996-97-es évad FPS termékeit jellemzs szinvonal
refrospekfiv vilagaba. Nosztalgiazni j6, de nem ilyen
formaban. Az oiiel(ﬁvék olyan ,dsszefett” feladatok-
bol dllnak, mint a zart ajtokhoz vald kules meglelése
ez kiilon megér egy misét, soha sem gondoltam vol-
na, hogy a precizis miszerekhez vezeld ajfot nyito
G at az oft dolgozok az izemvédelmi sisa-

Jiovi a at i
ketdimenzios sikban helyet Fogltﬂé screenshotok és a
cikk mellett, igy vazolnam ezt a folyamatot: adott
egy pokolian pixeles, elmosott alak, aki nem vicc, 3
animésciss fazisban mozgalva prébélia eléadni
tit. Az els8 lépésben kinyifia a szajét, a mésodikk

kok mellett, a falon lévs akaszton tartiak, vagy hogy
a direkior dr irodéjanak falan taldlhato szédcmhi—
nécisja két szinttel lefjebb, egy koszos kis irodéban,
st-it matrican leledzik), olajoshorddkra szerelt bom-
Eé’ hatdstalanita ll6z6j6ratokba val6 bejutas

bolra dénfi @ feét, @ harmadikban peclg becsukio.

vagy silyos vasajtok kinyitésa. Az tgynevezett palya-

COMBAT TASK FORCE 121

grafika: kozepes
Jjatszhatosag: siralmas
szavatossag: siralmas
zene / hang: siralmas
siralmas

hangulat:

1-8 Jatékos, xbox live (1-16), system link

v néhol szép latvanyuilag
X nincs értékelhetd része,
abszolit bukas

2 pont
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ULTRA DBZ DOZIS |

kira Toriyama 1986-0s anime alap-
Ave'ése azon kevés japan alkotéasok
egyike, melyet a hozzank hasonls,

Szép-eurépai régié orszagaiban élsk is
GOgy ismernek, mint a tenyeriket. Songoku
és farsainak kalandja szamtalan gyerkécst
és felndttet szegezett a TV képernydk elé,
ami nem csoda, hiszen a Dragon Ball a
Dallas és mas epikus méret(i szappanope-
rak gigaszi hosszusagaval vetekszik: t5bb
524z epizédon at izgulhattunk a vilag és
héseink sorsaért. Az eltelt évek alatt sza-
mos prébalkozas volt mér a hatalmas po-
tencidllal rendelkez& univerzum videojaték-
ba valé oltasara, néhany tbb-kevesebb si-
kerrel vette az akadalyt, a tobbség azon-
ban elbukott. Az utolsé figyelemre mélto és
kétség kivill az eddigi legjobb prébalkozas
az alig par hénappal eze}éﬂ prezentdlt Bu-
dokai 3 volt, mely nem csak a rajongok,
de a verekedss sfilust favorizals tabbség
szamara is fogyaszthaté lett. A licencjogo-
kat birtoklé Afari valamilyen oknél fogva
eddig mellézte az Xbox tulajokat, igy itt
volt mér az ideje egy korrekt DBZ termék-
nek, ami a Microsoft konzoljat (is) birtoklok
is kiprobalhatnak. ..

A Dragon Ball Z: Sagas epikus fel-
adatot vallalt magara. A sorozat ésszes
fébb eseményének feldolgozasa nem kis ki-
hivas. A repertoar terebélyes: Saiyan Sa-
ga, Ginyu Saga, Frieza Sage, Yardrat Sa-
ga, Trunks Saga,
Android Saga, Cell
Saga, ezek pedig
szamos almissziora
oszlanak, a vége-
redmény igy 19 kil
detés. Egy ,kilsés”
szémara az idé-
rendre fittyet hanyé,
logikatlan kompozi-
ci6 — az &sszeksts
elemnek szant, az
eredeti sorozatbol
sszeollozott képek
és a narracié sajnos
ezt a kaotikus kepet
erésitik, de minden
egyes sztori kozott
van valami kapocs.
A valtozatossag ga-
rantéléasaért 5 jatsz-
haté karakter képvi-
selteti magat: a ka-
landot Songoku bs-
rében kezdjik, ke-
s8bb Gohan-nal,
Vegetaval, Piccolo-
val és Trunks-szal is
harcba széllhatunk a
vilag megmentése
érdekében. Az elére
meghatérozoft story-
line miatt nem va-
laszthaté ki a kivént
6hés, de ez nem
okoz kiilsnasebb
problémat, fsle
mert mindegyikik
egyedi, eltéré moz-
dulatokkal és specia-
lis képességekkel
rendelkezik.

Sajnos a tényleges jatékra minden jellem-
28, csak a valtozatossag nem. A Sagas
rendkiviil monoton, egy kaptaféra készilt
kildetésekkel probalia szérak i @ na-
gyérdemit, nem sok sikerrel. A feladat A
pontbél B-be valé eljutés, majd a szint vé-

MARTIN BELESZOL!

Emberek, nem jért mar le ez a Dragon Ball
lemez...2 Hulloszagot érzek.
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gén l6v5 boss kdtelezé érvény? legyakésa.
Akadalyként nagy hordéban érkezs, kon-
nyen leverhets szornyellak érkeznek, de

is falat lévén nem képesek komolya
f kadast okozni, mé bb

A bukéstol megmenthette volna a produktu-
mot az erdteljes co-op opcio, de ebbsl a
pontbél sem sikerijlt Jandot és
minden kiiszkédéstsl mentes, emészthetd
médozatot kredlni. A kéfiatékos parbai ki-
meril a harmatgyenge kampény végig vite-
lében, az ellenfelek szamanak megnavelése
mellett semmi egyéb valtozas nem tapasztal-
haté, pedig egy {is odafigyeléssel és gon-
dos tervezéssel ez lehetett volna az aduész,
a dnt6 érv, ami miatt a DBZ rajongok gon-
dolkodas nélkil raugortak volna a cukorma-
zas 0] epizédra. Tessék csak belegondolni:
mennyire szérakoztat lenne egy olyan ja-
ték, amiben a klasszikus 1 vs 1 Kﬁzdelem,
oz it csak halovény illozioként jelen léevs
szabad kalandozés mellett a minden széria-
ban latott torna is képviselteiné magat?
Mint mindig, a latvanyelemeket ezottal is
sikerilt eltalélni. A DBZ Sagas az eddigi
|eg]Dbbcn sikerilt anime atiltetés, szigoro-
an csak a Budokai 3 utén. Az Avalanche
sikerrel 8ivozte a karakterek cell-shaded
technolégigjat a Dragonball univerzum ta-
jainak hérom dimenziés megvalésitasaval.
A végeredmény szemet gydnysrkadtetd:
ilyen autentikus Dragonball élmény nem
mindennapos. A kérnyezetet fak, sziklak és
nagy rétek tarkitjak, a varosi helyszint szik
sikatorok és autokkal teletsmstt nagy suga-
rutak szinesitik, a téjat pedig a specidlis
tamadasok fénye vilagitia be. Hanghatasok
tekintetében mar nem ilyen rézsés a hely-
zet, az emlitett montéazsok alatti narrator
hihetetlenil irritalé médon c[dicl el|6’ a rovid

nika éppigy elsajatithats, mint a ki ener-
gidt felemészts, mindent letarolé magikus
adalék. Teleportalas, ersteljes jobbhorog,
teljes korben izg6-mozq6 rogaskombina-
ci6, hatal ialdket, de a két

i s
hézségi szinten nem. A ﬁﬁ'ham'lun falak,
a !erepckudélrok minddssze egyetlen jér-
haté utat kindlnak, ez pedig készénévi-
e

nerg
?ombbul operélé csatérozés nem képes
kit 6 Satleazibeak ackr lahetiias

ket. A Budokai szintjéhez nem mérhets,
bszolite | itott harcrendszer az

szonyban sincs a program
igé artalan szabadsag al. Az Gsszké-
pet a legkilénbszsbb helyj(en (akar a le-
vegdben) elszort Z érmék szinesitik, amik
az elmaradhatatlan upgrade rendszerben
megkaparinthaté 0j képességek megszer-
zéséhez szitkségesek, késébb pedig a
képernyén helyet foglalé minitérképen lat-
até dolgok szamanak novelését is lehets-
vé teszik. Tobb kategériara oszlik a meg-
vasarolhato skillek listaja, kézelharci tech-

alapvetd tamadasokon kiviil nem szolgal
semmi specidlis, effektiv és korabban nem
latott megoldassal. A felvehets kék és pi-
ros kapszulék a mar emlitett ki energia,
valamint az életerd pétlasara szolgalnak,
tiz-tiz megtalélasa utan az adott &sszértek
kis mértékben novekszik, erre pedig nagy
szikség lesz a jatek folyaman egyre szivo-
sabba valé, am igy is kinosan repetitiv
bossoknal.

a
szémtalan alkalom-
mal emlitett palyavé-
gi harcok alatt a
harcolé felek pedig
bédiletesen nevetsé-
ges szinkronnal 18-
nek el egy-két még
szanalmasabb mon-
datot. Alafests zene
csak néhanapjan
csendl fel, akkor is
kizarolag a felejthe-
18 kategéria induléi.
Nem ajanlhaté
mindenkinek a Dra-
gon Ball Z: Sagas.
Az amigy remek

rafikus oldal nem

épes ellensilyozni
a gyatra pélyaterve-
zést, a repetitiv har-
cokat, a néha ideg-
tép& bossokat, a ku-
sza forténetet”, az
exira ficsérként be-
harangozott szabad
karaktervalasztast, a
gyengécske co-op
opciét. A DBZ fana-
tikusok minden bi-
zonnyal rémmel
vetik ré magukat, de
sajnos nekik is be
kell latniuk, hogy
ezittal korantsem si-
keriilt étvagygerjesz-
16 terméket Sssze-
hozni.

Wilson

DRAGON BALL Z: SAGAS

ATARI / AVALANCHE
MAS VERZIO: PS2, GC
grafika:
Jjatszhatasag:
szapatossag:
zene / hang:
hangulat:

4 pont




|deo|a|ekok Nagykdnyve, tizenharmas szé-
mi szabély: a PC-konzol / konzol-PC dfira-
tok nem szoktak jol sikerilni. Az okok az

alapoknal, a jaték tervezéseben keresenddek: egy
eredehleg luzurolag PC- -re szént |u|ekoi a plutform

UTIKALAUZ A POKOLBA

hoziak fel. Elvileg minden adott volt az Gjabb étts-

réshez. Az id nem kockaztatott, a Doom Il tarténeti
szempontbol nem harmadik rész, nem folytats, ha-
nem az Gber-sikeres elsé epizod szines-szagos Gjra-
gnndolasuI kvézi remuke A[Zebrl: kvézi, mert csok az

iclis
[b:||eniyuzel és egér] |smereleg:: terveznek — ha ezt

kessbb at akarjak ersltetni konzolokra, jonnek a
problémék. Nincs elég gomb a kontrolleren. Tdl na-
gyok a palyak. Csokkenteni kell az egyszerre moz-

T('O" kcru{!erek szamat. Meg kell nyirbdlni az ef-

teket.

Ugyanez persze forditva is igaz, csak més elgellel,
tessek csok meglatogatni egy hardcore pécés game-
roldal férumdt, belenézni valamelyik ,most irtak t
l(onzo|ro| 0z XYZ slker|ch3kol pecere toplkbu (kur-

elsd rész é farfot-
16k meg az urak, a pélyck, a karaklerek és a fordu-
Jotok dént5 szézaléka fel|esen 0.

Alapfeléllés: tavoli jovs, Mars, UAC (United Ae-
rospace Corporation) kutotohazis. Az UAC forra-
dalmi teleportacios technologiaval kisérletezik, a ku-
fatasokat Dr. Bevruger (beszédes név, a német Bet-

er [csald] sz6 ferditése) vezeti - meghozm nem
gpzeﬂen abba az irdnyba, amit a cég megsza-

bott neki. A bézison mindennapossé valnak az eltii-

nések, | furcsa hc||a|ese1€k Az UAC ketszemélyes

Driv3r), és vég az oldala-
kon keresztil hizodo siramokat. Vitathatatlan tény:
a mai high-end pécék bérmelyik konzolnck a fejére
lépnek technolcglul szempontbol. Mindi igy volt,
mindig is igy lesz, a soros konzolgenertcid elefir-
tomanak elss harmadaban csinydn bebiinteti a pé-
e testi it W ol
a szamitogépes karavan, a harmadi

elnyre fesz szert - aztan minden l(ezdodli elorl.
Kivételek persze mindig lesznek. A GTA-k pécés val-
fozatai ki{:ezenen ol szoktak sikeriini. A Doom Il
Xbox-os verziéia pedig eqyenesen példaériék.

itk gyorsan félre az Gtbél a jatektoriénefi
leket. Doom. Végzet. Kevesszer foglalta
&ssze ennyire j6l egy cim egy jaték tartalmat.
1993-at irunk, legenda szilefik: egy kis dallasi csa-
pat (id soﬁwure] egy rendkivil sikeres, zsanert alko-
16 j6ték (Wolfenstein 3D) utin két éwel kapésbsl 6
mugasscgokba |6ki @ méfajt, a Doom gyaf rlatilag
dehmulyo FPS-ek fogalmét, a Végze a sojatszem-
s26g( loveldek evolicisjanak elss igazi mérfoldks-
ve - azoz a Kezdet.

A Doom els8 és masodik részének jatékioriéneti
fontossagat oldalakon kereszfil Ieheme bizonygatni,
erre most se hely, se ids - fogadiuk el, hogy ﬁ(
rilhetetlen uIapve!esekkeI van do|gunk EZT a sikert
(mit sikert, legendat) akarta folytatni, megismételni
az id 2004-ben. lsmét modern, eléremutaté techno-
légia, a Carmack-féle vizualis magia adta
pokat, a falakat pedig tehetséges Eﬁzrem
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ild a helyszinre, Te, a névte-
len urgurdlsk: pedig erosl!esl(em hlunypoﬂonuk ke-
rilsz o Marsra. Megérkezel, teszel egy révid sétdt,
teljesited az elsé r:ﬂ szobott feladatot és.. . Igen, el-
szabadul a pokol, méghozza a sz6 |egszorosabl:
értelmében. A szforit innen nincs értelme tovabb
00rgyu|n| tessék leilni és jdtszani, aki ismeri a
Klasszikus Doomot, nagyjabol seitheti, hogy merre
(pontosabban: hova] is fart o toriénet.

A legfbb valtozs természetesen nem a térténet
komplexebbe tételeben, hanem a vizudlis prezenta-
cioban topasztalhaté. A Klasszikus Doom a maga

idej eben cb zo|uv egyedi,
For!b

fél &), kizérélog  high- -end peceken volt hajlandé

léivanyos
grafikai porciot vonultatott fel
— szerencsére most sincs mas-
ként. A krémek krémie, Hl-

eim és Uraim, bédito bal-
zsam @ |U'G|dege|(nekgr;h50 pakolni az Gjabb dldo-
zati targyakat a Carmack maestro--nak szentelt ha-
zi oltérra. A latvany ecsetelésébe szerencsére nem
kell hosszabban belemennem, fessék szépen meg-
nézni a szbveg koril elhelyezkedu képeket, lefslteni
egy Doom 3 trailert, és csodalk ozm jy nagyot. Vi-
szonyuusl alap: The Chronicles of Ri dlck Meg-
van2 A Doom 3 hasonléan néz ki, csak szebb, jobb
és definialtabb, nincs elmosva a haner, 16bb a te-
reptarg, |a!vonyosubbuk a fenyek / amyskok és
ey hlnosstgben mindan 15bb boigonbel l,
mint oft. Ennél nagyobb dicséret szerintem nem is
kell @ Doomnak, annak idején mi is fejet hajtottunk
a Riddick grafikai nagysaga elét  jelenlegi éve-
boncolasunk térgya (egben a tekintetben) siman
megholadjo azt.

J6l van, j6l van, de arrél beszélj inkabb bacsika,
ogy van e olyan j6 a boxos Dim, mint a pécés,
he?” - hallom lelki filleimmel (huh, de szép képza-

varl) a fiirel olvasd

magdt feljes Eppen ezért
a Doom 3 dla pakoh gra’lkus motor extrém meérték-
ben skalazhat6 volt, le lehetett bufitani a betonpad-
6ig, akkor mar wszonylug szerény konfiguracion is
normdlisan futott (és j6 ronda volt, természetesen).
Az Xbox verzi6 az egészsége l(omprcm szumm
képviseli a teljesitmény és a minsség kozot: a fel-
bontés ugyebér jéval kisebb, mint a pécén e|erhe90
maximum, a Qexruruk ulccsonycbb felbontastak, a
fenyek / amyskok kevésbé definicltak, a bump-
map nem olyan részlefes, és... nagyjabal ennyi. Be-
le lehetne menni oz effekek részlefes Gsszehasonli-
tasaba, de nem érdemes. Akit nagyon izgat a fech-
ncloglul blobla, keressen fel egy ezzel foglalkozo
nefes férumot (en megfeftem), oft mar j6 néhany
napja mariék egymést az urak, hogy miben rossz-
e e o
l(epernyure pakolt grafika (6 durva vita, az egyik
angol site a témanak szentelt topikjaban oegnap es-
te elhangzoft a manapsag egyre divatosabb ,na jél
van baszki, hilye vagy, 6zni nem tudlak,
atsszuk le, holnap este ny:? %r varlak Taren Mill-
nel egyedul gyere, a bokorban lapul6 rogue haver-
joidra meg a mérgezeft pengéikre nem vagyok ki-
véncsi” duma - dfl ismeri @ WoW-ot, tudja, mirs|
beszélek :-). Ha lottad mar a pécés verziét, és min-
denképpen tampontot keresel a grafikai minsség

kerdéset. A kérdésre ket
vélasz |elez||( egy na-
gyon rovid (ha megelég-
szel ezzel, a kdvetkezd
mondat utén nyugodtam
diugorhatod a feljes feje-
zelel], és egy elég
hossz6. Réviden: igen.
Hosszabban: igen, de...
budorscg lenne ozt vér-

hogy Xbox-on ponto-
san ugyanazt a vizudlis
mindséget fog|a nydjtani,
mint egy 350 ezer forin-
fos pécén. A Doom 3 pé-
cés verzidja nagyon *
hardverigényes jészag
volt (s6t, a mai napig an-
nak szémit, hidba o

lenés fa eltelt erds

576 KONZOL




| litdsahoz, azt

fudom ajénlani, hogy
16dd be 640x480-as fel-
lmnk’:srra, & medium mi-
néségi fokozatra - nagy-
jabol igy néz ki az
Xbox-os véltozat. Vagyis
NAGYON jol.

A mésik kompro-
misszum nem kifejezel-
ten a grafikat érinti, de
mindenképpen emlitést
kell fenniink réla: a pa-
lyak megvaltoztatasarel
van sz6. Nagyiahdl
ugyanazokat a helyszi-
ngzel kapijuk, mint pé-
cén, csak kissé atalakitva
és szétszabdalva. Vagy-
is: az Xbox verzié oft is
tolt (nem vészes, palyan-
ként max. 20 mésodperc), ahol a pécés nem, szinte

égtok (a bbakat h

minden palyat félt arma-

tolés minéségavel, vagy a grofkil van probléma
oz kifoga anem magéval oz eredei jétek-

doltak). Plusz: egyes szekciokat egész egyszerien
kihajitottak a jatekbol, és variéhug a szomyek elhe-
Iyezasével is. Zavaro? Nem, nem oz, A jéték beve-
zel5 része (az dllomason valé kb. 20 perces bo-
lyongas a Pokol kapuinak megnyilasa elét) igy
ugyan harmadara rovidilt, de ez az egyetlen nega-
iv veszteség (nekem hianyzoft a hossmEb hunge\ﬁu'
ti felvezetés), a palyck atdizéinolasa nagy altala-
nossagban jobba, porgésebbé tette a Doom 3-at. A
6 fenyforraskent funkcionald zseblampad nagyobb
korben vilagitia meg a kérnyezetet, és minden kicsit
vild osubb?e", mint pécén volt. Itt véget is véltozta-
el coies e bl
gy normalis (lehefleg 16:9-es) fevén nézve, 5.1-
es Dolby Digital hanggal megtamogatva a Doom 3
veszett vizudlis / audio élményt nyUjt, az ésszhatas
semmiben nem marad el a pécén tapasztaltiol. Ez
pedig kérem, kisebb csoda. A mérleg egyik serpe-
nydjeben egy 200 ezer forintos pécé, a masikban
egy kifutoban lév, palyafutasanak utolsé szakaszat
é% konzol - az Xbox még egyszer, utoljara (2)
megvillantotta az oroszlankarmait. Hatalmas piros
pont a portoldst végz Vicarious Visions-nek, és oz
ket a hattérbg| segité id-nek. Hatalmas piros pont
az Xbox-nak. gy kell ezt csinalni!

Az eddigi zardjeles megjegyzésiembd| (,grafikai
sxempunl%cﬂ”.,.) talan kideriilt, hogy a cikk elején
me?iilén lelkendezs hangvétel nem fog kitartani oz
utol

56 mondatig. A Doom 3-nl ugyanis nem a por-

MARTIN BELESZOL!

| Hosszan akartam ecsetelni, hogy mit

gondolok a D3-r6l, de egy picit belefa-
radtam abba, hogy hiéba prébélok lel-
kes, igazsagosan szigor vagy akar vic-
 ces lenni, minc énapban megkapom a
- magamét valakits], aki ,jobban tudja”.
- Ezért csak 1 gondolat: a D3-nak nagyobb
 a fistie, mint a langja, és a 9 pont is csak
 fisztelgés a nagy elgéd elott.
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kal. In medias res: favaly augusztusban aloposat
csaldiam az G Doomban, valoszinileg azért, mert
a bejelentésekor én is feliltem szépen a hype-vonat-
ra, és le sem szdlltam rola egészen a megjelenés
napidig. Lehet, hogy naiv vagyok, de revo\uciéro
szamitottam. Ehhez képest a Doom 3 egy feljesen
korrekt, jol megvalésitott, helyenkent valoban na-
gyon izgalmas (és félelmetes) jateknak bizonyult,
ami a pazar latvanyvilagon kivill nem nagyon tudott
(gyanim szerint nem is nagyon akart) semmit hoz;

Az id-s joemberek mar o megjelenés el siirin em-
legették, hogy a Doom 3 nem tiszin akcisjaték, ha-
nem egy lassabb akcié-horror — ezt természetesen
elfogadom, de akkor sem valtoztat a tényen, hogy
nekem a Klasszikus felallas sokkal jobban fetszett. A
Doom 3 sétét bazisan (plane a még sotétebb, tolvi-
lagi helyeken) legjobb bardtod a zseblampoa lesz.
De: vagy a zseblampét fartod a kezedben, vagy a
fegyvert. Hagyjuk most a , Jaijjjj, ez nem redlis, mi-
ért nem szereltek lampat a fegyverre” sirankozast,
nem realitast hianyolom, a zseblampa sz6l6 haszn-
lota egyértelmien iétekdizin-dantés, azért van gy,
hogy ne érezhesd magad biztonsagban. Tokéletesen
illk egy horroriéték clapkoncepciia. Hasonlé a
helyzet a PDA-vel: a mindig magadnal hordott sze-
iy dligicls asszsziense O o G fovibbio:
tashoz, a zért aijtok kinyitasahoz szikséges informa-
ciokat, és itt tudod megnézni (az dltaldban mér ha-
lott) katondk / tudosok feljegyzéseit és hangiizenete-
itis. Ha veszed a faradtsagot, hogy mindent elol-
vass, egy fokkal kozelebb Eeriﬂsz a Doom sztorijé-
hoz, rengeted részletet lehet innen megtudni, st, a
kéddal nyilo szekrények (bennik: munici, Ifegy‘ve-

cseréhné ré a Halo 2 vagy a TimeSpliftrs: Future
Perfect (kategérickkal izgalmasabb és valiozato-
sabb) multijat. A dm-véltozatok k62t megbtvé ko-
operativ opci6 viszont telitalélat. Nem oz egész j6-
tékot nyomhatod benne végig, hanem csak husz ki-
vélasztott palyat, de akkor is telitalélat. Kooperativ-
ol S o
ne jelenik meg, tbb a szérny, tobb a municié, tsbb
a fegyver, i:li az akei6. Meg tudjétok csindlni azt,
h ikstok csak vildgit a lampaval, @ masik
ng magaval ragads élmény a paros
nosztalgikus emlékeket ébreszt
REZaDoor \EZT sl
assingle player moduszbol. Ha mér a nosztalgiandl
tartunk: ha a jaték gyijtéi valiozatét veszed meg
e il s s
forgalmazni itthon) az extrak kszétt talalni fogsz
Co (BBt e Dz Ui
Doom II, a maguk eredeti valjaban, osztott képer-
nyds, négy szereplés multiplayerrel. Eqy igozi cso-
da, ha még soha nem prétdhcd, akkor azért, ha
most probdlod elszor, akkor azérf. Ne riasszon el
az dregecske grafika: remek szérakozds.
értekeléssel, a v | bajban va-

rek, medipack, és minden foldi jo...)
cidit is igy tudod megfejteni.
Félreériés ne essék: a Doom 3 a maga mifaisban
tovabbra is egy igen jo jaték. Valtozatos kihivast ki-
ndl oz els6 perctd oz utolssig, nagyokat fogsz
amulni @ helyszineken, megizzasztanak a féellenfe-
lek, és nem egyszer fog kitomi a frasz  hirtelen,
teljesen vératlanul a nyakadba ugré rémségek mi-
ait. Ha nem Doom 3-nak hivndk, hanem mondjuk
Hellgoernek, vagy mitudoménminek, évol ke

zdtenni a mifajhoz. A sztori j6, de nem
nincsenek benne emlékezetes karakterek, nem szol-
gl hatalmas fordulatokkal. A jatekmenet detto: @
Doom 3-ra szant idéd nagy részét sotét folyosokon
és kisebb szobakban / termekben fogod tslten, va-
ratlanul felbukkan ellenfelekre lgvéldszve. Az ere-
eti Doom non-stop, kiméletlen adrendlin-zuhatag
volt, folyamatosan dobélta a nyakadba az ellenfele-
ket, egy percre sem hagyott pihenni. A Doom 3 las-
sabb, megfontoliabb megkszelitést igényel. Hidba
hasonlok a fegyverek (a lancfirésztd] a srétes pus-
an és plazmavetn 6t a BFG-ig - utobbit most Bio
Force Gunnak becézik a joval durvabb eredeti Big
F*****g Gun helyett :-), hidba a hasonlo, s6t valto-
ciosobbllacle, o 5 Dot s laioyt il

sebbet k. Felhoznam a
meglehetdsen linedris palyatervezést (mert ez min-
dentdl fiiggetlenil igoz a jatékra) és kész, megy a
magas pontszam, mar csak a kegyetlenil bintetds
grafika miatt is. Szemet hunynék a folst, hogy a
Doom 3 nyilvanvaléan harom-négy klasszikusbol
(6nmaga eredeije, Half-Life, System Shock 2, Resi-
dent Evil) lett sszevarrva. A sors fintora: legvég,
az értékelésnél szemet is fogok hunyni foltte, sét,
sok mas folott is.

A Doom 3 single player szekcidja 15-20 éra alatt
végezhets ki, nehézségi fokozattdl (a legnehezebb
tenyleg rémalom) és a

iétékos tudasatdl figgs-
en. Korrekt szam, scE
mai FPS fele ennyi ideig
sem fart ki. Azlén itt van
a multiplayer. Osztott
képerny8 nuku, Xbox-Li-
ve vagy system link jat-
szik. Az egymds ellen
jatszhats méduszok
(DM, Team DM, Tour-
ney, Last Man Standing)
elvileg korrekt mokat je-
lentenének — ha nem len-
ne négy jétékosra maxi-
malizﬁK«a a részivevk
szama, és nem csak ot
dlya kozil tudnank vé-
E:sz!uni, El lehet vele
szorakozni egy ideig, de
kétlem, hogy barki is le-

g6

yok. Egyrészt oft van a remek grafika (amit tény-
D i o iaris el opeas s n
ha csak egy cimborajénal nézi meg, még akkor is,
Ko i R SR e e
gyermekbetegségeit (framerate ingadozas — Boxon
stabil 30 fps?«'ﬂrnyékén fut a jatek, a kooperativ
méduszban néha belassul) levetkszs dtirat, oz
idegborzolé audio, a szuper kooperativ multiplayer
(pécén nem volt ilyen!), és az eredefi Doomok (a CE
esefében). Az érem masik oldalan az eredetiséget
nélkiilszo jatekmenet, az Gjité otletek / szandék hi-
anya, a linedris single player kampany, a nem tol
emlékezetes egymas elleni jatek. A ,Doom-szizek-
nek” a harmadik rész kilenc és fel pontos jaték: lat-
vényos akcié-horror, kells mértékben adagolt izgal-
makkal, remek kooperatival, gysnysrd grafikaval.
Az treg motorosok (szerénytelenségem is) viszont
t6bbet, mést vartak t6le. Az, amit kilencvenhérom-
ban egyszer mar atéltink. Forradalmat.

Fenélgle a nosztalgiaval, fenébe a szubjektiv elva-
résokkal. 2005-6t irunk, nem 1993-at. A forradal-
mat majd megesindliak masok. Oriliiink neki, hogy
van egy szép, fényesre csiszolt, szemkapraztatd Do-
om Hérmunf. Itt. Most. Xbox-on.

Liquid

ACTIVISION / VICARIOUS VISIONS

kivalo
jo
Jjo
kivalo
Jjo
1-4 Jatékos, 16:9
#box live, system link, dd 5.1, 154 biokk

v pazar grafika, remek atirat, szuper co-op
X linearis single player,
hamar megunhaté dm-madok




é iojatekokbol blzony annyi

K:un mar, mint égen a csillag, és bar van-

ak kozbttik ketség kivil igéretes darabok,
ez a sfilus is elsbb-utobb Gimegy tucatsfilusba,
mar ha ez nem fértént volna mar meg eddi
Talan még emlékeztek egy masfel ewel eze?om jo-
tékra, a Kill Switch-re (66. Konzol), melyet bér
nem volt szerencsém kiprébalni, de Martin szerint
ielenlegi tesztalanyunk alkotéito] szummzlk igy

delkezik, valomint egy ﬂonqnyl SD-478 egységgel
dllandsan készenlétben dl jy barmilyen rend-
hagys szituéciéra révid hamrj

sanak.

A bevetések vezetsie Banner tabornok, aki
az amerikai hadsereg veferéna, és szamos harci
bevetésen vett mér részt. Kozvetlenil feligyeli az
egységek kiképzését, valamint anrarknsz%hudl
szullusurol iranyit mnnden hadmiveletet.

Al Gjaként Thesis, az elsé

e SR e Peieni
leszirhets a kisérteties hasonlésdg. A Kill. Switch
lezék mogil

e?fohb ismérve iyakorlahlag a,l
kiloves”, akaresak a €T Speclnl Forces esefé-
|

mikidsképes mesterséges intelligencia is a cég ren-

delkezésére dll, amely fehérietartalékot haszndl fel.

Ez mmden eddxglne! gyorsabb feldolgozasi sebessé-

ben is, bar ez utbbi alkotd
rint sokkal inkabb domindl az arkad ielleg.

HATTERSZTORI

A "80-0s évek végén a vilag legnevesebb hirszol-
glatai megalapitotték a Kontrolltanacsot. Fel-
adata a terroristék elleni aktiv harc, igy hamar ét-
rehoziak eqy sajét kuional egyseger og?/ szem

gel Thesis - egy a DNS-lanc mintéja
a!ap|un keszull - lszonh egysegbol valamm' sz6-

6n belil reagélhas-

terroristaveszélyek ese-
tén. A biotechnolégia
szakérts Gregory
Statzeck vezetésével a
Proteus-tervezet egy
KI-t hozott léfre a DNS-
modell alapjan. A fehér-
je elagazasok - egy
DNS-lanc formdi
kszponti egysegge llok
dssze, mely az egész
rendszert egy emberi or-
ganizmushoz hasonléan
iranyitja.

Ezzel a forradalmi KI-
i bl

e Y
hessen fel udurbcnkokbol valamint szamitogéy k
kiterjesztett halézataibol. A rendszert a CTSF felde-
1it3 és végrehaito miiveleteihez fejlesztették ki.

Jelenleg Thesis eg(szerre irényitia az unerkhszl
AT

vu|umm| a kc!onul hadersket. A rendszen egy ki-

i arc kep\:lseh Azonban Thesis nem
]

felk &s nem dlmodik

refoed lssilibaehiel
CTSF-t (Counter Terrorlsl Spetlul For:es),
mely képes extrém helyzetekben is barhol a Fal-
dan helytallni.

Ma, 30 éwvel késsbb a CTSF rendkivill ers lo-
glszhkm készségekkel, és hi-tech felszereléssel ren-

(i Y4

4
réla, hogy az i magukat a hatal-

manak, hanem tanulasra lett programozva. Thesis
rendszerint kihozza a sodrabél Tracy-tés a segi-

18it kérdéseivel.

Figyelembe véve a technologiai felédé-

seket, a tandcs megszavazta a Kl-ter-

vezet finanszirozasdt, hogy a CTSF
intézkedeseit ophmchz:icssék a

Thesis-t, a CTSF-et pedig
ezéltal igen rovid idsn
belil hatalmas elénnyel

Sk

vértezték ol az ellensé-
gelve| szemben, ugyanis eldre kiszamitott haditer-
vek segltsegeve i

letek
rok idékszben mégis azon gondolkoznak, hogy a
Thesis- nem kéne tbbé katonai célokra felhasz-
ndlni. Statzek volt az elss éldozata az ellentétes
véleményeknek, ugyanis gyakorlatilag ,szitkség-
nyugdijra” kstelezték, igy el kellett adnia élete
mivét... (Krisztian, én ebbol
egy kukkot nem értet-
tem... Martin)

efévé véliak a preciz hadmive-
ysegek dltali végrehaitasai. Egyes szendto-

KIKEPZES AZ ANTARK-
TISZI BAZISON

A jatekban egy tapasztalt harcost, nevezetesen
Raptort alakithatjuk. Mikézben a bazison dumesiz-
at a clmborcl|c|va| mér |avubcn folyik az Gjoncok
iképzése. Ekkor Tracy elrendel, hogy teljesitik az
elsG kett3 trainingpdlyat, me]yben iprobalhatiuk
az 6j - tobbek kozott — Thesis dltal klfe,leszren
lést, és harci technikak
yakoroljuk be ezeket a mozdulatokat, mert
iesol:b is rendkivil hasznosnak bnzonyulmk
Ajaték a szokasos ket analog karos FPS i
nyitast hasznalia, csak éppen TPS nézetbsl. A
municiokat és élefersket ﬁabegu dobozkak for-
méidban vehel|uk magunkhoz. A D-paddal

grcnaqumk kézot, Az Rrel Iviink, és
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kill. Egyébként ha befog-
tunk egy célt, akkor piros-
ra vél, de ebbe se lehet
mindig bizni. A fedezék-
hez lapulva megtehetjik,
hogy csak a fegyve-
rinket kihajtva 16-
voldoziink, am célzas
szempontjabol ez nem ol
reciz megoldas. Ha a
dezék mogott az L mel-
lett elére nyomiuk a bal
analog kart is, akkor @
fejiinkkel is kihajol-
hatunk a célzashoz.
Ha egy magas fedezék
mdgil csak oldalrél kuk-
kanthatunk ki, akkor ha-

sonlé a helyzet, mint oz

elébb, de most bal-
ra/jobbra kell araszol-

nunk az L nyomva farlésa
meueili‘. Iitis vé{(usx[frgv
tunk, hogy csak a fegyve-
riinket tartiuk ki, vagy fé-
lig kihajolunk a preci-
zebb 6véshez. Az A-val
elérevetédhetiink, oz
X-szel pedig granatot
hajithatunk. Minél to-
vébb fartjuk lenyomva,
annél messzebbre dob-
juk. A bal analég kar be-
nyoméséval tehefiink egy
gyors 180 fokos for-
dulatot, a jobb analég
karral pedig bezoo-

Ik k. Az Y-nal

Végil egy légesatornaban begyakorolhatjuk a sza-
badesést. Ami érdekes, hogy majd az L-lel délhe-
tiink Gugraskor”, hogy jobban begyorsul

junk.
A kiildetések végén kilonbszs értékeléseket ka-
Eunk, melyek eredményeképﬁen jutalmul néveked-
et leterénk, vogy energiénk maximalis érke.

GRAFIKA ES HANG

Technikailag egyaltalan nem képvisel erds szinvo-
nalat a jték. A karakteriink ugyanolyan bénan
mozog, mint ahogy azt a Kill Switch kapesén is ta-
pasztalhattuk, valamint az ellenfelek is eléggé bu-
gyutén viselkednek. Az els3 két training palya
eiyszerﬁbb felepitése sokakat elriaszthat mér a ja-
ték elején, azonzun valamennyire megéri kitartani
mellette, mert a késsbbi helyszinek mar nagyon is
tetszetdsek. A harmadik kildetésts| sorra tiinnek
fel a hangulatosabbnal-hangulatosabb jatéktermi
e ] s et o e oA
stulf grafikéjanak stilusa is tipikusan arkadosan
szines, Ggyhogy semmiképpen se iéljink elsére.
Bar mint emliteftem, technikailag egydltalan nem
kimagaslé a cucc, és a textorak is igencsak felile-
tesek. A Splinter Cell mellett nagyon gyengén sze-
repel. A szabadesés azonban rendkivil latvanyos.

A zenék és a hangeffekiek eléggé bejotek, igy
azokkal nem is volt semmi bajom. Az viszont nem
tetszett, hogy a ferroristaknak igen szikss volt a
szokincse, f6hésiink pedig sorra nyomta a macsé
szbvegel.

JATEKMENET

A palyak tbb checkpointra lettek felosziva, de
menteni sajnos csak a kildetések végén lehet. Né-
ha a checkpointok is tol ritkanak bizonyultak, ami
akkor volt a legidegesitsht kétavetd:

kusan léviink a pisztollyal és a puskéval. Ez utéh-
bindl kislsngsen problémas, ugyanis a lassobb.
utdntdltés miatt nehéz eltaldlni a pontos ritmusat,
hogy milyen itemben érdemes leginkabb nyom-
koﬁﬁa az R+. Figyelietek mindig az uténtsltésre is,
ne varjatok meg a fobb masodperces uténtoltést,
hiszen az Raptor életébe kerilhet :)

A 26 kildetés ugyan soknak tiinhet elsére, de ne
felejtsisk el, hogy ezek nagy része viszonylag ha-

05 is

a egy
pali pont belém trafclt, vagy egy szerencséflen tisz
pont a tiizharc kdzepén foglalt allast. Ez utobbi
esetben mindig kezcrhe)iiik Gjra a kildetést, igy-
b ol b s el
olyan is, hogy a terroristak cseles médon a tszok
kézétt lebzseltek, és ha bementem, nem mertem 8-
ni, nehogy egy civilt eltaldliak. llyenkor fogtom a
snipert, és a hdérzékels segitségével csoportositot-
tam 8ket a festtartésuk szerint. Egyes kildetések,
példéul a vonat szik vagonjai kbzétti harcok na-
yon megfogtak, hiszen dltaldban rendkivil akié-
aﬁs tekmenettel szembesiltem, de a nyilt terepes,
tokolés palyak mar nem annyira tefszettek. De az
is igoz persze, hogy véltozatossa feszik a jatékot
az ilyen kildetések. Az a helyszin példaul tetszett,
amikor egy kétélt lagpamassal léttem sz*rré az
ellenséges hajokat egy tengervizzel elarasztott va-
rosban. Na, annak a jarganynak aztan volt fiize-

reje!

EI yébkent hiaba dolgoztk ki olyan pontosan ezt
lezek mogili kilovést, meg minden egyél
technikat, nem mindig zokkendmentes, vagyis nem
mindig folyamatos az akeio. Eléfordult, hogy egy

Kildetés részének vagy 6-8-szor is nekiutoftam,
mire sikerilt. Javaslom j6l haszndljuk ki a talalt
Eleers kat. Ha nincs ré szikség ne vegyik

szallhatunk be jar-

génrlokb?', vc!fm:inr >

a B-vel tdlthetiink wjra. Ez utobbi igen fontos,
mert bér rendelkeziink automata uténtéltéssel,
hangos tizharc kézben féls, hogy nem vesszisk ész-
re, hogy masodpercek 6ta csak Gresben kattog
yverink, és csak idével hajlandd magatel djratsl-
teni. A bal felss sarokban taldljuk a piros életers-
, és a kék energiacsikunkat, valomint alul lat-
hatiuk @ radart, ahol piros ponttal jellik a célt, és
kekkel a feltoltc Oranszf:rmafomkm (Iasd lejiebb). Az
L nyomva tartasaval esonhatunk, vagy ledolhe-
fiink a hatékonyabb célzashoz, valamint ezltal
bijhatunk meg egy fedezék magétt. Most
figyeljik meg a kek célkeresztet. Minél kisebb a cél-
kereszt karének sugara, anndl precizebb a célzds.
Pl. futas kszben kitagul, oz L-es célzassal ssszeszi-

ezzel bi-
valy gépagyikat. Ha a k d6s ruha-

fel, és ha szﬁFség van rd, {sjjink vissza érte. Ta-
nuljatok a kezdeti hibaimbél, és ha bioruha van
T S S S

mar i igy még egy kez
Iogkésabb agy héten bl furthatia o kot
Elvileg lehetdség van valami multiplay tamogatott-
sagra is, de kizarélag Xbox Live-on keresztil. Leg-
alabb a system linkre gondolhattak volna, ha mar
kihagytdk az osztott képernyst.

VEGSZO

A CT - Special Forces egy a Kill.Switch nyomdo-
kaiba [ép8, &m anndl kevésbé szinvonalasabb, vi-
szont emellett drkadosabb kiilsénézetes akeidi
A fedezek mogill kilovést mindenképpen kidolgoz:
tak a véglefekig, am maga a stuff atmoszférdja, és
az egész jatekmenet csoi )y egyszer tucatiatek
érzését kelti benniink, ami:{g elsésorban a feliiletes
megvalésitds tehet. Igazi pozitivumként egyrészt
az emlithetd, hogy hdla a megjelenités, és a hely-
szinek sfilusanak, az egész jateknak megkozelits-
leg jétéktermi feelingie van, még akkor is, ha ma-
ga a grafika technikailag csak kozepesre sikerilt.
A masik pozitivum a jatekmenet Gtmeneti valtoza-
tossagai, pl. a latvanyos szabadesés kozbeni légi-
harcok, valamint egyes jarmiivek hasznélata, bar
ez utdbbiak csak ritkan Ilordulnuk el6. Egyetlen ne-
hezebb killdetéssel talalkoztam, amikor egy nyil-
tabb terepen a mesterlévészek idegesits modon
rendkiviil precizen vadasztak rém a kilonbszs
haztetskrol. De lehet, hogy csak én nem hasznal-

tam ki kellské a bézison k korolt képessé-

nelatok, akkor pazs hicny Jdtok is ki
lehetéségei, pl. i égi modult. Mindig

ban vagyunk, sériléseknél elészor nem az életerdnk
fogy, hanem pajzsunk energidja, melyet a kis
kék vilagito transzformatoroknal tolthetiink
fel Gjra. Ha bezoomoltunk a sniperrel, az Y-nal fo-
vébb zoomolhatunk, az A-val pedig ki. Az MB- gra-
nét 5 méferes korzetben minden fémet (pl. bari-
kados tsrmeléket) magahoz vonz. A fistgranat
segitségével észrevétleniil
athaladhatunk avtomata
épagytk kozott. A specialis
ioruhaban nem dll rendel-
kezésiinkre paizs, viszont a fe-
kete gombbal valthatunk a kii-
[6nb6z6 nézémedok kozdtt,
melyek a pclizshoz hasonléan

MARTIN BELESZOL!

Leszakadt a polc itt az irodéban a sok
kommandoés jaték solya alatt...
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a2 zabéliék. A So-
nar latasmoddal atlathatunk
a fémaijtokon, az NDSR
fegyverrel pedig at is Ihefiink
rajtuk. Ejjellatoval példaul ak-
nakat kerilgethefink ki sofét
termekben. A hérzékels se-

jitségével észrevételil eloson-

atunk a stétben a terroristak
mellett. A fehér gombbal akfi-
vélhatjuk o lathatatlansagi
modult.

figyeliétek a radart, ne boklasszatok feleslegesen,
mert az utanpétiasok csak végesek. Egyébként a
fegyverek tefszeftek. Van itt minden: hangtompitos
pisztoly, puska, killonbozé gépfegyverek, sniper,
rakétavetok, és egyéb specidlis eszkozsk. Viszont
a bezoomolt belsdnézetes célzds szerintem nagyon
béna. Tovébba az is zavart, hogy nem automati-

n
geimet, £t elfekintve azonban a CTSF rendkiviil
akciddis és viszonylag kénny jdtékmenete valo-
ban kellemes kikapcsolodast jelenthet szamunkra,
még akkor is, ha csak néhany napig, esetleg egy
hétig kot le igazan benniinket.

Krisztian
rajkrisz@freemail hu

SPECIAL FORCES:
NEMESIS STRIKE
HIP GAMES / ASOBO STUDIO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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T EES AT

ELOZMENYEK, TORTENET: A hatalmas és elspré siker( Tekken
5 cikkem utén ismét bizalmat és felkérést kaptam a Martintol egy
Gjabb feszt megirasara a Konzol aprilisi szamaba. Ezittal azon-
ban a XLbox névre hullgu!o Mlcmsoﬁ gepezelet keﬂen a hcnom adla

pva
hc||a)|un feladat, figye|embe véve a masina romegeo ami megha-
zudtolva - kicsinek egyébkent sem nevezhets — sajét térfogatdt, ir-
datlan solyként nehezedett ram. A jaték, amit kaptam hozza a
Phantom Dust volt, és mivel mésodik blikkre sem ugrott be
semmi a cimrdl, kénytelen voltom utananézni az interneten a cime-
nek, csak sajnos valaki bubralhmon szamitogepemen, igy  wel
bongeszo vélefleniil a nagycsde

toszokék.hu-ra lépett fel, és onnan csak nagy nehézségek a 6rén
tudtam lekeveredni.

Amikor viszont sikerilt, megtudtam, hogy a Phantom Dustot kife-
jezetten a japéni piacra szanta a Majesco és Microsoft Games ja-
pén divizisja. Mivel Japanban mind a mai napig sem nevezhetd
sikertorténetnek a Doboz, gondolom a Phantom Dust utan is sza-
mithatunk még jo nehuny, ifejezetten a felkels nap orszaganak
gémerei szant jafék megjelenésére, amivel a Microsoft megprobal-
ja az Xbox e|ol1 het lokattal lezért japani piac feltsréset (az elfelt
Lclrom éve alatt ugyanis a Microsofinak s.’l:eruh kékemeny 650000
gépet eladnia Japanban).

A Phantom Dust esetében példaul az ex-SEGA-s, plusz a Panzer
Dragon‘ |u9ekok szuloaiyanuk szomno Yuk:o Fulutsuqn t kértek fel a

i BT

01 Y rzires

O ERY

gom is budget  bok killonbozs szindiek, és kilonfele kategoriaba is
dron [hu |ok ‘udom éiszamitva 20 dollaren) kerilt fel az oftani sorolhaték, de egyben mind yik megegyezik: mind a
boltok pocaira. Szemmel lathatoan tehat a MS mindent megtesz,  specidlis aurénkbdl taplalkozik. Felvételik utén egy
hogy megvesse a labat a japéni piacon, azt viszont, hogy ehhez  szamot Iarunk me"eﬂu , ennyi Kis csikot emeszlenek
mennyire lesz elég, néhdny Jjopanos” anyag, majd csak oz idd és az kor. Az aurdn

a vasarlok dontik el. Mi mégsem a Phantom Dust japani véliozatg-  fol oltsdik, és idovel a maximumat is

16l fogunk most érekezni, iszen a iték megielent Amerikcban s mnangolho\mk Egyszerre négy skill lehet nlunk,
sokkal

és ez a verzio, a | ren-  ezekbdl kell nekiink a lehetdsegekhez képest a |eg
delkezik. jyilkosabb kombokat ssszedllitanunk. A skillek kilon-
TARTALOM, ONE PLAYER: A jaték gy igen hossz6 bevezels vi S ik (7ioihe oo e

deéval indit, ami sajnos itt-ott j6 dobozos szokas szerint kipixele-
sedik. A sztori meglehetdsen zavaros, féleg azért, mert mint azt a ink t6le, gyogyithatunk vele) gombo
sajat filiinkkel is hallhatjuk: senki nem tudja, mikor valtozoft meg n alcsoportokra is bonthatjuk, vannak

avilag, és fakent miért. Egy titokzatos por (2) ienozoe ugyanis meg olycno , amik nem hasznalnak az aurankbél, vannak

annak pl. védekezs, tamads és eEyeb (pl:
)

a vnlu%o' ellopva az emberek emlékezetét. A maradek toleldl runck amik csok egyszer hasznalhatéak, maid djra
kenytelenek voltak a romba déntstt civilizacio alatti |cm|o|<bun kell venniink cket, és pl. vannak o|ycno|< is, amiket
tengetni az életizket, hiszen a por és a fenti vilagot elleps démo- eleg egyszer felvenni és adoft auramennyiségert dllan-

nok el csck ft vannak bizfonscgban. Természeesen ezekben @ déan hasznalhafjok. Egy csome skillt példaul meg kel

s6tét idskben sem hogyj el o remény feljesen az emberiséget: a  vésrolnunk, vagy kilnféle cuccokbol kell kikombi-

kmvcn iz Esperek eenik. Ezek az emberek s ukummkon k. 1 nélnunk, mesokat peci csok o muliplayer Lx1|yal( fel-
ek ki

mert @ | eg; | jesitese utan lehet megszerezni és igy tovabb, oki te-

kepessegel egy ¢ u|andeko' is kaplnk a portol amwel sa|a| kulon[e Lm be szeretné a gyiiteni az sszes skillge

ges aurdjukat aport tudjal ratoni obal észiljon. Vegil i

Ezek az Esperel( sajat e|eluke9 kockéra tove |ar|ak afelszint, irjek  sava-borsat az Gjabb és Gjabb skillek mag|e|enese és
a démonokat, és nyomok utan kutatnak, amik talan egyszer elve-  hasznalata adja. A palydkon a gsmbok egyébkent
zeinek oz elveszelt emlékeinkhez... mindig u(ralerme|odnek és fent a jobb sarokban lat-
A nagy keresgélés kozben aztén talélnak s ket ,koporséba” zart  hatod, hogy épp hany szabad skill van a materializa-
kiilénleges embert, akiket jobb hijan magukkal visznek a , fghadi- lédva. Ha nagyon le akarném egyszerdsitent: a Phan-
széllasokra”, és innentdl kapjuk meg mi az iranyitast. A {6hadi- tom Dust egy sima kilsénézetes arénaharc, némi tor-

széllas o |otek egyik kdzponti része: egy feljesen

. i \
}r:z’r'olmdeblen ;‘:o;npzz:e‘oﬁuhm ep\lzlelkor:xptxu PLAVER.T S BT 1 N '. -" > PLAYERS
i 2 ' ) 20 I

Mi az egyik énfudatara ébred tagot oglluk irdnyi- Ty

tani, akit a jaték Alphanak hiv, de ha jol emlek-
szem at is lehet nevezni a sracot.

It @ HQ-n minden szereplével elbeszélgethetiink,
aminek fontos funkeija van, mivel csak igy tudjuk
tovabbgarditeni a sztorit, és felvenni az 6j kilde-
téseket. Kezdetben persze nem jarhatjuk be oz
egész épitményt, néhany részét elzariak toliink,
de chogy egyre tobb fef;dmon vagyunk tal, és
egyre nagyogb tiszteletet vivunk ki magunknuk
azonos aranyban nyilnak meg az 0j részek is.
Szanjunk ra nehany percet és Grbe min-
dent, probaljuk meg memorizalni, mely szerepls-
ket hol taldljuk, ez nagyban megkonnyiti majd a
kesbbi jatekot, mert sokszor lesz majd olyan,
sl b Sl
missziot felvenni, akit viszont elészor meg kell ta-
llnunk. A feladatok felvétele baromi egyszeri:
beszéliink a megfelels emberrel (néha egyszerre
tobb koldetés kozil is valaszthatunk), réviden is-
mertefik a szitut, és a kisérénket, akit egyébként a
;a'ek els felében még automatikusan jell ki a
gép, de dllitolag a kessbbiekben tbb figura ko-
2ol is szelektalhatunk maijd, és mar mehetink is ki
a felszinre harcolni.

Ebben |cdekbun kérem szépen a harc a lé-

eg. A kiizdelem véges méreti ,arénakban” zaj-
E amiket persze ne ugy képzeljink el, mint oz
okon ladiatorok amfiteatrumait. Itt b.mny ale
roml ql, elpusztult felszinen, a civilizacio romjai
kozott fogunk rohangdlni és ,varazsolni”. Az el-
lenfeleink a mar a bevezetsben is megemlitett mu-
tansok és démonok lesznek, akik egyre nagyobb
szamban és egyre erdsebb Fupokc» { Ivon e1rowa
tamadnak maijd rank és a segitdinkre. A harcban
természetesen a porbol e|c\u"|lhﬂ|o skill gsmbok
Kapich o fezerepetl Ezekba o skilekba) aliclog
tobb, mint 340 kapott helyet a jatekban. A gom-
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ténetes moddal nyakon énive, j6 sok , fegyverrel” megfii-
szerezve. De ugyanakkor sokkal tobb a szerepjatek be-
ités benne, mint a sima akci6 game-ekben, és a harc-
rendszer is inkabb szerepjaték gyckerekhez nydlik vissza.

TARTALOM, MULTIPLAYER: Nem fitkolt széndek volt a
fejlesztok részérdl, hogy igazan csak multiban vagy inter-
nefen domborodik ki a jaték valédi értéke: a kildetések
szama ugye véges, de emberi ellenfelek ellen akar lanon
akar nefen keresztil allandéan megtjuld kihivést nydjthat
a jaték. Raadasul a neten egymas gyepdlason tol akar
cserélgethefiik is a skilljeinket.

LATVANYOSSAG: A jték kinézetére panasz nem lehet,
Yuki Futatsagi neve garancia a mindségre, nagyon
divilagképet és karaktereket tervezett a jatékhoz, amiket csak:
azok nem tudnak értékelni, akik sosem szeretiék a japani anime
Lellegze!es vilagat. Elég részletes a grafika és elég lepukkantak, el-

asznéltak, romosak a helyszinek, a felszinen talélhaté aréndk pe-
dig igencsak atmoszférikusak, raadasul ezeket szanaszét is bom-

azhatjuk. De nem csak a lovéseinktsl, energiasugarainkiél, bom-
bainkiél esnek darabjaira a tereptargyak, hanem példaul egy-egy:
magasabb pontré| valé leérkezés utan is szép nagy kratert u!uﬁ a
padléba’, ami egészen a menet végéig Ggy is marad. Bar a figu-
rak némelyik e|é;gbén6n mozog, a nagy "oﬁ:bségiik rendben van.
Az ellenfelek kinézetét persze szokni kell, de hat ezek sem, mint
ahogy a jGték sem az eurdpai izlés szerint készilt. A széttorhets
terep, a latvanyos fenyhatasokkal operdls skillek, pajzsok, tama-
dasok és egyéb grafikai effektek (ugras, lebegés kozbeni, a pa-
lyék lathatatlan hatarat jelzs energia falak) folyomatosan egész
magas szinten kényeztetik o jatekosok latoidegeit. Neha azért lat-

MARTIN BELESZOL!

A jaték egy elég sikeres anime mozi alap-
fo készilt, 200 single player misszié von

nne, és kozel 300 skillt zlesz'heﬁ}nk ki

benne. Japanime rajongok figyelem!
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hatunk aprébb hibakat, féleg a falaj, a 'erepiérq‘yuk, és a figurak
atd,

labainak érintése kozst, de ez elhanyagolh

a az Gsszképet

nézzik,
SZAVATOSSAG: Bar a jtékban egy elég hosszi sztori mod van,

rengeteg kildetéssel, egyedii
gyorsan megunhat, mint pd

)

Giszva mégsem oz igazi, pont olyan
lul a Dreamcastos Spawn, vagy a

s

Heavy Metal Geomarix, amik szinten ehhez hasonlé arénaharco-
l6s jatekok voltak a maguk idejében. Az egyetlen, ami talan meg-
dobhatia a one player hosszosagat, oz a tartalom, hiszen a ren-
gefeg kiilonboz6 skillgombat beszerezni nem egyszerd, sok-sok
mini-feladat, vasarls és kombinalds segitségével lehet csak a leg-
2sirosabb skilleket és kombokat kifejleszteni. Akinek persze bejon
a stilus, és lehetésége van akar a hivatalos, akar a nem hivatalos
MS szerverek valamelyikére felcsatlakoznia, anndl é
obbszorozédik a jatek bar én még igy is félek
atdl, hogy azért hosszitévon nem olyan szérakoztatd a cuce, mint
mondjuk a WoW, bar a két jatek azért kozel sem azonos stilust.
Azért egyedil jatszva hetekig tarté szorakozést ne vérjunk a
Phantom Dusttdl, ahhoz il hamar vélik egysikiva és unalmassa a
sok rma aréncharc.
JATSZHATOSAG, IRANYITAS: Nem til bonyolult, egy sima kiilss
nézetes jaték iranyitasat kapjuk, ahol az egyik analég karral tud-
juk a figurankat iranyitani, a masikkal ped%g a kamerat utana alli-
tani. A ket ravasszal az ellenséges figurakat tudjuk becélozni,
ezek a célkeresztek egészen a deakfivalasukig (szintén a ravasszal
torténik) rajta maradnak oz ellenfeleken, de €gye|i, mertilyenkor
az operatdr bacsi kicsit megbolondul, mert egyszerre szeretné az
ellenfelet is mutatni, plusz minket is képben fartani. A négy akcio-
jomb az, amire a specidlis gomboket kitehefjik, majd ugyanezek-
el a gombokkal hasznalhatjuk is azokat. Engem mondjuk kifeje-
zeften zavart, hogy a bal analég kar dlatti kapesolora fették ki az
ugrés gombot, de az irdnyitds nagyjabol rené)b‘:: van. A kilonfe-
le képernydre aggatott kijelzak is i&nnyen dttekinthetdek, ezen ki-
igazodni tehat nem érdéngosség.

ZENE, HANGOK: A bevezetdben hallhaté egy szl hegediits| el-
kezdve a hatalmas csatajelentek robbanésqi:%reszﬁil, a szinfe
o 816 hattermuzsikéia, és a kilanféle hangeffekeki
mind azt kell, hogy mondjam igényes munka, és a jaték elejétsl a
veégig jol passzolnak a vilagvége hangulathoz. Létszik rajta, hogy
ez most nem egy igényteleniil Gsszedobott soundirack...

ARG UIATA b G ek Mo il
vége utdn torténik, ez megboﬂmdilvu pedig a specidlis pszichikai
képességii Esperekkel szerintem garantalt siker lehet a szigetor-
szagban, féleg, hogy a jatékot bétran sorolhatiuk az akcidban dos
szerepiﬁlékoﬁ&zé. Hogy mennyire kattannak erre ra a magyar-
orszagi jatekosok, ez megjosolhatatlan. Ett| fiiggetlenil a preci-
zen kidolgozott karukler:i, a torténet alokulasa, a poénok, a du-
mak, a kis négyszogl dbuborékok, egyszéval minden egyes
kis apré elem alarendeltie a nagy egészneT(, a hangulat tehat
igencsak j6 kategérias.

OSSZEGZES: Az oldal aljén talalhaté pontszém bizony most
igencsak magyaréazatra szolgdl, hiszen a jatékban nagyobb kirivo
hibat, és kivetnivalot nem taléliam, még sem lehetek maradéktala-
nul elégedett. Hidba a tartalmas skillrendszer, és a - valészinileg
— élvezetes ember-ember elleni kiizdelmek, il jatszva bizony
minden pozitivumra ellenére is hamar megunhaté a jaték egy at-
lag jatekos szamara. Azok persze, akik kifejezetten rajonganak o
jopan cuccokert, és / vagy esetleg imadick ezt a IeginLéb kar-

jatekok szisztémaid ﬂruiuzés ill- és | ! odavan-
nak az 0j egyre gy specidlis éséé
kiilénféle halélos kombok kiokoskodasért.... nos, 6k akar masfel
ponfot is hozztehetnek a végss értékeléshez.
Devil Jinpachi
jinpachi@576.hu

PHANTOM DUST

MAJESCO / MICROSOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Meocabl PN R

grafika: jo
jatszhatosag: Jjo
szavatossag: kozepes
zene / hang: jo
hangulat: Jjo

1-2 Jatékos, 4 online, xbox live, dd 5.1,
headset, system link

v artalmas skill rendszer
X az rpg beiités ellenére is csak egy
szimpla arénaharc, nalunk ez
meg talan tal japani

7 pont
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r kiskoromtol kezdve érdekeliek  videojtékok,
Me’s a legtbb fontosabb Klasszikus is megvolt PS-

re, mégis inkabb egy kdlcsanbe kapott Dream-
casttal kezdgdott meg nélom az igazi konzolos palyafute-
som - pedig fipikus PS tulajként kezdetben o PS2-re vagy-
tam. A DC-nek kdszonhetem, hogy mas sfilusokat [RPG
platform, exirém sport sb.) is megszerettem, és eg)
vagy muliiban, de baromi jokat nyomuhunk rajfa @ lauru
toimmal. Mivel o DC:s st k folytatasai, és u\(onfruuer
ravaszai is Xbox-ra keriltek at, végil nem a PS2 mellett
danfttem, és a DC-hez képes' egyébként is komolyabb
grafikara vagytam.

A DC-s Unreal Tournamentté| kezdve oz egész konzolos
Unreal sorozatot jol ismerem, de a PC-s verzioknl mar
Komolyabb hidnyosségaim vonnak. Szerencsére it meg-
bijhatok Martin egyik legjobb ,beleszolasa” mogdtt: ,...és
ki a rakot érdekel, Kogy milyen volt PC-n 2.

Mindenesetre a DC-s UT (38, Konzo\) bombaként robbant
be a konzolosok vilagé-
ba. Az alkolsk egy
rendkivil it6s online /
offline Unreal részt hoz- *

o e (—— B [ — [y | =0 |

tak vele 6ssze. A grafika, oz iranyitds, o hangulat, és a
multplay is mind-mind tokéletesen sfimmeliek. Az UT PS2-es
verzija (41, Konzol)viszont mér szmos hicyossigot mu-
tatott fel a DC-s verzioval szemben: pl. online mod hianya,
kevés bot, rossz iranyitds sib. Az X-es Unrea| Chump\anshl
pet (56.Konzol) véleményem szerint kicsit olulp Freal

(Hreay,
CHAMPIONSHIP 2

CDI—'H:\_lE"T'

UJ CSASZAR SZULETETT

tulajok élvezhették.) Sajos ez a verzio sem véltotta be
hozza fiizott reményeket, és a csok system linken és Xbox
Live-on j6iszhatd mulfi médja is ml(ulb csak hangulatos
volt, de egydltalan nem kihagyhatatlan. Ezek utén nem volt
Kooy dol 0 ik ugpris konks kolben
mér réges-rég elveszitették a hifiket  jatékosok, és nem na-
gyon biznak oz Gjabb Unreal jétékokban. Azonban a fava-
lyi nagysiker(s PC-s Unreal Tournament 2004 utén (melynek
amultjaban hasznalatos jarmivek erdsen Halo beiitéstiek)
vgre gy néz ki, hogy X-re is kiadtak itds egy Unreal ver-
ziot, melyben m;?( szomialan Gjitdst eszkozoltek a joték-
menet terén, de az Unreal Championship 2: The Li-
andri Conflict végre képes volt elérni, s3t akar felil is
milni 0 DC-s Kosszikust” hanguloiéban.

Szl sijfotia puszmsugakho\ 'elegzeﬁe\a”l?o tengeri al-
lomaikbol jnnek ok. Bator
horcosok sorakoznok egy ne-
mes fradicionak fisztelegve,
hogy megkiizdhessenek o fré-

nért. A legnagyobbat kozilik csaszarra koronazzak. Ma,
a liondri Tarsasag védnaksége olal, 6lép a bajnokssg a
YUV, (huszonnegyedi) szézadha.

Udvozliink egy srégi tradicio és egy high-tech hajtéva-
daszun ’6|(é|eles kombinacidjaban. Udvaﬁﬂnk atronért fo-

7.5 pontos értékelésével, de abban egyetértek, hogy han-
gulatban nem volt oz igazi. Viszont ';Enll(udug, vagyis ami
a gruﬁkm az irényitast, a botokat, és a mulfiployer opci¢-
kat illef, kifogastalan volta cuce, Dea képi vilaga, és a fol
rgs ]ulekmenele szennlem inkabb o PC-sek taboranak
g)udl Szintén Xee jelent meg o igozi foiénetes Unreal
masodik részének konzolos verzidja is, az Unreal Il: The
Awokening (70: Koraol. Az el réset scios csok a PG

Anubis, fészereplank, az emberi foj képviselsjeke
résat a bojnoksagon. 10 éwel ezelét nem élt o Iehenoseg
gel, mert o menyasszonyanak szilei elleneziék azt. Anubis
elvarta volna, hogy Selket, oz imadolt nd kivesse 6. Mo,
egy évtized utdn bjra tolgkoznok, de Selket egyu|k:|un
nem Brill Anubis részvételének, hiszen bér szamos hatal-
mas harcos csap Bssze a ronért, a végss kilzdelem mégis
kettejik kozott {;g eldsln.

Az igazi sztori mod egy-
értelmijen az Ascension
Rites, ahol Anubis bérébe
bijva kiizdhetiink meg a
ronért. A 20 kildetés so-
ran minden létez3 jotek-
mod sorra keril, ds kez-
detben Sobek [Anubis bo-
rélja és menlora) segi ne-
kink az iranyitas elsajati-
tasaban, oki az utébbi
idsben t6bb bajnoksagon
is részt velt mar.

Hola o gyokori éivezets
videoknak, és a véliozatos
jétékmédoknak, valéban
olyan érzésink témod,
mintha egy bajnoksagon kiizdenénk, nem pedig csak
kiildeté:i sorozaldn vennénk részt. Ez fobbek kozott an-
nok s készonhetd, hogy egyes feladatok nem is a baj-
noksdg szerves részei, Kanem elafordult pl., hogy ,ito-
nallok” egész hadat kellett legysznom, hogy egy letesit-
ményen athaladva kells idsben odoériek egy mérkszés-
re. A felszef6s ivezeld videok mindenképpen ranyomick
a bélyegiiket a hangulatra, melyek hatasara még inkabb

sztorisabba valik a jaték. Egyes bejatszasokban megis-

merhefjsk komolyabb harcosok hattértoriénetét, de dlta-
Iebon inkabb Anubisr, Sobekrél, és Sekelrdl (oki egy
nydrij amazon) Iéthoturk be|a|szcsol<ul A me(csel
allasanak, és a harcosok személyének bemutatasarol pe-
dig egy igazi showmijsor gondoskodik, ahol tobbek ko-
26t egy volt bajnok is segit konferdlni. Azonkivil latho-
tunk futuriszfikus reklamokat is héztortasbeli androidok-
16, melyek hatékonysagat a Liandri farsasag a bajnok-
sagban val6 részvételikkel probalja igazolni. (A vides-

kat egytdl egyik Gira me
néchek keetb s egy.
hosszabb Area 51 el uze
tessel egyitt.) Mindez en-
gem leginkabb Schwarze-
negger '87-es The Run-
ning Man c. filmjére em-
lekeztetett, ahol-a 2019-es
amerikai fasiszta rezsim-
ben a Menekiil6 ember té-
véshow vélik a legnézefieb-
be, melyben gyilkos fejva-
daszok éloben vadasznak
az esélytelen eliteltekre egy
specidls aréndban.

A Challenges-ben 17
konkreét feladatban kell hely-
téllnunk: pl. egy 15 pontos
team deathmatch-ben kell

Gzelmet aratni, de az el-

ensig mar 7:0-ra vezel, A
feladatokkal egyetemben it
minden létez5 bedllitgs elé-
re le von fixélva.

Végil rendelkezésiinkre dll
még egy Tournaments
mod is, melyben mind a 15
j6tékossal kilan-kilon meg-
Lﬁzdhemnk a tronért. Atve-
26t videk sajnos nincse-
nek, de mindenkinél mas és
més kiizdelmekben kell részt
venniink, és minden meccs
eléit kapunk érdekes infor-
méciokat a karakteriinkré.
Az viszont igencsak emlités-
re mélto, hogy (a teljesitett
palyak, és a ,szzolekme-
18" aranyabol itelve) itt
karakterenként kb.
150-200 (!) mérkézés-
rél van sz6.
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Habér a ftek iranyitdsa szamos Gjitassal bir a korabbi
részekhez képest, az elsé sobek dlol ortot uforial kildeté-

et ks ol ey en veditel eqyebknt
& o is o ek ogycedni a2 e, Exvn
e i, i

ussuk bea ve|e||enszeruen megjelens kombindcisjat a

sekben mindez lsajéfithato, ezért csok a
bonyolultabb mozgasokat ismertetném. A B-vel vallhatunk
iitéfegyver médra ( csok kilss nézet). Az Y-nal valiha-
tunk Iafegyveres modro, ilyenkor a fekefe gombbal vé-
loszthatun i az FPS/TPS nézémodok kozih. Az ugrasgomb
(A/bol ancldg kar benyomésa) dupla hoszndlataval csingl-
hatunk egy double-jumpot. Wall dodge: ugorj a fol-
nak, m:?/ a kell pillanatban rugoszkod el 6le és hiizd el
a megfeleld iranyba o bal analog kart! A jump attack
nem csak témadasra alkalmas technika, hanem tavolabbi
platformok elérése is. Ugorj fel, majd nyomd meg az R+
Ekkor kisebb faliodés utan 6 nehany métert hosithatsz el6-
e a levegoben. Az L-lel megallithat a technika. A jobb
analég kar benyomésa a célpont kijeldlése, me~y rend-
kivil megkbnnyiti a célzst (pru kamera s rélockol, féleg
az it Kas dlotandl, volomint informéciét ad oz
ellenfé! eletereer. U?ofegyver médban a B erdsebb
tamadast jelent, oz L+R-rel pedig az itofegyverink altol
létrehozott energiapaijzsot okiivalhativk. Az L idézitett

ésivel visszokidhelik o felodénok o
Iovedekekel

res modban az Y-nal vélthatunk Iafegyvert,

oz L le iedlg al6fegyvemek egy mésod funkcigit hosz:
nalhatjul pl grand). Az nlap(zgyveren kivil egy el-
sodleges és masodlagos fegyvert hasznalhatunk.

iloknok, A / B / X / Y gomboknak, valomint o
bol/jobb rovoszoknak.

Adrenalm csikunkat kisebb packokkal, vugy ellenfelek
legyézssével tolthefik fel, de i Lfo';el magatdl s feliliodik,
vlﬁamlnl leteznek konkrel eliols helyek. Az adrendlin se-
gilségével 6 tulojdonségot hoszndlho-
tunk. Az éri6sugrés (nimble jump), valamint
(speed) mindenkiné! elérhets, de a tobbi
karakterfiiggs (pl. tartds energiopajzs, gyogyxlus, exira erd
stb.). Az X-szel léphefiink be oz adrenalin menil
\ewe X, X szel a musodll( menube mojd az l/A/R gombol(

régién o kévetkez3 pélyéra ugrik  kategéridn beli, és
a tobbi bedllitst is el lehet végezni o Pause meniben,
igy nem kell éllandéan visszamenni az Instant Action
meniibe bibelgdni.

Az egyes pilydk aloloban (6bb kotegéridba is belefor-

toznak, de még igy is 25(!) kilnbzs tetszetés pélya all
a rendelkezésiinkre.

Ami rd\g ajatek system link opciojat illefi, sajnos
nem allt rendelkezésemre mcsodlk pe|dany a ja
de a masik Xbox-om, és a | at

j

L

A 16 sztori-
méd ugyan végigidisz-
haté 3-4 napon belil (féleg
novice médban), és a valumwe| nehezebb Challenges sem
tart fovabb egy héiél, de akkor még mindig oft van a To-
umaments méd. A korckierenként 150-200 mérkézeéshez

minimum egy hét kell, de inkabb ketts. Tehat még a
hardcore jatékosoknak is legalabb 4-6 honap
(1) kellene, hogy a jaték sztori modiat teljesen

tudtom verni a gépet, ponmsubbon be fud omTepm a
system link meniijébe, s6t még el is indithattom egy
meccset. Természetesen it is ugyanazok a lehetdsegek
vérnak rénk, mint oz Instant Actionnél. Agmﬁku sem
romlik al ncrmul |ulekmodol<hoz képest, amin nem is
kell 5dni, de oz kifejezetten ritkasdg szémba

i a kivant

Ez a jatékmod az UC2 arkadrészlegét takarja, ahol
egyedul vagy egy bardtunkkal jatszhatunk osztott képer-
nydn (a karaktervalaszto képernysn nyomnia kell egy
startot]. Osszesen 6 jétékmad kozil valoszthatunk, me-
lyek koziil a DeathMatch, Team DeathMatch é o
Capture the Flag nem szorul magyarazatra.

A Nali Slaughterben a Skaarj foj tradiciondlis vér-
sporfidt, a békés nalik lemészérlasat gyakorolhatiuk. A
brutalis sportszom bevezetését a mmgr; a Liandri far-

megy, hogy egy jdiék sys'em linken gépenkent tbb jé-
tekost is eng:gpn & raadasul még ioloka' is alkal-
muzzon Maximum nyolcan vehetiink részt a kiizdelme-
ken, a hiényz6 jétékosokat pedig hicnytalanul kipstol-
hc|9|uk lo(Z

Az online opciot sajnos semmiképpen sem tudtam ki-
probalni, de az esetek dontd tbbségeben beldle szar-
maztafick a system link opcict, tehdt minden bizonnyal
ugyanazok a lehetdségeink Xbox Live-on is. A grafika
azonban elképzehets, hogy romiik valamit. Eqyébként
Liquid korabban gy értesiil a jatekral, hogy online okar
10 jatékost s tamogat a stuff.

sasdg eszkomlre A gyoze
lem kulesa

[Umbbrukm ameccs e|e|en valaszthatiuk ki, és mig a sztori
médban a meccs végéig ezekkel kel kiizdeniink, oz Instant
Actionben menet kbzben is valloztathatunk a Pause meni-
ben. Egyébkén ugyanigy vélloztathato jétsk kzben oz 6-
mlunk vélaszlott karakter, vagy a botok szama is.) Az iit6-
[vsr éa |ofegyveres mm}g {amhma:lo[uvnl véghezvihe-
totdlis kivégzést, o Coup de Grace-t. Az L-lel
geqe&szuk be oz alapfegyvert, majd miutn kijeloliik oz el

MARTIN BELESZOL!

Nem taléltam meg a jaték szépségeit
olyan szinten, hogy alg tudjam irni Krisz-
tién 10 pontidt, sét... En kb. 8.5 pontot
adnék neki, azt is csak a mult player mi-
att, szamomra single luyerben nem oko-
zott killonssebben atils élményt.
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lemészérolt nalik széma, de
alathatatlan nalik 3 pontot
émek. [Burm||yen ellenfélral
is legyen sz6, a lathatatlan-
saggal o masik fél még va-
lamennyire léthato marad,
csok éimenefleg nem lehet
kijelolni.)

Az Overdose egy igen
nehéz CTF jellegd jdték-
mod. A pélya véletlenszeri

onfiain megjelend fe-

ér/arany radioakiiv lob-
kot bl o el bovin,
hogy 6 ponfot szerezziink,
de az ellenfelek lemészarla-
sais lehet 1-1 ponfot jelent.
Akdresok o CTF-nél, ittis

y radar segit a k1|e|<om

dasban. A Survival egy koreoire oszloft deathmatch.
Egy kér addig tart, amig csok egyeflen harcos marad
életben, mmdg ezdédik oz u|al:E kér, de persze lehet
reszponfokuf is szerezni.

Kérhefiink automatikus bedllitgsokat is, de természete-
sen barmit bedllihatunk sajt kezileg is.

Max 8-an vehetiink részt egy mérkazésen, a hianyzo
jiatekosok pedig lehetnek botok. 15 |runy||hulu karakler
Lol vlocohatnk, é 30 ilobeas bt l o el
zésiinkre. Ezek nagy része még le van zarva, de hla a
Midway-nek, olyan harcosokkal is tolalkoztam, mint az
MK-s Raiden.

A Mutators-ban olyan specidlis bedllitasokat talalunk,
m»m az eEyloveses hu{al dupla adrendlin stb., hogy
csok egy-kettdt emlitsek a 27 opcié kozil

A palyék 7 kategériara lettek feloszivar: kicsi (2-4 jété-
kos), kozepes (4-6 |a|e|<cs] nagy (6-8 [al kos), mobil,
kozelhare, Klasszikus, és aréna. De va

™\

A jéték grafikija mindenképpen a legjobb X-es FPS-ek
kézé tartozik, minden folyamatos, és csillog-villog, mind-
ossxe % At helyen Iupaszlolrum minimdlis szaggatast

:ﬁ«ar de ez még akkor sem voll felfiing, amikor ha-
|u|mus nyilt terepen 8-on kizdstink egyszerre o pélyén,
tehdt az akeié soha nem lassul be. Arrol nem is beszélve,
hogy szamtalan egyéb mozgd tetszet6s grafikai elemet to-
lélunk a palyan, ep? vizelszin, lobogé zaszlé, fiz, felhok
stb. Vega emlitette, hogy a |u|el< nem olyan gyors, mint
chogy az a sorozatra jellemz3. Szerintem pedig pont ig
tokeletes a sebessege, mert most végre kovethetd s az a[
cio menete, és nem olyan Grilt eszement, mint oz elézé
UC-ben volt, Egyébként i leheiség von @ speed hasznd-
lotéra oz adrenalin mentben. Mar moga a menirendszer
kialakitasa is profi munkarél arulkodik, és oz Givezets vi-
desk mindsége szintén nagyon j6. Ezek o bejatszasok
egyébként gyakron szinet nélkil folynok t a jétékba, és
vissza. Az UC2 réadasul még a nagyobb pélyak elét is
nagyon kellemes alig 5-10 masodpercek toltési idokkel ke-
nyezfet minket.

A valtozatosan kellemes dallamok a flmes okciozenékisl a
mivész stilusig terjednek. Ez utébbi foldn tolzas egy picit,
de az biztos, hogy  zene semmukeppen sem it el a UC2
sflusisl, hanem észrevélenl részevé valik a étéknak.

A hangeffekiekkel ko soluibun sem taldltam semmi ki-
veni val, A egerck hargo  poszol, & 0 DD 5.1
es l(ll(eweres is nagyon preciz. A széfrobbané hiscafatok

ielegzetes ploccsandssal landolnak kariléitiink. A ko-
mhL Unreal jatékokhoz hiven oz ellenfeleink gyokran ko-
romkodnok vagy fenyegetiznek. Ezeket a ,megnyilvinulg-
sokat” persze mi is viszonozhatjuk.

Az iranyitas és a jatszhatosag rendkivil jol sikerilh.
Nagyszerien lehet kombindlni  megszokott FPS jatekme-
netet a kozelharcokndl 6l bevalt hack & slash kiizdéstilus-
sal, és a kijelolés hasznclataval sszetett, mégis rendkivil
egyszerien kezelhe" jatékkal van dolgunk Az akrobai-
kus anyok is konnyedén kivitelezhetdek. Egyébként

lenszerden s, volomint von egy ,sajal” kmegonank uho-
va sajat magunk dllithatunk be palyckat. A mérkszések
a kivalasztott palyaval kezdsdnek, majd o gép ezuton

is, ha bérmi probléma lenne a sztori médban, bérmikor ot
lehet o kildetések eléit alitani o nehézségi szintet (Kivéve
a Challenges-ben).

és minden karaktert megsze-
rezzenek, és akkor még mindig oft az arkad
mod, meg a multiplay.

A hungula?ro ’ehe’ a legkevesebb panasz, pedig higgye-
tek el, az utobbi idoben egydltalan nem voltom fil j6 véle-
mennye\ az Unreal j6tékokrol. Ez oz (j rész azonban
annyira Bsszeett és arkad feelingd, hogy hetekig képes
lennék vele jatszani, akr egyedj is, de féleg muliban
(elsésorban a Beuval. ;)

Mint ahogy azt mar a cikk elején is emlitettem, o Mid-
way-nek és az Epic Gomes-nek végre sikerilt az, ami a
DC-s UT éta senfinek sem. Képesek voltak egy iga-
2i jatéktermi feelingl tokéletes Unreal jatékot
alkotni, amely konzolosok szaméra (is) maxi-
mullsnn élvezhets.

eflenil a tortalomtl és o minéségtd], én a kovetkezs
peickat szokiam elvni egy jtékick: 16:9, DD 5.1 (PS2-

6n/GC-n DPLII, PAL verzidbon 60 Hz és eles képernys,
élsimitas, kidolgozott egyjatekos mod és multiplay. Ez
utébbi tamogassa az oszlott képemydt, a system linket, és
az online modot is. Mindez inkabb csak X-en szokott Ie||t,>
silni, és oft is csak néhany j6téknél. Na de, hogy minde-
2k |e||e lése melltt o system link, és az online
moéd gepenl(em i ek
hoszndljon géy
az eszméleflenil ritka. De az ¢j Unreal Championship 2
(es pl. @ Moto GP2 is) kivétel nélkil megfelel ezen
kovetelményeknek. Hala o botoknak, igy még ketten,
vagy egyedil is baromi j6 jctszani. A Holo: Eun (a botok
hiénya miat) pl. csak harman, vagy tsbben érdemes de-
atchmatch-elni.

Mindenesetre semmilyen téren nem fudok beleksni a jaték-
ba, hiszen rendkivil tartalmas, nagyon jél |u|szh 15, és
gyon hangulotos. B2t f6bbek kozdi a rengeteg rényilisbeli
Gjitasnak, és a sokkal szforisabb jellegd bajnok mgnuk ke
E enul( Az Unreal Championship 2 jelenleg
minden botos FPS kirdlya, és oz FPS-eknél is oft van
a dobogén, de sflusan belil mindenképpen kiérdemli o mo-
ximélis 10-es pontszémot, amiré| 100 %-ig kezeskedem.

sciin rfoe@heemaihu

MIDWAY / EPIC GAMES

kivalo
kivalo

ivale
kivala
1-2 Jatékos
(2-8) system link,
8) xbox live
v rendkiviil igényes, kidolgozott,

tartalmas single és multi jatékmodok
X szinte hibatlan
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POT (VAGY A HOLDAT)

Ram sok mindent lehet mondani, de egyvalamit
biztos nem: hogy ne szeretném Mario-t és az 6 kis
szines — zajos ~ 816 ~ lélegz5 vilagat, Ami Mario,
az nekem mind johet, legyen sz akér a Sunshine-
T I ol s C e O
progrumrér Ezt a szabdlyt egyeflen egy kivétel
erdsiti: a Mario Party sorozat. Emlékszem még a
b4-es részekre, feszteltem is Gamecube-on a 4-ef,
de valohogy sosem gyakoroltak rém a kells hatdst,
amitd] hasra estem volna. Az MP5 aztén (szeren-
csére) elkerilt engem: igaz ugyan, hogy kozel egy
éve tesztelfitk a Konzolban, de a cikket nem én,
hanem a Grath kévefte el. A Nintendo viszont fart-
ja magat oz éves megjelenési hataridskhoz, tgy-
Logy itt figyel mar a gépemben az Gj Mario Party,
a hatos sorszamot viseld. Nézzisk, mib| probal
megéldegélni.

A MP3-ra t6lsagosan nem emlékszem, 4-gyel pe-
dig nem jétszoftam, Ggyhogy maximum a csillogok
bl i g, volte oaokbon
sztori médusz. Akar volt, akér nem a hatodik rész-
ben van, és ennek ismertetésével indit a jaték.

Vala tehét a Mario Party vilaga, ahol egyéb bok-
ros teenddk hianyaban, éjt noppalld (ezt fontos!)
e e
érzi magat. NuppurBrighton (6 a Nap - igy
nog(belﬁve” tiizes sugarai simogatiak lagyan hs-
seink orcsit, Gjelente pedig Twilla (a Hold) fino-
man fétyolos fényénél haifick dlomra a kis buksiju-
kat. Sajnos azonban mind veszedelem kdzeleg, ez
a nagy hepening sem tartott 6rokké, aznap vége is
szakadt, amikor Brighton megkérdezte égitest val-
téfdrsat: vajon me|yﬂ<iik a leny(igszsbb? Mivel
észérvekkel képtelenek voltak eldanteni, melyikik
is a kozkedveltebb, szépen egymds nem létez8 ha-
joba kapaszkodtak, és nem ereszfefték azt. Sze-

ény Mario-ék érfeflenil alltak a probléma elét,

iszen a farsasjatékozason, a szamozott dobokoc-
ka feliitésén, és a lépések megtételén kivil csak a
mini-jatékokhoz értettek. Végil aztan hosszas gon-
dolkodési ids utan Mario agyabél kipattanni lat-
szoft az isfeni szikra: déntsék el a vitat a Cillagok
ereje. ,Na ja, de hun' vannak a Csillagok?” - ker-
dezhetnénk joggal, hiszen az égen egyet sem lini

MENTSUK MEG A NA-

belslik? ,Haadt... azokat meg kell nyerni a parti-
kon!” - hangzana a vélasz kaltsi kérdesiinkre, ha
venné valaki a faradsagot, és valaszra méltatna
minket. Széval asszem” helyben vagyunk, téméhoz
érkeztiink, minden adott, van ok és cél, hogy aki-
nek kedve fartia, az ismét nekialljon partizni a
nagy aranysarga Csillagokert.

HOLDHOROSZKOP

A Mario Party foldje kettészakadni latszik, és ezt
ol prezentalja nekink a menipontokat szimboli-
26l6 képernys, hiszen baloldalén érk sététség

onol, és csak a Hold fénye vildgitia meg az
alant elterild vilagot. Jobboldalt pedig az rokke
ragyogd Nap az 0, itt falan még huszonket
évente sincs sotétség. Eme kettdség hatarmezs-

jén taldljuk a Party médot (a kis gomba haz-
EZn), és a Star Bankot (odafent a szélmalomban),
baloldalt a Hold uralma alé fartozik a Mini-game
méd (a gyiimdlesfa az), és a beallitasok (a ket
szines viragban). Brighton uralja a Solo médot
(egy 6cedniard képében), és a Mic médot (amit
egy bastya szimbolizdl).

A jéték beton kemény alappillére még mindig a
Party Mode, ahol akar egyedil harom gépi eﬁen»
fél ellen, akar négyen egymas ellen, vagy keétfés
csapatokba morilve, de szintén egymas ellen
gengszterkedhetiink. Egyébkent, ha valaki nem
tudna, nekik elmondanam, hogy a Mario Party

eqy virtuls térsasiték.
Kivélasztjk a szerelé-
ket, a neLéuégi szintet
a fablat’, amin jatsza-
ni szereténk, és innen-
16l kezdve a jatek kor-
vonalaiban atalakul o
hagyomanyos Mrsosia-
tékok mintajra. Koron-
ként mindenkinek dob-
nia kell az egytd] tizig
szémozott kockéval
(hogy ez miként lehetsé-
ges, ne engem kérdez-
zetek), amennyit dob-
tunk annyit léphetiink
elére a mez6kan, amik
kilnbz3 szindek, tgy
mint: piros, zold, kek,
vagy eselleg specidlis
ikonok képeit lathatjuk
rajtuk. A cél egyébkent, hogy minél tbb nagy
arany Csillagot, illetve kis arany érmét ésszeha-
racsoljunk. Ezeket dltalaban vagy a jatékmester
Egitestek helyezik el a tablakon, vagy egyméstol
lophatunk, illetve vésarolhatunk, bevélthatunk a
kis érméinkre. Alopbol egyébkeént mlinﬁen‘ki fiz kis

261 taborozunk le, harom aranyérmével gazda-

‘kezdve, csapda, teleport,

Vannak egyébként még kérd
nos” és kardos — amikre rélépve egyébként par-

gamecube

tol el is bucsozhatunk, ha viszont sima kék me-

dunk. Specidlis mez6knek szémitanak az Orb

iez6k, ahol kiilonféle gomboket szedhetiink fel,
ezeknek a gomboknek kiemelt szerepisk van a
rio Party 6-ban, hiszen egyfelé| durva sok
belslik, masfelél mindegyikik rendelkezik
étos specidlis tulajdonséaggal. Van olyan, ami-
ha Jobh k, van, amit3| fé Gvé
ltozunk, igy a palyén talalhaté csapdak ben-
ink nem tesznek kart, de van fiizes lovésts| el-
dval kismillié fajta,
mindnek a leirasat megtaldliatok a gépkanyvben.
eles, ,csoda iko-

bajra hivhatjuk valamely jatszotarsunkat =, illetve
Bowseres mezék, ahol dltaldban Mini Bowserek-
kel kell kilonféle mini-jatékokban helyt allnunk.
Ezeknél mondiuk, nem ért, ha odakoncentralunk,
mivel vereség esefén dltalaban megfelezik az

u:’unykés‘ﬂe?ﬁr:ket Minden kdr utan egyébkent

érmével kezd, aztan ebba kell
(kivéve, ha az elején valakinek handicapet dllifot-
tunk be): ha példaul piros mezére lépiink, hérom-

akar | részt kell venniink egy mini-
jatékban is, természetesen nyereményekért. Ezek
ditztan Vel e emika stk el el
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6sszedobni a nyereménydsszeget, aztan a gybz-
fes szinte mindent visz, szerencsére annyira laza
a jaték, hogy ha nincs meg a kezdstskenk, akkor

Donkey Kong, Bowser, Rare, Mic, Lucky jiékok.
Azt nem tudom, hogy ebbsl pontosan mennyi az
0j, de igen kevese' talaltam benne, amlvel igazén

dolgokat. Tobbek kazatt it n |ﬂ'\unuk meg az
egyebkem alapbél zérolt utolsd szereplo' is: Toad
ndi megfelelqel Mindenesetre 6 sok Csillagra

i nevezhetink. A vidgok [16blk) egyébként v

i sbrkoztnk v, pedi v

Gjak, és egész jopofa Giitds, hogy ko
ként megvaltozik o napszak, ezzel egyit pedlg
dlalokulnak a palyék nyomvonalai: a jeges pé-
lyan példaul egyes utakra jégtombok H gynak éj-
szaka, Gadd professzor gardzsaban meg egyes
palyarészek fordulnak t, ezzel teljesen megval-
foztatva a tébla olopm|zut Pluszban minden pé-
lyénak vcnnuk sajat kis jellegzetes cscpdal, vugy
bonuszai, van, ahe?egy hégolys lsk
minket vissza o pélya elejére,
mashol specialis gsmbaket
kotyvaszthatunk magunknak,
megint mashol lefizethefiink
| egy — a més Mario jatekokbol

jol ismert lancos gdmbkutyét ~ Chompot, hogy
ugru||onv ig vjunku pélyan, réa usul akire
o lpink oy G

is le:

Gruflkaﬂug egyebkenr a jatek sokat nem vélto-
2ol szinfe még mindig az Né4-es szinten mozog
a meg|e|en||es, ugyanez igaz a hangokra is. Ami
minden részben meghozza az didonség vard-
236t az a megszamolhulaﬂonul sok mini-jéiék.
Na persze, azért mégsem megszumo|hclut|on hi-
szen barki megszumolhanu a gépksnyvben, én
magam is megtettem, és nyolcvankettSig jutottam,
mire a végére érfem, ami azért impozans
mennyiség. Természetes, hogy megint vannak
ketié a ket elleni, hérom az egy elleni, és min-
denki-mindenki elleni )u'ekok Kilon kulegonuk
ba i sorolja ket a gép, tgy mint: Batfle, Duel,
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herunk ugralhurunk szellemekei ierelgetheiunk
kndoboth!unk hégolydzhatunk, vannak igyessé-
?rclos részek, meg egy csomé, ami most igy
rtelen nem jut az eszemben. Egész jopofa pél-
duul amikor llatokat megmlmclzo 1crmuvek1<e|
kell uwergodnunk a célon. Van egy elég idegest
18 csoportiuk is a mini-jatékoknak, arre?beszekzk
amikor tényleg csak a vakszerencsén molik, hogy
nyeriink, vagy veszitiink. llyen példéul, umlkor ta-
lalomra kell egy indat klvc{aszk:m a harom k-
zil, de csak az egyikkel lehet platformra éflenge-
ni, vagy amikor négy fat dgy megkavarnclk hogy
azt rufinos ,itt a piros, hol a piros” verseny

-

lesz ink, ha mindent egyes cuccot ma-
gunkénak szerefnénk tudni.

AZ ISTEN HANGJA

A jaték jo vaskos dobozzal keriilt forgalomba,
ennek oka, hogy alapban jér hozza egy Gamecu-
be-os mikrofon is. Az egyszerli, de mégis dizdjnos
szerkezefet a memonukurtya porton keresztil csat-
lakoztathatiuk a géphez, és taldlunk rajta egy kis
26ld gombot is, amit lenyomva kell tartani beszéd
kézben. A mikrofon hosznlata fermészetesen va-
donatdj mini-jtéekok gurmud0|o| hozza magéval,

csak sa|nos ezek mins- "

ESZT

.na mmdegy, van 6 par faijta. A jatekok-

el

an egyébkent elére meghatdrozott szavakat kell
belekiabélnunk a mikrofonba, futasnal példaul,
egyre gyorsabban kell a ,,run szocskat ismételni,

a ugrani akarunk, af r jump"-of kel kidltani,
és gy tovabb, |urek|ol igg6en béviil a mikrofon,
& a (éfék alol felismert szavak repertodria. Van,
amelyekben a szémokat kell jél variélni, megint
mashol az angol gyimélcsnevekkel kell fsztdban
lenniink. Sajnos a mikrofon nem tGl megbizhatd,
sokszor kele vagy fel sem ismeri a szavakat
(vagy csak a kiejtesemmel volt gond?), és egyéb
ként sem nagy mulatsag belekiobélni sz:Eubo
hogy banana, one, two, meg strawberry, move
up. Na, de ma|d a Mario Party 7-ben biztos ala-
posabban, cfletesebben kidolgozzék ezt a rend-

adi e

szert, bér hozzéteszem, engem oz ilyen mulatsé-
gok csakis magyar nyelven érdekelnének, amire
meg vajmi kevés az esély, ha csak hirtelen nem ér-
tekesitenek a kis és nagykereskedsk néhany millio
épet kis hazankban. (Habér most, hogy meg le-
L b i ol beindl velm 0 GC-

ﬁ ’ s piacon is...

28k sem birnak kaveni,
majd talélomra kell ki-
vélasztani a szerintiink
legmagasabbat. Egyes
mini- |cfekok egyeb ént
csak nappal, vagy

csgz &jjel |u'szﬁakxxk

A Solo méd az egyi6-
tékos méd, itt egészen
més tipusd palyakon
kell yedurptszcm és
musZE a mezsk, a sza-
balyok. Ez a ,u!ekmod
leginkabb azt a célt
szolgdlja, hogy a sok
kerdgjeles m|n|-|a|e|<o'
megnylssuk és elérhets-
Ve fegyik a tobbi jdték-
médban is, mint példéul
a Mini-game médban,
ahol ezeket Gjrajdtsz-
hatjuk, s6t egyfaita Tour ba|noksu sorozu!bun is
kiprobalhafiuf mugun\(at Mlnden épp megemli-
tésre érdemes még, egy-egy parti megnyerése
uldni dijesd, hiszen nem csak ez elsét jutalmazza
és értékeli a gép, de killonboz kategériakban is

ySztes hirdet, mint példaul, a legtobb mini-jété-
Ec' nyert versenyzS stb.

A Star Bankban a Csillagainkért vasarolhatunk
értékes és hasznos, vagy haszontalan, de fitkos

eﬂe, &s élvezeti értéke erdsen me«ikerdoldezheﬂu
Ve

olt egy csoport, amit mésodik mikrofon hiénya-
ban ki sem tudtam probélni (egyfaita kizjatéknak
nézett ki). Kiilsn kumaonut kepvlse\nek a futéver-
senyek, ahol mindenféle akadalyokkal tarkitott pa-
|yq(on kell beérniink a célba. Vannak természefe-
sen hagyoményos mikrofonos mini jtékok is, az

egyikben peldaul kis figurakat iranyitva kell bom-

Eolat s rakéishat akiglnunk, megint mésikban

A NAP VEGE

Mit is mondhatnék zarszoként2 A Mario Party 6
kévei a tradiciokat, azaz szinte ugyanazt kapjuk,
mint oz eléz5 részekben: néhdn G tablat, renge-
teg Gj mini-jdtékot, de az alapol maradiok vélto-
zatlanok. Funkciondlis grafika, priintydgés hangok
és zenék. Akik tehdt idéig sem szerették a soroza-
tot, azokat ez a rész sem f?w maga mellé llita-
ni, akik viszont, minden eddigi részt beszereztek,
azok ezzel is ]ol fognak szérakozni, réadasul in-
gyen jér hozza egy mikrofon is, amit remélhetsleg
egyeb GC-s jatékok is haszndlni fognak. Szamom-
ra még mindig nem elég prgés a |arekmene0 és
a mini-jdtékok nagy része is ,8lég gagyi”, szerin-
fem. Na persze. elég kemény melo Fehe' minden
évben djra és Gjra hetven-nyolcvan mini-jaték kia-
gyalasa. Megprobaltuk mi Kulvunyozm az élveze-
teket, sikerilt is harom kontrollert osszeguberchl,
de va|uhogy Ugy sem lett oz igazi, és bar elisme-
rem, hogy a széria, ha kis mértékben is de, de fo-
Iyamatos evolicién eseftat, nekem valohogy egyre
laposabbnak tinnek az Gj részek, talan a korom
miatt... ki tudja. Viszont ne fele)lsem el felirni vala-
hova egy .ixt fajlba, hogy valamelyik késsbbi ré-
sze (6-7- 82) mindenké; p beszerzendo, hiszen
amikor a srécom majd elészor hozza haza az
évodabel a pajtdsait, lehet, hogy 6k jél szérakoz-
nak maid egy ilyen virtulis torsosiétékkal.

Csipi M Lee
L'sipim/ee@576.hu
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MULT ES JOVO
TALALKOZASABAN

Tobb mint nyolc év telt el azéta,

ogy Nintendo 64-re megjelent min-
den idsk egyik legjobb platformjatéka, a
Super Mario 64. Nagysagat olyanoknak is il-
lik elismerni, akik nem kedvelik Mario-t, vagy
magat a stilust. Mivel a Nintendo el6z6 kézi
konzoljén jellemz8 volt, hogy a régi NES-es
és SNES-es Mario jatékok mindegyikét fir-
jk, igy senkinek nem okozott kilonssebb
meglepetést az, hogy a DS egyik nyitoci-

me az Né4-es port lett. llyenkor persze

lehet hozni a szénkat, hogy miért nem ké-
szitenek 0] jatékokat, de ez a dontés kivétele-
sen nagyon j6 volt, ha minden dtirat ilyen mi-

lenne, nem kellene sirankoznunk. Ar-
szélve, hogy nyolc év nagy ids,
és sok 0j jatékos ismerhet most meg egy
Al el b R
kimaradt annak idején.

A neten folyamatosan vitatkoznak tébb féru-
mon is, hogy grafikailag tobbet nygit-e a DS
verzib elé?}énél, én személy szerint Ugy gon-
dolom, hogy a vita felesleges. Egyrészt kis
képernydn egészen méashogy mutat minden,
mint a TV-n, mésrészt tes:éi csak megnézni
az ,0j" Rayman-t elrettentd példaként, annak
az eredetije harom évvel a Mario utan jelent
mei, nem is voltak vele kiiléngsebb prclb|é-
mak, ellentétben a DS étirattal, amire a bor-
zaszt6 jelzd elég visszafogottnak szamit — na
oft latszik a kiilonbség.

CSILLAGOK, CSILLAGOK

Peach meghivia kastélyaba Mario-, Luigi-t és
Wario-t, akik elfogadva az invitélast meg is
érkeznek a helyszinre, hogy aztan a kapun
belépve el is téinjenek. Kiderill, hogy Bowser is.
latogatést tett az épiletben — pedig nem is volt
meghiva —, és ha mér oft jart, foglyul is ejtett
mindenkit. Az épilet fetején békésen szundika-
16 Yoshi egy idé utén elkezd aggédni hésein-
kért, és Ggy dont, & is beljebb trappol.

Itt most alljunk meg egy pillanatra. Nehéz
szavakba 6nfeni azt, hogy egy atlagos jaték
térténetéhez hogyan viszonyul a mindség
szempontjabél a Mario 64, talén nem jarunk
messze a valésagtél, ha azt feltételezziik,
hogy egy négy éves gyerek ennél fantéziado-
subg sztorit képes kitalalni... Erre visszakéz-
bél azt vélaszoligk a Mario-fanok, hogy egy
Platformictekoa nem kell rénst vonel, Ex o

AlGanas o8 Ban raa R Es A
megallta a helyét, manapsag azonban mar

MARTIN BELESZOL!

A Mario 64 egész egyszerien benne van minden idk, is-
mélem, minden dk 5 legiobb plaformiciéksbon. Tlén -
Kéletesnek is mondhls, Nekem ennyi pont elg, hogy azt
mondjam: ha volail, ht ezt érdemes megvenni a DS hez.
Egy probléma von csck,de nen  iGékkal, hanem o géppel:

'r, egy személ. Nekem kinszen-

NTRASVEUSA

egy kicsit kevés, Persze
ez sem véltoztat semmit
| azon, hogy a jatszhatésaggal min-
| den rendben van.
A kastély szobdiban a falon levs
| festményeken keresztil tudunk a ki-
16nb28 vilagokba eljutni. Ezek
mindegyike egy kilon pélya, ahol a
16 feladatunk a sérga csillagok gydi-
togetése lesz. Az alsé képernydn lat-
hatjuk feliilnézetbs| a t E et, ami
| dlapjan elég kicsinek tinik minden
szcliasz, de a kivalo pélyatervezés-
nek készénhetgen végig olyan érzé-
| siink van, hogy pontosan olyan
hossz0 minden szint, amilyennek len-
| nie kell. A tipikus ugralés platform-
szakaszok egyhangisagat (mér ha
van nekik olyanjuk) rendre megtérik
olyan palyak, uLu| egészen mas kor-
nyezetbe keriliink, pl. a viz alatt kell
bivérkodnunk vagy egy hosszd, ka-
nyargés szakaszon kjhesildonunk.
Egyszerre mindig csak egy csillagot
hetiink meg, de ez egyditald
nem jelenti azt, hogy pélyanként
e el hellbar
darab is van. Ezek mindegyike felje-
sen mas médszerrel szerezi:e!ﬁ meg,
| ilyen lehet a faellenfél legyszése, egy
kildetés teljesitése, egy rejtett palya-
szakasz megalélésa vagy @ szinen-

lek lenyelésére, megemésztésére és kitojasara,
a végterméket pedig hozzé tudja vagni barki-
hez. Még mondja valaki, hogy a jopénok nem
pewerz?(... A tobbiek kdzelharcban jelesked-
nek, de egyébként az iranyitas nagyon jél ki
van dolgozva, és rendkiviil sokfajta mozgas ki-
vitelezésére képes mindenki.

Az eredeti jatekhoz képest egyébként har-
minccal t5bb, 6sszesen szazétven csillagot tu-
dunk 6sszegyfijteni, és hogy mennyire érdemes
100%-ra kipdrgetni a Mario-t, azt mi sem bi-
zonyitja jobban, mint az, hogy ha az észeset
megszereztik, akkor a kastély egy eldugott
pincehelyiségében meg fudiui nyitni Reggie-t is
{atszhato karakterként!

Nem csak a csillagok, hanem a palyak szama
is nétt, bar dltalanossagban elmondhats, hogy
az 0] szakaszok révidebbek, mint az erederie,
ennek ellenére rémteli, hogy nem egy az egy-
ben készitették el az dtiratot, honer:iczzﬁ is
tettek az alapmthéz.

MINIBEN IS NAGY

Ahogy haladunk elére a kastély-
an, egyre tobb minijatékot tudunk
megnyitni az alapbél elérhets
nyolc darabhoz. Hogy ezekhez
hozzéférhessik, nyuszi-
kat kell g kertben fog-
dosni. (Osszefogdos-
ni vagy megfog-
_dosni? Martin :
Gt s
hatd, hogy elég jol sik
tek ezek, volt kézstte olyan, amivel
egymagaban t5bb érét taltttem el (nagy
kegvencem a ,Wanted”), amennyiben &n-
alléan csak ezeket adték volna ki, még

Ggyis érne a jaték legalabb 5 pontot. Nyil-
énvaléan ezeket lehetett a legjobban opfi-
malizélni az érintsképernyshoz, de az alap-

jtékkal kapcsolatban sem lehet okunk pa-
naszra, ugyanis a Mario 64 egész eqyszerd-
en mindennel jél iranyithaté. En felvaltva
hasznéltam a stylus-t és a D-padet a mozgés-
ra, elébbit a jaték nagy részében, mig utdb-
bit az olyan helyeken, ahol lasst és preciz
mozgésra volt szikség (pl. egy vékony pallén
val6 atkelés). Megint csak a Rayman DS-t
tudném ellenpéldaként felhozni, ahol a cerka-
val egyaltalén nem vagyunk képesek ilyen
korrei{irényifésru, olyan érzése van az em-
bernek, mintha a Mario-ban egy feljesen més
&z 2fenyséqgel renclelkezs kép [t
tolnénk. Sajnos még igy sincs olyan j6 az i
nyités, mint az eredeti, Né4-es verzié eseté-
ben volt, de az 0j hardveren még igy is az
egyik legjobb pillanatnyilag.
Nagy pozitivumnak fartom azt is, hogy Ggy
ic‘:fsz?\orunk negyedmagunkkal multiban, hogy
ahhoz elég egy darab jaték - na persze a
négy gépet nem spérolhatjuk meg.

Nem rajongok azért, ha egy cég minimélis
befektetéssel duplan akar pénzt csindlni egy
olyan jétékbol, ami annak idején jol fogyott. A
Mario DS azonban nagyszer(i példa arra, ho-

an kell eg; ikerilt dtiratot elkésziteni Ggy,
gz;gy azne erdltetetinek, és hogyan kj(
ann{i extraval megtolteni, hogy ne csak az 0
jétékosok, hanem az eredeti rajongék is kipré-
Lr’:lic’:k (azért bizzunk abban, hogy lesz DS-re
egy vuclionﬂﬂi Mario cim is valamikor.

! e

kénti nyolc dragaks mi
WA

Az esefek tobbségét

p nem is tudnank
T qbR

nem kapunk segitséget azzal kapeso-
latban, hogy a nehezen megszerez-
hets csillagokhoz milyen t vezet, igy
sokszor fordul el6 az, hogy kemény
agymunkaval prébélunk rajénni ar-
ra, hogy melyik 0t vezet el célunk-

hoz.

A csillagoknak nem csak a gyGit-
Sszenvedély miatt van jelentdsége,

anem bizonyos aijtokat is csak Ggy
tudunk kinyitni a kastélyban, ha ren-
delkeziink eme targybol megfelels
el e el
hést is megnyithatjuk természetesen,
a késébbiek soran barmikor tudunk
véltani kszottik. Nagy kilonbség
egyébként nincs a képességeikben,
bér Wario pl. na yogbut it és Ma-
rio képes Perzsiuiercegének mintd-
jara tobb falat felhasznalva magasra
ugrani. Témadasban Yoshi a nyelvét
tudja hasznélni, és képes az ellenfe-

teni vele kaf ,a
ik Rl
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bel is be kell éri, ilyen a g

huiék Viforléiénck valé lens

hogy nem harom centirg| érdemes full
megftini a képernyt, hanem fizendtrsl, érzéssel.
Korrekt, na. A legjobbat akkor nevettem, amikor a
potiynyit elbambulé leanyzonak kell kiabdlni. Mi-
n6 véletlen, egy onjelslt zenekar is megielenik a
szinen, akik egyre nagyobb hangzavart produkal-
nak, és mivel ez nem a ,csapd le péklopdttal oz
ellenfeleket” pélya, igy nem marad més, mint réi-
valteni o gépre. Es miksdik. It nyilvénvels o
las, hiszen nem a hangot, hanem a szankbol
161 levegdt érzékeli a DS (és mint ilyen, étverhe-
), de én azért fisztességesen réorditottam a ké-
szilékre, biztos ami bizos.

A HODITAS

Alapfoki csajozasi Gtmutatét is kapunk bonusz-
ként, ami jelen esetben azt ):{mi, hogy amennyi-

ben jol feljesitiink, szeremi fognak minket, amennyi-
en nem, {5n a kdvér punk inkabb. Tobb szakasz-
ra van osziva a jaiék, ezek az egypalyastél a ha-
romszintesig véltakoznak. Ahol csak egy nagy fel-
SR e e s
) kell tenniink, vagy sikeril, vagy nem. Ahol Kérom
7 kilonbszs kihivassal is tallkozunk, oft ketfélekép-
A SZERELEM EREJE pen mérik a teljesitményiinket. Egyrészt meg kell
: csinlni legalabb egyszer mindet. Ez kénnytnek tii-
Nehény hénappal ezelat kicsit féve vettem o ik, pedig néha nem az. Vicces vol, hogy Gira-
kezembe a Feeﬁ)lhe Magic névre hallgaté jate- 2 J fdtszva oz egészet elokadiom a hurmu? palya-
kot (a Project Rub. umerﬁ(ui cime), ugyanis csak { ndl, és valohogy sehogyan sem sikerilt tovabbha-
annyit léttam, hogy cimborém a pélcikaval ladni. Mit lehet ilyenkor tenni2 Prébélkozni, no meg

agyonveri és széfsafirozza a kég:myc’ii, aztén fo- i B 5 _ & i kéromkodni. Higgyétek el, hogy utébbi rendki
ias helyett lekpi, st, még ordibdl is ra egy izmo- O o A B U | szerves része a jiékos kultiranak, e nélkil nem is
sat. Atyavildg, szét ne essen, mondom magam- & A - igazi gamer senki. (Megprobéltam tabbszor meg-

bon, én inkébb csok médjéval simizem, nehogy i : l  mogyorézni o menyasszonyomnak is, hogy  pad-
rém legyen fogva, ha kilyukad az érintéképernyd. i o |énaz csapott kontroller és az 50 méterre él5 szom-

g am szerencsére alaptalan volt, strapa- . szédok éjszakai felkeltése fermészetes, mégis elha-
bird kis dég a DS, olyan massziv, hogy alézhat- _ : oft. Hol hibazhattom?) (Rossz voltal az agy-
juk batran, sét, a PR-ban egy erotikus néi hang P s an, oft. Martin :) Lanyunk szive szaz egység-
rendszeresen erre is biztat (na j6, hazudtam, nem bal all, ezt tele kell tsltenink. Ha sikeril egy pélyat

erre, de eftd| figgetlenil nyugodtan dafksdjk, hasonlatba). Elképzeltem, hogyan zaj- 3 5 leudni, nd a felitetiség, ha nem jon Gssze, csokken.
brzssliik, simogassuk, fijogassuk, ha elég per-  lott a fejlesztés: sorba vették, hogy mi- 7 Sl @l Minuszba szerencsére nem megy, a tovabbhaladas

verzek vagyunk, még meg is nyalhatjuk). Bele is  re képes a DS, és mindenre megpro- i g masik kulesa, hogy elérjik a szdz egységet. Ha hi-

vetettem magamat az érdekes szerelmi torténet kel- ~ baltak tbb élvezetes minijatékot frni. azunk, akkor a csékkenés miatt valahol tébbszér

65 kézepébe, hogy aztén hérom éra molva gy A hagyomanyos gombok maradtak is kell probélkoznunk, igy a kéromkodasok széma
kellien kitépni a kezembdl a DSt. Na kérem szé-  csak ki, ezek valoszintleg pont kon- egyben a szavatossag értekmérdjévé avanzsdl, ami
pen. A DS-szel szembeni kezdei fanyalgasom venciondlis jellegitk miatt nem ihlefték 2 szintigy elégedettségre ad okot. Nem hiszem, hogy
ezen oz estén molt el, annyira megfogott a jaté meg a kreativ-csapatot. Ezen kiviil B fitkot rulok el uzz:?, hogy az utolsé minijatek utan
és az érdekes felodvanyok hangulata. Olyan ré- azonban minden benne van a Project nem lesz drémai befejezés, csupan szimpla betelje-
en nem érezfem azt, hogy a Sega-nak jdr egy Rubban, amit elvarhatunk. Az esetek _ Gk silt szerelem, Reggie sem irhatott volna romantiku-
épzeletbeli piros pont, most végre bebizonyitot-  fobbségében a ceruzat fogjuk hasz- b= 1 sabb markefing tervet...
tak, hogy van még benniik kraft, csak mostandban  nalni, legyen sz6 reflexeinket igénybe : i)
gyakran rejtegetik. vevd szurkélasrél (a mar emlitett szaz JELENLEG EZ AZ
Hogyan i6n ide a szerelem ereje? Na igen, a leg-  bika levadészasa), finom simogatésrél
bl e cmil adikikeret . ([edmiikiovesl ciplszoklbitzos ETALON
erekitetiek. Hsink, aki egyszer, mindennopi fi- ~ gatsal, erBs dérzsdlésrél (a homok- Véleményem szerint a mostan kinélatbél a Pro-
ura, egyik nap meglétia éf;te szerelmét, és az a gun elrejtett fargyak kiszabaditdsa), ject Rubot érdemes a leginkabb megvenni. Meg-
izonyos nyilvessz8 olyan sebességgel iti Gt a szi-  vagy finom vonalvezetésrs| (az egyke- van benne minden, ami miatt az ember DS+t vesz,
vét, mint maki a papirzsepit. Egybdl a nyoméba is  reks biciklivel val6 egyenstlyozés a réadasként egy kicsit elrepit egy mésik vildgba —
ok tucatiain atvergédve végil kotélen). Ezek az egyszer(ihr’feludc- &s itt most a jatékélményre tessék gondolni, ne a
megkapja azt, ami jogosan jér neki (a Game tok, de akadnak jval Gsszefettebbek torténefre. Minden ezt a célt szolgdlja: o miivészi-
Over feliratot], Természetesen a minijtékoknak = is, cmikor nem csupén repelifv fel- eskeds (6m koréntsem zavaré), képregényszerd
merthogy azokbol all Gssze ez a szép kerek egész  adatokat kell elvégezniink. Ezek fabb- divezetd-grafika, a vilag legidegesitsbb zenéje,
~alé van rendelve a hol mékas, hol irredlis sztori  sége ,fdellenfeles” pélya, ahol pl. ami mér annyira rossz, hogy fél éra utén elhaté-
(szegény lanyt vagy egy fengeri szérny, vagy egy  egyszerre kell vezetniink egy autét, rozzuk, hogy felvesszik mp3-ra és replay-en
kovér punk, vagy szaz ﬁil«: akarja magaénak —  kerilgetni  tobbieket, felszedni az jatsszuk egész nap, és amird| az egész cikk szol:
vonzhatia a bait, hiszen egész Gen mindig  Gton szaladgals félkegyelmiiek " jaték. Meggydzédésem, hogy a rengeteg kii-
sl Bl lgasais oot @ Wregenias . et s el e jon cinclls DS ek efesetéonck o o
rméaban elmondott mese azt a célt szolgdlia, ket a fégonoszra. it kérem szépen het a leggyimolcsszsbb dga (ez annyira szép
hogy a teljesen kilonbz5 feladatok ne csak egy-  stlyosan elmebeteg étletek sorakoz- képzavar, hogy inkabb ki sem torlom), én minden-
més utén Lov sék egymast, hanem legyen valami, nu( egymas utdn, nem is lehetne ezek esetre a legkisebb lelkiismeret-furdalas nelkiil ki
ket. merem jelenteni: most 6 a legjobb a gépen. Es
tudjatok mi a legszebb? Hogy rengeteget lehet

et ol i g B e
még fejlédni, igy akar szép jov6 elé is nézhefiink.

r6]. Néha megfaradt csuklonkat is pi-

PALCAVAL, MINT hentethefiik, ifyenkor keril elé a

szank. Nem beszélni kell a géphez Vega
| A K'N‘l'(“AK Uece,ugord g o) aat nn-
Az egész olyan, mint egy kinai étterem ,6ccsé”,  re nem géz a helyzet, sét, egyeldre a
émde anndl izletesebb éfele. Beledobdlnak min- technikai fejlédés sem olyan mértékd, PROJECT RUB

dent, a végére talén a szakécs se tudja, hogy mi-  hogy hangutasitasokkal mkadicn
ket, hogy aztén az egész az asztalra kerilve egy-  barmilyen kézi konzol is. Az érintéke-
szerr:?egyen izlefes, csip6s és édes (aki nem sze-  pemnyét azonban Ggy alakitotték ki a
reti a kinai konyhét, az Eépzeﬁen mds nemzefeta  Nintendénal, hogy érzékenységével
akar az erésebb levegéaramlatokat is

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
Jjatszhatésag:

MRRTINEELE S0 kips lgyen sk, Milotee f2atalossa; s
5 ebbsl2 A fijés. (Japanban mér kap- :ene i ':-.Jng. io a16
d % it o haté a Police DS, mellyel a yardok angulal; a0
Nem tudom osztani Vega lelkesedését. S&t, jériak Tokié &jszakait és az sszes au-
tovabb megyek, ijeszi6 szamomra az, a amit 16t ledllitick Logy fijiek csak meg o 1 Jatékos
ir Halegy.vadi ], énp hogy csok megelert gépet, mindjart kideril, nem ivoft-e a =
gépen egy ilyen karcolgatés-ordibalos sofér. :) Nekink keveseb- v na valami ilyesmire vartunk..

x ahogy a kézikonzolokra megjelend ja-
tékok nagy része, ez is hamar véget ér

|
iber-rétegjdték a legjobb vétel, akkor oft vala-
mi nagyon nincs rendben... vagy a géppel,
" vagy a jatékokkal.
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WARIO ISMET
ODATESZI MAGAT

A mai napig megmagyarézhatatian szémom-
ra, hogy mitd sikerilt olyan jél a két éwvel ez-
el6tt megjelent Gameboy Advance-os Wario-
ware. En, oki addig szoksévenként egyszer vet-
tem kezembe kézi konzolt, a réla készilt 576-os
cikk olvastén ellendllhatatlan vagyat éreztem,
hogy vegyek egy SP-t. Nem béntam meg, bar
még mindig nem tudtam megfejteni, hogy lanc-
ba fizott 6t masodperces minijatékok sorozata
mitd| képes ilyen kegyetlenil bintetni, plane
gy, hogy az esetek tobbségében osszesen egy
darab (1) gomb sziikséges az irdnyitésahoz.
llyenkor az ember nem tud mit fenni, széttérja a
karjat, és bedobja a mégikus szavakat, majd
azok elmagyaréznak mindent magukiél: a ma-
ga egyszer( is tokélefes jatszhatosag. A
Gamecube-os verziéval nem jé de l6-
tatlanban is hiszek Csipinek, hogy nem sike-
riilt olyan jél, a téma adja magat, hogy
csak kézi konzolokra készitsék el, a mogotte
allé koncepcié egész egyszeriien nem mi-

ik ,nay n”.

A DS-r8l elss alkalommal hallva régton
eszembe jutott, hogy micsoda pompa is
lenne a lehetsségeit kihasznalva egy Wari-
oware-rel jatszani, de azt lmodni sem
mertem, hogy nyitécim lesz.

IAl(i Ffenﬁeq nem ismelri a iéféll( fﬁ|men6’lif

olyan miniiv’:tékoku’l:, ahol &t mélsodiaerc all
rendelkezésiinkre ahhoz, hogy réjsjjiink,
mit kell csinélnunk (enyhe tolzassal egy-
n észiéték is a Wario, nagyon oft kell

lenni feiLen, hogy a rendel-

ezésre dllo minimalis id6
alatt a majd kétszéz ja-
tekbol felismerjiik, éppen
melyikhez van szerencsénk,
és meg is oldjuk azt). A felada-
tok kinosan egyszer(iek, azonban ez nem je-
lenti azt, hogy kannyGek is lennének, hiszen
egyre gyorsuru tempo, és az elsé korben egy-
szer(j kivitelezésik egyre nehezebbnek bizo-
nyul, amikor ugyanannyi id3 alatt
pl- nem egy, hanem hérom leesé
targyat l?eﬁrdkapni. Korébban na-
Eyon sok volt a régi NES jatékbol

iemelt ,8tmasodperces”, most
azonban kihaszndlva a DS nydijtotta
eldnysket, leginkabb vadonattj fel-
adatokkal talélkozunk.

NEM MINI
A JATEK

Réviden nézzik a szémok fitkrében,
mire szémithatunk. Tiz killénboz8
karakfert nyithatunk meg, mindnek
van kb. htsz sajat minijétéka és egy
boss” kiizdelme. Nem érdemes vé-
Eiiszcﬂudni a jatekon, helyette in-

abb ajénlott dsszegyGiteni mindent,
amit csak tudunk. Az Album képer-
nydn lathatjuk, hogy kinél melyik az
a minijétek, cmive? még soha nem
jatszottunk, érdemes karakterenként
legalébb annyi energidt belesni,
hogy ezek mind meglegyenek és
emellé legalabb 30 pontot is fel tud-
junk mutatni. Ez azért fonfos, mert
ajandék jar értik, ezek lehetnek fo-
vabbi minijatékok, vagy egyszertien
csak olyan demonstréciok, amelyel
a gép lehetéségeit mutatiak be ki-
l6nboz6 formr'zgon (azért a vissza-
szamlalés ora erds volt - bar tény,
hogy ezeknek nem feliétlenil a praktikussag a

c8luk]. Hivaolosan akkor lépheink ovabb
a

mely fermé nem &t masodp és az
esefek QBBbséqében Gsszetettebb rovidebb térsa-
indl. iben elsgként probalkoztunk a kar-

a képernyd bizonyos pontjanak erdteljes safiro-
zésa, mig mashol a kérksrés mozdulatok kivite-
lezése lesz a kildetésiink. Van, akinél tobb pon-
tot kell eltérs kornyezetben és koritéssel ossze-
kotni (hihefetlen, hogy leirva mennyire egysze-
riinek téinik, és néha mégsem az), van, akinél
preciz, egymozdulatos ,vagasokkal” kell ope-
rélni, és egy olyan jétékesomaggal is talalko-
zunk maiez?, ahol csak fojnunk kell, amig csak a
tidénk birja. E a megoldas azért nagyszert,
mert csoportositva vannak oz alapvefd mozdu-
latok, és egy idé utan a Feladuhérfﬁggeﬂeniii is
rééll a keztink (szénk). Amikor mér éppen na-

jyon jénak éreznénk magunkat, akkor hérom
Eumlderenként jon egy olyan szakasz, ahol az
addigi feladarul«:r &sszekeverve kapjuk, na oft
nem rt figyelni, ugyanis a fiiggsleges dorzss-
lésré| minimdlis id8 alatt kérzésre véltani nem is
olyan kénnyd mint hinnénk.

A két képernys kihasznélisaga még nem toké-
letes, a DS-nek inkabb az érintéképernys funk-
cidjat haszndltak ki igyesen, egyelére a felsé
meg(‘(elennavel nem mindig tudtak mit kezdeni.
Azokban a feladatokban, ahol egy fent megje-
lenitett térggyal kell valamit kezdeni alul (meg-
talélni, &tléni, kilyukasztani, stb.), oft indokolt a
jelenléte, az esetek tsbbségében azonban csak
o) oo 15 2besba v ikivalia (vagalka)
0zd meg, stb., mindig olyasmi, ami segit, de

kto is rajonnénk). Ha lesz Wari

re 2, erre jobban is odafigyel-

heméneL. Igaz ez a gratika-
i e el s
elnagyolt. Persze lehet
erre azt mondani, hogy
nem ez a lényeg egy
ilyen jétekban, de azért
7 arra nem szévlvﬁilomim,
8 y a GBA verziéndl dlig lesz

Y i

OSSZEVETES

Mivel a nyitécimek kézil a Project
RUBTE G WaroWa s nog) oniha:
sonlo jellegii jatékok (és minésé
ben is kilégnak a legtabb cim ks-
ziil), igy mindenképpen érdemes
ket 6sszehasonlitani. A PR jéval
révidebb, ugyanakkor az elvont sfi-
luso grafika és a sokkal 8sszetet-
)ebb%elcdaiok egyenrangd ¢

é teszik a majd ketszaz mil

felvonultato WW-el szemben, ami

egyébként jéval kennyebb is
pontszémban nem tudok kilonbsé-
get tenni kézsttik, mind a ketts na-
gyon i6, kicsit félek is téle, hogy
annyi otlefet 16ttek le ebben a ket
Lr’:fé ban, hogy a késsbbiekben ne-
éz lesz majd Gjat nydjtanivk a ke-
szitéknek. Bennik van mindaz, ami

megkilonbozteti ezt a gépet a
GBA-t6l és a késsbbi PSP-tél, ami
egyedivé teheti a jatékokat és egy
egészen j piac teremtését is garan-
talhatia a Nintendénak. Segitségik-
kel olyan emberek kaphatnak ked-
vet a kézi konzolokhoz, akik korab-
ban egyaltalén nem, vagy csak ke-
veset jatszottak. Nalam Eiérdemehe
a kilenc pontot, ezért azzal tisztel-
gek neki, hogy ez lesz az egyetlen
cikk, amibe Reggie-rs| most nem
irok semmit. :)

16 révid idé alatt egyre tobb mindennel kell fog-

lalkoznunk) és ha ez nem lenne elég, még ne-
hezedik is. A korabban emliteft t masodperc
egyébkeént nem mindenhol jellemzs, a jatek

egyik karakterré| a masikra, ha
kb. tucatnyi feladvény utén j5v3 boss-fightot,

MARTIN BELESZOL!

Ugy tiinik, ez a jaték abszolot kimeriti azt a fo-
galomksrt, amire a kézi konzolokat eredetileg
szantak: 5 perc jaték utazas kozben, buszon,
metron, barhol, aztan mehetsz tovabb a dolgod-
ral

12

akerrel, itt nem is lesz lehetsségink a boss-fight
utén folytatni, megkapjuk az animéciokat, ame-
lyek tovabbgordifik a torténetet, és mehetiink a
megnyitott 0j karakterre tovabb. Azonban még
egyszer javaslom, ne rohanjunk, inkabb né-
hényszor jtsszunk mindig azokkal, akiknek a
torténetével végeztiink, hiszen egy kor alatt nem
igazén lattunk még semmit, és tGl sok nehézség-
e sem iitkdziink. Ha valakivel Gjraprébélko-
zunk, akkor oz elsé boss-fight nem jelenti a
Al e olleayiink

bbé vélasaval nyilvén érezték a készi-
18k is, hogy nem minden esetben lesz elég, igy
gyanitom — nem mértem —, hogy néhol van ez
az idé tiz is.
Mi FER BELE O1-TiZ
MASODPERCBE?

A minijétékok csoportositva vannak, és ez is
nagyon ]6|60|e', ulgylunis a prositds u’upig az,

hogy a sh [ alap milyen
kel?},' ] ahhoz, hogy Oo\zﬁbbléphes-

: 1 gy tilleg
rajta, ugyanis csak ezek utan lehet életet sze-
rezni, egy darabot. Kézben egyre gyorsul a fel-
adatok sebessége (magyarul a lkezésre al-

sink. Wario-val, aki oz elsé szerepls, megis-
meriitk az alapvets mozdulatokat, uténa azon-
ban mindenkinél mast kell haszndlni. Van, ahol

TeTne
LWARIOWARE TOUCHED!

Vega

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kidzepes
jatszhatosag: kivaloe
szavatossag: Jjo
zene / hang: jo
hangulat: kivale
1 Jatékos
v a jatszhatésaga ezattal is meglepett,
egyszeriien nem lehet letenni
X grafikailag nem sokat javult és a fenti
Kképernydt sem hasznalja
még ki tokeletesen

9 pont
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kar kezet is foghatna az Urbz a SM2-
ve| (ha lenne neki olyania), hiszen
geteg olyan lnriu{m: elemmel ren-
delkezik mmdkm jaték, mely ismerds lehet a
hasonl6 cim(j GBA verziok ismersinek. A fél
oldal és az alkotés 8sszefeffsége miatt érde-
mes mindenképpen elolvasni it is Credo ko-
rabbi ci
Ha egy stilust kellene megielalni hozza,
nénk, mert az Urbz egyszerre
megem’szeremﬂek tnlundm‘::k és sz:muloior, de hu
v tetjik magunkat, fucat egyét
| idt is emli mégbsze repben az
| uhulunk kredilt him- vugy nénem( szeme?/ all,
Miniopolis nevd véarosban probl bol
G?Y elég nehezen. Felftinik egy

- aki nem elég, h sérolja
edd|g| munkuhe’yunke?e(gl ;guvfallusllm
), még a varost is be % kebelezni, ter-

mészefesen csakis legalis eszkozokkel. Melés-
ként indulva kel eljuinunk o tarsadalmi rang-
étra tefejére (ahogy Reggie is lelle Amerika-
ban), az ot azonban ae?eg kevésbé sem lesz
révid, viszont legalébb hossz0. :) Mivel nem
minden kildetést kell megoldani, s6f, a jaték-
menet a a végére érve
akar 25-35 6ran is 161 lehettink, ami nem sem-
mi egy kézi konzolra meg; jelend jateknal.

Ezt a rendkiviil hosszo IJOT nagyon sok mé-
don eltslthetjik. A legfonfosabb hogy gondos-
kodnunk kel sajét szikségleteinkrdl (6sszesen 8
van), ha pl. pisilni kell, akkor nincs mese, el kel
ismerni a fermészet erejét. Emellett persze firde-
ni, uludnl, beszelge'm, TV-t nézni, enni, tisztdl-

Ini és pihenni is kell - mindig meg kell talél-

nunk a kézeliinkben azt a helyet, ahol a |

yorsabban ki tudjuk e[eguem ezeket as: -
Ealeke& A legjobb, amikor mér lesz sajat loka-
sunk is (amit a Sims jatékok mintéjara meg kell
venni, be kell rendezni - élni mar nem musz4j
benne, ha a parkban akarunk a padon aludni,

Ieheﬂuk) Nagyon fontos azonban a saiét |o>

kés Z a pénz is, ex!l jinkabb a

ME@HNFE@W P@AW'

nydre. Amennylben vulukl veszi a forudfsago'es

meru| ezekben io dontés volt, i

rténésel ke) is figyelemmel md|u 1}’

veml de knzben akér azonnal lekérhetjik a tér-
kepe@, az aktudlis ku[del’esek listaict, vagy a tar-
gyainkat. Idegesité csak az lesz, Logy mivel
mindkét keziink foglalt, igy a stylus-+ dllandéan
keznél kell tartani.

Majdnem minden szempontbél elégedett voltam
az Urbz-el, csalédott csak a keves djtés hatésa-
ra lettem, az aprobb kényelmi funkciok és a ja-
tekmenetbeli |uv|lasok mellett csupan a ket kep-
emyobol adodo  végre uﬂuiom a l(uoszl” eries'

szerezhe))uk me &l szintén 8 van, el
e aldlhaiok o varosban, Al
aD-pad és a gombok. Saijét szil seglelemk
ellett a minket ko 6k lelkét is apolnunk
|<e" ne feledjik, mi itt késsbb nagy emberek le-
szunk aza |é ha mmdenkn szerel mlnl(el Ezek
élgetések tetszettek a legkevésbe, érdekte-
|ene|( unalmasak ~ valamit lﬁehehe mar taldlni
elyeﬂuk, ami szérakoztatdbb. A feladatokat is
ok adjék dltalaban, ezekhez gyakran kellenek
izonyos epessegek is, melngelfelemhemnka
[ulék"ﬁyuman (e melyek szintet is léphemek).
Mar volt réla sz6, hogy nem mindent kstelezé
megcsinlni, bér o% irényvonal azért termé-
szefesen van, azonban ezt akar érakra félre is
tehefjitk szémunkra fontosabb feladatok és gy~
' fenivalok

Bonyolultsaganak (ami egyébkeént csak néhol
megy az elvezheiﬁség rovasara) koszonhetden a
készitok bolesen Ggy dontottek, hogy nem az irg-
nyitast, hanem a meniiket teszik az als6 képer-
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Iném
néha szln'eukoﬂaﬂannuk 166 lehetse kes a
nagyon hosszd idén keresztil garantalt szérako-
265 azonban karpétolnak ezért.

Vega

THE URBZ: SIMS IN THE CITY

ELECTRONIC ARTS / GRIPTONITE GAMES g
MAS VERZIO: PS2, X, GC, GBA

grafika: kozepes
Jatszhatosag: jo
szavatossag: kivala
zene / hang: kozepes
hangulat: kozepes

1 Jatekos

v hosszi, Gsszetett, szorakoztato
X keveset tettek hozza a gba verziohoz

7 pont

SIMEHI( 1S,
KGUEREK IS,
RG6

korabban. A gyakorlé részben szépen befanitanak
minket, igy feieszu[hetunk aversenyekre, Az irinyi-
tasa cerEavul oldhatt meg a leginkabb idedlis mo-
don, ezzel fog|uk szanaszéjiel kapami a képemydt,
hogy Pikachu gyorsabban fusson, mugusubgru re-
pin s htdanyobon gl e o hotoncs
tekndsbekat , sikits velem, brekil” kidltasok kbzepet-
te, A holodds egyszert, a kivant irényba kell folya-
matosan mozgatni a palcikat, és mar futunk is. A
versenyeken adott sorrendben kell érinteniink oz elle-
ndrz6pontokat, azonban gyakran akadalyok alljk
utunkat. A mocsérban és a fengerben elsillyedhe-

onnyek\;nnmkel kiiszkodve bamultam a jcték menijjét
perceken kereszil, egész egyszerfien nem akar-

m elhinni, hogy amw latok, oz lengi:g létezik.
Er6s gyant ébredt bennem, hogy oz ebédbe a szokécs
belemorzsolt egy-két kabitoszer fartalmd bélyeget, gyants
is volt a posfds- egyenmhum, de késdn kaptam észbe...

Hoqg' mit6] kaptam sokkof? Az infroban egy szép nagy-
du strga mucsut polgari nevén Phkachu) kellet kef

epemycs mcgassnggn bamulnom, mig végil az also
részen nem kit ki, Azt hitem o rémdlomnok vége, pe
dig még csak most kezdadsit oz igazi pokolicrds. A der-
medt csendet bicskanyitogatén cuki kuncogasokkal torte
meg hésiink, kezem okdlbe szorult az izgalomtdl, homlo-
komon gyéngyozni kezdiek o verejékcseppek. Hn‘mozcr
fan izgatott dlloy 3(0 potba kezdtem keriln, igy me
hosat, erre kéjesen felkacagot. Afyaisten, vaﬁl Ienyieg
ckaratom ellenére kenyszeriett y fripbe. Probaltom
itt-ott megérinteni a festé, mire. ulyan angeﬁektekkel v
tolmazoft @ progrom, melyek evilogi éfezésérd| nem sze-
reftem volna tudhi, sajnos azonban ezek utén nem fogok
nyugod!un asirba kerilni, oz mér biztos. Véleflentl meg-

a filét, erre eléugrott a menj is.

Ekkor Jevonfom megfelels kovetkeztetéseket, eddigi
detem csonka vol, elszalack mellfem a feljes Pokemon
|az, én pedlg még arra sem vettem eddig a faradisagot,

részt, esefleg kiprobaliok egy jdté-
ko' Akkor hm kovetkezzen egy rovid velem : sok mas
emberhez hasonloan én s lattam mér ezt-azt horror és
pomo temakban, de ezek rendez6i valészintleg férden
dllva kényrognének a Pokemonok kitalalsjanak, hogy:
adjon 6t perverz gondolataibol néhdnyat.

Akezdei dobbenet persze idével megvaliozoft, szépen
lassan elkezdtem én is kacagni Pikachu-val. Ift volt az
ideje megtonulni oz alapokaf, majd fébb bajnokségban
is lnzonynam réfermettségiinket. Bevallom, nem porget-
fem ki négyszera jtekot csak héromszor <), igy lehet,
hogy nincs igazam, de kicsit meglepddtem, hogy a vé-
laszthatt karakterek szama oz egy szem kitsmott pliss
Covitaminra korlatozedik, aki olyan kedvesen kacaraszott

fiink, a sivatagban és az erdében lelassulhatunk, de
mindegyik fereptipushoz tartozik egy olyan targ

| it ohéve ot ngativumek esseabchecy -
vételt képeznek tengerek ezeket soha nem fogjuk
tudhni ftszni, ennek oz oka, hogy @ mucsuk nem
szeretik a vizet, mert Gtazik o Bﬁz;s) A nagyobb pé-
lyarészek dtugrésara mégis a Feszed hets Eﬁk ale
golkalmoscbbuk melyekkel a mogasba szallhatunk
& sokkal gyorsabban holadatunk. Ha le akarunk
ereszkedni, akar alatiomos modon ki is lyvkaszthat-
juk ezeket, azonban ha rossz felszinen landolunk,
akkor csattands lesz o vége és mucsuvér Gziafja a
ot Toli viecs deve?mdonkeppen o ek
~ nem a lényege, hanem az egész: Ha a megfelels
sorrendben érinfiisk m eFenorzoponlokul ésa
tobbiek elétt ériink a ce?bo nyertink. Uj palya, j
bajnoksag, kis kuncogas u|udekbo

DE HOL VAN REGGIE?

i sajnos nincs sehol, pedig az unalmas percekbe
eigls izgolmat csempészet volna. Sebaj, majd legkoze-
Iebb a Donkey Kong vs. Pikachuban bizonyra benne

|eszo is megnyithatd karakterként. Hogy ot is frjunk, ha
volakinek bejon ez a jatékmenet, akkor sok palyén verse-
nyezheO igy a szavatossagra nem lehet panasz. Minden-
pen dicséretet érdemelnek a palyulervezok is, néhaa
e&ap megléte ellenére is csak kovalygunk, és nem tud-
juk, merre fovabb. Jol meg vannak tervezve az ivonalak,
csak ne kovér k\s disznocskok futkaroznanak ||yen
et B e e
Dﬁu jatek a nyitocimek kozé, ezért Gsszedobtak
val amuc Szomord, hogy a nyihogd meni fobb nyomot
hagy, mint maga  j6ték.
Vega

POKEMON DASH

AMBRELLA / NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

5 pont
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wivw poal info

FEREREN-F

2004 elején és kozepén sokkal tobb talélgots latolt nopilg-
a DS-sel kapesolatban, mint valés, tapasztalatokon aE:ﬂw

6 tény és vélemény. Mindannyian azt folélgatiuk, vajon tény-
leg forradalmi ilele a dupla, érintoképemyGs megoldas,
vagy csupan szemfényvesziés. Lesznek-e olyan kreafiv feflesz-
kbt i ik hondh ¢ beme o el vy

e fejét fogjuk kovetelni, figgelendl aftdl, hogy volt-e ko-
2e hozzd sem.

A Polarium nyit6cimként valészintleg mér akkoriban készen
volt és csupan a starfra vért. Létével nmagaban aléfémasziot-
o oz okkor inkabb markefing-hablatynok tind nyilatkozato-
kat, miszerintlehet, hogy cstnya lesz a grafika, mint a fogat-
lan els6 randis, de a jatekélmény oz edtig megszokott fogal-
maink cfértelmezésére készet maid.

Ajaték lenyegét topaszialafi tton keresztill megérteni
valoszinileg rovidebb idt vesz igénybe, mint megma-
gyarazni vagy elolvasni ezt o ciki/zi - ennek ellenére fe-

ink egy probat. Adott egy fekete és fehér négyzetek-
DL il i Ho oz copk ponira heersak o co
ruzdt, fefszleges hosszisag vonalat hizhatunk, o meg-
kotés csak annyi, hogy csikunk nem keresztezhefi Gnmo-
gt Ha tgy dontottink, hogy befejezziik o miveletet,
rabokink oz utolso négyzelre, és azok oz olakzaiok,
amin keresztilhalodhunk, éifordulnok ellenkez sziniire,
Amennyiben sikerl egy feles sort ugyanolyanra ,feste-

"V'mﬁ%u 1 belae, kapurk egy st
ol a helyzet, kapunk egy sz
sle:\?y,kerml’,umdmviink szerint drhofunk ki-be,

nem fog aifordul, csok abbon seqit, hogy anélkil jus-
sunk el @ mintazat egy telfesen masik pontidra, hogy o
kozbilss elemeket érinfiik. Bonyolulnak fink? Aki nem
e e e
érezni a ényegre, fovat iegyémuﬁmigoiymhhi-
kekra jovink r6, melyekre nem is gondoliunk volna.

Az alapokat most mér ismerjok, nézzik a ket f6 joték-
médot. Hiéba épfkeznek ugyanarra az dlefre, egyikik
inkabb oz gyességre, mig masikuk ondolkozfm
épit. Ami kozs benniik, hogy eldre is kell gondolkod-
nunk, hiszen ha jél okariuk csindlni, feiben mar laimunk
kell, hogy mozdulataink hatéséra mi és hogyan fordul
6. Igazi khivas, rifkdn van ilyennel dolgunk!

E; 6 fulajdonképpen csok a Challange médban van
igazn kihoszndlva, ugyanis it felirdl folyomotosan cssznak be
oz Gjabb sorok (egyszere #5bb i), ehat aful nagyon gyorsan kell
pucolnunk az azonos szindieket, hogy legyen a fenfieknek hely. A
minfizat persze egyre bonyoluliabb, é ahogy nehezedik a dol-
qunk, gy érezzik a sebességet egyre gyorsabbnak. Amennyiben
egyszere sikeril obb sorf, neton oz egész képemyot letokarifoni
egy gigantkus kigyoval, ponot szerezhefiink.

APuzzle méd  nyugodiobb embereknek készil itt nem kell
sehova siefink, épp ellenkez6leg. Sz6z kilonboz5 - fermésze-
fesen egyre 6- felcdvunii kell megoldanunk (ha ez ke-
vés lenne, még random mintéknak is nekifuthatunk), @ huszadik-

I‘ i srﬁ kn ekﬁnhpedk i(hsmdk
ndl mar f5bb mésodpercet, a negyvenediknél pedig akar
hossz perceket kell gondolkodassal tlteniink. A fenti képemyd
a stgénak van fennforiva, mar amennyiben bekapesoljuk ezt az
opciof, de javaslom, hogy csok végs5 elakadas esetében fegyik
ezl Igozi agyalos logikai feladvanyok ezek, hanyszor lesz
olyan, hogyugrlulcmeber hossz csikokat hizunk, é mégis rosszul
becstiik meg az affordulasok utén helyzefet.

74

RPOLRRIUM.

EKETEN JATEKS

Az NDS-ben oz egyik legnagyszeribb dolog, hogy tabbajta
irdnyitdsra is lehet opﬁm:ﬂz&lni egy jatékot. A Polariumban
egyértelmien a ceruza a legjobb vélasztds, o tobbi modszer
csok nehézkesen hoszndlhato, plane Challange modban. Aki
nem probalta egyébként még ki, bizonyéra csodalkozik, hogy
mifd] lettfyen varézslatos a jatek, hiszen grafikailag (és o
mellékelt képek rikan hazudnak) oz elsg GameBoy elbirta vol-
E:I az engine, A zsenio!(i’lﬁs ku:l olopatietben kekr:sendﬁ, joté-

e e s
gundomsﬁ embereket, Ami ozonbon a legszebb, hogy sok
masik DS jatékkal ellentétben ezt fenyleg nem fudik volna
mas gépre elkésziteni, hiszen kell hozza a formabontd irényi-
16s, igy a nyitovalaszték egyik legjobbjokent idvozolhefjik ot
Akinek nem mozgatték meg a fantézidiat a feniek, vélemény-
nylilvénirés elétt azért tegyenck egy kisérlefe, hétha nem bén-
jok meg.

2

Vega

POLARIUM

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: siralmas
Jjatszhatésag: kivale
szavatossag: jo
zene / hang: kozepes
hangulat: jo

1-2 Jatékos

v ilyen jatékokert volt érdemes
kitalalni a ds-t
x akik nem szeretik a logikat és ligyes-
séget igényld jatéekokat, kinevetik

7.5 pont

NINTENDE!DS"

elsd j6tekaindl kevés dolgot -

A::;subhnuk, mint annok megvizsglésat,

ogy a jdfékokat tényleg indokolian ad-
tak-e ki oz G kézi konzolra (nyilvén ez késshb i
foTlos :}fempfm lesz, deh or mér remil :
vélogathatunk, és mege! ogy csak a leg-
jobbakat feszfelik). Mind a Nintendo, mind a
DS+ kézben tarids nélkil ejndrozok azzal érvel-
nek a PSP-vel szemben, hogy hidba a grafkai
heirdny, majd oz inovécié elensilyozza ozt
Ezek utén kutya kotelességemnek érzem, hog
kemény krikaval irjok azokrdl a jatékokrdl, ahol
az Gjszer ek telies mértekben hicnyoznak. A
Mr. Driller sajnos iken. Semmi nem indokolfa
az, hogy DS s iodjonak egy G szt o
hosszd évek éta futd sorozathél, hacsak nem o
pénzszerzés ehelcsege.

FURVA J6 (A
JATEK?

Aki esefleg nem ismemé a sorozat korébbi da-
rabijait, allion i szefoglald a lényeg-
0l leges kiterjedésii palya tefejérdl in-

rdl. Egy
dulva kelllefimunk muEunkal amélybe. Alattunk

szines buborskok, kovek és extra térgyak helyez-
kednek el. Gyakorlatilag mindent at fudunk fimi, az més
kérdés, hogy érdemes-e. A nagy - immr ezerszer ellétt -
oflet az, hogy ha megsemmisitink egy adott szin; buboré-
ko, o melette 6l Gsszes, azonos szinii is meg fog semmi-
silni. Ha nem érintkezik hosonlékkal, akkor értelemszertien
csak sajét maga finik el. Felfelé egy lépessfokot tudunk ha-
ladhi (kessbb, ha megnyitunk 6 karokfereket, ez valtozni
fog), fgy olapvetden lefelé fogunk terjeszkedhni. A levegénk
matosan fogy, oxigénkapszuld L | tudjuk csak patolni,
ezek azonban gyokran né atok, melyekrd]
fudni érdemes,i‘/ogy afférasunk esetén azonnal veszt
20% levegét, azaz ponfosan annyit, amennyit nyeménk a
kapszulaval. A feladat ifyenkor igyesen karbebontani, hi-
szen ha volami olél kiftriuk oz alapot, oz leesik (vigyéz
zunk, Reggie szerint a fejiinkre es6 k& azonnali halalt
okoz!). Igy takiikézgativk végig magunkat a palyakon, bon-
tunk magunk koril mindent - idedlis esetben mire a széz-
méterenként elhelyezett , pihenokhoz érink”, nincs inl
semmi. A legrovidebb pélya egyébként 300 méferes, a leg-
hosszabb fobb ezer, aki ezen végigmegy harom élettl, az
vagy belsd feflesz15, vagy évek ota Mr. Drillr jatékokkal tol
1i a szabadidejét. Erdekes altenativa, hogy ész nélkil nyo-
mulunk lefelé, nem foktikézva, nem gondo{ odva, csupdn a
sz620s ellendrzpontok elérését becélozva. Ponfszamunk
nem lesz magas, de néha érdekes modon mikadik ez o
takiiko. Ha a pélyaszakasz 2-3 szinl
nélatos ez leginkabb, hiszen ilyenk
haladunk, csak dgy robbannal
mek. Amennyiben azonban szinorgia van a képernyén, ér-
e e e e ik
hogyan fovabb-on...

VALAMI UJDONSAG
ESETLEG?

Toln lotatlanban is érzékelhets, hogy a fenti jétskmod
egyélialén nem i?e'nyli a dupla képemyst, hiszen csok oz
eddig is toposzalt Mr. Drillerek j6tékteret novel kefszeresé-
re. Ha Gjitast kerestink, ozt megtolalhafjuk a Pressure Driller-
ben. It e kopunk egy témodet i, ol pedig oz eddig

nem emlitett targyak kazatt megjelenik a l6szer is, melyeket

)
o elér minkeh, vége o pélyinok, J &2 Fend
dik, hogy valomit nagyon ki kellet falglni a két kepemydre,
ezt sikerilt. Vonnok fovabbi jétékmédok is, ezekrdl lehet be-
&lni, csak éppen nem érdemes.
a hossz{ tavi kihivas és a ithato, kilonbo-
épességekkel rendelkezs k nogyo
épén is csak régen bevalt, ma mar
koréntsem fud elegends szami erényt felmutatni. Az ird-
nyitds is ol elzi ezt szinte csok o beépitet iranygombokat
kell nyomogani, méssol egyszerfien kényelmeflen a hasz-
ndlota. Ha a nyitécimek voLmsink erefnénk vasa-
rolni, akkor gondoljuk meg, hogy
fojtott szexudlis andclanofbal nincs hidny a Namco:
et sl Siaen Sl
Pillanatnyilog csak annyit mondhatunk: egyarént van néla
rosszabb és jobb is.
Vega

MR DRILLER: DRILL SPIRITS

B2 e NAMCOR R
elmegy
kozepes
io
kiozepes
kozepes

1-5 Jatékos

v nagy kihivasokat rejt,
sokaig lekot (mar aki nem unja meg)
X sajnos az uj dtletek hijan a
sorozat csak egy ujabb kizépszerd
taggal béviilt

5 pont
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KCIO!

Most hihetetleniil kedvez aron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szamait.
Vélaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
add meg adataidat
és mar kiildjdik is.

Az (jsagok megvasérélhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetck:

Levélben:

(kérjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszdmodat)
Comgame 576 Kft.

1329 Budapest Pf.: 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet aruhdzunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt tjsagokat a DHL
széllitja ki, szallitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszamokbdl sajnos mar
nincs készletlink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akcids ajanlatunk csak egy
teljes évfolyam megvasérlasa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent Ujsagokat kilon mar nem
arusitjuk!




I:sv 01:20-26
Time: 01:10-20

PADLOGAZ FELIG
NYOMVA?

Komoly érdekladessel vértuk, ho%r <oy aus
e

jatek mit képes kihozni a DS-bél, de ha akar-
juk, akar meg is fordithatjuk a mondatot: mit
Lepes kihozni a DS egy auts jatekbol2 A va-
lasz rviden: egyelére nem sokat. Lelki szeme-
immel elképzeltem, hogy mig a gombokkal
adom a gézt, a kormanyt az érintsképernyén
iranyitom, azonban a jatek fejleszti nem vol-
tak olyan bétrak, hogy megkockéztassak ezt
az iranyitdst, igy maradt minden a megszckoh
forméban: a D-paddal kanyarodunk. Ha mar
is autos téma, megemliteném, hogy tobb
ren lehet olvasni a nefen arrol, hogy okos
amenl(cu fiatalemberek a srylus helyen slussz-
kulesot haszndlnak a DS-en, és csodalkoznak,
hogy a képernyd karcolédik. Elgondolkodtato,

hogy bizonyos jatékok korhatarhoz, és nem in-

telligencia-szinthez vannak kotve.

den arcade autos jatéknal kell
perces betanuldsi

Ssszegyithetiin

teg turbot kapunk, igy ré

y néhdny

, ami alatt kitopasztal-
juk korlatainkat és réérziink arra, hogy mire
van lehetssgiink. Az hamar nyilvanvalova
valik, hogy a versenyek alapjét a Burnout
széria képezi, bér sajnos keveset emeltek Gt
belcle. Ugyes driftelésnél és a szembe|ovo
autosok centikkel valo elkerilésénel -
gyarul a latvanyos vezetés hatasara yotn
az a mérce, melyet felhasznalhatunk turbo-
zésra. Mivel egyszerre 16bb egységnyit is
{ igy takfikazhatunk is az-
2al, hogy mikor durrantiuk el Sket, vigyéz-
2unk azonban, felgyorsulva sokkal nehe-
zebben lehet iranyitani o kocsinkat. Elég
mokas egyébkeént, hogy minden apré koc-
canastél szinte nulléra lassulunk, de a fron-
talis itkozésnél prgiink harmat, ezutén be-
allunk egyenesbe, még a lendiletiink is
megmarad, és mivel ennek hatdséra renge
ton fel is tudunl
gyorsulni. A tanulsag: érdemes frontdlisan
iitkozni, de csakis igy! Mivel elég sok savat

Gnidftem eddig a jatékra, szeretnék megnyug-
tatni mindenkit, a versenyek nagyon is élveze-

tesek azutdn, hagy megszoktuk a hicnyossago-
kat. Tébb palyabol allo versenysorozatokon fu-

nyitott minden
autéval, mig masokon csak specidfis verdakkal

dunk részt venni, ezek egy része

fudunk részt venni. Ezeket vagy meg kellke-

mény pénzért venni, vagy megnyerni valahol.
A tuningolds nagyon fontos, néha pofatlanul
i6l vezet a gép, és csak felhozott autoval van

esé|r ellene.
Kell ez2 Kell!

Mégpedig azért, mert mindig kell egy elss, és
ﬁ lag oz Asphuh az egyetlen autés ja-
é]lesz'es\ ids,
Reggie sem markenngeh mellette olyan jél, mint
szokotf, mégis elég jo lett. A grafika latvanyos,

pillanatnyil
tek DS-re. Latszik rajta a rovid

a pulyak ,diszitésében” nem talaltunk kivetni-
valét, és nem utolsé szempont az sem, hogy
villamgyorsan futl Hibokent csak azt rehuuuk

fel neki, hogy nem haszndlia ki a DS nyditotta
\ehe)osegeken vu|amm' clrcude |u'el<nu(

kicsit

Marad tehdt a térkép megiel az alsé
képernyén, ami megkockdztatom, rosszabb
megoldas, 'mintha felil lenne Gsszenyomoritva
az egyik sarokban, hiszen oft legalabb a lato-
teriinl ion be|u| helyezkedne el. A Irendeknek
erdteljes tuni

nak veihenuk alé, bizlam benne, hogy a go-
rézsban |egu|cbb kiélhefjik magunkat o ceru-
za hasznélataval, azonban ez is hio abrand
marad, pedig hangulmbqn sokat dobott volna
a programon, ha a motor cseréjénél az autd
megfelels részére bkve kellett volna operdl-

. Ezeken a ferileteken tehat rosszul vizs-
il oo svcbad coonben b
markodottan itéletet hirdeniink felette.

A minden autés jatékban megtalalhaté jatek-
modokra nem erJemes a sz6t veszlegefni,
megvannak, lehet velik jdtszani, pipa. A baj-
noksagok mar sokkal érdekesebbek, itt lehets-
séanE nyilik arra is, hogy killonbozé autokat
nyerjiink, ezeket kiilon-kiilon tuningoljuk és be-
nevezziink velik a megnyitott versenyekre. El-
sore talan szokatlan lesz az iranyitas, de min-

16

ez még yobb is, meglatiatok!

esz

ASPHALT: URBAN GT

grafika: jo

UBISOFT GAMELOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Jatszhatasag kdzepes
Jjo

szavatossa

zene / hang: kdzepes
hangulat: kozepes

1-4 Jatékos

v valodi autok, sok palya, tuningolas
X semmilyen szempontbél nem
hasznalja ki a hardvert

6 pont

Vega

Lehet szidni az EA, de azt nem lehet kétségbe vonni,
hogy oz elmil evekben nagy tapasztalatra feft szert a cég

a sporfidtékok készitéssben. Alkotdsaikat ritkan jellemzi %‘,’f'“;l‘" :t' S
kreafyfs inkébb a fubizosra mennek, s.kene]) tolén varsz '“ 2509
pont ebbe bukiak bele most, ez oz ,apréség” hiényzik ;:';a ) "hs::é'_'
capin o Tiger Woods b3, Perzs kel pnt Fefe

goltekof? Szerencsére nug[on sok palyat ithefiink vé-
gg, ker, hugy a fereptargyal

il hasznalhato, alul végezzik a dolgunkat (itdk cseréje,
célzas és az iités kivitelezése), mlg fent tevékenykedésiink

crecményét bk 3D-ben. A kezelelll megfll, 4.5 po nt

o
addig a pillanatig 7 ponton 4llt  j6ték, amig neki nem

TIGER Wﬂ ﬂs
PGATO lfl’!!ﬂ
2@@

ls6 suhintasnak. Mivel azonban egy golf
teknak ez a sarkalatos ponfa, ezért it nagyiiy
ukolt oz ;
Havégezfink oz l
vélasztasa, ircnyzék bedlliisa), héro
Kell végrehatonurk. Jobb uldnlnn helyezkedrk ela boosl»
mérce, enneL maximumra foltése azonbon olyan kennyt,
FETE i U am hogy nem igazén jelenthet neheuege? senkinek, safiro-
SHOT1 | e 2unk ketét a pélcaval é es mar el s érfik ezt az nllnpclol
—— e Az iltés ereének d felkor aloko Kiglzen kell
MOLE ol idszitve veg\Ehuznunkace Gt (méssal nem igazn
PARS erdemes probélkozni), ami nem lenne rossz dHet, csal
sajnos gyakran tapasztaltom ozt, hogy a mozdultot
idedlisan kivitelezve sem lesz a végeredmény meg-
lel6. Probélkoziom mindennel, ami csak lehe
: od ok cseréiétdl kezdve o szélirény ponios bekame:m
1647 J5% 97% igy sem voliom azonbon elégedelt o végeredménnyel,
A ammek Kt oka lehet, Az egyik, hogy élema vagyok és
asok gyakorfus iy sem tudom megesinlni a leg-
egyszembb itést. A masik leheséges ok, hogy alapjai-
. n rossz oz irényitési szisztéma megvalésitdsa, hidba a
W Full haszndlhats éfet, o kivielezésbe hiba csiszott
281YD5 Van még egy hermadik 0pcid s (ulojdonképpen a len-
dités tovabbhizasaval tudjuk ezt dlltan, igy egy teljes
2 > V" dlokotiva e a silos-szal, melel meg:savurhu"uk a
A TESZTELO NEMA Jabdor sok szitkség azonban nincs
SIKOLYA Amenn)«ben eljttativk a jetékeszkszt a lyvkat korilvevs
sk ferilere, specidlis ifére vélnk (nincs ez mésképp egyik

N e L R ity s eyl E

it rara Nop

e Byt ook i e e gy bekeska lavogy
e pedig mi sem alkolmasabb, mint i uzsagosqn lealzri dbalks ke ¢bb és erdsebb meg-
azt, ami nem érdemel jobbat. De mi ui

ninc i6t8k? Nincs min mosolyogri, nincs mird| meselm hi- sxeri nem véliem fe!fedezm leh ségek: asd fent. Béna vo-
Gk egbanek oz czn. Aol sobhoi i okvogy otz .. Eey it

“clanck, gl bl v megeomek ke lor- . bl ek o

mokra o\ynn jétékok, amik oz eddigieknél |obb forméban ke- nésiheteenek. Nem driona egy kis zene a hattérbe [uklb L
pesek prezentdlni ezt a sportot. Jon egy 9P, vunnuk akik solja), de az igazi sokkot a

o kb Vs vy i ok ey e sl

5 kot Kszlonel dosehoy e ek Cgo

fomén. A kiodis dsom okl ok gl ok e bogy egy 20 el ezt
pattan ki semmi a kreafivok fejébél. Reggie Kézben olfifgiet 64 jatek is jobban szolt.

dihadten lebalva I\IV\O oz E|eclrom: Arsof, hogy i

odLun és kickin' ass"t helyezzen kilétasba , mignem rszol- ~ nem io et be minden. Utananéztem a neten fovabbii krifikak
nal

el i AT s s s g ot oy i
At e S ey

Woods a boliok polaira keril. Vega

6
a ez okozza a legn gombot kell csok megnyomnunk, és mér gurulis a

elyzet akkor, ha 6 i ége, de igazi rend-
hez még hozzsienmek

angok, amik sajnos mi-

nseg
Fid,anie ko hirom o
st Ialulm 0 reakeid lehet (renmk nem fefszik, sem\eges) de ezek olyan
lteket Sajnclom, hogy nem voltam vex5 a Tiger Woods-ra, de

ok
hogy kéze nincs oz egészhez, nem a Ninendo bokk ok, és mivel az én ve\emer\gemhez képest eléq jo értékelése-
toltam @ pontszamot, héiha én

EZ NEM VOLT
SPORTSZERU

TIGER LJOODS PGA TOUR

ELECTRONIC ARTS
MAS VERZIO: PSP

polét és a nadragot magunkon, de tegyik a
inkre a kezinket: voloban ez tesz élvezefessé egy

Vidlgozofigo leen
o heromeimentics me?.ewes, ennél
et elbirna a DS. A kéemysk elosztésa logikus és




A HARMADIK
MASODIK RESZ

Pékemberrd| annyit fudok, hogy legaldbb olyan igye-
sen cslmpaszkodlk mint Reggie nagy lmranu Donkey
Kong. Na j6, ennél azért Oeu%?: 1, Tavaly nydron mér volt
szerencsenL egy durvén biinfef6 nagykonzolos mésodik
részhez, volomin egy GBA verzichos i, mely onnyira
kozépszerl volt, mint o molt havi Cseveg6: voltak i és
rossz pillanatoi egyardnt. Nem volt komoly hibaja, amit
ki lehetett volna emelni gy, mint a jatekelmeny 16 elron-
16j6t, de semmiben nem fudoft kiemelkedst alkotni. Kissé
fasultan vértom a DS verzidt, hiszen gyanifotiom, hogy
0 GBA-sra fog inkabb hosonftoni, Azt alén mondanom
sem kell, hogy lesz SM2 PSP-re is...

GRAFIKA, TE CSODAS

Kilon fajdalmas volt, hogy eldzefesen nézegetve a ké-
peket rola elég csinyGnak fint. elévém a slusszpoén:
ez pillanatnyilag a legszebb jaték az Gj Nintendo gé-
e e e
amikor o kamera elkezd forogni vagy bekoze]w iz0-
yos. esemenyekre Tulojdonképpen se 2,
ol nincs 526, amit JmunL vahﬁol a kettd kozot
16. Alapjaraton oldalrdl szemléliink mindent, de bizo-
nyos helyeken (pl. utcomrkckon] fordul egyet o kamera,
ek ok, hogy ven 30" klecpése s
lysknak, iletve o jezetek elején, amikor bemumlozxr(::
SM?2, akkor figyelhetjiik meg, hogy van, amit tényleg
térben jelenitenek meg. Persze eftél még az iranyitds vé-
gig két dimenziéson toriénik, de az Gsszhatds pazar.
Aza |egv|ccesebb hogy amig nem lafja mozgasban oz
ember, a képek alapjan neminszl ¢l. Bizzatok bennem!
Exeen ilonobon Lvalol R
ez még sokkal szel

Ajénlom mmdenkmek a favoly szeplemberi szomban
megjelent, fent emlitett GBA cikket, ugyanis nagyrészt
hasonlé az irdnyitas és a |u|el<menew Leginkabl iy
gyoményos gombokat fogjuk hasznélni, a cerkéra a

576 KONZOL
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legtobb palyén nincs sok szilkség. Kivitelez-
l\emnk n’\lmlz{:n fipikus. pakembs:rgs mozdu-
latof, amit kordbban mér ezerszer ldthat-
tunk (ugrés, fiiggeszkedés, lenges, fojasra-
kas, maszas, tés, rigas, pokérzékes lassi-
185 - az egyik kakukkiojes). Mire kell akkor
az alsd érintoképernys? Oft dllithatiuk be
azt a specidlis mozdulafof, amit a jobb flip-
pergombra konfigurdlunk (ujhegayel is
megoldhato, ezt egy kepemyovel keveseb-
bel rendelkez5 gépnél egy mésodperccel
tobb munkaval meniibal is meg tudnnk
tenni... kevéske, na), persze ezek nagy ré-
szét alapbol nem tudjuk elémi, meg kell
nyitni Sket, Az Gsszesen 16 pélyan egyedil
oft veliink felfedezni Gtést és kreafivitast,
chol féellenfelekkel ke\l megkiizdeni, hiszen
itt ténylegesen kézbe vehefiik a palcikét,

Varhaté volt, hogy miutan a Gameboy
Advance el lett Grasziva SNES-es portok-
kal, DS-en is hasonlo lesz a helyzet, csak
éppen Nintendo 64-r6] temelve a sikere-
sebb cimeket. Nincs ezzel semmi gond,
amennyiben jol sikertl oz atirat, de a ‘99-
ben megjelent Rayman 2 esetében sajnos
nem ez fortént.

A Mario DS-nél lathattuk, hogy megfelels
szinvonalon, hozzéadott értékkel fe\iuw’rvu
az eredefit hogyan kell ezt csi
ezemyi N64 platformjaték, amibél Iehe|
valogatni, és a vélasztds nem is volf rossz,
hiszen annak idején nagyon 6l sikerilt a
Rayman 2. Kar, hogy a kézi Lonzolos ver-
2i6 semmilyen szempcnlbcl nem mélto
bar kozvetlenil a Project Rub és a Wario- Klénja, azon kivil, hogy nagyjébsl ugya-
Ware otlefei ufén ezelk a feladatok megmo- nazokat a palyakat kapjuk, semmi sincs a
solyogtatoak egy kicsit. Nem gond, seffet- helyén.
ruk hogy nem ojitasairol fog hiressé valni A gmhku az eredefinek csupan gyen:

uténzata, a figurdk sokkal sxogleresebge
és a ftextirdk is csinyGbbak. Mivel fobb j6-
tekban is hallottam a DS+, ahogy korrek-
ten visszaadja a pnrhesxedekel mar nem
tudom megemészteni a beszélgefések alaft
a halandzsa-motyogast, lehet, hogy ennek
az volt a célja, hogy aranyossa tegye a fi-

urékat, azonban ez most nem sikeriil. A zene és a

nlyukon ellenfeleket kell legydzni (fud-
|umE pokerzek bekapcsl, egy- (:v tés és
rigés, esefleg extra tmadas - chogy oz
elédben’) vagy embereket megmenteni. Amikor a kre-
afiv csapat |a% ol akkor csinglt egy-két olyan
palyat is, ahol a ken ozve kel tenni.
Tulojdorképpen nagyon nem fudok haragudh juk az
o?]eteL hiénya miatt, mert ezt legalabb élvezetesen meg
tudtak oldani. Alupbol is elég nehéz a jaték (ez most
semm.keppen nem a hatéveseknek ajanlot!), de rétettek
még egy lapatal erre azzal, hogy minden pn[yun van
egy masod IF;gos feladat s, en:j( elvégzése utdn kap-
hatunk pl. 6j mozdulatokat. Ezek a feladatok ollnn po-

nek fomoritve, de konydrgom, mi szikség volt erre?
Ennél o DS sokkal tobbet elbir, be let bizonyitva tobb-
szor is. A fatszhatdsagi roblémak is hamor eléjén-

nek, a ameruman :sia amatos kizdelemben Lgunk
Bl vt it sl hogy savson e,

kolian nehezek, hogy tényleg csok a fanafikusok fogjck k be jol a nézefet, ket masodperc mlva
megoldani Gket. modosithatunk ezen.
Az értékelésnel érdekes helyzetben vagyok, mert nem Az |ranydus rekmne'eben hasonlo a he\yzev mint @

Mario- mindennel,

angok sem szélnak szép tiszfin, mintha agyon lenné-

nés utdn verhetdk at akaratukon kivil a legkonnyeb-
ben, amikor sok fejleszi6 nem a mingsége, hanem a
gyors dfiratok készitését tartja o f6 érteknek. Kessbb

ez remélhetleg valiozni

és a kindlatbol egyelére

nagyon hidnyzo stratégiai- és szereﬂoiekok is megje-

lennek moid. Utdbbiak egyébként in

iokoltan vannal

fevol, ezeK ejlsztes ideja Ugyanis normlis ceefben

sokkal hosszabb, mm!fle golfszimulatore,
iolokult 6sszké; egyebken'se

A lenlegi kinélaél

nem pczmv se nem negaffy. Vunnuk élresikerilt pré-
6 zolit kozépszerlek és olyanok is,

mondhatom ozt, hogy Kozépszerd kategorisicbon, hi-
szen rajta kivil még semmi hasonl6 nem joit ki ebbena
sfilusban a gépre. ;]

Nem kell azonbon i6snak lenni ahhoz, hogy seitsik,
kés6bb ez kevés lesz. Most o grafika még nagyon
odaver, de késbb jobb jatékot is kérnénk hozza cso-
muga|m

bar aleg ol)bun faln akkor jorunk, ho o D-pact
hasznéljvk o mozgasra. Kilén fa;dulom hogy mig oz
alsé képernyd is haszndlhaté ugyanerre, gyakorlatilag
teliesen kihasznélatlan, még a térképet sem jeleni
meg (jo, ahhoz kellett volna Fe]lesz'em az eredefin,
nem csak dfirni egy az egyben...
A tucatnyi negativum el :F lenére szerencsere nem sike-
rilt eléggé elrontanivk a készitoknek a Raymant, oz
megmarad egy elég hosszi és tartalmas platformja-
Bk, mgfellenadogol Kokl o el
nehézss igel és szorakoziatd [a'ekmenehel aminek
értékebo] persze solml levesz a néha béndeska irdn

Vega

SPIDER-MAN 2

ACTIVISION / VICARIOUS VISION

MAS VERZIO: X, P52, GBA, GC, PSP
grafika: kivalo
Jatszhatosag: kozepes
szavatossag kidzepes
zene / hang: kiézepes
hangulat: kozepes

tettek kicsit kicsavart, a kozizlesre fittyet hanyo

magabon megmenteni a haza becsilefé
Sl e
még nem kezd'ek omleni DS-re a |obbnc|| jobb plat-
rm cuccok, lhatiuk a Raymant, annyira nem
SR o ook velke ks

1 Jatékos

v a leggydnydribb ds jatek
pillanatnyilag
 a stilusbl nem hoz ki mindent

6.5 pont

Ennyi volt hat a 11 eurdpai nyitocim DS-re, a mérleg
egyer re felemas. Néhol falan tol kemény volta kit
kém, de azt gondolom, hogy az olvasok legyenek ki
szolgclvu a megfeleld informéciéval, mert a meg|e|e

=
aefikkel s fgurikkol. Ez megmaract s s e

amik nagyon szérakoztatéak. Abban biztosak lehe-
tiink, hogy o most magas pontszémot kapot jGfékok-
ndl is lesznek sokkal jobbak. A DS-nek nincs hat més

hatra, csak elére!

A teszteket Reggie iroddjabdl kilopta és angolbol
forditotta: Vega

RAYMAN DS

UBISOFT / DC STUDIOS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

5.5 pont
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vélirot! Tudom, sokan furcsalljatok,
hogy most én kaptam a Csevegét.
Még ha az utébbi idében gyakorlatilag kéz-
rol kezre is |ar|, de mindenesetre hutalmas
egyben probatétel is sza-
momra, hiszen m derulhe' ki it |gazan, hogy
mennyit is ér az ember. ,Sz*rt se”, hogy Jim
Carrey-tél idézzek a Maszk-bol :), de remél-
jik most nem ez lesz a helyzet, és friss kap-
csolatunk nem csak rovidtavo lesz, hanem
tartésan sszemelegediink :). Pfujj, ez mar
érzelgésebb is volt a kelleténél. Csipi bacsi-
kém most egyébként sem volt szalonképes,
hiszen teljesen letargiaba zuhant, miutan
egy félreértés aldozata lett. Pontosabban
komolyan vette Martin egy pillanatnyi foru-
mos szdsszenetét, miszerint ki van rugvu
Az biztos, hogy nagy ké esett le a szivérél,
és bevallom az enyémrél is, mert 20%-ig én
is komolyan vettem, és nem akartam elve-
sziteni szegény bacsikamat. :)

(]
Udviizliik minden kedves olvasét és le-

Azt u|unlom inditsuk valnm extrem mi-
| az aprilisi

csak bevallalosok kévessenek! Bmos min-

denkinek volt mar kellemetlen ,budis” él-

ménye. Tudom, ez sokaknal hbu'éma, pe-

dig a legtobb ember esetében ez altalaban

- akik nem alszentek - at is tudjak majd
érezni, hogy mirdl beszélek. :) En személy
szerint otthon szeretek il lenni rajta, de mit
csindljon az ember, ha a varos kézepén jén
ra a szitkség ? Igy jartam egy pénteki estén
is, amikor néhany haverommal elindultunk
az éjszakaba, de hivott a kotelesség, igy
kenyielen volhm betérni egy meklbe Szep
nagy volt,
tam magamnak a |egsz|mpankusubb fil-
két, ahol ne adj Isten még papir is akadt.
Bezartam az ajtot, majd olyan igazan Finch-
esen (amcsi pite) lefedtem papirral az Glé-
két, végiil helyet foglaltam. Az gjté nem ve-
lem szemben volt, hanem télem jobbra, és
bér zérva volt, az ember ilyenkor &sztondsen fogja fél
kézzel a kilincset. A helységben
honolt, még a vizesapok lassi ¢sé
tett, csak a szomszéd fillkébal szirédtek at furcsa erolks-
dé hangok. Az ember ilyenkor remegve koncentral, ne-
hogy valami furcsa hangot eresszen ki, és megprobal mi-
nél gyorsabban tllenni a ,dolgon”. A legvégsé részlete-
kig most nem szeretnék belemenni a témaba, ezért inkabb
ugorjunk oda, hogy nagy felséhaijtast kisérve végre til
voltam raijta, és mar csak az ,utolsé simitasok” voltak hat-
ra. Ekkor nagy robajjal betévedt harom diszkés sporttars
a retyéba, majd az egyik egy fickos lendilettel bevagta a
filkeajtomat. Na most el lehet képzelni azt a felejthetetlen
pillanatot, ahogy mered ram a harom siigér, én pedig ott
allok letolt gatyaval, egy szal ... izében, és térlom a ... sz6-
val azi
Ennyit a horrorlszhkus budlelmenyelmrol  most pedlg

Tisztelt 576! Régi olvasdtok vagyok mar, miéta meg|e|em azelsd pél-
lany, azota veszem. De biztos emlékeztek ram, irtam mar egyszer, az
Xbox linkelése utén érdeklodtem, és oruhem neki, hogy tudiatok segi-
teni. Baromi 6t jatszottunk, igaz csak ketten, mert csak két gép joit
uféna ssze. De igy is dllat vol %c a Splinter Cell2, Project Gotham Ra-
clng 2stb. (No, vegre egy értelmes ember! A Beatrixon ki-
van, aki hajlandé volt system lin-

ken keresztil kémesdit jétszani a 5C2-vel. De azért ja-
vaslom, hogy probulln'ok kl aHalo 1-2-t, a C5+t, @ Mo-

nyomul. Krisz :) Ebbal kifolyslag érdekelne, ti
szoktatok sajét jtékkal jtszani? Tehat mit tudom én,
én szerefem nagyon az autés stuffokat, azok kszillis
a NFS részeket. Nagy kedvencem volt a Hot Pursuit
2 PS2-n. Imédtam, még mielstt eladtam a gépet (Ka-
récsonykor tértént], rengeteget jdiszottam vele, pedig
nem mai darab! Most pedig probélom beszerezni X-
re, pedig az szerintem joval silanyabb! Tehat nektek
van idstok arra, hogy olyan stuffokal jatszatok, amit
akdr 2 év utdn is szivesen elévesztek 2 Amit annyira
szerettek, hogy megéri elévenni, |eporo\n| djrajat-
szani? n pl. a GT3-atis 3-szor kezdiem Gira, igaz,
csak 2-szer jdtszottam végig Vagy a Resident Evil 2!
Aztis nagyon imédiam, és most s szivesen jatszanék
vele. Végill is oz érdekelne, hogy egy hénap 31 nap-
jabsl kb. mennyi idat udick @ sajat jatékaitokra for-
ditani, mert azt sokszor irjatok, hogy a lopzarta igy,
vagy dgy, de errdl soha semmit! J6, ne havi lebontast
nézziink, hanem hefit. En egy héten kb. olyan 4-6
orat |uoszom ez sok vagy keves, azt dontse el ki-ki
maganak. Nekem elég! Na engem ez érdekelne,
mert fudom, nem olyan kénnyii az Gjségiras! (Hat
arra mérget vehetsz! Egyébként a tobbiek
nevében nem beszélhetek, de én személy
szerint naponta min. 4-5 érat fogom az
iranyitét. Bar igazi jatéknak inkabb csak
azt nevezném, amikor 2 Xbox-szal athur-
colkodunk egy baratomhoz - tobbek ké-
zott - sytem linken FPS-ezni, versenyezni,
és bunyézni. ltthon lapzarta utan altala-
ban valami komolyabb egyjatékos stuffot
veszek eld. Most pl. a Fable-t nyiistolom.
Elhataroztam, hogy az sszes konzol min-
den 8+ pontos jatékat végigi
év vegere mformullsagbun C
lehet. 2) E
talgiazni mindig 6, de !es:telokem mar
nincsen nagyon idém Ujra végigjatszani a
régi kedvenceket. A Hot Pursuit 2 X-es
verzidja jobb egy fokkal a PS2-esnél, de
ma mar ott sem ér tobbet 6-7 pontnal, pe-
dig nekem is fetszett, plane a fécimdal,
csak hat a grafika...Probald ki a Burnout
sorozatot! Krisz) Készonom, hogy figyelmet
szenteltetek kicsiny kis levelemnek. Maradok hii olva-
sétok. Sziasztok. Udv.: Bama ,Lazyboy2 Péter, Hodmezévasarhely
Az dltalad kért hattérképes CD-t sajnos nem tudjuk
megoldani, de ha egy doboz floppyval felfegyverkezve
elmész valahova netezni, azokra legalabb 30-40 jaték
hattérképe rafér. Martin, nem tudsz ajanlani neki egy j6
oldalt ? Krisz) (Mi volt a kérés2 Martin)

Helobelo Tisztelt Tesztelsk szaktekintélyei! Na mik a hirek, tamadnak
az Eszak Irek2 (Su|nos nincsen semmilyen u|dansag, csak a

to GP2-t, és a 3-at is. A szef
Hardver rovatban szinte minden system linkes |a|eko|
Ssszeszedtiink a Martinnal. Krisz) Akkor még volt PS2-m, de
azéta sajnos viszont meg kellett vélnom téle, de nagyon agyalok raj-
ta, hogy beruhazok egy sovany kivitelre, hisz nemsokara megjeleni
a GT4, azt pedig imé He Tenyleg, igaz az a pletyi, hogy annyira
durva |esz, hogy 2 rétegi DVD-n terpeszkedik majd 2 Nem tudom én
se biztosan, csak hallottam, de fi biztos tudtok valami infét réla. A do-

napi Krisz) El6szor is ki szeretnék térni a mar-
ciusi csevegds krifikakra. En nem éreztem semmi olyan ,hi de Durva”
megjegyzést. O|yan mennyrsegu nem e itS, hanem rombolo kritikat
upmlat hogy mar attél tartok, hogy fel ytok az Gjsaggal. En sem
ok biztos a sajat helyesirésomban, ds iugy ezek a majmok krifi-
Fck titeket, akik ket értelmes szot nem bimak leimi helyesen :D
Ugyun mar gyerekekl Ok mér veteranok és szerintem a Csdszér sem
azért irta, hogy nagy a TV-je, mert neked valészi |eg kisebb. (Ezt

Ier|unk ra al g - bozos Forza Motorsportrol tudiok valamit 2 Arrél is hallottom egy ~ sokan nem k rola, de Csipi fold-

agjaban a C: 6hoz illS levelet beval i, de  olyan | &got (ami szerintem hulyeseg] hugy igy okor\ak meg- re sxu||| leﬂﬂgYﬂ' Még a buszon is u'ad|n a helye' az
ehhex helyhmny miatt sa|nos kenytelen vohom némelyi-  csindlni, hogy mind a négy kerék hangja a | 2elsg, kapesan csak a méretét merte
ket megy -de A béséges 2 has6. hangfalabs! amg majd!? (Szerintem ha mar van egy emll'em, mert *ciki Ienne arrdl beszélnie, hogy milyen
hely i hibak korrigalasat ban hozzdjarult a d, ne vegyél masikat, féleg ne len jaték p kell végi hogy lasson is beléle
pérom, Beatrix, Ggyhogy | mmdenkeppen koszonet j jarne- miatt. Ugyis mindjart jonnek az Ujgeneraciés gépek. valamit. :) Besététit, lekapcsolja a kat, és ponto-

ki. A hangvétel szerencsére most sokkal békésebb volt,
mint az el6z Cseviben, és bar a ,Rouge Agent”-es v:har

Ami a GT4-et illeti, lehet hogy 0n. duplarétegis DVD9-
esen ud|uk mu|d ki, nem mdom. Ezt a DVD tipust inkabb
ak fi

még mindig nem lt el teljesen, mar nagy
biztatobb a helyzet. Krisztian

Hells! Xbox-om van, és volna néhény kérdésem. Szerevnek fenypisz-
tolyt venni az Xbox-hoz, de nem tudott segiteni senki, hogy milyen tény-
pisztolyos jatekok vannok X-re. Az Gjsagban nem irtatok ilyenekrd, csak
egyszer a House of Dead 3-rél, az megvan. Inoemeren is keresiem
Jightgun /xbox/", de csak plsz'olyokc! adott ki a google. Légyszives
el S b
Esefleg hol és hogyan keressem az infernefen 2 Esetleg arré| tudtok mon-
dani valamit, hogy valészini Xbox 2-n is lehet azt a pisztolyt haszndl-
ni, ugyanolyan csaflokozéval én-e ki (mint pl. PS-PS2) és milyen fény-
plszﬁgryt érdemes venni, ami megbizhato, sokaig birja 2 Elére is koszo-
nom: Baji Janos, Bekes (Latod Janos, nem voltal elég ﬁgyel-

csal de volt mar ra példa jaté-
koknal is. Nyilvan stilusosabb, mint ha két DVD5-6s le-
mezen adnék ki a jatékot. Ami pedig a Forza-t illeti,
pont valami hasonlé idétlen hangzasrél irfam a Me-
chassault 2 cikkemben (79. Konzol), ugyanis a DVD-n
rajta volt a jatszhaté deméja. Egyebként nem voltam
elajulva a jatéktol. Szégyen és gyalazat, hogy mig PS2-
re képesek GT4 szinti grafikat késziteni egy autos ja-
téknal, addig X-en legjobb esetben is csak alig szebbet
képesek krealni, pedii elvileg erésebb gép. Krisz) De
nem emiatt ragadtam meg a klaviatGrét, és vagtam ki az ablakon, ha-
nem azért, hogy érdeklddiek egy kicsit! Tegnap elolvastam Martin apd
Metal GsurSulldSiesz"el ami felettébb lenyGigozstt. Tudni kell, hogy
3 miszakban melozom, és tegnap kezdtem oz éjszakas helem] /‘MLo J
efekil

mes, a Killzone-os
Jatekvasarlasi tanacsadéban az FPS-ek kézétt a feny-
pisztolyosok is. Xbox-ra egyedill a kdzepes mindségiy
House of Dead 3 van. Terveztek ugyan egy Virtua Cop
részt, meg még egy hasonlo stuffot, de aztan mégsem lett
belélik semmi. Szomory, de csak azt tanacsolhatom,
hogy vegyél olcson egy hasznalt PS2: -t, és hozza egy
fénypisztolyt. Arra oft van 3 klvalo, 6, és 4 koxepes je-
I5lt, plusz a PS-es | é
az X-es jatékok sem Iesmek kompahblhsek az Xbox 2-
vel, igy ésa sem.
Krisz)

78

délutan elol a feszfet, és olyan 18 éra mugossagabun

tem aludni még 1-2 érat, agyaltam, hogy mit is kéne imi nektek. Es
visszagondoltam, hogy fi kcplok rengeleg dicsérd, kunyera\o, és —
mostandban elég kevés - anyazo levelet, ami nem is baj! De még so-
ha nem erdek|o§oﬂ senki a magan eletelek irant. Jb, engem se az ér-
dekel, hogy mikor keltek fel, és hogy hogyan mostok fogat, vagy mi-
kor mely\k kézzel torlitek ki a hatsotokat. (Ja igen, kihagytam a
bevezetébdl, hogy jobb kézzel... Krisz :) Hanem oz, hcgy
Martin is irfa, hogy nincs ofthon gépe, csul( amikor fesztet kell irnia.

La ao ben helyezkedik

el. Ha balra,
vagy |obbru dul esetleg lejjebb, vugy feliebb haitja a fe-
jét, maris elsététedik a képernyé :) Krisz) Ez a fi forz agya-
tok sziileménye. Ha hozzéjuk normélisan dlltok, 8k is dgy reagdlnak.
En csipem oz egész 576 k\unl és bimém, ha valohol megismerheiné-
lek fiteket. (Hat akkor gyere be egyszer a szerkesztéségbe,
oft mar csak be kell kopogni a Killzone-os ajton, de ne
ebed elétt gyere, mert olycnkor mogorva a Fonok. Jol
még Ujonc amikor a

idépontban” beléptem egyszer az irodaba, Martin pedig
morogva nekem szegezte a kérdést: ,Te meg mi a fa**t
keresel itt megint ?” Krisz :) Itt Budafok City-ben, a XXII. kerii-
letben nem tudok a huver|crmmu| egy it jatszani. Ha valaki az 576-
bl Tétényben, a Méricz Zsigmond kartéren, vagy Budafokon lakik, je-
lentkezzen. (En ott lakom, de ez titok, psszt. Krisz) ‘Atdobném
cserebere alopon a kis jGtékgyGiteményem. Gyanitom, i sem csok ere-
deti jatéekokkal nyomultok. ;) Na, ennyi krifika utén, amit a méltkor kap-
tatok, ezt siman ﬁedobhuhulok pozifivumnak. Kiraly, 1 ropiért mk le-
het venni az évadokat. Mér csak a 2004-es évadot kellene igy rulno-
tok. Kivancsi vagyok mér a szerkeszi6ség tagjaira, Ggyhogy egy fény-
képet lazén b obhuma!ok (Sﬁubfo'onk nincsen, de némi

ad, ha k k a T2 elejébe. En a T-
lOOO-es| alakitottam, Martin az a hosszd haiji tetkés fic-
ko, aki fejbevagott egy dakéval, Csipi pedig a bartulaj
vclt a puskaval. Wilson még tol “fiatal volt, hogy szere-
a filmben, de van benne valami Stallone be-

(Az mondjuk poén, hogy egy li nagy-
fonok, hogy ndla a kepernyomerel 72 centinél kezdo-
dik, ehhez képest az irodak 8 centis Y

Gtés. Krisz) Hany érdt j6szotok hetente? En par orat, tehdt nem va-
gyok nagy gamer, de azért volt PS,DC,PS2,C64 és NES is a biriokom-

576 KONZOL



ban. (Feliebb mar vélaszoltam egy masik levélironak: na-

ponta min. 4-6 6rat. Krisz) Az 576 Konzolt szorgosan veszem

mar 2 éve :) A hilye, nem gyengén sstét fe|emme| a régi szcmokc!
I

Nem fom ki hogy van vele, mint leirtam sziirke PS-sel nr)mtum és
lesz*rtam, ki mit mond a mésikra, mert oft volt nekem az 1ik olyan va-
lami oz elelemben ami pér (2) éréra |eko'oh és felhétlen idd |uﬂck

hag{icm elkallédni, ami persze most meg aranyat ér. A k
rirdl annyit, hogy men|enek a ,csaba”, akik fikazzak a masik gépét.
J az 6sszes konzol, és mindenki azt vegye, amelyik neki szimpatikus.
Nekem jelenleg Xbox-om és PC-m van, Es o PC-t sem érdemes fik
i, mert aki kaloz j6tékokkal jéiszik, annck ki kell ratnia PC-n a jdi
kokat: Szok!ulok irni, hogy kedvenc |u95ku|nku) vegyuk meg eredeh
ény” Ricsi itt |
lanyeird! /pl. |
de ez a téma jn:

pl. kezdé még én is igy
gendolkezhm, de hiaba lett volna olcsobb, hogy nézett
volna mér ki a nehezen &sszekuporgatott hazimozi
rendszer mellett egy rakas filctollal felcimkézett DVD
filmgyGjtemény? Egy igazi gyiijtét nem csak maga a
szoftver érdekli, de egyébként megértem az érveidet.
Krisz) Na haliho, és az Gjsag veszett jo! Udv.: ,Hard” Richard. Ema-
il cimem, ami a kutydt nem érdekli, de hatha: ps3xbox2@freemail.hu.
Ha esefleg valaki be akarna szélni. Na meg persze, hogy lassétok a
sfilusos E-mail cimem :) Ui.: Jok az egyéni toriéneteitek, és csapok bar-
kit Fight Nightban. Amikor a Martin Eokszollo macskas torténetben az
kiraly volt :) Martin él, tehat 1:0 neki ; K.O. (Macskas sztori 222
Krisz) (Amikor puszta kézzel /eg,vurrem a pampék oroszlanjat, a pér-
ducot? Martin)

Ohio Konzol! Hat nem fom’, hogy ki, hogy van vele, de szerintem

ezért érdemes kizfelhaborodast kelts cikket gfyqnqm Az a szinyonal,

ami a mostani Csevit athatja, leirhatatlan. vasscuok el kedves F-ge-
i 5

rém...

olyc

mu, a remek kis PS!
Most mar tenyleg minden ¢sak a piacrél és a rekla
rél sz6l, vagyis a pénzrél. En nem bannam, ha csak &t
dennyi |u|ek Jielenne meg havorm:, hc azok legalabb
egylol eg! ék Ogy 2
éve vettek nekem 1 PS2-1, Szebb grafika, i abb |u|eko[( szép fekele...
Az volt az e-havi szamban, hogy vu|ak|nel< nem tetszetf, hogy szem-
élyes hangvételi az ojsag. Tolik szeretném +kérdezni, hogy:
ssseeee . (Ferinek itt elborult az agya. Krisz:) Szerintem zsir
ez a lap, ezért +veszem! De ha szermregnem yo, akkor vegyél vala-
mi mést... Mondjuk Buci Macit. Lenne még 4 kérdésem:

-1. Kedves Csevegd rovat szerl(esz'o]e Szeretném az Gjsagban vi-
szonlini a levelem... Legyszives tegyel be a csevibe...

-2. Mely honlcpokrol tudok leszedni PS2 \u'ekokhoz eredei borit-
rol)z Par haverom mondta, hogy a gyartok honlapjairdl (oft nem fa-
altam).

-3. Ha esetleg van kslcssn, vagy esetleg van 1 megunt NFSU2 jaté-
kotok, azt legyetek oly rendik, és kiildjétek el nekem.

-4. Van olyan, hogy 576 péls?

(1: Teljesitve, 2: Olvasd el Csipi valaszat a februari Cse-
vegd utolsé eldtti levelére. 3: Nincsen véletleniil kél-
csonbe, vagy esetleg Srokbe egy megunt 10 ezresed :)
? 4: Ezt csak a 6 Ist.., marmint Martin fudiu. Udv és pa:
Che Guevara, jin, mufflon és legfébb énem, az eredeti
nevem: Kuulbu Feren: (knsﬂha@freemml hu) (A Crash
3- mul k Csipi bacsi-

neration és nézzetek Asszem’ most és nem
az 0jsagtél, nem a fesztelskid], hanem oz értelmiségtsl, atiol a réteg-
18], akik miatt a konzol rétrejon, akik miatt érdemes teszteket kozslni.
(De hat az eléz6 Cseviben nem is valaszolt senki, a le-
velezék elrendezték maguk koézétt a viszalyokat.
Egyébként a ,mivelt kritikusok” koziil azokat a Ievel-
irokat ém ki, akik nem is

Konzolt, csak egy reggelen rajottek, hogy sz'r. Knsz)
Ennyire igényes csevit mdr rég nem lehetett olvasni, csak kar, hogy eh-
hez egy ioﬂmnyﬁ Kelts cikk és egyéb elékésziletek kelleiek. Martin,
Csaszar sth., most feladidtok a leckét rendesen, és ahogy ezt elintéz-
fétek, az volf szép. Lehet, hogy én laok dsszeeskiveselméletet, de
szerintem Ti ezt igy akartétok, mar rég megferveztétek, hogy neve||e
tek meg a népet! Grotuldlok! Mrenton (gabee 5@freemail.hu)
(Ugyan mar, nem volf ebben semmiféle sszeeskiivés.
Azért ennyire nem elérelatéak a fiok az 576-nal. Ami
pedig Csipi cikkét illeti, nekem mar csak azért is tetszett,
mert szép olvasmanyos volt, mindegy, hogy mirél szolt.
Csipi bacsikamnak mar csak ilyen a stilusa. Aki ezt
megérti, jot rohdg az olyan alairasokon, hogy ,,Az Iste-
nek Felen Alls Csodalény”. :) Sokan viszont ,haboris
uszitaskeént” fogjak fel az ilyen megnyilvanulasait. irha-
tott volna ,Quasimodo”-t is, akkor talan masok is értet-
ték volna a poént, és talan kézelebb is allnank az iga-
zsaghoz. :) Krisz) (Miért érzem tgy, hogy a kévetkezé szémban
ki fogod huzni a gyufét? Martin :)

Szevasztok sajtomifajok vezéreil Nemtom ki olvassa a levelet (Rade-
on, Liquid, Csipi...), ezért jar ez a megszolitds... Meg amigy is Gdvéz-
Ik mindenkt, aki hozzjarul eme nemes magazin szerkesziéséhez (a
nyomdasokat nem annyira). Mivel @ Januéri szémban nem olvastam,
hogy mi a hénap téméia, ezért csak irok 1 spontan rajongoi |e‘vele|

3 Krlsx)

Hakke, kedves 576 Team! Az Gjsaggal meg vagyok elégedve, talan
csak az arlista hianyzik, + ha lenne a Cool-Tora mellett egy hentai-
s (shigre o monga Koz 6l o tekokhce,chtor ranek ek
én, +vagy 12 fio és lany! (Egyébként van valahol Mo.-n hentani bolt
2) (A manga fogalom természetesen nem idegen sza-
momra, de ez a hentai magas nekem, mar ha egyalta-
lan jél irtam le. Viszont a Martin mindig is oda volt az
ilyen japan bizgentylkért, Ggyhogy maid ¢ eligazit té-
ged a témaban. Krisz) (Hentai = porno, manga / anime. Magya-
rul: dvgas Ebbe az vjsagba valo? Martin) Epp most olvastam a Ten-
chu: Fatal Shadows-t, es?elhubnrodvon hogy a T egyre jobban kezd
sz**ba fordulni, én mint nagy (oldschool 1) T fon megirnam a vélemé-
nyemet a T-rdl. (Vega tesztie valoban nem volt rossz. Kis-
koromban mi is nagykanallal ettilk a ninjas filmeket a
barataimmal, sét egy idoben totalisan beleéltem maga-
mat, hogy ha felndvak, ninja leszek. Az altalanos isko-
las osztalytarsaim szerint egy idében Batman is akar-
tam Ienm, de erre mar nem emlékszem. A sors fmlorﬂ,
hogy 19 éves koromban majdnem egy évig jartam ni
jutsura, de akkor mar nem érdekelt a gyerekkori
mom. Krisz) A Tl-et 12 évesen latiam elészor, bér az elején mé
nem is, de késsbb nagyon megtetszett, és ez meghc!érozé pont volt
az életemben. Tetszett a fako, csdlogusmemes 6], és az egyszer(i IGA-
2| régi, jopan feelinges hazak, és h jy minden palya &jszaka, a SO-
TETBEN jétszodott... (Engem i ton megfogott az elsé
rész atmoszféraja, pedig elészor csak kolcsénbe kap-
tam a jatékot. Réstellem, de én csak a masodik rész tu-
torialjaban jéttem ra, hogy a Tenchu valéjaban egy lo-
pakodés ninja ulutor, nem pedig hack'n slash. :)
Egyébként Ga még vagy egy oldnlon. keresztiil

Ite a vél

Mivel nem vagyok dreg réka a jétékok ferén (kb.: 8 éve
Sony masinait). (Most hillyéskedsz? 8 évvel ne lennél éreg
réka? A XXI. szazad jatékainak alapjaul egyébként is
elsésorban a PS szolgalt, nem pedig a 8, vagy 16 bites
gépek. Kivéve talan a Nintendo-t. Krisz) (Krisz, ehh, néha
olyan hiilyeségeket mondasz... Martin) De el tudom danteni, hogy ne-
kem mi a yo j6ték. Nagyon szeretem az Gjsagotokat, ha nem s min-
den szémot, de amit fudok, +veszek. Martinl A KILLZONE cikkedre
annyira biiszke lehetsz, hogy Ad-es lopra kell nyomtatni a néviegykar-
tyadat. (J6, hat Ggy kénnyd, ha valaki hénapokig tervez-
geh a cikket a fejében. Krisz :) (Tobb éve. Még a C64-es Com-
mando kézben jsttek az els6 mondatok, ‘86-ban. Martin) Engem, aki
nem vagyok oda az ilyen 1. személyes ,mindenkitkinyirokmerhésva-
gyok" jatekokert (ahogy Te frtad: csupu|c|upu FPS) rdgton +gyoz!e| ar-
roJ hogy ez a stuff arra van, hogy az ilyen ifis gomerek, mint én +ve-
gyek (Jaj, mindig csak ez az dldoklés. Miért nem relaxal-
tok néha olyan jatékokkal, mint a Harvest Moon, vagy
a Pikmin?! Krisz :) Szerintem, de ezt valoszinG Ti is tudjdtok, hogy
vannak olyan jtékok, amit kdtelez6 megszerezni. (Nem, nincs
olyan. Legfeliebb stiluson beliil. A legtbb jatékos elég-
gé korlatolt, igy altalaban csak max. két fajta stilus jon
be nekik, és a jatékgyiijteményiik is kizarélag ezekbél
all. Lattam mar érdekes kombinaciokat: pl. Tekken soro-
zat és japan RPG-k, vagy Halo és Colin McRae. Aztan
van, akinek kizarélag az arkad jatékok, tehét az auté-
sok, FPS-ek, és a bunyésok jénnek be. A fitk a Konzol-
nal ltalaban barmit képesek letesztelni, én ezek mellett
viszont minden létezo stilust még komalok is, kivéve ta-
lan a foci managgert. Ték régéta vagyom mar egy repii-
I6s tesztanyagra, de mégsem erészakolhatia meg a
Martin a kiadokat, hogy legyen. Krisz) Nem tom mi lényege
van annak, hogy mas(ok) gépeit fikazzak. Az X-esek jonnek a techni-
kai adataikkal a PS-esek + a GT-vel. Amikor nekem 1 ioza PS-em volt,
akkor indult: G*** Dreamcast, F*******6 PS2.

576 KONZOL

yét a Tenchu Példaul,
. :

kodjarol, azt meghlnlod a listéban. K, TI' vagy | v /ko-
dok, tippek és
resd. Krisz)

6. Yu-Gi-Oh! Forbidden Memories-hez minden kartya ié!szhulé,
vagy tudtok max. pénz kédot (ha tudtok Istenek vagytok 111) 2

(Jéezusom, os' tenyleg egy 3 eves PSOne-os re'egp-
tekrol érdeklé em kéd ré-
la. A Beatrix elég soku| |u|sxoﬂ az X-es Dawn of Des-
tiny- vel. Megkerdez'em iole, azt mondm eddig tobb
szaz g nem akar-
nak elfogynl. anoszlnuleg elobb-u'obb nx dsszeset
meg lehet szerezni. Krisz)

Végezefil én, mint gabber, érilnék ha a Cool-Toréban lenne a rock
farma (tetszik a szavas } zene (Vagy ,furma”? Bocs, de elé
gé olvashatatlanul irsz. Krisz) lenne Hardcore zene is! Tovab-
bi jo munkat, j6 j6tékot a népnek! The Great Necromancer Bakia Ga-

or, Eger

Végss elkeseredésemben irok. Az lenne a gondom hogy oz Xbox ké-
szilékemhez szeretnék hozzajutni egy kiegészits kébeﬁxez aminek a
neve HIGH DEFINATION PAK, mlvﬁ szitkségem lenne a w-hez com-
pozit csatlakozéshoz, mert a projectoros tv-m tudja kezelni a 480i-t és
compozit bemenetén mikddne a progressziv pasziazés. De ha tud-
tok valami mésfata kabelt, vagy kdl E belr y hol lehetne be-
szerezni, annak nagyon driilnék.Elore is koszi mmjen? Balogh Attila
(proieklorz@[reemcl(hu) (Kedves Attila, elég sok a fogalom-
zavar a leveledben, ezért ajanlom, hogy mindenképp
olvasd maijd el a Vizualis mamor 1-2 cikkeimet (74/75.
Konzol). De azért elmagyaraznék néhany jeldlést.

480i = (valtottsoros) NTSC, 576i = (valtottsoros) PAL,
480p = NTSC progressziv pasztazas, 576p = PAL prog-
ressziv a 720p HDTV = 1280°720,
1080i, HDTV = valtottsoros 1920*1080. Es itt had ra-
gadjam meg ulkulmul, hogy az olvasék, és az egyes
tesztelok Jis eloszlassak egy félreértést: A PROG-
RESSZIV PASZTAZASNAK (/SCAN) SEMMI KOZE SIN-
CSEN A HDTV-HEZ! Igazi HDTV |ele| az NTSC-s GT4-en
kivil csak néhany USA/Japan verziés X jaték tamogat,
de lehet, hogy még NTSC-s mdl'olemeuel sem kapnnnk
HDTV jeleket eurdpai k
felejtse el még j6 két évig a HDTV témat, ha csak nem
akartok feleslegesen pénzt kidobni. Ehhez egyébként
valéban az altalad emlitett HIGH DEFINITION PACK-ra
van szilkség, amit Mo-n sajnos nem lehet kapni. A ka-
bel végén egy doboz talalhaté, tobbek kézétt KOMPO-
NENS video kimenetekkel, ugyanis analég forras ese-
tén csak igy, vagy egy PC-s VGA csatlakozéval tovab-
bithatéak a 480p, 576p, 720p és 1080i |elek. Megjegy-
zem, ha a tévéje k
vagy VGA bemeneten keresztil a 480p-t, vugy az
576p-t, akkor vasarolhatunk 150 ezerért egy fantaszti-
kus deinterlacert, amely minden forrasbél kivalé miné-
ségl progressziv képet kreal. Ha még bévebb infot sze-
retnél, irj nekem. Krisz)

Hello Martin Ne hamgud hogy nincs mas okt tudnék boldognunl,
le most mindent me"ozve omol %yun sajndllak, vagy hogy jobban ki-
fejezzem magam, szép lassan kezdek egy par dolgo( megérfeni vele-
OeL kapcsolatban is, meg az élettel k upcsoE:tbun is. Nem vicc. Csipi
téma ol kérbe lett ragva, perpill én szégyellem a legjobban magamat,
hogy foglalkoztam a dologgal: En sem vagyok kiilénb, esefleg abban,
hogy egyaltalan észre vettem magamon. Az oluplemu ami miatt ide-
irtam, az az volt, hogy kildgk egy kis csatolt fijlt. Egy régi bolcsesseg

hogy a masodik rész képes volt i az eredeti
Tenchu hnnguluhl, de a PS2-es Tenchu 3-tol mar tobb
jlodést vart a graﬁkcn tuningon kivill. Gabi szerint a
mai jatékok szebbek és kényedebbek, de a jatékél-
mény egyre rosszabb. Pont errdl irtam a Splinter Cell:
Chaos Theory b A Fatal Sk pedig
egyértelmien a Tenchu sorozat legrosszabb tagja. Gabi
ezen kivil mez hlnnyolm a palyaszerkeszté médot is.
Krisz) Lenne par kérdésem:

1. Twisted Metal: Blacknek lesz-e 0j része, s mikor, (mire) 2
(Most csak egy PSP fejlesztesrél tudok, a T.M.: HEAD-
ON-rol. Krisz)

2. PS3 kb. mikor lesz kaphato, és mennyibe fog keriilni 2
(Ha cenyleg bemutatiak az idei Ea-on a P$3-ur / X2+,
akkor | 6bb mar j6vé a PAL

Eddrg mindig felviditot sajna most nincs erefe,

most azién Ienyleg szitkségem lenne ré. Na igen, és ezt gon o|90m el
ildeni, ha mar kiborult a bili a forumozok miatt segﬁhe' Talén. El-
merengve a régi idék boldogsagan és szépségén, _mindig az jut
eszembe, hogy mennyi minden véltozott ,azéta”. Es nem pozitiv
iranyba. Hasznald egészséggel. (Jézusom, mar miért kéne
sajnalni a Martint? Szerinted egész nap il a sarokban
és bég a sok-sok anyazés levél miatt? Dehogyis. Altala-
ban azt se tudja, hol dll a feje. Egyébként Martin, meg-
kaptad a ,bélcsesség gyiijteményt”? Es okultal is bels-
le? Krisz) (Megkaptam, kész. Martin) Ja igen még annyit merészel-
nék megkérdezni, hogy mi a rendes becsiletes neved?. Az jsagban
is csak Martin van. (En tudom, én tudom, de ha le merem ir-
ni, nekem vegem. Olyan Pityinger Laszlé kérnyékén
kell Kerisz 3) Udv Klaxin (Veres Zoltn)

verziés gépekkel. A premiert koveté félévben olyan
100 ezerben gondolkodhatsz. Krisz)

3. A Dragon Ball Z: Budokai 3-ban hogy kell behozni a Buut (Jél ir-
tam ’.‘?‘.‘ Krlsz ), hogy benre Iegyen a Drcgon Universe- ben (mert
mar le még nem hatd, igy még nem
j6it be o Dragon Area) 2

(PF. irj a Veres Mikinek. veresmiki@576.hu Krisz)

4. Nagy gondom, hogy a Twisted M:B.-ben story médban sem adja
be a karakterek (kedvencem Shadow :
(pedig fi is irfdtok akkoriban, hogy van a game-ben, az interneten is
van tudom, csak az eredeti jatekomban nincs) 2

(Te is jokat tudsz kérdezni. Ha valaki tud segiteni, az
legyen szives irjon Gabinak egy SMS-t a 0620/566-
2745-re. Krisz)

Hat ennyi lett volna erre a hénapra. Akik most kima-
radtak, ne tsuggecﬁenek. Ha marad hely, ma|usbun be-
keriilnek, illetve pi k Gjabb |

Egyébkeént annak ellenére, hogy bér az analég levelek
idéigényesebbek, mivel kiilon be kell digitalizalni cket,
és néha nehéz kubogozm L] mkoslrusokal, megls azokat

jobban. szerint be-
csiiletre méltobb, ha valaki veszi a faradsagot, ‘mgy tol-
lat ragadjon, és elugrik a postéra, mintha egy egyszeri
emailt kisldene. Eppen ezeﬂ, amig én |rcm a Csevegol, az
elobbl P az e Iye a bel Es

ebbenal jovel
aki mellekel nekunk elore megclmxen es belyeggel ella-

5. Tudiok-e valami minden / &rsk fegyver kodot a Manhuntba (kult adom ra, hogy
gamelll). azoknak ezentul is tollal irt levéllel fogok valaszolni.

(Pont emiatt ké Krisztian
ket. Ha barmelyik sxumban irtunk valamllyen |u'ek rajkrisz@freemail.hu
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FILM

Johnny English

Rendez6: Peter Howit

Srereplek: Rowan Alinson, John Malkovich, Naioli Imbruglia
DVD: 5.5 mogyar és angol hangsév + angol DTS

Bt fgy Kseil, mesfiyelsi e,  szarsple o, + el rom

Mivel mu\y hump\m bemutatott fimek egymés uén va\o megtekintése &mnyeden vezdhe) ey azidn évekig kezelietheld mnnmkus depresszio
fittem, hogy @ teritékre. Bi hogy

SZOLLAR GERGOVEL

ZENE
Ashanti - Con:re'e Rose (Del Jum)
John Legend - Get Lifted (Columbi

a)
The Brand New Heavies - Allaboutthefunk (Record Express)

KONNYU - NEKED!
g il e vz ok s i it s oo o s kil o -

" maide
most <ok e 5k gy Vo ik et ok ekt oo v Rowen A«mm kb scarercsalentedéce; A v ver
losz szennr mert vicces. Hnmabban merl nagyun vms & gy mleﬂ re ;zerepe\heme itt egy kivaloan elkészitett vigjeiek? Amig a valaszon
#oritek o fejetek i egyrészt azér’ 6, mer’ a végén lesz fanulség s, mésrészt
meg ha nem |wedek ez az ilyen egyéniségizds, sztorizgotds magazin, vogy mi.

LT

Kicakls Hifroioniseg il

Nasaévol iz percce a eldodss keadete it a2y mulip:
i e adeifrliea

Ajegypénzidros kislany ohelyet, hogy készségesen megtuda-
Koo vola, melik sorba akarck il révid oprengés ufin
Hhm o lomker hogy most ukker kel Ambe( esefén is elin-
S

me-
\,en bn\ku\o elsséghucor, s hogyhafck cser-
ben a filmet hangosan koveteld nézok hadat, és zald uiat en-
‘gedett kvazi maganvefitésnek. Két perccel o filmkezdés eloit
(azoz két perccel a negyedards reklamblokk kezdete elét)
; s fovebb ) ember gondolo, hogy nem et efes @z
dlete a JE megrekiniése nélkil. Elkezdadik a film. A bolomon
u!s szimpi o lsa\'ncs ve\e vnh a unszimpmikus bﬂrﬁﬁu is

SEMMIT

chbiok ks i el
va: findlé. Szimpi csaj, miutan egyik rohogésrohama sordn egy egyenlefes sugart kirben széferitetie a kezeben forfolt pavkukkus 20051 mmlm'
( mozi egész fertlfén, most o szdken fehg Tz prolo konwrol ekl e, vizonylog ks el Tobio a2 undlo e
hetllen it éroszha mogukbal tinyosan nem étk, miképp eheséges, hogy volaki fen il szérokozzon egy iyen kizsnséges fimen

A frtenet anulsigo o moziban mindig ol melleted egy 6 csoi” elyeft inkebb aa kiv uial, hogy az angol humort legalsbb annyion ige
26 vl bber) nem ik / nem szerei, mint amenyien msghuhak b, Beon bl dpamye, Nem vlr ol or
ezt példat, hiszen o most kitdrgyolands filmben foszerepet i idista, bj 1l6-botlo karak
ta be magat o tévénézd tomegek szivébe. Leghiresebb szerepe mellen persze még szummkm flmben szerepelt, igy tobbek kozott lathattuk a brit
filmgyaridst ismét palyara dllito Negy eskivs és egy temetésben, az Uldozési manicban, valamint Roger Moore mellett szerepelt eqy valodi Bond
Fibn i hogy ot hszodt vl Ko s g ik prikint s loghasd oy Enih

Abalek it obb felvondsos hitelka latak ki, melyek pozif
le Pefer Howitt rendez az egexz estés vallozat elkészitéssbe, A torténet eleién a potencialis Bond-potiek még egy szimpla kis akiokukac, de mit
wn az Egyes smmu ugymk »emeresen egy o\mmos pol«;lgep vegez acig osszes profi emberevel a vezercseg kenyvden bwerm az molso élet

English-f. Pe felodatd

k&“emel(en Iwiyzevbe hozza az gymaksigetés ekénp soiét magdi, legyen sz oké a korondzési innepséardl, vogy esele ey elegdns m
151, De okémilyen mélyre éssa s magat, mindig of ven mellete Bough és a szex / fokzatos oo, hogy pibind leghéptelanebb szivécisk
bl i Mikzben Johnny mogbizioson holod egy orszéges méred kalosziréa kirobbonischoz, o gonosz Poscol Sauvage azon mesiekedik,
hogy oz egész Eqyesilt Kiralysagot maganbortanné valtoztossa.

Akémennyie s gézosnck ik czimént elodof rénel, o Johnny English vokéiabon oz ukbhb évek legszerethelebb vigéieka. A humer elsg
béséesen van odogolv ahhoz, hogya i végeig ne hogyiuk abba o rohBgés, emelst mincvéoi megmorod 6 s harain bell omi e
et ik napieink cmerikcipis Glogizéssel o vilsgabon. Tovbbi pozifvu, hogy oz ebhez hosonl parédick, nmogukat egyszerd g

bétnék. lyenkor o
hogy sine adia magéta lozébb cuceck
nyogol r8b, hiphop, mf funk siusck képvisli

|y ke

Elscként oz extrém populéris kafegéridba tarfozo édeskés cola light r&b-+ gyarto.
Ashanti keril gbres3 alé, okinek legfébb pozi lojdonségo kimerdl obban,
| hogy észveszigen jo mula oz Ades poszlreken. Mivl emell méq fessékclasék
- énekeli is o, nem meglend, hogy  csoj debitlé lbuma millés példanyszém-
bon kelt ¢l az USA-ban. A roppont szellemesen csak Chapter 2-ra kereszielt méso-
dll{ iemez ezzel szemben e Ie_n hungcs suker, gy IuvuM & vegen meg;eleﬂ!

2 hlszzn z elseként kidemezre mésol Only Yw torzittt
gmmkknl rmkkm hangzésa elég ifés lett ahhoz, hogy az ini6 jeleket figyelmen

Kol hogyva (guszistolonul o szinben pompéiz bookle és CD cover) éves kG-
vekezielésket vonjok e o lemez minéségével kopcsolatban. A korong elindiésc
uidn 6t perccel (isten dldja a skip funkciét) mér fokélefesen fiszidban voltam azzal,
hogy megint a szokdsos r&b mu‘sz\agel kopom, igyes rsomogj[ﬁsbcn télahva. A
ok b ke o bk L R

¥ ogyhalll fenyeges noi cslingelds hangacs szine feles ehagycnak kiszin-
hetd. Emicfta Cnn(rere Rose wszonylog egyenlem szlmcmlcl nyliva, sebb
mélyponiok nalkil dobelia be o minden ekintelben profin ekésziet < Kizémit " b Ashanii még egy-
R S e o igy s o szolgdlaiot
tehet csolo grlporilk és dagféraszio napok kellmsebb éelre,

John Legend neve amell, hogy bugyua fcimek és sadviccek fucaifinak el
sitését feszi lehetdve, mar o Get Lifted meghallgatasa elott felalit egyfoita mindsé-
gi kovelelményt o produkcibvl szemben. Gyengéb idegrendszard olvoséink ked-
vaét méx most b, hogy o Phiodsphibon sl st leneasben von
annyispritusz, hogy e brezzik filzonok vogy roheiesnek enyhén pé
A minddssze huszondt éves soul fenomén eleinte olyan sztdrok magatt htté
Keskedet,mint Alcc Keys, @ cinlopokra keriésért les mellzélsséggel”
Jonet Jackson, vogy Kanye West, oki egyébként rengeteget segitett o lemez elkészi-
stben. lyen vendgszereplasek mellet nem lenne mecleps, ha Legend (okr fu-
dat clat) a fenti eléadok stlusaban készitette volna el elsG lemezet. Szerencsés mo-
don a korong inkébb  hagyomanyosabb soul s jazz fl ol el a hangsiht o
okt elsen ledegeen e mode hnga et Enio o vigers:
ményt akér konnyen be e

e e s e e T S
eqy, hogy az okidls kiskmezt (Used To Love U), @ Snoop Dogg segiisgével fl-
veit| Can Change kemenyehb ritmusait, vogy éppen az Ordinary People szimplici-

l.lllvFNIl
b

e kalopul, I’ - i

ek sorozatdva sillyeszi5 elodom az anyémat egy.... na o inkabb két poénért memulnus he}yen oz a!kurok xgyon okosan félkomoly stiustra
otk be s i, E= gyokoralog oz elent, hogy a direkiben vices részek mellt né ielenic s helyet kapiak  finb
egy-eqy ellgaeesen Englises cscvarrl ilobva. Febisentl ki kell emelnem Rowan Aﬁunwn) ki cnelle, hogy pololicn viccs, eqyben a i
‘mooriaként s funkciondl. Lévényos mogénshowja bér nem sok teret hagy  tobbieknek a kibontakozésra, mégsem telepszik ré oz egész filmre.
Sauvage szerepében John Malkovich félelmetesen jol ripacskodik, a pilanatokon beli friss lemezzel jelentkez Notalie Imbruglia pedig dllfi sze-
sin tdja rebegten a szempllt, Mivel o E gyokoratlog nem rendelkezikegy komolyabb bl sem, baran jénlhato mindenkinek, akikvic:
cesnek follck, ahogy Rowon Atkinson o Thank Yo for The Music-oéneki egy csofomsban.

KEPREGENY

Fekete-fehér képregényantologia 1: Sin City és mas torténetek

Wegdlig kg oy Kl el mindn sk g meg‘mogcl mmkel s von gy ok o a bz
‘génypioc szinesebbé téfelére. Az Gsszesen fizenketts egészen biziosan
e lehet ponasz. Sét ki  westenig szuperhdsskidl o humorig mmden mmuvu( tolkozhatuk ks képregénghockékban.

Az akiudlis moziadaptécioval rendelkezs képregények blokkiét a cimlapon ferpeszkeds Sin City nyifio, mefyet o ki !‘n\agaen minimalista,
néhol szinte mér a képek negativiaiba ifordulé raizstils, és a sehal moshol nem !aw\ah fenyamyek hmasak az aniolégia egyik legérdeke-
sebb darabieva fesznek. A még idén mozikba ke i Kk Millr készefe el omi meg-
adja az esélyt egy a fizennégy feleff korosztdly szaméra is &eumuﬁusok nélkil fogyoszlhmu kepregény vae Azian helyet kopolt még a régi
Kockasok kalandiriéneteitidéz6 francia Blueberry, Keanu Reeves legtjabb vilagmegvalios akciotizijétekanok (Constantine] a filmnél joval s-
tétebbre hangszerelt eredefje, volamint a nyéron kéfszazadik foly-
fatdssal elentkezs Batman is. U5 szinfolt, hogy  bejarotof, ko=
26nsqesologatd nevek mellet helyet kopolt két hazai képregény fu u u t h 0 I- “

uuurnunnunuullnn:u
A/

is, melyek izl o mindasze két oldolon szoronge, Pepi Ol
kifejezetten igéretesnek hat mind a torténet, mind  rajzok szem-
ponfiabsl. A tucainyi alkotés kozil kiemelkeds teljesiményt nyit
még o Domien Glez dliol készitet hihefetlenil vicces Isfeni szinja-
1k, vlamint o kset szerintem legjobb darabja, a mindennapokat
enyken s mécon gz Pk G pon,

s s u\mw i es Kbl
Szemét médon a végére hogylom  hibsk feorokis, melek

erecef, A komolyabb problémét oz antolgia eqyikexdségeként
is funkcionlé soksziniség jelenti. A ket szdz oldaléra fil sok
Képreginyt problok bezsifo, aminek az let cz erednénye,
hogy egyik foriénet sem fud igazain kitefesedi, mert mire beler:-
2édnink, mér vége s von. Ez oképp o oyatsos kepsorokndl le-
et idegesi, ohol fizenegynhény oldal elolvosésa vién hénapo-
Kt kol v  Kvethezs oogr: Abogy o moncks i b=
vesebb ebben az esetben is falén fobb left volna. Kevesebb képre-
gény, bl helyen, Mindeneseir  hibéivol egyit i nogy lareké-
pést eleni, hogy végre  kevéshé populéri kepregények vidgaba
is beplloiéstnyerhefink, ha csak pér oldal ereféig is. Becslk
teht meg a lehefdséget, omit o Mives Céh kiadd adott nekiink,
mert szinfe bizios, hogy ezek a mivek semmilyen mas formaban
e fognok megelenni Mogyarorszégon,

80

Yok i ik, Hol {6k, 0 Get Lifed mlis padényben fogy-
10 a vl minden tien 6 o lamezrd k.m\. dolokotryomaind ezere o rctt / TV,

A sz i el el menesn knbeih, by The
Brand New Heavies zenéi
fasson egy a pﬂr‘kbon ml»nn i delununbez A peheszver ﬁmk Immzmlm kira-
Hyi s e kil kiemel-
il Tt ek ookl Koy
Kikereshet You Are The Universe. Eze felétel, cmelle, hogy més rinig idege-
Pl L e S

romigazgaisk kedvelt hivatkozasi alopia a radio dlial jétszott igényes zenékre. A
megkapban idiéta cimmel eléfott Alobouthefunk azonban fefességgel eslelen
arma, hogy a aji follhaté barmelik szém okér csok hasonléan szdles kirben i
mert legyen, mint o Universe. Emnek egyik oka nyivein  pop fuky hangads cstk-
kend népszerissgében keresends, msrészrdl viszont az G album sem oz a simu-
Iekony slogerekkel el lemez, amire szamtani leheet. Az olaphangzds egy fokkol
Kevésbé populéri, min az eddligi lbumok eseiében, néhol hongsdlyosobb szere-
pet kop az elekironika, és néit a rédiébarciség hatérain beldl mazgé kisérletezos
sz6mok orényais. Az 6 énekesnd Nicole akdrkicsoda kivalsan felest  felodtdi,
jol il neki oz intellsfudlisfkamd imidzs, o Boogie vidediabdl pedig vilagosan kideri, hogy kifejezetien {5 s°gge van. A Brand New Heavi-
s érezheien tvclodik a hérom és 1 perces popszémok vikigét) oz Albouthefunk pedlig remek civezetési pont ehet egy komolyobb -
bum felé.

KONYV

China Miéville - Perdido palyaudvar, végallomas
Uhiusthéz Konyvkiodd
2 ke, Gsszesen 878 oldal

A tény, miszerint oz uidbbi 6t évben a Solaris-on kivil nem igazén ercliefetem a science fiction irodalmat, nem jeleni automatikusan azf,
hogy nem is szerefem  mifo. Eqyszerfien csak arra a pillanatra varok, amikor valaki szakifva az ratlan szabélyokkal, végre ir egy igazan
friss és dinamikus, vérbeli, 21. sz6zadi darobot. Hogyvapn eza hmvur sxl(emh tea Peldldﬂ pa}yaudvarmk nemsokara kidertl, az minden-
esere biztatd elojel, hogy a 16bb kstetes darabok ircnt viszol forténet végéig. A konyv egy Philip K.
Dick idézetl indit, melyet eqy feletiébb részletes, m annl feles[egesebb terkép kmt U\ Crob«mﬂ fontosabb kerileteirdl. Az ez uidn kovet-
kez5 dolt betis rész amellet, hogy durvan erclretett, egyben eldrevetii o kanyw legnagyobb hibajaként felrohato tilirségot s. Komolyan mon-
dom, ehbe“ a chg 6t oldalas swvegbeﬂ mbh meluﬁam & megszemelyeswes van, mint egy dilagos ks egész elehnuvdaen

, oo Dan der 6t felldofle, ok o viros egyiklepk- "
e [ubeﬁelesegel k&t huson]ul(eppen Bkl ot Ao bz
egy szamyat vesztelt madarembertdl érkezik, oki cseppet sem meglepd modon ismét a fellegek feleft szeret-
ne szamyolni, Isoac ahelyel, hogy eqy fubus pilonairagoszio és par sszegyiirt cukorks popir segiiség
vel két mésodperc alait kedne volamit, tefesen belefeledkezik a kutatasokba és véletlentil
szobodit egy csapo itka és fokozofon veszélyes ot Mivel ks dgok okér az egész vrostkiye-
dén pusztulisba toszitharidk, Isaac kénytelen Gsszefogni bardiaival, egy biinozovel és egy csapat nfudatra
ébredt robotal, hogy végre pontot tehessen az tigy végére.

Kedves olvesé, ha el ot ginyos kacogas, eselleq vod szemaldskréngatés nélil, ne menj fovébb,
mert ez a e kinyved. Akdr mér most elindulhasz a legkézelebbi kinyvesbol elé, mert @ csolédes eséye ki
van zérv, Nem lognu zmnml a FeJeslagesen mlbonyolnon bugyuto hangzasi nevek, kénnyedén disiklosz

d il iz e @ mésodi ket i, ahonnan mér
fényleg izgalmassd vélik a toriénet, Sﬂ‘ms engem a felsorolt dolgok kifejezetten idegesitetiek... de verjunk

csak lehet, hogy én mégsem szerefem a sci-fkef?
576 KONZOL




PlayStation.2 < PlayStation.2 <
e I e

Krom cTancys

}rusumt wvil

4

18]

== . CAPCOM | cwomm
, \16.930.-]
_[16.990.-

A teljes vilaspréluniat keresd a
vy 7. ey alelaiomy

est End City Center  Arkad Uzletkdzpont Mammut Il. Pélus Center Campona Duna Plaza
Tel.: 23-87-576 Tel.: 434-80-76 Tel.: 345-80-76  Tel:419-41-17  Tel..424-3-424  Tel..239-28-58




PS80 DA S CUS S PSS PE RIEIS TS J [ILIRTHAinS

'
T ‘

/) LIEN) 5l SZEN)
=)o) 2Pl

E\

IX¢

TESZFmE‘,l]l"'JK A2 NDS JATEKOKAT!

HAVI TEMANK: BATTLESTATIONS: MIDWAY e SPLINTER CELL CHAOS THEORY ¢ BROTHERS IN ARMS ¢ NARC ¢ SHINING TEARS
KESSEN 3  STOLEN ¢ IRON PHOENIX ¢ DOOM 3 e NEMESIS STRIKE ® PHANTOM DUST ¢ UNREAL CHAMPIONSHIP 2. ¢ MARIO 64 DS




