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A mOlt havi AKTudlisban arrél prébéltam mesélni nektek, hogy milyen kon-
cepciondlis, és a Konzol dizajnjét érintd véltoztatasokat talalt ki nektek erre a
nyérra Liquid. Mivel a szavakndl beszédesebbek a képek, ezért csindltunk is
nekfek egy ,kevesebb beti, nagyobb rajz, nagyobb képek” prébaoldalt — ez
volt az a bizonyos Red Ninja cikk.
Erdekes reakciokat tapasztaltunk.

Volt, aki kitéré srémmel fogadta a hirt, mert neki dllitélag mindig elfaradt a
szeme a sok apré befiitél.

Volt, aki igen ingeriilten a mi kedves édesanyankkal akart elbeszélgeti, mert
& inkabb szivesen venne egy 150 oldalas Konzolt, oldalanként 10K karak-
terrel, amit egy hénapig egyfolytdban olvashatna.

Volt, akinek mar most nem fetszett igy a Konzol, mert szerinte nagyon gaz,
hogy kevesebb a beti. O elfelejtette észrevenni, hogy a véltoztatés az elézs
hénapban csak 2, azaz ketts oldalt érintett.

Volt, akinek eszméletlenil tetszett az a két oldal, mert szellésebb, szinesebb,
szebb lett t8le az Gjsag, és egyébként is, jaj, de j6 a habos sitemény...

De voltak olyanok is, akik azt mondték: eddig is tudtatok, mit csindltok,
eddig is szerettik a Konzolt, minden eddigi véltoztatas csak 6t fett neki,
érdeklédve varjuk a méjusi szémot.

Mi meg kiizdsttink itt a Rendtaval, mint hangya a szerszémiaval, de végl
is dsszeraktuk... és, igy, hogy mar kész van, azt kell mondanom, nagyon 6
dtlet volt ez Liquid részérdl!

A teszteken alig érzem a karaktercsskkenést. Mintha egy kicsit minden kom-
paktabb lenne. Még lazébb. Még poénosabb. Még szérakoztatdbb.
Kilssleg2 Sokkal, de sokkal latvanyosabbnak érzem ezt az ,0j dizéjnt”,
pedig semmi extrat nem csindltunk, csak trikkdztiink kicsit. Réjéttink pl.,
hogy ha egy artworkst nem kdzépre rakunk kicsinyitve egy 2 oldalas feszt-
nél, hanem fullosan az egyik oldalra, és a masikra meg a széveget,
fenyévekkel szebben néz ki az dsszhatés, és ugyanigy beférink. Széval
probalkoztunk, és probalkozunk még tovabb is, a kévetkezd hénapok sorén. Sy Vs. Spy
Na, széval itt ez a majusi szém, az ,0j Konzol”: dontsétek el, hogy mennyire
tefszik. irjatok is meg, oké?

Joniusban j6n a szokasos E3 beszamols, ,ezer” oldalon.

(A 36-37 oldalon egy kis vicces izét taléliok az 576 Online-rél. Nem kell
megijedni, ennyira révidek azért nem lesznek a tesztjeinek... :)
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ONIMUSHA:
DAWN OF DREAMS
(PLAYSTATION 2)

A Capcom ismét harcba killdi a szamuréjo-
kat: Gjabb epizéddal, az Onimusha: Dawn
of Dreams-szel bsviil a népszer(i démonka-
szabolés sorozat. Az 0j epizod sok szempont-

bl szakit a széria hogyomunyclva| U\ (egyel-

Sre név nélkili) fohost kapunk, akirdl annyit

tudni csak, hogy szske, és NEM létezd szinész-

18l mintazAsk Skelrat (Samunosuke = Takeshi

Kaneshiro, akit prilisban a House of the Fl?/lng
|

playstation 2 — nds —

16 csapat. A sorozat torténetében elészor teljes
kontrollt kapunk a kamera felett, és a jatekter is
kinyilik - o korabbiakndl sokkal nagyobb (a
producen igéretek szerint kb. kétszer akkora)
és sokkal ,szabadabb” pélydkat kapunk. A
Capcom gruflkal téren is vcf;ozasoka' igér: a
harmadik rész moloqm teljesen Gjra cseréliek,
az Gj engine pedig dllitolag még 15bb ellenfe-
B e o lrdbind
resz?e'esebb textirakat pakol o épernybre -
ezt kivancsian vérjuk (a Eurmudlk rész nagyon
jol nézeft ki — ig nagyot nézink majd,
La tényleg sikeril felilmolni az oft latottakat).
Az Onimusha: Dawn of Dreams jelenleg

20 szézalékos késziliségi dllapotban leledzik,
a (japan) megjelenésre valamikor 2006 e|e|en
lehet szamitani — a dolgok jelenlegi dllasa sze-
rint kizarélag Playstation 2-re.

PRINCE OF PERSIA 3
(PS2 / XBOX / GC)
Az Ubisoft eddig haifja azt a szerencséflen her-
ceget, amig egyszer sziviohamot nem kap egy
duplaszalté utén: a tavaly év vegen megjelent
Lugyanaz, csak a hangulatot c)urva-
larkosra, meg karomkodik a Prlnce of
Persia folyiu!c’:s sikere utan (dupla annyi ment el

belsle két hét alatt, mint az elsé részbél dsszesen)
nem (sszuk meg a harmadik epizédot. A térténé-
sek helyszine ezttal a hatalmas homokszérnyek
és egyéb tolvilagi rémségek dltal ostromlott Babi-
lon, ahol a hercegnek ismét gz ésszekavarodott
idét kell o helyére pakolnia. Uj donsagok: sokkal
szubcdubb komyezet, ncgyobi) terek, 0j mozdu-

Daggers- ben csoddll
Jubei = Yusaku Matsuda, aki remek gonosz volt
a Black Rainben - & sojnos mér régen meg-
halt). A torténések szinhelye tovabbra is a ko-
zépkori Japén, volamikor  fizenhatodik szé-
zad végén, a vérzivataros Hideyoshi-korszak-
ban: az 6] f6hss ket tarsaval (egy leanyzo és
K szerzetes szegodik mellé segitségil - gya-
nithatéan 8k is jétszhatd karakterek lesznek) to-
vabbra is a Genma-démonokat apritia miszlik-
be - hésink két magikus kardot (egy keket és
egy pirosat) l6bal egyszerre, a széke haja pe-
dig vadul lobog a szelben (nagyjabsl ennyit tu-
dunk réla). A nagy szeletelés oka egy vorss
csillag, amely romlast és habordt hozott magé-
val. A Nobunaga pusz'ulcsu utén éppen ismét
magukhoz téré japén varosokban démonok je-
lennek meg, és az orszég ura, Hideyoshi is
eszét veszti - itt [ép a képbe a harom hésbal al-

latok (ki 1 i esh gondolni,
mint a lopakodés |u'eko(vn||omgyors dleései, csak
telies sebességre porgetve) és ,hoha, ezt mé
nem lattuk sehol mashol” fordulat — hc’sﬁnk mel-
lett gonosz alteregéja, az érddgi [/rekedt hang
on] Daaaark Priiiince [/rekedt hang ofﬂ is szere-
pet kap a jétékban. Mér a masodik rész is az ok-
ci6 felé tolta el a hangsolyt (a platformelemek né-
mileg a hattérbe szorultak), a harmadik epizod
pedig kilonssen jeleskedni fog ezen a téren: a
Herceg komoly fegyvervalasziekhol vélogathat,
és sz6mos 6 kombb, volamint i, az idé manipu-
lalasaval kapcsolatos kepessegeL teszik fiszteleti-
et a folytatasban. chsn so|nu ljvk az e]so rész
félatos arab de
hat ez van, a pénz beszél, a nép a jobban sze-
refte a durva, rockzenére kaszabold Herceget,
minden épesz( kiadé ezt a vonalat erdlteié fo-
vébb... A harmadik, egyelre alcim nélkilli (sze-

gamecube -

rint |egkésc’$bb az E3-on bejelentik majd) ]e|en|e-
gi generécids Prince-epizéd (a kordbban, mas
|uaormrc meg|e|en9 részeket most nem szémo-
lom — mieldtt anyazés forumkomment lenne o
dologhtl :-) valomikor sszel érkezik, Playstafion
2-re, Xbox-ra és Gamecube-ra.

CALL OF DUTY 2
(XBOX 360)

Szémos online / offline publikécié vélasziotia
a2003-as év legjobb FPS-anek a Call of Duty-
t, s6t, néhany he\yro| még az meglisztels ,az
év |eg|obb jateka” trofedt is begyditotte az Infi-
nity Ward remek masodik vilaghabords loval-
de|e - sajnos EZ a Call of Duty kizérélag pé-
cére jelent meg, a konzolos kézénség egy ma-
sik jaték (a Finest Hour) segitségével kostolha-
tott bele a CoD-univerzumba. A masodik
résszel valtozik a helyzet: a szémozott folytatas

écére és Xbox 360-ra Fo? megielenni, a ,je-
lenlegi generéciés” konzolok pedig ismét egy
sajat Call of Duty-t kapnak ~ valamikor 2005
végén / 2006 elején. Az eredeti CoD dltal el-
ért sikert nehéz folytatni: valtoztass keveset, és
a rajongdk elhtzzak a széjvkat. Véltoztass so-
kat, és mindenki a ,jé éreg Call of Duty hangu-
lat” elvesztése miatt fog sirankozni. Az Infinity
Ward a Call of Duty 2-vel az arany kézéputat
robalia megtaldlni: Gjitanak, de csak annyit,
Eogy a jatek o|apyu| érintetlenl maradjanak.
Ugrott az elsé rész erésen médositott Quake 3
motorja, a helyére sajét fejlesztést technologia
kerillt. Az 0 [ iraﬂkus motor az elsé képek alap-
an nem néz ki foldbedangslen jol, de (allito-
Iug) mozgas kézben nagyon jol mutat, és telj
sen egyelrielmu a Fe]lodes oz elozo reszhez ké-
pest - elsé:
ob|ekrumok / kuraklerek a laivunyos részecs-
ke-effektek (fiist, robbanasok...) és a korébbi-
akndl sokkal jobban mutaté fény / arnyék ha-
tasok terén érthetd tetten a vizulis evolucio. A
atékmenet is véltozik: ismét harom (amerikai /
Lnt / orosz) kampanyt kapunk, de a missziok
nem linedrisan vannak felépitve, szabadon ug-
rélhatunk a harom felvonas kszstt - igy példa-
ul lehetdségiink nyilik ré, hogy valés, idérendi
sorrendben jatsszuk végig az ssemenyekei A
linearités nem csak it hanem a kildetések ksz-
ben i |s bocsot int: nagyobb, nyilt terilefeket ka-
unk, az eddigi ,5svények” helyett nyitott, sok-
ol szabadabban bejérhato palyakkal - azaz
tobb lehetséges utat barangolhatunk be egy-
szerre. Ennek kdszonhetSen az egy palyara

D= O

rendelt feladatokat sem csak kstétt sorrendben
oldhatjuk meg, hanem gyakorlatilag tetszés
szerinfi sorrendben. Sokan kritizélték az elsé
részt a vnszonylagcs révidsége mialt (nagyja
bl nyolc ra alatt végig lehetett nyomni): a 3e|
leszt8 igérete szerint a masodik epizéd hossz-
abb lesz (igaz, nem lényegesen, de hossz-
abb...). A multiplayer szekciot egyeldre siir(;
R s el s
az E3-on Fogunk megtudni. Megjelenés idén
Gsszel, ami egyben azt is jelent(het)i, hogy az
Xbox 360 premierjével nagyjabél egy idsben
kapjuk kézhez a jatékot. (Miért nevezzik Xbox
360-nak az Xbox 2-12 Mert NAGYON valészi-
i, hogy igy fogiak hivni. Mire ezeket a soro-
kat o|vcsog mar hivatalosan is bejelentették a
nevét..

THE SIMS 2
(PS2 / XBOX / GC /
NDS / PSP)

4.5 milli6 eladott The Sims 2 utén az Electro-
nic Arts Ggy dontdtt, hogy itt a legfébb ideje at-
pakolni az ber- sikeres mésodik részt konzolok-

rais. A konzolista verzié az igeretek szerint f6
4l 1

a pécés
yunal szamos u1donsc|go) is felvonultat. A leg-
jelentssebb valtozas az iranyitds terén lesz ta-

sztalhaté: siminket kézveflenil, a bal analég
Ecr segitségével tudjuk majd iranyitani. Ezen ki-
vill egy teljesen 0j ,kredlj kajét ezerféle recept
alapjan” médusz, osziott képernyds coop-mul-
tiplayer, valamint kibdvitett szocializacios lehe-
t6ségek varjak a jatékosokat. A meg[elenes ids-

ntia bizonytalan (valészintleg még idén kéz-
e s oo ol oo s
ges (PS2, Xbox, GC, GBA, NDS, PSP, mobil),

576 KONZOL



réadasul minden platform megkapja majd a
maga kis bonuszét. A Playstation 2 tulajok kor-
rekt EyeToy-tamogatasnak crislhetnek (gyanitha-
téan a sajat arcunkat tudjuk majd répakolni a
vélasztott simre), Xbox-on feljes kor{ HDTV-sup-
port (azaz nagyobb felbontas) kényezteti a dra-
gabb tévekésziilékek tulajdonosait, Gamecube-
on pedig (részletesen egyeldre még nem karilirt)
exira tartalmat kapnak a jatékosok. A Nintendo
DS véliozat a ksnnyebb, két képernysre opfima-
lizélt kezelésével fog kitiinni, mig a PSP valtozat
extréird| egyelére nincs informécionk — ha meg-
nézitek a képeket, e a verzié valészintleg a csi-
nos grafikéjaval fog kitiinni a handheld-kindlat-
bol. A Sims 2 (az 8t gyakorta évezé sznob fa-
e alinkre) e el (e e
tovalyi év harom legjobb pécés jtéka ksz), re-
mélhetéleg a konzolokra opfimalizélt verzié is
hasonlo eé?ményeket nydjt majd.

STAR WARS: BATTLEF-

RONT 2 (PS2 / XBOX)
,Star Wars-bél soha nem elég, meg lesz nekiink
itt egy 0 filmiink is, johetnek az 6 SW jatekok” ~
Een olték az 8ltsnyds urak a LucasArts-ndl, és
iadick a Earoncsoi a Pandemic-nek a tavaly és-
szel szép kordket futd Battlefront folytatasara. A

Star Wars: Battlefront 2 értelemszeriien
nem szakit oz elsé részben lerakott alapokkal: to-
vébbra is a csapatalaps multiplayer kiizdelmek-
re koncentral a jaték. Finomitasok persze lesz-

UG )Er,

szimpla fényszablyas vagdalkozast jelent majd,
a fejlesztdk jelenleg is a killnféle ers-képessége-
ket balanszirozzék, azaz bevethefiink (szinfe)
mindent, amit a filmekben lathattunk. Van még
egy ié hirink: nlii\lrekszik a részwe’vak széma, a

tal
p
(Playstation 2) vagy harmincketten (Xbox) lyug-
Eurhmiuk ki egymas bérét a szines |ézersugorcE-
al (m minJen massal, ami éppen a kezink
Ugyéh:ieriﬂ]. Megielenés idén Gsszel, oz elsé
részhez hasonléan Playstation 2-re és Xbox-ra.

DEAD TO RIGHTS:
RECKONING (PSP)

Jack Slate a 526 legszorosabb értelmében mobi-
lizélja magét: @ Namco akciésorozata a Dead to
Rights: Reckoning-al atksltozik PSP-re. A torténé-
seE helyszine tovabbra is Grant City, ezittal egy
elveszeft informétort kell felkutatnuni Ori
ber Whisperrsl, a varosban tenyészs biinszéy
kezet urarél mesélne érdekes dolgokat. A PSP
verzié gyakorlafilag ugyanazt nydjfia, mint a

nek: oz elss rész foglald el X, Y és Z stratégiai
pontokat, aztén mnss Sket, amig birod” sziszté-
méit egy joval komplexebb, a korbbindl vélio-
zu'osui% lehetéségeket felvonultats, feladat-ala-
E\') rendszer valtja fel. Palyakbol minimum fizen-
eftére szamithatunk, ezek javarészt az Episode
Il alapjén készijltek (nandl), a tobbit pedig a
klasszikus trilogia helyszineibs! olloztak sssze a
iok. Az (rharcok szerelmeseinek 6 hir, h
caiil halmos Gresaekat s vivhaurk & o)
kiizdelmek mellett, s, néhany misszié kombinal-
ja a kettdt. Példa a hibrid kiszerelésre: osztagunk
egy anyahajérél indul, aztén az Grben folytatia @
harcot, végil pedig betémadja az ellenséges
anyahajét, belilrd| zizva szét annak pajzsait és
reaktorat. A fenti Gjdonsagokon felil egy j jtsz-
hato karakterosztaly is bekeril a kindlatba: a
mésodik részben jediként (is) belevethetjik ma-
gunkat a kizdelem sirtisbe, réadasul (altolag)
mindkeét oldalon - azaz a sstét oldal is kivillantja
a foga fehériét. A jedik megjelenése nem csak
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nagygépes” elédak: latvanyosra lassithato loval-
il rensie Horver Vot e Hisenss
tarsunk, Shadow — a kutyus most is oft akcidzik
mellettiink. Az igéretek szerint a jatékmentet a
16:9-5 képernybméret élfal biztosiol leheidsé-

ekhez simitiok: a korabbindl nagyobb lesz a
Ee\drhuté terilet, és a megszokotindl tbb ellen-
fellel vehetjiik fel a kizdelmet egyszerre. A mul-
tiplayer moka sem marad ki a kindlatbél, a tbb-
jatekos moduszok kszil egyelére csak az egy-
més durvulens lemészarlasat fokuszba helyezé
deathmatch-re derillt fény. A Dead fo Rights: Rec-
koning 2005 masodik felében érkezik, az elss
kepek a korabbi verzickat megkézelits grafikat
igérnek — ez pedig 6 dolog.

7 SINS
(PLAYSTATION 2)

A Monte Cristo 7 Sins-ében Apple City meght-
ditasa lesz a feladatunk: nem tankokkal, repiilék-
kel vagy futurisztikus Griarganyokkal tamadunk,
hanem a hét fbtnt (tudjdtok: irigység, harag, .
vagy, lustasag, napi fizekét bra WoW... :-) allit-
juk szolgdlatunkba. Ha meztelen nénik izgalmas
Lépei' havi rendszerességgel kozls magazin len-
nénk (hmm, nem is olyan rossz ctlet...:-) NA-
GYON egyszerGien le tudném imi, hogy mit is
kell csind?nunk, hogy a leggyorsabban a térsa-

lalmi ranglétra felsé fokara jussunk, igy azon-
ban maradjunk annyiban, hogy sok ndi szivet
kell majd meghoditainunk a kivant hatds érdeké-
ben. Hatvan nem-linedris misszi6, egyedi mester-
séges intelligencia, rengeteg kommunikaciés és
pénzszerzési lehetdség — e!ﬁeg mindent belepré-
seltek a jatekba, ami egy tisztességes, keményen
erofikus Leiitésﬁ Sims-klénhoz szijkséges. Egyet-
len probléma: sracok, ez a jatek mar igy is M

(Mature, pirostizennyolcas karika) besorolast fog
kapni, azaz kizarélag felnsttek vehetik meg - ak-
kor meg miért kell fiirdéruhdban zuhanyoztatni a
csajokat? Megielenés 2005 masodik felében, az

elssként megielend PC-s verzit zéros hatéridén
belil koveti a Playstation 2 valtozat.

HITMAN: BLOOD
MONEY (PS2 / XBOX)
Az els8 infok felbukkandsakor egyszer mér (r6-
viden) foglalkoztunk a Hitman-sorozat negyedik
részével - most 0j informaciok és képek érkezek,
igy visszatériink ré (a kdvetkezs, E3-as szamban
pedig még egyszer irunk majd réla - de akkor
mér a sajét, a jtek kiprobalasa sorén szerzeft
topasztalatainkat). A Hitman: Blood Money
az elézé részek felturbézott, masodik generdcios
fézisba evolvalodott Glacier-motoriét hasznalia,
mely ezéttal a korabbiaknal sokkal létvanyosab-
ban jeleniti meg a fényeket / arnyskokat, és a viz
realisztikus abrazolésaban is jeleskedik. A jéték-
menet is jelentsen valtozik: a 47-es maga vasa-
rolia meg a missziohoz szikséges kellekeket, a
fegyvereit pedig tbb képcssben feilesztheti illet-
ve médosithatia (a modifikécisk a fegyverek ki-
nézefén is meglatszanak majd). A jatékmenetet a

lopakodas / csendben gyilkolas kombo felé ki-
vénja eltolni a Blood Money-t fejleszt6 10: a ko-
rabbi részekben (kdnnyebb fokozaton) lehetsség
volt a Rambo-jellegii megkozelitésre: et most
sem foszfick meg a jétékosokat, de a tsmegmé-
szérlassal egybekstott feladatmegoldas utan jo-
val kevesebb pénzt talalunk majd a bankszam-
lankon, mint ha szépen, csenden, észrevétlentl
haijtotiuk volna végre a missziét. Finomodik az el-
lenfelek mesterséges intelligencigja: jobban ki-
hasznélick o kémyezet nyGjtotta elénydket, és
e i L
kéztetett pincért taldlnak a sarokban, rogton el-
kezdik keresni, hogy vaion ki i lehet a ruha 0 fu-
lajdonosa (Szerintem ez mdr az el6z6 részekben
is igy volt—most biztosan JOBBAN keresik... - Ii-
quid :-) A kopasz bérgyilkos kalandjai ezittal
15bb amerikai varoson ivelnek at - a torténet je-
lents része Las Vegas-ban jatszodik. A fejlesztok
igérte szerint az ilyen szempontbdl kissé széraz
Contracts utén a Blood Money-ban ismét bésége-
sen kapunk a Hitman-széridt jellemzd feksf:ﬁu-
morbdl. Eurdpai megielenés 2005 joniusaban,
Playstation 2-re és Xbox-ra parhuzamosan.

THE CITY OF METRO-

NOME (NEXTGEN)
Mig a nagy kiadk szigorgan az idei E3-on ki-
vénjak lerantani a leplet a kévetkezé generacios
projekiieikré, addig a kisebbek mér most moz-
golédnak - elz6 szamunkban a koreai Webzen
nexigen MMO FPS-érd| esett sz6, most pedig a
svéd Team Tarsier a kovetkezd generéciés kon-
zolokat (igy elssként az Xbox 360-at) megcélzo
jatékarsl, a The City of Metronome-rél van
szerencsénk beszémolni.

Metronome vérosat a titokzatos Korporécié ural-
jo: mindent, és mindenkit a kezitkben tartanak.
Egy fiatal lany, New ered a titkok nyomaba: va-
jon sikeril e kereszfillvagnia magét az elnyomas




2 New szokatlan fegyverrel, hangok-
8sz6r rdgziti, amjd a megfelels szi-
tuécioban beveti azokat. Hatalmas széi ta-
mad rad? Jatssz le egy borzalmas, fil an-
got, és futdsra kényszerited. A megrémilt polga-
rokat szeretnéd az oldaladra dllitani2 Jatssz nekik
valami kellemeset, valami megnyugtatét. Nem
csak a kdrnyezet hangjait régzitheted, hanem
is létrehozhatod azokat. Ha cssrompolé

réttal (emlékeztetd: hésink egy patings tolvaj-fa-
milia tagja), aki megmutatia neki a ,csaladi rej-
tekhelyet”. A rejtekhely a csaladi kincs iranyaba
mutatd nyomokat rejt, amit (természetesen) egy
rivélis banda is meg akar szerezni. Sly ismét
&sszefrombitalja a régi cimbordkat, é: 'lehcn a
kincsvadaszat. Az osszes szerepls 0j képessé-
gekkel gazdagodik: Sly alcazni képes magat (az
ellenfelektsl elkobozott ruhakkal), Bentley feltur-
bézta a tolészéket (egy rakétahaitomi segitségé-
vel korlatozott idei eEépes repilni, egy horgasz-
bottal pedig Iévolrc’ﬂ nyiliale az erre u{kulmus el-
lenfeleket), Murray pedig jobban harcol, mint va-
laha. Aprops, Murray & harc: Javolléte idején”
Murray egy mestertd], a Shaman-t¢| (jesssz, ha
sGman van benne, akkor csak 6 jéték lehet - i
quid) tanulta meg az 0j fogasokat — ennek 6rd-
mére & (mérmint Sémén apo) is jétszhats lesz,
szuper kilonleges kepességekkel (6t tudja venni
az ellenfelek felett az iranyitést) felruhazva. A
single player kalandok kivégzése utén ezitial sa-
jatos multiplayer romakbe lhatjuk b

magad is 5 p
re van szikséged, legjobb, ha betérsz egy abla-
kot, és felveszed. Artikulélatlan Gvsltésre vagysz?
Bosszants fel NAGYON valakit, és megkapod az
orditast. A Metronome vizudlis vilaga mar most, a

ja p juk be ma-
gunkat: itt tobbféle idrékméclot igér a Sucker
Punch, egyelére csak az osztott képernyds ,Sly
rohan a kijelslt cél felé, Carmelita pedig megpro-
balia akadalyozni, aki eldl o£ér, az nyer”

korai hotok és koncepcios rajzok alapjan
is magaval ragadé: béditéan szirredlis univer-
zum, félGton Tim Burton agyszilleményei és a s6-
tét almaink kozott. Bévebb informéciot az E3-on
kapunk, addig is érdemes felkeresni a jéték hiva-
talos honlapjat (http://www.farsier.se/metrono-
me/) némi sajatkezi kostoloért.

SLY 3: HONOR
AMONG THIEVES
(PLAYSTATION2)

A Sucker Punch Sly-sorozatét lehet szeretni, le-
het utélni, egy dolgot azonban mindenkeéppen il-
lik elismerni — eredeti, sajatos vizudlis stilussal és
hangulattal rendelkezs platformerrél van sz6. A
harmadik rész, a Sly 3: Honor Among Thi-
eves elsé pillantsra nem sok djdonsagot kindl:
az eléz8 epizdédhoz hasonlé grafika, hasonlés
sfilusban felépitett palyck... Pedig lesz it Gjdon-
sag béven, kérem alassan. Kezdiik talén a szto-
rival: a mésodik rész végén Sly bandéja cél ért
ugyan, de kemény arat fizetett a gyézelemért:

[esell e o), Mor-

rseny-méduszrél voltak hajlandsk beszélni az
urak, minden egyebet az E3-on (azaz a kdvetke-
26 szamunkban) fogunk megtudni. A Sly 3 (még
mindig) Playstation 2 exkluziv, megjelenni vala-
mikor 8sz magassagaban fog. Varjuk.

JAK X COMBAT
RACING
(PLAYSTATION 2)

Tavaly 8sszel a Jok 3 megjelenése utan olyan in-
fok rﬁfpen'ek fel, hogy ez volt az utolsé epizod -
azaz legrul a sorozat. A Naughty Dog erre azt
mondta, hogy ,bizonyos értelemben lezarult, bizo-
nyos értelemben meg nem” : most derilt ki, hogy
mire gondoltak. A Jak X Combat Racin, v:zi-
ban nem direkt folytatds, hiszen mfaijt valtottak:
ahogy PS1-en harom ugrabugralés Crash utan
megcsinaltak a Crash Team Racinget, Ggy most is
egy versenyzSs jiék kovefi a plaﬁormereke' ~ itt
raadasul a korabbi részekben mér alaposan felvil-
lantott jarmives széguldozast / harcot kerekitik
!(ompklan ic‘yékké a fe%eszk": urak. A Jak X sztorija

Bentley lerokkant (

ray pedig (6nmagdt okolva a torténtekert) el-
hagyta a csapatot. Sly egKJfJ] feladat kapesén fa-
lal (ismét) magéra: Gsszet

t egy régi csaladi ba-

a harmadik rész sikeres vilagmegmen-
18 akeidja utan jatszodik: a hagyomanyos izgal-

mak elhalvanyulasaval a brutdlis jarmd
a Combat Racinggel, és az erre épilé Kras City
o e il B it b
elreszinié & 16nap. | Hogy eversaik e ke
Egyszer(ien: a masodik r:s%en jobblétre szende-
rilt Krew végrendeletben ksti ki, hogy Jaknek és
baréti kérének (Daxter, Ashelin, Keira, Samos,
Torn...) részt kell vennie a bajnoksagon — észton-
zésiil megmérgezteti az egész diszes tarsasagot,
ellenanyag pedig csak a gydztesnek jdr. (Kellemet-
len, de kétségtelentl hatdsos 6sztonzés... :-) A baj-
noksag 10 véltozatos pdlyan (az utcai szaguldas-
16l a sivatagi kérnyezefen at a havas hegycsicso-
kig) és tsbb harci aréndban kinl tobb, mint 100
versenyt - azaz szcenariokkal és kihivasokkal bg-

ségesen el lesziink liva. Ahogy a jéték cime is mu-
fatja, nem békés ourékézésré{ van sz6: a jarga-
nyok brutdlisan fel vannak rezve. Mindegyik
jorm{ rendelkezik egy alap: épagyl
randt / rakétavetd) és l6n, a palyan felve-
gek’i random gyilkolé eseziyzzel (a dolog a Mario
Kartokhoz hasonléan mikédik, azaz csak akkor
tudod meg, hogy mit kaptél, ha mar felvetted).
Ulébbiake?eginké b oz e|ﬁanfe|eink hétrdltatasara
alkalmasak: " cstszos Eluiﬁi erels(zflrﬁinkk magunk
mogeé, vagy puszitd aknakat pakolhatunk az dtra.
A?cnuszgﬁgyverek réudésulpir;ningolhmék is: ha
a verseny kézben elég sotét ecot gytijtotiel ssze,
lkezdheted szérni a 2.0 verzidszamo

ia, egyébkent...). Radicalék ugyanitt nyitiak a jaté-
Lo!:e'?nyny avillsjaban veszi felgg hurco!y c'I k’:macliék-
al, és valohogy megussza a dolgot - a csaladja és
barétai viszont fibe haraptak, a birodalma pedig
szétesett. A feladat: Ojraépiteni mindent és bosszot
é]lr;iyr&i’ndﬁnén. IA Scarface jatekmenet tekintetében
na in hasonlit a GTA-szériara: nagy, nyi-
tott varosban ténykediink, és mis;?gkul ci'u>r/||(
végre. Ennek ellenére a jaték nem egyenes agi
GTAklén, szamos lényeges eltérés fedezhetd fel a
két jéték kezoh. A GTA jarmi-kszpontiségaval
szemben a Scarface inkdbb a gyalogos akciéra
helyez a hangstlyt (a rend kedvéért lesznek persze

autds & missziok is). A szintén

magokat: a normdl olaij helyett példaul langolé ma-
l'érigv frocskalhetsz a nlwogg:ar st'énkedc’Sg kollega
arcéba. A versenyek utan magukat a jarmiveket is
tudjuk buherdlni: sebesség / iranyithatdsag / tiz-
er ndvels feilesztéseket hajthatunk végre rajzuk. A
kotelezs multiplayer szekcio osztott képernyds és
online kizdelmeket vonultat fel, sét, akar a ketté
parositésdra (oszlott képernydn nyomod a cimbo-
raddal, kézben online nyomultok a tobbiek ellen) is
lehetéség nyilik majd. A grafika hozza a Jak-széri-
1ol megszokott (és elvart) magas szinvonalat, a
robbanasok 6l néznek ki, a sebesség is a helyén
van - vagyis minden esély megvan arra, hogy egy

s
(részben) a Scarface dltal inspiralt Vice City egy
Miamihoz hasonlé varost valasztott szinhelyéil - a
Scarface jétékvaltozata viszont az igazi Miamit
probélia modellezni (ha nem is 100 szézalékos
pontossaggal). A Scarface-ben a reputaciod kiépi-
G et e s Veore vl e
misszit, csempéssz minél t5bb drogot, szamolj le
minél t5bb ellenfeleddel, szivasd a zsarukat és a
DEA-iigynsksket - néni FDE a reputdciod, és Gjobb
lehetéségek / vérosrészek nyilnak meg elétted.
Montana mocskos szajs gengszter, a Radical pe-
dig leiiti a magas labdat '?5nb gombot kapunk

wl
oz elerfeleink cukolsiro” (Tony yerkor alog

b, dltalaban az lesany-

a sorozgt méltd ,negye-
dik rész” szilessen. Osszel jon, kizarélag Playstati-
on 2-re.

SCARFACE
(PS2/XBOX)

/First and foremost this game is about being Ton)
f***in’ Montand" - nyilatkozta az Eurogamernel
adot interjGjéban Cam Webber, a Scarface pro-
ducere. Webber or remekil dsszefoglalta a jaték
lényegét: a Scarface a Tony Montana ,életérzés”
dtadasdt célozza meg. Hoppd, hoppd, lassitsunk
i e e e
gos, hogy mi (ki) is az ,Sebhelyes arcd”. Oke, por-
gessik vissza az idét egészen 1983-ig. Ekkor ke-
rilt @ mozikba Brian de Palma kult-Klasszikusa, a
Scarface. A film egy Kubabol emigralt biinézs fel-
emelkedését és bukasat meséli el: Tony Montana
KissHl bnz8bal o Roridai ohvilég urévd, rettegelt
(es gytlal) drogbarova valik. A Radical Entertain-
ment j6iéka NEM ezt a torténefet meséli el, hanem
folytatja az eredeti sztorit - tovabbra is Tony-val a
foszerepben. Ez mar csak azért is érdekes [SPOI-
LER - ha nem lattad a filmet, és meg akarod nézni,
ugor] lejjebb két sorrall, mert a film végén hésiink-
be nagyjabl &t kilé slmot pumpdl bele az ellensé-
ges gang (a filmtarténet egyik legjobb zéréakkord-

jnok foglalkozasat és szexudlis szokasait felemle-

o5 bnéaléncokkal el AT
ami nem csok poén, hanem a jatékmenetben is sze-
repet kap - igy tudjuk ’|déu\ elécsalogatni a rej-
tel helyufrél a ravaszabb ellenségeinket. A mésil
érdekesség a Blind Rage mod. Ha lattad a filmet
(kilongsen a fentebb emlegefett zérdjelenetet) tu-
bizonyos esetekben igen j6l birta a
gyirs Imben mondiuk egy iréasztalnyi port
szippant magéba eldtte - ez a jatékban érrel[:v';~
szer(ien nem szerepel). A jatékban egy csikot tudsz
megfdlteni (akkor tsliédik, ha Ugyesen, és taktiku-
san nyomulsz), ha maxon vun,%eekapcsolhulod a
par masodpercig tarté Vak Dih méduszt. Tony
ilyenkor egyszerre fobb ellenfelet vesz célba, és
iszonyatos puszfitdst végez — gyakorlatilag képes
lesz egy komplett terem fisztara pucolaséra. A fej-
|esz|oSE hangsblyozzak, hogy a Scarface szigortian
s kizérolag felnBtteknek szént jéték, gyerkécsk ke-
zébe nem valo, még akkor sem, ha (a GTA-val el-
Ieméoblen) Ik" ner ITher civileket I"o'fldékiilni, ll\z eddig
megielent képek alapjén a Scarface vizudlis szem-
pcniLé| teljesen rendLen van, a Radical tbb éve
(fol ) fejlesztett Openworld-technolégiai
(a motor a Simpsons: Hit & Run-ban debiitali) a
GTAkkal egy lapon emlithets grafikat présel ki
magabdl. Tony Montandt az 6t eredetileg alakity
Al Pacino fizimiskaja alapjan mintaztak (a hangjat
sajnos nem adja hozzé - ll(ér). A Scarface a fervek
szerint az idei év végén debital, Playstation 2-n és
Xbox-on pérhuzamosan.

MAZSOLAZO

SONY:
A DOLGOK ALLASA
Nincs oka a pezsgds locsolkodasra a Sony

vezetéségének: a japan elektronikai multi ma
kézétett Uzleti jelentése szerint gyenge iizleti
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negyedevet zért a cég. A favalyi uz!eh év moﬁ
dében a varnal (és a
chubb 56.5 milliard yenes (533 m||||o dol-
Gros) sikerilt &
Elemzék a Wega televiziock folyamoloson
csokkend arénak, a zenelejatszok piacan
egyre ersebben 0e||es|'o konkurenciénak (ki-
emelten: Apple és a Samsung) illetve a Sony
kevésbé hatékony gyartasi / forgalmazasi
struktorajénak (az alkalmazottak magas sza-
ma miatt a Sony pl. &tédannyi profitot realizal
?y eladott hordozhaté zenelejétszén, mint
az Apple) tudjak be a veszteséget. A gyen-
gecske negyedev ellenére a Sonynak éves
szinten még mindig nagyon {6l megy a bolt: a
168 milliard yenes (1.5 milliard dolléros) nye-
reseggef 2ériak oz évet (azaz nagyjabol meg-
laztak a tavalyi profitot). A minket legin-
Eb érdekls jatek-divizio tovabbra is igen jol
|e||esn (konkrét szamok odalent), és szo%fvere
ladésokkal sincs probléma - a Gran Turis-
mo 4-bd| példaul eddig 6.25 millié darabot
sikerilt értékesiteni (a GT-sorozat &ssz-eladé-
sai pedig 43.7 millio koril jarnak). Lassuk,
hol tartanak (szamszerGen) a Playstation 2
gép & szoftver eladasok: magabdl a gépbsl
eddlig 87.470.000 darab fogyoft vilagszinten
(Japan:  20.710.000;  Eszak-Amerik
35.350.000; Eurépa & PAL régi
31.410.000), jatekbol pedig, 824. 000 000
darab (Japén: 168.000.000; Eszak-Amerika:
381.000.000; Eurépa & PAL régiok:
275.000.000). Lassuk csak: 1:10 gép / szoft-
ver arény ~ egyalialan nem rossz. Egye fene,
mégis bonthatjak azokat a pezsgéket... :-)

EUROPAI PSP
PREMIER: SZEPTEMBER
ELSEJEN

A sok hetes mialgahs (és rengeteg pletykalt
ldoponr) utan végre-valahéra abszolit hivatalos
eurdpai megjelenési iddpontot és érat kapott a
Playstation Portable. A hivatalos PSP oldal
kdzlése szerint a masina szepiember elsejé
megjelenni Eurépaban, 249 eurés kezdéaron -
ezért, akércsak az Allamokban, egy Value Pack

Idog tulajdonosa lehet a vasérlo (gépet kilon
eiyelore nem lehet venni). A kondiciok hason-
ok, mint Amerikaban (azaz: ugyanazt lur?o|

KALIFORNIA: KEMENY
SZABALYOZAS A
HORIZONTON
Az 6cedn 10156 oldalan egyre komolyabban
veszik a videojatékok korhatér-besorolasanak
betartatasat. Egy tavaly szeptemberben (Kali-
fornia allamban) életbe lépett trvény minden
kereskeddt kstelez arra, hogy téjékoztassa a

ODDWORLD INHABI-
TANTS: EXODUS

Befejezi tobb mint tizéves jatékipari palyafutasat
az Oddworld Inhabitants. Lorne Lanning, a
cg elnske a Hollywood Reporternek adot inter-
jbjaban jelentette be, hogy flhogynuk a videoja-

Ik gyrtcsiel, Gkchernek Son Froncicobo
és ezenrrul Ie!sosorbv:m tévés / mozis CGl animé-

vasarlokat a jatek ESRB-besorolasarsl. A tor-
vény szellemi apukdia, Leland Yee még tovabb
akar menni a kovetkezs (aprilis kézepén be-
nyojtott) tSrvényjavaslataval: alkalmanként
1000 dollarra biintetné azokat a kereskeds-
ket, akik M (Mature — 17 éven felilieknek) be-
soroldst jatékot adnak el fiatalabb vasarlok-
nak. A leends tdrvénynek még ét kell vereked-
nie magat egy blzoﬂsagon, mieldtt a torvény-
hozés elé kerillne ~ ez a bizottsag egyébként
egyszer mar visszadobta (Ujraszovegezésre) a
fervezetet.

DVD WARS:
BLU-RAY & HD-DVD
HAZASSAG?

A Sony és a Toshiba k:rgyalasoku' folytat
a kovetkezd generacios Blu-Ray és HD-

mazza a csomag), sét, az elss va
gyen osziogatoltt Splder -Man 2 UMD ﬁ'mei is
megkapjuk - igaz, a hirek szerint nem automa-
tikusan, hanem kulon kernl ke“ ma|d a gep

DVD formatumok eseﬂeges ) 8l-

lenti a Reuters. A két cég a nyolcvanas evek
elején a videomagnok piacan puszité forma-
tum-haborit ukar|u elkerilni — akkor a VHS

megvésarlasa utan

vs. Beta & bol az eldbbi keril ki

6s lap bekildésével |’ ehet beinditon a dolgo).

NINTENDO 64:
HORDOZHATO
FORMABAN
Zsebkonzolnak ugyan bajosan nevezhets

zseb kéne hozzd :-), viszont a
fedi

(olég
B o e s

ybztesen. A két formatum egyesitése minden-
EI szaméra kdnnyebbé és_jévedelmezsbbé
tenné a DVD-lejétszok 10 milliard dollaros pi-
acanak (uyboh) learatasét - a tartalmat gyartd
cégek (pl. a filmkiadok) nem kenyszeru? ének
déntésre a két, egymassal konkurdlé formatum
kszott. Az ,egyesités” t5bb formaban kepzel-
hets el: |ehe'seges pl. egy hibrid formatum lét-
Irehozosa de azis e|kepze|he|o, hogy a dup

a valcsago| kézben hordozhaté Nintendo 64-
13l van sz6, Halgyeim és Uraim. ,Aztan hon-
nan lehet ilyet vételezni2” - kérdezi a lelki sze-
meink el8tt megjelend Mindig Kivancsi Olvaso.
Sehonnan, draga olvasé, ha szikséged van
egyre, magadnak kell megcsindlnod: vételezel

specidlis csavarhuzo' szelkopod szépen
az ofthon poroso 6 Né4-et, és hajra, egy kis
(2) energia és Ugyesség befektotésével abszoldt
funkcionlis, sajat képernybvel és minden foldi
|ovc|| ellatott hordozhatoé masina varézsolhaté
a6 oreg Né4-bol. Részletes bemutatét és ,ho-
Eyun csindld meg ofthon” Gtmutatot itt talélsz:

Hp //benhec .com/Games/Né4p_pa-
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al a cegek azoz a |c
v8 DVD-lejétszéi mindkét k

cioval Ik ajd. Az exodus okaként
Lanning a kiadokkal valo problémés viszonyt és
|u'ekfe%esz'es financidlis ‘nehézségeit nevezte
meg, konkrétan utalva a legutébbi Oddworl
ték (az Oddworld Stranger’s Wrath) krili ka
ma||<arc| o) dlreholr szerint az Eiedrcmc Arts
nem

of F||m und Llrerclrure Ciusslﬁcunon) szerveze! A
o a jatél
utalé tartalma miatt hatéroz-

ezért az - noha mindenhonnan fényes krifikakat
kapott - nem teljesitett jol a kasszaknal. Lanning
nem zérta ki ugyanakkor, hogy a tavolabbi jové-
ben jatékokat Ezszlrsenek de ha ilyesmire adnak
a fejitket, vatosabban \zelitenek a dologhoz -
igy példaul belss fejlesztés helyett inkabb kilss
studiokkal miksdnének egyitt. (A nemrég beje-
lentett Stranger-folytatas viszont igy mér nem na-
gyon keszil el....

FINAL FANTASY XI:
KiNAI OFFENZIVA

Témadas alatt a Final Fantasy XI: a Square
Enix népszer( MMORPG-jének szervereit nem hi-
vatlan sz8rny pajtésok, hanem folyamatos DDoS
(Distributed Denial of Service) tamadasok sujtjak.
A cég mér felvette a kapcsolatot a megfelels eu-
répai / amerikai / japan hatésagokkal - a nyo-
mozas folyamatban van. Egyes tedridk szerint ki-
nai hekkerek dllnak a tamadasok hétterében,

|
k:k (gy, hogy visszadobjak az alkotast, mely igy
nem keriilhet forgalomba a szlgeiarsznghan Az
eset kapesan egyébkent Gifent kitkozott az
auszirél kategorizdlasi rendszer egyik nagy hia-
nycssugu az orszngun ugyams a ]5+‘ szamit a
0 Lei-
sireisol Larry, a GTA: Vice City kerilt hasonlé
helyzetbe, de a pécés Half-Life 2- is alaposan
megszorongatta a szervezet. Vezessék mar be a
18+ kategériat, konysrgom...

COPPOLA VS.
KERESZTAPA JATEK

Francis Ford Coppola, a Keresztapa trilégia
rendezo]e roppant elégedetlen az Flectronic Arts
és a Paramount kooperacisjanak legujabb gyi-
mélcsével - konkrétan a The Godfather vide-
djatéek-adaptacié mindségérsl van szo. Véleme-
nye szerint az akciédds produkium abszolGt

rossz fenyben tinteti fel a Klasszikus rilogiat, mi-

vel @ hamisan &brézolja, réadasul
az eszfelen ovaldozésen kivil masrol nem iga-
zén sz6l az alkotds. Coppola dllitélag nem is ad-
ta engedélyét egy ilyen (csak az akciéra koncent-
rulo) |do{goms e(keszllesehez korabban csak
az Gtlettel kerestéek meg, de azt ko (élbsl) elu-
tasitotta. [Leforditjuk magyarra a Nyédjas Olvasé-
nak: ,Még tsbb pénzt iurok!” ]

ELMARAD AZ IDEI
ECTS
Véget é erm |a|sz|k egr |egenda a |ondom jaté-

akik igy k az §j Briénelemko

vek e|ﬁen (A do]og nem Gj Ike|efu ajopén hadse-
reg bru!alls masodlk vuloghqborus inai fellépé-
sénel mell6z konyvek miatt tbb

atibilisek lesznek. A hrgyulusok ‘olynak de
Eonkre' eredmények még nincsenek: a Toshiba
tovébbra is piacra klvun|u dobni az elss HD-
DVD lejétszokat az év végén. Biztaté eldjel: a
cégek kozosen kerestek g tobb amerikai film-
gyartét (pl. a Disney-t és a Warneﬂ), hogy

velok az 0]

megegyezés (vagy a meg nem egyezés) a ko-
vetkezd generdcios konzolok piacat is érinteni
fogja: a jelenleg (a hirek szerint) a Blu-ray-t
favorizélo Playstation 3 piaci teljesitménye
szempontiébél nyilvénvaléan NAGYON pozi-
fiv lenne, km sikerilne tet§ ala hozni a hazas-
sagot...

hete 5c|yamu!osc|n tillakoznak Kindban, néhol
nem éppen bekes eszkozokkel Blzfos fiis |uhclok

on pe-
klngl letépését...) Szeme|yes meglatasunk szerint
az offenziva nem lesz hosszo életii: sok kinainak
anapi szérakozasét jelenti az FFXI, a goldfs
lasnak zavartalanul kell folytatédnia... :-)

BETILTOTTAK A NARC-
OT AUSZTRALIABAN

Nem jelenhet meg Ausztréliaban a Midway idei
felhozatalét ersits NARC, miutan a jaték kate-
gorizélasdt elutasitotta az ausziral OFLC (Office

kexpok i itta meg
alevét, a Iobb rendezvenr is szponzorald CMP
medmvullulal ugyanis végle kivonul @ pmcrol A
lontés koveth nem keril

idén a mar évek éta hanyuﬂo ECTS (Oavaly aszd
legszorosabb értelmében par ember lézengett a
teremben), az amerikai nagytestvér mintdjara
szsrvezst European Game Deyelopers Gonferen:
ce, valamint az elmilt esztenddkben yre nép-
szerbb Game Zone Live sem. Az utobbi két ver-
senyz$ visszaléptetése erésen meglepett minden-
kit, hiszen mlndiet rendezvény viszonylag sikeres
volt. A CMP- -expok megszinésével az ELSPA dltal
témogatott European Games Network marad az
egy:ﬁen jelentés angliai jatékipari megmozdu
las. [Mi meg megyiink Lipcsébe nyar végén a
szokasos kora osle ndoni kiruccands helyett - a
kutyaféjat, azért az nem ugyanaz!]




A HONAP TEMAJA

HOGYAN ARULTA EL A HARDCORE A VIDEOJATEKOT?

HARDCORE VS SOFTCORE

Mér le volt tisztézva minden, a cikk: ,A hatarok éttérése: arc-
cal a videojatékok ircnszformatxv hermeneutikéja felé” cimmel
(az 576 Konzol Filozéfia Es Més Haszontalan Tudoményok
szekcidja 1, azaz egy darab kallodé PlayStation2 Mercenaries
el ii azok kszatt, akik kitalaljak, mirdl is szolt
volna a cikk), de akkor valaki azt irta, hogy holmi v|deo|ure|<ok
elkorcsosultak, behédoltak az egyszeri- jatékok igényeinek,
cserbenhagyva ezzel oz igozi rajongékat, Ggyhogy gyorsan el-
mentink halottat idézni, Eogy megtudiuk, nem pusztult-e bele
Gjra Ariszfotelész abba, hogy és cgogy a hardcore megint saj-
no||a maguf és nem érti, hogy miért nem nG virag abban a kert-
ben, amit & dézerolt le a kilencvenes évek mésodik felében és
azéfa is rendszeresen éntbz meg nétronliggal.

ész nem feljesen i len jatékos a videojatékok vi-
|ogobon bar 2300 évvel ezelétt még nem annyira a vides,
mint inkabb a jaték, mint olyan kérdései foglalkoztatték, és ta-
lén elssként tette fel azt a kérdést, amire fentebb idézett hésink
a mai napig nem taldlta meg a he|yes vélaszét: mi is a jétékok
célia? Hogyan lehetne megfigm vagy leimi a jatéktapasztala-
tot, mint relevans e|menrf a jaték soran? Vannak persze olya-
nokis (a filozéfia egyik |degesnobb jellemzsie, Eogy mindig
van, aki mashogy gondol[a és meg van gybzédve arrél, hogy neki van igazal, akik szerint nem

e

Ez az a szociolégiai jellemzsiben masfél évtizede egységes (ferfi, 14-24 éves korig) réteg, amely
Rt

annyira Ariszfotelész jatékelméletére lenne szikség a fo | Shak

i i o s rose ybo i  videofisok eekerd, olyomnyi, hogy fomely

ség elé tari a kifaradt mediumot. De ne ro-
hanjunk ennyire elére (erre majd dgyis a konkluzicban lesz szikségink), egyelére legyen e|eg
annyi, hogy Avriszlotelész volt az, aki kikévezte az utat az dltalunk Shakespeare-ként ismert dri-
ember és alkotd elétt azzal, hogy elészor tette fel ezt a kérdést (t5bbek kozon) mi is az a jaték
valéjéban? Mi tesz egy \cfekkenl eladott digitalis terméket |uve|:ka? (a ,,dugno is” szt nem & fizte

anem egy 0f
re-re, aki képes lenne G formaba Gnlen & a koze

elemzk a '83-ashoz hasonlé jellegl és méretli kataklizmét josolnak, ha a dol lgok a jelen iranyba
folynak tovabb.

Mert nem folynak j6 lranyba Amikeént a NES meg a videojatékot a vilagnak, aho-
gyan ma is Oe{mmnk ré, a Sony célja az volt, hogy a vlla ot a vidi ék koré,
éseza célia majdnem fokéletesen snLeruIv is o PlayStation els6 és mosodlk kiadasaval. Csak mu|dnem

bele). Természetesen valaszt erre sincs, ahogyan a mdlt h mar b jtam eldre figyel-
meztefni mindenkit ~ csak az van, illeive azok vannak, akik mégis vélaszolni akarnak ra, vagy
még rosszabb, meg is teszik. A torténelemben még soha semmi i6 nem szarmazott abbél, ha va-
laki konkrétvélaszokat problt adni filozofiai kérdésekre ~ igy lett Niefzsche is kegyvesztett az ufé-
kor szémara, amikor rafogték, hogy egy elmebeteg német az 6 ibermensch elméletére alapozta
fajelmeletét.

Mindenkit 6va intek attél, hogy parhuzamot véljen felfedezni a felhozott példakban, ezért gyor-
san tovabb is [épek: a |u|eke}me|eﬁ kérdéseire a videojaték kapesan eddig két valasz sziletett: oz
yik az Atarié volt, ami 1983-ra csédbe is vitte az egész hobelevancot, konzolostel, feilesztés-
?cﬁ és amibdl a Nintendo réngatta ki, tsbbek kézott azzal, hogy a v<deo|c|'ekut nem vldeoicfek
kent, hanem szérakoztato rendszerként (Entertainment System) arulia, és még egy kis robotot is

hozzucsclpoﬂ hogy elmondhassa: ez kérem oktatési és sz6 asi, mives széval
ce\bo| vagyon itten, a nemzet szolgélatéra kérem alésan. A masodik vélasz mér nem az iparbél
érkezett, Eunem épp a masik c|du?ro| a NES-r8] tovabblépve a nyolcvanas évek masodik felére
I(IUIGl(UI' egy komoly hardcore reteg, cmely sc[a'funuk érezte a videojatékok vilagat és ezt annak
asara is hozta, k sajtén, késébb az inferneten keresztiil.

azért, mert bér el tudta adni a videojatékot, mint cool, mint trendi dolgot, és ma mar elé
lehet venni az 576 Konzolt a HEV-en anélki, hogy mlndenkl alsbbrendd )’II(HGE nézze az embert,
kilénssen ha latszik rajta hogy mér elmdlt husz de ez egydltalaban nem ]jen!ehe azt, hogy jelents-
sen kibdvillt volna a v|deo|u|etol< piaca. A GTA sikerei Je vagy a Halo-¢ oda, a mai napig a leg-
nagyobb példanyszamban eladott jaték a Super Mario Brothers maradh. Talan oz egyetlen Sims ki-
vétel ‘i/eve| minden kereskedelmi siker az Ggynevezett hardcore jétékok korébsl keriil ( - azokébdl,
amelyek elé soha nem ilne le az any, az apu vagy o hugi, a nagyirdl nem s beszélve. Az utébbi
idsben kezd csak repedezni ez a fal, oz olyan jatékokkal, mint a Need for Speed Underground vagy
az egyre inkabb finomods FIFA sorozat, de ezek e jatékok sem a kifejezeften a nem- eﬁo'ebzeﬂe
hez szélnak.

Tegyik ezt most tisztaba: a videojaték, mint kulturdlis jelenség elterjesztése nem azt jelenti, hogy be
kell vonni azokat, akik valami miatt most még nem jéiszanal eﬂe hardcore jatékossa nevelhetsek, ha-
nem azt, hogy ezen jatékok szaméra igozan massziv folhasznéléi bazis alakulion ki, olyan, mint
déul a mozgokep esefében. A TV / mozi az igazan pervaziv szérakozasi forma: szinte barki leilhet
vagy jegyet valhat rd, és élvezheti ~ a filmgyartas sokszinisége pedig biztositia, hogy minden nézs
megaldlja a neki |egmkabb megfe]elo farta ?mui Ez pedxg amai napig csak szik kor?zen létezik a vi-
deojaték vilagaban - és vi a korabbi khdz azért, mert egy specidlis

576 KONZOL



A HONAP TEMAJA

(RS ieetralkiy

ATARI

Start. Game. Now!

aOvER

igényekkel rendelkezs réteg be-
folyasolia leginkabb a jatekke-
szitést.
A bonyolult és vizudlisan az
élethi; {\;Ié konvergalo jatekok
azonban nem teljesitik az arisz-
totelészi jatékelmélet egyik f& kri-
tériumdt, miszerint dltalénos és
mindenki szamara élvezhets fa-
pasztalat kellene hogy legyen. A
mai jatékok roppant nehezek: til
bonyolultak mind fizikai, mid lo-
gikai kezelésikben. Ahogyon
azt mér Liquid kollégam is meg-
irta, a Ninfendo nem merte be-
véllalni a pure touchscreen ve-
zérlést — a gombok a gyvasa-
?anok 1e[e|, holott ezeﬁ hianya
left volna az igazi revolicio! A
logikai kezelés pedig: a Resident
o e L e
nélatos 6 gombjéval szemben a
Warioware: Touched a ludolé-
gia karacsonya, az interfész-for-
radalom koronagkksve, a kéve-
fends példa, ahogy a j6ték a
f) kozzé megy és megiidvozil.
eértés ne essék: a Resident 4
klvulc jaték, de szerény csald-
domban oz egyetlen leszek, aki
jatszani fog|a mert sem fiszfes-
ségben megdregedett szileim,
sem fiatal, c? kontrollerhez nem
szokoft kez(i hagom nem rendel-
kezik azzal a kéz-szem koordi-
néciéval, amely ehhez a jaték-
hoz és tarsaihoz szikséges. Sza-
mukra a HulF Life, a Halo vagy a

Metal Gear Solid hamu a szélben: lehet hogy szivesen megtudndk, mi lesz Freeman, Master Chief
vagy Snake sorsa, de mér soha nem lesznek képesek elsojafitani az ehhez szikséges kéziigyességet
&s videojaték- elokepze"se

A hordcore 'ehar megsza%m a feﬂesz(es uiiur am dgy finik, a XIl. szazad elsé éviizedének felére en-

nem képes. Az els6 Quake engine-ek idején egy
|e||es pc||yc| e||<eszu!0 eg nap dlatt, eomemavu| textirakkal és ellenségekkel — ma egy hét kell egy
egyszer(i szobahoz; holnap, kevetkezs generdcién egy honap kellene: a modern processzorok és
videokartyak alkotta képet valakinek elét meg kell almodnia, le kell rajzolnia, a rjz alapian fel kel
épitenie és meg kell alkotnia, minden sszetevsiével egyit. Mwel a fe||leszles hosszu nem nyolhat tol
egy bizonyos ésszer(; hcl'uron tobb embert ke , Grmat-né-
gyet. Nekik viszont fizetés kel és nagyobb. xrcdc ezt pedrg a jatek m vcsurlo]anck kell kifizetnie.

Ha valaki zokon veszi a kévetkezs generdcié 20 ezer forintos kezds eiurm! gondolion arra, hogy
milyen 6 is volt az, amikor egy mesi«)' ketfen fejlesztetiek egy garozsLan és par dollarért bedobtok a
et Srenl AET0l000 oA Kty erdeore e e e i vigy il
h fizikai modellekre és 100 éra jétékidére, megfizeti-e mindezt forintban vagy euroban, attol figgé-
en, hol kalti a pénzét? Vagy inkabb masol - és végignézi, ahogyan a hardcore Sega konzol utén a
hardcore Microsoft konzolt is a porba hizza az ela oﬂon, de k\EzeVe" fejlesztések tomege....

Az igazi skandalum azonban késébb kerilt napvilagra, amikor is a Sony 2003 magcssogabon pi-
ucku'aiasl céllal egy felmérést rendelt, hogy megismerie a jatékosok vasarlasi- és jatékszokasait. A
,Mi a kedvenc |005{sh\usod9 és a ,Mennyi idét toltesz vlcleo|ciekckku\ hefente?” szokasos hcrgyu
kérdései mellé becsempésztek egy Gjabbat is: , A megvasaroltfatékoknak hany szazalékat jdtszod vé-
gig?". Az eredmény, bér paran mar seﬁeﬁek az ipar okosubLml kozu| megls megdobbents volt: a
draga pénzen megvasclror t jatékok nyo\cvun (1) sza rad. Nyol: szd-
zalék! Minden fiz jatekbol nyolc gy végzi a polcon porosodva vagy 70vc|bbpasszo\vc hogy a ja-
tékos nem latta meg a torténet végét, nem gyézte le a foellenséget, magyarul nem jutot el torénet ka-
tarziséig. Tiz mese%o\ nyolc esetén soha nem tudjék meg, hogy a k\rcﬁy!any dsszejott-e a hés lovag-
gol, vagy, hogy Neo legyézi-e a gonosz gépeket (csak Eogy up-to-date marad|un\<) Es ezek csak a
megvasarolt jtékok, ahol még az is mohvc||(|10ﬂ|a a jatékost, hogy pénzt adott érte — még talalgatni
is felesleges, hogy mennyl lehet ez a szam a warez vilagban (98%2)

Egyerteﬁnu rosszindulat, de amikor valaki arrol beszél, iogy cserbenhagyték az igazi videojaték ra-
jongokat, mindig erre a nyc|cvc|n szzalékra gondolok és valahogy nem tudok sajnalkozni - sajng-
lom. Bar mindenki szeret elméleteket gyartani arrdl, hogy micsoda kilénleges vildg is a videojatek,
az ipar, amel mdgotte van, nugyon is itt e| éa kereskedslmv tartalomgyartas més teriletei dlfal fel-
e Ee lailien oM e kil
roncsre|epre o mémbket, azt kérve to|u|< hog; keressek meg azokat az alkatrészeket, amelyek még
mmdlg io dllapotban marodnok és a gy rlasﬁun ezek mindségét... csokkentsék. Fe|es|eges ugyanis
pénz dldozni teszem azt egy olyan j6 minéségl hengerfejre, amely az auté minden més alkatrészét
toleli, mert dgyis csak a szemergen Lo' ki, a tobbivel egyitt. Marpedig, ha a jatékokat nem jatsszak
végig (mert fi Thosszuak & 10l nehezek), akkor lehetne spérolni a hosszon és a komplexitason, hisz
Ggysem hicnyzik majd senkinek (Nota bene: a jatékosok atlagéletkora az Egyesuh Allamokban meg-
hclrcldlu a 25 éve, Ez pedig mar a kezd6ds felnsitkor — amikor nemhogy egesz hefek nincsenek egy-
egy jatékra, de még egész délutanok vagy esték sem ~ az, hogy melyik tizenéves mennyire ér ra, nem
tényezd t6bbé).

Ez tehdt a hardcore arulésa: becsapja magét és a vilagot, mikézben még neki éll a zész16, de amin
épp gyuféit probalgatia, hogy a OUZehekr milyen pixel iader 2-n. Ahogyan molt hénapban is emli-
teftem, most a Nln?enclon avilag szeme: meg| tud-e szabadulni a hardcore tehetetlen t5megétsl, hog
meguiulvc igazi jatékot csindlion. A DS mér j¢ Gton indult, a Nintendogs a napokban kapott perfe t
pontszamot a legendas Famitsuban. A kérdés azonban nem csak ezt a céget érinti: vagy tényleg (i
raéljik 1983-at, vagy sikeril a videojaiékot igazén az emberek kezébe adni. Es akkor most kcpcsol
junk vissza Shokespeure bécsihoz — a Metal Gear Solid harmadik része, burmennylre is 6 jaték, a
médium kifaradasanak a |e|e a torténet oft ér véget, hogy Snake és Mery‘ elindul a hémezén az el-
58 végén és... ezt majd szépen mindenki elképzeli magdl ?mn Pont. Mit szélna barki is egy Rémed és
Jolia 2-h6z2 Na és egy héromhoz? Biztos k\ru|y lenne, meg lehetne dobni egy kis szexszel, de vala-
hogy... Ezért is volt talén felesleges az a sok penz, amit az oj P|c|ySOchonbe vagy az 0j Xbox-ba 8-
tek - sokkal kifizet6débb left vzﬁw par G fiatal cég, Gj arcokkal, 6j méd szerekid esefleg ndi, és a
jatekok vilagatol kicsit idegen, tehat vjat hozni képes |aOekkesz|!ok|<e| Ahogyan Miss Puu?lnc Bozek
2004-ben e? rerte a Brit Akadémia , Film and Television Award — New Talent” dijét a Singstar jaté-
kért, nos, erro‘{ke”ene szo][on a kovetkezo generdcid - az emberekrdl, az anyakrl, a higokrél vagy
inkébb a g inkrdl, akikkel egyit lehetne jatszani, Arisztotelész
igaz szellemében.

Hardcore, vigyézz: az Orkok ideje utén felvirrad az Emberek hajnalal
hzx
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THE LEGEND OF 2ELDA ELO2ETES - OROK MESE, FEINOTT(EBB) FORMABAN

Van volani megfoghatatlanul vonz6 o Zeda jétékokban. Talén o kolond oz, olén o ,szabodisd ki o hercegndt” setori 5k
vonzereje. Tolén a etk struktirajanck valtozatlansaga, és a tarfolom dlonds meguwlam vonz minket Gjbol as Gibél a keper
y el. A ikt majd megfeiik maskor, mésok. Tény: o Zeda vogy inkeblb A Zeldo, nagybetivel it von velink egy évizede, és
mi a jelek szerint még mindig nem unj. Eqy i Zeldorepizsd megielenése minclg esemény, plane, ho nem Issiionmhs Gjro-
gondoldsrel, honem egy telesen i részrdl von s26. A 2005 végén megielend, egyelére alcim nékkili The Legend of Zelda

egyérielmien az év Gomecube-os dték-eseménye:  Resident Evil 4 kijon PS2-re, o Zelda azonban megmarad a Kockartulajok
v strozsnek s 2 gy von jol.

Azigazsag az, hogy oz bj Zelda haza tajan még mindig tobb a kérddiel, mint a biztosan eldsnidtt (s b\zlmn leirhufé) sailar-
don kébe veset tény. Az Eiji Aonuma lal vezetet feles: sapat (6 segitefe w\ugro a Wmd Wakertis) rendivili modon von-
2édk a folén’, @ ,nem dénttik még el” és o ,majd meglétiuk” kiffezésekhez ~ érthel8 médon nem szeremék elgre elmeséhi
ajétékot. Ennek ellnére oz uisbbi heﬁekben annyi 0] részet (és nem ulolsésorbon annyi 6j kép) latott nopvilagot az G Zeldabel,
hogy nem tudtuk megallni, hogy ne emeliik ki a \nlekalahlrmva? forgatagtbdl, s ne kapjon egy kil oldal Kezdiik tolin oz
olcimmel: miért nem arultak el még el, miért csak (vadabbnal- vudali) p?efykoku' hallani rélo. Azért, mert még nincs eldsnive
(mondtom, hogy szerefik a kifejezést... . Aonuma-son m|me[mcndusu szerntvolomi ftokzotosat, valomi rejtélyeset okor o cim
mellé biggyeszteni, olyasmit, amit csak akkor értesz meg igazén, ha mér sokat jétszottal a dtekkal. Sok fctékra pedig béven lesz
lehefésgec: a The Legend of Zelda (az egyszeriség kedvéert maradiunk ennél o cimnd) oke?) oz eddigi legtortalmasobb Zelda
epizod \esz o fejleszt6i igeretek szerint legalabb kétsze bb?, mint az Ocarina of Time. Nem véleflenil tetiem
idéztjelbe o ,nagyobb"at: nem csak tartalmilag,  végigi es rtk szémeban it meg a ek, hanem o befdr-
ot ferile ekinitében is. Aonumo hatalmos teriletekrd], végelathatotlan mezo nengaegekrej nagy viz dlatf birodal-
mokrél, és massziv épiletkomplexumokrdl beszél, és egyben ezzel indokolja a l6héton vals kizlekedés megnovelt szerepét is - a
6 nem csck szimpla bonusz a jétékban, hanem fontos szerepls, nélkile elveszve érezné magat Link mind o kolandok, mind o
hurcok sorén.

ci ugyanis a harcokban is fontos szerepet moz (igy tudja leddnteni az gyengébb ellenfe\e
hukrol), 561, ha kell, lohérel nydaz ilyenkor a jeték sajé rspekiivaba vall, ezzel segiive €l  pontos cé
harcrendszer hagyomanyos része (értsd: o ,fldi” horc) egysbként  jaték azon aspeklusa amely a |egkevesebl:e! vu\'ozow a

Link léharsl als-
A

Wind Welker éto. Aonuma szerint a Wind Woker horci szisztéméja meglehetssen iel skerill a jtékosok kedveligk, nem nagyon
okartok valtoztatni rajta - csupan néhany (j tamadast pokoliok bele, oz alapok (és az irdnyités) marad ugyor

Ertelemszer(ien a szfortfedi a legnagyobb homély. Annyit biztosan udunk, hogy Link kalandjai egy fol
dulnok ~ ez hangultéban nogyon hasonlt oz Ocarino kezdshelszinér. Link if még nem v.sslmmegsmkon 26ld mhm (k
kapja meg], rendelkezik viszont egy fokarddal, amivel régin gyokorlasba is foghat - ez lesz a harci tutorial. A sztori szerint o
Hyrule Kirlyst minden évben 6sszehivia a vérosok és falvok vezetSit - Toar idén Lk képyisel (o polgarmester helyet. Ti
zenhat éves hésink (oz igéretek szerint késcbb dregedn fog - azaz tényleg ep\kusmeremuszvon] mér ift megkapia a lovat, és...
nyisz, vége az informéciéknak, o Nintendo tsbbef nem ad ki beléle. Azaz volamit mégis: a forénetben késcl Enugy szerepel
kap Zelda (nandl) és Ganon (hopp!) is. Egy irtoto kérdésre adott valoszbol oz is kiderilt, hogy a jatekban
nogy szerepet kap a viz, illeive egy titokzatos viz alatti kirdlysag is - gyamvhmoun ez lesz oz (j Zelda egyik & helyszine,

Ha mér a grafikanl tortunk: nézzétek meg aloposan a képeket, némelyik egészen megdsbbents. A Wind Waker ,raijzfilmsze-
rii" grafiksja erésen megosziotta a rajongdkat - ez a mostani megva\osuas szerintem nem fogjo. lsmét Aonuma-sont idézve: az
Gj epizod grafikéja nem dncéldan komolyabb’, mint az el6z6 részé - azért dontsttek mellete, mert ez llk o legjobban  férié-
nethez (chogy a Wind Wakemél ezért tefiek le avoksuketa raizfilmes” stilus melet). Link fehéitebb, komolyabb, a torténet so-
tétebb — komolyabb, realisztikusabb vizudlis szekciora volt szikség.

A The Legend of Zelda szémos Gidonséggal és visszotéd kedvenceel kényeztei  rajongiat Ujra tudunk példéul horgs:
ezta \ehennsegeo eredetileg nem terveziék, de o le||es~res sorén az egyik programozo poenbdl beleraka a jatékb bi
ek megfelszet, igy bent maradh, 61, mostansdg mér egész komoly dolgoket scjétos boss-kuzdelem: ele
paitést, azién megkiizdesz vele) erveznek megvalsitani o segiségével. Link valdszindleg fud kommunikélni az latokkal,
zonyos helyzeekben a szellemyilgo s . A feflszii nilakozotok alopiin szintén erdsen vl ogy hési
it kap a kelondioi sortin - oyosmire tessék gondoln, mint amilyen Navi volt oz Ocarindbon. A GBA-Ssszeksthelség viszont
ezunu} imarad, és a tobbek dltol régota kovetelt voice-acting (,beszéljenek mar a szereplak!”) is a hianyzok listajat gyarapitia

ami szerintem egyaltalan nem ba||

Az hogy most bavebben szoltunk az 6j Zeldardl, nem jelenti o
sl hiucrmaetrint bl

i, hogy utoliéra szalunk rélo: az E3 utén valészintleg sok
Klinklegjobb kolndiro, Mer seereik o Zedt Nogyon. O
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KILLER 7 ELO2ETES - GYIIKOSSAG, (E2ERKETS2A2TI2EN)HETS2ER

- Vib s al |

,Szent meggyszédé ¢kok kepviselik a | i format
napjainkban” - mond|a Sudc 51, a Killer 7 otle'gczdc\c Suda 51, a japén poszrmcdem
mivész komolyan gondoha Nagyon komolya

Milehlosz: siares maeiopsta oy vidloichh# Nepszertliconcs Realissikus grafika® 16 pén-
zért megvasarolt sztarhang i és sztar-fizimiskak? Egyedi, eddig még soha nem latott stletek?
A helyzet az, hogy mindegyik — kivéve az utolsét. Az originalitds manapsag mér nem ténye-
28. ,Szent meggyozodesem hogy a Killer 7 nem lesz sikeres jaték. Friss lesz. Erdekes lesz.
Bizarr lesz. Talan nagyon jé lesz. Sikeres? Nem.” — mondja az 576 Konzol gjségiréja 2005
aprilis végén a szokasos korso Heineken mellett ket kollegajanak. ,K***a j6 lesz!” - bolint az
egyik. ,,...és meg fog bukni.” - teszi hozza a mésik. Nem koccintunk. Nincs mire.

2010, a vilag ismét az dsszeomlas szélén. A globdlis terrorizmus fenyegetése eltorpil az
apokolupszus igérete mellett: Kun Lan, az &rijlt binozs él6 emberi bom tikcl a  Mennyei
Mosoly” halalbrigadjaival probalia széttépni a valésag dltalunk ismert szsvetét. Senki és sem-
mi nem menekilhet: az utcakon, a vurosokbcn az Egyesuh Nemzetek szekhazabon roblaun
noku bombak. Az emberiség p i a legi kozlekedé
ak ket hatalmas ak katik ossze) . Itt nem |esznel< tolélék. Hacsak...

it ko i

Harman Smith bérgyilkos. A Smith Szévetség pedig egy emberbsl dll. Egybsl2 Nem, nyolc-
bal. Es mégs eaybal. Smih moga o Sacveisin, A seidon Kl het masik személyisi loko-
zik a testében, és barmikor képes megidézni sket. Garcian Smith a csapat magusa. Képes |Qt
hatatlanné vé|ni, és szitkség esetén Ssszegyditeni és ismét akcioba lenditeni a harcban elhul-
lott bajtérsakat. Dan Smith brutélis fizikummal rendelkezik, és lelassitia az idst. Mask De
Smith legjobb barétja egy grandtvetd, és uralja a tiizet - egy pillanat u||a" léngba boritia az
ellenfeleit. Coyote Smith harcmiivész: az dltala alkalmazott gang-kick egyszerre tobb ellenfe-
let is leterit. Kaede Smith, a Szovetség egyetlen néi tagja a legyilkolt ellenfelek vérét képes
Gsszegyiteni (errs| mé Jesz sz6 késBbb). Con Smith természeffeletti haldssal és érzskeléssel
van megdldva - egybd] ?kwszuqa a sotétben lapulé gonoszt. Kevin Smith a kések és pengék
mestere — ha kézelharcra keriil a sor, nincs ndFa jobb.

AKiller 7 jatékmenete az alapotlethez husonloun sok szabalyt rug fel. Valasztott h6sijnkei
harmadik személyi perspektivabol iranyitjuk, illetve iranyitanank, ic minden pill
keziinkben lenne a kontroll. A Smithek egy elére meghatarozott pc|ycn (,sinen” ha Ggy \obb
tetszik) futnak, mi csak azt donthetjik el, hogy menjenek e, vagy a\hanok meg — az irany-
véltoztatas csak bizonyos (szintén elére’ meghatarozott) pomoEon lehetséges. A harc szo-
katlan. A Mennyei Mosoly c||c| harcba kildstt szsrnyek clcpbol lathatatlanok, gyorsan mo-
zognak, és ha Kozzunk érnek, régton felrobk k. Esélytelen kiizdelem? De nem a Smit-
hek széméra, Con Smith felfedezi Gket (nevitkhéz méltéan hatborzongaté kacait hallatnak
a tamadas elst), aztén egy masik karakter végez velik. A jatek i|yenEor FPS nézetbe valt,
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és igy [évsldszhetink (példaul Dan Smith hatlévetSiével, vagy Mask de Smith grandtvetsjé-
vel), illetve a tsbbiek specidlis harci tulajdonsagait is ekkor hasznalhatjuk. Minden ellenfeél
rendelkezik egy gyenge ponttal. Ezekrdl vagy a jaték vilagaban koborlé ket szellemts| (Iwa-
zaru és Travis) szerziink tudomést, vagy kitapasztaljunk magunk - dltalénos szabaly, hog

oft a gyenge pont, ahonnan a legbosegesebi vérpatak serken el8 egy talélatnal. A |egy(
kolt el enfjek vérének késsbb még j6 hasznat vesszik, Kaede szépen sszegyiiiti az érté-
kes matériat, és missziok kozott a fegyvereink, 0u|c|c|onscgc|ml< fejlesztésére hasznalhatjuk

azt.

Misziokbd lesz vagy 1z (nagyiabe kit rci for ey feodat megoldéscl, és  harcon k-
vil kisebb-nagyobb logikai feladatokkal is szembe taldljuk magunkat. Ezek mibenlétet egyel-
Sre sird homely fodi, o Capeom el olss misis Kébb o zért ik es el-
torlaszolt unurok ki / me nyitasa |elemen gondolkodk}io klhlvos) Minden kildetés végeén Fo
ellonfél vérit @ jétékost: fyankor (al hatunk szabadon o személ
Kszsi, hanem egy meghotdrozoltszereplst haszndlva kelllagyGrmunk o bosst - oz ofs mis-
s2i6 végén Harman Smith harcol (bérgyil méliéan: mesterlovészpuskéval) egy furcsa
angyali lény ellen.

Szokatlan tartalom ide vagy oda, a Killer 7 legszembesHabb ospektusa a grofikai megvalé-
sitésa. A sfilus nehezen kategorizalhats, megprobalhatnank rahozni a szokasos lepedst (cel-
shading), de az nem fedné teljesen a valésagot — maradiunk annyiban, hogy a vizualis meg-
valésitas mijvészi, végtelenil elvont, és a leheté legtavolabb dll attél, amit manapsag ,realisz-
tikusnak” szokas nevezni.

A Capcomnal erés harom éve fejlesztik a Killer 7-t, Suda 51 &tlefeit Hiroyuki Kobayashi és
Shinji Mikaimi producerek onfik atékformba, a cég belsss eflesztécsapatin kivl gy angol
studio (a UNIT 9) &s egy anime- Lrlgod i i (Sokyu No Fafner) bevonasaval. Ko-
bu ashi-san elmondta, Kogy a Capcom teljesen szabad kezet adott nekik a Killer 7 gyartasa-

— a fejlesztés sorén semmiféle kompromisszumot nem kellett kstniik a jaték popularisab-
ba kovécsolasa érdekében. Maradt az a bizarr, ultra-brutélis, posztmodern latomas, amilyen-
nek eredeileg Suda 51 koponyiaban megsziletett. A jeték (hosszas halaszigatas uian) idén
nyéron o Fangialeni G ovioatbaria o Pliysiafion 2 arsi kessbb, 2005 Fissodik folébert
varhato.

'AKiller 7 nem lesz mindenki kenyere - nehcnyun imédhi fogjak, péran utéljék maid, a f6bb-
ség pedig vu\oszmuleg unottan megvonja a vallat - mert egész egyszer(en nem az a jdié
amit az atlagos jatékos vigan Fe|pcio\ a polera a FIFA 2005 vagy az 6] Tekken epizé
Ie. A Killer 71 {érzéseim szerini) leginkebb annyira meg kell maid éli, mint amennyire j6i-
szani kell vele. Ez pedi altalan nem baij: hangulatlampat sem azért veszel, hogy bevilé-
gitsd vele az egész szol &t - arra oft a csillar.

liquid




telm{ refro érzés és hangulat ellenére is hajlandé volt belekezdeni a cikk széveg-

artalmanak Gtolvasdsaba. Remélem az sem riasztja el Onéket, ha kideril: egy vi-
deojaték magazinban valé megielenés ellenére csak érintslegesen lesz sz6 a videojaté-
kokrél ebben a kis torténelmi feltaré sorozatban. A ,révidebb széveg és tobb kep” el-
vét kovetd irasmé nem ncélian valasztia a vizudlis oktatas egyébként tokéletesen ki-
problt és bevalt techniksidt: teméja egy, a kozﬁgye|me! méltatlanul elkerilt, alkalma-
zott mivészeti ferulet jelesil a videoj és dobozolas képi vilaga.

Részletes vi Jasainkat a k los jatékok dok k kultortérténetére korlatoz-
zuk: a személyi szamitogépek és az arkad jatékok és gépek képi mivészetének elemzé-
se tolfeszitené a téma egyébként sem szik, de két oldalra beférni kért kereteit, igy azok-
nak csak attekinté bemutatasra marad hely. Mivel a jatékvasarlok igen jelentés szaza-
léka a boltban, a doboz / tok ulap|un vulasz! és vasarol v|deo|utekot nehéz eheklnte-
nia las reklam-aspek 8l. Ez 1 nem cskk al
és kivitelezsik érdemeit: a las szépsé &bl ered, melyet az eladé-
Sokia gyakorolt sikers vagy sikerielensqe herlernt Alkepi vilag fermészelese/abben
az aspektusaban is visszatikrézi az adott kor hangulatét — a bubifrizurék és a kord-
nadrag mellett a videojéték dobozokon hasznalt jellemzs ives fontok is visszahozzék a
hetvenes évek végét és a nyolcvanas elejét.

l egmélyebb fisztelet minden kedves érdeklédének, aki a képek dltal sugallt egyér-

Bnnadr

A konzolos és a személyi szamitégépes |u|ekk|udas csak az utobbl 5-7 évben konver-
galt a hasonlé vagy a maj azonos 6 lé — ma mér csak
a DVD tokra felvitt PC CD-ROM vagy a PlayStation 2 felirat ku|onbozen meg a jaték két
kiadésat, azonban a hetvenes eveldol a kllencvenes evek vegelg nem vol' igy. Bar min-
dig létezett budget személyi sza a k elterjed-
tebbek és népszeribbek voltak (elég csok az InFocom vagy a Strategic Simulations, Inc.
hatalmas dobozaira gondolni, ami idedlis ,vaszon” volt a korabeli rajzoloknak), miksz-
ben konzolos jatékok mar a hetvenes évekts| kezdédé inimdli értek
jegyében keriltek a boltokba, ritkéva, dragava, de egyben igen kivéanatossa is téve a
limited edition valtozatokat. Fontos latni, hogy ez elsésorban az Egyesillt Allamokra és
Eurépara vonatkozik: Japanban a limited edition kiadésok jsval nagyobb részt hasita-
nak ki maguknak a videojéték kereskedelembél. Es ha mér Japén — nem lehet 526 nél-
kil elmenni amellett, hogy a Japan kiadasok rendre szebbek, mint nyugati tarsaik, és
ez a killdnbség példaul a Saturn jatékoknal mcr kifejezetten duh : a végtelendl gagyi
eurdpai Saturn l ! Jok ) még egy napon is sér-

(plusz az EA vi -
tés egyitt emlegetni a japan Saturn (CD) tokok végteleniil igényes manga / anime mi-
alkotasaival.

a
HARDVER-SZOFTVER ROVAT

A VIDEOJATER-CSOMAGOLAS KULTURTORTENETE
A NES ELOTTI KORSZAK
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gép nem volt még elég erés ezek megielenitésére. Egy gyors ugras 1976-ra: Channel F,
mint FairChild a Fairchild Camera and Instrument cégtsl. A Pong vezette ipar éppen val-
sagban, t8bb szaz klén a piacon az eredetiség minden igénye nélkil. Ekkor robban be a
Channel F egyedi koncepcidjaval: a most mér valédi programot tartalmazé cartridge-el
(az Odyssey kartydi csak kapesolokat tartalmaztak, amelyek a gép aramkéreit konfigural-
'ck at) — amely koncepcié a mai nuplg meghatérozza a konzolok vilagat. A Channel F

lta elészér a ast is a jatékaikon: minden kiadott jaték szamot kapott, ami
alapjan kénnyen azonosithatd volt (mnen vette &t késsbb az Atari is ezt). A cartridge-ek
killonlegesen szines és abszirakt dobozokban kerilliek kiadésra, maguk pedig élénk sar-
ga szinben pompéztak.

VIDEO COMPUTER SYSTEM"

BERZERK
' il

VIDEO COMPUTER SYSTEM™

DEFENDER

1977 - a videojaték alapvetés Atari 2600. A sikeres konzolra sok fe]lesz'o ad ki jatékot,
ezért megbomlik a cartridge-kiadas egységes képe. A legkiilsnbozsbb minéségli és nagy-
sag0 doboz keril forgalomba melyekben még a kazettak sem mutatnak egységes format.
Ez azonban egyéltalan nem ment a mindség rovasara, sét. Hihetetlen valtozatosak voltak
ezek a kiadésok, kar, hogy a papirdoboz nem birja az idét — ha az élein megjelennek a
gylirédések, soha semmi nem szedi mér ki onnan. A dobozok tartalma dltalaban kimerilt
egy kezlkonyvecskeben, de pe|dcu| 1982-t6| a Defender vagy a Berzerk jétékokhoz mini

A személyi szémitbgépek vildgaban az els8 igazén szép kivi a
hetvenes évek végén jelentek meg. Ezt megelézéen inkéabb az otthon fejlesztett jatékai
uralték a piacot a maguk durvén fénymasolt kézikonyvecskéikkel és olcsé szalagos ka-
zettaikkal. Ekkor terjed el a ,shelfbook” csomagolés, amit az 1980-as évek elején az
akkor még Trip Hawking vezette EA fejleszt tovabb az albumszerd kiépitéssel: a kihait-
haté fedslap nagyobb feliletére tobb kép és széveg kerilt, amely bar ké'seg'e|en PR izt
vitt a dologba, de egyedi h latot is adott a gy#j knek. Szemben a mai komp-
joterizalt, fotészeri megoldasokkal, ez az ldoszok még a kézi rajzok ideje volt: grafit-
tal, krétakkal és festékkel probalta a fejlesztd cég grafikusa megragadni azt a hangula-
tot, amely legjellemezsbb volt a jatékra. Ezek a bookshelf dobozok nétték ki magukat
igazi jaték-dobozza a nyolcvanas évek kozepére, hogy minden foldi joval teljenek meg:
vastag kéziksnyvvel, térképekkel, p kkel, miianyag figurakkal és hasonlé értékek-
kel. Richard Garriott Origin Systems cége még ennél is tovabb ment egy lépéssel: jaté-
kaik dobozéba novellak, érmék, ruhaanyagok és a jatékaikhoz kapcsoléds més tar-
gyak keriiltek. Ahogyan aztén a jatékok egyre valésaghtbbek letiek és egyre dragabb
az elsdllitasuk, Ggy maradtak el ezek a ,feely”-k és lettek kisebbek a dobozok. Amikor
a CD ipari szabvcnnyu valt és e|ter|edf a PC kben a kezlkonyvel( is felkeriiltek az adat-
hordozéra, jell PDF formé évek kozepéig még PC-s jaté-
kok is |on‘ek 1 gl ber csomagolésban, de mar ritkén tartalmaztak értékes kiegészits-
ket — az egyik utolsé Wheel of Time (Infogrames) utan az a DVD tok vette &t a szere-
pet, melybe két lemeznél tobbet fizikailag is problémas belepréselni.

A konzolok torténete Ralph Baer Odyssey-jével kezddott, 1972-ben. Nem beszélhetiink
még igazi csomagolésrsl: a gép dobozaban volt a hat kértya, amelyek 12 jatékot lehetett
jatszani, illetve a TV képernyére illeszthets foliak: ezek voltak a jatékok ,hatterei”, mivel a

o
o POk TOU.

gzl

12

Atari képreg k: az Atari Force-ot Gerry Conway iré, Ross Andru rajzolé
és Dick Giordano kihizé nevei fémielzik. A sorozatot az Atari 2600 hanyatlésa utén
(1984-85) a DC veszi dt és telies képregényfolytatast készit belle. Etts| figgetlenil léte-
zett a SwordQuest és a Warlords mini-képregénysorozat, az azonos nevi jatéksagékhoz.

1978 - ugras Eurépaba, amikor is a Philips megveszi a Magnavox céget és kiadja az
Odyssey2 konzoljét, Eurépaban Videopac G7000 néven. A félig konzol félig személyi

PHILIPS
\’ IDI

26

NC

18 Variations
Y

6pé Iesz alegsik bb, ém ezt bizonyosan nem

vizudlis mingségének kdszonheti. Az USA kiadésok papirdobozosak, szi-
nesek és szépek, szemben a kicsit fakébb és egyszer(ibb eurdpai kiadasokkal, melyek na-
gyon tartés, felfelé nyithaté mianyagdobozban keriltek forgalomba - ezek elejére keril
a kéziksnyv, melynek elss lapja egyben a cover art is. A brazil kiadas pedig az eurépai
mianyagdoboz eldnyeit egyesitette az USA kiadasok szép papirgrafikaival. A Channel F-
hez hasonléan feltting szémozasi boriték az elss oldalon is tartalmaznak screenshotokat
(az eurdpai verzidk), ami ritkasag a hetvenes években, ezt egésziti ki a rajzolt, nagy kép.
A cartridge-ek egysegesek kis Foganfyuval és a csatlakozésort véds fém(!) lapocskaval.
Képet nem, de b tar k. Az Odyssey?2 gépre készilt Master Se-
ries jatékok a konzol-térténet talén legszebb kiadésai: a The Quest for the Rings, a Con-
quest of the World és a The Great Fortune Hunt hawlmas dobozai egy videojaték és egy
tablas té k innovativ kombinécisjat rejtettek

hibrid E

2l dok |
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MULTI-MODE GAME CARTRIDGE BY MAGNAVOX

VOLLEYBALL!

Lehelf L4k

1980 - Intellivision. A k talaljuk a kértyat, a nagy alako kéziksny-
vet és a szines billenty(izetkiosztas-jelzsket. A kiadasok nem teljesen egységesek — az ajan-
lott, szines keretben nagy artwork feldllést a kiadsk gyakran figyelmen kiviil hagyjak. A cart-
ridge-re jellemz&en nem kerill kép, a jatékot a rézsitos tetdlapon lévé matrica jelzi. Nem

PLAYS LIKE
THE REAL
CADE
ME

Pl
FOR S8 WITH T4 YECIREX ARCADE 6.

sokkal késsbb keriil a boltokba a Vectrex gép, amely hchrozott v|sszo|epes volt az |nte|||v|-
sion dobozok hatalmas és részletes grafikaihoz képest: a sziirke hatérre kerilt, retusalt scre-
enshot képek bér roppant modernnek tiintek a maguk 3D megielenitésitkkel, hangulatukban
messze elmaradtak a kézzel rajzolt, sok szint hasznalé rajzoktél.

1982 — Emerson Arcadia 2001. A cartridge-ek majdnem akkorak, mint egy VHS kazetta (a
PAL kicsit kisebb), van tehat hely hové rajzolni, és ezt a grafikusok ki is hasznaljgk. A dobozra
és a kartyéra azonos kép kerill, az eziistés dobozokban kéziksnyv, katalogus és szukseg esetén
képernysfélia talalhats. Egyedl jellegzetesség, hogy az Arcadia jatékok k ke

HARDVER-SZOFTVER ROVAT

A VIDEOJATEK-CSOMAGOLAS KULTURTORTENETE
A NES ELOTTI KORSZAK
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VIDEO GAME CARTRIDGE

il . tmerson

hivatalos weboldala (persze nem 1982 éta). A jétékok csomagolésa modern, a kép a telies fe-
liletet elfoglalia, a cimfelirat uralja az alsé vagy a felss részt, a konzolra valé utalas pedig ,mat-
ricaszer(ien”, nem integransan keriil a képre (bér itt sincs feljesen egységes design). A cartrid-
ge-on dltalaban nincs telies kép, arra a jaték cime keriil és esetleg logo.

Eme kis attekintés fermészetszerileg nem lehefett teljes — tsbbek kszott kimaradt az APF
Machine, az RCA Studio, az Astrocade, a Supervision 8000 vagy a Visicom is,

épei
mintha vizfestékkel késziltek volna, elszakadva ezzel a korabbi konzolok jéték-csomagolasanak
éles, hatérozott vonalkévetéssel felrajzolt képeitd]. Es végil ugyanebben az évben jsn a Coleco-
vision — a NES elétti korszak zaréakkordja. A Coleco gépe mind az Atari 2600-hoz, mind az
Intellivisionh6z képest jobb gép volt, kar, hogy a ré megjelent jétékok legnagyobb héanyada ar-
cade dfirat - de talén egyetlen olyan gép ebbdl a korszakbsl, melynek a mai napig miksdik a
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&m ezek egyike sem hozott igazan Gjat - a videojaték csomagolés teriletén. Kévetkezs hé-
napban a szirke Nintendéval, a NES-el és évfolyamtarsaival kezdiink, hogy eljussunk a ki-
lencvenes évek kozepére a 3D és handheld forradalomig, hogy a harmadik részben elérjik
napiaink DVD tok siralomvalgyét. Kellemes pihenést és E3-at addig is!
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1987 komyekén kezdadot el. Kerek szemekkel ba-
'multom-az olémondaésos, agyonmésolt videdt, ahol
Amold Svéicinéger heroikus kﬁzgzlemhen legydzte a ve-
reség elvise\ésére képtelen, inkabb snmagat s oz ellen-
séqgel egyiit felrobbant6 szomykreatirat.
Ma mar azért masként ériékelem a helyzefet, hiszen most
i o, bogy o rovarszet sGprgkot vl horos

Szémomru a Predator sorozat még anno, olyan

= [0)

szemelt iranyba. Igen elényds mozgés még oz oldala-
26, ami kozben tﬁdulm ugrani iszlidunlzgde ugyanez a
gombja az ellenség befogasanak, a locknak is, i‘(yenkor
Eedig a kiszemelt éldozat kéril moziunk Ha létunk né-
ol vasladakat, kaput vagy barikadokat, akkor probal-
kozhatunk nyers erénk bevetésével, elédliva, és az adott
jombot nyomorgatva, aminek hatéséra a feltépett la-
Sr’:klxﬂ iét’ﬂe cuccok is eld "1lhe1uek Ugy emlékszem,

a fechnikat meg, amit a ki k szerint
tilos volt Gtadni mas civilizacioknak, kilondsen a prédak-
nak. Gondolom, nem okartak esélyegyenléséget, mivel ez
dliol kevesebb sikerrel vadaszgathatiak volna le mindenfé-
le lényeket. Egy szabély azonban van azért a vadaszat
ban, csak, hogy ne finjék onceli ldoklésnek a dolog -
mégpedig a:gzogy csok azt szabod megdhni, oki tamad,
illeve potencidlis veszélyt jelent a vadaszra.

A masodik predatoros filmbél csak annyi maradt meg
bennem, hogy valami nagyvarosban tldéztek egy ilyen
Iy & o vagn velcmi meirSclag b vogy miben
ment a bunyd. Maid jott oz Alien versus Predator, ami-
ben feltint oz Alien kapocs is, Weyland (ha jol irom a
nevét] milliardos képeben, okinek az els nyolcadikutas-
bon megismert Weyland Yutani véllalatot kaszonhefiik.

A mostani jétéknak viszont hicba kerestem film megfe-
lelgjét, mert csak kanyvcimet faldliom a neten, pedig a
ZDJ\ Century Fox logoja is jelen volt t3ltés kszben, de re-
mélem nem én voliam Léna (maid réfogom a keres-
ére...). A jaték alapja egyébként a mar emlegetef tech-
ki Wbl el o S o
val sszeakadt Predator, akit kezdéskor iranyitgatunk
1930-ban. Hibéja miatt bohﬁém szémﬁzii, ahol
egyeflen fegyvere egy darda oz elég sok tamadslag fel-
1ép6 szomyeteggel szemben, de természefesen 'Fu
dolgot. gy viszont von esélye Kiavitoni o hibéjét, mive
sz6z év milva visszatémek érte, hogy a Foldre fuvaroz-
van fegyen rendet az elcsent |echnﬁ‘ jict hasznalok k-
6t A game tehat voltoképpen 2038?ban fatszodik,
chol oz dlcaz6 berendezéssel, mechanikus pancélzattol
és veds erdérrel felszerelt emberkék jelentik maid rénk o
legnagyobb veszélyt.

Aveszélybe ugras eldtt viszont nem ért ttanulmanyoz-
‘ni @ mozgasokat, harcot és egyéb lehetdségeket, mert
szerencsére a PC) nem valami idiota hekkel6s-szlesselds
stuff, hanem elég élvezetes és j6féle predatorkodas. Sz6-
val, vadaszunk a sima ugras mellett fud igen nagyot is
dobbantani a lenyomva fartott ugrdsgomE segitségével,
bir ez kissé butéra sikerilt, mert a héromszaz valohany
kilos monszter inkabb pattog, mint ugrél. Ezzel viszont
elérhetoek mondjuk a tizlétrak, ohol felfele maszunk, le-
ugrani pedig az adott gombbal lehet. Vannak még
specko fulfe?iilerek is, ahol gyik médjéra fudunk haladni
- ezeket amilgy a késobb ismertetett Tech Vision modon
léthatiuk meg, ha rendesen nem lennének elég felling-
ek. Parkanyokon is tudunk lengedezni, és a logo hely-
zeibél lassan felmaszni vagy pedig oz ellenséget meg-
lepve feugroni, A lemeiszést pedig létvényossé tehefiok
akkor, ha a peremhez kozel dllunk és megnyomjuk o
megfelels gombot, ami egyébirant a specko mozgas

mb, mert ilyenkor a lény hétraszaltoval ugrik és bele-
aopaszkodik a perembe. Kilén gomb hasznélatos még

\. falra ugraskor, ahonnan szinttgy héraszalét csindl-
Emunk aminket ldozs ellenfél moge érkezve, vagy
nyomhatunk simén ugrast s, amivel tovabbugrunk a ki-
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a kngl a majom-

m ilo ég van,
csimpaszkodas, u:gvz? ere alkalmas feliletek lian tu-
dunk atiutni més helyekre. Amigy a kezelés a kamera
mozgolodasaval egyitt elég bardtsagosra sikerdlt, ami
 a vadaszatokat is nagyban segiti.

A harc nem csak sima ilegelésbél 6ll m! A valozatos lik-
vidalasi modokat a sokféfezgyver is garantaljo, amiket
maid szép fokozatosan gyijtogefiink be, és némelyikhez
még feflesztést (ungrade) is follhatunk. Alapfegyveriink o
kesztyiinkbsl kilaf.gda csuklo-pengesor, amit a lefelé gomb-
bal bérmikor akiivélhatunk, a fobbi fegyvert és felszerelést
edig a Select gombbal elérhets kis menitben valaszthafjuk
Ei, i||?3¢ve rendehefjik hozza a fegyverhasznalot gombhoz.
Kozehare esetén a tamadas gombok nyomkodasa a célsze-
1, akar kombozva is, de lehetéleg mindig haszndliuk eléite
alock gombot, ugyanis ha a cél piros szinnel lesz megielél-
ok e e

I_J:JJ_ Ly [J
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Von Gm még a fegyvereknek egy csoportia, a csopdak.
Ezeket vagy az ellenséghez dobjuk, vagy pedig telepifiik
valahova, akar fiiggeszkedés kozben is. Kulonféle célof
hoz kilanféle csapj:kul hasznalhatunk, de nézzik inkabb
amasik eszkdzesoportunkat, a kityiket (Gadget)!

Az els6 a legismertebb, az alcazo berendezés, amivel a
jellegzetes kaméleon-effekitel thatatlanna valhatunk,
ameddig birja az energiank. Hogy mennyire vagyunk ész-
revehetdek, azt a radar mellett lathato :si{ mutatia, amire
egyes akeiokndl nem art figyelni. Viszont nem minden
esetben bojhatunk el, ugyanis a viz nem fesz jot neki, ezért
esaben hasznalhatatlan, gyorsan sem mozogLalunk ilyen-
kor, mert kinnyen kiszomak, és egyes bizionségi kamerak
&s automata gép’e?yverek is siman meglatnak minket, mi-
vel az 6lca csak a lethato fényt tudja manipulélni, hske-

ink ugyantgy megmarad. Ezt figyelembe véve kell mojd
Eﬁlmmerém kapesolnunk (kek képerny), amikor a hason-
16 lca technologiaval felszerelt bandatagokat vadasszuk
le. Ezen izemmodban ha lockot nyomunk valokire, akkor
az exBssige és gyengesége analizaésra kerl, A piros k&
ae) b Neuro szkenner ellenben a szellemi llapotot méri

|, kielzi o dicsdségesen levadaszhatokat, és ha locko-
lunk, akkor meg a kilonféle csoportok tagjait azonosithat-
juk. Van még a z6ld szinekkel megjelend Tech Visiontnk,
cmivel megkereshefjik példaul az energiankat Giratdlis
kt solo eiﬁkrenyk e umilk elott ;Ift: |a Kﬁl; nyowk
akkor predatorunk belenydl o nagyfesziiliségbe, és orditva
be&&l'eEezve Gjra energiadus lesz. Erdekességképpen meg-
emlitem még a hangutanzt, amivel elcsalhatunk egyes
embereket a helyitkrdl, és  biztonsagi elekiromos eszks-
z6ket kit Pulse aknakat = ha nem faldljuk meg oz el
puszﬁturln%ﬁ energiaforrasaikat. Nos, ezek lennének nuEr

dicstelen fettet hajtottunk végre, és ha sok drtatlont nyuvasz
tunk ki, akkor a klan véget
vet a kildetésnek.

Nem dicstelen viszont a ki-
| végzés, amihez az ldozo-
tunk magé kel kerilntnk

vagy lopodznunk, akér az
6ledz6 eszkzink haszndlo-
taval, és amikor megjelenik
a feje felett a koponya ikon,
nyomunk ré egy famadas

jombot. A Predator ilyenkor
E' nféle modokon csoma-
golia Gssze, tépi szét vagy

i forkon szegényeket, sz6

jobol a ink, amiket o Tutorial részben cjénlo
mindenkinek begyakorolni!

Oh, rohamosan fogy a hely. Nem baj, majd hizok a be-
vezetoha.. A j6tékot egyébként nehezen tudiom of
i ilni a cikknek, amibsl kiftinhet, hogy elég
¢ idotoltést nydit, plane, ha oz ember betegesen
vonzédik a Pmdévamklmz. Am azt kell mondanom, hogy
ha nem ismered a htteret, fogalmad sincs arrdl, hogy mi-

la ez a lény, milyen elvek vezérlik és nem jér ét a ro-
doz6 feeling, akkor nem fogod szerefni a gomét. Ellen-

E:zﬁ esetben viszont nagyon 6 vadaszatot fogsz rendezni
a nagyvérosban, lopakodva, valtogatva a kiilanféle sisak-
vision médokat, szkennelgetve oz ellenségeket, és valtoza-
tos modon likvidalni sket. Példaul vannak a rohamrenddr-
ségnél ilyen kétlabo lépegets mech-ek, amiknek kell hérom
hermobomba mi Inak, viszont a szkenner ki-

6
val mér csok a laivény ked-
véért is hajlamos voltam
gyakorolni eme médozatot.
Afeldre keriltfickokat is
lockoljuk be, majd a tom-
adas gombok valamelyiké-
vel, esefleg az ugras gomb-
bal vethetink véget faldi lé-
tiknek.

Am j6l gondoljétok, és
vannak tavolsdg fegyvere-
ink s am! Az elss a nyilve-
16, aminek a legnagyobb a
Iétavolsaga, de megvan a
jellegzetes, harom lézer-

nttal célra tartd plazma-

| e e s
| hord negativ hésink. Ennek
lénye o vedsk ersségé-
nek o flheldsége o oves
Eomb nyomva fartdséval,

ity viszont f6bb més
eszkozzel egyit az, hogy a
kszponti energiaforrast
gyaszlick, viszont pont emi-
t szerencsére nem megy Gt
a j6iék FPS-be. Van viszont
belss nézetes mod a manu-
dlis célzasra, ilyenkor sar-
kok mégil is kileshetiink
anélkil, hogy észrevenné-
nek minket a gazok, é ked-
viinkre lelovéldozhefiok
- Sket. A célkijeloles ilyenkor
' is az szokott gombbal forté-
- nik, és a lenyomva tartoft
' bol joy-jal valogathatunk a
| céloL Gzt S6t, egyszerre
tobb :i| is k||elijl?|[.s;ﬁ, ha oz
ismert koron i, a
Smartdisket Euszndl]uk,
' aminek a befogas (lock)
utén tobb ellenséget s kije-
- lolhetiink a jobb joy-jal, st,
ha megtaldlivk hozza a fej-
lesztést, akkor mér harom-
ndl f8bb éldozatot is lesu-
hinthatunk vele egy frizbi-
zéssel.

mutatja, hogy primiiv emberi neurolégiai rendszerik is
van. gy oz divonalukat figyelve, lthataflanné vélva csak
oda l(gﬁ lopakodni mdggiik, majd ha megjelenik felettik
egy ikon, akkor réjuk ugrani, és a ragadozo mar fel is
réntja az elilss burkolatot, majd letépi oz oda beepilt
szimbiota humanoid fejét, és széiveri a pancélzaton. De
s e 6, omikor o fjoknél fogya visszok nybodécsels
dldozatunkat a térképen jellt megnyiz6 és felakaszto
helyre, vagy sniperkedve loveldozzik le o haztetdkrdl a
mit sem sejtoket. S6, mini jatékokat is kapunk, ami a Ritu-
al Challenges részben érhetek el.

Sajnélatosan a grafika csak a,j6"-ra sem elegends, és
még a Xbox-os verzicban sem miéhum specko effektet
vagy latvanyosabb megvaldsitast, tehdt oft is ugyanez oz
ertekelésem. Nem élethi  kinézet, inkabb képregénysze-
16, vizfesték szinekkel. A kazponti alok jo kidolgozotisaga
mellett pedig sajnos a kmyezetre és a Lumbn ?;fom\:fm
mar nem forditotok annyi figyelmet.

A pontszam meg folan Hiﬁf menne, ha Predator bard-
tunkkal a tamadéan felléps BKV ellendrok lecsupaszitott
testét is felaggathatnank a jegydrusito automatakra. Na,
de ez mér egy masik toriénet...

Dzsonator

'VIVENDI UNIVERSAL
PS2, XBOX




ead to Rights folytatasa mar igen
ta készil éﬁaen volt, hiszen az elsé
i letolthefs videok mér a ta
inthetéek voltak, most pedig
k is, Ggyhogy a
{most mér) sorozat rajongéi kezdhefik feltorni a
malacperselyeiket, és meg dllhatok neki @ hamaro-
san kereskedelmi forgalomba keril6 termék fesz-
telgetésének. Jomagam mondiuk a semleges tabor-
ba tarfozom: azaz mar oz el6z6 rész sem gyako
rolt rém 10l nagy hatést, kskemény negyed éréig
6rgott a DTR DVD a PS2-6mben, ami azért elég
Eevés ahhoz, hogy konkrét emlékek és élmények
ugorjanak be az elédral, ez viszont mondijuk nem
baij, legalabb teljesen sztizen tudok nekidlini o
tesztelésnek.

Sajnos azonban bekovetkezett az, amitdl tartot-
tam, és amit az el6z6 részek kapesan is tapasztal-
tam azaz, hogy a kezdetben még élvezetes tesztel-
getés hamar egy igen egystkd monoton [évol
2éssé fajult, ami persze nem azt jelenti, hogy a jé-
ték moslék rossz lenne, csak azt, hogy nekem ezek
Jcsak a megyek, és egyfolytaban l6vok” tipusd j-

tekok mér nemigen okoznak szorakozast. Amigy
ez egy igen érdekes dolog, hiszen sokan megvesz-
nek az ehhez hasonlé non-stop akcisjdtékokert, én
meg, ha kényszeritenének, sem jatszanék mondjuk
egy Dynasty Warriors-szal, de ez izlések és pogc-
nol dolga. Ebba| kifolyslag aztan, sokkal kritiku-
sabb szemmel nézem az effajta gyakss stuffokat,
é ilushan jéval oz tlag feleft kell telie-
siteni egy jateknak ahhoz. hogy megfogjon. Elru-
lom a DTR2-nek ez nem siker K
A DTR2 fohése a kordbbi részbl mar ismert Jack
(2), és az elmaradhataflon segitétérsa Shadow, a
K9-es bloki, aki szintén régi ismers lehet a fanok-
nak. A forténet elég lagymatagon indul, és ez a
tovabbiakban sem fog valtozni, azaz igen révid és
yér Givezetd jelentek kotik 6ssze a folyamatos
jyverropogassal és pofoncsapkodassal feli
szosszenetnyi pé|yécsfc’|kut. Ebba| adodéan talan
a torténet Gttekintése akar el is maradhat, mivel
mind a felodataink, mind pedig a sztori egy fél
misét sem ér meg, Ol egyszerGek & egyériemlck.
(Egyébkent is manapsag mar elég gyermeteg
Ian{éle hangzatos feladatok és elnevezések mogé
e bijtafni — mint példéul
,a taldld meg a liffet,
juss el XY-hoz" - a si-
man csak ,l¢ d
magad 6t néhdny ter-
men és folyoson” met6-
dust). Az sem igazan
tetszett, hogy a hagyo-
manyos folytatas h?a{yen
ismét csak egy prequel,
azaz egy, az elézmé-
nyeket elmeséld sztorit
counkEx i ke
unalmassa vélni.
Mivel nincs kedvem
elékeresni a Dead to
Rights+, szép sorban
indent leirok, amit az
részben taléliam, az-
tan majd ebbd| leszr-
hetitek, hogy mik is a

valédi djdonsagok. Elészor is a

kiviil lehetsségiink van egy fajta , aréncharcra”
is, amit a game-ben Instant Actionnek hivnak.
Ezen belil nem kel a szforival foglalkozni, kap-
csolékat, kodkartyakat keresgelni, kirak minket a
gép egy adott helyszinre, ami élialdban valamely
torténefes palyanak egy elkeritett rész (nagyobb
tér, vagy terem), és indulhat @ méka: cél,?\ogy
miné| tovabb kitartsunk a hullamokban rénk tr8
ellenfelek ellen. A végeén aztan értékeli a gép a
teljesitményiinket, figyelembe véve, az idénket, a
lelott el|en£s[ek szémat, azt hogy hanyszor kértik
Shadow segitségét, és igy fovabb. Mésodszor
van Tuturial, ahol részletesen elmagyaraznak né-
hany (6j2) technikat, és azt a gyakorlatban is
megtekinthefjik. Harmadszor: mivel mostansag
egy jctékban sem maradhat ki a galéria meni-
pont, ezt is megtaldljuk itt: persze kezdetben még
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iires, és mint sok mds game esefében, it Y-
fajta jutalomként (hogy oda ne rohanjak) nyilnak
csak meg oz artworkdl
Ahogy egyre jobban magéba szippant minket a
Jebilincsel net, gy juthatunk el Grant City:
armyékosabb részeire oi(jn melegagyaiba. Es igy
még talén azt is hihetnénk, hogy igen véliozatos
helyszineken dt ,bonyolodik” a torténet, de sajnos
a legtébb esetben csak oszlopokkal feli termekben,
szik folyosokon, setét utcékon, éjszakai barokban,
rakidrokban lesz résziink: r ezek némelyike
igyelésrsl, némi 6| arulkodik, legtobb
edetlen voltam a jatek kilalakjaval, a
kornyezet kialakitasaval. Talén csak a kezdé
misszi6 helyszine mélté emlitésre, ebben ugyanis
egy porn-movie kiralyt kell levadasznunk, és a
nagy hajszéban ,véletleniil” betévediink egy stidi-
6ba, ahol ilyen szexudlis jellegd filmeket forgat-

576 KONZOL




nak, és ahol bemészhatunk akér még a jakuzziba
is — kar, hogy se viz, se lanyok nincseneL benne,
csak a mindenhonnan sejtelmesen kisziréds nysg-
decselesek tarfiak végig izgalomban a fitalabl
jatekosok fantaziajat.
A grafikai hanycigség egyébként ugyenbay igaz
mindkét verzira: mert ugyan Xbox-on szebb a
iefeK [és szokas szsrint PCos Rling lengi Kordl),
azért ha valoki azt dllitia, hogy megérdemli a ki-
valo értékelést, annak gyorsan feliratnék egy par
szodasiveget. Az példaul, ahogy az egyik atve-
zet6ben szaguld az utcan a rendérkocsi, az gally
PS1 szinvonal. A PS2-es konverzioban (ami
egyébként NAGYON sokat tdlt, és kozben olyan
furi hangokat ad ki magabel a gép, mintha épp
most akarna befojni) a kép mintha még meg is
lenne egy kicsit mosatva: nekem nagyon sokszor
a San Andreas-os, meg a régi PS1-es MGS-es
blur effekt ugroft be, ami nem jelent tdl j6t. Mert
bér o GTA sorozat <osem vizudlisan kényeztetelt

MARTIN BELESZOL!

Ebbal 12 pont egy fucat..
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minket, azért j6 par négyzetkilométer lemodelle-
zése mellett bizony el kell ismerniink, hogy igen
f‘sinos kﬁlulukku'Lrendelkezlzk. De ha azt néz‘z;ﬂ(,

ogy egy [0 esetben is csak tiz percig farto, fo-
lyosokbol és termekbsl dllo épﬁﬁai belsejérd] be-
széliink, akkor mar nem is olyan kedvezs a le-
anyzb fekvese. Talan ha tobbet erdltették volna a
nagy szabadon bejarhaté, napfényes terileteket,
tobbféle lehefséges megoldassal, tivonallal, job-
ban szérakoztam volna én is.

Ezzel szemben viszont mindenképp megemlite-
ném a jaték zenei anyat, ami volamely megma-
gyarazhatatlan okndl
néhany palydt toltam le) bejovas volt. Es itt most
konkrétan @ zenérd| beszéliink, mert azért a jaték
hangici hogynak.némi Kivénnivalat moguk utdn,
ésal Lor még finom voltam. Sokkal inkabb fedi a

valésagot azon kijel lenfeleink

va szinte végig (fizenegy-

tiizet. F kbal

tunk, o legkulanflabb pi

jész sokfélével taldlkozh
e f

MUL

ESZ

épfegyvereket képzeliik magunk elé, és ezek
B
stukkereket természetesen az ellenfeleink ejfik el,
miutén elhaléloztak, sajnos mindegyik rthez
csak adott mennyiségi I6szert h;g atunk a dzse-
kink olatt, azaz Kaszndﬁuk okosan a fegyverein-
ket, véltogassuk éket gyakran, és prébljuk azt
hasznélni, amit a fiok elszérnak maguk utén. Ké-
s6bb aztin megérkeznek a kcmolyuib motydk is,
granatok, molotov koktélok képében.

A kérnyezet nagy rés: ébként realisztikusan
reagdl a red leadott I¢ re, azaz szépen lea-
mortizalodik, egyes objektumok, mint példéul a
parkolé gépiarmivek még fel is robbannak, ami
ugyan kihatassal van az ellenfeleinkre, de éppoly

jelentésem, hogy az
iuj de rondan” karomkodés, azonnali haldllal fe-

nyegetds gettos dumai
inkabb rohejeseknek
hatnak, mintsem életsze-
rének.
Mivel a jaték harcrend-
szere még a masodik
részben sem lett tGlbo-
S s
tartom, hogy forrcderﬁmi
Gjitasokrél nem szamol-
hatok be, ha mégis igy
lenne, elnézést kérek, és
elgondolkodom, hogy
akkor milyen komplexi-
tassal rendelkezhetett az
eléd (loves, idsbelassi-
tas, ‘oszt kész2). Viszont
akik a Méfrixbol és a
Max Payne-bdl elcsent
Jossitott felvételek” miatt
szereték meg az eléz6
részt, azoknak éromhir,
ez benne maradt a
jatékban, és az adrena-

6i
mig fordithatiuk a hasz-
nunkra eme specidlis le-
hetéséget. Ezen felil, ha
k itoba keriil-

rank nézve is. Erré| jut eszembe,

1
egyes beléheid ablakok esetében igen érdekes dol-

gokat produkal a jaték, mivel ha megprobalunk
rajfuk bemészni, az emberiink e!ukucf
Lko,dminﬂ\i l[:eragaﬁndnk, de nemi‘clsuk ag; afrin
érzékeli gy, hogy innen csok leguggolva le-
het !ovébbhulggni. %gyyébkém !efszeeﬁg q%gyver'
rendszer: azaz, hogy a tavolsagtol fiiggden valto-
zik a kilonféle feiyverek hatékonysaga és pontos-
s6ga, ‘fu.lu.Ti"' a féle tereptdrgyak takardsa

nénk, off figyel még oz
b s e
is, aki igen jol idomitott:
adott esetben szétmar-
cangolja az ellenfelein-
ket, és még az elejtett fegyvereiket is leszallifia ne-
kink. Az megint mas kérdés, hogy mennyire efikus
kikildeni a golydzaporba htiséges tarsunkat, en-
gem példaul, aki nagy kutyabardt vagyok — és ha
talalok egy kabort b%kif, mindig elviszem ide nem
messze, a kinai kajéldaba, ahol érdekes médon
minden gazdétlan ebet szivesen latnak, s6t a na-
gyobbakért még fizemek is (ki érti ezt, de a le-
nyeg, hogy i6 helyre kerilnek...) - nem nagyon
vitt ré a lelkem. Ezen kivill hasznélhatiuk még él6
pajzsként a kozelrd| megragadott ellenfeleinket,
<81 ebben a poziciéban még viszonozhafjuk is @

" kepvisel kihagyhatatlan lenne, mint f

s Okodott. Fedezekbe egyébkent mi
s bﬁjﬁamnk, és kikisanditva is lovoldozhetink.
Sajnos ellenfelekbd] elég kevés faitdt lattam, és
elég unalmas volt, amikor a harmincadik narancs-
szinG melegitds csavot nyirtam ki t percen belill.
Amigy kozelrél shotgunnal a leglatvanyosabb a
|i|(vi\fé)iésuk. Megemlitésre mélts, hogy egyes hely-
ijatékokkal is 00!6|kozhutu?\?<, ilyen-
nek szamit pl.: amikor fegyverek helyett puszia
kézzel kell leverniink egy nagy csoms ellenfelet.
Engem tilsdgosan nem gy6zott meg a Dead to
Rights masodik része sem afelsl, hogy a stilus, amit
arré|
sem, hogy kategéridjanak kivalo képviselse a kér-
déses késztermék. Ugyanakkor tudom, hogy ha
nem is népes, de azért szamos rajongdja van az.
els5 résznek, tobbek kozott az egyik ismerssom (a
Lottoz6s Jozsi) is dllandoan meg szokta kérdezni

és olyba -

8lem, hogy mikor jelenik mar meg a jéték. Ezzel a
ol olseintle OK nogysserden ognak
szorakozni. Az én fisztem viszont, hogy mindenki

mésnak felhiviam a figyelmét a jéték hibira: a pa-
Iyék tol rovidek, az akcié pedig minden pozitivuma
ellenére is folségosan hamar valik az unclom mar-
talekava: aki nem elkotelezettie a stilusnak, nem
bizfos, hogy a jéték végig kitart a Dead to Rights 2
mellett. A Matrixos kameranézet pedig harom-négy
évvel ezeldtt volt csak nagy sz6m, most mér inkabl
atél esnék amulatba, ha a kamera végre rendesen
végezné a dolgét, nem pedig manudlisan kellene
dllandéan a figura utén dllitanom. Széval rajon-
goknak kételezs, a tobbiek meg gondolkozzanak
el, ennél nem igényesebb-e a DMC Gunslinger
modia, vagy valamelyik régebbi Gungrave, ha méar
mindenkeépp lovoldozos meszarlassal szeretnék le-
vezehni a Felgyi}lemle" fesziltséget.

Dizzy Harrison

DEAD TO RIGHTS 11

NAMCO

PS2, XBOX
grafika: kiozepes
Jatszhatosag: kozepes
szavatossag Jjo
zene / hang: kivalo
hangulat: kozepes

1 Jatékos
memriakartya 8mb
analog Iranyito (dual shock)

PS2

HBOH

1Jatékos

v arkad stilusu, gondolkodasmentes 161
X durva rovid, kozepes kinézet, monot
egysiku jatékmenet

HBOH PS2

6 pont



2EGAsztok! En-
gem ért a meg-
tiszteltetés hogy

bejelentsem: itt a Mid-
night Club harmadik

epizédja a tévedhetet-
len Rockstartsl, annak
is a Sai |ego | resr

buli lehet a link és a netes play is. Aki a have-

rokkal akarja rekedire orditani a forkat az ne

habozzon, irény az Arcade mode Player Se'—
)

viszont sérelmezem, hogy nem lehet d-paddal

tolni a stuffot. Azzal lehetne i igazén finoman

venni a kenyarokot, no meg igazén id driel
e

fings és mehet is a z0zds! T
ce Editor Mode! Zsir! Igaz csak checkpoﬂok le

i. L k nyornat sem taldltam egyik ver-
zidban sem, bur oz is |?az hog?/ a PS2-es kis-

tétele futotta Free Camben, de

se Gbb Fogjuk ezta

emlitésre mélts, hogy custom palyakat is kreal-
hatunk, ha ogy mrqu kedvunk Millié statiszti-

legétsl!
lu jott mindket nex'gen
cuccra, s8t: a han
held fanok is megkap-
tak a muguke’ jol. A
kettes rész sem volt ku-
tya a maga izgalmas
single p|cyer karrier
médjéval és multiban

is nagy csataknak le-
hehi)nl szem- és fillta-
noi, de ez mind sem-
mi. Szanaszét tunin-
olt harmadik részt
upomok csak hogy
Una-

kat kapunk 8l, ha vug};\lznl aka-
runk a huverok elétt; fe|soro|n| is nehéz lenne,
h hanyféle kimutotas kbzott béngészhe-

Arkud A fogalom elSrevetiti, hogy még csak
véletlenill sem lehet szemére vemni a jatéknak a
valés fizika hianyét, cserébe viszont kapunk
ériasi ugratasokat, latvanyos deformécié-, mint
inkabb térésmodellt, véltozo idgjardst. Van
egy egyszer( garazs méd is, ahol j6 pénzert
cserébe szépen feltuningolhaliuk j jarganyain-
kat, persze elétte nem art megnyerni par kort,
mert eleinte igen szikds a keret, amibd gaz-
dalkodni vagyunk kénytelenek. A |urgunyok
gyorsulusar muxlmulls sebelsseget és l(ormu

|om|g jatszottad ma-
gad az Outrun 2-vel,
mar i sem akarod
a Burréoul harmadik
epizédjat, mégis vér-
baliiouiés orcode jor
tékra Ghitozol? it he-
ver az orrod elétt a
megoldas!

Szépen ki lettek bovit-
ve a jatekmodok, dgy,
ahogyan azt egy foly-
tatastol elvarjuk. Leg-
alapvetsbb, igy a me-
nilben is a fiszteletbeli
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els helyet elfoglalo
mod a l«:mer melyben a az arcade modbo
hats, instant jétszhaté ok
vugyunk Jkénytelenek” az idé és ellenfelek el-
lenében modszeresen végigtolni. Harom véros
utcdin kell (San Diego-ban, mi masban, Atlan-
taban és Detroitban) a gamefunm erésen kihe-
yezett Cruise, a chekpomnok tomkelegebal al-
e e e
Track és Autocross Race, stb. mission médok-
ban bizonyitani réfermettséginket. A hlozati
médot sajnos megint nem allt mod tesz-

n ersen
egy-egy i befekfe!essel elorevemve |ovol';em

mar ift fartunk. Licencelt gepek
indulhatunk az illegalisnak min&silé ve

nyekre, ezért is megleps némileg az, hogy le-
het t5mi a cuccokat elég rendesen.

Ha mar itt tartunk lassuk milyen autokkal all-
hatunk csatasorbal SUVS / Trucks: Hummer
H2, Mercedes G500; Exotics / Concept: Sale-
en SR, Lamborghini Murclelago Sedans:
Chrys!er 300C, Volkswagen Phaeton; Bikes /
Choppers (!): Ducati Monsters S4R, Aprilia
Mille Factory, Hotmach Skully, El Diablo Soft
Tails; Import: Nissan 350Z, Mitsubischi Lan-
cher Evolution; Classic / Muscle: 1968 Pontiac
GTO, 1964 Chevrolet Impala (mekkora ru-
lez!). Amint latiatok a felhozatal nem gyenge,
és akkor ez csak a toredéke volt a kocsiknal
és — ismételten felhivom a figyelmet — motorok-
nak, melyek felett aivehefjisk az iranyitést a ja-

ékban

A gmf.kmol nem dobtam el az agyam. Olyan
hi-res az egész, ennélfogva pedig folzottan
steril. A gépek fenyezése tovabbra is meglehe-
16sen erc? kes, minta a fejlesztsk nem lettek
voln szt eny s énycinok e-

telni, ez' lettébb sajndltam, mert igen nagy

Az irényités ksnnyen elsa-
jétithats — még j6, arcade game-rdl van sz6

T A
[uk he jy nem revedrunk sokao

A c.fﬁen reil5 Dub uidieg elészér kisss megi
jesztett, de szerencsére a soundtrack zémét ki-
tevd, cimad zenei shluslranyzcn mellett szép
szommal talélhat a més zenékhez szokoft ga-
mer is az lnyere mlmI A kcc5|k muk)rhung}m

is,

valcmennyll lc'cn dobna az amigy egyalkﬂun
nem rossz hangulaton. Asszem’ minden lénye-
ges ismérvvel tisztaban vagyunk, ellendrizhet-
juk is a szémlaegyenlegi ?(e' Barmelyik verzi-
ot is szerzitek be biztosak lehettek benne, hogy

a nem is jelent 8néllé alternativét az emlitett
nagyagyok mellett, de mindenképpen érdemes
szémitasba venni, mert nagyon Gssze van pat
fintval

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION
o
Jjo
Jjo
Jjo
Jjo
PSZ mumnnakarﬂp 8mb l-lBKBl

snaiég rdnys (dua sheck)
billentyizet

1-2 Jatékos 8 online,
HBOX system link, headset
dd 5.1, wbox live,
1 mentés 62 blokk

v kibéuiilt jatékmodok, eqymas ellen
szva it
x lehetne szebb is

576 KONZOL



road Fury 1-2-3, ATV Quad Power Ra-
ing 1-2; hogy csok oz ismertebbeket em-
litsem), és MX jome-ekba| (MX Superfly, MX
2002) is épp elég jelent mar meg ahhoz, hogy
akiket egy kicsit is érdekel a téma, azok kedvikre
csi essenck a korongokbol. Mivel a legin-
kabb sikeres ATV Offroad sorozat elsé két részét,
és a szintén szep kéroket befutott MX Unleashe-
det is ugyanazok a cégek fejlesztették és adiak ki
(a ROII’\EOW Studio az alkot, a THQ pedig a ki-
ado szerepét vallalta magéral), csak ids kérdése
volt, hogy valaki elghozal od]on a nagy otleftel:
egy hibrid jatékkal, amiben végre kiprobalhaiuk,
mire menne egy crossmotor egy quad ellen és
rditva. gy szule'he!eﬁ meg a fantaziadis MX

Aj idsk folyaman ATV-s jatekbol (ATV Off-

ULTI TESZT

kezeh) ebbél adédéan
&t gépen kompro-

mnsszumok tomkelegé-
vel talalkozunk maijd.
Mig a PS2-es véltozat
kicsit csonyécskabb a
Xbox-osnal (darabo-
sabb a grafika, néha
nagy rilEc’m hajlamos a
szaggotésra), addig az
Xees verzio fikarcnyit
sem haszndla ki a gép-
ben rejlé lehetsségeket:
bér szemmel léthatéan
szebben néz ki a kon-
kurens cég jatékalloma-
sara portolt véltozatnal,
azért lenne még hova
fejlédni dobozon is. A

rafika talén itt is csok
a6 szinvonalat ifi meg (de azt legalabb nem
csak épphogy), és egynémely kodolasi hianyos-
sagra, hibara itt is felfigyelhefink: egy-egy na-
gyobb ugratasndl mintha bepixelesednének a ke-
reknyomok a falajon. Mashol pedig a terep tex-
Ourult |gozgat|a a gép menet kézben, ez kicsit
olyan szer( effektus, csak nem a horizon-
fon latha f hanem szintén a talajon kaphatiak
elaz eles szemij jatékosok.

Kr lenne azért azt hinniink, hogy a jaték cso-
nya, vagy biin rossz, kszénhetden a kismillio
palyénal i rengetegféle természetes, szabadtéri,
vagy skzdlonbeh polyun szukwhaquk a Ocllal: Ter-
mészetébd| loan ugyan nincs szitkség hatal-
mas kder|edesu polyokiemodellszesereeg:leg a
stadionok eseteben , azért egynémely helyszin

vs. ATV L d. Az igazsaghoz persze
hozzclk:rfozll( hogy az ATV és az MX jatékok is

(leginkabtk ) igencsak i impozéns
méretiiek, es nq?yscguk)d fuggoen a pu ynk

a program hangjaban.
A jaték iranyitasa in-
kabb az arkad stlus fele
hoz, mintsem az életsze-
1 szimulécio iranyaba:
jatekos barat megoldas
ez, még akkor is, ha
sokszor lesz olyan érzé-
seaz emberne{, hogy
azért a valb életben,
egynémely dolgot ilyen
egyszeriien ennyire egy-
értelmien konnyen bi-
zony sehogy, vagy csak
nagy rufinnal lehefne
megoldani. Az eliérs
,orgonyok persze némi-
leg eltérd iranyitasi han-
golast kaptak, kicsit

8

masképp iranyitjuk
majd a crossmotorokat és megint masképp az All
Terran Vehicle-cket, hogy a bonuszként behozha-

16 jarganyokral mér ne is beszéljink. Ket érdekes-

et azért megemlitenék: az egyik, hogy elég ér-
:!ee?(esen lett megoldva a jétékban a tolatds, nincs
kil gomb ré, mint mondjuk o GT sorozatban,
& nem is elég ha csak szimplan a feket nyomjuk:
eﬂr‘szerre kell nyomva tartani a féket és a gézt IS,

0z, hogy elindulion hétrafelé a jargany. A
masik a menet kézben is szabadon véltoztathats,
forgathaté kameranézetek. Magyarul, ha nekiink
az tetszik, akar az iranyitott benzinzabalo elejé-
hez is dllithatjuk az operatért, és ,vakon”, hattal
a palyanak szaguldozhatunk, de mégis menefi-
rannyal megegyezden...
Minden hianyossaga ellenére azonban (és nincs
neki sok, csuk osztdllyal jobb grafikus motor
ke lene ol ala - fu| Kq sprite nezok') a jaték fartal-

a kivals értékelést.

inkbb csak az Egyesilt Allamokban 6rvende-

:i igazan népszeriisegnek, és kis hazankban
egyeldre még — bar egyre tobb quaddal déngets
figurat latni Budapest utcdin is — csak egy szikos
réfeg rajong, jatszik, szorakozik csak ezekkel a
jatekokkal. Na, persze nem lenne az 576 Konzol
az 576 Konzol, ha nem téjékoztatnank ket is a
témaba vago, épp uk!uahs meg|e|enesekm| (Er-
ekemickion, o esben et mér oz ATV
Offroad Fury harmadik része is.)

Rogton a teszt elején konkretizdljuk, hogy a ga-
me multiplatform (legalébbis hozzank mind a
PS2-es, mind pedig az Xbox-os valtozat megér-

MRARTIN BELESZOL!

Jé lenne egyszer arkon-bokron, er-
dén-mez6 at szégsa;ms, quodos |Iéfek,

csak jot tesz a |u|ek szavatossaganak és nehezseA
gének, mert a kezdéskor nyitva allo szintek bi-
zony elég egyszeriiek. (Egyébként, akinek nincs
kedve szenvedni és végigverni a megszamlélha-
taflanul sok versenyt, -
ami ahhoz kell, hogy
minden egyes opciét
iérgény 6 pélya meg-
nyiljon, annak ajénlom
allitasok kszétt ta-
lathaté cheat beirdsi le-
hetsséget, ahol a TOO-
LAZY bepdtydgese utén
MINDEN megnyilik.)

A jatek zenei anyaga
igen sokrétii: a mostan-
sag neo punknak csofolt
riffelgetésen kereszfil a
Black Eyed Peos-ig min-

len lalhaté a ko-

ahol lehetne k

576 KONZOL

rongon, a kilonbszé
jarmGvek hangjai élet-
Lﬁnek hatnak, Lifogé'
solhaté dolgot - én, lai-
kus fillel nem taléltam

E}kepeszto menn |segu véltozatos pu|ya és ver-
senytipus kqu elyet a jatekban, és ezeket a
versenyeket edvun szerint kalibralhatiuk be:

nincsenek kafegorla szaba|yo|( legyen sz6 bar-

milyen jarmiiré| (ATV, MX, és a behozhaté ho-
mokfutok, nagykereki Monster Truckok, helikop-
terek (1), vagy akar golfauté (1)), azok versenyez-
hetnek egymas ellen! A versenytipusokral mar
nincs helyem megemlékezni (kilonféle bajnoksa-

ok ebelyoh arint ol e s

reestyle, hegyi, stb.), mmv ahogy az eszméleflen
sokféle jarmirs| sem — |gg retek nekem, a lehe-
losegek,'\ez képest, igen széles a vlaszték,

Az MX vs ATV tehat nem csak egyesittette a két
j@ték 6 tulajdonsagait, de tartalmilag még meg
is fejelte azt, ami jelen pullunuqun igy a katego-
rigjaban (de csak oft — nehogy mas versenyjaté-
kokkal kezdjétek el hasonlitgatni!) a dobogo ma-
gasabb fokéra emelte. Ha szereted ezt a silust,
mindenképp beszerzends!

Pistachio

MR US. ATU UNLEASHED

THQ / RAINBOW STUDIOS

PS2, XBOX
grafika: io
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: kivale
zene / hang: o
LELTTTER S jo

1-243tékos, s online

memoriakartya
Ps2 Smatia (renuIt (dusl shock)
headset
HBOR 1-2 Jatékos, 6 online,

headset, system link

v jol egg!sul a ket elod pozitivumait, és még
g is fejelték a tartalommal
X grankallag még fejlddhetne; ez is, (mint
sok jatek) csak egy bizonyos rétegnek szol

HBOH PS2
8 pont
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a tessék! Csak sirankoznom kellett egy
N kicsit Martin atyanak, hogy megint mi-
lyen 6cska szemeteket adott tesztelésre
nekem, és a j6 stuffokat a tbbiek kaptak, erre
maris a kezembe nyomott egy 51-es korzefet
(és egy Xbox-ot is, Kogy erésodiek a hazaci-
peléssel — ha nem akarok izomszakadast kap-
ni, akkor félretéve az vélemé tényleg

vel az 51-es kérzetrd] elég sokat olvastam és
hallottam kilénféle konspiréciés elméletek kap-
csan, és meg vagyok réla gyozodve, hogy az
amesik lepakidliok az idegenek néven ismert
ik foldankivili csoporttal. Sst, mivel valészi-
nijleg engem elraboltak k:sgyerek koromban,
amit eleg furu ulmclm alapjén gondolok, igy
kartam a kis sziirke

kell vennem egy ilyet ofthonra).
A jatékot ugyan nem ismertem, csak pér vi-
deb elézetest littom beldle, de azok egy eleg

re. Viszont érdekelt nagyon a jatékmenet, mi-

korrekt kis gémet mutatiak be i igy elss ranézés-

al
gennyladakat kiirtani, legalabb ilyen virtudlis
szinten. Nem kell ugyanis egybd| magasabb
rendiinek gondolni egy technikailag fgﬂenebb
népet, mivel a kehonez nem sok kéze van egy-
méshoz, s6t, olvastam bizonyos tanulményokat

ara nézve, hogy minél
fe||e"ebb egy civiliza-
clo, anndl kegyetle-

. Széval, ha egy
||yen szirke vacak je-
lenik meg éjjel a szo-
batokban, nyugodtan
torjétek ki aztave-

l(ort\’y ?eo[koﬁl L ;

és biologiai cuccokkal kisérletezgets, fold alatt
megbﬂvé |é'esifmény, ahol a dolgok elszaba
dulnak pér kreatdra és egy i¢ kis alienvirus se-
gitségeképpen, és természefesen az elss men-
tcsapatot siman likviddlia egy széry. lgya
el e R
hogy tegyunk rende' gyunsunk adatokat, és
|utsszuk végig az ol Kun 16 éra elfoglaltsagot
ny(jté first person shooert. Ez szerintem nem
fo gondot okozni senkinek, mert a |c'ek|

6 lett, ami azzal jér, hogy igen nehéz feldl ?Inl
me||ofe Sét, ha letudtuk a killdetéseket, akkor
osztoft kepemyos vagy infernetes médban mul-
tizhatunk a haverokkal, headset tamogatassal,
bér sajnos ez nem eréssége a kdrzetnek, mivel
ebben béven nem éri el pl. Tlmesplmers 3
szintjét. Nem baj, a smgre playert megtesfesits
Ethan Cole szemébe bijva a képernydn ke-
resztil azért szép és kellemes elfoglchsagunk
lesz. Szerencsére a készitsk nem nézik hilyé-
nek a jatékost, tehat nem kell oNergodnun(
valami boondoknqk is egyeﬂe|mu és hossza-
dalmas befanit csupdn egy kis [5gya-

inkébb a jatékkal, ami
régtsn két érdekessé-
gev is felmutat, mégpe-
ig a szinkronok fe-
rén. Ugyanis a pozifiv
e o
mas, mint az X akias
David Duchovny, a jél
ismert Mulder iigynok!
Ennél jobb vélasztas
egy idegenek ellen

harcolé és adatokat
e DGR

korlat var réank, hogy jél be tudjuk 16ni az
analég karok erzekenysegef Ezt is az Opti-
ons-on beliil lehet dllitgatni a kételezen kredlt
proﬁ|unkbcn, de a beallitas jatek kozben is el-
érhetd, és én le is vettem a fordulés cstszkéjat
olyan egy harmadra, mert az alap, kézepes
értéknél elég gyckrun fordultam Gl a kiszemelt
célpontomon, és kapkodasba ment at a jaték-
menet.

A lévéldozésen kiviil kozelharcolni is tudunk,
ha valahogy kifogytunk a l6szerbs! vagy nem
volt |donk%emrazn| es 1ol kozel jott pclr
monster. A f pisz-

I F
ko megszélaltatdsara
nem |$en lehet. A ne-
gativ

9)
toly, gépfegyver, puska, mesterlovész eszkoz
gmnaiok sdt, hc maxlmnlls gszert veftiink fel

i )y a sotgénhoz, akkor Co-

az elé yes er1e|
meket Iva lto Monlyn
Manson |

|e dup|un kap|a meg azt, és a ket tar kifo-
iyascug Kétszeres tizerdvel onthatja ki a rot
rgek zold dveit. A daglstt alienek saj-

szinkronizéliak, oki az
ezt bemutaté extra vi-
dedban nem is néz ki
olyan borzalmasan,
ahoiy azt 8le meg-

Az Arec 51 forténete
nem 10l bonyolult, sét,
szinte semmi Gjdonsa-
got nem fogunk benne
tallni. Advo van egy
idegen

Mm-

ndlatosan elttinnek egy idé utan, ahogy azt
dltaléban megszokhattuk, csakhogy itt na-
gyon iigyesen gy %onoﬂuk hozzé egy ideolégi-
at a torténeten belil, amivel mar ez az elti-
n&sdi nem is oly feltnd(sdi). Apré dolog fa-
lan, de a hangulat ilyen kis aprosagokbal is
épilgethet, mint valami lego jatékélmeny. Az
iranyitasban is van egy ilyen kis plusz épits-
kocl(c: mégpedig a sarok mégl illeses és
ilyen médon vetfeﬁ fedezék magiili harcolga-
tés, ami igen jol j6n néha, mivel a game elég
sok csatdt tartalmaz. Akadnak kifejezetten t5-
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megmesmr|usrc emlekezlefo reszek is benne,
dé alient lan nem

zold szemexkkel kozelednek felenk de e|eg
K bezpite

ved|e|enek Karmokkal meg Fo oﬁkal témad-
nak az egységiinkre, de vannal 1 fegyverrel
rendelkezd atalakult 8ok is szép szammal,
56, valakiknek nem érdeke, hogy mi |u|e||u|(
az akeiot a tudoményos kutaték csoportjaval
yitt, és elég aktivan killdenek ranO\lulumn-
eﬁe elit csapatokat. A legjobb mégis az, ami-
kor szérnyedvények hada tor ellentink, és az
ember csok aggodva nézi a lévedék szomla-
léjét, hogy vajon mikor fogy ki az utolsé tar
a gepfeg rerb. Ez kezdetben még nem -
nik veszélyesnek, hiszen oft van velink harom
térsunk, illetve mas barati egysegekkel is fa-
lélkozhatunk a tarténet folyaman, és ezen gé-
i jatékosok is elég hatékonyan kapcsolédnak
Ee az irfasba. Persze nem viszik tolzasba a
dolgot, ami igen okos e|gondo|as hiszen ak-
kor yes |us'a |afekosok yavan meghuzod-
ity Sh e

pa|u m l(nxjesbe |epve meguilégit
zetet eléttiink. Ez is profi modon lett kivitelezve,
mert Gjratdltés kzben mozog a fény is,
kell. Kis erdekesseg, hogy ut
is vilagit - a lampa, de csak a miénk csindl

6 jossagot, feltételezem, a kévetke-
28 onzolokon mér lesz elég eré a
tobl va|os fényforras kezeléséhez. Az ersrél
jut eszembe, hogy nagyon ritkan és finoman
ugyan, de a PS2 verzi6 hajlamos némi belas-
sulasra, amit az X-es véltozatnél nem tapasz-
taltam, ‘de mmden masban teljesen megegye-
zik o két gé jame. Ugyunolyuno atex-
torak, a vé ruhor%( és a sisak Gveg is egyfor-
mén szépen csillan meg, egyes fém feliiletekkel
egyuﬂ és mnndke' gépen rendes ‘myel(a van

Az egyetlen kis kilonk

ban van, hogy mintha a Sony gépen a |c|fvany

|cgyubb lenne, mig a dobozon éle-
sebben | a vilagos és

nehéz munkét. Ez a csapat dolog egyébird
igen nagyot dob a hangulaton is, mert igy
van élet a jatékban, nem csak egyedil teker-
gink mindenféle kihalt folyosokon. A han-
goknak is nagy szerepik van ebben, mert a
f6bbiek szinte allandéan beszélnek, csataban
pedig ordibélva 5valdoznek, ténylegesen oft
érezzik magunkat velizk.

Akdrnyezet is elég véltozatos, de ezt Ggy si-

tét helyek, viszont itt az Options-ben lehetésé-
gunk adédik a vilagossagot (brightness) sza-
olyozm
Na, de egy kicsit vlsszakanyamdnek a
i6ték may , ami kdztudottan nem a grafi-
a, hanem a feehng, a gamek lelke. Széval,
riem akarom leléni a foriéneti részeket, de f6
hésiinknek alkalma nyilik majd s:
vénnyé atvaltozni, és az ehhez mu-

kerilt elemiiik, hogy egész végig
?yonoz ak oncepcuoeilszen egy zart, fold

taciés géneket emberként egyes pirosan gé
6 hullakbol tolti fel, vugy szomyként a lecsap-

atti bazison kqvarunl( de mégsem mlulko-
zunk példaul & i ismefl6ds
és egyéb olyan erdltefett pa|yalervezesse| ami

lassan de biztosan unalomba fu“aszlc a fotel-
|nban elalvé jatékost. Es ezt nem csak a lat-
vény teszi, hanem a mér emlegferen apré kis

dolgok. Példaul nagyon sok helyen dinamikus
fényforrasokat lathatunk, fiizeket, elektromos
e ey
telezett, forgo Fenypaszmas szirénalémpdkat.
Talén ehhez tarfozik még az ugyancsak valé-
dlnak hato arnyék egyes helyeken, ahol pla-
nré) lelog lampl egKumbu Jznak, és védsra-
csaik mintdzata is ve|uk mozog a pac"on ésa
targyakon. Az amyékrol jut az eszembe, hogy
a kezdésnél egy hely le volt zérva, egy kafona
Srizte a barikadot, a hétiérben pedlg szilvett-
ként két tandcstalan doki nézeft y agyon fek-
V8, jajgatd és vergdds szerencsétlent. Lovolds-
2és kozben c||ucﬁo|( tornek, hordék és dobo-
2ok délnek fel, és a falakban is szépen meg-
el G
lenyek Ssszevérzik a kérmyezefitket ha beléjik
léviink, de vérrel dlszlreskem is !afulkozunk

losott ali weri ki direkt modon. Alien-
ként tudunk {5 nagyot iitni, kissé més szinben

latiuk a vilagot, ellen-
ségeinkre pedig bélfé-
szer(i paroznckof
tizgolyst és yebeke!
is eregethetiink,
ezeka muvugénr lo-
gyasztiak e|egge, ami
umolycn mésodik élet-
erd csikunk lesz, vi-
szont ha lenullézédik
nem a haldl jon, csak
visszavéltunk emberi
killsére. Ez az alienes-
di kissé megdobja a
nem tolbonyolitott tor-
ténetet, de hat egy
FPS-be nem is nagyon
kell Final Fantasy szin-
15, mély értelm, filo-
26fiai hattér.

nak, halélukkor pedig élethen rogynak ssze.

A kérzet héiranyaként a mér emlitett vissza-
fogott mulfi me“yﬂ talan azt réhatnam még
fel, hogy tol kénnyire sikerilt, és a gyogyi-
tést jelent zoldes fecskendsket is lépten
nyomon megtaldlni. Széval, egy picit tsbb
Khivds még belefért volna, vagy az, hogy
kezdéskor ne csak a normal legyen a va-
loszthatd szint az easy mellett, hanem har-
don is lehessen nyomu|n|

Nekem olyan fura érzésem volt gyakor-
ta, hogy egy lebutitott Half-Life 2-vel
jatszom, de Resident Evil deja-vu is
akadt pérszor. Nem baij, a jaték
abszoltt megéri a pénzét, pléne,

ha FPS raiong az ember. Vogy
csak utdlia oz ufdkat...

Dzson Duchovny

Az Area 51 tehat
s

majdnem mind
ben pedig a téjat lutnl k:cslben ami bar csuk
diszités, vagyis hasznélhatatlan, de jél néz k.
A tavesoves puska persze mas, oft valodi, ket
lepésben nagyithatd képet kapunk

Az id ene?( illetve a mutélédott emberek s6-
léiben elég felelmetesek, ahogyan a vilagitd

MARTIN BELESZOL!

Allat game, és amiré| Dzsoniboy nem
beszélt, hogy komoly netes multija is van!
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pden jo jatek,
pedig nem is kapoft
akkora hirverést, mint
par écskabb stuff
Nagyszerien kezelhe-
16, éveze?les, tele Vlun
apré meglepetéssel,
bonuszként kilsnféle
targyakat és infokat
szkennelhetiink be erre
alkalmas eszksziink-
kel, nagyon szépen
néz ki, és viszonylag
hossz( idét el lehet ve-
le telteni o végigjat-
széashoz. Kilon dicsé-
retet érdemel a felje-
sen {6 rongybaba fizi-
ka, amitd| a meglétt

egyedek megténtorod-

MIDWAY

PS2, XBOX

kivala
kivalé
Jjo
kivalo

1-2 Jitékes, 16 online,

e amb (163K8)
anatog |rzny||n (dual shock)

1-4 Jatékos, 16 online,
dd 5.1, headset

HBOR

v alienek, titkok, éluezetes és jatszhato,
szuper!

X egy picivel lehetne nehezebb!




TSN ISTTS

|~

ratos mar gyerekkoraban sem volt
Ki(onny(j eset. Nem elég, hogy 10 kilo-
an, jéval a 9 hénapos ciklus elst
vilagra, de mar az ajkait elhagys elss sz6
a csata volt. Felcseperedése a spartai élefl
rilményekhez igazods, kemény és kizdel-
mekkel teli kaland volt. Bar késsel-villaval pu-
bertéskoraig sem tudott étkezni, 4 évesen
ér olyan jatszi kénnyedséggel szivia ki az
aba akadd gazficksk artériarendszersbs| a
hisité nedit, mint més az extravagéns cse-
meget az osziriga pancéliabol. A harci ké-
pességek kibontakozasara szakosodott nevels
intézmények fiktiv iskolapadjai
immaron felcseperedett, szilete

pasz itén a seregbe belépve soha nem latott
gyorsasaggal jarta végig a szamdrlétrat, mig
végul eljutott a hierarchia cscséra, a tobb
ezer személyt szamlalo csapatok vezéreinek
kérébe. Kratos a vérfirds és a brutélis m
szarlas minden percét élvezte, az Gsszes

ba 4ll6 ellenséges katonat izekre szedte, de
az asszonnyal nem tudott dilére jutni otthon.
Egy tragikus esemény folytan mind gyerme-
két, mind szerefett nejét elveszitette, igy logi-
Kuicvlt  lkzslabl scikliralvels Touiess
életének kioltasa — ezek utén (2) vette kezde-
tét az igazi szenvedése, melyet immaron fest-
kézelbs| szemlélhet a dalnoki lantot letévé
krtikus.

TIMELINE

A gyilkolés/kasza-
bolés jatékstilus egy-
id i

Fai
hésidskben is bom-
basikernek bizonyul-
tak a mai szemmel
kinosan egyszer(i
képlettel operalé
klasszikusok. ,A” hés
megindul ,B” gonosz
felé, hogy az Gtiaba
keril millie ,C”
szérnyen atverekedve

magét és D" orszé-

gon divagva eljusson

a beteljesiiléshez. A

szisztéma szinte min-

den kérnyezetben jol

mikadik, legyen szo

2D vogy 3D meg:

jelenitésrdl, fantas

vagy sci-fi 'émérér

Késsbb természete-

sen a koncepcids

evolicié szele ezt a

féagat is felfrissitette

s olyan alfajokat kre-

alt, mint a szémtalan

logikai feladvannyal

operdlé Prince of

Persia vagy épp o

Playstation 2 hajna-

lén feltint 6] fitan, a

Devil May Cry. 2005 &prilisé irunk, t6l vo-
gyunk két Gjkori PoP epizédon, igy nem cso-
b o de b e
radat. Sajnos a Warrior Withinnek nem sike-
rilt az, ami a széria tobbi tagjanak igen:
megtalalni a helyes egyensilyt a harc és a
gondolkodast igényl puzzle agymenések ks-
26t — a God O?Wcr viszont maradéktalanul

teljesiti ezt a feladatot. Minden hiba nélkil 6t-
vozi a korrektil megirt, mitologikus témaba
agyazott torténetet az intenziv harcokkal és

a unkat igénylé akadalyokkal.

Fi k Kratos, a spartai harcos, aki a jé-
ték kezdetén az istenek ajandékaként véget
vethet életének. Utoljéra talén a Shadow of
Memories inditott a kézponti karakter haléla-
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val, de az itt betsltstt szerepe gyckeresen el-

tér. Mig Eike a lelkének tavozasat okozo ese-
mény megismerése céliabol hagyta hatra por-
hivelyét, addi kopasz heroszunk eleie értel-

véltoztatas rejtélyét fedi fel, mig Artemisz egy
mindent G5, varazslatos kisugarzassal ren-
delkez3 6j fegyvert ad az egyre erésods el-
lenfelek e||ume|esehez Erre nagy szukseg
lesz a késsbbiek sorén, a morcos lén

mének és feladata
kent, mlmeg( a saga vegl(lfeﬂelekenr Veiile
2!

ek
R S el iy N
mek fapla}an b:z'osno oroE mitolégia dsszes

magat a mélybe. A cselekményt igy flashbac:
kek for i lekorésis ok at,
remek képet kapva szereplénk lelkivilagarsl,

moralis kerdeseket felvetd akcisinak kovetkez-
ményeirdl, valamint az emberi mivoltanak el-
fonnyadasarel. Ha tgy hozza a sors, egy pil-
lanatra sem héksl meg egy-egy éldozat meg-
hozasan, mely némely esetben drtatlanok le-
gyllkolusul jelenti.

A kaszabolas soha sem volt még ilyen élve-
zeles A Kratos testére erSsitett kdoszkardok
i alapba hérom kilonbaz5 tamadési mé-
dot kindlnak, ez a késsbbiek sorén drasztiku-
san névekedni for g a begydijthetd voros orbok
bevcltsival és oz sont adoményok elog:
adasaval. Az upgrade rendszer szamos mo-
difikaciot rejt muguban, igy konnyen és gyor-
san a

Zeus tavoli ellenfelek kiiktata-
sara remekil megfeleld villa-
mokat kindl, Hera a kéve

1
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oréja feltonik majd a kaland

soran. Az alvilag langjai dltal korbécsolt egy-
kori pancélos harcosok mellett minotauru-
szok, éléholtak, szirének, hidrak, kentaurok,
ériasok, kuklopszok ragadnak kardot. Allala-
ban csoportosan, akar kéttucatnyian tamad-
nak, de relafive kénnyen lecsaphatok — oz
igazi inyencséget a sajnalatos médon csak
par alkalommal bedobott bossfightok jelentik.
Mar a hidraval valé els talélkozas is emlé-
kezetes, a tengeri szornyeteg t5bb méter ma-
jas, késébb pedig monumentdlisabb pokol-
ajzatok gondoskodnak arrél, hogy az akcié
egy pillanatra se akadjon meg. Leslesik elté-
9 QQkhkm srruteglozustl ényel, igy beletelik
egy kis iddbe, mig az emier kitapasztalia
tamadasi fuznsmka' és kidolgozza a megfele-
16 ellenszert. Legnagyobb sajnala-

tomra az umugysiwlhe'eflenul élve-

zetes féellenfelek alig
ar alkalommal,
Sszdlon tagas szi-
netekkel elszorva fiin-
nek fel, pedig az em-
ber gyomra még el-
birna par kemé-
nyebb rosszcsontot.
Karpétlast a temér-
dek logikai feladvany
jelenthet. A véltoza-
tossag ez esetben is
biztositott, kezdetben
csak szobrok és be-
rendezési targyak fo-
logatasa, kapcsolok
és karok dllitgatasa
allja Kratos otjdt, ké-
s8bb mér &sszefet-
tebb, olykor idére
mend feladatok kész-
tetik kontroller-torésre
és a magyar nyelv
mélységeit ado ka-
romkodésok aktiv
hasznélatara a jaté-
kost. A legemlékeze-
tesebb kihivast a Kro-
nos hétén lévé komp-
lexum rejti magéban.
Sziklaba vait hatal-
mas, fobb, kilonélle-
an mozga'halé gyl-
rikre oszlott ferem,
az emlitett alap puzz-
le-k tsmkelegével és
Indiana Jones-t
3 hatalmas go-
lysbis leszarmazottja-
val télalva. A végesl-
hoz kbzeledve a fel-

nétt koroszhlynuk ajénlott produktum feltarja
szépségeit. A literszamra folys, mindenfele

spricceld vér, a szakadé végtagok és a félbe-
vagott festrészek mlnd m1 ?houuplrulnlak az

sit. A rogzitett kameradllésnak és a relative
egyszery palyaszerkesztésnek héla a fekete
6rdogbél sikerilt az utolsé cseppnyi energia-
Vor'u|eko' is kisajtolni. A parjat ritkito téma-

egyedi atmoszféra t
nem beszélve a gkkent felfoghaté mo-

al vuiuﬁoc fel-

1 65 \
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ami és varazslat

kakrol. ,,Agyiornu ba|os meztelen h kkel,

Fuszerezeﬂ pulzusu mellett még mmdlg keét

y épp a Shenmue QTE-jére és a Resldem
34 hasonlé metédusa Ll’ncscln lék

00, villamgyors reflexeket igényls kegyelemds-
fések megudasu

A 10-15 éra alatt kipsrgethets f8szdl utén a
hasonsz8ri programok tobbsége nem nydijt
kihivést, nincs motivécié az Gjboli vegig vitel-
hez. A God of War bizony itt is blzonyn
DVD filmeket megszégyenits mennyiségii ext-
ra lncala fovchbi 6rakra o TV kepernyok
elé a biszke harcosokat. A werkfilmek és tra-
ilerek mellett specidlis, elsre meghatérozott
céllal rendelkezs j&-

tékmodok adnak mun-
kat Kratos fegyverei-
nek. lzgalmas és a
kérnyezethez jol il-
leszkeds raadasol
ezek, megfelels ne-
hézségi szinttel ada-
golva.

AMFITEAT-
RUM

A jelenlegi konzol-

roket futja,
technikai tudasuk ma-
ximumét mindharom
masina megmulatia,
igy nem megleps,
hogy a God of War
ebbsl a szempontbél
is makulétlanul telje-

dik a realitas és a fanta-
ziavilag hatérmezsgyéiébe. A 10-15 éréra
rogé jatekids a garantalt szorakozas mellett
olyan grafikai élményben részesiti a szeren-
cséseket, amire stilusaban legutébb talén a
Devil May Cry 3 volt képes. A tedtralis kez-
déhelyszin csupon a vizudlis lavina kezdéls-
kése volt: sz omaszté és zart he|ye|< (At-
hén cso'ornurencr;zere példaul) éppigy meg-
talalhatok, mint az elveszett lelkek homokvi-
harok altal korbacsolt sivataga, A'hen szin-




pompas piacterei, vagy az Orékulum monu-
mentalis temploma. Kétség kivil tokéletes az
sszhatds, de az igazi pozitivum nem a tex-
torak és objektumok kidolgozottsagaban rej-
lik, hanem a méretekben. Szinte hihetetlen,
de a torténetnek helyet ado téj elszort pontjai
eléfordulé hatalmas épitményeknek adnal
ofthont. Sajnos ezt nem adhatjak at sem ke-
pek sem videok: atni kell. Latni kell Athén
18bb méter magasra nyolé épileteit, a kapu-
kat dongets Arészt, a tobb szaz (1) méter
magas istent, az Elveszett Lelkek sivatagaban

réi karhozatra itélt utolsé titant, Kronoszt,
aki egy egész hegyet (!) cipel a hatan, mely-
nek mélyén oft lapul az emberi fajra bait ho-
z6 PunJem szelencéje, az egyetlen fegyver,
ami képes legySzni a morcos kedvis fi)'?dbn -
Ji lényt. Nem csalas, nem amitds: mindezt
bédiletesen stabil frame / secundum értek
mellett, folyamatos, gyakorlatilag észlelhetet-
len téltéssel.

llyen nivés vizualitasokhoz hasonlé szinten
mozgb zenei aldfestés szikséges, szerencsé-
re ezen a féren sincs szégyeniezni valéja a
PoP és a DMC nyomdokain haladé mester-
minek. Bar az eﬁ(&ivek’i személye az isme-
reflenség homalyaba vész, mér az elss per-
cekben felcsendiils dallamok és a késsbbi
audio-orgidk is biztositanak arrél, hogy az
oriember / hélgy jartas a mivészet ezen
agéban, valamint ismeri az dsszes fortélyt,
ami egy tokéletes atmoszféra megalapoza-
séhoz szilkséges. Az operckat és kérusmi
veket idézé drabdlis és filbemaszé melodi-
6k krémje a Mozart Requiemiére kisértefie-
sen emlékeztets, tebbnyire férfiak dltal éne-
kelt, olykor félszaz f8t hadrendbe llits

MARTIN BELESZOL!

Eszméletlen... Kotelezs!

alaptétel. Sajnos en-
nek tokéletességét
sem lehet leirni sza-
vakkal: a pétoszgé-
pezet sem birna
szusszal, Ggyhogy
tessék elhinni, kirivé-
an hibétlan munka.

VEGITELET

Bar xgi(yekszem vas-

marokkal osztélyozni,
az elmdlt hénapok so-
rén 10 vagy 9 pontot
kapott jatékok arada-
tat szemlélve azt kell,
hogy mondjam, a
God of War sajnos
nem fér bele a skala-
zési rendszerbe. Az
SCE remekmive
olyan hihetetlen oda-
figyelessel és mivé-
sziességgel lett Sssze-
rakva, ami miatt az
alsé sarokban trénolé
értékels box arab
szamiegyeire szant
ol bl b
nyul. Gyakorlatilag
hibétlan, utolérhetet-

I
minden porcikd
tokéletes, remek &tle-
tekkel telepumpalt
produktummal allunk
szemben, mely a je-
lenlegi konzolgenera-
ci6 koronagkszereinek
biszkén csillogs gyé-
mantja, ploﬁormvér
figgetlenil. EZ valo-
ban egy olyan alko-
tas, amirél még ével
molva is beszé?ni fo-
gunk. Most csak Gmu-
funk.

Wilson

SCEA / SCEE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivalo

Kivale
1 Jatékos
memariakartya 8mi
analdg iranyito (dual shack)

v alles in allem
X kevés bossfight
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nes 1 R

A LEGNAG YOBBAK

s szinfe hidegzuhanykent ér a meglepetés, hogy
nem egészen azt kaptad, amit vértdl. Velem is ez for-
tént o Sega Classic feszielése soran.

Mikor megkoptam a jatékot, a Fonok egybol felkelfette az
érdeklsdisemet rcnta, hisz elmondio, hogy a lemezen o Se-
g0 egykor votnagy Klosszikusait tclom, melyek a méra
mor elfeledett MegaDrive-os idok istenei voliok. Csok egy ci-
met emlitett, méghozza a Golden Axe-et, ami mér Gnmaga-
ban elég left volna az 6romre. Boldogan vettem 6t o lemezt,
de sajnos azt mar szinte nem is halloftam, hogy hozzdteszi: o
DVD-n tolihats jtékokon velamicskét vllozolotok oz ere-
defihez képest, erre majd iigyeliek oda. En azonban mér nem
figyeliem, hanem magamat latom, amit elnt a retro élmény
és az édes nosztolgia. Csak ofthon értettem meg, hogy job-
ban kellett volna figyelnem és keszilnom, mert a Sega Classic
nem nevezhet egy refro vélogatsnak.

Akkor mi ez2 Hirtelen magom sem fudom, mint chogy a Se-
ga sem tudta eldanteni, hogy minek szanjo: refro kiodasnak
vogy remake-nek. Eqyiknek sem nevezhel, honem valomi
groleszk keversknek. Volsszini ol lehet 526, hogy a Sega
ezeket a fobb mint 10 éves jatékokat a régi grafikaval nem
merte kiadni, ezért ellata cket egy Gj oﬁg ek esetében
3D-s), és ezzel modernnek hmmkével Roodasul al-
toztatasok is torténtek, gondolok ift o forténetre némely jotek
esefében. Mindezzel két probléma van. Az els, hogy a jeté-
kok tobbsége ezaltol elvesztette ozt a hangulatat, amit régen
o, igy o noszlolgidzni vigyck csok gnya\ogm fognok,
teljesen jogosan, teszem hozza rogton. Aki viszont nem sze-
refi a relrot az sem lesz elégedett, mert a grafika, bar tényleg
kisse modemebb (szandékosan kertlom a felijitot sz4t), de
még igy s kb. @ Sega Safrunos / PS1-es idsket dézi. Ehe-
teflen, hogy ha mér modemizélni akorick ezeket a progra-
mokat, miért nem fartotiak meg oz erede rajzolt grafikat és
mondiuk szinezték ki zt, rajzfilmes hatasiva téve ezdltol,
wkka‘ hangulatosabb és jobban emészthets lett volna. Prece-
dens s van 16, gondoliunk csak o Nintendo anno SNES-re is
kiodott Mario valogatasara, melyen NES-es j6tékok voliok fel-
fotot grfikeval. A Segarnok e kellet volna danferie, hogy
mit akar. Egy i1s refro vélogatast o régi MedoDrive rajon-
goknak, vagy egy rendesen felijitott remake-et. Ez a koztes
valiozat senki sem j6, és nem okoz Gromet.

Nin:s is anndl rosszabb, amikor volami jora szémitosz,
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Pedig a lemezen nagyon nagy cimek szerepelnek. A mar
emlifeft Golden Axe-on kivil ~ mely a maga idején o leg-
jobb holadss-verekedss anyog volt - szerepel az OulRun és
aMonaco GP. Ez  két anyag a ‘80-cs, ‘90es évek ket
legjobb autés anyaga volt. Az OutRunt én MegaDrive-on
nyomtam, de mar ‘87-ben volf jatektermekben s, tehat tény-
leg egy 6si darab. De ha mér autos jatekokral esett szo, itt
:?unlcszﬁkus Virtua Racing. Utobbi oz egyik legjobb Meg-
aDrive-os autdverseny vol (szinfén jctéktermi tirat volf, ké-
s6bb 32X-es és Saturnos verziéval), a grafikaja még moi
szemmel nézve is megallia a helyét, Az akeiojatékok kozot
ittvan a legendas Space Harrier, ahol egy jefpackes fidval
kellet lovldozni, illetve a kissé ismeretlenebb, 6m maga
idejeben nagyszer(i Alien Syndrome, melynek semmi koze
az Alien fimsorozathoz. A(c’gikm imékuz kéztt meglalal-
juk a Columns+t, mely egy a Tetris-hez hasonlito okossag,
csak it szines koveket keh/egyméshoz illeszteni. Felkerilt
még szamomra ket teljesen -
ismereflen j6iék is, bar lova
ezeket nem csoda, hogy is-
mereflenek maradiok. Az
egyik a Puzzle Acton Tant R:
Bonanza Bros, melyben pél-
daul olyan felodatokat kel
csindlni, mint a ceruzahe-
gyezés. A mésk egy lovel
doz6s stuff, o Fantasy Zone,
érdekesen szines képi vilag-

jal. Utobbi ket jatek teljesen
?e\es\eges lemez{olt3, a he-
lyikre én mondjuk oz Affer-
Bumer, vagy a Golden Axe
kesabbi részeit fettem volna,
esefleg més nogy Sega ci-
mef, van még a ilyen a cég
tarsolyaban. Egyébként a
GA a legjobb jaték a leme-
zen, kbszonhetden annak,

5

™

N

Gitius Thunder boad
e

pec Golden Axe

Tyrts Plare

hogy ketten is lehet nyomni, igy azért jot lehet vele jgtszan,
8leg mivel ma mar nem jelennek meg holodos verekedss
anyagok.

De mit is beszélek, hisz talén jobb is, hogy nem keriltek
fel, hisz okkor azok is talakitéson estek volna , ami in-
kabb o hatranyukra valt ezeknek o jatékoknak. Sajnos igy
ull 3D-ben a Golden Axe mar nem valija ki azt oz érzést,
mint anno, inkabb oz motoszkal az ember fejében, hogy de
szivesen Giszanék inkabb a régi valtozattol. De hozhatnam
példanak  Virtua Racinget is, mely folén oz egyedili joték,
melynek kicsi jot fetf a Fe?bﬁlds - bar lehet, hogy a Satur,
eselleg a jatektermi valiozot kerilt fel a lemezre azért. Ezért
azién ez a j6iek hasonlit @ legjobban korabbi Gnmagara,
kicsit jobb felbontassal, 6m :stép‘nssilésre mér nem%ig el
tek, mert a felssbb kameradllasokndl a szemiink elétt v;ﬂaw
nak fel a tereptargyak. Egy tipikus példéja annak, hogy o
Sega nem voﬁképes eldanteni, milyen ircinyba ckarja elvin-

ni ezt a vilogatast. A Space Harrier és az OutRun is elég
butdn néz ki ezzel a grofikaval, tényleg nem értem, hogy
mit akart ezzel @ Sega. Igazabol nem is tudom, hogy ki oz,
aki leil ezekhez a stuffokhoz, és élvezettel fogja dket nyom-
ni. Nem s értem a Segét, hogy miért nem inkabb a Sonic-
hoz hasonlo modon adia ki ezeket a jatékokat? Sokkal job:
ban jartok volna 6k is, mi is. Errél eszembe is jufott, hogy
semmi plusz tartalom sincs a lemezen, mint példaul o Sonic
vélogatas esefében, oft ugye megtolalhatéak voliok oz ere-
dei kezikonyvek masolatai és még rengeteq vided és kép is.
it semmit nem kapunk
Féj a szivem emiatt, de ozt kell, hogy mondjom rosszul silt
ez a probalkozes, igy csok ozok szerezzék meg a progra-
mot, akik nagyon régen nem probalick ki a fenfi cimeket, és
mar nagyon vagynii 16, Viszont vigyazzatok, mert nem felie-
sen ugyanaz lesz az élmény, mint amire elsére szamitanlok!
Veres Miki
veresmiki@576.hu

SEGA CLASSIC
e

grafika siralmas
Jjatszhatosag kidzepes
szavatossa siralmas
zene / hang: kidzepes
hangulat: kdozepes
1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (54KB)
analdg iranyité (dual shock)

v legendas jatékok
X pocsékul megualtoztatva

5 pont



agyjabol fel
évvel ezelstt
teszteliem a

Shin Megomi Tensei
sorozat akkor leg-
Gjabbnak szamito tag-
{6, a Noctume-t, Rég-
ton feltint a lemezen
egy par perces révidke
video, amely egy, a
Nocturne-re grafikéjara nagyon hasonlité prog-
ramot mutatott be. Gondoltam biztos egy 0j ré-
sze lesz a Shin Megami Tensei sorozatnak, bar
a latotiak alapjan akkor meg dgy tint, a megje-
lenésre varni kell, mert a kinézefe még kissé
kezdeﬂeges volt. Nem is szamitottam arra, hogy
fél év alatt elkészitik a programozéi. De a bra-
vor sikerilt és az SMT rajongok elégedettek le-
hetnek, hisz épp, hogy végigvihették a Noctur-
ne-t, mér itt is egy djabb epizod, a Digital
Devil Saga, mely mélts tagja a videojaték-
torténelem taln legbizarrabb RPG sorozata-
nak. (igy tehdt azok félelmek is alaptalannak bi-
zonyultak, melyek a két jaték egymashoz kozeli
meg|e|enesebo| fakadtak: feszem azt u DSD
b lesz a
A sorozat bemutatésat ezittal me”oznem, mi-
vel nagyjabol mar tolestink rajta az elézs rész
apesén, azaz a 77-es szémban. Csok annyit
mondanék azok kedvéért, akik még nem hallot-
tak réla, hogy ez egy teljesen egyedilallo soro-
zat, mind a szlorit, mind a képi wlugor illetsen.
En nem is tudom, mihez lehetne igazén hasonli-
fani; egy lel|esen egyedi jaték, rengeteg horro-
riszfikus, de féleg misztikus trhiller beitéssel -
ilyenkor mindig el szoktam mondani, hogy néz-
zétek meg az oldalainkon az illusziréciokat, i
letve a képeket — hat nem féleimetesen bizorr!
Mindehhez hozzéjén az atlagon flili nehézség
és a még RPG szinten is rengeteg harc. Eppen
ezért az atlag jatekosok legtobbie szamara a
sorozc| emeserel‘teen igy elismerésre mélto,
y az Atlus Hyumuﬁosan adja ki az Gjabb-
?u\obb részeket. A hozzam hasonlé inyencek
széméra viszont oz anyag maga lesz a Nirvé:

26

A MANTRAK EBREDESE

A SMT sorozat torténetérd| irni mindig nagy ki-

hivés. Sokszor nem vagyok biztos abban, hogy
én magam is mindent megértettem abbél a sok
mindenbdl, amit a jéték soran atélek, de ha
mindez, azaz a ,megértés” végil sikerdl i is, ak-
kor is oft van az a nem elhanyagolhats ténye-
26, hogy o knyeges posrok alovése el
mégis értelmesen kell irnom a sztorirdl. Remal-
|uk ez most sikerdll.

Egy nagyon érdekes, sotét és kieflen vilagba
kalauzol el minket a D|g|m| Devil Saga, mely-
nek Junkyard a neve. A név rendklv% talle,

hisz ez a szirke vilag
tényleg egy oridsi sze-
méttelepre emlékeztet.
Alunkyord kézéppont-
mplom, melynek Karma Temple
e Gsszesen hét kisebb-nagyobb
|e|epu|es talalhato, rajtuk hét kilonbozs erejis
torzzsel. Ezek a forzsek folytonos habortban
dlinak egymassal. Ami kissé kilonossé teszi ezt
a habordt, az.a cél. Ha ugyanis egylk fél gys-
zelmet arat a masikon, uk?(or a |uﬁa Imat a Kar-
ma templomban nyerhe!l el, ami nem més, mint
az 6rok boldogsag, azaz a Nirvana elérése
lenne. Ezért kiizdenek tehdt a torzsek, koztik a
Digital Devil Saga fshssének, Serph- -nek csapa-

ta, az Embryon is. serph egyékent ennek a
rzsnek a vezeldje, igy nem akarkirgl van sz6,
tekintélye és szava oriasi. Ami miatt groteszk ez
a habord, hogy gyakorlatilag egyik fél sem tud-
ia |egyozn| a masikat, az erdk kiegyenlitettek,
& ha sikerilne is ez, akkor sincs pontos fogul
muk arrél, mi is vu\o|abun aza Nirvana. A ja-
tek eseményei egy csatéval kezddnek, amit az
Embryon viv egy mésik térzzsel, a Vanguards-
szal. Az 8sszecsapds a megszokoh mederben
halad, amikor egyszer csak kiilonds esemény
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veszi kezdetét. Az égbél egy fénynyaldb csap
le, mely letelepszik, majd mindenkin athatol. Ez-
utan a részivevikkel megmagyarazhatatian dol-
gok torténnek. Vérengzs fenevadakka (démo-
nokka) - vagy ahogy a jaték nevezi sket -,
Mantrakka val'oznc{ melyek segitségével gyo—
korlatilag az Embryon csapata felzabalja o
Vangurads embereit, csak a torzsfs menekil
meg. A véren zésnek és o misztikus fanynek ke
nyoma marad. Mindenkinek a festén

tovélasok keletkeznek, a fény helyén pedig egy
ismereflen mezfelen Icny marad, akit Serpi gi
magukkal visznel

Homarosan kid
Junkyard lakossé
mely miatt az emberek &t tudnak véltozni Mant-
rkka, ezt jelentik a tefovalasok, melyek igy min-
den \unkyurdi lakosségon jelen vannak. Minden
laks egy Mantrava tud véltozni,
mely oriasi er6t biztosit gazdéjanak. Ami miatt
ezt az erét nem lehet kordaban tartani, az két

. Egyrészt mindenkiben egyfaita vérszomjas
? ik ki, mely arra sszickéli az embert,
ie és megegye a tobbi Mantrat, és ez
ellen nem lehet védeiezm Az éhségérzet egy idS
utén olyan er8ssé vélik az emberben, hogy auto-
matikusan étvaltozik, és nekitamad a hozzé leg-
kozelebb allohoz, még ha oz a bardtja is!

A mésik dolog a templom, melyben szintén
egy Uj er tint fel, aki a sokat mondé Angel
névre hallgat - és aki mellesleg kiadja az utasi-
tast, mely szerint torzsek kozotti harcnak folyta-
tédnia kell, a cél tovabbra is a Nirvana. Aki a
kakukktojés a kijzdelemben, az a korébban ta-
lalt lany, Sera. © ugyanis semmire nem emlék-
szik korabbi moltjabol, azt sem tudja pontosan,
mit keres itt, egy dologban azonban biztos: se-

i r a 13bbi emberen. Erre egy csoddla-
tos specidlis képessége is van, egész pontosan
énekével le tudja csillopitani még oz ehségében
legvérengzbbe valt Mantrat is.

Ré kell {snniink tehat ezeknek a démoni ersk
nek, azaz a Mantréknak, de elsésorban Sera-
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nak a titkéra, hisz ha minden tgy marad,
ahogy most van, akkor Junkyard lakéi szép las-
san? Izabaljak egymast, mig végil csak egy
ember maradna életben.

VALLASI KOKTEL

idke ismertetésbd is kiti-
nik: a DDS elsé par éréja kissé ksnnyel
emészthets, és jobban enheronek tanik, mint a
sorozat korgbbi darabjai. Persze ez ook latszat,
mert késébb a szélak megkeverednek, a prog-
ram kuszabb lesz, mint valaha. Gondoljatok csak
bele ebbe oz egész szirke, és meglehetdsen ap-
16 vilagba, melyen egy femplom ,akarata” iré-
nyit. Az egész olyan sziirredlis. A cim is rulko-
do, de peresze nem akarok senkit sem ré-, sem
félrevezeti a torténetet illeten: a lenyeg, ogy a
DDS hozza szokasos Shin Megamai Tensei szin-
vonalat, mind a leny(igszéség, mind az izgalom,
mind a fordulatok kergesebe
Bomba j6 a jaték jelkép- és fogalomrendszere
is, talan az eddigi |egt5ké|eiess b a sorozat-
ban. Ha kicsit odafigyelsz & jaratos vagy o
keleti vallasokban, elsssorban a buddhizmus-
ban és a hinduizmusban, akkor egy csomé do-
log gyants, vagy legalabbis arulkods lehet. Itt
minden névnek és jelképnek jelentssége van,
ek lokor ar Chrelok e Rsimiayekio
is. Csak néhany apré példa: a Karma Temple,
melynek nevébs| ugye most a karma a lénye-
ges, a hinduizmusban az életink sorén szer-
zett erények forrasa, mely a kévetkez8 életink-
re van hatéssal, me ye mégsem mind-
vetkezs elun?:ben milyen forma-
. Leegyszerdsitve: ha jot cse-
\ekszunk jobb tarsadalmi rangban szilethet-
tiink meg, ha viszont gonoszak vagyunk és
erénytelenek, akkor meglehet, hogy ganaitird
bogarként végezzik - ami mondjuk nem gaz,
ha épp az ékori Egyiptomban sziletink meg,
de ezt most hagyjuk -, mindezeket dénti el a

karma, tgyhogy lehet prébalkoznil gy mér ér-

dekes megvilagita
keril, hogy a j
Karma Temeple-5
resztil juthatunk el a
Nirvandba. Abba a
Nirvandba, mely a va-
|6ségbun a buddhiz-
mus vé célja. Eljuini
ogy iufunk ebbe az
allapotba (mert valsja-
ban ez egy dllapot,
nem pedig egy e|y),
ha megszintetjik az
életben a szenvedést,
amit pedig a vagyak-
1l torténd lemondas-
sal lehet elérni. Ha ezt
szisztematikusan alkal-
mazzuk remkarnulo-
dasaink folyamén, d
kor elérhetd a telies
megsemmisi}\és, azaz
a Nirvéna éllapota.
Gondolkodjatok akkor
el ennek fényében
azon, hogy miért is
nevezhetik Nirvananak
a trténetben a torzsek
altal elérends célf?
ncsak érdekes a
Serph Mantré-
janak neve, azaz Var-
na, mely Indiéban oz
egyes tarsadalmi osz-
talyok neve (szé sze-
rint bérszin), itt Eurd-
dban mi ezt tévesen
aszirendszernek
mondjuk, helyesen
azonban varnarend-
szer a neve. Talan
nem érdektelen a
Mantra neve sem,




mely a hmdulzmusban a ku!onfele szertartaso-

KUZDEL-
MEK

Ami a DDS harci és

leti, a jatek nem arul
A e

fejlesztési rendszerét il-
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GRAFIKA ES
ZENE

Mind a grafikéban, mind
a zenében a jaték teljesen
egyedx és klvuio Az eléb-
jlodstt a

Ugyanazon a jol kita-
posoft dsvényen halad,
mint elédjei, abban is
féleg a Nocturne-t ks~
veti. Tovébbra is ks-

runkent  megy 'ehm a cslhl puhr ém ezittal

kon elkantalt, meghaté jelent.
Nem is sorolom tovabb ezeket a dolgokat, mi-
vel az igazség az, hogy még hossz( oldalakon
|ehe|neiozni a példakat, mert minden névnek
van valami jelentésége. Ha megszeretitek a ja-
tékot és utana akartok nézni ezeknek a dolgok-
nak, akkor érdemes belenézni Helmuth von
Glasenapp: Az 6t vilbgvallas cimi ksnyvébe,
mert oft szinte valamennyi, a jatékban felmerilt
vallési utalésra meg'c|éch|iu|( a magyarézatot
- megéri.

Mugonve|emenrem hogy lenyigéz3 ez a
reszTe'esseg, mely jo ke|pe9 ad milyen gondos

trava és Ggy har-
Grténhet o[ycm is, hogy az atvaltozas
5n kovetkezik be. Ez rendszerint ak-
it eyt
llyenkor azonnal at kell valtozni, mert emberi
formaban szinte esélytelenek vagyunk a szér-
nyek ellen. Mantrainknak természetesen sok-
sok varazslat és specidlis tamadas kifejleszthe-
18, féleg a szinflépések alkalmaval. A kifejlesz-
tett dolgokat a meniiben a Skill pont alatt néz-
etjik meg, és a Set résznél a\hfha';uk be. A
fohssnek, Serph nek ||yenkor még | hurom pon-

colnuk

Nocmme hoz képest, igaz
nem sokat. A sfilusa azon-
ban véltozatlan maradt és
az viszont uténozhatatlan!
Az SMT sorozat m.nd.g is
hires volt egyedi képi vila-
garol, meﬁiyez hij maradt
aDDS is. A cell-shaded
karakterek nagyon jol néz-
nek ki, és ami a legfonto-
sabb, hogy elképesztd stilusosak, féleg a
Mantrék. Az igaz, hogy van ennél szebb jaték
is PS2-re, de |?yen egyedi és felkavard képi vi-
lago nem sok.

A zenékkel ugyanez a helyzet, csak ismételni
tudném magam. Sok-sok érzelmet fel tudnék
ide sorolni, a haragtél a boldogsagig, vagy oz

tot el is
Fontos a Combort is, me]y vorczzs|uh§(
1

alkotéi, f&leg a rengeteg & pott és né-
hény hénap fejlesztés utan a piacra szabadi-
tott szemétdomping fényében. Ritka az ilyen
manapsag!

MARTIN BELESZ0)

i él szokott , fermészete-
sen speckéinkat és ezzel ket kombi-

rzgu|om00| am nyugvuslg, mert a muzsikak
e? érzelmi hatast.

Soha sem fogunk unatkozni é es ez a zenéknek

is kdszonhetd. Az eg) Keﬂen iba, ami E%Yben a

nalhatjuk vele. Lényeges al Monvruk fe;lesz'ese,
melyet rendszerint | lehet elve-

k bakija is, oE;y a szinkronndl
szu|mozgasol< nincsenel mmdlE 8sszhangban

gezni, oft vehefink nekik U|ab(> dolgokat.

Osszességében a harci és fejlesztési rész
nem sokat véltozott az elézsekhez képest,
ami nem baj, mert eddig is 6 volt minden. A
labirintusokban - van belslik pér szaz me-
gint — most is van térkép (Héromszsg) és ter-
mészetesen ez alkalommal is 6rakig tarthat a
mérefesebb darabok bejarasa. A nehézségre
sem lehet panasz, ebben is a SMT szinvonala
érzédik, azaz még a tapasztalt RPG-seknek is
nagy kihivast jelenthet a jaték néha annyira
szivatés tud lenni, de ez Le” mert ez is a so-
rozat védjegye.

a ggel, ami miat még akkor is mozog a
szaja a szereplének, ha épp mar befejezte a
mondakaiat.

OSSZEGZES

A DDS-ben nem kellett csalédnom, tékéletesen
azt hozta, amit elvartam téle. Egy igazi miszti-
kus és sfilusos RPG-, melynek torfénetén Gjra
heteki fogunk borzongonl Egy igazi csics ez
a ]cl!eE igy SMT rajongék nyugoc?mn megsze-
reshefik. Mas RPG fanok csok ovatosan banje:
nak vele, de mivel ez a rész talan egy hangya-
nyival jobban kévethetd (fsleg az elején), mint

on  Nidhooar

a korabbiak, talén tehetnek vele egy probat,
hétha megkedvelik 8k is. Bar csak évatosan,
mert nehézsége és a harcok siirlisége miatt, ez
rész is inkabb a SMT megszallottaknak készilt,
de kitudja, hétha te is megszereted.

Veres Miki
veresmiki@576.hu

kivala

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (384KB)
analog iranyitd (dual shock)

v egy Gjabb elképesztd smt térténet
X csak aprosagok

576 KONZOL
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‘

elég egyértelm: adva van egy fel:esz-
téesapat, akiknek volt pénze megizet-

%) SZELESNEK ALL A VILAG

eltekinive @ I?ame elég nagy nulla. Lassuk hat,

hogy mit kell merre tekerni annak, aki véletlenil
[l At

Rt helan dere
sikerit felismerniok azt, hogy ilyen el-
csépelt, mér hiszféle modon feldolgo-
20ff versenyesdivel nem igazéin fogiék
felkelteni a jatékosok figyelmét.
Na mindegy, ez is csj{munku, 526~
val nekiiltem és nyomtom pér ver-
senyt, kizben eftem, megsétdltatiam a
Kutyé (mér nem vérzik), meg megnéz-
tem valami filmet is a tévében. Na {6,
talén eredefi &flenek szamit a szél be-

2078-ban jérunk. A vilég oz eléreielzéseknek
megfelelen felélte az energiakészleteit, és megval-
toztatta a kémyezetét, imigyen a j a
egyetlen bizfos dolog maradt: a szél. (En is igy vol-
tom ezzel, amikor ?e?él'em egy mélytanyér lencsefé-
zeléke, és nem maradt semmi uféna, csak a sze-
lek.) Az introbdl viszont az s kidertl, hogy az em-
beriség nem vette tilsagosan komolyan az éghailat-
valtozést, és az éllando légaramlatokat leginkab!
versenyzésre hasznositiak, quad motorra hasonlito
szerkezetekkel szaguldozva, amik hétulian két nagy
szamybdl allé vitorla diszeleg, valamiféle energia-
mezbd| kialakitva, ha jol figyeltem meg.

No, lassuk. Van World Race, ahol lehet jarmive-
ket fejleszteni, és palydkat meg tovabbi elvont kar-
aklereket nyerni. Persze befanulés nélkil kevés az
esélye a kezdeti sikereknek, ezért ajanlatos inkabb
a Tutorial fanitésain végigmenni elészér, és azutan
menni artworksket nyerni. A feliesen profik indul-
hatnak Single Race médban, akér a haver bevo-
nésaval is, hogy ne csak mi szenvedjink, ha mar

énzt adtunk ki a jatékra — s8t, indulhatunk a trik-
rzzészs versenyben is a Trick Challenge keretein
belil, ahol nagyjabsl ugyanazok a palyék talélha-
toak, mint a rendes versenyekben, csak éppen tele-
pakolva ugratést biztositd rampakkal. Ez eddig

MRARTIN BELESZOL!
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vonasa, mint meghaito elem, de etté]

{71118

| P

A lényeg mint emlitettem, a szél. Hogy ezt optimdli-
san befogjuk a vitorlankkal, ahhoz a jobb joystickkel
kell a képernys jobb alsé sarkaban lathato szélerss-
ség szinthez igozitani a iolékfzi, Icmive|I gondolom az

Es most snnek be a friskkak, amikkel valamilyen
rejtélyes kdlcsonhatds folyomanyaképpen falteni
tudjuk az elemek energigjat! Az ezeﬁﬁ:z haszng-
latos gombok repiilés 5Z|l7€n azR1, L1 és12,
amik hatéséra a figurank figurézni kezd, de fi-
liiink, hogy félfe! érés eldtt engediik el a gom-
t. Trikkozgetés kozben a levegdben marada-
sunkat a Négyzet gomb lenyomasaval tudjuk meg-
esecshbite i il L0 poat & oo 2o
belhets be. A légi torndt fokozhafjuk a Haromszég
I asaval, illetve a zért szérnyas kompoziciok-

vagyis
mennyire fud belekapni a légaramlat. A cél oz opti-
mum elérése, tehat amikor a csik pontosan fedi oz
i)

kal, amiket a Korrel hivhatunk el8, mikszben o
triskk gombo'kkullkombézgamnk. Akiknek ez nem

er6sséget, mert ha tolhozzuk, akkor a négyk
eléggeé felgyorsul és iranyithatatlan lesz, vagy ellen-
kezS esetben lelassulunk és lemaradunk, és més nye-
ri meg a dicsdséges artworkst (ki az, akit egy rajz
megnyerése mofivdl, sosem
értettem?). Ez a kezdeti pd-
lyakon még egyszerli mivelet
lesz, de késsbb mér valtako-
26 szélersséggel is dssze fo-
unk akadni, széval figyelni
Eel! 1. Eme trimmelésnek a
mésik médja az X gomb nyo-
masa, csakl itt nem ma-
rad az dltalunk bedllitott szin-
ten a csikunk, hanem a nyo-
méss erBsségének Figgvényé-
ben v&ltosz?f, ami szerintem
jval nehezebb madja a vi-
torlazasnak, hiszen viszony-
lag éllands erével kell nyom-
ni a gombot. A kévetkezs

igen fonfos és i elem az
ugrélas. Ezt alapbél az R2
lenyomaséval tudjuk eszks-
zolni, illetve ha nyomva tart-
juk ugratas elstt, akkor tolti
magat és nagyobbat fogunk
repilni dltala ~ feltéve, ha
van ré elég energiank, ami-
nek szintjét balra lent faldl-
hatiuk. Ha nincs energia,
nincs ugrélas! De nem csak
pattogni lehet Gm, mert az R2
duplan nyoméséval a vitorla
szétnyilik ket szamnya, és
repkedni tudunk dltaluk, ter-
mészefesen szintén csak némi
energia arén. Takarékoskod-
ni is lehet valamennyire, ha
révid idére visszavaltunk vi-
ok ek (R2) ey ek
szabadon esiink, majd Gjra
szamyalunk.

vilagos, a Tutorial részben egy
keveset.

A versenyek sajnos abszolot nem ksfottek le en-
gem, pedig a karaktereknek és jarmiiveknek eltérs
éntékeik is vannak, a sebesség, dinamizmus, ugra-
las és stabilitas, hogy felkeltsék az emberek érdek-
[8dését, és esetleg szamitson az, hogy ki kit va-
laszt. Osszesen fiz vad dizéjnnal megélmodott ja-
tékos van, amibé| hefet nyerLeﬁink meg, és kilenc
palya, ezekbs| négy vélaszthaté alapbl. A verse-
nyek helyszinei sajnos elég gyatra fantdziat mutat-
nak fel, ezzel az erével kiucﬁ?:nék volna a pélya-

kesztést egy szocidlis foglalk dnak is, ami-
vel még j6t s tetek volna, mert a gémereknek sze-
rintem ez a j6iék inkabb biintetés.

A grafika még elmegy, de a motivacié nulla, és a
iétszhatbség sem az igazi, mert a jérgény Gssze
vissza pattog és hajlamos befarolni is, ha nem bé-
nunk lehelet finoman a joy-jal. (Pléne, ha belss né-
zetbd! prébalunk meg szélvitorlazni.) Szerintem
jobb lett volna egy eredei sportot feldolgozé jték,
mert ennek se ize, se bize...

Dzson Windmaker

CYCLONE CIRCUS
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célkereszt, meg fuva 6
dozes, e meg kell
ni, |enycmva tartani oz R2-
1, és az igy bejove mester-
lovesz puska nézetben lelg-
vdldozni a gonosz mecha-
noidokat. Ravasznak bar-
melyik gomb hasznalhato o
Haromszogen kivil, mivel
ez az Gjratoltést jelenti. Ha
nem akarunk 6ni, akkor
kézelhare rtis hosz-
nalhatunk, példaul én egy
piros lézerkard-lopds ener-
gia kardot vasdroltom ma-
gamnak. gy harcolni oz X
gombbal fudunk, de sajnos
nem lehet kombozni vagy
efféle mutatvanyokat csindl-

o5, mivtdn j6t predéioroz?um, majd végigszen-
Nvedlem magam por versenyen a hulladek ciklon-
cirkuszban, Gira valomi igazan értelmes és jo j-
tekra végytam. Es a Minerva ilyennek nézett ki, mivel
el seaérink ik o K 61 ol blgz mincié-
- gi gomét, bar én csak annyit tudtom réla, hogy valami
6t éve kiadoft jatek remoke-je. Az iniro is elég biztatd
volt, mivel ilyen négylabi lépegetoket engedtek le benne
bellcrla, ot gors wsolban fophodss, -
bothodsereg, végil egy n jelenik meg katonai ruhaban,
mdgdtie robbands fiize, & pedig a val?aru vetelt fegyver-
el Gnfudatoson néz elére. Na tessék, megint ndi hésiink
von! Ennyire bejn a posiknak és o fisfioknok oz erds és
emunclpol' horci Femmu i ez, valomi felresrkeruh
e s ol
volna azt a csajt, i elelesen Kivi mondjok vadészni
is hasznalia volna a szakécat. Na, mindegy. A mostani
hés viszont kifejezetten  jopén piacra keszilt oz egész
gaméval egyiitt, ugyanis egy hires szinésznd adia hozza
a hangjat és a kilsejét, egy bizonyos Norika Fujiwara.
Tehat a jatekbeli Alicia iranyitasaval 6t lathatjuk mi is ~
mert valamiért oz eurpaiaknak is idetolick eme speciali-
tast. Kérdés viszont, hogy csak ezért ki veszi meg a Mi-
nervaf? Mert masért nem nogyon érdemes.

De maradjunk még a kezdeteknél ol ok fehef, kop-
csoljon 6t NTSC modba, hogy e|mn[0n a gusz'uslahzn d-
56 és felsd fekete keret a képrdl, meg némileg folyamato-
sobban fusson a jaték is. Ezulun ket modon kontrollglhat-
juk Norikat, amibol egyelére csak a Story elérhets, a
Free majd csak akkor, {m a torténefet lefudiuk. A|nn|om
még az Opions* -ben meglelheno nehézségi szint allitast
kezdeés el és haird. A torténefi vonalban Alicia a ké-
zéppont. ugyebur aki valészinileg holott festvére siri
hoz megy a bevezet6 filmben, majd o megvaltozott kar-
nyezetben megint csak mint bator és rettentheteflen kato-
ndt csodélhatiuk. Ezutén mér a poligonos véltozat kovet-
kezik egy kis betanitgatas kapesan. A lehefdségek sze-
rencsére (vagy sajnos) nem tolzottan valiozatosak és sok-
rétiek. A lényeg az, hogy az androidok, amik ellen har-
colunk, igen Fei?eﬁ lopakods képességekke! rendelkeznek,
és ez miatt nem létszanok o radurunEon Ezért o szeme-
inket kell hasznalnunk, és az A3-nal (Anti Android Attac-
kers) rendszeresitett elekironikus messzelatot. Ez lekildi
manudlisan bejelolt célpont helyzetét a radomak, és igy
mér egyrészt azon is felfinik, mint piros pont, mésrészt
pedig a csapatom is tudni fogja, hogy hol van a cél, ami
dantd fontossagd lehet o csatdban. Hat ez elég nagy hi-
Iyeség. Ha lockolom, okkor a radar honnan tudja kovet-
ni, ha addig nem latta?

Na, de ne akadjunk fenn ezen, inkébb lassuk ennek o
kivitelezését. Binocular modban az R1 lenyomva fortasa-
val keriliink, ahol is @ Haromszg és az X a zoom, a
Negyzet és Kor pedig a jelolé gomb, jelolni viszont csak
a kozponti komél nagyobb robotokat lehet. Ez jo még
tévolrolfelderiten a ferepet is, de nem igen volt & szik-
ségem, mivel elég messzire llni e nélkil  kokker nél-
ku?ls Kar, hogy a jelolgetéssel nekem mint parancsnok-
nak kell foglal oEomnm j\e!yen hogy lenne valami jelols
SR el
eme kijelentésem kifejtése eldtt nézzisk inkabb o harcot.
Az android elleneseknek az 6sszes fegyverén taldlhato
egy tavess, megpedug azért, mert ezei csak sniper mod-
ban k. Igen, igen, it nincs h

MARTIN BELESZOL!
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ni, hanem a csaj csok su-
hint prat a karddal vog rugdosm a \wegon ha favol-
sagi fegyver van equip-elve. De van 6m még egy fegy-
vertipus, a grandt! Eme csomagot a Négyzettel dobjuk el
oly médon, hogy elindul egy haiitési erGsséget jelzs csik,
amit a Négyzet Giboli megnyomasaval lltunk le, és ér-
telemszeriien minél nogyobb ez, annél messzebb megy a
hd Ay trctoateny vinion ol e S
seinket is sebzi, ellentétben az inle||igens olyokkal fel-
szerelt puskakkal, amik lovése vagy elkeriﬂi oket, vagy @
sajdt tol ?enyre immnis a garda, mivel én Ighetem Gket
nyugodtan. Ezt a szelekiiv sérthetetlenséget sem igozén
értem, meg azt sem, hogy a holalukkor ?elrobbuno and-
roidokidl sem sérl senki. De mivel foleréns vagyok, igy
belgtom, hogy a szinésznd licencének kifizetése utén
csok lyen béna programozskra maradt némi pénz.

‘A csapatunkl i effenék pér s201, hiszen megprd
o ke erltn volamide faan clpkon ke

arcmodort, szerintem elég kevés sikerrel. Osszesen ki-
lenc ember szolgdl és véd @ parancsnoksagunk alatt, de
ebbl csak héromnak adhatunk ki kbzvetlen utasitésokat,
ket a radar zold szinnel jeloli. A méveleteket a D-pad-
dal, vagyis a négy HusmLus iranygombbal végezhetiik
¢l, amin a jobbra / balra oz ember kivélasztésa, oki
zolddel virit a radarunkon, a fel és le pedig a parancsok
kozstti valogatas. A kivant parancsot a Haromszdg le-
nyomasaval erdsithefjik meg, vagyis a csopattag ekkor
fogja oz adott miveletet végrehajtani. A masik alfernati-
vaa |ohb joy hasznélata - a lenyomésa a confirm, ami-
re inkabb i!ok volna kameromozgotast készin'sk,
aminek |ovu\ 16bb haszndt venné az ember. Széval @
parancsok:

fal

Fight: bérmilyen megiellt vagy meglatott ellenséggel fel-
veszi a harcot.

Cover: Alicia mellett maradnak és oft harcolnak.

Sklrll 51 egyéni specks képességét hoszndlo a ficks,
lasd kés

Follow: kvefik a legutobb megielclt ellenséget.

Retreat: visszavonulas.

Wait: a ferilet kbzelében maradva harcol.

Find enemies: ellenségek akiiv keresése.

A Skill=8] annyit kell tudni, hogy mind a kilenc embernek
kilonféle kepesség adatott meg, Mivel a harcokban
csak harom éll iranyitasunk alatt, igy elvileg okosan
kéne dsszevalogatni oket, viszont a skilleket nem hasz-
nélhatiuk agyba fobe, hanem csak korldtozott szam-
bon. Ezek o harcosaink specialifésai:

Bazooka: rakéfavetdzés.

Confuse: egy elekironikus kiityivel bugot idéz el a ro-
bolok szamitégép rendszerében. A bug 526 amigy ha
6l tudom onnan szérmazik, amikor még szal:anyl mé-
retii szamitogépek voltak, és igen gyakori hit é

Cure: orvosi cuccéval gyé-
gyit @ csapatiagokon.
Traps: csapdaval mozgés-
keptelenné teszi oz ellen-
feleket.

Decoy: csolikkal dsszeza-
varia a droidokat.

Jammer: isztéra torl  ra-
darokat, elfinteti a nyo-
mol;'ar ésti ockokaln, ;

Search: megkeresi a legks-
zelebbi ejensége'. -

Noh, ezzel a tuddssal mér
bétran lehet indulni oz els5
kildetésben, ami dgyis csu-

n betonits jellegt, csak el
Eq" puszfitani hét darab le-
begs droidot, amik o anok

mint egy birodalmi
szonda propellerekkel. Es itt
hmeg remerl:ykedtem benne,
ogy a tajkép is csupan a
konnyebb betanulas miat
ilyen sivar. A harcok is elég
lightosak voliok, bejelliem
% e||ensege' és mig a tob-
biek ték, én egy masik ro-
botot keresem s azt elmi-
naltam. A lépeget6 androi-
dcl( 16k j6 femes hangokat
L esl e'sfn!ek abe-
csaf golyoktol vagy gré-
néfrobbandstol, azt pedig,
hogy hol érte Sket toléla, o
képernydn balra lent jelzi ki
a rendszer. Bevelés e{sn le-
het6ségiink van cserélgetni
az embereket, kivalasztani a
fegyvereket, amikbal maxi-

mum négyet vihefiink ma-
qunkkal, és még véddruha-
zatot s valthatunk, felteve,
ha az android y|||<o|ossu|
elég pénzt szedgmnk Gsszea
draga cuccokra. Ezeket a
Shop menijpont alaft vasa-
rolgathatiuk 8ssze, ahol elég
nagyszame er varja o
gyljtogemi vagyokat. Sajnos
viszont nem csak a pénziink,
illetve annak hicnya szab
géfot a harécsoldsnak, ha-
nem az is, hogy bizonyos
Fegyverekhez el kell émi egy
adolt csapat szintef, amit
fermészefesen a harcokban
tudunk névelni. Kezdetben
tiz kildetés vallalhato, olyan
feladatokkal, hogy I6jiink ki
x ellenséget ado id alat,
szabaditsunk ki egy fiszt, védjiink egy vonalat &t percig,
vagy kisériik el specialistankat, ki bombét rak pér teher-
autéra.

A game sajnos elég élvezheteflen. Ez nem csok o grofikai
snvmsagnuk készonhets, hanem annak is, hogy a sait
csopat és az androldsereg egyarént sil hulye Az emLere
im példaul 8ssze vissza rohangésznak, mint a hangyak, és
néha ledlinak fiizelni valamire, de az nem érdekli ket,
hogy kbzben mésok is iizet nyiak réijuk, vagy hogy egy
g dod koszboffpen o i) can

egilség, dhok” szoveget

volt az, hogy molylepke repuh a rendszerbe.
Barrier: Gimenetileg sérthetetlen lesz.
Blade: plazma pengével apritia szét az ellenséget.

nyomatnak percek\g Vufumu lehet ugyan segiteni a
visszahivés paranccsal, de itt meg az volt @ baj, hogy nem
egyszer a bator emberek elém dlliak, igy semmit sem lat-
tam a kiszemelt célombel.

Dishémben l6tem volna
ket de mint irfam, még a
ivégzés oromét sem adiok
meg a készildk. Droid olda-
lon sem jobb a helyzet, mert
tavolrél nyugodtan lehet léni
a kaofikusan rohangél
repkeds gépezeteket,
csak elesnek, majd felté-
pészkodva rohannak fo-
vabb, nem érdekli cket,
honnan 6t a lovés. Csak
akkor kapcsolnak elfog
modba, ha lététavon bell
kerifin
/| Grofikilag még rosszabb
a helyzet, c?ig van objek-
tum a pélyckon, oz embe-
rek és gépek eléggé kidol-

gozatlanok, és a jéiék

majdnem olyan hamar megunhatd, mint a Doom 3. A
tavesoves mod miatt a hare se tol lendiletes, pléne, hogy
ha belénk [6nek, akkor visszavalt a aték kilss nézetre
y pillanatra, bar szerencsére ce\kcr poziciojdt nem
felejf el. A célzasi mivelet amugy su|nulu0osan orza-
lom lasst, és nem arra néziink ha akfivéljuk, amerre a
csaj néz, hanem amerre @ kamera. A palyuk kozott sincs
tol iﬂsmekedo talan a fiszos rész elhagyott gydresamo-
ka skerilt o legiobbra, de van erds is, szabadon diier-
hato bokor objectekkel, kddel vagy anélkil, es5 effekt,
tankokkal is 6sszeakadunk, és  torténet is megyeget el6-
re, hol videdval, hol pedig csak a csaj emlekeit scrolloz-
va a képernydn. A gome amigy szerintem budget kate-
goria, legalabbis teFes Gron lopas ilyenért penzt kérni
Dzsondroid
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grafika:
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1 Jatékos
memoriakartya 8mb (119KB)
analog iranyito (dual shock)

v Jo a fészerepld csaj az atvezets filmeken

X unalmas, ronda, nehézkesen kezelhetd,
otlettelen

4 pont



gonk mérksjdnok kivélasziésa, természefesen vélasztd-
si lehetdségeink folyamatosan bévilnek, ahogy hala-
dunk a ranglétrén, minden megnyert versennyel bévill
ruhatdrunk is. Miutén a legtutibb bérszerkot kivalasz-
tottuk — fefisisztak elényben, nekik mér csak azért is
megéri megvenni a jtékot o CaMomun melle, bar je-
len esetben ostor és bérmaszk nem heszerezhet -, io-
het a motor bedllitdsa is. Motorunkat gyakorlatilag

profi szimulétorhoz mérten minden lényeges ponton eEY
tudjuk dllitan, és jelen esetben a beallitasok valoban
vltoztanak is o motor kezelhetsségén, mindenki meg-
mluhu a vezefési sfilusanak |egmee?e|e|obbe| Utolso,
é egyben legfontosabb begllitasi ? hetdségiink a veze-
161 képességiink megvalasztésa: mehetiink amatér mo-
don, umnse%szo?m bolondbizlos, ez automata fekrase-
jéssel is jir, induhatunk kezddkent i, it mar jobban
Eell figyelni, hamarabb a féldsn talélhatjuk magunkat,

zembe nyomta volna ezt a jatékot, még nem is

hallottam réla, s6t, még a jatek feﬂeszﬁo\erol az
angliai Jester Interactive-rol is inkabb az elegge sike-
res multiplatformos ,zenecsinal6” programok - Music,
Music 2000, MTV Music Geneartor - ugrottak be, és
legkeveéshé sem o molorversenyzés. A kiado eddig
osszesen egy kirandulast fett a versenyjatékok vilaga-
ba, a szerintem igen jora hegesztett Super Trucks ke-
pében, ami a maga mifajaban egyedilallo, és egye:
dilalléan jol is skeril, hiszen o 18 Whelleren és o
Big Muochu Truckers-en kivil nem is nagyon jut
eszembe olyon progi, ohol kamionnal lefetne zozni,
pléne versenyezni.

Eppen ezért izgalofion inditottam el  j6tékot, e1vegre
ban nem il sirin lehet

lokon, a kiadk széméra az autéversenyek jobb be’ekte

Beva”um Gszintén, hogy mieldtt Martin ap6 a ke-

MARTIN BELESZOL!
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abszolit odu nem il6, Vshesen
mas mifajbol szarmazé dol-
got beleerdltetni? - egy igen
ruri!én, de kétségtelentl sok
lehefdséget felvonultatd menii-
be jutunk. Innen alopvetgen
ketfelé vezethet utunk, lehet
Arcade modban versenyezni,
és klpmbalhuﬁuk magunkat
oz 1Een hossz( é
igérkezs korrier médban is. A
keszitok kilon meniipontot
szenteltek a t5ménytelen meg-
nyithatd extranak, videok min-
den mennyiségben, dlltclag
hlres motorversenyzokrél, és,
ha 8k mondjék, akkor tufi Ggy
is von, én mogam nem va-
gyok filzoftan jdrtas o motor-

tesnek bizonyvlnak, bér ahogy ozt Csipi maesiétdl - ha
nem traféltom volna bele éppen akiudlis nevébe, akkor
eziton kérek elnézést :) - tudhafidtok, hogy sajna a V
Rally 3 6ta 6 autds j6ték nem nagyon jelent meg... 1)

A kezdetek nem sikeriltek il biztatéra, egy Matrixos
toliokepernydn t6ljuiva - valoki arulja mar el nekem,
hogy mi a mananak kell egy motorversenyes j6tékba egy

versenyzés teriletén, egy tufi,
Voletino Rossi-rél - okit még én s ismerek  nincs sem-
mi, az 6 kozrem{kodését nem sikerilt megnyemi @ prog-
ramnoz.

Nézziink egy sima gyakorlast: elészor is vélasztha-
tunk, hogy 125-250-400-600-750-1000 cm3-s, vagy
oldalkocsis versenymotorral akarunk nekivagni, utna
johet a motor / sisak / bdrszerks szinének és kipufo-

és végil marad a profi izemmod, ami oz igozi kihi-
vast |e|en|| mindenre figyelni kel, egy erésebb motor
nagyobb gézra még a sima em'enesekben is kiszalad-
hat c|o|uni

A palytk é @ mofor nagyon szép left, a sebességer-
zet is a helyén van, de a 6] és a nézok elég gyairara
sikerediek, szokésos papirbol kivagott autok és nézok
kisérik utunkat.

Maga o motorozas eszméletlen jora sikerilt, de csakis
a profi kezehetéséggel - a karrier izemmodbon més
nem is vélaszthatd. Erdemes nekivagnil It mar figyel-
niink kell mindenre, indulasndl ésszel kell meghtzni a

Gzkart, és elére is kell délniink, hogy ne essiink egy-
E&l e, kunyarbun sem csak @ gézzul / fekkel kell jat-
szani, hanem a bal analéggal érdemes kicsit fészkeld-
diink a nyeregben, ugyanis ezzel tudjuk athelyezni
stlypontunkat, igy bizfosiiva a nagyobb stabilitdst és
kanyarsebességet.

Karrieriink épitése j6 idére leksthet minket, hiszen
minden géposzidly megnyitsa elét, a GT-thez hason-
léan jogsikat, illetve jelen esetben kiilonbozs, egyre
nﬂ‘e\ﬁeds Leludulckcﬂ kell le||esllenun|:< e;i csakluiukna
indulhatunk versenyezni az egyre nehezeds palyakon,
o

Nekem nagyon bejét a program, szémomra hien adja
vissza a molorozus elményét, o sebességérzet kivalo, a
kezelhetdség pedig némi tanulds utan remekal elsajatit-
hato. Kicsit csnszoiiaﬁak volna a grafikan, tehettek volna

le jobb kommentatorokat - borzasz!6 unoft hangon és
monoton médon beszélnek —, kicsit porgdsebb zeneket és
akkor egy hibétlan j6ték is lehetne.

lgy o vegere eiy kérésem lenne  kiadok felé: fessék
o mindon 55 leicbb ot cékénck, @ Road
Rash-nek egy proﬁe?a\ymiasl kesziteni!

kopa

SUPERBIKES TT

grafika: jo
jatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

|2Jatekns

mb
analng |ranydn (ﬂual shock)

v tartalmas ka mod, rengeteg
megnyithats extra, jé iranyithatosag
X még par honap raforditassal
tokeéletes is lehetett volna
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AREN:

A WARHAMMER, WARHAMMER 40.000 ES GYURUK URA FIGURAK
ES A JATEKHOZ SZUKSEGES KELLEKEK MEGVASAROLHATOK A
P.SHOP WEBARUHAZBAN (WWW.WARPSHOP.HU). TOVABBI INFORMACIOKERT LATOGASD
MEG A MOST INDULO WWW.WARGAMES.HU OLDALAKAT. ;

KAOSZ HORDA!
SOTET ELEEK.
TORPEK
ERDEI ELFEK
NEMES ELFEK
A BIRODALOM

ELDAK

NEKRONOK

BRETON LOVASOK ORKOK
GYIKEMBEREK TAUK
OGREK KIRALYSAGA TIRANIDAK
ORKOK ES GOBLINOK BOSZORKANY VADASZOK

DEMONVADASZOK

A HOLTAK URAI
VAMPIROK
PATKANYEMBEREK

SOTET ELDAK




A PIROS-FEHER ESERNY( playstation :
INDEN, AMI MOGGTTE VAN




playstation 2

RESIDENT EVIL -
A MiTOSZ

A Capcom még a PS1-Saturn paros me; |e\e
nésének elején szabaditotta ra az Umbrella cég
altal kifejlesztett T-virust Racoon vérosanak sze-
rencsétlen polgaraira. A jaték egy csapasra mi-
fait és mitoszt is termett maga kéré. Hala az
elstte soha sehol nem latott 3D ksmyezetnek, a
jatekot az elejéts| a végéig ksrbevevs nyomasz-
16 hangulatnak, a nehéz |c|el(menelne|< me|y
egyrészt az azéta védjeggyé vah ,,resxs |rany|
tasbol, masrészt a logikai Z 6rékbél, harma
részt a zombik hkwdulusanck \6szerhidnybél fa-
kads nehézségebs| adodott - rengeteg rajongot
<rerzett magénak. A (ctékosok dheziok o e
réket, imadiak gydijtsgetni a kiilonbozd jegyze-
teket, kibogaraszni belo\uk a megoldast segits
hppekec aszintén resi” védjeggyé valt ladas

Iurgyhusznckzlot a ny.kcrgo u|vos eleg srtn
Ske ak

illeive talén jobban g keny'eTen kelletlen
hozzészoktak a szémomra a mai napig is bor-
zaszténak tind, de szokhaté iranyitashoz. Azt
sem nehezményezték, hogy a jaték nem olyan
tolzottan hossz0: a megnyithat extrak sokasd-
ga sokakat csabitott Gjra és vjra a TV elé, egyre
nehezebb fokozatokon, a legiigyesebbek akar
egy szal késsel is végigtoliak a jatékot.
A 32bit csodéjanak robsc’zgéboll nehezen lehe-
tett szabadulni, olyan intenziv élményt nydjtott ez
ajatek a 16bit-es gépek utan. Laci cimboram
példaul annyira fiiggévé valt, hogy eléfordult az
egyik nagyobb ivészat utan, 'hogy @ hézunk gyé-
ren megvilagitott or‘o]yoso\ura itett viragokat
kezdte el tépkedni, azzal oz indokkal, hogy, ha
jonnek a zombik, akkor a zsld novény kell a
gybgyulashoz, szegény lakoknak elég necces volt

elmagyarazni, hogy miért rongélick meg névé-
nyiket gaz vandélok az & leple alatt... ;)

CAPCOM - A MIiTOSZ
LEROMBOLOJA

(Cieppotiseen mogleps modon e elaoprd sikerd
els8 részt hamarosan kévette -~ annak rendezéi
véltozaténak (Director’s Cut) kiadasa mellett, és
egy sutba dobott, a mai napig Resident Evil
1,5-ként elhiresilt, majdnem készként visszavont
!olyvcras ulén — a Resident Evil 2. A Resi 2 min-
denben tbb és jobb volt elédjénél, sajnos ez a
rész Saturnra mér nem jelent meg, annak korai
haléla miatt, de az Né4 tulajok &rilhettek, ne-
kik egy cartige-ba belezsofoliak a 2 CD-nyi ks-
telez3 tlélé-horror adagot. Mindenki srift,
minden a helyén volt, igényes folytatds, izgal-
mas torténet, Capcom remek munkat végzett, a
pénz szémolatlanul smlétt a kasszéba.

Ami ezek utan kovetkezett és folyik a mai na-
pig, az viszont szerintem, és lehet ezzel most
nagyon sok ellenséget szerzek magamnak gusz-
tustalan a kiadé részérs|.

Tudvén 6s moximélisan visszaélve azzal, hogy
a Resi 1-2 milyen massziv rajongétdbort szerzet
maganak, a Capcom szlsz'emmﬁ(usun szipo-
lyozza ki az utolsé filléreket is a jatekosok zse-
bébal. Miért is mondom ezt, gondoljatok csak
bele jobban, de segtek is.

A harmadik rész mér messze nem nydjtott olyan
élmenyt, mint elédei: eladasaiban falan nem, de
fogcd'u'umbcln bukast jelentett a jtékosok koré-

itk persze megvették, csakigy, mint
a pocse fenypisztolyos sorozatot. A Dreamcast
egielenésével be is jelentettek egy exkluziv foly
msv ami a Code Veronica lett, szép volt a ja-
Gnyori mozlkku| de gyakorlatilag semmi
més il6dés nem latszodott, csak amit a gép
technikai fudésa lehetdvé fett. Minimdlisan sem
erdltették meg mugukuf a draga|abs programo-
26k, inkabb azzal takaréziak, hogy a rajongok
ezt szerehk ez kell nekik, nem szal d semmibe
sem belenyu Ini, inkabb gyorsan urpor!ohok aré-
gi részeket is nuku grclﬁEy fejlesztéssel és javitds-

MARTIN BELESZOL!
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sal, és a sok ember ismét boldogan rohant m
venni. Csodak csoddjéra az exkl Eiuziv rész késsbb
PS2-re is megjelent a DC bukdécsolésa miat,
kételezs fenypisztolyos résszel egyiltt. Idskszben
2 film is lathaté volt a mozikban, nekem személy
szerint bejottek, de ezzel asszem’ ismét néphara-
got ziditok magamra.

A balos elsjelek ellenére nagyon tgy fiint,

hogy a Capcom mégis 6sszeszedi magat, a Nin-
iem‘Lvd folytatott sikeres targyalasok eredmé-
nyeként elkdtelezte magdt a Gamecube felé. A
Resi 1 Gjrakiadasa szenzacios lett, ullwerkwaly

rosi rendérdsre is, ami
fantasztikusan néz ki,
minden ugyanott van,
mint a 2. részben, szu-
piokés!

Harom karaktert ira-
nyithatunk, illetve egé-
szen pontosan egyet,
akivel mi megyiink, és
2 Al dltal vezéreltet,
akiknek segithetiink, se-
gdssguke! erhehuk és
ladak hianyaban hasz-

grafika a kis kocka tudasat kit le az
élet ismét kegyetlen volt, a kocka nem megy /
ment j6l, a remake nem fogyott annyira, igy a
2-3 rész Giragondolésa megint csak nem sike-
rill, de a biztonsag kedvéért meg lehetett venni
diszdobozban is az egészet, &s innentd| ismerds
a helyzef, megint mindenki futott @ kasszéhoz &
fizeteft. A Resident Evil Zero hozott némi Gjitast,
2 karakter egyszerre, a ladakba rejtett cuccok
nem “teleportalodnak” veled, igy |sLe'eﬂ szém-
talanszor futkoraszni a pu|yukon de ne legyiink
rosszindulatiak, ez a rész egész kell emese?

A Resident Evil 4 meghozta az attorést, az
utobbi idsk egyik legjobb jatéka lett, 0j torténet,
o] jatékmene, de ahogy Csipi cikkében is olvas-
hattétok, nem hozza mindenben a fanatikusok
elvarasait; més lett, talén csak a vagy mész,
vagy l6sz |arekmene| emlékeztet a régiekre. Ne-
kem efts| Fuggeilenul most az egylk d Iucllls

&
de I ulcbb mér valos 3D-ben mozgunk,
nem kemeden lepés és kepernyovahas utan
gondolkodni, hogy merre is van az elére,
ezt mondjuk mér az Outbreak 1 is tudta.

ES VEGRE AZ AKTUALIS
FOLYTATASROL IS..

A Resi Outbreakek a netes multiplayer lehetssé-
gekre lettek kihegyezve, igy van ez az Outbredl
2-vel is, de az ezekre vonatkozo tapasztalatai-
mat sajnos nem tudom nektek prezenmlm
mondjuk asszem’ ez nem is akkora vész, nem
hinném, hogy hazénkban olyan nagyon sok PS2
tulajnak lenne lehetésége erre a faita jatékra ked-
venc kis gépével. A progi inkabb egy kiegészits
lemeznek tekinthet6 a Csipi dltal a 2004 méjusi
szémboan tesztelt elsé részhez, anndl is inkabb,
mivel a jatekban a gyakorlé palya mellett Gssze-
sen 4 helyszin talélhaté, az dllafkert - egy no-
gyon popec fertézott elefanttal -, egy metrédllo-
mas, [ mei még a hegyekben is koszalni, és min-
denki legnagyobb éromére visszatérhefink a vé-

nulhcquk inventory-ju-
kat, cserélgethetiink,
kombindlhatunk fefszés
szerint. Minden va-
laszthaté-jatszhaté sze-
replg més képességek-
kel rendelkezik, min-
denki més alapfegyver-
rel indul, igy minden
pélya més és més
megoldast rejt maga-
ban. Netes jatéknal ter-
mészetesen a palyan
lévé karakter Eei is em-
berek iranyitiak, igy le-
het igazi méLu, nem
kell annyit szenvedni
talan a motydk cserél-
getésével sem.
Tulajdonképpen a cikk
nagyobb részét kitevs
kirohandsomat a gya-
korlé palya végigvitele
msplrulm hlsz?n egy-

els Outbreak ok: és
nem akartam megint le-
imi, amit mar 1 évvel eléttem megettek. Mas-
részt ugyanis megfriént ebben a jatékban a
csoda, amire mindenki vart, végre sikerillt meg-
oldani oz eddig dihidalhotatlannok n6 problé-
mat ~ tadamm, tessék erésen megkapaszkodni —
végre lehet egyszerre [6ni és menni! Amikor ezt
a lehetdséget felvazolta a program, elkezdtem
fajtékozni (ez mér tényleg oﬁ%ﬂanség), vajon
mi akadélyozia meg, h yeza modusz
riljon a Resi 4-be is - talan az, hogy az GC-re
jelenik meg, ez meg PS2-re, o lenne, ha min-
denki venne mindegyik gepbo| és jatekbol is
egyef? Kinosan iigyel ré a Capcom, hogy mind-
egyik 0j Resi jaték picit |egyen mds, és az Bsszes
ért Gjftds ne ke-
jatekba, ne-
ogy 101 6 legyen.

OSSZEGZES

Ez a jték nem rossz,
de ismét nem kiemelke-
déen 6, grafika szép,
hangok jok, kezelhets-
ségében van Gjitds, de
mast, semmit nem nydjt,
netes kapesolat nélkil
nem egy nagy durra-
nés. Nem hinném,

a szinrl megérne

mondatot, aki nem
ismeri a Resi széridt,
nem ezzel fog kezdeni,
aki ismeri azt, meg
nem érik meglepetések.

shen Weight:
He can create new
_ weapons with tools.

e

S2kg

Kicsit féradt mér a sorozat ezen vonalvezefése,
kicsit erdltetett, tessék inkabb a 4 felé elmenni,
hatha lesznek 6 i rajongék, ne jusson ez a soro-
zat is Metroid és Donkey Kong-szer( silllyeszt6-
be, durva lenne Resi-t kongaval jétszani, vagy a
zombik fe|eve| fllpperezm

Mindegy eladja a neve, hsztesnek tetsz8 iparos
munka, barmilyen f&jén is hangzik.

(Akinek meglenne valamilyen forméban a Resi-
dent Evil 1.5 az kérem, keressen meg, mert
(e a sok bolondbc aki mindet gyt én is
lefarfozom...

kopa

RESIDENT EVIL
OUTBRERAK FILE # 2
CAPCOM

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTIERS

6 pont




MINLTESZTER

TOMOR FEM
VALTO

A jaték lényege, hogy a héssel
Ogy kapod el az ellenséget,
hogy az nem vesz észre. Ehhez
esz%(ézeid is vannak, az ellen-
ég néha riadéztat, akkor elme-
nekiilhetsz, vagy a térsaiddal
adévevén beszélsz. Van olyan,
amikor egy két labon jaré tank
ellen harcolsz, de helikopter el-
len is lehet, meg szellzében
kiszhatsz. Barmennyi életed
van, csak jra kell kezdeni. Az
iranyitéss j6 és persze van benne
gyakorlé pélya.

Ertekelés: kivalo.

Majd én megmondom

FATALIS
KEPKOCKA
(ZERO TERVEZET)

gy japén lannyal mész, aki a
batyjat nem taldlja. Az ellenseé-
get le kell fenyképezned, hogy
meghalion, de el is futhatsz, bar
akkor uténad jén. Néha megi-

|:edsz, de nem min
lehet menteni. Van a jatékban

egy erdd is. Nehéz futas kézben

0.
Majd én megmondom
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CSENDES DOMB
HARMADIK RESZ

A jaték nem véltozott, az a lé-
nyeg, hogy végigmenj élve a
palydkon, amiket ajtok vélasz-
tanak el egymastsl. Kézben iit-
hetsz is vascsével, de kb. a ha-
todik palyan mér tudsz majd 18-
ni is! Kicsit sétét van benne és
eredetileg csak egy életed van,
ezért vigyazni k:ﬁcmikor a kii-
16nbsz6  szornyekkel harcolsz.
El is lehet futni, kivéve a pélya
végén az aijtd elétt allo szor-
nyeknél.

Ertékelés: jo.

Antaru

FUROG UR

Meg kell menteni a vilagot, ne-
hogy a szines téglak ellepjek,
amik a féld alél jonnek. EELEZ
le kell forni harom palyan is
500, 1000 és 1500 mélyre. Le-
het menni robottal és kutyéval
is. A robotnak két élete van, de
lassabb. Ketten is lehet jatszani,
ha van két joystickink.
Ertekelés: kozepes.

Antaru

UTCAI HARCOS Il
TURBINA

Verekedss jaték, mint a Halan-
dé Harc, csak régebbi. 8 ember
kozil lehet vélcszrlcni, cm}:ben
van egy csqj is. A lényeg, ho
az e||eg|>1/fe|etj erejét 1ev>{d3 nu||?'1>j
ra kétszer egymaés utén. Na-
gyon 6, hogy kilénb&zé orsza-
gokbol vannak benne emberek
és olyan er8s témadasok van-
nak benne, hogy: csutkacsavar,
nagycsiiccs, |u?% meg colopss.
Ezekét még mondjdk is mikdz-
ben csingligk. Turbina médra
allitva gyorsabb.

Ertekelés: 6.

Antaru

GYILOKZONA

Célod a legzskészilekes gono-
szok elpusztitasa. Ugy mész
mintha te néznél ki a fejedbsl
egy haboriban. Sok puska van,
de akad pisztoly is. Mikor egy
dombon l6v8ldsz8l, uténa bele-
mész a folysba. Ha elfogy az
életed, a jatéknak vége. Amikor
felrobban valami, az irényits
remeg, de nem mindig, hanem
csak ha a kézelben vagy. llyen-
kor lehet hogy meghalsz. Jaték
kézben nincs zene. Kénnyen né-
zelédsz.

Ertékelés: kivalo.

Majd én megmondom

KIEGES
HARMADIK RESZ

Nagyon gyors autés jaték, ami
mdsﬁ( gépen is megjelent. A ko-
csiknak nem csak a szine mas,
de még Gtkdzni is lehet! Az a lé-
nyeg, hogy minél tabbet Gtksz-
zenek a kocsik, anndl gyorsab-
ban tudunk menni. A gyézele-
mért nem csak pénzt |eaet kap-
ni, de 6j kocsikat.is adnak, amik
gyorsabbak. Lehet versenyezni
Amerikéban, Eurépéban  és
még mashol is.

Ertékelés: kivalo.

Antaru

HALANDO
KUZDELEM

A nagyon gonosz varazslé
meghirdet egy fornat és Gssze-
gyGifi az univerzum legfélelme-
tesebb harcosait! Skorpié a lan-
dzsat dobalé nindzsa és baratja
Fagyember is feltinik a harco-
sok kézt hogy felvegyék a har-
cot a négykezii sarkanyember-
rell Csak a kivélasztott nyerhet!
Célod, hogy leverd az ellenfél
energidjdt és végil még egy ha-
lalos csapast is ra kell mérned
és akkor tolélheted a borzalma-
kat!

Ertékelés: 6.

sigmavirus1

VEGSO FANTAZIA
117

A jaték lényege hogy a fshss
apjat megold és ezdltal meg-
ho,sz te is. Sok pélya van, de a
legnehezebb nem a végén van,
hanem mashol. Lehet varézsol-
ni, de itni is, sok targyat fel le-
het venni. Néha sok a szérny,
van egy viz alatfi fellenség is.
Eljutsz egy barlangos helyre is,
ahol szép zene szdl. Az iranyi-
tés sokrétd.

Ertékelés: kivalo.

Maijd én megmondom

FEL-ELET

A fizikuspalénta kalandjai egy
titkos kormanybunkerben a fold
alatt, a fold felett és egy masik
alaxisban. Kezdetben csak eg
?eszi?b’vasbcln bizhat, késﬁbg
csatlakoznak a robbands utan
életben maradt biztonsagi 6rok
és mas fegyverek is. Arcra tapa-
do alien-masolatok és mas cso-
nyasagok, kommandésok és
ninja-hdlgyek, hogy aztén a f&
hést egy metrészerelvény-szeri
ségben érlie el a végzet és a
nagy tanulsag.

Edekolés: Kivels.

hzx
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1INT REGEN

SEJT TOREDEK

Egy morc Halész Samu nevé
bécsika, aki gyakran zéldben
létia a vilagot, egymaga indul
megmenteni azt, mikézien csi-
nya terroristak probélick meg-
akadélyozni ebEen, e & egy
elegans mozdulattal téri ki a
nyakukat, egy csérdl lelogva,
vaksotétben.

Ertekelés: egyre rosszabb.
Cian

SANDOR FIVEREK
64 DS

Térbeli verzidja a sandor fivé-
rek nevi jatéknak. Lehet benne
akar elére és hatra meg jobbra
balra is menni. A képernydt si-
mogatva is. Specidlis kezelési
specialités: ugrani is lehet. A ja-
tekban az a lényeg, hogy sérga
csillagokat szedjiink fel, amik-
e S e Gl
csillagot ne szedjiink fel, ame-
lyeknek nincs szemik, mert
olyanok nincsenek is a jaték-
ban. A végén a hercegné tortat
is st nekiink, ha megmentjik a
gonosz sarkanykiralytol.
Ertékelés: jo.

Norby

HATALMAS
AUTOLOPAS:
SZENT ANDRAS

Az a lényeg hogy egy négerrel
barmit megcsindlhatsz, ~amit
amigy nem. Van amikor kisit a
nap, de szokott esni az esd is —
akkor csiszik a motor kereke.
Ha a vérosban jarkélsz, uténa
bemehetsz a hézadba is, vagy
maséba. A fodrasz levagja a
hajad és az autéban szél a ze-
ne. Az iranyitas zavaros.

Ertékelés: j6.

Majd én megmondom

PROFESSZIONA-
LIS EVOLUCIOS
FUTBALL NEGY

A jaték sajnos egy meniben
kezdédik, ami a jaték legunal-
masabb része. Mivtan t’) sokat

nyomtuk a tiizgombot, bején a
foci. llyenkor egy zsld palyan
van két csapat és golt kell rogni.
Van boinofsélg opci6 is, ilyen-
or 18bb meccset is kell jatszani,
aki a legtobbet nyeri, az lesz a
ajnok.
Ertékelés: jo
thebluesnote

A BECSULET
MEDALIJA:
FRONTVONAL

Hasonléan a Gyilokzénéhoz,
itt is gy mész hogy a fejedbsl
nézel Ei. A lényeg, hogy meg-
6lod a nécikat, vagy ok téged.
Késsbb lesz mes#err';vészpusko
is és szép zene szol. Az egyik
palyén  partra  széllhatsz.
Konnyen kezeled.

Ertékelés: j6.

Majd én megmondom

Szarvakat névesztett kisfio ki-
lonféle lancokon lengedezik és
ladakat tologat, hogy a végén
egy ismereflen lannyal dinnyét
Fcﬂcl'ozhclsson a fengerparton.
Ertékelés: kivals.

Edgar

InsTROR

Az a lényeg, hogy jatékpisz-
tollyal rélész a tévére. El is boj-
hatsz, igy nem talélnak el, de le-
telik az idéd. Van olyan rész
amikor egy liften vagy, de heli-
kopterre is [6hetsz mashol. Eg;

P T
a féellenségek nem: nekik tsbb
kell. Ha végigvitted, megy a
stablista.

Ertékelés: kivalo.

Majd én megmondom

KOMOLY SAMUEL

Lovoldozés jatek, melyben az
egyre nagyobb mennyiségben
megjelend szormyeket kell atkil-
deni a masvilagra. Nagyon sok
dalya talalhato és sokféle ellen-
Fé|le| kell megkiizdeniink. A leg-
jobbak a fejnélkli-ordito-6n-
megsemmisit lények, akiken
mindig jokat nevettem!
Ertékelés: kivals.
Rudymester

Jatékieirasok

A moltban és most is jatszodik.
Lehetsz benne homokszinGi és
piros is. Stratégia az alapja de
a sok lod disznét gysz jobban
érvényesil. A tankok lopakod-
hatnak is. A mamut nem mindig
eg allatot takar, de lehet az is.
A kék sugér az ion.

Ertékelés: jo.

Khan

ARNYEKOS
SZIVEK

A régi idkben kell megolda-
nod a problémait egy kinai-
orosz fionak, aki at #Eg valtozni
szérnnyé, de nem tudja hogyan.
Van benne egy szép lany, o{ir&
gondoskodni kell. J6 sok szérny
van benne és legtsbbszor sotét
a helyszin, kivéve nappal, akkor
vilagos. A fio fél az apukajatél.
Ha sokat &lsz, bekeriilsz a teme-
tébe és meghalsz. Ezt elkeriilhe-
ted, ha magad mész a temets-
be. A végén meg kell masznod
egy lebegs hegyet. A gonoszak
‘f«ezére egy régen létezs filozo-
us.

Ertékelés: majdnem kivalo.
Simon David
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em kockaztatok tol sokat, ha kijelen-
N tem; hogy azielmilt évek sgyik siker-

cége az Atlus. Miéta a Shin Megami
Tensei sorozatot nyomjak, azéta egyre igé-
nyesebb és egyre élvezetesebb anyagokat
dobnak piacra. Nem volt ez mindig igy, em-
lekszem régebben az Atlus logoja ?éﬂén az
ember egy gyengécske, maximum kdzépsze-
rii jatékra asszocidlt. Ez azonban mara telje-
sen megvaltozott. Ha felvillan az Atlus kek
felirata, szinte biztosak lehetiink abban,
hogy min&ségi stuffal lesz dolgunk. Nem is
tudom, hogy van-e olyan cég az elmult éve-
ket figyelembe véve, ami ekkora fejlédésen
menﬂ(ereszﬁil. Es ez nagy szé, ha tekinfetbe
vesszilk, hogy még a legnagyobb multinacio-
nalis cégek is (lasd. Square) elkur... akarom
mondani ellaposodtak az évek soran. A siker
titka valahol oft lehet, hogy az Aflus inkabb
torekszik arra, hogy eg %izonyos vasarloi
kart szolgaljon ki, de ket aztan maximali-
san, ellentétben a multikkal, melyek a nagy-
k6znség igényeit veszik figyelembe. A ma-
sodik szamo j6 pontot pedig azért kapja a
cég, hogy az 0|Eolésui| nem rest kiadni an-
golul is. Ekes példa mindezekre a Shin Me-
gami Tensei, ami a legelvontabb RPG soro-
» zat, melyet valaha készitet-

tek, szik, de lelkes és igényes kozonséggel.
Az Atlus tehat mar lefette a néviegyét, sét
nélam dobogés is lett az Enix mellett.
Mindezek utan talan értitek milyen érzés le-
hetett, amikor megpillantottam az Atlus logo-
jat, mikor betdltttem legtjabb jatekukat a
Stella Deust. Egyébként is nagyon izgatot-
tan élltam neki a tesztelésnek, mert korabban
Martin mutatoft belle ké-

Confirm
Cancel
Details

| peket, amik annyira
szépek voltak, amit én
| PS2-6n ebben a stilus-
ban még nem lattam.

| . De mégis milyen sti-
| lusban? Nos, a Stella
| Deus stratégiai, ve

ha tgy tetszik mkﬁEui
RPG, amiben a mai
napig a Final Fantasy
Tactics volt az efalon.

Ebben minden meg-

' Lv66 EXP67
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volt, ami eben a stilus-
ban kellett: j6 sztori,
élvezetes harc, 6ssze-
tett fejlesztés, pimasz
| nehézség és elképesz-
16 hosszsag. Az FFT
| kiralysaga azonban

| most végleg véget ért,
| mert a Stella Deus

| olyan igényes alkotas
lett, ami miatt megér-
demli a frént. Tolzas
lenne persze azt mon-
dam, hogy sdeig PS2-
re ne idttek volna jo
taktikai RPG-k, hisz a
| Nippon Ichi nev cég
| azért ellatott benniin-
ket anyaggal béven.

AT Select Member f
b Set

IS Finish !

OJ KIRALY SZULETETT!

| Es ezek igényes és hu-
| moros alkotasok vol-
tak, am grafikailag
| mégsem jobbak egy
SNES-PS1 szinvonal-
16l, ami persze nem
baj, de tény. A Stella
Deus az elss, ami
“§ amellett, hogy 8ssze-
“§ feftség és igényessé
1] kérjés;éber?mrlép?
FFT-on, grafikai féren
végre PS2-es nivot
hoz. Pedig a jatek
ugyanazt a rajzolt sti-
\gso kéveti, mint a tob-
frl

® Remove
@ Status

el minket. Ez a vilag gyakorlatilag beteg. Ennek
oka egy rejtélyes kod, a Miasmﬂehﬁnése,
amely, mint valami burjanzo rékos daganat ter-
jeszkedik a vilagban. Mindent, ami az ttjaba
Leru\ elnyel és jpuszm, legyenek azok hatalmas
vérosok vagy kontinensek. A legrosszabb, hogy
semmit nem lehet ellene tenni. igy nem csoda,
ooyt otbersbicite |dsiat hmsaishakiiin
den reményiiket. Ebben a helyzetben az anar-
chia itstte fel a fejét, igy a gyilkosok, rablok és
arulék lassan kéoszba taszitottak Solumot.
Ekkor azonban feltiint egy reménysugér. Egy
0j ideolégia kezdett terjedni, mely a szarmazasi
helye utan, az Aeque nevet kapta. Ez az esz-
merendszer rviden a kévetkezét hirdette: ,a
bekés véget”. Tanitasaik szerimlugyunis ennek

érli anyag,
mégis sokkal jobb az
egész. Mindez féleg

3 annak készonhets,
hogy a karakterek megrajzolésandl a maxi-
mumra torekedtek. Egyrészt elképesztd egyedi
stilusban alkottdk (festették?) meg cket, szinte
mvészetrd| beszélhetiink ezen a téren, de a
helyszinek is jok. Raadasként a szereplék a te-
repeken szép nagyok, és részletesen animal-
qu, féleg ha razoomolsz a képre a jobb ana-
log karral harc kézben. Tokeletesen latszik
példaul, ha valaki elpirul vagy mérges lesz,

mert még ez is fikro-
26dik az arcukon,
mindez erésitve a rajz-
filmes hatast. Pedig
526 sincs cell-shading-
16|, minden kézzel raj- W
zolt, mint a FFT-ben,
de végre a kor kdvetel-
ményinek megfelelden.
Ha mér sz6 eseft a
cell-shadingrs| akkor
az intro jut eszembe,
ami talén a legigé- &
nyesebb bevezels ani- 8

a megromloft vilagnak a ¢ Isten akara-
ta. Azok, akik elfogadick ezt és megvarick a
sorsuknak rendelt véget, végil Isten oldalén ta-
lalhatjék magukat.
Ez a tanitds — mar aki hitt benne ~ kett6s hatés-
i Egyrészt megszabaditotta
|, mésrészt azonban meg-
fosztotta ket az élni akardsukidl is. Mindez egy
0] jelenség kialakulasahoz vezetett, mely az
Apathy, azaz az apéfia nevet kapta. Az embe-
rek kézémbasen variék a békés halalt anél-
kil, hogy barmit is tettek volna ellene.
\ ‘

23

mécié, amit az elmalt
években lattam. Egy gydnyér( cell-shaded
rajzfilmet képzelj er, monokrém hatasokkal,
illetve erételjes szin aryaltokkal, amely szi-
hol el e e
a gydnydri muzsika is réerdsit. Ritka az
ennyire stilusosan megfervezett bevezets film.

Al SU
A grafika énmagaban azonban mindig ke-
vés%érmilyen jatékrol van sz6, kivaltképp a
taktikai RPG-k lkazam Erdekes torténet nélkil
az egész fabatkat sem ér. Ebben a dologban
sem csalodtam és megijedni sem kell, a torté-
net {6l értelmezhets, tehat nem Shin Megami
Tensei bonyolultsagu ,&rilet” fog rad vami.
Ennek ellenére izgalmas és fordulatos a szto-
1i, igy mindenki elégedett lehet vele. Nézzij

is meg, mit érdemes tudni a kezdet kezdetén
A Stella Deus egy Solum nevi vilagba kalauzol

Ekkor azonban egy Dignus nevi férfi lépett
el8, gyakorlatilag a semmibsl, hogy tegyen az
apétia és a Miasma ellen. Médszerei azonban
meglehetdsen sajatosra sikeredtek. Elészor is
magat kinevezte Overlordnak (Legfébb or),
majd nekilatott, hogy megszervezzen egy had-
sereget. Mikor ez készen dllt, lerohanta Fortuna
kiralysagot, és apatias tsmegeket mészaroltatott
le. Nem csoda hat, hogy félelem lett 6rré Solum
laksin, mindenki Dignusté| kezdet rettegni.

Es itt kopcsolodik az eseményekhez a jaték f5-
hése Spero, aki épp egy békes faluban gyakor-
latozik mesterével, Viserrel, amikor megérkez-
nek Dignus bérencei. Visert akarjak, mivel 6 a
titkos tudomany, az alkimia mestere. Az alkimi-
ara Dignusnak van sziksége, mert segitségével
talan megéllithaté a Miasma. Igen ém, de
ehhez a Solumban &6 békés lények, az ogy-
nevezeft a Spiritek energicidra is sziksé
van. Oket kellene levadaszni ehhez. Kisebb
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csefepaté utdn Viser és Spero beall Dignus
szolgalatba. Persze ebben van némi szerepe
Dignus két generdlisanak, Croire-nak és
Echidnanak is.

Spero két évet talt Dignus zsoldjaban és koz-
ben baratokat szerez, Adara és Grey szemé-
lyében. Kézben azonban kétségek gystrik.
Nem tudja eldsnteni, hogy vajon helyes do-
log értatlan és latszolag értelmes Spiriteket
&lni, és vajon Dignus tényleg helyesen cselek-
szik-e. Tanitéja Viser fartja Eenne a lelket, de
egyszer sszetiizésbe keril az egyik genera-
lissal, Viperrel, melynek messze haté kévet-
kezményei lesznek. Speronak tehat fel kell
deritenie Dignus, a Miasma és a Spiritek fit-
kat, Ggy hogy a vilag sszes jelentds erejével
szembe kell szélinia.

Igy indul tehat a torténet. Gondolom, ebbsl
c%elveze'ésbc”yl latszik, hogy egy nem egysze-
16 alapfelallésrol van szé. Rengeteget fog
sztorizni a jaték menetkozben,

t soha nem lesznek iresjaratok.
A legizgalmasabb Dignus hely-

A KITAPOSOTT
OSVENYEN

Ezzel a fécimmel arra akartam utalni, hogy a
Stella Deus nagyon-nagyon sok mindenben a
nagy eléd, azaz a Final Fantasy Tactics otjat
jéria, mind a jatékmenet, mind a kizdelmek
Lérdésében. Aki tehat ismerte a FFT-t, az renge-
oo Ao kot Ui
jezetekre oszlik a toriénet, és ugyandgy talalunk
térképet, ahol vonallal lesznek sszekdive a be-
jarhato helyszinek. Még a napokat is FFT mé-
don szémolia a j6ték, azaz 1 nap mire Gmész
egy helyen. A fogadsk is megvannak, ahol
munkakat is véllalhatsz, kilénbsz3 jutalmakért
cserébe. Ezt a rengeteg divett dolgot azonban
én nem mondaném higé-
nak. Inkabb arrél van szé,
hogy ami o és kiforroft
doﬁg, azon egy-
szer(jen felesleges
vélioztatni.

zete, hisz egy killséleg is meglehetésen go-
nosz egyénre asszocidlhatnank, mégis célia
ﬁsszességében iok, hisz a Miasmat akarja
meggllitani, és te| akarja rézni az emberisé-
get az apétiabél. Csak hat ennek sorén az
eszkozokben nem valogat. Es hat az sem tud-
juk, mit akarna azutan, ha céligt elérné, azaz
végezne a Miasméval. Az elején, de még so-
kaig a torténet soran eldonthetetlen lesz,
hogy ki a i6 és ki a gonosz, a dramaturgia
tehat tokéletes. A karakterek is meglehetdsen
arnyaltak, a ,gonosz” és a ,j6” oldalrél is
lesznek keevenceink. Egyedél a fobés oz -
szolt 6, ahogy azt mar megszokhattuk.
Nyugodtan mondhatom, mér csak emiatt az
izgalmas torténet miatt is megéri végigjatsza-
ni a programot, mert nagyszer(i és meglepd
fordulatokban nem lesz hidiny!

Egyébként, ha mar a munkakrél esett sz6,
akkor megemliteném, hogy ezittal sokkal fon-
R Pl e
lehet felvenni, ha megoldod a feladatokat
(amGgy Quest a neviik). Fontos, hogy tbb fi-

usra oszlanak, és mikor elvéllalsz egyet a
fogadsban (Guild), akkor szinén lathatod,
mire kell majd szamitani. A sarganal éltala-
ban csak figyelni kell, esetleg az X-et kell
nyomogatni meghatérozott helyeken, a ké-
keknel EI kell varni a teljesitési idét, mig a pi
rosakndl harcra is szémithatsz. Feltétlent
demes megoldani valamennyit. Elstte egyéb-
ként ments, mert el is ronthatod 8ket, ha vala-
mit rosszul csindlsz, amennyiben ez elsfordul,
akkor érdemes ismételni. A Guildban lehet to-
vabba targyakat is késziteni (Fusion), még-
hozzé més targyak kombinalasaval.
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Erdekes 0jitas az dgynevezett katakomba
(Catacombs), ahol harcolni lehet. Szintek
vannak, egyre erésodé ellenfelekkel. Jol lehet
gyakorolni itt, mert baromi sok van belslik.

Azt talan mér elmondanom sem kell, hogy a
vérosokban lehet fegyverkezni, és informacio-
kat szerezni.

FEJLESZTES ES HARC

Egy ilyen jatéknal nem mehefiink el eme két fon-
fos Gsszetevd mellett, hisz meghatarozo dolgokrol
van sz6. Ennek ellenére most nem fogok hosszo
elemzésbe bonyolédni. Egyrészt a Tutorial meni-
ben rendkiviil részlefes leirdst talalsz hozza, mas-
részt, ha szereted és ismered az ilyen anyagokat,
kénnyen belejshetsz mindenbe.

Elészor is az Gsszecsapasok soran, a képernyd
tefején lathatsz egy csikot, ez az AP Mefer. Itt lat-
hatod sajét, illetve az ellenfelek ikonjdt, és ez-

zel azt, hogy milyen sorrendben fognak jénni
egymds utdn. A kilonbozs cselekedetek (vardzs-
lat, targyhasznélat, tamadas) ezt a sorrendet
megvd?foz'afhut'ék. Attél figg melyik mennyi AP-
t fogyaszt. Mindenki 100 AP-val rendelkezik, és
minden cselekvés AP-t fogyaszt. Tehat ne csodal-
kozz, ha ol sokat lépsz, és nem marad varazs-
lésra vogy tamadasra, Utsbbi kett3 esefén
egyébként az EXP mellett SP-t is kapsz. Ez azért
fontos, mert a lényeges fejlesztéseket ezzel lehet
megenni. Ahogy az ilyen jatékoktél megszokhat-
tuk, rengefe? mindent lehet fejleszteni, legyen sz6
akér varézslatokrél, speciélis mozgésokral, tulaj-
donsagokrdl, esetleg a kilénbszs értékeidrs|
(HP, Str, Def, stb.). Ne feleitsd el, hogy a kifej-
lesztett dolgokat hasznélarLc is kell rakni, és a
helyed itt véges, azaz nem pakolhatsz fel annyi
specidlis tulajdonsagot, amennyit akarsz. Erde-
mes egyébként az SP-t ndveld dolgokat fejleszte-
i, hosszGavon megférdl!
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Nagyon fontos az gy nevezett Rank Up, ami
nem egyenls a rendes szinflépéssel (Level Up).
A Rank Uppal 6] fokozatra léptetheted elg em-
beredet, cfe csak akkor, ha teljesil néhany felte-
tel (pld. megfelels targyakat birtokolsz, megfele-
18 szinted van stb.). Az Gjabb fokozatokban
(Rank), 6j képességek, varazslatok stb. vélnak
kifejleszthetdvé.

Erdemes egyébként valtozatos és il alkalmaz-
kodb csapatot kiépiteni. Emberei |esznel< hoz-
24, mert a munkakkal sokan csatlakoztathaték.
Legyen nyilasod, gyégyité papod, varézsléd és

16bb fizikai harcban frias embered. Ne felefsd

rzelmileg milyen rész kovetkezik. Ebbdl ta-
an kitalaltatok

léy

hogy a hangulat is tokéletes.

el hogy kombingl s fudod k amit

érdemes k k lkal

At

és
harcban (megfelels pozicioba kell felallni hoz-
26), mert rengeteget sebez.

Bevallom, nagyon elégedett voltam a harccal
&s fejlesztési rendszerrel. Elvezet volt vala-
mennyi itkdzet, és a fejlesztés is izgalmas és
kellden Gsszetett, mégsem bonyolult. Szeretem
az olyan taktikai RPG-ket, melyekben tsbbféle
stratégiaval is lehet nyerni. Az olyan anyago-
kat, melyekben akkor is tudok gy&zni, ha nem
ook s ol de Sees Ik ake protl
kozom. A Stella Deus pedig ilyen jaték, talan
ezért is jott bel

Pedig sokszor nem ksnny{i az anyag, sét haj-
lamos a FFT szint( szemétkedésre. A legna-

yobb szivatasok ellenére én mégis azt mon-
gom, hogy a jatszhatésag Kivald, mert ha vala-
mi baj torténik, csak magunkat hibaztathatjuk.

aval sincs gond. Nem irok éra-
szamot, mert észrevettem, hogy a kiilonbszs
forumokon (féleg az 576-¢n), ebbél éllande-
an parttalan és értelmetlen vita kerekedik,
melyet egyesek a fesztelSi hitelem megkerds-
jelezésére hasznalnak. A jatekidé ogyis felie-
sen szubjektiv dolog, mindenkinek az egyéni
stilusatél fiigg (kordban csak tampontot akar-
tam adni, mikor leirtam egy-egy értéket). Le-
gyen annyi elég, hogy ha FFTghosszosc'zgach
elégedett voltal, akkor itt sem fogsz csalédni,
sétl

Zarszokent azt kell, hogy mondjam, nagyon
oriilsk ennek a jatéknak, mert egy szinvona-
las és kihagyhatatlan stuffot ismertem meg
benne. igy azt tandcsolom neked is, ha sze-
refed ezt a sfilust, akkor ne sokaig
vacillalj a megszerzésén!
Veres Miki
veresmiki@576.hu

? A
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ERTEKELES

Az értékelés tulajdonképpen megtdriént a
cikk korébbi részeiben, hisz elmondtam,
ogy mind a grafika, mind a jatékmenet, de
a hare és a fejlesztés is kiraly. Talén csak a
program audio részéré| nem meséltem. Csak
azért mert ez teljesen rendben van. Minden
szerepls szinkronizalt, méghozza profi mo-
don. Spero kicsit adlmosan beszél ugyan, vi-
szont Viper és Dignus tokéletes, sok mas sze-
repld mellett. A zenék szintén nagyon itések,
kb. az ilyen jatékok dltal képviselt szinvonalat
hozzak, azaz pér hét jaték utan azt fogjuk
észrevenni, hogy az anyag dallamai a 2
jinkben zakatolnak. Jaték kézben pedig egy
id8 utan, minden jelenet kezdetén a legelsd
akkord felcsendilésébsl tudni fogjuk, hogy

STELLA DEUS:
THE GATE OF ETERNITY




SCART eloszto

PS2 Zsinornélkuli iranyito

PS2 Antenna csatlakozo

a

PS2 SNES stilusu iranyité

ARMOUR CASE (védédoboz) -
LIGHT & MAGNIFIER (Lampa és nagyito)
MACRO KIT (veédédoboz, autéstslts, fiilhallgato)

GAME CUBE:
16MB MEMO CARD (16 MB memoria kartya)
MICROCON CONTROLLER (Kisméreti iranyito)

PS2:

DIGITAL CONTROLLER (igitalis iranyito)
DUAL FORCE PAD 2 (Analég iranyito)
EXTENSION CABLE (Hosszabbité kabel)
LUMICON CONTROLLER (vilagito" iranyito)
MICROCON CONTROLLER (kisméret iranyito)
MULTIPORT (Négy jatékos csatlakozé-eloszts)
RETROCON (SNES stilust iranyito)

RF ADAPTER (Antenna csatlakozo)

STARTER KIT(DVD tavir., hosszabbito kabel, iranyito)
BLASTER (Fénypisztoy)

UNIVERSAL:

WHEEL (Kormany minden géptipushoz) XBOX,
PlayStation, PlayStation 2, GAMECUBE,
UNIVERSAL SYSTEM SELECTOR
(SCART eloszto)

CONTROL PAD  (Iranyito)

CONTROL PAD PRO (Tovabbfejlesztett iranyito)
EXTENSION CABLE (Hosszabbito kabel)
HEADCOM (Fejhallgats és mikrofon szett)
MICROCON PAD  (Kisméretii iranyit6)

RGB ULTRA SCART CABLE (RGB kabel)
S-AV CABLE (s-AV kabel)

SCART CABLE (SCART kabel)

BLASTER (Fénypisztoly)

2999
3999

1999
2999
1499
4999
4999
4999
5999
1999
6999
7999

13999
3999

5999
6999
1999
1999
6999
3499
1999
1999

Univerzalis kormany

ree
A

PS2 "Vilagito" iranyito

XBOX iranyito

bi g al
- Fo

GBA Védddoboz,
autostolto, fiilhallgato

(X
XBOX Fejhallgato és
mikrofon szett
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Pariah
[latin] = GldszoH, kitaszi-
tott, a kozosség ellensége.

J6 cim. Ha egyszer FPS-t
fejlesztek, én is hasonloképpen
fogom elnevezni. Ad Extremis,

vagy még inkabb Ad Extremum Fe- Liies

tum. A népek csoddlkozni fognak, a

Warhammer rajongdk vigyorognak,

mindenki megveszi a jatékot, embe-

res vagyont szerezek, olasz sportkocsik sorakoznak a
garézgan, B kategérias ce|eErJirc'xsokka| fotézkodok,
dllandd szereplsje leszek a pletykalapoknak, rakapok
a kokainra, lesz egy Giovamni nevi folén szerefém,
végil pedig jon az elvono, belépek egy szektaba, és
megirom a ,Hogy fettem tonkre magamat és lot-
tem éloket” cimi hatszéz oldalas Gnvallomést, amire
persze mar a kutya sem lesz kivancsi. Azt hiszem,
még sem fejlesztek lafin cimG FPS, az ilyen dri hun-
cutsagokat meghagyom a Digital Extremes-nek, kisér-
e be Gket a drogkozpontba a meleg bardtiuk, én
maradok a néknél és Heinekennél.

KITASZITVA

Afurcsa cim futuriszfikus fartalmat tokar: ha o ma-
gyar filmcim-ferditék a jatékforgalmazasba s besegite-
nének a kreativ dtleteikkel, ithon egészen bizfosan a
Jovs Szokevénye, az Akcichs Doki (vagy valami ha-
sonléan ostobal cimen futna a jéték. Tény: a Parich a
nem s olyan févoli j6vében (2050-es évek) jdiszodik,
&s egy orvosdokfor, név szerint Jack Mason a fszerep-
6je ~ ami rendben is van, ha Dr. Freeman friss diplo-
mas fizikusként vissza fudta [6ni az invérziés hordakat

a Xenre, egy orvos miért ne fudnd megtenni ugyanezt?
Masonnek réadasul nem is idegenekke! kell harcolnia,
hanem a sajét embertérsaival. A 6 doktor a j6ték ele-
ién a teljesen elnéptelenedett, borisnbolygokent funkei-
ondlé Foldan csiicsiil, méghozza egy katonai szallito-
jarmivn, egy hibemdlt ndi test mellet. A lecnyz6 neve
Karina, és azért jegelték a szerencsétlent, mert egy fur-
csa, eddig ismereflen virus lappang benne. A doki ha-
jojt lekapick a levegsbél (rakétéval, ahogy azt kell), a
{6 doktor f6léli o zuhandst, sikeresen megkapja a ,be-
?eré%ti Karindtol, és a jctek fovabbi részében kény-
telen bebiszittert jatszani a virusfertézott, Gm ennek el-
lenére még mindig roppant dogés és virgone halgye-
mény mellett. A fjﬂdm nem olyan egyszer(j, amint
amilyennek elsére tinik. Karina ugyanis nem kér a
gondoskodasbal, és a hajét a foldre segitd renegatok
sem nézik 6 szemmel a dokfor Gr ténykedését — vagyis
o lesz eléhtzni a zsebbd! a lézeres csonffirészt, go-
lydbisokat gysmoszsini a Bulldog gépfegyverbe, és a
végére jami a dolgoknak - azaz hiivés halomba I6ni /
robbantani mindenkit, aki kztiink és Karina (valamint
a fitokzatos virus forrésa) kbzst dll.

PARJA, AKCIOBAN

AParich oz a sk, amitél oz elss fiz perc ufé so-
kat vérsz. A bevezets animécié Kassz, a 6k ol in-
dul, oz elsé kiltéri palya
hatdrozottan megkopéan
néz ki. A kurrens Unreal-
technologia ért6 kezekben
(CDE Gl e U
al és a pécés Unreal Tour-
namentek mogatt - OK
tudjak, mire képes a sajdt
grafikus motorjuk] nagyon
ol teliesit. Kar, hogy kissé
Lélcrcd a grafika. A kilsé
tereken minden rendben
van, szépen szdllingéznak
a falevelek, a viz lassan
mossa a partot, lagy hul-
lémok nyaldossk a léba-
dat, csobog a kis hegyi
patak (na, bepisilt mar
valaki2 :-), korrekt fények
vilagitik meg a részlefe-
sen kidolgozott tajat - az-
tan bemész egy épilletbe.
Ezekkel sincs kilonssebb
bai, csak annyi, hogy
quanabbun az indusztri-
dlis stilusban van felépitve
szinte mindegyik, legyen
526 kitolt he|y6rségr5{
kommunikéciés toronyrél
vagy pélyaudvarrél. Erté-
kelem, hogy a fejleszték
mgoszkm?mk a Parich-
univerzum egységes meg-
jelenitéséhez (végl is a
valo vilagban sem valiak
egymast fizméterenként a
katonai bazisok és a goti-
kus katedralisok), de ez
egy videojéék, nem rea-
lizmust szeretnék latni,

anem véltozatossagot.
Hasonlé a helyzet a kar-

aktermodelekkel: hésiink és hésnd

rendben van, még az

simény. A hossz feezets eedményeképp a ciék
aréakkordjai elsietetinek, & k tiinnek,

is odafigyeltek, az ellenfelek viszont
ﬂfr néznek ki, mint ha valamilyen
lon-gyar szalagjarel gordiltek
volna le mindoiényan, Ismétel-
ten: realizmus versus véltozatos-
sdg. Nem zombik vagy démonok
utdn sirok (taldlok dogivel mas
jatékokban), hanem némi egye-
diségért, ne csak az alkalmazoft
n és pancél kialakitasa-
iilénbbzzenek mar az ellen-

épp kezd érdekessé vélni az egész, aztan paff, hirte-
len vége van, mint a botnak (nem csoda, hogy mér
most bejelentették a masodik részt — érzésem szerint
eredetileg fobb fartalmat szantak a jatékbal.
Mentené a helyzefet az élvezefes harc - de nem
menti. Kozépszerd, fioklanyok, néhol kétségbesijtsen
kézépszerd. Az ellenfél Al-ja az esefek l&f)iségében
jurvan defenziy, megldmull(, beveszik magukat vala-
mi fedezék mogé, aztéin mehet oz adok-kapok a f6-
volbol. Egy id5 utén ltaldban megunjak a tavolrel
I ést, meg a fedezék mogil eléugrélast - ilyen-

n
felek, a kutyaftidt neki!
A Mason barétunkndl felhalmozott
rarzendl szolid, jél szolgdlja a
iétekob, mindegyik darob szikséges és
sznalhaté. Az alap gépfegyveren ki-
viil késabb sorétes puskat, granatvetdt,
estorvisapuich ént gyt é roké
tavetdt szélithatunk magunkhoz. Masodla-
gos fiizelési méd nincs, ellenben minden fegy-
ver fejleszthetd — harom fokozatban. A fejlesztés
a palyakon elszérva (néhol teljesen nyilvanval6 he-
lyeken, néhol nagyon elrejjve] Fe,!elheﬁ Kis Zeld Bi-
gyok (hivatalos nevitkon: WEC — Weapon Energy Co-
re) segitségével forténik. Els5 lépcss: egy bigyd, maso-
dik lépess: két bigys, & fgy tovabb — Kiassz, eléremu-
tato otlet, hasznaliatok, mert szikség van ra. A fejlesz-
tések ugyanis tobbségikben tényleg sokat segitenek,
egyes esefekben pedig kotelezek: a granatvets és
mesterlovészpuska els6 upgrade-iét (jelesil: remote
robbantés és hélétés a tavesdn) a lehets leghamarabb
érdemes felpakolni, nagyban segitik majd az elrehal-
ud!cinji -dea muxrlu tolt
Bulldog (gyorstizelés, sta-
bilitas plusz jéfojta robba-
nolovedékek az arra érde-
mes mellkasokba) sem
utolso jatékszer. Van egy
kozelharci fegyveriink is (a
fentebb emlegetett futurisz-
tikus csontfiirész), ezt én
személy szerint alig hasz-
ndltom - viszonylag gyen-
ge szerszbim, és kevés
olyan szitu akad, amikor
érdemes lenne elckapni.
Mindenképpen emlitest ér-
mel még a Helaing To-
ol, egészségiink és fizikai
dllapozunk érzje. Mason
alapbél négy energio-
blokkal indul, ezekbé! le-
het sebzsdni - ha nem
il ki” feliesen
blokk, akkor kés;li/
visszaiblisdik ligen; Halo,
Riddick... ismeriok mér
méshonnan a rendszert.
A Healing Tool a teljesen
kiirilt blokkok péfiasra
szolgal, kilon felszedhets
toltetekke! izemel, és fegy-
verekhez hasonléan ez is
fejleszhets ( harmadik
lépcss hat blokkot ad).

IRANY A
FOSODOR

A fent vazolt fegyverfej-
lesztésen kivil a Parich
semmit nem ad hozzé a
zsénerhez - o megyésér-
lasaval egy korrektil
megvalositott, de a fso-
dortol és jol bevalt klisek-
181 soha el nem szakads
FPS-t mondhatsz magadé-
nak. Nagy bajok nincse-
nek vele, egyszer nyugodt
szivvel végigjatszhato, de
mésodszor mér nem na-
Eyon fogsz visszatémni

0226 - mert nem nydj
kiemelkedst. Kér, sokkal
16bbet néztem ki beléle.
Az igéretes kezdetek utan
a sztori leil, és csak a jé-
ték kozepe tajan indul Le
ismét, ami - tekinive,
hogy a Digital Extremes
Hé?ivﬁdbé szalajtott for-
gatéknyvirokat a Pariah-
hoz - nem il fényes telje-

e e
ndl még élvezed (,hiidejol csindliak a sracok, elbj-
b o el ke
Don-kanyarban”), aztén kiismered oket, és elkezded
unni. A grandivets felvételével, és az elsé upgrade
el ot st s ) s
csokken. Beboinak a sziklak mogé? Grandtot nekik, a
remote-tal robbantsd a fejik folot, a csapat eg?'ik fe-
le megdglend, a mésik eléreszalad, ¢ a
Bulldog o, s haira, forré élmot a kis testikbe, hadd
é[vezzéE. Kulesszo: szépen, lassan, évatosan. Felejtsd
¢l a Halo porgss tizharcait, ez nem az a jték. Told
1d a WEC-eket a mesterlavészpuskéra, készitsd be a
rakétavetdt az oldalzsebbe, és te leszel a Parioh-ma-
esfro, az acélzapor Herbert von Karajanja, a megal-
lithatatlan, érilt halal-karmester. Az Al helyenként ki-
fejezetten hilye, Néha azt sem veszik észre, ha lel-
vod mellslik egy tarsukat. A rakétavetds sréc annyi-
el oot I e ol ik 1
lanyos zavaraban a sajét kollégdit (és Gnmagdt) is
képes felrobbantani. Piim!

PARTAHGAME COM'
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Ahare akkor 6, ha nagyon sokan térek egyszerre
az életedre, és terilet is nagy, sok fedezékkel. A fent
felsorolt hicinyosségok ilyenkor annyira nem szembe-
tiindk, és legalabb van mint ro bo(‘ A Paraich alatt
licencelt Havok fizikai motor disbérdg ~ nem annyira
Iiéinyos, mint o HL2-ben, de képes nagyon szép ie-
|ene§e(el (a robbandstol szanaszeét repiiFé e\lenfer;k
leoml6 Grtornyok, széftrancsirozhat6 oszlopok) produ-
K. Néhany palya jérmoveket is kindl: ke, hogy
esak hozzdadott bonuszként funkciondlnak, a nehéz-
kes iranyitasuk miatt nem juinak akkora szerephez,
mint o Halo-bon (a fenébe, megint a H betis sz6
csinya dolog mindent a zséner csicsragadozojéhoz
hasonlitgatni, de ez a referencia nagyon nehezen ke-
rilhets ki egy Xbox-os lovoldénél). A jarmivek ra-
adasul a Parich framerate problémdinak  forrésai:
gyalog stabil a jatek, gyors jarméves kozlekedésnél
aL’udnuk aprobb problémak, a direkt a jarmiveknek
szentelt szakaszokndl (Karina vezet, te [6sz) pedig
botranyossa vélik a helyzet — még szerencse, hogy
nem erdltetiék az utdbbit.

GYORSKAJALDA

A Parich a maga fizennyolc fejezetet felvonultats,
maximum tiz éra alatt végigjatszhatd single player
kampanyaval gyors, egyszeri szérakozast nyGjt. A
Digital Extremes nem lenne Digital Exiremes (mon
dom: UT-sorozat, ehhez értenek igazan), ha nem pa-
koltak volna vaskos multiplayer szekciot a jatékba. A
tobbjatékos moduszban van minden, mi szemnek-
szdjnak ingere: deathmatch, team deathmatch, CTF,
Siege és Front Line Assault médozatok (utébbi egy
teriletfoglal6 csapajaték, szerintem ez a legjobb),
online / offline hancirozés (akar botokkal is ~ nagy
piros pont értel), co-op multi (¢jabb piros pontl), és

MARTIN BELESZOL!
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mivek is egy fokkal
hasznalhatébbak, mint a
single szekciéban (fsbben
lovagolhatunk raijtuk,
het k[i."\bn i‘u mzf;sod
s fooyverral [V Alfeays
verfejlesztés it is mikodik
bér a deathmatchben
sok értelme nincsen —
nem élsz addig, hogy
hasznélhasd :-), és mé
asztok kozil
hatunk ~ azoz kilgnbs-
26, elére meghatdrozott
fegyver-szettekkel indul-
hatunk. Az 8flet nem
rossz, de a balansz hia-
nya miatt éldas és atok
egyszerre: fapaszfalataim
szerint a multi 8sszecsa-
pasokat durvén uralja a mesterlovésszel-raksival in-
dul6 kaszt, igy mindenki azt valasztia - az ered-
ményt el lehet képzelni, remeg a palya a robbana-
soktol, meg a tavolrél széfloccsantott agyd playerek
halalivolteseitsl. Ha meguntad a jatékhoz mellekelt
Slychol, @ espiet seakeseove siciokat hor-
Euisz |étre (harmadik piros pont - az editor jol dl
hat6, konnyen tanulhato, kezes j6szag), ezeket Live-
on kereszil tudod megosztani a tobbiekkel.
Pérja, Péria, mért kellett csalédnom benned? igy
sem vagy rossz jaték, de a fejlesztSid renoméjat is-
merve jobbra kidolgozottabbra, grandiézusabbra
szamitottam. Szdlj nekik, hogy o masodik részben ve-
jyék feszesebbre a szforit, varidliak jobban az ellen-
Dk, 2 tonisek meg St fri moticra horccl
ni. A multid o, de azért vannak né|unj eré-
sebb fick (Halo 2, az 6 TimeSplitters...) a
jatszotéren. A jelenlegi formadban
olyan vagy, mint a gyorskajéldakban
kaphato iuconés sajtburger: az
éhségemet egy iddre elverted
ugyan, de ennek ellenére mar
most a nagymama vasar-
napi réntott csirksjére
&s a vilagbajnok to-
rs e gon

3
DIGITAL EXTREMES / GROOVE GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag: kiozepes
zene / hang: io
hangulat: jo

1-16 Jatékos, 8 online
189 blokk, dd 5.1, 16:9, headset, system link

v szépen prezentalt sci-fi fps, jo multival
X furesan viselkedd ai, unalomba fald harcok

7 pont



rfene' egy kellemes tavaszi délutan kez
dch 1998-ban. Kolbaszoltunk egy baratommal,
akit csak ,Béla bacsinak” hivunk, majd letele-
pedtiink egy parkban és megnéztisk a legujabb
Konzolt. Aznap mér hetek 6ta NFS 3 lazban
égtiink, és kivancsian vartuk az Gjsag értékelé-
sét. Nagy érdeklsdéssel olvastuk végig egy még

bességet csikartom ki. Példéul igy voltam képes

Microsoft

gameXCstudios

anndl is jobb autés ja-
téknak, a PS1-es Gran
Turismo-nak a tesztjét,
melyet maga a Fészer-
keszt8 bacsi tesztelt le.
Ugye mondanom sem
k(j , hogy még egyeflen
egy ic'néim sem voltunk
ennyire, és ilyen sokaig
rakattanva. Még me-
moériakartya nélkil is
mindennap lefetfitk
mindennap a B és A
|ogsukor a buruifm gé-
n

| aztan mindig eg
kocsival kezd)un( karri

| ert. Egy-két honapra ra

| mar lett sajat gépem,
&s hossz( hetekkel ké-
58bb mér az Internatio-
nal A jogsit is lefettizk.
Sosem felejtem el,
ahogy minden egyes
kocsival érakig, vagy
napokig bibelsdtem.
Matematikai harmoni-
kus pontossaggal sza-
mitottam ki a verseny-
valté idedlis fokozatait,
ezdltal még a megnyert
kész versenykocsikbol
is jobb gyorsulast, va-
lamint nagyobb végse-

az egyik tuningolt Skyline-bol 408 km/h-t ki-
hozni a tesztpalyén. A tuningolds, a kocsigyi
tés, és a realisztikus vezetés élménye adta meg
a jatek igazi izét. Ezek utan eg edil o Driver &
a MGS volt képes hosszitavra lekstni minket.
2000-ben megerkezen a GT2, rengeteg kocsi-

ropaiakkal is) és rengeteg

r hianyoltam ugyan a seb-

valts preciz manudlis bedllitasét, de végil Ggy-
se lett volna ré idém, hiszen tobb, mint 200(1)
kocsit vélogattam Gssze, pontosabban minden
marka minden tipusanak |egnevesebb verzié-
jat". Tobb hénapos munkamba keril
det beszereztem, feltuningoltam, v
hosszasan gysnysrkadiem a tuningolt és Iefes
teft versenyautskban. Minden kocsi sebval
Ggy dllitotiam be, hogy a lehets legjobb idée-
redményt érje el a ,0-1000 m” fesztmérésen.
Kilsn jatékot talaltunk ki a barétaimmal az &
*kad modbun ahol léers / tomeg index szerint
5 ko!egorlubu csoportositottuk a jarganyokat.
Hatalmas bajnoksagokat rendeztiink. Kisorsol-
tuk ki lesz az USA-val, Japannal, Nagy Britan-
Neme'orszaggal B
b még szémos mésik (GT jellegt) neves
6s jatekkal talalkoztunk DC-n : MSR, Ferrari
Challenge, Le Mans, Sega GT, Tokyo Extreme
Racer 2. Mindegyik emlitett |urek nagyszer(j volt
a maga nevében, de mar egyikisk sem tudott so-

a Rallisport sorozat, Project GR2, valamint a
Moto GP ;irozlul, és bar az e|6}ul|)ie|( ”l! |

ig rendkivil igényes 9 pont feletti stutfok vol-
zﬂ(y ?negm talan ﬁ\kc)izb a f:ohdabb TOCA 2
téméia éllt kbzelebb a jétékosok szivéhez. Az
igazi tuningolds élményével pedig fura médon
Eulnt egy arkad jatek, a NFS: Underground ruk-
olt eld.

tos mindenki izgatottan vérja mér a vélaszt,
hogy a Forza Mo'orsEoH valéban kepes
volt-e bevaltani a hozzatiizst reményeinket.

Mar régtén az elején egy komoly dilemméval
néztem szembe, ugyanis el kellett dontenem,
hogy melyik konfinenset valasztom régiémnak:

g lekatni, vagy komolyabb bajnoksagokra
inspiralni benniinket. A (viszonylag) kevés kocsi
miatt még a PS2-es GT3 sem volt szamomra
igazén maradands élmén

Xbox-on is szamos GT \eﬁegu probalkozassal
talalkozhattunk mér, pl. Apex, Group S Chal-
lenge, Auto Modellista, de mind kozil talan
egyedill a Sega GT (az elsé X-es jatékom) volt
igazan igéretes. Azéta persze megjelentek na-
gyon fefszetds autés / motoros jétékok is, mint

LAP  1/2
RACE 00:31.699
L4P._0029.40

Eszak- -Amerika, Euré-

| és kezdetben csak
ezekb] vélogathatok.
| Az amsi jarganyok
egzotikusak, de tolsa-
gosan farolésak.
Hosszitavon a jopén
ocsikkal jarnék a leg-
jobban, de olyan egy-
onguuk igy végil Eu-
ropa mellett dontétiem.
Nem a gyors, de ira-
nyithatatlan angol ko-
csik, hanem a remel
| német markak miaft.
Kezdetben 6 alapka-
kocsi kszil
atunk. Navi-

| képernys alian a kis
| autés képel -
demes, hiszen az au-
| 16k csak masodpercek-
| kel késébb tsltsdnek
| be, viszont szabadon
| forgathatéak és zoo-
| mo?ha'ook Nem volt
nehéz a valasztés, hi-
| szen minden létez5
| adat szerepel @ kocsik
mellett, igy a 23 ezer
kredites kezdétokem-
mel egy Audi TT mellett dontdttem.
A versenyek nehézségi szintjét 8 kil
beallités szerint szabdlyozhatjuk (idealis iv, el-
lenfelek Ggyessége, roncsolédas, gumik elhasz-
nalédasa, automatikus/manudlis vals, ABS,
TCS és STM), majd az igy kapott konfiguréciok
kézvetlenil befo\yusohaﬁ a nyeremény Gsszegét.
A Drivatar vezetdt, a tuningmhelyt, és az au-
tépiacot majd késabb tekintsik meg, elétte in-
kabb prébohunl( ki egy versenyt, melyek nagy
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része még nem elérhetd. Egy szakaszverseny
mellett feszem le a voksomat (Fujimo Down Hill
A, ame|y egy nagyon szép erdds hegyre kala-
uzol el.

A toltési idé 15 mp, hiszen a jaték ekszben
egy teljes kvalifikaciot szimulal, hogy felallitsa a
rajtsorrendet. A TT 6 dontés vol) hiszen az elss
helyre keriltem, mdgéttem pedig 7 hasonl6 ka-
tegoriaju kocsi sorakozik (Golf, Subaru, Lancia
Delta s#o) Az operatér vagany médon kérbe-
pasztdzza a jarganyomat, majd kilsénézetre
vélt a kamera. Ahogy repesztek eldre a tobbi-
ekkel @ meredek hegyoldalon, széditéen fel-
gyorsulunk, és egyre inkabb elveszitem az ural-
momat a volcneaan Az Gfra egy idedlis ivet
festettek fel, amely késsbb nagyon is hasznos-
nak blzonyuh de egyeldre rogton a kikapesola-
st fontolgattom, mert csak Gsszezavart,

7<

elst helyezést érink el. A 28 lezért palya 2-3-
as csoportokban nyilik meg, és ugyanigy unloc-
kolhaté fokozatosan a 36 rejtett auté is. Ez a
Luoekmod énmagdban kitenne egy egész jaté-

of, ugyanis a 31 pélya megnyerése bizony na-

kig, vagy akér mé hétig is eltarthat, és

8‘; rge||eﬂ {'}cslkkd :gyengﬁy— 1492 legkilanfélebb
kategérij kocsi vélaszthaté. A kocsi fipusa u-
lajdonképpen teljesen mindegy, mert a gép tgy
is ahhoz g;ia igazitani a |6EL|

28 helyezést elérni nem nehéz, de az aranyért
mar bizony kekeményen meg kell szenvedni.
Az ellenfelek nagyon agresszivek. Vegig oft
vannak a nyomunkban, tolakodnak, furakod-
nak, és csu( az els6 adands alkalomra vamuk

ogy hibazzunk, és leelszhessenek. Foleg a
tam masodik felében szoktak csak 1qc|z' -

Juiekos! Kedve-

jyon nem megy, érdemes mas kocsikkal, mas
Eategonakbol probulkoznl esetleg plhennl kis-
8nben csak belénk rgzilnek a hibdink. Az 15.
futamot (Tokyo Circuit) mar 4 (!) teljes éran at
nyomtam sziinet nélkil, mire végre megnyertem.
Mar totdl ideg voltam, de fantasztikus érzés volt
hatradélve kifujni magamat. Hideg viz dla tar-
fottam a kezemet, ittam valamit, majd tovébb-
léptem a kovetkezs palydra.

A karrier médban kivételesen nem jogositva-
nyok alapjén, hanem szintrendszerben hataroz-
26k meg az eldrelépést. Kezdetben a 0. szinten
vugyu:E amely 5-6 ezer kreditenként emelke-
dik qubb A jaték itt klzuro! a versenyeken
szerzeft p j’ ja éssze. Példaul

kqpcsolnl M| |eheic|eg keriljok

ben is j6l megy a vezetés, vagy legalabbis ol
ment, ugyanis nem sokkal ezutdn Eokemenyen
fisodrdtom az egyik haittkanyarban, a ms-

gottem szagulds kocsi pedig hangos csattanas-
sal belém haitott, ripityara térve ezdltal a feny-
szérémat. Ezutén kivélasziottam o hcgyom
nyos belsdnézetet, amelyen kivill még rendelke-
zésiinkre all egy ,,pudlo belssnézet, valamint
ét kilsénézet (motorhaztetds nézet nincsen saj-
nos), de hidba is szediem magamat éssze,
ugyanis a jobb felsg sarokban a pu[ycszckcsz
szazalekmérsje mar 70-nél tartott. Azért a nyol-
cadik helyrél L\l tudtam még tornazni magamat
oz Stadikre.

MO
Az arkad modban kezdetben csak 3 valaszt-
haté pélya éll rendelkezésunkre, és csak ak-
kor tudjul me? an a tabbit, ha az eiyes pé-
lyakon barmelyik kategéria bcrmelylk ocsijaval
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vagy a k | men‘ legtobb-
szor mi hizzuk a rovidebbet, és ha még az
egyik ellenfelet sikeriilne is kivonni a forgalom-

bél, a tbbi azon nyomban leeléz. Fontos, hogy
emlitsem: lls helyzetben a fék, vagyis az L
csck kisebb késéssel valt at hatramenetbe,

ogy r| en helyzetben inkabb hasznaljatok koz
vei enu az X-et.

Engem személy szerint fotdlisan kikészitett az
arkad mod. Az elején me viszonylag ksnny,
de aztén egyre keményebb versenyekkel kell
szembenézni. Nem kellemes dolog egy 10 per-
ces futamot a 15. Gjrakezdésnél az utolsé kar-
ben elrontani. Az arkad médra tokélete-
sen illik a technikai sport iratlan sza-
balya, miszerint ha egy kanyart 150-
nel kell bevenni, akkor 151-nél kisod-
rédsz, 149-nél pedig elveszited a ver-
senyt. Volt olyan futam, amelyet csak 1, vagy
2 6ra utdan sikerilt lefennem, és valahogy min-
dig az utolsé fél percben eléztek meg. Ha na-

egy me; nyen focsi e\cdclsa u'un kapott pénzts|
nem léphetiink tovabb a ranglistan. U unckkor
szerencsére azzal sem t5rédik a gép,

®select ® Back

megnyert &sszeget mar elksltstted. A 10. szint-
18l mér csak 20-30 ezer kredites léptekben lehet
a szinteken tovabbhaladni. Egyébként a nyere-
mény dijabél mindig |evonnci biintetésként egy
Gsszeget, amely a futam kozben szerzeft auto-
kérnak felel meg. Tovabbi pénzlevonas jar a
Drvaor vezels hosanélabert s (65 Ifebb).
Van viszont egy Ggynevezett mkasagu bonusz.
Ezt mint kilén adat tartjak szémon minden au-
tonal, és azt jeldli, hogy egy adott tipus - a fel-
szerelt exiréival egyitt — mennyire megy ritka-
o i il M e o
rade-nél kapunk valami ajandékot, mivel javul-
nak a kapesolataink a cégekkel. Példaul egy Gj
alkatrész lesz kaphatd, vagy éppen olcsobban
vehetiink meg egy markat. Neﬁc még kocsit is
ajandékozn i nekiink. A versenyeknél 5 f5 ka-
tegéria van, valamint egy online méd, ahol ext-

ra pénzt lehet nyerni (vulészinu’leg egymasét :).
A szakaszversenyekhez, és oz amatér ligéba
mar a 0. szinten is beléphetink. A profi siugchoz
a 10., a Bajnoksagokhoz a 20., az Endurance
versenyekhez edig a 30. level szikséges. A
kategériakon Ee|u| rendre 10, 20, 20,15 és 10
versenyen vehetink részt, meiyek ‘minde yike
valamilyen kikstésre korlétozédik pl. csak eurd-
pai kocsik, négykerék meghaitastak, roadste-
rek, stb. Ha van megfeleld auts a birtokunkban,
azt jelzi nekiink a jaték. Sét, akar kozvetlendl ki
is valasztia nekiink a garazsbol. A versenyek
mlndsgylLe 2-4 futambal 4l kivéve a Bajnoksa-
gokat és az Endurance versenyeket. Ha egy
adott versenyen beliil minden futamot aranyra
tettiink le, akkor kapunk egy ajéndékkocsit. Jo-
vaslom, hogy mindig elészor a 0. szinti verse-
nyeket végezzitk el, majd csak azutan térjiink 6t
az 5-6sre, 10-esre stb. Tovabba csak akkor ve-
gyink egy verseny kedvéert kilon kocsit, ha
mar semmilyen 0] hez nem rendelkez

@ Xbox Live  *, My Profile
Brake Corner Rarity

@ Ratings

megfelelé autoval, ugyanis nekem a megnyert
kocsik szinte mindig megfeleltek a kovetkezs
versenyhez. Tuningolni sem szokséges mindig,
csak mert mondjuk elsére masodikak lettiink.
H bb, ha inkabb b liuk az adott

palyat.

A jatekban 9 orszag 38 féle automarkaja k-
zijl vélogathatunk, melyek kozil olyan nevek is
helyet foglalnak, mint Shelby, Saleen, Merce-
des, BMW, Porsche, Ferrari, Koenigsegg, Jagu
ar, Lotus, stb. A 231 darab auté viszonylag ke:
vésnek tinhet egy ilyen volumend jéték eseté-
ben, de ebbd| mondiuk csak alig 8 darab Skyli-
ne, és olyan fantasztikus autocsodak is bekeril-
tek, mint a BMW M3 GTR, Mclaren F1, vagy a

53



IFAPZ=1Y/ ;
RACE 00:00.133 ™ o =
BEST'00:00.000 = e @ : 5
LAST 00:00.000 ‘ e T = =

LAP 00:00.133 ’ - . it

Y
: 6zt a de
it d a a é

: g
2 d ap a o
< eg
ala ooel a gta

s
poean L




akudlis sebességedhez, és a kocsidhoz
véltia a szineit (z&ld, sérga, piros) aszerint,
hogy éppen yorsnanod vagy lassitanod kell
Ami a ko .i fizikajat illefi, emlékeim szerint
talan mér jatszottam olyan ]urekkof ahol hang-
silyosabbak voltak az autd| bs
E de ez nyilvan bedllitas l(erdese &s példaul
TOCA D e idareaen Lol
muldtorral van dolgunk. Egyébként tényleg rea-
lisztikusnak tinnek a kocswi \runylihuiosugul és
kells figyeléssel hamar el lehet sajafitani egy 16~
kéletes vezetési stilust. Az ész nélkili vezetés
csak balesetekkel jér, az autét ért kar pedig ki-
hat a kocsi fizikajara. A fehér gombbal hivha-
ikont, amely mutatja futam kéz-
és mértékét (pl. a kis kormény azt je-
lenti, hogy a kocsi oldalra hoz).
Azt hadd emlitsem még, hogy bar a hatrapil-
lantésra kilén oft van az Y, a jobb analég kar-
ral mind a 8 iranyba e|p|||omhcmnk S8t +/-
45 fokos iranyban még pésztazhatunk is, mint
egy FPS-ben.
Mindez akkor volt csak igazan érdekes, ami-
kor kivittem az erdsbe az én kis F40-esemet,
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maijd kilsénézetre kapcsoltam, és jol korbe-
posz'clz)um ) Persze gyakorlati haszna is van
a dolognak, hiszen igy klzurhanuk a holttér le-
hetéségét, bér aki rendelkezik hazimozi ren
szerrel, az Ggy is hallja, ha mellé ért egy m
ocsi (gyukmn ennek kdszonhettem a gyszel-
memet. :)

UNINGOLAS

A mihelytnkén beliltolélvk o garézsunk,
ahol autéinkat 29 féle adat szerint csoportosit-
hatjuk, és szinte minden létez3 informaciot le-

kérdezhetiink réluk, vagy statisztikailag pérosé-

val osszehasonlnhaquk Sket. A kocsik killoy
Oegorluk a|ap|un lettek besorolva. A f8 kategd
AGHBHAY S[Ter) 6 i versenykaISoo
&k Excken bl pecig seamondescl 114
rcngsorohaku kocsikat, pl. B1 jobb, mint B3.
Egyébkeént a mérfald umﬁ'haio km/h-va, de a

ilesiményt volomien okncl fogvonem lorc

ben (HP), hanem kW-ban adtak meg, igy ezt
mindig a kellett fejben véltanom: 1 LE = kb.

0.7355 kW.

A tuningolashoz 4 mentipont 4l a rendelkezé-
siinkre. A setup tuningon belill 9 f6 beallitést vé-
gezhetiink kocsinkon beliil, amennyiben mar
vetiink jarganyunkhoz versenyclko'reszeke!
rugézast, aerodinamikat, s'ub lizatort, feket stb.
nem annyira szikséges bitykslni, de a sebvaliot

pen allitsuk be. A grcflkonrol
szonylag 6l leolvashatéak az értékek, de &riil-
tem volna, ha szémokkal is kiiriék a fordulat-
szamokat. Probuhuk meg Ggy konfv uralni az
il hogyolol s .0k - Riggrenyhes
hasonlé iv va||on \cohcnovo Az autd fesztelésére
- a normdlpalyd
a rendelkezésiinkre c|| és egy kilon me
ban 2-3 méasodperc alat kiszamolja nekiink
gép a gyorsulast, végsebességet, fektavot stb.
egy szimullt egyenes szakaszon. Egy adott
versenypalyara akkor van egy auté
sebvaltéja a legjobban bedllitva, ha
az pont a leghosszabb szakasz végén
éri el a végsebességét. (Elég furcsa ez a
0-97 km/h, ge biziosan a 0-60 mérfald/h-bsl

forditotték, bar akkor meg 96km/h-nak ke

lennie.) Aki elég kitarts, akar 30-40 fele beclh
tast is elmenthet kocsinként.

Az igazi tuningoldst az upgrade tuningon beliil
eszkzolhetjiik, és a kordbbi tapasztalatokkal
ellentétben itt most nagyon is kedvezéek az
arak. A mooonunmgon beliil végezhetiink el
olyan komolyabb véltoztatasokat, mint pl.
versenykipufogd, vagy a turbotlis beszerelése.

A masodik meniipont a kilsé / aerodinamika,
ol iz ik, i tonus ookt
vélaszthatunk, valamint designos spoilereket
szerelhefink fel. A harmadik menijponton belijl
vasarolhatjuk meg a setuphoz szikséges alkat-
részeket (pl. versenyvalis, versenykuplung, ver-
senygumi, sth.). A vel|esnmeny, tomeg, vagy ka-
tegorian belili valtozasokrl mindig részletesen
informalnak benniinket.

A selupon és az upgrade-en kivil még rendel-

ezésiinkre all egy festdszalon ahol 80 killonbs-
26 szin kdzil vélaszthativk meg kocsink, valo-
mint a motorhaztetd, a szarny, és a visszapil-

21%

RACE*
Time 01_39 7159

lantok szinét. negyeduk mendj

izgalmasabb, itt ugyanis licencelt mo'rlcck
vagy bérmilyen egyéb abrak segitségével cico-
mazhatjuk fel sajat versenyauténkat.

Hala a rendkiviil részletes — az NFS: Undk
roundndl is komolyabb — tuningolési leht
s b s

uté felszerelésével és beu"nclscvul akar
o
nk, esetleg online hozz
akkor meg is vehequk egy baratunk rumngoh
kocsijat.

A Drivatar vezets egy mesterséges infelligencia,
melyet ha kiképziink, egyfajta autépilétakeént he-
Iyettesithet benniinket a futamokon. Az akfivala-
sahoz mar az s el ha teljesitiik oz 5
tesztfeladatot: palyakon kell 3-3 ko
megtenni, hogy a gép kianalizélhassa, hogy a







1930. Az alkoholtlalom Chicaget hébords szin-
térré valtoztatta. Rivalis bandak ?mrcolnuk egy-

juttatiak érvenyre ak

Srek idje: Ez Al Capore ideje: -1
Aki szerefne (viszonylag) korht képet kapni az
akkori id6krsl, annak mindenképpen figyelmébe:
ajanlanam Brian De Palma ‘87-es The Untouchab-
les c. filmiét, magyar cimén Aki Legybzte Al Capo-
nét. Olyan zsenidlis szereposllﬁssu(bir, mint Ro-
bert De Niro (Al Capone szerepében), Kevin Cost-
ner és Sean Connery. 2

GENGSZTERVILAG

rodalmaért folytatott-harcban. Kézigranattal és
S i ekl

gep

A Chicago Enforcer nevi FPS ben Al Copon

tipikusan

végrehaitani. Ki kell irtani (bandéstul) egy ellen-
bonda vezetdiét, fenyités celjabol szét kell verni
kilénbsz6 boltokat,
stb., de akadnak olya
némi kreativitasra is szikseg les
kell szokni a cellankbol, vagy amikor alrshaban
beloportnk 8 rndsns gy slorhasint Gy
oktdt, és kinyirhassunk egytagot a zérkaban.

A kiildetéseket tobbnyire ﬁihgszinl'es hézakban,
vagy Ures utcakon kelrvégrehai!anunk

A palydkon dllandéan réink témada gengszterek
és rem;éur&k egész hadaval fogunk szembenézni,
de civilekre sajnos nem I6hetiink, mert nem csak
fgyszen??n hiba{o'nhlf‘ar Ikt?punk,lhun,em oz e|s|é’

loldl o kildefést ¢
Grafikailag kb.
képvisel a Tegpsen
ires utcdk, elvéive né-
hany régi Klasszikus au-
16, oszlopok, magasva-
s0t, és egyeb terepob-
fektum. A rank tamado.
gengszterek sem 10l v
fozatosak. Néhany kivé-

muftik), csak
nyds kalapos, vagy ho-
zentrageres nehézfick,
no meg a rendsrok t6-
ma rank. Mig az
elobbiek kozott akadnak
e
veres, esefleg ruEé!ave-
16s fickok is, addig a
rendorok csak sima
pisztollyal tamadnak

méssal a véros milliard dolldros illegalis alkoholbi-

y 6t évvel ezeldfti szinvonalat

" AL CAPONE SZOLGALATABAN
, s uzegyikkiﬂde!ésnéleoibikel!ehs;édvemem
» {\sli/;smindenegyesknwm!

kell robbantani yarat
kildetasek is, m:%k en .
&g lesz: pl. amikor meg

rank, de Ggy bannak

MARTIN BELESZOL!

Hat ez egy vicc...
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vele, mint egy igazi westernhés. A karakterek
megjelenitése ha lehef, még gyengébb, mint a pé-
lyake. Bugyutan mozognak, a mesterséges imeﬁi-

encianak nyoma sincsen. Ha fejbe [jisk cket, a

asuk vérzik, és mint minden mas esetben, ilyen-
kor is ugyanazzal a rongybaba mozdulattal esnek
(nem, '\rﬁ(ﬁbb hajlonak) Gssze.

A fegyverek viszont igen fefszetssek. Kezdetben
L e S g
szert fehefiink puskara, gépfegyverre (tommy gun),
sniperre, és olyan inyencségekre, mint a molotov
koktél, automata nehézgé:?egyver és rakétavets. Ez

N

nként széfiomi a
n), tobbszér majdnem elaludiom a feladat
kozben, ahogy kolbaszoltam az Ures utcakon, és.
mindig ugyanazok a gengszferek és rendérok t6- -
madiak ram minden‘mﬁ mogil; mindenféle rend-
szer és értelem nélkil. Es mindennek fetejében a ja-
ték 30-60 masodperces taltési iddkkel ajandékoz -
meg minket, még a Refry-ok esefében is. Nem jdi- -
szoftam ugyan végig a jGtékot, de az bizios, hogy
kétszer (szinte) senki sem viszi végig, de azértegy -
kozepes szavatossagot megeldlegezek neki.

ITELET

A Chicago Enforcernél hasonlo a helyzet, mint oz
omindzus pnal. Adva lenne ugyebar egy -
n {tds #éma,  helyszin a'20-as / ‘30-as. -
évek Chicagéja, mi pedig Al Capone emberét alo-
kithafiuk, és a feladatunk, hogy elrendezziink né-
hany elvarratian szalat, hogy az tizlet menete zok-
kenGmentessé valhosson a varosban. Mil
kis FPS is lehetett volna ebbél! Sajnos nem ez a
helyzet. A tesztelés, és o cikk megirdsa eldit affutot- -
tam egy netes cikkef, amiben emlifik, hogy a fejlesz- -
técsapatnak mar volt 1-2 éve egy MOB Enforcer
e PCE FS e ek o e o
szivességet fett sajat maganak. ) Igaz ugyan; hogy
esak screenshotok dllick a rendelkezésemre; de ne-
kem ez a MOB jatek is ugyanolyon Chicagos
gengszteres FPS-nek fiint; és pont Ugy nézett ki, mint

ate lagyis
’ yakorlatilag csak né-
an szeri kuldetest
folﬂ%uigzi a fejlesztok,
hogy ki lehessen adni X-
reis egy kis Enforcer
adagot. A baj esak az,

am hogy mér akkor sem volt
valami nagy szém a ja-
1ék, fleg a grafikaia, és
2 ez a mostani verzio, ha
s | lehet, még gyengébb

left. flzt hisz?m ez gl:

ik legunalmasabb ja-
a{ cmeigvel volaha is !&
lalkoztam. Igaz, hogy
eres kildetesekne! folan
elérjik az elmegy kate-
gorid, de nagydtlagban
mégis inkabb a siralmas

hangulat illk ré.

: \@J:/v

pen azt fa-
ndcsolom, f'\ogy ezta
jatékot messzire kerild
el, és még csak kolessn-
be se kérd. Egyszertien
nem éri meg idét fordi-
fon 16 Van ugyan né-
mi multiplay tamogatott-
saga (system link, Xbox
Live), de ha komolyabb
deathmatch-re vagyunk,
legalébb ket fucat sok-
kal jobb FPS kozil vélo-
gathatunk.
Vigasztaldsul, aki min-
denképpen ki szerefne
prébalni egy Chicagés
genﬂszeres FPS-t, annak
ajanlhatom a Time Split-
s ! ters 2 Chicago plyaict,

Uobbioket clor srareshuiok rieg, b slegends
mennyiségl pénzt szerziink, melyeket az egyes pa-
lyékon tallhatunk, ha mindent alaposan éfkutatunk.
Meég hagy emlitsem meg oz egyik alapfegyveriinket,
a vascsdvet. lgaz nem 16l kifinomult megoldés, de

rendkivill hatekony, vérengzs és elsésorban csendes
modszer hatulrol fejbe vemi oz trgeket.

A zenékkel nincsen probléma azon egyszeri ok-
nél fogvo, hogy a jétékban nincsen (1] zene, A
fegyverek hangjaval azonban meg voltam eléged-
ve, és a viszonylag pontos térhangzés is gyakran
a segitségemre volt, ha nem tudtam, hogy honnan
Inek. A jatek teljesen jol jatszhato, és oz irdnyitas
is teljesen normélis, csupan egyetlen dolgot szeret-
nék megjegyezni. A fegyverek nem reagdlnak rog-
ton az R-re, csak min. ?él masodperces iésede|em~
mel, viszont maguktol Inek. Vagyis pl. a pisztoly-
nal / puskandl érdemes egyszerien lenyomva
tartani @ ravaszt, és mint egy lasso gépfegyverrel
végezni a rosszfitkkal.

Az igazi rossz hir viszont az, hogy  jéték baromi
unalmas. A legtobbszor egyszeriien semmi sem
Késztet 16, hogy végigvigyink egy palydt. Amikor

b

ik sor kil de anelobl Yo harapiat
Krisztian

rajkrisz@freemail.hu

CHICAGO ENFORCER

grafika: siralmas
jatszhatosag: o
szavatossag: kozepes
zene / hang: elmegy
hangulat: siralmas

1 Jatékos
dd 5.1, (1-8) xbox live, system link

v remek témavalasztas,
gengszteres fps
X pocsek kivitelezes

2 pont

remek



LIFONIKUS CSENGSE

PO

06-90-635-545 Akos - Keresem az utam KN37856
i Akos - Valami véget ért KN37858
Kistehén Zenekar - Szajber gyerek KN28753 KN37569 é:gg?h;;ﬂx:g!ﬁg;imm ﬁxggm
Daniel Hope - Love and pride KN28778 KN37577 | Ciub 54 - Még egyszer KN37095
Danzel - You are all of that KN28738 KN37547 Crystal - Alom KN37869
Dj Szatmari-Jucus - Egess el KN28708 KN37218 Crystal - Hajnali fény KN37315
Dj Tiesto — Forever today KN28683 KN37466 Crystal - Két utazo KN37870
Dj Tiesto - Rain down me KN28709 KN37522 Desperado - Csak egy perc KN37279
Dj Tiesto - Traffic KN28540 KN37041 | pesperado - Tiéd a fészerep KN37884
Fatboy Slim - The joker KN28741 KN37548 Desperado - Tombolj KN37885
Lasgo - Pray KN28636 KN37450 | Fiesta - Gondolj a tegnapra KN37895
Moby - Body rock KN28711 KN37519 | pogtn - Ujra meg Gjra KN37898
Moby -Liftmeup KN28748 KN37566 | Gagpar L. - Hagyd meg nekem.. KN37444
Naksi-Brunner - Szivarvany KN28681 KN37367 Géspar Lacn Sosem vagy egyediil KN37267
Naksi-Brunner-Budapest szall KN28493 KN37192 | Groovehouse - Ha KN37901
Scooter - One always hardcore KN28687 KN37469 | G oovehouse - Tamad a szél KN37902
Scooter - Shake that KN28682 KN37288 Kirély Linda - Clubsong KN37909
Scooter - Suavemer:te‘ KN28780 KN37578 Kiraly Linda - Fast lane KN37910
R'N'B - RAP. Mono Poli Nox - Friesong KN37923
50cent - Candy shop KN28737 KN37545 Nox - Szazszor Slelj még KN37711
Black Eyed Peas - Shut up KN28048 KN37429 | \oo - Vagyom a szerelem utan KN37925
Black Eyed Peas - The apl song KN28713 KN37524 Romanuc A szere!em hajnalan KN37272
D12 - My band KN37087 KN37007

Eminem - Mockingbird KN28714 KN37534
JayZ feat Beyonce - Bonnie + Clyde  KN28692 KN37477 | 1o v’:ﬂ:ﬁf‘ﬂ‘m‘gkﬁzgy e
Nelly - Over and over KN28705 KN37514 | 15t Viera - Son of a P,ea’chem,';n KN37148
The Game - How we do KN28736 KN37541 Unique - Uton KN28347 KN37084

Mono cseng8hang letbitésénél ird a kéd utan a Nokia NO, Samsung SG, Sagem

SA, Motorola MO, Siemens SI, Ericsson ER, Alcatel AL. PL.: KN28007 AL. 'AKCIOS mono csengés KNMONO SG

vagy KNMONO SIE. A csengéhangok mmden Nokia és a fentl koziil azokra le,
Sl

% SL42 545 SL45, Me45, M50 MTSO A50, C45, CSS)ALC (Alcatel 511, 512, 525 715).

KN665477 IQ‘I665471

K{]}'665465 KN665457 KN66S429 KN665428 KN665093

big
)

KN660421

COLLISION
COURSE 2004

Cras’n’burn anbo

ms)
Kod: KNGAME 80533

Bl e ey
Bubble Trouble (2db sms)
Kod: KNGAME 45ﬂ455 |

vay Racer (2db &ms)
: KNGAME 25323

re
ion Course (Mbsms)
: KNGAME 69085
Q .r\

AACING - Ve

Py b 2 A
A, H‘lksx(’dbsnl: AlO D)TBALL (2db sms)
: KNGAME 24105 od: 31939

240 Ft+AFA(60Ft)/perc.
se az azt tamogatd I\nkm &

Racing Fc\cr 2(

Frun Ma |Lhin e2 mm sms)
Ko Kéd: KNGAME 31413

KNGAME 79421 K

800Ft+AF/

tamogat: zlilékekre tolthetsz le! Ha nem vagy biztos benne, hngy a
keszuleked |Iysr| hlvd él6 ugyielsza[géla!unkat a 06-1-422-.

3490-% szamon!

KN28578
KN28665
KN28701
KN28542
KN28002
KN28779
KN28350
KN28467
KN28739

KN3737
KN375

KN3723
KN3703
KN3797
KN3714.
KN3774:
KN3755/

411 -0On my knees
Anastacia - Welcome to my truth

o - See you when you are 40
Dido - White flag
Eros Ramazotti-Cher - Piu che puoi
Jennifer Lopez - Baby | love you
Kylie Minogue - Chocolate
Natasha Bedingfield - These words
0-Zone - Ciao Bambina! KN28740 KN3757
0O-Zone - Despre tine KN28583 KN3720

“=/HIHETETLEN AKCIO

Kiildd a KNSZINES széta
A784-re! (szines hattérkép)

DANZEL:
== PUMP IT UP
Kiildd a KNMONO sz6t SMS-be

a 1784-re! (mono csengdhang*)
Kiildd a KNPOLI sz6t a
1784-re! (polifonikus csengés)

Kiildd a KNJAVA széta

TOLTSD LE MOST 240 Ft-ERT!

1784-re! (TRAFFIC jiték)

VALODI CSENGESEK!
06-90-629-444

HANGE
Jatékgép hangkavalkad KN16028
Kacsahapogis KN16022
Lany - fuck me KN16985
Lény-csoportos orgazmus KN16018
Lenin hangja KN16051
Malacrofogés KN16049
Néi nydgés KN16024
Lany elélvez KN16025
Porsche KN16026
Star Wars Lézerkard KN16048
Szellentés KN16019
We-oblités KN16020
Kistehén tanczenekar - Szijber gyerek KN16987
Dj. Sammy - Califonia dreemin KN16036
Edda - Gyere ériilt KN16986
Edda - A hiitlen KN16044
Emil Rulez - Zazie az dgyban KN16045
Groovehouse - Ha tjra litom KN16037
Hofi - Pial a fold KN16011
Irigy Honaljmirigy - Becsi-becsi-nalok KN16012
LL Junior - Fullon vagyok KN16015
LL Junior - Gettésztir KN16041
Pierrot-Oroszlin Szonja - Time after time KN16034
Spigiboy - Ejjel érkezem KN16038
Val6 Vilag KN16035
KULFOLDI ZENEK
A Szovjetunio himnusza KN16029
Danzel - Pump it up KN16000
O-Zone - Dragostea din tei KN16001
Panjabi MC - Yogi KN16031
Salome de Bahia - Taj Mahal KN16989
Eredeti poénok - HOFITOL!
Hofi - Gondolj apadra - J6l vagy? KN16046

Hofi - Gondolj apadra - Pénzért mindent! KN16047

65 tartalmak 240 FL-AFA(60FtYSMS
k TV2 tel

text 600. oldal:

061/422-3490

tovabbi




WAP-os tartalmak: SZINES HATTERKEP letoltésének 1épései: (1) AKTIV
B a WAP-od? (2) TESZTELD! Kiildd a KNTESZT-et a 06-20-9000-868-ra
www.starlogo.hu % (alapdijas), a vilasz WAP cim, toltsd le! (3) Ha szol, kiildd a kédot a
megadott szamra! (4) A vialasz WAP cim, toltsd le a tartalmat! (GPRS
kapcsolat ajanlott!)
Ha nem vagy biztos benne, hogy késziiléked timogatja a kivalasztott szines
hattérkép letoltését, hivd €16 iigyfélszolgalatunkat: 06-1-422-3490

o iTTEELtvEE 06-90-635-545

PlayStation.2 S A L
&lmu o, - Sl _‘;)wn'k;m

Vo
: = B g, g A
KN656227 KN656226 KN656225 KN656222
- lT o i
'1 gl

e m B E bs
KN656218 KN656213

i = 1 o s L "
KN656295  KN656294 KN656291

ES VALASZOL
ELYESEN 1 KViZ KERDESREU/
NYERJ
MAGADNAK
EGY PAR

S EY ﬁﬂﬂﬂESZI(A I'

EBBEN'AZ EVBEN!!! W .
AMIKOR MEGNYERTED A CIPOT PERSZE ”iﬁ”‘;‘;‘\@b
FELHIVUNK, HOGY LEEGYEZTESSUK, g}] I'I
MEKKORA LABON IS ELSZ! N
SMS: 240 FsAFA (60 Ft).
Jaték vége: 2005. 06. 14. Sorsolas: 2005. 06. 15. Info: 06 1/422-3490. A jatékban valo
részvétellel hozzajarulsz adataid tovabbitasahoz a nyereményfelajanlo felé.

2. A valaszban megérkezett kiiny\/j_e]zére va
3. Mentsd el a let5ltott szines hqnen ké,
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xbox

Mitan o 8 joképi fenge-
részgyalogos kozil kiva-
lasztottunk egyet a profi-
lunkhoz, l(mfi’iik iselaja
tékot. Azt mindenképpen
megemliteném, hogy 3
hasznos Iu)criu|-v?geé isa
rendelkezésiinkre dll, de
még ne gydtoriik vele ma-
gunkat, hiszen a kildeté-
sek eldtt egyébként is ids-
vel bemutatjk mindegyi-
ket, ha mar szikség i
a jatékban a benni
nultakra.

Csapatunk minden tagja-
nak més fegyvere és mas
képessége van, tehat lehe-
i ‘ i igs Sllerinl mindenkire
égy 65 sopaimunka, ey vigyézzunk, é figyelink mindenki éltereiére, Bér @
o o R - Dkt e stischon o Felindl ksiges
generdcios Rainbow Six 6la  de ha ki szereténk hasznalni a jaték dltal nydjtotta le-

létszslag nagyon kbzkedvelté vlt az FPS  hetéségeket, akkor a csor ka mindenképy
fejlesztok korében ez a jatekmenet, és bér o kulcsfontossago. Természetesen lehetdségink van barki-
komolyabb stuffok ksziil most csak @ SW: nek kilén utasitast is adni, am igen bamulatos, hogy

Republic Commando jut eszembe, de ha utd-  csapatiagjaink mennyire Gnélloan és taktikusan képesek
nanéznék, valészinleg taldlnék még ré egyéb  eldrearaszolni az utcakon, figyelve kbzben minden ab-
példakat is a piacon. Ugyanezen az Glon jar  lakot, sikatort, és egyéb veszéry{crrdst A formdcié min-

aktudlis tesztalanyunk, a Close Combat: dig a helyszintsl fiigg. Nyilt utcan példaul a ket szélen

First fo Fight 1 amely o Tom Cloncy - hlodunk ket s ceapprickbon. A lpcseicn veloki

kokhoz hasonléan modernkori fiktiv helyszi-  mondjuk mellettem halad, egy mésik a felsd szintet fi-

nekre kalauzol el benniinket, jelen esevﬁe eli, a negyedik csapattag pedig a htunkat védi. A

tobbnyire olyan kozel-keleti helyszinekre, Ezl alsé sarokban h’:lﬁa!iuk, f\ogy parancs kiadasa ese-
mint Libanon, vagy Irén, ahol az Eqyesilt  tén az egész csapat, vagy csak oz egyik tengerész
Allamok haditengerészetének tiszfieként irg-  érintett. Az akciogomb (A) révid megnyomasaval a cél-
nyithajuk sajét négy f6s kis csapatunkat. kereszt dltol kijelolt helyre kildhefjik 6{e0. Minden més
S i
lenik meg a képernyén (pl.
aitd, léfra), akkor az A
gomb révid megnyomésé-
val magunkat utasitivk, ha
pedig hosszasan nyomva
tartjuk oz akciégombot,
okkor tarsainkat. igy pél-
daul hasznalhatiuk sajat
magunk is egy harcjarmi
géplegyverét, de utasitha-
tunk is valokit erre a fel-
adatra. Amennyiben nin-
csen semmilyen ikon a
képernyén, akkor az A
nyomva tartasaval megje-
lenik egy parancsmeni,
ahol peldaul kerhetiink fe-
dezs fizet, utasithatjvk @
terroristakat, hogy adjak
meg moguket (dcleben
kevés sikerrel), vagy elren-
delhetiink egy raijtaiitést
egy katonakkal teli szoba-
bon, mi pedig a mésk of-
ton kereszfil tamadhatunk
(ezzel a megoldassal is ta-
lélkozhattunk mér a Rain-
bow Six-ben). Néhany
esetben ugyanennek a pa-
roncsmeniinek G segitségé-
vel kérhefiink segitséget a
kozponttdl, hogy pl. kild-
jenek mesterlovészeket,
okik leszedik oz ablakok-
bol a rosszfickat. Bunke-
| rek, harckocsik, vagy na-
gyobb csapatok esefében
pedig kérhetiink légicsa-
past. Csok meg kell od-
nunk a koordingtdkat (nem
nekiink, oz egyik tarsunk
bemondja magatdl :), és
mér jonnek is a harci heli-
| kopterek szétrobbantani @
célpontot, Nagyban
konnyiti a dolgunkat, hogy

FIRST TOFIGHT 1777
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a radarunkrd| minden aktudlis terrorista pozici
tudjuk olvasni, valamint segit eljutni oz utasitds szerinti
helyszinre. Ne lovéldszzinl val(ldlmn, hiszen a jatek
dltaléban mér az elsd civil éldozatnél lefjja a kilde-
test. Tarsaink életére is vigyazzunk, és ha leléttek cket,
még id3 eldit lassuk el a sebét. Harcolni ugyan mér
nem fog tudni, de legalabb nem hal meg. A jaté}
erébkénl csak egyetlen harcképtelen farsat enged-
dyez, dgyhogy rendszeresen gybgyitsuk dket, & persze
magunkat is. Medipackeket tobbnyire a falakon taldl-
hatunk, és gyitsiink municiékat, valamint egyéb fegy-
vereket is. Mi magunk egy M16-ost cipeliink, ami igen
nagy és preciz tiizerével, valomint egy grandivetsvel
renJe"(ezil(. Ez utébbit (a szerzett fegyverrel, és a gra-
nétokkal egyiit az X hosszas nyomva tartdséval va-
fosoholik b Mellsleg @ Slecyel vahatk fogerdn-
ket manudlis, vagy automata médra. Ez utébbi nagyon
itds, csok hat igy hamar kifogy o municis.

A jaték nagyon szép, film-
szerij grafikaval rendelke-
zik. Ez azért fonfos, mert
bar sok jteknok van tech-
nikailag erés grafiksia, 6l-
taldban ezek nem realiszfi-
kusok. Ez viszont nagyon
is, és egyes helyszinek er6-
sen er:?éykeezte!nek a Solyom
végveszélyben cimij filmre,
csak kar, hogy Ridley Scott
alkotdsénak eiyﬁlfu lan
nem, vagy csak olig képes
visszaadni a hangulatét. A

. screenshotok alapjan pedi
kisértetiesen hasonlit a Full Spectrum Warriorra. A Bxi
keleti vérosok, utcdk, épilefek, és csatornarendszerek va-
Isban nagyon kidolgozottan és élethiien lettek megjelenit-
ve. Nekem csok oz a bajom, mint ami a Roinbow Six-nél
is volt, és ami sok nagyfelbontés khibaj

Ez annyit fakar, hogy miu-
tén leléttem, oft maradt
mozdulatlanu, majd egy-
szer csak elfint. Ez umi

ersze nyilvan csok toltési
iba volt, és bér egy mésik
killdetésnél is tolélkoztam
hasonlé hibéval, azért nem
mondanam, hogy jellemz5.
A mesterséges intelligencia
sem olyan zavaroan rossz,
inkabb mondjuk tgy, hogy
legjobb esetben is csak egy
szinten lehet pl. a PSOne-os
Medal of Honorral.

A jotek zengjét nehéz lesz
énéLelnem, minek utdn a
kildetések kozben nem na-
gyon sz6l semmilyen muzsika, de ez a j6ték félig-meddig
takiikai sflusat ie(inlve érthetd is. A fsmenij zenéje azon-
ban nagyon bejdt, és a jétékot is igen filmszerive, vagy
|aqa|dbiyis hungulabwaﬁ teszi, hogy egyes konkrét
h kben, példaul amikor egy specilis parancsof,

is egyben, hogy nincsen egy létez6 kil éltet 66 ob-
jektum” oz egész jatékban. Nincsen egy szétiohets lada,
lémpa, szék, vagy barmi egysb. Minden fixen dll, mint
egy hatalmas lefagyot vilagbon, amely a terroristak nél-
kil igencsak elhagyatott lenne. Na 6, azért néha-néha
ldbozhotrk geadls csvebel, vy o szeben hale
dozo fikkal is, és azért akadnak civilek is. Példaul tibb-
sz6r van szerencsénk idvozoln jedt naket, akik tbbnyi-
re egyhelyben dllnak, aztdn egyszer csok elrohannak, és
kézben olyan 6rilt médon sikoltanak, hogy feldllt a sz6r
a hatamon. Viszont az dicsérefre mélto, hogy még csak
véletlenil sem PC-s a j6ték grafikaja, hanem bizony full
konzolos, ezért egy &tdst mindenképpen érdemel.

A mesterséges intelligenci-
aval bizony akadiok gon-
dok. Ha nagyon szigord
szemmel szerefném szemlél-
ni a jdtékot, akkor bizony
kimondhatiuk, hogy gya-
korlatilag borzalmas, amit
egyes helyeken az ellensé-
ges katonak/terroristék mi-
velnek. Az oddig rendben
van, hogy az ember nem
vérhat el minden it ese-
tében olyan realisztikus, tu-
Iojdonképpen sajét életet
&l6 mesterséges vilagot,
mint pl. a RE4-ben, de
azért van egy bizonyos mi-
nimum kovefelmény. Most
arra nem szeretnék kilon
kitérni, hogy a ferroristak-
nak nem 1l véltozatos a

MRARTIN BELESZOL!
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mozgéskultirjuk, hanem inkbb azt ecsetelném, ho
néha milyen bugyutan, vagy furcsan viselkednek. Példaul
elsforduﬁ: hogy alig 4-5 méterrel elétiem vettek csak ész-
re a katondk, vagy néha még akkor sem, amikor oft dll-
ik fél méterre. Volt, hogy egy terrorista elkez-
ovéldozni, majd o fegyverét leereszive folytatta oz
riaratot. Olyat is léttam mér, hogy  ficks léveldozot,
mint az 8rilt, majd lejott eqy lépcsdn, lassan elballagott
melletiem, és csak méterekkel odébb jutott eszébe, hogy
hoppa, még mindig élek. Vagy oz egyik smek direkt a
héta m :ieriihem, & tobbszor egymés utén nekimen-
tem, gyakorlatilag toltam elre, de & nem volt hajlandd
megfordulni. Egyszer be is fagyott egy ferrorista , lelke”.

vagyis légitimadast, sniper egységeket, vagy egy rajta-
i}légsy rene:ﬁhink e, nkkcr%ez :r?rrek megfe|e|§yakciézene
melleft nézhefiik végig @ maguktol f6rténd létvanyos ese-
ményeket. Az egységiink kiiz%en folyamatosan kommuni-
kal veliink és egymassal, a terroristak azonban nem fol
bébeszédiek, viszont néha igen csak hatalmas nydgések
mellettlehelik ki a lelkiket.

A rek ropogas pedig hozza a szokasos DD 5.1
minséget, de ez mar el is vrhato.

o i p kil i ol oy
egy j6 10 percre elakadtam, amikor ré kellett jonnam,
hogy hogyan puszfitsak el egy harci jarmivet. A megol-
das meglehetdsen egyszer(i volt, mindssze ra kellett mu-
taiom, és egy légicsapast elrendelnem.

Volt még egy dej , ami komolyabban zavart, mégpe-
dig, hogy csak igen nehézkes tempoban lehetett eléreho-
[ngnom. ‘Azfén néhany nap utdn feljesen vélelenil réjot-
tem, hogy ha a bal cnaléi kart kétszer egymés utén
gyorsan elérenyomom, akkor lehet futni is. Egyébkent
oda kell bizony figyelni, ha nem szeretnénk elhalalozni,
és a csapatmunka is igen fontos, de azért sokkal kon-
nyebb dolgunk van, mint oz eddigi Rainbow Six jétékok-
ndl. Ha beigazolédik, amit a Splinter Cell: Chaos Thery-
ndl jdsoltam, akkor valahagy ilyen kannyed, vagy még

yszeribb jatekmenettel kell majd elképzelni a Tom
E?ancy jatek negyedik részét is.

A hangulatré| véleményem szerint elsésorban oz igen
komoly realisztikus grafika gondoskodik, amely még
gyengébb Al+is képes valamennyire kompenzélni.
Egyébként a jatekmenet szemponfiabél ez utébbi nem is
olyan érdekes, hiszen tobbnyire tgy is csak arrol lesz
526, hogy mindenkit le kell I6ni a kézeli sarkokban, vagy
a teraszokrd), és ezek mellett mindegy, hogy mennyire in-
telligensek a ferroristak, a hangulat akkor is  helyén van.
A lényeg, hogy kihaszndljuk a csapatmunkaban reilé le-
heﬁsé%(einke!, &s akkor nem csak hogy érdekesebb, ha-
nem sokkal dinamikusabb jctékmenetben lehet résziink.

A szavatossagot illetden csak annyit mondhatok, hogy
ajatékkal elfalistt 2-3 jszaka alatt nem tudtom végigjét-
szani, gy megint csok a térképveloszt mend alopidn t
dok saccolni, hogy valészintleg van olyan hossz0 a jé-
16k, mint barmelyik masik stuff o stilusaban, de azt két-
lem, hogy masodszorra is nekikezdenénk. Viszont ren-
delkezésiinkre dll egy igen kidolgozott multiplay. Erthetd
okokbél maximum 4 jatekost tamogat a gép, és bér ren-
delkezésinkre éll deatchmatch jelleg jctékmod is, min-
ket most leginkabb a kooperativ mod kéne, hogy izgas-

son, amelyet nem csak system linken és Xbox Live-on
(minkét esetben gépenként egy jatékossal), hanem osztoft
Kipermyn s heetink (it » 24 iekosal. Hogy ne
legyen probléma az egyes iérékcsoL igyessé eir?eiy ke
2o ki}ﬁinbségéw, egy olyan megoldast talaltak ki, mint
amit mér a Serious Samben is lathatiunk, mégpedig,
hogy az egész csapatnak kzds élete van, mond'uE 10.
Ha ugyanis mindenkinek fix darab élefe lenne, uLkor ho-
sonl6 lenne  helyzet, mint a Counter-Strike-nl, hiszen
sok mindenkit zavar, ha elhalalozés esetén végig kell il-
nie a kort, ami itt egy-egy hosszabb kildetés esetén még
nagyon zavard lenne.

A Close Combat: First fo Fight egy a csapatmunkas Ra-
inbow Six-et koppint6, am anndl kénnyedebb jatékmene-
tet felmutato modernkori haborts FPS. A realisztikusan
kidolgozott grafika, és a valtozatos csapatmunka min-
denképpen ranyomja a bélyegét a hangulatra, de ezek
inkabb csok egy illiziot keltenek, melyek a stuff gyenge
mesterséges intelligenciajat, és 6 dltolan a joték fel-
jesen egyszer felepitését probaljak takari, megjegyzem
sikeresen, igyhogy egy stabil ,8-alat” mindenképpen ér-
demel véleményem szerint, féleg ha azt is beleszamitom,
hogy nagyon fisztességes multiplay-jel, és kozfik még
oszlott képernyds kooperativ méddal is rendelkezik. A
Rainbow Six 4 elérkezéséig mindenképpen j6 alternativa,
bar mint emlitettem, valoszindleg atol sem érdemes maig
komolyabban takiikusabb jtékmenetet elvari.

Krisztin
rajkrisz@freemail hu

CLOSE COMBAT:
FIRTS TO FIGHT
DESTINEER / 2K GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

7 pont



ég a decemberi Konzolban foltette nekem
Mvaluki a kaltsi kerdest, hogy pontosan mit
iis jelent az X8 a Wrestlemania utan. So-
sem hittem volna, hogy egyszer meg is fogom tud-
ni vélaszolni. 1) De nincs is ré szikség, ugyanis
megérkezett a sorozat legijobb fagja, o Wrest-
lemania 21, amely azt hiszem Gnmagaért be-
szél. Bar a sorozat eddig dltalaban GC exkluziv
volt, véleményem szerint még valamikor a Spect-
rum vagy Cé4 korszakbol kezdhette palyafutésat.
ebkenl a |og|ku szerint hivhattak volna XX1-
is, de mar vagy nem értették ezt a sok romai /
ﬂmb szém l(evere lést a rajongok, vagy a fejlesz-
16k meg akartak maradni a két karakleres alcimek-
nél (a szazadik rész utan majd lehetne C1). Valo-
szinileg sosem fudjuk meg.

Sajnos az infrot nem tudtam teljes egészében vé-
gigélvezni, ugyanis az dltalom vizsgalt tesziverzio
dllandoan besmgguioh, pedig azért rendes a felho-
zatal, meg 6 par poénos dolog is akad benne. Az
egyik hélgy nemi hozzétartozasat pl. csak o mell-
tartéja clapjan fudiom megéllapitani, és nagyon tet-
szeft a firdokapenyes laza fické bevonuldsa is.

A fomenibe érve régton megfogott a zene, ugyan-
is volt benne valami ,Crazy Taxis” Offspring.

Mindenek elgtt |<rec|||un|( a Create-ben magunk-
nak egy profile-t. Adjunk meg egy nevel, becene-
vet (mondjuk Big Du(i , és a szilovarosunkat.
Valasszunk egy harci sn|us' vagyis hogy techni-
kas, tradiciondlis, erdbél kizds, vagy légiakroba-
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tikas legyen a harcosunk. Legyen erds. A sulya le-
gyen neKezsuI Most mar iy t a magassdg, és a
szélesség beal(k]su. BorzaszI, a Phantasy Star
Online éta minden sporfidték ezzel a gagyi forzi-
165 yologakxlssal rul(ko|1ec\ Azen vlcces chogy N}r.
D¢ leré d it
szumost kredlok. )%(ozepenek megfelel. ch’x]asr
tom a bérszint, vagy 10 percig bcl%nﬂok az arcd-
val, majd radlisk vc||am| ruhm Kicsit ram ]on a
frész, amikor egy

" 1) Ju, és egy francia zaszlét lobogtat, de ez
|a'szo|ag nem jon be a kézonségnek, mert igen-
csak kifityilik.

Es ahogy elkezdsdik a mérkszés, nekem bevillan,
ogy dltalaban miért is nem szeretem a panl mto
ros |ch|<0ch Azért mert lobbnyxre irényi

Azok az idomok, hmm. Kiprébélom a 4 legjobb
bigét, hadd kiizdjenek meg egymassal. Olyan ara-
nyosan pofozzak egymast. Egyébkent tenyleg fok
Jcsajosan” bunyéznak. Sajnos ez az illizio is ha-
mar elszéll, hiszen csak pixelekrdl és poligonokrdl
van szb, méghozz nem is igényes kivitelben, Na
jo,a csaiok miatt egy ,kozepes alaban” kiegyez-
A e s e ) e ke iy
olyan Jelkesen kizdatek...

(Hat ezt nem hiszem el, megint csindliék. Eskii-
szom a felettink loko csaj egy ,hivatasos”. Gyak-
ran naponta héromszor is hallani a fittest feld|
gyans hangokat. Na, most persze abbahagytak,
d hmdelegym)‘

okndl fogua ks

(i
ia sorozat, bar M G

nok, és minden mozgés csak Ggy
n elg. De azidn egy nagyobb maflas utan én is
Lelelendulok W e e e o
fikat a biro kapta. RuugroE az ellenfelem-

dsszes mozdulatat, ugyunls eztaz eTe'ben nem fo
gom tudni megjegyezni, de majd meglatju

Az online bajnoksagokat szintén itt a Create-ben
lehet szervezni, de mi most inkabb kezdjiink el egy
karrier modot. Karakteremet 6 f6 tulajdonség fog-
}oéellemezni, melyeket majd szépen folyamatosan
felfejlesztek. A manager loza sfilusban Ioszonh az
0j fiot (minket), aki mar most megkuzdene aleg-
nagyobbukkd de a goré szerint ez még korai. El-
8sz6r csak a stafisztika javito kisebb mérkszések
jonnek, hogy felfejlesszik a kepességeinket. Ke-
mény a fejiink, de belemegyiink. Az dlszsben
maris belénk kot egy ,alulaliozatt” figura, és mar
jonnek s a vagany szvegek, hogy majd igy a
ringben, meg Ggy a ringben...”. Hat igy nem sok
bardtunk lesz, 3 le sse ko, bunyuzzunE A toltoke-
emyén kzben tjabb adag sokkal ferhelnek min-
Eei, vagy egy lexikonnyi mozgast probalnak elma-
gyarazni, én meg csak pislogok. A bevonulas vi-
szonylag hangulatos, de egyaltalan nem latva-
nyos. Nahat, az ellenfelem is pont egy olyan ké-
yehmes firdskepenyt veloseioh, melyel Kieieset
ten az Aranyszerszamra hajaz az ,,Oshn Péovers”
harombal. (,Két dolog van amit utalok: az ha va-
laki nem tisztel egy masik nemzefet, és a hollando-

re, ierdelem kepen rigom, fojtoszoritést alkalma-
zok, majd cserélink. Uncsi. A cél megint, mint
minden esethen, hogy egy 6ran at farté Gtlegelés
sordn feljesen lev yik az ellenfél életerejét, majd
a feldre szornsukeiogy a biré leszamolhassa a 3-
at. Kozben hgyelem a grafikat is. A kzonség jol
néz ki, de az aréna, és a harcosok mér eléggé pi-
xelesek. A mozdulafok viszont latvanyosak, ol ani-
maltak, és a keményebb helyzeteknél Kérbe is
pasztaz a kamera. Viszont a figurak nagyon las-
san és nehézkesen mozognak. Néhany mérkdzés
utdn r@ is unok az egészre, és mas lehetdségek
utn nézek. Talalok is egy pofas WWE Shopot,
ahol szémtalan csecsebecsét, aréndt, és néhany
hiresebb pankrétort lehet unlockolni, ha van eleg
money. Gyiieni megéri, mert példaul Rock (A
Skorpiokirdly) is koztik van. Az arkad médban
mar joval tobb jatekmodot, pl. ketrecharcot tala-
lok. Ohh, nem is lattam eddig, hogy micsoda figu-
rék vannak. Ki is probalok nehan: at Hat a licen-
ce|| sporttarsak jobban is neznek i, az biztos.
E ként 40 harcos valaszthato, p|usz még leg-

bb egy fucat mkosl lehet majd unlockolni. Leg-
clsbb 2 ucat pilya al @ rendalkesésonkre, plooe
a fitkosak. Hohohoho, vannak am itt csajok is.

nem sok babér fog feremni neki. Nem értem, pél-
daul a Showdown: Legends of Wrestling szebb is
volt, valamennyire lehetett iranyitani, és jatekmod-
bél is tabb volt. Na mindegy, ha valaki erre va-
gyik, akkor hajra, de nekem nem igazan nyerte el
a tetszésemet.
Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

WIVE WRESTLEMANIA 21

THQ / JAKKS PACIFIC INC.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

4.5 pont
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Nem tetszik, de azért 6 pont koril én
adnék ré, a system linkes jéték élvezhets.
Akkoriban jobb volt, hagyni kellett volna
békében nyugodni. RIP

SPY US SPY

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

elmegy
elmegy
kiozepes
elmegy
kozepes

1-4 Jatékos, 4 online, dd 5.1, headset,
system link

v régi klasszikus j kontosben
X talan ha freeware lenne, vagy nagy
budget, akkor lenne érdemes beszerezni

4 pont



iragkorukat élik a kalandjatekok, most
Vmar bétran ki merem jelenteni, hogy

végre Gjra régi fényikben tindokslnek!
Az egykoron hatalmas népszertiségnek érven-
ds sevﬁus szémos Klasszikust termelt ki o ‘80-as
évek végén, a '90-es évek elején, am az ezred-
fordulﬁiizeled’ével erdtelies hanyatlasnak in-
dult oz adventure szcéna. A tsbbség eltemette s
hét tonna foldet szon a s.rhe(yere, fe szeren-

vetd személyének kilétére. Szeretné elnyerni az
utcalanyok glzclmc’ kiilonssen egy holgyét,
aki oly kszel all hozzé. yedil van, senki
mésra sem szan:lihur csal ie|es eszére és re-

csére az (j szdzad
csipkerézsika almukbél a kalandorok, hogy
visszadllitsék a gamer vilag mai helyzeienek ki-
alakitéséban hatalmas szerepet magéra véllale
genre egykori fényét. Az dttorést Benoit Sokal
utolérhefetlen hangulattal megéldott Syberia-ja
hozta, de nem smgbc Imenniink sz6 nélkil a

Nem lesz kénnyi

ét idsik, ket helyszin, ket k kar
ter: egyedi felélls. A videojtékok torténetében
hasonléra csak a lehetd legritkabb esetben volt
peldu Mm' mmden ese en, ,a két torté o
Sk

molt hénapban taglalt Myst IV irényvonal fel-
éledése mellett. Az oldalon boncolgatot Still
Life-ot elkovetd Microids kizarélag belss né-
zettel machinglé gyermekének nyomdokain ha-
ladé Post Mortem sajnos nem kényeztette a
konzoltulajdonosokat, a hasonlé teméval ope-
ral6 Still Life viszont igen, méghozza teljes ers-

bedobassall

Kissé |epu|(|<anvna|< 1(in8, diszkrét sziirke szin-
ben pompaz6 terepicré parkol le az émelygést
S B s S
haz elétt. A tabb ezer dollart érs benzinfalobol
egy fiatal bérkabatos halgy széll ki, kezében
hat poplrpohornyl kovev% Szepen kimért

kozel , ahol az

oft posztold rendomszf klk)ro Grommel fogadja.
LA tobbiek itt vannak mare” - teszi fel a kér-
dest hésnénk, a vélasz pedig nem lepi meg.
Mint mindig, térsa ezittal is 10 perccel korab-

in ért a helyszinre, &t kovette régi mentora, a
veferan helyszinels. Az éreg épitménybe botor-
kélva az emelefen egy eré: Endezesbe feled-
kezett, harmincas éveiben jéré férfi fogadja.
+Mér megint kidobtad a taccsof?” Ket gyomor-
réngatb géres kézétt a kinoktél ostorozott or
megjegyzi, hogy a bent mar oszlasnak indult
holttest latvanydt ezittal sem birta a hivas elstt
degeszre tomott bendo|e +Amilyen a mosdo,
olyan a lakés.” Egy szelfuvallat is elegends len-
nea romha|mazFrombo|asuhoz de nincs id3
ezen finédni. A padlét vérfoliok fedik, a folak-
16l mélladozik a vakolat, mindeniitt szemef és
egykori berendezések maradvcnym Afi
&szobaban pedig egy brutalis ke yei|enseg e|
lemészarolt tetem, Gjobb prosmue%' az 6t
sorban.

80 évvel l(orobbun Préga szivében, az éva-
rosban a hid dlatti [eghl molénal egy hulla
pihen. A rendérfénok koﬁmi vakarva prébél-
ja dsszerakni a kirakés jaték darabjait, mikor
vératlanul feltinik egy ismeretlen, az elhunyt
utén érdeklédve. Gus McPherson’ mclgandefek
tiv énként, a dijazést visszautasitva probl ré-
jonni a re|ie|yes gyilkossagok okara és az elks-

ismerés megle p:llanuk:gbun". A Syberia al-
kotéinak nem Eollen messze mennik a témava-
lasztés és a féhssok megalkotésandl. Gus alak-
ja mar ismert a kalandorok szémara, az Griem-
er volt az emlitett Post Mortem foszereplqe
korébban mér bizonyitotta ratermettségét és
Sherlock Holmes-ot megszegyenl!o detektivi ke~

ességeit. A tulajdonképpeni hérosz, Victoria
Rovakiore szintén odottsolt. A béros héle
megformalasa soran a fejlesztsk szeme ei;n
Kate Walker karizmatikus szemelylse e lebe-
gett, igy nem meglepd, ha szamos kszds vo-
nésra, parhuzamra bukkan az egyszeri szemlé-

A ket iigy kozétti nyilvanvalé apcsol latok-
nak héla minden percében izgalmas és fordu-
latokban gazdag cselekmény mozgatia a sza-
lakat, a benne rejls potencial pedig maxim
meﬂekben kihasznélasra keriilt. A kilénb:
kok ksztti éles | k hala
gyakorlahlag két produktumot kap kegyben
a rémisziden festkdzeli va

olycnsidusszd(us filmeket, mint ,A béranyok
hallgatnak”-ot és a ,,Heved:k” et idéz6 hangula-
taval megdldott 21. szazadi kérnyezet, vala-
mint a Sir Arthur Conan Doyle jegyezte Sher-
lock Holmes-i éra betonbiztos alapokon nyugvé

magablzhssuguvcl felépitett elemek Gsszessé-
gének hala egy, az utolsd masodpercig lebilin-
csel6 kalandot sikerilt fabrikélni, ami biszkén
oregbiti a stilus hirnevét. Nem arulok el nagy
titkot azzal ha leirom: a Microids gondoskodott
a folytatds lehetsségérdl, a végkifejletbe bele-
tuszkolt kiskaput latva remenegedhemnk benne,
hogy a kiraksés jaték utolsé darabkéja is a he-
|yere keril, remélhetsleg még az 0j Lonzo|ge
nerdcié megerkez'e elstt.
Klasszikus point and click kalo
en a Still Life egy intuitiv kezelsfelilettel ren-
delkezik. Victoria / Gus feje automatikusan
az interakciéra a|ka|mus targyak és szemé-
lyek felé fordul, a kurzor peglg az elvégezhe-
16 cselekedetek alakidt veszi fel. A kéz vala-
milyen kar / gomb megnyomasdt, a nagyits a
wzsgalmot az ujjak pedig a felvételt szimboli-
za||a A terebélyes inventory ezttal is tobb
részre oszlik. A L reszleg a targyak kombing-
lasat, hasznalatét és vizsgalatat (mely jelen
esetben a szdveges
tajékoztatason kiviil
egy |e||esen harom di-
menziés, szabadon
forgalha!o médot je-
[ 4 lent) teszi lehetévé, a
fillek pedig a szove-
?es anyagok vlzsgo
7 latanak céljabol
= lo||uk a helyet'a kep-
ernydn. A két fshés
vezette nuplo egyfajta
. Bsszegzés a latott ese-
1 ményekrdl és a feltart
dolgokrsl, a file gydi-
temény pedig a kapott
|egyze|el<e' a zsak-
manyol jsagcikkeket
és egyéb Lgyelemra
méltd dokumentumo-
kat tartalmazza.
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A parbeszédek menete véllozott a silus tibbi
kepviselsihez és az a|npot szolguhu'o Sybenu

vételd, iobbnylre ama-
ganeleﬂel és a munka-
val kapcsolatos apré-
sagok aradatat engedi
szabadon. A szévegek
t6bbsége igazodik a
dobozra aggatott 17+
matricghoz. Csipds, te-
mérdek kéromkodassal
felturbozott diskurzu-
sok, melyek minden
eselben llenek az
adott karal
kémyezethez. Egyeb
felnstteknek szént tar-
talom akad béven
(megcsonkitott holttes-
tek, gyomorforgato
bunienyel( és helyszi-
nek, filmes és kanyves
utalésok), o yhogy if-
joncok l(eru? ék a Still
Life-al valo kozelebbl
kontaktust.

A legnagyobb hiba-
kent talan csak a jatel
kannyedségét lehet fel-
hozni. Az abszolite -
nedris torténetvezetés
miatt korant sincs ak-
kora mozgésszabad-
sag, mint pl. @ Myst
esetében, elakadni igy
?yukor|ah|ag lehetet-
len. Komo|yc|bb prob-
lemat csak pér agya-
fortabb logikai felad-
vény |e|enthet i6 par
alkalommal eléfordul, hogy 1-2 éra gondo“(o-
di:s utén ién ré csuk az ember az amgy mvn-
alis

hoz képest. Bar tényleges ezal
kalommal sincs magueﬂm a felteends kérdések-
be és azok menetébe, a hangulatfokozé elem-
kem felfoqhufo déntési Ieheloseg mmdenkepp

sorén a kepenlnyo jobb alsé sarkaban me jele-
nik a bal vagy a jobb ravasz ||(on|a E|obi
k':rgyﬂagcs,ilzurohg az iigyhéz és az e|hung-
zottakhoz kapcsolédd koveiezo fonémalancot
aktivalia, mig az utsbbi a személyesebb hang-
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is akadk. Szerencsere idegté Ivada

ban mér bizonyitott motor és a mér szintén
hasznalt 0echn|( «a nem emelné ki a nagy atlag-
bol a vizuélis megjelenitést, de a Microids
an mivészi vénaval megaldott mesterembe-
ike| rendelkezik, akik kepesek vo|ta|< e|eﬂel
megtdlteni az iires utcakat, sika

A Still Life érezhetsen kiforrottabb, mint a
Sybena volt A somebb 16nusd temavalaszids, a

teket. Minden egyes bejarhato terillet |u|<'e'o
mozgassal, vurﬁepulzussul adja a vilag tud-
fara létezését. A parton a viz fefején megtéré
napfény varazslatos jatéka késztet amulasra,
amire réfesz egy lapdttal a felhdk és a szél fo-
lyamatos mozgasa, az srokké aktiv, elképesz-
t8en emberi karakterek reakcidja, emociondlis
hullamaik dltal felkorbécsolt érzelmeik kivetii-
lése, a konverzidk alatti viselked Az i-

a ponfot a mur mar S||en0 H.II -i szqueah)cssrﬂ

csak a lehetd legkevesebb al kulommul fordul
e|o igy a |uieﬁmenyben nem esik csorba. Az
10 éra alatt kipérgethets térténet a fen-

i bb ecsetelt zsenialis momentumok miatt egy-
ul’clan nem tiinik sovanykanak, bér igaz ami
igaz, egyszeri élmény lévén garantélian nem
fogja 0jbdl elévenni az ember a produktumot
a veglgvltel utan legalabb egy évig. A féme-
nitben ezottal is megtalélhaté egy Xbox Live
funkcié, de sajnos ismét nem sikerilt kibogoz-
ni a funkcisjat.

Ha az el6z8 hénapban géress ala vett Myst
IV volt a pre-rendelt hatterek éltal klcslkarhulo
latvanyvilag csicsa, akkor a Still Life szintén
elére ek:rofhelyszmel a technika alaptételei.
amorba vagoun i6l kimunkalt, minden por-

ban életszer( ‘okaclok gondoskadnck az
illozi6 makulatlan tisztasagérsl. A Syberia-

vezetd animacick hihetetleniil |enyu 628

munkalasa teszi fel. Tucatnyi mozgoképes

anyag, gyakorlatilag 10-15 perces idokozon-

kent, ezze| olyan |endu|e0essege0 és teatrdlis
atést kol az amigy sem |

yabb torté , a be‘crhalo Oem|el
és 6-
velése, a remek karakter unlmuclok a szovevé-
nyes szlori é a ket sikon kibontakozs cselek-
mény, valamint a két eltérs karakter megismeré-
se mind-mind hozzéjarulnak ahhoz, hogy az
egyszer(i kuland,ufeknuk indult project at-
s, vt ok b bl kot
sa cseperedjen. Tartalmas, vérbeli point and
dlick kalandjéték, mely konnyed nehézségi szint-
je miatt a stilussal még csak most ismer}
szémara tokéletes vélasztas lehet az induléshoz.
Wilson

STILL LIFE

torténet és almoszféra szamara, amire csak
szokdévenként akad példa.

A Syberia sava-| borsa' az alkalmakként fel-
csendiilé, mindig csak a hangulat megalapoza-
saban szerepet atsz alafests muzsikak adik,
melyek legnagyobb sajnalatomra ezottal tavol
maradtak. Néhény komolyzenel tételben, vala-
mint par CSk-t idézs porgés melodiaban 'kime-
ril a repertodr, ez pedig sajnélatos. Az egyeb
hangharasak javithatnék az Gsszképet, de sza-
muk és elsfordulésuk olyan kilonleges eset,
ami miatt az értékel boxban kioszfott pont-
szam csorbat szenvedett, melyet csak az ismé-
telten zseniclisra sikeredett, maximalis beleglés-
sel eladolt szinkronszinészek voltak képesek
kompenzélni.

COMPANY / MICROIDS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

1.5 pont
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G A D A B/RODALOM TUNDGKLESE ES BUKASA

PUSZTA ONAMITAS

Valami egészen elképeszt3 az, hogy
mennyire szerefjik alfatni nmagun! at. Azt
mondjuk: minden i6, ha a vége 6! Legyen
sz6 barmirdl is, azt mondjuk: teljesen lényeg-
telen, elhonycgalando szempont az, hogy
mennyi kellemetlen tényez3 nyomaszté ke-
reszitizén atverekedve mcgunkcn asztal-
juk majd meg a végs6, az Gt végén felcsillan-
ni latszo, sok esetben viszont a vagy fazisban
megrekeds Jot, holott lelkink legmélyén biz-
tosan tudjuk: a megélt sok-sok negativum az
8sszkepr| alkotott vélemenyiink végss formé-
bk i ek o
nyomni a latban. Pontosan ezen okndl - az-
az a negativ tényezék sokasaganak meglété-
nél - fogva nem fogom azt mondani, hogy
nem léttam mér o Jade Empire-nél szebb,
jobb, élvezetesebb jatékot. Még akkor sem
allitom ezt, ha a legmesszemendbb mérték-
ben fisztaban vagyok azzal a nem éppen el-
hanyagolandé szempontial, hogy a Bioware
eddigi produktumaival - MDK 2, Baldur’s
Gate, Neverwinter Nights, KOTOR - rendre
blzonyliotf jelen korunk egyik legelterjedtebb
és talan a magaban legtobb lehetéséget, leg-

tbb szellemi tartalé-
kot rejté szérakoztaté-
ipari agaban, a vide-
ojaték- e||eszfesben
Mint fejleszté a leg-
jobbak kozé tartozik,
de nem engedek ki
sértésnek és mostantd|
kezdve nem fogom
engedm Gtejteni ma-
gam &nmagam ltal.
Sajnalom, de valar
kor el kell kezdenem!
A Jade Empire cimd,
a kdzépkori Kingba
virtudlis utazéasra ka-
lauzolé, nemrégiben
arany korongra kerijlt
0j anyaguk elkészité-
sének folyaman egy
mar j6 mélyen kitapo-
soft &svényt, a Star

f th

Old Republic dtjat jar-
tak be ismételten. Bat-
ran mondhatom azt,
hogy szinte egy az
egyben, mindenféle
az clcpoku' megren-
d s, véltoztatas
ne|ku| Az abban le-
fektetett massziv ala-
pokat, kereteket —
értsd: magét az engi-
ne-t — Ojrahasznosit-
va, de a jatékmecha-
nikat semmilyen as-
pektusbél sem atértel-
mezve hoztak létre
valami létszélag djat.
Valahogy Ggy is fogalmazhatnék, hogy biz-
tosra akartak menni, igy nem akartak il rfe-
ni a sorsot: a mar bejdratott, olajozottan tze-
melé motorral egy kétségtelenil pompdsan
Gigondolt, gyesen bonyolitott, kelléen ossze-
teft és élvezetes heroikus térténetet parositot-
tak. A fest a régi, a lélek az 6.

Kozvetleniil a jaték elinditasa utén nyilvan
Saber losenaiiozok kI keralkaiivs fooiak
az elobbl soraimat u|rceﬂe'mezn| Igen,

megrenditen kiab-
randité mértékben gyenge a kezdés. Erre
vért lélegzetvisszafojtva a Xbox tabor? Ez a
nagy bergame, az exkluziv RPG2 Hehh.
Hét ez az.

Kezdjik az elején. Hat klénféle karakter
kzl vélaszthatj iink leginkabb
szimpatikus fhst, melyek kozil kettének ba-
|cnszlrozoh ketidnek gyors, egynek erss,
egynek pedig Ggynevezett magikus a karak-
tertipusa. O|vusﬂcfun|( réluk famakat, melyek-
bl relative réviden megtudhatjuk, hogy mi-
lyen tulajdonsagokkal bimak, majd mivel
nem bizunk semmit sem a véletlenre, mris a
customize ablakban taléljuk mugunkuv ). A

olasra rendelkezésre allo pontokat
tulajdonsag kozstt oszlathatjuk
szét kedviink szerint.

Bodly / Health (piros csik): a tulajdonkép-
peni HP. Minél magasabb az értéke annal
ellendllébb a karakter; sebzéskor értelem-
szer{jen csokken az értéke. Erre a tényezére
leginkabb a jaték korai szakaszaban érde-
mes kiilanss figyelmet forditani, mert a kez-
deti harcokban egyksnnyen szivoagra lehet
keriln bféleképpen lehet élete jut-

Chi Gyégyitéssal, vérés power-upok
felszedésével, valamint Spirit fontoknal valo
meditéciéval.

Spirit / Chi (kék csik): lelkiers, magikus

A kinaiak szerint a v||cgon egyetlen &s-
erd létezett a Vilag kezdetén. Ezt a lathatat-
lan és egyottal kimerithetetlen energiaforrast
a Sarkany mennyei leheletének, azaz chine
nevezték el, mely hitik szerint minden lény
egyittes életereie és mindenitt jelen van. A
jatekban a Health Chi-gydgyitasa mellett a
magikus harcmodorok és a transzformacios

Xbox

ind / Focus: a koncentraciés képességre
és a harci takfikak adott ideig torténd tuda-
tos birtokban fartésara van kihatassal. Er-
tends ezalatt az, hogy minél magasabb az
értéke, anndl tovabb Kzsz képes a karakter
fokuszalni egy bizonyos fegyvernemmel valé
pontos és hatésos harcra a kiizdelmek so-
rén, illetsleg annal tovabb lesz képes egy-
egy ellenség legytirésére koncentrdlni. A Fo-
cus shrines meSIk]CIDS pontokndl tslthets fel,
illetéleg sarga power-upok bezsebelésével
emelhets a szintje.

Ha a rendelkezésre 4ll6 pontokat szétoszto-
gatiuk — ami lassuk be, fél percnél tovabb
nem igen farthat el -, qkkar koveokezuk a har-
ci stilus kivalasztasa. Ot alapstilus
déskent kettst valaszthatunk ki, késsbb vi-
szont Gjakat sajatithatunk el mei'erekkﬂ les-

ink el ellenfelekts| vagy éppen uurodndok
ta médon tanulhatunk m
A kézelhare-stilusok a | alcpveﬁobbe ezek
egyttal a trash kung-fu filmekben szamtalan-

szor latott mozguse|emek digitdlis kivetilései,
melyeket végre magunk is Gizhetiink, hacsak

i

stilusok Gzéséhez lesz elengedhetetlen a
megléte. Feltsltése kek power-upok felszedé-
sével, Spirit fontoknal trténé meditaciéval,
valamint a Lélektolvaj harcmodor alkalma®
zésaval érhets el.

egy alomvilagban is, kontrollerrel a keziink-
en. A Leaping Tiger hasonléan a Legendary
Strike elnevezésti harcmodorhoz egy kézepes
sebzésii és gyorsasag style, azzal a kislonb-
séggel, hogy mig ez utdbbi egy alapvets,
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xbox

minden extra nélkili, addig az elébbi egy
figriskaromhoz hasonlatos, az alkarra erdsi-
tett pengesorral Gizendé hadakozési forma. A
Thousand Cuts igen latvéanyos, rendkivil
gyors, sok kis Gtésbdl allo arcmodor, mig a
White Demon meglep8en lasso, de anndl
erdsebb sebzésii. Nem lennék a helyében an-
nak, aki efféle mellporost kap, a legstlyosabb
e e e Dl
Master, azaz Részeges Mester. A |eg|asscb—
bak egyike, viszcnr? lelmetes ereji elemekbd!
4ll. Ultimate cucc!
Nézzisk a fegyvereket. (hosszo) kard, bot,
dup[a balta és kard, valamint a mirabelle ne-
1ij speckd, nagy hatétavolsago |sfegyver
csemegézhetiink. A Mind / Focus tulaj
donsagdub jelentéssége ezeknek a fegyvereL
nek a Eosznakﬂukor mutatkozik meg igaza-
bol. Kezdetben, mikor még viszonylagosan
kevés a fokusz pontunk csak rovid ideig va-
unk képesek haszndlni a fegyvereket, Gm
ol i o oo o
huzamosan ~ egyre tovabb lesziink képesek
nemhogy a gyors és pontos, hanem egyélta-
lan a hasznuf::vukm
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A magikus style-ok alkalmazasa a leglatva-
il

is. A relative nagy hatétavolség és az igen
erds sebzés kézos jellemvonasuk. Az Ice
Shard viz-elem mégia éles jégesaplévedékek
formajaban, e[|enf3emk is e{oszsreﬁeﬂel al-
kalmazzék. A tiiz-elemet a Dire Flame képvi-
seli. Csodalatos latvanyban lehet résziink a
hesdlt yondr: E

si sarkany oleli at, mely széles korben tizet
o by e T el o
kan képében, a fold elem pedig a Stone Im-
mortal elnevezést nyert foldrengés form

ban jelenik meg, mondanom sem kell félelme-

tes, megrendits El'eil'j csapast mérhetiink vele.
Végill, de nem ufol

inktd| tanulhatunk el. A Toad, azaz Béka és
Horse, azaz L6 Démon, a Red Minister és a
Jade Golem style-ok hasznalatanak mind-
egyike féhésiink ideiglenes testi deform
al parosul. Kegyeflen solyosan néz ki f6:
8siink az dtvaliozasokat kovetden, ellenben
kissé nehézkesnek taléltam a velik val har-
cot, mert a nagyobb

18 WiLp FLower p]

raadasul igen Gtdsek, hatasuk fatal-

arakterinket egy 6ria-

g 56 sorban léssuk a fransz-
formaciés harci stilusokat, melyeket ellensége-

karakterek kiszolgaltatottabbak, sebezhetsb-
bek témadhats testfelilefik nagysagandl fog-
va. Nagyjabol ennyi lenne... azaz nem egé-
szen. Ot tovabbi stilus van, melyeo nem ismer-
tettem, de ezek felfedezése varjon a jatéko-
sokra, azaz Ratok, mert mar igy is enyhén
spoiler-izii a dolog. Oks?

LEHULL A LEPEL

Bevallom szeretem csigézni az olvasok é
deklédéset, t5bbe-kevésbé fesziteni az idegei
ket feltett, de azonnal meg nem valaszolt ker-
désekkel. A figyelmes olvasé két solyozott
kérdésre nemicpch valaszt edd.g evezete-
sen arra, hogy mi célt szolgalt az dnamitasrél
52616 rvid bevezets, valamint hogy miért
gyenge a jdk ek kezdefi szakasza, A ket szo-
rosan Gsszefiigg egymassal, de a vélaszadast
az utdbbi kérdésre adott magyarazatbél
tom érdemesnek kibontani. Félelmetesen kidb-
randito a jaték kezdeti szakasza, amely egy-
fajta tutorialkent fitulalhaté Hasiink minden
el6zetes bevezetés és hattér-informacié nélkis
egy kinai harcmivészeti iskola udvaran ele-

I BE S 24 1

gyedik egy tanitvannyal besze|gelesbe, mely
eszmecsere régvest at is fordul egy révidke
gyakorlasba. Ezzel még semmi kilénésebb
gond nem lenne, hiszen ennek az infro sza-
kasznak a folyaman keril elsajafitiatasra a
kossal az alapvets iranyitas. Védekezés-
31, Gtésbél és rogasbol, a nagy szerepet ka-
po ugrclosbol mellyel megjegyzem: révid
gyakorlas utan az ellenfelek kijatszo
alkalmas elem vélik és mely a jaté-
5nnyGinél is ksnnyebbé teszi -, emellett
n)gyogylfusbd valamint a range at-
tackbél, mellyel nagy hatésugarban hatésta-
|cn||hc|t|u|< leiglenesen ellen cbuscmkc' fog
felépilni az iranyitas al 8
bt o ecuts b kool st hener
mozgasformak bemutatasa. JEZUSC)Me EZ
MI222 Elinditok egy kombét, beviszek egy
itést, melyet a tanitvany Ggyesen blokkol, de
a karaklerem végigviszi a mozgassorozcoon
teljességgel értelmetlendl. Elinditok egy tém-
adast, mely elé| elszskken a tanitvény, a kar-
akterem meg halad elére egészen a dlg,
amig végig nem viszi a kiadott parancssort.
Kopiod u?eveg&ben, iit-rog maga elé tgy,




hogy az ellen a hata mégstt vagy éppen mel-
lette van. Mér it tudtam: a harcrendszer el
van kefélve. Elnézést a kifejezésért, de erre
nem taldlok jobb szét: abban nem kételked-
tem, hogy a Kovetsk — melyekkel szép szam-
mal taldl ETE zhatunk majd a jatékban, hasor
latosan a KOTOR-hoz ~ elhalélozasukat ks
vefen mindig Gira fognak spawnolni, persze
teljes életerével, am arra dlmomban sem gon-
doltam volna, hogy a harcrendszert ennyire
el fogjak... ronfani. A bbfés csatak eszmé
letlen, hogy mennyire @t tudnak fordulni vér-
komcly of elesbol leginkabb burleszkbe ills

egymus me"eh felreugrulnuk maid a levegs-
ben hadonasznak cal nélkil (6gy, hogy mi

ar mogottik vagyunk és persze mi is rossz
fele csapkodu k). Szomor( vagyok, mert ez a
kot vegxgklserl

EsrriT TOURMENTE

MEG SZOMORUBB
VAGYOK...

...annak a tikrében, hogy egyszeriien nagy-
szer(j a hangulat, amely sugarzik a program-
bol. Nem csak a témavalasztas miatt, amely-

68

nek a szempontjabol egyébként is nagyon in-
séges idsknek titulalhatjuk az elmolt par évet,
mar persze ha a keleti mitolégia temaksrének

videojétékokba valé afilietését vesszuk tekin-
|

pawn szerintem nem igazéan olyan feature,
amely dgymond a 6 értékelési iranyba viszi
el ajatel Eof hiszen miféle dolog mar az,
hoqy |ezuzoh 'ursumk a csulukal kove!oen O

tetbe. Borzaszt6 j6 a Jade Birodal bo-
nyolédd torténet, mely szerint egy kezdetben
békés univerzumbal langolé pokol lesz, min-
dezt tetézi az Gsszeeskiivések és arményol
sorozata (mér-mér Deus Ex szinfién!), az
uralkodé megmentésének fonala, a sok pici
mellékkiildetés, a 20+ éra |a!ekkdo, a miniga-
me-ek, melyek kozott egy egyszer( shooter is
talélhato. . dlom |a|ef Minden 6 ha a vé-
ge 6 j6ték. Vagyis nem az. Persze, hogy
nem az, hiszen elhtbczcﬁ a harcrendszer. Hi-

nélkil. No de fatylat ra, hlsz vcnnuk ennél
zavarébb dolgok is, mint azt mar emlitettem.
Az ellenfelek vltozatossagara sem lehet pa-
nasz. Tamadasaik hellyel- iozze} azokbdl a
renourokbol taplalkoznak, : melyeker a |alek

Xbox

dozésat, az égé falvak romjait, @ lebegs bi-
rodalmi kézpontot, a sstét, mégis valamiféle
perverz mocfon vonzé barlangokat, a megle-
pd ,légi felvételeket” (shooter!), nos akkor azt
mondtam, hogy ez 6 is, de egydial kivals is.
Olyan, amilyet eddig még nem léttam. Bio-
ware, nagyon it a munkad! Szuperlativu-
szokban tudom csak jellemezni az ésszképet,
annyira gydnydr(i. Nem feltétlenil a hiper-
resz|e!es meg|e|em'es nem feltétlenil a foto-

amén idével magunk i

6d mmhnkobbu
G ey i

_nagyon nag; kkal ilyen
bél tehat nem fogunk talélkozni. Fu,mm s igy
kinézetre is igen sokfélék, démonok, szelle-

mek, golemek, kalozok, paikunyok elefantok,
békék s ogrek mumluk és lermeszelesen em-

abu aijo fe||odes| rendszer a dIUIQ?IJSOI(
8l fi

és bedllitottsag- vuhozas a szereplok sokasé-
ga, a csodas, rovid szakaszokbol dllé, de fel-

ettébb valtozatos pa-
lyaszakaszok, ha a
jaték, mint akeio-RPG
game lényege, a fight
nincs kellsen dtgon-
dolva, nincs megfeleld
modon formaba ént-
ve, el van nagyolva,
e

Ezen bosegesen lett
volna még mit csiszol-
ni, hogy Gjfent hasz-
ndljom az utébbi ids-
ben (sajnos) egyik

re gyakoribba va-

|o ormulamat.
Kalandozzunk kicsit
mas, pozitivabb
|ranyba A karakterek
irénydba. Széjtatva
bémultam, hogy men-

nyi kilsnféle fazon
csatlakozhat hozzénk
utunk soran. Persze lehetne sokkal t3bb is, de
sikerillt megtalélni az arany kézéputat, amely
garantdlia azt, hogy a nyomulés sorén sose”
érezzitk magunkat teljesen egyedill, magunk-
ra hagyottan, viszont ne is bizzuk el magun-
kat ha arrél van sz6, hogy egy nagyobb csa-
ta kozeleg. Mint emlitettem a halél utani res-

erek is

Nem fogunk !ehat ungtkozni mondhatni

egyelen perc-
re sem.

A grafika 6, de nem kivalo. Osszhatasat
gy tudnam jellemezni, hogy eleinte nem vol-
tam t8le elgjulva, de mikor beindult a sztori
és meglatiam az eddig talan még nem ta-
pasztalt mértékben valtozatos terepszakaszok

ompds szinkavalkadiat, felkavaré mértékben
e e e Lt

erf hattér-
munko|uc seneto U|9rasu|yos vizualités az, ami
ingsolyt kapott. J6, sokszor béna a kamera

beu itésa, az animok, az effektek is elna-
gyoltnak finhetnek, de mégis... kdprézatos.
Nem tallok szavakat. J6, jobb, legjobb. Ez a
rogram az értékelési reanzeremben aijé
legteteje. Nem kivalé, hanem ,csak” a leg-
jobb. A Resident Evil 4 lenne az, amire azt
mondaném, hngy a mostandban latottak k-

|

z6tta |eg|(|vc|obb erre pedig azt, hogy egy-
szer(ien csak a legjobb. A hcngok és zenék
kivaloan passzolnak a |u(ek menetéhez, tota-
lis audiovizudlis orgiava vardzsolva a jatékot.
Ez kérem a Foldi Paradicsom, jobbat nem
igen kivanhatunk talan nem tolzok ha azt éll-
tom, hogy még a kévetkezé generaciotol
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|

hogy rétalaljunk a lehetd legrovidebb, vagy
hoz a leginkabb kézel 4ll6 dvonalra, a | Efwero
legegyszer(ibb
a sztori gordi
is 6. Van sikerélmény, még az olyan |
e
anyagokhoz szoktak hozzé. Rengeteg foes

mellekszal vcln mely kibogozasra vér, de szinte
sosem érezzitk azt a fruszirélé érzést, hogy
no, itt a vége a vilagnak, nem tudom hogy
merre menjek, mit csindliak”. Ha kevés idstdl
van is érdemes mar csak emiatt is nekilini, hi-
szen mindig lesz egy-egy jutalomfalat feljesitett
kildetések formajaban, melyek arra észtonsz-
nek maid fiteket, hogy masnap-harmadnap is
eldkapiatok a stuffot. Mini
Qerkep segifi a jatékost
az eligazodasban,

MARTIN BELESZOL!

Dae fiam, én inkabb nem mondok semmit.

Latok. Latom, chogy kaszaval, kapéval, asok-
e i

klyakkul zerelkezett Xbox tulajok
i dll’ve tornek be a lokasodba, hogy feltoriek
S e e

hobzb szsjjal karét verjenek a szivedbe.
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sem. Igen sok rejtett tartalék rejlik még a
mostani masinakban, ezt bizonyitja a Jade
Empire is. X-es tabor, biiszkék lehettek erre a
gybngyszemre!

KELL EZ A GAME

Egy-két dologra nem tértem ki, melyek mar is-
mertek a KOTOR-bél, mint testvérjatékbol, eze-
ket tekintsisk dt felsorolésszertien. Linearisnak
mondhaté a game, persze nem FFX szinten, ha-

igy elkallodni nemigen lehet. A tulajdonsagok
fejleszthetéek és azt mondhatom nagyjl
mindegy, hogy milyen iranyban indulunk el, a
testi erénket vagy a gyorsasagunkat, a fegyve-
reket vagy 6nnén kepessegemker fejlesztiiik,
hise @ 6 elclat Feledae rondszer garamialia
azt, hogy csak nagyon exirém esetben véljunk
esélytelenné a kaland végigvitelére, induljuk
bérmilyen karakterrel is. Tobbszor is végigtol-

haté cucc a Jade, mert a karakterek beallnohsu'

ga egymastol nugybun eltérd, igy egy izmos

T ES Z T

Monk utén a torékeny Magus igazi felidlést,
véltozatossagot hozhat az egyszer mar végig-
tolt game-be.

Martin mér j6 elére bevezette, hogy meg fo-
gom kapni a magamét a , Martin beleszélban”,
mert ez ||yen meg olyan gam En azt mondom

— barmit is ir a T. Fészerkeszt Ur -, hogy ad-
jatok neki legalabb egy eselyt Ne egy tizper-
ces, ne is egy féloras-oras, hanem egy bs
egész estés probat tegyefek vele, s ha fogéko-
nyak vagylok a kelefi kultiréra, akkor biztosak
lehettek %enne, hogy fiteket is magaval fog ra-
gadni ez a |mekmene|eben nyilvanvaléan KO-
TOR-i alapokra épil, mégis Giszerd, ¢
a mi a legfontosabb — pompés kivitelezé:
mondhatni csodas anyag. Hét pontot adok
mert egy RPG esetében az a minimum, hogy a
harcrendszer a tokéletesnél is okéletesel
gyen, errd itt ebben az esetben errs

nincs sz6. Ez van. Ennek ellenére az 8sszhatas

fergefeges. Ambivalens érzések gydtornek,

mert nem mondhatom azt, hogy mind
a vége 6 abban az esetben, ha rendk
gyenge a kezdés és gyenge maga a harcrend-
Szer's mely o gome f;hlke len hogyegyen
: nem gy6zom hangstlyozni, hogy Gssz-
Rtk o T s e e e Pk
jatok ki, ennyit mondhatok csak, aztan majd
dontsétek el magatok, hogy igazat adtok-e ne-
kem avagy sem.
[Dae]
suffocation@japan.co.jp

JADE EMPIRE

MICROSOFT GAME STUDIOS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7 pont
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varfnaljocskun alulteljesi-
tett produktum “1( hiaba

pessé adta szabad-
sag je emhe.l melynek

ollégak és
a vosarlnk ovacioja, a
csapat soron kovetkezo

a fejlesztési

az Gsszes
ismert robot alulqu fel-
vehem ez pedig [

stadium kozepen szandl-
va lett. Az or 6sszepakol-
ta iroddjaban farolt
személyes kellekeit, majd
atruccant a még tapasz-
talatlan Mercury Steam-
hez, a mar megjelenés-
hez kzel dllé Scrapland
végst simitasainak elvég-
zése céliabol.

ALAPITVANY

merican McGee neve minden bizonnyal
ismerésen cseng oz informéciéra éhes, a

wdec|a¢ekok vilaganak véltozatos svk;axn
jartas és u|donsc|grc nyitott olvasok szamara.
Az Griember tobb éven at aknvan resz' velt oz

GTA alapokon nyugvé, szabadon bejérhaté
vilégra alapozni manapség nagy divat, a
Scrapland pedig nem akar kimaradni a jo-

6. Fohasink, D-Tritus egyszeri robot, aki
tabbnyire hulladekok keresgélesebol és az érfé-

id Software minden m
sében (t5bbek kézétt a Doom, a Quuke ésa
Quake Il dicséri keze munkajat), mint level de-
signer, zenei manager vagy épp asztaliologato.
Alegendas cégtél valé tavozasa utén sajnos
nem Ggy alakultak a dolgok, ahogy azt egy
ilyen zsenialis deslgneﬂ% elvarna az ember.
Mint oly sokan, & is belebukott az &nallé stodié
megclupuusabo bar sikerrel foborzoft maga
koré tehetséges tarsakat, az Electronic Arts-ndl
tott kreativ i uzgalm szek udm hmarvulun
k nem keriltek k LA
2000 méjusaban bemucarl(ozon Alice igazi
mérfoldks lehetett volna, a gaming-ipar Tim
Burtonijének aposzkofulv koponya a sziirredlitas
foldbe dongsls baj avcl szabta &t az ismert
Aliz csodaorszagban” mesét, hatalmas kaszé-
val flangdlé ériasokkal, az o|vi|ég kapujdt 6rz6
koponyakkal, vérengz6 nyollal rémélomma va-
razsolva a gyerekszfori egykoron k agos vi-

es részel lasabél tartotta el magét, mi
jy nap Ogy nem hozta a sors, hogy korcl:i

ety G s e néeome oo
zant Grhajéjan némi aszteroidés kalandtora
utén elvergddatt a droidekak févarosaba, Chi-
mera-ba, amit a helyiek nemes egyszeruseggei
Scroplond"nek, azaz szemétielepnek nevez-
e S e
és kidoblt écskavashol hozta fel az alapjait.
Tl Bl lpielas el oot
rendelkezd botoknak lehetséges, Tritus kényte-
i el i
szerzédést. Az adatbank fangsaga szerint a

tesz a ké-
s6bbiek soran par ko-
molyabb lopakodast és
reitézkﬁdés' igénylﬁ
misszi6 sordn. A va-
rosban trténd repke-
dés, az élcck haszna-
lata remek elmeny, de
ezen két opro morzsa
nem képes ellensilyoz-
ni a zokogasra készte-
16 koncepcios hibakat.

EXCHANGE

A futurisztikus latvany-
vilag nem facsarja ki
az elérhetd maximumot
az Xbox dlfal elérhets
energiakészletbsl. A
képfrissités minden al-
kalommal stabil, szag-
gatasnak a legki
iele sem hgyeﬁmlo
meg, bar ez nem meg-
lepé a grafikus motor
képességei dltal létreho-
zoft vilagot szemlélve.
Az {rben trénolé roncs-
telep hatalmas mduszt
rialis kozpontokbal, el-
vezet csovekbe| és
sziik, | line-

zsurnaliszta szakma a lehets
nebb a farsadalom aktiv tagjai kozot, de mas
|eheroseg hijén ez is meg)esn Az aitok (illetve
a ) kinyilnak, h k beleveti

éris sugérutakbel dl,
amit a szivarvany rob

aban pompazo belsé terek sem ludnok

magat a dolgok siiriigbe, majd kis id3 utan
egy nmkzmos gyr|kcssugsoroza( ragacsos

lagat. Mint a Benoit Sokal uloo! e|kove'eh Be-
yond Good & Evil esefében, smkmmlug az Ali-
ce is makulatlan munka volt, am a

j igy a pénzszerzési akcié irhamen-
tési sprlnhe avanzsal.
Bar a foriénet fartogat meg|epe|ésel<e|, varat-
lan és 6 kar-

drasztikus meﬂekben névelni, az alaphangulat
adta ésszhatas értéké igy egy csok hatdsara ki-
ralyfiva valtozé béka o?ele dlatt helyezkedik e,
A karaktereket tekintve nem érheti s26 a héz ele-
|e| A modellek nem egy ka iufura keszultek
k és ofletesek, jol ill a szto-

9

al(tereke' nem rendelkezik olyan mélyséagel és

MARTIN BELESZOL!

Joi, a hideg futkérozik o hétomon ezekid
amerikai” dizajnos robot karakterek-
.. Egyszer{ien nem veszi be ket a

gyomrom mondjuk egy Appleseed utan.... :)

|, ami miatt megémné tobb 6ran ke-
resztill a TV elétt gornyednl a végkifejlefet var-
va. A jatékmenet donts hanyada bosszantéan
repetitiv killdetések megoldasanak jegyében
zailik. Alig par séma valtja egymast, ezek is
olyan dsszetettnek éppen nem mondhatd fel-
adatokbl allnak, mint egy bizonyos hajé meg-
semmisitése, informéciészerzés, infrikél va y
épp profnulo képek ellovése. Eltévedni nem?

et, a minitérképen bédilletesen nagy sérga nyil
|e|z| a kévetkez6 objekiiva lokcisiat, feliadulest
talan csak a Nagy Adatbézis és a hackelési ké-

riban betoltott szerepukhoz és mindennapi mun-
Gjukhoz, de ez igy nagyon sovanyka.
A Scrapland remek jaték lehetett volna, de saj-
nos a végsd produktumon latszik, hogy McGee
or t0l késsn csatlakozott a kreativ csapathoz, igy
nem volt sok beleszélasa a mar gyokorahlcg
l(esz kédhalmaz terveibe. A torlenerben éa l«:r
kben rejl lehetdségek sajnos kiakna
nak maradtak, igy a Mercury Steam els6 szarny-
probalgatasa sajnos gyorsan felejthetd kicsapon-

gasként vonul be a térténelemksnyvekbe.

Wilson

SCRAPLAND

Jo
elmegy
kozepes
elmegy
elmegy

1 Jatékos, 1-4 online
#box live

v érdekes univerzum
X unalmas, kidolgozatlan, repetitiv
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agy keletie van mos-
teményeknek. Korab-

ban is volf méir pélea a régi
arkad, vagy épp kezdetleges
ofthoni konzoloE ékkoveinek
ssszegytijfesére és kiadasa-
10, de olyan dradatra, mint
ami az elmolt egy-masfél év
soran elszabadult, még soha
sem volt példa. A nagyobb
kiadok rendre m ieEeymelik
legsikeresebb, tsbbnyire
abandonware stétuszba sil-
Iyedt termékeiket, gyakorlati-
lag a léfez6 Gsszes platform-
S Gt it
lentett DS jctek egy kis szele-
fétis az Activision, a Konami (%
vagy més cégek anfologidia [0
teszi ki, igy elmondhato,
hl a veferanok igénkyeinek ki}eylg.gi'ése minderl\
lattormon megoriénik A tarsolyban még lapul par
Enomubb cim?gﬁ'ilbek kozott a jelen omcn,?s b’::l
colt alany is ezt a sort erdsiti. Pontosan 5 hénappal
ezeldt vetfitk goress ala az 576 Konzol hasabjain a
Capcom Megaman Anniversary Collection-
iét. Sajnos a kekruhds szuperhérosz difogé mozeu-
mi kalandtirdja akkor és off csak és kizarolag
Playstation 2-n létezett, de fél évvel a megiel

kap egy masodik lehetsséget a szivésabb droideka
elpuszfitasahoz. A mésik jitas aprobb iranyitasbeli
segitség. Mivel oz alap lovési metodus lasst és ez
le]i?enzﬁb szakaszokon kisebb problémat okozhat,

ezért az Y gomb lenyomésaval egy hérom foltényes

t6madas indithatd, a késabbi epizodokban a ra-
vasszal pedig villamgyorsan végbemehet a karak-
e A R

kényelmesebt az ered

utéin végre az Xbox tulajok is dtekints képet kap-
hatnak a japan jatekmogul sikerének kulcsat jelents

efileg a -
man 8-ban bemutatkozott naviméd opcionéﬁ?:geve—
jyvervaltas a korab-

zefése a teljes széridra, igy a
bi mentben valé turkélast héfral
e i)

egy katfin-
tassal ifikus mozdulatok

[6i szempontbol leg-

egykori szfdr tbb mint 8 epizodot megél! (nem
szémitva a t8bb tucatnyi GBA-s h dést) po-
fozkodasérsl.

Megaman 1987-es bemutatkozésa éta nem keve-
sebb mint 30+ produktumban szerepelt mar, nép-
szer(sége megjelenésekor Murio-varverskeden. A
Dr. Light dlfal léfrehozott hzirobot csak rovid ide-
ig volt a porrongyok és a porszivok szolgdja: Dr
Wily szivosabba és gonoszabba vélasakor a tudés
harci képességekkel ruhdzta fel oz ifiit, ezzel egy-
fajta cyborgot kredlva. A fészélon mozgé 8 epi-
26d mindegyike Wily egy-egy Gjabb Robot Mas-
terje kﬁrﬁr?or jott, akik Megamanhez hasonléan
kezdiek pdlyu%urésukov, am végil mindegyikik
hasznalhatatlan fémdarabként adta ét magat az
enyészetek Osszetett, fordulatokban gazc?a szlo-
i természetesen nem dukal egy ilyen klasszikus-
hoz, de erre nincs is sziskség. A Megaman a ma-
Ea egyszer(iségével, gyermekded béjaval dgy f6-
életes ahogy van.

A stilszer§, korai NES engine-be bojtatott fémeni
meradl mint Ghogy,minden més is a1PS2:es verziés
8l. Alapallasban mind a 8 Megaman jaték teljes

6jaban elérhets, szerencsére kisebb tunningolés-
sal. A jelszéra épils save rendszer a mlt kodébe
vész, az Xbox adha lehetdségeknek héla az autosa-
ve intézménye gondoskodik arrdl, hogy oz eredefi
véltozat mai szemmel nézve legnagyobb hibdijét, az
elhalalozés uténi Gjboli végigrohandst a szinteken:
kiiktassa, igy ha neadjisten hésiink elhalélozik egy
keményebb bossfight alatt, b3 10 mésodperc utan

MARTIN BELESZ|

Nem emlékszem, hogy lett volna koréb-
ban Xbox-os Megaman jaték, Ggyhogy ez
itt most egy elég nagy durranas — mar
azoknak, akiket érdekelnek az ilyen ugra-
lés-lovaldozss tgyességi jatekok...
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szerencsére nem keriliek 6t a sorozat korébbi ré-
szeibe, ezzel is névelve a repertodr , korhiiségef’.

| P

AL s
et S

verziora lelhet a jtékot megvasérolé rajongé. Mint
emlitettem volt, mind a 8 jaték eredeti formdidl

(a véazolt aprobb
magét, ez pedig egy refro rajongd szémdra maga
a Kanaan. A NES, SNES és Playstation korszak
evolicioja j6l megfigyelhets a tobb mint 10 évet fe-
I6leld kol |e||<ci6| szemlélve. A kezdefi borotvagles és
elnagyolt formak idével részletesebben kimunkalt,
immaron élekkel rendelkez5 tajia alakultak, mig vé-
gil a Playstafion bivalyerds hardverén valésagos

Audiovizudlis szemEcmbél tokéletes minsség kon-

jitasokat leszamitva) képviseltefi ~

16, az eredeti gyimolcsokkel aktivan jatszo vén ré-
kak szemébe konnyeket csal az Gjbsli talélkozas,
de a kezdeti nosztalgiazas, majd a végigvitel utan
egyszeriien nem képesek annyi pluszt nyditani,
ami miatt megérnék a befekiefett stlyoz pénzkote-
geket. A megszokottd| eltérden ezottal sikerilt
tobblettartalommal megtslteni a DVD adta vaskos
térkapacitést. Egy feljes Megoman anime epizéd
mellett néhany inferj is helyet foglal a két arkad
szdsszenet mellett. Sajnos a helyzet még mindig
Ggy dll, hogy a !(o"ekcié \'ﬁy egyiittesen is csak az

sprite-orgia Jott a lehets | bt
és leglatvanyosabb grafikarsl. Amit nem fetiek m

vizudlisan, azt megvalésitotak a zenei reperfodrral.

Gyakorlatilag az ésszes aldfests muzsika Gjra lett
keverve, mégpedig igen magas szinvonalon, a hal-
lojératok kenyeztetésére igy nem lehet panasz.

Baj van ezekkel a mikrohullamo sitébe dobott
egyLori Klasszikusok reinkarndcisival. Tény és va-

elvakult rajongokat képes hosszabb tavon széra-
kozfatni, ez azonban nem feledtefi azon tényt, mi-
szerint jelen csomag az eddigi legjobb témaspeci-
fikus refro gy(jtemény — annak ellenére, az X szé-
ria vagy a Gameboy-os epizédok jelentss mérték-
ben névelnék a m értekét.

Wilson

MEGA MAN ANNIUERSARY
COLLECTION
CAPCOM
MAS VERZIO: PS2, GC, GBA
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTTERS

1 Jatékos

v atfogé megaman korkép
X csak rajongoknak

8 pont
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z egész gy kezdédatt, hogy pontosan
Aegy évvel ezeltt az E3-ra valami na-

gyon itset Sssze kellett hoznia a Nin-
tendénak ahhoz, hogy bebizonyitsa, bar gra-
fikailag nem tud a DS a PSP nyomaba érni,
tobb szempontbél mégis leksrézi vetélytérsat.
Mivel kész jatékot még nem nagyon tudtak
mutatni, igy Gsszeiitotiek egy gyors techde-
mot, amiben benne volt minden, amivel a ko-
rébbi N fanokat le lehetett nyligszni (pelen-
kas Mario, ez sokaknal gy latszik bevalik,
no meg persze Yoshi is), valamint 6j hiveket
lehet toborozni a gépnek. Ez utébbi csoport
meggySzésére beletettek mindent a jatszhato
bemutatéba, amit csak a gép tudott (ponto-
sabban egy évvel ezeldtt még Ggy fogalmaz-
tunk volna: tudni fog). Kihasznalia a két kép-
ernyd nyijtotta elénydket, lehet megdllas nél-
kiil haszndlni a stylus-t, ha kell, @ mikrofonba
is bele lehet fojni, és amennyiben a wi-fi kap-
csolat kihasznalasa a legfébb vagyunk, azt is
megtehetjik. Ami ezutén kovetkezett, mara
torténelem, a techdemo elérte céljat, megmu-
tatta, hogyan képzelte el a Nintendo az j
masinét. A siker bér nem volt zajos, mégis el-

ondolkodtatta a kiadét arrél, hogy a rendel-

Eezésre allé alapanyaggal k’ibbeﬁ(ezd]en. In-

lentsék, a Touch & Go @ y
elies” jatek forméicban is
il diiilangle 3

mére.

Es itt akkor dlljunk meg egy szo-
ra. Nem tudom, kinek mi jut eszébe

arrél, hogy telfes jaték”. Szémomra ez a fo-
galom azt takarja, hogy mig létezik az alko-
tasnak eg révic!ileh, lemo megfelelsje, ad-
diga végr;ges verzié ennél joval t5bb, min
szolgaliatasok, mind szavatossag, mind jaté-
kélmény tekintetében. A hand-
held konzolokon hemzsegnek
az egy délutan alatt végigvihe-
16 jatékok, néha mar meg sem
lepsdém azon, amikor két és
Féréru utén mér megnézhetem
a készitsk névsorat — és egyal-
talén nem azért, mert a credits
menipontra kattintok. Ennek
ellenére meglepett az a bator —
és nem tagadom, pofatlan — lé-
pés, amire a Nintendo szanta
el magét a Yoshi kiadasaval.
Nem emlékszem ugyanis a ja-
tékos palyafutésom alatt arra,
hogy mikor talélkoztam utolja-
ra nyolc perc alatt (Toloztam?
Legyen afkor hat) végigtolhaté
alkotéssal. Te i6 ég, ennél még
az arcade Donkey Kong is
hosszabb voltl Persze mér hal-
lom is az ellenvéleményeket: ez
a jatek nem errél sz6l, hanem
az addikfivitést okozé jatszha-
tosagrél és az alapstlet varia-
lasarol. Mint ahogy oly sok-
szor az életben, az igazsag
ezittal is a két szélséséges vé-
lemény kozott helyezkedik el.

HA VIiZVEZE-
TEK-SZERELO
GYEREKEK
POTYOGNAK
AZ EGBOL

Osszesen két fajta palyaval talalkozhatunk:
az elsé bemutatia, hogy Mario-t is a gélya
hozta, csak éppen jo magasréFe]reﬁe

le, azért lett ilyen. Itt a jatektér vertikalis
Irendezé a &l hullunk

nen mér csok egy lépés volt az, hogy beie-

% >

sem valtozik a fent leirt alapfe-
lallas. Nézzik meg részleteseb-
ben, hogy mi is volt az, amivel
a Yoshi a gép technikai képes-
ségeit demonstralé programma
lépett eld.

Az égbél val6 lehullés meg-
akaddlyozasa érdekében az al-
s6 képernydre felhdket rajzol-
hatunk a stylus segitségével,
melyek lassitiék a zuhanast, és
a Mariot a megfeleld iranyba
terelik. Mivel & fslil kiizd oz
életéért, igy mindig elére kell
gandolkocfr/mnk, és megrajzol-
nunk azokat a felhdket, amiket
csak mésodpercekkel késsbb ér
maid el. Kézben persze szér-
nyi ellenfelek prébalick a har-
minc évvel késdbbi csatornézési
mijvek szakemberhianyat novel-
ni, Sket vagy tigyesen lavirozva
ki kell kerﬁ?nﬁn , vagy egy fel-

8kdrrel bekeriteniink. Ennek
hatésara bezarédnak egy bu-
borékba, amit megmgﬂu és
fellskve Marionak plusz pontok-
hoz juthatunk. Ha valaki mégis
hozzénk ér, bumm, eldurran
egy gumi, és annak belathatat-
lon kévetkezményei lesznek
(pléne ha elfogy mind).
Amennyiben s?zeru! ot kdzben
Ggy rajzolni a fellegeket, hogy
a kis huncut még érméket is
gy(itson, az kil jol jon a vé-
gelszamolasndl. Amennyiben
rafojunk a mikrofonra, a képer-
nydksn lévs ssszes felh semmi-
vé lesz. Tulajdonképpen a lé-
nyeg ennyiben 8sszefoglalhato,
és a valésagban sem bonyolul-
tabb ennél az Gsszkép. Leértink
a féldre, mehetink yoshigolni.

Na, itt még nehezebb dolgunk
lesz a két képernys folyamatos
i ével, ugyanis higba ha-

U, levén
a mélybe. A masodik pdTyaszakusz a
foldet érés utan mutatja be szerencsét-
len gyerek (barmilyen kszelrdl is vizsgal-
tam a képernyst, a bajsza még nem nétt ki)
tekndsbéka rogton elrabolia (igen,
:siyi, és nagyon bizom abban, hogy
tényleg teknéc, és nem kapok tbb tucat
illakozé levelet e témaban), és olyan ka-
landokba kényszeriti bele, ami késsbb a
telies személyiségfejlédését karosan fogja
Belolyteoli E> o pbe horizonialis e
jedést, azaz a képernys balrél jobbra
scrollozik, igy kévethet Znyomon a ket jo-
barét kalandjait, akik kézat talan tabb is van
yszer( bardtsagndl. Fontos killsnbség még
o Vit samkoss kst hosy mig b lscben
; ot kepernyn b

Fievals
lodunk alul, az értékes extrak
Ssszegyijtésehez folyamatos iz
alatt kel tartanunk tojésokkal a
fenti érméket és ellenfeleket. Az
igazén magas pontszam eléré-
sére egyébkent akkor van a leg-
nagyobb esély, ha egy réntotta-
val tbb mindent kaszalunk le
egyszerre. Lovésinket egyébkeént
természefesen nem (gy tudiul
kivitelezni, ha rabskiink a cél-
pontra, hiszen csak az alsé kép-
erny érzékeli a stylus-. Ig;

ezen kell egy adott pontra ﬁck
ni, és abba az iranyba fog el-
szallni a lovedék - Ke" aijo

érték, ugyanis néha ne-

Mario fol, a 5n hull ala

lufikkal a nyakaban, és mi alul tevékenyke-
diink, megelszve szérmy(i mélybe zuha-
nasat (mely megtsrténtekor egy boszor-
kany a seprijién meglovagoltatva kinal-
ja fel neki egy szebb jové igéretét), ad-
Jig a m(’:so(eﬁ{bcn végig alul kévethetjik
figyelemmel a két kcl’ecﬁder masirozasat.
Ugyan létezik tobb jatekmod is, amire
Késtib vissza fogunk féi, de evekben

héz igy feliilre célozni.
Erdekes lehet Yoshi belss mi-
ksdése, ugyanis killsnféle gyis
molcsdket franszformal tojassa,
nem lévaldzhetink tehdt ész
nélkil, mert lehet, hogy a palya
maradék részében mér nem ju-
tunk hozza az utanpétlashoz,
Mariot meg nem hajlandé meg-
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enni. :( Az e|6reiu065bun ezn'mal
nem csak a mar emlitett ellen!
lek akadélyoznak, hanem sza-
kadékok és gyalog kézlekeds le-
nyek is, ezen nehézségek lekiiz-
désﬁrel et |eckhnil<ér Ismkerzek a
yoshiolégusok. Az egyik, ha
meghbakiik a fenekét a cerkaval
(hmmm.... most megint én kép-
zelédsm, vagy bjabb bizonyiték
a japanok perverzlo;uru?), ak-
|<or jesen felsikit, és felugrik
levegbe. Itt az elébb emlitett
mozdulatot addi |sme0e|het|u|(
amig akarjuk, tehat akar ma- vannak olyan tipikus mozdulatok, amelyeket be
sodpercekig lebeghetiink igy a l(ell gyakorolni, és emellett az sem mindegy,
magasban. A masik, egyszerib- jy mennyire lafjuk at a foriénéseket egyszer-
ben kivitelezheté médszer, ha itt Ee(‘ képerny6n, mennyire tudunk elére gon-
is felhdket rajzolunk, melyeken  dolkodni, és az sem egy utolsé szempont, ha
atsétélva toljuthatunk az emlitett ugyesek vagyunk Ez ugyanis egy szintiszta
nehezsegeken Erdemes tudni, ességi jaték, sokan nagyon nehéznek fog|ok
jy Yoshi mindig sokkal gyors- ~ talalni! Checpboy baratom pl. minden olyan ja-
Eun halad ezeken, mint a ha-  teknak a miivésze, amiben van pelenkas Mario,
yomanyos talajon, ezt érdemes igy eztis keni-végja, és Antaru |
Ehcszncﬂm ugyanis komoly tok-  is nagy készénet a jGték tesziverz
tikazasra nylllEygy lehetéseé- kordjait nézegelve is elmentem atgondolni az
giink. Ezek azok az alapol életemet és kapesolatomat a jatékszofiver-ipa
amelyekkel érdemes a |ctekbc| ral. (Cheap maga szerintem egy é es,
valé ﬁe(ekezdes elétt fisztéban  nagyra nétt pelenkas Mario... Martin)

!enm azonban a Yoshi tipikusan )
run ‘g“(ows, ahol az elmélet VARI ACIéK EGY
teljes foko ismerete nem jelent 3
. st TEMARA
= Az alapbol meglévs két jatékmod mellé a re-
kordok megdonoese utén bvcbbl kenor nyitha-
tunk meg, és persze oft van a keétjatékos lehe-

semmit, hiszen a gyakorlatban

tokra, akik elbb-utobb gy dontenek, hogy
vannak az életben a pisis gyerekek elrablasa-
nél jobb dc|gc|< is. Mind a négy jatekmodban
teliesen mas a palyak felépitése, ugyanakkor a
lényeg nem vél?:zik, csuptn variaeidkat ltha-
funk ugyanazon féméra.

Itt van még raadasként a multiplayer rész,
ahol szerencsére elég egy kartya ahhoz, hogy
ketten is md|unk egymas ellen versenyezni. Ez
a két palyatipus kézil a masodikra hasonlit, és
azért ia{kuzdenunk hogy hamarabb célba
érjink, mint az e||enfe|unsi( Amennyiben eg
6véssel legalabb harom targyat vagy ellenfelet
eltalalunk, a mésik versenyz6 palyaszakaszéra
kildhetiink at akaddlyokat, igy egyik kizdelem
sem lefutott, mindig allhat be véltozés az aktu-
alis cllosbcn Iit s érdemes gyesen banni a
felhsk al |, hiszen ezen az elére-

t8ség is. Az elss médban csupén a minél ma-
gusuhb pontszam elérése a célunk, itt értelem-
szer(en féleg Yoshindl kell ﬁgyelnl arra, hogy
minden [6vés t5bb pontot hozzon, és |o| 0?
takarékoskodni a !o|usol<ku| is. A masik
alapjatékban a cél, hogy minél tovabb
ussun|< el [yurdban mérve), nem fu-
iom, itt van-e konkrét vége a pa-
lyanak, ngia igen, volt-e mar ember a
vilégon, aki eljutott odaig. Pokoli nehéz
egy idS utan. A megnyithatd két extra egyiké-
ben szintén a minél messzebb valé eljutés a
cél (itt mér szerepelnek o|yan killonleges felve-
heté targyak, amik korabban nem, pl. @
Mariot bepérgets csillag, amivel olycn
!arquko' is pontté tudunk konvertalni,
ami cfclphe lyzetben eldurrantané a
lufit), mig a masikat egy kicsit megbo-
|onditoﬂéE azzal, hogy Luigit elrabol-
jak, és meg kell menteniink — lehetsleg
minél hamarabb. Itt mérve van az idé is
természetesen, és a Yoshis palyon kell kisza-
baditanunk a ,,zold Mariot’, mégpedig tgy,
hogy folyamatosan fizeliink az &t fogva tar-

MARTIN BELESZOL!

En inkébb aranyosnak, mint jénak falél-
tam ezt a jatékot. S8, tovabb megyek: a
|egncgyobb oromot az okozta, hogy hiz-
ernydre, erre oft

e?y vonalat a

megielent egy felhdsav. Valahogy nem is
lattam sem Mariot, sem Yoshit, sem sem-
mit...

576 KONZOL

Ralodés gyoreabl, b gydkionsokkel otk
zatosabb.

MI A PROBLEMAM?

Elistt az a pillanat, amit nagyon szerettem
volna elkeriilni mindig is, mégpedig az, ami-
kor a sajét véleményem gyokeresen mas, mint
a jatékos tarsadalom nagy részéjé. Habér oz
alapstletet nagyszertnek fartom, és a tartalom-

rsmcs semmi gondom (Iegclobbns miutan
m|tenem magamat azon, hogy mi a jatek té-
mo[a mar nem voh) ez igy, ilyen formaban
nekem nagyon kevés volt. Mivel a molt hénap-
ban tesztelt DS nynocnmekben mdr szinte min-
dent Icmom amit a gép tud, igya Yoshi lehe-
t6ségeitd| sem voltam lenytigozve.

Hveiu rejt magaban kihivast az, hogy ezred-
szer is nekifussunk a rekordok megdcn'esenek
én sajnos 2005-ben nem ezt vérom egy jaték-
6. Szémomrc unalmassa valt 2-3 éra utén, és
fehdegesnet' az, hogy miért nem téltsttek
még néhany honapot azzal a készitsk, hogy
végil egy kész jatekkal - és fiszta lelkiismeret-
tel - dllhassanak a jatékosok elé. Nalam a
Yoshi 5, maximum (de akkor mar keményen
vivédnom kel Snmagammal) 6 pontot ér, és
ellentétben pl. a WarioWare-rel, nem venném
elo heVekke kesbb is. Mivel czcnbcn a hiba

bennem van, a 13bb-
ség akarata elétt (aki klprobaha, az szinte
mind elismeréen nyilatkozott réla, legyen hob-
bi-jatékos vagy teszteld), és beirom a 7 pontot.
Ugyanakkor rosszul érezném magamat, ha ezt
nem irtam volna le Nektek. Legyen tehét min-
denki 6vatos, lehet, hogy élete jatékat taldlia
meg benne, mig masok esefleg csak egy tech-
nikei demonsraciet.

Vega
vega576@freemaﬁu

YOSHI TOUCH & GO

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossa kiozepes
zene / hang: elmegy
LELTTIERS Jjo

1-2 Jatékos, link

v amit tud a ds, az benne van ebben
X viszont azon kivil semmi...

7 pont



LEGO

Az elmolt évek soran a Le-
go cég eladasainak rendki-
viil jelentds részét tették ki a
Star Wars figurak, és a sok
pénznél is jobb a t5bb ala-

on cseppet sem meglepd,
Eogy videojaték forméajaban
is megjelenik a két nagyon
er8s brand nészabdl szile-
tett , szrnyszilot”. Ez utéb-
bi kifejezést természetesen
nem gondoltam komolyan,
hiszen egyik oldalrél ugye-
bar nagyon tisztelnivalé a

Lego cég azon filozéfigja,
miszerint alkotésra és kreati-
vitasra késztetik a gyereke-
ket, és igazsag szerint azt
sem rohatjuk fel nekik, hogy
ehhez segitségil hivtak min-
den idék egyik legnépsze-
ribb sorozatét. Ez az érme
egyik oldala, aki leil ofthon
harélcsi"agor épiteni négyé-
vesen, az garantdltan nem
kel fel a tizedik sziletésnap-
ja elétt. Masik oldalrol
ugyanakkor jogosak Martin
eﬁ')’zﬁ szamban kifejtett ag-
galyai, hogy videojaték for-
majaban pontosan ez az él-

mény vész el. De nem
baj, amig szérakoz-
tato, udtg hunyjunk
szemet efzﬁan, nekem
sokkal komolyabb
gondot okozott, hog
Jar-Jar is a szereplﬁ{
kozott van, és gyak-
ran ré voltam kény-
szeritve arra, hogy
kivalasszam &t. Na,
ez az igazi binfetés.

EPITKEZ-
ZUNK

Aki talélkozott a
nagykonzolos verzio-
val, azt nem fogja killén:

AZ EPITGELEMEK TAMADASA

émi a GBA vdliozat kézbevétele utan sem,

hiszen a lényeg itt is ugyanaz: az elsé ha-

rom epizéd torténésein kell keresztiilvere-
1 it 2B

igazi plékre, de dabk akkor lett
igazén nagy, amikor ez a hasonlésdg itt is
szembetiint! Az izometrikus nézet amﬁ%(y is

edniinl a Lego-fig . Mér
Xbox-on is csodalkoztam, hogy ilyen kevés
elembs| sszerakott korukteri hogyan tud-
nak mégis olyan kisértetiesen hasonlitani az

MARTIN BELESZOL!

Az a bajom a jatékkal, hogy a vonzereje
szémomra csak addig fartott, amig el tud-
tam mosolyogni azon, hogy milyen cuki a

tana mar egy pillanatig sem
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nagyon jol éll a jateknak, de emellett akér a
f6 ktereket, akar az ellenfeleket vizsgal-
juk meg, régtsn rajoviink, hogy kik 8k —
mar feﬁé've, ha latiuk a filmeket. Részemré!
Dart Maul latian kupklzm roh Bresdt, az

I H:E VIDEO GAME

miért hat a robotokra is, akik-
nek dltaléban nincsen elmé-
jik?) és hasonlé képességekre
tehetiink szert, ami garantalni
fogja, hogy legtsbbszor rajuk
fogunk ,,atkapesolni”.

NEHEZ JATEK A
LEGO
Es ez a LSW-ra is igaz, telje-
sen egyértelmd, nem
(csak) gyerekeknek késziilt,
ugirc is mér az Episode | elsé
palydin vannak olyan részek,
ahol csak sokadik probalkozas-
N r(l:( fudunkbékliufni, Ezka legfébb
~ oka ébként annak is,
umil:agrycsuk tudunk, vo|um‘:?;;k
jedit fogjuk vélasztani, mert
I'lurcban 8k a legerssebbek, és
bizony gyakran 8k is bolcseb-
ben teszik, ha lathatatlanna val-
va elosonnak. Bizonyos helye-
ken az erd segitségével képesek
vagyunk tereptargyakat étren-
dezni, és igy 0] p?ulformokof és
elemeket létrehozni, ez nem
csak latvényos, de nagyon
hasznos is, segitségikkel dltala-
ban rejtett palyaszakaszokra és
killonféle térgyakhoz juthatunk
= el (itt pl. elrejtett Ha-
1| lélcsillag-hologramo-
kat kell gyGiteniink).
Mivel a i’ﬁ’m térténe-
tébd| elsésorban azo-
kat a részeket emelték
ki, amelyben harc
van, igy itt is erre sza-
miisurﬁ(y elsésorban —
csak éppen mindenbdl
fizszer annyira.
Osszességében csak
annyi problémém volt
a Lego Star Wars-
szal, hogy a torténefi
vonalon mar millié-
szor végigmentem (a

filmek me%r;ézésével

és jatékokban), mar

Az epizédokat kiilon-kilon is lejatszhatjuk
Story-médban, érdemes ugyanakkor az ele-
iéanezdeni, és szépen soian haladni,
ugyanis a fontosabb szereplsk megnyitasi
sorrendie igy lesz logikus. Azért nem mind-
egy, hogy ﬁit nyitunk meg, mert ha Free
médban szeretnénk végigmenni egy korébbi
Pé|ya'n, akkor hasznalhatjuk a megnyitott
Florakaiis  Alosiobbithnal ey et

figyeltek arra, hos y ne csak kinézefben, ho-
nem fontosabb tulajdonséagaikban is kilén-
Hes \ e Ennsﬁ('" Rapes

kezd kicsit unalmassa
vélni, és higba az 0j-
szer(i megkozelités,
ezt a részét nem tudja
megmenteni a j6ték-
nak. Persze jogos a
kérdés, hogy miért
nem kezdtem akkor
az Episode Ill-mal2
Na erre egyszerii a
vélasz, ugyanis a pre-
mier napjdig olyan
szinfen nem vagyol
haijlandé barmi ezzel
kapcsolatosat meg-
nézni, hogy még a
trailereket sem lattam,
18je le az elére a poé-
nokat, aki akarja, én nem kérek belsle. Mar
olyat is hallottam pletykalni, hogy az a vé-
kony gyerek, akinek az elss részben olyan
focllabiia-ssert fee val, lesz végdl Daith Va-
der. Na ezt a baromsagot ki hiszi el? :)

Vega
vega’576@freemail.hu

EIDOS

hogy mindenki rendelkezik egy tamadasi
FolzmévaL a i‘edlik pl. értelemszerten a kard-
dick, A A

éridsi dupla lézerkard nagyon y

mutat a kis nyomi figura kezében. Az egyik
legszebb akcidjatéknak tartom a LSW-t
GBA-n, és ezt elsé: annak készénk

jukat | midala a pisztolyat.
masik kilénbség, hogy mindenkinek van egy
olyan megkilonboztets képessége, amit
csak 8 tud hasznalni. Jar Jar kétszer olyan

hoEy ez a fajta megijelenités igazi unikum-
nak szamit.

Sajnos a helyszinek szama erésen korlato-
zoft (az elsé részbsl 6t, a masodikbol ha-
rom, a harmadikbé| hat éll rendelkezésre),
ugyanakkor némelyik legalabb hosszo (ter-
mészetesen minden a filmben is latott jelenet
kibsvitett formajaban szerepel, hogy le le-

)

magasra ugrik, mint barki (és ezért kellett
annyiszor haszndlni, mert a tervezsk persze
0gy raktak 8ssze a palyakat, hogy ra le-
gyiink kényszeritve a karakterek valtogata-
séra), R2-D2 rokstait begybiiva a levegdben
képes szallni és ami a legfontosabb, minden
jedi tudja az erét hasznalni. Ezek segitségé-
vel ”I';""I I' terivlhev]uk IeI llenfeli el-

hessen kaszabolni tobb tucatnyi ell

k (ez vajon

MAS VERZIO: P52, X
kivaloo
Jjo
kdzepes
Jje
o

1 Jatékos
mentés kartyara

v alego és a star wars sorozat egyiitt
rendkiviil jopofa
X riid és ugyis ismerjik a torténet
nagy részét
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Mér az elején leszs-
gezhefijik, a Mario Party
Advance az egyjatékos
modra lett kihegyezve.
A meniben a legelss ja-

tekmod ide visz minket,

még eg{ béna kis torté-
apunk, majd a
karakferiink kivélasztasa
utéin mér oft is vagyunk
a jatektéren, ami legin-
kabb egy nem linedris
i vonalyszelas tarsasias
— ték-tablara hasonlit. Egy
varos! junk utaz-
gatni, melyben az dton
végighaladva tobb épii-
¥ I;ga is belatogathatunk,
S ezek nagy részében ka-
G unk egy elvégzends

ladatot vagy minijaté-
T T kot, és h lodh k fo-

EEEEEED vébb. Erdekesek ezek a

MARIO PARTY -
MASKENT

Nem tudom, kinek mit jelent a Mario Party. Martin

egyszer majdnem kitagadta a fél teszteldi gardat
bulin, mert azt vette észre, hogy négyen énf

ledten lemennek gyerekbe, és egymést tilkiabélva
tﬁ!szunak az egyik epizéddal. En Ggy vagyok vele,

gy eszembe sem juma elévenni (pecig o negye-
dik része megvan), ugyanakkor tbb ember tarsas-
agaban, kicsit bebodulva vagy éppen ellenkezéleg
— t6lzottan felélénkilve ~ el tudok képzelni néhany
menetet, mert nagyon szeretem azokat a iéiékokc),
amik nincsenek tolbonyolitva, ugyanakkor egyszerre
tobben lehet folni &ket. Az N64-es majd GC-os ver-
ziok tudiak ezt az élményt garantdlni, annak ellen-
ére, hogy lassan kinos lesz, hogy részrdl részre
szinte semmi valtozas nincs bennitk. Hat itt, a GBA-
s valtozatban van, de bér ne lett volna...

MARTIN BELESZOL!
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feladatok, a kidolgozottséguk a WarioWare tmé-
sodperceseitd| (istenem, de jok is azok!) a ,nagy”
Mario Party minijétékainak komplexitasdig terjed,
akad olyan is, amelyet ,quest” forméjéban ma-
gunkkal cipelink, mig meg nem oldjuk (a legdtle-
tesebb, amivel talélkoztam egy nyomozés volt,
ahol 16bb hazat fel kellett keresni és informaciot
gyditeni, majd ezek alapjan megieldlni egy bin-
esef elkovetdjét] - ebbd| egyébként egyszerre ma-
ximum egy lehet akiv.

Adott sz6md gomba dll rendelkezésiinkre, min-
den korben egyet elhasznélunk, ilyenkor ,dobunk”
egy kockaval, ez meghatérozza, K maximum
hényat léphefiink. Harom karonként kapunk egy
random jétékot, amit érdemes j¢l feljesiteni,
ugyanis gomba jér érte, és amennyiben ezeket

e polcok effogynon
és megnézhefiik a Ga-

me Over feliratot! A ha-
zok kildetései utén on.

gadgefeket nyerh
melyek |ovéb£? minijGté-
kokat nyitnak meg a me-

nisben. Ezek sﬁ)(mo |
Osszesen egyéebkent elég impressziv, ugyanis 120
fajta kihivf'gﬁan veheﬁ?gk ré’:z'. Ez m'gyakkor is
sok, ha elég sok a hasonlé jellegl iu’izi Ebbél a
120-bél 50 jelenti a térkép hazainak egyjétékos
killdetéseit, a maradék 70 kbzstt pedig talélunk
mindent: kidolgozatlan hilyeségeket és a multipla-
yer szérakozést megalapozékat egyarant.

Na igen, multiplayer. Az egyetlen dolog, ami ke-

s megmenteni a Mario Party sorozato (meg né-

E?my iiveg Tequila, de ez most mellékes). Mig az
egﬂ'érékos mod hellyel-kozzel jénak mondhato,
addig itt nagyon elszortak valamit.

MULTIPLAYER FIASKO

Gameboy Advance-on a multi eleve egy kicsit
macerds (ellentétben pl. a DS-sel), kivancsi voltam,
ogy miként oldjck meg a készitok a jateknak ezt
a részét. Azt hiszem, ha megersltetik magukat,
meg lehetett volna oldani azt, hogy minden ugya-
nigy mokadjon (na 6, egy kicsit leegyszerisitve),
mint GC-n. A (maximum) négy jatékos egy adot

el ersenyes cayméssa]os e diomin et
E:kbcn mérik dssze erejiiket. Na nézziik, hogy
ehelyett micsoda kéosz van a MPA-ban!

Kb. 10-20 olyan jaték szerepel benne, amit eleve
arra készi!enet, hogy tobben egyszerre tudjanak

i ssal. Mér itt kezdédnek a prob-

lemak, ugyanis ezek egy részéhez elegends, Eo
az egyik jafékos rendz?zezik a jatékkal, a tobbiek
Jres” GBA-val is tolhatiék. Azt hiszem a kovetke:

26 kategéria adjo ma-
gét: amelyhez nem elég
az egy MPA kazefta...
Nem azzal van a gond,
hogy erre szitkség van,
hanem arra, hogy nin-

csenel é

) a
minijtekok. A fentiek

¢ REAVAVA 4

ugyanis csak a jéghegy
csticsét jelentik. Vannak
Ebi(an l}:u;lﬁpluyer moé-
ak, ahol egy (1) gépet
kell karbeilni, valaki
haszndlja a d-padet,
mas a tobbi gombot, a
maradék ket pedi
egy-egy flippergombbal

kell, hogy beérie... Nem, még mindig nincs vége.
Aki jétszott mér a sorozat valamely részével, az

tudja, hogr azok a |t_a_?uno|muscbb pillanatok,

amikor valaki egyedit

kell, hogy jatsszon, hiszen
addig a tobbiek csak ési

zva vamak. it lehetdség
van arra, hogy 50 minijétékot egymds utén né-
gyen végignyomjanak, azonban ezek egyike sem
arra leﬁih lélva, hogy tobben egyszerre a képer-
nydn legyenek, igy szigorian a rekordra hajtva,
mds utdn, oz el6z6 harmat rendre megvarva
:Jggcsok a jdtekos sz6hoz juni. Fogalmam sincs,
hogy miért, de az 1988-as C64 sportiatékok jufot-
tok eszembe, akkoriban volt jellemzs, hogy fiirel-
mesen végigvartuk, amig eléftiink heten megcsinal-
i6k @ Summer Games volamelyik versenyszémét. :)
Kar volt a mulit ilyen kovetkezetlentl megcsinal-
ni, és sajnos ebben a formaban kissé ketsegbe
vonhatt a cimben szereplé ,party” fogalom, ami-
nek normdlis esetben a jciték lelkét kéne képeznie.
Na azért nagy katasztréfa nem toriént, ha nem lett
volna mostanra hat darab ,nagybécsi”, talén nem
is dihéngtem volna ki ennyire magamat. Egy do-
log nyugtat csak: a DS-ben elképeszts lehetdségek
rejlenek, amik kihasznalasaval még a GC verzio-
kat is a foldbe lehet dongalni. gy legyen.

Vega
vega576@freemail hu

MARIO PARTY ADUANCE

grafika: kozepes
Jatszhatésag: Jjo
szavatossag: Jjo
zene / hang: kdozepes
hangulat: kozepes

1-4 Jatékos, link kabel, mentés kartyara

v sok minijaték van benne
X iszonyatosan logikatlan
multiplayer mod

6 pont
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gy dolgot fisztazzunk itt a legelején. Benderngl,
Ea i e e v Al

szimpatikusabb robotot még senkinek nem sike-
rilh ko Ik, niik, szbrokazik - emberibb,
mint a legtbb humén lény. Van egyénisége, humora,
cinikusan fekint a vilagba ~ rendelkezik azokkal a fu-
lajdonsagokkal, amivel sokan csak szerefnének. Miu-
tan mindenki bologat, tovabb is haladhatunk. Nézze-
tek Futuramét, na meg persze nézzétek meg a Robofs
cim{ rajzfilmet is, omird| ugyan nem tudom io-e, de
elég kemény cstszopénzt fo?udhm el, hogy ezt bele-
irjam a cikkbe, dgyhogy hallgassatok ram. Vertelek
mdr Gt Titekef? Na 6, azon kivil... ;)

Kicsit furcsa volt @ DS démping utén ismét GBA jété-
kot tesztelni, de mivel az eurpai nyitcimeken molt
hénapban végigmentiink, igy szegény ember vizzel
foz cﬁ:pon most visszarérﬁn(c Nintendo korabbi ke-
2i konzoljghoz.

A ROBOT IS CSAK
EMBER
Akinek torténetre van sziksége, oz bizonyéra in-
kabb a filmet fogja vélasztani, ugyanis itt olyat nem
nagyon fog kapni, ami persze nem akkora baj, hi-
szen a jdtekok poligonkstéses nagyksnyvében sok
olyan cimrél ?esznj( emlitést, amely e nélkil is képes
volt arra, hogy énfeledten szérakoztasson, ha meg-
engeditek nekem ezt a képzavart. Na, persze nem
agytam arra, hogy a Benderre csupdn alapanya-
vz%un emlékeztetd f6hss és propelleres esernyére
Ponlt o fles et megismere a
Sasztaltél az elss olaj-tiladagolasos beriga-

son t egészen addig a pillanatig, hogy pszichésen
(elviekben) nem sériit robot miként valik olyan felta-
Il ok hebt, by szmal mincig ien for
6 acélvirdgokat tervezne robotpénztarcaknak
(hmmm...nem lesz ez er6s? :) udvarlé robotlovagok
szméra, feiyverekeﬂ talél ki 6nmaga szérakoztata-
sara. Legalabbis ebben a GBA iatékban feltaléloi
véndnk (amiben olaj csorgedezik?) erre a tevékeny-
ségre korlatozodik.

ROBOT-EROFORRAS
MENEDZSMENT
Ha kijtn egy vérhatéan nagy érdekladésre szamot
tarté ﬁlm, a megjelenéskor oft kell allnia a boltok pol-
cain a beléle készilt jatékoknak is. Ez alapszabaly.
Bemegy a fejlesztéstidio fejese a kiadshoz, vaskosra
fmat pénztércaval kifon (jo, @ sok kéfforintos) és
ayorsc Kiigia @ kreafvler. Nincs 46 az Selek
meguolBsitéséra, hérom hénapunk van srécok, it a
forgatoksnyv és a karakterek modelliei, csinéliatok
valami olyat, amit futira megvesznek a kissracok és a
robotcsajok. Nincs ezzel semmi baj. Vagy vannak va-
lokinek illdzisi2
A Robots klasszikus ,déntstt kameras” GBA plat-
formiéték olyan atletekkel, melyeket mar sokszor lat-
hattunk més{mf. A trendeknek megfelelden az ugrals
részeket kiegeszitik a rendszeres harcok, |<u|anc]ge|e-
mek és logikai feladvanyok. Utébbit persze ne vegye
senki komolyan, csak vicceltem. Ugy szeretnék egy
Lost Vikings mintajo jatékot, ahol a tobb karakter elté-
ko aaai | hacenalva e Sk

MARTIN BELESZOL!

Megigérem, hogy ha a j6vé honapban kijén a
Robots Nokia vagy Samsung teléra, azt is fe fesz-
telheted, draga Vegam... :D
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kesztetnek minket, de ift az esetek tobbségében arra
korlatozodik ez a dolog, hogy a mar emlitett helikop-
terrotor-mutans Gt tud dllitani elérhefeflen kapcsolo-
kat, be tud bjni bizonyos helyekre, és a késbbiek
sordn megszerezhetd specidlis mozdulatok kivifelezé-
sénél segitséget nyui, pl. snmagat felpdrgetve iszo-
nyatos vérfiirdé kozepette vagja fel az ellenfelek ha-
sat. Hazudtam. A végtagjaikat vagja le... 1)

A ROBOT
MINDIG
JOBBRA
SZAMIT

Sajnos az 8sszképe ront-
ja, hogy nagyon linerisal
d o felodatok, sokat ugrélunk

& harcolunk, egy monda-
| tot beszélgetiink, hamaro-
san feellenség jon, akité!
| elvéve egy férgyat vagy
| megszerezve egy specidlis
. képességet fovabb fudunk
haladni. Sajnos futni nem
tudunk, igy két lehefdsé-
giink van. Vagy lassan sé-
télunk o vizszites pltfor-
mokon is, vagy folyamato-
san nyomjuk oz ugrés

mbot. Utdbbi Mi%d‘in-

éppen gyorsitia a dolgo-

kat, de e%g keptelen hely-
zefet eredményez, ugyanis
nikkelbolha vr‘gjfémgziasel-
keds robotot ritkan latni —
| kivéve itt. Mindenképpen
szerefnék 6t is mondani,
és szerencsére akad ilyen
is Bizonyos trgyckal
megszerezve ~ ha mér fel-
talalok vagyunk — kombi-
nalhativk ezeket, és Gj, megnovelt hatékonysago fegyve-
rle hedh e, mﬁu s ik k-
dsszesen négy. A nagyobb palyoszakaszok kézéti uta-
265 sem roi?zy, Fé%éébeﬁiz;egémbélyadve kel ki-
kerilni oz akadélyokat és felszedni  minket segits tér-
gyakat, réadasul a mindenkori rekord is nyilvan van
fartva, ami 6, ugyanis a robotlanyoknak meg lehet mu-
iyl by gyorson Bk ke,

Kilon érdekesség a nehézség kérdése, ugyanis ket
perc jatek uhmégégﬁrcsben tortem ki, amikor azt
eléttem lév folon kiirva az léttam: jobbra dllasmentés,
balra fellenség. Na emlékeim szerint ilyesmire mé
soha egy jcték sem hivia fel ilyen fcnnéan afigyel-
memet. Ez a kép azonban csaloka. Amennyiben a fia-
talokat célozigk be a programmal, érzésem szerint ki-
csit fol nehézre készitették el a feladatokat, a platform
és a harcolos részek is meg tudjdk izzasztani a robo-
tot, bér oz tény, hogy annyiszor rontunk, ahényszor
akarunk, az adoft szakaszt mindig Gjra tudjuk kezdeni.

Az a legszomortbb oz egészben, hogy annak ellen-
ére, hogy nincs igozan komoly gond a jétékkal, képte-
lenség komolyan venni. Ahogy fent emlitettem, a filma-
doptécisk mintopéldaio, ahol o révid fefleszési idd és
a kockézatkerilés miatt nem mermek 0jszerti dolgokkal
beprobalkozni a készitdk. Ennek lesz a kovetkezménye
a kozépszerliség és az, hogy a megfeleld hangulatot
keéptelen megteremteni a Robots. Abbdl meg ugye nem
art, ha rendelkezik egy j6ték jo adaggal.

Vega
vegas76@freemail hu

kdzepes
kdozepes
kiozepes
Jo
elmegy

1 Jatékos
v adnak még ki gha-ra is jatékokat
X valahogy nem sikeriilt hangulatot
teremteni
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MOZGASERZEKELES
REGEN ES MA

Az YUG dobozat kibontva rendkivil meglepédtem
azon, hogy egy kisebb féliégla mérefi kazetiat fartok o
kezemben, omi ozién a gépbe helyezése uién i6 masfél
centivel ki is [6gott onnan. Mivel bevallom 6szintén, nem
tudtom mire késziliek fel, igy meglepetésként ért, amit
kaptom ~ ponfosabban amit a jétek kért télem. A jol
megszokoft sémak helyet ift minden a mozgésérzékelét
hasznalé iranyitésra van kihegyezve, ami azt jelenti,
hogy az esefe{ tobbségében ug{un a d-paddal késztet-

Eik mozgasra Yoshif, viszont a
alra dontdgetésével valtoztatt ; tar-
a nem csak a fechnologia, hanem oz, hogy ezt nem
Eryeciiv jatékok gépének is nevezett DS-en sifdfiék el o
készitok (bar persze megy azon is!), hanem a6 Greg

!

BA-n!

Volami nem illett a képbe, ezért gyorsan uténa érdeklad-
tem ennek néhany helyen, és kiderilt, hogy a Yoshi's
Universal Gravitation nem oz elss a sorban: ez a
megfisztel6 cim a Kirby Tilt‘n’ Tumble-nak jér, ami 6t év-
vel ezel6tt mar tudka ugyanez Es - tessék megkapaszkod-
ni — még Gameboy Cuzum! Axftn néhény kevésbe sike-
res probalkozas ufan valohogy elfelejfodstt ez a sfilus —
nem hicba, hiszen a Yoshi kozben is végig oz volt az ér-
zésem, hogy barmennyire is zsenidlis az alapotet, ez csok
egyszer szolhat igazan nagyot. (Az Gj, GBA-ra megjelend

MRARTIN BELESZOL!

Rajottem, hogy miért szeretik oz emberek a Yoshi
idfé,(okct Az egy dolog, hogy azért, mert jok... o)
S e e
aranyos figura! Egy Mario, vagy egy Luigi oz lehet
unszimpatikus... je egy szép szinii Yoshi2 Nem is
értem miért nem Yoshi a Nintendo kabalafigurdja?
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Gmyezefet a gép jobbra-
S b,

WarioWare j6ték is hasz-
ndlia @ mozgasérzékeldt,
ugyankkor nem csak erre
van kihegyezv}e‘.] Erdeni(es
megjegyezni, ezeket
aze?; msokul r?egv{\ élvezhe
fi oiz, dki ecl?ulé'oroln va ;
,okositott” kartyaval probal-
kozik, hiszen m :akh-
elik agyon a jatékot és fe-
szik kilon gombokra a
jobbra-balra dntést, tefje-
sen nyilvanvals, hogy ez
nem ny(jia ugyanazt az él-

ménytl

Tessék hat bemenni a bolt
ba, megvenni, ezottal kivé-
telesen mi europaiok orilhefiink, hogy az amerikaiak is
innen rendelik, lévén oft még nem iogem meg.

DOLJ BE A
KANYARBAN!

A forténefre nem vesztegeinék egy szot sem, a megszo-
kott — mér bocsénat ~ hilyeségeket kapjuk isméf, feliele-
2em, o Yosh jiékokkal iszaknok iyenre nincsen igé- -
nyik, masképp nehezen tudom elképzelni azt, hogy miért
nem foglalkozik j6tékainak ezzel a részével a Nintendo...

De ha f6llépiink ezen a hidnyossagon, mér egészen
masképpen fest oz dsszkép. Nézzitk meg elscként, ho-
gyan is mikodik a fent mar emlitett mozgasérzekels
rendszer. A kalibrdlas utan a kartyan kereszfil a gép ér-
zékeli, hogy milyen szogben, és merre dontjik be a ke-
zinkben tartott jGtékszert. Megjegyzem egyébként, hogy
ezittol a sima GBA kényelmesebb, mint az SP. A palyak
felépitése gy left kialakitva, hogy a folyamatos dontése-
ket E&i 626 forméban kihaszndlhassuk. Kivilisl nézve
kissé bizarr latvanyt nytithat a Yoshi-val jatsz6 ember,
ugyanis olyan, mintha korménykerékként vezeténk a ké-
szillékkel, és hol erre, hol arra kanyarodnank. ;)

A legtobb vizszintesnek indulo palyan az lesz a legna-
gyobb nehézségiink, hogy megprobaliuk elfeledni a be-

=0 = )

25

régzédéseinket, amik évek alait alokultok k. Ha egy fal

d ink, oz nem jelenthet akadalyt, hiszen ahogy el-
forditjuk a késziléket, mar a fol lesz vizszintes, és aza
szakasz, hol eddig dllfunk, fiiggsleges - igy gond nél-
kil felgyalogolhatunk rajta. Mindig érdemes jol krbe-
nézniink ezeken a pélydkon, ugyanis joval a fejiink felett
szinte biztos, hogy vannak olyan érmék, amiket elsére
nem vesziink ésare, é szimpla ugrléssal nem érhefink
¢l, ugyanakkor ha kellsen kihaszndljuk a kilonboz6 fala-
kat, maris feljuthatunk hozzdjuk.

Vannok persze olyan szakaszok is, ahol més formaban
hasznalhafivk ki @ ‘fehelﬁ égeket. A hatalmas lancon fiiggs
golyok fefejére rGugorva fjengahe»iuk azokat, ezek segit-
ségével is eljuthatunk olyan magassagokba, amird| édlmod-
i sem mertink, Amikor-vizen hoj6zunk, a géo forgatésé-
val a vizszint délésszoget tudjuk dlltan, igy korébﬁan
messze a viz alatt vagy felett elhelyezkeds targyakhoz is
hozzsjuthatunk. Yoshi a ma csbéris képes leereszkedni
16bb palyan (pl. légballonnal), itt az utunkba kerilé dolgo-
kat szintén @ mar ismert modon érhefiik el.

Jol lathato, hogy nagyon érdekes leheiségek vannak a
feladatok teljesitésére, amik alapvetden harom kategéria-
ba sorolhatok: bizonyos szami érme Gsszegyiitése, el-
lenfél levadaszésa, iletve a szakasz adott idére fo
teljesitése. Na meg a késsbbiekben ezek vegyitése is

o

3

gyakran megneheziti
a dolgunkat. Az ellenfelek legy6zése is kilénbozs faki-
kakat kivan, mig egyeseket szimplan meg lehet enni, od-
dig masokat csak killonbszo Iereplr'zrgyz?( segitségl hi-
vasaval tudunk disegiteni a masvilagra. J6 példa erre,
amikor egy nagy golyst elinditunk a leitén, és oz leko-
sz6l mindenkit. Jo, hogy nincs lejté? Aikor be kell donte-
i @ képernya, é lesz.

KIHOZVA A MAXIMU-
MmoT?

Mig a palyak nem til véliozatosok (lig néhény fipus
Tt e A
és teljesitiik a felodatot, egyre nagyobb kihivést fog je-
lenteni. Tobb részre van aaszivu mindegyik, melyek vé-
gén a csillaghoz kel eljuini. A feladatok gondolkodtato
és szorakoztatd jellegeére mi sem jobb példa, mint hogy
volt egy olyan szakasz, ami Ggy kezdédst, hogy eléffink
csak bele kellett lépni a csillagba. llyenkor persze a jaté-
kos elgondolkodik, hogy valészindleg nem ez a szép
megoldas, korbenéz, és méris azon kezd el agyalni,
hogy a tiloldalon talalhatd ellenfelek és érmek mikent
kozelithetok meg.

Azt nem mondom, hogy nem nézik hilyének azt, oki
buszon ezzel jé'ékk:?}ﬁlszik, de ofthon nagyon j6 szo-
rakozést nydit, és br mér oz elején leirtam, unnuL ellen-
ére, hogy ez az dflet ilyen formaban szerintem csak egy-
szer smetﬁ ¢l, nagyon kivancsian varom, hogy egy Wa-
rioWare-ben mit fudnak esefleg kihozni beldle.

Vega
vega576@freemail hu

YOSHI’S
UNIDUERSAL GRAUITATION
ARTOON / NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS
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Udvézlsk mindenkit a méjusi Csevegé oldalain. (Totél
kaba vagyok, tgyhogy most Iegyetek szwesek busus-
satok meg nekem,
ami csak az eszembe |ul. .) Kint vegre sit @ a nap, elé le-
het kapni az i; kondiz-
tatok tavasszal ), de még lm'ru van néhany év végi té-
muzaro, vizsga, vagy egyeb koxepkon kinzéeszkéz.

armilyen b k, én személy

Kedves 576 Konzol Team és olvasok! Mér tbb, mint két éve veszem
(gy(ijtsm) a lapot. Mindig kiolvasom az utolsé bemlg Tobbé-kevéshé
meg vagyok veletek elégedve. Ugy létom, hogy biztos éton haladiok.
Az Gjsag lassan utoléri a nyugatot (ha mér oz orszag nem). Sét to-
s e T B e L S A R
véve nem magyar nyelvteriletek). Csak igy tovabb, hajré! (Ez nem ci-
klzes i rud;uhk hogy mirsl beszelek ) A haborgs kilfsldén nem jart

&
szerint soha nem hagyak fel olyan szorckoz'u'n hobblk-

meg izenem, hogy nézzenek meg egy kilfoldi lapot. (A
Konzol velemenyam szerint azért olyan amilyen, mert
itt az kék nem pénzért d k, hanem az Gj-

kal, mint a konzolok, vagy a filmek. Bér lelkes ha
rajongé vagyok, és mar tisztességes audiovizudlis Sssz-
rendszert tudhatok magaménak (milyen durvan szél a
Twister DTS-ben! :), megls nagyon szeretek a parommul
moziba jarni, hiszen azért mégis mas tdmegben nézni
egy premierfilmet, és azért egy igazi mozi ltal nyditotta
ép- és hangmindséghez tébb millié forint kéne, no  meg
angszigetelt haz. :) Persze azért vannak zavaré k-
rilmények (pl. rosszul bedllitott kép és hang, plusz mi-
veletlen / N:Eo nézék).
Ncgyon szerenuk pl. a homrﬁlmeke' is, de vulnhogy

mindig k néhan 5
nEzek” csoportosan |nrnak moziba, m ig mellenk ul-
nek le, & és az egasz filmet végi aznuk minden jelene-

i - ha nem szél-

nek rajuk idében. Tokre k, amikor mér a reklam
kdzben értesiilhetek réla, hogy a mellettem ilék mar he-
tek ota lattak a filmet a kis PC-jiikdn, és hogy tok sz°r,
meg pl. Az dtokban milyen bénn fordul ki
a csavé laba, amikor az elején kiugrik az |
erkélyrél... Egyébkeént birom az ilyen fi
meket, még ha a legtdbbje nem is sikeriil
olyan fényesre. Az Az dtok sem volt olyan
nagy szam, leszamitva néhany 110 deci-
beles ijesztést.
Tipikus, hogy inkabb csak lefekvéskor
kezdek el filozni a latottakon. Ilyenkor
mindig strin kukkolok az elészoba felé,
nem akar-e ,valami” bejonni a konyha-
bél. :) A Kér utan pl. hetekig képzeltem, ha
lehunytam a szememet, hogy egy, ,kocos
hajo kislany” dll az égyam elétt. Es ilyen-
kor barmennyire is probalok Donald ka-
csakra, meg torpikékre koncentralni, sor-
ra jutnak eszembe olyan filmek, mint pl. a
Jelek. Mindig azon kapom magamat,
hogy egyre intenzivebben futnak at a leg-
aktudlisabb horrorfilm jelenetei a fejem-
ben, amik a moziban még nem is tintek
olyan félelmetesnek. :) Mivel a Beu-ra (aki
mar joval eléttem lefekiidt) ilyenkor mar
nem szamithatok, megprébalok minél
orsabban elaludni. Persze amikor mar
félig aludnék, a masik szobaban akkorat
reccsen a v (u agulas mmn), l\ogy meg

tcn biztos om ztos alapon felgyupom e
az elészobavillanyt. )

Egyébkeént ennek kapcsan hadd emlllsem, hogy bar kl-
vancsi tartom
tam, és hallottam mar ,furcsa” dolgokal, soha nem sze-
retnék talalkozni, sem idegenekkel, sem pedig kisérte-
tekkel. Fiiggetleniil attél, hogy lé y sem. Ep-
pen ezért, amig 3 fontos szabalyt hehr'ok addig nem
lehet baj.

1: Sohu nem kéltézém olyan lakasba, vagy héazba, ahol
meghalt valaki. Féleg nem egy olyan elhagyatottba,
mint a Jelekben.

2: Nem éjszakazom erdében.

3: Nem megyek le egyediil sotét pincékbe. :)

Most pedig lassuk a Csevegét. Szerencsére minden ana-
lég levelet be tudtam tenni, igy béven maradt hely az
em leknek |s Ak| a postai Ievelehen mellekel' nekiink
felbé az mostan-
ra mar blzlosun megkapta a beigért kézzel irt valaszat
tolem. Ja igen, és hirdetéseket légyszi ne kiildjetek mos-
tantél! Krisztian

Hello 576 Konzol! Elgszér is 6 az jsag, remélem, hogy mér ksztetek
tidvozélhetem Radeont is, de Liquid is jol tudta helyettesiteni. (St
most velem kell beérned. Krisz :) Szeretném, ha segitenétek,
szeretnék venni valami 6 2D-s jatékot, mivel fetszett a Donkey Kong
Ceun!vy a Super Nintendén, ezért valami hozzé hasonlét szeremék.

o gratulélok az Alien Hominid cikkhez, felkerestem a neten, tényleg
e vgrok,de . Es Morin nekem se etz Viewif

i
sag, a konzolozas, és az olvasék iranti szeretetbdl, és
ezzel a tényezdvel egyetlen masik lap sem konkural-
hat, hiszen itt minden teszteld / munkatérs beleadja
még a szive csiicskét is egy-egy cikkbe. Krisz) (Mondd
meg nyugodtan Krisz, hogy a Sony tdpol minket. Az idén minden
feszteld kimehet Tokisba egy hénopra a Sony pénzén. En keftére.
Martin) Més: Szerenék informaciot kémni toletek. A minap az egyik
haverom jétszott PC-n egy 6 progival. A jaték e|eg i6, a grafika nem
egy csics, de kellemes az iranyitds, tartalmas a karrier. A neve: Oléh
Action. Nos, mit tudiok réla? Megielenik-e PS2-re2 Mikor? Sajnos
mér voltom a Tesc-ban, @ MM-ban, de nekik még PC-n sincs meg.
Pedig léfezik, lattam. Remélem tudtok segiteni. (Ha...ha...ha, ugy
latszik ez egy mult havi, pontosabban aprilis

vél. Krisz :) (Ez az a jéték, amiben éllitélag romékat kell 6Ini2 Hal-
lottam réla. Ne haragudj, de mi itt a Konzaﬁ':é/ szeretnénk tavol tar-
tani magunkat az ilyen téméju jétékoktsl. Martin) Ja, Gzenet a febru-
ari KILLZONE-os sracnak, hogy ha nem nézeget és nem boklaszgat

egy-egy palyan, hanem céliranyosan megy, akkor meg fogja csinal-
ni normdl fokozaton 8 éran belil is. (Es abban mi az élvezet ?
A Metal Gear-eken is ,végigszaladhatsz” néhany éra
alatt, de akkor pont az a hangulati elem vész el, ami
azza tette az MGS sorozatot, aminek tartjuk. Krisz) Udv.
a stabnak és az olvaséknak. Lakatos ,Gamer” Jozsef, Miskolc

Sziasziok! Elérkezett a Ratchet & Clank 3. része is. Mér nagyon vér-
tuk. A végigidtszés utén az elss jatsk, mellyel rigtén Girakezdtem o
jatékot, hiszen a maradék 6 fegyvert csak akkor vehettem meg. (N&-
lam igazéin nagy 526, ha még eqyszer elkezdek diszani egy jdisk-
el va o iaak s e Ioles heslote fiester by Az Gi
rész megérdemelte volna a 10 pontot is, higba jelent meg mér 2 ré-
sze, ez magasan vitte a palmét. (Béar én Mario, Luigi és tarsai
Gbbnek tartom, a Rukh t 3 ketseg

Konichiwa! Ehh.

em akartam a mGjusi csevit s bepiszkitani, de mu-
evelemmel nem is, de ezzel biztos kihizom a gyu-
fat, vugy ez mér ennek a levélnek a sziletésére volt utalés 2 (Na, ez
bonyolultan kezd8dik. Krisz:) Nos, mivel Krisz lebukiatta Mar-
tin sensei-t azzal, hogy elmondta, hogy a Sex Action egyik tagja volt,
kérefik kiragni szépen :D... mér oz el6z8 szamban is gyants vol,
ogy Szasza meg Zolee, de most mar Dopeman
lstt tsbbet kpne, tavolitsatok el PP (Mi van, mi
Egy kukkot sem értek az egészbél! Krisz) (Minek voltam én
a tagja? Szexakciéban mér voltam hdla istennek, de Sex Actionben?
Martin ;) Na, de a enyeg az oz, hogy eléggé nogy hiba volt ezt o
Krisz gyerel(el odailltetni, hogy cseveg|en az emberekkel, mert igy
elég géz dolog sziletett. oqe hefett volna a csevi cime, hogy , En és
amogénélefem.., mi ez ¢ e lapia depiz6s rovlo? Homorérzék lu-
xus, nyalés minden igyes vagy baré-
tom, hogy jét sz**16l a mekiben (a WC-s nénit :exmgmd legalébbz),
biiszke vagyok réd! Nincs |m|om amigy o gyerekkel, tk aranyos,
meg édes, bar azért o ha egy Ferfit ezekkel o flzglkel kel e
Az egész Csevegs arrd| szolt, i ogy nyomja el az embereket a sajat
féraszt mondandsiéval. Ejnye-beinye. Tényleg nincs vele bajom,
csevibe Csipi, Martin, meg Rad valé a két soros szosszeneteikkel, ami-
ken fetrengeni lehet minden mennyiségben... ez a fefrengés most az
unalom miatt st Sssze. Kér érfe. A szam jy nem lett rossz igy el-
8 ranézésre, Lur azért dante papa 8 pontjan 3ob|am egy hétast... ha
a mai felhozatalt nézzisk, akkor is minimum az Edge 8-asa
még érthetd, de nalatok? Egy snlusveremm \meei Ieg|obb tagja ennyit
érdemel? Egy jaték, amin vért izzadtom, hogy leg, tek,
aminek minden egyes mésodperce témr dl leeiés &
Rl A vl b e e

nélam 9.5, nélatok 8... vég is ku**ara mind1, mert
teljesen szub4el<nv hogy ku mennyit ad egy |mel<nal<
Na asszem inkabb megyek vissza olvasgatni. Mici-
mackés Martinos hozzaszélasos roxx. Es ha most
betesztek, az email cimemet ne publikaljtok legyszi,
csak ha nagyon muszdj.
MRenton (Mark Renton from Trainspotiing), Witt-
man Gébor (Gabesz bﬂra’om, igy nem le-
szink j6ban. Csak, hogy tudd, 25 éves
vagyok, és a 186 centimmel, meg a kézel
110 kg-os Schwarzenegger testalkatom-
mal megeszlek reggelire. Az egy dolog,
hogy ki akarsz rigatni, szerinted nincsen
humorérzékem, azon kiviil depizés, nya-
las, faraszté és unﬂlmus vagyok, plusx el-
az és

nyulok de ne merészelj ,legyer
vagy Krisztinanak becézni, mert kiillénben
0gy el... Ahh, csak viccelek :) Megprobal-
tam, de nem all j6l nekem ez a macsé szd-
veg :) Nem 6 az, ha mar 15 évesen (az
email cimedbél itélve) is dent ennyire
komolyan veszel. san nem |nrek
gyakrabban WC-re, mint barki mas, és
nem irtam le sem lyat, ami egy atlag-
emberrel ne térténhetne meg. Pont az volt
a lényege, hogy milyen kinos helyxe'be
ket uhem, de ukkor legalabb masok is réhégjenek egy

:) Al eti, a februari Csevs

It sz& hogy ima-
en jobban is ir nalam 6 éves
tt, de azt mégsem varhatod
el télem, hogy kopplnlsum a stilusat, vagy | hogy maér az
elsé € olyar meg ma-
gamnak. Hidd el, neked sem esett volna jol, ha rajtad
probalok most ki egy csipds stilust, pedig szerintem
senki sem hibaztatott volna érte. A Csevegd hangvétele
egyébként sem télem, hanem elsésorban téletek fiigg.
Ha unalmasnak gondolod a Csevegét, akkor azzal a le-
vélirokat is osited. A Te leveled pl. most arrél szélt,
Isz, a DMC 3-at pedig imadod. Ha ettél

irekt a k nem

ek lett, és nem is
hogy a decemberi felmérés szerint (akkor) a 3 Iegphb

cimedet. Remélem idével megkedveled az uncsl
Kri:

stuff volt PS2-n. Az a geteg fegyver,
azok a full poénos 6 beja
vas és alfeladat stb., széval tényleg marhu e iéték.
En igazsag szerint csak Dreamcaston szérakoztam utol-
jara ilyen jol platformjatékkal. Es most nem a Sonic Ad-
venture 2-re, hanem a Rayman 2: The Great Escape-re
gondolok. Istenem, miért kellett a Rayman 3-ban le-
szinkronizalniuk azt az aranyos hulnndzsunyelve} ?
Krisz) A Jok 3 példaul mér nem tetszik annyira, mint oz elsé része.
Tl sok benne a verseny, é keves az elev En elég nehéznek tartom,
ésak

ezért elvesztefte a I
’

If
Joe. (Hat akkor mar val '

Egy j&
teknak i kell, nem idegesiteni. A R&C az a jaték, amit
\

isa Oftt az
Alien Hominid, vagy a Metal Slug 3, illetve ab
viszonylag sok 2D-s retro anyagot adnak ki PS2-re és X-
re. Martin, miért nem tetszik neked a Viewtiful Joe?
Krisz) (Mert egy gyokérség. Jaj, leirtam a ,gykér” szét, hol tudném
feljelenteni magam? Martin) Elére is koszsnom a segllsegelekel Jo, és
észrevettétek, hogy ha Martin ir egy cikket, akkor az 4 oldalas, vagy
semmi 2 Nem kispalyds, de igy tovabb, és |obb lett volna egy Alien Ho-
minid poszter. (Poszterhez 44.6x30.4 centis kép kell, aminek legalébb
200 dpi a felbontasa. Ha kiidesz egy ilyet, csindlok neked AH posztert.
Martin) (Hét igen, lehet, hogy Csipi a Oesz'elok csaszara,

minden knek és g klelki felnstinek ajénlani tudok! Mar
kivéncsian vérom a 4. részt, 'hogy mit lehet még fejleszteni, milyen
fegyverarzendllal éllnak el8, és milyen Gj &tleteket tudnak még bele-
vinni ebbe az amdgy is fantasztikusan humoros jétékba. Tovabbi j6
munkat kivanok nj()el(' Manyus Szigeti Mariann, Budapest (,Egy
kézzel irott levél a digitdlis vilagban!”) (Az idei E3-on talan mar
fogunk hallani Ratchet 4-rél. Azért a Jak 3 sem lehet
olyan rossz, még nem prébaltam ki. Egyébként nagyon
szépen kdszonjik a Shrekes és as matricakat.
Csak Mike Myers, és Cameron Diaz jtt be ? Mi van
arral (Eddie Murphy), vagy a Csizmés Kandirral

de még mindig Martin a tesztelok Krisz) Es
Martin, a Shaman King mér megy nalunk a JetX-en 20:40-t8. Lakatos
Zoli, Debrecen. (Latod Martin nagyot tévedtél a januari
szamban, mégis csak érdekli a jatékosokat, hogy ,ki
lesz a kévetkezé Shaman King”. Krisz :) (Vazzeg. Most mar
engem is érdekel. Martin)
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(Antonio Banderas)? Ahogy a nagy busa szemeivel
néz, aztén elékapia a kardjat, hat az halali aranyos,
nem ? Krisz) (Ha ilyen nagy rajongdk vagytok miért nem tudjétok
leirni helyesen a ,ate[v:ever? Nem Rachet, ianem RaTchet - nekem
kellett kijavitanom... Martin)

2) (Oh, a ime a hidegvértiek mintapéldényal

Martin)

Hello Krisz, vagy akarki. Tudod engem az zavar, hogy miért hiszi
magét mindenki hardcore gamernek? Meg mi az a szint, ami megfi
a ,hérdkorgémer” hatért, és az lehet valaki? Ezt nem nektek mondom,
hiszen i tesztelsk ebbd| éltek, de az, hogy valaki napi 4-6 6rét jatszik
az kemény, és ezt csaladapak is irjk. Most ahelyett, hogy elmenné-
nek kirandulni a hétvégén, otthon ,vita” van a kontrollerért. Ez nem
egészséges, hogy vc||oii 5 6rat lenyom egy nap. Mondom fi, akiknek
ez a munkajuk része, az mas, de oryunok, akik hazajénnek a munka-
bél, esznek egy kicsit, aztan nyomjék a Manhuntot. Visszatérve a
hardkérgémerségre”, szerintem ez Li}lyeség, hogy mondjdtok, hogy
te nem, de é4én man az vagyok. Milyen egy ,,hdrc]l’(érgémer”? Példa-
ul aki 50 jatékot végig nyomott, és mar az sszes konzol Gsszes jate-
ka kikerilt a keze al6l2 Nekem egy PS2-m van, de nekem ez csak Leb-
bi, leksti az idgmet, ha nincs mas. Ennek ellenére birlak iteket, de...
Més, hogy mindig mondidtok, hogy bezzeg Né4-n milyen mjer voJ-
tam és, hogy akkor még voltak élvezhets jatékok, mert ezek az 6
mek élvezhetetlenek, és csak csili-vili, de ennek ellenére 2 perc molya
istenititek a |egu|c|::|: jatekokat. Akkor nem voltak béna jatékokz En
sajnos nem éllem abban az idében, amit sajndlok, hiszen sokszor ir-

tok, hogy milyen j6 volt @ gumzsban Goiden Eye-ozni és feljesen
Le|ee|em magam, hogy milyen j6 lenne oft lenni, vagy ha most is len-
ne ilyen. DE. Szerintem ez nem a j6tékok bénasagan molik, hogy mos-
tanaban nincs ilyen, hanem rajtunk. Bp, IX. ker., Ferencvaros (Ko va-
loki erre lakik, oz széljon).KA, Galiger Tamas (szerény véleme-
nyem szerint valéban nem egészséges, ha egy atlagos
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ember naponta 1-2 érandl tébbet konzolozik, vagy leg-
alabbis nem art néha sziinetet is tartani. A konzolozas
- akarmilyen megszallottan is Gzzik - végiil is csak egy
hobbi. Természetesen szamos egyéb, értékesebb / fon-
tosabb dolog van az életben, mint pl. a csaléd. A valé
életben nyilvan senki sem lesz attél nagyobb ember,
hogy XY jatékban XY darab ellenséget gyézétt le stb.
De ez egy videojatékokkal foglalkozé Gjsag, ahol nem
az lesz a {5 téma, hogy mar 45-6s a bicepszem, vagy 2

2: Mikor tér vissza Radeon 2 (A kdzelivében biztos nem.
Krisz)

3: Szombathelyen mikor lesz 576 bot 2 (Hat nem egyhamar. Ja
igen, az el6z6 szamban valaki kérdezte, hogy van-e 576
polé. Martin szerint nincsen. Krisz)

Thenk yG! (Hanyas vagy angolbél ? Krisz:) Mortal Kombat,
Halo,Virtua Cop, meg Wolf3D rulz! TMFO1, Téth Martin (Nem igaz,
mert Serious Sam rules! Nini, egy névrokon. Krisz)

Udvo lsm az 576 KONZOL bad bilding bandurl (A tobbiek is el-

hénap alatt 45 nét huztam meg (szép is Ienne :), hanem
pl., hogy gy Burnout 3 pulyan 45 mé leH az

azt is, aki egy adott stiluson, vagy pl. RE sorozaton be-
16l minden létezé stuffot végigjatszott. Nem kell min-
dent ilyen komolyan venni. Ami pedig a régebbi jatéko-
kat illeti, a Martinékkal ellentétben, nalam nem a 8/16
bites kezdédstt az igazi | | ha-
nem a PS-sel, de én is gyakran erzem Ggy, hogy a re-

k? Végre lesz vazze ? Krisz
1) Elészor is megko hogy elkildiétek @ amit meg
is kaptam szill Az djsaggal | latban annyit, hogy na-

gyon szuper munkorvegezeek csak igy tovabb. qunyo!oma mobil tel-
csik teszfieit, és a Refro rovatot. Reme lem csak az tnnepek miatt. A 79.
szamban az egyik gémer lecseszett fiteket a Csevegdben, hogy miért
nincsen GC teszt (ez oft meg lett magyarazva), esetleg ilyenkor a még
nem fesztelt GC-s jatékokrol (ha van) ? ltarszerGen irhatnatok, bér ilyen-

gebbi jatékok jobbak voltak.
nem voltak annyival jobbak, csak még friss volt az él-
mény szamomra, és mar annyi jaték van a piacon,
hogy ma mér nem tudnék annyit jatszani egy GT4-el,
mint annak idején a Gran Turismo-val. Egyébként pont
ezt fejtegettem a Splinter Cell: Chaos Theory elején is.
Krisz)

Csumi-gumi 576 Dream Team! Szerintem az Gjség egyre jobb, de
egyre kérlek titeket, hogy ne akarjatok hosonlito-
b**ké PC-s ugsagckgcz, megnevezvén ift a
| (Bocsi, de cimet nem szabad.
Krisz :) Amit oft irtak a Fable-rél, hogy milyen
i lesz PC-n. Igy meg milyen sz*r a konzol, meg
milyen atom éles oft a kép. Arra kérlek még1x fi-
teket, hog ti ne alacsonyodjatok le olyan szint-
re, mint 8k! (Azt szeretném egyszer mar
megkerdezm a PC-sektsl, hogy vajon
melyiknek ,,realiszﬁkusubb a graf
ja”? Egy kb. 400x300-as felbontass
tévémisornak, vagy egy min. XGA
grafikaijo jatéknak? Ja, hogy a felbon-
tas nem minden? Egyébként nem a
konzolok tehetnek réla, hogy Eurépa
még vagy 5-10 évig képtelen lesz el-
szakadni a PAL rendszertdl, hiaba van
az USA-ban és Japénban mar '98 éta
HDTV (az NTSC mellett). Egyébkeént a
kévetkezé generaciés gépeken mar
sokkal jobb lesz a helyzet. Pl. az Xbox
2-nél dllitélag alapbél tudja majd
den k a 720p-t. Ez kb. egy fokkal
jobb az XGA-n z) Na, de nem is ez
alényeg, csak ez most vhogy kikivankozott bel-
lem. A lényeg viszont az, hogy arra szeretnélek
megkérni, hogy irjatok mar egy top 3+1-es leg-
szebb konzol éL listat, mert a PC-s spanjaim
mindig szidjak az X-emet, meg altaléban a Lon' :
zolokat, hogy milyen csunyu m De igy, ha meglenne a lista,
megmutatngm ne(k a tufi frank ogy azé a konzolok is oft vannal
a szeren. Az én listam a jelenlegi dllds szerint: 1. SC3, 2. Resi 4, 3.
Conker, +1. Riddick, ++ Forza! (Decemberben csinaltam mar
egy hasonlé listat, de ha az &sszevont lett volna, tehat
PS2- Xhox-GC egyben, akkor most egy halalmas bot-
runyr o hiaba
is mumtnud a PC-s barataidnak pl. a Spl
a Halo 2-t, vagy a Doom 3-at, nem hatna meg dket. Azt
irtad X-ed van, ezért arra mondok néhany nagyon
szép gémet, ami mar megijelent. Ezektdl tuti leesik az
alluk: Burnout 3, DOA: Ultimate, DOAX: Beach Volley-
ball, Ninja Gaiden, Top Spin, Kingdom Under Fire, Ral-
lisport 2, Project Gotham Krisz) Nem szeretném, ha lenéz-
nétek a Forza-t, mert a demo jaték 4 s dllapotabol left készitve,
amit a tavalyi E3-ra dobtak Gssze! Ha uncnunenek a mostani Forza
a képeknek, az fogjatok mondani, hogy ilyen szép autos j

kor a komolyabb jétekokté| veszitek el a helyet. (A komolyabb
exkluziv stuffok kéziil mér csak nagyon kevés az, ame-
lyik nem lett letesztelve. Pl. Mario Power Tennis, vagy
Skies of Arcadia Legends. Bar ez utébbi esetében tam-
pont lehet az eredeti DC-s teszt VMiki tollabél (43.Kon-
zol). Egyébkeént bitang j6 jaték volt, batran ajanlom nek-
tek a GC-s verziét is. A multiplatform jatékok altalaban
nagyon hasonlitanak, igy a ,mas verzié” bevezetése éta
a leltarokra sincsen mar akkora szilkség. Neked viszont

nem kéne ilyen lenézéen beszélned a GC-rél kedves La-
ci. Ha ritkén is, de altalaban sokkal komolyabb stuffok
jelennek meg ra, mint amiktél te félted azt a néhany ol-
dalt. Krisz) Szereinék segitségeket, kodokat kémi GBA Golden Su-
nokhoz. A 2. részhez passwordaket (vagy kildjetek egy GB Advance-
of). Masik jétékhoz GBC Zelda Oracle of Season végigjaiszas kdot
(amit a végén megad), mert ez a rész nincs meg nekem. Készi a segit-
ségeteket. Irja meg valaki és dobidtok be a Csevegdbe! Zeldardl jut
eszembe, nem lenne poszfer réla 2 Legyen! Az o GBA Ze|dlu feszt mér

ség. Moltkor megyek az utean, és azt latom, hogy egy csajnak elfop|ak
a cipdjét. Na pont ez a konzolhaborirél o véleményem. Ha mar nem
elég a csata, a végén csok a cipé marad. (Hét ez kész. Antal,
bizony komoly gondok vannak. Krisz:) Es akkor s}
hogy milyen konzolod van, ha mezitlab orditod az utcan: , Elvitték a cie
poml" Nehogy azt gondold, hogy csak azért mert xboxos, ninfendés,
loystationds vagy, majd az olyan emberek jonnek, és segitenek
Eef visszaszerezni a ci s lealdzni a tolvajarcot. St lehet, hogy

a folvajnak is ugyanolyan konzolja van. A tanulsag: akarmi
a tolvaj, addig nincs vele baj, amig nem a te cuccod viszi, de ha igen,
akkor annyi neki. (Igyekszem, de nem latom ét teljesen a kre-
ativ. gondol enetedet. Ez igy nem lesz j6 Antal. Tdl so-
kat k tokakre és ket beszélsz. Javas-
lom hagyijél fel a drogokkal, és ne maradij fént minden-
nap 4-ig, vagy ha mar a PGoldot nézed, ﬂkkor legalabb
a csajokat sasold. Krisz :) Ja, és mivel nincs pénzem, nem kilde-
nétek el nekem ingyé a Need For Speed Underground 3-cf? (Erre
maid visszatériink, ha megijelent. Krisz) s legyen agban
quarkos plakat. (Halottad Martin ? Egy Qwark kapitéany ren-
del. Eleg lesz egy Ratchet poszter is, amin rajta van?
Krisz) No, ennyi véna. Ja, és rokjatok az bjsagba egy fotét magatok-
rél. Na csak ennyi. A Mcllmvnu, Friesz Antal, Budupes' (Most mar
lassan én is i fogok egy ok Krisz:)
(Ezen j6t nevettem...ltt most ki szivatoft kit? Martin)

Szevasztok! Rgtén a lényegre térnék. Még tavaly novemberben meg-
vettem a Medal of Honor: Frontline-t (PS2). (Jol tetted. Krisz) Azéfa
egy pérszor végignyomtam mdr, és minden kifinfetést

szerezfem, de nem ot be semmi bonusz. A jelsza-
vakhoz mar szinte az Gsszes a jatékban talalhaté szot
beirtam, de semmi. Nem fudom. hogy most ez progra-
mozasi hiba, vagy olyat kell még benne csinlni, amit
még nem prébc'lhcm? Pedig olyan nem sok van, mert egy
palya kivételével az Ssszeset hardon raktam le aranyra.
Ja, és a galériaban az exirk sem jsnnek be. Széval ha
barki tud ezzel a problémaval kapcsolatban hasznos in-
foval szolgélni, oz nagy segitség volna | (Ha eredeti
Eeldcnycd van, akkor szinte teliesen kizar-
nt|uk annak a lehetéségét, hogy bar ben

016 k az adatok a
hez képest. Masolt jatékoknal eléfordulhat,
hogy rosszul irjak meg Sket, de elég csekély
az esély ra, hogy végig tudd jatszani, de az-
tan pont az extrakat nem jénnek be. Javas-
lom keress a vilaghalén kédokat, vagy ke-
reshetek én is neked, csak kiildd el nekem az
emailcimedet. Krisz) Téemat valiva, oz Gjsag k**va
6! Meg szinvonalas, de sajnos nem mindig tudom

venni, Kell a pénz mésra is. Most épp a GTd-re
Remélem az a februar 27- meg|er lenés mar holtbiztos,
mert mér fél éve varom, és ez elég idegtéps. Nem tudom
meddig birom?! Nem rég lattam, hogy tesztelték egy
kiilfsldi TV csatornén, de szerinfem az csak valami céges
el6zetes lehefett, mert a |crgunyo|< 90 %-a mar a GT3-
ban is szerepelt. Vagy egy éve szereztem egy kormanyt
a viszonylag uicsobblk fajtabsl. Azonnal kiprébltam a
GT3-mal, de csalodas ért. A GT3 a korményzésra” amogy is faziské-
séssel reagdl, de a kontrollerhez képest a kormany még ezt az idét is
megnoveh és eléggé kalibralatlan. (Akkor oft a korménnyal van gond!
A ,jobbakndl” mér be tudod dllitani a kitérést és az érzékenységet is.
Martin) (Higba is olcsébbak, én igazabél sohasem szeret-
tem az uténgyaértott kiegészitoket, féleg akkor nem, ha
kontrollerrél van szé. Krisz) Talan ez az oka annak, hogy in-
kabb kontrollerrel szeretek versenyezni. A licenceket is inkabb ezzel ra-

nagyon fiizbe hozoft, biztos nagyon fain. Mér f61

0gy megvegyem. Tényleg, mennyi rupidba keril 2 % Remelem elolvassa
valaki, mert mér sokadszor kérem ezeket a segitségeket. Rakjatok be a
csevibe a valaszokkall Na 6, nem fontos, de a segitségek igen. Bicsi-
260l sikerekben gazdag 2005-s évet kivanok. Agocs , TERMINATOR”
Laszlé, Jaszlodany (Bakker, ez is egy januari levél. Ha volt
barmilyen kéd, vagy segitség az emlneﬂ |ﬂlekokhoz, ak-
kor azt kivétel nélkil lalod a:

nem lattatok! (En is csak a d | irtam le a y

met, és inkabb :solod|unk kellemesen, mint forditva.

Csak annyi , hogy a demo nem szebb, t a

Rallysport 2. Az elozeles screenshotoknak egyébként
. Kiilonben is, ha le a

ben, Kriszi) Nai de!parsza nem/csakigralibabanlessilsian rame:
lem (remélem nem hype)! Amigy mi a véleményetek a nexigen kon-
zolokrél 2 (Az, hogy tan majd megveszem Sket, me-
gint nem lesz egy vasam se. Krisz:) Jo, & pont a molthéten
tettem fel egy 1k j6 C64 emut az S60 telefonomra, és felraktam ra a
Boomot, meg egy-két finomsagot! Es amikor elindifotiom  Street Ro-
dot, azt lattam, hogy a mugyoroswaso Martin készitette ell Ezt te ke-
szitetted Martin 2 (Halljuk Fénak! Krisz:) (Nem. En csak ,behoz-
tam” az orszégba... Martin) Kérdéseimbsl lufogymm, Ggyhogy bo-
cstznék 18letek azzal, hogy élienek a konzolok, és élien az 576! (Re-
mélem betesztek a csevibe, ez a Krisztién srac nagyon kiraly ;) by
Tommy_Angelo

Helomot 576 Konzol szerkesztéség! Hovari6 (How are you)2 (Ahh
danke, es geht so. Krisz :)

Az (jsag yb, bar vannak szémomra unszimpatikus alakok benne (6ket
inkabb nem sorolom fel, mer &k Csipi meg Dzson... hopp!) (Hmm,
van abban vajon valami 8sszefiiggés, hogy egyikiik sin-
csen kiiléndsebben oda az Xbox-ért ? Krisz :) Na 'szal 3 do-
log lenne, amit most meg is kérdezek:

1 Jelent meg valami Virtua Cop stuff Xbox-ra¢ (Az eléz8 cseviben
mar irtam, hogy torélték a tervet. Krisz)

576 KONZOL

s £E o)A otan 15 baraif ool
hatsz. Fulosleges GBA-nk jelenleg nincsen, az éarakhoz
nem értek, de felkutattam kiilén a te kedvedért egy Zel-
da posztert. A konzolokban nem talaltam, de mégis ra-
leltem egyre, de mivel kivettem mar az eredeti helyérél,
csak erdsen tippelni tudok, hogy a Panzer Dragonos
szamban volt (58. Konzol). Ebben a Konzolban volt a GC-
s Zelda: The Windwaker elézetes, és hat a poszter hatol-
dalén virit egy csabos DOAX: Beach Volleyball kép Tina-
rél. Nem tudom, hogy melyik oldalat tenném fel a

A helyedben inkéabb kétszer venném meg azt a szamot.
Krisz:)

Hi 576 team! En mér régéta e Gjsagotokat, és 1k jo. Tok j 6,
hogy vannak benne tok 6 cikkek fok i6 jatékokrdl. A moltkor is az tok j6
volt. Gondolom ti is emlékeztek ra. Azon 15k sokat nevettem. (Nem j6
az, haate in csak a tokoken jar az eszed. Sirgé-
sen térjél at a csdcsdkre! Krisz :) Na mindegy. Azért irfam, mert
a moltkor az a jaték csak 9-et kapott, szerintem pedig 10-et kelleft vol-
na. Azért legkzelebb jobban gondoliétok meg. Bér emiatt nem fogom
tudni odur:Em (Mll és hova szere!nel rakni ??? Krisz) Tehat
nem gaz, csak szltam. Az egyetlen baj az az, hogy nincs DVD mellék-
let. Tok j6 lenne, ha lenne. Es {ene segitség is: a mltkor jétszottam, de
nem tudok |ovabb|urm Ott tartok, hogy egy majom mmdllg meghqrup,
& o sl ksl {Proalkam nek elomakat adni, de a jaték aztat
irja ki, hogy ,Command error: battery not found monkey”’. Na ebben ké
ne segiteni, (Szerintem nincsen ilyen jéték. Nem lehet, hogy
csak rosszat almodtal ? Krisz) A konzolhabor( oz egy tok hilye-

a korményt a Medalhoz. Mokadik. Csak &t
kellen varialni a gombok kiosztdsat, de az mar elég sz*r volt, hogy a
rajtalévs gombok nem analégok. (Ja, nem is lehet rossz. Nyo-
mom a gaz!, aztén Imhu‘;u:k elure, a fekkel pedig hatra-
A Kk yal pedig

Krisz :) Na j6, csak ennyit akartam irni. Csa mmdenkmek és kivanok
igényes gamekben gazdag tesztelés napokcrl Vincze Lszls, Szolnok.
Ut: Remélem  februcri szémban mér o GT4 feszfét fogom olvasnil
(HG bakker, ez mar |o régi levél, pedlg csak a mul'heten
kaptam. éljik Dzson ! tesztje

la, hogy megérte gyiijteni a GT4-re. Krisz) “Mekkora aflsr
mér, mondjuk Tekken 5 ga/no/(sag korménnyal... Martin)

Hat ennyi lett volna erre a hénapra. A személyes leve-
leket é abbi a i k, és NEM

el. Bar egy bizony
harcos” nevi; levéliro nem mellékelt semmilyen postai,
vagy emailcimet, igy esélye sincsen ra a Martinnak,
hogy valaszoljon. Csonak Istvannak pedig nem slkenll!
eljuttatnom egy emailt, it lgy most sxerem'

hu nem

ogy a
kapsz régtén valaszt.

Tényleg, ti meg
jelen korunk |n|ek rol, és hogy mllyen valhxusokct
vértok a arra len-
nek kivéncsi, hogy mit szoltok ahhoz, hogy pl. egyes so-
rozatok legfrissebb tagjai mér egyre jobban kilénboz-
nek a klasszikus részektél, és vajon ez hova fog vezetni.
Itt van tampontként néhany jaték / sorozat: pl. az Gj
Oddworld, a RE 4, a SC: Chaos Theory, POP, NFS, stb. Ez
lehetne a kdvetkezd néhany csevi kézponti témaja, de
természetesen barmi egyéb témarél is irhattok.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu
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e el viszonylog cendes sztygis in o virigokolegyit végre a lemezpic s kil é oz kb

mezbol kivélogatom a legjobb, legérdekesebb darabokat. Az eredményt azian két csoportra osziotiam, kilonvélasziva a régi favoritok visszatérését és az egyelore még kevésbé ismert arcok debitalasdt. Nincs is mas dolgoook mint beszerezni pérat kindlotbd, azén o disement / mpz
leiszdt lsite elrohanni a legkszelebbi porkbo, hogy o egyre szikebbnek fins szoba helett nkebb a szabod levegan hallgasséiok végig a lemezeket.

BACKSTREET BOYS

'Ihe Clvam::ul Brclhers Push The Iumm N rgm/
e ,

ok bauichbi nocwd sictb

sek kzé, de oz év ele-

NEW KIDS ON THE BLOCK

The Cut Up Boys - The Mash Up Mix /Minisiry of Sound/
Aot dik. Bl s s e i gl mosbo s lepclk meg azon, h Kole Beckinsle fezs szodomazo

i meg|e’u|| Push the Bunnﬂ ool kel hogy rm:xlrmhmn egérdenti o kisve réitnyiol hg,elm w ol ienoees ok e, A
Niona 1ok e, sl o i, o o e  Tringotng. A docs érogi

s ekkor megielenik A Lemez. Dig Your Ov Hole. Mr a cim s eéggé

hdbon berke, Von Helig e szl s o M. ek, sl o ek éank b bor prds

Kulirsba,  torokkol & észeklel. Milyen poén ko és mepéa, by az g

b efelapich htéssraporpere sl gyoke 5 prosck jon it keadnének sgymasel. So b mér becsiszhot néhiny nehezen 6+
i Nod Gl A bt rol p

hogylmﬁn

i igonel s vkl ordolods ies st Ecro s ocid s, brekbeo el ik

bt oo ot i il i ' o ol g i s ol .., koo monor v
olytoids bér cimébe gl

épp Chisina Agiciconak, hogy S!wkes m| vula agyunnwlmdes e vigia nmd Gfon faces:
1, szipen i ) kqmeqa e FCmigs nu..t.,.

ulazo emiivi. Ak fel o hollgatst (Surrender),

(LM "Wb]{J'vLL the

s
Persze oki hivatolos médon problth

igazs
vibb szildrditotta  vegytesok poziciojét. It birtok elkaveini karrierjik folén legatietesebb videiet, a ,lany, aki Lsonlmmlrm létolt” koncepciora éptl
Hey R Hey Gl Atinhom ik gy g s Kkt v, A Come Wi Us i iz i gk i

5. 2003-ban Best of,

érics Ministy OfSound mos 0 o up i ondzokon ik el Ct Up. nm sml

it ebvtelét (The Tes), ho o helyenke
rlcns egészn dn i, Ales e erelre 0Ty voknhul sz Gobanie mre\ore pm bog o etz e o v

ihlelenc szines sz szeri, ke még 0z disz dupla cd ek,
dmn fizér \egmgyobh Kubslgersinek sszevisza vogosot dambyarvd Atdesig igénye wm ime néhény név o racisrl uior Jock,
och Amand e e Ml o ik &S, At reck i e, s mgnm

APush The Buton a Ch
256t s muot g eesen  inybo. Esmig o donce konok viszoiéd obumai ety s (wm, m», i)

vogy oz Gj dlelek hmnyﬂ mmw (Moby Doft Punk, udd\g Tom é & EA mm\ult o keno lmzdli lm hdyus [ Vegve mm or oz acid, dobhértyct szag-

gat a breakbeat, @ szovegel mint o B gy a Come Inside, sz0-
b bwll\unnak a \mbb pmeaemumbb sewek s (,»u, C\cse Yourbyes vogy o meumenls s amb o Sufcsio A, T nig
évsora, ittvan a Charl kese Tim Burgess, az angyali

isnéd kmwb beipop ki et it Pory nelse el Obereke, A Chril Brobess il caf s, ez a o
jobban értenek. Most mér csak egy kérdés marad. Te megnyomod o gombof?

Stercophoncs - Language, Sex. Vielence. Other? /V2/

etk handz inhe i hangulolcrosat magébel hihleen ézés holon, chogy az unig fiszot dolokbél volami thesm aokallon & egyedA
olg clkul k. Ennek elenére csok azok fgickigazin étéel o Mash Up Mix, okik smeri é szerfk o emezen szerel dookat. Vot
a szelekcié lehetet volna kicsit merészebb s (Nirvana vs. Oasis, White Stripes v. C.C Cach pdle), de ez mér csupén szérszdlhasogalés, mert o Cut
Boyscupljo z b sz legofébb minlmeze, Fogyosz: kevnve nem feézva.

The Brvery - The Bavery Polydr/

Ajdrleg Vsl senacionc szt Brovey o el a kil sz, hogy e enlenénkmeg
Killrs Mivel kit egyites ugyonczokbal o gykerekbl mp\allrnzll( egyene\mu, ogy oz ok izt zne i nogymérikben hoscrl egy
éshoz. Ezekukin nem meglep, hogy oz egyitesek foaikus rjongiébara kopdsbalegymésnk ugrla kilinbézs sjéenakek hesébiin,
anibe kisbb o rontembere i elesen bekopesoldiok. Abogy az e szokt  szembenlk el nem ok meggyi egymést de a mast
Kivehezs liesen udoményos mécizerekkel ez ktés md vlosat ad o nogy kidasre: vjon ki ajob (Mivela nogyon udoményos k-

dnéayek ‘wmeaekefmbe.de i gondoka, gy ek o melieben dochor g K oot s

g Sl

I e e,
mnnyn| mkmk win, et ok mmphn pii i m‘ el / rzs e, s ke okk) ek sbg:mmk wam o

bog mig o 5V0 o kinsol o ma s o
Jemez lodsi i s hly ot Do cicamég aegibb hisz ozt so APhonics el b " e femének b, igphogy i
ok, un\dlemhogyaluvusl leanei t perci i pmdulm\m,egyﬁummol i Emwgh EdcaiontoPefom o uze!sadeqd g
Iz, Az ekl bigaroctiobonmien el Kampénybeszéd
ek e e

Y6z incs  rockena nvekvd népszersinihez..J Meglepd médon el ootk sen st i e 15V0 gy fsnorek
glhzrpoplemez sitegy \ucsw még i6bb is annél. A Sups ill fudalos

G2épre pammh Dokolo-n méris it Rewind, omi a régi ninsmk Iegmbh p\\lﬂnnhw e
ére batran vissza is lehet rewindolni ré parszor. A szikar Pedalpusher, és a rdvid, de anndl velGsebb Girl utan el s érkeziink o lemez
csisponioként s lehd Deccheodi,ami 0/05:sfsivelidny egyk legnogyobb himnuszo e, Az deiév et ghellemeschb meg\epeiesu
kétség kivil o Stereophonics mondhafia mogaénak, és bar a LSVO kizel sem fokéletes, gyengébb pilanataimban mégis tgy érzem, hogy még o Qu
ens ofthe Sione Age Gjtjét i simén lenyomjo. Eddig még nem emlitetem o kirly oriworks, de most mér igen. (C64 rasztercikok rulez. Martin

lasemenl Jaxx ﬂn Smgles IXI. Rmrdmgs/

P 45 e e Alicomont b
pen belekezd o Red Aled &l verzicjebo. Ok: o Singles o hev mésodik legnagyobb példényszémban elodolt \meu Mikszben egyre fefebb pumpé-
lom o hangerdt, egyszeriien nem hiszek o szememnek. Az eredsflleg 1999-ben kiodot dal olyan energikusan és fissen s26l, mirifho nem is hot éwel
ezeli rodolt volno, hanem mondjuk fegnop. Akkor mér udiam, hogy o Singlesnek be kel kertlnie a Cool-Téraba, annok ellenére, hogy nem igazén
torfozik o visszatérések ksze, hiszen ez csupn egy szimpla bestof lemez. Eqy ki****oltl tokélees best of lemez, ha ponfosak akarunk lean. it nincse-
ek ofelkzdmak, vy unolnas ook, cok o legnagyobb slogerek elereles new umeddlg o lfszd lezre el von o bemmkzm lemez
(Remedy) el idokrsl o kamevcli hangulati Samba Magie, o f Rendez-Vu vagy oz els3 igazi kommercidi
Ezzel o szémml 6t is épfink o mésodik lemezre (Rooly), chonnan olyon felvételek kemhek el mirt a fefjesen 6rilt electro house Where's Vouv Heod
Atés a soul és jazz hatérmezsgyéjén mozgé Do Your Thing. Rétérve a nemrég Grommy:-dijal jutolmazott Kish Kash-re, méris beugrik o Dizzee Roscal
vokljévol megtamogatott Lucky Stor vogy az egykori N'Sync-ben ugrélo JC Chayez kizremikadésével rogaitet eszeflntl cool Plug It n. A lemezen
szereplo slugemk mert mk s\ngemk aszo \egmsehb unelmebm) dhesen hmny‘an hzgy ‘a donce miképpen huzionglhat o popxenml unellm\

i

Killrs: Brondon Flowers megmondéfoniember bulkhit” széval jellmzi o Brovery é pmdvkciéidl, nem sokkol és3bb kerek perec ilen, hogy
o mésik banda unalmas és egyehlmnl is csak aKillrs sikere miat szerzddretiék le

Bravery: Sam Endicott nem akari i Killrs-, mert .z olyon | egy lonyt". Ennek ellenére azért elmondjo, hogy
 basszgiros oyan, mint gy klenc léb magos hollnd n szakéll, plsz a kit bonda lmmﬂ hbors o kikbsig, minka Amold Schvors
neggert hasonlitannk ssze Donny DeVilo-val (fippehetek, hogy melyikik jelképezi a Bravery-1).

Pont: Mig a Killers csak ezerszer hallot frézisokat puffogtat, o Bravery legalabb veszi a faradisagot, hogy kitalaljon volami djat.

Killers: 5 pont, Bravery: 8 pont

Stilus

The Kilers:Brondon Flowers 3 tlon van a vt konna valéshoz zése Kiogasicla, dlezkideése mind lolomhoz il réods ponosan o,
it mivel pérosihot. Minuszpont o frielmes pink bérdzsekiér, amiben mosiandban szokolt porédézni. s o f6bbiek? Mifdle fobbiek?

The Bravery: A Killrs fokéletes ellentétei. A lepukkont rash-look igazi teltaldlo, okarcsak a fronfember poszt-punk kakastaréio. Von még szemfes:
16k, neorégi napszemiveg, formerkabat, bubifrizura és lonized" felrat o kézfejen. Nogy + o designerel

Pont: Akémennyir i nyer @ mindig elegéns kinézel, ha  frontember mellet nincs elég hely o zenekor 18bb fogjanok. Ezzel szemben o Bravery
Uberexirém viselete azonnal beazonosithatdva feszi o zenekar, és ugye ez a lényeg.

Kilers: 8 post, Brovery: 10 pont

anyéri étel,

v ré megueszet ro-

ok, i eszivelok Kiseb szinpodin volo ki részvl, megve

, ok nem rendelkezik o soremezekdl é vgia kb
el AT s cz il K Cepiok o kmm, s b Ui ) et S o sl bt bl
Togés ouszikus verziovon

Queens of The Stone Age - Lullabies To Paralyze /Polydor/
Bar a lehetség csabito, nem probélok dgy tenni, mintha o Queens-t mér a fordulépontot jelents Songs for the Deaf elét is ismertem volno. A lemez
rovid idén beldl stoner rock dlopvetéssé vilt, a No One Knows meg usm\qm s!agema, igy m mdon igen magasra mphk a =lmmwk o Hyb
|

= Wit
Port: A Killrs elinye most més behozhatatomnk ik, de kit i ez & ..
Kilrs: 1041 pon, Bravery: 7 pont

Arctérfogat
Killrs:Nogy, nogyobb,egnogyob, O
Brovery: Kezepes, nagy, nogyobb, i mmsvmmsv

tast .\!elaen Aunekmkreqrwugyu hHmme mmx,wlmm
sions) G 61, volomint & horrori
ugyem:gymbolmegmukhmkbogyu&»eewsohheSmnen,,v éga foly
il (o Songs-on példéul a Foo Fighiers otya hl b i az alkolmi
rognidi skl 5 Ol s s il g bord, wkmwlﬂw d ke, ot i Eqiin
Ofivei Kz szpen tl v, sk ek oz G Q & g gyi dolgozhat Hommermol o,

o okt sl Wi bk z G ol megelenss el ek o ek, s 2 i ey s ez edschel g s
Ee il ol o i Siser, i eqy cazomnal odads, oz 23 lemez pas

) ), oki azign mrepeﬂltqwﬂuz [} a\bum is. Azt mar
ltozik o frontember ick Olveri k-

sczekkel

e hongashoncbs i kol kis popslger Excemes mast
egiegyeani oo fofosobb ez, mer a fenmarado g percbennem nogyonfoguk olkozni e hsonkvel. M uo ki, gy
gy bonda kivehezlmeze mennyivl vt é fnomulo, mint ldi,peig st poioso ez hlzel. A Songs o Th Deof bl
pokicba il igerei el mst ey komplet ulzis ndubotnk,mehmek vigallodsa el s3sg. A szmok ehezzbben ook g,
1ot meghallgaéskll obhoz, hogy rkato, de hegyszerben, sk obbonfog eszen,min az el Nem fodom, hogy iyl Olver
ik Koo migs o g d irkgpn ot bndink A s ooz o Quers gy o,
ohol az egylln iyt moguklol it mpes o lor). A viszofel veze it mr ré e igyhogy ha nem chamok vilg ez
vodm a saie?segben B Bt el oo v 2 e e e L

BIES TV PARALYZE

il il eehelyekedet o skrzenkor szsepkrbe,enph lenéassel visonydick midenkihez, ok
rivlsknok ekinenek vogy cso egszerden uszimpatus pofo.Enhe képest o Brovery ok  szokisos bképreh ssggick gileleze

e.
Killers: -9 pont, Bravery: -8 pont

Lemez
AR A O
Tolkozo zene egyit eMn akosan j ¥ Klers) dégerket eredményez, mk ér elso halksa beemésznak o fedbe, hogy jobbé egyek o
nopodel. Modern Kasszius,
By A el sk lenes it e bl hogy sk i bnd, i oy seonntl oz e
Tekbel egy s sl Towcbba o fkel-ehr tistra o kor Dok Pkt

idézi (igen, ez jot jelent).

Pont: A hiresztlésekke ellentben o Bravery debie nem sokkal rosszabb, mintvetélterscé. B a lemez egy hojszélol volébon kevésbé kiegyerr
ilyozot, minta Hot Fuss, nincs vele semmi kilnésebb probléma.

Killers: 9 pont, Brovery: 8 pont

Osszpoms

sndl o il G, szomben  Bravery 25 poial, A | K felé billent ¢,
50 Kilerslemzinek eluloszésr, Koscondm o iyeimel o htn a Régi T v, Mecha Tk izlofio vy

ment

Kaiser Chiefs - Employment /B-Unique/

Fronz Fercinand aspirnsok 2005, huszonnyclco sopb. Ml kvl  F bebizonito, hogy o eclig elochofolannok gondolgrzenék s
olcosck nogyobb odog prf emesr, o kiodk i médira caprk e s bordsko. A lere oozl ek zznkaro o o
fsius Boc Pory melt ok egobb anyi i, min ey i el o, gy ;ogh\kmnk veli) minden késigtkizérlag, o e
dsh rkeze Koiser Chies, Lemezikén minden elemel mgolnk,ami o F-1  eg Kz koopullha: o szvegek s  nagy
b it e s v Wk i S o vt ekl o ol Sl s s
s okcensl énekel. Ugponaklor oz Emp\o/mem eyl s i i olnezn ol o e ul,m

csop ol it NaNa Nocl. A eleen ek it o Keiser Cies

ot ko el By Gl i) Gphoy ks s mordhomink 1, gy ek bk B, S e
Ioyment e csok szimplén eyl B xcksgt(azoz Brskségel,na st mer cbbobagyom), e inkébb ohhoz hsonlo seinén -
Keltsre ciszol popgyngyszemek zésesen becsomogol gydjeméaye. A kilemezre mésolhld potencidls gere sz iedlsan mogos 12
b6110kébé), s kot i i kersénk oz enghn ol ondls st szm vl Slok s o e rgisn modem etk
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FOR2A MOTORSPORT (XBOX)

HAVI TEMANK: HOGYAN ARUITA EL AHARDCORE A VIDEOJATEKOT? ¢ PREDATOR: CONCRETE JUNGLE ¢ DEAD TO RIGHTS 2
AREA SI ¢ DIGITAL DEVIL SAGA * RESIDENT OUTBREAK 2 ¢ GOD OF WAR ¢ CLOSE COMBAT o STILL LIFE ¢ JADE EMPIRE
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