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A vilég videojétékosainak szeme minden évben, méjus kdzepe felé Los An-

gelesre szegezédik, itt rendezik meg ugyanis mér hosszo évek éta a hangza-
tos nevj Electronic Entertainment Expo (E3) kidllitast, amire nyugodtan

ramondhatjuk, hogy a galaxis dltalunk jol ismert régidjanak legrangosabb

Sony

,gamer” eseménye, amely mind jelentsségével, mind méretével, mind a ks-
rilstte csapott hirveréssel j6 ideje kinyirt, vagy jécskén maga mégé utasitott
minden hasonlé prébalkozast (a Tokyo Game Show iskolai klubdélutén, o
mostansag éledezs lipcsei banzaj pedig babazstr hozzé képest - a londoni
ECTS meg idskszben ki is mult, béke poraira).

Ilyenkor ,felsébb szinten” mar hetekkel, st honapokkal elébb megall az élet
videojatékos kérokben. Nem jelennek meg jatékok, nincsenek 6j bejelentések, s
a kiadok és a fejlesztsk semmi mést nem csindlnak, csak gydrnak erre a hé-
rom napos hepeningre, hogy amilyik van, vagy amilyik lesz a jévében, az
oft, Los Angelesben durranjon, a témegek szeme léttara — lehetéleg minél na-
gyobbat, és az sem baj, ha a fiist néha nagyobb, mint a lang...

De mit csindl a Megszdllott Jétékos?

O vér és figyel. Talélgat. Boncolgat. Oszt és szoroz. Fantazmagéridkat épit. EZEE ]
Reménykedik. Bizakodik. Izgul.

Aztén amikor kitérulnak a Los Angeles-i Convention Center kapui, bezon-
lik a nép, és egyszer csak a vilag &sszes videojatékos magazinjanak és we-
boldalénak sszes tudésitsja egyszerre kezdi ontani az informéciét a vilag-
héléra (késsbb pedig a nyomtatott magazinokba), a Megszéllott Jatékos vé-
get nem érd, néha késhegyig mend, egymés személyét, szileit, csalédjat, hé-

zidllatait, élefvitelét és személyiségét sem kiméls vitdkba bonyolédik a 5bbi, MotaGP 4
hozzé hasonlé Megszéllott Jatékossal, raadasul olyan dolgokrél, amikrsl e

vagy fogalma nincs (maximum elképzelése, és dltalaban az is ksdbs), vagy
tok felesleges roluk vitét nyitni, mert hét csak idé kérdése, és minden Ggyis ki-

deril.

Most elérkezett az id8, hogy ha nem is minden, de sok minden kideriljon.
Ot voltunk, mindent léttunk, mindent megvizsgéltunk, mindent kiprébaltunk,
és mindent lefotoztunk nektek.

Teljes E3 2005 beszémolénkat kézel 50 oldalon olvashatiétok.
(Kdvetkez8, nyéri 6sszevont szamunkban Gjra a jatékoké a fészerep!)

Martin
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Cold Winter Psychonauts

aci A kiadvényban megjelent sziveges és illusztricids anyagok barmilyen midon
Az 576 Konzol pontozési rendszere e
Ilynmas ﬂllsem Jatékkartya mmda n{ Laptulajdonos: Balogh Zsolt
1-2.5 pont  — Csak saijdt feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet. Fis 4 ,,- Lapter: 576 Konzol Team

3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj fdle sokat.

Ui 1529 st P 24
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jdtszhaté stuff. Nehany késza érdra biztos lekdt majd. Jelon: 01388 mw

6-7.5 pont  — Japofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még ra is kattansz?! ! s altemativ terjesztik m’m"'m ”é'z’"g“;’”’i,’ ot

E-mail: 576konz0/@576.hu Website: www.576. Im
Szerkesztoségiinkben a jatékokat a LOGITECH hangrendszerein teszteljiik.

Cimlap 1#; Nintendo Revolution - Playstation 3 - Xbox 360
Cimlap 2#: Sony PSP

8-9.5 pont  — Batran ajdnljuk, mert kellemes, finom jdték. Nem fogsz csaladni benne!
10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezd, 576 Konzol favorit! Kirdly!
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AZ 576 KONZOL STABJA
AZ E3-RA MEGY -
AVAGY PROFI MODON
UTAZNI TUDNI KELL
{PERSZE NEKUNK EZ MEG
MINDIG NEM MEGY...)

K gy ezt a beszamolét, hogy ,Mar az utazés
elstt egy nap) % azon gondolkodtam, hogyan fogom maijd
kezdeni...”, de nem teszem, mert bizonydra sokan elkilde-
nének a p*tsdba — hozzéateszem, io?gcﬂ —, ezért mér az uta-
265 elétti napon tudtam, hogy fel ezen lkodni:

zeli dllapotba keriilt), ezért az idén Ggy voltam vele, hogy
biztos nem hagyhatok semmit otthon. A bérénd megtoltése
mar rutinmunka: elég két napra valé nydri ruha, a tobbi
cuccot Ggyis majd kint veszem meg, hisz a 20 dolléros p6-
l6knak (itthon 20 ezer), a 40 dollaros edzécipsknek (itthon
30 ezer), és a 250 dolléros napszemiivegeknek (itthon nem
kaphaté :) képtelenség e|lent’:hjni, (Elien sokaig a méltan
nagyhiri amerikai fogyasztéi tarsadalom!) Termé

tanulva a multkori fiaskébél, most elészor készitettem be a
ket otlevelet, amiket még lefekvés elétt, sét, az indulés haj-
nalén (kelés hajnal 4-kor, eszméletlen 6 volt, majdnem fel-
vagtam az ereimet) is leellendriztem.

A reptéren Tomi a szokasos hangulatban fogadott - elég
érdelkes hoincfhélif a fejszerkezete, nemigen tudok vele ilyen-

vagy lesz 6 sztori, vagy nem lesz. Ugyis minden évben
megkapom valami magat végtelenil okosnak, tapasztaltnak,
és eszméletlen lazanak tarts, valsjaban belilrs] rothads, ki-
vilrs| biizls, irigy p*tsfejts], hogy ,ez a Martin gyerek dllan-
déan nyomija a kamut az E3 torahirekben”; én meg Ggy va-
gyok vele, hogy magasrél tojok réjuk, hisz alig gyézom
Ssszeszedni nektek azt a sok ckarséget, ami egy ilyen cirka
10 napos USA tira alatt velink torténik.

Tavaly ugye a vizumos Gtlevelem maradt otthon, ami miatt
kajok rém vért a gép Ferihegyen, Gy6z6 baratom meg
gyorsulasi és végsebesség rekordot dontstt a gyorsforgalmin
(nem beszélve arrél, hogy Tomi kollégam meg infarktus k-

San Francisco hajnalban

or —, de miel6tt még barmit is mondhatott
volna, fillig éré szajjal rantottam el6 a két Otlevelet, bizonyit-
van, hogy hillye azért nem vagyok.

Idénk még volt dégivel, ezért becsekkolds beiltiink az egyik
kajéldéba reggelizni. Tolom a télcat a pénztér felé, és azon
gondolkodom, hogy vajon készpénzzel fizessek, vagy in-
kébb hasznéliom a kartyamat, amire az utazashoz sziksé-
ges mindenféle pénzeket raktuk. Torok a zsebemben, sem-
mi. Ujra torok, megint semmi... pontosabban akkor mar volt
valami: kezdett realizélédni bennem, hogy annyira koncent-
réltam tegnap arra a durva dtlevélre, hogy a kartyaimat tar-
talmazo kis izé ofthon maradt. A dolog pikantérigja — amit
mar tobb beszamoléban is emlitettem —, hogy Amerikaban

A tavolban Alcatraz, jobbra a viros
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plasztik nélkil halott vagy, mert kajét tudsz venni cash-ért s,
de autét bérelni, vagy a széllodaba bejuini mér a sz6 szo-
ros értelmében lehetetlen. Na, leiilsk az asztalhoz, mondom
a Tominak van egy kis baj, nincs kartya. Néz, torzul az ar-
ca, kérdezi ugye nem az a kértya maradt otthon, amire tob-
bek kozstt a kocsibérléshez szikséges pénzt is tettitk? Mon-
dom de, az, meg a t6bbi is.

Mit tegyiink? Péntek reggel hat. Tomi hivia a baratnsjét.
Mennyi pénz van ofthon. Talén elég lesz, legfeliebb nem
Cadillac Escalade-et vesziink ki. Oké, malacpersely feltsr,
menjen a barétnd a bankba nyitésra, tegye a lét a Tomi kar-
tyéidra. Gép fel, zzzzzzzz, Frankfurt, SMS jén, pénz meg-
érkezett. Roianc’ls az amcsi géphez, kaja, dupla adag alta-
16 okosan, 10 6ra non-stop szundi, féloton behisztizés most
elmarad, megérkeztiink, éljen San Francisco!

Martin a rutinos San Francisco ismerd kiadja az ofi célt -
irany a kocsibérls épilet. Egymas mellet 8 cég pultia egy
emeleten, kabé haromszaz ember, 13 kanyargé sor. Tomi
kissé kivan, de megnyugtatom: én mar itthon lefoglaltam a
kocsit, nekink nem kell vérni, réadésul a mi vélasztott cé-
gunknél, az Enterprise-ndl alig all valaki. Odatesszik ma-
gunkat a pulthoz, foglalasi szém, minden oké, melyik le-
gyen, ez a szép nagy terepjéré. Kezdjok magunkat nagyon
i6l érezni, mondom a csavénak ,de az ugye nem baj, hogy
mi Los Angelesben adjuk majd le a kocsit”2 Néz, hat, baj-
nak nem baj, de gy 500 dollarral tsbb keriil, mert nekik
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A Golden Gate

nincs ilyen dllambél-allamba szolgalatasuk. Paff, nézek a

Tomira, & mér kész van, raadasul ennyi pénziink nincs ko-

csira — mert akkor vagy nem kajdlunk, csak hamburgert 10

napig, vagy nem vésaroliuk hillyére magunkat, Eqyik sem

lehetséges opcio. Kérdezem a e, okkor melyik cégnek
X

a

Los Angeles. Loftthon”. Szélloda a szokasos, koreai
negyed, dnidzso krediké 6t6réjz most nincs. Nincs, de a
szoba megint ugyantgy, mint ahogy tavaly, éllitélag most
sincs kifizetve. Most biztos azt mondjatok, hogy anydmnak
siissem el megint ezt a szforit, de igy van. Hogy idegesek

van ilyen? Mondja itt Elnézek
jobbra, vazzeg vagy 100 ember a[l oﬁ. Nincs mit tenm, vé-
gigdlljuk. Lassan megy, nagyon lassan. Rénk keril a sor, az
én fejem olyan, mintha oft helyben kivégezték volna a kutyé-
mat, a Tomi meg gy néz ki, mint egy bovar, akinek meg
kell kiizdenie a nagy fehér capaval. Mondom a kézépkord
hslgynek, hogy mi az abra, szemében szénalom, iti a gé-
pet, kalkuldl, végil kapunk egy full-size kategorlus (minden
extra), hathengeres Chevrolet Malibut egy kézépkategérias
Gréért, a Los Angeles-i leadasért meg nem kel fizetnink.
Gondolatban mér dlelem a hslgyet, és kedvesen csékolga-
tom, de végul egy ,hdlasan kdszonjik”-kel beéri. Szeren-
csénkre. Irany a szélloda. Szoba number one, kilatas ko-
moly, 79 csatorna, internet és Nintendo 64 fizetés” csator-
na (a portén benyomod a lét, fent a szobaban meg jatszol
a TV-hez kétstt kontrollerrel).

San Franciso, 2 nap, cimszavakban. Golden Gate hid, ki-
lats, tengerpart, Alcatraz, kiksts (frissen silt rak, polip és
tintahal ebéd), hires utcak, csovesek, meg minden, amit itt
latni kell. Harmadik nap pakolas a kocsiba, Route sixty-six,
mint a moziban a tripla X (a Tamés énekli, meg téncol is
hozza, & a franko kiraly, Elvis hozza képest kutya file), ka-
bé 350 mérfald. Igazi easy rider érzés, autépalya, sivatag,
az 0t mellett gondosan ontozétt zoldells gyimélesfa ligetek,
friss cseresznye, 30 mérfoldenként mexikoi kaja (Taco Bell),
almos vagyok, most mar vezess fe...

576 KONZOL

gyunk-e2 Nem. A Tamas rendesen rohég. Persze
vasarnap van, rdadasul a kézponti gép sem mi
sem tudjk nézni, hogy mi a szitu. Oké, zarjuk rovidre.
Nem, nem adom oda a kértyat (mivel otthon maradt, a To-
miét meg nem akarom, még levesznek réla valamit, a ko-
csit meg nem fud]uk maid kifizeti). Adok inkabb kész-
pénzt. E Heétfén majd itek a gépben.
Ha kell, ma|d minden nap fizetek, amig ki nem deritik, hol
a pénz. Ugy latszik elég hatérozoft és elszant az Gbréza-
tom, raadasul egy kiscsaj van a pultban, neki igy is j6 — és
nekink is j6 lenne & gy, ahogy van. (De ez csak &lom ma-
rad...)

Hetfété| kezdve porégn nek az események. Délutan zartks-
rG  kizarslag Gjsagiroknak” Sony konferencia. Egy, azaz
egy magyart azért talalok, végre nem vcgyck egyedil —
Szeleczky ,WRC” aDaM, igen, a mi 6 6reg Adémunk,
most a CKM kepvlseleteben Orilink egymasnak. PS3 pre-
mier! Kedd délutan ,nem csak 0jsagiréknak” Sony konfe-
rencia. Szerda E3 els3 nap — csaﬁomzas Osszefutok a
Gamestar stabjaval, gyors fogadés: kinek lesz tobb csajke-
pe a harmadik nap végére. Szegények, nem tudjék, hogy
nem nyerhetnek! :) Csiitortok E3 masodik nap (a sajtészo-
baban éramsziinet, nem tudok csajképeket Feﬁéheni a liqu-
idnek, majd" szétkor az ideg, az 6sszes memokartyam fele
képekkel és videskkal, most kereshetek egy helyet, ahol ki
tudjak irni ket DVD-re). Péntek harmadik nap. A csajok
faradtak, jshetnek a standok fotsi.

Vissza az idében: csitortok este, A Nagy Esemény: min-
den évben ez az E3 egyik legnagyobb megmozdulasa — a
Sony parti, Kb, 1500 (vagy {obb] ember, belspés kizare:

lag meghivéval (3x ellensrzik, ha nincs karszalagod, nem
utsz be, lehetsz barkil). He]yszln a Dodgers studlon feletti
Le ytetd, életlen kilatas a base-
ball stadionra és a még szebben kivilagitott LA be[vcrosru,
a felhdkarcoléival. Sok-sok-sok sator, svédasztalok, bar-
ultok, tSménytelen mennyiségli ingyen ku|u és ingyen pia,
E nceriel( miisorok, 4 kilonféle zenei stilus, meg amit
akartok. Ide mindenki be akar jumi: a Sony parti legalabb
olyan nagy hepening minden évben, mint maga az E3.
Partnerem a béinben ki is lehetne mas, mint aDaM. Tomit
letamasztom egy pulthoz, teleaggatom pér ampulla sorrel.
Részeg PR managerek, félrészeg jsagirok és mediaguruk,
tombol a jékedv. Nagyszinpad, rockzenét hallunk. Torfetés
elére, Adam laba megremeg, azt mondja ilyen nincs. De
van, és csak Los Angelesben. A szinpadon (kb. Pefsfi Csar-
nok szabadtér méret(;, fenytechnika full komoly, hang bi-
tang) eldbb Tone ,Funky Cold Medina” Lock Rappel, majd
Juliette Lewis (Szdletett gyilkosok) énekel, haldl kiraly metal
maca a csaj, majd’ letesszik a hajunkat. Gitér: Steve Jo-
nes, a néhai Sex Pistols-bol. Vazzeg. Az éreg csoka hogy
nyomja. Valtas. Gitér: John 5 (Marilyn Manson). Uj éne-
kes: Scott Weiland (ex Stone Temple Pilots, most Velvet Re-
vo/ver) ||yet is ritkan latni. A doboknal Matt Sorum (ex

Guns ‘n’ Roses, most Velvet Revolver). Véltas. Wes Scant-
lin (Puddle of Mudd) énekel. Adém elolvadt a gydnydré-
ségtdl, és veszettisl csapolok, és talalgatom, hogy a szinpad
mellett jobbra, az elkeritett VIP részben riszalé top bomba-
26 csajok kozil ki melyik sztérral fog nyugovéra térni. (Ve-
lem biztos egyik sem, hipp-hipp...) Futottak még: Billy
Duffy (ex The Culf) + sokan masok. Az élmény hosba vags,
a szémok mind ismertek, tancolunk, csépolunk, szeszeliink,
&s tudjuk, hogy kemény lesz a penteki nap...

EPILOGUS

Hogy a torténet kerek legyen: itthon derilt ki, hogy az a
pénz, amit az utazas koltségeire szantunk, és é'u'uhj( a kar-
tyémra, meg sem érkezett. Tehat, ha torténefesen nem ha-
gyom ofthon a kartyét, és a Tomi nem utaltat [ét a sajétiara,
nagyon megszivtuk volna... :)

Martin

BALLROOM BLITZ
20" CENTURY BOY
SHE SELLS SANCTUARY

!

ZIGGY STARDUST

FEEL LIKE MAKING LOVE
WILD THING
AINT TALKING BOUT LOVE
SEARCH AND DESTROY

PRETTY VACANT
PARANOID
SURRENDER

BODIES
SUFFRAGETTE CITY

WHOLE LOTTA LOVE

I WANNA BE YOUR DOG
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Blue Dragon

MICROSOFT

A Microsoft szokatlan helyen és idében nyitotta az idei E3-
at: az Expét megeléz6 hét csiitortokén, az amerikai MTV-n
prezenmh feloras show keretében mutatték be o cég kovetke-
26 generdciés konzoljat, az Xbox 360-at. A show rovid
volt, hangos, és inkabb a meg|e|en§ hirességekre / zenészek-
re koncentrélt, mint magéra a konzolra. Lathattuk a gépet,
lathattunk par villanést a jatékokbol: imidzsépités volt ez keé-

Final Fantasy

gyarimany, 500 MHz-en futkéroz, 10 MB beépitett DRAM-al
& 48 utas shader pipeline-nal rendelkezik. Az Xbox 360 (az
elédjéhez hasonléan) egyesitett meméridt hasznal — ezottal

512 megabdjtnyi GDDR3 ramot. Ennyi tech-blabla szerintem
elss neklfu'asm elég is lesz: az Xbox 360 veszettil erds vas,
oval tolmutat a jelenlegi generacion, és persze a |e|en|eg|
ngh end pécéken is.

Az Xbox 360 a korabbi pletykakkal ellentétben nem HD-
DVD meghaitorol, hanem egy standard, 12-szeres sebessé-
qu DVD drive- -ré| szipkazza magéba az ‘adatokat - a jatékok
Giségl (max. 9 GB-os) DVD lemezeken érkeznek. A

rem a javabél, az MS egyértelmien a ,h sz6-
zad ultra-cool szérakoztaté eszkdzeként” akarta pozicional-
ni az 0j Xbox-ot - ez nagyjabal sikerillt is.

Az E3-at 1628, szokasos sajtokonferencia ezt a hang-
vételt folytatta: a Xbox-divizié harom nagyembere (Allard,
Moore, Bach) prezentdlta az Xbox 360-at, az elsé sorokba
pedig beiltettek az Xbox-os kemény magot: volt 8riongés,
volt taps tonnaszam. Allard (aki a szirke zakéhoz egy ka-
pucnis pulcsit birt felhtzni harmincsok éves korara — naaaa-
gyoooon trendil) egymilliard jsvébeli X360 tulajrél beszélt,
Bach is elmondta ugyanezt (még kétszer), a szokasos (ezot-
tal lila) selyemingben feszits Moore pedig a transzcendens

Klnﬂdnm llndsr Fire: llamu

almok wlogcba probuha maguvcl rongc'nl a hall atosagot
-a h-d 6l, ember és di-
gnahs kornyeze' osszeolvuduscrol tarfott révid eléadast. Ma-
gyaran szélva: ment a porhintés ezerrel.

gep beépitet merevlemezzel rendelkezik: 20 GB-os szerken-
tydrsl van szo, érdekessége, hogy hets — ha
jobban megnézitek a képeket, az X360 oldalan / tetején jol
laiszlk hogy hol lehet ki-be cstsztatni. A kiemelhetéség ha-
tarozoft elény: a vinyét zsebre vagva mentéseket vagy ada-
tokat mozgathatsz a sajat és (példaul) egy baratod gépe ko-
Z6tt. Amemorlakorfyuinem tiintek el, ezttal kettét hasznal-
hatunk egyszerre (egyelére 64 megas kivitelt terveznek, de
késsbb nagyobb térolékapacitést kartyékat is kapunk) - a
l(ontro"erborutkeru It a konzol elélapjara a befogadd hey
Apropb, kontroller: mint latjatok, ez is véaltozik. Az Gj iranyi-
16 kisebb, konnyebb és nem utolsésorban vezeték nélkili —

az Xbox 360 négyet képes kezeli belslik egyszerre. A feke-
Vit boltie ek onialler njre liastimas
scdlugos flippergombokként funkcionalnak). Az irényitd ka-

Az elszallt marketing-duman kivil szerencsére |
is elhangzottak: egy Eclos kishslgy még a konferencia e|e|en
kipokolio a szinpod kzepére az Xbox 360-a!. Az X360 [6-

val mint az volt, a
aramvonulus dizéjn (nézzétek meg a ké ekeH) hatérozottan
elényere valt o gepnek Az Xbox 360 fektetve és vertikalisan
is hasznalhato lesz.

Lassuk, mit rejt a masina belseje! Elészor is egy IBM Po-
werPC processzort: ez harom szimmetrikus magot farfalmaz,
a magok egyenként 3.2 GHz-en ketyegnek, és TMB L2 gyor-
sittar kapesolodik hozzajuk. A grafikus alrendszer ATI

576 KONZOL

s
egyszer(i: megnyomod a Connect gombot a gépen, és voila,
az X360 an megkeresi és 6 a kéze-
lében talalhats iranyitokat — ezek természetesen sem egy-
méssal, sem a hasonsz6rij wireless eszkozokkel ,nem akad-
nak 8ssze” miksdés kozben.
Terjink vissza egy kicsit maghoz a géphez: a szép, z6lden
v||o it6 kor alakd gomb neve Ring o?

ogy il néz ki) egyfaita vizudlis visszacsatolést is jelent

Een |c|0hcno gomb a Gulde fe|u|7feﬁ nylﬂa meg (err8| ke-
po

a |a'e|<os fele: négy szelefre lett osziva, mlndegylk ,,sze|el”

Final Fantasy Xi

dik”. Villogva jelzi példaul, ha lemeriilében van a (normal,
vagy Ojratolthetd AA elemeket hasznélé) iranyits, illetve ha
jaték kozben online meghivas érkezik egy kis multi |c:yer
mokara. A Rol funkciok programozhatok, igy a késsbbiek-
ben valészinGleg egyéb, kreativ alkalmazasi formakkal / le-
hetéségekkel is talalkozni fogunk.

Az Xbox 360 héarom darab USB 2.0 bementettel rendelke-
zik - kett3 a gép elején, egy a hatulian. Ezekre csatlakoztat-
hm]uk peldmﬁ az MP3 lejatszénkat, a digitalis fényképezs-
gépinket, vagy a - meg jelenéskor még nem kaphaté, a ter-
e Veqén /2008 elsién debural6 = kameraris,
Az eldlapon elhelyezkeds IR (infrared — a téaviranyitonak)
orton kiviil u hatsé fertalyban kcpon helyet az Ethernet csat-
E!kozo és a hibrid, ,normél” &s digitdlis kupcsoluto! egya-
rant lehetévé tévs vides-kimenet is. Nem tetszik a gép els-
|aﬂu? Nem probléma, cserélhets lesz — az Expon szamos

ubbnal vadabb variécit muvunalf bele :

Avas srol térjunk ot a ismertetésé-
re - ezek legalabb annyira izgalmasak. Az Xbox 360 egy
nagyon jél szervezett, és igen mutatés egységesitett kezeld-
felilettel rendelkezik - ez ?nne a fentebl i egyszer mar em-
legetett Guide. Ezt elérhetitk a gép bekapesolasakor, a
kontrollerré| vagy a taviranyitorél is. A Guide tulajdonkép-

l{lnydnm Under F)m: Ilzrﬂe; 7

pen mindent fartalmaz, amire csak szikségiink lehet: itt ka-
pott helyet az ssze rendszerinformacio, itt tudjuk mene-
dzselni a gépre feltsltstt vagy PC-rél streamelt média-fartal-
mat, és a természetesen innen kontrollljuk az Xbox 360
bGSeges a korabbindl sokkal t5bb lehetdséget nydité online
szekcidjat is.
Az online jellemzsk bemutatasat inditsuk mondjuk a Gamer
Carddal. A GC egy klbovlle' jatékos- FroH |urholod m|'c a
Gamertagedet (azcz a i ith
egy mottdt, itt lesz felt( aciod [uzok aj
,,szcvozho'nak réd, aklkkel mar |u!szoﬂa|] a gumerscors:
is. A

Light. A Rol (azon ki- od és jatékokk eddlg e|er9 (ki
Gamerzone bedlli ! kasaidat tu-
dathatod a 00bb|ekke| Negy zunubu ,,|ephersz be: az R&R a
sl nincs szitksé profi el-

egy-egy ligy egy-egy i P




Gears of War

lenfelekre” hozzadllast jelenti, a Pro a profikat jelsli, az Un-
derground az alternativ utakat keressk zéndja lesz, mig a
Family az er8szakmentes, gyermekbarét zénéban tartia a
jatekost. A zéna bedllitésa a matchmakingnél j jon jol: ebbal,
valamint a gamescore-odbél sziri le rendszer, hogy mllyen
ellenfeleket valogasson be melléd egy adott jatekban — azoz
Family bedllitasok mellett nem fogsz meghivast kapni egy
fajta Quake 4 vérfirdére, és vica-versa. A muhlp|ayer via J
|0L gyors osszehozas?t segifi [korubbrcﬂ mcr lsmer') ,,ba

Gears of War

eldfizetéséért cserébe jar a telies tartalom: online jaték, és
minden elérhetd szolgdltatés. A Silver taborba tartozék sem
maradnak teljesen on|me ;mEk ne|ku| az e|ore meghu!cro-
zott idpontban (tehat g e kerils
JGold hétvégéken” 8k is bekapesolédhatnak pér napra az
online multiplayer hancorozas romeibe. A mar meglévs
Xbox-Live elsfizetések az X360 megvusarlusu utén észrevét-
leniil olvadnak at Gold statuszba — még a Gamertagiinket is
megtarthatjuk. A két rendszer komy c:glhs egymassal, azaz

rétaim listgja” is — ennel
senkinek nem kell megmagyarazni. m is tortént u||fus nem

tudunk az originial Xbxon nyomul clmboralnk

Project Gotham Racing 3

cséndben van. Meglétiuk, mint ahogy azt is, hogy mik lesz-
nek ezek a bizonyos ,,suker|avekol<” — remélhetsleg nem csak
fél tucat cimrsl van szé.

Szintén nem tudunk semmit a gép arérsl: J. Allard az E3
utan ,300 dollér kérili” fogyasztéi arat emlegetett — konkrét
Bsszeg még nem hangzott % pletykéalnak mindent a 300 dol-
csitél 500 dolcsiig 'er|edo 'ur'omunyban
Az Xbox 360 megj ja elég jol kor
6: 16bb mint valoszind, hogy november Lornyel(en kerill a
boltok po|cq|ra, e|oszor az USA-ban, aztan (minimdlis, két

e

csak a sajét bardtaid istéijat latod, hanem
& listéjukat is. Visszatér a népszerG Xbox-live Arcade szol
galtatas is: a szamos egyszerGbb jatékot felsorakoztaté Ar-
cade-al az MS az ,atlagos” nem-hardcore jatékosokat (jel-
lemz&en a holgyeke') akarja kenyezle)m

Az kibbvitett online szekei6 0] (de anndl jelentésebb) része
az Xbox Live Markeiplcce Az XIM-r8 tslthetiink le magunk-
nak minden szépet és jot: bonusz palydkat, fegyvereket, ski-
neket, kiegészitoket és extra fartalmat a j uleki oz, frailere-
ket és jatekdemokat, de akar zenét és klipeket / filmeke is.
A tartalom egy része ingyenes, masokért Ezetm kell majd. A
fizetés a dolgok jelenlegi allasa szerint tobb médon fortén-

Project Gotham Racing 3

het: hitelkartyaval vagy a szakiizletekben kiilsn megvasurol
haté pre-paid (elére ﬁzereh meghatérozott mennylsegu kre-
dne! tartalmazé) kartyakk al. A XIM nem csak e )y iranyba

adik: az MS illetékeseinek igérete szerint e|a§usrc is le-
heioseg lesz — legyértasz pl. egy polét a kedvenc jatékod-
hoz, és azt itt arulhatod majd - a részleteke még nem tiszta-
zottak, a magunk részérdl erésen kételkediink benne, hogy
konkrét készpénzforgalomra keriilne sor (esefleg itt is a fen-
tebb emlitett , kreditrendszer” léphet életbe). Ami a legszebb:
a szolgaltatasok tsbbsége teljesen ing enes. Ketféle ,elsfize-
tési forma” kozil valusz'haiunk a ,Silver” alapbél jar a gép
megvasarlasaval, eEy filleriinkbe sem fog kerilni. Ezze a

kal is. A kommunlkaclo egyebkem (az X360 esetében) fér- hetes és Europubun is. A vilagszintG
'enhet 6 |, han gjaban (a regl Jsetel | Siar do|og, arilunk is neki - és erésen szurko-
lehet csatlak i az itokh Junk, hogy n Sssze. Nem lesz kénny(: az E3-ra kihozott

de 0j, vezeték nélkiili Communicatort is vusorolhu}unk) illet:
ve videéchat-en keresztiil — ehhez persze szikség lesz az
X360 kamera megvasarlasara.

Az Xbox 360 komoly multimédias képességekkel rendelke-
zik. A custom soundtrackek ésszedllitasa egyszeribbé valt: a
beteszem a CD-t, a gép lerippeli, aztén azzal igyeskedek”
rendszer a molté (a lehetéség megmarad) dvozoljik kore-
inkben a sokkal modernebb és kézre aliobb ,radugom az
MP3 |e)utszomur vagy a pécémet az X360-ra, és hajra, mar
szipkazom is Gt a kivant féjlokat a gépre” szisztémdt. Lehe-

Kameo: Elements of Power

t6ségiink lesz filmek kozvetlen streamelésére is — egy Win-
dows XP alapg, megfe|e|o Media Playerrel felszerelt pécérsl.
A Microsoft komoly elvarasokat tamaszt a fejlesztékkel
szemben: MINDEN jatéknak valamilyen szinten Live-kompa-
tibilisnek kel lennie, kotelez ezen felil a legalébb négysze-
s limitee) 1149785 KepamyB crtnyk a1/ 208 610801 -
bontas, és a Dolby Digital 5.1 {mng témogatasa — ezek nél-
kil nem jelenhet meg jaték.

Az eddig felsorolt informaciok biztosak: lassuk a tisztazat-
lan foltokat, azok kazil is elsésorban a visszafelé kompatibi-
litgst. A konferencién kijelentették, hogy lesz ilyesmi, igaz,
csak korlo'ozoﬂ mer'ekben o legsikeresebb Xbox cimekkel

fent felsorolt opciok donts tobbsége gratisz h
nem érhets el viszont néhany bonusz ficsér (pl. a Spectator
Mode) és nem tudunk érdemben online jatszani. A ,Gold”

{Halo és komp Xbox 360-on is. A dol-
Eok mikéntje egyelore nugyon homalyos: E|eryku|nuk a |ure
ok ujraforditasarél, specidlis emulétorokrél - a

hardver nagyon nem volt végleges,  ictskok Kozl kevés
(hérom-négy) volt konkrétan, miksdés kézben kiprébélhats
— és ezek is alfa fejlesztSi gépeken (értsd: ket 5sszekotott Po-
werPC az asztal alatt - ezek a végleges vas teljesitményének
30-40 szazalékat nyupoﬂuk) futottak. A Microsoftnak nagyot
Tl s B e s

ni az Xbox 360-at...

Oke, lassuk a lényeget, azaz a jatékokat. Az MS 25-40++
cimet igér év végéig (jelenleg kb. 160 fejlesztés folyik), ksz-

l{a: Elements of Power

tik szamos sajét projekitel. A Rare Perfect Dark Zero-ja
(ahogy a cime is mutatja) elézmény, a klasszikus Né4-es sci-
fi FPS-es prequelie. A jaték Joanna ,szuperigynokké” vala-
sanak torténetét meséli el. Ennyit, és nem tobbet érul el a Ra-
re a single player moduszrol - az E3-on inkabb a muhlpla
er szekciot A szémos jaték

ét nagy csoportra oszthaté: a Deafchmaich a ,,hugyomu
nyos” jatékmodokat takarja (DM, TDM, CTF...), mig a Dark
OPs |eg|n|(obb a k|ossz||(us Counter-Strikehoz hasonlithato —
csapat alapt hare, fegyvervasarlassal. Csapattarsakban nem
lesz hiany, a PDZ jel ?nleg 50 jatékost tamogat, de a Rare
szerené Ll!crnaznl a szamot 64-re. Fegyverek tekintetében
is alaposan el lesziink ereszive: Ssszesen huszonnyolc g?qI
kolo eszkdz (plusz of ) ké

tunk, mindegyik fegyver masodlagos tiizelési funkcmval is el
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Kameo: Elements of Power

lesz latva. Hosnénk négy weapon-slotba pakolhatia a fegy-
vereket: a kisebbek egy, a nagyobbak t5bb slotot foglalnal
el. A lovsldszést specialis mozdulatok (oldalra gurulés, fede-
zékbe vonulas) szinesitik majd. Az egymés elleni harc mellett
a Rare nem kivanja elhanyagolni a co-op médozatot sem
(nagyon helyes!). A Perfect Dark Zero-bél akar Xbox 360
nyitocim is vélhat — de nem feltétlenil lesz az. A Rare a mi-
néséget tartia szem elétt, akkor adjék ki a kezikbsl a jaté-
o, ha 100 szazalékig elégedettek vele.

Még mindig Rare, és egy |6 régota készilé jatek: Kameo:
Elements of Power. A Kameo-nak eredetileg Cube-ra
KellSi Vol resislonnie (2002 bantie) cotdn & Rars oo MSS
é lett, a jatek atment Xbox-exluzivba, most pedig X360 nyi-
técim lesz belle. Idézzik fel az emlékeket: a Kameo akcié-
platformer, a f& plé elf kishalgy a lakohelyé alls
trollokat prébalia kipofozni a bakancsukbél. Kameo kiilénfé-
le formakat képes felvenni (atalakulhat példaul gorillava,
yikka, farkassa, vagy egy vizi élélénnyé is), minden forma-
Eoz killonbszé (fejleszthets) specidlis képességek tartoznak.
A felédés egyertelmd az Xbox verzichoz képest: oft egyszer-
re maximum Kﬂsz ellenfél lehetett a képernydn - itt meg 15
szaz froll ellen harcol a bajos elf kishdlgy, és a kérnyezet is
sokkal latvéanyosabban néz ki.

Perfect Dark Zero

Koréabban mér hirt adtunk réla, hogy az MS iigyesen maga
mellé allitott pér neves japén fejlesztét. A Lost Odyssey a
Square-t tavaly otthagyo, és 0j céget (Mistwalker) alapits Hi-
ronobu Sakaguchi (Final Fantasy nagymester) RPG-je — és
valami étkozottul {6l néz ki. A jaték fészereplsje a halhatat-
lan, ezer éve él6 Kaim Argonar - a Lost Odyssey-ben az &
torténetét kovethetiik végig. A kérnyezet némileg hasonlit az
FF hetedik / nyolcadik részére: standard fantasy vilég keve-
redik a magas szinti technolégival. A technolégiai revold-
ciot egy titokzatos varazstargy inditja be — valészinleg ez is
nagy szerepet kap majd a sztoriban. A zenét az FF-sorozat
dllandé (most mar csak ex) komponistdja Nobuo Uematsu
szerzi. Megjelenés: erés egy év milva, az Elveszett Odiissze-
ia az eddigiek alapjén nagyon igéretes jatéknak tinik. A
Mistwalker masik X360-exk7uziv RPG-je a Blue Dragon.

576 KONZOL
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Ebbd| rettenetesen keveset mutattak, gyakorlatilag csak a f&-
szerepld kisracot, és az 6t ,arnyékként kovets” (ezt tessék a
526 legszorosabb értelmében venni) kék sarkanyt lathattuk.
Biztato eldjel: a karakterdizajnért Akira Toriyama (Dragon
Ball) felel, a Mistwalker az ex-Sonic Teames arcokbél alakult
Artoonnal (Blinx) kozosen fejleszti a jatékot. A Kék Sarkany
megjelenése még odabb van: valészintleg majd csak vala-
mikor 2007-ben debitdl. A Tetsuya Mizuguchi (Rez, Lummi-
nes) dlatal alapitott @ Entertai a koreai Phantag;

mal fogott &ssze egy X360-exkluziv erejéig: ez a Ninety-
Nine Nights. A koreai sracok jelenlétebs| é

&és a rovidke (va-
16szinleg renderelt, de nagyon dogés) vides-izelitsbsl kiin-
dulva akcio-stratégiaval lesz dolgunk — méghozzé a hatal-
mas (értsd: tobb ezer f&s) seregeket felvonultatd, igen latva-
nyos fajtabdl.

o et e g Sy B
felbukkanasa volt. Igen, a patinas japan kiads Xbox 360-ra
is fog fejleszteni: egyeldre a Finu‘ Fantasy Xl-et irjgk at
X360-ra (grafikai és tartalmi valtoztatasok nélkil), de a ké-
s8bbiekben — gyanfthatéan a gép jopén sikerétdl foggsen —
tovabbi projektek is varhatok télik. Lathaté, hogy a Microsoft
ezttal fényleg komolyan veszi a japan piac igényeinek ki-
szolgélését.

Y S
Perfect Dark Zero

Itt van aztén a Gears of War ami egyértelméen a leg-
latvanyosabb Xbox 360-ra bemutatott jaték volt az idei Ex-
pon. Az Epic third person lovéldéje va\cmi féldbedsngs|
en j6l néz ki: a harmas sorszamd Unreal motor elképeszf
en élethien vardzsolia a képernyére a durvulens akciét.
1d8: a tavoli j5v8, hely: a valaha békés, de most a fold me-
lyébs| elémaszé Locust Horde (Saska Horda) éltal szagga-
tott Sera planéta. A saska-szérnyekkel a Coalition of Or-
ganized Governments katonai szarnya, a Gear alakulat ve-
szi fel a harcot. Féhésiink, Marcus Fenix ezen alakulat osz-
lopos tagja - és tarsaival egyitt alaposan oda készil csap-
ni a szémy paijtasoknak. A Gears ot War erésen épit a csa-
patalapu harcra: az Epic epikus (hehehe) co-op jatékmodot
igér - sz6l6 e pedig elsérangd Al éltal
iranyitott csapattérsakat. A GoW legnagyobb vonzereje az

P .
Kameo: Elements of Power

intenziv akci6 és félel ész 1 kidol, kor-
nyezet: olyan, mint ha az Aliens-t keverték volna némi War-
hammer 40K-val, és behelyezték volna egy hatalmas, géti-
kus épiiletekkel teletsmatt varosba. Megi i jovére fog —
vérjuk!
A Microsoft mésik nagy sikervaroményosa, a nyitécimnek
szant Project Gotham Racing 3 egy viszonylag révid vi-
des formajaban tette tiszteletét — szép volt, j6 volt, és valészi-
nileg renderelt volt (azért vérivk ezt is, oz el6z8 két rész
nagy kedvenciink). A Halo 3 csak emlités szintién volt jelen
— maga Bill Gates jelentette ki, hogy a jaték megjelenését a
PS3 premieriével fogiak tikézteti (més Microsoftos forrésok
pér nappal késsbb ebben mér nem voltak olyan biztosak —
majd meglatjuk...)

Ennyit a kévetkez8 generdciordl — a tbbi X360-as cimmel
a kiadsjuknak szentelt oldalakon foglalkozunk. Jellemz,
hogy csak az utolsé bekezdést szenteljik az egyes szami
Xbox-nak — az MS ugyanis gyakorlaf ‘ug semmilyen sajat
gyartaso Gjdonsagot nem mutatott be ra. Lathattuk (most
mar sokadszor) a Conker: Live & Reloadedet (még
mindig aranyosan brutélis multiplayer mokanak tiinik, és az
eredefi Né4-es single player médusz Gjrafeldolgozésat is

, e,

Perfect Dark Zero

szivesen fogadjuk) és a tavaly bejelentett Kingdom Un-
er Fire: Heroes-t (a KuF-folytatas hozza az elsé rész al-
tal feldllitott magas mindséget, sét tol is szérnyalja azt —
ezttal egyszerre 200 quuEter hadakozhat a képernysm,
és a kibdvitett, hat jatékos tamogaté online multiplayer is
hatarozottan pozitiv bonusz), és kész, ennyi. Nem véletlen
a gyenge felhozatal: a Microsoft augusztus elsejété| nem
vesz at tobb GPU-t az Nvidiatél - ez pedig egyértelmen az
Xbox gyartésorok hamarosan beksvetkezs ledllasa felé mu-
tat. Ahogy elfogynak a grafikus alegységek, nem készil
18bb Xbox, kiéruric’:k a raktarkészleteket, és viszontlatésra.
Ez nem jelenti azt, hogy megsziinne a gép szoftvertamoga-
8k az MS igérete szerint még jovére is

tasa: a kilsés fejleszts|
szamos jatékot hoznak ki az eredeti Dobozra. Johet a ko-
Neliozs ceneracion




Ken KUTARAGI
PresIDENT AND GRoup CEO
SouY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.

'Ps3 Specifications [Disc Media]

_PlayStation | PS2 | PLAYSTATION 3
-CD-DA, CD-ROM, CD-R, CD-RW

-SACD, DualDisc

-DVD-video, DVD-ROM, DVD-R

-DVD+R, DVD-R, DVD+RW

-Blu-ray video, BD-ROM, BD-R, BD-RE

~ More Play Style Opfions

S
el =}
(=]

ps3 specifications [Celll

_PowerPC-base Core 63.2GHZ
-7x SPE 03.2GHz

_512KB L2 cache

-7x256KB SRAM for SPE

—Firm Hardware Level Security
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EyeToy: Play 3

SONY

A Sony E3-as sajtokonferencigjat (magyar id8 szerint)
hétfén éjfélkor tartottak a szokasos kedd helyett — az ids-
pont eldbbre hozasaban valészintleg nagy szerepe volt
R ey 10 el (NS G e A Sy s
zé4soknak megfeleléen (a kételezé dndicssits , piacveze-
16k vagyunk, de nagyon” szélamok utan) gyorsan rétért a
lényegre: bemutattak a cég kévetkezs generdciés konzol-
jat, a Playstation 3-at.

Dizéjn tekintetében a Sony (az MS-hez hasonléan) a le-
kerekitettebb formak felé mozdult el: a PS3 killss megjele-
nése egyfaita logikus evoltcié az elsdhsz képest = a PS2
alapvetd stilusiegyeit oltottak &t egy modernebb, mai
szemmel nézve tetszetGsebb formaba. Egyszeriség és ele-
ganci:: -a So?): mindig is mldm, h?gyan kell kinéznie egy

or r

onikai é

Szaladjunk &t gyorsan a Playstation 3 technolégiai jel-
lemzgin! A PS3 szivét a 3.2 GHz-en ke'{egé Cell pro-
cesszor alkotja, ez pedig brutdlis 218 gigaflopsos lebegs-
pontos feljesitményt képes kipréselni magébél. A GPU

k Combat Racing

tobbféle kartyaol. Stick !

{ / Duo, SD

standard / mini, CompactFlash), 480i, 480p, 720p,

1080i, 1080p, 1080i felbontésok tmogatésa, Dolby Di-

gital 5.1 és DTS hang-szabvényok. Kimenetek / bemene-

tek ﬁarmuda"u: hat darab USB 2.0 port (négy eldl, ketts
ul

6 (Memoi

hatul), teljes kérG WiFi support, Bluetooth 2.0 tamogatas,
dupla HDMI out (azaz: két darab HDTV-re is ki lehet ki-
kétni), analég AV MULTI out (a ,normal” tévékhez), egy
gigabites halézati Ethernet port. Kontroller: egyelére pro-
tofipus, a latottak alapjan a gombkiosztas és az alapvets
méret megegyezik a Dual Shock 2-vel, csak a forma mas
— leginkabb egy bumerén?ru hasonlit. A PS3 kontrollerek
bl hon keresztil | k a géphez — a gép hét
(1) darab irényitot képes egyszerre kezerni. A gép elvileg
2.5 inches (a pletysk szerint 160 gigas) kivehetd merevle-
e i e
nyilatkozatok léttak napvilagot arrél, hogy alapban jar-e
a géphez, vagy kiilon kell megvasarolni. Premier: 2004
tavasza — egyelSre nem fisztazott, hogy hol. Japén, Ame-
rika, Eurépa, vilagpremier? Az arrél szintén nem esett
sz6. Az E3 utén mondtak mindent 30061 500 dollérig
bezérélag — az arszabés hivatalos bejelentésére valészi-
nileg legalabb év végéig varnunk kell.

Genji: Dawn of the Samurai

Nvidia fejlesztés: a grafikus alegység neve RSX ,Redlity
Synthesizer”, a GPU 550Mhz-en, a hozzé csatolt 256MB
GDDR3 VRAM pedig 700 Mhz-en ketyeg,a lebegpontos
sszteljesitmény itt 1.8 TFlops — ez egy kategériaval meg-
haladja két, SLI izemmédban dolgozé GeForce 6800 Ult-
5 T 0 (s sy oot i 16 e
kartya Ggy 1000 dollarba féj...). A PS3 256 meganyi
XDR rendszermemériaval rendelkezik, 3.2 gigahertzen. A

Genji: Dawn of the Samurai

Egyelére ennyi, hslgyekurak. Tudod, tudom, mindenkiben
oft motoszkél a nagy kérdés: az Xbox 360 vagy a PS3

serésebb”2 A kérdésre MOST még nem lehet egyértelmi
vélaszt adni. A Microsofthoz hasonléan a Sony sem tudott
végleges hardvert kihozni az Expéra: a bemutatok fejlesz-
18i rendszerekrs| (értsd: pécékr&ﬁ futottak. A RSX (a grafi-
kus alrendszer) még nincs kész (majd valamikor nyaron), a
devﬁ!el( sem végleqesek A Sony konferencién egy olyan

meghaité a korébban pletykalt Blu-Ray, az ,0ig i-
65" adothordoss a DVD terslol e L

ami a PS3 elméleti 5sszteljesitményét
'

Gt
R

Sssze az X360 feliesitmenyével. Eredmény:
O

tudja fel i - a meghaito lefelé | minden

a PS3 javéra. Két nappal késsbb a Microsoft is

lényeges (CD-DA, CD-R, CD-RW, DV[i-ROM, DVD-R,
DVD-RW, DVD+R, DVD+RW) szabvénnyal. Maga a PS3
kompafibilis visszafelé: problé » lejétssza a
AN E

is_komy
PS1 / PS2 jatékok I

Fejlett
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elallt a maga grafikonjaival: ugyanaz, més szemszoghsl
— forditott aranyok. Azaz: Sony szemfényvesztés vs. Micro-
soft porhintés. Durva marketingduma mindkét részrél, erre
még nem lehet véleményt alapozni. Meglatjuk...

Neopets: The Darkest Faerie

A gép bemufatésa utén a Sony néhany hatérozotian imp-
ressziv technologiai demoval dl{) els. A PS2 bejelentésekor
egyszer mér bevetett kacsék ismét feltiintek: a Cell elsbb egy,
maid ketts, majd 6t, majd tiz... a végén pedig tébb ezer gu-
mikacsét Gsztatott egy kadban (LoD 'ecEno|6gio - ,lots of
Ducks”, j6 poén! :-), EyeToy segitségével vizet mertek és 6n-
téttek egyik poharbsl a mésikba (nagyon komoly!), bemutat-
tak o PS3 vizudlis feliesitmeényének malységeit (Octopus doki
ST e Bk e
mozgatva), tettek egy kitérst a multimédias szekcio felé (ts!

tucat mozgokép egyszerre, egy képernyén |6 mindségben;
poénos Spider-Man / Gran Turismo 4 videdmontazs — a Cell
tényleg tud valamit...). Ott volt aztan az Epices sracok Unre-
al-bemutatéja. A bemutatott szekvencidt két honap alatt dob-
tak dssze: futurisztikus kémyezet, allig felfegyverzett space-
marine egy agressziv robot ellen — veszettiil latvanyos volt, és
raadasul valés idsben futott. Az Unreal-technolégiaval egy-
ben a Sony ,a PS3-ra egydltalan nem nehéz fejleszteni”
mantréjét is igazolni ckcr}ét: a jelek szerint a kévetkezé ge-
nerdciés Sony masina egy kategériaval barétsagosabb bes-
tia lesz (fejlesztdi szemszogbél), mint az elédje volt. Nem
esett 5z6 a PS3 online képességeirsl: valészinileg ez az a
szekeid, ahol a Sony elég nagyot kivan még dobni — az

Genji: Dawn of the Samurai

X360-stratégia fontos része az online kézésség minél ers-
sebb &sszebarkacsolasa, nekik is sem szabad lemaradniuk.
Az eddig (emlités szintién) elhangzott fiessrak (videochat, vi-
deoblog, a XBL-hez hasonlé , baratsagos” kezelsfelilet) min-
den esefre biztatoak.
Az utolsé technolégiai bemutaté atvezet minket a Sony ké-
vetkezd generdcits jatékkinalatahoz: a Square-Enix a Fi-
nal Fantasy VII introjat prezentdlta - felojiva, az Ad-
vent Children vizudlis vilagat idézs grafikaval, (allitslag)
valés idsben. FEVII remake PS3-ro? Egyelére tagadick,

szerintem csak sumakolnak... Egy biztos: lesz Final Fantasy
Playstation 3-ra, mint ahogy lesz 0] Grand Theft Auto és
Metal Gear Solid 4 is — utébbirél a Konami szekcidban
szélunk bévebben (a Sony PS3-exkluzivot igér mindkét eset-
en).




Pursuit Force

Hogy néznek ki a Playstation 3 jétékok? A konferencian la-
tott videok alapjén kegyetleniil jsl. ,The true next generation”
- irta az egylfcngd online lap, mi pedig tokéletesen egye-
tértenénk, ha... Ha biztosak lennénk benne, hogy a konferen-
cién bemutatoft anyagok valéban létezs, valos idben fut | jé-
6kok voltak. Valészindleg nem voltak azok, iletve: nemelylk
az volt, némelyik meg nem. Itt van példéul a Knllzonre 2.D

Pursuit Force

16, ,valodi” nézskszonség, hatalmas belathaté teriilet, még
jobl fiziks. A Warhawk o révidke vided alopién iés fu-
turisztikus Grhajés-repils l6véldének tint, ami rengeteg

Sly 3: Honor Among Thieves

ték is feltinik a kinalatban, a kedvenciink a Jerelgess egy
ny0lés, szines pacat a kepernyon kodnevii szines-szagos

(értsd: t5bb szaz) légi jarmGvet, komplett flofiakat
egyszerre, csicskategorias grafikai megvalésitas mellett. A
Formula One (szerintink renderel'] trailere megmutatta,
merre Fe(lodlk a virtualis F1 versenges a korcbbtn0| sokkal

modellek, és bb elé. Az

&-b-b-en-et. O|yun szinten odavert mindent
hogy dlig lehet réa epikus jelzéket talalni. DE: szinte biztos,
hogy eldre renderelt volt. Egész egyszerien keptelenseg,
hogy a nem véglegesitett hardverrel ilyesmit (valos idében)
meg tudtak volna csinalni. Annyira tokéletes volt benne min-
den-az ki o ey, cx Wi e L
gozom tovébb. Hasonlé a helyzet az Evolvtion Stidios (WRC
széria) altal gyarfott of{ roucr auioversennye| a MotorSt-
rommal is. L& szaggat rocskold
sér, millié darabra Ruuo i blockbusoereker megszé-

Eyedentify érdekes koncepciot muiuroh be: ket szexi igy-
ndkesaj akcidzott, a jatékos pedig szerepelt a jatékban gh

lényok elxgazlms' kértek, a Te arcod (a jatékos arca) jelent
meg a képernyén, és igy adhattal nekik tanacsot a teendsk-
18| (igyes &tvozése a k?ossz grafikanak és a multimédias ke-
pességeknek — plusz a kévetkezé generacios EyeToynak,
persze). The Getaway. Nem a konkrét hcrmcdllresz ha-
nem egy Ujabb technolégiai bemutaté arrél, hogy mire képes
a P53 a ,GTA” zsanerben. London belvumsana( részletesen

jyenité médon omoly
izika - de valészinGleg ez is ren;er A Sony ezekkel a vide-

llezett masat lathatiuk, életh forgalommal, az utca-
kon zu||oﬂ az élet, a kamera abszolot meggy6z6 mélyéles-

okkal gyanithatéan azt akarta k a és eltt
egy évvel) hogy miképp fognak kinézni (illetve: szerintik mi-
képp fognak kinézni) a PS3 jatékok. Szemfényvesztést Az bi-
zony. Szikség volt ra2 De még mennyire! A Microsoft leilte-

Shadow of the Colossus

tett egy kén eimes fotelbe, melléd rendelt ket dogos bomba-

25 ok looals ik e oo Kokl St

le |zgu|mcs dolgoka' su"oqtak a Fuledbe A Scny odulepen
de

ég-effektel produl(uh — jol nézett ki, na.
A konferencia annyira a P(cysk!hon 3-r6l szolt, hogy a PS2
/ PSP kinélatré| szinte nem is esett emlnes A PSZ jol ég (oz
E3 utén két héttel szallitottak le a kilenc T

Shadow of the Colossus

tation 2-1), és a PSP biznisz is a tervek szerint alakul. A kon-

ferencién a Sony egyetlen PS2 jatékkal fogalakozott részle-

tesen inal Fun'ﬂsy XII U| |n'ro|u a szokasosan magcls
§ divezetd ani | lett Svel

0zzad, és gyeng szort
egy adrenalin- In[ekCIO) Ajelszé: sokkolm és leny(igszni, bar-
mi aron. Ez habord, témadni kell, nem szabad Vcﬂogclm az
eszkozokben: a gyengék és életképtelenek az elsé nap golyot
kapnak a fejikbe. Remélem érthets az andlégia...

A sajdt gyartasi nexigen Sony- kinalat (a nem sajat gyarta-
s0, mas kiadok altal tets ala hozott produktumokrél a meg-
felel helyen szlunk) tabbi része is megkapé volt, ha nem is
annyira arcba mészéan, mint a fent emlitett két lclel( A Vi-
sion Grcn Turismo nem jaték volt, hanem a GT-team ,vi-
zidja” arrél, hogy miképp képzelik el a sorozat jovéjét (a
prezentacié erdsen épitett a PS2-es GT4 motorral: tabb au-

fokért lapozz az idei Square-Enix kindlatnak szentelt oldol-
ra). Ha o konferencién nem is, @ Sony E3-as erécliményében
béven akadt PS2 (és PSP) |a'ek bizonyitva a cég kordbbi ki-
|e|en|ese' ~ a PS3 premierie utén sem felejtik el a PS2-, a
Lrégi gépet” még harom-négy évig kivanjak aktivan tamo-
gatni.

Kezdjik a Sony PS2-es kindlataval. Az EyeToy: Play 3 a
szokasos m|n||a'e|< ko”ekc»o ezurtcl |nkogb a spor'oqu fo-
kuszélva - fek e a
strandraplabda érémeibe is. Ezen kivil par igazan bizarr jé-

m|n||T|el( volt. Novemberben koze;i(en jon. A SpyToy egy
okkal ér

merénak: egy csavaros kémtorténet kellés kozepébe csop-
pensz ol a sz6 le szcrosubb érfelmében te c|ck|90d az
gyn Ejtsernyével kozeli élpontt

hatod, hogy miképp akarsz behatolni o komplexumba, |nfor
méciokat gylithetsz, zérakat és biztonsagi rendszereket tor-
efsz fel — mindezt az EyeToy aktiv hasznélataval. Erdekes
cuce, szemmel fartivk a szep'emben premiert. A WRC
Rally Evolution a szokdsos ,még tobbet, még jobbat,
még gyorsabban” folytatds: tsbb auts, |obb torésmodell,
jobb grafika, jobb iranyithatésag, jobb hanghatésok - szép,
szép, de most mar lassan abba Ezhetne hagyni ezt a soroza-
tot, mert az ikszedik rész utan maximum a statisztikak véaltoz-
nak a |o'eke|meny nem. Ami pluszt jelenthet: a jaték allito-
lag képes lesz eg 5dni a PSP-s WRC-vel. Rally fana-
tikusok elén: ben u tabbiek szerintem nem erre fogjak kélte-
ni o pénzile iden novemberben (akkor j5n ugyonis). A
Son szant akcio-k

klrulkol az idén, mlncieno a népszerl Neopet univerzumon
alapul. Mi az a Neopet? Tulajdonképpen egy weboldal

ckelds ka-

SpyToy

(1999 6ta mikadik), ahol a sajat cuki |enyecsked |egyurmsc
utén harcba kildheted azt a tobbi cuki élélény ellen. Poké-
mon? Igen, valami olyasmi, csak fantas; kornyezetben. A
Neopets: The Darkest Faerie |opo?:: akeio-RPG, ahol
egyszerre ketten v u"ok neki a kalandoknak: a térténet-
en nagy szerepet kapnak a tobbféle elementdl-osztalyba
sorolt varazslatok — ezeket a fegyvereidre kell ,,ruolvasnod’
és kitapasztalnod, hogy melyik szérny ellen mi mikadik
|ngobbcn (Pokémon, megint... :-) A Neopets Pe'pe'
e: The Wand of ing viszont inkabb egy

third person akcidjaték, melyben a Neopetek éllatait a Pet-
el rice nvei) Kell boveimtnk 6l kit célérdeke:
Een — a masik anyaghoz hasonlé, iiber-kawaii grafika kisé-
retében. (Mindkett megjelenik PSP-re is, vaskos WiFi multip-
layerel megtamogatva.) Ev végén |onnel<

576 KONZOL



SOCOM 3: US Navy SEALS

A Genii: Dawn of the Samurai oz idei PS2-es felho-
zatal egyik legszebb jatéka volt. A fejlesztsi székben a Ga-
me Republic (Yoshiki Okamoto, a Street Fighter apukajanak
0j cége) csiicsil, és az urak i |gczon l(lfehek mcguferf min-
den tekintetben. A ti jatszodé sza-
murdj trténet két f8szereplje (Yoshitsune és Benkei) latva-
nyos mozdulatokkal apritia az ellent. A két karakter kijlsn-
bozik egymastol: Yoshitsune a gyorsabb, Benkei az ers-
sebb. Hatalmas kapu tornyosul elétted? Yoshitsune meg-
massza, Benkei pedlg betori. A harcrendszer jol e|tafa|t ki-
6nsen a kombakba fizhet tamadasok néztek ki jol - az
akeiét raadasul RPG elemek (gytijthets es fe||esthe'o tar-
G e e A e e
nik meg - nalunk vu|osz|nuleg csak jovére. A Sony ,minden
évben megielenik egy 0j epizod” trigszanak ket tc jarol
mar szél'unx( aJak X: Combat Racingrdl, és a Sly 3:
Honor Among Thieves-rél a Konzol el6z8 két szama-
nak hirrovatéban olvashattok részletesebben — az E3-on
nem hangzott el plusz informacié. Lathattuk viszont moz-
gasban a Ratchet: Deadlockedot. Clank nem szerepel,
a torténet viszont 0 irdnyt vesz: Ratchet egy brutdlis ,valo-
sagshow”, a Dreadzone aktiv szerepléjekeént kiizd az életé-
ért. Mint setthem durva fegyveres viadalrél van szé. A

The Con

single palyer modusz egymas moge fiizott Gsszecsapésok-
bol c|| itt Al csapuﬁarsgk segmk hosunke! Az Al jatekosok
kban is eleg ol le szikség esetén pa-
rancsokat is adhatunk nekik (a D- pud segitségével). A sing-
le player kiizdelmek szerencsére nem csak gyakoﬂcskent
szolgélnak a multiplayerhez: a szériét jellemzé humor és a
jofajta aivezetd animaciok megmaradiak. Ennek ellenére a
|elek szerint a multiplayer lesz az igazi méka. Nagyon rész-
efesek modolhaték a fegyverek! Példak: ice shotgun - ez
jéggé dermeszti, majd durobokro 'epl az e||enfe|et Vagy it
van a HL2 ben latott szer
| a raksit, és iranyitani tudod levegs-
ben Az mulhplayer médusz tbb 6 0j jatékmodot vonulm'?el
az E3-on a Conques'e' mmogunuk A Conqu959 az. e|ozo
rész Si

iege-ének i a felj
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S0COM 3: US Navy SEALS

objektivak mellé pontrendszer térsul, pontokat a minél lat-
vanyosabb gyszelmekkel (fejloves, modolt fegyverek okos
alkalmazésa) tudunk gyditeni. Oktsberben jsn.

A SOCOM 3: US Navy SEALS- 18l is volt mar sz6 ko-
rabban — de most jatszani is lehetett vele. Jelentem: ez az
eddigi legjobb SOCOM, a sorozat ra|ungo|nuk érdemes
lesz széttorni a mclucperse(yt A csapattarsaink és az ellen-
fék Al-je sokat fejlédstt, a tabbféle hasznélhaté jarmi és
harmincféle fegyver (utébbiakra hszféle kiegészitét — tav-
csovet, éjiellatot, grandivetdt — szerelhetiink) pedig tovabbi
inom krémet pakolnak a mar alapbél is kivanatos fortara.
A multiplayer médusz (a sorozat f& vonzereje) robosztu-
sabb, mint valaha: 16 helyett egyszerre 32 jatékost tamo-
at, és ennek megfeleléen epikus, hatalmas kiterjedési ter-
Ee ek is szerepelnek majd a kindlatban. Tovabb bévitik a
kozosségi szolgal'u'asokat a jaték sajat forummal, e-mail
rendszerrel és mngllsfaval rendelkezlk majd. A SOCOM 3-

Hhh<rei30

SOCOM 3: US Navy SEALS

és — csavar kovetkezik — fogadasokat lehet kstni ra. A fo-
gadasokat az elss fél perc utan véglegesitik, tehat lehets-
séged van a takfikézasra: a harc elején ,veretheted ma-
gad” egy darabig, igy a kézonség ellened fogad ~ aztan
10l lecsapod az ellenfelet, és besspréd a nagy pénzt.
Ugyeseb en is tokfikdzhatsz: sériléseket tetethetsz — ezzel
vigyazni, kell, mert a kézénség elég hamar észreveszi,
hcgy csak szinészkedsz. Oktoberre varjuk. Kint volt az Ex-
poén (az egy kordbbi hirrovatban mér kitargyalt) Pursuit
Force is: autés-ildszss cuce, harom btinbandat kell me

e i oo bt E\Saatr bosrod a0
dozott jargany (autéval, motorral, de helikopterre is felka-
paszkodhatsz), elérantod a fegyvert, leamortizalod a cél-
pontot és atugrasz ra. A szitu innen vdlik izgalmassé: bu-
nyé atetén, a harc a korményért, bucskazas a kerekek ko

z6tt — piszok latvényos, tisztara, mint egy komolyabb ak-
ciléfilmEen Az Expa kellemes meglepe}ese Daxter. A be-

at feleszt6 Zippernél még agyalnak a pluszban (ingyen le-
télthets) palyakon - j6 lenne, mlndenkl szeretné, de merev-
lemez kéne hozzé — ez pedig ugyebar nincs oft minden
PS2-ben. Pontos megielenési idéponttal tudunk szolgalni:
szeptember tizenharmadikan lesz megvasarolhaté a kis
aranyos: A Sony-szekcis legmivesebb jatekarsl, ‘e Shas

WRC Rally Evolution

sdak

dow of the Col rol ismét csak ¢ tudunk
zengeni: mivészi gruhka ha'almus eget és foldet rengets
érid és valami elké

f8en 6 zene — |egszxvesebben kl?epruk volna a gepbor(ha-
zavitel céliabél :-) az ICO-csapat 0j jatékat. Sajna a haza-
vitelre egy darabig még varnunk kell: egészen szeptember
végéig.

Oke, térjiink ét a PSP kindlatral A Sony viszonylag kevés
sajat fe||esz'esu jatékot hozott ki az Expora — de azok leg-
alébb jok voltak. A The Con egyedi verekedss anyag:
nem oldalrél, hanem egy médositott third-person perspek-
tivabél latod a harcoso dy[husz elére legyartott karakter ks-
zil vu|asthcisz, de sajat embert is kredlhatsz). A kornye-
zet és a stilus a Fight Clubra emlékezetet: a harc brutdlis,

magénak, hogy gyors
Lorlenyuzas lesz a dologbof ezzel szemben egy egyedi,
sok jopofa dtletet felvonultaté (és nem u'o|sosorgun gyo-
nyéri) akcié-platformert kaptunk. A Daxter az elsé és
masodik Jak epizod kozott jatszodik — Daxter baratunk ép-
pen rovarirtéként tengeti a mindennapjait. Ennek megfele-

tohet: Deadlocked

18en egy légycsapéval és egy spray-vel van felfegyverkez-
ve - a két eszkéz komblna? saval szamos egye:g mozdu-
latot tud végrehaitani. Sok ugrélas, sok csapkodas, némi
lopakodas, egyszeriibb puzzle-ck — a mifajt ugyan nem
valtia meg, de valami atkozottul jol 6ssze van ruivu Egy
darabig meg varinkkellira: 2005 512 falere dotélick
megjelenését. A SOCOM: U.S. Navy SEALS Firete-
am Bravo a SOCOM 3 PSP-re dtértelmezett verzisja: a
palydk és a fegyverel( szinte teljesen ugyanazok, sét, mé:
LGtiarhatésag” is van a két jatek kozott - egyes ob|ekhvo
oel|esuesevel (és a két gépet szinkronizélna) véltoznak a
R e e
korrektiil néz ki, a jatékmenet (a megnévelt celzasrusegnes
ellenére) igen hasonlé ahhoz, amit PS2-n mér megismer-
hettik. Megjelenés: valamikor novemberben.
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Battalion Wars

NINTENDO

Japé ag” szildttei, a hagyoméanyokat 6rz6 neo-ség
nétusban a jatékvilag felett uralkods Nintendo a pre-E3
konferenciét ezdttal is a konkurencia prezentéciéi utén, kedd
reggel, oﬂcnl id szerint 9 érakor tartotta meg, b 40 per-
ces késés, a kozonség széméra pedig egy feljes Burnom 8
soundirack leadasat kivetden. [A végén nagyjabol negyed
6réig a Kaiser Chiefs ,NaNaNaNaNa” cimd nétéjat adtak,
r;llegdl/ds nélkiil. OROKRE bevésédott az agyunkba... ~liqu-
id =]

A hézigazda szerepét az idei esztendében is a megtermett,
a favalyi erdeljes beszéde utan kulfigurava avanzsalt Regi-
nald ,Regginator” Fils-Aime vallalta magéra, aki ezottal is a
lehefd le nagyobb vehemenciéval adta elé a sogogépek ki-
|e|zo|roﬁi gorduls, bs 1 érés eléadas szovegét. Erezhetéen
visszafogottabb, kevésbé tedtrdlis, mint azt a nagy N-tél
megszokhattuk: a vezetéség kivarta, mivel rukkol el3 Sony.
~ Microsoft péros, és csak ezek utan dontottek afelsl, hogy.
mit hoznak el6 a tarsolybél. Reggie mar az elsé percekben
megragadja az alkalmat, hogy piros péttyds labda médjara

jon bele a konkurenciaba. A 360, 8 GHz melle (Xbox,
?u ki2) egy 0j szamot 6hait helyezni: kefts. A Nintendo a ja-
reluporbu torténd belépése 6ta pontosan 2 milliard szoftvert
értekesitett vl!agszerfe beleerive a be‘so & k ils6 fejlesztése-
ket. Kis dtteki 6l, szamada-
tokkal ciammoszvoh harbu veregetés, a revolcié és a kordb-
bi kapuk ledontésének hangstlyozésa. Elétérbe keril a
handheld agazat, a PSP ,gyenge” debiitdlasanak, a DS el-
sopré sikerének kihangstlyozasa. Nem egyszer( szocsata, a
hatalmas kijelzskon terebélyes grafikonol oha|t|c|k bebizo-
nyitani a DS egyeclluralmat az eadoﬂ |utel(ok szama muiu-

(0 mlmuzn

Chibi-Robo

bonténak szant sziirke igéslé keril a kozéppontba, a jelen-
|eg klzarolug a szlge'orszugban megvusurolhu'o Eleclrop»
mial-
kotés mér ismert, nincs se szlorija, kildetései vagy épp vég-
célia, egyetlen ersssége a puszta szérakoztatés, amit 0j , ze-
nemuvei krealasaval ér el. Eppen ezért a darab az ismert
DJ, David Hollands aparimanjaban landolt egy kis idére,
hogy az or felfedezhesse és felhasznalhassa egy kisérleti jel-
legi zenem( kialakitasahoz. A szinpadra hirtelen egy DJ
ult keril, mégte | Dcvldde| aki ke! DS segnsegeve| egy b
Eet perces k mélto ié-
tékban rejlé 'ehe'osegeke' Erdekes, neha klsse il

Fire Emblem

golul kommunikélé verziéjat. Hol van mér a Revolution? Saj-
nos arra még vami kell, az eseményeket varatlan fordulat
zavarja meg: az emlékezetes tavalyi E3-as DS prezentacio-
bl ismerss jelenet ismét lejatszodik. Reggie a belsd zsebébe
nydl, nagy nehezen pedlg egy aprd szerkezetet varézsol a
tenyerébe: holgyek urak, ime az E3 elétt hetekkel plefykalt

40j" Nintendo iardver a Gameboy Micro. Nevehez hi-
en reftenetesen kicsi, durvan feleakkora mint egy iPOD, alig
pér centivel szélesebb, mint e )y szabvanyos GBA cartridge.
Sajnos nem 6j technol ogluroigvcn 526, az Gszre datdlt kis
muslnu nem Oobb egy u|raduzu|nclt GBA ndl, ex)rak nelkul
Se rop-

1(nG eldadas, a kérdés azonban még mlndlg c||| mikor ‘og

P
pant méd oru ik volnn) se komorynbb umasok mmdossze
csak egy Playstafi PS2 Two-ndl megfigyelhets at-

ez végre nalunk is megjelenni? [En mondjuk h
tudom képzelni az életem nélkiile /rqula, -]
szo ismét Reggié, vegre komo|yabb vizekre evez. Ninten-
do i C asaval. A gézers-
vel keszulo hélézat az N edd|g| {egkomolyubb |epese az on-
line vilag fe)e, a Gumecube szukos kepessegel utén a DS
erdtelies mulfi | d
nem kerilt sor — eddig. A rendszer harom ob|em00 cbszo|
val: nincs elsfizetési dij, a first party szoftverek teljesen in-
gyenes kikapcsolédast nytjtanak, réadésul a bajusz 6sszea-

Mario Baseball

kasztésa akar oz ln?erne’en keresz'ul a vilag szamos pont-
jan elhelyezk het. Erdteljes tamogar
tast élvez mér most is az alcpve'oen hotspotokra tcmuszio-
do szisztéma. Jelenleg t5bb mint 20 fejlesztd munkalkodik
valamilyen Wi-Fi képességekkel felvértezett projecten, koztitk
olyan tapasztalt és f ntos szerepet betdlts titanokkal, mint az
Atari, a Bandai, a Capcom, a Konami, a Namco vagy ép

a Square-Enix. Az Gszre datalt beélesitési folyamatot elss-
ként a Mario Kart DS és az Animal Crossing DS hasznalja ki,
de a kesobblek soran tucatnyi produldum vérhaté erdteljes

Foly "F' az idshozas, a G4 (szcke) hé

san verik a Son ek terméke-
ket, foleg o Ggy, hogy a szintén japan Gjonc még nem |c'ogu-
tott el az dreg kontinesre (,A Sony probléméi nem az enyé-
mek, oldjak meg maguk!” — Reggie bekeményit). A forma-
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szabasnak |ei\ehmk a szemlunul Ezek utén érthetd az éves
pénziigyi konferencian elhangzott erételies Gameboy Ad-
vance tamogatds, Gm feltennék az egy millié dollaros kérdest
(amit par hasabbal arrébb ismét a nydjas olvasénak szege-
ziink): ki fogja ezt hasznalniz Aki GBA-t akart venni az mar
megfette, aki komolyabb handheld élményre vagyik inkabb
DS-re ruhaz be, ami szintén befogadja az el6z6 konzol fer-
mékeit. Csalédést okozolt a Nintendo, de ez még semmi az
ezt kdveté hidegzuhanyhoz keépest...

Super Mario Strikers

Rovid GBA / DS termékt oképek forma
majd az eléadéteremben ismét meg|e|enlk a Nintendo prezi-
dentie, az idei GDC-n egyszer mar nagyot remekls Satoru
Iwata. Az Griember nem hizza tovabb az idét, a pattanasig
feszilt idegek és a lelombozott kézonségnek megad|o azt,
amire oly régéta vart: Nintendo Revolution (snlszeruen
ez is az cltony legmélyérs| keril elo] A profoffpus hihefefle-
nil kicsi, a végleges termék pedig még ennél is kisebb lesz(1),
vérhatéan 3 DVD (tok) nagységo. Mind vertikélisan, mind
horizontalisan életképes. A végleges kiillem még nem eldsn-
1ot de «az mér biztos, hogy a fekete szinben pompazo

mofe-val karélive hihefetientl %yalru és nevelséges melék
zongeve( mu'aﬂc be ckc:o kézben a PAL és NTSC terijlete-
ken aban vérhaté Nii an-

zol g sem dlltak a helyzet magaslatan, autéré
hoz (lovas kolléga dltal kistlstt fitulus) jobban hasonlit, a dré-
ja mint TV alé helyezends kiegészitd| Kezd|uk a fekete

Eavesse| DVD-t csuz és kizarolag egy kilss egység beiktata-

GAME BOY micrc
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Mario & Luigi: Superstar Saga 2

saval lesz képes lejatszani, viszont j6 hir a GC tulajoknak,
hogy a Revolution visszafelé kompatibilis, sét, a nagy N enn-
&l sokkal tovabb ment. A Revo a cég 20 éves jatékiparbeli

énykedésének 6sszes(!) produk épes futtatni, kezdve a
Donkey Konggal a Zeldén 4t egészen Mario 64-ig. Ezeket le-
téltés Gticin lehet majd elémi egy kézponti HUB-bél, a gépe-
zet az adatokat az alig 500 megara rogé flash memériaban
térolja, tovabbi bévités a videokamerakban és digitdlis feny-
képezdgépekben elterjedt SD kartyakkal lehetséges. A OecK>
i P est it o KA fablalns: it Sy el
bi speficikaciét sem. A Nintendo a forradalmi kontrollerrel
akar dobbantani, am konkrét bemutatéra nem keril sor.
(igérethegyek vannak, 0j tévlatok, innovécié a ksbén. Az E3
elétt nem sokkal megjelent egy professziondlis médon &ssze-
rakott videbanyag Nintendo ON néven, fartalma egy esefle-
ges Revolution volt, kézéppontban egy VR sisakkal és sz4-
mos mozgasérzékels rendszerrel - letlthetd az 576 Online-
r6l, megéri, az eddigi legjobb fake anyag).

Ennyi2 Sajnos igen, a Nintendo kétsé: iiviﬂ az E3 legna-
gyobb csalédasa, felilmilva a SEGA fiaskét. Az eltelt egy
ora alatt gyakorlatilag semmit sem mondtak, rossz tanulokat
megszégyenitd médon hizték az idét. Igaz ugyan, hogy DS

probaltak kihozni 5. &

fronton a ozni m a Re-

volution korantsem nyGijt annyit, mint amit elvértunk volna t6-
le. Egymilli6 dolléros kérdés, masodik menet: ki fog Donkey
Kong-ozni 2006-ban, mikor a konkurencia gépein szétléhe-
ti az ellenfél fejét a HALO 3-ban, vagy épp elkéthet egy
egész autdszalont az 6j GTA-ban? A nagy N tovabb dsta
maga alatt a gédrét, ez pedig nem j6, nagyon nem: kar len-
ne egy ilyen legendaért!

Iwata és diszes kompanigja a csalédott kozonség igényét
Gamecube fronton sem tudta kielégiteni — sajnos ismét arcul
azon felét mutattak, amit legkényesebb rémalmainkban sem
szeretnénk viszontlatni. Szép dolog a rajongéi igények kielé-
gitése, de nem hisszik, hogy feltétlenil muszéj egyre széle-
sebbre tarni a Mario nevével fémjelzett gokartok, fézési ta-
nécsok és egyéb, csak és kizarélag az utolsé pénzmag kicsa-

Nintendogs

logatasa céliabol létrehozott termékek karét. Elsének van itt
egy Mario Baseball, ami régton mint 6 frencsajzként rek-
lémozza magét. Az éreg konfinensen népszertinek éppen
nem mondhatd sportég Ninfendés. inkarnécidja o széria
R e e
getd lehet Mario, Koopa vagy akér az érdégi ferveket for-
ralé Bowser is. Eltérd képesséqekhez mérten minden egyes
szerepld rendelkezik k 6 |, igy a bonyo-
lultnak éppen nem nevezhets taktikai rész szamos stratégia-
ra ad majd lehetdséget. Stilusos latvanyvilag, egyes vélems-
nyek szerint a Mario Kart engine-jével megtémogatva. Elna-
gyolt karakterek, szinaradatban Gszé, rajzfilmszerd stadio-
nok és ikus, Mario epizodokbol & bzott specidlis
lokaciok Joskodnak eccsek vall agarel. Akér

Nintendogs

zatalban. Rettenetesen karcst, nem latunk okot a megvasarla-
sara, semmivel sem nydjt tobbet mint korabbi tarsai.

Nem sok mindent tudtunk meg a Skip Ltd. boszorkéanykony-
hajaban fortyogo, frissiben bejelentett Chibi-Robo miszti-
kummal 6vezett lényegérsl. A relative Gjoncnak szémité csa-
pat recens projektie egy miniatir robot mindennapjaiba
i ki tee o e sbls s\ CkAL ahvasairal i
geli mindennapiait. Toy Story-t idézé megvaldsitas, a par
szammal ezel6tt Robots-ra kisértetiesen emlékezteté kiillem-
mel megéldva.

A Nintendo utolsé, az E3-on bejelentett friss GC produktu-
ma a Pokémon széridt erésit 2005 oktéberére datdlt Poke-
mon XD: Gale of Darkness. Alternativ univerzumban,

Al
e A I, (T o0 ) Gt et i i

menyt.

Kovetkezé alanyunk szintén a régi iranyvonal hullémait lo-
vagolja meg, ezittal az eurépai kdzénségre is gondolva. A
Super Mario Strikers izig-vérig sportiaték, abbél is a
legjobb: foci-szimulator, mégpedig a zart térben folys lab-
dazgatés mofajbol. Klasszikus anime-of idézé megvalési-
tas, a meccsek elején a csapat egy tagjat kell ki ink

egész p egy extra di jatszéds, sotétel
hangulatira kapesolt epizéd, ami felfrissitheti az intravénas
injekciora kishezett sorozat unalomba fullado és egy kapta-
fara készols tucattermékeit. A torténetrs| sajnos nem arultak
el sokat urak, annyi bizonyos, hogy kézéppontjéban egy a
sotét oldalra atallt Lugia pokémon dll, dontésének okai és
egyéb informaciok nem ismertek. A jatszhaté formaban is
prezentdlt RPG hatalmas, véltozatos terepekkel operdl, feli
G el escbbrial ‘rdeNesabby aotlaiekkalis osttikiany hardl

kapitanynak, aki ezélial a védssort és a kapust garantéltan

 Mario Party 7

mas piramis alakd futuriszfikus felhkarcoléval, vagy épp a
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Pokemon XD: Gale of Darkness
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letarolé specidlis ragashoz jut, ezzel is gyszelemhez juttatva
csapatdt, Mint a fentebb taglalt baseball kivetiilés esetében,
ezttal is a mér j6l ismert karakterek rogjék a bért, méghoz-
264 i?encsck stilusosan: Wario hason cstszés gélorsme mar
az els megpillantéskor belopta magét a sziviinkbe, nem be-
szélve a higeoetlenul porgss jatékmenetrsl. A hab a tortén a
Gamecube killsejére aggatott iranyité portok aktiv hasznéla-
ta. Akar négy human player is kergetheti egyszerre a jaték-
szerszamot, ezzel az opciéval pedig akar instant favoritta is
vélhat. Szeretijisk a focit, szeretjik Mario-t: semmi akadalya
annak, hogy a Super Mario Strikers-et is hasonléan kezeljiik.
A Gcmecuge-rc szént Mario epizédok sorat a Mario Party
7 zérja, nem 1ol nagy sikerrel. A terebélyes széridrol lehozott
sokadik bér sem igér az alapvets szisztémat felbolygatd revo-
6ciét, az tidonségok sora kimeril o kibSvitett minijatek felho-

ra kisértetiesen 8, teliesen fehér kontds-

be bujtatott indusztrialis varossal — nem beszélve az ellenfe-
lek garmadajarél. A mar ismert pokémonok donts héanyada
vadonat 6j tamadasokkal igyekszik a mini legradalni
az ellenfél HP-jat, igy lathat a kzonség villamokat széré Pi-
kachut vagy sporakat kilévells Parasectet. Figyelemre mélto
gvalésitas, mely vizudlis bol is megallja a helyét.
Az anime-h imali k , McGee PC-s
alapvetését (Alice) idézé darkos kérnyezet, effektorgiaval
parositott egyszer( harcrendszer. Bar nem vagyunk Poké-
mon rajongdk, mindenképp figyelni fogunk a mire a j6vé-

en.
Sajnos a GC-s kollekcié tjdonsagai kimeriltek ezen néhény
cimben. Természetesen jelen volt j6 pér korabban bejelentett
produktum: volt itt kérem szépen a kizarélag a Nintendo gé-
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Super Mario Bros

ére késziils, az EA hasonszéri szené|onck baberlalra pa-
lyézé ase ball, ami a animé-
cioit leszamitva még mindig roppant kellemes anyagnak
igérkezik. Mondanunk sem kell, a mér-mar a feledés homa-
Iyaba vesz6 Advance Wars is fénixmadar médidra feltamad
kincsként tindokslt, imméron Battalion Wars-ra a!\(fresz-

Touch Golf

dolog biztos: még mindig bitang j6l néz ki, messze a jelen-
legi konzolgenerdcis éllovasa a Resident Evil 4 és a Metal
Gear Solid 3 melleﬂ A massziv, elsé kérben 70 éréra sac-
colt végigviteli idé il tartalmas szérak | ke-
csegtet. A Toary Village-ben kezdsd sztori elején Link még
16 éves, am oz ¢ esernenyek elérehaladtaval egyre idssebbé

telédve. A latottak clop|an késznek tint az eredetileg kerok-
re osztott stratégia GC-re szant RTS véltozata, a beszamolok
alapjén roppant élvezetes megvulosnussal igy nem latjuk
Julyui hogy. a most mar szilardnak 16nd szeptemberi

0j Fire Emblem epizéd nem

szoru| kilonssebb mugycrazafrq, a széria hirmnevét Gregbité
folytatas még mlndlg a qul Fantasy Tacshcs rc|ongok ned-
ves vag; Geist kozel hez, és saj-
nos nagyon (gy néz ki, hogy a silus tobbi szereplolhez ke-
est még mindig tgencsck ildolgozul]on prébalkozés, ogy-
E ogy meriink elére inni a medve bérére: nem ez lesz az a
program, ami miatt mindent hatrahagyva rohannénk Game-
cube-ot vasarolni. A végére maradt két igazi csemege vi-
szont mér erre a meggondolatlannak eppensque[ nem ne-
vezhetd ful Il Az

észtetd proba Gnik.
Odama még mindig h|he0e(|enu| igérefes, a ﬂlpperbe o|90lf

valik, xiy juttatva Gjabb és Gjabb képessé-
Eel( hasznélatéhoz a jétékost —a legerdekesebb momentum

g =
Mario Pinball

teleniil egyszer( jatékmenetét a harom dimenzios tér nyijtot-
'u, Iofszo(:g vegvelen skalan mozgo le lehenosegemek hatérta-
. Mario ugral, tapos, coinokat

gyu|' érisira duzzod mikbzben olyan uteseke! rogasokat
visz végbe és ellenfeleket ver le, melyek to| e a Super
Mario 64-ben mutatkozott be. Az &sszel debiitélt handhled
dualképernydi végre tényleg kihasznélasra keriilnek: az also
ijelz6 az inventory funkclolnck ellamsu melleh a kiterjedt

étség kivil hésink fo € tortén
volt. A kép fekete-fehérré vuhozoh az el|enfelek éles voros
aurdja pedig segit kihangsolyozni az ¢j forma nyijtotta bru-
talis Larcl képessegek meq|e)ef A lohaton valé utazas, vég-
re fontos ,.' jut, @ Jésre szant ids |
tése mellett jo par hcrc is erre a hatasra épit. Kiforrottabb,
érettebb mind a korabbi Zelda epizédok: NAGYON varjuk.

Ennyit a GC-rél, akidllitasai terilet tobbi részét egyenel-
mien a DS cimek uraltak gyakorlatilag nem volt olyan pil-
lanat az Expén, amikor nem méteres kigy6zo sorok allk:E
kiszemelt jatékokra varva. Kezdjik a minket is érinté hlrre|

fold alatti jaratokban vals k fesk
latvanyvilagrol egy erofel[es motor gondoskodlk ami a lat-
szélagosan sik jtékteret feljesen 3D-s karakterekkel megtdlt-
ve egy maximalisan egyedll vizudlis megvalésitast eredmé-
nyez. Mar jelen dllapotéban is a DS felhozatalénak egyik le-
ger8sebb darabja, Ggyhogy a legjobban vart |ufekoﬁ|sm|a-
nak dobogoscl <Gzt vegzeﬂ Bar a Mario Pinball har-
[ heveny neve-
tésre késztels Metroid Pmball elkepeszmen jol fest. Kezd]uk
a vizudlis sziruppal: nem 'ud,uk, hogy a fejlesztés soran mi-
lyen technikat hasznaltak, de mar elss latasra is nyilvanvalé,
togf a DS eddigi legszebb jatékaval dllunk szemben. Rend-

varhato volt, hogy a gs angolul

¢l letts| pulza|o asztalok garmadaja, melyek
i

verziéval is megjel emk a szigetorszagon kivili

stratégia amellett, hogy csoddl szép még [

The Legend of Zelda: Twilight Princess

f4lt5 kezeivel Gpolt project jelenleg a legkelen-

The Legend of Zelda: Twilight Princess

ik valamilyen specialitassal. Bizonyos
mggerek hahlmus szrnyetegeket vagy repkedé bogarak in-

|

B T
The Legend of Zelda: Twilight Princess

szorakoztaté is. A kézponti fegyver feladatat ellato massziv
femgolyo jelentss szerephez jut: segitségével l«:rfyavarken!
omlaszthatok dssze az e"enfe' Srtornyai vagy épp az e"og-
lalands telepiilés gatja, az igy megnyitott Gton pedig mér
megindithaté a |atekos su|ut EIS ya%ogos hudoszmlyu Er6-
teljes taktikai ke igénylé

egyértelméen az idei év leginnovativabb rodukmmu, “mely
remélhetsleg az europai GC 0u[o|donosoEat is elkényezteti
maj

Alvegere maradt az és jelen-

débb DS produkmm Jupunbcn sikere pedlg a wiaq tobbi ré-
szén is Aranyos afs-

gy kilfoldi li szerint ,az el-
8 o|yun hon eld aiek amivel mindenki az ofthona magé-
nyaban fog nyomulni”. Van benne némi lguzsé$ szepiem-

LTy

vaziojat angedlk u'|arc, |eg“{ozesukhoz Samus moth ball
médba er
dig plllunulok alatt mull |dobe teheti az eletere 1676 rossza-

sagokai Urkalozok, P és fer
i e

nem beszel-
ve a k ikus dallamokat is felvonultaté zenei alf

berben majd meglat k hogy a hazai
ratokat ellepik-e a csivavakat és egyéb dagoket upolo DS fu-
lajok :-) A Nintendo visszatér a gyokereliez az 0 Super
Marlo Bros segedelmevel Mario lassan 20 ewe‘ ezeldtti
asa 6ta sok viz |eFo|yt mar a Dundn, igy a baj-

leg a 2005-65 esﬂendo 'ulcn |eg[obban vart jatéka. A bo kei

5205 hés krectorcmck musza| knalulmuk valamit a technikai
) |

és fél perces frailer k
lu!ogafol szinten pedig tbb sk:ndon klprobulhulo o Zeldu
epizod végleges nevet is kapoh ezentil a The Legend of
Zelda: Twilight Princess cimsz6 alatt tessék keresni. Egy
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tetd ala hozasa-
ra. A nehéz feladat szamos buktatot re|' magaban, a jelek
szerint ezek mindegyikét sikeriilt athidalni. A DS exkluzitivast
élvezé SMB sikerrel ?ONOZI a 2D-s epizédok kénnyed és vég-

A Murlo & Luigi: Superstar Saga 2 nem szorul Kilg-
ndsebb magyarazatra, a két hés nevével fémielzett RPG a re-
mek GBA-s eléd utan DS-en folytatjia s-kerszvorqur Gjabb
szérakozassal teli érakat nydjtva a rajongéknak. A Touch
Golf a botranyosan gyenge EA féle Tiger Woods epizod
utan kiforrottabb golf elmenyt nyuit a sportag szerelmesei-
nek. Kénnyedebb irényitasi metodus, tucatnyi pélya, erdtel-
es:bb latvanyvilag — minden adott a makulatlan’ gyepapo-
ashoz
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2K GAMES

2K Games? Uj kiadé? Es régtén ennyi jatékkal?
Nem teljesen. A 2K Games a Take-Two 0j brandie,
ezentdl ilyen név alatt fogjak publikélni a jatékaik
egy részét. A sportjatékaikat (ezekrdl is sz6 lesz ké-
s8bb) pedig a 2K Sports név alatt adjak ki.

Most, hogy tisztaba teftik a csecsemdt, nézziink
alaposan a 2K E3-as kinalaténak kérmére — sze-
rencsére naluk van mirdl irni / beszélni. It van pél-
daul kapéasbsl a Snow, ami egy konzolokon elég
ritkan megfordulé méfajban, a menedzsment-jaté-
kok zsanerében versenyez. Nem, nem hégolys-
gyarat kell igazgatnunk, a cimben szerepls Hé ar-
ra a bizonyos fehér porra utal — marmint a kokain-
ra. A Snow ugyanis drogkeresked&-szimulator. A
jatek a molt szézad hetvenes-nyolcvanas éveiben
jatszodik, és egy allas nélkili filmszinész felemelke-
dését mutatia be: emberiink elészér csak fivet arul
a haveroknak, aztén elindul a lejtén (...hogy milyen
iranyba, azt mindenki déntse el maga), és elkezd

HE
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Conflict: Global Terror

foglalkozni a keményebb anyagokkal is. Innentsl a
mi keziinkbe keril egy komplett drogbirodalom ki-
épitésének és mindennapos miksdtetésének felada-
ta. Meg kell szervezniink a gyértést (jé kapcsolato-
kat kell kiépiteniink a dél-amerikai cimborakkal), be
kell csempészniink a cuccot az orszagba, itt rakta-
roznunk, feldolgoznunk, és teriteniink — ehhez nem
art egy 6l felépitett dealer-halézat. A bevétel tisz-
tara mosasa és az izletmenet biztositasa is a mi
véllunkat terheli: nem art példaul klubokat vésarol-
ni / mkddtetni (pénzmosas), és egy kelléen korrupt
iogészokkal teletosmott iroda mikadtetése is jot tesz
a biznisznek. Kétségtelenil egyedi jaték (a grafika-
ja is az: cel-shaded stilusban prezentaljak nekiink a
torténéseket), mas kérdés, hogy maga a tartalom

24 - The Game

erésen megkérdsielezhets moralitéssal bir, és szin-
te biztos, hogy vaskos botranyt fog kavarni. Megje-
lenés: 2006 elsé negyedévaben, kizarslag Xbox-ra
(meg pécére, de ez most minket kevésbé érdekel).
Evezziink sététebb vizekre: az iszonyatosan régéta
készils Call of Cthulhu: Dark Corners of
the Earth végre révbe ér az idén (sokatmondé
tényt kapartam el8 az archivumunkbél: a jatéknak
eredetileg 2001 &szén kellett volna megielennie).
P. Lovercraft Cthulhu-univerzuméra alapozé

Charlie and the Chocolate Factory

papirra, a szereplék (igy példaul a f8hést, Jack Ba-
vert alakité Kiefer Sutherland) hangjukat és arcukat
adték hozza. A 24 — The Game még a sorozat jel-
legzetes felépitését is koveti: 24 6ra alatt jatszodik,
és az (amerikai) nemzetet fenyegets borzadalyos
terrorfenyegetés elharitasarsl szol. Az Expén be-
mutatott Kérom palya a jaték lényegi elemeit volt hi
vatott bemutatni: az elsén egy raktarhazban l6vsl-
dézhettiink (automata célbefogas, az ancl|6g karral
lehetett véltogatni a célszemélyek kozstt), a maso-
d‘iklon egy foglyot hallgathattunk ki (ez volt a legér-

z
ték j6l indul: egy elmegyégyintézetben, ahol
siink, lqu:l( Wc|1e€z- e Gyors vi évé-
lés az idsben: hat évvel a dilihaz-epizéd elstt,
Jack magéannyomozéként latogatott el a
varosba, Innsmouthba — itt pedig a tolvilé-
gi rémségeken kiviil a sajat sotét mbﬁ]évcﬂ is szem-
besiilnie kellett. A CoC: DCOTE 4
faj szabalyait tsbb ponton athégé ojité
részletes HUD, a fegyveriinkben megbivé golyok
mennyiségét magunknak kell szamon tartanunk, sé-

rilés esetén pedig rogton be kell kstozniink a prob-
lémés részt — kiilsnben elvérziink. A harcon kivil

Conflict: Global Terror

komoly(abb) logikai feladvényokra, és j6 Lovecraft-
sztorihoz mélté hangulatra is szamithatunk — utéb-
bi nem s&tét, hanem kifejezetten éjfekete szinezet(i
(h&siink fokozatosan &riil meg a jaték soran). Cthul-
hu Hivasa augusztus elején ér el hozzénk (PS2 /
Xbox), a fejlesztsk (Headfirst) mér a masodik rész
(Call of Cthulhu: Beyond the Mountains of Madness)
pre-produkciés munkélataival vannak elfoglalva.

A népszer( kémes tévésorozatra épits 24 - The
Game igen furcsa bestia: a Sony cambridgei sto-
diéja fejleszti, de nem a SCEE, hanem a 2K Games
fogja kiadni (értelemszerien kizérslag Playstation
2-re). A jaték a tévészéria masodik és harmadik
szezonja kozé ékelddik be, és teliesen hi az alap-
anyaghoz: a tdrténetet a sorozat irégardéja vetette

a kilonbszd gombokkal kilonbszs
,erésségl” kérdéseket tehettiink fel — lehettink ag-
resszivak, vagy megbocsatok — a cél a nyomés fent
tartésa volt, egészen a kihallgatott személy ,meg
réséig”), a harmadikon pedig egy sportkocsival me-
ekolhettonk aminket oidsz5 rosszhok elel fex volt
a leggyengébb rész: az auté fizikéja sok kivanniva-
6t hagyott maga utén). Ha a jarmives részt javit-
jak, korrekt jatek valhat belsle (a grafika teljesen
okeé volt), plane, ha szereted a sorozatot. Valamikor
idén &sszel lehet ra szamitani.

The Elder Scrolls IV: Oblivion

A Charlie and the Chocolate Factory Tim
Burton j0liusban debitalé gyermekfilmjének szines-
szagos jatékfeldolgozasa. Akcis és puzzle-elemek-
kel ievert platformerrél sz6, aranyos grafikéaval és
a fiatalabb korosztaly igényeihez igazitott jatékme-
nettel — a Csokigyarat benépesité aranyos lények
(az compa loompak) segitségével kell megreparal-
nunk a gyér elromlott (illetve: mas gyerekek dltal
tonkretett) berendezéseit. A ](’Jték tetd alé hozéasa-
ban (valészintleg csak a tanacsaival) maga Tim
Burton is részt vett, a kiadé pedig az sszes szerep-
16 zsebébe felels ago dollarkstegek

csUsztatott — igy a hangjukat és a fizimiskéjukat ad-
jak a jatékhoz. A Charlie and the Chocolate Factory
j0liusban érkezik az izletekbe (PS2 / Xbox / Ga-
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mecube), par nappal megelézve a film (amerikai)
premierjét.

A Zathura: Adventure Is Waiting szintén egy
film (s6t: szintén gyerekfilm) alapjan késziil. A Zathu-
ra egy ikerpar torténetét meséli el, akik egy titokza-
tos léElc’:s jatek segitségével intergalaktikus utazasra
indulnak (hGha!). A stilus mi lehetne mas, mint akcio-
platformer: a két sracnak fizenst palyan keresztiil kell
atesapdosnia-atugralnia magat — a feladatok egy ré-
sze mindkettSjik részvételét igényli, azaz néha az
agyunkat is hasznalni kell majd. ilmrél &szintén
szblva még soha nem hallonunL, az alapjaul szolgé-
16 Chris Van Allsburg kényvet meg pléne nem olvas-
tuk — aki igen, az karikdzza be magéanak a falinap-
térban a novembert, mert akkor fog megijelenni,
Playstation 2-re, Xbox-ra, és GBA-ra. (Gyorsan uta-
nanéztem: ez a Jumanji folytatésa. Ehhh...)

A Conflict: Global Terror tulajdonképpen SCi
jatek, de mivel az Allamokban a 2K Games forgal-
mazza, az 6 standjukon volt kidllitva — mi is it fog-
alakozunk vele. A sorozat kordbbi epizéx
(Conflict: Desert Storm I-1l, Conflict: Vietnam) eltérs-

en a Global Terror nem valés konfliktust, hanem a
jelen / kozeliovs egy lehetséges tizfészkét dllitia a
Széppontba — a g?obélis terrorizmust. A terrorista
urak kivételesen nem a Kézel-Keletrsl érkeznek, a
Global Terrorban egy ,fehér egyeduralomra tsré
csoport” (ergo: a neondcik) fenyegetik a vilagbékét.
A ,globdlis” jelzé sem véletlen a cimben: az 6j
Conflict-epizéd nem egy orszégban, hanem a vila
kiilsnbsz8 pontjain jatszédik — az E3-on egy dél-
koreai toszszabadité akcié volt kiprobalhats. A
grafika egy kategériaval csinosabb, mint amit leg-
utébb (a vietnami felvonasban) megtapasztalhat-
tunk — killonssen a PS2 verzio fejladott sokat (a fej-
lesztSk teljesen jrairtak a motort, és egy 0j textora-
kezelési eljarast vetettek be a kettes szamo Pléjsta-
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cién — a jaték ennek készonheten sokkal jobban
néz ki). A single palyer kampényban a megszokott
négyfés csapatot iranyitiuk, a multiplayer szekcié
pedig jelentssen kibsviilt — online co-op médusz és
egy (egyelére titokban tartott) egymas szitava l6vé-
sét lehetévé tevs modozat keriilt a kosarba. Megje-
lenés oktoberben, Playstation 2-re és Xbox-ra. A
Shattered Union egy, konzolos tekintetben leg-
inkabb a japan fejlesztsk altal favorizalt méfaijt, a
korokre osztott stratégiat keveri némi nyugati izzel.
A sztori: a dihsngd terrorizmus és a politikai ellen-
tétek miatt az Egyestlt Allamok szilankokra hull,
Washingtonban pedig elpukkan egy atombomba.
A koncon marakodé frakciék (Greater California,
Arcadia, The New Republic of Texas, Heartland,
Dixieland, Yankee Union és az European Expediti-
onary Force — utdbbiak az Eurépabol érkezs ,bé-
kefenntartok”) valamelyikét vélasziva alaposan el
kell paholnod a tsbbieket, és a zaszléd alatt kell
egyesitened a darabjaira szakadt orszagot. A jaték
eﬁr’ar az 8si Panzer Generals modernkori mésa is le-
hetne: az egységeid az akciépontjaikat elhasznalva
e - -

s

mozognak egy kérben (itt meghatarozhatod, hogy
mi merre haladjon, illetve mit tamadjon me%‘) - az-

tén végignézheted (meglehetésen latvényos harom-
dimenziés forméban), Eo y mit sikerilt véghez vin-
ned. Mivel a jaték a kozelisvében jatszodik, a leg-
modernebb haditechnikat vetheted be a cél érdeké-
en, még nukledris tolteteket is hajigalhatsz. A gra-
fika (a mifajjal szemben tamasziott elvarasokhoz
képest) egész pofés. A Szétszabdalt Szévetség év
végén teszi fiszteletét a boltok polcain — Playstation
2 és Xbox platformokon.
A The Elder Scrolls IV: Oblivionnal ugyan
mar foglalkoztunk korabban (emlékeim szerint az
elsé nextgen jaték volt, amit a Konzol hasabjain be-
mutattunk nektek), de mindenképpen megérdemli,

Shattered Union

hogy visszatérjiink ra par sor erejéig. A jatek
ugyanis gyéngérﬁ. Nem kicsit gydénydrl, hanem
nagyon az, abszol0t, minden porcikéajaban kévet-
kez& generdciés produktum — ezt a vizudlis mingsé-
get egyetlen jelenlegi konzol nem lenne képes meg-
jeleniteni (még megkdzeliteni sem). A torténetet
most nem piszkalom (volt mar szé réla), beszéljink
inkabb a jatékmenete érinté Gjdonsagokrél. A nézet
tovabbra is sajat szemszégl, a harc pedig valés
id8ben zajlik — a fejlesztsk igérete szerint egy fok-
al komplexebb rendszerben, mint a Morrowind-
ben. A jaték dltal alkalmazott mesterséges intelli-
gencia az igazi Ojdonsag: tbb mint ezer egyedi
NPC-vel futhatunk &ssze a kalandjaink sorén —min-
den nem-jatékos karakter sajat ,személyiséggel” és
huszonnégy o6rés életciklussal rendelkezik. Utobbi
konkrétan azt jelenti, hogy bucsot mondhatunk az
é&jjel-nappal egy helyben écsorgéd szerepléknek:
mindenki teszi a maga dolgat, maszkal a varosban,
eszik és alszik, vagyis ,€l8 emberként” viselkedik. A
Morrowind ‘az elsé igazi RPG volt Xbox-ra — az
Oblivion pedig az elsé igazi RPG lesz Xbox 360-

=

Zathura: Adventure Is Waiting

ra. Ha minden klappol, a konzol novemberi premi-
erjekor mar kaphaté lesz. Varjuk!

A jétek, ami visszatért a hu|é,bé[: Prey. A jatékot
még valamikor 1997 tajékén kezdtek eYhegeszteni
(Istenkém, de régen volt!) és amikor a 3D Realms pér
éve bejel a fejlesztésének ,szineteltetését”,
mindenki elknyvelte magéban, hogy a Prey halott.
Tévedtiink — szerencsére. A Prey él, a 3D Realms a
Human Headre (Rune, Dead Man’s Hand) bizta a
befejezését. Az alapszitu valtozatlan: Tommy, az in-
dian &slakos (és nem utolsésorban ex-tengerészgya-
logos) veszi fel a kizdelmet a csaladjat magaba
szippanté hatalmas idegen organizmus ellen — pon-
'osaEbcm a belsejében. A gigantikus lény komplett
varosrészeket és Grhajokat fogadott magéba: az ide-
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Serious Sam Il

en ,vilag” maga a szintiszta veszély és r
% Prey tele vur?jobbnéxl-iobb 6f|e|e{ke|: clzu"r‘:mién
folyamatosan véltozik a gravitacié — a fent” és
Jlent” fogalma igy relativva valik, kénnyen eléfordul-
hat, hogy egy folyosé kézepén hirtelen a padlé hir-
telen atmegy plafonba... Plusz: Tommy nem tud
meghalni, 3(2(’\@ meg tud, csak nem véglegesen —
ilyenkor atkeriil a ,szellemvilagba” (nagyjabsl tgy,
mint a Soul Reaverben) és az ellenfelek go|yc|mmos
pusztitasaval tud visszatérni a hos-vér testébe. A Prey
egyedi, bizarr torténésekkel tarkitott, kifejezetten ere-
deti FPS élményt kindl — talén sikertl némi szint és
véltozatosségot hoznia a lassan, de biztosan laposo-
dé méfajba. Grafikai téren sem érheti sz6 a haz ele-
ét: a jaték a Doom lIl technolégiat haszndlja — még-
0zz4 profi médon. A megjelenés 2006-ban esedé-
kes, Xbox 360-ra.

Ujabb sajatszemszsgi lovslde: Serious Sam II.
Komoly Sémuel ezittal a Sziriusz bolygon tényke-
dik (hehehe, j6l kivélasztottal :-): egy 6si, szilan-
kokra t6rt medal darabjait prébélja 8sszegyditeni —
ennek segitségével ugyanis végkép pokolra kildhe-
< R
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ti a gonosz Mentalt. Bugyuta kis térténet, de aki is-
meri az eléz& rész(eket), tudja, hogy a Serious Sam
jatékoknal nem ez a lényeg, hanem a vidam, nagy-
palyas, végtelenitett [6voldozés. Nincsenek fordula-
tok, nincsen mély filozéfiai mondanivalé - van vi-
szont rengeteg furcsa ellenfél (most: gonosz boho-
cok, dllig felfegyverzett goblinok, seprin repkeds
boszorkanyok...) j6 sok palya (esefinkben: negy-
ven), és hatalmas, kismilli6 |6vedéket masodpercek
alatt az ellenfélre okadé fegyver. A masodik rész
alatt a Croteam sajat fejlesztési (teljesen 0j!) grafi-
kus & fizikai motorja dubsdrég, ami a korabbinal

kategéridkkal csinosabb latvanyvilagot, és (a sra-
cok elmondésa szerint) még nagyobb palyakat, és
még t6bb egyszerre megjelenithets ellenfelet kinal.

Meglepetés: a kévetkezd generaciés grafikai motor
ellenére a Serious Sam Il az egyes szam( Xbox-ra
jelenik meg idén &sszel — bizonyitva, hogy az ere-
deti Dobozban is maradt még némi kihasznalasra
véré teliesitmény-kakas.

Jsjjenek a j6 kis sportfatékok! A Take-Two korabban
nem nagyon foglalkozott virtudlis sportokkal, de a
pér hénapja megejtett nagybevasarlasuk utan (a
megszintetett Microsoft sportrészleg maradvényait
és a kordbban a Segéndl domborité Visual Con-
cepts-et vették meg) ezen a ferileten is komolyan le-
teszik az asztalra a néviegyiket. A Visual Concepts
biztos kézzel szdllitja, amit még széllithat: kosarlab-
dat és jéghokit, amerikai focit azonban nem — az EA
ugyanis (mint arrél korabban mar beszamoltunk) ti-
zendt évre exkluzive megvette magénak az NFL jo-
gokat, igy nem mostanéban fog mas cég [hivcm,os
adatokat + jatékosokat + hivatalos barmit tartalma-
z6) emeriken fitbolt a nép nyakéba szérni. Jén vi-
szont a NHL 2K6, amit a kételezé Xbox-on és
Playstation 2-n kivil kihoznak Xbox 360-ra is. Utéb-
bi verzi6 brutalisan jol néz ki (mivel az EA-nek idén

" >
[

még nincs nextgen hokija, ezért keményen lehet vil-
logni az 0 grafikéaval), elsésorban a jétékos-model-
leken, a stadionokon (szupertl fénylik-tukrozadik
minden) és a korabbinal sokkal kidolgozott (harom-

és, nem ,papirmasé”) kéz&}nségen atszik meg a
valtozas. A jatékmenet is valtozott, igaz, nem 'L’JFje-
lentésen: 0, a meccs kdzben stratégidk gyors valta-
sara kihegyezett coaching-system, és a jatékosok
,Osszeszokottsagat” szimulalé chemisfry-rendszer
kerilt a jatékba. Az Xbox / PS2 verziok &sszel érkez-
nek, az Xbox 360 véltozatot pedig megprobaliak a
gép premierjének karnyékére idéziteni — az E3-on
még nem tchték megmondani, hogy biztosan sikerl
e befejezniitk addigra. Az NBA 2K6-nél is nagyja-
bol hasonlé a helyzet: j6n Xbox-ra, PS2-re és Xbox

Serious Sam Il

360-ra. A nextgen verzié (it is) csak a grafikaban
kilonbszik a masik két inkarnaciotél: a jatékosok
anak élethii kidolgozasara, és a ruha-fizika-
ra gyortak ré nagyon. A jatékmenetbeli valtozasok
(itt sem) 10l jelent8sek: a Visual Concepts a védekezé-
si / szerelési rendszeren babrdlt egyet. A megjele-
nési idpont (szintén) az idei évre rendelt virtudlis
jéghoki tiksrképe: PS2 / Xbox &sszel, Xbox 360 no-
vember kérnyékén.

Az Amped 3 radikélisan elszakad a sorozat al-
tal eddig képviselt komolyabb (értsd: az erésen ar-
kad SSX szérianal komolyabb) irényvonaltél, és — a
jelek szerint — atmegy szintiszta Sriiletbe. A zért aj-
tok mogétt tartott bemutatén volt minden, csak nor-
malis hédeszkazas nem: bizarr minijaték (két, egy-
mashoz kstozott karakter csiszott a lejtén egy repi-
18 csészealihoz hasonlité valamint), képtelen trik-
kak, és még képtelenebb effektek (egy-egy nagyobb
ugratasndl szines ,viragocskak” repiltek a verseny-
z8k mogétt). Nem tudjuk eldénteni, hogy vicc volt
az egész, vagy tényleg komolyan gondoltak (...eb-
ben az esetben valészintleg tudatmédosult éllapot-

Snow

ban fejlesztik a jatékot). Pontos megjelenési ids-
pontia még nincs — Xbox 360 exkluziv lesz.

A Top Spin 2 viszont szerencsére megmaradt
annak, ami volt: bitang 6 teniszjaték. Mivel a
,nagygépek” kozil csak X360-ra jon (plusz lesz
belsle GBA és NDS verzié is), elsésorban a grafi-
ka terén érhets tetten a valtozas. A jaték 60 szaza-
lekban van kész — ez latszott is rajta. A palyak (har-
minc lesz belsluk dsszesen) abszolot lenyigszéen
néztek ki, a jatékosok viszont még az ,el6z8 gene-
racios” formajukat mutatték — ezen persze valtoz-
tatni fognak. Magéban a jatékban nem nagyon tr-
tént valtozés, az eldd (jol eltalalt) iranyitési rend-
szere szinte teljesen vé,fozuﬂun maradt. Megijele-
nés: idén év végén.
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A Cali of Duty 2-nek ugyan pont az el6z8 szamunk
hirrovatéban szentelniink j6 pér sort, de az E3 kapcsan
muszdj visszatérniink ré: a jaték ugyanis azon kevés
Xbox 360 produktumok egyike volt, melyek jatszhaté
forméban voltak kint az Expén. Egy komplett missziot
(gyanonk szerint a jaték elss kildetését) lehetett kipro-
balni — mi més is lett volna, mint a normandiai partra-
szallas, a masodik vlloghoborus FPS-ek kedvenc (és
gyukran fe|c|o|gozoﬂ) he|ysz|ne Ezuh‘o| azonban nem a
anem a
D-Nap tan |egvesze|yesebb kulde'eseben (ki a partra,
azian irany a hatalmas sziklafal tefején bedsoft német
tiizérség) vehettink részt. Mar a misszi6 elején nyl|vcn-
valé volt, hogy a kettes szamt CoD sokat fejlédatt grafi-
kailag az el6z6 (pécés) epizod 6ta. A katondk és fegy-
verek részletes kidolgozasa, a levegében szallé vizper-
met és fiist, a pazarul megvalésitott part és sz:klofo?
ha nem is fonoreuhzmus, le a valésagot remekiil mime-
16 vizudlis megvalésitas. Az akcié intenziv: a falra valé

Fell(upuszkodcs e egy bunkerben lehetett v
(remek arnyékok, |c'vc|nyos torkolattiizek!), és még min-
dig nem ért véget a misszi6 — a pélya hatalmas volt, a
Faﬁszakaszon és az azt véds bunkereken kiviil egy
rancia falucskanak is helyet adott. A hangulathoz
nagyban hozzéjérultak a remek, Dolby Digital 5.1-ben
megszoélalo hanqhamsok - fi itd csatazaj, dobhar-
tyaszaggaté r UvitS lovesek mind nan.
Osszef%glclvc a Call of Du 2 az Xbox 360 nyitoking-
lat jeles darabija lesz noveml Zerben — a nextgen Xbox
ugyan valészinileg ennél tsbbre is képes grafikailag,
de a CoD2 még igy is nagy eldrelépés ezen a téren
(plane, ha a tavalyi Finest Hourhoz hasonlitiuk). Az elsé
rész remek jaték volt — az elsé benyomasok alapjan a
masodik is az lesz.
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Az ,egyeldre még nem veszek kovetkezd generacis
onzolt, bevarom mindegyiket, aztan déntsk” dllas-
ontot képviselék sem maradnak idén masodik v||ug>
Euborus |de nélkil - a Call of Duty 2: Big
Red One &ket (azaz a PS2 / Xbox / GC tula|dono—
sokat) célozza meg. Raadasul igen agressziven: a
Big Red One nem egyszer(j rokabér, hanem egy tel-
Ls érteki folytatas, remek graﬁkavol -a |e|en?eg|
onzolgenerdcié talén legszebb vilaghaboris FPS-e.
S e

(Jellemzé pillanat: sokan nem akarta
az Activision a PS2-es verziét mutogc!ﬂu a standjan —
a modellek és a textorak minésége a jobb Xbox-os
anyagokat idézte). A j i ¢k felepitése szakit az els-
dokkel: elejéts| a végéig ugyanazt a katondt iranyit-
juk, t8bb hadszintéren (Eszak-Afrika, Olaszorszag,
Kozép-Eurdpa) keresztiil. A Call of Duty: Big Red
One az igéretek szerint idén 8sszel lesz kosarba pa-
kolhaté, a fentebb mar emlitett platformokon.
Hébord, csak a jvében: az eredetileg csak PC-re
szant Quake 4 Xbox 360 nyitocimmé avanzsalt
Ezek szerint a négyes szami Quake a mosodlk rész-
ben beinditott sztorivonal (az emberiség

A sok henvelos |ovolde me"eﬁ az umerlkc! kiads
Snnyedebb szérakozést igérs jatékokat is kindl —
példaul jéfajta szuperhdsss kalandokat. Az Acti
az elmullt években nagyon szép (kereskedelmi)

ket futott mindkeét, a f ﬁmek a|ap|c1n készilt Spldel“
Man jatékkal - a kettes szami raadasul még jois
volt. Idén nincs film, ergo a képregényekhez nydinak
vissza: az Ultimate Splder -Man a Marvel 2000-
ben inditott ,,u|generc:clos " Pék-sorozatat veszi ala-

ul: Peter Parker itt még tinédzser (a normal szérig-
Eun mér csaladapa). Az 6j jatékot ismét az elézé ket
részt tetd alé hozé Treyarch fejleszti. A szabadon be-
jarhaté Manhattan maradt, a missziok is maradtak, a
Eofozkodus joval kudo|gozoﬂabb tobb (ismét fe||eszt-

etd) specidlis ttmadast / mozgast kapunk, és.
UBERHANGULATOS cell-shaded grafika, fluklanyok.
Baromi jol ehclchok nogy piros pont értel Az dtve-
zetd ok ény-ak 1 futnak, és
gyakran utfo|ynuk az elo akcioba, Plusz: a Pékon ki-
vil Venom is |o'sz|’|a(o karakter lesz, totélisan eltérs
'Ululuul A Pék a gyorsasag, Venom pedlg

allithatatlan ers. Gi boss-ki

ellentamadasa a Strogg unyabcﬂygo e||en] dlrek? foly-

tatésa: ezlttal a stroggok ellem végsd invazidban ve-
hefink részt. Az egyjatékos kampany kildetés-alapu,
a palyak kézt beltéri és kiilsé helyszinek egyarant
megtalalhatok, és j6 par, a kordabbi részekbél isme-
r8s fegyver (blaster, machinegun, nailgun, shotgun)
teszi tiszteletét ismét. A grafikai talpalavalorél a Do-
om |ll motorja gondoskodik — azaz a jaték igen jol
fog kinézni. J6 hir a vér & belek & szenvedes tri6 ra-
|1 ngéinak: az Expén bemutatott trailer o|aE|an mind-
arom versenyzébé| lesz béven, a stro brutalis
kisérletei (8k ugyebar a {elgczoﬁ fcpk%msot egyesitik
a sajat ravasz gépeikkel, igy hozva létre a biomech
hadseregiket) a maguk kendézetlen resz|etessegeben
lesznek dbrazolva. Novemberben lehet ré szamitani
— konzolos fronton kizérslag Xbox 360-on.

lehet szamitani, a klproboThc'o verzié egy Spldeyv

Venom-Electro harmas osszecscpast mutatott be.
Oszi premier, Playstation 2, Xbox és Gamecube
desztinacioval.

Akinek a Pok és k Gnigja nem lenne szi ikus,
egy masik Marvel- |egenduvo| az X-Men csapattal vi-
gasztalhatja magat. Az X-Men Legends Ii:
of Apocalypse oft folytatja, ahol az elébb cbbc—
hagyta: az X-Men és a BrofLerhood atmeneti gyenge-
ségét kihaszndlva egy eddig ismeretlen, elképeszté
erdvel rendelkezé mutans (& lenne a cimben is sze-
repld Apocalypse) jelenik meg, és nekilat a kollegak
lik |da|clsc|nc|t Az eddig ellenérdekelt felek gyorsan
szovetkeznek, és kozosen veszik fel a harcot az j fe-
nyegetéssel szemben. Azaz: Magneto és Wolverine
egy csapatban, véllvetve harcolnak az Apokalipszis




erd ellen. Tizenhat muténsbél vélogathatunk, a king-
lat fele az X-Men, a mésik fele a Brotherhood legény-
ségébd| lett toborozva. A jatékmenet alapjai megma-
a masodik részt fejleszté Raven (az ere-
Svették el) meghallgatta az elsé epizédot
ért kritikakat, és szamos ponton belenytltak a jaték-
ba. Kétszer annyi képernyére pakolhaté tulajdonsag,
baratsagosabba feft infer{ész, az egyedill teljesitends
palyak eliminélasa (minden helyszinen négyen ba-
rangolunk), t8bb / véltozatosabb kombé,iclrckteren-
ként jelentSsen eltérd tamadasok (Nightcrawler pél-
daul két karddal nyomul), az X-Men mitolégiaban
mélyebbre as6 helyszinek, véltozatosabb ellenfelek (a
mésodik részben nagyjabol szazfélével akadhatunk
Sssze), latvanyosabb grafika — azaz csupa pozitiv
véltozés. A legnagyobb plusz az online multiplayer
megjelenése: Xbox-on és PS2-n lesz ra lehetdség ter-
mészetesen, a Cube tulajok négy részre osztott split-
screen co-op moéduszt kapnak. Megijelenés: idén &s-
szel, PS2-re, Cubera, Xbox-ra és N-Gage-re.

Még tobb szuperhés: Fantastic Four. A Fantaszti-
kus Négyes idén nyaron (amerikai premier: jolius ele-
je) mozifilmmel jelentkezik, az Activision pec&ig video-

atékot hegeszt a filmbsl — ami konkrétan azt jelenti,
Logy klénozzak 6nmagukat, és csindlnak egy X-Men:
Legends hasonmast. A jatékmenet, a grafika, az iré-
nyités — gyakorlatilag minden megegyezik az XML-
ben latottakkal, csak a kamera kerilt kézelebb hése-
inkhez. A mozifilm torténetét szorosan kévets single
player médusz kipsrgetése utan kétféle tsbbjatékos
zemméddal (co-op és egymas itlegelése az Aréna-
ban) szérakoztathatjuk magunkat. Jonius végén fog
befutni, Xboxra, PS2-re, Cube-ra és GBA-ra pérhu-
zamosan.

A Tony Hawk’s American Wastelandet csak
azért nem hivjak Tony Hawk’s Underground 3-nak,
mert... nos, fogalmunk sincs, miért nem hiviak igy (de
hivhatnak! :-). A jatékmenet ugyanis az el6z6 két

THUG eFizéd e?yenes a4gi tovabbgondolésa, némi

GTA befolyéassal: a jaték elején elszsksz ofthonrsl,
Los Angelesben ellopjék a cuccodat, 8sszeakadsz
egy Mandy nevezet(i csajjal, aki egy mené deszkas
magazin, az American Wasteland kiadésarél almo-
dozik - te pedig (j6 balek médjéra) pénzt fogsz gyfi-
teni neki. A pénzszerzés modja: teljesits missziokat
Los Angelesben — ezeket a korabbi THUG jatékokbsl
megismert médon kell 8sszeszedned. Ujdonsagok: j6-
val nagyobb bejarhaté feriilet (LA ,szekciokra” lett
bontva, a keriletek kozott busszal kézlekedhetsz),
16bb triskk, t6bb vasarlasi opcié — a GTA: San And-
reas-hoz hasonléan kiilénféle boltokbél szedheted
6ssze a mendbbnél-mendbb cuccokat. Az 6j Ton:
Hawk 8sszel esedékes, a kételezé PS2 / Xbox / GC
verziokon kiviil Xbox 360-ra is kihozza az Activision.
Az MS konferencian videé is ment beléle — az egyik
legrondéabb X360 jaték volt, a jelek szerint nem sokat
szorakoztak a grafika felpiszkaléasaval (ez persze
még valtozhat novemberig).

A Neversoftos nem csak a Tony Hawk fejéstehén 15-
gyeit rangatiék, hanem a (PS1-es Spider-Man éta el-
8526r) mas ferUletre is kalandoznak: a Gun western-

ek, és... ennyit tudunk réla. Az E3-on csak
egy teasert mutattak belsle — azt sem a jatekbol, a
G-U-N betik villodztak a Filter: Hey Man, Nice Shot-
jara (a zene beazonositaséért nagy thx EsbY-nek!),
de az egésznek valami leirhatatlanul brutélis és cool
hangulata volt — a vides t5lthets az 576 Online-rol,
nézzétek meg, érdemes. Megjelenési idépont nincs,
elvileg PS2 exkluziv les:
Kint volt aztén az Activision standon Molyneux-mes-
ter nag{on régéta készils The Movies-a is: tbb-
szér volt mar réla sz6, egy hollywoodi filmstodio me-
nedzselése, és sikerfilmek gyértasa lesz a feladtunk.
A The Movies tele van jobbnal-jobb &tletekkel, tény-
leg leforgathatjuk benne almaink filmjét, a hangvétel
kéﬁemesen agyament — a menedzsel8s zsaner még

(7]
eouge

manapsdg is elég nagy ritkasagnak szamit konzolos
fronton, rvendetes, hogy Molyneux-ék a PC mellet
kihozzék ide (PS2 / Xbox / GC) is. A jaték végre
Fonbfos megijelenési idSpontot kapott: oktéber e?e[én
ut be.

Az Activision sem akar kimaradni a GTA-lazbol: két
éve megielent klonjuk folytatasaval, a True Crime
2-vel akarnak idén &sszel nagyot dobni. A TC2 csak
munkacim, a kiadé jépofa ,talald ki a bemutatott te-
aser alapjan, hogy melyik vérosban fog jatszodni, és
nyerd meg a f8h&s autéjat” jatékot szervezett a ma-
sodik rész mégé — mivel eredményt csaj jonius koze-
pén hirdetnek, igy most nem tudunk nektek beszamol-
ni a végeredményrdl (tippiink: New York, de ez egy-
A R S s
tudni fogjdtok :-). Ami biztos: az 6] varos melleft 6j
f8szereplst kap a jaték, ezittal egy feka zsaruval,
Marcus-szal meriilhetiink el a btin mocsaraban. Meg-
célzott platformok: PS2, Xbox és Gamecube.

Veégil: az Activision a gyerkcokrsl sem feledkezik
meg. A Shrek Superslam méretes Super Smash
Bros. Melee koppintds, de az é bb fajtabol:
a filmekbdl ismert karakterek (&sszesen husz) gydl-

= .

nek &ssze a (szintén a filmekbs| ismert) helyszineken
egy laza, és kifejezetten poénos hangvételii pofoz-
kodas erejéig. Karacsony elétti megjelenés, széles
platformvalaszték (PS2, Xbox, GC, GBA, NDS), is-
mert és kedvelt licenc — potyogni fognak a finom
dollarok. A Ty the Tasmanian Tiger 3-at j6 ér-
zékkel a budget (olcsé) kategéridban versenyeztefi
az amerikai kiadé: a hiperc%ﬁv kenguru kalandjait
feldolgozé sorozat soha nem tartozott az A-kategé-
rias jatékok kézé — a harmadik rész sem boritja fel
a formulét, ugyanarra a szolid, mashonnan 6ssze-
lopkodott &tleteket felvonultatéd ugrabugréra lehet
szémitani, mint korabban. Oszi premier, Playstation
2, Xbox és Gamecube platformokon - szigortan a
fiatalabb korosztalynak.




Mﬂn Ball Z: Budokai Tenkaichi

ATARI

A hires-neves divattervezd, Marck Ecko nevével fémjelzett
Marc Ecko's Gemn? Up: Contents Under Pressu-

3 =9
Mare Ecko’s Getting Up: Contents Under Pressure

Csifos bukés utan nem szokéas masodik esélyt kapni, a
Shiny azonban kordbbi sikereivel kiérdemelte az Atari bi-
zalmét. Az Enter the Matrix utén Gjabb Wachowski lenyo-
mat: The Matrix: Path of Neo. A (sajndlatos médon)
trilogiava duzzasztott Matrix univerzum legemlékezetesebb
masszirozza egyetlen ontéformaba. A jaté-

re az underground k altal vilag
hatalmas tortajabsl kivan kihasitani maganak egy szeletet.
A lcvulyl E3-on mar bejelentett, am a nagykdzonség sza-
méra csak idén prezentalt, kategériaba vc?o sorolasnal ba-
losan efhefyezhevo produk'um az & leple cluﬂ munkcllkodo

kos Neo bérébe bojva aprithatia az tigynskhadakat olyan
remek helyszineken, mint a Merovingi bajos, 18. szazadi
gréfokat megszégyenitd médon berendezett korigja, a Ke-
anu Resves dltal megformalt karakter szabadsagért vivott

(eg:
estéibe) nyu|' befekintest, Jet Set Radio- |c|ezc Folyekany
suggcl hompovgo |utekmener?e| nyakon &ntétt halaszga-
tyas és lepden vadité kon-
tisbe bojtatva. Fohssink Trane, a hplkus fehorekvo ifionc,

k indité Iokését megadé dojo, a metréallomas,
va|am|n0 a végsd konfrontéacionak helyt adé hatalmas suga-

SeSS 23
Indigo Prophecy

mind az autét borité utolsé négyzetméter is egyedxre szab-
haté a véltozatos eszkszsknek koszonhetSen, igy az interne-
tes arénaba merészkeds delikvensek gcrcnlclrcn nem mér-
kéznek majd meg két ugyanolyan benzinfaléval. A véglete-
kig tuningolt negykerekuek akér eBay médjara aukciora is
bocsathatok, igy jutiatva fefemes penzosszeghez az eladé-
kat, akik a begy kre, vagy épp
az opcloncllsan letdlthets i 0f autdkra kolthetik, nem beszélve
a fontos szerepet beroho mgarlanokrol melyek segl'seqeve|
re tobb és t5bb
ﬁimk a valaszték béséges, mlniegy 150 mofor, kocsi u”
harckeszul)segben raadasul egytsl egyig a valos ‘modellek

rot. Az intuitiv kezelési héla a hare f
Eeriin heselhele foliekis Tk ko s ek
dlclonahs torténeti elemmel, melyet maguk az eredetit kiot-

aki New Radius varosanak e probal
rendet teremteni a betoncsikokat és epu|e|e|(e| e”epo ban-
dak, valamint a megalopoliszt uralma alatt tarts polgé
mester kozott. A New York esszencigjat msgrmgmjJ fgkhv
city igozi multikultoralis kézpont, véltozatos ,,reregekkel
igy a Festekes Hukonokkc| purba|ozo Iovagok éppugy teli-
hatnak r mint egy le rpu kkant
gycnelep csoreg raktérat, nem beszélve az elmaradhatat-

" The Matrix Path of Neo

a bulvcrlopuk allandé szereplsikent szerep-
16 Waochowsh, fivérek vetetiek papirra. A f..eqea. licencs-
zerzédésnek héla a széria osszes fébb karaktere képvisel-
tefi magdt, igy botlik majd jatékos Trlmrﬁ be, Morpheus-ba
vugy epp a gonosz o1dclr erdsité Smiths-be és Hon|u;bo Az
funkciondlo, eg 02g6-
kepbol k.ollozon jeleneteket kwagon részletek és d.rekv az
alanyunkhoz készitett (rendelt) snittek szinesitik, igy téve

Test Drive Unlimited

er(vé i sorrendet i tarto el-

lan kszlekedssi jermivek kipingélasardl. Az adrenalin  mozi
Fumpdlé élmé Mai olyan hihetetlent! Imas cse-  képzelé
! li i, mint a k inbe sebesen sza-

guldo metrd oldalanak csinositgatasa, mikszben a masik
Gganyon suhané rettenet okozta szél, valamint a pélya ol-
alén / tetején lévs lampak és kbelek latszélag kikerilhe-
teﬂen akadalyt kepeznek a feladat teljesitésekor Természe-
tesen a rend marcona 6rei nem nézik tétlent! hsiink rebel

A PSZ re és Xbox-ra egyarant megjelend pro-
dukeio remek latvanyvilaggal bisz {e|kedhe|, igy minden
esély megvan arra, hogy idén 6sszel egy remekﬁ(osszero—
kott akcisjatékot készonihessiink személ yeben

Bar funkciondlis nexigen konzollal egyetlen cég sem rukkolt
el6, a sebtiben 6sszedobott Test Drive Unlimited vitte a
. Az évtizedes

lis ukclon gy vad dicsapd kin
il asodpercében folyama-

a minden
tosan mocorgd akciorél. A grafikus fulpolovulo' varhatéan
a csapat cltu? kredlt sajat motor biztositja, mig a zenei ala-
festésré| szamos hirhedt underground hip-hop csemete gon-

Sekodik e ielenes reptorberien M PS kst Velariny
Xbox-ra.

576 KONZOL

5 patinds széria az autos ji ekok rajongé-
inak nefovébbja, mely mér jelen dllapotaban is veget nem
érd szajtatasra késztet GT4 és Forza tulajt egyarant, igy. hi-
lalva ét az egymast pocskondiazé géptulajok kszotti mére-
tes szckcdeko' Az X360 'okelyre Fe| esztett onhne funkciéja-
ra TDU | kecsegtet. A
kusztomnzuclo jegyében imméaron mind a versenyzé killeme,

lkeznek, igy nytjtva mindig 0j vezetési
elmen\]ﬂ Ez pedlg {6, nagyon: a méholdas képel ,ap|an le-
modellezett Hawaiii sziget, Oahu nem kevesebb mint 1000
mérfoldnyi betoncsikkal rendelkezik. Az X360 nyitocimnek
szant Test Drive epizodban minden megvan ahhoz, hogy 6
etalonna vélion, reme|hek’$|eg a sziikds hatarids nem megy a
beigért ficsérok rovasra,

Folytatodik a Dragonball Budokai agymenés, a remekill si-
kerilt harmadik rész utan novemberben landol a folytatcs a
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi. Az el6z5 epizo
(kevés) hibaibol tanulva a BT mintegy 60 karaktert hiv csata-

ba, kéztik eleddig olyan mellézott szereplékkel, mint Janem-

a vagy a hattérben meghtzodé Chaiotzu. Jelentds jitaso-
kat nem eszkszéltek — ami mikadik azt minek elrontani
ugyebdr - de szamos latvanyvilagot és a tényleges |cte|<me
nefet érintd rancfelvarras tortént. Utébbi a torténeti porcié
50%-0s névekedésében olt test, mig eldbbi a maximdlis cell-
shaded technolégia tovabbfejlesztésében, valamint a palya-
kat megtslts, rombolhaté tereptéargyak megielenitésében fej-
ti ki éldésos hatésat.

Ennyi lenne kérem az O]donségok sora: ugyan jelen volt
még az évek 6ta hizéds, am még mindig vaditéan Lnomnuk
t(iné Indlgo Prophe:y (korabban Fj\renhelf}, a hir for-
méjaban mar t6bbszor bemutatott Timeshift is felfedte ba-
jait, am egyéb figyelemre mélté konzolos pértékat nem mu-
tatott az Atari. Na majd jsvére!




CAPCOM

Az idei Capcom kindlat egyik aduasza a Killer 7 volt:
a jatékrol nyugodtan aradozhatnank fél oldalt — de nem
tesszik, mert egyrészt a majusi szamban volt réla kime-
rits, masrészt meg itt van ndlunk a bétaverzié két hete. A
jaték |6, a Famitsutsl igen magas pontszamot (36 / 40)

gyiitst be a napokban, és a sajat tapasztalataink is ha-
sonléak — legkszelebb egy vaskos teszt formajaban talél-
koztok vele. A Cube-os verzié joliusban érkezik, ezt va-
lészintileg 8sz magassagaban kéveti (a Kockassal szerin-
tem gyakorlatilag megegyezs ) PS2 véltozat.
A Capcom egyelére nem kapkodta el a kévetkezs ge-
neréciés beie?entésekef: a Sony konferencian a Devil
May Cry 4-re vethettink egy rovid pillantast — ezek
szerint marad Playstation-exkluziv a sorozat. A ,révid
pillantas” alatt egy, javarészt a sorozat korébbi felvo-
nasaibol Gsszevagott trailert kell érteni: a végén fekete-
fehérbsl szinesbe valt a kép, felvillan egy gotikus kas-
tely, és Dante (a korabbial val ré bben ki-

hozzé egy fotériporter. Az E3-on bemutatott trailer el-
s3 néhany masodperce nem sok j6t igér: a Dead Rising
grafikai szempontﬁ(ﬂ (haa komktereﬂef felepits poligo-
nok szamat, és a textorakat nézzijk) talén a legrandabb
X360 cim eddig. A magyarézatra a trailer utolsé trak-
tusaig kell varnunk — na, ERRE hasznaltak fel a gép bs-
séges erdforrasait. Magyarézat: az utolsé néhany kép-
kocka hésiinket mutatia, amit kétségbeesetten kapasz-
kodik fel egy jarmiire - azt pedig t6bb széz hérgé-ka-
limpalé zombi paités veszi kéril. (A grafika egyébként
nem végleges, a Hei|eszt6k elmondtak, hogy az 6j dev-
kitek érEezéséve| joval magasabb szinvonu{\') latvanyvi-
lagot lesznek képesek produkélni). Az akcié maga vi-
szont kifejezetten latvéanyosnak téint: hésiink vascsovek-
kel, lancfirésszel és kilonféle 16fegyverekkel trancsiroz-
ta a zombikat, s&t, még némi fotézésra is marad ideje.
A trailerben ugyan nem lathaté, de a jaték producere,
Keiji Inafune (Onimusha-sorozat) az élgholtakon kiviil

emberi ellenfeleket is i%ért - a modern horrorfilmek ,az
ember a legfélel b szrny” ikajéra alapoz-
va. Térjink vissza a jelenlegi generacidhoz, és onnan is
e

| az Expo tén legigéretesebb jatékahoz, az

dolgozott) modellie, aztan... vége, ennyi volt, Kedvcsi-
t Dt

nélénak nem rossz, de nem tobb annal, ebbdl egyelsre
semmilyen kovetkeztetést nem lehetett levonni a negye-
dik résszel kapcsolatban. A megielenés valészintleg
igen tavol van — még ha PS3 nyitécim is lesz a dolog-
6l (ebben erssen kételkediink) akkor is minimum egy
évet kell ré varnunk. Talén az idei TGS-en (szeptember-
ben) tobbet mutatnak...
A masik nextgen jaték ismét az élshalottak birodalma-
ba kalauzol minket. Capcom? Zombik2 Akkor biztos
Resident Evil — gondolné a japan cég korabbi kinalatat
jol ismers jatékos. Tévedés! Az Xbox 360-at becélzo
Dead Rising inkébb a Dawn of the Dead mozifilmre
hasonlit - nagy mennyiségii zombi egy bevasarloksz-
pontban, minimalis szamo t0léls, és egy ,nem akartam
én hés lenni, de Ogy hozta a szitu” fSszerepls — még-

Okami-hoz. Az Okami jaték és mivészet: a keverék

ritkén miksdik (igaz, akkor nagyon: Rez, valaki?) de a
jelek szerint a Capcomnak és Clover Studionak sikerilt
valami kifej egyedit &sszehoznia. Az Okami a
farkas alakban ﬂ[ic’!ésied isten, Amaterasu torténete.
Amaterasu a kéoszba siillyedt Japéan békéjét kell, hogy
helyredllitsa. A torténet egyszeriinek hangzik, a mélysé-
get a megvalésitas és a vizudlis vilag adja. Az Okami
ugyanis 0gy néz ki, mint egy &si japan festmény, plusz
erésen alkalmazza a kalligre is. A pussz:s vilag
szinte teljesen nélkiilozi a szineket — a Farkas megijele-
nésével minden életre kel, a kép megtelik szinekkel, a
vilag ,kiviragzik”. Az egyedi vizudlis megvalésitas mel-
lé egyedi jatékmenet dlﬁ(dl: a Farkas tud ugrani, képes
egyszer(bb harci mozdulatokra — a kU'éngges képes-
ségeit pedig ecsetvond ja alkal i. A prob-

lematikus részeknél ,megdllitod” a jatékot, és a megfe-
lel5 szimbslum képernydre rajzolésaval vetedibe a ki-
vant képességet — hidakat épithetsz, kapukat dénthetsz
le, tobb e||en%e|et donthetsz le a labukrol ezzel a méd-
szerrel. Az Okami messze dll a befejezéstdl: csak vala-
mikor jévére fog megijelenni, Playstation 2-re — varjuk!
Az Onimusha: Dawn of Dreams hagyomanyo-
sabb utat jar be. A sorozat negyedik része torténeti
szempontbél 0 Ssvényeket nyit: mivel a harmadik rész
a régi vonalat gyakorlatilag lezarta, a Capcom elére-
porgette az eseményeket tizendt évvel, 0j vezetst (Hide-
yoshi Toyotomi) dllitott a Genma-hordék élére, behoz-
tak egy 0 f8hést (Soki), és haijré, indulhat a démonva-
aszat. A kamerakezelés is 0j: ugrott a fix néz8pont, a
kamera kéveti hésiinket. A jaték alapjai viszont marad-
tak: Soki az &t masik kuruLter valamelyikében parban
harcol, a Select megnyomésaval barmikor valthatunk
kézottik. Az 0j engine csinos darab, tényleg sok ellen-
felet kezel egyszerre, belassulas nélkil, és a latvanyvi-
lag sem utolsé. A jaték sokkal akcickdzpontibb lett, a
logikai feladatokat minimalizalték — majd meglatjuk,
hogy ez mennyire tett jot (vagy rosszat) az OnimusLé-
noE. 2006-o0s premier, kizarslag Playstation 2-re.

Fi fre

Még mindig kaszabolés akcié, csak most a massziv
fajtabol: Devil Kings. Ha nagyon le akarnank egy-
szerGsiteni a dolgokat (és miért is ne akarnanke) akkor
egy szép nagy egyenldségjelet tennénk a Devil Kings és
a Koei Dynasty Warriors szérigja kézé. Az alapszitu
hasonlé: t6bb (az Expén hatot mutattak be) karakter ks-
zill véalasziva ellenfelek hordait a pokolra kiildve kell
egyesiteniink a szétszabdalt orszagrészeket. A fshss
maga az Ordégkiraly, aki eladta a lelkét a gonosznak,
cserébe specidlis képességeket kapott, és most Japan
tronjéra szeretne ilni. Ebbél sejthets, hogy a Devil
Kings keményen elszakad a historikus hattértsl, és bo-
dité fantasy-izekkel fiszerezi a zsanert. Mindegyik kar-
akter két fegyvert forgathat egyszerre (a f6hés esetében
ez egy kurc?o' és egy puskat jelent), mindkét fegyverhez
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of ¢ mrtozll(
szamat / ere|e' '/ milyenségét a jtek soran felmarkol-
haté nyolevan vorczs'orggyal tudjuk megszabni. A De-
vil Kings elég 6l néz ki, az Expén bemutatott verzié a
nagy szami ehenfe| ellenére sem lassult be — ergo j6
vélasztas lehet majd azoknak, akiknek elege van a ré-
festészta médiéra nyolé DW-sorozatbél, és valami ha-
sonlét keresnek, csak mas kérnyezetben és mas héssk-
kel. Ez is jovére érkezik, és ez is PS2-exkloziv.

A Capcom tovéabb |ovugo| az igen szép karoket futd
Viewtitul Joe lovacskan: a széria iovetkezo felvonésa a
hungzatos Viewtiful Joe VFX Battle névre hullgar
és a régi ismer&sokon kivil (jelesil: Joe, Silvia és Cap-
tain Blue) szémos 0j (egyelére meg nem nevezett) sze-
replét Gdvoézolhetink majd benne — 6k a Japéanban
nagy sikerrel futé VJ anime-szériabél lesznek atemelve.
‘/a?tozlk a mifaj is: a VFX Battle leginkabb a Super
Smash Bros-ra hasonlit majd, azaz Joék egymdas orca-
jat pofozzak liléra. Japan megjelenés 2005 masodik
elében — Cube-ra és PSP-re. Az NDS tabor is megkap-
ja a maga Viewtiful-adagjat: a Viewtiful Joe DS a
Cube-os eredeti szines-szagos, az elédst megkozelits
vizudlis minségben prezentdlt Gjragondolasa. Az iré-

nyitast természetesen a DS érintckép quhez igazi-
tottak — szamos 0j témadas kerilt a jatékba. Példa: az
alsé képernyd gyors dorzsslésével a felss screen ,réaz-

mat” (esetiinkben j6 sok humorral fiszerezve). Jopofa
cuce, érdemes lesz odafigyelni ra — 8sszel érkezik, re-
ményeink s szeinl EurGpabs s. A Capcom k61 gyors PSP
plusz informacio
ne‘kul) Monster Hunter Portable és Street
Fighter Alpha 3 Upper. Az infé tényleg minimalis:
mindketts rendelkezik wireless multiplayer moddal, a
Street Fighter pedig harmincnégy harcost vonultat fel -
egyelére ennyit iugnl roluk, meg persze a ,majd vala-
mikor jovére” datalt meg|e|enesi
AFinal Fight: Streetwise-zal a Capcom u|abb pa-
tinds sorozatot réngat vissza a kéztudatba: ek fs-
szereplSje az [egyli) legendés FF karakter reso|c| Ky|e
Travers. A batyust elraboltak, Kyle bemorcosodik, és
nekiall sze'pofoznl Metro City c|||asubbll< felét. A varos
nyitott, a torténet f&- és mellek-kildetésekre van osztva.
A missziok teljesitése feliebb loki a respektiinket: minél
latvanyosabban gysziink le valakit, anndl tsbb respekt
(és pénz) iti a markunkat. A pénzbsl 0 fegyvereket (a
kozelharci eszkszskon kivill 16fegyvereket is) vasarol-
hatunk, a respekt pedig az NPC-kkel valé targyalaskor
jon iél. A Streetwise ié?néz ki, a hangulata két kategé-
riaval sotétebb ugyan a megszokott Final Fight univer-

zumnal, de annyi baj legyen
néziink elébe. Mikor2 Valszind e. A Cap-
com |e|| megjelenést igér (PS2 / Xbox) -ez pedlg nem

hanem lrﬂ«:bb februart szokott jelenteni.

kédni kezd”, ez pedig ledonti az ellenfeleket a labukrol,
vagy a felsé szinten s?helyezc—:" hordskat boritja a fejik-
re. Megjelenés: oktéber elején. Szintén a Nintendo du-
alképernyds handheldjét tamadja be a Phoenix
Wright: Ace Attorney. Egy korabbi hirrovatban
mar bemutattuk a jatékot: sajatos kalandiatékrol van
526, melyben egy ifjo i Srébe buojva kell csava-
ros { ier megoldanunk. El6szsr bizonyitekokat gydi
tiink, esze|unk a tanokkal, aztén j6n a targyalas - itt
keresztkérdeseket tehetiink fel, Le)eqeszthe?,ul( az
Bsszegy(jtott bizonyitékokat, tiltakozhatunk mindenért,
vagyis végigjatszhatunk egy komplett ,birésagi dra’
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Még mindig bunyé: Beat Down: Fists of Venge-
ance. Szintén nyitott véros, szintén rengeteg pofozko-
das — csak it 1obb (6t) karakter kézil valaszthatsz
(mindegyik eltérs tulajdonsagokkal rendelkezik persze).
A cél az ellenséges drogkartell teljes felszamolasa.
Nem egyedil indk ﬁsz hcrc%u szélgetéssel (vagy po
fozkodéssal) bandatagokat gydithetsz maga
akik aktivan segiteni fognak a harcban. A harc hason-
16 a Streetwise-ndl leirtakhoz, csak komplexebb kime-
neteli: ha eléeggé elpaholtéal valakit, meggydzheted,
hogy csatlakozzon hozzéd — vagy alternativ megoldas-

ként a penzel is elveheted. PS2 / Xbox |runyu|vsog,
2005 év végi megjelenés.

MegaMan-mirakulum, t5bb felvonasban: a végteleni-
tett GBA-s Battle Network mellékag Gjabb epizédia ka-
pasbol két valtozatban érkezik: Mega Man Battle
Network 5: Team Protoman / Team Colonel.
A sztori kézos (az el6z8 epizédban a fsldbe passziro-
zott Dark Chip Syndlcute ismételt megbintetése — csak
most Nebulanak hiviak &ket), a szereplsk, begyithets
battle chipek és Navi szévetségesek azonban mésok —
a rajongék Ggy is megveszik majd mindkettét (pénztar-
cakat készenlétbe — az USA-ban jonius végén mar kap-
haté lesz). Mivel Dr. Weil idc”)kiizLen sikeresen elfoglal-
ta New Arcadia-t, a igazén hardcore rajongék régton
a (szintén GBA-s) Mega Man Zero 4-re is félretehe-
ik a pénzt — Zero koma az emberek és reploidok szo-
vetségét megerdsitve, 0 (most akér az e||enFe|ekto| isel-
kobozhuto)%egyverekkel felszerelkezve veszi fel a har-
cot a Gonosz ellen (...majd valamikor november ele-
jén). A gyGjteményes kiadasok kedvelsi sem maradnak
Losurbu pakolhaté Capcom-kollekcié nélkil: a Cap-
com Classics Collection 22 legendas Capcom-
anyagot sirit egy lemezre — kdztik olyan finomsagok-

kal, mint a Ghosts ‘n Goblins, vagy a Bionic Comman-
do (P52 / Xbox — év vége).
Ev végen érkezik a Resident Evil 4 PS2-dtirata. Az
Exponqbemuio'oﬂ vided alapjan nem is olyan vészes a
grclfll(cu butitas”, mint chogy azt korabban (kiilsé for-
rasok) dllitottak — korrekt port, a Cube-os szebb, de en-
nek sem kell szegyenkezme Végil: az E3-on kint volt a
régéta halogatott vampiros-western FPS, a Dark-
watch (PS2 / Xbox — augusztus kozepen allitdlag
- yleg kijon), és a Capcom elsé Europabcn fejlesztett
éka, a %eszu It terror-dramat és t8bb, parh uzumoscn
1. sztorivonalat i igérs Wi hout Warning (PS2
Xbox — november) is — mindkét versenyzérd ?szohunk
mar korabban, az E3-as szereplésik semmi Gjdonsagot
nem hozott.




Batman Begins

ELECTRONIC ARTS

Sokszor irtuk mar: az Electronic Arts a jatékipar Go-
dzillaja, ennek megfeleléen szinte mindig 6k ie|en0|(ez-
nek a legtobb cimmel az Expén — most sem volt mas-
képp. Az EA mindenre fejleszt, jelenlegi és kovetkezs
generdcids konzolokra, PC-re, GBA-ra, NDS-re, PSP-
re, s6t mobilokra és nem oly rég meg|e|em Gizmondo-
rais. A | most nem f k, legyen elég
annyi, hogy kézel egy tucat maroktelefonos EA jatékot
lehetett bevizsgalni — méghozza egész jokat.

A béséges konzolos kindlat egyi éllovasa a Need
for Speed: Most Wanted volt. Az 0j NFS epizéd
nem Underground de ennek ellenére kicsit mégis az:
az NFSU-k és a ,hagyomanyos” NFS epizédok keve-
rékének téinik. Mc:rcu?f a nyitott kornyezet maradtak a
véltozatos palyak, a street-racing, és a boseges tu-
ning- opclok Visszajétt viszont néhény régen latott
elem, igy példaul a rend érei elsl valo meneiules —ez
edlg latvanyosabb, mint valaha. Hatalmas karambo-
rkut okozhatunk, tankerekbe terelhetjisk bele a nyo-

Burnout Legends

munkban loholé kopokat, és mi keményen leamorti-
zélhatjuk a jargéanyt (meg persze az e(en[e[eke' is).
Az EA a kévetkezd generdciés — azaz esetiinkben az
Xbox 360 - verziéra koncentrélt: a grafikai fejlédés
teljesen egyértelmi a korabbi eplzodcﬁ(hoz képest. Az
auté-modellek sokkal részletgazdagabbak, a kornye
zet kidolgozottsaga sokszorosara nétt, klassz feny ar-
nyék hatasokat lathatunk — meg |utvunyos ffek

Battlefield 2: Modern Combat

érdekében. llyen példaul az idélassitas: egy gomb
megnyomosavc[ belassithatiuk az akciét — ez akkor
jn j6l, ha nagyobb karambolokat, vagy vératlan szi-
tuaciokat (pl. hirtelen elénk klcsupo 6 tartélykocsi)
akarunk épp bérrel megiszni. Jon mindenre, amire
csak lehet: PS2, Xbox, GC, Xbox 360, GBA, NDS, PSP
= valamikor novemberben.

A tavalyi (a legnagyobb jsindulattal is gyenge koz-
epes) GoldeEye: Rogue Agent utén az EA ismét akcié-
ba kijldi James Bondot - a James Bond 007: From
Russia With Love fedlg szerencsére ismét tisztessé-

Black

Konzol megijelenése utén két nappal a boltok polcairsl
is leemelhets lesz), a Harry Potter and the Gob-
let of Fire viszont mindenképpen megérdemel par
szét. A negyedik Harry Potter kényv / film jatékfeldol-

ozésa — az alapanyag fokozatosan komorabba valé
Eanguh)at kévetve — némileg komolyabb hangvételi
lesz. Az eddigi epizodok puzzle-megoldassal omb|~
nalt platformerek voltak, ez a mostani inkabb akcié
tek. Mindharom féhést (Hcrry, Ron, Hermione) iranyit-
hatjuk — akér kooperativan is (ha egyedu[ jatszunk, az
Al iranyitja ket). A GOF-ban jelentds szerepet kup
nak a (gyukran mindhérom karakter részvételét igény-

es titkosigynskss kalandnak néz ki. A jatek vulo|don-
Eeppen az Everything or Nothing éltal vo-
nalat foly?oqc third person nézépont, sok akcié, lopa-
odés, némi kézelharc és rengeteg tritkkds eszkéz. A
|utekmenel is az EoN-t idézi — csi most mar kérnye-
zetben. A jaték alapjaul szolgalé Bond-epizéd ugyanis
1963-ban készilt: a From Russia With Love ezt a térté-
netet kdveti végig, és értelemszeren nem Pierce Bros-
nan markans arcélét, hanem az 8s-Bond |... és tegyiik
hozzé: az igazi Bond :-) nem kevésbé férfias alakjat
csodalhatjuk meg benne — a f3szereplst Sean Connery-
r8l mintazték (és a hangjét is 8 adja). Az EoN-ban

Burnout Revenge

megtapasztalt jatékmenet tsbb ponton véltozik / bévil.
Az Expén bevlzsgalho'o volt egy jetpackes pélya: Bond
a levegsben repkedett, és a jefpackre szerelt golyész6-
réval és rakétavetdvel osztotta az aldast. Egy masik pa-
lyan Bond a Q dltal rendelkezésére bocsatott mini-heli-
kopter irényitotta — ebbé| kikévetkeztethets, hogy trisk-
kss megol usokbol ezittal sem szenvednink hianyt. A
WL & é

persze (aprosag, de jol néz ki az alagatbl kirohan”
va elvakit a nap, id6 kell hozza, mig djra visszaall a
normalis latasod — mashol is lattunk mar hasonlét,

itt teljesen élethGien lett megvalésitva). A ptekmenet-
ben is tapasztalhatunk aprébb véltoztatasokat: a le-
nyeg tovabbra is a reputacionk egekbe Iskése (mint az
NFSU-ban), de ezottal tabb trikkst vethetiink be a cél

] nu?yon i6 kis jatéknak tinik: a
jarmives részeket hianyoltuk csak — valészintnek tart-

8) var harc kézben elsésorban ezekkel tu-
dunk operélni. A ,nagygépes” verziok és a PSP inkar-
nacié feliesen megegyezik egymassal (PSP-n harom
jétékost tamogatéd WiFi multiplayer opciét talélunk), a
GBA véltozat inkédbb RPG (némi Pokémon beu'esse)
az NDS verzié pedig a GBA-s kalandok nagytestvére
- az érintSképernydre atértelmezett iranyitassal.
Megjelenés? Pér nappal a film premierie elstt, novem-
ber legelején.

The Godfather. Kulifilm, Coppola karrierjének
csicspontia. Ml|yen a jaték? Igy els blikkre nem

Burnout Revenge

rossz, de egyelére nem is kiemelkeds. A kévetkezs
generdcibs verzi6 (Xbox 360) elég jol néz ki, de nem
ez lesz az 0j Xbox grafikai csicsa kolmczoso az biz-
tos. A jatékmenet edlg bérmennyire is annak nézett
ki az elss képek al lapjan - nem a GTA szolgai koppin-
tasa. Az Stvenes évek New Yorkjaban jarunk, a maf-
fiacsalédok egymas torkét harapdaljék a hatalomért.
A Corleone csalad friss tagjaként a feladatod az egy-
szer(j utcai csibészbs| a csalad respektdlt tagjéva val-
ni — és egyesiteni az egymassal harcold fuml?mka' Az

Luk hog( lesz benne ||?lesm| is, csuk oz E3 -ra meg nem
észiltel no-

zsuro|us, fenyege(es, fizikai erészak és per-

vember e|e|en PS2 / Xbox / GC p|cxtformo(<ru

Az EA a James Bondon kiviil két masik mozis fren-
csajzt is harcba kild idén: a Batman Begins-t most
elegansan atugorjuk (volt mar réla sz, & az ehavi

ilk lés Otja meghatarozott fel-

admok te||esl|esene|< soran keresztil vezet. A felada-
tok megoldasaban viszont szabad kezet kapsz. Infor-
maciét e” szerezned valakitsl2 Meglatogatod az ille-
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t6t, ha eléggé tisztel (a jaték szamon tartja a reputéci-
6d véltozasat) elég keményen radérrened, és mar el is
kopi, amit tudni akarsz. Ellenkezs esetben jshet a bu-
ny6 (a jatek egyedi, az analég karokra alapozé ira-
nyitasi / harc rendszert hasznal), vagy rosszabb eset-
ben a kivégzés. Nem mindig a nyilt erészak a legjobb
megoldc’!s:gha megdlod egy mésiK csalad tagjat, akkor
vendetta-pontok keriilnek a neved mellé, azaz fokoza-
tosan ndvekszik annak a valészinisége, hogy elsbb-
utébb egy 6l iranyzott lvéssel segitenek at egy ve-
gyesbolt ablakan. A jarskelsk sldsklése szintén nem
10l j6 dtlet: a nyakadra szélnak a zsaruk. Ha a no-
vemberi jelenésig csi lap a most
még kissé darabos harcon, emlékezetes jaték valhat
beldle — a latottak alapjén van benne spiritusz. Meg-
célzot platformok: PS2 / Xbox / GC / Xbox 360/
PSP.

Johet a Criterion-szekcié! Az EA dltal tavaly bekebe-
lezett angol fejleszté harom jatékkal tette tiszteletét az
idei E3-on — mindharom igéretes produktum. A PSP-s
Burnout Legends az eddigi harom Burnout-epizéd
legjobb palydit kombinalia a Burnout 3 jatékmeneté-
vj - azaz nyomhatjuk a takedownokat ezerrel, és az

The Godfather

8sszes, a harmadik részben megismert jatékméd is
rendelkezésiinkre @ll. Az E3-on bemutatott verzio
nagyjabél hetven szazalékban volt készen, ehhez ké-
pest abszolut jél teljesitett. A kisebb grafikai kompro-
misszumoktd| eltekintve (némileg csb’ikenfeh‘ poligon-
szam a jarméveknél, homalyosabb textirak a terep-
targyakon) a BL atkozott j6l nézett ki — minden a he-
lyén van benne, a latvanyos karamboloktél kezdve az
utdnozhatatlan sebességérzetig. A Criterion teljes k-
rG, nyolc jatékost tdmogaté multiplayer-supportot igér
— egyelSre csak sima egymas elleni verseny volt kipré-
balhats. Oktéber kézepén j6n — varjuk! Mint ahogy
varjuk a sorozat kévetkezs, ,nagygépes” epizodijat, a
Burnout Revenge-et is. A negyedik rész sokak
szdmara rékabdrek tinik - pedig 6 eséllyel nem lesz
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Fight Night Round 3

az, a Criterion az 0j felvonésban is tud élimni. Elgszor

is: véltozik a jaték vizudlis vilaga. Sokkal sotétebb, fa-
gyosabb lesz, ugrottak az élénk szinek, minden véros
sajétos, rd jellemzd palettat kapott — Detroit barna és
sziirke, Toki6 kék és fekete szinekben pompazik. Ma-
sodszor: véltozik a jatékmenet, nem is kicsit. Fegyver-
kent | alhatjuk a forgalmat: jovs és oldal-
rél behaité jarganyok tovabbra is halalosak, de a ve-
link eg irén)ia haladékat kedviinkre lokdsshetjik.
Az eredmény: a korabbinal jéval nagyobb it

James Bond 007: From Russia With Love

nunk ré: félig sincs kész, csak valamikor 2006 febru-
arjaban kaparinthatjuk a kezeink kézé. A magam ré-
szérd| jobban varom, mint a nextgen konzolokat (Ko-
AN

A Battlefield 2: Modern Combat régi ismerds:
oft volt mar a tavalyi E3-on is, 2004 8szén meg kellett
volna jelennie — de nem ilyet. Cstszott inkébb egy évet,
és mu{ﬁ-cn|y jatek helyett single + multi militans moka
lett belsle. A single player szekcié objektiva-alapo kil-
letésekbd| épitkezik, és az EA dltal csak ,hotswap-

nagyobb karambolok, durvébb takedownok. Harmad-
szor: véltozik a palyak kialakitésa. Alternativ utak,
rejtett szakaszok, és szamos ugraté kerilt a jatékba —
ez egyrészt felgyorsitja a versenyt, masrészt pedig 0
lehetéségeket nyit az ellenfelek szivatasara — most mar
kénnyedén témadhatunk felislrdl is (egy ugratas utan).
Negyedszer: crashbreaker verseny kozben. Kiiitnek,
automatikusan kapod a cmshgreakert, aztén...
BUMMM. Coool! Otsdszér: tjragondolt multi médok
— durvébb, latvanyosabb, komplexebb Crash, és a
femtesteket tomegesen szaggaté Traffic Attack. PS2-re
szeptember végén, az Xbox (és még nem megerSsitett
Xbox 360) verzié novemberben érEezik, A harmadik

Harry Potter and the Goblet of Fire

Criterion gydngyszem: Black. Sajnos még mindi
zart ajtok mogott mutogattak, de arrél a bemutatérdl
mindenki siketen és szélesen vigyorogva jstt ki. A
Black az FPS-ek Burnoutia lesz — totdlis pusztitas. A
fegyverek hangjatél szétmegy a dobhartyad, a leve-
8ben t&rmeh’j, fémszildnkoz és toltenyhivelyek rep-
Eednek. Minden rombolhaté. Szétlsheted a falakat,
felrobbanthatod az auték benzintankiat, kilsheted a
hid oszlopait. A Criterion a stab kedvenc akcisfilmiei-
nek | lek bb mc it vette alapul (ket
példa: Neo + Trinity belépsje a Matrixban, és a bank-
rablés utani [v8ldozés a Heatben — elébbit szerintem
mindenki ismeri, utébbi hallatan meg fél métert ugrot-
tam a székemben — minden idsk tan legjobb mozis 15-
véldszésérsl van szé). Sajna elég sokat kell még var-

DAL OF HONOR EVROPEAN AL AULT=

ping”-nek becézett rendszert alkalmazza - azaz bar-
mikor beilhetsz barmelyik jarmébe, vagy belebojhatsz
barmelyik katona bérébe. Eléretsrt az ellenfél2 Ugori
vissza bazisra, vegyél birtokodba egy mesterldvészt, és
et e Uil fankb tes e
zesd fe a rohamot. A BF2: MC vizué?is szempontbél is
sokat fejlédstt egy év alatt: a jaték most mar szinte tel-
jesen akadozés mentes, a multiplayerben gond nélkiil
irfia egymést 24 jétékos. A PS2 verzié sem néz ki
rosszul (s8t, nagyon jol néz ki), de az Xbox valtozat az
igazi: részletesebb textirak, szebb viz, szebb effektel
kényeztetik a szemet. Osszel lehet ré szémitani, az EA
allitasa szerint lesz Xbox 360 verzié is.

Madden NFL 06

A Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects-
szel az Electronic Arts egy t8lik szokatlan zsanerben,
a verekedds jatekok mﬁz;ic'lbcn tesz kirandulast. A
Marvel licenc birtokaban jéfajta szuperhésss bunys
lett a dologbél: az EA az éltaluk kredlt héroszokat (8k
lennének az Imprefektek) ereszti &ssze a Marvel uni-
verzum ismertebb héseivel. Az eredmény: latvanyos
bunyé, rengeteg specidlis tamadassal és szuper-ké-
pességekkel fiszerezve. A palydk teliesen haromdi-
menziésak, azaz szabadon mészkalhatsz rajtuk (a la
PowerStone, példéul), a kiizdelem 360 fokban zajlik.
Az itéseken / Irl'Jngsol(on kivil mindemlkﬁrck:er ki)'bb
is té assal é g rer i usz
a kérnyezet is bevonhatd a kiizdelembe — példaul lan-
golé hordékat vagdoshatunk egymasnak. A grafika




Marvel Nemesis: Rise of the Imperl;mts

rendben van (a karakterek jelenleg még kissé plasztik-
nak tintek), a jatékmenet pedig kellden intenziv. Ez is
Ssszel érkezik, a P|oystc!0|on 2, Xbox és Gamecube tu-
lajok egyarant fenhetik ra o fogukut plusz készil a
PSP verzi6 is — utébbi grafikailag szinte - teljesen
ugycnczf ny0itia, mint a PS2 valtozat.

he Sims 2 konzolos verzisi érdekes jészagok:
egyeznek is a pécés eredetivel, meg nem is. Az egy-

NBA Live 06

(htien a hagyomanyokhoz) &sszel érkezik, az EA nya-
ron megrendezésre kerils sajat u(ekbemumlopn
(,Hot Summer Nights”) fog tobbet e\arulm réla. Még
mindig nextgen, 3& most nagyon az: a Fighi Nigh'
Round 3 valészintleg csak kdvetkezd generdacios
konzolokra fog megjelenni (valamikor 2006-ban). A
jatékmenetrdl itt sem tudunk beszémolni, viszont a rs-
vldke techdemo mindenkire komoly benyomést tett.

szer oké, hogy az iranyitasi szi an

de az mar szokatlan, hogy minden plutform megkap-
jo a maga kis bonuszat. Az NDS és GBA verziokba
egy 0j szomszedsug as 0Of karakterek keriltek, a
,nagygépes” véltozatok pedig 25 bonusz NPC- vel,
egy teljesen 0j create-a-fashion lehetéséggel, kibsvitett
karakterkreacios opciokkal, egyedi ,,Eu]c: kreacios”
rendszerrel (kzel hatvanféle fel?edezhe'o recept kerilt
a jatékba), EyeTo,
extrakkal (Cube - ﬁekerult Marié vcg Yoshl is? =) ||
letve HDTV- mmoga?ossul (Xbox) var|a a Slmsek terel-
gefésére ki¢hezett jatékosokat. Megcélzo lené-
si idSpont: november karnyéke, P52 / Xbox lice/
PSP / NDS / GBA bontasban — sét, még mobilos ver-
zi6 is lesz belsle.

Ha Electronic Arts, akkor sportjatékok: a sportanya-
gok felsorolasat direkt hagytuk végére. J6 lenne a FI-
FA 2006 hiper-szuper Gjdonségainak bemutatéaséval
inditani a sort (valészinGleg ez érdekli leginkabb o
Nyéjas Olvasét), de nem tesszitk: nem lustasag vagy
utdlat — informacidhiany. Az EA egész egyszerien
semmi érdemlegeset nem arult el | az 1] FIFAI rol, anny-

Tul képpen egyetlen ré bemutatott jobb-
horog volt az egész, de ez kegyeﬂenu| neze" L
okszold| 6l hosszor r mint a
masodik részben. Az a bizonyos dkdlesapas pedig..
a keszty§ belenyomédik az e(enfe| arcaba, a hos el-
torzul, az izmok deformalédnak, a bér fel szukud, az
c||kupocs pedig egy centit mozdul balra. Magyarén
szélva: brutdlisan élethd. (A jaték alatt a Criterion ké-
vetkez8 generéciés Renderware technolégigja dilbs-
rég). A Fight nghf a kedvenc EA-s sportiatékom, igy
nagyon ajénlom neki y maga a jaték is fe|er|en
ehhez a grafikai szlnvonu|Eoz kilénben... :-)
Madden NFL 06. Financidlis szemponfbo| ez az
EA legfontosabb sportfrencsajza — és a jelek szerint
grafikai szempontbél is erre koncentrélnak a legjob-

Need for Speed: Most Wanted

ban jelenleg. Az Xbox 360 verziét zart ajték mégstt
demozték: a prezentécié Shaun Alexandert (Seattle
Seahawks) helyezte a kézéppontba. A jatékos-modell
Felelmeves részletességi: meg a srac dllan lathats jel-

zetes sebhelyet is lemodellezték. Nagy hangsolyt

Etefnek uqunakkor a rea||s ruha-szimu ?uciéra ésa
sfadlono a-alk en a

it mondtak csak, hogy komoly v a készil-
nek a 2006-os felvonassal. Mivel a FIFA 2006 az
Xbox / GC / PS2 trién kivisl kévetkezd generécios
konzolokra (ismét: Xbox 360) is megijelenik, a grafika
értelemszerien fejlédik — az EA standon bevizsgélha-
16 techdemo elsésorban a jatékosok élethi orckifgeiezé-
seire koncentralt — valéban jél nézett ki, de reménye-
ink szerint nem ebben meril ki a revoltcié. Az j FIFA

bo2z6 fipust székeken cf a kcr|ctokon keresztil a
|eg|(onds szell6zsk pontos elhelyezéséig minden a he-
lyén volt. A |atekmene)be|1 tasokrol itt sem beszéltek
— majd nyéron. Az Gj Madden Xbox 360 nyitocim
lesz, de az amerlkul focl rajongok a PS2 / Xbox / Cu-
be verziok e is bizton ak - az
EA egy durublg még széllitani fog|a a jelentssebb
sportcimeit a jelenlegi (mult2) generaciéra is.

The Sims 2

Kozeledik az oldal alja, gyorsitsunk egy kicsit: az
NBA Live 06 a bintetss grafikan (természetesen itt
is az X360 verzi6 volt teritéken) kiviil jatékmenetbeli
eléremenetelt is fel iud mumrnl - az analég dobas

élyében. Ezt 0g Iképzelni, mint az analég
Utést a Tlger WooJ ban: Fe|ugrasz, hatrahtzod a
jobb analog kart, és az iv csiespontian visszanyomod
— a visszanyomds gyorsasdga és idézitése hatarozza
meg a dobés ponfosségdt. Az idei verzit Gsszel kap-
juk kézhez, a fent emlitett X360-on kivil PS2-re,
Xbox-ra és Cube-ra is. Mivel az idei NHL-szezont elv-
itte az 6rdég, az EA a felijitott statisztikak hianyaban
kénytelen az iranyitason babrélni: az NHL 06 az

NBA-éhez hasonlé analég iranyitéassal (itt Skill Stick-
nek hiviak) teszi komplexebbé a jatékot — a finomitott
rendszernek készénhetSen eddig nem latott mozdula-
tok (0j cselek, lab kazti ellovés) vallnak elérhetsve.
Osszel jgn (PSZ Xbox, GC), ebbédl kivételesen nem
lesz nextgen verzié (egyelore) A Tiger Woods
PGA Tour 06 viszont az Xbox 360-at Ocmnd|u be:
a jaték rengeteget profitalt a kévetkezé generaciora
valé o"eres%o - a jatékos-modelleken és az animaci-
on kivil itt a részletesen kidolgozott, élé-lélegzs pa-

Tiger Woods PGA Tour 06

lyakon lehet villogtatni az 6j vas tudését. Biztos meg-
jelenési iddpontja csak az X360 verzionak van (2005
vege), a tobbi platform egyelére TBA (,majd meg-
mondijuk”). Végiill: $$X On Tour. A hédeszkas so-
rozat negyedik része még inkdabb az arkad-iranyba
mozdul ? a fejleszték a Burnout 3-hoz hasonlé &riilt,
fektelen szaguldast igérnek, még latvanyosabb tris
kakkel. Ujdonsag, hogy a deszka mellett ezdttal siléc-
re is pattanhatunk (a sizék szamara kilon trikk-kész-
let clr majd rendelkezésre). A térténések helyszine a
harmadik epizédhoz hasonléan tovabbra is ‘egy ha-
talmas hegy, a palydkat kétfele médon (freestyle /
gyorsasagi verseny) tudjuk majd teljesiteni. Megijele-
néskidén Ssszel, PS2, Xbox, GC, PSP és NDS platfor-
mokra.
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KONAMI

A Konami mint mindig, idén is kitett magaért. Termé-
szetesen a 6 attrakeio Kojima és diszes kompaniaj
nak felttinése volt — ves L is szemiigyre, hogy a ja-
pan jatékisten mivel ruﬁ{oh els. Metal Gear Solid

- Bizony emberek, |elen vo|t a shown a |e|en allas
szerint még platform franchise
immaron negyedik epizédja. A mérciusban trlloglavu
duzzadt sorozat nem a hagyoményos, 6l bevélt mé-
don nyligszte le a kdzénséget — nehéz is lenne, a tény-
leges fejlesztési munkalatok alig par héttel ezelstt kez-
dédtek meg. Kojima egy remek, maratoni hosszisago-
nak eppenseggel nem nevezhe'o on:mcmovcl rukkolt
els, n a project jel aul vélasztott
No p|uce to hide” monduﬁal Az elmalt évek legtoke-
fotesebb &s legviccesebb mozgoképe, a fészerepld
jaért kiizds Raidennel, a Sam Fisher dltal hasz-
kkel |el|aggutoﬂ Solid Snake-kel és egy
kazalnyi katonéval. Remekil eltalalt poénok, korrekt
drcmcmrglu, a végére pedig csoduval felérs bejelen-

ey

tés: a rendezéi széket végiil nem més, mint — dobper-
gést kérek — Hldeo KO[ImO fog|a||u ell A kredtor nem
tud elszakadni gyermeketd, ez pedig 6, nagyon. A
szlorit érintd m%rmac:okkal scqnos |e|en pllanong
nem rer 6 E3-ig
nem is szornck meg a sajtd babusgumsuen felelos
személyek. A kiadott teaser kép néhany do|got sejtetni
enged: az MGS4 kdzvetlentl az MGS2 utén

Szerencsére nem kell varnunk a kévetkezd generéacio
els fecskéinek feltinésére egy izes Metal Gearezés-
hez — &sszel érkezik a kibdvitett Metal Gear Solid

3! A Sub eurdpai jatékosok szamara nem
tartalmaz t0l sok Gjdonségot. Mind a Demo Theatre,
mind a Survival méd szerepelt a PAL-os klcdcsbcn,
két margindlis modifikacié viszont gyskeres véltozast
hoz a program életébe. Elséként itt van a 2003-as el-
s6 MGS3 trailerben latott, f8hdsink hatara pozicio-
ndlt rogzitett kamera, mellyel végre kénnyebben el-
boldogulhat a dzsungel mélyére vetemedett jatékos.
Az igazi csemege csak most kévetkezik: halgyeim és
uraim, van szerencsém bemutatni az elsé mu|fip|uyer
komponensse| felszerelt MG epizédot! A régéta plety-
kalt, klzuroh:g online lehetéségekkel rend ?kezo kon-
cepci6 ebben a formaban &ltstt testet. A dolgok jelen-
legi allésa szerint tbb jatékmédban ugorhatnak egy-
masnak a vilag szamos pontjan élé playerek, igy
egymés ellen folyé vad kizdelem éppugy megvalosit-
haté, mint egy bizonyos épiilet vagy személy védelme
a bézist megtémadé Snake horda ellen. Erdekes pré-
balkozas, meglatiuk mi sul ki belle.

Még idén meg|e|enhet a PSP exkluziv Metal Gear
Acid folytatasa. A fébb mozgatérogok valtozatla-
nok, a Magic the Gatheringre emlékeztets ka
szisztéma ezottal is az akcié orientélt handheld valto-
zat beugréja. Lényeges Gjdonsagra nem szémitha-
tunk, egy dolog azonban biztos: az MGA 2 reftene-
tesen szép, ké fnrnnnk azt a kijel og
latvany: jabo az évekig etalon-

@

a f8hés varhatéan Solid Snake lesz, am ie nehuny ko-
rabbi szerepls is feltGnik majd. Elszér is itt van Rai-
den egy gyermekkel a karjéban (véleményiink szerint
ez a patristak dltal fogva tartott Olga cseme'e,e), az

ik
nak szamito PS2-es MGSZ -t. A minket érintd kérdés:
ez végre hozzank, eurépaiakhoz is elld 2 (A

inditott utolso probc”(ozus nem aratott nagy sikert, op-
ponens ianyaban az év e|e|en be[elen?e" Castleva-
nia: Curse of Darkness falan nagyobb figyelmet
kap majd. Harom évvel a Dracula’s Curse utén jarunk,
féhﬁsunlk Hector, a karpatok egykori uranak tanitva-
nya, a pérnép szamara mint ,A gonosz kovécsa” is-
mert, a sztori egy hasonlé munkakért betslts, am még
mindig Drakula-h{ kolléga kéril bonyolsdik, aki el sze-
retné tenni |ab alél héroszunkat. Mesterségét a késsb-
biek soran kamatoztathatjuk, a lecsapott lelkek begyi-
tésével feivcdészok és nevelhetsk, akik egy-egy komo-
lyabb iitkézetben hathatés tamogatést nydjthatnak az
e|emnkre 16r8 rondoscgok ellen. Tucatnyi Hegyvert fel-

| harcrendszer, adre-
nalin pum alo kiizdelmek | hangzik, ém technikai-
lag ezottal sem tudunk elmenni sz6 nélkiil a nyilvanva-
16 problémak mellett. A teljesen haromdés Castlevania
ezttal sem domborit, sét: reftenetesen csinya és sivar.
Mint minden hasonszér produktum, alanyunk is 2
ben az igazi: ez még komoly problémat ie(emhef. E
fuggetlentil azért nem assuk el a lehets legmélyebbre a
produktumot, még barmi kistlhet belsle.

Evezziink a valé élethez kozelebb dall6 temakat
hasznalé termékek kepze|e0be|| stc:nd|ahoz a D12
témogatasaval f
szerepeltets GTA klont” 7rendet meglcvugolm kivano
Crime Life Xbox-os bintetékarotra gyor idén &s-
szel. A fiktiv Grand Central City-be agyazott torténet
az utcékat elleps bandak mindennupiciba ny0jt be-
tekintést, a jatékos egy feltorekvs djonc bérébe bojva
tehet meg mlndent a taplaléklanc csteséra tortend
felkapa: ip-hop életvitel inspirdlta

Son( gépezettel egyetemben...)
Hal ad|unk tovabb a Konami mésik fejéstehenéhez, a

MGS1 dlvu[u Mery[ is visszatér a nem
beszélve az immaron abszoltte imadott Revolver Oce-
lotrél. Nagyon izgalmas, varjuk a fejleményeket.
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Castlevania frencsaj Az utébbi években GBA-n
tarolé akcié / szerepjaték ismét megprébalkozik a
2h

Flghhng Force k]on a brutclh'cs minden fokét szere-

elteti: fegyveres leszamolasok, rablasok, lopasok és
Fakabatok elsli menekilés blztoslqc a felhéilen sz6-
rakozast. Kiterjedt komboérendszer a folyékony és
6 harcrendszerhez, 25 missziét

nagykonzolos héditéassal. A Devil May Cry 2

kénnyen el




tartalmazo erdteljes sztori az élvezethez és hires rap
/ hip-hop bondél( miveit tartalmazé zenei repertoar
a hc“éiémfok kényeztetéséhez. Szeressitke

gyre nagyobb porréteget felhalmozé, tsbbnyi-
rea |uzos legeldugottabb részén tartott tancszényeg
hamarosan ismét a virtudlis Ginger Rogers és Fred
Astaire szolgélatdba dll a Dance Dance Revolu-
tion Extreme 2 tdmogatdsaval. A sorozat elsikka-
désat elkerilends a Konami ezottal kitett magaért: a
stilusban talén elséként ersteljes online

zoftt sokat, tovébbra is reftenetesen bdjos és életteli
mind a f6hés, mind a kérnyezet. A remek vizudlis k-
rités sajnos nem hasznélja ki a gépben rejlé ersfor-
rast: a Psychonauts-ra emlékeztets stilussal megal-
dott produktum valahol a Nintendo 64-es Rayman és.
gl\(/é il Xbox-ra megjelent Galleon kszdtt helyezke-
ik el.
Karpot|usu| anndl szebb a platformté| idegen stilus-
ban mozgé Coded Arms. A virtudlis valésag hare-

sel vértezte fel az ifjoncot. A tbb mint 100 zenesza-
\

6 FPS egy kritikus hiba miatt lezart
szcmltogepes térben bon(olodlk A karantén nem ja-

mot tartalmazé repertodr Britney Spears ki 1y
(remélhetsleg) tiszavirag életl kcmer|enek Ssszes
gydngyszemétsl az éppen aktudlis popnydltenger
slagereug ter|ed Valtozatos |ute|<mo ok egyedl

ének majd to ak
|ehe'osege Semmi eget rengetd momentum.
A zseb arok sokadi I | ragadhat-  har

vitott a helyzeten, katondl céliabol étreho-
S G e e e e indult,
egyre vadabb ellenfeleket szilt, a szituacié végil
fegyveres konfliktusba torkollott: a jatékos a problé-

erendberakcsurc kildatt hacker bsrébe bojhat.
chdomgenerctor dltal létrehozott palyarengeteg

nak mikrofont, hogy a Karaoke Revolution
Party segﬂsegeve] eme||ek a hazlbuhk fenyét, vagy
é 165

fegyvert tartalmazé arzendllal, Tron-
ra em|ekezte|o fiktiv file nevekbdl épitkezé elemekkel
fuszerezve zmgh e|menyek zuhck:gu utén a

ép tavozasra k nota-
val brillirozé amokfutés, EyeToy és mu[hpluyer méd-

dal Xbox-on pedig tovabbi dalok letsltésének lehets-

ségével megtoldva.

A végére eg( igazi ,csemege”, a Nintendénak
o

szentelt oldalakon méar pedzegetett Mario franchise
legjabb agymenése: Dance Dance Revolution:
Mario Mix. Az ismert vilag Ssszes fbb szereplsjét
felvonultaté agymenés, a széria harom dimenziona-
lis epizédijaira {isérreiiesen emlékeztets |atvanyvilag-
gal. Nem szeretjiik.

Indulion a handheld invézié: a japan kiadé erstel-
jesen tamogatja a jévében is mindpc Sony, mind a
Nintendo zsebkonzoljait. B& egy éves hallgatas utan
a Playstation 6rias 0j termékének bejelentésekor fel-
fedett Death Jr. eldbiijt az arnyékbél. Az augusz-
tusra datdlt platformer az eltelt idé alatt nem valto-

eplés jétekmdd vrja az eldsklésre éhes ga-

mereket: egyszerre maximum 4 katona massziroz-

hatja a masik fejszerkezetét. A latvanyrél egy erstel-
jes grafikus motor gondoskodik, ami az emlitett auto-
matizélt palyaszerkesztének héla a lehets Ie?voho»

zatosabb elemeket tartalmazé palettat hasznalva él
litja 8ssze az indusztridlis fémtenger végtelen strukto-
rajat. Az analég karnak héla az irényitasra sem le-
het panaszunk, igy a Coded Arms mindenképp kate-
lez6 vétel a PSP tulajok szamara.

Imaink meghallgattattak: a CD korszak hainaldn fel-
tnt Ys RPG széria 0jbél megjelenik a szigetorszagon
kivil. A PS2-re és PSP-re pcrlhuzumoscniészﬁki Ys:
The Ark of Napishtim a klasszikus japan sze-
repjatékok nyomdokaiba kivan lépni, valés ideji
harcrendszere ellenére. A sztori és az egész jatékme-
net hésiink kardjai kéril bonyolédik — a specidlis

erskkel felvértezett acéldarabok nyitjak meg az utat
a kiterjedt komborendszer fele. Az Ys erbssége ezt-
tal is az egyedi latvany rejlik, a fejl

sikerrel &tvoztek a mangak ismertetsjegyeit a  harom
dimenziés tér nybjtotta pollgonokbol épitkez elkép-
zelésekkel. Effektorgia a kobon, remek zenei alafes-
téssel. Figyelemre mélt6 probalkozés, megvan a Me-
tal Gear Acid utdn a PSP mésodik izig-vérig tokéle-
fes ]cﬂekc?
A DS mér biztos rendelkezik egy ilyen
Lost in Blue névre hallgat. A Gameboy Color hc|-
nalén debitalt Survival Kids nyomdokaiba foly-
tatés minden porcikdjaban egyedi, végteleniil széra-
koztaté produktum. A két hajétorstt ifjonc tolélesére
Ssszpontosité koncepcié a tolélés ,egalupvetobb
technikainak e|sa|u7||asara épit. Az Expén |atszhafc
forméban is jelen volt, a végleges vdltozat egy apro
szeletét tartalmazta, &m mar mostani c|lupofcban is
toronymagasan kiemelkedik a handheld iparég tu-
cat termé iel kozu] A remek |'|vc1nyv||cg csupén
eszl(oz a hih

formaba
az ételke-

resésben / {P5s [ l&saban

meril ki, a maradék |do a |okohe|y csinositasara és
a szlget felfedezésére fordithats. Egy példaval il-
lusztrélva: a hideg barlangot egy dekorativ tébortiiz
fel tudja melegiteni, ehhez azonban elészor egy tiz-
csiholé alkalmatosség, valamint széraz fa beszerzé-
se szitkséges. Ha minden rendelkezésre dll indulhat
a procedira: a két ravasz Gtemes nyomogatasa ha-
tasara a gallyak fistslni kezdenek, a DS beépitett
mikrofonjara fojva pedig felgyullad az élefet hozo
tGz. Erdekes2 Az. Jelen sorok fréja pusztén emiatt
vett nemrégiben DS-t, az 576 Online-rél is letslthets
vadonatdj trailert latva nem béanta meg a déntését. Ti
sem fogjatok!
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Advent Shadow ‘
MAJESCO

Bér a Mojesco t5rténete egészen 1986-ig nyolik vis-
sza, sikeres, erés kiadéva csak a 2003-as esztends-
ben véltak a ConnectivCorp beolvasztasat kovetéen.
Helyzetik megszilardult, sét, odaig jutottak, hogy az
E3-as kinalatuk a termekek szamdt tekintve lepipdlta
(1) a Microsoftét. A helyhiany miatt sajnos nem taglal-
juk az sszes kidllitott darab érdekességeit: mazsola-
zunk, ahogy az Griembereknél szokés.

Clive Barker minden kétséget kizaréan remek ir6 — a
kultstatuszba lépett ‘87-es Hellraiser horror alapvetés,
minden hibgja ellenére. Nem tol fermekeny az or, de
amihez hozzéér, az jészerivel arannya valik: remél-
hetéleg a Demonik megijelenésekor is hasonlé lesz
a helyzet. Az Xbox360 exkluziv akcidjaték a szem-
élyes bosszhadjaratokra — t8bbnyire g |[kossc ok —
szakosodott Volrath kalandjait mutatja E folden-
toli lény megidézésekor démoni formajat Ievefve be-

Age of Empires

Sssze egyetlen cél vezérli: el kell tennie lab alél ko-
rébbi munkaadéjat, barmi aron. Ebben nagy segitsé-
get nydjt majd sajét démonserege, valamint a fekete
magia széles tarhazabol kiemelt bibajok tomkelege.
Izgalmas? Az. Bar latnank mar beldle valamit.
Célozzuk meg Hollywood szivét és a jelenlegi konzo-
lokat: a filmgyartas Mekkajanak fenndllésa alatt ki-
termelt akcid ?Imek krémijéhez tartozik az alomgyéros
Steven Splelberg Capéija. A Pefer Benchley nove||u|c|
az eziist vasznon remell(u| megallta a helyet, igy min-
den esélye megvan arra, hogy az egyesekbd| és nul-
lakbé! all6 virtudlis harcmezén is s.Z rrel vegye az
akadélyokat. A Jaws Unleashed minden figyel-
met megérdemel: egyrészt mert rettenetesen szép,
masrészt pedlg mert hazank gyermekei, az Ecco the
Dolphint jegyz6 Appaloosa Interactive boszorkéany-
konyhéjaban keszu| az augusztusi megijelenésre. Mig
a Dre sor egy végtele-
niil kedves és barafscgos delfint iranyithattunk, addig
a JU-ban egy teriiletét véd erszom|as c

Turns in Service
Battles Entered
Units Killed

Buildings Destroyed
DamageDone

Speual Abl[ltlQS‘
Age of Empires

tetlenil jol megformalt Travis Bickle nem egyszeri taxi-
szakaba burkolézott New Yo?( utcdit jaré

kispolgér sajét torvényei szerint intézi el a rosszfickat. A
jatek sztorija nem sol kal a mozgokép utan veszi fel a
Loncﬂut az Orra nagy hatést tevd Betsy a masvilagra té-
vozik, a maffia gondos kezeinek kdszonhetden. A
bosszu alapja adott, Travis pedig kihasznélia a kivéan-
0z alkalmat, megkoronazvc isteni kulde'es‘ GTA
1 nyugvo tt sza-

badon bejarhato megapolisz, nagy hangsolyt fektetve a
Lormuvezetesl képességekre és a%ofegyvere szakszer(i
aszndlatéra. Lényeges kilsnbség a civilekkel t5rténd
bénasmédban rejlik: Travis nem lheti halomra az egy-
szerG peonokat, a féktelen mészarlas révid oton elméje
megbomléaséhoz vezet, melyet a képernydn végigfutd
specidlis effektek szimbolizalnak. A grafikus ?( rités
agy némi kivannivalét maga utén, a Taxi Driver jelen
dllapotaban a GTAS szinfiét nycldossc ami valljuk be,
elég dreg darab. Alacsony felbontéso textirak tomkele-

nyai kézé |eshe0unk be A fészerepls k

ge efnugyoh és ronda modellek tsmkelege, valamint a
aotikus k bizony erésen ranyomjak a bélye-

het egy f5ldi lény testébe, igy téve
az elvegyilést az emberek kozott. "Az értékren-

Black and White
dek felborulasanak elkerilése végett a megszallhaté
porhuvelyek elfero erovel blrnck Isten szolgdja jéval
rer ik, mint egy me-
zei elads vagy egy megrogzott bunozo Erdekes, bar
OjszerGinek éppenséggel nem nevezheto koncepclo

kihat az elvé ! ais: a

guket az 8sszképre — remél erole? a végleges PS2-es és
Xbox-os vohozci mar kifir lesz.

sége bivarok és tengeri életformak

The Darkness

gezni kivané kérnyezetvedsk elfogyasztasarél szél.
Az esefleges tamadasok visszaverésére véltozatos
g

asrepertodr dll rendelkezésre: a hatalmas téps-

fogak fajdalmas harapést, az uszonyok arcon csa-
g I P! 2A
pusf (esznek |ehetove a ku|on|eges latasmod pedi
s

nydjt segitsé Az utolsé

(Messiah, Shiny Entertainment) jelen éllapotaban ers-
telies rancfelvarrésra szorulé grafikus motorral, de te-
kintve a 2006-ra datélt megjelenési ldopontot nem
kell aggédnunk emiatt.

A The Darkness sajnos nem volt megtekintheté az
Expon, még zart ajték magstt sem. A Top Cow kép-
regényén alapuld, meg|e|o?' stilussal még nem rendel-
ték roppant hangulatos darabnak igérkezi
Hésiink foldsntoli képességekhez jutott egykori vers-
ember, a maffiandl is megfordu" Estacadot mind-
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plankton is felfalhaté, a regenerécio olyamata igy
pofonegyszerd. Az dsszképet szinesitends opciondli-
san végrehaijthaté kiildetések tomkelege varja a har-
cosokat — ki tudna ellendlIni egy gyilkos balna béjos
mosolyénak és pulzalé aorta|anc:g

Moziadaptécié #2, Taxi Driver. Kmoscn sokszor
kellett hasznalnunk az alapvetés szét, de ha valami
tényleg mérfoldks, akkor Scorsese 1976-0s, négy Oscar
dijra jelslt klasszikusa az. A Robert de Niro dltal hihe-

; Demonik

Harmadik és egyben utolsé mozis kalandunk az
Aeon Flux. Peter Chung MTV-n prezentdlt rajz-
filmsorozata egy vérprofi bérgyilkosné jsvébeni ka-
landjait tarta a nagykszonség elé. A Bloodrayne-t
elksvetd Terminal Reality éltal hegesztett produkcié
marad a kaptafandl: mufcuuf tekintve killsé nézetes
lopakodés akcisjaték. Az 8szre datdlt mozi véltozat-
tal egy idsben a boltokba kerilé feldolgoza
zat és az ezistvaszonra szént véltozat kéz
kots kapocs, hasonléan az Enter the Matrix-hoz. A
digitalis kiadasrél gyakorlatilag ezen kivil semmit
sem tudunk: annyi gnzros hogy h&snénket Charlize
Theron kisasszonyrél (mellekallosbcn bombana)
mintaztak. Nem vagyunk valami izgatottak, az egy-
szer biztos.




" Guilty Gear Dust Strikers

A Cartoon Network csatornén sugérzott Teen Ti-
tans eddig elkerillte a ﬁg{e minket: foként azért,
mert a lassan matuzsu|em1 orbc |evo zsurnullszmk

Guilty Gear Judgement

malisan 'e|]esi'6 produkcié: New York vérosat egy ti-
tokzatos virus témadta meg, a teljes populaciot éls-
holﬂu vuhoztcnva Az egyetlen ember, aki immonis a

inkabb mésra
nem lenne egy rossz kis misor: ifi6 szuperhéso
zoznc 5 dolog. Remek
alaptéma |ufekkesz|'eshez — a Teen Titans nem akar
o Enek latszani mint ami. Micsoda valéjaban?
m-vagom, a klasszikus rendszer korlatjai
Hatalmas, nyitott harom dimenziés terepek, egyeﬂen
jarhato Gttal, a lehets legkevesebb gombra hagyatko-
z6 lrunylmssql elters képességekkel rendelkezs sze-
repldkkel. A ko: valé valtas menet kézben, a D-
pad segitségével torténik, igy az akcié egy pi||cnc:trc:
sem torpan meg. Egy dolog {)iztos Teen Titans, po-
kolian, ﬁiheteﬂend és eszméletleniil — ronda. A P|oys—
tation 1-es korszakot idéz8 vizudlis megvalésitas,
olyan kidolgozatlan, brutalis élekkel rend %kezo fex-
torakkal, melyek segitségével gond nélkil le lehetne
csiszolni a Nemzeti Szungaz Ssszes fuggsleges felile-
tét, legalébb kétszer. Minek ehhez PS2 vagy Xbox?
Ezzel a férmedvénnyel egy mezei mobiltelefon is
megbirkozik!

%
%
. %
Jaws Unleashed

,Véget ért a méka mara...” — ugorjunk a handheld
masindkra (bocsanat), e|5oken| a Sony termékre. A
Majesco négy vasat tart a tizben egyszerre. A zasz-
léshajo a kézi konzolokra szént adaptaciokkal mar
bizonyitott Full-Fat jegyezte Advent Shadow. A
trilégianak szént ,Advent” univerzum PSP-s kivetilé-
se Marin Steel, az idegen invazié kézepén elcsipett
kalmar vnszonmgscgan dolgozza fel, a latottak alap-
an a Tomb Raider és a Dead to nghfs nyomdokain
Lc]odvo, kellemes grafikus szésszal, mar ‘idén szep-
temberben.

Meglepden erés promécios kampany el6zte meg a
PSP exkluziv Infected bemutatésat: a Majesco stan-
doknal undorité zombiva maszkirozott halgyek rekla-
mozték az akcidjatekot. A vérfirds FogcjJ at maxi-

iink, az egykori rendsr — sét, az erei-
ben ?o|yo nedu egyenesen halalos a szsmyekre néz-
ve. A feladat tehat adott, a specidlis ampurckai kils-
v6 puska segede|meve| meg kell tisztitani a vérost a
kreatorak had li kampany mellékes opcié,
a hangstly a kabel ne|kuﬁ multiplayer képességek ki-
aszndlasén van. A fejlesztést végzé Planet Moon
Studios valéban hatalmas tereket kinal a tsbbszerep-
18s csatarozasokhoz, melyeket elpusztitasra teremtett,
Al dltal iranyitott zombik népesitenek be. Bonusz ﬁ
csér: fertézés. A human playereket legyézve gépik
L bacilusokkal”, egyéni karoktermode”ei{el véltoztat-
haté meg. A me: ?er tt masinak szémanak figgvé-
nye a bezsebeﬁ]em pontszam mennyisége, melyet
fegyverek és egyéb bonusz targyak vasarlasara for-
? at a jatékos. PSP cimhez mérten remek grafika,
igazan szép effektekkel tarkitva — érkezése oktober-
en esedél
A népszer( Guilty Gear sorozat mindkét jelenlegi
csucsplatformon tumcd a PSP-re szant Guilty Ge-

Taxi Driver
i, l( la 3 £l

ar iku 0j szintre
emeli Boost moddcl Az oldalra scrollozés opcid
minddssze négy tamadasi médot kindl a tsbb szaz
mozdulatot tartalmazé klasszikus repertoarbél, ém
mind a 20 karakter vélaszthaté a t5bb mint két tucat
misszio teljesitéséhez. Mindéssze ez az egyetlen ki-
lonbség ez és a Nintendo DS-t megcélzé Guilty
Gear Dust Strikers kozétt. Az innovativ platform
adta mikrofon és érintéképernyd korantsem ieru| ki-
hasznalasra — lényegi szerepik csak a m|n||u!ekok
ban lesz -, ellenben a két képernysvel. A harc igy
sokkal nagyobb és |al'vc1nyosabb aréndban folyhat,
egyszerre maximum négy karakter szerepeltetésével
a megszokott kett helyett. Mindkét valtozat hi az
eredeti csoddlatosan szép 2D-s latvanyvilagahoz,

Infected

legalabbis a latottak alapjan, err8l megbizonyosod-
ni csak a novemberi debiitélas utan 'ugun

Ugyanez all a szintén két platformra tervezett PC-s
sikerjatékra, a Black and White hordozhaté val-
tozataira. A Full-Fat az alapprogram erételjes straté-
giai részét lehémozva inkébb az isteni kreatora dé-
delgetesere fokuszal, elhagyva az intuitiv menedzse-
lési és haboros alrendszert. Virtualis tamagochi van
béven (az eddigi |eg|obb megvalésitas a Nintendogs-
ban sltstt testet), am t8bb méter magas tehenet, disz-
nét vagy épp baranyt egylk sem tartalmazott. Meg]e-
pden szép, a maga kategéridid

érigiaban kifejezetten tet-
szef6s latvanyvilaggal robog be a boltok polcaira
Molyneux apé terméke, valamikor november magas-
sagaban.
Ritka madar a stratégia a hordozhaté masinékon,
az Advance Wars és a Fire Emblem szériat leszamit-
va bizony rettenetesen kevés produktum képviseli a
hatalmas népszertiségnek révends jatékstilust: a hi-
anyt pétolandé kesztﬁ nagyban az Age of Empi
res DS-re megalmodott vcl'ozatcl A masina idedl
ptalajt biztosit a zaszlé , készonhetdn els
sorban az egeret tokéletesen po'|o érintsképernyd-

Teen Titans

nek. A hordozhaté AcE j6 Gton halad, valés ideijt
szisztéma helyett tokéletesen megfelels ksrskre osz-
tott metédus dolgozik a rendszer alatt, leszkitve a
részivevk szamat ém korantsem rontva az élményt.
Hat nemzet (britek, franciak, mongolok, japanok,
szaracénok) 45 kilonbizé egysége csap &ssze a val-
tozatos harcmezsksn, hdrom dimenziés csatajelene-
tekkel dobva fel az amigy izometrikus nézéponttal
operals, minden izében tokéletesnek és roppant han-
gulatosnak latszé megielenitést. Igazi le rigték, a
DS vasarlas mellett szolo érvek egynk legjobbja jelen
pillanatig, igy nem megleps, ha mar most érmekkel
tomiuk tele a mo|ocper5e|yeke' az eseileges vasarlas
kozLenl' Il

1ségeket
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MIDWAY

A Midway évatos léptekkel, méterrsl-méterre haladva ta-
pogatozik a nextgen harctéren. Az E3-on minddssze
ﬁyeﬂen pro|ekt bejelentésére kerilt sor, ez azonban ha-
almas fa ufnc bizonyul. A S!runqlehuld izig-vérig
alis fejlesztés: a konkrét me kat a kiadé /
fej Ieszro chicagéi divizidja végzi, a project folott az akei-
}Jlmek istene, John Woo buboskodlf a Foszere l6t pedig
magarol Chow Yun-Fatrél mintaztak. uktum az
ézsiai péros hollywoodi sikereit elhozo Hcrd Bonled foly-
tatasa. Sajnos ezen kiviil nem tudtunk meg semmit a jarék-
r6l, igy stilusa feldl is csak talélgatni tudunk, de az biztos,
hogy ha két ilyen hiresség fantéziat lat a do|ogbun akkor
csak jol jarhatunk!
Az el|vurrc10|un szalak k.bo jozésa nem vératott sokat ma-
gara, Torque barétunk kalandjai folytatédnak az &szre
datélt The Sufferin Tles That Bind mékuskerekeé-
ben. A latomasokts| kinzott, brutalis gyilkossaggal vadolt
hésiink az elsd epizéd bortonszlget 5l elmenekilve nem
tudta teljesen hatrahagyni az 6t Gldsz8 kreatdrak hadat.
A harcot és a '6r'éne'%ona|é! ezOttal Baltimore satét siké-

L

toraiban és féld alatti csatornarendszerében vessziik fel
az egyre nagyobbra duzzadé foldantoli sereg ellen. A
rendszer nem véltozott, a hatborzongatéd mészarlas ezot-
Ou| is reﬂek!orfenyben, melyev aprébb puzzle feladvunyok

A sz6myek tobbségbe ismerds, az 0j kreatd-
rak tetemes része az 0j lokacidhoz |gazodo mutdlodott
populacio, késébb pedig teles valsjaban Dr. Killjoy is fel-
tonik, Gjabb adag borsot térve hésink orra alé. Torque
6rddgi énjének transzformacioés folyamata immaron ha-
rom epcsoben zuLd( klhcsznulasc pedig elengedhereﬂe

ralo, 15bb tucat ellenféllel és

folytatés sem izzasztia meg a kurrens k Geidt.
Bar Torque karaktermodellie jelentds !umngo ason esett
at, u|acsony felbontéso oexvumL tovabbra is elcsofitiak az
amgy pokolian jél eltalélt hangulattal dtitatott helyszine-
et. Szeptember végén Gjra elszabadul a pokol: varjuk
szeretettel.
Mortal Kombatbol sosem elég — tartja a jénép, nekink
viszont mér az elsé harom dimenziés MK is megakadt a
torkunkon. A Mortal Kombat: Shaolin Monks két
marokkal tuszkolja le az ember nyelécsévén az egykori
klasszikus alaposan megreformalt folytatésat. Oldalra
scrollozés beat'm up 3D-ben, a Gauntlet nyomdokain
aladva. Merész varulkozas a siker kétséges — nem le-
het csak ogy atcibalni egy mar bejaratott franchise-ot
%y vadonat 0], ismeretlen stilusba. A latottak alapjan a

i genel
va|osc|gos effekvorgmr varazsolé motor gondoskodik, a
hosszan tarté szérakozast pedig végletekig pofozgctoh‘
kooperativ opc|o szcvu'oho Egyerlelmuen az idei év
egyik I érdemls ! a ks
telezden beszeuené‘o Eikak [ iGiant RalGnE dobogos
helyezést ért el.

San Francisco utan az angyalok varosaban folytatodik
az arkad szaguldast a nappalikba elhozé Rush széria. Az
L.A. Rush marad a kaptaféanal, robb mint 80 versenyt
tartalmazé szingli agymenés a szmo; doskals hires
lokéciokkal, valédi markakat Felvonu?cnc autévalasztek-
al, valnmlmero'ehes torténettel. Klisehegyekben doskals,
polonegyszert szlori, de mindenképr Jcsérends clem;
szabad

ilimein clapalon, & Shaolin Menks meglepden is
muzsikal. Fe||esz'he}o mozdulatokkal operalé, alig
gombrc hagyatkozé harcrendszer a klasszikus karal te
rk e llefelek szerepeleeséel A rafongek minden b
zonnyal rommel nyugtazzak maj a széria leg-

juldas LA hiheteflencl 0erebe|yes urhulommn nitro-
gbzzel és az MTV hirhedt Pimp my Ride misorabol ismert
West Coast Customs autémihelyének hi dolgozosival. A
jérgény ebbdl kifolyslag a végletekig funingolhato 6s fol-
:lcomazhc'o, a nézsk és a |ulekos legnagyobb éromére.

jobb eplzod abol atemelt helyszinek tomk vala-
mint a molt homalyabol eléting szereplsk garmudapf
Baraka, Raiden, Reptile, Johnny Cage feltinése mar biz-

tosra vehetd, a jovében pedig tovéabb bévil a lista. A
grafikus cukorméz effekqel? remek munkat végzs fiktiv
operatdr guqugunu igy nyojtva mindig a lehets legtedt-
rélisabb bedllitast a harcokhoz. Megijelenés oktéberben,
PS2-re és Xbox-ra.

Husits pofon és t5bb széz korbécsiités hatésara feléled-
ni |6!sziEa legendas Gauntlet széria. A Gauntlet: Se-
ven Sorrows a zsaner kialakitasaban nagy szerepet
jatszé sorozat vératsmlesztd csomagja: megvan benne
minden, amiért imadtuk eqykoron az elédoket, raadasul

nil any paly az elsé ef

hasonléan nem teljesithets a ,hagyoményos” médon. Ha
mar az elédnél tartunk nem mehetiink el sz6 nélkill a gra-
fikus megjelenités mellett: a The Suffering messze nem fa-

csarta ki a maximumot a masinakbél, a jelek szerint a

576 KONZOL

képes annyi 0jd hogy mind az ifiabb

TR R e S R
PEd e nagyobb odafigyelést ko-
pott sztori, valamint hat fegyver és karakterosztaly szine-
siti, a vizualis orgazmusré| pedig egyedi fejlesztést, hi-

Ter az online opcié sem maradhat ki, részle-
tekkel egyelére nem szolgnlhu'unk Kétség kwu! van még
mit dolgozni a bil

idépontig, a kiéllitott Xbox verzié framerate probléméi
mindenképp javitasra szorulnak.

Nem maradunk gjabb arkad kollekcié nélkil, a Mid-
way Arcade Tr a féktelen yoj-
t6 produktumok krémiét kindlja: Badlands, Hydro Thun-
der, San Francisco Rush 2049, Race Drivin’, Super Off
Road és egyéb termekek u|ko!iék a repertodrt. “Sokadik al-
kalommal tér vissza a Midway kiilén bejarato amerikai fo-
cis amokfutasa, a Blitz: The League egy Gj kampany-
moddal jarul hozzé a sportag szerelmesei dltal tamasztott
igények kielégitésehez. A PSP-s Mortal Kombat: De-
ception nem szorul kiilsnssebb magyarazatra, sem a
szintén a Sony cndhe|d|ere szant NBA Ballers. Lani
ugyan nem léttunk belslok semmit, de bizunk benne, hogy
megérik majd a pénziiket.




Bounty Hounds

NAMCO

Az elmilt évek legkigbranditébb Expéjan nem sok
okunk volt az érémre — csalédésok sorozata Gtstte fo-
lyamatosan az Gjdonsagokra éhes latogaték gyomor-
széjat. Azon kevés cégek viszont, aki batorkodtak
markans csapatdsszedllitasba vagni, egy kis idére fe-
ledtették a bajokat: az illusztris tarsasag tagja a
Namco.

Ter 1 a Tokié legelékelsbb izleti negyedé-
ben székels origs mér a nextgen konzo|ok felé kacsin-
gat, elsésorban a |ol bejaratott franchise-ok jov&ijét
apolgatva. Az invazié elshimske a Tekken hatodik

lja. Az alig 30 ces, minden bizonnyal
rendelt elézetes Jin Kazama brutélis részletességii kar-
aktermodelli¢t mutogatta: az Griember mozdulatai
kézben testérd| jol lathatéan izzadsageseppek csurog-
tak egyre lejjebb és lejiebb. Nem tu(?[uk hogy eléri-e
ezt a szintet a majdani tényleges jaték, de az biztos,
hogy az alapos megreformdlésra varé széria még tar-
togat meglepetéseket!

Hello Kitty Roller Rescue

Liquid apé minden bizonnyal nyélcsorgatva veti
o ol e e e vee eIt e City Kl
ler-re. (Veti magét a rosseb, az eddigiek alapjan fé-
lelmetesen gyenge cucc - liquid :-) Az X360 exklu-
ziv produktum a 2047-es ézsiai alvilag legmélyebb
bugyraiba invitalia a kihivasra vagyé kalandorokat.
F&h&sink Crow, munkaijat tekintve titkosigynsk: célja
a megalopolisz biinkolénigjat vezets Khan levadésza-
sa. A jatékmenet a Hitman szériara emlékeztet — a ki-
szemelt célpont elintézése napi rutinjanak és mozdu-
latainak megfigyelésével kezdédik, a tényleges akcio
csak a fiktiv tervezési fazis utan kovetkezik. A kulesszo
a varakozas a folyamatosan valtozé napszakoknak
hala akar az &j leple alatt is munkaba indulhat héro-
szunk, a misszi6 teljesitéséhez t5bb eszkéze is akad

" Dead o Rights: Reckoning

majd. A batrak Rambo médjéra kézifegyverrel, vagy
kozelharci képességekkel |e'eskedhe'ne%< a megfon-
toltabbak tavcssves puska segedelmével irthatigk a
népet, a stilusos gyilkosok pedig akar robbanészerek-
kel is klfustolheni a delikvenst. A vizudlis méazrsl az
Unreal 3 engine gondoskodik, ami a létottak alapjan
keteld Fegyvernek blzonyu| egyreszi cdoﬁ a Blade
Runnerre akkal di-
szitett neonrengeteg humonold lenyekkel alaposan
benépesitett, varhatéan tsbb szegmensre osztott teris-
lete, mésrészt itt van a botranyosan gyenge fizikai al-
rendszer és a t5bb helyen hihetetleniil alacsony fel-
bontést textorakkal felcicomazott vérosrészek. Egy
biztos, rengeteg kiaknazhaté potencidl rejlik a pro-
duktumban, azonban fél3, hogy a szikss Lo'érid6 a
végleges kod karéra megy.

Ennyit a nextgen dmokfutésrél, nézzitk azon termékek
sorat, amik a kurrens masinék kinélatat erdsitik. A PS2
exkluziv Soul Calibur Il jatszhaté formaban volt je-
len. A harom dimenziés tér adta hatéartalan lehetésé-
gek talan legjelesebb képviselsje még mindig nem volt
hajlandé sokat mutatni magabél, am mar jelen allapo-

We Love Katamari

téban is rendkivil igéretes és tartalmas szérakozast
Mo el e e i
hegyezett kéjadag véltozatos médokat kindl: a , Lelkek
sagdja” trudlicionc':“s koncepciéra épiil, a vilagtérkep
tucatnyi pontjat meglatogatva unlockolhaték az egyre
keményeds kizdelmek, a harcokat pedig vakos széve-
ges tartalom kéti 8ssze, igy kerekitve egy kidolgozott
torténetet a harcok ald. Az egész foldgolyobist felsle-
18 torna nem szorul killsnésebb magyardzatra, mint
ahogy a maradék opcié sem. Az igazi tjdonsagot a
karaktergenerdlas: ennek mikéntjérsl nem regeh a
Namco, az azonban mér szinte le'os, hogy az igy
létrehozott szerepld minden jatékmodban klprobolhu—
16 és fejleszthetd, addiciondlis fegyverekkel és ruhaza-
ti kiegészitskkel. Az evolicié szel ? grafikus motort is

o
Frame City Killer

megcsapta — az eléz8 epizéd ota toldozgatott engine
jocskan tovabb fejlesztett arénakat kinal. Az élettel te-
, hihetetlentl részletes palyaszakaszok pulzalnak az
élettsl &s a folyamatosan mozgé elemektdl és a speci-
alis effektusok garmadajatsl. Rendkivil igéretes folyta-
tas, tokon Glve varjuk!
A stilus masik képviselsje féldhézragadtabb témaval
erdl: az Urban Reign az Egyesilt Allamok egy
FuEhv varosénak undergorund harctereit kinalja
aranytélcan. A bandék kiterjedt halézatanak uralma
alatt tartott sikatorok és utcak teriletekért folyd kiiz-
delmeibsl| veheti ki részét mind a jatékos, mind a je-
len pillanatig az ismeretlenség homalyaban megbove
féhés. Klasszikus pofozkodés, a birkézés, az azsiai
harcstilusok és az akrobatikus caporeira elemeit ve-
gyitd rendszerrel talalva. A sztori elére haladtaval
mesterséges intelligencia irényitotta tarsak puffaszt-
jak emberfeletti méretiire a virtualis muszklit a 100
missziot abszolvélva, valamint a 60 karaktert és 30
fegyvert tartalmazé repertoart megnyitva. A multipla-
yer opcié adta széroEozésban egyszerre négy Eai-

tars eshet egymas torkénak a varos folstti uralom

Namco Museum: 50th Anniversary Arcade Collection

megszerzése érdekében. Ersteljes latvanyvilag, folyé-
kony animéciok — minden adott egy Streets of Rage
utédhoz.

Stilusvaltas egy huszarvagéssal - Stargate $G-1:
The Alliance. A hazénkban is sugérzott és megleps-
en népszer{ (jelen sorok iréja dltal is nézett) sorozat
elsé hivatalos szérakoztatéipari kivetiilése yomorba
vagéan igéretes. A sztori nem gérgeti tovabb a széria
fonalat, a szereplék azonban valtozatlanok. A csapat
az igéretek szerint egy tobb planétat és idegen kulto-
rét feldleld bonyodalomba cséppen, melybsl csak har-
ci képességeik kamatoztatasaval van esélyik kikeve-
redni. Az Alliance klasszikus FPS, némi Full Spectrum
Warriorbél kslesénzétt kollektiv parancsosztogatassal
fiszerezve. A kampany soran gyakorlatilag minden

S76A KNN7ZNDI



Pac Man World 3

tag bérébe belebujhatunk, kihasznalva képességeit és
puskcporkeszlefev mely a kedvelt P90-ests| kezdve
egészen a botfegyverig teried. A multiplayer kompo-
nens jelen allas szerint kllmerul a foszul kooperanv ve-

Sniper Elite

kezdetben apro, késsbb ham|masro duzzudo ,,chu—
csinok”, fként berendezési targyakbél, i

Soul Calibur Il

beszélve a lutekmenet dénté hanyadarsl. Ermék gydi-
togetése k és egyéb dllatfajtak elintézése po-

sébb akar egész fe|hokcrco|okbo|) gyorésat koveteh
meg fiatsl. Mig az elss eplzodbun naprendszeriink
b :

gig vitelében, 1 }

kellett k, addig a folytatés-

tovébbi tobb|ctel<os opci6é csoﬂakozlk a szikss klnu»
lathoz. A latvényrél sajat kredlast motor gondoskodik:
autentikus Csillagkapu helyszinek, szereplék és effek-
tek. Hazardjaték: pokolian jol elsilhet a dolog, de
(megszokott) orblkxﬁ bukas is lehet.

A Sniper Elite lopakodasra alapozé, third person
nézetbe dgyazott akcisjaték. A Rebellion az elmlt
évek soran unalomig ismert és végletekig kiszipolyo-
zoft masodik vilaghdboris téma segitségéért nyult,
ezOttal a megszokottdl eltérs koritéssel szervirozva. A
CIA kialakulaséban nagy szerepet jatszott szervezet
egy iigyndkének bérébe gu|vu kell megakadalyozni a
szovjet hadigépezetet a titkos naci tervek megkaparin-
tasaban. Végy egy kis Metal Gear Solid 3-at, adj hoz-

24 egy kis Virtua Copot és Kill Switch-et és megkapod
alanyunk f8bb mozgatérugsit. Klasszikus tavessves 16-
voldozés fenypisztoly nélkil, alcazassal fiszerezve. A

Stargate SG-1: The Alliance

fek-
6sag-
hi felépitésére, melyben eredeti fényképek és légi fel-
vételek segédkeztek — a prezentécion egymas me?lé al-
litottak a mar kész virtudlis terepet a valés vizudlis
anyaggal. Az eredmény lenyligéz8, az autentikus él-

helyszin Berlin, 1945: a fejlesztsk nagy hongsul
tettek @ mar-mar porig rombolt német févaros va

mény garantdlt. 28 misszi6, kooperativ multiplayer
komponens, erds vizudlis korités, valamikor a karacso-
nyi idészakban.

Sajnélatos médon az éreg kontinensen nem jelent
meg a tavalyi év talan legétletesebb terméke — sebai,
hamarosan jén a folytatas, kibsvitett tartalommal és
jatekidsvel. A We Love Katamari oft folytatja,
ahol elédje abbahagyta: a Kozmosz Ura, Gjabb kata-
marik (akik esetleg lemaradtak volna - a katamarik
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ban més galaxisok é |teste|t kell eléteremteni a semmi-
bsl. A leglényegesebl % Ojitas az O szereplsk bevezeté-
se, a katamarik dagasztasaban kuzinjaink segédkez-
nek, akik eltérs képességeik miatt minden egyes alka-
lommal mas és mas taktikai megkézelitést igényelnek.
Az ebben rejls erétartalék a vadonattj iooperutiv
médban teljesedik ki. Az asszonypaijtést / baratokat
hadrendbe dllitva csoportosan lehet egyre dagadtabb
goémbaket kredlni, akér egymast segitve vagy a masik-
nak keresztbetéve. Nagyon szerettik az e?odot miért
ne szeretnénk hat a folytatést’2

Retromaniasok malacperselyei reszkessetek, augusz-
tusban érkezik a Namco Museum: 50th Anni
versary Arcade Collection! A klasszikus arkad-
gylitemény ezittal 14 jatékot &lel fel: Bosconian, Dig
Dug, Dragon Spirit, Galaga, Galaxian, Mappy, Pac-
Man, Ms. Pac-Man, Pole Position 1-2, Rally X, Rolling

\

Thunder, Xevious. Megcélzott platformok: PS2, Xbox,
Gamecube, GBA. Hozzéf(iznivalé: kézepes felhozatal.
Nem mehetiink el sz6 nélkil a matuzsalemi korba lé-
pett Pac-Man, és kedves neje immaron trilégiava bs-
viils harom dimenziés kalandja mellett. A Pac Man
World'3 o 25. életévét tuposé sérga gombée sddigi
életének legszsvevényesebb kalandjaval kecsegtet.
Pac hazéjat ez alkalommal a gonosz Erwin seregei
ostromoljak, mig egy szép napon az uralomra éhezé
aljanép masindja csédst nem mond. A vilagot fertzs
szellemek dimenzisja lassan de biztosan egyesiil hs-
siink ofthonaval, igy létrehozva egy végtelenil gonosz
és aljas alternativ univerzumot. Massziv 3D-s vilag, a

?( a minden béjaval és problémaival. Pac-Man moz-
gaskultoréja nem esett at erdteljes valtozéasokon, nem

Tekken

wer-upok begytijtése — csak a szokasos. Széles skalan
mozgb belsé és kiilsé helyszinek garmcdé]a, az uni-
verzumban frissen bemutatkozé ellenfelek, és ami a
legjobb; a széria torténetében elészor Pac-Man meg-
szolal! Erdeklédési faktor - 2 az 5-
Egy utolsé csont a Gamecube tulaj oknak - Hello
Kitty Roller Rescue. A fentebb taglalt sérga hérosz
utén Ms. Kitty is atlép a harmadik dimenzidba. Sal-
langmentes, puritan platformer elemek, a kotyvalékot
feldobo bossﬁghfok és alkalmankénti puzzle feladatok.
A transzformécié nem ment zokkenémentesen, a kial-
litott, véglegeshez kozeli verzio stlyos iranyitasbeli és
komercproblemckkol kiiszkadstt, nem beszélve a gra-
fikai problémakrél. Rajongdknak kotelezs, a tsbbiek
inkabb hanyagoljék a novemberre datélt programot.

Handheld fronton nem sokat véltozott a helyzet, a PSP
felhozatal éllovasa, a Dead to Rights: Reckonin

csak annyit mutatott magabél, amirsl elézé szémun

hirrovu'égan mar regéltink. A Bounty Hounds csak
sajtokszlemény formajaban képviseltette magat — egy

Urban Reign

i fejvadasz, 500 faijta fegyver és pancél, 40 ki-

e||puszﬁfésro véré idegen kultora, 40 misszé.
,Pure action”. A Nintendo mosinuiu sem lett elkényez-
tetve, a Super Pac-Man Pinball sz6 szerint SEMMIVEL
sem dllt elé 15 artworkén kiviil (mindegyiken Pac-Man
szerepel kilonbszé grimaszokkal),  Shogun Empi-
res viszont mar az Expo elétt felkeltette a figyelminket.
Valés ideji stratégiaba oltott Civilization /* Total War
klon a ségunéatus idejébe agyazva. Két fazisra osztott
jatekmenet: elss korben a vilagtérképen az elfoglalni ki-
vént provincia kivélasztas a cél a seregek menedzselé-
se mellett, mig a masodik folyamban keriil sor a tényle-
ges csatdra, a 3D-s tér pompdjaban. Ha sikeril eltalal-
ni a nehézségi szintet, igazi L|asszikus vélhat belsle.
Novemberben minden kic?eri}l!




SEGA

A molt évi felemés E3-as szereplés utan a Sega
magdhoz térni latszik: az idei kinalatuk hatéarozott
bizakodasra adott okot. Abszolat multiplatform po-
litikat folytatnak, tamogatnak mindent a jelenlegi
geEerécién at a zsebkonzolokig és a nextgen masi-
nakig.
A Full Auto nextgen fejlesztés, Xbox 360-ra fog
kijsnni, a Sega a Pseudo Interactive-val tandemben
fejleszti a jatékot. A képlet egyszer(i: Burnout 3 +
Twisted Metal + csipetnyi Prince of Persia: SoT =
Full Auto. Elsé blikkre kissé furcsa egyveleg, de a
jelek szerint mksdik. Segaék fogtak a Burnout esz-
telentl szaguldozés jatékmenetét, az autokra fegy-
vereket (golyoszérokat és rakétavetsket) oggchc{,
oost mellé még egy specidlis képességet pakol-
tak — ez pedig az id8 visszapdrgetésének lehetss
ge (ala San(?s of Time). Az Expén bemutatott két
pélya urbanus kérnyezetet mutatott be, egy modern
nagyvérosban nyomulhatunk, héat mésik auté kisé-

retében. A lényeg az elséség, az eszkézokben nem
kell vélogatnod: szanaszét 16heted, felrobbantha-
tod, a hézak falénak préselheted az eléd tolakods-
kat. Az Xbox 360 grafikai képességeinek kdszén-
hetéen datkozott latvanyos forméban teheted min-
dezt: a jaték folyamatosan pakolia az arcodba a
csinos effekteket (a nagyobb robbanésoknal ,gér-

il a tér” — szavakkal elég nehéz leirni ezt a vizu-
dlis hatast, latni kell - elég sok nextgen jaték alkal-
mazta, szerintem egy év molva mar elegink lesz
belsle :-). A stilusos vezetésért és pusztitasért boost
jar, és az ,idé-visszapdrgetést” is igy tudod feltslte-
ni — utébbi értelemszerten akkor jon ]6|, ha cso-
nyén nekimész valaminek, vagy ha harom rakétat
kapsz a popsidba. A fejleszték elmondasa szerint a

Full Auto még nagyon nincs kész — igyekezniuk kell,
mert még idén (év végén) ki akarjak hozni (egyel-
8re X360 exkluziv lesz, de késdbb PS3-ra is attol-

inal Origins nem Gjdon-
sag, par honapja mi is irtunk réla — most mar jatsza-
ni is lehette vele. A sztorit most hagyjuk (FBI tigynsk,
sotét tzelmek, nyomozas — |eirtui mar egyszer),
koncentraljunk inkabb a jatékmenetre. A Condem-
ned a bemutatott demo alapjén kalandelemekkel ke-
vert akciojaték, |6 sotétre és brutdlisra hangszerelve.
A helyszinek lepusztultak, mindenhol sstét van, alig
latsz valamit, viﬁrélé fenyek vilagitiak meg a falakat
- a darkos atmoszférara tehdt nem lehet panasz. A
jatek a kozelharcot favorizalia: FPS perspektivabol
atod az eseményeket, és primitiv, de hatésos eszks-
zoket (vascsd, deszka szoggel...) vetsz be a ré
tamadé rémségek (dllitélag nem démonok, hanem
emberek — pedig elég bizarrul néznek ki) ellen. Ké-
sébb ugyan lﬁfgegyvereket is felmarkolhatsz (pisz-
tolyt, sorétes puskat), de ezekhez nagyon szitkmar-
koan méri a jaték a municiét, vagyis (valészintleg)

 Shadow the Hedgehog

csak végss esetben fogod Sket haszndlni. Még a mu-
nicié-kijelz8 sincs: a revolver forgétarat ki kell pat-
tintanod, és a ,sajat szemeddel” kell ellenérizned,
hogy hany skulé van benne. A sétét hangulatra a ké-
zelharcok brutdlitésa (frécsdg a vér keményen) erd-
sit ré. A grafika emberes (elsésorban a franké fény-
arnyék jatékra alapoz), a bunyén kiviil kalandele-
mek (bizonyitékokat kell gyditeniink) is felbukkan-
nak. Pontos megjelenési datum nincs — Xbox 360
exkluziv lesz a kis aranyos.

A Chrome Hounds is X360 exkluziv: ebbdl saj-
na nugron keveset lattunk, pedig elég érdekesnek
tiint. A fejleszt3i székben a From Softaware il, a ja-
ték pedig kékemény, csapatalapt mecha-akeis, ha-
talmas robotokkal ‘és bitang j6 grafikéaval. Jovére

vérhaté. A negyedik nextgen-projekt a Playstation 3-
at célozza be: a Fifth Phantom Saga egy révid
(par masodperces) videéval képviseltette magat —
first person nézépont, a szemink elétt lebegd kék

démon (2) pszichonikus témadésok — ennek alapjéan
bérmi lehet. A Sonic Team fejleszti, ergo van ol|<
vérmes reményekre — de csak jovére, a PS3 megje-
lenése utan. A Sega ezen kiviil nextgen-techdemokat
is mutogatott (zart ajtok mogatt). Iit nem keészils ja-
fékokoﬁéthctoﬁ a j6nép, hanem par népszeribb Se-
a frencsajz (Sonic, Virtua Fighter, Afterburner...)
lehetséges kovetkezS generdcios kivetilesét — jol
nézfekg{(i, remélhetsleg hamarosan valos ic’:tékokl(é
érnek az itt latottak.

A Sega dltal pér hénapja felvasarolt Creative As-
sembly (a pécés Total War széria fejlesztsi — elke-
peszten tehetséges banda) elsé konzolos kirandulé-
sa lesz a Spartan: Total Warrior. A CA-s sracok
nem fagadjék meg nmagukat: korébban az elséran-
go stratégidikrél voltak hiresek, és a Spartannal sem
esnek bele a ,csindlunk valami buta akcidjatékot sok
vérrel, aztén majd csak lesz valami” csapdéba. A

Sonic Gems Collection

Spartan ugyan fébb vonalaiban hasonlit a Dynasty:
Warriors sorozatra, de nem klénja annak — sok redli-
sabb megkozelitést haszndl. Tizennégy pdlya = tizen-
négy csata. Hésiink kékemény spértai harcosként a
rémai elnyomokat szeleteli. A Spartanban nem talélsz
emberfeletti specidlis mozgésol?cf, szuper-kombokat,
vagy varézslatokat: a harc ,redlis”, komolyan at kell
gondolnod, hogy milyen fegyvereket mikor vetsz be.
Egy rovidkardal és egy pajzzsal indulsz: a védekezés
|érz;nfossc'xgé, ha nem hasznélod az eszed (és a paj-
zsod) hamar felszabdalnak. A csatakban objektivaid
vannak: dllitsd meg a hidon eléretsrd romaiakat, fog-
lald a katapultjaikat, vagy robbants be a kapud -
egyszerre tobb feladatod, a taktikad része, hogy el-
dants, milyen sorrendben feljesited ket. A fegyverva-
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laszték széles: kozelharci és tavolsagi fegyvereket
egyarént hasznalhatsz, mindegyikhez kétféle (egy
egyetlen ellenfélre koncentrdls, és egy tobb tamadot
sebz8) témadés tartozik. Ebbél alakitod ki a harci sti-
lusod: kombok helyett a killonféle fegyvereket és ta-
madésokat fizéd csokorba. A jaték jutalmazza, ha
egy-egy harci eszkézre specializélod magad: a pé-

Nem a Shadow lesz az egyetlen, a Sonic-univerzu-
mot a képernyskre haijité jaték az idén. A Kockas
tabor kap egy jabb gy(ijteményes kiadést: a Sonic
Mega Collection Plus teljes kinalatéhoz a Sonic CD,
a Sonic the Fighters (az jatéktermi anyag volt anno)
és Sonic R tarsul — a dobozra pedig a Sonic
Gems Collecltion fonémaléncl esz_nyomtatva.

fiiggden) skill-t
kapsz, ezekez pedig a témadasaid ,fejlesztésére” tu-
dod elkslteni. A Spartan szépen kombindlia a hatal-
mas kiltéri és a korrektil kidor ozott beltéri helyszine-
ket, és megkapé grafikat térsit hozzajuk. Erdemes lesz
ré odafigyelni: augusztus végére varjuk, Playstation
2-n és Xbox-on.

A Shadow the Hedgehog igen furcsa irényba
viszi a Sonic-sorozatot: a jaték a Sonic Adventures 2
torténései utan Stven évvel jatszodik, a fészerepls
pedig Shadow. Arnyék baratunk egy idegen plané-
tan landol, amnéziés lesz, és 6sszeokcszﬁa a bui-
szat a bolygét uralé diktétorral. A feladat: meghaté-
rozott szamo chaos emerald sszegyGitése. A csa-
var: tsbb Oton szedhetjik Gssze Sket, j6 vagy rossz

lyak végén (teljesitményts| fi kill

utat kévetve. A felboritott formulét leginkébb az
képességek domboritjak ki: a Shadow the Hedgeho:
alapvetéen ugyanazokat az elemeket vonultatia fj
(ugrélés, cstszkalés, loopok tonnaszém), mint a ko-
rabbi Sonic-inkarnéciok, de... még leimi is furcsa:
Shadow fegyvert (sét fegyvereket) hasznél. Azaz 15-
voldozik. Haaat. .. elsére (sét huszadikra) is furcsan
hangzik, csak a Jéisten tudja, hogy mennyire lehet
belepasszirozni a lovsldézést egy Sonic jatékba -
még akkor is, ha ,gonosz” a f6hss. Lehet laddkat is
dobdlni egyébként, meg késsbb (hésiink emlékeinek
visszatérésével Sonic paijtasék is felbukkannak, de ez
a l6vsldozés... Mindegy, meglétjuk: 8sszel fog meg-
jelenni, Playstation 2-re, Xbox-ra és Gamecube-ra.
(Sonic FPS, valaki? Martin)
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Cube-os i augusztus p

késsbb kijon PS2-re is. A NDS tulajok a Sonic
Rush-t irhatjak fel a beszerzési listajukra: a Rush a
Megadrive-os idéket idézs, villamgyors rohangé-
last felvonultaté Sonic epizod, szépen kiglancolt
grafikaval. Az E3-on ugyan csak Sonic-kal lehefett
nyomulni, de igérnek egy masik szereplét (Blaze the
Cat) is. Erdekesség: a Sonic Rush a jelek szerint
egydltalan nem haszndlia az érintsképernyst —
mindkét képernydn grafikat jelenit meg. Magyaran
szélva: nagyot ugorva felkeriilink a felsé képernys-
re, a felsdl ﬁ platformokrél lezuhanva pedig vissza
az alséra — az stlet nem rossz. Megjelenés Ssszel,
kizarélag Nintendo DS-re. A PSP-s kdzénség is kap
Sonic jatékot, de ez még csak bejelentés szintjén lé-

tezik, és egyelére Sonic a munkacime — széval még
vérhatunk ré egy darabig.

A (szintén PSP-s) Virtua Tennis World Tourra vi-
szont nem kell sokat véarni. A VIWT (heh, de jc'>| néz ki
ig{ roviditve :-) a klasszikus Virtua Tennis epizédok di-
rekt portia — ezottal handheld formaban. Méghozza
milyen j6 port! A jaték még nem volt készen, de az Ex-
pon kiprobalhaté verzié mér igy is a Dreamcastos ere-
deti grafikai szinvonalén mozgott. Megkapjuk az
Ssszes kordbban latott jatékmaodot, szerepel az ssze
sportold, lesz WiFi multiplayer — mi kell még2 Szerintem
semmi, a Virtua Tennis a mai napig az egyik legjobb
virtudlis tenisznek szamit, és ez a ]e?el( szerint PSP-n is
igy marad. Augusztus végén lehet megvésarolni (meg
is fogom, ha végre kijon Eurépaban a PSP...)

scane
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A Phantasy Star Universe-t a Konzol aprilisi
szamanak hirrovatéban mutattuk be részletesen — a
tizendt éves kisfio szereti a tizenhat éves kislanyt”
(révid sztori-Gsszefoglalé by Martin-sama :-) torté-
netei hattérért tessék szépen fellapozni azt. Az Ex-
pén a harcot (abbél is a single palyer vagdalko-
zést) lehetett kiprébalni — nem kicsit emlékeztetve
minket a kordbbi felvonasokra (ami egyéltalan nem
baj). A PSU tovabbra is akci6-RPG, hatalmas dén-
dzsénakkel, és (a single porcidban) két darab Al
segitétarssal. Az igazi mékat szerintem a multi fog-
ja jelenteni — a single nekem kissé monotonnak téint
(a sztoribél persze nem lattunk semmit, ergo az
még mindig lehet nagyon j6). A premier még
od&b van: az angol nyelven kommunikélé verzié
legkorabban 2006 aprilisaban véarhaté, Playstation
2-n. A Sega egy masik klasszikus RPG-széridt is fe-
léleszt a hamvaibél: a Shining Force NEO saj-
nos szinte semmiben nem hasonlit a korébbi Shi-
ning Force jatékokra. Ugrott a taktikus megkszeli-
tést igényls komplex harcrendszer, a helyére pedig
szintiszta akcié keriilt. A harc javarészt random
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vagdalkozasbsl dll, a sziré-vags fegyvereidet a
kontroller meghatérozott gombjaira iiosztch‘ va-
razslatokkal tudod megtémogatni (a varazslatokbol
egyébkeént j6 sok van, a jobb analég karral turkal-
hatsz kozsttik). A harcban nem vagy egyedil: ha-
rom, a gép dltal iranyitott karakter irtja korilstted
az ellent. A grafika tulajdonképpen nem rossz (de
nem is kiemelkedd), s karakterek anime-stilusoak,
csak neve lenne Shining Force — hivhatnak barmi-
nek, az eredetihez nem sok kéze van. Oktéber k&-
zepén fog befutni, Playstation 2-re. A Segéanak
ezen kivil volt egy rakas mobilos jatéka is (Sonic.
House of the Dead...) de velik most engedelmetek-
kel nem foglalkozunk (mésoknal sem tettiik).




Code Age Commanders

SQUARE-ENIX

Nagyon jél lenne azt irni, hogy az idei E3 dugig volt Squ-
are-Enix 0jdonsagokkal. A szomor( igazsag azonban az,
hogy !u]aiJonképpen ki is hagyhattuk volna ezt az egy oldalt
— a japan RPG-6rids szinte semmilyen emlitésre mélté Gjdon-
sagot nem hozott ki az Expéra, a kindlatuk a korabban be-
jelentett j ikbol allt. A Microsoft-szekcioban mér volt szo
réla, hogy ezentil Xbox 360-ra is fejleszt a Square-Enix: el-
sékent (valamikor 2006-ban) a masszivan multiplayer Final
Fantasy Xl-et hajitiak at (grafikai véltoztatasok nélkil) a
kévetkezé generacios Dobozra. Az MS konferencian egyéb-
ként egy “kvetkezs generdciés technolégiai demot” is be-
mu!u!tuz Square-ék — nem konkrét jaték, inkabb csak vizié
arrél, hogyan is képzelik el 6k a nextgen RPG-ket.

A legnagyobb csalédas: valamilyen bizarr oknal fogva nem
volt kint az Expén a Final Fantasy XIl. Furcsa, nagyon
e e et e e
(december magassagaban — Japan / USA; 2006 eleje - Eu-
répa) meg kéne jelennie. Ehhez képest lathattunk egy, az at-
vezetd uniméciéll(bél bsszevégott trailert (Martin-sama felvet-
te, tolthetd az 576 Online-rél), és kész-passz, ennyi.

)

Kint volt viszont a Radiata Stories: a cég Gj RPG-je kifeje-
zeften igéretes darabnak tiinik. A sztorirél mar inunE( korab-
ban (,fiatal fiveska + fiatal lanyka affér”, ugye :-), most inkabb
a belsé tartalomra vetiink egy hosszabb pillantast. A RS meg-
lehetssen linedris felépitést — a torténet helyszinrsl-helyszinre
tereli tovéabb a jatékost. A helyszineket benépesits NPC-k vi-
szont egyediek: az ESIV: Oblivion Al-rendszeréhez hasonléan
e Al e R g S
nem teszik a magukec?olgc‘n ~ ami azt jelenti, hogy bizonyos ta-
lalkozasokra / beszélgetésekre csak a nap egy meghatdrozott
szakaszaban keriilhet sor. A harcok valés iddben zajlanak, és
nincsenek tolbonyolitva: kétféle tamadast és védekezést hasz-
nélhatunk, ,hétraugorhatunk” harc kézben, a specidlis tam-

asainkat pedig egy felfolthets ,csik” égével tudjuk els-
hivni. A sztori egész Keﬂemes, ajatek meJ(apé szinpalettat al-
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Dirge of Cerberus: Final Fantasy VI

kalmaz, azaz a hangulattal sincs semmi gond. Japanban mér
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kezik — Playstation 2-re.
P |

Front Mission Online

A Kingdom Hearts Il mér a harmadik E3-on van kint, és
végre (lassan) eléri a - me?|ehek";sen impressziv — végsé for-

majat. Az Expon Mulan vilagat csodalhattuk, és lenyomhat-

Ujabb tévol é: a favaly Vincent kal
feldolgozé Dirge of Cerk Final Fantasy Vil-et
szintén hiaba kerestik a Square-Enix standjan. igy kizarslag
a Yoshinori Kitase-vel, a jték direktoraval (mér az Expo utan)
készillt interjoban elhangzott infokkal tudjuk kényeztetni a
Nyéijas Olvasot. Kitase-san nagy rajongdja a lovsldszss jate-
koknak, és a DoC-ban is ezt a zsénert szereiné kévetni. A Dir-
ge nem szintiszta akcidjaték, rengeteg karakter-interakcié és
sok RPG elem is talalhato benne. A cim egyébként a hés, Vin-
cent dltal hasznélt fegyver nevébd| szarmazik. A jatékot azert
nem mutattak be az E3-on, mert a fejlesztécsapat jelenleg is
dolgozik az iranyitési rendszeren — ez fontos eleme a jatek-
nak, nem d mi egy félkész szisztémat bemutatni a kozén-
ségnek. Kitase megigérte, hogy a Tokyo Game Shown kint lesz
a Dirge of Cerberus. A direkfor tr reméli, hogy az FFVII rajon-
a6k 2l fogorlek o séiekat, hiszan o kedvel ascik temek vis:
sza ismét — Vincenten kivill més ismert karakterek felbukkana-
sara is szamitt k. Megielenés svére, Pl ion 2-re.

A Front Mission Online a 3 univer-

ltiol
P

tunk egy bossfightot egy hatalmas sérkany ellen. Az iranyi-
tas és a harc menefe nagyon hasonlit az elss részében tfa-
rqsz!almkhoz, a grafika viszont fejlédstt - rengeteg ellenfe-
et kezel egyszerre a jaték, érezhetd frame-drop néliiil. APi-
rates of the Caribbean vilagot (nem olyan régen jelentették
be, hogy ilyen is lesz benne) és Jack Sparrow%(qpik’myt saj-
nos nem mutattak be — réla csak egy képet lathattunk), de a
fejleszték elarultak, hogy a sztori (a mai divatnak megfelels-
en) egy fokkal ,sotétel {:" lesz az elzményeknél. A kettes
szam0 Kingdom Hearts 2005 végén témadja be japant, mi
sajnos csaE jovére kapunk beléle (Playstation 2 exkluziv —
még mindig). Folytatast kap a Fullmetal Alchemist is: a Full-
metal Alchemist 2: Curse of the Crimson {j transz-
alhato f kkel és targyakkal, fejlesztett Al-val és ter-
mészelesen (i sztorival véria az anime-széria rajongdit (joli-
usban, Playstation 2-n).
A végére hagytuk az Expo egyetlen Square-es tjdonsagat,
a Code Age Commanders-+. A CAC egy teliesen 0j
RPG;sxériu, anime-stilusi karakterekkel és epikus sztorival

zumba I6ki &t a cég népszerd éridsrok at. Sztori

Kingdom Hearts Il

roviden: két ellenséges frakcié (Oceania Cooperative Union
vs. Unified Continental States) masszirozza egymast, a szem-
benallo feleknek egyarant a kozpont fekvést, stratégiailag
fontos Huffman Szigetekre faj a fog. A kérokre osztott takti-
kus harc ugrott, valés idsben onthatjuk egymasra a tizet. A
Front Mission Online tulajdonképpen nem ,igazi”
MMMORPG: a kbz5s feriileten valo gyakorlas és kildetésfel-
vétel utan maxi tizfés csapatok vaghatnak neki a kalan-
doknak - a missziok teljesités, vagy az ellenséges wanzerek
Kipuradlésa c&liabal (mmo-nyelven: o kbzponfi bézisokon ki
vill minden !erﬁ'ev instance, PVP-re pedig meghatérozott aré-
b I S A ENIO Yona Banimer sy clent (o
hamarosan jén a PC verzié is), angol valtozat lesz, de meg-
jelenési iddpontja még nincs. Ejj, ge i6 lenne, ha ezt kivéte-
lesen Eurépaba is athozndk...

. Utdbbirél annyit voltak hajlandsak elarulni,

Radiata Stories

hogy a egy 10 ezer évente bekovetkezé ,tjjasziletés” koril
forog — a COC vilaga ilyenkor elpusztul, és teljesen Gjrafor-
malodik. A vilag |aEéi egy hatalmas ,barkaban” probaliak
tolélni a katasztrofat. Nem sok, nem sok — de nem hangzil
rosszul, kivancsian variuk, hogy mit kezd a Square-Enix egy
ilyen poszt-apokalipfikus univerzummal. Megielenés: valami-
kor jovére, PS2-re (ami azt jelenti, hogy hozzank talén csak
2007-ben ér dl...)

Két gyorshir (most mér tényleg) a végére: a Japanban ta-
valy megielent Dragon Quest Vil év végén kiién oz Allamok-
ban (angol cim: Dragon Quest VIiI: Journey of the
Cursed King), és pont keriil a Final Fantasy VIi: Ad-
vent Children kavaras végére is: a film idén szeptember-
ben debiitél Japénban és az USA-ban, decemberben pedig
Eurépaban. Remek!




. Milyen a szinvilaga a Sin City cimii filmnek? /

a) Fekete-fehér ' 145 [
b) Fekete-fehér, szines részekkel©
c) Szines, fekete-fehér részekkel =

a) IMAX 3 dimenzios kamerakkal
b) VHS kamerakkal
c) Digité_lis kézi kamerakkal

Udvézliink Sin City-ben! Ez a varos hivja és vonzza a
makacs, kellemetlen alakokat, a korrupt jellemeket és az
osszetort sziviieket. Viharedzett lelkeknek vald, kemény,
sotét hely. Van, akinek ez a varos az otthona: tisztesség-

3. Mi a neve a népszerii, tobb részt megért
szamitogépes jatéknak?

a) City telen zsaruk, prostik, mindenre elszant onkéntes polgar-
b) Sim City 6rok. Van, aki bossziira szomjazik. Masok megvaltasért
c) Sin City sévarognak. Es aztan vannak olyanok is, akik mindkettd-

ben reménykednek egy kicsit. Alig hihetd, nehezen
kezelhetd hdsok univerzuma, akik nem adjak fel. Az utolso
percig megprébalnak helyesen cselekedni egy varosban,
amely nem torddik veliik. Az 6 életiikbdl, a varos szivének
legsitétebb zugaiban jatszodé harom sokkold, fesziiltséggel
teli, izzo torténethdl épiil fel a kult-hagyomannya valt
eredeti képregényt alkoto Frank Miller, Robert Rodriguez
és a vendégrendezdként feltiind Quentin Tarantino
elsoprd erejii jatékfilmje.

Frank Miller kult-képregényének filmvaltozataban Bruce
Willis, Mickey Rourke, Clive Owen és Benicio Del Toro
alakitjak a legendas képregény hdsoket.

A Sin City az idei év egyik legeredetibb filmalkotasa.

/
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Battlestations: Midaway
THQ

A THQ idei E3-as kindlata olyan volt, mint egy do-
boz csokoladé (igeeen, végre valahol el tudtam sijt-
ni a Forrest Gumpos dumat! :-). Voltak benne haté
rozottan finom darabok, talalkoztunk néhény kéz-
epesen érdekes, ,na j6, még elmegy” kategériaba
sorolhato jatékkal, és rengeteg — szémunkra totdli-
san érdektelen — harmadrangt rajzfilmfeldolgozas-
sal. Megprébalom a jobbakkal kezdeni, aztan a vé-
gére majd valahogy bestritjitk a feketelevest.

A Full Spectrum Warri Ten Hammers a
tavalyi nagy siker( taktikai-akcidjatékra (Ghimm, in-
kabb tckiiEoi jaték — volt benne akcié, csak nem ira-
nyitottuk) épit, és a latottak alapjan mélts folytatasa
lesz az FSW-nek. A fejlesztési munkalatokért ezottal
is felels - Pandemic Studios alaposan megnézte,

ogy mi miksdstt, és mi nem az eredetiben, és en-
nek alapjan rakték Gssze a masodik részt. A folyta-
tas az elsé epizodban megismert, fegyveres konflik-
tus szaggatta orszagban jatszédik — csak ezottal
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nem kizarélag urbénus kérnyezetben, a porlepte va-
rosi utcak mellett most jéval nyitottabb (és ezaltal j6-
val veszélyesebb) helyszineken is megfordulhatunk
(az THQ standon egy mocsaras pélyat lehetett kipro-
balni). Az osztagunk iranyitésa is valtozik. Lehetésé-
giink lesz ié|déu| arra, hogy az egyes szém¢ csapa-

tot olyan helyre kildjik, amit csak a kettes szamo
csapat lat, 8k nem. Uj lehetéséget kapunk az ellenfél
a fedezék mégiil torténd elébanyaszasara: ha olyan
szituval taléljuk magunkat szemben, ahol a rosszfio
tol tévol van ahhoz, hogy granétot hajitsunk az slé-
be (és effektiv flank-mandver sem kivitelezhetd), pre-
ciziés |6véssel kaphatjuk szét a koponyéijat. A dolog
sajna nem ilyen egyszerl: a preciziés lévéshez az
egyik emberﬁnkneE ki kell lépnie a fedezék magiil,

Big Mutha Truckers 2

azaz a célzés és a l6vés idejére & is erdsen sebez-
hetévé valik. Tovabbi 6j lehetdségek: elérekildhetjik
az egyik emberiinket felderiteni (igy csak & kap go-
lyét az oldaléba, nem az egész szakasz), épiiletek
elsé emeletén vehetiink fel tizelési poziciot (az épi-
leteket gyakran &8rzik — nem lesz kénny elfoglalni),
és ket részre oszthatjuk az altalunk iranyitott kvartet-
tet — bonyolultabb mané&vereket / taktikakat téve le-
hetévé ezzel. A grafika nem sokat véltozott (inkébb
csak poliroztak egyet rajta — méasra nem nagyon volt
szikség, az FSW mindig is jol nézett ki.) A multipla-
er médok viszont béivi.'rhel(: most is lehet&ségiink

lesz co-op nyomulasra, plusz kapunk egy teljesen 6j,
e e e e [
versus méduszt — az amerikaiak technolégiai folé-
nyét a lazadok folyamatos ember-utanpétlassal el-
|e|nsﬁl)llloz!'1?_tiék. Osszességében abszolut korlrek', ]
Esé 1 omott tol . t0ni

az FWS: Ten Hammers — 2006 febrﬁc’:r[éban tehet-
jik ré a mancsunkat, Xbox-on és Playstation 2-n.
A THQ két projekitel tamogatia az Xbox 360-at.

Az egyik a Relic (WH40K Dawn of War — az urak

csOcskategérias stratégiakat gyértottak pécén) ma-
sodik vilaghaborus taktikai akcidjatéka, a The Out-
fit. A jatek elejéen harom (kiilonbozs tulajdonsagok-
kal megaldott) parancsnok kézil valaszthatsz, aztan
két szakaszt vezethetsz missziok hossz0 sorén ke-
resztiil. Az tigyes megkdzelités és az objektivak vég-
rehatésa akcié-pontokkal gazdagitia a parancsno-
kodat: az akcié-pontokbél pedig specidlis ,segitsé-
get” (fejlesztett egységek, tizérségi tamogatas, jar-
mivek) rendelhetsz magad mellé. A j6 hosszé single

layer kampény mellé kooperativ és egymas ellen
Earcolélszés muni layer tarsul - az Expén ezt mutat-
tak be élében (]6|pnézeh ki). Mint ahogy maga a jé-
ték is jol néz ki: annak ellenére, hogy felében-har-
madéban van csak kész, mar most imperssziv grafi-

Destray All Humans!

kéval rendelkezik. Fejlesztsi igéretek szerint ez csak
javulni fog : a The Outfitet 2005 végén tervezik ki-
adni (kizarélag Xbox 360-ra).

Kettes szam0 nextgen projekt (a kiadé szerintem et-
18l varja a nagyobb financidlis robbantast): Saint’s
Row. A jatékot fejlesztd Volition égre-fsldre bi-
zonygatta, hogy a jatékuk NEM klénja a GTA: San
Andreas-nak (,,a fejlesztés két éve kezdsdstt, a sajat
Stleteinket akarjuk megvalésitani, megreforméljuk a
mifajt, blablabla...”) nekiink mégis hatarozottan
anncL tinik. Pontosabban: a Saint’s Row kiemeli a
GTA: SA néhany ol sikeriilt elemét — elsésorban a
bandahéabortkat és a teriiletszerzést, és arra épit sa-
jat hazat. A helyszin: a Stillwater nevezetii elképzelt
nagyvaros. Féhssiink a Third Street Saints kédnevi
anda oszlopos tagjaként tengeti az életét: a banda
szerencsétlensége (szerencséje?), hogy a teriletitk a

[N :
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers

banda élve felzabalia sket. Az atvétel teriiletfogla-
lassal torténik: egy terilet akkor keriil a birtokunkba,
ha e|fog|c1|tuk az oft fekvé ellenséges ,bandakéz-
Bt el Gk o e keatzeniem i
merijik (a véros a kezdetekts| fogva nyitott, nincse-
nek elzéart teriiletek) elébb kilénféle misszidkat kell
teljesitenink — ha ezeket sikeresen abszolvaltuk, ,fel-
eéezzﬂk” a terepet, és indulhat az ellenséges cent-
o Foa e skl e e
tott kapcsolatunk hasonléan mikadik, mint a GTA-
an: az ellenséges bandatagok &ldsklésével az &
haragjukat, mig a jarokelék / zsaruk levadaszasa-
val a renddrség fokozott figyelmét vonjuk magunk-
ra. A SR-ben eﬁurhc'unk egy olyan pontra, amikor
gyakorlatilag mér nem tehetjisk ki a Ezbunkul’ az ut-
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The Outfit

cara (mert mindenki rénk vadaszik). llyenkor két
megoldas akad: vagy | nk szépen a fenekiinkre,
és iivériuk, amig elfelejtik” a bineinket, vagy —
megfeleld pénzo ért cserébe — megld juk a
plasztikai sebészt, aki tjraszabja az arcunkat. Pénzt
a missziokkal, a jarokelsk vagy a lakéhazak / iizle-
tek kifosztasaval tudunk szerezni. A reputacionk ma-

asan tartasaban fontos szerepet jatszik az sltozks-
gési}nk: a (GTA: SA-hoz hasonléan) kilsnféle bol-
tokban aggathatjuk magunkra a mend cuccokat és
skszereket. A grafika a screenshotok alapjéan pofas
(allitdlag kifejezetten nextgen konzolokra szantak —
mar két éve), a fejleszték soha nem latott részletes-
séggel kidolgozott utcakat és épileteket, latvanyos
fenyeket / arnyékokat, valésaght napszakvaltozast
igérnek. Az E3-on bemutatott trailer szép volt, j6 volt
— és gyanonk szerint pre-renderelt volt (ha nem, ak-
kor gratula, csak igy tovabb...). A Saint's Row-t a
2005:55 6v. végi nogybevasarlas idsjére idéziti @
THQ - azaz valészintleg az Xbox 360 premierjével
egy idében (vagy annak kézvetlen szomszédsaga-
ban) fog megjelenni.

o

A

Saint’s Row

Az Evil Dead: Regenerationben Ash koma is-
mét harcba indul a pokolfajzatok ellen — immaron
sokadszor. Az eddigi Evil Dead jatékok nagyon fi-
noman szélva is kézepesek voltak — talédn ez a mos-
tani jobb lesz. Okok a reményre: egy kategériaval
véltozatosabb hare, néhan geieg otlet, és Bruce
Campbell hangja (igaz, utébbival az eddigi jatékok
is rendelkeztek). A térténet a masodik és a harma-
dik epizéd kozétt jatszédik, ami mar csak azért is
érdekes, mert emlékeim szerint nem volt kéztik sok
atmenet — Ash visszakerilt a moltba, és kész. Mind-
egy. Széval: egyik keziinkben (illetve: a keziink he-
lyén) a j6 6reg éncﬁ'jrész, masikban a puska (ezt a
jaték soran mas fegyvere cserélhetjik) és hajra, in-
dulhat a démonirtas. Csavar: a ke|||6en legyengitett
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ellenfeleket kivégezhetjik — huszféle brutalis kiveg-
zés all majd rendelkezésiinkre. Az Expon bemuta-
tott verzidban ugyan még nem volt benne, de igéret
van ré, hogy lesz egy segitdtarsunk, akit fegyver-
ként (!) hasznalhatunk — példaul a csoportosan ro-
hamozé zombik kézé roghatiuk Skelmét. Az Evil
Dead: Regeneration grafikai szempontbél egyelére
nem nyoijt semmi kijlondset (abszolot kézépszerien
néz ki), de mivel (allitélag) még félig sincs készen,
ez béven véltozhat. Megjelenés szeptemberben,
Playstation 2-re és Xbox-ra.
A THQ ismét kamionozik egy jét: a Big Mutha
Truckers 2 (alcim: Truck Me Harder — jesszusom!
:-) az elédben megkezdett tvonalon halad tovéabb
— persze eggyel magasabb sebesség fok 1.
torténet a szokasos ckérség: Ma Jacksonra lecsap
az adéhatésag, a méretes asszonysag borténbe ke-
riil, nekiink pedig j6 rokonként az lesz a feladatunk,
hogy a csaladi véllalkozés kamionjainak nyergébe
attanva kells mennyiségi pénzt gyGitsiink Gssze a
Eiré és az eskidtel ésé asodil
epizéd szaki

meg! e.
z elézmény viszonylagos linearité-
57

saval: ezottal t8bb lehetséges ttvonal kézil vélaszt-

hatunk — ha elegiink van az autépalyakbél, lehait-
hatunk kevésbé forgalmas mellékutakra, vagy akar
a forgalmas varosi utcdkon is szaguldozhatunk.
Akinek az elsd tetszett, ezt is szeretni fogja, akinek
meg nem, az nem a BMT2 miatt fog rakapni a mg-
fajra. Augusztus elején berregnek fel a motorok,
PS2-n és Xbox-on.

Erdekes médon a THQ standjén talalkoztunk a ma-
Eyur Mithis éltal fejlesztett remek méasodik vilagha-
oros akcié-stratégiaval, a Battlestations: Mi-
daway-jel is (a jaték az SCi védészarnyai alatt
késziil. Ok: az Allamokban a forgal aa
jatékot. Mivel két honapja két oldalt szenteltink a
Midway-nek, most nem dllunk neki &nmagunk is-

Scooby-Doo! Unmasked

métlésének — tessék elolvasni az oft leirtakat (ha ed-
dig nem fettétek volna). A Battlestations: Midway-t
tovabbra is &s elejére varjuk, PS2 és Xbox platfor-
mokra.

A THQ standjét bevizsgalhaté volt a Destroy All
Humans!, és a régéta halogatott Juiced — mind-
ketts megjelenik napokon belil, ergo atugorjuk
8ket. Es most j5n a THQ szekcié elején emlegetett
feketeleves — az irdatlan sok, a Nickelodeontél li-
cencelt, egyforman kinézs, évente (kétszer) Gjjaszi-
letd okossag. ltt van példaul a Scooby-Doo! Un-
masked. Teljesen atlagos mészkc’!{c’)s-ijgyességi
cucc — csak most ztethetjik (!) azt a szerencsét-
len kutyat, igy jut killonféle specidlis tulajdonsagok-
hoz (PS2 / Xbox / GC / GBA / NDS - szeptem-
ber). Vagy vegytk a SpongeBob Square-
Pants: Lights, Camera, Pants!-et. A rajzfilm
jopofa (csci nekem van olyan érzésem, hogy LSD-
n pi:')rié csokak irjak és késziti a jatékok vi-
szont kétségbeejtéen atlagosak. Az 0j rész ugyan-
azt az ugrabugra + minijéaték + csapkodés koktélt
kinalja f%gyuszfésrc, mint az eléz8 ketts. (PS2,
© o @ou

Snnngeﬁul} SquarePants: Lights, Camera, Pants!

Xbox, NDS — év végi megjelenés). A gyerkécsknek
szént kindlat egyetlen emlitésre mélté darabja a
Tak 3 volt - és ez sok mindet elmond. Az elss rész
korrekt iparos munka volt, a masodik rékabér, a
harmadik pedig a rokabér rékabére - a grafika
ugyanolyan, a jatékmenet ugyanolyan. ,Uj ellenfe-
Iei, 0j saman-képességek, 0 (oopercﬁv multiplayer
modusz!” - lelkendezik a hivatalos sajtokszlemény.
Kész, de ez igy még elég sovany — ha mér saémén,
akkor a WoW, és az én szeretett kis karakterem,
nem mindenféle nagy szem{ platformh&ssk a B-ka-
tegériabél. (Tak harmadik inkarnéciéja év végén
témad, a PS2, Xbox és Nintendo DS tulajdonosokat
fogija boldogitani - feltéve, ha hagyjak magukat).




Hihetetlenil karcst, az E3 legsovanyabb kinalataval
allt a nagykszonség elé a Tecmo. Csapjunk a lovak
kszé: Ninja Gaiden Black. Az Expo elstt heteki
pletykaszinten mozgé tovébb fejlesztett NG végiﬁ
nem a Microsoft kévetkezé generaciés konzoljéra,
hanem az utolsé koroket futé gépre késziil. Ha min-
denképp be kell skatulyaznunk, akkor a ,Deluxe”
cimkét aggatnank ré: az alapprogram mellett a cso-
mag részét képezi az Xbox Live-rél leszippanthats
Hurrikan pakkok, extra nehézségi szintek az alapja-
raton is kinkeservesen nehéz fokozatok mellé, oj &t-
vezetd animaciok, gratiszként pedig a széridba éle-
tet lehelé arkad klasszikus, a Ninja Ryukenden. Meg-
jelenés szeptemberben, remélhetsleg csokkentett
aron.

Mar jéval a show elétti napokban, kézvetlenil az
MTV-s prezentacié elstt tobb mint két tucatnyi latni-
valé tolmécsolta a gézerdvel késziils Dear or Ali-
ve 4 mindenhatésagat. Nézzik azt, ami elészér az

ember szemébe &tlik: vizudlis kérités. A DOA mindig
is szép volt, a 4 viszont gyonysri, piszokul bajos,
annak ellenére, hogy a limitélt fejlesztéi kérnyezet
még nem adott feret a masindban rejlé minden eré-
forras és képesség kiaknazasara. A képernydrél va-
lésaggal lemaszé, brutélis részletességi (eddig ren-
der dtjan elérhetd) karakterek tomkelege, hihetetlen
alapossaggal és odafigyeléssel, élettel megtsltstt pa-
lyarengeteg, elképesztéen folyékony animéciok. Eleg
az dmlengésbél, nézzik a tényeket. A DOA4 Gjitasai
tobbnyire a jelentdsen kibdvitett szerepls- valamint
helyszinvélasztékban keresendék, mintegy 15 vado-
nattj elem felbukkanasa mar biztosra vehets. A le-
gimpresszivebb szakasz a létottak alapjén fej-fej
mellett a Las Vegas-i utcaszakasz és a japan dojo.

Magna Carta

Elsbbi a hattérben meghtzédé neonrengeteg és a fo-
lyamatosan jelen lévs forgalom miatt (az eﬁenfé| el-
gézoltatasa jelentésen csdkkenti annak HP csikjat),
mig utébbi az dllandéan hulls, csoddlatos latvanyt
nyoijté rézsaszin viragszirmok, valamint a hid alatt
megh(z6dé patak miatt. Uj karakterek? Lesznek
azok is. Kokoro a Virtua Fighter sorozatbél mar is-
meré&s Hakkyokuken harci stilust veti be (,sokkal coo-
labb lesz, mint a VF-ben” — mondja a Team Ninja f&-
honcoja, Iltagaki-san), a maszkban harcolé néi
wrestler pedig Tina barétnsje — 8 a mexikéi Lucha
Libre stilus hive. Osszesen egyébként nagyjabsl 20
karaktert szeretnének a jatékba préselni. A 'sztori He-
lena kériil forog — 6t direkt nem mutogattak E3-on,

yanithatéan valami meglepetést készitenek elé a
ishslggyel kapcsolatban. Az E3-as trailerben bemu-
tatott DOATEC Tri Tower bézis szintén nagy szerepet
jatszik a torténetben. A DOA4-et amigy is |atni kell:
a mellékelt képek sem adhatiék vissza azt a csodat,
amit mozgasban nyojt a jaték. Megoldas — 576 On-
line, trailer lecibalésa. Most. (Megtekintéséig tilos to-
vébblapoznil)

Imadjuk a Way of the Samurai szériat az Atlus-tol. Hi-
hetetleniil hangulatos, a szamurajok dltal benépesitett Ja-
pén esszenciajat maximalisan visszaodé élményrenge-
teg, gyakorlaﬁfag végtelen jrajatszhatésagi ratéaval, po-
l(eogiiun egyszer(i dm mégis Ssszetett és stilusos harcrend-
szerrel. Az imméron trilégiava bévilt sorozat harmadik
epizédja mar itt kaparja a kiiszobét, de ejtsiink rola par
szé6t. A Samurai Western maga mégst hagyja az
azsiai lokaciét, az 0j helyszin a banditék és fejvadaszok
uralta vadnyugat. H8siink, Kiryu Gouiiro batyja felkuta-
tésa miatt jott az USA-ba, ém réviddel megérkezése utén
maris kardjahoz kell nydlnia, mely tokjéba egészen a

Ninja Gaiden Black

nem keril vissza. Pérg8s pisztolyparba-
jok, tucatnyi ellenfél, véltozatos helyszinek, négyszer ak-
Lora terilettel mint a WotS2-ben, ém ez alkalommal nyi-
tott jatéktér helyett szintekre osziva. A szigetorszagban
mar hénapokkal ezelstt megjelent produktum ers érté-
keléseket kapott, igy nagy reményekkel telve varjuk meg-
ését.
szel érkezik a Shin Megami Tensei: Digital De-
Saga 2, a paraméterek a régiek: nagyon iitds, na-
?yon japan és sajnos nagyon NTSC kompatibilis. Mikor
lesz mar kérem szépen PAL verzi6? Ugyanez igaz a
Magna Carta-ra is, mely Efferia fsldjének kaotikus ha-
boruirl és elfeledett héseirsl sz, sajnos csak az ameri-
kai/&zsiai jatékosok szaméra.
Handheld fronton mar jobb a helyzet, a kiadé aduasza
a kiprébalhaté forméban is jelen lévs Trauma Center.
Az e?ykori Amigés klasszikus Life or Death 21. szazadi
feldolgozésa egy sebész mindennapjaiba nyoijt betekin-
tést. Eletmentés minden mennyiségben, mdtét ofjén: a
lus virgonc médon alkalmas baréti vakbél- és szivm
tek levezetésére, valamint-az orvosi szob&ban folyé ro-
mancok, kedések ldésara. Remek jatél
ellemes korités, izgalmas torténet — kotelezs vétel.

et :

forténet végéi?
|

)

A korébban a Nintendo 64 paletiajat szinesits Snow-
board Kids-et is utolérte a DS portolés végzete. Kelle-
mes, teliesen harom dimenziés hegyi szaguldas, kozép-
pontban az erdtelies multiplayer opciéval. Egyszerre maxi-
mum 4 deszkabajnok hédithatia meg a virtualis homezé-
ket és lejtdket, 8 killonbszs képességekkel bird karakter
bérébe bujva. Akrobatikus mozdulat pontozé alrendszer,
begy(ithetd powerupok és egyéb kiegészitsk, instant mé-
a, alig par héttel a tél beksszonte elstt, november tajekan.
A GBA exkluziv Riviera: The Promised Land nem
kavar sok vizet: a torténet szerint két angyal széll le Rivi-
era szigetére, hogy a kis foldteriiletrs| az alvilag démoni
lenyeinek irmagjat is kiirtsak. RPG-be oltott hcﬁ(’n slash
huncutkodas, rajzfilmszeri grafikaval, mangas karakte-
rekkel, mivészileg remek latvanyvilaggal.




UBISOFT

Ubigk idén nem kényeztettek el minket tol sok Gjdonsaggal,
de legalabb a kindlat decens volt — lassuk!

A Blnzmg Angels. Squudrons of World Wu
nos, masodik vilé 0s repilés ak
Akcxo;c'ek, nem szimulécié: a repilési modell abszolt ar-
kad, a valésaghoz nem sok kéze van (ami mondiuk egy ilyen
jaték esetében nem nagy baj). Negyvenét vélaszthaté repesi,
I’uusz izgalmas misszi6 (az angliai csatétél egészen a Berlin
folotti |eg| habordig), intelligens segitstérsak a sarkunkban,
massziv Utkozetek, jeles grafika — azaz a zsaner korrekt kep-
viselgjét udvozo!henuk a Blazing Angels személyében. Szep-
tember legelején lesz megvasarolhato, a single player kam-
panyhoz fizenhat jétékost ta 6 It

online tarsul.

van: a kalandor Jack Driscoll, és maga Kong - elsbbit first
person, utébbit third person perspeknvobol iranyitjuk maijd.
A grafika kilénleges: a harom megcélzott platform (PS2 /
Xbox / Xbox 360) kézil az Expén a Dobozos verziét de-
moaték, a Kong vizvelis viiga sgész eqyszertien lenyigzs
volt ~ kilnleges, Glomszeri hangulat lengte kéril a jéikot.
Az akeié igen nagypélyasnak tint: Jackkel ?|avureszr loval-
e o Ko okl okl e TR kel pahc ook
el Magislenes evivenini= a il premiorievaliparhizaios
san

Az Ubi nagy nextgen dobésa a Tom Clancy's Ghost
Recon 3 személyében realizélédott. A jaték kijsn PS2-re,
Xbox-ra és Gamecube-ra is, de a kiadé (értheté médon) az
Xbox 360 verzié kériil verte leginkabb a harci dobokat.
200] 3 Mexll(ovcros Mexlko az USA, és Kanada vezetsi

tlnek aléiri — egy helyi laz-

A Prince of Persia 3-nak alcime ugyan még mmdlg nin-
csen, de jatszani mar lehetett vele. A fe|rsz|ok (sajét bevalla-
suk szerint) az elsé és a mésodik epizéd erényeit probaljak
sszegyOrni — azaz visszatérnek a meseszer(i(bb) ﬁangu lat-
hoz, de azért durvulens harcoktol sem vesznek bocsot. A
szloriro| kordibt élfiink (a Herceg Babil

mindenki ellene fordul .), a Sotét Alteregé megjelenésérd| vi-

add csoFon pec{lg rajtait a konFerencnun Az amerikai | prezi-
entet - azilyen k gyors. |dasara ki-
keépzett Ghost- egység fogja kiszabaditani. A grafikai fe||odes
|e||esen egyértelmi: a karakterek 20 ezer pollgonbol épilnel

kampényt is tartalmaz. A megkszelités itt is egyedi: a kiilde-
tések teljesitése utan tapasztalati pontokat kupsz ezeket kii-
[6nféle tulajdonsagok (célzas, dllokepesség, egészségiig
képzettség...) tudod elosztani — a jaték elején egyszer(s ‘[;
vészként indulsz, de a pont-rendszernek héla hamarosan
erSsen speclahzah harcossa Fe||odhetsz PS2-rs és Xbox-ra
jon, szeptember elején. A harmas szamo katonasdi a Rain-
bow Six: Lockdown - réla mér volt sz6 egy korabbi hir-
rovatban , igy most eleganson atugorjuk. A Far Cry Ins-
tintes-rél us volt mar sz6 korabban, de az E3-on kiderilt
nehany bonusz érdekesség. Igy pelduul az, hogy az eredeti
pécés verzio Gsszes hcsznclhoﬁo grmve s szerepefnl Fog ajé-
tekban. Ami mé ]
kapunk (tavolra haiitott kével |erelhev|uk el az 6rok figyelmét),
&s egy nagy, mutélodott szémyetegge is étalakulhatunk (ezt
mondjuk mar korabban is tudtuk). Szérmyformaban nem csak
az eronk nd meg, hanem képesek lesziink ,latni” az ellenfe
leink dltal hagyott szag- nyomokcr igy kovemni Sket a
dzsungelben. A nagy ers brutdlis képességekkel parosul: ha
ori kejvunk gy tari;a knephenu a helyuﬁrol a rogzitett

, és czzc kle oz ellent (.. tiszta

fel, és mind a textorak, mind az effeketek joval tol-
né a manapsag meﬁszokow szinvonalon. A jaték egrszer talt
(az elején) aztan soha tabbé — loading képernys nél

Fulki -
2-re.

-). Megi . ben, Xbox-ra és P

szont még nem. Igen, & a Dark Prince — kettejik kozott vélto-
gawu nyomulhatunk a korabbinal jéval nyitottabb varosban.
A ,normél” Herceg az akrobatikus mozdulatokban, mig satét
ikertestvére a hure?)cln & ,,harulro! odaosonok és Ierepem a
fejét” akciokban maijd. Az Expén k trai-
[erben egy harci szekeres uldozes is Felfunr azaz lesz még
a ket karak jelenés Ssszel,

kivil is.
PSZ / Xbox / Ge s
A fimekbal kéezilt étekok ahalaban pocsskak, sfimmie Pe-
ter Jackson maestro King Kongja talan elkerili ezt a sor-
sof: itk emberel k a jatékverzion.
A csapatbdl elsdsorban Michel Ancel [Rayman, Beyond Go-
od and Evil) nevét emelném ki — a BGE zsenidlis jaték min-
den szempontbél, nem csoda, hogy a maximumra porgetett
motorja hajtia a King Kongot is. A jatékverzionak ket hése
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maszkalhatunk a hatalmas véarosban. A csapat-alapt hare
maradt, a perspekfiva is hasonlé (third person — mint a ma-
sodlk eplzodban) @ HUD viszont véltozott - -egy | kis ablak-

éban tudunk k a csapat-
tarsokkul itt kerhequk be a szotelln 'erkepe' vagy a |evego

A 187: Ride or Die-rél az E3 elétt nyugtalanité hirek ér-
keztek, melyek szerint ledllitottak a jaték fejlesztését. Mint ki-
deriilt, ez csak a PC verziéra igaz, a PS2, Xbox és Cube ver-
zi6k tovabbra is élnek - augusztus vegl megjelenést becéloz-
va. A jatek iovabbm is eg lio fel gyverzeft Burnoutnak G-
nik - va |. A célzasért a kocsi

ben készalo c pé

8sszel - az sszes fent felsoroh p|uh(ormrc
(L4

hiso roktusct meglmglc i o Joyecben ko=
lén is irényithaté, a single palyer versenyek kézben pedig

Meég mindig katonasdi, de most egy fokkal k
America's Army: Rise of a Soldier. Az AA erés ket
éve jelent meg pécére: a fe||esz|esl az amerikai sereg pénzel-
fe, i |ng(er|es jdtek volt, de. anay vegen nagyon |o, a megszo-

automatikusan telepumpal mindenkit dlommal, aki a kozelbe
|on A ’egyverszerzes mocha is erdekes a |ol:b csozlikat az
f tudod el | gy, hogy nekik

kottndl egy fokkal i b Counter-Strike |
nak blzonyul' A konzolos mkarnaclo hasonlé Gton halad: ez
sajna nem ingyenes, de egy fokkal tartalmasabb ~ a multip-

aj cr?clnyt parszor. A sikeresen 6vdldozeésért bo-
ost | Lar a boosrc pedig (meglepetés!) turb izemmédba kap-
lhatod magad egy idsre. A |u¢e|< nem rossz: kellemes, ,ki-

layer ¢ kivil egy 36 iobél ll6 single player

kapcsolom az agyam masfél érara” szérakozasnak tiint.




50 Cent: Bulletproof
VIVENDI

Egyre nagyobb és nagyobb szeletet hasit ki magunuk

Crash Tag Team Racing

ket plcnformru szant (PS2, PSP) az elsé E3-as bemutat-
kozasa soran nem volt haﬂando Felfedm bmmbol egyet-
len millimétert sem. Az or | van

The Incredible Hulk: Ultimate Destruction

a tavalyi év legkelendébb produktuma, a Valve méso-
dik (1) |u'eku A klzaroh:g Xbox-ra szant konzolos vél-
tozat legk bb része a vizudlis megjelenités. Az

megdldva: ,Elpusztitom a konkurenciét a zenei v||ug>

a rovid id8 olaﬂ hmu|mcs kiadova duzza I, napi

ban, nem |esz ez muskent a vldeo‘]aﬂekok univerzuma-
LA

an” ek el é
S 2 5

ban a PC-s mij-

ksds VU Games a konzo|b|zn|szbo| Meglepetes az
E3-as kindlat 95%-a konzolos cim volt. Végjunk is neki,
Scarface: The World is Yours. Brian De Palma
filmtorténeti jelentéségti alapmiivének digitélis formaba
Sntése megdllithatatlanul halad elére. Az Al Pacino fe-
lejthetetlen alakitasaval (mely jelen sorok irdjandl eta-
lon, az alfa és az omega)

eredeti PC's valtozat kiterjedt skuluzos| rendszere el
lenére igencsak a a
fix hurdver “miatt pealg kenyszeru ke mpromlsszumokoi
kel Jelentés
inGsé sra szamithatunk fo ént a textorak mi

51,
tolélt egy késelést, ma|d egy |
golyét operdltak ki a testebd, s , még a
es Klp -hop undergorund mészarlast is sikerolt elkeril-
nie. Ennyit réla — a produktumbél most mar tényleg lat-
ni szere'nenl( vu|am|'
Hulk |

ul hollywoodi k nem sikerilt

lis eposz a kubai menekilt, Tony Montana felemelkedé-

sét mutatja be, makulatlan megvalésitasban — a szintén

kulnkus Vice City gyukor’luhlcxg a mozgokep nem hiva-
los Az

talos latnivalok utan

a projectre szant idé jelentésen bévilt, igy eshetett meg

az az érvendetes eset, hogy a Scarface imméron a

nextgen konzo|genercc|o sorait is erdsiti. A torténet

kozvetlenil a mozi véltozat vége elétt, Tony hirhedt ki-

fistléeséndl veszi fel a fonalat: hésink a virtudlis vilag
N

adta lehetdségeknek hala nem leheli ki lelkét, sikerrel
veri vissza o ubm drogbaérs dltal rakildstt bergy1|kos
oszm% témadshull Gmai, maijd a villat e|hcgyvc meg-
probélia a i egykori b fe-

nyét elnyomé 0j kirdlysagat. GTA alapokon nyugvé ks-
tetlen jatékmenet, annak minden bonuszéval. Hatalmas
autés ildszések, szemtsl szembeni fegyveres leszémo-
lasok és missziok garmadaija. A kidllitott verzié rendki-
viil {6l ssze volt rakva, de az biztos, hogy az 6j rend-
szerek beiktatasénak kdszénhetéen Mr. Montana csak
vu]umlkor 2006-ban villantja meg m|"lo do“clros kokés

& 23 évvel k utén.

Szintén a GTA hullam meglovagoléséval prébal siker-
re {omi a hlres -neves (és valoban ?eheiseges) rapper
nevével fé 0 Cent: A régton

tol fenyesre, nem beszélve annak [ctekvahozavcrol Az
eredetit elkovets Radical azonban Im‘on annyi fantaziét
mind a fé mind a megvalé ogy neki-
ugorjon a folytcncs elkészitésének, igy l6n The Incre-
dible Hulk: Ultimate Destruction. A z5ld ogre —
na j6, az Shrek — o|yun egyszeru mint egy pofon:
megnovel6 szerek és egyeb melléktermel {
ériasira duzzadt szuperh8s nem csindl mést, mint rom-
bol, de azt legalébb profi szinten. Emlékeztek a Wur of

to-

the Monsters-re2 Na, az UD pont: o|yun, csak nugyobb
SOKKAL nagyobb. Gyakorlatilag még a legutolsé poz-
edél is kiemelhets eredeti helyérs| és
az ellenfél pol bc: vaghato Bizony m, , legy6zends
elemek akad| Eormcn
mind a rendéri, mlnd a katonai armadat hadrendbe al-
litja, a golyochorban pedig ember (vagy muténs) le-
yen a talpan, aki sikerrel veszi fel a harcot a ra lesel-
Eedo veszély ellen. Nem szerefjik tolségosan Stan Lee
ezen figuréjat, de egy kemény nap utén remek széra-
kozast nydjthat egy kis rombolas, feltéve, ha ezdttal
nem esik hasra a koncepcié a megvalésitas soran.
Hozzuk el8 a nyulat a kalapbél — vagy inkabb a leg-
nagyobb attrakciét. Half-Life 2. Az FPS-ek korond-
zaflan kirdlya, az 1998-as 6rok klasszikus folytatasa,

sége terén, az 8sszhatas szerencsére még mindig im
ressziv, 6sen az eddig nem latott ~specidlis effe
tusok upphkulusunuk héla. Minden més a

morba vagéan profi fizikai alrendszer, zsen
szi hatas, va palya dolkodast i enylo fel-
adatok, egy masodpercre sem lankadé ukc:o és kelle-
mes olcp'ortenei Az idei év és talén az Xbox utolsé
nagy dobésa, jelen dllas szerint oktéberben.

Bejarafott franchise utolso izzadsageseppének kifacsa-
résa, elsé felvoncs Crash Tag Team Racmg Mu-
rio Kartba Idés az ismert
hasznalva, pl((uns me"el;lzzel édesitve. A |mudo és
egyben foszereplo Crash roncsderbi médjara térheti
6ssze mind az ellenfél, mind a sajét jarganyat, akar a
gratiszként felaggothcﬂo fegyverek segitségével. Opcio-

Scarface: The World is Yours

ndlis platformer elemek egy hatalmas kézponti hubbal
és temérdek missziéval, ve {cmmi vaskos torténeti szal-
lal. PS2, Xbox, Gamecube, DS — november.
Bejératoft franchise utolsé izzadsagcseppének kifa-
csarasa, masodik felvonas: Spyro Shadow Le-
gacy. Bo’ranyoson gyenge Gameboy Advance inkar-
néciok utan a kis sur{ony DS-en Fo]y?cnu kalcnd|c|t
remélhetSleg sokkal szinvor mék k
mint elédjei (rémalmainkban nehcnop[un még mxndlg
felsejlik oz eléd fantasy kérnyezete, majd az oft meg-
jelend hatalmas, ionagydval felszerelt terepjaré...).
Méagikus ersk, kozelharci kapessegek és kannyed sze-
repjdtek elemek szines k a mér blzonyﬂoh‘ rendszert,
Stelies WiFi kép elve, varhatéan jo-
livs vegen
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Bully

CRAVE

Crave-ék idei kinalata nagyon harmatos volt, de a
rend kedvéért fogalakozunk velik is: legalébb lesz min
mulatni. Széval: itt van ez a SnoCross 2 nevezeti
izé, ami biztos nagyon komoly cucc — mert kettes van a
nevében, értitek?! Folytatds, csak remek lehet. Homoto-
ros szerencsétlenség, elvileg licencelt versenyzsket vo-
nultat fel, meg realisztikus pélyakat, de olyan randan
néz ki a nyomorult, hogy kedviink lett volna oft helyben
kicibalni a hatsé kertbe (izé: az E3-on nincsen hatso
kert, maradjunk akkor a sajtészoba egy rejtett zuga-
nal), és tarkoén 18ni, hogy megszabaditsuk a szenvedé-
séitdl, és soha ne jelenhessen meg. Nem tilzok nagyon,
ha azt mondom, hogy PS1-re kéne kihozni — oft talan
még sikere is lenne ezzel a grafikaval. A Playstation 2
és Xbox tulajok félhetnek t8le idén év végén - csa
azok vérjanak ré, akik mindent megvasérolnak, ami-
nek a cimében oft a hé (vagy valami hasonlé — ennek
a borzadélynak még a cime is rossz).

A poker ugyan nem tartozik a legnépszertbb videojé-
tek-mifajok {ézé, de a Crave becsiiletére legyen mond-

va, hogy a World Championship Poker 2-vel
egy teljesen tisztességesen elkészitett kartyajatek-gydij-
teményt tettek le a (z6ld) asztalra. A tavalyi (gyengus)
elsé rész fejlesztécsapatat kirogtak, az 0j kompania
(Point of View) kapashl lecserdlte a grafikus motort —
ez pedig kifejezetten 6t tett a jatéknak. A jatékosok
végre normalisan néznek ki és az animécisjuk is rend-
ben van. A Crave ennek &rémére egy rakas profi jate-
kost (Howard Lederer, Annie Duke; World, Greg Ray-
mer, Robert Williamson Ill, Amir Vahidi, Clonie Go-
wen...) licencelt a jatékhoz, akik nem csak a fizimiska-

SnoCross 2

replds), EyeToy-fényképzekedéssel (csak PS2-n) megté-
mogatott online muf;ipk] er fogja jelenteni. Oszi premi-
er, Playstation 2-re és Xbox-ra.

A Crave szokatlan teriletekre is ellatogat: masok sziné-
szeket, rajzfilmfigurakat és rapsztarokat licencelnek a jé-
tékaikhoz — 8k a Bibliat venéEalapuI. A jaték cime The
Bible Game (mi mas?) és szerencsére nem akciéfor-
maban adja elé magét (bér, ha jobban belegondolok,
simén &ssze lehetne hozni egy akciédisabb anyagot is a
Oszovetség valogatott torténései alapjan). ,Kérdezz-fe-
lelek” jaték lesz a szentem, kapésbélla ketféle verzioban:
a PS2 véltozatban egy ,kvizsé” keretében kell 1500 kér-
désre valaszolnunk, par mini-jatékkal (pl. ,pérositsd a
Noé Bérkajaba beterelt allatokat”) kiegészitve, mig a
GBA verzio lazabb kalandelemekkel keveri a kérdezés-
kodeést — itt egy lanykat vagy fideskat iranyitunk hét pa-
R e R s

ROCKSTAR

A Rockstar legnagyobb E3-as dobésa a PSP-s GTA
bemutatasa lett volna — de ez (a véarakozasokkal ellen-

The Warriors

tétben) nem tortént meg. Csak a jaték cimét tudtuk meg:
Grand Theft Auto: Liberty City Stories ebbdl
pedig kénnyen kikévetkeztethets, hogy a PSP-s epizod
liberty City-ben fog jétszédni. A megielenést idén
nyérrol attolték szeptemberre — éllitlag azért, mert
meg akarjék vele vérni a PSP eurépai premieriét.
A The Warriors tipikus Rockstar jaték: kékemény,
belemends és atkozottul brutalis. A jaték Walter Hill
1979-es (hasonlé cimd) filmjét gyoria at interaktiv for-
maba. A téma (akéresak a filmé) a New Yorki-i banda-
aborik realisztikus 4 filmbs| ismert

jukkal vannak jelent, hanem a (jéték kézben osztoga-
tott) tanacsaikkal is. Tiz kilonbsz8 poker-fajta és egy
komplett karrier-mod kapott helyet a WCP2-ben, de a
legnagyobb vonzerst szerintem tovébbra is a (hat sze-
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Ssszes jelentdsebb banda (Rogues, Baseball Furies, Liz-
zies) és karakter (Ajax, Cleon, Swan, Cowboy, Remb-
randt) feltinik a szinen. Mivel a Rockstar nem demozta
a jatékot, tartalom szempontjabsl kénytelenek vagyunk

Grand Theft Auto: Liberty City Stories

a trailerre hagyatkozni: rengeteget kell majd bunyéz-
nunk, ultra-er8szakos mozdulatok allnak rendelkezé-
siinkre, és a kérnyezetet is rombolhatjuk - a videsban
egy autét robbantanak fel egy molotov koktél segitsé-
gével. A pofozkodéssal tudjuk feltslteni a rage-csikun-
kat: ha ez megtelik, tizszeres erével sojthatunk le az el-
lenfeleinkre. A The Warriors grafikailag nem rossz,
nem is kiemelkeds — valészinileg nem ez, hanem a
passzentos hangulat és porgss jatékmenet fogja majd
eladni. Osszel lehet ra szémitani, Playstation 2-n és
Xbox-on.

A Bully cimét magyarul talén csibésznek lehetne for-
ditani — de nem lenne pontos. Nincs ra megfelels ma-
gyar sz6, a Bully az angol / amerikai szlengben a tar-
sait zaklatd, a tanarok orra alé borsot 166 gyerkécst
jelsli. Ennek megfelelsen a jatékban is ez lesz a fel-
adatunk: egy Jim Hopkins nevezetl, a Bullworh Aka-
démia szigori szabalyrendszerébe beilleszkedni kép-
telken ifjonc bérébe bujhatunk, aki mindent megtesz
azért, hogy alaposan felidegesitse a kdrnyezetét: bele-
kst a tandrokba, elpaholia az osztélytérsait, tor-zoz,
és nagy altalanossagban magasrél tesz a szabalyokra.
Ebbs| hogyan lesz jaték? Azt csak a Rockstar tudja:

World Championship Poker 2

par képet mutattak az anyagbdl, kijelentették, hogy
,szokatlan, eddig még nem latott jatékmenetre szamit-
hatunk” és ennyi. Az alapétlet érc&ekes — a megvalési-
tasra oktéberig kell varnunk, a rosszalkodas megkez-
déséhez egy Playstation 2-re vagy egy Xbox-ra lesz
szitkség.

A Rockstar két nextgen projekten dolgozik: az oj
Grand Theft Autérél semmit nem voltak hajlandok el-
arulni (csak annyit, hogy lesz ilyen), és a jelenleg ,Cim
nélkili Western Projekt” kodnéven futé jatékuk is csak
a Sony konferencia PS3 szekcisjaban volt lathaté — par
masodpercre. Utébbi a pletykék szerint a Red Dead
Revolver 2-t takarja (a videé egy poros kisvarost, és
az oda lassan bemasirozé féhsst mutatta — ebbél kiin-
dulva lehet barmi, akér az RDR 2 is...)




A Call of Cthulhu: Destiny’s End nem keverendd
ssze a 2K Games-nél bemutatott mésik Cthulhu-jatekkal
~ nem ugyanarrél az anyagrél van sz6, csupan a monda-
kor és az inspiracié (H.P. Lovecraft novellul) kohk ossze
Sket. A Destiny’s End kapasbol més idésikk
napjainkban. A fészerey 16 ket tinédzser, Jake és Emil
mindkettSjiket a sotét almaik vonzottak egy kis 0j-angliai
LR e R
konyvs' kéveti: third person nézépont, nagy adag ?(CIO,
plusz némi rejivénymegoldas. A Destiny’s End kilénleges-
sége, hogy erdsen épit a két karakter jelenlétére: barmi-
kor valiogathatsz | koztuk [Joke |obbqn hurco| Em||y ped!g
igyesebb, és )

53t, nem szabad szem eldl téveszteniik egymusi - haez
megfor'enll(, szépen elkezdenek étesiszni a (Lovecraft
univerzumdara jellemz3) &riletbe. A mésik Cthulhu-jaték
(a Dark Corners...) nekiink jobban tetszett, de ez sem téi-
nik rossznak. A tényleges tesztre eléeg sokat kell vérnun
b Rt
Playstation 2-re és Xbox-ra.

KOEI

A Koei akci6-RPG-ként rekla a Col Ro-

K-0.COUNY,

Dynasty Warriors 5 atvandorol viszont Xbox-ra —
mint ahogy a negyedik rész is megkapta annak idején a
(kissé megkésett) Dobozos portjat. Nagy valtoztatasokra
nem ke(“ szumncm a 'cr'c{:)m marad ugyanaz, a grafi-

an k csak egy kicsit. Pontos meg|e|enesl idépont

ad to Freedomot, de szerintink nem az — kaszabolés
akcisjaték ez kérem, a minimalis karakterfejlesztési lehe-
t6ség miatt nem kell réaggatni valamire a ,szerepjatek”
jelzét. Az dlapfeléliés egyszert: ékori Réma, kegyetlen
allapotok — szolganak adnak el egy gazdag helyi polgar-
nak, aki szivesen visszaadja a szabadsagod, feltéve,
laditorként megkeresed neki azt az 1000 ezistdt, umlt
izetett érted. Gyors tutorial utén indulhatnak o kizdel-
mek: e||enfe|ek sorat kell |egyoznod A harcrendszer vi-
i aza nekl hog{

nincs, valoszintleg késé Gsszel tehetjik réa a mancsunkat.
Elég kevés infoval rendelkeziink  Winback 2: Project
Poseidonrd| is: a Koei csak egy révidke trailert mutoga-
tott belsle, és annyit arul'ok el iogy ,a hongkongn ukao-
ﬁlmel stilusat kovets f e
A trailer ezt nag |cbo| igazolja is: harom hés [egy
ﬁuocl sréc, egy mesterlovész Ianyku, és a korelezo nagy-
arab néger a
erésen tolmutatd akciok — egy golystsl hurom rosszarc(
vy &l sgzers o fehés i o bl vkt

a hare elon‘ (a fe yvereld
osszevulogc'nod iogy m||yen specxuhs tcmcgusokaf Wi
szel ki” az arénaba — ezek egyebkent fejleszthetdek. Hu-
lye otlet: mindenért neked kel ﬁ fizetned (az orvosi eﬂctu-

funco' és
csoport rosszfio kozoﬂ a néger srac pedig egyszerre ket
rakétavetdvel kapta szét az elrabolt utasszallité futémivét.
Az el6z8 reiz inkabb a taktikus / |opu!<odos stilust része-

sért és az 6] cuccokért is), ergo elég nehéz lesz
ni azt az 1000 kopejkét... A Colosseum se nem szép, se
nem meggy6z6, a Koei he|yeben nem fiznék vérmes re-
ményeket hozza. Jolius kozepén jon, Playstation 2-re.

sitette eld; — a masodil az akciéra he-

lyezi a hangsolyt. Pontos megjelenési idéponttal nem szol-

gglhutunk csak platformorientéciéval: Playstation 2 és
OX.

A Hip Games mésik konzolos produkciéja (a fabbi anyaguk
pécés volt) szintén horror, csak a durvabbik fajtébol: George
Romero's City of the Dead. Aki ismeri Romero mester
munkassagat, tudja, mire szémithat: zombikra és vérben ta-
picskolo ic\oru Ez mond]uk teliesen igaz a jatékra: butacska
FPS a dréga, melyben kizarélag az ész nélkili zombi

léson van a hangsoly. A jaték eTe[en ot karakter kozil vélaszt-
hatunk, aztan (jokora fegyverarzendl segnsegevell tizenhat
pulycn keresztil I6hetjik htvés halomba a nagy ben (és

Folytatodik a Harom Kiralysag Végtelenitett Roménca is:
a Romance of the Three Kingdoms X (a sorozat ti-
zendt éve indulv) tovabbra is a komplex torténelmi straté-
giak inak fog almatlan éjszakakat okozni. Hat-
szazdtven Earalder (a Koei ,eltérs szemelylseg|eg eket”
& a korcbbindl oval 150b drumut ioét), o pom.( Sl

jelentss kibo konfliktus-szi-

nagy variaciéban — van koztik puskaval 16voldszs rends
zombi is) tamado éléhalottakat. Lesz multiplayer médusz is:
Eymas hatét fedezve, vagy egymasra tizelve (max. négyen,

Sker onine ) reharhaokkarbe B Hollael Vars G AT
probléma: a jaték jelenleg binronda — mivel csak jovére jele-
nik meg (PS2 / Xbox) ezen még van id3 csiszolni.

mulaclo (a klsebb helzr cse'epa'ek orszagos méretl ha-
bort ndhetik - vag: Z, _1 pjuk a
korelezo u||tus cdcgot A ruﬁka inkébb funkciondli

Vegul NioH. A Koei nagyon komolyan témogatni ki-
vanja a Playstation 3-at — jelenleg harom jatékot fejlesz-
tenek ra, de ebbél csak a NioH-rél rantotték le a leplet
(mér ha a Sony konferencién bemutatott par masodper-
ces vided |epe||eranmsnuk lehet nevezni). A videdban
egy szamuréj vagdalkozott egy monumentalis csata kel-
165 kozepén, ellenfelek tucatiait szeletelve fel révid ids
alatt. Ebbél, valamint a jatek magstt allé csapatbél (a
Nobunaga's Ambition és Kessen szériakért fer os Kou
Shi il a direktori székben) arra lehet ké:

mint szép — ben a méfajban ugyebar nem ez a lé-
nyeg. Junlus vegen érkezik, Playstation 2-re.

A cég masik nagy fe[ostehene, a Dynusry Wurrlors
egyelore nem abb f al -

év elején (az Allamokban pedig ﬁev hénapja) meg|e|eni

ni, hogy a NioH valészintleg a Dynasty Warriors altal
km:poson 8svényen halad — azaz siratégiai elemeket
pérosit massziv, sokszereplSs akciéval. Megjelenés j5-
vére, kizérélag PS3-ra,
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el ot .
King of Fighters: Maximum Impact — Maniax

Szamarkshsgéses haléltusa az egykoron legendas ki-
adé / fejleszt8 haza tajan. Az egykori SNK szétcinca-
last kovets jogvita utén létrejott SNK Playmore konzor-
cium Ogy tinik végleg radllt a tucatepizédok gyartéso-
rara, az 0j franchise-ok keletkezésének utolsé szikrajat
is tripla fecskendével eltiintetve. Ennek megfelels kina-
|uh‘urhﬁzécltck meg szerény. juknal a Conventi

The King of Fighters '94 Re-Bout

degzuhany utén vegyik goress alé az utolsé szalma-
szalat, a 7 szk esz'engé't megtéré The King of
Fighters '94 Re-Bout paramétereit. A szériaba éle-
tet lehel elss epizod remake-je, drasztikusabb valtoz-
tatas — értem ezalatt a kényes grafikus megjelenités
kérdését — nélkisl! A rohamos léptékben fejldds hard-
ware fejlesztéseknek héla 0j grafikus motor préseli ki
magabél a rajzolt csodalt. Elesebb, kontrasztosabb
kép, az elsé f:ifeki& tljlruruizo[i, lényegesen folyéko-

\
Center egy eldugott zugaban. U|donsug nyista, jaték-
termi atiratok dogivel: elssként itt van az NTSC terile-
teken mér megjelent Metal Slug 4 & 5-6t fartalma-
26 csomag. Nem pazaroljuk ré a draga karaktereket:
mindketté harmatgyenge, észvesztSen unalmas és 6t-
lettelen alkotés, a sorozat korébbi epizédjainak nyo-
maba sem érhetnek. (J6 hir: nem volt jelen a 3D-s Me-
tal Slug! Talén még van remény, hogy az egész pro-
jectet kivagtak az ablakon és atadték az enyészetnek?)
Sajnos ugyanez mondhaté el az Xbox exkluziv, , feltur-
boézott” Samurai Shodown V Specialrél, mely-
nek egyetlen vasarlasra 6szt6kéls Ojitasa a valasztha-

Roll Call

16 karakterek szamanak névelése. No komment. A 2D-
s anyagok szerelmesei ugorjanak egy hasabot — King
of Fighters: Maxi mpact - Maniax. Min-
den iac'ik egyik legjobb verekedss jatékanak teljesen
hérom dimenziéba oltott folytatasa. Gondoljatok vala-
mi pokolian aljas és gonosz dologra, majd emeljétek a
négyzetre végil szorozzatok meg a végtelennel: ez a
Maximum Impact. Igaz ugyan, hogy a mai viszonyok-
hoz képest ronda mint uiﬁn, a hattérnek szant hely-
szineket lepipdlia egy elsé osztélyba jaré kis nebulé
zsirl:réfu klreélménya, del legallébg nincs egy szemer-
1Z

nyabb és ki karakter animacidkkal meg-
fejelve. A Kof ‘95-ben bevezetett csapatiéték lehetésé-
ge implementalasra kerilt, remélhetéleg egy kelleme-
sen kidolgozott multiplayer komponenssel nyakon ni-
ve. Az igazi rajongok kitoré crommel nyugtazzak
majd a ,Neo-Geo” opciét, mely a médositatlan, erede-
ti King of Fighters ‘94-et tartalmazza, annak minden

ajaval és hibaival egyiitt. Megjelenés? Sajnos még
kérdéses, am ha csak Japéanban lepi el a boltokat, ide-
je nekilétni az importélasbsl ered% gondok megolda-

sanak. EZT megéri megvenni, barmi éron.

Scl

Ki ne almodozott volna gyerekkoraban arrél, hogy tii-
zolté, rendér vagy épp orvos lesz. Kemény, tobbnyire
alacsony fizetéssel jars foglalkoza igazi hésokkel
Felnéve megvéltoznak az almok, de ez nem jelenti azt,
hogy nem siethetiink a raszorultak segitségére, akar a
virtualis térben. A Roll Call e harom foglalkoza

Metal Slug 4 & 5

sopredék ellen, a zéré tolerancia elvével megtémogatott
kﬂﬁ:lerésekben, Legfébb fegyvere a kilonleges osztag
alapfelszereléséhez tartozé pajzs, mely a legtsbb
adas vi ésére alkall igy nybjtva all
biztos fedezéket a legforrobb szitucié kozepette is. Bar
a kiallitott verzibban még nem szerepelt, a végleges
kédban héroszunk mellé 3 tars csatlakozhat. A mentés-
ben és a tiizoltasban jartas szereplk koordinaléasa ad-
ja a jaték sava-borsat: a medikus kolléga folyamatos
gyégyi'ési nyoijthat, a baltés Griember pedig az ttaka-

alyok eltiintetésében segédkezik. Tucatnyi ~véliozatos
szitudcié — toszeijtés, emberrablas, bandahébort — elfo-
gadhaté koritéssel, valamikor 2006-ban.

Mexiké poros és filllesztéen meleg, kietlen téjaira invi-
tél a Dead to Rights nyomdokain haladé Total Over-
dose. A DEA (Szévetségi Drogellenes Szervezet) fitko-
stigynskeként dolgozé (a trténet kezdetekor mér ha-
lott) apa gyermekének, Ramiro Cruz-nak kalandjaibsl
vehetjik ki a részinket. Klisshegyek: gbizé és a
gyilkosok felkutatasa, a drogkartell teljes felszamolésa.
Hatsé fenékre rogzitett kameraallasbél tolmacsolt folya-
matos akcié, a bullet time és az akrobatikus mozdula-
g R

tam-
b3

Total Overdose

e A A
val. A mészarlast szinezendd a jarmiivezetés képessége
adott, nem beszélve a hat e||en}é| legyilkolasa utan ak-
tivalhaté kombo rendszerrl. A ,gringé ersk” csoportos
tamadasok visszaverését teszik Ij'ueté‘wé. Szamok tikre-
ben: 65-70%-ban klasszikus Max Payne-re / Dead to
Rights-ra emlékeztetd pisztolyparbajok, a maradék ids-
ig véltozatos nég?/kerekl‘iek iranyitasa. A sztori

é b ik ki, minden apré szdl ki-

eg-
megrazébb és egyben legérdekesebb elemeit gyoria
Bssze egyetlen falatba. A New York-ra kisértetiesen em-

nyi sem, nem a iranyi-
tasrél. Xbox tulajok nedves alma, a tébbi masina sze-
rencsére nem esik Gt a megjelenését kévets trauman.

Bar kint tombol a kénikula, a tsbb évre elegends hi-
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8 Franklin City-re a kdosz és az alvilag sotét fel-
lege borult: az utcakat elleps bandak hada étvette az
uralmat a megalopolisz felett. Féhssiink, Mason a T-Ze-
ro rendéri kilonitmény tagjaként veszi fel a harcot a

bogaraszasa tovabbi 30 mellékmisszio teljesitésével le-
hetséges. A mai trendtd| eltéréen akar 30 érara rogé
jatekids, remekil koreografalt kizzdelmekkel és valtoza-
tos kkel tarkitva. Megjelené f ben, PS2-
re és Xbox-ra.

FALCOON

Wednesday 2-4pm
&

Thursday 10-Noon

Signing fwo exclusive E3 2005 *Mai Shiranui’ poste
‘Also receive a FREE Torry Bogard, FATAL FURY hat
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EIDOS

A szikre szabott EIDOS nadrag sajnos az E3-as je-
lenlétikre is hatassal volt. Az évek 6ta pengeélen tan-
colé, a '90-es évek végén éridsinak szamité angol ki-
adé az Expo talan legkevesebb cimét tartalmazé fel-
hozatalét tarték a nagykdzsnség elé. A 8 attrakcio
természetesen idén is a kurrens konzolgeneracié
Ssszes fontosabb képviselsjére és a nextgen hullam
elss fecskéjének szamité Xbox utédra egyarént meg-
jelens vadonattj Lara Croft kaland volt. A Toml
Raider: Legend visszatér a gyskerekhez: a botra-
nyosan gyenge el6z8 epizéd utén a fejlesztési mun-
kélatokat Crystal Dynamics vette at, a project élére
edig nem mas, mint Toby Gard kerilt — az Or fejé-
Esl pattant ki az elsé virtualis diva cimét villamgyor-
san megkaparité hslgyemény és az &t kérilvevs ja-
ték alapvetd orugdi. A jelentésen atszak
(véleményiink szerint SOKKAL szexibb és emberibb
mellméretekkel rendelkez8) fshssnénk mellett a ja-
tékmenet is jelent8s vérfrissitésen ment keresztil. A

centire kiszémitott akrobatikus ugrésok erételjesebk

nem néz ki a szériat megreformalé prébalkozasnak.
A 47-es tgynsk ket riv(ﬂis bérgyilkos osztag kézott
lavirozva prébaélja teljesiteni a rabizott missziokat. A
jatékmenet valtozik egy csoppet: a teljesitett kiildeté-
sek utan ezdttal vaskos pénzkategek ttik hésink mar-
kat, melyet fegyvervasarlasra, vagy épp fejlesztésre
kalthet, igy biztositva felszerelést a kévelkezél n':egbi‘-

képes kiszolgélni és egymés torkénak ereszteni. A
Uﬁem alakithatésaga I%mos szerephez jut, a death-
match-re alapozé netes opcié fegyverforgatéi kends-
jiket, sapkajukat, polojukat és boxeralsojukat is ma-
guk valaszthatiak ki. Még mindig nem latjuk be, hogy
mivel is nyGjtana t8bbet a 25 to Life mint térsai, ge
mire elzenlsloll'ok mar nyomtu'ﬁslblcml is megjelennek,

zéshoz. A bezsebelhets 6sszeg fiigg az ér

talén erilini 10Z.

a ramboid méd értelemszerien kevesebbet hoz a
konyhéra, mint a Solid Snake-et megszégyenits gon-
dossag, a maximdlis lopakodés. Az 6j ficsorok lista-
jat gazdagitia a fegyverek elrejtésének metédusa,
melyet h&siink c|up86| elvégez: a tomeg kdzepén
elshozott pisztoly nem kelt azonnal felténést a zaké
uvjjéba dugva, ém az erételjesebb hadonészés mar
komolyabb baijt okozhat. A targy / palyaspecifikus
mozdulatok bévitése mellett egy erételjesebb storyline
varja a rajongékat az &szre Euhéh folytatasban, PS2-

n és Xbox-on egyarént.
: |

180 fokos fordulatot véve érkezik a hénap végén a
PC-s jatékosok korében egykoron hatalmas népsze-
riiségnek 6rvendé Commandos széria legfiatalabb
tagja. A Commandos Strike Force az emberte-
len nehézségi fokarsl hirhedtté valt produktum stra-
tégiaba oltott megvalésitésa utén, mint vérbeli FPS
tér a Call of Duty és a Medal of Honor éltal uralt
szcéna babérjaira. Szerencsére nem szakad el telje-
sen a gyokerektdl: klasszikus, egy kaptaféra készils

i a taktikazéson lesz,

tucct[)éték helyett a hangs(/lz
melyben nagy szerepet jatszik majd az 8sszehangolt

Ez évben is teljes erd r dnma-
gét a 25 to Life. A GTA nyitott felépitését és esszen-
cigjat megragadé, a True Crime és Dead to Rights

in haladé, a megjell ez egyre kozele-

hasznélata mellett a harcrendszer is dldozatul esett
az atszabast végzé ollénak, de ez roppant j6 déntés-
nek bizonyult. Kifinomultabb, lényegesen szérakoz-
tatébb az utunkba akadé ellenfelek |?rerivés?, nem
= R

0y

A5 el o b (e (e i), oy
nem megleps, hogy az Expén fyckorlciilog mér a
végleges idomait kellette. Minden porcikéjgban a

mimajer gengsztervilagot felhaszndlé tradiciondlis
(A bt S

struktora-

beszélve a titkos Gtskartyardl: jar
zony &m, GOjbsl a hirhedt benzinfalé motorcsoda
nyer%ébe pattanhatunk, sét, a késsbbiek sorén
egyéb alkalmatossagok is az uralmunk alé hajthatok.
Szemet gydnyorkadtets grafika, remek iranyitas, a
TR1-et legendavé emel mozdulatok feltémasztasa:
t6kéletes” Tomb Raider a horizonton2

Negyedik alkalommal 6lti magéra fekete cltonyét
kedvelt kopasz bérgyilkosunk. A Hitman: Blood
Money a kiabréandité harmadik rész utén sajnos

eviews for

), Gamecube, DS, GBA & P

bper & Publishenlntacvicw
opfererice Coverage
lentary from Developers

‘o8 tours featuring IGN G

val nyakon éntve. A kildetések mind a binszsk,
mind a rendéri ersk oldalén teljesithetsek, igy a va-
sarlé lényegében két jatékot kap egy ardért (Eusonk’)-
ana remeE The Getaway-hez). Az Avalanche Soft-
ware nem a fradiciondlis szingli élményanyaggal
probélia elnyerni a jatékosok kegyeit — nem is lenne
esélye a San Andreas mellett. A hangsoly az erétel-
jes multiplayer komponensen van, mely a SOCOM
szisztémajara alapozva egyszerre akar 16 jatékost is

das és egyéb akciok végigvitele. A valtozatos
lokéciskon zajlé szingli kampény mellett online op-
ci6 is képviselteti magat, melyben az emlitett tsbb

L i

szereplét felvonultaté metédus  kiteljesedik, ezzel
emelve ki a témegbé| az amigy remek latvanyvilag-
gal rendelkez8 CSF-et.

Mivel a Core Design elvesztette a Tomb Raider epi-
z6dok feilesztéséneE jogat, ezért a csapatnak oj fren-
csajzot kellett talélniuk. A repertoér utolsé darabja a
szintén tavaly bejelentett, ém akkor érthets okokbol
még nem mutogatott PSP exkluziv Free Running,
me?y a PS1-es korszakban megjelent Running World
tovabbgondolasa. Gravitaciot meghazudtolé mozdu-
latok tsmkelege, féktelen futé és ugréverseny a varos
legeldugottabb zugaiban. A PS2 hatarmezsgyéjén
lavirozé latvanyvilag és a remek mozgés-animaciok
a]katiék a technikai masszat. Remek szérakozés, fi-
gyelemre mélt6 probalkozés. Varjuk.
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 Alan Wake

E3 KOKTEL

A 2005-8s E3-nak szentelt tetemes oldall

Kapjanak valamit a mecha-rajongék is: Mobile Suit
Ending Tomorrow a Bandai-té
Urben és foldi lokaciokon zajlé hatalmas csaték, a j

ég ellen-
ére most is maradt néhany olyan jaték, melyneﬁ va

?y nem
juoft hely méshl, vagy nem fudiuk hova temaiikailag be-
PF g par sort.

Most ezek koveikeznek.

A Remedy (Max Payne I-1l) éltal fecllesz'eﬂ Alan Wake
az egyik nagy kedvenciink volt az idei E3 on. Mér a szfo-

h ésének gerincét adé mechak foszereplesevel
Megszokus' igényls, dsszetett akcié/stratégia, melyet mar
a dugig tdmétt HUD is {6 elére sejtet. Sajnos az elss latas-
ra sokkelo & kaotkus kifelz8 mellé agy hasonls porame-

One Piece: Grand Battle

véltozatban. Platformorientacié: Playstation 2, Gamecu-
be és Gameboy Advance.

Folytatéssal jer;nfkezlk az utébbi idsk egyik legkelleme-
sebb kaszabolés akciojdtéka: a Knights of the Temp-
le 2 akcié-szerepjaték, tovabbra is a svéd Starbreeze a
fejlesz!8 (a kiado a TDK Mediactive), és ezittal legalabb
unnylra hcngsu|yos lesz benne a RPG szekci6, mint a
A tizenharmadik szézad alko-

terekkel bir iranyitasi metodus térsult, ennel
beletelik par éraba. A tervezssi hibéka kiegyenstlyozan-
d6 a NET meglepéen tartalmas. Legaldbb 2 torténeti sza-
lat fe|do|gozo kumpony, egyenkem tobb mint egy tucatnyi

95 az am‘
16 vizuélis matériak gyGiteménye dukal -

ri is érdekes: Alan, a sikeres horror ir6 a | me-
riti az Stleteit — aztén egy napon elttinik a
A hélgyemény eltinésével az almok is eltinnek, sét, Alan

aludni sem tud tsbbeé. E ?y csendes kikétévarosba, Brlghf
Falls-ba kohozlk az itt fal u]hcﬂo az almuvlunsqg keze|ese-
re speciali; éget. A

oz |
rc:|ongoknak kihagyhatatlan. Playstation 2-es desztinacio,
augusztusi megjelenés - egyelére kizarolag Japanban.
Ha mér Bandai és anime: One Piece: Grand Battle.
ATOEI néven fuf6 anime széridjanak videojé-

ssszeakad egy, az eltint boramore megszélalésig hason-
lit kisholggyel — az almok visszatérnek, de ezottal erétel-
jesebb formaban: Alan iudamlaﬂuana‘( sotét rémségei
megelevenednek, és ildszni kezdik a megalkotsjukat.
Alom, valésag, vagy érilet2 Az Alan Wake igy, elss blikk-
1 i 41 5 P i e (s, O o e

Knights of the Temple 2

horror — a fejleszték a ,lélektani akcié thriller” zsanerbe
soroljak a jatéekot. Az Alan Wake bnong ‘o[ eltalalt vnzu(z-
lis vil cggcf és k orids an

kiemelt szerepet kuf a feny abmzolnsu meg|e|ennese eh-
hez egy kilon
helyszmul szolgalo varosban ||lefve annak kszvetlen kor-
a cselek-
mény a misszidkra fokuszal elsésorban — akeié is lesz bo-
ven, a Remedy-s sracok a Max Payne-hez hasonlé latva-
nyos jeleneteket igérnek. A Remedy célia egy olyan éls, le-
legzs vilag megc kotdsa, mely uzonnul magaval ra ad|a
a |atekosf A hangulat pedig... legyen elég annyi, %\ogy
mar a révidke teaserts| fiehuk a hajunkat. Pontos megje-
lenés id&pont nincs (,majd ha készen lesziink vele”), a le-
endé Xbox 360 tulajdonosok ériilhetnek neki.

BAN
DAI
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ték formaba sntése a kalézvilag cstcsara vagyd Monkey
D Luffy kulund|an o|e|| fel 48 karaktert telvonultato

ik é6ddal, a sorozathoz hi lo-
kaciokkal és ce|| shodecl karaktereket a teliesen haromdi-
menzi6s fereppel vegyits grafikus motorral. Jelen dllas
szerint kizarélag az USA-ban és japén bardtainknél fog

 Knights of the Temple 2

jelenni, de élhetsl: premier utan

I

az europol regxo' is be!umcdmk a rumra éhes hajésok.

Még mindig anime, és még mindig Bandai: D.I.C.E. Az

alqpvonener a Surbyhon gu|axls vede|mere feleskudoﬂ
karil b

nyan (crunk és hésiink (most mar a rend nagymestere-
ként) ismét a gonoszt purgdlia: harom fitokzatos vardzs-
targy utén kutat. A hare komplexebb lett, a latvanyvilag is-
mét nagy oft van a szeren, a f& sztorivonal mellet kézel
hosz mellékiildetésben tehequk prébéra a batorscgunkc!
és az élesre fent pengéinket. Kepessegfeﬂeszfes fargy és
fegyverkereskedel tabbféle

massziv multiplayer 6romak —
lag Xbox-ra.

A Blizzard évek 6ta bat lopakodss ak ek
Starcraft: Ghost lassan elkészil - o N||1|||snc et valto
(és azéta a Blizzard dltal felvasarolt) Swingin' Ape teliesen
atdolgozta a single player kampanyt, online mulhpluyer
lehetSseget épiteft a Ghostba. A'single player szekciot to-
vabbra is Nova néni kalandjai uraljak: a hélgyemény o

jov6 évi premierrel, kizéro-

e
Starcraft: ﬁlwsl

zergekkel, a protossokkal és terranokkal egyarant felveszi
a harcot a jaték harom 8 helyszinén (Mar Sara, Ash ‘Arak
és a Vyctor 5.) A Ghost akciokézpontibb lett, mint korab-
ban volt, de a |op<;kodos / tukhkcn elemek ({athatatlanna

katonai osztag vél Sril

kézéppontban a Transformers médiéra alakot modoslfc—
ni kepes sereg bakdival. Az augusztusra datdlt teljes ver-
zi6 mintegy 11 karakterrel sluﬂ harcba az ckciéiévekok

valas, rej ) tovabbra is a helyiksn
vannak. Nova széles regyvemrzenumol vélogathat: f5b-
bek kozott Perdition Langszorot, Gauss Puskat és Torrent
Sorétest kcphcﬂ e!o az o|3cﬂzsebebol Az Gjonnan be;e|en

tolzsofolt vilagaban, kéztik eleddig nem latott szerepl.

el. A pofozkodast olyan extra missziék szinesitik, mint

?y F-Zero-hoz mélté futurisztikus szaguldas, vagy ép)
tformerekre emlékeztets gyiitogetés. Bar a megce

fett (onhne) MP
cirozéson (DM, TDM, CTF ng of the Hill) kivil egy
yedi médozatot (Capture ‘the Base) és valaszthaté kar-
Eleroszfdyokut (Ghost, Marine, Firebat, Light Infantry) is
lenés 2006 elején (PS2 / Xbox / GC) —

zon koroszluly az ovodm éppen el ug?/o
o]

eztr mdr tartani tudjak, és nem kell Gjabb fél

egyeldre még bire
mod is varhato az szre tervezett, 100%-ig funkcionalo

évet varnunk ra.




E3 2005 - LIQUID SZEMEVEL

Varjunk csak, mi is lenne ré a legjobb sz62 Igen, meg-
van: csalédds. Csalédott vagyok, nem is kicsit. Az idei
E3-16] vérpezsdits izgalmakat, a jelenlegi generdciés ja-
ékkindlat tetézését, és a kovetkezd generdcié latvanyos,
sokkold, folde dongslé bemutatkozasat vartam.

A sokkot végiil is megkaptam, csak nem 0gy, ahogy azt
a kicsi Likvig magdban elképzelte. A Microsoft MTV-s
bohéckodésa butacska és eréltetett volt (tudom: nem ne-
kem szanték), a konferencidjukon tett kijelentéseiket
(,Egy milliard felhasznélo a kovetkezé generdcioban!”)
pec?ig maximum a Dobozt esténként csokkal bicstztats,
és gondosan befakargaté rajongétabor volt képes komo-
lyan venni. Teljesen rendben van az Xbox 360 magaban
is fiok, nem kell tilmagyarézni a dolgot, az élmaitokra
meg pléne nem vagyok kivancsi — majd én eldéntom szé-
pen, hogy kell e neiem az 6j HD korszak, m

a felssbb-
rendd technolégia, a kicsavart digitalis Zen-filozéfiatokat
tartsétok meg magatoknak, ha egy méd van ré. Kérnék
inkabb még harom Gears of War szint( jatékot, lehets-
leg nyitocimnek — az ilyesmi engem (meg valészintleg a
'ﬁgbi sorstrsamat is) sokkal iobl an meg szokott gy8zni,

DVD lejatszés, online készenlét2 Hééé, sracok, ébreszts-
38! Ezek a tobbieknél tobb éve alapszolgéltatasnak sza-
mitanak, szinte megemliteni is felesleges volt. Letslthets
retro-katalogus? Koszi szépen, remélem atkozott olcson
adjétok a jatékokat, mert marhdra nincs kedvem har-
madszor is teletémni a zsebeteket ugyanazért az SNES-
es Zeldaért. Jellemzs, hogy az E3 aéﬁ kszkézen forgo
fake videok és a folyamatos netes pletykak sokkal na-
gyobb izgalmat generéltak a Nintendo héza téjén, mint
amire a cég ,sajat kitfsbsl” képes volt. Jellemzd, és egy-
ben szomor(: nem volt 16l j6 dolog Nintendo-hivének
lenni majus tizennyolcadika és huszadika kozstt. Még
szomortbb, hogy a Revo favolmaradésat a Nintendo
massal sem tudta pétolni. Gameboy Micro? Aranyos, de
kihagyom, az SP-m fskéletesen mﬁiﬁd&képes, és amigy
sincs szitkségem egy mini-GBA-ra. Cube jatékok? Az 0
Zeldén kivil néma csend. Erdekes, hogy a Nintendo re-
voliciérel, iszer( jatékélményrs| beszél, kozben a Koc-
kara szémolatlanul adjék ki a Mario-mellékagakat. Ma-
rio Foci, Mario Baseball, Mario Téncika. Uj Super Mario
és 0j Mario Kart NDS-re. Mario Gaiden mindenhova.
lgy f(ezdé’dne a forradalom? Kéflem. Az NDS-en leg-
aldbb torténnek izgalmas dolgok, még akkor is, ha né-

mint a vég g grol sml marke-
ting-nyal.

Ugyanezt persze a Sony-rél is nyugodtan el lehet mon-
dani. Kevesebb patetikus duma, viszont annél tsbb pre-
renderelt video: szemfényvesztés a sokadik hatvanyon.
Lehet grafikonozni, lehet dobalézni a ferraflopsokkal
meg a gigahertzekkel — csak éppen értelme nincs sok. A
id'é%(osok kilencvenkilenc szézalékanak kinaiul van az
egész, nem tudjak (és nem is akarjak) beleasni magukat
a,Cell vs. tsbbmagos PPC processzor” témakdr rejtelme-
ibe. Ostoba dolog lenne mér most elkezdeni a két rend-
szer Gsszehasonlitgatésat: nincs végleges hardver, nin-
csenek végeleges jatékok egyik oldu?on sem. A nagy fel-
haijtés egy dolgot eredményezett csak: a két gép koré
csoportosulé kemény mag (a hardcore fanboy-sereg) ka-
pasbél egymasnak ugrott, és azéta is ragédnak a nydlés
gumicukron. Egészségikre valiék, a hardver-preferenci-
it valés tényekre alapozé, lélekben egyik piaci szerepls
felé sem elkotel ideojaték-raj ban j
ha megvéria, mig fisztul a h’izi'étél( utdn maradt fiist, és
aztan dont. A technikai adatok és a specifikaciés listak
Snmagukban semmit nem jelentenek — ezt a habordt még
mindig a jatékkindlat és a szolgdltatasok frontjan viviak,
a gySzelmet nem gigahertzekben, vagy a GPU nyers tel-
jesitményében mérik.

ajongo

A Nintendo pedig... A {6 éreg N kénTéibu lassan kép-
telensé be]eTémi. A Revolution egyelére mitosz, amit
vagy ee?hiszi]nk, vagy nem. ValészinGleg nem csak én
vartam, hogy végre mutassanak valamit. Nem mindent,
ne az egész képet, csak mondjuk a felét, vagy a harma-
dat. Ehhez képest gyakorlatilag semmit nem arultak el.
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DOWNLDOAD
STATION

Polarium (E3 demo)
Meteos (E3 demo)
Table Hockey (E3 demo)
Submarine (E3 demo)
Electroplankton (E3 demo)
Zelda Preview Trailer

Zelda Gallery

~ HOW TO DOWNLOAD e
1o e N 08 sypcns SR
Colotbe 5 e s
hoese DS DOWNLOAD puy

ey
o e o e o
P e W you ecetve

e,
it i
ragun
mouter nemor

Complete i of g
o0 Gt

54

lyikik (Elektroplankton) annyira izgalmas, hogy mar
nem is jaték.

Apropé, izgalmak. A nagy nextgen nyomulas akkora
érnyéfot vefett a jelenlegi generéciora, Kogy az idei Ex-
pon dlig talélkoztunk a mostanség birtokolt gépeinket
érintd 0] bejelentéssel. Remélem, hogy ez inkabb taktika
a kiudéL részérdl| (nem akarték, hogy a jatékaik elttnje-
nek, szirkének és kopoh‘asnak latszanak a nextgen ,cso-
dak” mellett), mintsem tendencia a 2006-0s / 2007-es
szezonra. A jelenlegi generdciéra megldtasom szerint
még legalabb két évig szikség van. Egyrészt azért, mert
még mindig lehet rajtuk nagyon szép dolgokat alkotni
(Okami és Shadow of the Colossus PS2-n, Half-Life 2
Xbox-on, az 0j Zelda Cube-on), masrészt meg azért,
mert nem mindenki fogja kapésbél, a megjelenésik nap-
jén megvasarolni a (kezdetben nyi|vénvusiécn a manap-
sag meEszokon konzolérakat joval meghaladé pénz-
Ssszegekeért kinalf) kovetkezs generdciés masindkat. Az
0j generdcio egyébként is sok szempontbsl més lesz,
mint a jelenlegi — ezt mér most latni. Olyan szolgéltata-
sok (jelesiil: online és kiterjesztett multimédia) keriiinek
elétérbe, amit / amiket most még csak masodlagosan,
amolyan hozzéadott bonuszként hasznélunk.

Tol vagyunk tehat a nagy bemutatkozéson, de az nem
olyanra sikeredett, mint amilyennek megalmodtuk: hangos
volt, latvanyos volt, de nem volt kielégits. Tobbre, valami
kézzelfoghaté élmény ami e s A el kel
ra, és még resebb szélamokra. A konzolpiac mindhéarom
szerepléje Alice-t viziondlta maga elé, Csodaorszagban.
Gsillimport hintettek a szemiinkbe, de nem engedté
(vagy: nem dllt médjukban megengedni), hogy megfog-
juk, {omoly probanak vessik alé az 0j portékat. Jovére,

2006 méjuséban véltozni fog a helyzet: tol leszink az
Xbox 360 premierién, talén a Playstation 3-én is, a Nin-
tendo pedig kénytelen lesz eléallni a Revolutionnel — nem
lehet az ic?(ik végezetéig fitkolozni, és arra hivatkozni,
hogy a gonosz konkurencia azon melegében ellopja a for-
rcgalmi &tleteket. Akkor majd okosoigck lesziink. Akkor
meglatiuk, milyen mély igazabél a nydl Grege.

Liquid
E3 2005 - MARTIN SZEMEVEL

Rovid leszek és velss.

Szeretem az E3 kidllitast. Szeretem, de nem azért, mert
latok mozgésban egy Shadow of Colossus-t PS2-n, vagy
egy Half-Life 2-t Xbox-on — vagy egy akarmit. Gydnysri
jatékok, de tgy, hogy kétszazan allnak mogstted, és |iﬁeg-
nek a filedbe, vagy egy vakmarha athiz egy tiz kilos bs-
réndst a labadon, esefleg egy elére halads, de balra ba-
mulé holdkéros leveri a fél arcodat a degeszre tométt tas-
kajéval, élvezhetetlenek. Majd ofthon, nyugodtan...

A hangulata miatt szeretem az E3-at.

A nyiizsgés miatt, a sok apré latnivalé miatt. Komoly
,mozi” az E3. Ha nem a monitorokat nézed, akkor fede-
zed fel az igazan dllat dolgokat.

De elébb essink til a nehezén — nextgen.

Aranyos. Szép gép a PS3, szép a 360, és majdnem biz-
tos, hogy szép lesz a Revolution is. Csak még egyik sem
Iétezik. Nincsenek nextgen gépek. Van harom szép di-
zéjnos, iires doboz, vannak igéretek, de valdjaban sem-
mi nincs.

Az idei E3 a nextgenre left kihegyezve. PS22 Xbox2
Gamecube? Ugyan kérem. Ot, azaz 6t érdekes, egy ko-
moly gamer szdméra egydltalan értékelhets jatek a vi-
lag legjobban eladott, legsikeresebb jelenleg futé kon-
Z(ﬂiél‘ﬂ, a Sony iidvoskéjére? Harom, esefleg négy a le-
gerdsebbnek mondottra, a nagy fekete Dobozra? Egy,
azaz EGY arra a gépre, melyet kizarélag a fanatikus
rajongok, a hithG szamurdjok tartanak egydltalan élet-
ben? Vice ez kérem, vicc.

it az ideje a véltasnak? Tényleg itt van2

Most, amikor végre valahara ?(aprunk egy dllat FPS-t
PS2-re, a Killzone-t, most kell véltani2 A popsinkat verjik
a féldhsz, olyan komoly a GT4, és ezzel vége? Odaig
meg vissza vagyunk a Tekken 5 szinvonulék‘)?, és akkor
most annyi?

Az Xbox-osok csirkét dldoztak a Forza oltaran? A Halo
2 Ggy tarolt, amit a cunamiz A DOA mar majdnem val-
las? Erjik be ennyivel2
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Szerencséflen Nintendésok a sok nélki
még biznak a Kockaban? Most meg gyfitsenek koszo-
rra?

Uraim, elment maguknak oz eszik?

Mi, a jatékosok, Ggy gondoltuk, hogy ha énsk végre
megmutatak, hogy mégis lehet rendesen programozni a
PS2-t, mégis lehet csaszar autéversenyt irni Xbox-ra, és
elhataroztuk, hogy az 0j Zeldaért most mar tényleg ve-
sziink egy GC-t is, akkor most végre elion a Kanaén. Ka-
punk majd sok-sok Killzone szint(j, Forza szintd, és Zel-
da mindségi jatékot. De nem kapunk. Vegyik meg az Gj
gépeket, ma[d azokra...

Aﬁa.

PS3, Killzone 2. Render? Persze, hogy az. Jobbra néz a
csavo, véletleniil pont jobbra esik le egy gréndt. Balra
néz, pont valaki a kezébe ad egy aknavetdt. Uraim,
azért hilygk mi sem vagyunk. Knockout Kings, real-time2
Persze, a nagy sz*rt. Masnap meg oft megy ugyanaz a
real-time” videé az EA standon, zenére vagva. Még a
visszajatszas is ugyanott van.

Xbox 360, Need For Speed. Ja, G5-6s erégépekrdl.
Nextgen, mi2 Kicsit szebben csillog a kocsi2 Szebb a téj2
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Nextgen2 Nekink ez a nextgen nem kell. Ezért nem ve-
sziink 360-at. Elég nekiink a Forza csillogasa is, csak
csillogna még vagy 5 hasonlé jatékban.

Keét szék kozil s*eggre iltink, a padléra. Le.

Tudjék urak, mire volt j6 ez az egész? Hogy megint le-
gyen min marukodnuni. En mu]g ezt veszek. En meg
maijd azt veszek. Ondk meg rohégnek a markukba. Mi
meg Lé nagy marhék — nem, nem is - j6 nagy birkak va-
gyunk...

...széval E3, meg a mozizés, meg a kis aprésagok,
meg a hangulat.

Nintendo. Allj sorba. Nem érdekes, miért, csak allj. Alld
kérbe a standot, aztan ha dlltél 2 érét, érj oda egy tab-
léhoz, hogy ,innen még 2 éra sorban dllés var rad”. All-
jon, akinek hat anyja van. Inkabb odamegyek az NDS
,e"dli& dllomashoz, és a kéril allé, hozzam hason-
16 megszallottakkal egyiitt letsltok egy par E3 jatékde-
mot... aztan &sszekapcsolédunk, és egyitt nyomjuk. Azt
sem tudom, kik ezek. De ¢k is ugyanazt a gépet fogjak
a kezikben. Es ez igy jo!

i sorba. Iit lesz Falcoon, a hires manga rajzo-
16, és limitdlt példanyszamo posztert dedikal. Allj sor-
ba 3 érét, de ha nincs szerencséd, és a végére tudsz
csak bejutni, négyet. Allion, akinek hat anyja van.
Odalépek egy szimpatikus fazonhoz a sor legelején, és
megkérem, hadd élljak be mellé. Unalom. Elskeriinek
a PSP-k. Nevetek. Hét srac, nem is ismerik egymast, so-
ha nem is latték, és mind a hetitknél PSP van. Neked
mid van2 Uj Star Wars film a memokartyan! Kell2 Ne-
ked? Videok! Kell2 Dugjuk 6ssze a gépeket. Nalad?
Laptop. Kiirjam CD-re? Persze. Azt sem tudom, kik
ezek. De &k is ugyanazt a gépet fogjak a kezikben. Es
ez igy jo!

Széval E3. Baromi j6. Csak nem azért j6. Hanem md-
sért. J6 a nyizsi. Jok a csajok. J6 lamni, hogy masok is
ugyanolyan Megszallott }ététosok, mint én, mint fe, vagy
mint 8. Ne dliétek egymast sracok, mert ebbél csak a
Szentharomsag profital.

Martin




Az 1983-as valsag okai a mai napig nem fisztazottak teljesen — 1982-ben, az Activision| -per
utén third-party fe;?esz!ok egész hada kezd VCS jatékok He;leszresebe mindennemi mindségi
kontroll nelkil. Névielen jatékok garmadaia, befejezetlen sorozatok és vezetési va|sc|go|< a
videojaték ipar mindennapiai, ami miatt a vevék egyre inkabb elfordulnak a cégektsl és a sz6-
rakozas ezen formajatol. A belss harcok miatt az Atari 400-zal és a VCS-sel inkompatibilissa
tett 5200 nem véltia be a hozza fiizétt reményeket, a jatékok pedig gyengék, nem fogynak: az
El Paso-i iizem bezarasakor 14 teherau'onyr ]c:'ekoO asnak erAlcmorgordo kozeieben az Uj
Mexikoi sivatagban. A g; és a személyi a Com-
modeore 64) elrefdrése bu“ba és csbdbe sodorja a fobbi platform holdert is: kilép, a Mattel,
a Magnavox és a Coleco, bnkremegy a Cinematronics. A Videojaték Négy Sotét Eve 1983+
16l 1987-ig tart, melybs| a Nintendo 0j kiadasi politikéja jelenti majd a kiutat és amely meg-
alapozza Japén domindns szerepét a videojétékok vilagaban.

FAMICOM / NES

Az Egyesuh Allamokban és Eurépéban a hivatalos, azaz a Nintendo dltal kiadott NES jaté-
ok egységes szirke kazettokban kerblek piacra (3 jobb fels részt elfoglolo keppell fekete
porveds ,fasakban”, ami alél egyedil a Legend of Zelda elsg, aranyszin sorozata volt kivétel.
A mianyag ccﬁndge be\ekeruﬁ a tenyérnyi papirdobozba, me|yen az egyeflen kotelezéen

megjelend elem az Original Nintendo Seal of Quality , pecsét” volt (ovlis az Allamokban és
Kor-oloki Eurépdban]. A koro ftékok dobozén még megtalhoté a kefegera besorolés is -
a cég nyolc szines emblé a jatek stil . A nem hivatalos, az-
az a Ninfendo licenc kikeriilésével kiadott kuze"ak bar a gép k|a|ukwcsa mluﬂl szuksegszeru
ségben nagypbol kovettek a NES k ‘mat, am sokkalta é

lilettel &s csomagolassal keriiltek a boltok pol a. A Nlniendo mindig foggal koromme| hur
colt a licenc nélkilli kiadasok ellen, v:'x|fozé sikerekkel: nyert a Tengen (Atari) ellen, vesztett a

{mdb}

Lewis Galoob Toys-szal szemben és soha nem volt elég bétor kikezdeni a vallési temaijo jate-
kokat kiadé Wisdom Tree-vel. A japén Famicom nem elsl-, hanem felultsltés volt, ezért a ka-
zeftak USA / EU farsaikiol eltérs alakoak voltak, jobban Fasonlitotiak a késébbi SF / SNES
utodaikhoz. A rossznyelvek szerint azért lettek bval nagyobbak a Japanon kivili kiadasok,
mert a Nintendo nem akart bailédni a szoﬁversL airaséval, &s a kazeftaba bele kellett fernie
a 60 / 72 tis atalakitonak is, amelyre a NES gepekhez volt szitkség. A japan kiadésokra szi-
nesebbek grafikak keriltek, nagyobb képekkel & es dbrakkal mind a dobozokon, mind a kazet-
takon, melyek nem voltak kételezéen egyszintiek. A Magyarhonban is e||er|edf ,sarga kazet-
tak” eredsh|e a japén FC kazik voltak, mind alakra, min !pedlg szinre.

A Famicom csak Japanban kiadott ﬂopp lemezes l(tegeszﬂo|e, a Famicom Disk System lemezei jel-
lemz8en sarga, elvéive kék szinG lemezeken kerilltek kiadésra, vékony méianyag tokban és par la-
pos fiizettel. Az FDS kapesan a céget akkor és oft megérintette a molemwus szele: a boltokban ki-
allitott specidlis Nintendo gépek tres lemezekre olcson (500 yen szemben az 5000 yenes dobozos
urru|] mosolrck fel jogtisztén jatékokat — és ez a szolgaltatas 2003. szeptember 30-i ig moksdatt!
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SEGA MASTER SYSTEM / MARK Il

Az SMS8l a csomagolés
vonatkozésban nem lehet sok
minden szivderitét irni: a ron-
du neg{zerm:sos mianyag
dobozok és a mindenféle
grafikat nélkilozs sotétvorss
/ fekete kazettdk inkabb stra-
pabiréak voltak, sem mint
szépek, leszémitva persze a
gyenge mindségii csatlako-
zésort, amely a ,Sega Magic
Blow”, a ,magikus fojas”
Fe,ezes lhle’o]e lett. Van per
sze pér kivétel — Sonic, Ulti-
ma, Pac Man vagy a Shadow
of the Beast -, ahol a négy-
zefrécsos _kreativitas-brion-
8l vizudlis élményt voltak
kepesek kredlni a készitsk. A
japan Mark Il nem jutott
ilyen sorsra: az aranyszini
Jc/;bozbun kiadott Gold Cart-
ridge-ok a csomagolas és a
design mestermunkai. Brazili-
aban ped:g, ahol egyébkent
Edrepa o USAL s megs
szégyenits  videojaték-élet
van, Master System lll-hoz

poco® :

SHAPOW ©F THE

fantasztikusan szép, kek alapt csomagolasa volt a jatekoknak.

ATARI 7800

A 7800-at az 5200 utodjénak szantak az Infellivision és a Colecovision ellenében, bele-
épitve az elédbal oly fajoan hianyzo VCS kompatibilitast is. 1984-ben a projektet befa-

. VIDEO GAME 5 g
ATAR|78°° CARTRIDGE IRONTANIIN,

gyasztottak, és csak 1987-ben vették els o
ra — hogy az egyébként j6 gépnek ekkor mar
e N e
szintén népszerG SMS-el szemben. A csoma-
golésban azonban nem tudtak megbjulni: a
szokésos ataris ezijst keret a dobozon és a

kazettakon, még a VCS-rél rokalt, a hetve-
nes éveket idéz6 befitipussal felirt ,7800" széveg, egy par oldalas ,,keznkonyvecskevel”
megdobva. Az Atari mentségére legyen mondva: ekkor mar nem a Nolan Bushnell-féle el-
kotelezett tarsasag vezette, hanem Jack Tramiel, aki arra hasznalta a céget, hogy a Com-
modore-t4l valé klrugusa miatt elégtételt vegyen, ss erre nem konzol divizié, hanem az XL
és XE személyi sz6 atok voltak az Amiga ell ében. A késsh-
bi, de még mindig 8 bifes Afari XEGS kczeﬂumuk semmilyen egységes formdja nincs mér —
csak a gépbe valé illesztés formaijat tartottak meg a klc!k minden mast su|o' elképzelés
szerint formdltak.

PC ENGINE /
TURBOGRAFX 16

A NEC és a Hudson Soft kézés gyermeke Ja-
péanban a NES népszer(ségével vetekedett, am
soha nem tudott versenyre kelni a Nintendo és
a Sega gépeivel az Egyesilt dllamokban és
Europaban. Ez a gép volt az els6, melyhez CD
iegeszitdt lehefett kapni és |e\en!ek is meg
CD-s jatékok szép szammal, ém a gyari adat-
hordozé, a HuCard (TurboChip) nevii vékony,
hitelkartya méreti memériakartya volt, mely
CD tok szer(i, de anndl vastagabb mianyag
csomagolasba kerilt. A kér?/én levé kis ab-
racskakért (a csatlakozésor felett) béven ka
dtolia a szemlélét a boritas fantasztikus szin-
Eclvcl kadja. A TurboGrakx jdtékok is megtar-
tottak igényes csomagolasaikat, a nyugati iz-
leshez igazitoft graﬁkal megjelenés nem ment
a mindség rovésara.
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D

SNES / SUPER FAMICOM

A Super Nintendét mindenki it |smer| i Veglalap alakd puplrdobozmvoi benne a papirbol
kepzett k téval a bel 6 | é a massziv szirke cartridge-ekkel, melyek

furcsa csavarok fartanak Sssze, Az Egyesul' Allamokban a kazi szégletes, Europabun és Ja-

namcoT
2755570

MEGA DRIVE / GENESIS

Az SMS szk évei uféin a Mega Drive / Genesis kazikra végre képek keriliek és lekere-
kitettek az éleket is, a civilizalt igényeknek megfelelé modon. A cég bélesen tovabbvitte a

panban lekerekitett, de minden forméjaban keril ra vc\cmnlyen
grafikai elem. Tolén senki sem |epod|k mar meg azon, ha azt
mondom: a japan kiadasok mindsége felilmdlia az amerikai
és europcl rcrsuxkei - szehb gruﬁku méianyag kazenmurro és
szines kézikd b doboz-
ban. Mivel a carmdge eket nem stjtotta a warez olyan mérték-
ben, még erre sem leheett fogni a silény kiadasokat - egysze-
rben a Nintendo magasrdl tett az europai piacra, ahogyan
tesz ma is, annak ellenére, hcgy akkor még magasan szér-
nyalt, ma pedlg sajét sirjét assa. Ok tudjgk. De még ha ol-
csébb is a papir, azt nem vagyok képes felfogni, hogy a kirély
JAssault Suit Valken” cimba| ? miért lesz gagyi ,,Cy%emaoor
mire Europaba ér, és milyen 6rdogi sugal lat miatt veszik ki a
jatekbol a parbeszédek oém manga-szerd ikonokat a PAL ver-
zidban?

ES A TOBBL...

AFujitsu FM Towns gépe volt a elss CD lemezes konzol - ezzel indult be a csomagolés igényessége-
nyuvlusu a videojétékok vilagaban. Az optikai lemezek feliletének nyomasa dragabb, mint a
gyakoriva valtak a kevés szinnel megnyomott lemezek, melyet a CD tok 12x12 centis p-
irj pro altak kompenzélni. A Philips CDi lemeztok kéré egy szines kartonboritd is keriilt, mint diszi-
i ek o R b el e e e e S
lott, mint a kemény manyag CD tok. A Neo Geo csomagolésa, bar magaval hozta arcade hangula-
tat, am semmi jjal vagy kilsnlegessel nem szolgdlt - a tok ukulubun ?(b 80%-dt elfoglalé grafika
akran viselie o luﬁekoi akeiédus vibralasat, a bészme cartridge-re pedig apré képecske kerilt, mel-
ks aloks el A e gép el C:s oo e, ok 9k~ e N
CD megijeldléssel keml!ek a boltokba.

16.

or S

A 3D forradalom a ,uoekfeﬂeszres novekvo kollsegel muon
?yuﬂ jart a c . A
PlayStation és az azt kévetd konzolokon a jéfék egyeflen
csomagolésa a CD vagy DVD fok maga, melybe megpro-
bél!akielepresdm a kézikanyvecskét is — mig a PlayStati-
on vagy a Dreamcast vasta tok|c| erre adott lehetdséget, a
DVD- E mijanyag ketrece 3.g par oldalas fizeinek hagy
csak helyet. Torfénefi sorozatunk utolsé részében (a jové
. honapben) ezért inkabb a kilonlegességekre uiazunl( a

MeiurGear Solid Gold Packiél a GameCube cserélhets
mianyag pakettiéig és annak rajongdiig. Addig is 6 nya-
ralast és sikeres poszt-E3 trcumcllksze|es' kivan:

INSTRUCTION
MANUAL

hzx

I ¢
16-BIT CARTRIDGE

8 s kS s S T

mganyag dobozokat, mig a Nintendo még az Né4 korszakban is a konnyen tonkreme-
nG és nem idsalls, igaz, olesobb kartont eréltette — sok gyiiits tudna mesélni errsl. Az at-
lagos amerikai Genesis kiadas dobozén és kazeﬁcqan piros alapon nagy Genesis felirat
rombolja az 8sszképet, az eurépai kiadés a japan teljes feliletes formara hajaz, alul ke-
cses Mega Drive / 16 bit cur'rldge felirattal. A 32X mindenhol az amerikai designra
épilt, a vonatkozé felirattal, sarga alapon. Az egységes cartridge-ek sorat az EA torte
, a szokasosndl nagyobb és egy funkcié nélkili sarga fogérésszel felszerelt kiadasa-
ival. A MegaCD a hagyomanyos CD-s jevel case format kdvette. A japén kazetta annyi-
ban volt mas, hogJ a széleire fogast konnylto bordoza! keruh Erdekes megﬁgye|n| hogy
o

egy konzolra kiadott jatékok ges képet mu-
fat — amennyire a MegaDrive grafikék olyan ,semmi kiisns”, nem csunlya, de nem is
szép kinézetiiek, addig a japén Saturn k minden ké 526~
pek. Nyilvan osszefugg ez valahogy az adott korszak és az adott konzolt valasztok izlés-
vilagaval is.
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SONY PSP - AZ EL.S® BENYOMASOK ;

QAP TS 5

Mmdenlqnek van véleménye a PSP-rgl. Annal markansabb,
minél kevesebbet tud réla. Az a leghangosabb, aki még soha
nem fogta a kezében, nem kcpcso? be, nem jatszott vele egy
percer sem
fés. Tudni kel 1i a frankot. A konzol-
haborunuk addig a pl||cnchg van értelme, amig meg nem je-
lenik a vita targya. Utana, akinek van egy kis esze, az partia-
Jan vitak helyett jatekkal folfi a szubcdegepr akinek nincs, és
folytatia a habordt (melynek soha nincs vege, hiszen nem le-
het gydztese), arra mar senki nem kivéncsi...
elen cikkben nem lesz megmondva az igazsdg. Nem lesz
letve a gydztes. Nem k jatekokat. Nem mond-
wk meg, hogy a PSP vagy a DS jobb. Ezt majd mindenki el-
dénti maga, ha szeptem erben az eurépai debijtkor lehet:
sége lesz arra, hogy valéban Ssszehasonlitsa a ket készile-

58

ket, és eldontse, hogy sajat igényeit melyik képes |obbon k.

elegltem Egy sz6 mint szdz: ezei mind chnyozm fognak

1en er?ekezesbo[ Szere?nenk ugyunckkor megoszmm az elsé
a doboz k I atol egészen a

nyo[cvonad.k Ridge Racer verseny végéig. Semmi nem szent-

irds — a dontést mindenki maga hozza meg.

A TALALKOZAS

Value Pack utazik velem hazafelé a taskaban, pontosan két
éréval azutdn, hogy Martin telefonban feltette azt a kérdést,
melyre épeszi tesztels nem mondhat nemet: ,Elvallalsz egy
PSP bemutatot?” Egyik oldalrl a feleldsség nyomja a vallamat
(e, SemyEE i s ot ot e el s

e e e e

dalrél a nagyszerii Iehevoseg Nem is birom sokaig,
séfa utan beilok az elsé gyorskajaldaba, berendelek egy ali-
bimeniit és azonnal felnyitom a dobozt. Hagyjuk a nyers tech-
nikai paramétereket, hiszen ezeket va gy kiviilr| fGjja minden-

8t perc

ki mostanra, vagy egydltalan nem érdekli a téma. Essék ehe-
lyett arrél sz6, hogyan tapasztalia meg az egyszeri, kiéhezett
jatekos a régéta vart djdonsagot.

Az els6 élmények kaofikusak. Egyszerre mindent akarok lat-
ni, de a gép bekapcsolasa nélkil. A méretek annyira leny-

goznek mint a sziizlanyt az autésmoziban, elsére szinte ag-
gcdok nem lesz ez tol nagy kézikonzolnak? A kérdes persze
prozai, tudtam, hogy nagy lesz a kijelz5, levén szélesvaszno,

és ugyebar soha senkit nem hallottam amellett érvelni, hogy
Junoszty tévén jobb jatszani, mint 100+ centis plazman. Ke-

zembe fogom, forgatom, prébélgatom a gombokat, hogy
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mennyire esnek kézre — ugyan még el sem inditottam, elége-
detten nyugtézom, hogy ﬁ{é’ekesen illik a kezembe. A soly is
pont tckeletes, ha kannyebb lenne az lenne baj, ha nehezebb,
akkor amiatt sirnank.

Es még mindig varunk a bekapcsolassal. A gombok szama
szintén mellbe vag az elsé pillanatban, révid szamolas utan
tizenkilencet taldlok, és mivel ezt a szamot nem hiszem el, 0j-
raszémolom. Ujra annyi... Persze ezek kozil tsbb mint tiz
mar évek ota alapértelmezett minden kézikonzolon, a D-
pad, a Sony k loknal kott Hé 8g-Kor-X-
Négyzet, a gipper ombok, valamint a Start és Selectinem
lep meg, viszont a két gombbal szabalyozhaté hangers mar
anndl inkabb. Ez kétségtelenil sokkal elegansab Ida
mintha nyolcvanas évekbeli walkmaneken jellemzé csoszka-
val dllitanénk a hangerst. J6 pont, és késsbb miksdés koz-
ben is beigazolédik yivel fi bban lehet igy dllita-
ni a hangot. Mellette helyezkedik el a Home gomb, melyrs!
elsére az internefes bongészsk jutottak eszembe. Ennek a
valédi funkcisja késsbb deril ki, a gép fémeniijébe jutha-
tunk a segitségével, ahol is a fo bb bedllitasokat végez-
hetjitk el. Bekapcsolni a jobb oldalon tudjuk a gépet, majd
ezutan mindjart le is zarhatjuk (lock) a gombot - azaz hig-
ba tessziik zsebre vagy nyGlunk rossz he% re, még véletlenil
sem lesz esélyiink arra, hogy ukuraﬂanurkikcpcsoliuk ezek
utéin — de azt hiszem ez a funkcié sokak szamara ismerés le-
het pl. a discmanekrél. A 15115 csatlakozéja alul, mig az USB
port fl6| helyezkedik el - utébbi arra lesz megfelels, hogy
mindenféle multimédias anyaggal taltsik meg a meméria-
kartyankat, errél még kés ﬁb tobb szot is ejtink, hiszen a
PSP sokkal tbb egyszerd jatékgépnal.
Ha mar a memériandl fartunk, ennek a befogadé nyilasa a
bal keziinknél helyezkedik el, a gépnek lathatélag minden
iméterét igye k ésszerien kih alni. Az UMD-leme-
zekkel hatulrdl etethetiik a PSP-t, ezek behelyezése azonnali,
ne szamitson tehat senki arra, hc?y varakozni kell, mig bar-
miféle télca ki — leginkat ek az egész

- HARDVER ROVAT
_ SONY PSP - AZ ELSG BENYOMASOK
s

Félreértés ne essék: tudtam, hogy grafikailag sokkal tsbbet
tud a PSP minden eddigi kézikonzolnél. Ezt mindenki tudia,
még a legelvakultabb Nintendo rajongék is. Ez NEM meg-
lepetés. Az viszont igen, amikor a kezedben fogod a széles-
vésznO nagyképernyst. Ott van elétted, megérintheted,
mintha a kezedbe vennéd a hatalmas plazmét, csak itt ép-
pen nem f*sod ssze magadat a sﬂ]y'éf hanem tehetsz vele
egy kort. i

Szinorgia van. Eles kép van. Nagyképernyds élmény van. Ez
valami egészen mas, mint amit eddig a handheldekkel atélhet-
tiink. Es ha ezek utan eszembe jut, hogy pelenkas Mario-ra
hasonlité baratom ginyosan az elsé PSP élménye utén azt
mondta a felefonba: gyenge, DC szintet alig iiti meg grafikai-
lag - azt kell, hogy mondjam, eljétt az a pﬁlunm, amikor ket-
tévalik a hcndhe|J piac, mint annak idején a tenger, és — bar
ne lenne igaz a j6slatom — a két oldal szemellenzés rajongsi
kisérletet sem tesznek arra, hogy megértsék a masik felet. Va-

ok abban a helyzetben, amikor semmi nem ér annyit, mint a
tiszta szemmel latds, rajongésuknak megvan a maga fokusz-
pontja, melyen t0l nem létezik mas, csak az ,ellenfél” megve-
tése, mely csupan egy dologbdl taplalkozik: a meg nem érfés-
bél. Mivel ez a gondolat méar nmagdban is egy killon cikk
targya lehetne (tovabbmegyek: jelen lap hasabjain mar egy
kilon, kisebb felhaborodast kivalts cikk targya volt), igy ka-
nyarodjunk vissza a cseppet sem egyszer jatékosok |eﬁdvilé-
ganak Loncolguiésc helyett egy scil(ol érdekesebb témara.
Ha mar elindult oz elsé jaték, bizonyéra az elss élmények
utén lesznek tovébbiak is. Es tényleg.

AZ EGYUTTELES
A Ridge Racer sokak szaméra ismerds lehet, én bevallom, a
legutébbi ,nagykonzolos” ilést mar csalodaskent él-

a /L

bér a vilagranglista 67-ik helyezettiét hiaba keressik — bér ez
valahol érthets. Ennél biztosan lesz jobb foci is a gépre, de
nyitasnak tdbb mint biztaté.

Es ha mér sz6 volt szaguldozasrél, akkor a jatékok sordt ismét
zérjuk ezzel. A Wipeout Pure sem okoz csalédast, aki ismeri
valamelyik korabbi epizodidt, az nagyjabél tudja mire szamit-
son — itt is azt fogja kapni. Egy futurisztikus versenyjaték oft
bukna meg, ha nem tudné garantélni a dobbenetes sebesség-
élményt, valamint azt, hogy a pozicickban egy hiba vagy eg;
jol idézitett lovés hatasara pillanatok alatt dramai vﬁhozésol
Léveikezzenek be. A WP nem bukik meg, és az a legfantaszti-
kusabb benne, amit mér fent is ecsefeltem tobbszér (és amit so-
ha nem fog megérteni senki, aki csak screenshotokat, neadjis-
ten videokat nézeget a jatékok tudasardl): nem az nyditia a |hi-
AR S e e SR
bi PS2-es Wipeout, hanem az, hogy ez ,kézben tartva”, a sze-
minktd| néhany centire milyen hangulatot garantdl...

Ez az igazi forradalom a PSP-ben, ezt kézbe kell fognia és ki
kell prébalnia mindenkinek — minden sz6, ami ezen tapaszta-
lat hignyéaban hangzik el, hiteltelen. Es mivel tars és masik gép
hiényaban a wi-fi nyjtotta élménnyel még meg sem tudtam
ismerkedni, igy kivancsian vérok erre — nagy eséllyel még elé-
gedettebb lesz ezutén a mosoly.

»THE SONY PSP WAS
BUILD BY GOD”

A fenti idézet nem télem, hanem az egyik South Park epizod-
bol szarmazik. Nem kis felhajtast csaptak a gép koril, de
azon azért meglepsdtem, hogy kedvenc sorozatomban
kiilon részt szentelnek neki. A sztori ismertetésétd| eltekintenék,
lényeg, hogy Kenny a Menny és Pokol 6rok harcat donti el egy
PSP segitségével :), de nem is ez a lényeg. Egyrészt az, hogy

m
tem meg. Nem tudom, kinek mit jelent a nyitécim fogalma, de
szamomra két dolgot. Vagy egy minimdlis fejlesztési ids alatt
Ssszedobott terméket, me?yn az a cél, hogy az elssk kozt

silény felels profitot lehessen re-

él
| is

arra
folyamat, mint amikor egy magnéba behelyezzitk a kazettat
(kinyit, betesz, visszacsuk).

Teliesen jogos kérdés, hogy azok utan, hogy ezernyi gomb és
dlizat talélhaté rajta, mennyire &rizte meg csinos kinézetét a
gép. Mindenki latott réla fényképeket, de ugyebar az ételeket
is lehet tgy fotézni, hogy az embernek sszefusson a nydl a
szajaban, aztan amikor elénk teszik, az Gsszkép valahog

mégis sokkal roggyantabb és kevésbé kivéanatos. lit pont az er-/
lenEezéie az igaz, hiszen a PSP kézben tartva szebb,
mint barmely képen. Az ében szinG fekete elélap fikrs-
z6dik, a flippergombok dtlatszoak, igy elsére olyan érzefet
keltenek, mintha Gvegbél lennének, és a tskéletes gombelren-
dezés a hatalmas képernydvel egyitt olyan harméniat alkot,
mely akaratlanul is arra a kijelentésre késztet minket: 2005-
ben valahogy igy kell kinézni egy ékszer... nem, dehogy, egy
kézikonzolnak. Nem szivesen Sicsérek, ha nem fizetnek érte
), de nincs mese: gydnyord. A csillogasnak egyetlen éra van
csupén: oz uijl K is kegyetlentl megléfszanak, de ez
legyen a legnagyobb probléma.

A MEGISMERES

Kezdédjék hat meg a belss értékek feltarasa és feltérképezé-
se, azaz a bekapcsolé gomb elhtzasa utani pillanatok megs-
rokitése!

Nemblem el Gt .

alizélni, vagy pedig igazi mérfoldkévet. A RR az utébbi kate-
goria — nem elég, hogy az arcade versenyjatékok kozott akar
a nagy gépeken is megdling a helyét, emellett olyan élményt
nydjt a vele valé jaték, amit még egy kézikonzolos szaguld
zas sem. Hihetetlen a sebességélmény, irtézatos i
palya és autd szerepel benne, a grafikus motor villamgyors és
a latvény szemet gydnydrkodtets. Ez a jaték az, amit a gép-
pel egyiitt meg keﬁ venni, nincs mese!

Eqyabként vicces vol, hogﬁ a jérék inditgséig a D-pod lat

a PSP olyan multimédids lehetéségekkel bir, ami pl. lehetévé
teszi azt, hogy akér konkrétan ezt a (vagy barmilyen .mp4
formatumo) filmet megnézzik rajta. En pontosan igy cseleked-
tem, a géphez adott memory stickre pont rafért a rész (és bar-
ki vehet nagyobb kartyat, ha igényeit csak az képes kielégite-
ni). Elézetesen nem gondoltam volna, hogy sok értelme van fil-
met nézni PSP-n, nagyképernyds TV-n azért mégiscsak mas az
élmeny. Kiprébalas utan mar lattam a dologban fantéziat, ar-
16l nem is beszélve, hogy'a TV viszonylag ritkén vihetd ma-
gunkkal utazésokra, és a buszon sem szokték szeretni, ha va-
laki eléhoz egy 72 centist a zsebébdl. Persze a memokartya-
ra valo feltsltés csupan az egyik opcié, a gép megjelenése
utén dmleni fognak majd az UMD-filmek is, melyek nagyon j6

elhelyezkeds ,gombat” tobbszér is néztem, az-
tén persze rajottem, hogy az nem més, mint egy analég kar,
ebben is Gtré szerepet jatszott tehat a Sony, ilyet csak kont-
rollereken lathattunk eddig. Az irényitasban lesznek, akik az
iranygombokat, mig masok ezt fogjak e|6n?'ben részesiteni,
érdemes mindk rébalkozni, jatékonként is véltozhat,
hogy melyik fekszik jobban. Allands vita volt egyébként a gép
megjelenése eldtt, hogy mennyi lesz a jatékok toltési ideje, és
mennyi idét bir ki az aksi. A RR kimondottan hamar beréntja
a palyakat, és utana nem is tlt, ebbdl a szempontbél is kiva-
léra vizsgazott tehat a jaték.

PSP-t még soha nem ldtott ellendrukkerek masfél oras aksii-
dét josoltak, igy ezt is leteszteltem Ridge-ezés kozben.
lyamatosan be van kapcsolva a gép, és megdllas nélkil réjuk
a kroket, ez az idé kb. harom-négy éra kéril van. Ha néha
kikapcsoliuk, akkor akar ennél is tobb, szerencsés esetben
akar &t éra is lehet, bar ez valészintleg mar felss limit.

A World Tour Soccerr8| mdr nem volck ennyire poitivak oz

Az hagyjan, hogy azonnal egy Ridge Racer vi as ko-
szoént — magyarul Martin épp egy verseny utén kapesolta ki a
gépet, és mindenféle mentés menijg gélése helyett a
gép ezt magatdl megjegyezte —, d e a kezdeti pillanatok olyan
maradandé nyomot hagytak az arcomon, mely utén kala-
pacesal kellett visszacsapkodni az allkapcsomat a helyére.
Nem kivanom tovabb cifrézni: az elss PSP jatékélmeényem kb.
azzal volt egyenl8, mint amikor valaki éveken keresztiil jatszik
a Gran Turismo masodik részével egy 55 centis tévén, aztdn
eg{szerre megveszi a negyedik részt és hozzacsap kiegészi-
tésként egy 105 centis plazmdt, beizzitja, aztén rajsn, hogy
mindig Iee(iev Gjat mutatni.
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elsé b " , hogy hiba volt a gép falén
leni az ismerkedést. Itt sajnos nagyon
hosszira nydlt a toltési ids, és a jatékosok mozgasatél sem
dobtam hanyatt magamat. De itt is bebizonyosodott, hogy az
elsé benyomasok néha csalokak, és néhany meccs kellett ah-
hoz, hogy megmutassa magét a jaték igazi szépsége. Az
analég karral nagyon finom cseleket lehet Eemukﬂni, ésazel
6 géE;k utén egyre jobban réérez az ember az iranyitasra.
Egyre jobb lesz az 6sszjaték, egyre tbb fajta golt tudunk 16~
i, és az els3 parédézas utén mér végleg meg letfink véve. A
ic’:'él(osok adatbézisa szerencsére licencelt és kellsen friss,

luk k és val k egyarant lalhatok benne,

”

. $0'077447

égben fognak tartalmazni ismertebb filmeket. Az mp3-
ak feltgliése hasonléan mikadik, és a géphez adott filhallga-
16 is nagyon 6l funkciondl, érdemes a jatékok és a multimedi-
i e e R e e
hangszérd sem szol rosszul, de ez nyditia a legteljesebb él-

meényt.

A South Park rész mésik fontos vonatkozésa az ismertets
szempontiabdl, hogy amelleft, hogy nyilvan jo poén az egész,
nagyszerien példazza, hogy a gép t5bb anndl, mint egy egy-
szer(; kézikonzol. Tobbszér is emﬁteni.’vk a forradalom {ife}e'
zést, ami nem arra utalt, hogy a Sony j6tt a kis gépével és
zsebre vagta a vilagot és a konkurenciat, hanem azt, Eogy ki-
jelclt egy 0j iranyvonalat. Kivancsian varom, hogy a jsvében
ezt fogja-e kdveini mindenki, vagy a Nintendo végképp a fe-
jébe vette azt, hogy killon piacot teremt oft, ahol eddig nem
volt (ezt egyébkent tokéletesen megcsindltak a DS-sel, nem fu-

lom, hogy tudatos déntés volt-e vagy pedig véletlen, de ez a

égeredmé iabol ma ), és mas utakon jar.

Ezerszer leirt és ercsépelt kozhely, hogy a jatékosok csak jol
jarhatnak azzal, ha egészséges verseny van a piacon, kérdés,

ogy mennyire lesz ilyen a kézeli jsvében. Talan most megle-
pd kijelentést teszek, de bevallom, engem jelen pillanatban ez
a |egLevésbé sem érdekel. En szérakozni akarok, legyen sz6
i6tékrol, flmrél vagy zenérdl. A PSP Eurépdban szeptember
elejéts| lesz kaphato, és mivel én egyszer( ember vagyok, aki
rovid tavo célokat kitizve szereti kiélvezni a jelen dromteli pil-
lanatait, igy nagyon meg vagyok elégedve a mostani szolgal-
leésol(kuF.y

Veia
vega576@freemail.hu




A HONAP TEMAJA

NEMEK HARCA

REAL PEOPLE, REAL GAMES

kon. A kitor fesziiltség oka csak részben volt az, hogy az este folyaman
mér a sokadik alkalommal ortént meg ugyanez, és kis hésiinknek még
esély sem volt visszavagnia - a dihdt k%kudés valodi kivaltdja Auro-
ra nembeli hovatartozasa, illetve az, ahogyan felnéit llampolgar, de lel-
kileg kiskort baratunk nem tud mit kezdeni azzal a ténnyel, hogy a hét-
ksznapjaiban alsébbrendtként kezelt nem egy jeles képviseldje mega-
lazza egy hagyomanyosan a férfioknak fenntartott szegletében e vilag-
nok. Vangie Beal web-fervezs és grafikus, anya, nem mellesleg pedi

Psycho Man Slayers, ismertebb nevén PMS Quake klan alapifoja é
iv thu. Az IDSA dltal publikélt felmérés szerint az Egyesiilt Allamok la-
koinak 60%-a rendszeresen jdtszik valomilyen szamitogépes jtékkal.
Esehiol & oraslos jickor widalok st nembelimepedk o
nem fele-fele arany: 54% férfi és 46% n. Eurdpaban ez az ardny sok-
kal egyenlslenebb — az EU keleti partfelén pedig masszivan tolreprezen-
talt Zgérﬁ'ak arénya. Hidba a Sims és az Impressions Games vérosépits

RRRROOOOHHHAAAADDDTTT  RRRINIBBBBAAAANNNNCCCI!! —
palybgte be egy uiiol vérfogyaszté taliését CoolDeViLKilleR, amikor
Aurora, teljes nevén Vangie , Aurora” Beal puskavégre kapta a Quake

Ill egy Capture The Flag menetében. Nem ritka jelenség a néi jétékosok
verbalis inzultélésa az FPS milisben, talén ezért is van minden tornan
kiilon néi szekci6 és nyertes — régen volt mér az, amikor Stevie ,KillCre-
G e e e e DT T e

Stevie ,KillCreek”

i
sorozatanak kiemelkeds ni j6tékos részvétele hazankban, ha mindez
még egész szazalékos ardnyban is dlig kifejezhetd a férfioknak szant j6-
tekdompinget vasarlo ékosok tomegeivel szemben.

| Vangie Beal

Tekintsitk &t a mai helyzefet a videojaték, azok készitése és piaca
kapcsan - a kurrens és a jévbeni néi jatékosok vonatkoztatési rend-
szerében. A jatékok legnagyobb része férfiaknak készil, mind temaia-
sében. A, téma” témaja nem igényel tovabbi boncol-

, erbszak-orientdlt jctékok

ban, mint felép
atdst, a futurisztikus vagy fantasy témj
oz6ne nem elégiti ki mindkét nem igényeit, még akkor sem, ha abban

ndi a fészerepls. Lara Croft ikonikus karakfere csak és kizérslag a fer-
fi szemnek készilt (nagy szemek, mell- és csipsbéség, feszes ruhak és
fegyverek], és egyalialan nem véletlen, hogy a minéségben mér igen-
cszzvhanycv\é kessi folytatasok hail k voltak a régészholgy(2) fel-
sBtesti mérszamait pozitiv irdnyban médositani a siker, illetve arnyeé-
kanak elérése érdekében. A néi szereplok (legyenek akar protagonis-
tak vagy antagonistak) jatekbeli helyzete maximélisan kéveti a film-
iparban mar tﬂy sokszor megfigyelt és kritizalt jellemzsket: masodla-
gossag, kirakatielleg és kidolgozatlansag. Vannak persze elsi 6

Jen - Primal

megoldasok is: a Primal Jenje egészen més tipust hésné mar: kilss jel-
lemz6i érdektelenek belss caliai és lehetdségei (példaul a négy alakba
divéltozas) mellett. Mindezzel szemben a jdtékok felépités kérdésének
vizsgdlata, még ha oz elemzés teljes mélységében nem is fér be a cikk
keretei kozzé, érdekes lehet.

A ma jellemz3 jétekok fokuszpont-orientdltak: a jétek menete a képer-
nybnek egy pontia kéré fonddik, amely sziik terében toriénik az esemé-
nyek szinte felies repertodrria. Ez a fokuszpont a TPS és platform jatékok-
ban a kbzponti karakler, az autéversenyekben a vezetett automobil, az
RTS-ekben a csata korilbelil tenyérnyi fere, az FPS-ekben pedig a fegy-
ver célvonala és virtualis, a jatékos szémara lathatatlan f6hés 3D-ben ér-
telmezet és jellemz6en egy szobanyi kizveflen komyezete — nem vélet-
len, hogy a jatékok grafikai motorai ezen fokuszpontok felépitésére
hasznalick fel a hardver ersforrasok legnagyobb szazalékdt: a legtbb
poligont, a legrészletesebb texttrakat, stb. A ,':’J 'kﬁpusoii\(emén fejls-

lése egyalialan nem a vak véleflennek készon! tekok azért leftek
ilyenek, mert a torténelmileg leginkabb jellemz5 és fogyasztoré-
teg, a 10-25 kozoti ﬁumr?érfiuk agyénak és szemének percepcios jel-
lemz8i is ilyen karakteriszfikakat mutainak — a jatekfejlesztck (szinten

tobbségiikben ferfiak) és a kiadok pedig olyan iranyokba mentek e,
ame|yee(i a legtibb pénzt hoztdk a konyhara. A férfi jtekosok kivaloan
tudnak a képernys egy ponfiara fokuszalni és oz oft foriéntekre reagal-
ni a részben festi adottsag, részben tanult gyors szem-kéz koordindcié-
juk segitségével, mig a ndi jatékosok a teljes képemyét tudjak egyszerre
és aifogoan felfogni, akér konkrétumaiban, akar abszirakt médon
ECDL oktatok dltalanos tapasztalata, hogy a teliesen kezds, szamito-
gépet még soha mitkodés kozben nem latott ndi hallgatok szamara egy-
dltalan nem egyértelmi a mai grafikus operdcios rendszerek abkifos
mikadése - szamukra a teljes képernyd az egyetlen interakcios egység,
és nem tesznek kilonbséget az egymds folott és alatt elhelyezkeds, bar
grafikailag ténylegesen egymésba folyé programablakok kbzétt. Ha a
hatso ablakra Zﬂﬂiniéskor eltiing elss ablak hianyabél ereds panikot le
fudja gyBzni @ kanul, mér sinen van, A iétékokra visszatérve: az egész
képernydt egységesen a jaték és az ié)é[(os-gép interfész részeként ke-
zei:progrumok, példaul a Sim City sorozat, az Impressions kordbban
mar emlegeteft varosépits jatékai, vagy oz ettdl eltérs, de kezelhetd se-
bességﬂe%ékuszponlos jatekok (Sims, lassabb RPG jatekok, sok
MMORPG, Nintendogs, stb.) kannyen vélnak a néi jatékosok kedven-

ceivé.
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NINTENDDDS

,Nem tudom megkiilonbdztemi az egyik kombot a mésikil, mindet
egyformcn unalmasnak taldlom. A szemem a hattereket figyeli, @ mozgé
figurdk és o kbmyezet szinkompoziciéit hasonlifom Gssze magamban.
Merlege\em oz & Ulet vagy a pa|ya archltekfuruhs kerdesen mego|dan
do Eerese k és iomat ellen-
ben semmi sem érdekelheiné kevésbé - széméra minden a 1u!ekmene¢ro|
s26l, mignem valomilyen feladvényba itkézik, amit majd én megoldok
széméra... Valojéban nagyon s zavarénok falélom oz allands akei,
mert sokk |nkuLb erdekermnga a rejtély, a felfedezés vagy akar a si-
ma karbejaras. De ezeket nem taldlom meg a manapség divatos nehéz-
stly RPG jatekokban — ezek olyanok nekem, mint amikor harmadikbon
a helyettesits tandr azzal a béna és nevetséges hanghordozassal felolva-
soft a kedvenc kdnyvembdl. Nem szeretem, ha irdnyitani probalick a
gondolataimat...” - egy jatékos né gondo|cli ama iélékairéf..

...melyek fejlesztsi férfiak. Ha latunk néi arcokat az ivenfds stabfo-
tokon, ne legyenek illozidink: 6k a fitkarnsk, a PR emberek, a kapcso-
1cmar|ok és o hirdetésszervezsk. Van mindez annck ellenére, ho )y a
on hatalmas a nyomés: a hagyomanyos videojéték placof ki-
merilében vannak, a kovetkezs generacios konzolok hozta fejlesztési
koliségnavekedsst a jatékosok nem akarjak megﬁzefnl igy az egyeflen
lehetéség az eladott példanyszam novelése. A ndi piac a gazn};scgl
szakemberek tejiel-mézzel folyd Kanadnja: q fizetsképes népesség fe-
le, jellemzsen tartés és elkalthets keresettel. Es ki fud olyan luiekw csi
é Es

— n
rlilm.’mlﬂ

ek, hanem videojték-megszallotiakat. Ha valokinek valomikor fel-
nik, hogy mennyire azonos kaptafara készilnek o mai jétékok, jusson
eszébe ez a kis szosszenet - a kiadokat raér szidni a Love?kezo kor-
ben is. Es ha beszéliem kivételekrd| az el6z8 bekezdésben, most se
maradiak adés: dlljon it kedvencem, Paulina Bozek, aki a Singstar és
a Singstar Party cimekért 2004-ben megkoptc a Brit Filmakadémia le-

snngstor T

party

geredetibb jéiékert aré dijat - a fejleszidcsapat 40%-a volt né. Nem
tudom visszatartani még ezt a kis gonosz meg|egyze50 Ms. Bozek az
UbiSoft Montrealnél kezdett dolgozni, mint PR és kommunikaciés ad-
miniszirator. Nem mint tesztelé vagy jatéktervezs... csak mint PR kol-
légans.

s a piac - joil Az idei E3 egyik legérdekesebb hire az Agatec anfibo-
othbabes.com Lampanyu volt, és egyben az egyik legnagyobb poén is
(a ,Real People, Real Games" moltd iféH). Ha valoki lemaradt volna ré-
la: oreg csofak dltsztek be boothbabe-nek és tartotiak gorbe fitkrot az
ipar elé  johnhummel meséle a killerbeties.comon, hogy az egyik po-
vilonndl @ ,engen 8lisztt lanyok nem akariék dtba igazitani, mert § nem
akarta lefényképezni cket. Kesbb persze kiderilt, hogy @ hélgyek sem-
mit sem fudnak a cégrd, amely nevét viseld poloban feszitettek biiszkén,
ket csak azért fizetiék, hogy szépek legyenek és valami szint probuhu

ozni a cég elszurko?c jatekkinlota mellé. Az igazan szomor
azonban  mégis az a magyar forum volt, ahol az antiboothbabe-es hir

ndlni, amelyet k a holgyek? Te
be is von|aE ket a munkaba? Természefesen nem. Jess Bates ir errd|
egy érdekes és tanulsagos torténetet a Soapbox-ban: egyetemi tanar-
ként egy olyan csoportot oktatott mivészetekre és tervezésre, melynek
hollgatoi ezuian o videojaték-iparban kivntok elhelyezkedni. Vol a
csoportban par igazén tehetséges diak, kozottik par lany is. A sze-
meszler befeiezése uldn azonbon 6k keriliek a legnehezebb helyzet-
be: a munkuansok ugyanis nem kérték, hogy a jelentkezok tehetsé-
gesek legyenck - a £ krtérium o az odadas volr, amivel a jétékos
jctékok irdnt viseltetet. Igy fértént aztén, ho yulegkevesbe tehetséges
dikok bekeriiliek a cégekhez, csak mert hag|undoc|< voliak az életisket
adni a téméért, a kilonleges kepessegel(kell megdldott miivészek és a
6k, akik els6sorban mivészek és nék akoriak e, pedi kivil reked-
fek. Nem kell Amerikéba menni ezekért a torténetekért: o magyar fej-
lesztsk idéré| idsre megielend hirdetéseikben sem tehetségeket keres-

Paulina Bozek

iben a megjelent fiotal hozzsszolok gyorsan eljufotiak oda,

hogy a kampany mdgétt ,bizonyosan buzik dllhainak”, akiket eliévelye-
dett szexuuhs orlemaclowkbun zavar a csinos holgyek |0M:|nya Csak az
egyenls banasmod kapesan a ndi részivevsknek javasolniuk kellene,

hogy chip & dale-es sracokat i szerzédressenek  a Final Fantasy XI.
részét bizonyosan sok nének lehene eladni, ha bemutatojan és trailere-

iben tangobugyis, kigyirt srécok tancolnénak és probdlnanak volami
zenehez asonlatos performanszov eléadni (¢ la Yuna és tarsai abban a
X-2 e ). Sam Fisher vetké: valaki?

Yuna és tarsai

Akérhogyan is, szex eladjo az ardt, okar a karatés lanyok bikinijével
(és a Tecmo szénalmas és alantas l,beperelunk mindenkit, oki kiteszi a
weblapjéra a nude patch-et” reklamkampanyaval), akér Harumi Ne-
moto japan zoldkristaly Xbox-ra lagyan réoml6 kebelcsodaival (ami
dlig hefi 100 dobozt tud eladni).

Ez ugyanaz, mint barmelyik béna dezodorreklam a csabitds igéreté-
vel vagy a csajos jégkrém-reklamok: aki csak egy kicsit s tobbre vitte
mér, mint a konzumidiofizmus szintje, cslpobe? kell, hogy elutasitsa
mindezt, Inkabb lassam Carmac bacsi szemiveges geeE fejét sz6z-
szor, mikozben az 0] engine-jérd| beszél, vagy Miyamo-t, amint az Gj
Zeldaré, semmint buta sz8keket ,Ez Es Ez A Véllalat” felirat topjaik-
ban. Real People, Real Games!

Nem ksnny( tehdt a néi jatékosok élete - a férfiaknak férfiok dltal irt vi-
deojéték saitobdl kell kimazsolazgatniuk azokat a étékokat, melyek szé-
mukra is megfeleldek lennének egben az Egyo|dc'u dompm ben. A fel-
aduf tehdt adott: olyan naket kell bevonni az teszfelésbe, CIEI[( jol imak
iszanak — hogy megszolitani és képviselni md]ak az egyre eré-

6 j6tékos tabort. Olyanokat, akiket inspirdl az, hogy masképpen
lafiok a jatékokat, masképpen ciszanak ve]uE és masképpen is beszél-
neL vagy imak réluk, mint a tobbség - és ez pedig egy orcn hang, ami
nem hidnyozhat az 576 Konzolbél sem. Me\y\kun nem i(epze!le még el
azt, hogy egyszer a kedvese, bardingje vagy felesége kezében léfja oz
Gjsagot, amelybd| egyitt vélasztick ki a %velkezo jatékukat, melyet
megvétel utan kozosen is jétszanak? Ez lehet az elss lépés az erre felé
vezet§ Gton.

hzx

576 KONZOL

A1




STAR WARS

EPISO

REMENGE OF THE SIT

BALJOS ARNYAK

Az G SW jatékot mér a film premierje eléitt si-
kerilt kézbe kaparintanom, de a harmadik perc
utén sikitva nyoltam a téviranyité utén, kapesol-
tam odébb a csatorndt és Gramtalanitottam a
konzolokat - t5rtént ugyanis, hogy mér az intro,
és mint a tovabbiakban kiderilt az dtvezetsk jo
része is a filmbdl van egy az egyben kivagva.
Mivel Hzx és Depi kollegaval egyetemben mar
rendelkeztem jegyekkel az itthoni bemutatéra,
semmiképpen sem akartam elronfani a mozi va-

razsat.

Helyette inkabb elévettem a klasszikus trilogia
DVD kiadasanak bonusz lemezét, melyen a har-
madik rész készitésének kapesan kilon kis feje-
zetet szenteltek a film eseményeit kovets jatek
bemutatéjanak is. Iit a fejleszték biiszkén muto-
gatték a videokat és képeket, Hayden Christen-
sen kezében egy X kontrollerrel magyardzta el-
mélyilten, hogy 8 nagyon nagy jatékfanatikus,
és 8 is bolcs fandcsaival segitefte a fejlesztsket,
hogy a jétek élvezetesebb legyen. Nos, marad-
junk annyiban, igy eldljaroban, hogy vagy na-
gyon vacak az izése, vagy mar ersen kerilget-
te az erd sotét oldala, mert ez a gamma sok
minden, csak nem {6, sajnos.

REGES-REGEN,

EGY MESSZI-MESSZI
GALAXISBAN...

A jaték inditasakor az ismerds sarga betik dont-

ve robognak az éferben, tudatick veliin
bord d?’:?a galaxisban, kézben ditbérsg Dolby Di-
gitalban az elmaradhatatlan bevezets zene, a film
elsé képkockai felporognek, és kb. 2-3 perc utan
keziinkbe is kapjuk oz iranyitdst. Ekkor lesz el-
8szor Orrd rajtunk a dobbenet, ez a jaték valami
o) ényesen néz ki: nem tudom, hogyan gon-
dolték a fejleszisk, de ez egy erds PS1 grafikai
maximum. Az X verziéval kezdtem, de gyorsan
betettem a PS2-es lemezt is, érdekes modon ez
sokkal jobban nézett ki, valahogy tompabbak let-
tek a szinek és ezaltal nem tinik annyira ,mi-
anyagnak” oz egész.

Ordm az irsmben, hogy karakfereink legaldbb
nagyon szépen mozognak, az animéciok fokéle-

tesre sikeriltek, a lézerkard nagyon szép iveket le-
irva hasitja ketté a robotok, majd késgbb jedi-tar-
saink és a klonkatonak testét.

A jaték torténeti szalanak folyaman 2 karakter -
Anakin és Obi-Wan  iranyitasara nyilik lehetssé-
ink, és ez palyanként adott, nem szabadon va-
?csz!hmé, mon!iuk ez a film ismeretében igy is lo-

gikus.

CSILLAGOK HABORUJA

A game eléggé széjbaragosra sikeredett, semmi-
lyen gondolkodst nem igényel. Magam azt hittem,
hogy csak az elss palyan viﬁognuk azok a részek,
uhoruz erdt kell hosznalnunk, vagy esetleg egy ajto
kinyitésshoz egy panel kell kivégnunk, vagy nefén
egy aijfdt kurﬁd szélszabdulnurﬂ(. A magyarézat
erre a jatékfelépitésre talan az lehet, hogy nagyon
linedris minden, szinte csak oft fudunk ?jiebb ugra-
ni, ahol ezt a j6ték jelzi, még a kilonboz fitkok-
exirak megtaldlasahoz sem kell nagy ész, egy eset-
legesen lezért aits felett sargan villog egy panel,
amit felugras kozben eldobott kardunk kettévag és

lass csodat, a titkok
kamréja maris kinyilt.

Semmilyen komoly fel-
adatunk nem lesz a jatél
folyaman, csak haladni
elére, kaszabolni, eset-
leg 1-2 qitét kinyini,
utunkat keresztezs gene-
rétorokat fartéoszlopaik-
ndl elvagni, néha felidi-
lésként egy lézeragytba

ilni, és par hozosabl
boss-fightot tilélni. Ez oz
egész egyszeriség alap-
velden persze nem s
lenne nagyon nagy baij,
ha ezt nem tudta volna
mar annak idején a Do-
uble Dragon, Golden
Axe, nefdn a Streefs of
Rage sorozat, majdnem hasonlo grafikéval... )

A fellenségektdl eltekintve — amik viszont eléggé
idegtépden nehézre sikerilltek — semmilyen kihivast
nem tarfalmaz a jték. Mindosszesen 17 szint var
rénk, de 2-3 pélya dtvitele utdn reflexbsl nyomiu
majd a kombokat, dlmunkbal felkelive is tudjuk
majd, hogy melyik faita aijtét melyik jedi-képessé-
giinkkel tudjuk kinyitni. Majd elfelejteftem, hogy
minden 0j tipusi robot megjelenésekor a jaték kiir-
ia, hogy hogyan kell ket megaini, tehat aki tud ol-
vasni és érti picit az angol nyelvet, annak mér nagy
Baic narles aliaRbySoiq aslével et

s ot hassmelléra is petgssgonk nyi, omi
egész 0l oldottak meg: a szokasos SW jatékokbol
ismert , felkapom &s nekivagom a falnak”, vagy

_m..-__ v
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,ledobom a szakadék-
ba" metédus itt is 16kéle-
tesen mitkadik, de sokkal
élvezetesebb Anakin 6t
térése utan az Uralkodo-
16l ellesett villamszoras,
ez szépen apritja a j6
népet. Erénk haszndlta
nem teljesen 6ncéld, har-
i stilusunkat és kombo-
inkat tapasztalati pon-
tokkal |u|a¢muzza agép,
ezeket f min-

Yodaval is harcolni, e azt sem értem, hogy mié
csak a klénkatondk ellen, sokkal latvényosabb lett
volna az Uralkodé e||en| hurc, 6 kis Ugyességi ug-
rlés részekkel, mint a filmben. It | esz? hetdisé-
glink tovabba a klasszikus Csillagok hubom|u
egyik jelentének, nevezetesen Obi-Wan és Vader
Ha|c|cs|||cgon lezajlott parbajanak Gjraélésre is.
Nem véletlenil irtam Gjraglést, st inkabb Gjbsli
értelmezést kellett volna irnom, mivel - és itt mér a
rosszindulat kezd Grra lenni rajtam — annyi farad-
sagot nem vettek a fe|leszvol< hogy a joval re-
? b Kenchl mes!er & Vuder mas, koruknak meg-
el

den sikeresen teljesitett
palya végén fejleszthet-
ik éppen aktudlis kar-
akteriink képességeit, fa-
lén ez a jétek legna-
SR
pos kis jediket lehet
dsszehozni a vége felé.

A JEDI
TEMPLOM
TITKAI

A jatékot ketten is vé-
gig tudjuk vinni koope-
rafiv modban, feltéve,
ha taldlunk olyan valakit, aki hajlandd lesz erre
veliink. :) Tovabbi, esetlegesen 2 iéiékos' lekatni

robald jatekmodkent szerepel még egy, a szép
emlékii Masters of Teras Kashi szint(, egy az egy
elleni kiizdelmet felvonultaté médusz is, amihez
minddsszesen 10 karaktert tudunk megnyitni par
helyszinnel egyetemben a jaték soran, bér kaive
hiszem, hogy ezzel barki i jétszana.

Az exrruk extrajaként” szamon tartott legérdeke-
sebb kildetések az dgynevezett ,Bonus Missions”
menijpont alatt talalhatok, ezeket is a jaték elére-
haladtéval tudjuk megnyini. Iit lehetgsegiink lesz

MARTIN BELESZOL!
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lels ok kup jon. Pontosan
ugyanolyan vehemenciaval kuzdeneL porognek-
pattognak, mint fiatalon, ami megvn"om Gszintén
elég nevetséges.

Ha ennyi extra eseflegesen nem volna elég, még
killonboz6 ,concept art” hegyeket, rajzokat, képe-
ket tudunk megnyini, javaslom sokkall inl obb
ezen, valéban mivészi alkotdsol

||yen termek plucro dobasanak is - inkabb fe||eszre—
nék a Full Trotle, vogy a Sam and Max kivetkez5
részeit. Ez a j6ték Sssze lett dobvay fudidk, hogy ve-
szik majd igy is, de én sokkal inkabb |avuw|ncm a
Lego Star Wars beszerzését, dsszehasonlithatatlanul
jobb és élvezetesebb.

Marad oz 6rok igazsag ismételten: csak nagyon
ritkan sikeril j6 jatékot késziteni egy film alapjan,
és ez most sem sikerillt.

A jeték talén legiobb része a vége, de kivételesen
nem azért csak azért, mert 6rom ol arcunkra, hogy
0l lettiink rajta, hanem, mert a filmhez képest jocs-
kéin megvéloztak, nézzétek meg, falén érde-

kopa

SW EPISODE I11:
REUENGE OF THE SITH
LUCASARTS

a |urek helyett...

A BIRODALOM
VISSZAVAG

Az eladési adatok ismeretében talan folosleges is
kritikat és pontszamot irmom a végén. A iatékot ve-
szik, mint a cukrot, mert van benne lézerkardos

rbcq van benne Darth Vader, vannak benne film-
R rdeme,
nagyon ok voltok a kilfoldi reklamjai. Azt mar csak
a vgigjatszas sorén deril ki, hogy egy repeiv,
max. 2 napi szavatossagot biz'csik’:, egy generacio-
val ezeléithi grafikéval megéldott tucat terméket ka-
punk, cmlnia nem lenne oft az SW logo, még ne-
yed aron sem lehetne eladni. A LucasArts ismet
nem fud, vagy csak nem akar jét alkoni. Szigorian
igyelnek arra, valamilyen rej Qelyes okbol kifolylag,
minden egyensilyban legyen az dltaluk
kiadott jatékoknal a ,pocsék” és a kivals” szint
ardnya. Az olyan jtékok, mint a Batlefront és
R ey TS e e

PS2, XBOX
grafika: elmegy
jatszhatosag: kidzepes
szavatossag: siralmas
zene / hang: Jjo
hangulat: kozepes

ekos, dpl 11
memoriakartya 8mb
analog iranyito (dual shock)

PS2

HBOR

1-2 Jatéxos, dpl 11

v szép animaciok, ,érdekes befejezés”
x botranyos grafika, szinte nulla
szavatossag, unalmas

HBOR PS2

5.5 pont
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Motocross Mania sorozat még PS-en kezdte

A;neg palyafutésat, és bar akkoriban mé
iem nagyon szamitott eredeti alkotasnak a
Road Rash miatt, a jelenlegi kindlatban simén meg-
allja a helyst egy ilyen temai6 jéték. Aki esefleg ki-
agyta az emlifett RR sorozatot, az nagyon sajnal-
hatja, hiszen nagyon mékés kis motoros jetékokrol
mondott le, ahol amerikai orszagutakon / varosok-
ban versenyezhettiink, menekilhettiink a zsaruk elé,
kertlgetiik a szembejov kocsikat, és kzben buzo-
génnyal, lonceal, vagy egyéb fegyverrel osztofiuk
az ellenfeleket. A Motocross Mania 3 is hason-
16 vizekre evez, de azzal a killonbséggel, hogy itt
most nem chcpperekkel vagy speedmotorokkal ver-
anem

kal, és elsgsorban tereppalydkon.

MENURENDSZER

Mluian keeclunk egy proffe, megkezdhetunk

I_[JT Ird r]Jsgy T

vugy megdonihenuﬁ az |dcﬁ1lumban az elére
meghatarozott idrekordokat. A Freestyle médban
a stuntok végrehaijtasan lesz a hangsoly, de ez
csak késébb nyilik meg. Rendelkezésiinkre dllnak
még kiilonbszs minijatékok, mint pl. az aréna-
harc. Ezeket akar multiban is jatszhatjuk, X-en pe-
dig még online tamogatast is talélunk.

BAJNOKSAG

Harom nehézségi szint kszil vélaszthatunk, me-
';;ek K6zt o futamok &5 a kérok széma, az ellen-
lek tgyessége, valamint az a tényezd hatérozza

(174

—GNTE]

meg a |<u|onbsege| hogy futamonként hanyan es-
nek ki a 6-bél (KO rendszer). Szerencsére, ha a
vesztesek kszétt végeznénk, mindig felaj an||q ne-
kink a gép oz Gjrakezdest. A bedl |90so!< utdn egy
nagyobb udvaron taldljuk magunkat, ahol kilsn-
bs26 kapuk és istallok jelképezik a gardzst, az iz
letet, valamint a versenyt.

Pénzt a versenyeken szerezhetiink, melybd| moto-

MARTIN BELESZOL!

MOTOROS FENEGYEREKEK @ :<0o:

runkat és pancélzatunkat
tuningolhatiuk, valamint
0] feg) ereL t vasarol-
humnzv(p |. golfiits, sz6-
ges buzogany, elekiro-
mos dszioke, nehézkala-
pacs, stb.). A palyakon
mindig a piros Fé[lyék-
kal jelzett checkpointo-
kon kell ulhalcvjr)\? még-
hozza idére, o haladasi
iranyt pedig egy sdrga
nyil mutatja. Az utakon
kilonboz6 extrakat tala-
lunk elszérva: pénz, élet-
er6, boost, fegyverek,
manic-tolet. Ha ez ufob-
bi megtelik, oz aktivala-
saval ielussnhuuuk az
idét. Ellenfeleinket kilsn-
bz6 médokon tamad-
hatiuk, pl. porgs riga-
sokLaI vagy simén csak
a Fegyveremkke[ Az éle-
terejiket egy kis sarga
csik jeloli. Amennyiben

valakinek ez elfogyna,
e e s o)
ami sajnos rénk is vo-
natkozik.

Leheféség van kihivni is

y ellenfelet egy futam

?N Ekkor, amennyiben
harom futambol ketszer
eldtte végziink, elnyer-
hetjik a motorjét. A palyak tele vannak kilonbszs
ugratokkal, pl. domb, szikla, specidlis ugrato
deszkak, viszont clkudcﬂyokban sem szenvedink
hidnyt. A kocsik viszont nem jelentenek akkora ve-
szélyt. Erdekes médon, ha egy autonak ponr hu'ul
ol inecsalellor berle s i hbaol
dalrél, vagy szembsl itkszom ‘vele, akkor még a2
fonnés ferepiérok is 10 métereket repilnek, én pe-
dig sérteflenil haladhatok tovabb.

ERTEKELES

A palydk kiclakitasa mindenképpen elnyerte o
tetszésemet. Vannak sivatagi, ercﬁ: vagy varosi
versenyek. A legjobban talén a San Francisco-i
tetszett. A meredek lejtsi, és barna villamosai ed-
dig minden jatékban nugyon bejottek

De technikailag nagyon
gyengén teljesit a stuff. A
PSOne Hl(ul tudasa-
ndl (kisel b tolzéssal) ali
présel ki tobbet magabol ?
ajatek. A fextorak na-
gyon kis felbontasiak, el-
mosottak, és az egész

dlya kodasitett. A szem-

i forgalom is o sze-
miink elstt finik fel. Saj-
nos a motorosokkal sem
jobb a helyze, &
ugyanis még a pc|yaknc||
is pixeleselige k. Ez fol
a rajtndl ltszik, uho| a
kamera igen realisztikus
illoziot keltve szépen a
versenyzSkre zoomol,
am ezzel sajnos pont a
gyenge gruHiké' emeli ki.

: o r
oletygtertion 2
A szeml jalommal sem jobb a helyzet. Az
X-es verzional |olr>?mn elmostck a pixeleket, ami
annyit fesz, hogy RGB kébellel a PS2-es, alupkubelr
lel pedig az X-es verzi6 élesebb. Egyeh rafikai kis-
IonEsegm nem fapasztaliam a két verzié kszot.

A mo)orok irényithat6saga nem a legjobb, de
i @ mércét. Sajnos egyes palydk tele
dalyokkal, fovabbd igen kacskaringés

{ugmk}s kozepette sokszor elesik,
vagy elieved az ember. A sok piiffolés és a hirte-
len manéverek kozepette gyakran lehet olyan ér-
zésiink, hogy azt sem tudjuk mi torténik a képer-
nyn, ugyhogy semmiképpen sem nevezném jaté-
kosbaratnak a stuffot. A',Mania” médrél pedig
egy negativ Matrix krifika jut oz eszembe, mely-
ben azt iri6k, hogy az amégy is unalmas ukc|0|e
leneteket még 'a|a{oun be is KJSSI"

A hangeffektek és a rockzenék feljesen dflagosak.
(Néha hallhatunk varjokérogast is az erdgben.)

A szavatossaggal bizony vannak gondok, ugyan-
is az elsé b c]noisogci egy, vagy ket ora alatt vé-
gi lehec tszani, és a kovetkezs sem tarthat fo-

b 3 éréndl. A Hardcore Tournament falan mar
itésebb egy kicsit, de kisebb gyakorlassal az is
max. 1-2 ncplg ounhm Persze off vannak még a
minijétékok, X-en pedig az online méd, de ezek

tanak tartos kicpcsolodc
probléma, hog é

VEGSZO

A Motocross Mania 3 keresztezi a szokvan
crossmoforos és Klasszikus Road Rash stul k

! Stilusat tekintve
érkadosabb jelleg domindl, és bar cHlefesen kreu-

iv |a|ekko| van dc|gunk a megvalésitas szinvona-
la még az atlagot sem éri el. Hidba vannak fanta-
ziadusan kialakitott palyak, ha a jaték technikailag
kisebb tolzassal alig jobb a PSOne szintnél. Hidba
a porgés akeié, a versenyzés, a csépelés, ha az
iranyitas keszekusza és dsszecsapott. Es hiaba az
Gtletes — vagy esefinkben a klasszikus Road Rash

stuffokrl koppintott - jétékrendszer, ha a game
sszességében alig 10 perc utén megunhaté.
Kriszticn
rajkrisz@freemail.hu

MOTOCROSS MANIA 3

P52, XBOX
grafik elmegy
Jjatszhatodsag: elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang: kozepes
hangulat: elmegy

1-2 Jatekos,
PS2 memoriakartya 8mb (145KB)
analg Iranyits (dual shock)
HBOX 1-2 Jatékos, wbox live,
da 5.1

v road rash téma, fantaziadis palyak
X ronda, unalmas, gyenge jatszhatosag

HBOR PS2
3.5 pont
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jabb filmes jaték, Gjabb tolpontozés Vega cikk
a tapaszalt olvasd ilyenkor olvasas nélki
lapoz is tovabb. Olyan szivesen mondandm,
hogy ne fegye, mert o Madagascar més, hiszen
ik
fedezni. Nem mondom. Persze a filmes dfiratoknal
nem is feltétlentl ez a céljuk. Bér tapasztalataim sze-
rint a megrogzot jatékosok szinte kivétel nélkil kilo-
méterekrd| elkert L ezeket az alkotdsokai, viszont
egy nem kevésbé széles - m anndl csendesebb - ré
tegben rendre megtaldlick o kiadsk a megfelel cél-

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

ban a motivumban 6j dolgokat véltem fel-

csoportot. Ha oz adot j6-
ték alapjat képezé moz-
gokép raadasul rajzfilm,
o eséllyel a gyerekek fog-
nak rajongani érte ~ még
akkor is, ha olyan plat-
formiétékrol van sz6,
mely sajat stilusan bell
sem képes maradandot
alkotni.

ALLATI

York-i dllatkertben éls al-
latok egyike, o Marty
névre hallgato, idegesits
b (e
olyan irritdlé, mint Oscar
volt a Capamesében) ju-
bileumi, tizedik sziletés-
napjén réjon, hogy eddi-
Fi élete milyen érfelmet-
len volt, nem elég, hogy
sehol egy zebracsaj, még
az &t korilvevs dllatol
nagy része is kicsit ket-
ty6s. Van itt csendes
oroszlan, hipochonder
zsiraf (aki fobbek kozott attol retieg, hogy mi lesz,

jom.) Tehét itt van ez a diszes bagazs, akik
veszik, hogy megszknek, és a vadonban
ik hatralev . Nem hiszem, hogy ki
meglepetést fog kelteni, ha elérulom, végl -
gaszkar szigetén kotnek ki. A karokfereknek egyéb-
kent kimondottan hogy egy rajzfilmbél keril-
tek 6t: van személyiségik, jopofa beszo|csc|k és ki-
mondottan stilusosnak nevezheté

meg Gloriat hatulrol futas kozben - zsir, a sz6 szo-
ros értelmében!). Rendelkeznek olyan |u]a|donsc
gokkal, melyek szerethetévé teszik cket, és emiatt
nem ke{\seges hogy sok fiatalnak hozzéngnek majd

jiikbe
k le éle-

szempontbol 8k alinak a kozéppontban
s8 ksrnyezet teliesen hattérbe szorul a grafi-
kai megjelenités tekintetében, alarendelédik annak a
célnak, hogy a négy foszerep dgy kerihessen a
képernysre, ahogy a mozivasznon is kinéztek. Elfo-
gadhaté kompromisszum, bér a Renderware motort
azért lattuk mér jobban is muzsikalni.

Z0Oo
CSEMEGE

mmden pcd
fe!advcnyo( kitalalni, persze
a fent mar emlitett platform-
elemek dominalnak a legfobb
e,
specnuhs csak ra jellemzs ké-
pességekkel, de ezek ner
alapbdl arhetékel, hasznolo?uken meg kell szenvedhi,
minden olkolomma be kell gyiiteni bi izonyos frg yakat
ahhoz, hogy jdijén az isteni szle jé, én erre lsiepes
v yok‘ Melman idével megtanulia @ hossz0 labait pro-
peﬁerkenl miksdtetni, Gloria feneke alatt még a befon s
ni az ellen-
haiat. Kicsit kar, hogy a feljesen linedris jctekmenet
nem teszi lehetévé a szerep\ok kozotii valta: (ez mmdlg
az elére rogzitett forgatokonyv szerint forténik], jo lett
volno, ha néha cgycﬁm kell egy kicsit a tovabbjutas mi-
Kenién. Mivel azonban nagyon okosan a gyerekeknek
lett kialokitva a nehézség, igy a vénebbek tol konnytinek
és komo\wclannuk ogrci lc%\m az egészel. Pedig csu-
pén nem veszik észre, hogy @ moga médién nagyon is
{6 a Madagascar. Nem vagyok egy birkafiirelmd ember,
de valahogy o gyerekiatekok mindig nélom ksiek ki
(igazan perverz pl\icnumlmbcn n kérem oket Marin-

18] o b &t S e s
rilni bennik.

Lassan az FPS-ek és autéversenyek is minijatékokkal
megtiizdelve jelennek meg, igy ezek természefesen i
nen sem hianyozhatnak. Egyrészt szinte minden pa-
lyén talélhatunk egy automatat, melyen retro sflusd jé-
tekokat tolhatunk, amig nekiink tefszik, mésrész! a bol-
ban a sok vicces huszomclunsag melltt oz Bsszegy(

15ft érméinkbal me?ve hetiink harom komolyabb W}Lu?:

eirepea i Alex béggsével képes e

is. Ezek unnylru i6l sikeriliek, hogy érdemes kiilon fog-
lolkozni velik, réadésul egyszerre tobben is jétszhatok.
Az elss egy mrnlgoff tobb pélyaval, iszonyatos emel-
el és kanyarokkal megbolonditva — nagyon ko-
moly élmény tobben jéiszval Eﬂenlelben az alapjéiék-
kel leglehetetienebb

jafek — a Parappc és a Space
Channel 5 ugyan nincs veszélyben, de koswnhe'oen a
vu[aszrhuro nehe}segel(nek (mindenki probélia ki
ei nehezebbet, durval) és a tobbfajta, |é| elhlél' zené
nek, nagyon szbrakortot hosszabb fvon is

ENNYI, NEM TOBB

A Mudcguscark:[ senki ne varjon csoddt. Kategoria-
iéban j6, van hangulata, lehet szerefni oz aranyos
Lurolderekel de nem valtia meg a vilagot, érkezését
nem varta refiegve Kojima, ével Ei moltn nem vesszik
els sukadszcrm is. Még a PS2-es és Xbox-os verzio
is szinte olyan egymas mellett, mint ket tojés. De ha
be\egondcﬁmk nem mindig kel 180 éra hossz6 sze-
repjatékokkal jatszani, néha sokkal konnyedebb dol-

jokra végyik az ember. Persze azért dllatkertbe se
?le;'se!ek elmenni valamikor. Ot is van oroszlén, vi:
zil6, zsirdf s zebra. Ok raadasul élnek is.

vega576@freemai

MADAGASCAR

ACTIVISION / TOYS FOR BOB
PS2, XBOX, GC, DS, GBA
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:




Most hihetetlentil kedvezé ron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szdmait.
Vélaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretné! lenni,
add meg adataidat
6s mar kldjik is.

Az tjsagok megvasarolhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetok:

Levélben:

(érjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszamodat)
Comgame 576 Kft.

1329 Budapest Pf.: 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet druhazunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt Ujsagokat a DHL
széllitja ki, szallitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszamokbol sajnos mar
nincs készlettink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akcids ajanlatunk csak egy
teljes évfolyam megvasarlasa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent tjsagokat kiilon mér nem
arusitjuk!



MNQIBRE K AN

Az els6 néhény perc utén nyil-
vanvaléva valt szamomra, hogy
ez a program nem okozhat csa-
lodast. Tobb ok miatt is. Egy-
részt elég ranézni. A stuff még

« Shining Tearsmel is szebb,
nyugodtan kijelenthefem, hogy
alegszebben megrajzolt PS2-es
jatékrol van sz, ebben a m-
fajban! Komolyan, még talén a
Stella Deuson s filesz a prog-
ram, szinképraziatd helyszinei-
vel és nogy meref, szépen ani-
malt, mangds szereplGivel. Nem
beszélve oz inrordl, mely egy
razfilm, tindérszép jopan ének-
ke‘ kisérve. Apropé japan nyelv!
Errél és 0 mongdrol jut eszem-
be, hogy  lemezre oz eredeti
jopan nyelvi hang is felkerii,
az angol mellé. igy minden sze-
repl6 az eredeti hongjén szola-
B hot meg, hlz ezt dllitod be. Egé-
ol 5 szen mas élmény i%{ﬁlszum,

¢t honappal ezeldit amilyen lelkesen fogadtam a
K'Shinin Tears megjelenését, olyan csalodottan

ettem ?e‘ Sajnos a program egydltalan nem tel-
jesitefte azt a szintet, melyeket egy rajzolt 2D-s RPG-tol
elvartom. A jaték alkotoi megfeledkeztek arrél, hogy
nmagdban azért, mert egy RPG 2D-s és mar-mar mi-
vészi szépséqgel van megrajzolva, még nem bizlos,
h kielp t6 lehet egy rajongénak. Félve az Gjabb
otk mimi schemfcmessl ogodiom o2 Ateli
er Iris: Eternal Mana megérkezését, mint utobb ki-
deril, alaptalanul.

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

BT zeren a sfilusbdl fokadoan
?i/lj 526l igy az egész. Melles-

leg az angol hangok sokszcr nem fudjck kellsképpen

visszaadni azf az érzést, melyet o japén nyelv ad.

Persze aki ismer, az tudja, hogy a grafika még nem
gybz meg, szerencsére azonban a torténettel és a far-
folmassaggal sincs gond. Aki monapsdg 2D-s kot
készit, annak erre nagyon oda kell E yelnie, hisz eme
ket tényezével kell kompenzélni a po?igcnok hiényét.
Diéhéiﬁun a forténetrdl csak annyit mondanék, hogy -
egy fantasy jellegd vilagba visz minket a szfori. Kezdet-
ben kissé Klisészer(i lesz az egész, de hidd el nekem
szép lassan, ahogy kikerekednek a szélak, dgy valik
minden egyre izgalmasabbé.

A torténet egy fitrol, Klienrdl szol, aki egy rejtélyes ké-
pesség, az dgynevezett Alchemist birtokosa Leegyszeri-
sitve képes vordzsoli, méghozzé Mana segitségével. A
Mana az egész vilagon megtalélhats, gyakorlatilag ez
maga az élefesszencia, nélkile nem létezhetne semmi.
Az Alchemist tudomany egy rég lefint civilizacio hagya-
Joko, mely 15bb 526 el ezl it o 0 vléghel, Kor
pontiéval, egy hatalmas repil6 vérossal egyit. Ma mar
senki sem emlékszik rd.. Klien tehdt éppen éfon van,
mert az Alchemist tudomanyét akarja feliesebbé tenni.
Kutatasai kozben G burd'o(ra is szert tesz (kozfik a
rejtélyes lanyra, Lite-ra), 6m nem fudja, hogy egy go-

|

nosz birodalom (Alkavana) felfi-
gyelt képességeire és kiszemelte
81, Ennyit talén elgjéroban.

Ami nagyon fetszeft @ toriénettel
kupcsoluawn, oz magénak a
saorinok o vezefése, Egyszerre
ugyanis négy, vagy akdr ot sz
lon s futhat  forténet, melyet igy
néha nehéz is kovetni. Akinek vi-
szont sikertl, az nagyon élvezheti
a dolgot, hisz izgalmas dolgok
torténnek a hattérben, amird|
fohasok mit sem sejtenek. Sokszor
lesznek olyan talélkozasok, jele-
ok, melyek Kidbh, 8 el
val késobb nyerik el értelmiket. A
jopan humor kedvelsinek kilon

hivom a figyelmét a jatékra,
mert jellegzetes manga poénokbol nem lesz hiény!

Figyelmet érdemel a fortalmasség témaksre is. Minden
eﬁyes helyszin csak Ggy hemzseg a kilonféle targyak-
tol, és djabb képességek birtokaban gyakran érdemes
felkeresni mar felfedezet és bejart helyszineket is, mert
mindig talélhatunk rajtuk nélkilczhetetlen djdonsagot.
Ezért aztdn a program folyamatosan tartogathat megle-
peféseket, még az edzeft RPG-seknek is. Mivel ahogy
emlitettem a sztori tobb szalon szalad, ezért érdemes
fobbszris Grajdtszani, mert igy fudva a késabbi ese-
i o i

at, ez is noveli a szavatossagot.

A harci rendszerrdl is érdemes pér szot efeni. Porgs,
viszonylag egyszer(), azaz hamar bele lehet
ronként megy az iitkozet, méghozzé a rajzolt grafika
és a ol megtervezeft varazslatok miatt nagyon laiva-
nyosan. Emellett azonban a varazslatok és a kilonféle
Mana magick kikisérletezése és haszndlata miatt kells-
en Gsszefett is, hogy az igazan elvetemilt rajongoknak
is bejgjjon. Eueﬁupcso latban csak annyit, Logy na-
gyon fontosak a jatékban oz elemek, melyek segitségé-
vel varézsolhatunk. Elemeket (fo, tiz, viz, fold) a véro-
sokban lehet szerezni, gyakorlatilag barmilyen terep-
targybol. Nézzétek végig az oktato részeket legalabb
egyszer, a program elég részlefesen elmagyardz min-
dent, de hangslyozom, nem bonyolult.

Ahogy arra a teszt elején is ufaltam, nagyszer( a
program zenei aldfestése és nem csok az infroé. Az

ész jaték soran filbemaszo dallamokat hallhatunk
chsendiilni, sokszor vonés hangszerekkel, mint hegedi
vagy csellé, kisérve. Nagyszerf igy iéfszani, mert kive-
lo Eungu\a!or eredményez.

Igozabol semmi olyat nem tudok felhozni, ami az Afli-
er Irs ellen szélna, mert tényleg egy 6 j6tékrl van szo.
Réadasul a készit cég, a Gust minden bizonnyal
hossz{ tévra fervez a programmal, és egy sorozat
megvalositasaba kezdett. Ezt abbol gyanitom, hogy a
jéték elején a cim a kévetkezéképpen szerepel: e
Iris: Eternal Mana Episode 6.0. Ebbsl arra kvetkezte-
tek, hogy fogunk még hallani errél a programrél és azt
hiszem, ha a szinvonaldt nézem, akkor ennek nagyon
orilhetiink.

Veres Miki
veresmiki@576.hu

ATELIER IRIS:
ETERNAL MANA
NIS / GUST
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

8.5 pont



[6m kedves nézinket, akik o MotoGP 4
U kézvefitést valasziottdk az igen lagymatag F1-es
verseny helyett. Mivel a kezdésig még van pér
perc, ezért engediék meg, hogy dsszefoglaljom oz lo-
pokat, amit eme sportagrol m%i

kell.

Mint az a bevezets filmecskebl kiderilt, a Namco-
fele versenysorozat teljesen a hivatalos licencek szerint
zajlik, oz Gsszes tavalyi versenyzével, istallokkal és két-
kereki rakétakkal egyetemben. A viadalt igen j6l be-
mutatd eldzetesben mindenki lathatta, hogy a motoro-
sok 0tja nem éppen sétagalopp, és a gydzelemhez ke-
mény harcokon, és néha bukasokon at vezet oz 0. A
motorok harom csoportban kiilénilnek el, amiben a
legkisebb o 125cc, majd jon a nagyobb 250cc, és vé-
gl a profiknak fenntartott Elite géposztdly.

ERSY RIDER, GCSEM!

szabadedzés veszi kezdetét, ahol Dzson maris kigordl
a pdlydra, bér a papirjaimon az éll, hogy nagyképtien
kihagyta a tréninget. Egyelére csak all qggebancn, é
tekergei a korményt, meg valamiért eldrefelé nyomo-
gatia, de a gép nem akar beindulni. Ekkor réjshet va-
lamire, mert elékapja a motor gépkonyvét, és lazason
olvasgatni kezdi, maid rélép az analég X gombra. £s
végre, felbdg a chJa RSR, nekilodulva oz aszfaltsav-
nok. Dzson ekkor a kamerdt kezdi el menet kozben
pakolaszni, amibé| négy fele van. A tavoli az amats-
roknek ajénlott, mivel Ei ire laini és si
sikik o t6. A sisak md
jarakat begyiits plexivel vagy anélkil (Haromszoggel
Bt focbot tgegein] a seld: &nényt oci v,
egy kis Wipeout &eﬂnggel egyetemben, mivel ekkor

A versenyzési lehetsségek pedig igen sokri
g a Season, ahol o lelkes kezdonek o 125-6sokkel in-
dulva kell bizonyitania rétermettségét, hogy ezéltal na-
qyobb gépekre is felengediék, s végil & legyen a vi
lagbajnok. Ezen kivil indulhat o szoidsos Arcade szo-
balyok szerint egy kénnyedebb szaguldasra, ahol @
Legend médban hirességekkel mérheti dssze csekélyke
tudasdt, vagy o Melee-ben, ami inkabb mér a tapasz-
taltabbaknak van fenntartva. Indulhat az idé ellen o Ti-
me Trialban, tigyességi felodatokat csinalhat némi bo-
nuszért a Challenge-ben, oszfott modban harcolhat
akar harom bardfja ellen is, vagy moforjat LAN-ba
kotve masik héttel muliizhat egyet, headset tamogatas-
sal (anyade’ loksl ki bazz' ~ nem én vétam hanem a
pist bakker).

Kezds lovasoknok viszont mindenképpen a T
médot ajanlandm, ugyanis egy motort megilni 2
nyitani teljesen més, mint egy autét, plane, ha az ifjé
versenyz a teljes realitdsra torekedve bekapcsolja a
silypont thelyezés manudlis kontrolljat, és Eblﬁn sze-
reiné vezérelni oz elss és hatso fekeket

Na, de latom, hogy mér készilédik a mezény! Mivel
Seasonben vagyunk, igy o 125¢c-s kategéria iezdé
futomat szemlélhetjik. A pélyan harom magyar is kép-
viseli magt, Talmacsi Gabor a Malagutival, Toth Imre
Aprila RSW-jével, és egy 6 hs, bizonyos Dzson Kapi-
tény, a P52 kommands btor vezére. Egyelére csok a

(@8 Rossi

mér jobban érzékelhetd o motor bedslése. De van egy
elsé Lerékre szerelt kamera is, gondolom azoknak,
akik motornak szeretnék képzelni magukat, mert ilyen-
kor a kép dssze vissza dulongél és ugrdl, tehat ember-
nek feljesen hasznalhatatlan. Kézben Dzson elért oz el-
6 kanyarig, amit minimalis fskezéssel probl meg be-
venni, mu'g elhagyva a palyat nagyot esik a fivon.
Karomkodva visszaiil a nyeregbe, és visszaevickélve a
betonra eljut a kévetkezs kanyarig, chol megismétli
ugyanezt @ mandvert. Hat, kedves nézéim, gy latom
m? nehéz neki a simulation bedllitas, talan inkabb oz
arcade-ot kellett volna vélasztania, amiben jéval egy-
szer(bb o gépezetet kezelni. De nem adja fell Tolan
szokatlan még az analog gombos gaz és fek rendszer,
o ol nei sk iyt el o

1 <GAP + 3.480> 18
GD

VER

MARTIN BELESZOL!

Ugy létszik, még mindig nincs el
jétékos a vilighan, ezét még m
Gran Turismo 4 szintii motoros jdtékot csindlni.

playstation 2

kanyarodasra. Pér kor malian mér egész 6l megy ne-
ki, és miutdn nagyjebol betanulta a palyat, kezdetét
veszi az idémérd, Dzson nyomia neki,visi a gép, par-
szor eltalélia az idedlis ivet is, taldn még sincs veszve
semmi. Ugy latom rajott, hogy joval a kanyarok elét
kell fekeznie, és @ kanyarbol kigyorsitas is igen fino-
man kezelends, természetesen nem arcade kérillmé-
nyek kzot. Sajnos a feljesitménye csupan az utolsé
helyre elegends, de ez még nem jelent semmit. Es mér
fel s allt o rajtrécs, ami kéztudottan itt sorokat jelent,
s a jlre elindul o' mezény! Dzson cikézik a ivalisok
kozot, és mar elére is jott négy helyet! Ho, tud ez a fio
mégis csak valamit, kivancsi lennék, mi lenne ha nem
ben nyomné. De egyelére igen j6l halad az 6t
kdros viadalon, mar kozéptajon tart, és egyre jon fel-
jebb, mint tehénben a kérédzés. Most hagyta el Talma-
csit, és az élboly tamadasat kezdi, ami sikeril is neki,
&5 az ulols6 kdrben diveszi a vezetés llyen nincs és
mégis van! Dzson az elss! Ugy latszik, mégsem olyan
nehéz ez a verseny, bar a karrier elérehaladival egy-
re nehezeds versenyek és feladatok variak az ifionco-
kat, pl. amikor 6j motort kap kiprobélésra a csapat,
amivel el kell érni egy bizonyos végsebességet, ami ha
nem sikeril, akkor megéllapitiak a piléta bénaségat,
és nyomhatja tovabb ugyanazzal oz ersforrassal, mint
addig. En méra megkbszsnom a figyelmiket, és arra
biztatok minden motormegszallottat, hogy tegyen egy
robét a MotoGP 4 keretein belil, ami igy a fomerts
Eereszlijl nézve csok a ,j6"-t kapja a kinézefre, de efts|
fiiggetlenill egy igen addiktiv dolog!

Dzson, a riporter

MOTOGP 4

NAMCO

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: ]
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

1-4 Jatékos, 8 online
memariakartya 8mb (198KB)
analog iranyito (dual shock)

v 6 kis motoruerseny, hivatalos licencekkel
X a grafika a motorokon kiviil nem til élethi

8 pont
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playstation 2

sok latjak Iiginkabb karat, hiszen arra aztan

le, hogy az idéig foronymagasan ve-
zetd Ferrai / Michaéla péros — hal‘isten —
idén mar sehol nincs. Lehet ezt persze az G
szubc|yokru kenni, a gumlkra fogni, vagy az-
zal magyarézni, hogy az 0j Ferrari még nincs
beléve, de tény, hogy egyelére a hétszeres vi-
lagbajnok csal 'szenved (pedig mostanra mar
é iveltem), és végre mas csapa-
és pilotak is elstérbe keriilhettek a nagy

Schuml arnyékabol. A konzolos Forma 1-es
i

agyot véltozott az elmolt evben aFor-
ma 1, ezt leginkabb abbsl

| | hogy Forma 1-es
autoversenyt talaljunk. Miért2

A Forma 1-es versenyjétékok mindig is ki-
lonboztek egy klcsn a hagyomanyos & oz

od helyet Bucoy
van. (Legkozei’ebb azért vegyenek mar fel leg-
alabb EGY F1 szakertst). Karrierben egyéb-
keént kezds pilétaként indulunk, van menedzs-
menmnk oklk usynokoskodnek értiink, e-mai-

arkad
is némileg elhwuronabb me|1 egy kis Burnou-
fozésra szerintem mindenki kup%\a'o de egy
komoly karrierméd vagy egy teljes F1-es baj-
noksog teljesitéséhez mar kell egy kis rajon-
gas is eme fechnikai sportdg irdnt.

EFpen ezért nagyon fontos, hogy a jaték a

L atekokndl viszont a valtozast legi ab-
an vehetjisk észre, hogy rm? par ewel ezelstt
(nem beszélve a Playstation |, ami-

igényét mindig iga-
zod|un az aktudlis évadhoz, ami nem csak
i helyszinek az adoft évadba valo appli-

kor volt olyan év, hogy fél tucat F1 |ufek is pi-
acra kerilt) minden évben tbb cég verseny-
e is felsorakozott a képzeletbeli rajtvonal-
1 mara eljutottunk egy olyan pontra, hogy
F] -es jaték szinte nem, vagy csak nagy ritkan
hosszd vajidas utén latja meg a napvilagot;
kivétel persze a Sony F1 sorozata, ami min-
len évben menetrend szerint megerkezlk Pe-
dig holtbiztos, hogy lenne i |geny F1 jatekokra,
le vagy a ||cenceE lehetnek tol dragak, vagy
az élethis szimulaciéval lehet sok mels, ami el-
eve elriaszfia a kiadskat eme produktumok le-
gyértasatsl, aminek talén szegény X dobozo-

MARTIN BELESZOL!

Itt lenne az ideje a GT4 / Forza (%
ezeknél ezerszer jobb — a nextgen gépe-
ken) szintii grafikaval felvértezett F1 jaté-
kok elipvetelének. A fejlsdés, mint minden
sportjaték-széria esetében, megallt. Saj-
nos.

576 KONZOL

Kol il P el

leket , szoval a szokésos. A tovab-
bi menupon'okru most nem térnék ki, hiszen
minden egyértelm{ (extrdk, tippek, mfok) azo-
kat deritsétek fel magatok.

A kilenfele versenyeket kedviink szerint l(a-
||bra|hat|uk korsk szama, a nehézségi
zat éppigy megvaltoztathato, mint a csopar
tankoldsi taktikdja, vagy a kilénféle vezetési
résegitések bedllitasai. Kérhetiink ugyanis
Fel(rosegl'es' vagy, hogy fel legyen tintetve a
alya jan az idealis ivnek, ami egyéb-

igazodnia a csapuvok és a versenyz6k dfiga-
zoléséihoz, és természetesen az 0j, megval-
toztatott szubclyok sem maradhatnak le a
DVD-r8l. Az F1 2005 a lehetdségekhez ké-
pest maximalisan teljesit, mar ami a kéritést
ilefi, hiszen megtalaliuk benne az i palyakat
(pl. India), és a két versenyhéivége — egy mo-
oor valamint a gumicsere Tehe'osegnel( eltr-
lése is benne van a jatékban. (Erdekességként
jegyzem meg, h y idskszben eltsralték a
vasarnapi masodik edzést, ami viszont még
benne van a jatékban, igaz, hogy nem kote-
lez6 teljesiteni azokat amagy sem)

A sima egyszeri versenyel(en kiviil mehetiink
karrier moJ t, vagy a valésagban is létez6 vi-
|cgbu|no|(sago( ez utdbbinal barkit valasztha-
tunk a mezdnybé| (Baumgartner mér nincs). A
karrier médban viszont csak az elére legyartott
emberiinkkel indulhatunk, amiben csak egy ki-
vemnivalét talaltam: ahhoz képest, hogy jen
re$oic szerves reszel vogyunk az ,s2agu do

magyar nemzehsege' |even hog{ ilyen nincs
a jtekban — no persze mit varunk egy olyan
programozo- és fejlesztégardatsl, ami szerint

ént egy klcsn csaléka. Mérmint nem az iv,
hanem a féktavok, de ezt a profi F1-esek ho-
mcr me cpaszhhuk majd.

rafika hozza a szokasos F1-et, azaz in-
kob tiinik ru|zol0nu|( a latvany, mint fotérea-
lisztikusnak. Ez mar egy nagyon régéta meg-
iyeihe'o tendencia, és gy latszik a fejlesz-
16k nem is nagyon akarnak véltoztatni ezen,
pedig ez nagyban lerontja az &sszképet. Egy
valésaghtibb grafikai iranyba val6 elmozdu-
las (hasonlét tudnek itt is elképzelni, mint a
GT4-ben) b)zony nagyon 6t feft volna a F1
'05-nek, mert igy még a JO értékelést is csak
nehéz szivvel Jom meg neki. Ez féleg a pa-
(yc melletti épiiletekre vonatkozik: soﬁghdyen
mindig t0l egyszer(;, ,rajzolt” ob|ekfu-
mokat latunk, és csak akkor lathatunk némi
ozitiv vcllozus' amikor kiérink a ,,szubcld
a”. A fak, az erds, a ,természet” ugyanis
fenyevekkel realiszfikusabban néz ki a j6ték-
ban, mint mondjuk az épiletek, vagy az au-
!ok amlk egyes belss nézetbs| még ki is
k. A kerék azért koszolodik, és
ha Km szimulaciora allitiuk, a versenyek yé-
gére, tényleg szétydzhatiuk a gumikat. Erde-

kes 5 Silet még a
a beleszolasl lehetsségiink is, még akkor is,
ha ez csak egy-két gomb lenyomasara korla-
tozédik, és mindenképp jegyezzik, meg,
hogy a |ule|( motorja igen gyors, és még a
re||es mezon{| |e|en e'ene\ sem szaggat, vagy
lassul angok nekem egy kicsit gyengé-
nek tiintek, foleg ami a kommentart illeti, az
itt elég vérszegény, bar egy Palik Lacit e|ég
nehéz is lenne Gberelnie {urklnek is.

En mondjuk jobban &riilnék egy olyan F1-es
[o'eknakl ami az idény végén |e|em meg, és

p l6di

szituacioit, de e o
e|egedeﬁek lehetiink: azok is megtalaligk a
szamitasukat, akik csak egy kort szeretnének
z0zni a Hun?crorlngen és azok is, akik

vérprofin, a legnehezebb szimulaciés koril-
mények [ —— versenyezni.
Csipi M Lee
cslp/m/ee@576 hu
FORMULRA ONE 85
SONY
MAS VERZIO: PSP
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7 pont



Ivastam valahol (Ja igen! A szakdolgoza-
owmbanl) hogy a konzolos jatékok Gzése

fejleszti a szem-kéz koordindciét, magya-
rul a kézigyességet. Es azt tudtéiok, hogy az Em-
beri Ujjok Tornéian 6j bajnokot avattok a ,legi-
gyesebb ujj* kategeriaban? A cimet iinnepélyes
cereménian a hivelyk vette 6t a cimvéds mutaté-
tol, miutén az ,SMS irds” és a ,Konzolozés" kate-
gériakban tabb ujinyival bizonyult jobbnak vetély-
tarsanal.

Na mostan az EyeToy megjelenésével immar jog-
gal szamolhatunk azzal a |eLeIoseggel hogy ez-
1an teljes tesfiink sszehangolt mozgasos teljesit-
ménye is rohamos fejlédésnek fog indulni.

De mi is az az EyeToy? (Aki tu o, ugorion! Aki
nem, az bukfencezzen!) Egy apro fekete kamera,
ami a webkamerdakhoz hasonlit (sét, a Windows
XP-vel funkcionalni is tud; http://www.ionstorm.
co.uk/files/sairuk/), USB porton csatlakoztathato
a PS2-hoz és egy fantasztikus djfaita jatékélmény
lehetéseget kindlja.

Azért fantasztikus, mert lehetévé feszi olyan ja-
8kok fejlesztését, melyeket kontroller helyett tes-
tiink mozgaséval tudunk irényitani (lévén a ka-
mera érzékel minket), és ebben valljk meg van
fantazia gazdagon. Azért Gifajta, mert ilyen még
eldtte nem volt (most, hogy mondom...). Am
azért csak lehetéség, mert bér az EyeToy lassan
mér két éves, a nagyszer Stletben refl6 adotsa-

jokat sokak szerint eddig nem sikerilt igazan ki-
Easzno|n|

0

Ezittal a Harmonix csapata tesz
egy figyelemre mélto kisérletet az
AntiGravvel, s megszakitva a

anyi franks vagy kevésbé
-gyGitemény he-
Iyett 8nél 10 jatékkal lepi meg a na-
gyérdemit. Konkrétan egy futu-
risztikus kornyezetbe dgyazott lég-
deszkas versenycuccal.

Ketfele jatekmod (Style ~ ponto-
kert és Speed — helyezésért), &t
palya (elég szépek, elég kidolgo-
zotiak, de nem elég valtozatosak ~
mondjuk az utolss nagyon zsi) és
nyolc versenyz§ (sajnos lagym-
tag figurk: se up|uL se anyjuk,
se egyéniségik; csupan kinéze

en és kicsit a menettulajdonsaga-
ikban kilonbsznek) dll rendelke-

kre. Széléban (minden pa-
lyat style-ban és speedben is végig
kell tolni) és mulfiban (a megnyi-
tott palyakon 2, 3 vagy 4 cimbora
felvalva siklik, o jobb pont / idg
gy62) dllhatunk rajthoz.

A jaték elején kalibralnunk kell a
kamerdt az utasitasok szerint. A
kotelezd Tutorial (betanitas) utan
jon @ méka: az elsé néhany csi-
szst bizfoson nagyon élvezni fog-
juk. Szép, gyors és érdekes, a ze-
ne lendiletes. Egy éra mélva los-
san kezdiink faradni: a karunk be-
durran, a térdink nyilall és hozza
izzadunk. Leiilink henm De ezutdn valahogy
mér nincs kedviink fe|c||m Inkabb betesziink vala-
mi mast. Késébb még megmutatjuk par havernak,
esefleg elszantsagbol végign: omiuk (extrakra ne
nagyon Gcsingézzunk, mert kevés vant], de kilsn-
ben vége. Talén csak a kisebb gyerekek azok,
akik hosszabb idére ellehetnek vele.

Nekem ez a jaték igy pucér,
érdemes lett volna gonJ:ascn

ig azt hiszem

ztetnil
Samaltdr

samu@punkass.com

EYETOY: ANTIGRAD

SONY / HARMONIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatasa kdozepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: kozepes

hangulat: io

1-4 Jatékos, eyetoy kamera
memoriakartya 8mb (85KB)
analdg iranyito (dual shock)

v Ujszeri élmény, beindulas
X de ez hamar elmulik

6 pont

nni, inni, aludni és szexel-
Em mindenki szeret, de

hogy ion ez ide? Sehogy,
ezekrd| a témakrol nem is lesz
526. Jatszani, bulizni és éne-
kelni szintén mmdenk\ szeret.
Es ez hogy j6n ide? Ugy, hogy
megjelent a Sony karaoke so-
rozaténak (lassan szappano-
perajanak) legdjabb epizodia,
me|yLen (ismét) Stvzhetjik az
utébbiként emlitett élvezefi for-
makat. (Tehat kajalni benne

nem fogunk. Sainos.)

Enekelni mindenki szokott. Ki
irdben, ki az agyban, ki

az utcén, menet-jovet, o|y|<or
munka helyeﬂ részegen, ré-

szegebben, még részegebben,
egyedil vagy tarsasagban, ki
oromebeni bénatéban, ha-
misan, fennhangon, fejhan-

gon, orrhangon, hérogve, ré-
hogve sipiiva, vonitva, karal-
v, (éntalva,

Ho jobban be|egondo|ok is-
merek olyat is — a hazai pop-
életbs| peldaul nem egyet -,
aki a fenti médozatok 6 részét
egyetlen éktelen filsértésbe keé-

pes intonélni, ami mér nem
rvefudo?cg‘ Az embenseg fe||odsse| mlndez

a ezen szuper
nek ofthon &k ki aberréciéjukat mondjuk o
SingStarral, nem pedig nyilva szinpa-

de o képoszia marcdion meg koncepcid,
mert igy a végeén szegény kecske éhes marad.
A prcgromhoz két teljes értekij (bar nem tol

don. (Lehet, hogy majd odaadom a tesztelésre
kapott példanyt Kr*****inak, csak tiinjon mar
el a tévémbsll) (Moderaltam. Nem
bantjuk a sracot, j6képu, szeretik a
lanyok... :)

A rend kedvéért: a SingStar egy karaoke ja-
ték, ahol megadott, angol nyelvii dalokat éne-
kelhetiink egyedil vagy ketten egyszerre, a gép

ig pontoz. A jelenlegi rész, a Pop harma-
dik a sorban, az elss egy éve (lasd: 2004 mé-
jusi Konzol), a masodik, a ,,Pun{‘ fél éve ;elenr
meg. Nagy &sszeget tennék ra ogy lesz még
néhany, ge a fogadéirodak u|ucsony szorzéi
miatt nem éri meg a hercehurcat.

A stilusos killlem mar ismerés, fetszetds. A
menii Felepuese az éneklés rendszere, az ér-
tékelés is csaknem ugyanaz maradk. A sz6lo
éneklés, a party mog (akér nyolcan is danol-
hacnukl) a freestyle ugyanigy megtaldlhato,
mint korabban. Hiba nincs, J‘; pluszpont sem
jar. A név azonban siman félrevezetett és
ezért neheztelek. A ,Pop” név pontosan at-
gondolt, és elkilonilt tematikat sejtet, holott az
aktudlis 30 dal ugyanazt a szines mifaj-ka-
valkadot képviseli, mint a korabbiak: a
ksnnyzenei vilag minden sarkébél pakoliak
a korongra. Igazi slagereket, zsmmel maia-
kat, de talalunk Srokzoldeket is. Nekem sze-
mély szerint nem jon be a ,kecske lakjon jél,

) mikrofon hasznélhaté, melyeket
dvil aker hi-fi berendezésre vagy
szémitogépre is kothetiink, de éppenséggel
szoget is verhetiink be veluk, ha eltiint a kala-
dacs. Van EyeToy tamogatas is: a dal klipje
Eelyeﬂ mint egy tiksrben, snmagunkat lat-
hatjuk @ hé éi}er\ igy enekles kdzben akar
meg is fésilksdhetiink.

Salalla!
Samatér
samu@punkass.com

SINGSTAR POP

SONY / SCEE LONDON STUDIO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

7.5 pont
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Lehet persze szidni a Sonyt,
hogy miatta higult fel, durvult
e| a jtékpiac, de még min-

sokkal inkabb a jétéko-

soi kedveben jar, mint bar-
melyik konkurens cég (feszem
azt a Nintendo, hol most er-
e a full moslek aberral befe-
ges gagyi Killer 7-re verik
magukat), és ha épp nincs
semmi nagy durrands, akkor
i ek

Venyulnak az uﬁowx e, é5
jol megkavariak azt, és csok
ritkén nyu\nuL mellé. Ebbal o
legtobbszor elére mutato, &t-
lees alkotasok szokiok szilet
ni: nem s kell idében nagy
utazést tenniink, hogy ezt
példaval is alata

e ol Gy hogy i edemme meg
N még mindig ﬁof;m valaki, hoqg szerintem melylk

elég, ha az el6z6 szamban
tesztelt God of Warra gondo-
lunk, omi példaériekd, valodi
ertket képviseld, egyedi da-
rab, és természefesen PS2
exkluziv. Ext @ sor gyarapifia
jelent teszt frgya i, amit ne-
vezzunk jyszeriien csak
Brave-nek, bar eredefileg
még egy igen hossz( alcimet
is kapott a szilktsl a gyer-
mek.

A Brave szintén egy exkluziv
fejlesztés, bar neneﬁaeko
eziftal a Sony az Avis-ra
bizta a jétek megalkotasdt,
és 6k mLubb csok o kiodas
igyes-bajos dolgainak ferhét
vették a vallukra. Valljuk be,
ol sok indianos jatékkal nem
talélkozhattunk konzolokon, talén csak a Turok sorozat
emlitesre mélto (els6 két rész rules!), ami szerintem

az amerikaiok

 jobb gép: @ P52 vagy oz Xbox?
pedi egyre gyakoribb o szerinted melyik a jobb gép, o
P53, vogy oz X360, mintha ki fudném szopni oz ujom-
bol.) En pedig mindig elmondom, hogy bar az Doboz
technikailag |zmosabgb siszont nalam mindenképp o
Sony 2-es szam{ masingja viszi el a palmat, méghozza
azért, mert sszehasonlithatatlanul valiozatosabb és szé-
lesehb o programfelhozatalo. Rengeteg exkluziv cim jele-
nik meg PS2-re (hosszo lenne még végig soroln is), mig
Xre szinte alig toldlunk egyem izeket felvonultats, elére-
mufatd, fantéziadds darabokat.

MARTIN BELESZOL!

Mieldit azon = halistennek egyre fogyatkozo ~
bea"lmnsagu olvasoink, uklk az Xbox" sz6 bar-
minem( negativ szévegkérnyezetben valo felinte-
tése |aNuneEummkodo és Je rohamot kapnak, el-

zdenének anyazni, gondnlkozzanak el: hany
kellemes maszkalos platformiaték hozzaférhetd X-
re2 Sajnos nem sok. Ift az ids, hogy egy PS2 is ke-
rilion oz FPS-ek istene mellé!
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Imii dotalatfijiban meghio
bintudara visszavezethets. Ki szerene ugyanis egy
ulyun game-mel jatszani, ami folyton arra emlékeztet,

y lemészaroluk, majd karamba tereltink, former-
grcgbc dlioztettink & filléres udvari bolondként ke-
zelfink egy biiszke és szabad népet, akiknek bonusz-
ként még a foldjiket is elloptuk / kizsekményoltuk, mi-
kozben térdig guzo]lunk a leslt balényekben, és indian
gyermekek testén at a vérben.

A hevenyészett tirténelemora utén akér r is férhet-
nénk a Brave-re, ami egyébként nem csok a jaték ci-
me, hanem a Foszerep\o indin gyermek neve is egy-

n. (Egyébirant nagyon szimpatikus nekem ez az in-
dién nevesdn tudjatok, UI5 Bika, meg hosonlok, ha én
is indignnak szu!enem volna, biztos valam Minden
Manity Felett A”o Fémanity nevet kaptam volna, vagy
valami mést...

Ajdtek eg ebkenl eleg komctosan indul: sem kezdés-
kor, sem a Llytonas ban nem kényeztet minket gysnyé-
riien megkomponalt animokkal. Bar ezek nem is hia-
nyoznuk az Givezel§ \eleneiek igy is elég lavanyosok,
& fokent, chogy a jaték egésze is, ezek is reftentden
ek Ac s ol Gk gk s
felfoghatiuk: a f5 sztorirdl itt még semmi nem derdl ki,

cblnk eqy nogy medve megolilés és legyézdse. A
felodot 6

len wlugulvul szemben igazi felidilést jelentett, hi-
[ipchy

Gzben szépen
a legfontosabb |runy|0us trikkoket, és a jatek beplllan
Vs el  Kschbckten i e
is. Nagyjabol az els fél ora jatekkal elfoltott idd utan
e{( fel az események: forzsinket megtamadia az
leds Wendigd, a forzs samania ralép a sotét eré
mLum mi Eed.g hirtelen o megments szerepében talal-
‘ magunkat, amird| aztdn késsbb kideril nem ve\el

len, hisz a Spirit Doncer leszérmazoftai vagyunk, é
mint ilyen, mi vagyunk az egyeflenek, akik epesek vo-
gyunk felvenni a csattt a szomayel, amihez viszont
igen hossz0 és rogos utat kell bejarnunk maj

A \'a’!ékbun felvaliva mﬁszl«’:hnll(, maszunk, ugralunk,
Gszunk, és csatazunk a néha csapatostul 6z6nl6 ellen-
felekkel. A keplet persze nem ilyen egyszer(;, a készi-
16k jol epﬂenek bele oz indién mitoszokat is a |a|el<bu,
és mivel séman gyermekek lennénk vagy mi a satsz,
nagy szerepet kaptak a vardzslatok és a szellemek is,
a kilonféle varazstargyokrdl mar nem is beszélve.
Ahogy haladunk elére, bévil a specmhsl( ességeink
repertodria is: a jaték deién még csak all urﬁangokc)
tudunk uténozni, a késdbbiekben viszont kiléntéle ha-
talnos szellemeket idézhetink meg, és az alakjukat fel-
véve harcolhatunk a tolerd ellen (oz egyik legjobb,
amikor medvévé valio-
zunk, és ugyanazokkal a
témadasokkal operalha-
tunk, mint amikkel unno a
|a|ek elején a nag
ol et
ni), dllatokat szallhatunk

, és rovid ideig ir6-
nyithatjuk azokat, 0j spéci
fegyvereket és fefovalaso-
kat szerezhetiink (nyom-
kovetés, masszoképesség,
upgrade-elt tomahawk, ij
és nyilk), hogy aztén a
jatek kézepé's(kezdve
szert tegyiink oz igozi ne-
héztizérségre s, mint
példaul a vihar és a vills-
mok feletti uralom.

A gume -ben egyébkent
nem elég, h u:scﬂ( ugra-
lunk és akeiozunk, sok-
szor kell maid oz esziinke és oz igyességinket is
hasznélnunk: plusz nem art a térképen is raita tartani
a szeminket, ahol minden fontosabb objekium kil
fel van fintetve. Akik pedig még igy sem boldogulng-
el e e
Help opcidt, ami nem mds, mint Sziirke Medve dllando
monolégiai, és egyben hasznos fondcsai.

A felogutaink igen sokrétiek, valahol csak fiizet kell
gybitanunk, hogy elolvashassuk a barlangok falén a
rajzolatokat, maskor farkasokat kell elécsalni, és likvi-
délni, megint méshol egy sas hatén repillve kell felkap-
ni és a mélybe dobni a szétdarabolt tofemoszlopot 6r-
2 csontvazharcosokat. Rengeteg mini-jaték van cucc-
ban, lehet példaul kenuzni, nyomokat keresni, és k-
vetni, amik titkos mini totemekhez vezetnek minket, de
a f6 sztori vonal is épp elég feladatot zGdit a nyakunk-
ban, hogy o ideig lekasson minket o gama.

A lomedrc & a sk o and Deer b
Ratchet and Clank futurisztikus, néha mér élvezhetet-

en
va|amx[yen forméban az mdlcnok[(cl nekem pe\dcu|
volt egy kedvenc diafilmem, ami szintén a témat
colgatta, csak mér nem emlékszem ponfosan mi is
volf az.

Grafikailag nem tokéletes persze a stuff, és nem a
legmugasabb profi osztélyban észik, de  hangulota
karpotol minket, és ez a gnios egy ilyen jatekban. Kis
csvenyek Kellenek, barlangokkal, hatalmas szakadé-
kokkal, nagy fébb embervasa sug\': fenysfokkal, bsz-
o s sasleidel il kel o
ladgalé nyulakal, kifoghato halakkal, szellemharco-
sckEal fotemoszlopokkal, bazikus sziléba vait szob-
rokkal, vizesésekkel, sokféle tgyesség feladattal, gyijt-
el extrékkal, Iunmgolha!c varézserdvel, ysxoval
mindennel, ami indidnos. Ez a game 6ssze lett rakva,
& minden kisebb hibéja ellenére, (néhany felodat tol
sokszor ismétlédik, it-oft beragad a komera, és elkezd
remegni a kép) nekem beiot, angulatos, sflusos, kén-
nyed darab, ugyanakkor Lelloen Ssszefett, hogy az
Wesebbole e, gyoteknekom s, 6
&gy probat mindenképp megér.

CipiMlee
csipimlee@576.hu

ELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:






7

eV A NUKLEARIS TEL KGZELEDTE

PEACE

PC:s korokben divo formula, hogy oz FPS, mint sfilus,
rem igazin konzolra valb iéklormo. Barmennyire s,
maximélisan igazat kell adnom nekik. El kell Fogudnunk
ugyonis a megcdfolhatatlan ényt, hogy a személyi szmi-

n fut6, vagy inkabb személyi erdmivek-hajfotta
asics first person shooferek (like HL2, Far Cry) csillogo-vil
logo grafikiaval, de legfebbképpen porgss ictckmeneté
vﬁz elenlegi genertcio egyel’en Oemubeﬁi alkotdsa sem
vehei fel @ versenyt, még ha legtobbjiknek konzolokon is
viszonldhaljuk mojd a kozelj6vcben a - reményeim sze-
igencsak it6s - porfcit. Ennek oka roy od
Gsorban a hardverben keresends:
nyilvénvalé, hogy technikai szempontbdl mér Oobb mml
kl évizedes elmoradssbon van o jelenlegi generécio o
mi kor asicspécéivel szemben, A mésodik és az elsénel
azonban nagységrendileg fontosabb szempont az, hogy
ozegér / btﬁzmyuzel/ egyéb spéci kiegészitd (pl head-
sef) szenthéromsagot bizony egyeflen kontroller sem tudja
helyttesiteni. Eqyetlen tidkartyaja maradt fehét kedvenc
konzoljainknak, ez pedig nem mas, mint a hungu\av HA-
L0, Killzone... ugye nem kell magyaréznom?

WAR

Andrew Sterling, a brit M16 tgynok kivegzésére varva
sinylédik egy a legfinomobban i csck @ fﬁ kol jelz6-
vel illethets Emcn politikai bértonben. Kilatastalan helyzeté-
bl egy volt tarsa, a kinai szarmazést Kim menti ki,
egybial & lesz az, aki az invitécio egy eléggé érdekes for-
m|u1 Valosziva i mlezx e] uzf hogy Danny Parish, az ex-
SAS katona megbizasabol egy észak-afrikai kozpcnm ki-
Qeqedl halézattal rende"(em nemzefkdzi biinbanda nyo-
redjiink. A fegyverekkel iizletel6 szervezet nyomai-
nak hldreszekm 4t valo kutotasa kozben egy Grey Wings

T E S Z

nevl, nuklearis tomeg usziitd-feg)

fegyver kutatasokban érde-

kelt szupemlkos projekt m

nek, m hozz nem mésto|

anem a - |
m Grey-1a, Fohssi
megdabbents

e?\eve jut tudomasara Sterling-
mint magatdl a szervezet
befolyésosabb alapit fagjéidl, Mr.
6t nyakaba veszi a fél vilagot és
ok f6 mofivumat, egy esefl

nukledris apokahpsnsl megeldzends elindul, he
fossa, egydital ped\? afold szinével tegye egyenl6vé az
illegalis kutatasok helyszinét, a Winterlong bazist.

IRANYMUTATAS

Azi |rany|las e|so|amnsa par percnel 1obbet nem vesz igény-
i) 65 kézre es. A jobb karral lehef nézelsd-
0 boilul pedlg elére és héira, valomint oldoliranyban he-
lochi. Az 1 oz ugrs, az2a ’ehuplus azR1 a fizelés, az
R3 0 zo0molss, oz R? pedig o kiléle grénéiok ehaiiésa.
Afegyverek kozstt a bal iranygombbal, a gréndiok ksz5t
ﬁedlg a Karrel valtogathatunk; G fegyvert a Négyzet
o200 foré nyomastval vehetink mogunkhoz (egy idsben
ket kilonfele lehet a birtokunkban), ezzel van lehetdségiink a
térazasra is. A Horomszoggel a kozeharcbon jeleskedhe-
fink, dobozokat forhefink vele ripityara municio ufan kutat-
va, a kereszttel pedig kilonféle aﬁcxoko' hajthatunk végre.
Koraklemnk clopesetben meglehefdsen lnmLun mozog, mint
o g Gl okt L byt el
6. Mindjart itt érdemes megemhfenl hogy eqy ids uin még
a legedzetiebb kommandos, igy Sterling is kifullad, ekkor
red elkezd gyalogolni. Fontos, hogy zoom- médban s gy
ogoFa karokter, erre érdemes kilondsen figyelni, mert ma-
m nem ey esetben emnek ok kerilem szivoagral A
épermyd :;?b alsd sarkéban lathatook fegyvereink sziluett
jei, az aktudlis tarcban lévs, iletve a rendelkezésinkre llo
oltények szaméval megtamogatva, a bal alsd sarokban
az életerdnket, pancélzatunk erejét, no meg a futdsra renmdeF
sl oot el asnigre
Klon emlitést érdemel a jobb iranygombbal valo ,6ngy6-
gyites", ezenkivil a X, mint az akc:okveghemcelere hivatott
gamb Ez utobbi tol azon, hogy citok hagyoményos modon,
vagy éppen dlkulecsal, dekironikus kodleiével volo nyitoga-
fasdra, a fovabbjutdst garanhlnl hivatott Lupcso\ok nyomo-
gotdsara, vagy halott katonak holttesteinek atkutatasara is
alkalmos rendelkezlk még egy \ien fontos funkciéval. Ter-

széhekbd, golyoclo pojzsokbol ideiglenes fedezékeket és
ezzel nﬂhnmn(be géppuskafészkek mogé is, hogy csak a
legfontosabbakat emlitsem. A Start gm:% az Options menij,
a Select pedig a segitség / objektiva / intelligence (hir) /
targykombindcié alment. A mrgykcmhmam fontos szerepet
kap a jétékban: res ivegekbdl és gytlekony Fo?zadekokbol

E:mml idzitd szerkezetekbal és plasztikbol robbantdesz:
kszoket, drétdarabokbsl pedig csipéfogéval alkulesokat tu-
dunk it gyartani.

ELLENSEGKEP

A birminghai illetdségts Swordfish Studios mindent
megtelt annok érdekében, hogy az Egyesilt Allamok, mint
World Poice il kialokiot lenségkép valamennyi okt
alis szerep|o|e1 felvonultassa a virtudlis porondon, fermé-
szefesen @ ,csGnya, rossz, gonosz bacsik” szerepében. En-
nek fiskrében kordntsem meg’spo hogy favol kelefi helyszl
neken bonyoldik a mese f6 szdla, Eurépaba, azon belil
is Pragaba csak a forténelvezetés egy ropke kitérsjekent
jutunkel, mikor Mr. Grey - egyébként el nem ftéhets me-
don- fe|fur|u a Grey Wings projekt saté ftkat.

Hugyomanyos er'eremben velt eoellensegekkel pon'osan

al::m e[se]1kbenh ukkzr is ket hehkl;;;)er és egy tank for ;Ima
jaban falalkozhatunk a programban, igy a ozporm igu-
ok filén csipése mondhatni semmiben sem tér el a tobbi
ellenséges szereplsetsl. Az egyes ellen pusol«v egyelr
ként leleplezi a program, hisz az elséso %ﬂn amulti mé-
duszban szerepet kapo profilbedlitgs modell almenijénél
Gtekinthefjik valomennyi o game-ben szerepl karal en
a kinai bérinsrakis] kezdve a kairéi zsoldosokon 6t
szen a Winterlong-katondkig. Igazsag szerint a szamul kul
elégedett vagyok, az ket iranyito Al viszont hagy némi ki-
vénnivalt maga ufén. Ellenfeleink beakadnak oz aitokba,
sok esetben nekink hattal kozelitenek, illetve bujkalnak (és
nem azért, mert nem vesznek észre), i prédaként az
ormunk el kisgonva  mésodperceki csok foraznak vagy
mésodpercekzc osszl sorén &t gyamuk a fnendly ﬁre I

anekiink éppen fefsz6 do[gol melyet a kereszﬂel kunhrmul
hatunk. lgy vehefink magunkhoz, tehefink le, vagy &
dobhatunk el magunkia! targyakat, gyarthatunk padok |

MARTIN BELESZOL!

Marhara tetszenek benne a tiizharcok, ahogy fiityil-
lysk, megy ifyenek. Egy fullos, stuffokkal teli
e e gondlerz
Vasarlas elétt”, de most, hogy ifyen i inséges idoket
elunk egesz nyugod?an bervhézhatsz rd ~ mert nincs

576 KONZOL

iR |eggyamu«unabb s Hyumulos
elérehaladasa s garantalt, csupan arra kell igyelni, hogy
ez a holadds smﬁosms m Fvnlol) ne ped\g Keralszhkus
legyen, ugyanis szinfe a m? fazisban
kénnyedén haldlos kimeneteli mmmzbe lehet kerilni.
Nem kel tehdt kapkodni, a tiirelem, mint oly sok esetben,

ittis rézsat ferem...

ARMORY

Brutdlis a fegyvemrzenu\ mérefe: pisztolyok, félautomata és
automata géppuskak, géppuskafészkek, shotgunok, langsz6-
16k, fivesoves puskak, vl indihaté rokéidl Kilénfée val-
fu\alvu| Gsszességeben fobb tucat kulonfe\e puszmo eszkoz-
ze| l,‘zm.mm testi épséqiinket, és akkor még a tom-
230 rincicks, ol ekl laszik roharyer

g0kl isrtnéiokrd] nem is

tettem emlitést. Jormévek felet
sajnos nem vehefiik ot az
|rT‘ny;lus)kbcr helyben dllo
teherautshra rogtet gép-
puskofeszekbo[ letve egy
setben sifelvondrdl is osz-
hafjuk oz éldast és - o Red
Factiont idézends - a végié-
tekban biosuitbe is szeml el
hefjik oz eseményeket. Tet-
szeft, hogy az e”ensegek &
rilesi pontiai precizen felépi-
tettek, @ ;Iestrk] kilonbézs
it eloldiva egészen
grelhuen, ,,hlheroeer? reagal-
nak: 6sszeesnek, majd felio-
plszkodnok, egyensilyukot
veszﬁk és megszédilnek,
épp csak megzavare
nak. A rongybaba modell a
robbanuscEnul kilonssen jol érvényesil: a karakterek szé-
szakadnok és dorabjaik szanaszét hullanak, ha pedig egy
snipert kilévink egy foronybel, akkor az éleftelen tesﬁuwu-
nyosan zuhon le o korlgion kereszfil @ nagy semmibe. Jo
igen, jut eszembe: mind o jéiek inferakfi, mind pedig annak
mozi része, tehat az atkotok is brutdlisok, véresek, néha fo-
lén tolzoftan is. Szakadnok a végtogok, @ festrészek csok
gy ropkscnek é mind emellz hekioszom ok a vér. Em-
ben is, dlloti is, mar ha nekiallunk madarakra, pmkunyokm
éb leormokra i vodaszni (mint ahogy az 6 gamer-
hez ik, és mint ahogy azt az egyik sniper is demonstralja
az egy\k divezetdben).

VEGJATEK

Renderware motor. Vilégszinvonal tool, ez kétségelen, el

lenben a \alek amelyet meghait bizonyos szemponioket fi-
elembe véve nem csak bizony 10 de céfolja is ezt a kije-

Eeymesl Kezdjik o neguhvumokZu a valtozatos ferepszako-
szok bizony sterilek, raadasul zartak is. Eltévedni leginkabb
csak egyes palyusmkuszakm Gsszekdtd viz olatf ba angcl(
bon lehet, ezt pedig a feflesziok részérdl pusztan a fiszta jé-
iekidét hosszobbitonds széndskos nehezitésként, minsem ol
digondolt, cHetes palyaszerkesztési megoldasként tudom ér-
telmezni, Tefszeft ellenben, hogz mind az 6t egyméstd] elie-
18, kis részekre szabdaltlevel (kinai polifikai borton, keirdi
vérosrész, roktarhelyiség, katonai bazis, sivatag, ‘Mn)erlang
bozis) még csok véleletl sem al unalomig ismeods ele-
mekbdl, igy azok kellden valtozatosak és izgalmasak. A
program fiziksja egyrészt mint ozt mér @ karokterek sebzé-
sénél emlitetiem igen o, de oz érem mésik oldalén oft van o
tény, hogy a nagyobb férgyakat (asztalokat, hatalmos dobo-
zokat) dgy Ialogathuquk magunk elétt, mint egy gyufasdo-
bozt, egyszerien nincssolyuk. A robbancsok és oz azokat

Kisér mofion blr eflkik lavanyosok (persze a fevehetd
izemanyaggal teli kannak szamomra értheteflen modon pel
S e e e
lampak, no meg a nap vakitasat emelném ki. A zenek és
hanghatdsok feledhetek, nem hagytak bennem mely nyo-
oo el gz B e
violsora, mert @ jdtékot leg efcze\e b csak egy esetleges négy
playeres mulizsra fo?:m elokapni, hatha abban sokkal
fobban fefiesit, mint o f6 csapésiranyban, a single modban.
Egyélialén nem rossz, de nagyon kénnyen Meghe?c még
ha'ok nogy cin H, HALO, Devs E) s eszembe ol aver
Il ok s s by e AL
egy massziv kozepes...
[Dae]
suffocation@freemail hu
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im Schaffer érdemei vitathatatlanok. A |arekde
ignerek kisistene, a LucasArts egykori nagyagy-
ja minden idgk legjobb ku|und|olekalnak elks-
vetdie. A Day of the Tentacle, a Full Throttle és a
Grim Fandango kiagyaléja — utébbi a cikkird kedven-
ce, ve!emenye szerint a sfilus abszolot csticsa - egy

* csapasra becsente nevel az ipar nagykényvébe, vala-

mint a gamerek szivébe. Manny Calavera foldantoli

' kdlondja i |guz| merfoldks, oz alfa és oz omego, igy

nem meglepd, ha tbb éves sziinet és siri csend utén

| oz ir kovefkez6 probalkozasat hatalmas elvarasokkal

telve varték a rajongok. Négy esztends és keét kiado
szerelmi haromszogének kl!e(esedese’ kovetden végil
megérkezett, itt van feljes vulu[uban mi, a jelen olda-
lakon boncolésra kijelslt Psychonauts.

DONT EAT ME. I'M A
MIGHTY PIRATE!
Képze|i ¢l a Psychonauts-of gy, mint egy lédds,
egészséges almét. A megkapo ki utunulmasubb a
vasarlasra surku"c vizual xhsoknui is tobb ehvezetet

A 'gqhq képezi a literatra fovises meze-

in Razpufinnal, az alig 10 éves kisfi-

n
val Ruz efo skt ofthonrol, belopézott a szupertitkos
Psychic Campbe, hogy a kormany dltal finanszirozoft
programbl Ehasnsa a maga részét, majd kiérdemel-
S Pisiehonallale e b als kores besz: rgés,
Lnsunk nem maradhat sokaig a taborban - a fel-
tigyel6 igynoksk mindendron hoza akarick vitehi,
m a sajndlatos és varatian eseményeknek hala (2)
fobb i et el tarsai korében. Egy fitokzatos
szbrny médszeresen a fejszerkezelet Llllolm vel
tésébe kezd, ezzel - 26 szerint - agyatlan tévéf
milb birkekka valtoztatva oz dldozatokat. A felad
innentd| adott, meg kel talélni oz 6rdagi konspiracio
kulesfigurdit és az eltulajdonifott szerveEeO a lehets
leggyorsabban.
% e melyebbre hatol a gyimolesrostok strti
mosszsjaba, felszinre kertinek o mozgatortgok: a
Psychonou?s dlapvetden platformidtek, de a rét ek
szovevényes halojat kibogozva kiderill, hogy it
zony fcbgrcﬂ van sz6. Egy csipefnyi ebbdl, egy csi-
petnyi abbol s kész is a mindent veré keverék. A Do-
uble Fine hziasszonyai (gyk a fejlesztok), egész
pontosan Tim Schaffer urasdg az adalékok kivalasz-
tasnél elére megfontolt szandékkal forekedett arra,
hogy a vegeredmeny méltan elfoglalhassa helyét o
szofarak egyediség” cimszava G?U“I pe|dusorbun

hatalmas: pirokinézis, telekinézis és agyolvasas ép-

pigy belesimul a felhozatalba, mint tiizlabdak erege-

tése vagy a kiszemelt delikvens megfévesziése.

A hagyoményos palyaszerkesztésnek vége, leg-
alébbis a Psychonauts esetében. Bér az alaptabor is
tartogat felfedeznivaldt, |eny1eges elorejutds a felta-
rando elmek bej val és az adoft probléma meg-
o[dusava| mehe& vegl:e . Szerettem vol?\u elkerilni o

Az ugrélas és g (errd késebb)
sena f6 moﬂvum, de ¢ ez! o| an remek dolgol
rezlk mint fobb perces d oguso logikai feladva
nyok vagy épp tokfik izdelmek. A p
vl
jobb poénokban, raadasul a feltehetd kérdések soro-
zatdnak kivélasztésa teljes mértékben a gamer fel-
odato. Az egyedi iz ezen két Gsszetev keverésével
jén tehat levre arany tdleén nybjtva igy a felhétlen
. Bar a fulajdonképpeni tortér
nyel tobbet, mint 10-15 érat, a
megkaparinthato aprosagok drablis mennyiségének
héla jelentssen knagul a |clek|dc felss hatdra. Rez
rendelkezik egy bizonyos ,pszi" szinttel, amit oz el6-
rejutds érd ee%/en folyamatosan névelnie kell, ezt pe-
dig oz elmék (lasd kovetkez bekezdés) felfedezése
kozben faldlt szellemalakok begyfitésével tornazhato
az egekbe. A sziluetfek tobbsége berendezési tar-
eiu' vagy épp a helyszinhez illeszkedd objektu-
mcl(ul ubruzor , egy-egy szakaszon akar 25-30
ilyen s botolha-

késztetést érzek arra,
gy bemulassum a véleményem szerint minden idék
egyik legtokeletesebb , szintiének” perfekfil megva-
laszthatd 51[:2«;:& L :

Egy magél ezelt biztonsdgi ér egy bizonyos
,,Teiesemger'" okol minden bajért és alas cselekedetért.
Az Bsszeeskiivés elméleteket kulfivalo delikvens
olyannyira belefeledkezett oz elméletébe, hogy nem
vesz fudomést a vnlagrcl igy Rez kenyielen ajtét nyitni
oz illets szimpatikus pélyéira, hogy a gordiuszi csomét
elvagva észhez téritse a peont. Az dldozat agyabcl
huppanva egy 180 fokos fordulatot vet, sz6 szerint ki-
facsart kerivrosban landolunk, it bara ballonka-
batos, fura figurak népesi!enek be. Ki az a Tejesem-
ber? Hol van a Tejesember? A kérdésre a vélasz a le-
geldugottabb szegletben foglal helyet, eljutni oda nem
egy séfagalopp. A morcos urak mindegyike egy jél ko-
il ufarcﬂ! terilettel rendelkezik, oz ezeken e?yuthul
adss csok az ilfékes személyeknek lehetséges. Az dl-
ctads mivészete elokerul akalapbel, igy lesz Rezbé|
&: agy épp bérgyil-

Ounk ez pedlg nagyon j6 — az elsd egy-két
érdban garaniélian mindenki a tabofggn fi-
zetdeszkozként hasznalt, egykori indianok
dltal haszndlt szentelt nyilhegyeket fogia
e i J,gmbb o
is. Fej az egyre
menyebbe valo ellenfelekkei
csak Gjabbndl Gl
pszichikus ké
ségekkel el e’
padiéra kil-
deni. Az
arzendl

Szémomra a Psychonauts feltinden bizarr, né-
mileg tolén feszi3 (de iépohaf\ iies218) képi vila-

ielentette a legnagyobb élményt a teszfelés
kozLen Egybél a Burton féle Lidércnyomasra
asszocidliom, ami egyszerre volt megleps, rondo,
fe\e|me|es kedves és izgalmes. Nekem ez o
,massag” kilenc pontot is megér, de hianyérze-
tem is van: nem platformétékot vartam, hanem
kalandot...
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ey e e
e, melyet a fefefen fald talalhaté meg darabku fesz Ooke
letessé: a anyt ezital oz ellenfelekk

alaptéziseitsl Miveészi f5-
keletesség - i\gen,l azt hi-
szem ez irja le a legpon-
tosabban azt a hatast,
amit a Double Fine art
részleqének iseni kézzel
megaldott egyedei léfre-
hoziak. Mlvgrnem tényle-
ges palyaszakaszok képe-
zik a bejérhaté terepet,
ezért a designerek tényleg
szabadon ereszthették a
famdzidiukcr az lomvi-
lag és a redlitas reperto-
arianak bongeszése koz-
ben. A feltérképezends el-
mék csok alig egy-két ko-
265 ponttal renJg Ikeznek
(féleg ellenfelek terén,
cenzorok szinte mindenitt
vannak], a maximalis val-
tozatossag biztositott. A fentebb ecsetelt zsenidlis ki-
vetiilés mellett a paletta olyan remek hangulattal me-
galdott lokaciokat tartalmoz még, mint a festsi spo-
nyol kisvaros sikatorai, a katonai klkepzolabarra em-
[ékeztets hatalmas harcaszati aréna, vagy épp egy
tablas stratégii jatékba oltott 1) csatamezs. Termé-
szetesen hagyoményos érfelemben veft verepek alkot-
jék a tabor feriletét, melyek népes floraval és faund-
val rendelkeznek, de a kozpontban a spmmulls uta-
285 veg0e|enul véltozatos szegletei szerepelnek.

kinzo uude?ns Miso leves mind a

kezelends alokok szinjatszasa kepviseli, Mar-mar Tim
Burtonre emlékezfets sziirredlis mondatfoszlanyok

ik el o széijukat: ,En bérgyilkos vagyok. Embere-
ket 6lok pénzért. Néha @ korménynak dofgozom”. ,En
héziasszony vagyok. Bér nem kapok fizetést, kemény
munkat végzek. Siit surok mert a férjem és a csalad
szerefi”. Olyan gyomorba vagé hatésa van ezen és oz
ehhez hasonlé soroknak, ami murqdando emlékként ©

ferkszk bele az ember memericicba, érk iddkre.
ES EL POLLO DIABLOS!

A maghéz és az azt korbedlels tartalom mrhenle)ere
e

szmkrcnszmeszek tekintetében, mind pedig az aléfests
muzsikakat szemlélve mega|\|o a helyét. Az utobbi a
mediterran, féként spanyol tancokra emlékeztefd mel6-
diék melltf @ Cosoblancert é a Grim Fondango-t idé-
28, tobbnyire film noir alkotésokat élefre kelts, remekil
megkomponuh trombita és zongoraszémok szeme|ye
ben szerepel, mig oz utbbi az eddig ésszerakott leg-
jobb csapat segitségével oldia meg a ra bizott felada-
k. Mg o el melllsmrpi dhen i
anyagot produkalo mévész segliseie jével szolal meg,
amire csak a lehetd legritkabb esetben akad példa. A
kivaloan megirt dlulogusoknck héla minden egyes par-
beszed e|elve teli, hlhe)o &s eszement egyben, olyan

tehat fenyt derftettink, idee o kilss
tésra is idét szentelniink. Az mér oz oldalra beluzoﬂ
latnivalok alapian is leszéirhets, hogy bizony itt nem
a technika cscsarel, vagy Doom 3-at és Riddicket
megdonts erdfeljes technikai kepessegekkel fogunk
talalkozni. A Psychonauts a maga nemében szép, sdt,
tovabbmegyek, egyenesen gydnyori, de szigorian
esak akkor, ha képesek vagyunk elvonatkoziatni a
ligonhegyekkel, high-res textirakkal és egyéb nya-
mksuguk cl dobélézo droidok elvont és érelmetlen

, hogy az ember bizonyos
idékozonkent o Eodlon gurulva probdlia lenyugtaini a
vad mozdulatokkal gresdls: rekeszlzmm

I’M THE VICTIM
OF SOCIETY

A Psychonuuls a |alekdes:gn eg(re sablonosabba
val6, Gszbe facsarodott erdejének his tavaszi fuvalla-
to. Hatértolon boldogsaggal tolt el, hogy vannak még

olyan Michael Ancelhez hasonlo Feﬂesz!ok akikben
van elég erd és batorsag ahhoz, hogy a folytatsok
biivk P{ kitorve I:Thml Gjat, vu|1m| u!|up|c|bun le-
nyligozét hozzanak létre. ren akarmilyen 6 egy
xf(?k epizod, kozel sem Egolycn tokeletes esegdl
18, mint egy minden porcikéidban eredefi, kulogus»u
Jon alkotas. Ala EI lyen: a Beyond Good & Evil
ofa talan kategérigjan belil a legtokéletesebb, ordito-
an szérakoztaté méremeke, itt és most, j6 iddben. Ki-
hagyhatatlan, ez nem vitds. (Utéirat: Készonet War-
hawk Xbox mégusnak a cikkhez nyGitott elengedhe-
teflen segitségéért)

Wilson
(The Milkman)

PSYCHONARUTS

grafika: Jjo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: io
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1 Jatékos, dd 5.1
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Még tisztan élnek bennem ovodas emlekem, amml Egon
és Zoli bara ik hires akcié k pézolés

kartyait”, és azon kodtunk, vajon Bruce Lee,
vagy Arnold az erésebb. Erdekes, ha belegondolunk, hogy
mig akkoriban sok gyerek izmos szuperhds, harcmivész,
vagy mint az esetemben, ninja szeretett volna lenni, addig
egy frlss felmeres sxermt a mai fiatalok mbhsege pop-,
vagy vagyik. Az | modern
korunk med|c||c|, az elébbirsl pedlg tobbek kozétt a '80-as
évek filmipara tehet, melyrél most egy kicsit bévebben is
mesélnék nektek.
Az egész izmos
egyetlen emberre veulhenuk vissza, | Arnold S:hwurzeneg-

89,

L | Lorlatil

gere, p

'78-as Pumping Ironra (A:ellxom), ahol szamos test-

ébe, és edz versenyzési élményébe engedtek

har szumos kuruk'ervnnus', pel
da

daul Arnold céltud vagy
Lou Ferrigno (Hulk) ,,uldazu!" szerepét direkt a kerek ,tor-
ténet” érdekében eltiloztak. Kozvetleniil ennek a filmnek
készénhets, hogy a kozvelemeny elve'ene az olynn, és ha-
sonlé ipiak éknek nincsen sze-
mélyiségik, sét korabban gyakrun meg bolondnuk is hmek
Sket. A testépitést, mint sportot, végér

az edzétermek gomba modra kezdtek el szuporodnl, és hi-
szitek vagy nem, de a Pumping Ironnak készénhets, hogy
a fitnessipar ma mar sokmilliardos izletagga valt.

Amit viszont még ennél is fontosabbnak tartok, hogy a '70-
es és '80-as évek hollywoodi akciéfilmei kdzétt sorra jelen-
tek meg olyan klasszikus mivek, mint a Termmuhr, Rocky,
Predator, Rambo, stb. Ha a rendslervullas elétt még nem is

indegyik film jutott int el a magyar mo-
zikba (cmlt pl. a Rambo 3 esetében nem is csodalok, aki is-
meri a filmet, tudja miért), de a (garézsszinkronos) videoka-
zettak altal nagyon fontos részévé valtak sokunk gyermek-
, vagy kamaszkoranak. Ok igazi hisvér megtestesitéi vol-
ek al |kke| azelét |egfe||ebb csak
. Sok

rajzolt
gyermektaborban nagy divat volt

nyomtuk unokatesommal, és csak egyszer mentetiink az egész jéték alatt
(a kinzésndl). Es ezek a |a|el<uk nem az iberjo grafikaval bintettek (mint
manaps5g egyre 16bb jiék), hanem o HANGULATTAL (cspa nagybett
vel), és némel eseobenuszuvutossaggcl Su]nos most mér egyre ruEubbuk
azolyan clkoiusok amil
De azért reménykedek, hogy a Sony Cellie nem Aalpins .ka(m fog hu
talmas [uvulosl{vozm hanem moncru k egy olyan dologban, amit gy hiv-
nak: Al. Es remélem, hogy az MS sem csok oz XNA-ban ldfia a jovét, és
remélem, hogy az N nem fog csédbe menni, miutan bebukta ezt a Revo-s
fémat... (Szerintem ha a kéz konzoloknal maradiok volna, és hagyiék el
Gszni oz aszfali konzolpiacot, akkor nem it lennének, ahol most vannak)
Az MS MTV-s bemutatdjéré| meg annyit, hogy vagy nagyon taktikéznak,
vagy nagyon mugubnzlcsck vagy nagyon Eu|yel< ") Es ezt Xees lstemre
mondom! Rahej volt az a mésor... Na, én zérom soraimat, mert mér igy is
nagyon hossz0 left ez a levél. Udv, Axly (Igazad van, barmivel is
keld el az ember hehu!obbun foglalkozni, mindig az elsé

al bak. Ami a i dot illeti, ha

lesz pénzem, 5 gépet is,

mert tovabbra :em szeretmék Iemnradm a Iuresehb soroza-
tok igényes folytatasairsl. Krisz) (Mivel Krisz megint csak félrebe-
szél valoszolok neked: nem, nem lehet. Mi mér azokban az idékben is jat-

a (egy ladaban dsszegyditdt) szuvcxulak ulup|an egy re
sebb filmet egy vagy a dba kial-
litott televizién. Az akkori egy unalmas tévéma-
sor, és a vagy | erosen aros mozifilmek
mellett hatal és élmény volt sza

olyan filmeket latni, mint a Conan, Cobra, Terminator,
Rocky IV, vagy a Rambo sorozat. Arra is tisztan emlékszem,
hogy milyen nagy szam volt, hc egy k] Schwunenegger
film kerilt a mozikba.
ahogy pl. Arnold a elején - zenés f

mellett - hazajén a favagasbél, és hatalmas bi:epsze duz-
zad, ahogy a vallan egy fatérzset cipel. Schwarzenegger,
Shllnne, Vun Damme, Dolph I.undgren fun!uszllkus ﬁzlku-

gyere;

kok hiényaban - kisebb tolzassal - ok muguk vittek el a fil-
meket a hatukon. Persze azéta minden fontosabb szinész
végez festépitést, mielétt megkezdédne a forgatas.

A '90-es évek kozepe'ol nzonban megvulloxoﬂ a kozvele-
mény. Talan a
készénhetéen, de Gjra , elétérbe keriltek olyan sztereofipi-
ak, miszerint ha valaki izmos, akkor buta. Eltekintve a szd-
momra sem pﬂhkus #gyorunk vazze” terempatka-
nyoktl (, olyan spor kra, akik mindig
a konditeremben Iognuk és lubuom hijén tréninggatyat
hordanak) ez természetesen egy hilyeség, és azon til,
hogy a testmozgas egészséges, még serkenti is a gondolko-
dast. Mindenesetre tény, hogy a mai szuperhésék nagy ré-
sze cingar csenevész sracokbol all, ehhez képest 10-20 ki-
l6s kardokat forgatnak, vagy éppen kocsikat dobalnak (pl.
Pokember, Tréja, Matrix). Az izmos karakter szerepét mar
csak nagyon kevés szinész probalja eljatszani, pl. Vin Die-
sel (Riddick), Rock (Skorpiokiraly), Vesley Snipes (Blade),
esetleg Ralph Méller (Gladiator /Maximus tarsa/, az 0j Co-
nan sorozat féhése), és az 6 esetiikben is csak mérsékelt a
siker. A mai mozifilmek dragabbak és latvanyosabbak, de
szerintem gyakran egész egyszerien iresek. Nagyon saj-
nalom, hogy elmilt ez az idészak, de azt még jobban saj-
nalom, hogy a mai fiatalok életébél kimaradt. Jelen korunk
genemciéiénak talan mar tol latvanytalanok, émediak,
vagy egyszeriien nem elég menék ezek a filmek. Ok talan
mar egy Bud Spencer / Terence Hill filmen (pl. Kincs ami
mn:s) sem nevetnének. (Hdla istennek, hogy oz dltalad emlitett,
sz°rrd gy(rt, mra mar a 25. szervaltiitetésen étesett, agyonkokszolt bad-
bil derei kikoptak a filmekbél, azért meg killén hélds vagyok a sorsnak,
hogy Van Damme csillaga Jedldozot. A Kincs ami nincsen meg mér akko-
riban sem tudtam réhégni, mert szanalmas volt. Martin)

Szia Krisztian! Mar régéta furdalia az oldalomat egy kérdés, ami abbol
k«fo\yolug jutott oz eszembe, hogy mindig azt hallom az Gjsagban (és
yéb mas off-, online hel eken) hogy az bregebb i6 ékosok sokszor nosz-
ieuﬂgmmuk & elme\yulne a régi emlékekben. Es itt jon a kérdés: nem le-
het, hogy nekik/nektek azért jsnnek be a retro jctskok, mert fi azokban az
idekben jatszottatok, és nekiink meg azért tetszenek a mostaniak, mert mi
ebben az idsben jétszunk? En észintén elmondom, hogy az MGS1-en, Dri-
ver 1/2-n, Tony Hawk 2-n, és a Tekken 3-an nohem? | (tehat PS1-es vol-
tam 3), és ezekhez Roi5drek o selkeim: cniller Sl eziihor ssa &1 -t6l,
reggel 7-ig nyomiuk, meg amikor egész nydri sziinetben csak az MGS1 -«

szoftunk, a PS1-es idokben is, a PS2-es idokben is, és ha még éliink, a PS3-
as idékben is diszani fogunk. Mindegyik I«Jrszukra igaz, hogy a jétékok @
HANGULATTAL faroltak / farolnak, és hidba 6li meg egymdst a Msoft vagy
a Sony, ei a sok hilye idiéta rajongd, akkor sem az szémit, hogy mi van
a TV alatt, hanem az, amit belil érzel... Martin)

Hi Othetvenhatkonzol! Nos, bér tudom, hogy a Kriszfién a moltkori csevi-
ben arra 6szténzott mindenkit, hogy a hagyomanyosnak mondhatd tollas
megoldasi leveleket rjunk, mert kozelebb dlinak hozza személyesebb mi-
voltuk miatt, azonban En szeretnék mindenkit megkimélni a még néha szd-
momra is olvashofatian irasomtsl, annak ellenére, hogy percenkenti leité
seim szama béven 100 alatt van. (En Ggy gépelek, mint a
néha le-le csapok. Krisz :) Gondolkodsra sarkall oz cpnlm s,
tobbek kozétt a még mindig ,dals” konzolhaborus téma. Lehet bennem a
hiba, de még nem érfem homnan-e elnség! J6 éga rajongok o videoie-
tékokért, de sosem haragudtam senkire, azért mert Neki mas gépe van,
max. mgyl(edtem miatto. Az szerinem hosznosobb volt, hogy inkabb
8sszehaverkodiunk, igy lehetéségem volt irigységem largyava| is j6tszani

y jot! Enslmellen s medds vita az egész, nem is értem miért kell ezt (is)
olvasnunk honuprol hénapra... Inkabb ugorjunk, dgysem ez volt az utolsd
levél, ami errél a témarol (is) érfekezik. (Engem személy szerint so-
ha nem zavart ez a konzolhéborisdi téma. Inkabb csak el-
mosolygok umlkor egyes forumokan gyakorlnhlag fré-
csogve géprélis
Iegyen 526, Krisz) (Ha neked kéne a sok a/lulot inoderd Ini, zavarna,
hidd el. Martin) Nagyon fefszik a kovetkezetességetek, és az hogy kidlltok
a véleményetek me?“ Ami szintén fetszik, az a gélans megoldds, omivel
mindig kikerilitek o warez kérdést. Elég bo| hogy egydltalan szikség van
erre. (En azt sem 'udom, hogy mi az a warez, és nben
sem foglulkozom vele, és kiilonben sem adom el senkinek,
és kiilonben is csak a barataimnak... Krisz ) J6 a Cool-Tora ro-
vat, bér eleinte nem érteften mit keres egy \|yen Gjsagban, a sokszor elég
retenglesse‘ foglalkozo rovat, ma mér azt nem érfeném miért nins, Persze
idskozben rajotiem: ez ismerefterjesztd rész, egy ,mésabb” Girél, mint
amibe belekényszerit egy manipulativ-manipuldlt vilag. Nagyon fetszenek

a Jopanbdl érkezs tudésitasok, részben, mert imadom Japant, részben,
mert kielégithetetlen kwancs.sug gyotér, illetve gystorne, ha nem élvez-
ném. .. El6atel szintén rulz, néha- neKa sejfeini engedi: érdemes varni, és iz-
gulni, vagy a beharangozott katarzis varat még magara. A nagy kedvenc
Retro rovatot nem is el %emxem kdtelezs, mint a torténelem az iskolaban,
nem 6rlana, ha az allandéan fkazs, vuloszmuleg 12-13 éves, kis hilye-
gyerekek is inkabb ebbe 6lnék rengetek f3ls energicikat, igy Iegulcbb ra-
gadna réjok vchmn o koszon klvul (Szerintem azért egy 12-13
éves g! is lehetne ajan-
lani, mint a retro jatékok, pl. sport, baratok, vagy lanyok.
Krisz) (...vagy a festépités. Esetleg a gyirds. Ja, meg az edzés. Ezek mind
durva jok. Mér egy centit néit a karom. De zsir. Martin :) A hirekrd| meg
nem jut eszembe semmi. ValészinGleg, mert pontosan azt kapiuk a rovat-
16], amit elvérunk: révid, tmér, informatfv, egy-egy vizudlis higitéssal. Vi-
ca versa: kellemes, smml(cﬂub informati, korrekt magazin, amire Ne-
kiink gémereknek, szuksegunk van. Remélem, megmarad az aftitid, amivel
assok  krifikust” olykor-olykor helyre teszitek, vagy vidaman levéditek alal,
az dlteluk odobaxésnak remélt szurkélodst, Legalabb fudom, nem csak En
szenvedek masok véleménynyilvanitasi smnd 6t6l, és nem csak En me-
jyek tovabb arra, amerre ﬁap valami. Pedig hényszor kapom: ,Majdnem
arminc vagy, és fatszol, mint egy gyerek, ielyen hogy yerekec nevelngl,
TG Y% el marsao Tocenib i oy Waf 1IA gye-
reknevelést megértem, de gondolom nem a feleseged kiil-
détt a helyi kocsmaba. Megjegyzem, inkabb legyél meg-
szdllott jatékos, mint alkoholista. :) Egyébként meg ne t6-
rod|e| mﬂsok velemenyevel Krisz) (Téréd) csak nyugodOGN masok
| nem torédni Masok véle-
ményébdl a haszna/huic ondolatokat lesziimi hatalom. Martin) Pedig jat-
roslS szemme? kidugott nyelvvel, elgembereden lébakkal Gess-
rogni, néha orakon dt, és ‘étodna annak magad egy olyan érzésnek, amit
el ok o b i Rl b e, ol
hisz valamiben, és ozért a volomiért ki is ll. Miért vannak mindig olyanok
az Gt szélén, ukik, ahelyett hogy rélépnének az Gira, inkabb lerangatni
igyekeznek azt, oki oft halad. Remélem, akinek értenie kellet, az értett be-
I6lem. Aki nem, annak alhon itt e yldezel A lehetetlen csuptn egy sz6,
b e e Y e e e
kapott vilagban élni, mint felfedezni magukban az erét, a valtoztatasra. A
leheteflen nem tény, hanem vélemény. A lehetetlen nem kinyilvanitds, ha-
nem kihivas. A leheteflen mdlo pillanat. A lehetetlen lehetgség. A lehetet-
len nem létezik.” Sziasztok: spdceboy, Mezéberény (Eljen, élien, mi
vagyunk a jové konzolgeneracio szent lovagjai. Konzolhad-
jaratokra indulunk, és minden hitetlent megtéritiink, hogy
konzolozzon. Krisz :) (Mi van Krisz, sok tsmegnovelot szedlé! be a hél-
végén? Marin ;]

(A kévetkezo levelet egy vietnami srac kiildte az email ci-
memre anumbol (1), méghozza angol nyelven, amit enge-
d | veletek is meg volna osztani (szaba-
don leforditva). Mar valaszlevelet is kiilldtem neki, és bar a
német jobban fekszik nekem, de azért viszonylag értelmes
valaszt rittyentettem a kdzepes ungol tudasommal is. Krisz)

Helo, ki vaqyok Vlelncmbol & 13 évig élem Magycrorszggon, de a
magyar ék angolul kell ir-
nom. Nagy m|ongo|u vag ok a magazinotoknak. Ha szavakkal kéne jelle-
meznem, akkor azt mondandm, hogy modern, eredeti, és tele van sajdt
személyiségekkel, amit mindennél jobban szerefek. De nem csak ezért ir-
tam ezt oz emailt. Most, hogy a nexigen konzolok hivatalosak, és kozzé-
IS = sl ik ] sl oy Gall s P3 ok
mkculug er6sebbek, mint az Xbox 360, és én is ebEZn hitiem, amig ra nem
bukkantom egy cikkre oz IGN oldalén. Egy Microsoft analizisrél van sz6,
melyben azon oz c||usponlon voltak, hogy az Xbox 360 lekérozi a PS3-at.
Elolvastam az egészet, és mit mondhatnék, nekem olyan Microsoft masz-
\agnak tnt, sz6val nem tudom, hogy mennyi a valésagalapia. Viszont ki-
vansi vagyck a ve|emenye)el(re IeEut |<er|eEMekel frjatok vissza, hogy mit
gondoliok a cikkrél. Szerintem marhasag (A szerzé szavaival:
"bullshit". Krisz :), de ki tudhatja? Habér beszélek magyarul, mégis an-
golul szerettem volna imi, mert igy természetesebb szamomra. Tovabbra is
j6 munkat, ja és mellesleg a Konzol minden példanya megvan, és az elsé
576-0t még 1996-ban vettem. (Vagyis mér a Kbyte-os idoktsl
kezdve gyuiti. Krisz). Széval mar j6 ideje olvaslak fiteket, de ez oz el-
6 alkalom, hogy irok is volomit. Ennek oz oz oka, hogy mér izgatotian vé-
rom az Gj nextgen habordt, tudom butaség, de mékds. :) PS2-m van, igy
ennek megfele\oen egy PS3 vasarlasat tervezem a nagyobb jatékok miaft,
tudjatok: Tekken &s MGS. Kerlek vélaszoljatok. Udvézlettel: Ki-G Ul: Bocsd-
nat a rossz grammafikéért, de sosem voliam 6 benne. (Hogy melyik
gép lesz az erésebb, azt mu|d eldéntjik a sajat szemiink-
kel, és egyébként sem olyan k fontos kérdés,
szerintem. Aml a ukkel :Ileh, ebben L|q id a szukéné, majd
biztos ir a fe é lyik hi Na de
ehhez sz6lj hozza Martin, egy vietnami 576 Konzol rajongoé!
Krisz :) (Hello vietnémi srdc. Xbox 360 és PS3 véleményiinket oz E3 be-
szémoléban olvashatod. Mivel végleges jtékot egyikre sem léttunk (illetve
amit ldttunk, az egy hahota volt, nem nexigen), n tudjuk, hogy melyik
gép az erbsebb. En nem az erdsebbet venném kozi egyébként, hanem
azt, amire a nekem jobban tetsz6 jdtékok lesznek. Martin)

Sziasztok! Krisz és (vagy) Martin! Utolsé mentsvaram Ti vagytok, de elsbb
lefutom a tiszteletksrt. A lop Ggy i6, ahogy van! Vannak hénapok, mikor
megmosolyogtatd (féleg a Csevegé), de amit csindliok, fakéletes. Ugy létom
szeremeku munkelokal. s most 66 a levelem lényege. Kérlek segitsetek

egszereznem Xbox-ra a Morrowind stuffot! Nekem sehogy sem sikerilt.
biltam mér Inferneten és djsagokban hirdeni. Voliam mar tbb boltotok-
bun is. Az egyeflen eredmény annyi, hogy kilfsldrdl tudndm megrendelni.
Ezt nem szerefném. Inkabb Zxog\on enz a kis orszégunkon elil. Ha
tudtok érdemben segiten, azt megkss Alemez éra pedig nem mér-
vado! (Szerencsére taldltam egy bévitett /Game of the year
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Edition/ X-es Morrowind verziét, igy mar megoldédott a
probléma. Krisz) Es még egy icipici kérdés: Shenmue 32 (A Sega sai-
nos tdbb nagyobb X-es cimet is trdlt, vagy félretett: pl: Day-

tona, Virtua Cop. Eredetileg a Outrun 2 megjelenése sem volt
biztos. Japanban megjelent ugyan egy online Shenmue ja-
ték, de az csak egy kiegészitésnek foghato fel. Ha viszont
belegondolunk, hogy a Shenmue 1-2-vel csak 4 fejezet lett
lezarva a 16-bél, akkor még Iegnlﬁbb 2-3 résznek kéne ki-
{onnie, valészinileg legfeliebb mar csak az Xbox 360-ra.
Krisz) A nyarral kapcsolatban pedug egy ajanlat nektek. Ha netén Zalaka-

roson |cmo( \unogussmok el o *** éfterembe. Megmondod a pincér csako-

nak, hogy ki vagy, és mér vendégeim is vagytok egy korrekt evédre, avag

e, s sl szt Fee ol o e B o
tartozik. Kilonben sok-sok Kriszt és Martint fogok vendégil lami ezen a
nyéron. Az u,nn\mom figgetlen attol, hogy tudtol i ¢ segiteni, vagy sem. Ne-
kem izlik az Gjsag, Nektek a kaja és a sor fog! Hat most ennyi. Elére is ko-
szil Sziaszlok, Szupper Gydrgy, Nagykanizsa (Ez a kedves meghivas
annyira megtetszett nekem, hogy régtén fel is hiviam Gyér-
gyét, hogy néla Gnnepelnénk meg Beatrixszal a harmadik
évfordulonkat majus 28-an. Sajnos aztan le kellett monda-
nom, mert kideriilt, hogy az oda-vissza Ut egy vagyon lett
volna kettdnknek, és legalabb 7 érat vonatozhattunk, vagy
buszozhattunk volna. Azért mégis kitalaltunk va-
lamit szombatra: meki, SW Ill, séta a budai var-
negyedben, és este beiltink egy kézeli étterem-
be. Majd nyaron megprébaljuk bepétolni ezt a
Zalakarost. Az étterem nevét az imitatorok miatt
csillagoztam ki, Krisz :) (Ot Zalakaroson van valomi
korrekt pancsol6, ugye? Na lokjed ezt az éfterem cimet Krisz
fiam! Martin)

amit Dae-nak irt egy kedves olvasé a Jade Empl
re kapesan., Krisz)

.....&s akkor a nap iranydba rigtam az X-es kontrollert. Ha-
fi Kirr o fesz! A Jade Empire harci parédisia és a Doom3 vé-
get nem érd full satét palydi (folyossi) arra a megdllopitésra
juttatiak, hogy eladjom a vérbe ezt a konzolt. Elien a PS2,
PS1, PSP, GC és a Resid! idv

(Sxerimem butaség lenne most eladnod az X-et.
Nagyon nagy megvaltast a tobbi konzoltél se
varjal, most mar késé és felesleges valtani, a
nextgen konzolok pedig még messze vannak, és
kezdetben marha dragak lesznek. Nem tudom
elképzelni, hogy nincsenek olyan stilust jatékok
X-en, amelyekkel nem hiznad még ki egy évig.
A Jade Empire-rél eddig csak jokat hallottam, de
még nem prébaltam ki. Krisz) (Taldn it lenne oz ide-
e kiprabdlni... Martin)

(A kovetkezd levéliron a silyos MGS kor
klasszikus tinetei tapasztalhatoak. Krisz:)

Hello 5761 A Hudson folyénal jériam. Egy hajén. Az es6
eselt, és én oft kuporogtam a feJehe?en. Nem tudom, hogy
keriltem ide. A semmibd| egy alak tiint ki, még soha nem lat-
fom ilyet. Talén a Termindtor el ove)elehez tudnm hasonlita-
ni. De 6 ruhéban volt kendével a fején. Egybél kiszirt, nem
vitas, megindult felem. A félelemid| és a ?udegto | reszketve
mozdulni sem birtam. Pillanatok alat of fermett meletern, és
megmarkolta a ruhém. - Ki vagy & Mitkeresel if - Kérdezte. A hangja no-
gyon zsir volt. - Tomi vagyok ~ mondtam elcsuklé hangon - és nem tudom,
hogy keriltem ide! HvrIeEen a bal-jobb itéskombinacio lopult az arcomon,

majd egy porgd rogas. Deszkaként zuhantom a feldre. Lasson feliltem. Kér-
dqel\el a fejem felett, és egy kis vonalkéddal a gatyémban azon t8preng-
tem, hogy jobb lesz lent maradni, ez a fické nem szérakozik. Pikk: pakk szét-
szed, ha valami rosszat csinélok. Koalamaci poféval rénézfem: - AUUU -
csak ez jott ki a torkomon. -~ Ne bants, kérlek! — mondtam. Megint megra-
gadot, tudtam jon a kavetkezé pofon. Felriadtam. Az agyamon fekszem,
csupa viz vagyok. (Pfu||' Krlsz) Ranézek az 6ramra, hojnal 3. Csak
6lom, csak lom i e tudok
Tudom, ma fizkor nyiinak o bellck iy ook 7 ora s meglesz. Bemegyek
a bolba, lekérem a polerdl a Kigyo 3-a, hazafelé eszek T gyrostt. Mi Ei
ben mu\szok}m nézegetem a do{mzl Kzben Mortin szavaira gondolok:
lesz mire emlékezni 2005-bél. Hozamegyek, bedobom a lemez, hagyom
demozni. A fiizetet nézegetem. Utdna nyomok egy NEW GAME-et, és tel-
jesen belemertlok. Nincs baraing, nincs telefon, nincs ,szalad] le tejért”,
nincs haver, nincs kandl, nincs semmi. (Nincs munku, nincs flze!es,
nincs villany, nincs PS2... Krisz:) Csak én, meg Kigyo... Nem, csak
én vagyok, mertén vagyok Shike) s 6z zbmomra e iéék... hanem vo-
lami més, nem tudom mi, talén életérzés. Ha csak par bréra is 576! Tenksz
for evrifing! Szied| Tomés, a Kigys, Budapest (Ahh igen, ismerem ezt
az érzést, amikor valami bivaly stuffot viszek izgatottan ha-
za. Su|nos mar egyre rifl ubbun vnpuszlalom. Muld a next-

n kek, az elsé tala hoo mi
lesz itt. ) Ami a bezérkézast illeti, néha én is szeretem, csak
kar, hogy két éra utan raunok. Krisz:) Krrsz egyem azt a lokott
fejedet, ?yan nincsen, hogy ,elsé taldlkozdsok”. Elss ald] fv lkozés van csak.
Utdna mér a masodik jén. Martin)

Hello Mindenkinek! Nagyon birom az tjsagotokat, mert mindig részlete-

sen \emmok a jatékokrol a tudnivalokat, véleményeteket, és mindig kiadiok
valami i6 kis posztert. Nekem amigy PS2-m van, meg egy sziirke PS1-em.
Van egy haverom, aki allandan ozt mondia, hogy ezek s2*rok, mert neki
b*** szémitégépe van, és mindig ahhoz hasonlia (elnézést a csinya sza-
vakért]. (Na majd ha lesz P$3-ad, szépen behozza fiilét-farkat
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a kis haverod. Krisz :) De nem ezért akartam irni nektek levelet. Ha-
nem lenne egy par darab kérdésem. 1: Kivancsi vagyok, ha valaki teszfe-
16 szeretne lenni, akkor mi kell hozza 2 (kor, iskolai, végzettség stb.) (Pro-
tekeié kell apukam, egy tipp: Martin kedvence a krumpli-
torta, Krisz :) 2: A Tomb Roider 6-ban... 3: A Final Fantasy X-ben... (Ez
utébbi két jaték iigyében irjal Credonak, és Veres
Credo emailcimét nem ismerem, de itt van a Miki-
miki@576.hu. Egyébként feleslegesen csinaltam az &ssze-
vont tartalomjegyzéket /marciusi konzol/ ? A TR 6-nak a
74-75., a FFX-nek pedig a 46-47. szamban volt a végigjat-
szasa. Krisz) 4: A mérciusi szomban, aki tesztelte a Tekken 5-6t azt
mondta, hogy lehet, hogy lesz a Tekken 5-nek karakferelemzése. Lesz-e
ilyen, és kb. mikor # (Altaléban mindig elég sok anyag sorako-
zik, igy kérdéses, hogy mikor keril ilyen a mellekletbe.

RICSI A RALLIS

Autés, szimulacio, ahol lathatod a pedalokat, és a valtét is (ha +10 ezer
forintot kdlfesz rd a |a|ekon kivil). Figyelmeztetés: Ha esefleg (véletlentl)
nem émél el elsd jdtszasra jo helyezést, ne aggédj, nem benned van a hi-
ba (ez egy kisebb baki, hogy oz ellenfelek nem o murvéss Gton mennek, ha-
nem az amelletti autdy élyu’n). Ne keseredj el, a legtobb, amit tehetsz az tigy
érdekeben, hogy préﬁu’]i meg 10 méter erejéig az dfon maradni. Ha sike-
ril, kirdly vagy.

értékelés: hozos (cstszos)

(Hat ez aranyos volt Laci, de kis gyakorlassal biztosan
tudsz még ennél is jobb minitesztet gyartani. Krisz :) Még egy
kerdes, ki milyen zenei stilust kedvel, és azon £e|u| ki a személyes kedven-
ce. Az én kedvenceim: Ludacris, DMX, Xzibit, Tupac, Methodman... (Hat
én mar vagy 5¢é éve nem hallgn'ok zenet, '95-ben még kint

Martin, lesz a jévoben Tekken 5 ? Krisz) (A f
hol vagyok. Martin) Az 1. kérdéshez szeretném hozzéfiizni még azt, hog
STERINTE (1] Fiesag mincenide holl végzateég chhoz, hogy volok
jatéktesztels legyen, mert SZERINTEM[‘]uhhoz hogyvu\okl ilyen fesztel,
ahhoz nem kell mas, mint egy gép, y kis jtéktudas, jo meg fogal-
mozasi készség, amikor i a jGtékrol. (E (e%ben igazad is van, bar egy
PC sem art a cikk megirasahoz. :) Egyébként tényleg min-
den csak attél fiigg, hogy Martinnak tetszik-e, ahogy irsz,

b oa oy

meg hogy h a Lehetsz
nyugdijas, évodas, nyesxle", vagy dngadv, teljesen mind-
egy. Krisz:) Amugy SZERNTEM (] ez a vilég legiobb szakmdjo, mert
ot ko e ok o sy ek o 6 b o
a fudnivalé réla. (Es még élvezi is a "iélszésf”.] Barta Atfla, Erd (Na eb-
ben azért tévedsz. En személy szerint nagyon szeretem ezt
a munkat, de egyrészt nem nevezném szakmanak, mivel
. Masrészt sajnalom, ha ki-
ény munka. Csak ritkan
kap az ember igazan j6 jatékot, és nem is nagyon tudjuk él-
vezni, mert minden apré részletre figyelni kell, plusz
nem k sziinetet, ha elfaradunk. A Forza pl. az utol-
56 pillanatban érkezett, igy csak szik par napom volt a
tesztelésre, mégis kihoztam beldle egy 25-30 oras |ulek|-

éltem akkor nagyon rakaptam a rave-re.
Kedvenc egyiitteseim a Dune, majd a Blimchen :) voltak. Ké-
s6bb itthon megtetszett a house is. A '70-es/'80-es évek pop
/ rockslagerei mindig is bejsttek: pl. Modern Talking, Gary
Moore, Queen, Bonnie Tyler. De példaul tetszett a Spice Girls,
vagy az Offspring is. Elég véletlenszeri, hogy mi j6n be, és
mi nem. A college rock, tehat pl. a Tony Hawk sorozat, vagy
a Burnout 3 soundtrackie is iszonyuan tetszik, de a RAP-tol
/pl. az NFS:U soundtrackjétél/ rosszul vagyok.
Krisz)

Kedves 576 Konzol! Csupén azért irok, mert nagy rajongé-
ja vagyok a magazinnak. :) Egy 17 éves lanyka vagyok, és
rendszeresen olvasom az Gjsagot (mar amikor el tudom VA-
di barétomté! lopni. :)) Szinte mindenféle jatékot szerefek, de
leginkabb az RPG-seket. Az egyik kedvenc |uleksorozutom
pedig a Pokémon. Ez a mailem 6 téméija is. Valamilyen ok-
ndl fogva dgy, ahogy van, lenézik ezt  jatekszérict. Pedig
sztem nagyon klassz! Otvézi az RPG, stratégia, és logika ja-
tékokat. Az 576 Konzolban is nem egy olyan cikket léttom,
ami alapbol ,halva sziletefinek” tekinti a Pokét. Valaki mond-
jo meg nekem miért 2 Mi olyan iszonylatéan rossz benne?
Mert akinek nem is tetszik az anime véltozata, annak attél
még nem kell a jGtékot i elélnie. En yhon\npon vezetek a
Pokémonrél (hﬂE :/ [bagszipoke. nefdeE hu), és akarmilyen

leps, igen sikeres (nem csok a 8 év alattiak kérében - ha
eEan belegondolok... a honlap latogatéi kozdt i a legfia-
Ia labb 10 éves volt és az is max. 2 f6. :)) Betéve tudom szin-
te az Gsszes GBA verziojdt, napi 20-30 segitségkéré mailre
vélaszolok a témaban. :) Komolyan azt varom, mikor lesz
mér olyan Poké-jétékleirds az 576 Konzolban, ami esefleg
pozitivan kezdédik. A legtobb leirasban azért ,undorodiak”
el az ok, mert a Pikécs. (Pikachu) aranyos kis széresomé. Es
¢ okkor? ) Von it vérengzs fenevad is! :D Tulajdonképpen a
soksziniisége feszi a jétékot egyedivé. Nem chm / hiszem,
hogy bérkit is meg tudnék gydzni a Pokémon pozitiv oldala-
16l azok kil akik ki nem dllhatick, de véleményt nyilvani-
fanom szabad. :) Mindgssze ennyit akartam. Es figyelem 576
Konzol! Vrok tdletek egy Pokémon Colosseum és egy Poké-
mon XD: Gale of Darkness GC jatékleirdst is! (mer e?!g nem
lattam ket oz Gjsagban...). bagszi (Pokémon témaban
nem vugyok ofthon, de korabban tébb nagyobb
riportot is lattam német csatornakon, hogy mek-
kora ériilet dvezi kériil, és hogy ezt mennyire ki-
hasznélja a jatékipar. En személy szerint semmi-
képpen sem fikaznék egy Pokémon jatékot, mint
ahogy a Hello Kitty esetében sem tettem ezt, Pikdcsu pedig
véleményem szerint halél ara yos. ) Viszont meg tudom ér-
teni « tesztelok keseribb , hiszen szamtalan jatékot
ndlck mnr ki ugyanarrél a 'emcrol és hidba az aranyos kis
okok, és a remek anak
nak, csak atlagos a szinvonala, A masik, hogy egy
nak - pl. nekem - min. egy hetébe telne, mig teljesen
merne egy ilyen jatékot. Egyébként igy visszanézve az atla-
gos értékelések 7-8 pont kériil voltak, ez azért nem olyan
rossz. A GC jatékok fesztelése pedig sajnos mindig attél
fiigg, hogy kapunk-e beldliik tesztpéldanyt. Krisz) (Lehet, hogy
neked kéne fesztelni a Pokémon jgtékokat kiscsaj, c korlenne pozitiv hang-
vételd cikk az vjsdgban. Martin)

det, pedlg még volt mellette egy masik
Cikket irni sem olyan egyszerd, vagy szorakoztato, mint uz'
Te gondolnad. Neha 10-szer is belekezdek egy cikkbe, mi-
re frappans bevezetést tudok krealni. Tehat nagyon 6 tesz-
telének lenni, de ne higgyétek, hogy olyan egyszerd. Krisz)
Ul Ha nem nagy kérés, akkor ha lehet légyszi tegyétek bele a Csevegs ro-
vatba  levelemet (ksszi). UI2: Lesz-e Tomb Raider 72 Miért kerilnek sok-
kal dragabba oz eredeti jatékok PS2-re, mint PC-re 2 (TR 7-rél nem fu-
dok. Ami a PS2 jatékokat illeti, Martin szerint azért dragab-
bak, mert azok nem CD-n, hanem DVD-n vannak. :). Ezek
szerint egy DVD lemez gyartasa 5 rugoval dragabb, mint
egy CD-é, Szerintem azért dragak, mert kevesen veszik, és
azért veszik kevesen, mert dragak. Vagyis nem tudjuk pon-
tosan, na. Krisz :)

Tisztelt 576 Konzol! Nekem nagyon tetszik az ] dizr’:in”, egyszerlien 16-
keletes Gsszképet ad: egy perfekt, I\\boﬂun teszt, és még szebb oldalak, mint
voltak. Szerintem jo étlet volt. Mds: el6z6 (méjus:) szamban azt irtatok: , haj-
ra mmwesz, gyunok Kerdes: en az olvasoknak :) irtdtok, vogy a munka

Kris:
eselleg oz olvasoknuk akkor ker\ek olvassétok el a probu]kozasomul"

Hello konzolfamilia! Kérdeztétek, hogy van ez a ,kevesebb bef, fobb
kep”. Hat tudjatok, szerintem az, hogy ,egy kép tobbet ér minden szondl”
azt jelenti, hogy egy képet jobb megmutatni, mint elmagyarazni, hogy mi
van rajfa, nem pedig azt, hogy bérmilyen kép helyettesit egy fél 013 Inyi
szoveget. A kép nem mondja el az irényitést, vagy oz eléforiénetet, se a
szemesiyes élményeket. Ez oz elmélet, de a gyakorlatban ez az ¢j Konzol is
nagyon 6, mint ahogy mindegyik anno 1997 december. (Maradjon
csak igy. Az Ujsag is szebb, és nekiink teszteloknek is keve-
sebbet kell irni. :) Az iranyitas pedig szerepel a gépkdnyv-
ben, mar akinek van... Krisz :) A j6tékokrd| meg annyit, hogy chogy
o a arfk, ey roli  hgult. Lyt Kooy s rviebbek &
jatékok. Persze csa{ szerinfem (nem jtszottom végig az Ssszest a vildgon).
P\cxyslahon Fmal Fonfosy, Casflevania, Zelda (Playstation és Zelda

Krisz :), Rayman, Oddworld szuper, az ékezeteket meg ellopta Yuf-
Fie a még em\ekezlek 16, hogy ki 8).
Dévid Arpad, Agria lEger]

Hat ennyi lett volna. Tovabbra is varom a nexigen téméjo
leveleket. Joliusban talalkozunk. Tovabbi j6 izzadast. Sze-
rezzetek be egy ventilatort! :)

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu
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ZENE

SZOLLAR GERGOVEL

KEPREGENY

ELECTRO-TRASH

Hoo, most tiszta aktualisak leszink, mivel a most kvetkezé CD-k kozil kettd méjus utolso hetében keriilt fel
a boltok polcaira. A harom eldadé a pop ferritérium més-mds teriletein dolgozik, produkcisikat azonban
Gsszekati a jellegzetes electro alap hasznélata. Van aki a kezdetekid| kezdve ezzel operdl, van aki csak szi-

nesit elemként heszndli, egy azonban bizfos: 2005 legizgalmasobb hangzéséért ismét legalébh hdsz &vet
Kl Vi zarepermiinkic iebent

Retro van, ez a kijelentés nem hiszem, hogy
barkinél nagyobb dlleesést okozna. A mai pop-
zenével akar csak érintlegesen kapcsolatban
év fejek bizonyéra azzal is tisztaban vannak,

=

ogy jelenleg, a valahol cool és vérciki kozott
ing6iz8 nyolcvonas évek hangzésa szamit mér-
vadénak. A kenguruk foldjérl érkezett Cut
Copy kevésbé meglepd médon szintén ebbé| az
évtizedbs| épiti tel bemutatkozo lemezének
anyagat. A béjosan régimdi dizéinnal rendel-
kez5 Bright Like Neon Love fényesre polirozoft
e|ectrc-l(okré=<in néha e:ringm, né}l\(u felraz és at-
lag 8tpercenként invital meg egy kis csdrgésre a
kozeli videodiszkéba. A zenei ?dézer?yw fe-
ményként is felfoghatd lemez legjobb pillanati-
ban sikerrel meg a skatulyézasra erdsen
hajlamos Gjsagirk altal french touch-ra keresz-
. . telt francia diszké-Gjhullamot. Az olyan felvéte-
leknél, mint o Saturdays vagy a That Was Just a Dream pedig nem tudtam szabadulni az érzéstél, hogy vé-
leflenil felrenyomtak a cimkét és igazabél a vadonattj Daft Punk korong pérég a lejtszéban. A Cut Copy
oo il rrelnis Sl b s v o o e o e

Gorillaz - Demon Days (EMI)
GORILLAZ

Ha listat keészitenénk a popzene legnagyobb at-
veréseirdl, a Gorillaz siman bekerine oz elsé
tizbe, valahol a Cheeky Girls mogstt, de még a
tAT.u elétt. A ,csapat” négy ével ezeldtt meg-
jelent debiit olbuma elétt egy emberként vagta
magdt hanyatt a szokma, ifletve a hilyeségre
mindig kaphatd kszonség, héla oz tgyes kori-
tésnek és pér valoban it6s slagernek. Damon Al-
bom  gorillaidomér, miutan beverte az utolso
szBget o Blur koporséiéba, visszotér, hogy le-
hizzon egy ﬁiubtoréku', azaz elnézést, gorilla-
bért a vilag els virtualis popzenekardrol. Ahogy
az vérhato volt, a Demon Days a hivatalos brit
albumeladasi lista élén nyitott, annak ellenére,

ogy a korongon szembef(inden kevesebb dssz-
népi éneklss slager van, mint cim nélkili elédjén.
Ezt ellenstlyozandé a hangzés joval osszesze-
dettebb lett, a vendégmiivészek (Neneh Cherry,
De La Soul, Dennis Hopper(!) és Danger Mouse
tarsproducer) pedig gondoskodnak réla, hogy a lemez ne fulladjon unalomba. A Demon Days minden szem-
pontbol profin elkészitett folytatas és bar kevésbé vicces, mint elédje, nagy eséllyel Ivi a Gorillazt o komolyan
vehetd eraadcsk kozé, akarmit is jelentsen ez.

DEMON DAYS

Kelly Osbourne - Sleeping In The Nothing (Sanctuary)
Régota koztudott, hogx egy ié]ysikerﬁ\l imazs

FEKETE-FEHER KEPREGENY ANTOLOGIA 2:
BATMAN ES EGYEB TORTENETEK

Most, hogy a Sin City mar na-
lunk is realizélédott a mozikban,
ha lehet még aktudlisabba valt
Fekete-Fehér képregény antolo-
gia jelenléte. Az ezttal Batmant
cimoldalra illeszté valogatas
olyan is, mint az elédje, m
nem is. Az elsé rész favoritjanal
szamitd Sin City forténet ift véget
ér, folytatodik viszont az oldszkol
Blueberry, és a kézelgs premier-
re valé tekintettel dupla adag
Batman kapott helyet az antols-
giéban (az mér az én problé-
mam, hogy egyik se fetszett iga-
26n). lsmét nagy dicséret jér a
hazai cuccok nyomatéséeért, fé-
leg, mivel a masodik menetben
mar emelt oldalszémon foglal-
koznak a téméval. A Pepita Ofé-
lia mellett helyet kapott még az
er6sen elvont Gomb (szerencsére
semmi koze a hdllivodi dlizgal-
mas dlthrillerhez), a primet vi-
szont Gyéri Tibor rémdlomszerl
keépi vilaggal operald Ripper Jr.-
ja viszi e?. Befigyel még a mindig
remek Moebius szirredl sci-fije,

7 a Proxima Centauri és a fudomd-

/// nyos fanfaszfikum ksnnyedebb

' \ vonalan hajéz o Reménység G-

toréi. Ez utdbbi a vilagirben ke-

rengs idedlista paros Maud és Tangha kalandjait meséli el olyan kirly rajzstilussal, amitél mér

az elsd oldalon sszecsinaltam magam. Mindez egy vadhatvanas évekre jellemz3 sztorival talal-

va kiadja @ bajosan bévii Orion ﬁraojé képregényes valtozatat. Es ez 6. A Mives Céh igazan ki-

tett magaért és sikerilt atugranivk az

ha az elrendezés is egy foi

WILLIAM VANCE / JEAN VAN HAMME -
Xill: KOVESD AZ INDIANT

wipreodnuantoLgoia

batMan

ds 0gydn
tirednoton

bként remek els rész dltal témasztott elvarasokat. Mint-
s

kal attekinthetsbb lenne, mint a moltkor — vagy csak képzelsdom

Az el6z6 rész tartalmabél: Juanita rajsn, hogy Rodrigo megesalia a sajét unokafivérének mosto-
hahtgaval, ezért végzetes lépésre szanja el magat és egy vattacukor készits géppel raront a gya-
noflan parosra, akik éppen arvécskakat tltetnek a kizeli Gregek ofthona elstt. Hoppa, asszem’ ki-
csit benéztem a dolgokat, egy pillanat... mindjért... Adéé mér meg is van: tehat akkor adott egy
partra vetett ismeretlen, bazi nagy amnéziaval. A kedves reg hazaspar ahelyett, hogy visszadob-
né a tengerbe, inkabb apolgatia, melynek hatasara két oldallal késsbb aztan jol meg is halnak.
A Xill-as szam tefovalast viseld idegen, bar nem emlékszik semmire, két masodperc alatt reflex-
bl mindenkit lepofoz, aztén az madéndl talalt fenykeép (és féleg az itt létott csaj) nyoma-
ba ered. it stoka médon vi ffjo eqy szexi fitkémd vaicsimeghivéisét, ami nincs
kézvetlen kihatassal a torténetre, ellenben emlitésre sem érdemes. Anélkill, hogy leléném a poéno-
kc:r; szerepet kap még egy pénzzel teli akiatéska, egy korrupt fshadnagy, bekeveredik a képbe a

valtas nem csak Gjra a dllithat egy
mér elfeedett elgadst, de mérhes hotdssal van a
lemezeladasokra is. Madonnanak bejott. Kylie-
nak bejott. Gwen-nek bejtt. Az els korongjaval
(Shut Up!) orbitalisat buLon Kelly Osbourne-ndl
kicsit bonyolultabb a helyzet. A Sleeping In The
Nothing elviekben mindennel rendelkezik, ami
egy igazan sikeres és szorakoztatd poplemezhez
szikséges. A hangos gitartépés E:!yéc trendy
electropop vette 6, a csiricsaré ruhakat fekete
koszfimre cseréliék, a lemez produceri teenddit
edig Linda Perry (tod" a csaj, aki még Pinknek is
Ein imi egy értelmes szamot) véllalla el. Az
egg:ﬂen do( , ami igazén hianyzik Kelly leme-
2éb6l, nem mds, mint az egyéniség. Bar a felvé-
telek kétségtelenil igényesen leftek elkészitve s a
. szdvegek is prébalnak elmozdulni a finiposvény-
bol (valészinGleg ez az elss alkalom, hogy az entrépia kifejezés szerepel egy popszam cimében), de nincs meg
bennik oz a hizers, ami arra készieine, hogy Gira és Gjra visszaléptesd a ejatszst, Kivétel képez ez alél o hi-
vésen elegans One Word (jelenleg a lehets legmagasabb rotécisban pérog nélam), a tancos Suburbia és mond-
juk a Red Light. Sajnlom, hogy a Sleeping In The Nothing végil nem valotta be a hozzé fizdtt reményeimet,
de végil is egy igényesen elkeészitett poplemez mindig jol jon, még ha egy kicsit kozepeske is.

KELLY OSBOURNE / SLEEPING IN THE NOTHING

(Mas: Mivel rovatunk atfogé képet kivan nydjtani a mai kénny(zenérsl, tgy éreztem nem mehetiink el szo
nélkil az olyan brilians kezdeményezésel me"leh, mint az immar éviizedes hagyomanyokra visszatekintd Eu-
rovizios daﬁeszﬁvcl. Az idén Kijevben rendezett, egyesek szerint nivésnak fituldlt rendezvényt idén a papir-
formanak megfelelsen a minden izében Danubius kompatibilis gsrég XY nyerte. Masodik helyen végzett az
enyhén viziloszerd testalkattal rendelkez Maltai versenyzs, akit Romania és lzrael egyforman egyéniség nél
kuF énekesndje kovet. Kis hazank daj-daj pop trubadiriai egészen a tizenkettedik helyig jutotiak, mig az
egész koceraj egyetlen értékelhets zenekaraként helytallo xy éppenh k kiesett az els6 6tbdl. Voltak még
e ity rohejes cicanadragokban A Norvégek és az egyébkent is kinos fehéringes,
gitérozos produkeiajukat kézjelekkel fovabb ront (gondolni kell ugye a siket nézékre is..) Latvia. A i
gosoknak ezennel grcruralnéL megérdemlik. A Nox rajongok meg ne tessenek elkeseredni, elébb utobb a
magyar bovli is ugyanolyan elismert lesz, mint a roman...)
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&seqyg g, amit a Xillas kévetett el. Vagy nem.. Innen mér csak egy gyors

lefolycst f6zpérbaj van vissza a rész végét jelents tehervonat megérkezéséig.
Ahogy azt a vildg legidegesitsbb szémaként definiélhaté Demién srokbecstbél tudjuk a
T , vonat nem vér, mi azonban
igen. Harom hénapot. Nem
mondom megérte, mert ebben
a részben mar igencsak felps-
rognek az események. Talal-
kozhatunk az idékézben Ste-
we Rowland kapitanyként
azonositott f8hésiink csaladia-
val és itt is feltinik egy szami-
16 spiné, aki furfangos tervével
ersen megneheziti a szuper-
men tgyndk dolgat. A Colum-
bo hadnagy logikjaval rendel-
ez6 Xil a kotet végére aztan
ré is lel a fenyképen szereplé
lanyra, de idillrs| sz6 sincs, az
igazi probléemak csak most
ez 6<ﬁ|ek... Mivel a moltkor
mér nagyjébél mindent leir-
tam, most csak annyit irnék,
megint minden tskély, a raj-
zok a torténet a meggvalési-
tas, mind elsgosztalyo. Ha
mindendron kétekedni akar-
> nék, még megemlithetném, a

A z ’N"‘N sok kavaréstél és triskkts| eny-

hén tolzsofoltta vals torténetet
w20y

(kis tolzassal az Gsszes Jane
Austin kényvben nincs annyi
intrika, mint ebben az egy

rézben), deinkébl nem. Foy
BV,
576 KONZOL
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