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A félelem valddi fegyverré valik kezedben, Szaguldj at Gotham varosanak utcain a Ninja harcmodorod elengedhetetlen a
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2005 JULIUS-AUGUSZTUS -
A NYARI ORULT BULIK, EMLEKEZETES KERTI
GRILLPARTIK, SZUNYOGCSIPESEK, TULZOTT
NAPOZAS UTANI LEPIRULASOK, ES AZ 576
KONZOL OSSZEVONT SZAMANAK HONAPJA(I)

Jolius-augusztus, nyéri 8sszevont szém. Ez egy csomé minden fontos dolgot
jelent.

1 — Szabadsag! It volt az ideje, a féradtsagtél néha mar Xbox DVD-ket
akartunk lejatszani (nugz kéromkodasok kozepette) a PS2-n, forditva fogtuk
az infrés egi(eret (milyen kdcsg inverz egér ez2), és hajlamosak voltunk a 10

pontos jatékokat 6-ra értékelni. Na 6, ilyenek nem voltak.

2 - Nemsokéra Sziget. Zene, ténc, kaja, szesz, szexsz. Nagyonkiraly. (Hal-
lo, ha valaki olvassa ezt a Sziget fégurujai kozil: kiildetek mar egy-két hefi
jegyet lécci. Kaptok cserébe Gran Turismo-t. Vagy akarmit.)

3 - Az Gjsag 2 hénapig van a standon. Mindenki megveszi — van, aki két-
szer is. Mindenki romma olvassa. Kell a betti. Konklozié: nagyon oda kell
tenni magunkat. (Mér arra is gondoltunk, hogy mi irunk egy atom jétékot,
csak, hogy legyen egy 10 pontos stuff igy nyérra. A 10 print ,Az 576 Kon-
zol bemutatia”; 20 goto 10 utasitéssor utdn elakadtunk.)

Nagyjabs| ennyi, amit (err8l) a nyarrél tudni kell. ;)

Osszevont szamunkat a ,mindent beleadas” jellemzi. El8szér is a ,gondo-
latébreszt6” cikkek: Liquid és HZX a szokasosnal még nagyobb elannal fet-
ték oda magukat a ,konzolvilag nagy kozmikus okossagainak fejtegetése”
igyében. En a felét sem értettem... Es még azt mondjak egyesek, hogy ez a
gamer-téma gyerekeknek valé. ..

,Szérakoztatd Gtleirasokat gyarté részlegiink” is aktivizalta magat: vég-
re sikeriilt elérangatni Biget Tokié szérakoztaté negyedének |egmé|ye}:?b
bugyraibél, és jtt vele Antaru is, Ggyhogy most aztan van Japén bemu-
tato rogyasig.

Jatekoke Jatékok. Isten lassa a lelkem, én mindent bedobtam, minden titkos
forrast feltortam, minden céget kiraboltam, loptam, csaltam, hazudtam, még
azt is lefeszteltik, amit nem kellett volna. Nem mondom, hogy nagyon pip
az eresztés — szerkesztSségiink szerint egyértelmien a Conker lesz a nyar
slagere —, de azért el lehet mazsolazni a cimek kozott. Egyébkent is, jatsza-
ni majd szeptemberben kell, nem mindegy, mi j6n ki nyron?

Mi van még? Ja, itt van Samatér. Samu. Az 0] teszteld, tinilanyok és finifi-
tk bélvanya, az 0j stokss. Igaz, hogy mar eléz8 hénapban is ift volf, de
csak most hagytam kibontakozni — most viszont teljes terjedelmében. O az
6j kedvencem (Krisz és Csipi, Csipi és Krisz utén, természefesen!)

Tobb nem is jut eszembe. Egyébként is elromlott a légkondi az irodéban,
nem 6t a héten kéla-széllitmany, és a nyomdagépek is csak az Aktudlisra
varnak, Ggyhogy:

KELLEMES ES IZGALMAS,
KALANDOKBAN GAZDAG NYARAT KIVANUNK
MINDEN KEDVES 576 KONZOL OLVASONAK!

Szeptemberben jéviink!

Martin

Az 576 Konzol pontozési rendszere

1-2.5 pont — Csak sajt feleldsségre. Mi széliunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj fdle sokat.
5-5.5pont — Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Nehany kesza ordra biztos lekat majd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még ré is kattansz?!
8-9.5 pont — Batran ajénljuk, mert kellemes, finom jdték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szaméra katelezé, 576 Konzol favorit! Kirdly!

Killer?

Juiced

Splinter Cell: Chaos Theory ¢ Fire Emblem: The Sacred Stones
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Az E3-on bemutaott tkozottul latvanyos trailer
utdn végre konkrét adatokkal és részletekkel szolgalt
a Bizarre Creations a Project Gotham Racing
3-16l, A PGR3-ban Gsszesen nyolcvan nagy feljesit
mény autécsoda kozil Vélosl!ﬁ'ﬂﬁunk - aBizarréka

kilonleges jarganyokra fognak koncentrdlni. A j-
tékban 6t varos utcdin tehetjitk probara a fudasun-
kat: New York és Tokié biztos, a fent maradé harmat
még nem nevezeték meg — ezek kzill oz egyik valo-
indleg London lesz (mar csak azért is, he

ropai vésérlok is megkapiak a szivi
G lokacol. A Kivalend gunartciss Profed Gor-
ham tovabbra sem a funingrdl fog szolni (azt meg-
hagyidk a tucatszam készilé NFSU klonoknak), ha-
nem az el6z6 epizodokban mar j6l bevalt kudos-
rendszerrd| ~ az autdk (konkrétan még nem faglalt)
személyre szabhatdsaga ennek ellenére helyet kap o
jatekban. A grofika pompas: nézzétek meg az Gj
screenshotokat - ezek olyan jol néznek ki, hogy 1obb

4

playstation 2 - nds —

weboldal kapasbel ,persze, fénykép, meg render”
szoveget kezdett nyomni réluk - a Bizarre Creations
ezt megedfolands kiadta az egyik kép (a brutélisan
részletes haz) szerkesztébél kiemelt wireframe-mo-
delliét, azaz ezek ingame képek. Nem csak a palya,
hanem oz autok kidolgozasra is nagy hangslyt
G e e
szilt, és csak a belsé tér negyven ezer (!) poligonbdl
ll (pérhuzam: @ Gran Turismo 4 autdi 10 ezer po-
ligonbd épilnek fel - és ez az egész kocsira vonat-
kozik): A gydnybriien csilog karosszériekat réadé:
sul lathatoan roncsolhativk — azaz a PGR3-ban t5-
résmodell is lesz.

A Project Gotham Rocing 3 vibréns muliplayer
szekciot kindl: egyszerre fizenkeften nyomhatiuk
egymas ellen XBL-en kereszil, az tjdonsagként bel-
épd Gotham TV (llando ,févékozveités” az online
futamokré, végignézheted a legizgalmasabb kiiz-
delmeket, a profik egymés elleni harcat, de a te ép-
pen zajlé onﬁne versenyed is ,adasba kerilhet’) pe-
dig abszolst Giszers, 6s rendkivil izgalmasnok tin
szolgaltatds. Megjelenés novemberben - szinte szdz.
szazalék, hogy Xbox 360 nyitécim lesz belsle.

A jiniusi szamban terpeszked vaskos E3 Gssze-
foglaléban sokat dradoztunk a Neversoft Gj, western
komyezetbe helyezett akciojatékabol, a Gunrdl —
annak ellenére, hogy csal (ber-hangulatos!) te-
aser-videot lattunk beldle. A jtekot gondozo Activi-
son kivart par hetet, és jonius végén végre elarulta,
ooy il el ik Lo
gyogb sajnalatunkra lapzartaig nem keril nyilvanos-
ségra semmilyen ingame screenshot a jatékbl — ki-
zérélag a logoval tudunk szolgélni. A Gun tulajdon-
képpen egy GTA-varicns ~ csak &ppen a Vadnyuga-
fon. A jaték 1880-ban jctszdik — a GTA-ban meg-
fapaszlalt szabadsag jellemzi, Kansas és Uj-Mexik
icosetb eleptlésit Iogathaliok meg. (lginkébb
New Dodge City-t és Las Vegas- ~ ulé%bi igen fur-
csa, ugyanis Vegas-t csok a huszadik szazad koze-

én ,épii fel” az amerikai maffia...). A Gunban a

or szamos hires-hirhedt alokjval futhatunk Gssze:
Wyatt Earp, Billy the Kid, Bat Masterson, Mysterious
Dave Mather, Doc Holliday, Dirly Dave Rudabaugh,
Jesse James, Hoodoo Brown - vagyis az amerikai
weslern-irodalom szinfe Gsszes jelents szerepldie
megfordul a jatékban. A sztori kbzéppontigban a
Dodge City Gang kolondjai dllnak. A ictékmenet is
a GTA idézi: missziokat hajthatunk végre, frakciok
oldaléra dllhatunk (a jatekban tbb banda kapott
helyel, és persze lesznek indidinok is). Az NPC-kkel
valo inferakeio az igérefek szerint sokkal komple-
xebb lesz, mint a GTA sorozatban. A Vadnyugat két
kedvelt sz6rakozasi formja (szerencsejak és pros-
1ik) szintén oft figyel a kinalatban. Fegyverel ”rsem
szenvediink hianyt: tobbféle pisztoly, kilonféle rob-
banbanyagok, mesterlovészpuska, élesre fent ks fi-
tyeg majd az oldalunkon.

A GTAban autét lophattunk, a Gunban lovakat
kathetiink el. A pacik egyedi tulajdonsagokkal és keé-
pességekkel rendelkeznek, ergo it is érdemes lesz (a
szitucionak / misszionak megfelelgen) cserélgetni
Sket. A Neversoft egyelére nem akar nagy larmat
csapni @ Gun kéril - a kévetkez6 informécioadagra
csak valamikor a jaték megjelenése elétt szamitha-
tunk. Idén év végén akuric’uE kihozni (PS2 / Xbox /
GC), e pedg o lloands) Yoox 360 ok i
kapnak belsle.

AlKonzol hosabiein viszonylag rikén foglalkozunk
iu’iéklermi"’ agokkal — készsnhetGen elsésorban

gamecube - xbox - gba - psp

kott négy helyett) még ez is belefér, plane ha
igazi nagyagyurdl, a House of the Dead negy: i{
részérd| von sz6.

A SEGA tlius elején kezdte meg a House of the
Dead 4 lokécios feszfieit Japanban: a zombis ovol
det két napig lehefett kiprobalni a Sega GIGO jatek-
teremben, Tokio lkebukuro negyedében. A iéiéi egy
mérefes HDTV-n futot, ismeretlen arkad-alaplapon (@
talalgatasok a Sega kovetkezs generdcios, az Xbox
kompatibilis” Chihiro boardjat felvalio masinarol
szolnak - ezittal X360 alapokkal). A HOTD4 jatékter-
mi verzidjgban két Ingram M11 mésolatot leheteft

- ——

megmarkolni -~ azaz oz el6z6 részek piszlolyai és s6-
rétes puskdja helyett ezittal géppisztollyal vaghatunk
véres rendet a zombi pajtdsok kozot. A j6té
ehhez igazodik: korabban maximum négy-6t éléha-
lott kolbaszolt egyszerre a képernydn, most egyszerre
akar egy tucat ugorhat a nyakunkba. A fmeges ta-
madasok visszaverésére a fonnaszam szort golyobiso-
kon kivil granatokat is bevethefiink — ezeket a fegyve-
rek oldalan talalhato piros gombbal lehetett a zombi
pajtasok kozé vagni (egyszerre maximum harom lehet
ndlunk). A sztori e%re homlyos: a prébaverzio
csak ket palyat mnmzon, ket szereplvel (Kate Gre-
en és James Taylor] lehetett akciozni. A grafikai valto-
265 egyértelmt, a helyszini beszamolok szerint a ne-
gyedeiiyrész mellé kipakolt harmadik epizod hatdro-
Zotfan cstnyacskanak fiint oz G felvonas mellett - pla-
ne, hogy a negyedik inkarnécié a HDTV-nek koszon-
hetéen nagy felbontasban futott. A fejlesztok
alld éhuE agép mellett és szorgosan gyij
nicsokl / vilményelet o HOTDAof kprbbeld
kosokidl. A Sega egyelére csak jatektermekbe szanja
@ gépet (megielenési ddpont nincs), de o korabbi ré-
szekhez hasonloan valészinileg most is kapunk bels-
le konzolos dfiratot.

Az E3-on (a varakozasok ellenére) a Rockstar nem
kénytette el minket tolsagosan sok Grand Theft
Auto: Liberty City Stories infoval - bejelentefték
a PSP-s GTA-felvonds cimét, és kész. Az Expo utan
viszont Gsszekaptdk magukat a fick és nagy rakas
informécioval szoriak meg a jonépet. A Liberty City
Stories Fészereplc’iie Tony Ciprioni lesz - ra a GTA 3-
bol emlékezhefiink: oft étteremet vezeett, és a Tria-

a hazai arkad-kultira sekelyes voltanak (ami szé-

yyen, de errél majd mashol és maskor]. llyenkor, j6-
iusban, az Expo utani hirsivatagban (nem véleflenil
ket oldalas ebben a hénapban @ Hirrovat a megszo-

dok ellen harcolt. Az LCS a GTA3 elétt harom éwel,
1998-ban jétszodik. Tony épp ekkor tér vissza Li-
berty City-be és Salvmore—nai kezd dolgozni. A jar-
mivek terén nem fortént radikalis véltozds: autok és

s

M

it B

motorok bizfos lesznek, a repilck és helikopterek (6l-
lit6lag: technikai okokbl) ezittal valészinileg kimo-
radnak a kindlatbol. Karpétlasul szomos, a korbbi
epizodokbol ismert jargany tinik fel a jatekban (Po-
lice Enforcer, MoonLeam, Esperanto, Bobcat, Stalli-
on, Sentinel, Patriot...).

A grafika az els6 (sajna nem fil j6 mindség) képek
alopjan rendben van, nagyban emlékezett a PS2-es
felvonasok vizualis vilagara. A Rockstar ,exirém
nagysagl” egyszerre beldthato terilefet, és a GTA3
i meghalads laivémyvilagot igér — példaként oz
e
GTA3-ban latott Liberty City-re, de a mas idésik miatt
néhany kerilet / épilet meisképpen fog kinézni, Jéiék-
menet ferén a j6l megszokott GTA-sflust kapjuk. A Li-
berty City Stories a Vice City / San Andreas sszes
Gjitasat tartalmazza majd. Visszatérnek oz ugratok, a
rejfett csomagok és a rampage-missziok is. A kildeté-
yeL a szokottnél révidebbek fesznek, viszont b lesz
belglik, mint a GTA3-ban - oft egy misszi6 dflag
(szintisztén) 6t percig tartot, itt nagyjabol ket perces
menefekre lehet szamitani. Ennek ellenére a jatek
hossza nem szenved csorbat: a Vice City-vel meg-
egyez3 j6i6khosszra lehet szémiloni, A harcrendsze-
ren csiszolnak egy nagyot - a fefleszick elmondasa
szerinta GTA: San Andreas szisztémidt csiszoliak to-
vabb.

A Rockstar két éve fejlesztett streaming technologi-
dianak készonhetéen szinte mindent ra tudtak pré-
selni a DVD-nél joval kisebb tarolokapacitass UMD-
re, kisebb kompromisszumokat kellet csak katniik -
igy példaul kevesebb zene lesz hallhato a jatékban
(' LCS tovabbra s a jol bevalt radieallomasokat fa-
vorizélia, a zenék egytdl-egyig Gjak lesznek, nem a
kordbb, epinsdokbel emeli & el Bonusaként a
sajat MP3-mainkat is hallgathatiuk jatek kozben:
ezeket a Memory Stick Duo-ra ke“ feltolteniink.

A Liberty City Stories valamikor szeptemberben, a
PSP eurdpai premierjét kovetden fog megjelenni.
Varjuk!

A .hack sorozat az online RPG-ket imitdlo szerepjé-
tekbal atmegy valos online RPG-be: a széria kovetke-
26 felvondsa, a .hack//fragment komoly mulfipla-
yer izgalmakat igér. A single player szekci6 megma-
rad, az offline fejlesztett karaktereket késsbb az onli-
ne arénaban csiszolhatick fovébb — az egyiétékos
kampdnyban két, a gép dltal iranyitott, a sorozat ko-
rabbi részeiben, illeive az anime-szériaban szerepl(')'

576 KONZOL
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karakferrel véllvetve szeletelh
tes mulli megvalésitasa szokatlan: a network adapte-
ren kivil egy PC-re is szikségiink lesz: az ezen futo
Area Server-en keresztil kapcsolodhatunk o
hack//fragment online univerzuméhoz. A komplex

a szomyeket. A ne-

donképpen szinte kizérolag azért foglalkozunk vele,
o Gl G & o Nl e
Bandai istalloban készil), ez pedig manapsdg sajna
hatérozott ritkasagnak szémit. A Chibi Robo a jliu-
si Konzol standokra kerilésekor Japanban mar tol
van a premierjén, angol nyelvierileten (konkrétan:
az USA-ban) valamikor novemberben debital.

MAZSOLAZO

A Playstation 2 nagyon i6 iranyba halad afelé,

hogy minden idok legsikeresebb jatékkonzolia véljon

b:%le: a Sony ]ﬁnisglmn leszdlltotta a kilencvenmil-

liomodik masindt. A PS2-nek két évvel és harom ho-

nupﬁal kevesebb idére volt SZﬁks:ge a kilencvenmill-
o

rendszer elénye: a jaték mellé editort mellekelnek, i
sajét készitést dungeondkkel gazdagithativk a j6té
vilagat. A Bandai év végi japan (és természetesen fo-
vabbra is PS2 exkluziv) megielenést tervez, az ameri-
Kei / eurdpoi debit idgponiiérsl nem érkezelt info.
Normlis screenshofjaink sincsenek: a Bandai kizard-
lag a kivételezett pozicit élvezs Famitsu-t szérfa meg
veluk, mindenki masnak varnia kell - igy egyelére
meg kell elégednetek egy (igen csinos) arworkkel,

berben - vagy legkésdbb okisberben, a Tok-
yo Game Show kapesén ~ mindenképpen visszaté-
riink még egyszer az 0j hack epizodra.

A kis Jenny csodaszép ajandékot kap a szileits] a
nyolcadik sziletésnapidra: egy igozi, hamisitatlan,
aprocska UFO-. Az Girhajobol egy még aprd
chanikus lény dugja ki a fejét: €
(szabad magyar forditasban), Picuri Robotocska.
. Chibi hamar Gsszebardtkozik Jenny-vel és csaladja-
val, ennek 6romére pedig elhatdrozza, hogy oft se-
git nekik, ahol tud. Eltakarifja a szemefet, lemossa a
koszt az ablakrdl, megjavitia az elromlott haztartasi
berendezéseket, és elﬁLeriﬁ az elhagyot targyakat.
Chibi mozgasat a fejebél kikandikal kabel nehezi-
fi: ezen keresztiil kap Gramot, és tudja ugyan egy
darabig magaval réncigdlni, de ha véget ér a ma-
dzag, komoly problémdi adédnak; siirgésen faldlnia

ell egy megfeleld konnektort, hogy tovabb kalan-
dozhasson, aram nélkil ugyanis villamgyorsan le-
meriiinek oz elemei és elalszik. A Chibi Robo alap-
vetBen platormiciek, de sz4mos, més mfojokbel &1~
emelt elemmel gazdagitva: a gépek javitdsa puzzle-
megoldé késséget igényel, a foltok és a piszok elfa-
karitdsa pedig a reflexeinket és a gyorsasagunkat te-
szi probara. A grafika hatérozottan aranyos, meg
oy dlléban az egész jéték borzosztéan cuki. Var
loszintleg a cukorfalat fohéson és a bajosan negé-
des hangulaton kiviil nem sokat fog nygjtani - tulaj-

TR D

liés hatar I'i éséhez, mint az eredeti Pl
(utobbibol erds 100 millio Vogg:n eddig). Jelenleg
5000 j6ték (értsd: 5000 kilsnboz cim) kaphaté a
PS2-hoz - ezekbal eddig 800 millio darab fogyot
vilagszerte. Regiondlis bontds:

Japén [+ egyéh zsiai régiek): 21.04 millé
Eszok-Amerika: 36.48 millio

Eurépa (+ egyéb PAL régiok): 32.48 millio

A Resident Evil mozifilmek mogatt allo német pro-
dukci6s cég, a Constantin Film Gjabb béroket készil
lerangatni a zombis széridrol: az elss ket mozis epi-
26d a filmszinhazakban ugyan meglehetésen koz-
epesen teliesitett, de a DVD forgalmazas szép pénzt
hozott - ergo johet a folytatds. A harmadik epizod a
Resident Afterlife (munka)cimre hallgat, a

forgatoksnyvet még kalapaliak, és a rendezs sincs
kivalasziva. Rovid szinopszis: az el6z6 részek fohs-
se, Alice (ismét a béjos Milla Jovovich kisasszony
domborifia) az Allamok délnyugati részén, egy siva-
tagban apritia oz éléholiakat. A filmet allitolag idén
kezdik forgatni (Ausziraliaban), és valamikor 2006-
ban keriilhet a mozikba. A harmadik rész produkei-
6s munkélataival parhuzamosan folyik az (egyelére
cim nélkoli) negyedik felvonds elkészitése — ez a ter-
vek szeint Japénban (1) fog jéiszédni

Mit okar nézni a fisztelt jatékos a frissen vasarolt
PSP-jén (a jatékokon kivil persze]2 Nana, hogy por-

nét. Most mér erre is lehetsége nyilik: a Sony
(egyelére csak Japanban) engedélyezte az erofikus
tartalm UMD filmek megielenését, az elsé méialko-
tasokat a patinds GLAY'z diszfribotor széllitia majd.
Ot filmrdl van 526, olyan sokat mond cimekLeL mint
0 Névérke hotalmas keblei vogy cz Erofikus feroris-
fa gyonyori feste (az alcimeket inkabb nem forditom
~ kiskortak is olvassék az djsagot]. A filmek réada-
sul (allitolag) régiokod-mentesek lesznek, szoval...
Az eurépai Sony divizié egyelére a biztonsagos ,No
e e At O Ko
nens erofikus gydngyszemei is megjelennek e UMD-
re?" kérdésre reagalva.

Tobb mint szazmillio Pokémon gardzdélkodik vi-
lagszerte - jelentefte be a Nintendo. A Pokémon
Fire Red / Leaf Green hatmilliét meghalads el-
Edésuivcl abiives s'fézmzﬁés hlméuron f:(l{r: lendilt a

infa, még gy is, hogy kizérélag az eddig megje-
lent handhel epizéd')j(m (1izenketien vannak) veftek
szamitasba, az N64 / GC inkarnéciokat nem.

A Pokémon-széria ezzel a masodik helyet szerezte
meg a legjobban fogyé Nintendo-frencsdizok rang-
listdjén: oz aranyérmes Mario 181 millio eladott
pé|c;6nnya[ bisszkélkedhet - igoz, itt a handheld és

) hirrovat i fel

nagygépes véltozatokbsl &l Gssze az impressziv
szam. A harmadik helyen Donkey Kong dcsorog
(46.51 példany), a negyedik poziciot pedig a Zel-
da'st (46,33 mili) fogarl.

A fentebb emlegefett TizPiros / LevélZold Zseb-
szomy-felvonds egyébként a tavalyi iizlefi év legjob-
ban fogys i6téka volt Nintendogkndl, sét, @ mésodik
befuté is handheld cim - az NDS-es Super Mario
64-13| (2.5 milli6) van sz6.

Kopasz aktor a kopasz bérgyilkos szerepében: Vin
Diesel jinius kozepén dldirta a szerzédést a 20th
Century Fox-szal - & fogja domboritani a 47-es iigy-
nokot a stidio elokészitési fazisban leledzé Hitman
filmiében. AZ Eidos és az IO Interactive szintén Die-

sel or koril forgolodik: ok arrél probalick meggydz-
ni Gorilla bécsit (...vagy mi is @ magyar cime a leg-
Gjabb filmjének?), hogy hangjat és fizimiskajat kecﬂ
csonozze a kovetkez6 (videojatek) epizodhoz - nem
aBlood Money-rol, hanem a filmmel egy idében (az-
az valomikor két év mélva) megjelens, egyelére cim
nélkili - valoszintleg a kovetkezd generécios konzo-
lokat megcélzo — produkfumrél van sz6 természete-
sen.

r van, @ mozis szezon kdzepe, igy a
L van filmes hirekkel - a jelek szerint
mindenki most latta elérkezetinek az idét, hogy beje-
lentse a soros vi feldolgozasait. In medias
res: film készil a Max Payne-bél, méghozza o
20th Century Fox prezentdlasaban, miutan a filmori-
5 ikséges jogot megszerezte a feldol-
éhez. A produceri munkat Scoft Fa-

Hidba no,

ye és a Cherry Falls, valamint a 515t State révén is-
mert Julie Yor latja majd el, kiknek régota dédelge-
tett alma valosulhat meg a New York-i zsaru sztori-
jonak megfilmesitésével. Faye leginkabb a Dirty
Harry-hez hasonlitotta készils mévet, melyben a lat-
vanyos akeiok mellett Max karakterének minél rész-
letesebb kibontasa kap jelentds szerepet. Remény-
kedjiink benne, hogy ezt Livéielesen nem szorjak el a
halividi urak és holgyek - a Max Payne kozel all a
szivemhez, és gondoﬁdds nélkil fegyvert ragadok,
ha valami B-kategérias ostobasagot probélnak majd
leerslietni a torkunkon oz eziisf vésznon.

Liquid
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KORHATAR NELKUL

Az amerikai Enfertainment Software Association érdekes felmérést tett
kézzé a videojétékosok atlagéletordrol — ebbal kideril, hogy kedvenc
hobbink manapsag mér abszolit nem a finik szérakozasa.

o kA D v M e e

leojaték-vésarl 6l|< még enné? is idssebbek - atlagosan harminchét évesek.
A videojtékok egyre korosabb kozonséget émek el: 1999 ota erds fiz
szozolékkal néit az diven év feletti jtékosok szama - a legfrissebb adatok
szerint az iven feletti korosztdly fizenkilenc szézaléka jtszik rendszere-
sen. Lassan kezd kiegyenlitédni a nemek aréinya is: még mindig a férfiok
vannak h&bbségben?%’e a killonbség nem jelentds - a jatékosok 45 szdza-
leka nd. A holgyek raadasul komecﬁy erdt kepviselnek a piacon: a fizen-
nyolc év feleti ndi jatékosok szama jelentésen magasabb (28 szzalék),
mint a fiatal (6-17 év: 21 szézalék) himeké. Azaz: oregsziink.

Oregeds jatékosok, véltozatlan kindlat: a videsjéték-ipar a jelek szerint
nagyon neAezen kezeli @ médium lassu, de biztos korosodasat. Szamol-
junk csak: aki a nyolcvanas évek elss felében il le elészor jétszani
(mondjuk fizenkevés évesen), méra mér i6 eséllyel csaladapa, vagy
gyerkdcoket ferel anyuka. A fenti szémoL ﬁil(ré(v)en a lemorzsolodas
nem olyan nagyardnyd, mint ahogy azt elsére elképzelnénk, a tobbség
ragaszkodolt a valasztolt hobbijahoz.

Most nézziink kéril a manapsag il fogy®, divatosnak szamits jatékok
kozot: erdszak, mend soundirack, a kurrens trendek gyors meglovaglé-
sa. Erre van szilkség? Ezekkel a jatékokkal szerete sz6rakozni harmin-
cas éveinek elejét taposo, a jatékosok jelentds hanyadat képezs réteg?

A vélasz2 Nem feltétlenil, st, egyre kevéshé. Az Sregedés Gsszefett fo-
lyamat. A felngtt jatékosnak munkéija, csaladja van, nem tud napokat, tel-
jes délutanokat szentelni a hobbijénak ~ maximum érkat, azt sem rend-
szeresen. A felndit jatékos reflexei megkoptak. Sajat tapasztalat, a hiszas
éveinek vége / harmincas évei eleje f6jan jré bardfi 3l Estier ci
boram (ugye nem bai, ha nyomtatdsban lotod a nicked, dregf
htivos halomba [t mindenkit a Quake hatos szém DM palyajan, és f6-
kéletesen uralta Baraka urat a Morial Kombat 2-ben. Ma? Megprobal nem
megal6zo vereséget elszenvedni a kettes szami HalF-Life-ban, a verekedds
anyagok kézil pedig leginkabb a Virtua Fighter 4-ef részesit ek"mrben -
oft barmikor elsiithetd a ,persze basszus, honapokba keril kitanulni egy
karakfert, én meg most latom életemben harmadszor” kifogas. Sok gya-
korlssal, erdltetett multiplayer-menetekkel valészintleg ismét fé-
nyes(ebb)re polirozhatnd a Eépességeii - csak nincs rd ideje, mert napi fi-
zenkét ordt kell dolgoznia az asszonyra meg a két gyerekre.

Esfier (sajdt bevallasa szerint) idéhatékonyan szeretne jdtszani: a lehe-
18 legtibb szérakozés a (széméra) adott iddegység alatt. A mai jétékok
tobbsége ezzel szemben az Ggynevezett frial-and-error j6tékmenefet fa-
vorizdlia kisebb vagy nagyobb mértékben: véts el egy Lan it a Gran
Turismo 4-ben, és bukluc? a versenyt; ugorj egy fél cenliver: cél melle
egy platformjétékban és meghaltal; ronts meggondolatianul egy Gi ferij-
letre egy FPS-ben, és mehetsz visszatslteni a legutébbi llasodat. A, very
easy” ?okozut (ha van ilyen) persze mindig kibuvet jelenthet, de ez a ja-
tékélményt is rombolja ~ az oleson (ad abszurdum: csaléssal) megszer-
zelt siker nem jelenti ugyanazt az romét.

A korosabb jatékost két dolog ilefi (ilfetheti) le ismét komolyabban egy-
egy j6ték elé: a szaméra is érdekfeszits tartalom és / vagy a képessé-
eihez és a jatékra forditott idéhoz igazitott jatékmenet. A két feliétel
Eéz‘dl a tartalom a problémasabb: a jtékipar ilyen szempontbol egész
yszerien képtelen felndni, pedig most mar tényleg it lenne a |ege?6bb
ideje. Hol vannak az érett témék, hol vannak a reflexek és a hiivelyuj mel-
left az agyat és a lelket is megmozgatd digitdlis eposzok? A ket kezemen
e i ssmol, hogy by oy ik i K 2 el 6 v,
amird (a forfalmarél, @ mégattes gondolatokrdl) a befejezés utan beszél-
et lett volna érdemes. A j6tékipar iszonyatosan szereti magét a filmek-
F i & St il aiie ik e (e
tolz6) ,a j6tékok tobb beveételt termelnek, mint a filmipar” jelentéseket. A

probléma: a két médium tarsadalmi elfogadotisaga” radikalisan elfér
egymastol. Tégy egy kisérletet Nydjas Olvasd: menj oda egy (nem-jétékos)
ismerésodhdz, éfE&zéld vele, hogy este elmész moziba, megnézed a Sin
City-+. Az ismerésod bélogani fog: igen-igen, Rodrigez meg Tarantino,
is jokat hallott réla, remek. Masnap menj oda ugyanahhoz a jemberhez,

576 KONZOL



A HONAP TEMAJA

és tudasd vele, hogy az estédet oz 6j GTA epizod mellett fogod taleni. ©
jobb esetben megvonja a valldt, rosszabb esetben odaveti, hogy ,felndit

nehezedik rajuk az erdltefett umeﬂes terhe. Nem véletlen, hogy olyan
nepszeru a Slms vagy a bire uom / voros épitds stratégiak. Ezekben a

ember” létedre igazan foglalk 6l valami komolyabbal is - idépazar-
las, olvass inkabb, vagy menj moziba.

Sarkifott példa, de jol mutatja, hogy mirél van sz6: oz dtlagember a vi-
deojatékot gyermeteg klkcpcsoioclasnak forfj. Igazc van? A su[ol szem-

kk korlatil meghalni’, az elkovetett
hibéidert és gy esegewdert hcsszufnb tavon binhédsz - ami azt jelen-
i, hogy tobb 1do§ van a korngahsm Ezek a j6tékok bségesen jufal-
moznok: o Sim Ciy ben egy varosrész felhizasa vuloszmmg nem je-

pontiabol igen: a kovetkezs k { felhasz-
nalot" (idézet, az E3-as Microsoft sajtotdjékoztatd) meghoditani Shaijto
jatékipar nem képes lekommunikalni Gnmagét a széles tomegek fele, és
(egyerc'ire) tobbsegében képtelen olyan témakat feldolgozni, melyek ar-
nyalndk a jelenlegi ,szigortan fitaloknak” imézst.

Vegyik példaul a szexuahmsﬁ A felnéit jatékos nyilvanvalan nem tar-
tand offenzivnek, h j6ték valodi erofikat is tartalmazna. Ehhez
képest mit kapunke Pubenas ori maszturbéciés fantéziakat, digitalis for-
maba énive. A jétékkiadok nagyon szerethefik Ed Woodot. A fimiérié-
net legtehetségelenebb rendezsjének életét elmeséls Tim Burion mozi

ylﬁegjobb jelenetében szerencsétlen hésiink o producernél érdekls-
e%( Mikell ahhoz, hogy egy film sikeres legyen2”. ,Csoesok!” ~ vagja
raa producer gondo"(odus nélkil. A jatékipar is ezt kinalja manapsag
az erofikus fartalomra vagy® jatékosnak: csoesoket. Lara Croft eltolzott
keblei, a Prince of Persia: Warrior Within szado-mazo bérszerkdba cso-

lent , mint egy tizenkét tamadasbo| Gsszelan-
co|| kombo a Tekkenben, de |ovc| konnyebben kivitelezhets, és kizben
nem fenyeget az a veszely, “hogy oz ellenfél szétrigja a héised.

Az idsebb jatékosok j6 része az idsk foycman?(ompeﬂﬂv jatékosbol
kozosségi jatekossa vahL azaz a lassabb csapatmunkat részesit elény-
ben a versenyszellemmel szemben. Nem véleflen tehtt az MMORPG-k
népszeriisége korosabb gamerek kérében: a World of Warcraft-el jat-
szok kozott természetesen béven faldlunk ifioncokat is (Utélja is min-
denki a sok eroszukos, izgaga, folyton okoskodo, ninja-
looter évodas gy artin), de megdd! magas a
korosabb jatékosok arénya — oz egyik szerveren Temzlk egy magyar gu-
ild, melynek tagsaga szinte kler? negyven feletfi emberkekbal ll. Itt
jon az ellentmondas: nincs 1domb|oEb jatékmfaj, mint egy MMORPG,
ezeknek az embereknek pedig elvileg pont ebbd| van kevés, miért jatsza-
nak vele mégis? Azért, mert a WoW <|yen szempombo| is zsenidlis: a
ka elétérbe helyezésével (egyes kild érde-

magolt hésndje és a német tévécsatorndk altal favorizélt bugyuta szoft-
pomé-uiénérzések uralick  jétékoket, Tévedés ne essék: nem o durva,
mindent megmutaté lepeddakrobatikat hicnyolom a jétékokbol, hanem
atéma ereﬁezehser Pozitiv példa: Max Payne 2. A le noir love story.
Mona igazi n6 volt, klasszikus femme fatale, az ilyesmire fogékony jaté-
petig fiszidn érezte a Max-et gydhS vagyat. Masik pozitiv példa:
Bcss az MGS3! bol - uiubb igaz, hos-vér ng, aki mmd koraban, mind
min ében tolnéit a vid ban megszo-
Koftné-abrzoldson. Szwesen hoznék férfi peldakat is, de heteroszexu-
¢lis himként nem tudok, maid a ni olvascink megiriak, hogy mely kar-
akterek merifik oz ,igazi Fer} " fogalmat ~ szerintem beldlisk sincs tol sok.
(En siman bevallalom, hogy Snake és Dante is komoly
¢savo, Féltem, hogy a Kigyo végiil mégsem dénti le Evat,
de Kojima csak odarakta a tutit. Dante meg... hét 6 oft és
akkor dént, amikor kedve tartja. Martin)

Mit csindl ma egy kiods, vagy egy fejleszid, ha ,felnéitebbé” okaria
tenni a j6tékat? Bedobja az aduészt, és telenyilatkozzék o nyomtatott
sajtot (meg a netef] arrdl, hogy mx\yen rettenetesen ,sotét" is lesz a pro-

lk'um A’ dark” lassan kulesszova valik, mindenki ebben utazik. Nem
sikerlt e||umtm a célkszonséghez a PoP: “Sands of Time-of? Ok, gyért-
sunk ,sotét” folytatast. Kifogytunk oz ctletekbél2 Mar a huszadik bért
nyGzzuk le ugyanarré| a rékard|2 Semmi baj, az G rész dark lesz — mert
az annyira fomo’ meg felnétes. Erdemes koru||nezn| az idén Gsszel
megjelend jctékok { t: mar a fiatalobb korosztalyt megcélzo anyago-
kat s elérte a befegség, 8k is megprébalnak bedlni a sorba. Az lco fej-
lesztsitd] érkezé Wanda to Kyozou elszor kupoﬂ egy, a jopan eredefi-
hez hi cimet (Wanda és a Kolosszus), aztdn siirgésen Ginevezték Sha-
dow of the Colossus-. Miért? Mert igy bele lehetett csempészni az ,ar-
nyék” szét. Vagy itt van az 6 Cube-os Pokémon alcime: Gale of Dark-
ness, azaz (szu dfordnasban) A Sotétség Vihara. Napestig lehetne so-
rolni a re| lakat ~ de nem érdemes. A ,sotét” vonal erdletetése lehet,

mes vagy muszéj megesindln), és az elhalélozés szerepének minimali-
zélasaval csokkentik a kudarc lehetéségét - és odaragaszfick a |a'ekos!
a képerny elé. A WoW-ban meg lehet halni, de nem véglegesen:
tamaszthatnak, te is feltamaszthatod magad, és végss esetben ,vissza-
szaladhatsz” a temetsbd| a hulladhoz. Azaz: a karakter haléla a jéték-
menet élvezhel részéve vill, nem kapsz folyamatosan ,Meghaltdl,
ezdd eloldll” felratokat o képedbe, a iéték a nyitot jellege miaft ré-
adasul az erdltetett isméflés sincs jelen — ha nem birsz egy misszioval,
hivhatsz segitséget, vagy egész egyszerlien csindlhatsz mast, elmehetsz
mashova, nincsenek kényszerhelyzetek. A Grand Theft Auto is hasonlo
modon miksdik: obban sem lehet meghalni, és oz alkotok oftis megprd-
bliék elkertini a folyamatos ismétlést - a jaték jellegébs| adodsan per-
sze nem tudiek, de viszonylag jél efedik -~ ha végképp elakadsz a szto-
ri-missziokban, és valami 6todszérre sem sikertl, nem kell kikapcsolnod
agépet, a ;uiek nyitott vildga kindl més szbrakoztsi lehetdséget is.

MMORPG-k, birodalomépités jatékok, GTA - ezekbdl csak egy (na, va-
jon melyik? - )a konzolos kuriézum, a fobbi inkébb pécés jatekszer. Az-
az: oz idésebb korosztdlyt jelenleg konnyebb leiiltemni a monitor, mint
egy konzollal felszerelt téve elé. A kovetkezs generdcios masinak egyik
nagy feladata, hogy desabitsa a konzolos o?dulcrc ezta korosz#d(y?:
van, akik mér most probélkoznak. A Nintendo vadul értelmezi at NDS-
re a pécés piac korabbi ctleteit, és sikerjétekokat farag beldlisk - elsésor-
ban a felndtt jétékosokra alapozva. A Nm/endogs éldaul nem mas,
mint a kilencvenes évek kozepén hoditd pécés Dogz feﬁurbozon véltozat-
ta, és az eredetiségéért innepelt Elektroplanktont is lattuk mar - csak ko-
rabban SimTunes-nak hiviak, ugyanaz a Toshio Iwai kvette el, mint oz
NDS-es testvérksjét. Az Xbox 360 alapbsl komoly online szo|g<':|||ok'ls|
kindl, és valészinGleg mind a Playstation 3, mind a Nintendo Revolution
Kovetni fogia & paldai = cza  mosse#van muliplayes RPG-K bonos
los megvalésitasa eldl is elharul az akadalyok j6 része.

] generdcio, {j korszak, oj \u'ekoscl(a Kennyen meglehet. A jatéko-
k k

hogy pillanatnyilag kifizet6ds, de nem Jesz t6le | a tényleg
Inct kbzonség szaméra emészihetbb egyeflen jaték sem.

Inkabb a jtékmenet teriletén kéne probélkozni. A korosabb jatékoso-
kat azok a zsanerek vonzzak nagy tsmegben a képernysk elé, ahol nem

a |a|ek|pur obal Iepes| farta-
ni velik. J5 lenne, ha 6t év molva a szomszéd bécsika szaméra is telje-
sen egyértelmi Jenne: teljesen mindegy hogy Sin City vagy Vice City tol-
ti ki az estémet — mindkeits remek, felndtt emberhez ill6 szérakozés.

liquic
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UN FILM DE DAVID LYNCH

semmi konkrét, kerek értékelés a végén (még a megboldogult NonHype
idokben kaptam ulyun kritikat, miszerint azért nem szerefett oft engem
olvasni egy egyszeri élek, mert csak ,elmélefi” sikon voltsz5  éfékokrol).
Ha vu\ci\ tirelmetlen, de nem akar konklgzié nél tavozni, akkor szg-
mara dlljon itt a cikk elsrehozoft save-borsa: a videojaték, mint olyan tob-
bek kozott azért sem képes felvenni a versenyt népszeriiségben a szérako-
265 egyéb forméival (mozi, TV, kényvek) szemben, mert témavalasztas-
ban és érzelmi felitettségében tobbnyire sivar, egysiko és képtelen kitorni
onndnmaga témainak ismételgetésebol.

Igen, sajnos ez megint egy olyan cikk lesz - fele elméleti fejtegetéssel és

ik korabbi irésomban mér megmutaftam, hogy és ahogy a video-
\utekof érfékelése csak egy adott idében és vonatkoztatasi rendszerben ér-
vényes, és csak ezt figyelembe véve vethels Gssze mas értekelésekkel, de
akkor talan nem hangstlyoztam eléggé o kommunikacié vevs oldalat: azt,
hoy oz rdkelés beb gadés ciok oz érikelési ek elzeles (iellemzien
hallgatelagos és belteries) el lehetséges, és iben ez
nincs meg, az értékels filozofiai enelemben vett szovege elporlad, az azt
olvasonal c szavak nem dllnak 6ssze igazi jelentéssé. Summa summarum:
az érk 6k (akik maguk is \utskcsok) azt értékelik a jGiekokban, amit o
||ute‘<os értékelve lami kivan, és Ggy, ahogy azt elvériak. Ennek folya-

A VIDEOJATEK IRRELEVANS TEMAVALASZTASA

modvényaképpen nincs érdemi videojatsk értékelés a szigordan velt j6ték-
mc jazinokon kivil (oz amerikai Husflerben ~ mint megkbzelitgleg hason-

6 demografiai vonatkozést olvaséiéborral rendelkez8 magazin - jut egy
nldu1 arra az 5-6 értékelt cimre, @ magyar kiadésban oz ismerdsi megke-
reséseim ellenére még egy darab sem: nincs meg a befogads kbzeg azo-
kon til, akik egysbként is megveszik a gamer magazinokat) és nincs fovab-
ba érdemben e{fogadoﬂ mas médja oz értékelésnek, mint ami ezekben ta-
lélhat6 (lasd: new games journalism, ennek hianya illeive ellenpontia, a
classic games journalism).

Az értékelési szempontok kialokulasa torténeti, de mégis véletlenszerl -

ont olyan eset, mint amilyennek Dennett a QUERTY kialakulasét mutatia
Eald kényvében (Daniel Dennett: Darwin veszélyes idedia, TYPO-
TEX kiad, 1998 ~ bar & is Seymour Papertet citdlia). A QUERTY billenty6-
zetelrendezés egy egyszerli mechanikai frikk, amely segiteft abban, hog
oz elss gyorsirégépe{ben ne akadjanak ssze a leggyakrabban hasznéK
gombok altal kezelt befikarok (a mechanikus irdgépekben a gombok fém-
karokat emeliek ki, amelyeken fintas betiinegativok voltak). A QUERTY biz-
tositotta a gyakori befik legjobb elosztasat, de kizarslag mechanikai
szemponlbé? Azt szinte minden billenty(izet ilyen elosztast, holott a
gyorsgépeléshez ennél jobban illeszkeds kiosztasok is léteznek (pl. Dvo-

rok) - az esel|eges valias k’]rscda\m\' kelisége azonban olyan mériskben
megndt, hogy a QUERTY trénja megingathataflan marad — befagyoft vé-
letlen, ahogy Crick jellemezte. Véleményem szerint ilyen befagyott véletle-
nek a jellemz6en a szenzoros rendszerek kéré csoportosulo, az érzékelés-
ben betltstt szazalékos szerepeik alapjan fontossagi sorrendbe all6 vide-
ojéték értékelési attribotumok is: a grafika (1étés), o hang (hallas), oz iré-
nyithat6sag (tapintas és mozgas), valamint az olyan mecianikus, de még-
is nehezen definidlhatd fogalmak, mint példaul a szavatossag. Bér o Den-
nett féle logika a szikségszeriiség hamis illiziojaval ruhazza fel ezeket a
szempontokat (ahogyan a QWERTY elrendezést is), de konnyen a felszin
ola lehet laini, ha més szorakozési formak értékelési rendszerével vefiik
egybe mindezt.

Térjik ré elemzésiink f6 iranyvonalara, és vizsgéljuk meg a videojaté-
kok fartalmdt, illetve a jatékok altal hordozott azon élethelyzet-utaloso-
kat, melyeken kereszfil o ,anekos sajat életére vagy érzéseire képes
il Nen e R
o ek lore e ek e ms|ysege is hagy kivénni-
e o e Seis b iy v B e
gadott m\kenﬂe &s a fartalmai szempontok elhanyagolasa kozott: a vide-
ojaték Ujsagiras erdteliesen befolyasolja azt a képet, amit a jatekksszités
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nboz6 folyamataiban részt vevsk alkotnak maguknak arrél, hogyan
kellene kinézni egy jatéknak. Amig a grafikai jellemzsk vizsgélata mar-
kéns részét adja az elemzésnek, addig a j6ték is markansan épit a vizu-
lis 6 benyomasra.
Bizfos vagyok abban, hogy sokakban felmeriil ezen o ponton a kérdés:

an is lehetne egydltalan hanyagolni ezt a szempontof? Pedig a vélasz
ot »ﬁonnyen./\\'ﬁ il e
a jatsk grcfﬁz;pru, hogy az képes-e adekvatan hordozni a tartalmat, a
legjobb frasok pedig telies mértékben nélkilszik az audiovizudlis jellemzsk
vizsgalatat. Engedjék meg nekem, hogy két ilyen irasmivet is javasoliok
dlolvasésra: az egyik Always Black dr ,Bow Nigger” irdsa (Jedi Knight I
Jedi Outcast, PC, http://www.alwaysblack.com/blackbow/bownig-
gerhiml), o mésik pedig fim rogers (igen, a kolléga gy irjo a nevét, és
hogy jonnék én ahhoz, hogy felilbiraljom?) ,romancing saga: minsirel
song’” [Square-Enix, PS2, hifp://www.Jorgeprimenumbers.com/ariic:
le. pEp%id:sogc) tesztie.
Ha a nyomfaott és az online Gjségok ilyen irdsokat kozélnének (mert er-
e lennének vevsk az olvasok), a feflesztok és a kiaddk is inkabb a tartal-
mi szempontokra koncentrlndnak a technikaiak helyett.

V> T

Neézzitk mindezt a gyakorlatban. Resident Evil 4 (GameCube definitiv
cim): elraboljék az Egyesiilt Allamok elnckének a lanyat, mire a specié-
lis kiképzett rendsr uté leleplezi oz & vést és lelé minden

ves Olvaso Ggy fejbe kolintva magat egy jatékisl, mint amit egy David
 lland

{ADVENTURE
FROM RON GILBERT

~neAvbe

mosan halod egy fisztén torténeti szdl, ahol a diclogusok folyamét a
b e 7

T e o b (Lot ey onih
Drive szerintem nem Gtétt akkorat)?

Akényy, a film, o szinhéz, o képz8mivészet vogy a zene valahogy sok-
kel sstiscb e el Yot soardlem, cyengeses s el

&g, harag és feltékenység, érilet és beleiorédés, erdszak és alézat, cso-
153, Gntcit, betogsig i helel - ook pr cson temak Gt amelyeled
a felsorolt kifejezési formak gyakran szolni szokiak. Miért nincs ez meg a
iekokban? A manpsie oy valos Jendit Kmak s virsl szbnak, 2
erbszakrdl és a drogokrd] - de miért nem a vérfert6zésrdl, a csaladon be-
[ili er6szakrol vagy az alkoholizmusrol? Lehet-e ,felndi” egydltalan vala-
e e e R G
be a sok érmét és pukkantsunk Eele az idegenek kézzé a nagy puskaval”
mentalitéson?

A kérdésnek - ebben az esetben is - 13bb oldala van. Egy: a komoly fil-
meknek és kanyveknek ma érdemben nincs piaca. Az art mozik a kipusz-
tuls hataran, a Nagy Kényv botranyba fullad, mert oz Egri Csillagok
befutéva avanzsdl (holott a Junior kategériaban kellene dobogésnak fen-
nie], Jerry Springer és a Blikk magazin viszont a csiicson. Beugratos kér-
dés: mennyi a hetifl) eladot példanyszéma a Story Mogazinnak? (A vé-
i il bt ol o holreaton b e

5gébal kiprébalni a Hyrule dltal nyditott kalandokat? Eljdtszani

rosszfiit. Psychonauts (nem annyira meghatérozo, de legalabb nem is
annyira mainstream): a f8hds bemegy egy elmébe és... nos, ugrdl, lovel-
doz és rejivényeket fejt. Ahogyan egy iurélom fogalmazott egyszer a
Metal Gear Solid kapcsén: cjvonu'kozla!vu a jatek tokéletessegetdl, a
satorit bérmelyik B kategarias film llva hagyja. Es okkor vessik egy pil
lantést o mu’sil oldalra: lain M. Banks: J(ﬂéEmesler — mesteri sci-fi,?eny"
626 forténettel és a szereplok ekoré fonodo életével. Vagy egy sz
séges példa: Madagaszkar. Sodré lendiletii animacios film, eltalalt (még
ha nem is eredeti) karakterekkel, ahol a nézé kivéléan szérakozik a szi-
udcids és a verbalis poénokon. Mikor volt utolidra, hogy az Olvasé vé-
gigkacagta a hymorosnak szant jatékot (a Monkey Island els6 részeit
nem szémitval? Es okkor ez csak  pehelysily volt - mikor érezte a ked-

lain M. Banks
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Schindler Listéjcf2 Es kefté: a kérdés, hogy hogyan is kellene mindezt
megvalositani.

Nehéz elképzelni azt, ahogy egy regénybdl jaték késziil. Ahogyan j6
jatekot keszil beldle. Nem szabad elfelejteni, chy a fartalom atadésa
dltalaban egyoldalo kommunikéciot feltételez, a mesélétsl a hallgats fe-
¢, oki talan csak pontositds, fiszi6zés végett sz6l bele. Az elbeszslés
mondanivaldja épp a torféneten keresztil bontakozik ki, amelyet ha a
meséld nem iranyithat kedve szerint, elveszhet a felszinre hozni kivant lé-
nyeg. Sokan a Final Fantasy sorozatot szokidk a narrafiv jatékokra pél-
doként felhozni, de a szemé{yes véleményem az, hogy pont ezek a cimek
azok, ahol nem sikeriilt a férténetet az interaktiv médium lehetdségeivel
feldolgozni. Az FF jatékok szerintem tudathasadasos jatékok: pérﬁuw-

ESENTS

EDI OUTCAST

JEDI KNIGHT [f

gombok okelt &s egy elkilondls, fiszian inte-
rakfiv vonal, amely nem @ll masbol, mint hogy egymassal lazan ssze-
figgs harcsorozatot vigyiink végig pusztén azért, hogy az egyre ersebb
ellenfelek legyszéséhez szikséges paraméterncvekményt eleriik. Ez a
et szl a j6iék végén szikségszerten falalkozik, mert a f6 anfagonista
haldla o koré fonodo forténet vége is egyben, de ez a kapesolat szinte
sehol mashol nem valik szervessé. (Tegyuk hozza: a Square sokat feft
azért, hogy a videojdték szereplok ne sablonos, egydimenziés karakte-
rek legyenek - lasd a ,gonosz-e Sephiroth?” diskurzust. Sam Fishernek
lenne mit tanulnia...) Bajban lennék azonban, ha olyan jétékot kellene
mondanom, ami valéjéban a narrécié és / vagy a mrmfom koré épill.
Vannak kivaloan sikerilt cimek, ahol dfion ez (ismérv: a jiék befejezte
utén az ember még honapok mdltan is végig fud futni a forténetet képze-
Jebel szemével, & olyan is van, ahol o iéfékelmény nem az események
kronologik Jiebsl sziletik, hanem a hangulatbol és a kozslni ki-
vént tanulsagbel (ismérv: az ember fel udia idézni azt a katarzis &
ményt, ami a j6ték végén érte), de talan dlig akad egy-kettd, ahol a j-
ek maga oz oz életélmény, amit eqy 6 mozitel vagy 6 kinyviel elvér oz
ember (6 itt nem kizarolag o mellbeteg francia és dél-koreai miveszfil-
mekrél beszélek).

A Nagy Konyv parafrazisoként egy kis kozosségi moka nyarra az érdek-
16d8 olvassknak: @ kedvenc film vagy kényv (SW és Harry Potter kimélje-
nek!), mint videojaték. Hogyan lehene ,megjatékositani”, miként kellene
megfervezni, megcsindlni, kivitelezni. Milyen formaban, stilusban, gépen
és megjelenésben. A legjobb ofletek dijazasat megigérni nincs hatdsks-
rom, r]qe arrdl biztosithatok mindenkit, hogy sokat fogunk tanulni belgle,
videojétékokrsl, a vilagrél és magunkrol egyarént. iriciok meg nekem! (A
dijazast is megoldjuk. Martin)

hax
o Ao

* Félmillio. Igen, az havi 2 millié eladott Story Magazin.

Jerry Springer



Ha az Okami DS-re jelenne me elegedenen csettinthetnénk, hogy lam, mart megint sikerilt a gép innovativ lehetéségeit kihasznalva kitalélni valami olyasmit, amit még soha
nem lattunk. Egy jaték, ahol a karal ter itasa mellett |ega|ab|: akkora szerepet jatszik az ecset, mint feladatmegolds eszkoz kezelése? Elssre legalabb annyira érdekes, mint ne-
hezen megvalésithaté stletnek tanik, ku 6sen ha figyelembe vessziik, hogy a Capcom valaha keszilt legkreativabb alkotésa nem is kézikonzolra jelenik meg.

Latatlanban bizonyéra nehéz elkepzelnl hogyan térténik az ecset hqsznuKﬂa Elss blikkre kiilss nézetes akci6, platform vagy esetleg kalandjatéknak tinik az Okami, egy, gomb
megnyomcscvcl azonban belsé nézetbe keril ?hefunk ahol a szemiink elétt elterils vilagot elmosva, vézlatosan lathatjuk. Ekkor van | ieiose ink az analog kart hasznalva “atfes -
teni” a valésagot, ami ha 6 helyen, a megfelels technikat hasznélva loﬂenlk meg is véltoztathatia azt. igy tudunk az elérhetetlen messzeseg%en elteriils fe ?ddorab és sajat tartdz-

kodasi helytnk kszé vizet ra|zo|n| amit aztén atoszt k. igy nyilik lef ink arra, hogy a rovcbb|utust seguendo egy szobor kezebe cdufessuk az evnzedek 6ta hianyzé kar-
dot, és igen, a |e§;fon0t;scbb igy fogunk horcolm is. Eg( ero'ehes ecsefvonussal keﬂevoghunuk a gyengél illetve az lieseket igy hetjik . Pontosan, mint-
ha kard lenne o és azzal Ok &s nem pedig karunk vagy fegyveriink erejét kell k|hasznclnunk Amennyiben sze-

retnénk az e|sza|«10 ppalla alakitani, csak ra|zo|unk eg napot

Ha pedig mér a mivészetnél tartunk, vessink egy pillantast a mellékelt képekre: szépek, ugye? Mozgasban még ezerszer szebb minden, és bar mas stilus lévén nem lehetne 6ssze-
hasonlitani a ketdt, mégis azt mondom, az lco éfa nem lattam ilyen mvészi kivitelezést |{a|‘ekban Minden szépen meg van fesive, a karakterek hihetetlen egyediséggel lettek meg-
alkotva és a hungulut olyan, mintha egy ko meg a k elétt. A 8k nyilvan sokat j& k o Wind Wakerrel, ugyanis a varazslatos vilag az abban
latottakra emlékeztet leginkabb, és a kaland-akeio elemek vegyitése is az egész eldétkezés ‘alatt azt idézte vissza. Még a kiindulo falucska is olyan mintha Link lakéhelye lenne, de
nehogy azt higgye barki is, hogy &tlet nélkiili klonozasrél van szé.
Elég szigortak voltak a Cupcomr\ul ugyoms osszesen ket paly csak b nem t5bb, mint 15-15 perc erejéig. Szinte hihetetlen, de ez a fél 6ra mégis
tartalmasabbnak tént, mint maskor tbb 6ran: ¢k, és addig nem is nyugodiam, mig haromszor ki nem hoztom azt a maximumot, amit ez a demo engedett.

Ha vu|am||t nagyon el nem rontanak a hotrcﬁ;vo fejlesztési idsben, akkor akér egy igazi klasszikus lehet belsle. Ha mégsem lesz az, egy gydnysri, szérakoztatd jaték mar akkor
is garantalt

CRICKET 200S (EA) (PS2, X)

Viszonylag nehéz egy olyan sportbol készilt jatékot tesztelni, ami Magyarorszagon alig ismert, és bevallom, azon kiviil, hogy kb. 15 éve néha elcsiptem a Sky One-on egy-két
meccset, gyakorlafilag semmi ismereftel nem rendelkezem o krikettel k Bissinbenhe; gy vitsenslog Kevés igamal moyor kilkeHes clvaeeh & lopals Toy ner Touok
senkinek a lelkébe gazolni, de ez a jaték szerintem a magyar piacot teljes mértékben hidegen fogja hagyni. A szaba yok egyszeriiek, mint barmely atlagos sportéag esetében (sen-
kit ne zavarjon oz, hogy bizonyos nbk lefok végéig kepielenck megérien pl,  les-szably, a6l o foct még egyszerd marod), képaeliiok o oaf, hogy osszekeverik & bassboll oz
altalanos iskolai kidobossal, és ez alapjan mar nagyjabél be is Ishettétek a krikett lenyegét.

Adott egy j6 nagy |a¥ekter két csapat, sok szétszérodott ember, egy dobo- és egy Utdjatékos, valamint kétszer harom Foldbe szurt fadarub a 9ete|en ketszer ket Gjabb botocska-
val. Mivel r/e igy még annak is nehezen érthets, aki ismeri a jatékot, egyszerusntsunk az egyik csapat célia, hogy | poznak tetejérsl, a masiké, hogy
ezt megakadalyozza. Enél mélyebben talén ne is meniink bele, aki még soha nom Idoft e, fe?oru jérék uien cz 15 érten fog|c

8szintén szélva szkeptikus voltam azzal k latk ogy miképpen lehet jatszhaté formaban feldol

gy Y ezt a sportot, és véleményem szerint csck felig-meddig sikerilt, aminek
a legfébb oka, hogy a teny|e?es for'eneseknek csupén egy részébe van beleszolasunk, pl. ha nagyon gyorsan kell futnunk, akkor megnyomiuk a “nagyon gyorsan fuss” gombot és
az irényt sem kell 1k, ahova kel
Nem baj, bizom benne, hogy dvére lesz a Szof idilékén és ot

borokon szocializalodott magyar jatékosoknak EA Sports Bcsa 2006, vagy legaldbb Lengéteke 2006.
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NHL 2006 (EA) (PS2, X)

Mint azt bizonyara sokan tudjak, az el5z6 NHL szezon a jatékosok és a lign megegyezésre valo képtelenségeén elbukott, és el is maradt. Hogy ezt az informaciot miért értetiek
gy az Electronic Arts-nél, hog( io, ukkcr most klad|uk meg egyszer tavalyi verziét, atirva az évszamot, azt nem tudom. Persze ez kicsit erdsnek tiinhet, de nem valtoztat azon a
tényen, hogy évrél évre k szerint |eg|obb szimulatorukon, és mint hoki-rajongé, ennek nem 6rilok, plane, hogy az ESPN 2K5 na-
gyon magasra tette legutébb (is) a mércét.

A grafika tetszetés, latszik, hogy az akiudlis konzolgeneraciobl az EA kihozta, amit ki akart hozni, és a grafikai tuninggal mér nem foglalkoznak sokat (nem is kell), de a hosszo
ravu szorakozas garlamcllusobcn kézponti szenl'epe' betslts Dynasty méd sem véltozott szinte semmit favaly 6fa, és ez gond, hiszen korantsem volt t5kéletes. Még a meniszerkezet

jelenités is a d Gveti!

A kevés szamo Ojdonsag kozétt mmdenkeppen kiemelt fontossago a célzé gémb. Na persze nem arrél van sz6, hogy Forsberg FPS médban célkereszttel 18, hanem arrél, hogy ha
manudlisra éllituk a lévések célzasat, akkor a kapun ébrazolva lathatiuk, hogy hova fog szélini a pakk. Ugyan meg korcntsem OokeleOes ez a megoldas, de ‘mindenkeppen i6 otlet!

A masik nagy meglepeles' az elsd, '93-ban megielent EA-s NHL jaték korongra pckolcso |e{enteﬂe ezt u.m erdemes gnézni majd, soha nem art tudni,
hogy mi honnan indult, és mennyit véltozoft bs egy évtized alatt. Ahhoz ban, hogy a k& 8 dban is hcsonlo jula ink tanGi, egy kicsit tsbbre lenne szik-
ség..

ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS (CAPCOM) (PS2)

G ngv Onir

leglehetdsen megosztotta a rajongdkat az elmilt évek sorén a PS2 egyik |

repe tetése. En személy szerint szerettem a harmadik epizédot, de te||esen meg tudtam érteni az (ha pedig a vele majdnem egy idsben
megijelens Onimusha Blade Wcrnors -, radobbenunk ogy nem volt indokolatlan a sorozat jévéje miatti cggodulom) A Capcom nem bizott semmit a véletlenre, a szémozést el-
agyva, de a sorozat szell ben fartasaval 6 alapokra helyezett mindent. Nem csak az ezdtial tényleg megpihens Nobunagat cseréltek le, hanem a fészereplaket,
a grafikai motort és a jatékmenetet is. Nehéz ezek kozil olyat kleme[m amelyre réhozhaté a “legjelentésebb véltozas” szofordulat, igy nézzik szépen sorban az ssszes véltozast.
Ahelyszin ezittal is a feuddlis Japén, 15 évvel a korabbi torténések utan. Samanosuke és Jubei ?\elyet és szerepét 0j hésok veszik at, éliksn Hideyasu Yukival, aki zsenge kora el-
lenére hatalmas pancélzattal és kardokkal jar, melyekre a démonseregek ellen komoly sziiksége is lesz. A jatékban négyen csatlakoznak hozza (tsbbek kszott Jubei uno Gja, Aka-
ne, aki a japan harci jatékok trendjeinek megfeleléen legalabb 30 kiloval és 14 éwvel rendelkezik), akik kézil egyet mindig maga mellett tarthat. Mi tbb, egyulk:lcn nem csak Iol
telékként vannak jelen, hanem nagyban segitik a dolgunkat! Parancsokat adhatunk ki nekik, mint egy taktikai FPS-ben, ha nem akarunk pl. foglalk
megfeszi ezt tarsunk helyettiink, de segitséget tudnak nydijtani a harcok ésa bekes kalandozéss sordn is. Parosbun e|sc 16 ereji kombok kivitelezésére vagyunk Eepesek & ha “csu-
pan” " harci segitsként tartjuk Sket, akkor sem mindegy, hogy egy-egy k lyabb Gtkdzetre ikiket (Pmel ik mentési pontnal (melyek a tesziverzisban nagyon ke-
ves helyen voltak megtalalhaték, ezzel is emelve a nehézséget), ugyanis tel]esen kilsnbsz6 képességekkel bxrnok lgy ki ke kisérletezniink, hogy ki mikor a Ieghcfekonyab?: A Se-
lect gombbc' egyébként barmikor vélthatunk a két karakter kézott, ezzel is segitve a mésikat.

Ha mér a harcrél esett sz6: egy kicsit idejétmolt volt a korabbi részek kaszaboldsa, i jy most mar lock-olhatjuk ellenfeliinket, igy csakis &t tamadjuk, amig at nem véltunk masra (a
jobb kar segitségével), és nem fordulhat els, hogy a levegsben csapkodunk ész nelkal. Uj gombkent jelent meg a rigds, és a Elvegzesek is. sokkal latvanyosabbak lettek. Elsére az

o fancio helyszin, Jeon Reno, é az iduozes sze-
vel

Onimusha-veteranok is zavarban lesznek a mequ|u|t lehetéségekts! és irényitastel, azonban ahogy a n mar las csupan percek kérdése.
A legyszott ellenfeleké lati pontokat k, amibs| specidlis képessé + bt szintre! Ezek nagy része természetesen a
harcban hasznosithats, de az mar rajtunk molik, hogy erételjesebb csapasokat, gyakorlﬁb kritikus sebzest vagy gyorscbb |e|e|(sz|vcsr szeretnénk.

A nyitétrilogiat szembershdgi a Dawn of Dreams feﬂyverva lasztékban is, ugyanis az eddig |e||emzo sovunyka harom fegyverre| szemben itt ennek a sokszorosaval harcolhatunk.
il

Az alapfegyverekef kisls 8kk 0unn i me|ye|< kszil persze a leg| al ltalak h'kos helreken lelehetiink ra|uk vag

iemelt j eo!ePen inijatékokk ph i Itt most ne a korabban t tologatd lcglkal feladvanyokra bar olyanok is lesznek), Ka-
nem sokkal & bb f kra: pl. i id aluﬁ adott szamo ellenfele' kell elpuszmanunk Ezek a |u'ek blzonyos szakaszain |elennek meg, és teljesitményiinket minden
esetben kiilon értékeli is a program. ‘Mivel termé a targyak fejl dt a korabbi, médja is, igy ér Gen joval t&bb ellenfélre és felsziv-

hato orbra van szikség, hiszen egyszerre tartunk magunknal egy hadseregnek elegendo targyat. Nem kell aggodnunk, ugyanis mar az elsé fél oraban taldliam olyan helyet, amely

a fejlesztésre idedlis, oft le is taboroztam egy negyed érara, és tovabbindulaskor — néhany széz ellenfél haldla aran — mar sokkal erésebb felszereléssel rendelkeztem.

A grafika ezttal fehesen 3D, ami azt jeleneti — dobpergés -, hogy a legtsbb helyszinen lehet korlatok nélkil forgatni a kamerét. Es ettsl nem left cseppet sem csinyabb az 8ssz-

kép, épp ellenkezsleg! Aki God of War szint( |a|'vonyw|cgof szerefne az nem fog csalédni, garantaltan megkapia... Aki még nem vette észre: eljstt az ids, amikor a PS2-bsl az

utolsé cseppeket is kitacsarjak azok a fejlesztsk foglalk kkal, akik viszont szimplan csak eladni akarnak, azok miveiben persze ezt ne keressik.

A jatékmodokrol unnyn |e et e?yelore tudni, hogy |ega|obb hurom Iesz b k. A Battle a nyers tapolast eldnyben részesiték kedvence lesz, itt ugyanis komolyabb t5rténet hi

nyclbcn az ellenfelek és gyorsabb lesz feladatunk, és segitségikkel a karakterek fejlesztése. A Scenario mod a chyomcnyos Onimusha jaté-

kot tartal azaz egy b trténetet, amel; legalabb okkoru hangsulyt kap a sztori és a targyak hasznélata valamint kombinaléasa, mint a hare.

Mlnke' magyarokat sajnos az on|lne lehetdségek nem fognc komolyabban érinteni, de dllitélag nagyon keményen ragyornak a készitsk erre is, ‘ezzel kapcsolatban egyelére tsbb
&s, mint a tény, fjunk hat mi is ennyuben Es hogy ez a csoda mikorra varhaté? Sajnos csak 2006-ban, ami azért szomord, mert a tesztelt verzié tokéletes volt min-

den szempontbél, a grafika méar most gyénysri, bugoknak nyoma sincs, bar kétségtelen, hogy a palyaknak csak a téredéke szerepelt benne. Vélhetden az online fejlesztés vesz

igénybe hosszabb idét. Egyelére ez a legrosszabb hir vele kapcsolatban.

Vega
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Szeretettel kiszontok minden érdekléds olvasé az eme utolsé részével negyedévessé vals vi-

deojaték- las kultorirténeti kban. Az el6z8 ket részben attekintettitk a kez-
detektsl a c las ar (' tarté idészakot — hogy mér elére megdllapitsuk: a video-
jatek tarsadalmi beag; anak (pozitiv és a jatekokat dvezé ma-

sodlagos (alkalmazott) mivészek hanyatlasaval jart egyuh Az egyedileg tervezett és igénye-
sen kivitelezett dobozokat és kazettakat a szabvany CD majd DVD tok (Jewel Case) véltotta fel,
az opfikai adathordozsk feliletén pedig mind gyakrabban egyszind, alapszin nélkili szit6zs
kerill. Ezért ezekre kar is tbb szot vesztegetni, térjink ra .eicbb befejez6 temankra, a
dobozokra avagy gyiijtéi kiadasokra (Collector’s Edition), ahogy még nevezni szokiak.
Amiéta léteznel vlgeo iatekok, léteznek diszdobozos kiadasok is — mindig megvolt az a réf

oki hailandé volt oz alapar akar tobbszoroser is megfizetni a tomeggyartasbol kleme”(e(?
szépségl és lasért és ot tartalomért. A fizetéképes kereslet szerint
az Egyesilt Allamokban és Jcpcnbcn szinfe minden jaték kibdvitett véltozatban is kiadasra ke-
rill, Europaban sok jaték megéri ezt, az Elbatél keletre pedig ritka, mint a fehér hollé, éltalé-
ban elérendeléses alapon. Es hogy megérte, megéri mindez2 Lassunk o térténelem ]egszebb
darabjaibél parat.

MASTER SERIES (ODYSSEY2)

Par 526 erejéig mar beszéltink réla az Odyssey2 kapesan, de lassuk most részleteiben. Iga-
26bél nem is egy, hanem hérom plusz eg; reszbo\ uHo sorozatré| van sz6 (a neqyedlk rész, a
letezik, egy p: avi-

Sherlock Holmes Consulting Detective csal ip

The Quest
ForThe

Fodi

HARDVER-SZOFTVER ROVAT

" A VIDEOJATEK-CSOMAGOLAS KULTURTORTENETE IIL:
A DISZDOBOZOS ES GYUJTOI KIADASOK

ELITE - GOLD EDITION (SPECTRUM, €64, MSX, STB.)

David Braben és lan Bell ha'almus snker\j, a videojatékok feileszlésére maig nagy hatast gya-
kor|o (EVE Online, valaki?) és o vil ug hosszabb leirasat kié G Vilag) Eli-
ka / kal sem keru|heﬁe el a sorsat

miresie A0
miRE DS 7
054
diszdoboz: a jaték (lemez vagy kazetta) mellé keriilt egy Space Traders Flight Training kézi-
Snyv, egy, a hc|o|< clzonos\rcscra alkalmas kartonlap, cheri Holdstock ,The Dark Wheel”

riresirg

lagon, de a szitkséges leirasok és tablak nélkil jatszhatatlan), és nem is igazén
iadasrol - ez a sorozat ugyanis csak ilyen formaban, gazdagon felszerelve kerilt kiadasra,
simén kazettas formaban nem. A hérom cim a The Quest for the Rings (fantasy, 1981), a Con-
quest of the World (Riziko-szer{ stratégia) és a The Great Wall Street Fortune Hunt (t6zsdeja-
140, o uiebbi ket 1982.661. A fieksororat o képemy és o feblés irsasjatskok furesa
sszehazasitasa volt — a kaland és a torténetek egyszerre zaijlottak a két interfészen. A
x 18 x 5 cm nagysgt doboz fartalmazta az aranyfolias kazefiat (VideoPac 41, 42 és 46 vol-
tak az eurépai szamaik, sajnos itt aranyozas nélkil), o tablat és a Flgurokat a kezlkonyvet és
a kapesoléds anyagokat. A nagy konfinenseken kivil Braziliaban kerilt még kiadasra a soro-
zat, Em Busca Dos Anéis Perdlgos, A Congquista do Mundo és Wall Street cimekkel.

LEGEND OF ZELDA - LIMITED GOLD EDITION (NES)

Az alapértelmezett Famicom
/ NES csomcgolasiol egyéb-
kent is eltérs, igényes és kilon-
leges arany-kazettas kiadas
extra véltozata, Hyrule térkép-
pel és kis Strategy Guide-dal.
Az arany szin a Nintendo ese-
tében mindig is a kiemelt ki-
adasok jellemzsje volt (majd
minden Zeldahoz készlt Limi-
ted Gold, illetve GBA SP hard-
ver is készijlt ilyen) - NES-en a
ket Zelda jatek mellett még ket
aranykazettés cim létezett: az
1990-es  Nintendo World
Championshipre, mint fénye-
remény készilt, a Super Mario
Bros, a |Te'rvis és a Rad Racer

novellgja, egy bill taté és a hirhedt ,Lenslok”, ami a védelmet hivatott nydj-
tani masolds ellen: egy adott ponton ezzel a szerkenlyuve| nézve a képernydt, dsszedllt a to-
vébbhaladéshos scikosges jelesd. Az Effe sikerét sokon a Dark Whee! 1 novell szémlsidra ir-
jak (mint amelyk Gvitette az akkori gépek ké ihez igazitott megj 8l adédo hat-
rényokat), am a jaték a Keleti Blokkban is nagy siker volt, a maga turbotsltss és jugoszlav crac-
kerek altal modosnoh formajaban.

THE HITCHHIKER’S GUIDE TO THE GALAXY (PC)

Douglas Adams regényét az Infocom Steve Me-
retzky feliigyelete és 6v6 szarnyai alatt adta ki
1984-ben, Apple I, Commodore 64, Atari mc|d
IBM PC gépekre. Az immerziét elésegitends a ja-
tekhoz kis targyakat csomagoliak, melyek valami-
lyen formaban kapesolodiak a torténethez: egy
nagy gombot ,Ne ess panikbal” fehmﬁal (ncgy

erukke|, termé

anya zacskot zsebpiszokkal, az Arthur Den' ha
L el el s b
Fold megsemmisitésérd| sz6l6 Vogon hatésagi ha-
tarozatot, a mikroszkopikus csillagflottat (Gjfent
mijanyag zacskéban, szabad szemmel nem latha-
16), egy napszemiveget és egy Galaxis Utikalauz
reklamanyagot, ,Hanyszor trtént mér meg min-
dez veled?” cimmel. Az Infocom azonban nem dllt
a THGTTG jatéknal és a tovabbi inferacive fiction kiadasait is megspékelte kiegészitskkel:
anetfaﬂba kerilt Special Assignment Task Force kartya, 3 intergalakiikus levelezslap, egy
,,Todcy s Stellar Patrol” cim( kényvecske és tobb levél. A Zork kapott egy torténeti enciklopé-
diét, térképet az Underground Empire-ré| és egy (kizérélag az 1987-es Zork Trilogy kiadasha
erulo) Zork érme, a Zorkmid. Veégil pedig a Wlshbnnger be kényv (The Legend o(Wls brin-
ger), bornekok &s levelek, Festeron postai térképe és a Magick Stone of Dreams, sotétben is vi-

er
tartalmazs, piros cimkés kazetta, illetve a soha ki nem adott Sim City fc;r NES, melﬁne:f(’eg ko-
rai, fejlesztési verzidjanak chipieit a Legend of Zelda kazi mianyag tokjéba applikaltak bele.

12

lagite Infocom feelie dolgai nem maradtak hatas nélkil: a mai napig vannak
olyan indie fejlesztsk (|ekaabb az interactive fiction vonalon), akik gyértainak és csomagol-
nok jétékoikhos ilyen iellegd cpréségokat,
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HARDVER-SZOFTVER ROVAT

A VIDEOJATER-CSOMAGOLAS KULTURTORTENETE m:
A DISZDOBOZOS ES GYUJTOI KIADASOK

\,Z/Lﬂ/v
METAL GEAR SOLID - PREMIUM PACKAGE A Lunar sorozat mésodik részének Complete kiadasa igazi gyiféi csemege. A Working De-
(PLAYSTATION 2) signs- ncl kitettek magukért a sracok: a dobozba kerillt (u jatek 3 lemezén ol persze) a ,Ho-

2" lemez, soundirack, kézikdnyv és artbook és az Omake Box, amiben a térkép,
k és Lucia medalja keriilt elhelyezésre. Eme leiras alapjan talan nem tinik olyan k-

A Metal Gear Solid két véltozatban jelent meg: az alap PS1 CD tokos verzio a jatékkal és a por lo- g ni
s Kzkinpvecskéel, leve Promium Pockoge vcHozotbon, benne MGS pofm B nogysigh  1Bneges kiodesnak, de oég gy pillaiessvetm & csomog teromérdl keszil Fykeprs, hogy
Egnywe| memériakartya-levonskkal, D dé egy zenei CD-vel, raj- ~ amulatba essen még az is, akinek a téma iranti affinitasa a Primco felirat alkoholos filccel va-
o az MSX-es Metal Gear és a Metal Gear 2: Solid Snake zenéjével és végl egy (Genso) Suikoden || 16 disatirozasaban meril ki. A Lunar els6 részének Silver Star Story Complete kiadasa is disz-
jatekdemoval. Mindez egy hatalmas aluminium kofferben keru\' kiadasra — ha pedig ez nem lenne  csomag volt, béar nem ennyire gazdag (nem voltak benne miniatiirok és mas feelie sem).
elég, a Konami kizarslag a részvényesek szémara kiadta a Premium Gold valtozatot is, amely csak

annyiban tér el a Premiumtol, hogy a téska (a nevébs! kévetkezsen) aranyozott (u|o||aru 200 dollar HALO 2 - LIMITED COLLECTOR’S EDITION
Eq

A femdobaz diiof meglovomolando) oz M5 /. Bungie s lkesailete sikeribiekenak gy0isi -
adasat. A femboritasbél kidomborodé kék logo kilénleges hatést ad a csomagol csnuf( ésa

tartalomra sem lehet panasz: a jaték lemeze mellé kerilt DVD-n hattér-informaciok, ,Hogyan
keszilt2” film, fejlesztsi kommentarok, torolt részek és galéria talélhato.

WORLD OF WARCRAFT - COLLECTOR’S EDITION (PC)

B nem konzolos kiadas, de nem lehet elmenni 25 nélkil o Blzzard fanfosztikus kiodésa melle, amely
eziftol Europubun 56, Mogyarrsadgen is lophal vol. N o Wrkl of Warcof clapkiodasa is k-

emelkedik ig kott DVD tokok tengersbé| - a Trip Hawkins dlal még 1980-ban

%

o5
%’\ THE ULTIMATE WORLD OF WARCRAFT EXPERIENCE
Priee

kériil volt az aukciés site-okon). Természetesen a Metal Gear Solid 2-héz is készillt extra kiadas: az
ezittal fekete doboz a jaték mellett cserélhets DVD boritokat, ,Hogyan Készilt2” DVD-t, Ad-es mére-
16 kdnyvet és egy fém Solid Snake figurat is tartalmazott. Ezek utan mér az MGS3 sem maradhatott
ki, a 400 oldalas kényv mellé ezottal a Shagohod 1/144-es kit modellie kerilt.

[ COLLRCTORS EDITION MANUAL:

LUNAR 2: ETERNAL BLUE COMPLETE (PLAYSTATION)

T Axr o7
WORLD 07 W

megcl|modnﬂ albumszerGien kihaithats, és igy a dobozndl nagyobb felileti grafikat hordozni kepes pap-
irboritas utoljéra az akkor még In ogrames (azéta: Afari) név alatt futé tarsasag W eel of Time jatéka
karil volt lathaté az 1990-es évek végén. A Collector’s Edition viszont mindent felilml - a majd 5 kilos
doboz bérkstést utanzé mintazata az alabbi kincseket rejti: a teljes jaték, CD és DVD formaban is (az
alopkiadas csak CD-5), egy 200 oldalas, keménykétésts kepalbum (Art of World of Warcraf], ,Hogyan
keszilte” DVD, scund'roi Kalimdor, Azeroth, Khaz Modan és Lordaeron ruhaanyagra nyomott térke-
pE egy C"oHecior s Edifion kézikényv és exkluziv kisérd kisallat, aki a j6tekban szegédik a léfrehozott kar-
akter mellé.

Ez o felsorls persze kiszel sem teies  nem s Ioht iz Inkebb csok gy kis Kiekint: o msol jtékok
tokeletes ellenpontia, avldeopoek megbecsulesenek apotedzisa. Azok |<e vne!ese, akuk |obbe| \cnnuka ja-
tékokban, mint az a pér éra, amig az a slotban, a ito A
e e o
vagy a World of Warcraft szinte
mar elérendelésben elfogyo gytijtsi
kiadasai megmutattak: nem oz a
érdés, hogy ki mennyit keres, és
ebbe hany videojaték fér bele ha-
vonta, hanem az, hogy kik azok,
akik mcgukenak érzik o temét Iehes
egészében, és kik azok, akik nem.

hojdszolan@mailbox hu
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BIG IN JAPAN PART 14.

OTAKU WORLD, AVAGY AKIHA-
BARA FERDE SZEMMEL

Otaky. Gondolom, sokan hallotiétok mér ezt a kifejezést, ha méshol nem, hat
aMetal Gear Solidban, Ofacon sztjébdl. Nyugoton meglehetdsen kil csen-
gése von a szénak, sok hordcore gamer nevezi magat igy, kil sen ozok,
akik hozzdeértének vallik magukat japan RPG, manga és anime dgyekben. A
japén popkultira oluLusnguEm biiszke rajongi azonban nem dr, ha tisz-
taban vannok a sz6 eredefi, meglehetdsen negativ értelmével.

Az ,otaku” 526 szerint hazat, ofthont jelent japanul, és ha emberre mond-
]ak az nem éppen hizelgs 1e|zo Magyarra talan , ofthonilé"-nek fordita-
nam, és azt |e,;nn hogy valaki eghszs telenil sok idt 1t ofthon egyedil,
a szamitgép vogy a tévé eldtt gomyedve. Akarcsok az angol / amerikai
1geek’, az otoku dltlaban igen kevessé vonzo kilseid, gyakran tlsolyos
egyén, okinek bardtai alig, ellenkez nemij térsasaga pedig egydlialén nin-
csen. Altaldban magényos, nem 1ol boldog ember, aki vagy egyedil, vagy
még negyven évesen is a szileivel él. A sztereofip olaky vagy (rosszul fanu-
16) dick, vagy alacsony beosztas sarariman, oki sem a sza(mc]uban sem
ama énéle%en nem fud sikereket elémi, és e helyett a mangék és a video-
'élékj( dlomvilagaba menekil. Legtobbitk persze nagyon profi jétékos, de
Lu) ez nem is csoda, hiszen okar napi 10 érét s gyuri Ugyeletes kedvencii-
ket. Japanban, ahol az egyéntdl elvaridk, hogy mindig egy csoporthoz csat-
lakozva alérendelie magat a kozésség kwanu|mcmi a magényos ofoku
egyenld a totdlis [uzerre? Persze ez nem azt jelenti, hogy egygklcslny, mar-
gindlis csoportrdl lenne 526, éppen ellenkezsleg! Az iszonytan haif
tarsadalom allandd nyomésa, a kékemény |s|<o?orenc|szer és a léleksls mun-
ka elél rengetegen menekilnek a sajat lus wlagukbﬂ Ennek amenekilésnek
igen extrém formai is vannak, a hikiko-

jfos japan

25
-5

ségetdl, és akarcsak egy kozépkori remete, bezarkozik, begubézik a szoba-
j6ba. Mégpedig nem egy héire vagy egy hénapra, hanem évekre, s6t évi-
zedekre is! Ugy hallottom, oz eddigi ,rekorder” fizéves kordtdl csaknem
negyven évig nem fefe ki a labat nyol ? ¢ négyzetméteres szobdjabol. Még en-
ni vagy fiirodni sem. A legtobb hikikomorit a szilei taplaliak, de érintkezni
velitk sem szoktak, csak elveszik a kajé, amit oz cjfojuk ele raknak. Ezek a
gyerekek / emberek naphosszat mést sem csindlnak, mint \ufszanuk infer-
nefeznek és mangat olvasnok (mér ha fudnok olvasni, ami a jopén rdsjelel
nehézsége miatt nem egyértelml). A legtsbb jopan sl annyira szégyell,
ha a gyereke hikikomori, hogy inkibb nem szol senkinek, nem fordul orvos-
bo. Chelye el & el videiclhal, & Gyt minth mincn
rendben renne, az iskolanak /. munkahelynek pedig azt hazudja, hogy o
gyerek mas varosba ki Es ez igy megy akar negyven évig..

Ugyan a hlklkomon még mindig meglehetdsen ritka, ahhoz elég elterjed,
hogy a japén médiaban allandéan visszatérs téma |egyen Réodasul nor-
Di " emberek kozott is megszunoben vannak a tarsas kapesolatok (egy vi-
lagfelmérés szerint példaul a jopan fiotalok oz utolsd helyen dllnak mind a
parkapcsolatok, mind a szexu&?: élet terén!), ami oz eloregedd népesség
miatt igen komoly veszély jelent. Sokan félnek attél, hogy Japan otaku-vilag-

ga vd\ﬁ(, mégpedig a sz6 rossz értelmében.

Persze a helyzet azért nem ennyire s3tét, a japénok tobbsége meglehetdsen
normdlis, klegyensulycxoﬂ életet &l. Az dgynevezett  ofakuk” kozstt is sok van,
aki egydlialan nem magényos vagy boldogfalan, csok imédja a jétékokat és
az animét, cospluy -Grilt, szerep|ulek H\Jbﬁbﬂ j6r, stb. Nond, hogy rengeteg
boréiot fudnak i igy szerezni, és mivel Jopanban fik és lanyok egyartnt szere-
ik a mangétés a vxdeo|arekui még pért s talélnak, ha nem is mindig szokva-
nyos modon. Mostandban példéul nagy sikerrel jatsszék a , Densha ofoko” c.
filmet. Magyarra forditva a Vonc:lferay egy bestseller regénybl készilt, ami
e%(y fiatal ofaku romantikus (és u|||!oh:g| igaz) torénete. A szfori szerint egy fi-
pikus magdnyos szémitogépdrilt meglét a vonaton egy gydnybris lanyt, és
azonnal reménytelentl ﬁeszem Megszélitani persze nem meri, azonban a
sors (gy hozza, hogy a vonatra fe|smeifo huligénck molesztch kezdik a |nr3¢
és hésiink (magat is meglepve) bétran kolbe? Ahdlss lany pedig megadia
neki a telefonszamat, hogy hivia fel alkalomadtan. Etél a srac aztan jol be is
panikol, mivel huszonées léére még soha nem volt semmi dolga lannyal,

nemhogy randi. Kersegbeeyeseben seﬁelyk izenetet i kedvenc internefes
chat-oldalra. Meﬂ!e tosére szGzdval !onnek a vélaszok mindenféle o ta-
nécesal, hogyan is

y 6t levenni a labarol. Innents] kezdve ahdlgy gya-
korluhlag udlan kivil f:FToklo bardingjévé valik, ugyanis szégyenlés ?ovugiu
minden egyes randi el infernefes haditandesot fort a fobbi , elmélefi szakem-
berrel”, és még a legyot kellés kozepén is be-beszalad egy net-caféba tand-
csot kémi, 51, SMS eﬂu kap utesiésokat, mikor mit mondjon, mikor fogia meg
alény kezét, s Persze 0 do|og vége heplend de tény, hogy a mai Jopan fi-
afaljainck egy ijesztben nagy része valéban teljesen topasztalation o tarsas
kapcsolatokban, és sokkal |§Zbcn érzi magat a legjabb elekironikus kityivel,
mint egy masik emberrel.

Kelsegtelen azonban, hogy az ofakuk minden ‘uima remek izlet a széra-
koztaté ikai cégeknek. Japanban, dgy tink, a legfurcsébb (néha be-

mori". Ez az eurdpai ésszel |e1|eyen fe“oghum“un bete?‘seio |npc|nok egy-
re nagyobb részét sijfa, fizenéveseki| ivenesekig. A hikikomori ozt jelen-
fi, hogy valaki feljesen megcssmarlik a fobbi ember és a kilvilag kegyeflen-

teges) igényeket is kiszolgaliak, még \E loléban szemrebbenés nalkil.
Bizonyiték erre Akihabara, ahol legalabb annyi szex-videotéka talalhato,
mint elektronikai szakiizlet is, a rengeteg , sikamlés” témai6 szamitogépes ja-

ime egy hiis-vér otaku
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tékrd| nem is beszélve. Gyakorlatilag, ha valaki dgy hatarozik, hogy holnap-
16l hikikomori lesz, Akihabaraban mindent megvehet ahhoz, hogy élete hat-
ralévs részében ne is hianyozzon neki a szobdjan kivili vilag. Nem hiszitek?
A kévetkezokben megkisérlem bebizonyitani eme tételt, a helyszinen keészilt
eredeti fotokkal illusztralval

Vagiunk hat bele! Eldszor is szikségink van ugyebar sok-sok jatékra. Ez

rsze egydltalan nem gond, de azért nem art oz arra is oduﬁgﬁeh\i. Hiki-
omoriként ugyanis nem lesz nagyon modunk pénzt keresni, tehat csak a
o bl LS o AL 2

|uk‘1nyos dron, eredeli csomagoldsban lehet hozzajutni minden magéra va-
lamit is ad6 videojaték-szakiizletben. Mondjuk egy Panzer Dragoon Saga-
ért azért mar mélyebben kell a zsebiinkbe nyolni...

Ezzel meg is volnank, azonban akad egy kis probléma: oz itt kaphatd j6té-
kok 99.9%-a japén nyelvi, és sajnos a japan RPG-ben kissé filtengnek a kinai
irésjelek (kandzsik). Ez jeclig nem csok a kilfoldieknek, hanem jo néhany jo-
pannak is okozhat gondot, ugyanis a helyiek is csak a kbzépiskola végére ta-
nulnak meg folygkonyan olvasni. Sebaij, erre jo megoldas a mindenmuphm
16 elekironikus szétér. Ez a fontasztikuson hasznos kityii engem is mindenho-
va elkisér. Konnyen belathato, hogy eleve szazszor gyorsabb vele kikeresni
egy szot, mintha kinyvet kéne lapozgatnunk, de a kandzsik vilagaban a segit-
ség még enné! is nagyobb. Kandzsibal ugyanis i3bb mint 2000 von minden-
napi hasznélatban, tehat olyan, hogy ABC-sorrend, nincs. Ehelyet keresésnél

# | meg kell adni a vondsszamot, bizonyos részletek olvasatdt, oz egyik kiejtési

médozatot, sib.... Tapasztalatbé| tudom, hogy ez kanyv formétumban iszonys
faroszto és nyes feladat, viszont @ modemebb elekironikus szotaraknél
csak rérajzolja az ember a jelet a képernyGre, és méris jon oz olvasat{ok), je-
lentés, stb. Komoly szerepjatekosoknak elengedhetetlen kellekrd! van tehat sz6.

Akkor most mar van konzolunk, sok j6tékunk, szotarunk, mi kell még... Ja,
ersze, egy TV! Persze mondhatndnk, lhogy TV minden héztartasban van, de
Eiﬂﬁnéisen a kdvetkezs konzolgeneréciohoz mér nem felel meg egy mezei kis
katédesdves! it most mar mindenki kezd fpartolni a nugykeﬁmmasa, loz-
o vagy LCD képernyBkhéz, <81, méi évek éfa von HDTV.adés s, A kilonb-
ség komolyan mondom ég és féld, egy j6 HDTV-n néha mér olyan érzése
van az embernek, hogy egy ablokon bamul kifelé, ami remek feature, ha az
ember a szobdjdban okarja lteni az életét. Szerencsére mar elég jutdnyos
dron is hozzajuthatunk egy ilyen szépséghez, igyhogy feladat feljesitve!

Most pedig egy érdekes valasztds eldtt dllunk... Tényleg meg akarunk-e
szakitani minden kapcsolatot a kilvilaggal? Mert ha nem, de kimenni azért
nem akarunk, j6l fog jnni egy mobihe?efcni Réadasul a mai japan mobilte-
lefonok olyan barok, i\ogy nincs az az ofaku, aki ellen tudna dllni nekik. Pél-
daul mit szélngtok egy 3G modellhez, amivel dgy lehet szorfolni a weben,
mint egy kis PC-ve\,?Zhef vele videotelefondlni, GPS helyzet meghatérozs
ként hasznalni (i&, csak nem a szobémban vagyok?), videoklipeket nézni, és
e e e oo i e Bt i ol oA
zik, nem? Masfeldl viszont, nem épp az a hikikomori lényege, hogy egyszer
és mindenk baduljunk embertarsainktol: Hmm??oguskérdés...A
megoldas a damatteru (magyarul: Kuss legyen! v. Pofa be!) fantézianevii oft-
honi mobiltérerd-blokkolo! Ezt bekapcsolva anélkil élvezhefjik vaditj mobi-
lunkat, hogy atol rettegiink, hogy valaki esetleg felhiv, s6t, még a szileinl
sem Vudnﬁ a lakasbol telefondlni, hurrd! Hidba, a japén technolégia min-
denen Grré tud lenni, még a japdn technologian is!

Itt 0z id6, hogy szét ejfsiink egy mésik nagy otaku-szenvedalyrdl, a gyijts-
getds kartyojatékokrol. Ezek ndKJnk is ismertek (pl. Magic: The Gathering),
de kozel sem annyira népszer(iek, mint Japnban. It gyakorlafilag mindgn
sikeres kényv, film, anime, manga va vicr:iérék fiol Edr?yaié'ékc(, és per-
sze rengeteg jon ki csok Ggy. Mint maiyuk, egyre tobb a kartya alaps video-
jatékis, de a japanok még egy fokkal fovabb vitték oz ériilefet. Ugye egy hi-
I(\'komori szamara kellemetlen, hogy a kartyajétekokhoz elvileg partnerre is
szitkség van, de sebajl Eqyre tobb az olyan kértyaleolvasés videojétek (és it
most ne Pokemonra gom%iulok!], ahol oz érzékelével ellatott asztallapra ki-
rokva a kérlyakat, a képernysn azonnal megjelennek a megfelels esemé-
nyek, ami lehet RPG, sportidték, vagy akarmi. Ez persze egyfelcl nagyon kdl,
masfels] viszont pont a térsasicték lenyege tinik el...

Az idei szezonban minden (nem csak) otaku szaméra katelez5 vétel az MP3 le-
j6ts20. Amiéta az Apple beinditotta az Grilletet az i-Poddal, minden japan és ki
Lﬁldi cég [falan még a Kovacs Jozsi Kenyszervallalkozési Bt. is) piacra dobfa o
sajat lejctszojat. Ennek ellenére az Apple tovabbra is arat. Hidba az egyik legd-
rdgﬁl:b, minjenki eztveszi, a Sony legnagyobb bénatdra, aki alig tud az 6 Net

szilok szikos fizetésebal aban meg
lehet6sen olcson mérik oz elektronikus Gromoket. Mondjuk egy Gjonnan
megjelent cim nem sokkal késtdl kevesebbe, mint ofthon (persze az itteni fi-
zetésekhez képest az nem olyan sok], de a kicsit is régeEbi jctekokat mar
igen oleson megkaphatiuk, akar 2-3 ezer yenért is, ami itt egy vacsora dra.
el S e i Al
azért bizonyos utcai drusok kindlnak buherdlt GBA keryat 200 jatekkal...

bl elsézni drat... Ugyhogy inkabb a PSP-+ nyomatia. Erdekes
modon viszont ift sem?gﬁz':ilédcﬂ blig(ed?g) a papirforma, @ gny»’r‘mk nem s-
keriltlenyomnia @ Ninfendét. Az NDS-bd! eddig csaknem kéfszer annyit adiak
el, mint a PSP-ba (pedig megszintek az ellatasi gondok), és a szofiver-slageris-
takon is a duplaképemys farol. A Sony most azzal prébalkozik, hogy a PSP
mulfimédics lehetSségeit erdlieti, kilondsen az UMD-filmeket. U nzgremezek
elég dragak és mindig a DVD-ver mak. Persze
S

uttn jonnek ki, alftdlag jol

Persze a vérbeli ofaku nem éri be a jelenlegi k és besze-
rez a PS2 / GameCube mellé (az Xbox itt nagyon nem népszerti legalabb
egy Satumnt és egy SNES-+. Ha igazan hardcore vagy, u’l:kcr persze egy
Neo-Geo és PC Engine is beﬁgye?.‘. A fentebb felsorolt anfik konzolokhoz
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k nemigen van sziksége hordozhat lejatszora... <)

Tehdt otakunk mindent megszerzett ahhoz, hﬁy teljesen mell6zhesse az em-
beri térsaségot, ém valomi mégis hinyzik... Khm... hét igen, a halgytdrsas-

Kuss legyen - mobiltérera blokkold

Garantaltan virtualis el

NTENOEDS,

dgra gondolok. Mivel nem mindenki lehet olyan szerencsés, mint a , Vonatfér-
fi", Akihabara béven ellgt barkit polékokkal. Az erofikus témajs mangak, fil-
mek és jatékok olyan vélasztékban dllnak rendelkezésre, hogy az a 526 szoros
értelmében arcpirité. Nem lzok, ha azt mondom,  japan PC-s jatskok nyolc-
van szézaléka 18 éven felilieknek” kategéria. A legtobb érhetetlen RPG vagy
randi-szimuldtor, de van koztik pl. olyan ,verekedds” jaték is, ahol a Dead or

ive héseire hajazo nénik szuggutiéﬁe egymasrdl a rucit... (Persze én errd|
csak hallomasbol tudok! <) Akinek pedig még ez sem elég, az lenge dliozetii
manga-babak tomkelegébal vd|oga¢huliedvére, persze igencsak borsos ron.
Egy s26 mint szz, a kilencvenes évek hossz( recesszidja idején dllitélag a sze-
xipar volt @ japén gazdasag legegészségesebben feflods része, és ez a frend
most is folytatodni Eifszik

Vegezefil a fanulsag: kedves gyerekek, akérmennyire is irigyeliik a japa-
nokat elektronikus mennyorszagukért, azért nem rt tudni, hogy a jobel is
megart a sok! Higgyétek sok japan ofaku minden, csak nem boldog, és szi-
vesen elcserélné az Gsszes konzoljdt és szamitogepét egy hus-vér bargiaert.
Tehat i csak sporfoliatok, idr"utoL ki a o levegére, :?Kédi?gussd'ok acso-
jokat! Na egye fene, azért a Lonzoh is eldvehefitek néha...

Big
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BIG IN JAPAN...
. HELYETT...
-..ANTARU IN JAPAN!

BACK TO THE FUTURE

Ezzel a jelszéval indultam vissza Japanba. Nem is téved-
tem, mert bar tobb teriileten vettem észre fejlédést itthon
az eltelt kozel két év alatt, sajnos sok mindenben még
mindig messze le vagyunk maradva t8lik, legalabbis
azon oldalrél, ami a szolgaltatasokat, kényelmet, minésé-
get, életmindséget illeti. A célom ez alkalommal nem tanu-
lés, nem is egy egész évnyi idétartamrsl van szé, csak 3
hetecskérd, melynek oroszlanrésze pattanasig feszitett
to|macsmun|(c, céges pénzen. Elénye, hogy a repje: yet,
szallast fizetik, ami nagy teherlevétel, ha a vilag mule
gére utazik az ember. Hétranya, hogy eltéphetetlen luncu,
szegecselt nyakdrvként tart vissza attél, hogy eltavolod-
junk a kikildetés helyszinétsl, mind terben mind idében.
Ebbal| az okbdl vadaszteriletem lekorlatozédott Nagoy
kérnyékére és az innen megkozehfhe'o Tokiéra, a vcu!-
szidény pedig a révid hétvégékre és a mé: révidebb mun-
ka uténi estékre. A préda ez alkalommal sem més, mint
informécio és persze jelentés szoftvermennyiség, hogy ne
huzudrohum meg magamat. Korabban szerzett tapaszta-

felver’ezve - céliranyosan, mint aki tudja mit
fog megnézni, lefényképezni, megvenni Japa —a vis-
sza a jovébe varazsszavanak bizserget érzésével fejem-
ben pattantam be a taxiba reggel.

SZUK ULESEK KONTRA
BEEPITETT VIDEOJATEKOK

A legrosszabb a japén utazasban maga a repiilsot. F
rihegyré| Frankfurtba vagy Amszterdamba zétysgés eg;
pottom gépen, onnan pedig 11 érés tortira vo|ame|y|{
japan nemzetkdzi reptérig. A német, holland jaratokon
mér vo||‘ szerencsém — ha ezt egydltalén szerencsének ne-

Ini o letsi

kelodéba 2érb, fojto togaté kinjait egyszer-egyszer. Az il
helyek szikre szabottak, a fub kinydjthatésaga korlato-
zoft, sokat paradézni a folyoson, mosdé elétt meg nem
megengedett, barmennyire is szeretné az ember el?uzno-
ni begéresslt tagjait. Munkatérsammal el is tprengtiink
azon, hogy a reptéren a sorban eléttink varakozé ame-
rikai halgyemény, kinek hétséja kézel haromszor olyan
szélesre terebélyesedett — feltételezhetSen az aktiv gyor-
séttermi életnek — mint mondjuk az enyém, hogyan fog
beleferm egy efféle keskeny il8alkalmatossagba? Lehet,
cgy 8 megveszi a jegyet a business osztalyra? Mast
nemigen tudtunk elképzelni, mint ahogy azt sem, hogy
miért pont a mi jaratunkat torolték. Igen toroltek, ezért jo
10 6rés késést kaptunk a nyakunka, még egy atszallassal.
A lufihanzas, egyébként kedves hélgy felajanlotta a va-
lasztasi lehetdséget is: mehetiink Nagoya frissen tengerre
épitett repterére Tokion, de akar Pekingen keresztiil is. In-
kabb Tokié-Narita, semmint a kommunizmus egyik utolsé
fellegvara, még akkor sem, ha az utdbbi evj(ben ezer
felhskarcols épiilt is oft! Frankfurtban dobtom egy kétsza-
zast valami jétékonysagi célbsl gyiijts kapszulaba, majd
a varéban két 6rat malmozva tsltttik az idét, hogy veg-
re felszallhassunk az ANA (Al pon Airways) ja-
ratéra, amely egy japén repiilégép tarsasag. Legalabb
megmpassz;m végre, miben kijlonbézik a japanok gé-
pe az uniésoktsl, gondoltam. Légi kisérbsl persze japan
csajok is t8bben vannak, de nekiink sajnos egy ,Helga
jutott, aki bér tigyesen kér mar bocsanatot az utasoktol
japén nyelven, de német szépségként elég messze van at-
16l a vizualitéstsl, amit a gép bal oldalén 8 utasok kap-
tak ,Yumi”-t6l. Az opcisk kézt ugyanigy megtaléltam a
japan és nyugati ételeket is, mint régebben a Lufton, a kij-
L’inbség oroszlanja inkabb a technolégia tiskrében villan-
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totta ki fogsorat. Mert mig a német jaratokon egyetlen na-
gyobbclc ?(a képernyst bamulnak az utasok, addig a ja-
panon az eléttink 616 székének hattamlajan 'alaluni vagy
ulésiink alol haphu'unk ki egy klsebb sa|u' szkrlnt Kez-
detnek végi rajta elo ti sza-
balyrendszer filmecskéjé
volt. Egy megel ! és ideges-
kedett, amikor a prezentécisban az utas helytelen tevé-
kenységekkel probalkozott. Kedvenceim a ,Ne zaklasd a
s!ewurjessr!" és a ,Ne nyitogasd az aijtét, mert abbél na-
Eyon nagy bu] lesz!” per dak voltak. :) Meglepi mégis ak-
or ért igazén, amikor a |obb karfémba épitett iranyiton
észrevettem, hogy kivehetd é és... Nos, hai e!egge lsmeros
volt! Mintha eg
SNES-kontrollert tartottam volna a kezemben!
Figgblegesen taviranyité, vizszintesen joypad, amin
még hatso flippergombok is vannak! Belevetettem ma-
gam a meni habzo vizébe! Flight-camera, zengk garma-
déja, wdeokhpek film he ységek é és igen: JATEKOK! Keét
ol ulnyl retr i Ei az unatkozd
utas, melybd| elsére « Magma Zone-t szortam ki ma-
gamnak. A t5ltdképernysn Infogrames logo, de a ja-
ték egy gyengusz Arkanoid klén. (Mellesleg szemét,
csalé modon Gsszedobva.) Kiprébaltam néhény. masik
jatékot is, mind lnfogrcmes fejlesztés volt, ami kicsit kiab-
A

mely ez

VASAROLNI - V ASAROLNI -
VASAROLNI!

Masnap, munka uténi elsé utam a Bic Camerdba vezetett.
A Bic Camera Japan két legnagyobb elekironikai iizlet-
hélézatanak egyike. A mésikat Yodobashi Camera-
nak hiviak, de nevitk megtévesztsbb, mint egy szilikon
vélgy. :P Egyik sem kifejezetten fenyképezgépeket vagy vi-
deokamerdkat arul, hanem a TV-8l kezdve a rizsf6zén at
a videojatékokig mindent. Ha egyszer kijuttok Japanba, ak-
kor inkabb egy efféle izletbe nézzetek el inkabb, mint a hi-
res tokidi e|efironi|<ai negyedbe, Akihabaraba. Szoftve-
rek szempontjabél itt jobb a vélaszték és az ar, Akihabaré-
ban inkabb csak furcsa, sosem latott PS2 jatékokat taléltam,
melyek nagy része 18 éven felillieknek sz6l6 szerelem-szi-
mulator, 2D-grafikaval, cicafili szobalanyokkal, japan
nyelvé felirattal, szinkronnal és kemény, sokszor 8 ezer Yen
folstti arral. Nem uién|om kilsnssebben. A Bic Cameréban
gyorsan elintéztem par életbevagéan fontos dolgot. Meg-
vettem kuporgatott pénzembs| az lBook -ot (KillBilll:), minek
ével jatszva a nefre és el is
kezdhettem a cikkirést. Beszereztem a rég dhitott Street
Fighter lll-at es Front Mission 15'-00 majd az onlme-
os Norby-nak is leemeltem a polcrél az E
nevezevu NDS-izét, magqmnok meg egy, a dua”(eperr\ycs

rénditéan hatott egy japan repgép kkijaték
annyira buta volt, hogy fél éra “olatt béven vertem még
Hard fokozaton is, a passzianszt ki nem dllhatom,
mert mar Windows generaciokkal ezeltt kakiva jatszot-
tam, a BlackJackben pedig tilsagosan jél adja a ps-
kerarcot a gép. A Reverss muradt az egyetlen élveze-
tes tablas jaték a kindlatbél, m k jut-
tatta a korok hajnalét, midén még a Videoton dltal gyar-
tott hazi szamitégépemmel és a csalad elss szines tévé-
jével rontottam a szememet. Végiil is nem volt rossz, el-
ment mésfél 6ra a nosztalgigzassal, de remélem par
éven beliil beépitenek egy-egy NES-t a karfakba, hogy
legalabb Mariozni lehessen a révidnek kozelrsl sem ne-
vezhetd Ot alatt. A jelek szerint ez nem is elképzelhetet-
len, az ANA ugyanis j6 kapcsolatban van a Nintendé-
val, mér csak az alapjan is ezt gondolhatjuk, hogy a cég
rendelkezik j6 néhéany Pikachu mintés repilével a gép-
parkjaban. A filmek kozt talaltam par ismeretlent és
nagy kedvencet is, mint a Batman Returns vagy Tim
Burton isteni Lemony Snicketie. Kicsit nézegettem, ki
csit nem, majd elékaptam a taskambél egy Hawk & F|s>
her regényt, amit régen valahogy sikerb"ilhug nom. Ha
lett volna annyi eszem, mint Martin apunuk LA- ﬁe menet,
akkor beszerzek én is par altatét indulas elstt és atal-
szom az utat. Kondo koso..

Pérégiink fell Erkezés Tokiéba, a reptéri személyzet fel-
u|un[|q hogy legyiink mi azok a kedves utasok, akik a
ar éraval késsbbi géppel utaznak Nagoydba és fajda-
ﬁ)mdl[ken' fogcd|unk el Fe|enkenl 10 ezer Yent. ,Sore wa
komarimasu naa..” Nem kész, igy is sokat késtiink, reg-
gel pedl melé! Csaj meggyozve Kls [egcsuvurossa[ hoz-
zuk a csikot Nagoyaba. Ott mér ketten vérnak rénk a ré-
gi munkatarsak kozil, T. és G. urak. T-san nagy és ké-
nyelmes kocsijaval érkezink a szallodaba, becsekko-
lunk, maid nyomés le, mert visznek is vacsorézni. Kide-
rilt, hogy G-san is kocsival jétt, de a széllodandl lepar-
kolf és egyitt jsttek ki a reptérre. Vacsordzni viszont az
[ gépével megyiink mar. E..z..e.gy..
l.m..p..r..e..z..a?1?! Subaru lmpreza" ("o") M
alljt intek a csapatnak és kozIém, hogy én ilsk elére.
Mindenki Vigyereq & belsagyezit Batessamimagan
kék-sarga szorny anyésilésére, amit oft ugye a bal olda-
lon talélhatunk, majd G-san pér masodperc alatt mar
150-nel vereti neki, a kiiz|ek5tfs| szabalyokat révid ids-
re megh&gva, hogy megmutassa mit tud a verda a nem
10l hossz egyenesekben is! Sashimi (vékonyra szeletelt
nyers hal, wasabis széjaszészba mértogatva) zabdlas,
saké / sér dontdgetés, majd vissza  szallsba, Megér-
keztiink, otthon érzem magam! :)

lhoz valé cipzéras tokot. Tapiztam kicsit az ultrasze-
xi PSP-t egy embermerehJ Snake Fgum arnyekubun, majd
fel oralg a hosszo Nil reklémot su-
garzé hatalmas képernyd elstt. Nem tudiam dénteni a 3
kutyaverzié kézt, a PSP-vasarlast sem akarom elsietni. Raér
mindez majd a secondhcnd-shopok utan.

JATEKOSOK MENNYORSZAGA

(S T

ppu, hasznalt arusité
izletek. A videojatékosok mennyorszaga. . Amikor volt egy
kis szabadideje, T-san vezetett korbe minket a vérosban,
nézelddni, vasarolni. G-san idskézben Magyarorszagra
utazott, az Imprezatél bucsot kellett vennem, maradt hat a
Toyota, de az se kutya. El is gurultunk néhany gamerek-
nek kitaldlt terepre. A haszndlt jatékok izleteire a legjobb

éldak: Hard-Off (hasznalt elektronikai cikkek, jatékok,
Eongszerek), Book-Off (manga, anime, zene, filmek, vi-
deojatékok) Geo (video- és zene kolesonzs, videojaté-
kok, mangék) Tsutaya (uaz, mint a Geo, de nem csak
hasznélt jatékok, audio, video is van). Természetesen a
fenti Gzletek mind drulnak végigjatszas-ksnyveket, artbo-
okokat és konzol hardvereket is. Vége|é|rhamr|an polcokon
oft van a gémervilag moltja és jelene, eurdpai szemmel
i i e e Ithobb iétek

ar héttel megjelenése utén mar megtalélhaté a kindlat-
Ecn, valamivel olesébban, mintha bontatlan, 6j arukrél
lenne sz6. Az idé molésaval és a game-ek fellelhetésége-
nek fiiggvényében ez az ér elkezd finoman vagy rohamo-
san esni. Egy u| |utek |eg'obbszor 6800 Yen iorull aron
keriil fore it O az ér
tobbnyire 2800- 3800 Yen kéril stcb|||zo|od|l< Szorozzé-
tok meg 1.8-cal és megkapjatok az érat Forintban. Elég
baréatsagos, nemde? Megfejeliem még valamivel? Vasar-
laskor az arbol 5%-ot visszakapsz! Ezt vagy az ingyenes
torzsvasarlé kartyadon gyditheted, vagy a szamlara
nyomtatiak ra és legkdzelebbi beszerzé kérutadon akér
fel is hasznélhatod az 6sszeget! El is szoktam veszteni az
Snuralmamat és amig a haverok az ajténdl varnak, addig
én nagy halom jatékot cipelek el a pultig, sokszor két kart
is megtéve a végén pedig nagy vérat épitek szerzeménye-
imb&l a csodalkozni nem mers pultos orra elé. A kindlat
valtozo, jokor kell j6 helyen lenni, ha olyan édességeket
akar az ember felnyalni, mint a Tenchu 2 vagy Street
Fighter Zero 3. Az istenek velem voltak, mert még a
nagy kedvenc Wizardry Alternative (PS2-RPG) csak
Japénban megjelent NEO c. folytatasat is megtaldltam,
s6t még Liquid mester kivansaganak is eleget tudtam ten-
ni a hires Berserk (manga / anime) jatékverzidjanak
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NDS Softcase

svsses

AuNiopon Airwiass
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begyditésével. Amit m ppen meg kell emliteni
a hclsznah |atekokka| kapcsolofbon az nem mds, mint a
mindség. Erre kivancsi az osszes vevs, ha maseakesbal
kap valamit. Kijelenthetem: minden rendben van ezen a
téren is! A legtdbb esetben a jatékfizetek érintetlen dlla-
potban vannak, a lemezeken egy milligramm karc sincs!
Az izletek ritkan vesznek at sérilt jatékot tovabbi arusi-
tasra, de ha igen, akkor mindig réirjék a dobozra is, ha
esetleg hianyzik a fiizet, vagy karcos lenne picit a lemez
Jarca”. Fizetés elétt meg is lehet mustralni a diszkek felis-
letét, st mi tobb, a Tsutayaban még musz4j is volt végig-
unatkoznom, ahogy a pu?t/os srac egyenként kinyit minden
tokot, a lemezt addig tekeri, mig az én szememmel nézve
vizszintes pozicioba keriil a jaték felirata, majd biztos
kézzel kiemeli a diszket és megmutatia, hogy milyen szép
az dlja. Tisztara, mint egy teaszertartas! Ezzel megvédi
az Uzlet hirnevét és a késsbbi reklamaciok elkeriilésének
érdekében sem rossz mutatvany. It talélkoztam elészor
azzal a természetfeletti jelenséggel is, hogy egy régebbi,
karcosabb jaték nagyon le volt arban értékelve, viszont a
karcokat eltiintették valamiféle lemezfelilet csiszolé tech-
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Tsutaya anjo

ﬁo

_———__———

nikaval. A Front Misson Alternative volt a puclens,
a boltos szerint nincs kéros hatas a jaték futasara, épp
azért készoriilik, hogy jobb legyen. Még nem probuhum
ki, de hiszek neki. A ki nem probalas oka egyszer. Né-
hony nuppu| késébb, a Hard Off-ban bel ?uton‘am egy
nagy d a Front Mission History-
ba, ami nem mas, mint az elsd négy rész (1, 2, 3, Alter-
native) soundtrack CD-vel, ill. 3 roboffvguravul csomagolt
diszkiadésa. Bontatlan volt, mindsssze 3800-ért, s mint

orzsvasarlok varjak a Soft I..‘nllznfmn
nyitasat vasarnap reggel

Press this kay to retum to
ihe Game men.

- "

Bombermanes cuccok

Mindegy, majd legkozelebb veszek masikat, ha talalok! A

armadik hét végén, a hazautazas eldtti este oft tartottam,
hogy mar 16 jaték van nélam, a dobozolt Front Mission
mellett. Csakigy, mint két éve, ez alkalommal is kénytelen
voltam az egyetlen hasznalhaté eszkézhéz nydlni: a jaté-
kok nagy részének kidobtam a dobozat, a fiizeteket, bo-
ritékat pedig szépen kiszedegenem és elraktam. igy sok-
kal kisebb helyen elférnek és mar-mar sikeresen bepakol-
hatéva vélnak a borondbe mel(nek zsugori médon 20 kg

Magyarorszag elsé szamG Front Mission
ezisstgolyéval kellett volna lelsjenek, hogy el ne hozzam!
Mllyen erdekessegeke' |ehev még l«:pm a Hard-Offban
ésa ¥ ikus anime, a
Hokuto no ken Zippo gylﬁiiéic’:t ohhugymm, csakugy,
mint a Hello Kitty pekket, az aranyos kiscicaval mar
volt néhany gixerem korabban. Ami nélkiil nem tudtam el-
jonni, az a 3 gép egy tévére kdthetdségét biztosité Bom-
berman-es hosszabbité, ill. a szintéen Bomberman
fejét mintazé SNES multi-tap eloszts. Utébbi bele-
iy 20 it ) o o el o s g
tam valahol, talén az agy mogé eshetett a hotelben.

G for

a reptéri solyli mint a Dragon
Quest VI, ill. azoknck amit a baratok kertek persze
meghugy'am a csomagoldsét, de még igy is 16l nehéz volt
abérsnd. 23 kg-val Fe?engedtek agépre, 5 kg cuccot meg
ofthagytam T-sanndl, hogy majd kildje, hozza, 8rizze,
csinél]on vele valamit, csa( ne kelljen kidobnom!

Ter nem csak d és vasaroltam, de itt
a mésodik oidcll vége. Egyeb érdekességekral, kalandok-
rél legkszelebb! Volt par..
yoroshiku,

-antaru
antaru@neuromancer.hu
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iller7, igy kisbetiivel, és egybeirva. Az Gjsagirok-

'nak szant, a j6ték tesziverziojahoz mellekelt cefli ki-

Jon felhmq a figyelminket a Lelyes irGsmodra, és
arra is, hogy ne alkossunk elhamarkodottan velemenyi a
|u|e|<m| legyiink szivesek legolabb az elss kildetést vé-
g\g|ulsmm és azidn ftélkezni.

Tulajdonképpen mi a fene is ez a killer72” - szegezi ne-
kema kerdes!ie hét molva Antary. Hatradélok a fotelben
&s megrazom a fejem. Elmondhaiam neki, de nem te-
szem, a vélasz vagy 1l révid, vagy tilsagosan hossz len-
ne, hajnalba folva a beszélgetésiinket. A killer7 ugyanis
sokszor teljesen megfoghatatlan, éferi valai. Erezi, élvez-
i kel, nem beszéhi rola.

Alternativ valésdg, altemativ forténelem. Az ezredfordulén
ez emberiségre rakészént az Uj Aranykor. A populéciés
Emb\emuka! megoldotték, a terrorral reszomo . Az inter-
onfinentalis légi kozlekedést felszamolidk,  foldrészeket

¥

hatolmas hidak kstik éssze ~ minden ellendrizhets, minden
kontrol alat arhat. Szép Uj Vilag?

Kun Lao szerint nem. A ferror ellen viselt héborthoz szijk-
ség van ferroristdkra is. Kun Lao és a Heaven Smile maga o
nagybetiis TERROR, a megteslesuh rémélom: a Mennyei
Mosoly kegyeflen csopést mér az i vilogrendre. A témads-
sok megjésolhataflanok, és kivécheletlenek: o Heaven Smile
laihatatlanul é vératianul tamad, brutdlis robbantsokkal
sokkolva a lokossagot. Ahol Felhnngxlk a jellegzetes kacaj,
szazak fognak meghalni.

A hugyomunyos modszerek hatdstalanok, o Heaven Smile
ellen nem lehet bevetni a hadsereget, nem Tehet elémi, meg-
’o?nl fizikailag felszamolni sket. A kiilonleges felodathoz
kilanleges emberekre van szikség. Az Egyesit Allamok
lmnnunya felveszi a kapesolatot a killer7-l. A Gyilkos He-

szeme}yes holdlosztag, nyolc részre bontva: minden
|dok legjobb bérgyilkosa, Harman Smith, és a vele egyitt
mikods het musiyszemelylseg elenthefi a gyogyirt a meg-
dllithatatlanyl terjeds pestisre.

Harman Smith a csapat agyaként és vezefGjeként jorészt
inakiv: ritkan, mdokorqesiben testesil csak meg. A Smith
snnd.kums musll( hét tagja végzi a piszkos munkat: a jatek
nagy részében cket |ron{1um Garcian Smith, a Ta-
karito. Garcian forfa kapcsolotot a kilviloggal, 6 fogudp
¢l megbizésokat, és 6 hozza vissza oz élethe a csatdban
hullott tarsait. A Jalelmul( nincs vége addig, amig Garcian
i i il = i vl D S Psckhés D
egy hatlovetivel dolgozik, szitkség esetén pusziito démon-
lovedekekkel ronsaEm aléholalon ellenség testét. KAFDE
Smith, o Mesterlovész. KAEDE (igen, nagybetiivel - gy kell
imi), a csapot egyeflen ndi togidnak fegyvere tavesdvel van
felszerelve, sokat, gyorsan és pontosan tud Iéni, valamint
mégikus Vemjhaluigu! nyifia m az Ervényl verds malé-
ridvol lezart folyésokat. Con Sml a Villam. Con szuper-
gyors, cikézva mozog a ferepen, szondris halldssal rendel
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kezik, & két automata fegyverbdl osztia az aldast. Coyote
Smith, o Trikkmester. Coyote ugrik, zarokat tor fel, és vil-
lomgyorsan kezeli a revolvert. Kevin Smith, o Csendes Gyl-
kos. Kevin nem vesz l6fegyvert a kezébe, Késekkel dolgozik
- és képes lathatatlonna valni. MASK De Smith, a Puszit.
Az egykori birkozo két grandivetovel indul hurcba és szik-
ség esetén lyukat it a folakon.

Ok lennének a Smithek — de mire fogjuk haszndlni dkef2
Milyen diszoni a kiler7-¢l2

Akt honurpa\ ezeldtt ko-
20t kiler7 el6zetesben mar
szdhunk rdla, hogy a jatek
nem hagyoményos iranyitast
hasznél: o Smiizsekel third
person perspekiivabol irdnyi-
tod ugyan, de nem szaba-

don - a karakterek ,sinen”, elére meghatarozott éivonalon
Kezlekechek, de csok annyit donthetsz el, hogy milyen
iranyba ha|ud|unuk Nem fogsz livedh (lefve: nem fogsz
elesatangolni), mert nem lehet, nem nyithatsz be szal
szobakba, nem fordulhatsz be minden sarkon - csak azo-
kon, chol a jaték felkindlia neked a valasztasi lehetéséget.
Akiler7 epizédokra oszlik, minden egyes epizéd egy-
megbizést (egy célpont kukta!usal} meséli el. Az ep\zojogz
hossziiak, és ompﬂw feladatcsomagot esznek le eléd oz
aszfalra: halo az adott / teriletre, és juss el a
célpontig - ot mhen Eed kildj pokolra annyi Mennyei
Mosolyt, amennyit csa Jq léma: o Heavem Smile
kreatirdk lathatotlonok, csak a |e\|egzeles, 6rilt kacagas
adja tudkodra, hogy oft bujkélnak valohol @ kézelben. Gar-
cion telepaikus képességeinek hlo minden karokter rendel-
kezik a ,szkennelés” képességével: egygombnyomussul lat-
hatéva valik a léthatatian, o Heaven Smile éngyilkos, Gnmo-
ukat a levegabe repits crgumkus bombi léthatév, fizika-
ﬁug sebezhef6ve valnak. Egy Gjabb gombnyomassal first
person perspekiivaba valiosz: a kl”er7 ilyenkor leginkabb

egy Klasszikus rail shooterre hasonlit, mozogni nem tudsz,

csok lovaldBani, s o specidls horci képességeidet hoszndk
ni. A l8v8ldazés kissé monoton és szintiszta reflexjéék -
pusziisd el a rod tamadokat azelét, hogy hozzécll érve fel
fudnak robbantani Gnmagukat. A leghatdsosabban akkor
tudsz gyilkoldszni, ha kézvetlenil a gyenge pontiukra I6sz:

ncnr\jyfokozuﬁon villogd jel mutatio meg, hova is kell izel-
ni. Ha sikeril elfolélnod ezt a pontot, a Heaven Smile vérds
felhéve valik - a Smithek pedig begyithetik  vérét. A vér

KOZPONTI szerepet kap a j6tékban. Ket varidcisja létezik:

a thick és a thin blood. A thick blood a karakterfejleszést
szolgélia: 15dd szét oz ellenfeleid végtagjait, pumpdl; bel-
&jik olmot fonnaszam, és gytis ssze minél fobbet

kredli szérumot, a szérumbl pedig fefleszd a Smithek olap-
tulojdonségait (erd / sebesség / ponfossuf/ ritkus seb-
s fam-

26s). A thin blood maga az élet: a Smithel
adsait fudod beve'm%!arc kazben, lltve seesilést gy~
gyithatsz vele - a rendszer korrekt Takikzbsro o leﬁ!)asé-
et, folyamatos dontéseket kell hoznod, hogy mire, és mikor
Eusznulod a birtokodban lév8 vérkészlefet.

Alkiller7 béséges, a tovabbjutast gald feladvanyokkal fi-
aoez o ivikgtst- o Resset ok gk nem
lesznek |degenek a puzzle-ok, javarészik valamilyen targy
ellelésst, és megfele’o helyen forténg haszndlatat kivanja
meg a jatekostol - ahahﬂ; roppant logikusan és nyomon
3 k/.welLe?oen de (kessbb) akadnak komplexebb (sdt: ide-
gesifen elsm\h] feladvanyok is. A puzzle-tkhoz (meg Ggy
dloléban oz elorejuéshoz) a palyakon rendszeresen meg-
jelend ket szellemtél, wazarutdl, és Travis:16] kaphatsz segit-
ségef: beszélj velik, ok pedig... nos, mondani fognak valo-

playstation 2

mit, amibsl valészindleg elsére nem sokat fogsz érten, olé-
nyokban beszélnek, nekem sokszor csak akkor esettle o
fantusz, amikor mér tol voltam oz adott feladat megolda-
san, és fudtam, hogy mit ckamak kszolni @ maguk furcsa
médjén. Ha normal fokozaton (és nem hardon) jéiszol, a
ferkep lesz o legiobb barétod: ez megmutafio, hol helyez-
ednek a tovabbjutashoz szikséges targyak, és hol kell a
kuralderek 5 kepessegen (pl. Coyote zamyitésat,
Masl dmadasat) hasznalni. Menteni Harman
Sx%a\ubqn fudsz (ibbet i fellshetsz bellik egy helysz-
nen: menteni csak oft lehet, ahol a toldszékes Gregir Gpolé-
ia, Samantha névérke rohébon feszit), és itt menedzselheted
a karaktereidet is: felebresztheted cket az , lmukbl” (ha
ébren vannak, barmikor valthatsz kazfik jatek kozben -
sokszor lesz ré szikség), it udsz szérumot gyéitani, és it
fejlesztheted a tulajdonsagaikat is - mindezt a szobaban to-
‘hutu ievekeszuIeL segitségével. Az epizod végén foellenfel
vér: 8ket soha nem lehet szimpla loveldozéssel legydzni,
mindegyiknél egyedi megoldassal kell mojd elne?y Ennyi.

37

Tényleg ennyi lenne csak? A Capcom megesindlia a Re-
sldenl Evil sineken futo, tudathasadasos verziojdt, zombik
nélkil? Igen, ez is egy megkozehles csok éppen nem fel-
tétlenil fedi a valésagot. A killer7 ugyanis nem a jaték-
menetrd| szél. Tavébg megyek ak |?Zr7 olyan szinten at-
hégja a videojatekok régen felallitott szabalyait, hogy
nem |ehe' nem érdemes hagyomanyos médon Kozelteni

A klﬂer7 mogdt allo agytésat, § Suda Golchl, jopén
mivész a dloszolta (még fo-
valy) a jatékmenetrd| neki szegezett i {jstgirdi kerdesre:

Nem tudom, milyen lesz, a Capcomnél még dolgoznak
rajta. Tulojdonképpen nem érdekel. Nem fontos.”

Suda rabizta magét Shinji Mikamira (Resident Evil pa-
el
a karu{«erke! letrehozta a vizudlis sfilust - Mikamigk meg
okl olé valami, hogy fogyaszthats legyen, hogy emlé-
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keztessen egy hagyomanyos videojétékra - pedig nem
uz Sokat fanakodiam (magban, mlnlaSml'ﬁ ), h
hova lehetne besorolni a killer7+. Az eredmény: ,interal

;w 31 il muveszdel amL magé gbo akié ku
land k6panyegét, de gyakran kibjik abbol”. Jo, mi2 Ho-
gyan soro||uﬁ;e mofaji korlatok kozé egy ob'un jatékot,

ami elsgsorban a sajétos ,manga-mivészet taldlkozik a
hatvanas évek amerikai képregényeivel” vizudlis sfilusa-
val, a kifacsart, ugyvekervenyeiel felszanto torténetével
{van & egy 6 angol sz6, kicst durvo, de tolélé: a kller7
T el e o
leni haborshoz kellenek terroristak is", ugye), és az ifyes-
mire fogekony |are|<osl totélison magéba szippantd han-
gulatéval nyiigoz le2 A konkrét atékmenet itt fényleg ma-
sodla os, ﬁnk? nyok nem azért fogod szeremi (viszont

ity sxﬁfa"b,okkc
elején fogalmad sincs,
nétis kellcsindlnod

killer7-+. A Gyllkos Hetes nem
nbrveﬂyven kezdodlk lo [aiel(

és mia fe-
{len fnly)am (a Smithek

utols6 harmadéban deril fény),
és ontorvénylien fejezodik be (csak semmi spoiler...). Vé-
loszokat, linedrisan felépitet torténetet, kannyen megérhe-
15 osszehggeseker varsz? A killer7 nem od. Kapsz vi-

MARTIN BELESZOL!

Akiller7 nem egy Klosszikus jétek. Nekem marhéra
nem is fefszik. Szamomra egy ckorség. Liquid azt mond-
bt el AT i et
ki fngiék probélni, és a ,nagyon sok” 90%-anak durva-

nem fog fetszeni, a maradék 10%-bol meg taln 1%
fog|a egydltalan megérteni. De abban biztos vagyok,
hogy baromi sokan verik majd o melliket: ,nekem be-
6, én érfem”. Jo. Mint a Lost Highway. Meg a Twin Pe-
oks. Még Lynch sem érete k...
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szont egy rakas fenségesen cool karaktert (a foloszskes
Harman igazi badass), kapsz egy teljesen szokatlan uni-
verzumot, felkavaré hanganyagot (az experimentalis
hong Kollazsokid a izen qhar bites érdra emlekeztets
kig), iszonyatosan sok vért, sokkoloan brutdlis, és kifeje-
zeften ,,beveg jeleneteket volomint direkd szexualikist (u
PS2 verzid egy ponton cenzirdzoft - szerencsére csak bi-
zonyos hangokat tavolitotiak l, a lényeg megmaradt. Ne

B

Charge
Lv.3

cru\ elére, kedves kéjéhes olvasé: az akius inkabb meg-
6, mint emhkus) ﬁzennyolc 6rs utazés oz is-
merel!enbe sok kockazattal és mellékhatassal.

MULTI TESZT

ségesen lehet felhozni a negahvumckut gyakori (és gyak-
ran elég hosszd!) toltés a helyszinek kszot, plusz a jatek
az {inek” 66 grafika ellenére is framercte prob-
lemakkal kiszksdik helyenként (leginkebb a PS2 verzid, a
Cube-os valtozatra nyifvanvaloan tobb idat és figyel
forditottak - az sokkal régebb éta készil lozés
nem az igazi, o karoktertejesztés lehetdsége aranyos hu-
nusz, de nogy szerepe rincsen {ha nagyon akarod,
relmes vagy, mér a j6iék elején felfurbozhatod a Smithe-
ket), és a puzzle-ok sem mondhatok vaditoan eredefinek.
Rail shooer, sineken mozgé karakterek 2005-ben? Ugyan
]

kérem!

Remélem lesznek olyanok is, okik elfogadiak a killer7-+
annok, ami - kisérleinek @ megszokott videdicék:szabaly-
rendszer férielmezésére. A moziban sem nydri akciéorgi-
ékat bamulunk dllandsan, néhanapjén megnéziink egy
David Lynch filmet is. Pontosan EZ az, amire szamithatsz:
akiller7 olyan, mint Lynch flmiei - sotét, erdszakos, beteg
humort villogtatd, utdnozhatatian aimostléréval re
26 mialkofds. Ha jobban szerefed az utazast a
ha hajlamos vagy felodni a jdrt utat a jératlanért, ha nem

felsz attel, hogy egy j6tek gérbe fikrdt tort eléd... nos, ak
kor vu\oszw zereni fogod a killer7+ is. A lent olvas-
hato por épérisk, a kéfféle megkozeltés dloga -

Iessek iqy érielmezni, Ha adsz neki egy| esélyt, ne hagyd
abba ijom uttn: merilj bele, jétszd végig az elss ket
epizodot. Kapesold ki a gépet, ddlj hatra a szskben, és
hunyd le a szemed: o kl\?zﬂ akkor kezdsdik el igazan,
umxlcr mar nincs a kezedben a kontroller.

liquid

KILLER?7

CAPCOM / GRASSHOPPER MANUFACTURE

PS2, GC
grafika: kivalo
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag: jo
zene / hang: kivale
LELTTIERS kivalo

PS2 momorakariya omb (136K8)

analog iranyito (dual shock)

1Jatékos
6C anin

v felkavaro tartalom, igazi miveszet
X egyszerii jatékmenet, gyakran monoton

GC PS2

8 pont
19
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el ey sores ke .euegu Jorzslos aery
M;me orbon sl el g

atszhatosdg, ami jafekos burmwanyucusn sD%aallo ki-
hivs elen, oz egyjatékos madhoz hossz0 karrier mod, vala-
mint egyéniség. Ha megvizsgdijok elen korunk legiobb l(epvn
seiﬁo snlum vagyis o Bur;ouf;;:)laz O\nmndQeo éa
Need For Speed: Undergroundot, jig minden szem-
pontnok megfelelnek. Azt is fontos megemliteni, hogy ezek a
cimek, bér mindegykik ugyanabbon a |uteksﬂ[usban képvisel-
fefi mogat, eqymas mellet s nagyszertien megfémek egy
gydjeményben. Hiszen szémos |geretes udv; jotekkal
tolalkozhattunk mér oz utdbbi ideben is, de jked]
mindig kiderilt, hogy volGjdban vu]umely\k i, vogy ok-
dlis slkeqmek koppintésa, vogy. egyszerlen csak semmi djat
nem tudot nyGijtoni a jétékosok szaméra. Ugyanezen szem-
ponfok alapjan fogom megvizsgalni a sflus egu|obb hg|ur is,
az ufcai versenyek vilagaba elkalauzolo Juicedof
ool Al 5 g oot
ben, akkor még oz Acdlaim

zastbon, és hidba is
Jettkészen e o suf o kiodvelas uin oz ideinycr eleje
re helyezték o megjelenést,igy ulojdonképpen mar legalabl
egy fél éves jatekkal van dolgunk.

KARRIER M6D

A versenyeket egy naptar alapian vélaszthafiuk ki ma-
unknalm memppcnbs:rt reszlefemek'1 A versenyek
jgé véliokozva érkeznek, és ahogy észrevettem,
sosem fogynuk ¢l, hiszen a jelek szerint a jaték vefeliensxe—
rlen generdlja Sleta nupmron A Need For Speed: Un
dergroundhoz hasonldan ittis a mi kocsinkhoz mérten
m:g;u ki a jeték a soron kovetkezo versenyek nehézségé,
A szinteket egyszeriien a léers alapjén hatérozzék meg. En
akb. 200 léers feleti kocsimmal o 8-as szintrdl indultom,
de ]ehel hogy von még ennél s gyengébb szint. Resz'vehe-
tinkk Showoff £
és gyorsulasokon. 'A Showoff bemuiaiétén egyszerlien csak
gizdazasnak” hivom, hiszen itt kilonboz trikkoket kell
végrehaiftani, omi gyal«:rlcmlug oz Underground driftelés
feladataira hasonlit, de még ha nem is olyan szérakozfats,
legolabb 6sszefettebb anndl. A gyorsulés it s olyan jol sike-
rilt, mint oz Undergroundban. Iit is manudlisan kell valtani,
de ne feletsik el hasznalni a nitrot is. Ez utébbit egyébként
feltetlen szereljiink fel kocsinkra. Hosonléan méksdik, mint a
stilus fobbi képviseldie esetén, vlszonl szerencsére o solmug
kitort, bgyhogy mmJlg tarfogassunk egy kis adagot a céh-
egyenese. En személy szerint csak 30-40 kocsival toldlkoz-
tom, melyeknek nagy része hétkoznapi jopén, német, és
amerikai mérkék vo ltak, mindassze egy-két Mustang és
Convette logott ki a b, Egy el6zetesben azt olvastom,
hogy legolabb 50 kocsi van a jékban, ami nem t0l sok, vi-
szont igyesen kombindlék ke, ugyanis vannok hasendl
ocsik s. Egyéblént a versenyek sordn folyamatosan séri-
liink, omely nincsen kihatdssal az autck kezelhetdségére, de
ajovits koliségeket ki kel fizemi. Fontos, hogy a versenyek
egy részénél von részvételi dij, de van olyun, amelyik ingye-
nes. A javitaflan kocsik nem vehemnek részt a versenyen. A
e e
tolén csok @ matricézas nem olyan komoly szintf, mint az
NFS vogy o Forza esetében. Az fetszett, az egyszerif-
ért vasrolhatunk kilon hjnlngcsonmgol(ql melyek
folyamatosan nyilnck meg, chogy nyeriik a versenyeket. Az
is nagyon feszef, hogy egy kil lulx:rbcn lemérik nekiink
ateliesitményt és a fordulatszamot. Ehhez
huson\o megoldassal eddlg csok a Forzaban falalkoztam.
Az viszont semmiképpen sem nevezhefd u|donsugnuk
hogy minden fontos mm\ példaul hagy o kocsik &
a kefeskedohoz, vagy hogy egy Uj tog jelentkezik a csopat-
ba, mobilon értesitenek benniinket.
Ideig nemis kilénbizne o Jiced egyik szokvainyos érkéd
j6tekiol sem, azonban akadnak it cHefes megoldasok. Pel-
daul nem kell minden versenyen részt venni, hanem me
heik, hogy csok végignézzik, é fogadunk, okér iubbeie
futora is, persze elére meghotarozoft ,ods"szal (segits Mar-
tm, nem fudom hogy riak, pedig sokat fipp-mixeltem . Per-
hatunk mnr is, ha részt s veszink a versenyen,
Jyenlmr elobb kell beémi a célba, mint a rivalis. Nugyon
fontosak még a respect pontok. Lépfen-nyomon gyiifik
ke, melyeket gyakorlatilag o 8 mésik profi versenyz véle-
ménye alapian oszianak nekiink. Egyes versenyeken valo
részvétel fellétele, az elegends respect pont. Tovabba, ha
elegends respeciet szereatink, losan csallokoznak hozzénk
noname versenyzok, és gyuko lofilag sajét csapatot alkotho-
tunk. Ez hasznos lehet, hiszen a versenyeken uﬁr 8kis in-

MARTIN BELESZOL!

fn egy ||yen stuffal annyit tudok jészani, hogy pod:
logéz, 6c [ez a gyorsités Lung[u, amit én

Jok kil 6, kanyor, 6666664, elozés, Gaad-
6666, mér nagyon gyorsan megyek, és akkor szokoft
onni egy derekszogl kanyar, amit csak hatvanra le-
lassitva ehetne bevenni ~ na, akkor feleverem a falat,
és leteszem a kontrollert. A Burnoutban nem volt xlyen
azt nagyon szereftem...
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A LEGFRISSEBB UNDERGROUND GYILKOS?

dulhatnak helyetted. Ez hasonloan mékadik, mint a Forzé-
ban a Drivatar vezetd. Azonkivil késobb részt vehetek csa-
raiversenyeken is, ohol fermészefesen oz ellenségnek is kir-
csopata van. Nagyon fefszeft, hogy minden ellenfélnek

kalon kis virtualis Fe|eesl<el észfck, G5 {6 elére megiriok
szémiolon dilégst Példaul a versenyek uln mindenki e
mond|u, hogy mennyire fetszett neki a versenyzsi sflusunk,
éppen méliaflankednak, hogty gy vezettem, mint egy
g( It és egy vagyonba fog nekik keriini a jovitds a kocsiju-

kon, amit eliwekem kTs'z;Jﬂnhitgjs P ;

A pénzzel kapesolatban emlitsem, csak évato-
san Zenkms»k |ez::?e|eceve|| Azigaz u n,oi?yogy chogy ho-
ladunk elére, egyre t8bb jobbndl jobb kocs kertl a kereske-
dshéz, de ha nincsen elég pénziink funingolni, kbnnyen gy

iarhattok, mint én. Szomortian tapasztaltam, hogy  vasarolt
Locslmbun kezdetben még nitro sem volt. A belepédijak ho-
mar felemésztették @ maradék pénzemet, mivel nem fudiom
nyeri. Saijnos a besorolasndl csok a lerdt veszwkfv lem-
be, ami Gnmagaban még semmit sem mond, és teio
riéiébon gpengébb, de uningol kocsi sokkal gyorsabb .
Meg megavitain sem fudom o kocsimat, és igy elindulni
sem fudiom a versenyeken. Szerencsére erre s gondoliok o
elesziok, és kitolaliak oh/un sziorikat, hogy ,a csopafod
dsszegytt kis pénzt, és klsegdew ibol’, vagy
hogy 0z éjszoka \epfeoh” fitokzatos [olevol( meg|avlblhk
a kocsidat'. Szerencsére elkezdiem nyemi néhany ingyenes
belépsi versenyen, és igy visszahoziom magamat.

ERTEKELES

A luiced igen szemrevalo és gyors darab. Technikailag a
Need For Speed: Underground és a Bumout 3 izt fogll
h +. Az elobbingl szebb, oz sbbi mdgot azonbon elma-
| Grafkoi silusbon czonban teliesen eltér a mar megszo-
kon drkad sémakidl, inkabb  komolyabb szimuldior jellegti
auits stuffokra hmoz, mint a GT4, vogy a Forza. Talan legin-
kabb a Project Gotham Racing 2-re emlekeztet, csak sokkal
szinesebb kiadasban. Megis volt valomi hicnyérzefem, o
16l o palyak a komolycbb grofika ellenére is , iresnek’” tintek,
és most nem egyszerfien csak a forgalom hlunyum gondolok
Ereztem mérr hasonlét @ World Racing, és sok PC- aulés ek
esetében is. Vagyis nogyon 6 a |mek grofikéio, de nekem
e 6 be ez a sils, A Xbox verzio volamivel - de nem 26+
molteven - lwmox’abban néz ki, és kevesebbet is il viszont
jobban fetszeft vuldamwkj“ T grofikai sn\usu
e nagyon {0l shkerilt. Szinfe o
dlfoga feL és a kocsik sem cstszkdl-
nok. Alliglog kezdelben inkdbb szimuior jellegt irinyiést
akariak lohazm a Juicedbdl, de én orilok, hogy nem gy fet-
fek. A versenyekben is von K, de egyéliclén nem olyan
nehezek Az rogfon mindenkinek felfinhet, hogy bizony it is
kol(emenyen dolgozik a catch up, de hét egy rkad jéisknél
ez igy van rendjén. Egyeflen aufog nem fefszett, és erre fi s vi-
gyuzzulok hogy ha majdnem merdlegesen mentek neki a fal-
ok, és prébalok gézt adva kikorményozni,csok beragodiok.
Sajnos ittis csok a héframenet segit.

Ahangok egy igazi rkid jtéknok megfeleen folesenek;
leszémitva a szémomra fefjesen semleges zenét.

A szovalossgra igoztn nem lehet panasz, hiszen a (jelek
szerinf] végtelen kamemdnakcsakuzvenhervegea ha meg-
unjuk. Ezenkwul kivil még rendelkezéstnkre dll egy 11 felfesi-
fendd versenyszezonﬁlc drkéd méd, egy ,csincld magad
bajnoksag méd, és hat o muliplayer osztott képemydn, és on-
!:;\:édvjommtXen még system linken is, PS2-n p;zg LAN

SHOWOFF TRUKKOK
TIPPEK: a Showoff trikkskhéz a legalkalmasabbak az elsé

mon | B

MOVE KOMBINATIONS: Hogy még tobb ponfot sze-
rezz robald mega trikkoket egymés utdn kombinalni. Pl.
Bootleg Tum" és dupla, 360 Spin”.

VEGSZO

A luiced egy igényes arkad autoversenyzos sfuff, melynek
it indn ki ey, hogy 0ok oz -
riljn, 6m volomi mégis hidnyzik. A grofika a legiobbak kézé
tartozik, és a j6ték kelloen gyors is. Az auidk kezelhetsége
remek, szinte rogion réérzink oz irdnyitdsra, a versenyek ne-
hezsege |oi d leﬂ |u|c||vu, es arikkds Showofftriskkok is

| sincsen semmi

ke«ek meghupusu kocsik. A négy kerék meghatéstokkl ne-
meghu|fusuukku| meg még anndl is
b:elothab i. A tuningolt kocsikkal sokkal kén-
dazni
IBO SPIN: Ez a konnyebb trikkok kozé tartozik. Gynrwl]
lauklubh 55 km/hra, mcl!d hl;‘;iq bea kezlfe‘tek' e:x;fd ;
i o kormanyt ik irdr Ha 180 fokot pérdilt
a kocsid, engedd el o keez%ke) &s a komanyt, majd hatra-

menetben i gazt.
G 'I'URN Ez a trikk |anyegeben

BOOTLE( o’
Gyorsi] el legalabb 55 km/h-ra, maid hiizd be a kézifeket,
éscsopdkia rmany? oz egyik irdnyba. Ha mar 90 fokot
pordu |, engedd fel o kezifgket és konncnyi mojd adj

logtzt. A tikkst okkor hajottad végre helyesen, ha 180
mo' pordiltel, és nemﬁumh hétra &7 ocsk\k L

360 SPIN: Az egyiklegvogénycbb i e

egyik legnehezebb is. Nagy sebességnél iz be o kézif
l(e1 és csapd ki a kormanyt az . Ha mar 180
fokot pircilid o l(onnunr ki amasik |runybu majd
g;‘glbkﬂu' engedd fel o keziféket és a kormanyt, és odj
iz,

DONUT: Egessink ey kis qui,Egyszer ik, Tarkd
oo o o pocbuta, Egedd ol
és teljesen tekerd el a kormanyt valamelyik irdnyba. Az aut6
egy ,donuf"-tal fog elindulni. Prbld ki egy elsd kerék meg-
haijtast kocsindl hatramenetben is. Négy kerék meghaifast
kocsival nagyon nehéz.

J TURN: Filmekbl l ismert Klasszikus k. Nogy sebes:

| menj hétramenetben, majd csapd ki a kormanyt vala-
mey& irényba. Ha mér pordultel 90 fokot, csapd a kor-
manyt a masik iranybo, és od| podlogazt. Hesdkerck meg-
haitest kocsiknal n

DRIFTING: Luss:gtf |u|vunyos kanyarbevétel. A driffelés-
nél oldalozva kell momgma akocsinok. A kanyaroknl de-
sen tekerd ki o kormény (Ivo lomelyik , mire a kocsid
¢l kezd driftelni. Probald meg miné! tovabb b feniarioni @
drifiet. A nifrora kilén bonuszt ko

BOOMERANG: Egy nehéz Irufk amely eMleg csak e|so
kerék meghaitast kocsiknal lehetséges. Nngy
apdi o ot az ek i, sy e
hiizd be o kezifeket. Adj végig pud\ o2, & o koményt s
hagyd o vélosziot nchn A kocs 180 fokot foiapordul
ni oz egyik irénybo, majd vissza az eredei poziciot

5\

probmn, s6t ml(abb e||enkezof de aj6iéknak nincsen
egyenlsege Azt a sok apro - meﬁesleg jol sikerolt - kisérletez-
fést leszamilvo, hogy a versenyzakkel folyamatosan kommu-
mkulok gytitom a respekt pontokat, fogadasokat kotok sib.,
semmi OW fontosabb u|r|ussa| nem foldlkoziam, melyet nem
léttom volna mashol, mas jctékban. Teméiat tekinhe leginksbb
BatoNe e ot e e s
egyetlen igazén komoly elérelépésnek falén csak azt nevezhe-
tem, hogy nappal is versenyezhetiink. Ja és hat emlitsik meg
a gadztet is Volohogy nem fudott megfogri a ek hon-
gulota, azonban muliplay mokekra kifejezetten ajénlot.

Krisz
rojrisz@freemail hu

JUICED

THQ / JUICE GAMES
PS2, XBOX

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

kivale
kivale
kivale
io
kozepes

1-2Jatékos, 1-6 oniine, LAN
memariakartya 8mb (81KB)
analog iranyita (dual shock)
apl 11

PS2

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

Jjo
kivala
kivala
io
kozepes

1=z ditékos, 1.6 ubok e,
system link, dd

HBOR

Vigényes, Konnyen kezelheto,
&s gyors arkad autouerseny, showoff bemutate,

ok
X nincsen egyénisége, atlagos hangulat

HBOH
7 pont

PS2
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korban Girhajés palydrél almodozo koranak
meghororozu szemelylsege volta szuperhosok
&lefszer(),
Le,mgeke' melléz5 lokjéval kifing béregér. Meg-
lep, de Batman kredtora, Bob Kane ie|erefl 939-
ben pattant ki, nem vért sikert hozva oz ekkor még
mai méretéhez képest apré DC Comics szaméra. A
Mohﬂ k:|p|g bormuskurabc bijfatott ulﬂ?gember !tl:
sokan

Bcho <ﬁusaEcm dbrandokkal és majdani felnst-

hat6 be, Joker bérébe
bijva minden idsk egyik
legjobb szinészi teljesit-
ményét nyu(!ulquA botrg-
nyosan gyenge -
szk [leszgay:wgu a rr)?:sodlk
részt) utan nagy volt az
elvérds a jo er;e beho-
rangozott, imméron a 21.
szézadba léps sagaval
szemben. Siker vagy bu-
kas?

Egyértelmijen oz elsbbi.
Ami a jatékiparban a Re-
sident Evil 4 volt, az a
filmfolytatsok fekinteté-
ben a Batman Begins. A
Memento-t jegyz6 Chris-
topher Nolan maradéka-
lanul teljesitette a kitizott
célt: az erulef;es forgats-
konywvel és a hihefeflenil
it6s szereplégardaval a
zsebében lehelt Gjbsl éle-
tet a bregér dlarca mogé
Ggy, hogy a mozgokép
utolsd negyedét leszamit-
va nem sok kdze van az
elszményeket bemutato
alkotdsnak az eddig meg-
ismert univerzumhoz és
szerepléihez. A film noir
korszakot idéz5 Gotham
City a kornak megfelelsen
egy abszolit high-tech
megalopolisszd franszfor-
mélodott, Batman tedirdlis
horcstiusst egy tavol-kele-
1i elemekkel fiszerezett,
tbbnyire a lopakodasra
alapozé repertodr véltotia
fel, a végzet asszonyanak
szerepe pedig egy igen-
csak fiatal leanyzora ha-
rult. Kénnyed kikapesols-
dast ny(ijtd, remek alaki-
tasokkal fiszerezett pop-
corn movi. Tefszetds? Mi
az hogy! No és a jaték?
| Az kérem szépen pocsék,
Ggy ahogy van.

Pozitivum azért akad: a
j6ték nem ovefi szolga-

az ezijsivasznon fo-
Iys esemenyel(er Igaz
iyan hogy egyes jelene-
visszakdszonnek, 6m
mér a flashbackes beve-
2ef6 is kiveli az eredeti
medrébs| az alternativ
torténetet. Az Gzsiai tréning fontos mordlis kérdést vet
fel - vajon van-e joga barkinek is eldanteni, hogy kit
illet meg az élet. Bruce dont, gydkos és Oolvcﬁl
lyett inkabb felrobbantia az egész szektat, majd re-
pilére szdllva visszatér egykori otthonaba, Gotham
City-be és mintegy 10 e?yan keresztil aiverekedve
hanyja kardélre az ellenfelek hadat, mikozben egy fi-
tokzatos, latomésokat és hallucingciokat okozé szer
utan nyomoz.
Virtualis B iink fibeti kitérifia csak egy aprd

prubull(oziuk nem sok sikerrel: napjaink Robin Ho-
,a megmugyamzhaoonun vonzerével bir, falan épp
halandésga miatt. Egy d oug bizfos: o denevérem-
ber kulundg ji tbb generacion 6fdlel hatalmas epos-
sza 'erebelyesedrek 18bb fronfon. Tllépve a rojzasz-
talok sz6kos keretén héroszunknak sikerilt oz, ami
csak keveseknek adafott meg: a felevizio elkr[edese
vel elébb sorozattd, késsbb pedig Hollywood aijtajain
opoFtuwu filmme uvanzsu\' ATim Burfon jegyezte
jozéis egy csapsra klasszikussa vali ez tob-

bekkozolch Nicholson zsenidlis alakitasanak tud-

allomés volt a mindent it5 szuperhérossza valas fele
vezefd rogss Gton - bitekbl épitkezs hésiink tényle-

ges mentora fobbek kbzott Sam Fisher volt. Az erede-
tiség legaprobb szikrdjdt se tessék keresnl a plogizé-
las mijvészetét az Eurocom tokeélyre fejlesztette (leg-

e e
szémyas karakieriink o krifikus dlommennyiség ilé-
pése utdn beadja a kulesot, igy kozvetlen Eas:gnnm
ci6 helye0 kénytelen alternafiv megoldashoz nyblni,
dgymint ol.mkodus Igaz ugyan, ogyl akrobatikus

e

MRRTIN BELESZOL!
_ Lehet, hogy kevésbé szigorian

tomkels €l6 a tereptdr-
gyok dltal tarkitott szintek omkelegén - kozfik olyan
nyalunksugokkol mint a pok médjdra torténd kerités-
mészés, csoveken vald figgeszkedés vagy épp hatal-

Ggokba férténd - mégis

i
azt az 6tost vehetjik hatosnak, esetleg hét-
nek, persze a helyzet akkor sem sokkal r6-
zsasabb. En elég jol elszérakoztam a jaték-
kal: tetszett a grafikdja, jokat bunydztam
benne, siméan adtam volna a 7.5-6t, de ez
betudhatd annak is, hogy nem kellett 15 ezer

 forintot kicsengetnem érte. Ugy azért mas
lenne a helyzet...
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Sltih ‘arnyékokban meghtzodva, e
elintézni oz ellenfeleket. Az e]sadleges feladat a fegy-
veres delikvensek kilkiattsa, ezt kivetSen pedig johet
a maradgk, ket mclrokkcll Elsbbiek kiiktatasa az ép-
en akiuslis szint rejtozkodésre hasznalhato fertleteit
Pocandiv éhetd ok o steclh kil intézménye 16
szolgélatot tesz, az |dezo|e| indokolt, lévén a jatek
teljes egészében behédolt a cenzorok és a korhatdrt
meghatdrozo bizottsg eldtt igy se vér, se tényleges

e|hunyk1|( nem tarkifick oz
amigy roppant hangula-
tos lokaciokat. S6t, a ké-
s6bbiek soran az egeklg
magasztalt motor minden
bizonnyal pont ezért ke-
pes ilyen mindségi lava
nyelemek kezelésére, oz
elhullott aldozatok nemes
e?yszeruseggel elfinnek
? pér masodperc utn.
oligon kiméls megoldas,
nem igaz?
Természefesen ha ke-
nyértorésre keril a sor, a
béregér megvédi magét,
méghozza nem is oka
hogy. A Himaléja lab
eltelitt idsszak a Kasszi-
kus pofozkodast miveszi
szinire emelte a tévol-ke-
lefi harcstilusok vegyitette
rendszerrel. Alig harom
gomb elég a kombk els-
csalogatasshoz, igy terit-
hek; Sldre a lehets legki-
b munkéval egyszerre
akar 1obb gonoszlevs is.
Aviszonylag épsé
maradl ellenfelek Punisher
iara vallathatok is,
|guz joval [
megoldassal. Batman nem
teszi korfiirész ola o fejii-
ket vagy nem jétssza le
nekik Balazs Pali feljes
diszkograficiat, inkabb
csak forkon ragadja a ki-
szemelt gonoszlevct és
addig razza, fojtogatia,
mig valomi hasz :%hu!o
informaciét nem nydg
Eddxg |o| han, zll( ho| |N u jond? - teszi fel a keér-
dést a nyajas olvasé. A probléma oft van, hogy a
fentebb vazolt paraméterek alig két palya utan kiful-
ladnak, lévén semmi, isméflem semmi egyebet nem
i k- Koresd nogyjon arcst 82005 ben s
gyunk kérem szépen, nygﬁunl(on a konzolgeneracio
valtds, erre itt egy ilyen pokolian szimpla jétékmenet-
tel rendelkezs szdsszenet, amit minden fisztességes
keresked a fim DVD kiadasa melle csomagolna,
grétiszként. Egyrészt a kampény reffenetesen rovid,
els nekifutasra 7-8 éranyi szérakozast nydjt, masod-
szorra pedig senki sem fog nekidllni. Vazolom az
okot: Batman egyik helyszinrs| a masikra csaszkal és
mindeniitt ugyanazt csindlia. Bemegy a szobdba, réi-
feszt a fegyveresekre, széiveri a még talpon lévé elle-
nallast, bevet egy specmhs kiityiit, aztan megy a k6~
vetkezs terembe, megismételie ugyanezt a szek-
el bl o
szolasunk sincs, az egész elére szkrlpleh réadasul
nem 0l profi médon. Az unolmot megfrni kivankozo
ket szem batmobilos szaguldas sem épp a szérako-
285 nefovabbja: EA profukmm lévén az e?esz aBur-

MULTI TESZT

6t Bruce minden bizonnyal egy ereje feljgben lévs

csimpanztdl tanulta, mig a lopakodas mivészetét
Sam Fishertsl leste el: mint minden mast. A feny-ar-
nyék alrendszer sajnos nem kerilt kihaszndlasdra,
nem beszélve a kilénleges eszkszok tarhazarel. Ar
rébb hibék, bugok sajnos akadnak a végleges, bolfi
verziéban: javithatatian akadasok, elfing ol ;ektumnk
& textirak, valomint ids elsit beindulo dialogusok -
akar fabb is egyszerre - jaruinak hozz a babeli ziir-
zavarhoz.

Nem érhefi sz6 a haz elejét a szinkronszinészeket il-
leten sem. A fobb szerepléknek a filmvéltozatban
tiindokls szemelyek kolesonoztek hangjukat: Christian
Bale mar-mdr fisheri hiivasséggel vallatia a laposra
vert ellenfeleket, Liam Neeson pedig a maga sajétsé-
gos modian domboritia ki a ré osztott szerep stani
oldalat. A zenei felhozatal ennek tokéletes ellentéte, a
tesztelés soran gyakorlatilag alig egy-két melédia
ol e, axol i @ lgfelihaihy ketegorcbel

A bizonyitekok

noutra épill, a tamadok kilskése és totalis fear
lasa a 6 cél a i6 elére lezart palyan, melyet ming
meglepetés: hatalmas neonnyilok torkitanak.

A kézépszeriiség els3 int6 jele a vizuglis sokk, majd
az azt kvets h ?egzuhuny a mives kdponyeg alatt
nem klrclyluny, hanem egy rit kis béka bajuk meg -
épp egy baratsagos denevér. Szamyas bara-
R kel roppant meghope kisgsigukie bir.
Nem sok olynn esefre emlékszik a deli teszter, mikor
az elézetes képek grafikus kivitelezése megegyenk a
végleges produkum jGtek kozben prezentdlt minsé-
gével (8lienek a filternegyekkel brillirozé Photoshop
magusuk), de legnag E%b meglepetésiinkre Batman
recns kolond vlbon iy s chogy ot ertk
Roviden és k:moren gyonyord. Félve ugyan, de meg
kockéztatom: kategérigjén belil a jelenl ﬁyﬂ |egszebb
unnak el?enere h ya helyszinek don'o 1obbsége
26rt belss terek, killss lokaciok csak elvéive ukgﬂnuk
Jol kidolgozott, eles texturak, remek specidlis effektek
- kilongsen a robbanasok, valamint az ertelies glo-
wing adalékok tetszetések -, a masindk képességei-
2 mérten realiszfikus modelek, szuper gesztusokkal
és arckifejezésekkel. Utobbi nem megleps, tekinive,
hogy a fontosabb szereplsket a szinkronokhoz ha-
sonloan az eredeti szereplokral mintaztak, Katie Hol-
mes kisasszony idomait pedlg a nap barmely szaka-
ban, barmilyen formaban szivesen bamulja az em-
b ok i b e Sl
vad bele a kdmyezetbe, mozgasrepertodria viszont
néha nem dll @ Kelyzei

magoslatan. A létra haszndla-

bemu elé
Gsszegezzik a Oenyeket A gruﬁkc hlboﬂcn A hun
gu|nl visszafogott. Az élmény: kdzepes. Az egyedi-
ség: felbecsilhetetlen. Pokember legalabb megprobal-
ta - a béregérnek ennyire sem fellett.
Wilson

BATMAN BEGINS

EA GAMES / EUROCOM
PS2, XBOX, GC, PSP

grafika: kivalo
REREFA ERTEETH kdozepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: elmegy
LELTTTERS kidzepes
1 Jatékos
RS2 e
HBOR 1 datékos, dd 5.1

v remek grafika
x egyediség hianya, kusza torténet

HBOR PS2
5 pont



\
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4003
&g jol emlékszem, hogy annok 4de4en mennyit nyomul-
M!um DCn oz 18 Wheslerel, egy hires drkéd komionos
k dfirataval, mely bér a jdié egy nagyon

mtatés darab volt, nzo‘;akknuk azért mér kicsit karcst. Alig
4kildeés ala rendelkezésinkre, e bar ezek hossz pquak
voliak, mire az ember éppen belejott volna a vezetésbe, mar vé-
geis ooz egész jGteknok. Rendelkezésinkre dllt ugyan 4 fo-
vabbi korpdlya o muliplay versenyeke, és kupﬁmk egy parking
challenge opciotis, de Gsszességében ezeket is a hojunkra ken-
hetik. Azért a jéték dfiratai Iuvabbm is lupvubnlhmmk PS2n
esGCnls,mdbarosmva?n mogaa
romi 0. A csak PS2-re megielent ssqglymlus még rossmbL krifka-
katis kapott, mint az eldd, Ggyhogy it volt oz ids egy kis vér-
Fsfése. A foriclmos kaionos {déhok elftéra a ig Muha
Trucker szerefet volna lenni, 65 ho dgy vesszik, ez sikerilts ne-
ki oz egész korreki 7 ponfos értékelesevel (Freak 57. Konzol].
Habar nem volt szerencsém kiprobalni oz alkotds, o fesztet alo-
san e[olvusmm é r\ogy orommel vetettem bele magamat o
E s kivesézésébe. A Big Mutha Truckers 2 nem sokat
vélfozot alopjaiban, dea \u!ekmene?e' még arkadosabba, és
) : dmmenlﬁebbe fetek. Az el eTzo riszben megismert Ju:lfscn
csalac ei most asiten csiicsilnek,
bara n%emm s\kemmszn ok, a 100 kilés Bxg Mul
ha mama tovabbra is a dufyibon csicsi, igy o fofeladatunk ele-
ﬂﬁe pénz dsszegyiése, hogy egytol egyig lefizessik oz es-
icexet.

MENURENDSZER
A ik korriemédi a Triol by Tmcl(mq mod fesi ki, mel-
| megkezdheliok hossz tevé non-stop kereskedelminket. A

etk menefét néha megsmkmu egy gy specidls kildetés,
melyeket ha sikeresen ink, megjelennek a Mlssmn
médbon i, Ezn kivil rendelkezésinkee dll m egy goléria
is, ulml 1abbnyire kepeluemvvdeokal nézhefi Ei lodakrol,

mr és a Jackson csoladrdl: Big Mutha mama, egy
wv/ooy ko[apos mend feka, egy Iokst langoléta, egy sorhast
melak, és egy szoke bogyds szdke.

Ajickbon tobbnyire tgy kel kereskedniink, mintha tozsdéz-
nenL Egy adott vérosban / ullomason menupomok vloszia-
séval befériink oz izletbe, és végignézztk oz G, aszerint,
hogy a 3 fojfa frailer ezl melylk rendeleziink egyehkenl
bérmikor lecserslhefjik). Nyilvén csok a 9P iizlete’, vogya
0 ard, vogy legrosszabb esetben a kozepes ard mindsite
cuccokbl érdemes véisérolni. Egy mésik vumsbnn azidn meg-
probaljuk elodni ezeke. Szerencsére a jaték Imflen mu-
tofjo, hogy a felajanloft 6r proﬁlnl vagy veszteséget fermel.
Ha nen?%punk i6 arat, mashova megyiink eladni. I.enyege—
ben igy lehet pénzt fermelni. Kzben pedig a bérokba (csak
vérosokban) ellétogatva kaphatunk kisebb jol fizefd kildetése-
ket, melyek barmennyire is vallozatosak (pl. UFO stopposok,
vagy ?or{ofhurdof( |)ese, vagy gyerekel( hﬁzoszu lhsu

eqy hires

Toben sb), Kbbiyie cok ok beg IesemT vagy
Kijlolt Qem\eﬁeken volo meg8llsro szdlnok. Ho nem skertlne:
akildetés, 3 k Gira megjelenik ugyanabban a
bérban. Szintén a barban lehet beszlhi oz eskiidiekkel, akik
kemény szézezreket, s6t akar fbb, mint egymillio dolltis
k;kvek ner a,; nekm ﬁ:g:s slza[uzumlizi Al‘\m <l vu|ultz]mde
e epen (ainaiu melyik varosban nyilt meg egy kil
fés, s hogy% von az akiudlis penzkuvele{; eskidt, (Az elob-
bit egy kérddiellel, az utobbit egy birosagi kalopaccsal jeldlik.)

egz tink egy eskidte, u;:Ei dllomasok nyilnak meg.

KORULMENYEK AZ
UTAKON

n tulojdonképpen kereszf kusul omokazhulunk
ukor érakon kereszil is, de mivel mmdlg elére
rozva oz {fvonal, fehdt, hogy melyik véros, vagy éllomds o
o8, ez dlalgban ‘eszinkbe som jut. En azért eqyszer kiprobél-
fam, 6 méka. Miutan kivélosziofuk a cal, 3 idbhatér ksl
vu|uszvﬁuhm1< és ennek megfelelden 1-szeres, 2-szeres, vogy
3:sz0r05 lesz a kapot bonusz. Ez egy elére meghatarozoft
Gsszeg, ami 0t kozben folyamatosan novekedhet. A vérosok
kozot idohatar fel 2 és felg terjedhet, tehat alagosan
el resclploocords ne
k:hlgf melyet egyes Givonalakon kefhusznu i, ha Salt Sea-
ba szere)nenk ehmm Le kell lossitonunk elétte, majd a hidra
eI el ke ke g oy e Sk
fekeziink,  kamion el kezd hairalni), majd ket gomb nyomko-

MARTIN BELESZOL!

Egy 3 nop alatt !e||esen knsmerheto Mlm vé-
ésamia

jatek tényleg nem ér |obEet mint 6.5 pom Mi-
elstt kijott a jaték, én még biztam benne, h ogy
az tjitasként beharangozott kereskedss opcio
maj esetleg megmenti a bulit, de ezek szerint
nem. A cséesds poligonesajokért meg nem fel-
téflentl éri meg fﬁzeom azt a fizenvalahany
ezer forintot...
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dasaval kell affuinunk a folpartra. Ha mindezt nem gyakorol-
juk be, értékes msodperceket veszihetink. Az ojénlot ifvo-
nulul zdddel |e|o||k aférképen, de szamos fitkos révidebb G-
szokasz is letezik, melyek ismerete nelkil meg se probalivk a
legnehezebb idshoter, n kisebb gyakorlds utén @ kozepesl
ajnlom, mert akkor még marad is ids plusz bonuszt gydjteni.
Bonusz |ad|m tobbek kzott o kocsik, vagy egyén épil eIeL
komboszer( szétzizéstér, o sebesseghumr Glépsséert, o
bprosok széllitéscért, vagy a hatésagok, UFO-K és motoro-
z6sért stb. A knmofyubb tkozések sorozata utén va-
lomennyire lassulhat  kamion, de csak dlig észrevehetéen.
Stopposok: egy zold nyx”af {elalt kis bode mellef lassitsunk le,
ogy felmésszon rénk o stoppos, Vezessink évatosan, hogy
mmel tovabb rajfunk mumnf jon. Hatésagok: a zsaruk asokoke
kor masznok rank, ha nelumegyunk az egyiknek. Nem nehéz
lerazni ke, csak o gyorson kell menni. Ha elkapnak, meg-
bienek,felronck, és dveszik az illegalis smlm\unyﬂ,
amennyiben nincsen csempészrésaeoed, UFO tobbnyire a
sxvahgﬁan famochak rink. Meg kel probal kacsozva elke-
rilni @ piros csvat, kilonben megltwasihnuk néhany érut a
rakomanybl. Mokorosok: 6k sinkin a rakoményra palydz-
nok, ezért 1ehek:seg szerint isd is el Gket, ha meglatsz
nehunym Ha mégis felmaszna egy a frailerre, szintén kacsé-
zassol probald meg lerézni. O kozben egyenstlyozva végiga-
raszol a ef6n, és dobila ki a ladsidat. A 1obb analog korral
Kilén ehet engetn o fcler, omi ebben oz esehen Dgob
megoldas, mma\u a kmionnal kocsézndl.
Ha nem ériink oda idében  célponthoz, egy petdkot sem
kapunk. Viszont érkezéskor mindenke e%Z’hvz’:lt’)dik az18
eelerbél mér jolismert Parking Cm e (csok a vérosok-
ban). A [u)u1om 1000 dollarrdl indul, majd minden egyes -
kozésnél csdl assal.
Azt még hadd eﬁl{sem  kamiont sz6mos mdon von
lehetdségink funingolni. Erdsebb motor, erdsebb fék, n
rakiér, i, sb. E2 ucbbi egy rdsebb okeet od a kamion-
ok, de minden dfon csck adaggal startolunk.) Amennyi-
ben| elcsapunk egy zold n B?yl jelzett kisebb tartelyos feherau-
1t, kapunk egy Gjobb adug o,

ERTEKELES

Ajoték grofikai slusa és mnw\aga engem leginkabb a Bur-
nout 3-ra emlékezietett, csok kar hogy technikailog elmarad mo-
gotle. Panaszra azonban nincsen okurk hiszen o palyuk szép
szinesek, és a kamionok, volamint a forga|om sem néz ki
rosszul. A legalébb 56 Kioméerszer 56 klométeres térképen
sok-sok valozatos vidsket talélunk. Akad forgalmos fdvéros, Las
Vegosi kaszindkbzpont, nevadai ifkos biézis a sivatagban, i

, vidk és hovas hegyvidék. No, persze oft vannck o

Jisshb clomésck i, Egyedil a kildetésekben megjelent kisebb
jormévek megjelenitését nevezném gyengecs énel Egyebkem
semmilyen lényeges kilonbség nincsen a két verzio kozo.

A zenék semlegesek voltak szamomra, de a hangokat szerin-
tem jol eliclalick. A szovegek viccesek, és a fefleszitk renﬁeg
vicces hangeffekitel distotick o |mekm Aboliokban és a bd

HOZZUK K[ ANYUT B DUTYIBOL

rokban is mindig specidlis hdtérzene szol. A vasdrolt fermé-
keknel is mindig hallhatunk volami jllegzetes hétérhangot.
Peldaul pezsgb vasarlasandl pezsgobontsos inneplést, kémia
anyugof:cf pedig dsszelétykolést, mojd egy kisebb robbancs.
Ajdték rendszere kezdetben kicsit benyo\uf?’nuk finhef, de lig
max. két ora alat kitanulhato. A kamion irényitasa is
zzoyszor resénak tinik, de kisebb gyakorlas uian réjohefink,
gy s b, Eyedt  idtsskbn okl
R s e
is, hogy kozben hozzd szoktam o béhom kamionokhoz
Ajotekot ahg 3 nop olat végig dtom féiszani, és gazcbel
&dlwgm mar annyira kiismerfem oz egész kereskedelmsl
szinte teljesen ré is unfom az egészre. A jaiék felai o
1o el by sy s el rkenabeiea et ce
e hiszen, hogy sok mindenkink lez hozzt k
El kel telnie egy kis 1donek mondjuk egy ket oranak, amig
igazn meg hangulato. Ha mar Kismeritk a keres
kedelmet, és el clmk meglanulni az Givonalakat, egyszer
csok e“{ezd\ul( igaztn e}vezm a6tékot. Nekem nagyon tet-
szeft, hogy ennyi poénos eredei elemet pakoliak bele a jaték-
ba. A legjobban toldn a formésabbndl E} asabb bigé
szetiek. A Clearview nevG hegyvidéki vérosban pl. o
elodolany teliesen mezfelen (1), de mielott még barki lelkesed-
ne, a kebleit elfakaria a hojo, a ,lényeget” pedig a pult Azért
S
gy messzi sz5gb egy pillanaira megpillanthaiick a csatfel-
jes e|e!nagys§;ian Mortin, szerezz neiem egy 18+ k.uJusnl

HASZNOS TIPPEK

Amennyiben iy érzed, hogy rontotclegy uiat két viros
kozott, tehat mar nincsen esél nuszra, vagy megbiinet-
tek o zsonk, ellopick a széllimanyodat, oklor megteheted,
bﬁy |epaum|oc| maid kilépsz a jatekbel, de mieldit még elér-
az (i célodat. Ha ezuan visszatdlisd oz dllésodat, o

megkezdett Gt elejére fogsz visszokerilni, vagyis az egész mi-
velt gy resorinok felel m kuldelesekkgrnem ilyen
o o s ok e et el o 6.
mentbe kilépni. Azt viszont megtehefed, hogy amennyiben
mér reménytelennek Hinik a kildefés, egyszerten kikapcsolod
a konzolt. Ha Gjrainditottod a gépet, és betolitied az dllaso-
dot, meglnluxal(muhs varosban leszel, és ha ekkor visszala-
fogatsz a bérba, még ot lesz a Kildetés. Ez a rikk sok més
jatéknal is mikedik, de vannak cselesebbek is. Nehany jaték-
ndl, ha példaul dkezdazegyku|dela? mérkdzést, o jatek
mér eldre elmenti az dllt, meghuzm by, ho?y vesetd.
Me? egy fontos fipp: a kilénbazs dllomésoknl / vérosokndl
dltaléban hasonld arban veszik / adjék o termékeket. Kicsit
Kisélteztem, és amennyiben a arilyos kamionnal urkazok,
és csak a nap izlefe jelzést, vagy jo ard fermeket vasarlok,
okkor a kvetkez5 korit szinte mindig nagyon kifizetdds: Sal
Sea ~ Restourant - Clearview ~ Greenb:i/— Salt Sea.

Vegil pedig hodd emlitsem meg, hogy a végigiisz6s uién o
goléricban megnyilk egy érdekes opcio, ahol szamos hasznos
cheatet fesznek kozz8, csak egyszerlien arra ne jéttem ré,

hogy hova kell ezeket beimi. Eldszor a profile név megadasa-
ra gondoliam, de nekem nem mikodoit. Ha valoki mégis ré-
fonne, haszndlja egészséggel: CASH - sok pénz, NODAMA-
GE - nincs sérilés, MISSION - kildetések megnyitdsa, GAL-
LERY - oz egész galéria megnyitésa, BRIDGE - egyszeri dke-
és a hidon, COPS - sok zsaru, BIKERS - sok moforos, NO-
COPS - nincs fobb zsaru.

VEGSZO

. ABig Mutha Truckes 2 egy sztrakoziolo arkéd kamionos
, mely felépitésben tolan egyszert egy kicsit, m viszony-
il kereskedelmi éhrendszerének keszsnheicen i
par orcig el vagyunk vel dermij stlust grafika, o sok-
sok poénos arkad elem, o csajszik, o sok-sok humor,
a korrekt észhatsség, @ kamionos hangula, no meg az
egyéniséq mind-mind arrol arukodik, hogy egy prébat min-
denke pen megér. Az uzmghuz sajnos az is hozzdtartozik,

r oz elején egy .csn nehezen vessziik fel a rimust,
mmrun kusmemL arendszert, néhény nap dlaf végigjéiszhat-
juk o j6tékot, és ez dlatt oz id5 clott teljesen meg is unjuk. Az
a kevés exira pedig inkabb csak érdekes, mint hasznos. Egy
mulfiplay opcio igazan nem ariott volna.

Kisz rojkrisz@feemail hu

B1G MUTHA TRUCKERS 2

EMPIRE INTERACTIVE
PS2, XBOX

grafika: jo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: elmegy
zene / hang: Jjo
hangulat: jo
ps2 embriokbriga omb (121KB)
analag iranyito (dual shock)
grafika: kiozepes
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: elmegy
zene / hang: jo
hangulat: Jje
Jatekos
HEOHER. it

v szorakoztatd arkad kamionos jaték
dsszetett tartalommal, bogyds csajok
X rovid, nincs multiplay

HBOX PS2
6.5 pont

259
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588109 DNS-T UAGY ELETET - ESETLEG MINDKETTOT? Q4SS ESZ

VILAGOK HARCA
Tortént |6 par évvel ezelétt, még olyan idé-
en, amikor a réadié volt az or, a konzolok-

nak nyoma sem volt, és a benzin is fillérekbe
keriilt, hogy egy maid félkontinensnyi orszag
lakosai kezdfe?( egy radiémisor hatasara me-
nekilni otthonaikbol. Ezen radiésmisor pedig
nem szolt mésrél, mint az UFO-k orszaguk
ellen inditott témadasarsl, melynek célja vila-
gunk leigazasa és az emberiség kipusztitasa.
Nugyic’ié] innen datdlhaté szerintem az az
ériletes UFO hisztéria, ami a mai napig ks-
rillengi vilagunkat. Amerikaban kislonssen
népszer(j ez a téma, hdla példaul az 51-es
Korzetnek, ahol sok megszéllott szerint a mai
napig is 6riznek egy kényszerleszéllast végre-
hajtott / lezuhant UFO-t egy szupertitkos ka-
tonai bézison, ami valészindleg igaz is lehet,
hiszen dokumentumfilm is keszilt errél, A
fiiggetlenség napja cimen... :)

MIT TEGYUNK, HA
HIANY VAN DNS-BOL?
Féhésink Crypto nemzetsége, fajtéja nat
bajban van, R/rfssz(: ideje é|gek mlﬁrlvilég?y

g inkben, de most Jasuk
veszélybe kerillt, mér a klonozas sem segit
nyersanyag hijan a fajfenntartasban, j DNS
mintékra lenne szikség, Hosszas gondolko-
dés utan a fénok — nevezzikk Pox-nak — eszé-
be jut a Fold nevéi bolygo, hiszen valaha ré-
gen mér jartak arra — némi utalés az 51-es
Korzefre —, most is meg kéne nézni, hatha le-
hetne talélni valami izgalmasat odalent. Ed-
dig ugye szerintetek sem nagy durrands a
sztorie

MEN IN BALCK, I1ZE,
UFO IN GREY

Téljutva a kezdé mozi izgalmain, és az
o B bien

1=

jaival és az egyéb épiletekkel, hiszen, ha
mar. itani kell, ne vé iink kérem szé-

'70-es éveket idéz6 logokon, feliratokon, art-
workskér, kezdetét veszi maga a jétek. A
Jjatek” jelen esetben csupa kis betd, nem is
véletlenill, bar a kilféldi szaksaité pontjait és
az eladési statiszfikakat bongészve — mond-
juk a kettd abszolit nincs osszefiiggésben
egymassal — valami nagyon ke"emlesr,e ésjo-
pis J ol

ra le
egyik f6 oka, hogy bedsltem a hype-nak, bar
az nem is volt igazan nagy, inkabb magam-
nak generaltam; vértam a jatékot, a képek,
videok alapjén valami nagyon j6pofa, vicces
dolognak tiint — nos, sokak szerint az is lett,
bar ez meglatasom szerint ez a humor
messze nem merii ki az igényes parodia,
fricska fogalmdt, de nem rohanjunk elére.

A Foldon tartént elss landolasunkat kovets-
en, mely egy amerikai farmra vezet minket -
ugye nem csak nekem ugrott be a Men in
Block o5 észe enné o ildetésndle - megis

gy P
Mér utélom magam, hogy minden mulfi feszt-
ben le kell irom, hogy a jaték grafikaja
mondiuk jelen esetben j6, s6t mér-mér a na-
gyon jot is strolia, és nem kdzepes, de az X-
es verzi6 kicsit simabb, szaggatassal egyik
gépen sem talélkoztam, vagy az én szemem
se a régi mé... 1

Fegyvereink/eszkozeink mellett mentalis ké-
pességeink is segitségiinkre lesznek hoditasa-
ink soréin.

Mindezek mellett barmikor lehetéségiink van
beiilni repils csészealjunkba is, ami franks
lézeragytszertiséggel / hsagyival van felvér-
tezve. Ennek a hasznélata mondjuk elég ma-
cerds lesz, mert ilyenkor a kamera katotté va-
lik; nem is beszélve az iranyithatésag nydg-
venyelSssé valastol is. Repilnk segitségével
tudunk csak kénnyedén elbanni a rank tors
nagyobb emberhorddkkal, a hadsereg tank-

MARTIN BELESZOL!

Draga Kopam, tudod, van az intellektua-
lis poén (ami még siméan mocskos is lehet,
lasd pl. Conker) és van a tirpak
amire j6 példa ez a jaték is. Hidd el,
csoméan lesznek, akik tokre élvezik majd
a tehenek dltal képensz*rt ufonautakat,
meg a tobbi okossagot. Ugyantgy, mint
ahogy sokan kiviilr&? Fﬁjiéf a Gyalog ga-
loppot, sokan meg a Maksa hiradét...
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pen félmunkat.

Nos, oft fartottam, hogy kiszéllunk a hajobsl
és egybal kiszorunk magunknak egy maga-
nyosan legelészé tehenet alaposabb kivizsga-
lés és DNS mintaszerzés céliabél. lit ért az el-
s6 pofon, mikor is a tehén agyéban olvasva
képességeinkkel — ugye azt gondolja, hogy
Muuuu, mekkora poénnal indit rogton a
gép.... — az hatat fordit nekem és nem picit
telepakolja arcomat tragyaval.

Ez volt az a pont, ahol Lnyomrum a Pause
gombot és picit gondolkodéba estem. Mi is a
{6 humor valéjéban, miért van az, hogy a
Conkert nem lehet letenni, annyira jatszatia
magét a debil, néha igen durva humoréval,
ez a jaték meg mar a harmadik percben un-
tat, s6t idegesit. Talan a Conker példaul nem
,oncéloan” humoros, oft minden poénhoz tu-
dunk valamit kapcsolni egy sikeres / ismert
filmbs|, torténelmi helyzeteknek, idsknek allit
gorbe tikrdt, inkabb parédia. De ebben az
esetben errd| sz6 sincs. Nem tudok ra hirtelen
jobb szét, minthogy primitiv, értelmetlen, és
nem szérakoztatd, konnyed ez a humor, mi-
ért is {6 halélba szellentetni egy embert, mi
kéze van ennek ehhez az UFO-s témdhoz, ez
B sroi e e, ee e oo
emberek egy titkos csoportja meg akar sze-
rezni, hogy azok uralkodjanak embertarsaik
felett? Mostandban egyre nehezebben taldl-
jak el a fejlesztsk az arany kézé mind

tok kazatt, igy kutatva
a {6 DNS minték utén.
Ez a rejt6zés nem
tarthat érokké, embe-
reket kell hipnotizal-
nunk, ezzel elterelve
figyelmiiket. Résen kell
lenniink folyamatosan,
mivel van egy mé-
rénk, ami minél in-
kabb telik — ah
visszavaliozunk, furan
viselkediink —, annal
inkabb gyantsak le-
sziink és rank is fog-
nak tamadni, vissza-
tessékelve minket a
végtelen sotétsége,
ahonnan jsttiink.
Erdemes minél tsbb
Giteniink, ez az alapja

; ¢ h:_ll‘c'ln i, F:Jd'ig mi kiizdot-

-t
sunknai, i k mondott
téseket is teljesithetiink dltaluk, ha elé;g

tink emt az ost mi
kiizdhetiink idegenkém az emberek ellen fa-
e sy

sek vagyunk hozza, és van elég fii

ennyi id8t tolteni ezzel a progi l.

junk
O:s

KULONVELEMENY

Direkt krbetelefonaltam a bardti kort, hogy
kinek hogy tetszik a jaték, mert érzem, hogy
jelen esetben, plane a végsé pontszémot te-
Linlve a finnyas izlésemmel lesz leginkabb a
baj. M 6 volt azonban, hogy annyi-

a humor, mind a brufalitds, mind a Kihivas

g
ra senki sem volt téle eldjulva, és ami szintén
1 Sl
S

teriletén, kis ot érzek a jatekir
valahogy mér nagyitoval kell keresni az iga-
zén 6 j6tékokat.

Vissza az elsé kiildetéshez. Ott tartottam,
hogy a tehén telepakolta arcunkat, mire mi-
égfelen haragra gerjedve bevefjitk arzenélun-
kat. Alaphelyzetben ugye meg tudunk vizs-
galni minden él8lényt, de célunk az, hogy
DNS mintakat nyeriiink belslisk, ehhez leg-
t6bbszor meg kell semmisiteniink cket. Jol jon
ilyenkor egy tehén, amit mondjuk az ember
fejére dobunk, vagy fegyveriink, amivel a cél-
265 kész kinszenvedés, de ezért karpotol a

éges intelligencia, szépen kiszamitha-
téan 6ddznek rank a munkésok, picit térjink
ki oldalra, és ismét I6viink, nem fog gondot
okozni senkinek sem.

A késsbbiekben - igazsag szerint mér rog-
t6n a mésodik kildetésben ~ lehetéségiink
lesz emberek alakiat is felvenni, ezzel meg-
kannyitve elvegyiilésiinket a kiszemelt aldoza-

gnyugfatott, hogy a got 8k i
elég erdteljesen megkérdsielezték a jatek
kapesan.

Az iranyithatosag inkabb rossz, mint kzép-
szer(j, egyszer( a jaték, kihivasnak nincs kij-
I6nésebb nyoma. Talén véltozatosségot hoz-
hat az életinkben, hogy a késsbbiek soran
mas karakterekkel is kell kiizdeniink a végki-
fejlet megtekintése érdekében, de nem hin-
ném, hogy sokan fognak ilyen messze me-
részkedni.

A killdetések szerintem nem ol véliozato-
sk, engem jészerivel csak fegyverrel = és
Martin apé ,Hol a **** van mar a cikk” te-
lefonjaival — lehetett kényszeriteni, hogy a
jatekkal huzamosabb idst taltsek el. Valoszi-
nileg itt — is :) — most bennem van a hiba,
nekem mar a jaték alapjat szolgaltaté Td-
mad a Mars cim film se jott be, azt se néz-
tem volna végig, ha nem lett volna olyan
draga anno a mozijegy. :)

nekem 6 pont ez a jaték, de le-
het nektek 8, és megeshet, hogy az én humo-
rérzékemmel van a baj, vagy én vagyok 10l
vélogatds.

kopa

DESTROY ALL HUMANS!

THQ

PS2, XBOX
grafika: Jjo
REREFA ERGEETH kdzepes
szavatossag kozepes
zene / hang: kozepes
LELTTTER S kozepes

1 Jatek:
memoriakartya 8mb
analog iranyito (dual shock)

PSs2

HBOX

1Jatekos, dd 5.1

v szép grafika, halas téma
X szamomra nem nydjtott semmit, sem
megyalositasaban, sem humoraban

HBOH PS2

6 pont
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EDALOFHONOR

EUROPEAN ASSAULT

ge utén (mieldt jBnnének az anydzasok: a BIA leginkabb o ja-
tékosok kbrében bukott nagyot, nevének emlitésekor dltalaban a
zés & fenyolgis volt jellemz5, &s gyakran o ynem oz igozi”
szofordulat is kihu{oﬂ az ismer6seim szjabol, szerény személyes kis
kozvélemény-kutatasom sorén) az j Medal of Honor epizod eljo-
vetele legaldbb arra vélaszt adhat, Logy a Call of Duty konzolos meg-
jelenésével egész magasra tett lécet vajon leveri az Electronic Arts G
iidvoskéje; most kideril, hogy ismét csak a ,kevés munka, kevés ji-
t6s"-t kapjuk, a mar megszokoft EA minsségben, a hangzatos szalag-
cimekkel egyetemben, avagy most végre veszik a faradtsagot az arcok
az Ans-ng?,
ra, és széinézve a vilaghabors FPS-ek piacan, végre a konkurencia
folé teszik a képzeletbeli mércét. Ez utébbin mondijuk meglepédtem
volna, de az European Assault esetében legalabb azt elmondhatiuk,
hogy ha agyon nem is haitotiak magukat a fitk, de legalabb alaposan
attanulmanyoztak a konkurenciat (ami jelen esetben nem feltétlenil po-
Zitivum: néK&ny palya ugyanis kisértefiesen hasonlit a Call of Duz-bun
talalhatéakra, de errél és minden masré is majd egy kicsit késsbb).
Nagy igazsag, hogy barmilyen termék, amin ott a Medal of Honor
felirat, eladjo magé oz g jétékosok kerében, legyen sz6 akér mi-
néségi PC-s FPS-rdl, vagy kutyagumit nem éré mobiltelefon képernyd-
torléral, gyhogy akik ebbe a ,mindent fogyaszto” halmazba fartoz-
nak, akar Oova'g is lapozhatnak, most inkdbb azokhoz szélnek és
azoknak mutatnam be a jdtékot, akik még rendelkeznek némi MoH ob-
jektivitassal. (Mint példaul Karesz baratom, vagy Lérincz Tamés spa-
nom, aki az egyik ,legnagyobb” magyar MoH spiler, és akivel komoly
e e e e e e
Ja, és johet a pizza...

29

ABrofhevs in Arms ersen megkérddielezhets tartalma és mindsé-

és okulva eddigi hibaikbol, hallgatva a jétekosok tanacsai-

xTe =
2 4 1 16/140

Az elmlt években jocskan ki lett mar vesézve a vilaghabords téma,
gyhogy igazén nagy Gidonsagra mar senki ne szémilson, bar azért
egy kis alkotoi kreativitéssal akadna még kiaknézatlon része az ese-
ménysorozatnak, pl. védjik a Lanchidat mindhaldlig... Az Electronics
Artsndl viszont valészinéleg szirkébb fantaziaval megaldott figurak
tevékenykedhetnek, ezért a MoH: EA is inkabb a mér jol kitaposot 6s-
vényen fut még néhany kért, és a mér jol ismert helyszineken kild min-
ket ismét csatdba.

Erdekes, hogy a relative hossz0 fejlesztési ids ellenére is mindgssze
iz palyat sikerilt osszekovacsolniuk a fejlesztoknek (meg egy masfel
perc hosszi bevezefésnek szant szosszenetet). Az els harom palya
Francicorszagban jatszodik, ahonnan divezénylenek minket Esml-Af-
rikaban két misszi6 végrehaitasdig. A rekkend nyéri hséghdl hirtelen
a zord orosz télben taldljuk magunkat (Gjabb két misszio), hogy aztan
a jtékot a szintén fagyos télben, de immaron a belga hadszintéren
fejezzik be. Egyébként, ha a menitben hagyjuk demozgatni a jétskot,
a %\u yoményos bevezetésnek szant intro helyett egy poféisan 6sszeva-
goft Eis Klipet nézhefiink végig, a személyre szabott kis fitkos kildeté-
stinkrdl. Ha viszont nincs ﬁinjmiink ezt kivarni, minden palya elott
igen részlefes eligozitdst kapunk, hongulatfokozo korabeli vagy in-
kabb korht) filmbejatszasokkal, és veterénok ,élménybeszamolsival”.

pott az European Assaultban, hiszen PC-n igen kcmOIZ szerepe van a
kanak, és oft éval kidolgozoftabb rend igen sokré-
I (e caen)

o @ R {Ateeiic beelia]
kerhetiink segitséget is a spanoktel, akik, amennyiben az allapotunk
ezt megkivanja, a hatunkon ciFeJnek, de erre mi is képesek vagyunk,
oz Kitoft bajtérsunkkal o vallunkon rohanhatunk végig o
dzsungelen, akar csok Forrest Gump kszlegény a vietnami habortban
Sl e

A European Assaultban sajnos a ,csapatmunka” kimeril a harom —
kilon a fejisk felett csillaggal jelzett - kiséré kommandirozasaban,
akiknek a ,gyilekezs itt”, ,0szolj oft” parancsokon til maximum a
dragan megszerzett és inségesebb idskre tarfogatott et csomagjaink-
bel adhatunk, ha a kis csillagocskaik az idedlis zold szinrd| eseflege-
sen s6rgbo; vagy.ne cadj isten pirosba véllanénak éf (szinvakok is-
méfelten hé)rényiun, ugye...).

Ez o gybayits! folyoma egyébként sem 1l egyszerd, hiszen az is-
tennek sem akarnak a s*ggiikon megmaradni, az izgaga figurdk éle-
terejét meg igen nehézkes utantclfeni.

A srécokrol nagy vonalakban elmondhats, hogy megp
T i e e
tak: rejt6zkodnek, grandtoznak, és ha kell, vagodllt modjéra a leg-

Vaérhaté volt = mivel a konkurencianal mér régota bevett szokas,
hogy nem csak, mint agrélszakadt arvak vagunk neki a Harmadik Bi-
pai s e e
a csapatmunka lehet6séget az 4] konzolos MOH esetében is be-
jatsszak majd, hadd G:i?iﬁn aj6 nép, eddig ilyesmiben Ggysem volt
ol sokat része, hacsak nem iétszoft a PC-s nagyfestvérrel, amiben
S e e e
Az ctlet tehdt nem Gj keletis, réadésul igen egyszer(i megvalositast ka-

g
nagyo’ab ellenséges fiizben is hésiesen megrohamozzak a goz ellent,
ami dltaléban vagy a teljes eii készlefiink elhaszndlésahoz, vagy a
killdetés magényos befejezéséhez vezet. Na kezdjik...
Manapsag alhéborﬁfl iéllélfoklnél mér csak az ,,épehogy megtlamlii-
i £ > s SHor né-

ji ;
metek is rohangalnak, reifézkddnek, fedezsk mégiﬂ fizelnek, gréna-
toznak, megprobdlnak poziciot fogni rajtunk], a hasznalhato gép-

agyofészkeket (szerintem kar volt bevezeti azt, hogy a gépfegyverek
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tolmelegszenek, mivel dltaléban a pihentefési id6:

le), a sebzési rendszert (fejlovés altalaban azonnali haldl, testen azért
rendesen sorozni kell, egyébként a jatek figyeli a fejloveseket, és azt
is, ha egyszerre fobb elanfe]ef vadaszunk le), a felszedhets fegyvere-
ket (minden évben ugyanazokkal a gépfegyverekkel, puskakkal, pisz-
tolyokkal, bamokmur, gréndtokkal taldlkozunk, raadasul most még
az is megtévesztd, hogy az dsszes felszedhets cumét egyforma pisz-
toly ikonnal jelzi a gép). Amiben Giat hoz a MoH: EA, az oz dj kilde-
tésalapy jGtékrendszer, és a hatalmas, szabadon bejarhato komplex
terilletek lemodellezése.

Beszéljiink az els6rol. A nem linedris palyak végre magukban hor-
R D lekildetések, alfeladaiok beépitését
is a jatékba. Ezek mibenléte dltalaban csak oft, és csak akkor deLﬁI ki,

20/74

A

kitéinik, hogy a legfontosabb feendank: mindenkit | amit
edig nem lehet leléni, azt kiléni fold ksrili palyéra. Robbantani érfe-
Eemszerﬁen oft lehet, ahol valamilyen detonétor piros szellemképe
megielenik. Ez lehet egy tank hatséja, hatalmas generdtorok, tartd-
ly:E, vagy egy, az utat eltorlaszolé szogesdrotkerités. Ennél azért per-
sze sokkal komplexebbek a palyak, és kitiing a tervezésiik, akar fobb-
fele modon is bejarhatiuk azokat, és a nagyobb szabadsag miatt ket
Kilenbbz? idekos okt egéesen shérd médon s tlesthet o pélve:
kat. A kevés helyszin nagy része - kompenzélva a jaték rovidséget -
S S e e
hatalmas templomot kell bevenni (stb.), de mindent nem szereinék fel-
e e
Azért ket dc|gor] még mege{:mhrenék: az e? ik oz adrendlin csikunk,

ha léljuk cket: ergo elsfordulhat, hogy elss végigjdtszas alkal-
méval simén elmegyiink egy misszi6 mellett, vagy egész egyszeriien
nem is tévediink a palya azon részére, ahol ezt akfivalhatnank. Eppen
ezért nagyon fontos, hogy minden palyat alaposan kérbejarjunk, ne-
hogy lemaradjunk valamird], hiszen arany értékelést csak az Gsszes
feladat teljesitése utén kaphatunk. Specidlis kritériumok persze azért
még akadnak, pl.: hogy oz 6sszes tarsunk is életben maradjon, ami
valljuk be, a kesébbi helyszineken nem lesz egyszerti moka, mondo-
nom sem kell, hogy nem a mi hibankbol.

A feladatainkrol egysbként jéték eldtt, vagy kozben is tajéekozodha-
tunk (o mellekildeteseket jték kozben kell unlockolni), akiknek pedig
nem lenne elég a téjékozodashoz a radar (jelélve vannak rajtuk o
csapattarsaink, a fémisszio, és a mellekildetéseink is, amennyiben
mar felfedeztik azokat), azok a SELECT-tel kérhetnek részletes térké-
pet is, a f8 objektumok megjelolésével.

Nagy oflet, és mindenképp sokat dob a hangulaton, hogy minden
egyes palyan lenyomhatunk egy foellenséget is: ezek az extra fizers-
vel és feltuningolt életerdvel rendelkezs, nevesitett ndci fisztek bizony
kemény diok, az utolso féellenség pedig egyenesen ultrabrutdl, ra
m?n(dnlznklépp tartalékoljatok néhc’lrlly bazool a 'iilllény'!

K persze nem fi vé
célferilefet-objektumokat elfoglalni-védeni, robbantani, robbantani,
k i. El

i ezt-azt, i, rok bél a felsorolasbél is

MARTIN BELESZOL!

Ha rangsorolni akarnam a harom MOH jatékot,
els6-harmadik-mésodik lenne a listam. Eqyszer(-

egy kis csiszolas kellett volna, és megitotte
volna a parédeés el6 epizodot is. Most mondhat-
ném, hogy valészintleg ez ennek  konzolgene-
récionak a tudashatdra, de hét oft van ugye a
Halo, meg a Killzone...
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amit ak , me etiink, ha maxin van né-
hény mésodpercig a Ryan kozlegény-féle vérds kad lepi el az agyun-
L e e e
mésik az aloplelszerelésiinkhsz i fartozs Gjrokezdesi ikonok, amiket
aztdn késsbb o mellekildetések teljesitéséért is kaphatunk. Amig ren-
delkeziink akar csak egy ilyennel is, elhalélozés esetén nem a palya
elejére fesz vissza minket a gép, hanem folytathatjuk tovabb a harcot
oft, ahol elesfiink. Mindkét dolog hasznos tjités, kér, hogy mindketts
az élethiiséget rontja.

Audio. Zenére csak néha lettem figyelmes, ellenben a hangok rend-
ben, a nécik németiil ivsltsznek, piros energiandl a kis sziviink pedig
igen hangosan ver.

Ennyit a pozitivumukrdl, jsjjenek a negativumok.

Elszér is o jaték egész végig egyfajta lathatatlan , kapesolo effek-
tust” hasznal. Azaz: amig e? nem ériink egy bizonyos pontig, semmi
nem fog torténni, ha viszont elértizk, mindig ugyanaz f;; torténni. Tel-
jesen mindegy tehat, hogy elrohanunk egy adott ponthoz, vagy fede-
zékek mogott elaraszolunk a foldsn kushadva, ugyantgy ki fognak:
szomi, magyarul a jatek masodik végigjatszasra teljesen kiszamithato.
Masodszor, a viszonylag nagy I,emoae?lezen terileteknek koszonheté
en a jéték rém rusnya (Xbox-on még szédéval elmegy.] Oft nincs

cegés, nincs pop-up, nincsenek zajos, kasas objektumok, szebbek a

textirak, élesebbek a figurak, folyamatosabb a mozgas. A Gamecube
verzié az ilyen multi jatékoknal altaldban a legigénytelenebb, és ha
gép erejét vesszik alapnak, akkor ez most is igy van, épphogy csak
megifi a PS2-es szinvonalat, ami viszont igen alacsony. Kodasités,
Pop-up, rém egyszer(i PS1-es textirdk. Szaggatds, lozer papirfigurak.
ety torToletize PIRELEST Vit vl ueyehen, véqkes-
hetnek a készitok... Aztan itt vannak a szokdsos programozési hibak.
Hidba piros a célkereszt, hicba latszik ki o feje a szerencsétlen pubi-
nak, hidba sorozzuk, csak nem akar megdagleni. Mas esetben mond-
juk egy lépess alol, egy korlat mégil, a réseken dt, ahol elvileg at ké-
ne tudnunk [6ni, egész egyszeriien nem lehet. Csak egy szép nagy l6-
Cetoooh it el et el Deres dlen el
inkﬁlh keltik botos FPS-ek felgydrt figuréinak benyomését, mintsem

néci kozlegé Irredlisan gyorsan mozognak, pokoli pontosan
I6nek. Volt olyan, hogy egy tavoli fedezék magil tizelé bandat akar-
tom kifistolni. E\ékuplumié' a tévesdvest, és elkezdtem egyesével le-
szedni oket, mire 6k kiszirtok, és o sima gépfegyvereikkel, amiknek
elvileg siman kint voltam a hatétévolsagan elkezdiek leszedni az ener-
gidmat.

Szoval elég vegyes értékii cucc a MoH: EA. Hangulatosak, komple-
xek a palyak, szeretnivalé a kildetésrendszer. Allandé az akci6, néha
S Daan IS yen6li oyt ebbaneaak sorozsifiosk issapet
te. Elvezet vele jafszani. De oft van rengeteg felsorolt hiba, plusz a ja-
ték igen rovid, a szavatossagot pedig csak a killonbozs nehézségi
szintek djrateljesitésével lehet kitolni; legalabb kétszer ennyi helyszin
kellett volna, kétszer ilyen grafikéval. Etté] fiiggetlenil persze minden-
kinek ajénlom, beszerezends kotelez6 a cuccos, mert csalédni nem:
fogtok, csak a szokasos EArts hibak miatt bosszankodni.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

MEDAL OF HONDR:
EUROPEAN ASSAULT
ELECTRONIC ARTS
PS2, XBOX, GC
grafika: jo
Jjatszhatosag kdzepes
szavatossa kizepes
zene / hang jo
hangulat: kivalo

1-4 Jatekos
mariakartya 8mb (95KB)
analog iranyito (dual shack)

PS2
1-4 Jatékos

1-4 Jatékos

v a téma, a kiildetésrendszer
x sok minden a megualositashan

GC

HBOR

PS2
7.5 pont
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ELOSZO

Nem tudom, hogy mésok hogy vannak vele,
de én gyakran igen keikedv:ﬁ:gadak es —
a japanok dltal o|yunnym: sztarolt - szokaso-
kat, hobbikat, filmeket, és jatekokat. Azt sem
fudom ponfosan, hogy miota, és hogy csak a
jopanol tehetnek-e rola, de mar |oogge|a el-
umsz'nﬂuk minket a fucmszam keszils (alig)

© @ CUNDAM LEGENDR OROKKE ELJ

dom, annak semmi kéze nincsen Japénhoz.
A Gundom 520 nekem is csak hallasbdl i isme-

a détumot, bal oldalt pedig fentré! lefelé felso-
ro||0k a megnynon pllobk nevét. Mindenkirs|

16, pedig J atalmas nép: egy rovid | ogy milyen
Srvend, 65 bar blzfosan I vxdeo|c|rek élyiség, vagy hogy miért vesz részt a ha-
jelent mér meg oft a téméban, itt a Konzolbun bortban. Ezutén sorra (elennek meg balré|

eddig csak c||g néhan + jobbra a val eiek ponttal

fl |ate|<rol ks
Ha a Transformers vilagaré| lenne sz, 8rém-
mel rege|nek (kisebb ru|zassu|) o|da|ukon at az

[elollek kénnytiek, a zsld ponttal |e|o|tel< nor-
mc||s neheueguek a pirosak pedig a nehéz

eches, va akcié-

me
jatekok. Ezek kazott ukudnak igerefes nyugati
stiluso stuffok is, meyek i szamara emészt-
hetéek, de sok japan stuff komoly torténeti hat-
térrel is rendelkezik (pl. Robotech), igy ezek
nem feltétlenl valfiék be pl. hazankban a hoz-
26 fiz6t reményeket, vagy legalébbis — a
m|zﬁ|mek / képregények ismeretének hianya-
ban — nem mindenki kwuncs( réjuk. En sze-
meély szerint csak egyeflen robotos vilagot
ismerek gyerekkorombdl, a
Transformers-t, de ha jél tu-

|
|

ésa

Aleak”) latvanyos harcairdl és tor'eneQero| c|e
a Gundam esetében bizfosan nem huragszlk
meg Antaru, ha az olvasék érdekében kicsit
lopok téle. Akit a teljes cikkrészlet érdekel, az
lapozza fel @ 81. Konzol ,Big in Japan ... he-
lyett ... Antaru in Japan” rovatét.

'A Mobile Suit Gundam anime sorozat 1978-
ban létott elészsr napvilégot, és azéta szamta-

Ahogy teljesitiitk Sket, sorra nyilnak
meg az adoft :?Y tandl a robotok (pilotankeént
max. 3-4), és egyben a vélaszthatd tobbi pils-
ta (erénkent kb 6) is f elékeril.

ol véleflenszertin -
yszinek, melyen
G robofot kell
ni, vagy az idshatar végéig kibirni. Ez utol
ndl mlnden helyszinen teljes életerével kez-

dii pedig minél t5bb helyszin megfisz-
masu A jaték rendelkezik (offline) multiplay ta-
atotisaggal is. Az arkad és a survival
médban kettd, a VS médban pedig neﬁy

jaté-
kos vehet részt. Mmdegyuk médban (bel

eérive

Erdekessé egy muslk pilétanal kicsit
mas elrendezésben nyilnak meg a kildetések,
igy tapasztalhaté némi eltérés. Ha két piléta:
nak ugyanabban az idépontban (az idécsi-
kon) vélaszthaté egy kulde'es akkor ha a fel-

lan epizéd jelent meg a téméban. A Gundam czclu' nem is 100 %-ig egyezik meg, a helyszin
egy jovében jatszodd hatalmas habord forté- anoz. Egy-egy pﬁ tandl dltalaban kb. 15
nefe. Az egyik oldalon taléljuk a Szove'seges k deresr hugiiahmk végre, de ha mlndegylk el
Ersket, akik a Féldon és hatalmas Grkoloni i a jatekot,

kon élnek, a mésikon
ig Zeon dll, a sza-
adar koloniak ossze-
fogott ereje. A cim a
kozpunli igura, vagyis
a csticsszuper mech
utén kapta a nevét. A
filmek egy-egy szelefét
mutatjak be ennek a
vilagnak és haborg-
nak. Nincs ez més-
képp a Mobile Suit
Gundam - Gun-
dam Vs. Zeta
Gundam esetében
sem, mely a 2087-es
és 2088-as évekbe ka-
lauzol el benniinket.

UNIVERSAL
CENTURY
A toriénetes modban
elészor valasztanunk
kell a harom erd kézil
(A.EU.G., Titans és
Axis); moid eqy rovid
tirbéli bevezetd kilde-
tés utén gyorsan fel is
véizoljék nekink o hé-
ferti rténetet. Ezutan az.
n. ,idBcsikon” talél-
juk magunkat, ahol
nt vizszintesen kiirjak

akkor elvileg legalabb 30 kildetéssel talélkoz-
hatunk. Az nagyon tetszett, hogy a robotok tu-
ningolhatéak, az viszont nem nyerte el a tet-

szésemet, hogy egy konkrét piléta dltal hasz-
ndlt robompus higba jelent meg esefleg mas
pilétandl is, a 0Un|ngo||cs csak annél az eredeti

ilotandl maradt érvényben. Nem érfem miért

ell ugyanazt a robotot minden pilétandl Gjra-
'umngulm hiszen igy karba vész a sok szer-
zelt pénz. Pedig igy sokkal tobb értelme left
volna ennek a parhuzamos idécsiknak.

A torténetes modon kiviil egyébként rendelke-
zesunkre all Il még egy 6 crkud mod, uhcl a le||e
siteft
egy VS méd, ahol hurom masli robot ellen

is| k specidlis pontokat,
melyekkel ifejezetten a galérigban nyithatnak
meg mmdenfelle extrakat a rajongok.
A jatekban kb. két-harom tucat killonbozs ro
bottal talélkoztam, amelyek nem csak klnezefre
kilénbaznek egymstol. Helyszinekbé| viszont
nincsen nagyon 1obb egy fucafnying l. E;
érom cso|
b
szép szines bazison hurco|hu|unk k
épulefel a
T e e
minket kérilvevs objektumok kilonbsz-

nek. Példéul harcolhatunk Fald ksrili palyén,
vagy aszteroidak kozott, esefleg hatalmas hatar-
pajzsok kszoth. A harmadik csoport helyszinei
tobbnyire a killonbozs Grbazisokat jelslik, me-
lyek egy Holdhoz hasonlé kisbolygén talélhato-
ak. :iuHe!esek idstartama u]tufcﬁ)an dlig 1-2,
vagy max. 3 perc. Feladataink kozé e||enseges
mechek megsemmisitése, vagy jarmiivek / léte-
sitmények védelmezése tartozik, persze mindez-
zel igen vallozatos formaban talalkozhatunk.

HARCOK

Az irényitas kizarélag egy 2D-s sikon belilli
navigéciéra alkalmas, igy elegends egyetlen

576 KONZOL
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analég kar is. Ez alatt azt értem, hogy robo-
lunkl?a% kizérélag balra / jobbra / elére / hét-
ra mehetiink, és ez még az Girben sem okoz
roblémét, hiszen a , képzeletbeli sikot” ilyen-
or a kivalasztott célpont alapjén hatarozzak
meg. Tobb célpont esefén tetszélegesen valo-
gathatunk (Kar).

A hasznélatos fegyverek harom csoportba
sorolhatéak, és a fajtéjuk a kivélasztott robot
tipusatél fiigg. Az e||sé$d|eges fegyveriinket
(Neégyzet) még a kildetés elején valaszthatjuk

olyan robottal is, amelynek egy nagy tizerejii
gépfegyver volt a kéze!huvcie?eg ere. Hogy
éppen melyik fegyvert hasznaliuk, azt alapo-
san gondo{iuk at, és fartsunk ki mellette,
ugyanis az egyikrdl mésikra vélts kicsit
hos néﬁvge), ety dnnchai
ogy mindig az elsédleges fegyvert hasznal-
juk, és ha megfelels kéze!sésge keriiltiink,
akkor pedig a lézerkardot. A sokkal gyen-
gébb masodlagos fegyvert én kizarélag ak-

ki. Ez lehet pl. rakétavets, vagy plazmafegy-
ver. A masodlagos fegyveriink (R1) mindig a
kivalasztott robottipustél fiigg. Ez altaléban
gépfegyver, vagy kisebb sugarfegyver. A ks-
zelharci fegyver (Haromszég) dltalaban egy
hatalmas lézerkard, cme“oj igen pusztitd
B e
elég kozel keriltiink ellenfelinkhaz. llyenkor
egy latvanyosabb oldalnézetbs| mutatia a ka-
mera az eseményeket. Persze talélkoztam

MARTIN BELESZOL!

Az elmdlt 15 évre visszatekintve kérilbelil 30
Gundam jatékot tudnék felsorolni a létezé szinte
Gsszes platformra (ennél persze biztos fabb volt),
& ebbeninincs benne az a legalabh fucatnyi ga:
me, melyek kizérélag jopén nyelvierilefen jelentek
meg, angol verzié nélkil, Arra is emlskszem,
hogy ezek kizot egy olyan sem volt, amelyre ki-
magaslé, 8-9 pontos értékelést adtam volna. Ez
az 0j szerintem marha j6l néz ki, és i6 jték is, én
legalabb 8-at adnék ral

576 KONZOL

kor tudtam | i, amikor mér alig volt
az ellenfélnek energigja, vagy éppen teljesen
kifogyott/bekrepélt az elssdleges fegyverem.
Ez utobbi elvileg csak ritkan férténhe" meg,

Jis témadés haithaté végre. A mobility haszné-
latat nem sikerdlt kitapasztalnom, de nyilvan-
valéan mozgékonyabba vélhatunk téle. Sze-
rencsére a fesztelés végen felfedeztem egy
igen hasznos tutorial videét is a jatekban,
amely ,cseles” modon csak akkor jelenik meg,
ha a cimképernydnél hagyjuk a jatékot néhény
masodpercre.

Ha egy kildetés sehogy sem akar sikerilni,
akkor érdemes kiilonbozs takfikakat kiprobal-
nunk. Példéul amikor egy férobot elpuszfitasa
a cél, ket f8 célravezets stratégiat javasolok. 1:
Kizérélag a férobotra koncentralunk, vagyis
idba valt més robotokra a célkereszt, mi rég-

Sl A :

ugyanis kisebb reg
hat, de tulajdonképpen sosem fogyunk ki a
18szerbél, viszont a talélatoktél meghibasod-
hatnak a léfegyvereink.

Minden robotnak van egy specidlis tulajdon-
séga, az Gn. ,awaken type”. Ennek az akfiva-
laséhoz meg kell telnie egy csiknak, amit én

most nemes egyszeriséggel ,harci csiknak” fo-
gok hivni, mivel a sikeres talalatok / kombok
soran telitédik. Ha egy tulajdonsag akfivalodik

6n e
sebb robot, rogton levadasszuk, majd csak
uténa folytatjuk a férobot tamadasét. Az elsb-
bit akkor javaslom, ha 1ol sokat kell sz6szmo-
16Ini a kisebb robotokkal, az utébbit f‘)edi ak-
K b ey e it vl e A

s 1

|\

két siratégia keveréke viszont a lehetd leg-
rosszabb taktika, Ggyhogy hatérozottan tart-
sunk ki végig az egyik mellett. LegvégsG eset-
ben még mindig megtehetjik, hogy mas pils-
ték kildetéseit, vagy a sajat korébbi feladata-
inkat Gira végrehaifiuk, és elegends pénzt ke-
restink egy kis tuninghoz.

ERTEKELES

A rajzfilmszer(, de nem cel-shaded jelleg
grafika, valamint az akciok kézben megjelend
kis beszélgeté mangafejek egy egészen egyedi
hangulatot adnak a jateknak. A pélyak kidol-
gozottsdga hagy kivanni valét maga utén, de
e s tarme A\l s ol
megjelenitésével azonban nagyon meg voltam
elégedve. Ez utébbiak véltozatossagarsl per-
sze sokkal inkébb a Gundam sorozat, mint
maga a jaték tehet, de azért ezt is megemlite-
ném, mint pozifivum. Amig a foldi mechek en-

et

a csikot Gjra fel lehet talteni. Hogy pontosan
melyik tulajdonsaggal rendelkezziink, azt a
kildetések elején danthetjisk el. Harom lehets-
ség kozil valaszthatunk: assault, recover és
mobility. Legtobbszor a kozépsének vettem
hasznat, mely akkor aktivélédik, ha barkinek a
csapatombé| — beleérive engem is — elfogy az
energigja. Az assault segitségével — szamomra
igen bonyolult médon ugyan, de — egy specia-

jem f vilégara emlé-
keztettek, addig az ellenséges erdkrdl messzi-
16| leritt, hogy foldonkiviliek. Ez tobbek kozatt
a jellegzetesen félelmetes killlemiknek kaszon-
hetd, habér Antaru szerint a Zeoniak kézil
sem mindenki gonosz. A hangok és a zenék
kicsit olyan japan stilustak, bar néhany hason-
16 dallamot mintha mér hallottam volna koréb-
ban '80-as évekbeli amerikai krimikben, vagy

keidfimekben. Az irényités gyakorlati

I ¥ S Z i

majdnem zokkendmentes, bér azért néha kicsit
keszekuszanak tinik. Viszont nem nagyon fa-
lalkoztam olyan killdeféssel, melyet nem lehe-
tett volna teljesiteni.

VEGSZO

A Mobile Suit Gundam — Gundam Vs. Zeta
konnyedén kezelhets akeio dos
 mely oz igen népszer japan
Gundam anime sorozat mintéjara készilt
rajzfilmszer( sajatos latvanyvilag, és az Grbéli,
vagy egyéb katonai bazison zailé csatak ege-
szen bizfosan visszaadjak a sorozat hangula-
tat. Sajnos azonban a 2-3 perces kiildetések,
legyenek azok barmennyire is véltozatosak, ki
zarolag ellenséges mechek legydzésére szorit-
koznak, és ez bizony maximum egy-két nap
utdn nagyon monotonna valik. Tetszetds meg-
oldésnui tartom ugyan, hogy egymassal par-
uzamosan t5bb szereplével, és persze mind a
e B rmrmsnal o el A

&s Gjra a jGtékot, de a héftérsziorita] és egy-két
kildetésté| eltekintve, 90%-ban ugyanaz ma-
rad az élmény. Ugyanakkor azt is fontos meg-
jegyeznem, hogy ez a jéték legalabb annyira
sz6| a szebbnél szebb robotok gyfijtésérs|,
mint a kildetésekrsl. A Gundam sorozat ra-
jongoi fehat kapnak egy kil"o?c'lsiolun jatekot,
amely biztosan megér nekik legalabb 7-8 pon-
fof, c(a a tobbiek szaméra ez csak egy érdekes
meches jatek a sok kozil, mely hamar mono-
tonna valik.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu
MOBILE SUIT GUNDAM:

GUNDAM US. ZETA GUNDAM
BANDAI

grafika: Jjo

Jjatszhatosag: jo

szapatossag: kozepes

zene / hang: jo

hangulat: kozepes
1-4 Jatékos

memoriakartya 8mb (299KB)
analdg iranyitd (dual shock)
v konnyen kezelhetd latuanyos meches
akcio, robotok tuningolasa és gyiijtése:
X elsésorban a gundam sorozat rajongéinak,
masoknak hamar monotonna valik
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Kémkedés, klusszikus és refro kor—

OUTLAW WOLLEYBALL
REMIX

Renderwcre technologian alapulo
e inkabb lelkes amats-

vagy fehérnek ruhazkodas, |c|fe|( ele-
E: szabadon vélasztés. Story méd-

n torténet végigjatszas, generdlis-
ken' ismert Srilt vnlug elg:uszhicssu‘l

, mi
(yun keresztilmenés. Ezek: nagy
az, cirkusz, robot ar, o|a|furo 70-

ro!(nek kitalalas. Sok jatékmod, multip-
layer és online opcié miatt Srvendezés,
rogton egy gyors meccs klprobclos

Akasztott kiscsajbél ninjava valas

apja miatt bosszodllas és oldok|es
Nyilvanvalé, hogy Tenchu-t alapétlet-
nek ellopas, de az egészet elbénazés.
Fohos Kurenai- val Piroska jelmezben

Jatékos valasztas, ional

ami a lany jatékosoknak

vagy lanynak kijelslés, négy alapérték

megfekintés (ezeken akar fréningezés-

sel fe‘lleszies, uml utén gycrsubbnuk
és

rony, kisértethaz, vulkén |

rejtett bazis, 51-es korzet ufokkol

Hearfallal

pesebbnek levés), &s minimalis ruhazat

meg Grbazis. Sokféle meg-
kuzdes, ralas és tigyeskedés. Mo-

dern modicm a Story palyékon ka-
varas, multizés (lan és online is meg-
levés), tobbi tgynsk kiszivatas, min-
denféle fegyverekkel leslés (bomba-
val szerelt célkvetds majom rulezo-
las). Classic modbun eredeh célert

Sok helyszin megnézés,
p| repu|ogep hordozd, belvarosi haz-
tet, kertvarosi udvar, fehér haz l(erqe,
és ezekkel e|egedeﬁnek |eves Az igen

emunclpu|odas vagy feminizélédas.
Nekem kinszenvedés. A nézelédés és
fordulés iranyitasat kontrollerre sza-
momra forditva ratevés, ez miatt kez-
detben joy tekergetés és semmit sem
latas, késébb megszokas, de a hilye
kameréatsl ugyanigy semmit sem la-
tas és karomkodas. Kezds pulyun
észrevétleniil slni probalas, 6r mogé

sok jatéktipuson és mé sza-
balyon elismeréen bélintés, de mivel
részemré| hozzé nem értés, igy csak a
hagyomunyosbcn indulés. Kezelés at

kiizdés, négy gy

nem ozasa miatt Gssze vis-

lopakodaés, rossz gomb nyomas és ez
miatt 8r dltal észrevevés. Kiabalas,
amit a tébbi 8r meg nem hallés (gon-
dolom siiketnek levés), és kerget6zés,

elbojas, de késébb inkéabb harcolas.

PSYCHONAUTS

Baromi {6 kezdés! Amorf gyerekeknek
kiképzs taborban levés, krumpli forma
taborvezetd és két ugynok magyaraza-
sat figyelemmel kisérés, kozben a féhss
rejtézkides, fardl leesés, maid pszicho
Gaynokks valas Clian lindulés) elmaks
ben valé mészkélas és agyevé szérny
felkutatés. Koncepcié és grafika igen
érdekesnek és egyedinek igérkezés,
nagy kedvel jatszas, igen sokaig eljutas
és a jatékkal megelégedés. A taborban
szabadon maszkéléas, mindenkivel be-
szélgetés, szokasos médon mindenféle
targy gyditogetés, késsbb pszichoener-
gxc?(bcn fejlodes. Els jatek, él5 szerep-
|8kkel, nem tucathilyeség, bér az igen
egyedl stilussal meg nem baratkozas
miatt sokan baromsagnak fitulalas. A
kalyksk kézil Dogen kedvencemmé vé-
las, de természetesen rosszfivkkal is
gyakran ssszetaldlkozés. Mésok (vagy
sajgt magunk) agyédba bejutés az

dés, elmenekiilés, kézben az elle-
nugynoknek keresztbe tevés (vagy ha
6 tesz nekiink akkor e|ha|u|oz$:sl és

sza gomb nyomkodas, bénazas, di-
héngés, karomkodas és vesztés. Tutori-
alba visszatérve $cmbfunkc|o betanu-

meglepe!es keszﬂes e||szko|us Mod-
a-Spy részben dlruha felsliés, bohoc
vagy zombi tigynokén rohagés. Ja-
tekmenet igen egyszeninek levés, le-
olt e“enfjek utan kapott pénzen

jyver és egyéb cucc vasarlds. Gra-
fika igen egyszerGen kinézés, az
okon elmélkedés: ,az eredeti stilus
megtartasa volt a cél” elgondolas.
Egyszer(iség mellett sok berangatas,
ez miatt megvetSen nézés, gépl
hamar kiszedés.

MAS VERZIO: X

pont
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las, nagy k levés és

alyara visszatérés, maid nyerés és si-
Eerelmeny érzés. A csajok pontszer-
zéskor ugralas, Sromkodés, kézben a
ciciknek is fel-le mozgas, joless latva-
nyon merengés, és ,adide a didit a di-
dit adide” hangosan éneklés (itt Fekete

Paké slagerére utalds). Kozben szom-
széd eszrevef[enu|l hcza|oves, nylloh‘

Halott &rt hatamon cipelés, elrejtés,
MGS érzésnek levés. Tobbi 6r toval

sétalas, semmi reakcié, hogy tarsuk-
nak eltinés, ezen mosolygas. Tovabb
haladvén rajsvés, hogy itt a kamera
a legnagyobb ell enfeic’l Porgetés, for-
gatas, targyakban elakadas, ez miatt
Srség engem gyakran észrevevés és
kerge'es Harcnal egy gomb nyomko
as, meg védekezés, majd vidulés,
mert lehetséges az ellenfelekkel a de-
rékban keh‘eva?os vagy lefejezés.

ablakon &t

Megfel dugni lehet8ség nem

szégyellés és a 'ovubblakban‘[(ussolas
Jutj(osok folzott idegeskedése esetén
harcra klhlvcs, Tekgenezes, ellenfél
ités és rogas! Grafikat és jatékot eleg
[onck er'eieles'

MAS VERZIO: X

6.3 pont

levés, de fejnélkili hu||ak cipelés kel-
lemes latvanyossag. Egyetlen poziti-
vum a vérfrécsdgés, minden masban
igen kozepesnek levés, jatékosnak a
megvétel nem |avaso|as

MAS VERZIO: X

pont

MAS VERZIO: X

iigyességi palyaknak mej;fe|e|és, ugrés,

arcolés, cucc Gsszeszedés, feladatme-
goldas, sok fitokra fényderités. Minden-
ki egyedi gondolatokkal rendelkezés!
Példaul a kiképzsben katonai elgondo-
lasoknak kavarodas, tankok, repls
kozott ugralas, poznakon maszas, ru-
dakon pérégve ugrdlas (késsbb ez tiiz-
?o|yol(kc|| nehezités), kdtélen egyenso-
lyozés, sinen csiszas és ezt kissé Rat-
chet lopasnak érzés. Minden agyban
szellemszeri figurak gyditogetés, ezzel
pszi képesség novelés! E yoeﬁen hatrany
a frame droppolés (akadozas) és a me-
moériakartyabsl 1.5 mega pazarlés.
Kiprobalasra ajanlas!

Dzson

23 r@m

@nz

8pont
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> alakult 8le.
bowhngbnn fiz babu van, n
k||enc, lebb és keskenyel
, kisebbek a babuk,
gyabb és slélyosu
n)

buhoz. Ha ket guritasbol donrv
jiik le az 8sszes babut az a
(jele: /) és csak a kavet-
kezé eredmeny adédik hozzé a
tiz ponthoz. Ha két dobéshol
nem sikeril fat, ak-
kor a ledant
adja a mez5 é
az olyan éllést nevezzik, m
lyet szinte lehetetlen levinni. Ha
az utolsé guritas SPARE, akkor
egy, ha pedig STRIKE, akkor kel
bonusz dobést nyerunk
lehetséges maximalis er

meny
300 pont.

BEGOLYOZNI?

A toltés utan egy rendkiviil puritan menibe
érkeziink. A vélasztasi lehetsségek komplex
rendszerében itt nem Fogunk eltévedni. Onma-

Gban ez nem baij, de sajnos nem tudom nem
ggyelembe venni azt az akar lényegesnek is
nevezhe'o mozzanch) hogy Tlr:delz egben

és ala-
posan redulml' i 'khnalmm is. Joggal szalad
réncba a személdskink, de nyugZE;ml Arcon
dllandésult mely redsk ugycnls senkin nem
ak képzédni, mxvei annyi eseményfelenség
strssdik a stuffban, hogy annak relaxélé ha-
tasa kisérletileg is 1guz§ﬁ|

Az Open Bowling menupom hérom vélasztési
lehetsséget kindl. Single modban il lo-
véldzhetiink kifejtett cél nélkiil. Multi modban
akar négy — gép vagy ember dltal iranyitott —
jatékos ,aki nyer az nyer” alapon hazudozik a
pélyén, mig a Team ugyanezt a kons'e"ccloi
nyditia parok alakita al |. Si-

Ez volna Oeth a gyol(orlcs ferepe. A gép sa-
! sze

ollel

ma meccsek, semmi tobb.

MARTIN BELESZOL!

Ujabb mestermunka
boszorkénykonyh:
szokott brilians témavalasztast (rcp\rhcps

r, fnyiroverseny, mokusfarok
RPG, hot-dog gyartd FPS) ezital is lél
lallité kiilesin (ZX 81 grafika) és fel

lan belbecs (7 zenés Evarcora -szinti algorit-
mus) szinesiti. Ezért a jatékeért senki nem le-
gyen rest kiadni 12-15 ezer forintot!
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jatos mo : nem fa-
nit, nem magyaréz, még fippet sem ad, vi-
szont meghagyja szémunkra a lupusz!clus
sromét. Ugy is mondhatnam, hogy a kovetke-
z8kre. mmg‘/ agunknak kell rajgnni. 1. IRA-
NYITAS. Ez a gombkiosztas menitbs| olvasha-
16 le. 2. HATAKONYSAG. Alfaldban tgy ér-
hetiink el jobb eredményt, ha enyhén szélrs|
enyhén kl‘e|e célozva enyhén visszafelé csa-
varva kildjik dfiara a bogyét, de sajnos itt
elég ol miksdik az is, ha eszeflen |ovoldozunk
toronyirént. 3. PONTOZAS. Mék ezt

dozat, ahové szintén
hérom meniipont far-
tozik és gySzelem
esefén mar nemcsak
&nértékelésiink néhet,
hanem extrakkal is
gyarapodunk. A
Challange két egy-
mast kovetd ki-ki par-
harccal izzaszt, ahol
a térdre kenyszemeh
ellenfelet a késabbiek-
ben szabadon vé&-
laszthatjuk. A
Matchplay-ben egy
Rl ey et
Fy fordulé abszol-
saval. D||unk az
ukmulls pélya éjsza-
kai véltozata, ami
azért olyan kilsnle-
ges és rendkivili, mert tol azon, hogy most
sotétebb az amyalat, a babuk még szinesek
is. Ejha! Végil a Shotoutban hérom forduls-
ban kell két-két ellenfelet elgyaléazni ahhoz,
hogy az elkévetkezendskben egy 0j, tulaj-
donségiavité golyéval irthassunk.

KIGOLYOZNI!

Az események lasso folydogdlésa sorén lé-
legzetiink nem akad el, a jaték viszont kiful-
lad. Jellegtelen palyck felszines szereplok és

6 Karébbes lefam:
Az dozs lgondolisclodl ey enyhen s
j mo-

jellemez.
1llik fujnl hogy egy gém ienyege a hangu-
latban re|hl< Jo esetben Ggy nevezzik at-
moszféra, de van, hogy hiaba keressik a

kel'em az ember rEu(ha-
ha) vékcnykén el is mo-
Sliebb

2Gs: hur |e|eniékb
u|upiug mellé ugya-
nennyi kisszer figurat
elhetink ki. A

bu a Nagy Lebowskit.
Csakhogy ez a ficko
nem a Tokil Ez a Toki
teteme! Az oflettelenség-
ben tobzédva bevethet-
ték volna példaul Homer

i VeIt
“mot és Jerr udtom-
mal 8k is elég jok bow-
lingban. ..

A zenek engede|mesen
k a fekvésbe:

csengenek ré az unalom temara, kivéve a
cimképernyén harsanyan tolakodé hangtor-
lasz-képzédményt (a ,dallam” s26 egydltalan
nem passzolt rd). Sekadiklismellédesandl
kslbe randult a festem, de legalabb végre
éreztem valamit.

Szerencsére vannak a programban hibak,
melyek iditéen hatnak az egyhangisag mel-
lett: a palya bomusunol( textoraja ritkan el-
darabosodik, néha nem lehet mentett llast
betslteni, ndlam egyszer le is fagyott a rend-
szer. Ha mar itt tartok, megkérdem: miért
mindig csak a gurito jétékos latszik a képen?
Hol vannak a tbbiek, miért mennek ki min-
den I8kés utan a harembol2 Csak nem maguk
|s unjék az egészet2 Erdekes |e|enseg azis,

y a mellettiink lévé palyakon ma anyosan
osiodc haﬂer|u!ekosoi nem tol fejlédcke-
pesek minden egyes probalkozasra hajszalra
megismétlik korcgbbl eredményiiket. Bravo
gyerekekl
jazén meglepd az, hogy valsjaban
ezen hibak voltak a tesztelés regesemenyie
libb pillanatai, tehat pozitivumként éltem meg
Sket. Azt hiszitek, viccelek. Pedig nem.

Révidre zérva a bowling iigyosztélyt, min-
den maradt o régiben, Ha PS2-es kugli, ak-
kor Tek(k)e(n) Tag Tournament :).

samatér
samu@punkass.com

BLACK MARKET BOWLING

MIDAS INTERACTIVE ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kdzepes
kozepes
NIEILER
kozepes
siralmas

grafika:
jatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

1-4 Jatekos
memoriakartya 8mb (65+76KB)
analdg iranyito (dual shock)

v a monoton jatekmenet jol illeszkedik
a meditacios programomba
X nem tudom hogy kel feljonni alfabol

3 pont




> playstation :

YAy ’U nnf:
AT, n‘om {W
IV oJiji;




playstation 2

Lehet beldle filmet csinglni, ksnyvet irni, és @

legtjabb korban jatékokat krealni nekink, hogy
féijon 18le o hivelykuijunk = amirél ey 13 éves ks
szerencséflen még tanulmanyt is tud irni valahol Afri-
kéban, megiegyezvén, hogy a Playstationézés neki hii-
Iyeség, inkd!)b ires AIDSiuIaO&orvos szilei nyomdo-
kaiba szeretne haladni (ez sajnos igaz térténet, a na-
pokban olvastam rdla, de a kis okoskanak feltinhetett
volna, hogy amelyik testrészt gyakran haszndljuk, az
reagal a behatdsokra, am gy dllitottak be, hogy mek-

a szomurdj igen kelends exportcikke jopannak.

kora koponya a kiscsaj).

A jatek egyebként az egész jo Way of the Samurai
Iytatasa, és sajndlotos modon magan viseli a ma di-
vatos jatékevolicio nyomait - ami egyben jellemz6 a
vilagunkra is -, magyarén sokkal kevesebb gondolko-
dasi lehet6séget és sokkal 13bb akcidt kapunk benne.
Ez nem tudom, hogy elvards a jatekosok részérdl,
vagy pedig egy rész utan elfogy a fejlesztok fantazia-
jo, és képtelenek i© orténetet meg adventure elemeket

MARTIN BELESZOL!

Ez egy fipikusan olyan jciék, amire vagy rokattans:

0l fogya (mondjuk mer

165 akcid stuffokat, és éppen semennyire nem zavar, ha
egy game killemében kizépszeri), vagy hisba is mogya-
razza barki, egy percet sem leszel képes elfdlteni vele. Hat

pont ide vagy oda, szerinfem von benne volami. En azért
Kiprobélncm a helyetekben, hétho
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A KELET ES A NYUGAT GSSZECSAPASA

kitalélni  tbbi részekhez, mindenesetre elkeserit.

A foriénet szerint egy bizonyos Gojiro Kiryuu kereke-
dik fel valamikor a szdzadelén a nagy vizen tolrsl,
hogy eltint testvérét, Raddo-t megkeresse, ki a kardot
felretéve munkaba ¢l egy Goldberg nev(i embernél.
Kirywu barétunk igen ﬁgyelemreméﬁb reflexekkel ren-
der\{ezik, hiszen képes kipardilni a golyok dfiabel, sét,
kardjaval azokat ketté is tudja szelni, vagy visszaiini a
s D i el i e el
gos szamuré nem sokéig marodna ke aciche.
rek, winchesterek és gatling gépagyokkal kozlekeds
vadnyugati rossznépek kozott. A rovid bevezetd szo-
veg utdn Gssze is akadunk
harom fickéval, és alkal-
munk adédik gyakorolni a
Négyzettel valo tamadast,
azR1 vagy Kér nyomko-
dasabel dllo véde{ezésl =
amivel mozgas kszben
porg6 és forgo mozdula-
tokkal kerdiljik ki a lovése-
ket, valamint ugralhatunk
is, ha jonk léfok. Tam-
adasaink eredményekép-
pen kapunk tapasztalati
pontokat, ami anndl tabb,
minél jobb volt a tamadas
(vagyis egy ugrés kbzbeni
dlést jobban jutalmaznak),
ezen pontok folyomany-
képpen pedig értelemsze-
réien harcosunk képessége-
it tudjuk ndvelni a palya
végi értékeléseken.

A tulajdonsag csikok

0ssza és a csekély XP,
amivel névelgeti tudiam
az erdt meg ilyesmit arra
engedett kovetkeztetni,
hogy az iigyes gyério cég
imigyen akrja a jatékidst
kihtzni, ami mondjuk o
el egy RPG vagy fantasy
esetében, de egy ilyen
csapkodés:pérgBs, ugrén-
dozés, néha monotonités-
ba fullads jatékban mar
kevésbé. Mondjuk a speci-
alis tamadasok szerencsé-
re hatasosabbak, példaul
az ugros itéssel le is dont-
jik a tehenészfickat a la-

ukrdl, és na sériles
is éri Sket kag].mk dlial. A
rosszak szokincse sajnos
elég gyatra, mivel szinte
allondéan a ,Who are
you?"” kérdeést teszik fel
exituskor, ami tovabb né-
velte az unalmassagi kijel-
28mel, ami ho elér egy bi-
zonyos szintet, akkor dlfo-
laban automafikusan do-
bom ki a jatékot a kuka-
ba, feltéve, ha azzal nem
kell elszamolnom @ Martin
fele.

Egyeldre még nem volt
veszélyben a stuff azért,
mert érdeklgdést szinlelve
kardozgatiam le a semmi-
bél Gjra termelsds ellensé
geket, kerlgetiem a love-
seket, széthasogattom a

dzak veranddinak tarto-

jerendait (ha valami porzik Gtés hatasara, az széthul-

ik egy ids utan), hogy a tetérdl puffogtatd figurak le-
essenek, majd a megteleld szamo ellenség ledlése utan
meg is volt a palya. Majd a mésik, majd még egy,
utdna az azt kovetd, és ez igy ment hossz idén at.
Semmi csavar, semmi vélaszthato mellékszdl, az ember
csok terelgeti a harcosdt, leveri a megadott szamo el-
lenfelet vagy a bosst, elosztogatia az XP-it, és megy to-
vébb csapdosni. S&t, az unalom mérém Gifent nagyot
ugrott, amikor par palyat Gjra meg kellett csindlni, per-
sze semmi sem valiozott, csak a torténet szerint most
més miatt kellett szétvagni az ellenem torsket!

De miért kell ezt csindlni2 Nem volt elég pénz a fej-
lesztésre, vagy unalmukban dobiok ssze valamit,
hogy majd tgyis megveszi a 6 nép, mert benne van a
neveben, hogy szomuréie &, a progrom mitha kife
jezetten az amerikai piacra készilt volna, hiszen mi
masért kéne egy japan harcosnak elhagynia a felkels
nap orszagat? J6, fudom, hogy Amerikaba tényleg a
vilag minden részérd| szonlottek oz emberek, meg volt
par film is, amiben szamurd; (vagy ugyebar kung-fu

mester) keriilt a vadnyu-
gatra, de szerintem ez a
fopan jatékosokat feletiebb
nem érdekl. Esefleg a jo-
pén cuccokat akarjék nyo-
matni, és egy adag szusit
(tradicionalis nyers hal ka-
o) egy adag silt krumpli-
val és kolaval szolgalnak
fel2 Na mindegy, jatékos
szempontbdl t6lem lehet
akérmi a héttérben, ez igy
nagyon gagyi.
ek caat
akadnak érdekes elemei is,
példaul a belss nézet kis
célkereszttel, amiben FPS
médiara lehet haladni és
kardozgatni, persze low
level szinten, ami alatt azt
értem, hogy a kardunk a
levegsben ugral, mert ke-
zet nem gydriottok hozza.
Némely %yverﬁnkel do-
balni is tudjuk, ennek
hoszmlathos s 6 i6n
eme nézet. A mésik hasz-
nos dolog az, hogy ha a
Négyzeet lenyomva fart-
juk (vagy oz X-szel egyiitt
nyomjuk le), a felengedsé-
sekor egy erds specidlis
tamadast tudunk lezavarni,
amivel egyszerre néha
tobb emberb is kiiithek'il
egyszerre, bar ez attol
figg, hogy éppen melyik
kard van nélunk. Az is
kardfiggs, hogy az L1-¢l
elérhetd mega giga atom-
holal témadasunk micso-
da, ezzel viszont takarékoskodni kell, mivel csak akkor
hozhato el3, ha a gyilkolaszasunk feltsltstte a bal also
sarokban lathato ,mesteri mérét”. (Ez igen hilye fordi-
t6s a Mastery Gauge-nek, és pont a napokban kérdez-
te valaki az 576 forumon, miért nincsenek magyarosi-
tott jétékok. A piaci megfontolésok gatld hatdsa mellett
ix;erimem lEmh:’m m:l?n([:, é IE mdﬁ, rrlnil forditananak
ele.) Ezek o specksk elég jok, példaul igen nogy se-
bességgel rohangdszhatunk ide oda (vagy a tobbiek
ideje lassul le], kardunk csapésaival pedgig simén kefté-
szeljik a vadnyugat fiait. (Bossok ellen is jol hasznal-
atoak eme figurazasok.) A harc lényege mindig az
legyen, hogy ne csak futkérozzunk fel és ala, miksz-
ben elsének azokat csapjuk szét, akit @ radarunk vé-
rssel mutat (mint  legveszélyesebbeket rank nézve,
akik mar célba is veneéi a japant], hanem aklivan
hasznaliuk o védekezss porgést s. A golyok és dobo-
Kesek visszaitogefését nem ajénlom, mert o idézites
kell hozzd, és a ritka sikerélmény nem tudjo maradgk-
talanul feledtetni az addig felhalmozott agyvérzsses
idegeskedést, amit akkor kaptam, mikor pérszor eme
gyeticdciozés kszben ért utol @ megvalto haldl. Az
utolss, amit meg kivanok emliteni, az a Haromszoggel
torténd targy, vagy ,félig hulla” stadiumban lévs em-
ber felkapasa a foldral. Ha mondjuk egy dobozt vet-
tiink fel, akkor oz barikadnak j6, mig szét nem lovl-
dozik, de eldobni is lehet a bal joy + Haromszoggel,
i6 kis sebzést produkalva vele, m egy testtel mar mas
a helyzet. Ugyan ez is felfogja o golybk(lzi,’mivel sz

csokkend egészségiinket helyrehozza, bér oz étek mi-
néségérd| ne beszéljiink (,kobor macskakat befoga-
dok, ugyanitt hézikolbész elads”). Fontosabb gyiits-
gefni valok még a csak hard szinten megtalalhato ks-
rozési képek (Wanted Posters), amikkel WotS elss ré-
szének karaktereit is meg tudjuk nyerni, és dltalaban
dupla ugrassal kell elémi ket, amihez olyan egykezes
ard keﬁ, amivel ezt meg tudjuk tenni. Kapunk még
majd egy csomo felszerelést (kalapokat, lasszdt, gitart,
bokszkesztyit és még ki tudja mit, amik a fegyverek
mellett szintén befolyasoliak az értékeinket), ha felkeri-
ink a high-score listéra vagy elériink bizonyos fejlé-
dési szinteket. Példéul egy kardiol lehetiink ergsebbek,

e kevésbé védekez képesek, egy kalap pedig az
egészséginkre van {5 hatssol. Persze ift még nincs vé-
ge, hiszen plusz emLerekeO behozhatunk még oz
Gsszes szint Insane vagy Survival modos teljesitésével
(a Practice mod gyakorolni van, azzal nem is jutunk
tovabb), maximumra gyérhafiuk szamuréjunkat min-
den tekintetben, szévj akinek nincs jobb jatek a keze
ligyében, mert a sziilei megint eldugtek eléle a GTA,
az meglesz vele egy darabig.

A grafikara és aa\ungnkm kar betiit pazarolni. Koz-
epes kinézet, az divezetd filmekben remegds karakte-
rek, ami 3D scannelés utomunkéinok ehagycsdi je-
lenti, és okik Ggy beszélnek, hogy az alluk idegbajosan
réngatézik. Némi pop-up a tvolban, semmibdl eléfi-
n6 ellenségek, szoval egyedil a fhés és a bossok ki-

rencsére egymst is vk o g
felvértezett poligon-cowboyok, de mikszben magunk
elstt tartjuk, 6 is I¢ Gssze vissza, esetleg dobo-
kest hajigal, és ordibal, hogy ne dljik meg, ami egy
kis szint visz a jatékba.

A lovéldszésr| nekem egyébirant a régi cowboyos
s oo bt s st Al e
eszembe, mert a kdztudotian hatlévetii Coltokbol me-
gallés nélkil szoriak felenk a golyokat. A Winchester-
rel szerelt emberkék mar nemqﬁnek olyan szorgalma-
san, igaz, a puska szérasa mift igy is veszélyesek, a

forgo csavij géppuskéval operclo mexiksiak pedig sze-

rintem csak azért hagyjok abba a golyészérast, mert
felmelegedett a fegyver sszes csdve. llyen légvédelmi
méretii gy volt oz egyik fellenség hatan is, aki szi-
o b e s iy s
szolgatarté délen vagyunk helyileg. A harc vizudlis ki-
alakitdsa nem olyan borzaszts, :ﬂévé\dazék felsl fura
keptorzito effekt latszik, a golyok pedig kondenzesikot
hozva szaguldanak a levegaben.

A hullakbol nyerhets extrakrol még nem is beszéltem.
Ez legfobbszor arany- vagy ezistpénz, amibé| ha fiz
megvan, szintet [ép a fegyveriink vagy a viselt kiegé-
szitonk (lasd kesobb). Eleferdt ado cupakos hist is
gyakran cipelnek magukkal ezek a legények, mivel
szerencsére ilyen is kiugrik belélik néiu, hogy a mi

SRRl e e
T el kinevd vl
sebb nagyobb gondok, de hat ez utébbi érok Achilles
S acicoknak B 5 paiol sk e
o0 e s ok o vl o
dok a é-0s atlagndl.

CowDzson

SAMURAI WESTERN

ATLUS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kidzepes
jatszhatosag: jo
szavatossag kidzepes
zene / hang: kiozepes
hangulat: kiozepes
1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (80KB)
analog iranyito (dual shock)

v szamurajos stuff, sok kardozassal
X dtlettelen, akcio kizpontd, nem mélto
folytatas

6 pont







JATEKMENET

Mar taldn az s sokat seet, ha egy Arc j6tékndl egy
lon bekezdésben kell ezzel foglalkoznom. Aki rosszat sejt
SN e

Ho ismeried az Arc -6 és I-mat okkor bizonyera em-
lékszel o Hunferekre. Ok olyan fejvadaszok voliok, akik
pénzért és presziizsért cserébe kildetéseket o Jdofiok meg
dltolaban a gyengék védelmére. Az Arc II-ben a fahds, Elc
volt Hunter, ennek ellenére oft ezek a kildefések még esok
mellkelodaiok volck, persze méq igy is érokatlehetet
velik szorakozni. Az Arc lI-ban azian a
fe be a Hunter szerepét, és oft mér az egész jGtékmened
beﬂn épitet ezekre a kildetésekre. Ezaltol mellekszulbol
fontos fvonallé valiak a kiildetések, hisz a szioriban is
ek megoldiséval lehelet orcbb lépni, Ak az ArcIV-
bdl kikeriliek ezek a dolgok, de 6szintén mar nem is hia-
nyoziak, annyira rendben volt a jaték fobbi része. Most
azonban visszahoztdk ismét a Hunter kildetéseket, umlvel
igaadbt] semmi b e, csckhogy cz
menetet erre épitették, még az Arc ll-nal i j
1on Hunterré vélsz, a fogadékban vehetsz fel kildeféseket,
mindig csak egyet. Ezuten megjelentk o kildetés helye a
térképen, ahova a belépsz indul is a misszio. Mivtan meg-
oldottad, vissza a fogadoba, ahol felveheted a jufalmat.
Mielt fle értenéd it nem megy, mint a nagyszerii
Arc lI-ban, hogy ezzel elérébb megy  forténet, tor, a

MARTIN BELESZOL!

Hallottétok, Veres Miki bemondta a frankot: oz Arc
the lad sorozalot kiherdliék. Egyebirént egyszertbb
lett volna az Arc the Lad Online cimet adni neki, és
kkor nem is vartunk volna le fol sokat... vagy leg-
alabbis mést vartunk volna, nem a megszokott szinvo-
nalaf.
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legobb esetben semmi nem véllozik - kapsz ugyan

s szoveges fGjékoztatdst, hogy mi forténik egy adott
detés 1<ch de hét ez mkubb meg jobban mutatia a hic-
nyossugokur mintsem e“ep|ezl azokat. Nogyritkan egy-

egy jelenfisebb misszio esetében fudod Ioriene)ele?
rebb vinni, de mindez siralmas a korabbi részek utan. A
arc fermészefesen folyamatosan megy, melynek idegen-
ségét mar érzékeltetfem. ) mindezek miai leginkabb
a D\ublam vagy o Balkur's Gale-re emlékeziet, A fent
emliet két stffot imadom, de egy Arc jatekbdl mégsem
kellett volna ilyen iréinyba elvinni a dolgokat.

Es mindez miért van? Eqyszer), azért mert @ késziték vo-
leszintleg dgy gondolisk, hogy az Online mod mit meg-
oldholalian, de minimum Gsszeegyezheteflen, hogy a forié
net és a atekmenet a klasszikus mederben haladjon, i
ve, hogy a harci rendszer megmaradion a régi
stratégiai szisztémaban. Miért kell mindig a tomeg
oltarén feldldozni a 6 dolgokat?

FEJLESZTESEK

Errol csak roviden, mert tényleg végtelenil egyszert. A
ku!csszou kunyu Mindent kdrtyckban (varoez%ok tar-
gyak, specko képességek) kapsz meg, és ezeket rokhatod
husznuret;n igy képességekre tehetsz szert, vagy csok-
egyszerien erd Lelsz, Persze karlydidat er&sﬂ?eled is
mindenféle boltokban. Talan mondanom sem kell, hogy ez
mennyire |eeg’{szer'u it rendszerk kor(:‘bllﬂ réi‘zekhehz ke
st. Az egyetlen elsdre pozifivnal jolog, ar-
gzkbon hfg;nolhabd uzp):rc Il 6 o o%z hat,
ez hogy lehet mxk:r tobb Iizaz éve hol ?mke"‘ —hv kheO F‘el
és. Nos, a kartyaink segitségével meg lehet Sket , ele-
ezzel ugyan élni nem bﬁnuk, de mikor belépiink
egyolyan he)rrel chol harcolni kell, akkor ki lehet dkef vo-
losztani - csak egyet, mert egyedil kell \enyomm a csatékat.
Nem mondom, hogy nem rossz dolog a régi szereplokkel
lenni, de ez mégis olyan foramuci dolog, hisz mint mond-
hm S mér rég nem léfeznek. Ez is erd] et et Inksbb
de sajdt jellemt szereploket kellett volna alkoni, mert G
kuralderek tekintetében — ahogy arra mér utaltam - a felho-
zafol nagyon szerény, hogy szépen fejezzem ki magom.
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djétok mennyire rossz a szém ize, mert ez az
0j Arc j@ték fényleg nagyon écska let. Szinte semmi oiyun
dolog nincs benne, ami miatt az Arc sorozat rajongdi,
vagy akér csok oz el6z6 rész kedveldi Ggy erez\\eh érde-
mes neki dllni. Az online mod biztos j6 moka, de on
n kevés ahhoz, hogy lenyelesse veliink azt  keser( pi-
lat, amit a fengemyi negalfv véliozds hozot. Még iga-
26n z sem |e\em élvezetet, hogy legalabb kidert! mi for-
tént a negyedik rész héseive, miutan a kolondiuk végére
értek ~ ezzel kapcsolatban még nem emlitettem, de az el6-
26 rész mentett cllasat is be lehet folteni, ha végi vmed
zh, i yu régiek ercsebbek lesznek, ha Tevesz
arobig még lekesen kutoiuk, hogy mi let velik, de
azkm ahogy érzékeliik mennyire nem olyan a program,
mint vértuk, mennyire monofon és unalmas a jatekmenet,
Ggy a mofivacionk noléra fog redukalodni.
Ketdolog van csupén, ami még mindig nagyon kirely
maradt. A grafika még mindig nagyon szép. lgoz
ni sem lehetett, hisz a helyszinek nagy része az el6z6
részbol ismerds lesz. A mésik dolog a zene. Csodaszép
szamokat hallhatunk felcsendlni, el oﬁwsmeresre mélto a id
zenei cléfestése. Lesznek G saémok is de szémiclon rég
Jarcos” dallamot is felfedezhetiink o o négy részbdl.
Sajnos azonban erre sem fudok Kivalot adni, mert viszont
a mnkvcn kimaradt  jGtéekbol, ami egy u[cbb visszalépés
0z képest.
RS

emiafta borzolom miot meglehetsen nagy pofonban

og k részesiteni a készitsket, akikbe nem is értem, hogy
. Hogy veszithetiék el ennyire a redlifss éradhikel,
rmkor edd\g négy részen keresztil kivalo munkat végeztek
- vagy nem ugyanazok az emberek készitetiék ezf, mint
z elézéeket? Tolan egy j6 er6s nyakleves visszatérif ket
arra az bfra melyet oz elsd négy Arc résszel kovettek, és
rajonnek, hogy az volt a helyes irany, ezt a részt pedig
nagyon gyorsan elfelejk.
Veres Miki




Johnson looks for Cole

Scunthorpe United
451 (Custom)

dlius els6 szombatja, éjel ketts. A csa-
J]om, a higom, a Doopa (aki maga az
egyszemé?yes Csipi Fan Club), és a Mate

haverom lent rongyolédnak a Hajégyéri szi-

eten a Bed Becci-en, mas retinens alakok-

al és figurakkal egyetemben. Aki magéra is-
mert, kérem Iegy:?el a kezét. (Feltettem.
Jol megélelgettem az asszonyt.
Mosdic? N hocadar naca
Martin :) Csipi viszont ifthon tlve varia,
hogy tantja legyen az els él6 Nascar koz-
vetitésnek, ami réadasul pont egy Daytona
Pepsi 400-as verseny. Sajnos azonban a j6is-
ten keresztil hizza a szamitasaimat, és a
verseny az idsjaras miatt (pontosabban a zu-
hogé esé végett) harom orat késik (rait éjjel
ketts hel e:iuincﬂi otkor, el is alszom a
hewenegk karnél). Mit tesz ilyenkor mingﬁn
&pelméi ember? Kocsiba végédik s indul @
parja utan habisztizni. Kér, hogy ram még
sosem mondta senki, hogy épelméiti, épp
ezért aztan Csipi inkabb nekiall, és elkezdi
megirni a nyari szinet eldtti utolsé tesztiét,
ami nem mas, mint a Ch ionship Ma-

fessziondlis szinten keni-végja oz effajta jaté-
okat. Mivel azonban ezen a hétvégén a szii-
letésnapjat i nem volt egészen be-

nager 5.

A futball menedzser ,jatékok” inkabb PC-n

elsfordulé dllatfaijtak, konzolokon ritka, mint
ér hollé, bér azért akadnak évek éta fu-

16 sorozatok, mint példaul az EA-s Total Club

manager, vagy a Cod

szes LMA Ma-

szamithato, \‘ngﬁogy nekidlltam egyedl le-
tesztelni a gémet.
Rk

Manager egy
PC-s jaték afirata, erre utal a teljesen puritan
bejelentkezés, és az igencsak PC-re jellemz6
kezeldfeliletek is, sejtetni engedik a stuff ere-

nager széria. Kicsit meg is lepsdtem, amikor
inditaskor megjelent az Eidos logo, nekem
ugyanis errd| a cégrél még mindig a Tomb
Raider jut (és fog is) eszembe, mint ahogy
minden futball d: 6l Pésztor

detét. A jatékban huszonot nemzefi bajnok-
sagnak vaghatunk neki, ahol orszagonként
valtoz6 mennyiséqii osztély kapott helyet, a
|egie||?mzc")l:‘»b a ket divizié, azaz oz elsé és a

Attila cimboram ugrik be, & ugyanis pro-

A Dzson mondta, hogy ha egy jatekhoz
e e
a ,Martin beleszél” ablakot. De most ko~
molyan, ehhez a jatékhoz mit irjak, mikor
e el File va bk o s
Geleséhe= e legfokenn?
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, de extrém kben, mint pél-
daul az olaszokndl hét széria is rakerilt
DVD-re! Természetesen magyar bajnoksag
nf;zcs, talan majd egyszer, ha lesz nalunk is

fi g
Mielstt elkeszitenénk a sajét ID Tag-unkat
(név, kedvenc csapat sth.), még dllithatunk a
képernys magassagan és a szélességén, uta-
na viszont rogton a stirben taldljuk magun-
kat, és nekidllhatunk a vélasztott csapatunk
menedzselésének. Egyébként, nem muszéj a
legalsobb osztdl 'ﬂndulnunk, akar ragton
kivalaszthativk a legmagasabbat is. Azt
mondjuk hiényoltam, hogy, ha egyszer mar
katdtt datum szerint indu?xuk a bajnoksagok,

legalabb az el6z5 évi
e

‘Adershot 00 WK Dons T .

tiink, .e'.m?ileke.'. ?lvashlofunk, kijlénféle.csu-'

k alop-
jén induljon a jatek,
azaz ha tavaly valaki
BL helyezést ért el,
idén mar indult

lszemélyl;e szublhutiuk oz Fdzésleker, !:aré!slé-

jos
gér{)gé?zhslﬁink, a |egnagyob5> meccsekre ftlar-
e o 1

a BL meccseken is.
Sajnos a jatek keze-

gémet, furcsa vagy
meég inkabb idétlen a
kiilonbozs opciok és
menik elrendezése,
gyanitom, hogy a gé-
ma hasznal PS2-6n is
egeret, azzal valészi-

i g
mindent megtehefiink, amire a valdi életben
senki sem képes a magyar véalogatotial...

A végs érfékelés jon tehdt. A pozitiv olda-
lon all'a nagyon sok csapat, a hivatalos ada-
tok, rengetek statiszfika, Eeéllifési lehetéség,
és menedzselési pont, azaz, hogy szinfe azt
is mi rendelhetjiik e, hogy mikor nyirjék le a
gyepet a stadionunkban. Ez mind nagyon
rendben is van. A negativ serpenyébe viszont
oft a néha kaofikus irdnyitds, az ﬁlogy na-

on be kell tanulni a mentk kézti nuvi?g-
s, & hogy az Eidos ndl nem vefék o fé-

ntbb k nn bb lehet

adiségot, hogy az eredefileg PC-s jdték me-

a
Az ilyen menedzseresdiknél tol sokat nem le-
et rizsazni, nem is teszem. A jaték, ha meg-

szokjuk a szokatlan elrendezését, és beleta-

nultunk a kezelésébe, megmutatia igazi szép-
ségeit, mert brufdlisan tartalmas, és elképesz-
t6en részletes. Es itt most nem csak a szinte
megszamolhatatlanul sok csapatra és jatékos-
ra gondolok, béar mar énmqgébcn ez is igen
lenytigozs, hanem a megdébbentden részle-
tes és sokoldald menedzseri feladatokra.
Szinte minden poszton keziinkben tarthatjuk
az iranyitas. Sajnos én csak nagyvonalakban
tudom nektek bemutatni a programot, lévén,
hogy a komoly be|emé|ye£shez tobb napos
iu!é(rc lenne szikség, és valoszintleg akkor
is csak azol nak igazan raérezni az izé-
re, akik mar alapbsl egy kicsit komolyabb
szakmai szemmel tekinfenek a programra.

Rengeteg olyan mentipont, opci6, adathal-

maz, grafikon, szamsor, és rovidités van,

amik megértéséhez jocskan el kell mélyilni a

jatekban, nem elég feliletesen nyomkodni az

X-et. (En pl. or siman eltévedtem a me-
niiponulak kozétt, nem kevés idémbe telt, mire
alolén o I% il

gy az el
Széval nagyvonalakban elmondhats, hogy
mindent tud, amit egy ilyen menedzser progi-
nak tudnia kell, jatékosokat adhatunk-vehe-

I a igé-
nyeinek megfeleléen atszerkesszék, leegysze-
rsitsék, vagy a kontrollerek szabta hatérok-
nak megfelelden megvarialiak. igy pedig féls,
hogy az dttekinthetetlen PC-s kezelsfelulet
még azok kedvét is elveheti a jatéktsl, akik
ig kedvelik az efféle mulatsagokat.
Csipi M Lee
csipimlee@576. hu

CHAPIONSHIP MANAGER 5

EIDOS
MAS VERZIO: X
kbzepes
elmegy
kivalo
elmegy
elmegy

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

analdg iranyito (dual shock)

v tartalom, lehetdse,
X kezelofeli

k sokasaga
telezés
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Filmsztar lehetsz vellink!

A 100. jubileumi VOXmizmaan exkluziv meglepetésekkel
és 100 értékes nyereménnyel var augusztusban!
A legszerencsésebb egy epizodszerepet nyerhet
aValami amerika! producerének e

2006 nyaran Rhodoszon késziilo fiimjébe
Tovabbi info: www.vox.hu

egnagvobb ‘ilmmagazinja
—~

OX il 871N
|VOX Belil 47

2005. julius
690 Ft

E

CANNES 2005
{ip2s

Keépregényfilmek
Szépek és veszélyesek
Mr. és Mrs. Smith
{ KEZDdDIK!

4 Christian Bale, Michael Caine, Liam Neeson, Jean Reno, Bruce Willis, Elisha
Guthbert, Paris Hilton, Adam Sandler, Chris Rock, Vince Vaughn, Penélope Gruz,
| Burt Reynolds, Matthew McConaunhey, Jennifer Jason Leigh, Bujtor Istvan

A VOX mozimagazin-t keresd
az ujsagarusoknal és a jobb mozikban, tékakban!
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e S

ossz fiok a j6 iigy érdekében, maffia,
Rerkéks'elen zsaruk, utcai hare, sotétség

65 erszak, mindez egy jGtékon belil!
A Capcom nem aprézza el, akit valéban
vonz a sétét oldal, az most megkapja, amire
vagyik, legalabbis tehet egy probat a stuffal,
ha mar iélyre fejlesztette GTA-s gengszterét
és unatkozik.
A sotét oldal a jatekban viszont a kinézetre
is vonatkozik, mivel éjszaka kavarunk nehéz-
fionkkal vagy nehézesajunkkal, mivel két pipi
is vélaszthaté hésként, az erészak felé ka-
csingatd lanyok kedvéért, A torténet arrol
s26l, hogy a maffia szabalyos kivegzést res
dez egy helyen, ami még a vérost is megra
za, ahol pedig mindennapos az er8szak, igy
az err_\berek ?eggs kondiciondltak az ilyesmi-
hez. Ot szemtan mégis marad, és Sket most
a renddrség és a drogbaré, Zanetti emberei
is keresik. A feladat adott, kideriteni, mi allt a
mészarlas hatterében, és bosszot allni a
rosszak ellen fordulé rosszakon. Az 6t karak-

terrel némileg més utat jarhatunk be, de aki
emiatt 8tszdr is végigtologatia a ié'ékov, az
vagy megszul‘oﬂ vagy bekapta a gép a le-
o, & i R s i
A flgurck sajnos elég erdltetett, ,amerikai
mintara” kialakitott egyedek yedul Aaron,
Zanetti fia mutat fel némi egyegl és kissé ja-
pcnos kiilsé jegyeket. A tobbiek megjelenéset
inkabb c|ccsony koltségvetésti amcsi filmel
inspiréltak szegény deslgnereknek vagy pe-
ig megmondta nekik a fsnskik, hogy a f5-
hésok legyenek unalmas 9uccrﬁgurck hog
Amenke%on is megvegyék paran a |c|eku[al
ugyanis szerintem az dilag amerikai i gamer

elyei Inak, vagyis benzinkot, be|varos,
elhagyatott metrédllomés, ilyesmi, csak éppen

a Fko olyan 6tszér shnegl: mint barme-
|y| mai verekedss cuccé. Mondwl( van még
ré esély, hogy a textorakat lecserélgetik, mi-
vel nem a bolti végleges gamét kaptuk meg
tesztelni, hanem egy ,céges” teszipéldanyt,
de azt csak remélni fudom, hogy az anim
6n is javitanak még valamit. Kis kilonlegessé

get |e|en| az unalmas csapkodésban, hogy
tudunk targyakat, fegyvereket is hasznélni,

felszedni a foldrél ha éppen nincs nalunk
semmi, vagy akér igyesen elvehefjik az el-
lenféltd] is, umwel éppen le akar minket Gtni
i. Sét, vannak interaktiv ob-

agya képtelen befogadni az olyan |

és arnyaltan modellezett személyiségeket,
mint példaul a Final Fantasy-k szereplégar-
daja. igy Aronon kivill itt van még
Raven, az utcén felnétt illegalis
harcos és széparca selyemfio,
Jason G, akit valamelyik fekete
ganxsta rapperbd| klonoztak. A

két bige pedig Gina,
aki egzotikus tancos-
bol lett kiméletlen gyil-
kologép, és Lola, a
volt gerillaharcos és
z8ldkartyaval nem
rendelkezd hatératlé-

6.
Most mar biztos,
hogy tal sok amerikai
szemét akcidfilmet
néztek a fejleszidk, de
hét nem szabad min-
dent egybsl leimi, és
ekképpen bizakodva
probaltam ki elsének
a VS médot, ahol
mint azt 6l sejtettem,
sima TekLen uténzat-
ként iithettik és rog-
hattuk egymast hc?él-
ra két csapattal, vagy-
is Tag stilust, harcos
cserélgetds szabdlyok
szerint. A palyak a
Story méd egyes szin-

vagy

jektumok is, peldaul pcld meg fadoboz, ami

szinfén reagdl erészakos behatasainkra.
Vagy éppen mi reagalunk egy oft kérézé au-

16 hasonlé behatésara, ha sol

az (ttesten, és az dudalas meg minden fi-

k oyelmeztetes nalkil nekink jon, meid cser-

enhagydsos gazolast elkovetve tovabb-
hait.

Na, de lassuk a f6 jatékot, ami
sajnos nem sokban kiilonbs-
zik a VS résztsl, bar elvileg
adventure vonalat is kép-
visel. Eme kalandjatek
% motivum lényege az,
hcg( az uicukon lofral-
va elegyed-

. 3 o %
olzrystaition 2
hetink, és a tagok kézil ketts tetszslegesen
ivalasztott mindig veliink tart, hogy segitsen
minket a harcokban, a tobbit pedlg telefonon
hivhatiuk, ha éppen szikség van réjuk - bar
arra nincs garancia, hogy éppen a készillék
kézelében tartozkodnak. A gangtnk nagysa-
ga persze respect is, ami nem 6 a rendérok
szemében. A masik, szévaltashoz kapesolodé
dolog a lerablas, amikor is a megfelsmh'eh
fické vagy csaj odcad|u az egész lovéjat
ami nekiink j6, mert elég sok dolgot lel efa i¢
Sreg pénzzel megvasarolni (nem a pénz bol-
dogit ugyebér, hanem amit rajta vesz az em-
ber). A harmadik, amit a vita Leveben eszks-
26lni mdunk a vallatas, ami altol o|ycn infok:
hoz is hozzé amit a sima beszé
kézben eseﬂeg elhallgatna a cseles gazem-
ber. A vitét végil folytathatjuk akér a tag
ool o
kell vigyaznunk, hogy az esetleges szemtantk
ne |ussok mert azonnal jelentik az illetéke-
Gjabb bait zoditunk a nya-

Na, de meg nem is beszéltem ennek gyakor-
lafi kivitelezésérall A dolog sima bunyéval
kezdédik, viszont a Kér gombbal (ami més-
kor a t8bb embert letaglézé mozgas) most
meg tudjuk ragadni az ellenfelet, és ide oda
réngatva eszkozolni az akaratatvitelt. Ennek
slkere viszont csak akkor garcmuh hc a ficko
nulla, amit az életesikjanal lat-

ERECRIULT
ROB.

INTERROGATE
BEATDOWN
CANCEL

Recruit the enemy to your side.

hetiink masokkal, aminek tobbféle célja is le-
het. Az elsé a bardti csevely, amiben hasznos
informaciokat kupunk t6lik, amik segitenek
kalandunk soran, mondjuk, hogy menjiink ide
vagy oda, beszéfjink ezzel va y azzal, eset-
leg némi mellekkildetést bkznaE rank. A mé-
sodik az egyezkedés vagy vita, ami hasonlo
a beszélgetéshez, csak éppen par itéssel és
rogassal elésegitve azt, hogy nekiink legyen
igazunk. Ezen témakérbe tartozik a beszerve-
zés, ahol bandafénsk szerepében fetszeleg-

haté, langolé mers-
csik elfogyasa jelez
(ilyenkor ki is irja a
jatek, hogy ,Negotia-
tion ok), tehat eddig
kell az embert puhita-
ni. Tudjuk hasznalni
még az R1-et is, ami-
vel egybdl elkapjuk
az illetét, és utana a
Kért, amivel rogton
megnyerd poziciéba
kerilhetiink, és a sike-
res akciét nagyban
befolyasolja valami-
o ey s
lunk van kezdéskor,
bar néha mashogy
reagélnak az egyes
emberek a nyakukhoz
szoritott késre vagy a pisztolyra. A harmadik
opciénk ckkor, ha talalkozunk valakivel a si-
ma bunyd, ami j6 szinfet lépni (a segnomk is
fejlédnek harc kdzben), vagy csak siman ki-
adni a bennink felgyilemlett fesziltséget,
amit a jaték béna kivitelezése miatt érzett ke-
serGségink taplal, mondi uk ha éppen tesztel-
jik az anyagot. A le on foldon fekvs ki-
purcantak pedig amel %ren hogy szinesitik a
varosképet, még hullarablésra is alkalmasak,
amivel pénzt és egyéb értékes cuccokat,
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mondjuk fegyvereket
szedhlerunkggllvr ik,
bar ennek nem &riil @
rendérség ha rajta-
kapnak, mivel biin-
tenynek szamit... Az
egyre gyarq odo
andénkba beszer-
vezhets emberkek lis-
tajét a Black List far-
tu’mazzo, a nevekkel,
skillekkel, szintekkel
egyitt, és innen tud-
juk telefonon zaklatni
Gket, ha lehet.
Las Sombras vérosa
nem nagy hely, és
nem is lehet benne
szabadon caplatni,
mint a Getaway Lon-
donjaban vagy San Andre-
as-ban. Az egyes helyszi-
nek killonalle palyak,
ahol jellegzetesen oda-
tartozé emberkék masz-
kalnak, akiket igy kan-
nyi felkeresni (menteni
az Gjségiré csaindl tu-
dunk), valamint par
hely, amit a térképen

MARTIN BELESZOL!
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kék pontként latunk,
és ahova bemenve a
penzunke' kalthetjik
agy egyéb adventure
dolgot cselekedhe-
tiink. A pénzksltés ki-
emelkeds helye pel-
daul a kérhéz, ahol a
kedves névérkék
meggyogyl!unck mij
ket és ket csapatta-
gunkat, valamint
azonnali plasznkul
miitétet is végrehajtanak rajtunk, ami arra j6,
hogy csokkentse a képernys tefején helyet
foglalé korszesi mutatokat. Ezek killo:
zentdligk a rendcrseg és a maffi
Shajét arra nézve, hogy velink
meglsmerked]enek Ha a maffia kap el, qkkor
bunys lesz, ha a yard, akkor m zérkéba
kerilonk, ahol mondjuk a ve|UnfiU|onoskép-
pen nem szimpatizalo, és ez miatt laposra
verést eszkzl6 6rt legyakva juthatunk ki (fe-
Gt megint csak bunyé lesz — nem egy bo

nyolult jaték). A plasztikai atalakitasra vissza-

térve, ennek varhaté eredményét valés ids-
ben szemlélhetjiik, és kivélaszthatjuk, hogy
arcunk melyik torz véltozatat viseljik ezutan.
Ugyanez a helyzet a ruhézkodassal is, ami
értelem szertien a ruhaboltokban kivitelezhe-
tink, bér oz egyikben inkabb a divatozés a
cél, mert itt napszemsit, piercingeket, fiilbe-

¥ &
valot, nyakbalogot, gyi

aggothatunk egyre zordabbul kinéz5 prosz-
fatagonisténkra. &1, ha még mindig nem tet-
ke

vet és cipellst

szik a kinézete, akkor var minket a fodrészat.
De talalhatunk még tobbek kozott bank auto-
matét is, amit Gtogetve elkezd riasztani, és ha
X idén belil ha nem pucolunk el, akkor par
zsarut kapunk a nyakunkba.

Ez volna hét a Beat Down. A jaték mag-
jét képezé harc sajnos nem lett a legjobb,
pedig elvileg ez a jték gerince, viszont vala-
mi ortopéd orvosnak még meg kéne mutatni,
hogy azt a par meszes csigolyat meg S gor-
biletet kikalapdlia belgle. A kezelés Gnmaga-
ban kdnny(, van pér iités meg rigas, egyéni
speckod moz cls védekezés, fegyverhasznélat,
az eIIenfeI asa vagyis a kozelhare is
elég 6 lett, csuE éppen pontatlan és dinami-
keﬁﬁm az egész. A grafika is ehhez idomul,
egy nagyon kozépszer jatékot folva a sze-

meink elé, aminek
még a szlorija sem
ksti le elégge az em-
bert.
Nem mondom, hogy
kukaba valé szeméf,
vannak benne po-
zitivumok is, mint
mondiuk a harcosok
arcanak meg ruhédja-
nak véres és feltinést
kelt szennyezése, de
vasarlas eldt feltétle-
niil kiprébélands.
Nekem valahogy a
réges-régi Hollo c. ja-
tekot juttatta az
eszembe PS-r8l, ami
hasonléan ronda volt,
szintén a bunyéra
épilt, és a fegyvere-
ker is ilyesmi modon
lehetett megszerezni
benne. Jobb lenne a
game, ha szebb kiné-
zetet kapna, érdeke-
sebb storyline-t, vagy
hasznélhatébb har-
cot, esetleg dttennék
nexgen konzolra,
iy legalébb ez mi-
iadjanak érte
penzr a ket rivalis cég
altal mes!ersegesen
keltett, kvetkezé
erecics Sletbe be-
csavarodott gamerek.
Szigors pontszamot
nem tudom, hogy
merjek-e adni, mivel
nem bolfi verziés még
a jétek: vagyis ami odokeril az értékelébe,
az csupén egy elzetes pont az eldzetes tesz-
tanyagnak, igy nem 100%-osan mérvadé.
Ambér ezt a produkciot nézve maximum fél
pontot fog az értékelés novekedni, tsbbet
nem..
Beat Dzson

BEAT DOLN

grafik kidzepes

Jjatszhatosag o

szavatossa kdozepes

zene / hang: kozepes

hangulat: kozepes
1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (188KB)
analdg iranyito (dual shock)

v a kalandjatékok és a verekedds
stuffok elegye
X elég kdzépszerd talalasban

6 pont




Side Attack

E
i

ereszkedik oz emberre, ha az kor, a Romai

Szin!e ¢hatatlanul romantikus hangulati kad

‘Birodalom és a gladidtorok keriilnek szoba. Az

emberek fejében a gladidtorokr| dltaldban marco-
na, tagbaszakadt harcosok képe ugrik be, akik élet-
ol harcukat viviok oz arénakban, szinfe teliesen

inkabb keleti jelleg témakat jétékositott meg, am
most vélfoztattak ezen - g l
atéma. azt a cégfdl megszokhattuk, az
anyag nem sikerdlt rosszul, ém még miel rétémék
a jatékra falén érdemes kicsit tiekinteni, honnan is
erednek a gladidtorjatékok.

o AN

reményteleniil. Persze ez nem véletlen, hisz ezt a ké-
pet sok nyugafi filmalkotds is kxp!aho eleg, ha csak
Ridley Scott meglehetésen vitatoft méivére gondolunk.
Teny azonban, am;oh eza film a mozikba kerilt,
fidtoros, sét az dkori

R e o

ATEKOK
Bra glcdlu!orkuzdelmeket mindenki a Romai Bi-

PPl Egdkm mkoi is, melyek kszoit ugye

egész kivaloak is akadnak. A témat ezottal meglepe-
tésre a Koei dolgoz'o fel, a Colosseum: Road to
Freedom cimii ]utekukbcn Kicsit meglepett, mikor
el6szor meglatiam a cég logojt, hisz a csapat eddig

46

kati, valojaban eredetileg nem a réma-
iak tolahak ki oket So‘kkcl régebbi eredefrd| van
526! Maguk a romaiak ugyanis az ltélia északi ré-
szén él etruszkoktdl vettek dt a szokast. Az elss
gladidtorabrazolasok nagyjabol az i.e. 6 szazadbol
valok és egyértelmien efruszk eredefiiek. Ebben az

latszik, megfogta Sket is

idBben még vallsi jelentése volt  jaiskoknak, még:

hozza halofti dldozatként viviak cket. A romaiak
lassan divetiék ezt (sok més efruszk eredetij szokas-
sal egyiit), ém igazén népszer( az i.e. 3. sz6zad
felé kezdet lenni. Ekkora azonban lassan elvesztette
kulfikus jelentBségé és eqyre inkabb a ,szérakozta-

toipar” része left. Gladidtor lehefett hadifogoly, rab-

szo]ga, bunuzo de voltak onkem elemkezo elsze-
56t fudunk néi g is! A
iobb hurcosck nug{on népszeriek leftek, egy:

Llresebb gladidtor kéré kisebb-nagyobb l,szturkul
tusz" szervezodstt, amit jelez, hogy egyrészt a nok

- imédiek Sket, masrészt az elvakuliabb szurkolék
gyokran egymasnk estek, mint manapsag a foci-
meccseken. Jo példa erre i.e. 59-ben Pompei, ahol
be is kellett fltani a jatékokat, olyan ufcai arcok
doliok a drukkerek kozott. Tovabbi érdekessé
hogy a hiresebb harcosok neveit és arckep;iog
rékre és edényekre is felvésték vagy festefiék, mint
manapség a népszerd sportoloket!

Maguk a gladidtorok tobb fipusra oszlotiak fegy-
verzetik és harci stilusuk szerint. A |egnepszerei
bek kozé tartozott tobbek kézétt a refiarius (halé-

vetd, torrel és szigonnyal), murmillo (nehézfegyver-

zef(, nagy legios pajzzsal és karddal — érdekes-

ség, hogy Spartacus is murmillo volt), secutor (a

murmillo erésebb véltozata), de emlithetném a

provocatort (nehézfegyverzet, négyzet alaki
pojzs), vagy a kedvencemet a scissort (pancélo-
zott, egyik kezében kard a masikban hailitoft pen-
ge) is. Megvoltak a klasszikus egymas eliem (de
sokszor csapatban is kizdattek) parositasok, amik
rendszerint a nézsk kedvencei volak: retiarius-se-

méssal vagy emberekkel az amfiteatrumokban. Ju-
lis Caesarrol tudjuk, hogy rendezett egy olyan
&sszecsapdst, melyben egyszer 20 elefant és 500
venator vmskodone jymassal (lévanyos lehefef),
Bt o G e
dult zsirafot is bevefett!

Veégill is a kereszténnyé valo Romai Birodalom-
ban a gladidtorictékokat keleten Constanfinus csa-
szdr filtotta be i.sz. 325-ben, mig nyugaton i.sz.
399-ben jutoft ugyanerre a sorsra Honorius csa-
szér rendeletére.

A SZABADSAG

Ezutan a kis attekintd utdn itt oz ideje, hogy ma-
géra a jatékra is rétérjink, mely viszonylag kor-
e
for dleténck. Alapjdban véve egy RPG elemekkel
dtitatott verekedds jétékkal van dolgunk, melyben

ladictorré valt ember életpalysiat kell vég
e?y Es hat mi més is leheine egy gladidtor célja,
mint a szabadsag elérése. No de ne szaladjun!
igy elére, el6szor is nézziink be a fémenibe. Iit
mindenek elétt az Arena pontban rogion belevet-
heted magad a kuzde|ms€§e ha épp ahhoz van
kedved. Viszont ha valamivel tartalmasabb ka-
landra vagysz, akkor oft a New Game mod. it el-
&szor is meg kell adnod nevedet, szérmazési he-
lyedet (Gallia, Dacia, Trakia, Hispania, stb.), ko-
rabbi fog|c|[kozusod09 (robszol lga, szokeveény, bi-
n626), de még azt is, melyik istenben hiszel (Mars,
Hercules, stb.), e milyen utat akarsz kbverni.
Amennyiben ezzel megvagy, egy kiképzé tabor-

Level 1
Total Kill O

cutor, murmillo-provocalor, scissor-refiarius, stb.
Persze rajtuk kivil még sok-sok tipus léfezett. Iz-
galmas volt még a naumachiae-ék, azaz a tengeri
itkozetek rendezése is, ami nagy show lehetet!
Meg kell emliteni az igynevezett venationes, az-
az vadaszatok szerepét is — ezek nem Ssszekeve-
renddk a gladidtorjatékokkal, mert ezeket venato-
i i e
vol. Altaléban vadéllatok (oroszlan, medve, ele-
fant stb. - persze kighezfeive) kiizdattek meg egy-

ba ke sz, ahol az e|s nopokbun az iranyitas
it a jaték. Kezdetb:
csak fokardokgol nyomu]huisz de késsbb mar él-
esetis kapsz. Nem sokkal ezutdn megvasarolnak,
y.igozi kikepzskozpontba kertlsz, ahol az-
ianegemdu | oz igozi g|ud|alore|el Af6 cél, hogy
pénzt gyljive megva lisd szubudsqgodul ehhez
azonban erdsédnéd kel és rengg
A killonbsz8 tornakon nyert nyeremenyed egy {6
része tehat a megvaltésodat fogja szolgalni.
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e i e e e Wit
nap a szobadban (bér helyesebb a cella elneve-
zés) fogsz ébredni, ahol menthetsz, vagy fej-
lesztheted emberedet (Skill) - erré| még lentebb
bévebben is szélok. Az elsé napon érdemes el-
latogatni a kiképzokhoz, ahol gyakorlatozhatsz.

Lehet harcolni is, de kezdetben hasznosal
mindenféle mrncgyakorluookur (Feliles, fekvéta-
masz) csindlsz. Ezeknél a megfelelo iitembe kell
|enyomn| killénbsz8 gombokat, és ha j6 item-
ben nyomogatsz, sok-sok pontot kaphatsz. Eze-
keta pon)oEcll az ebédlében vélthatod hasznos
ételekre, melyek kilonboz6 tulajdonségaidat
(er8, HP, gyorsasag stb.) fog;ak novelni. Mit ne
mond|ak eddig otletes és még nem is kizdot-
tiink élesben. A masodik naptél erre is |ehek>seg
lesz. Kezdetben ugyan csak egy kisebb aréng-

szabadulésra a nagy része. Réadasul nagyon
sok renzbe keril a gyogyitas a bejarat elstti do-
kindl
Lehet a cuccokat funingolni is a fegyver bolos-
ndl, ez szintén sokat elvisz ~ it a ladakbol kive-
heted a tarolt dolgaidat. Ebbl kvetkezik, hogy
ha radllsz egy felszerelés feﬂesztesere akkor nem
nagyon erdemes lecserélni, igy a fegyvervalasz-
tas nagyon fontos, mert megﬁumrozza milyen
sfilusban fogsz harcolni, és ehhez miket ercremes
fejleszteni. Skill képemy'on lehet ezt megtenni,
ahogy erre mér utaliam is. Példaul ha jobbnak
Sl e s e
mes jobban fejleszteni ~ vélaszthatod ugyanis,
melyik sfilust akarod funingolni. Persze ilyenkor a
védekezés kisebb szerephez ut, mert nincs paj-
zsod de grorsubb és mozgeLonyubb |$sze Ez-

le aztan Réma egyre nagyobb

mai is sorra kerdlnek.

Természetesen mieldtt belépsz az aréndba fel
kell magad fegyverezned. A bejératok elstt min-
dig talé ?sz egy asztalt, ahonnan elvehetsz cucco-
kot, ezek még nagyon olcséak lesznek, igaz
yengek is. Fontos, hogy ha ki akarsz menni, ak-
Ear le kell tenned a cuccaidat, Keésébb az arénck-
ban majd jobb dolgokat s talalhatsz, ezeket min-
dig érdemes felvenni. 56, mikor vége egy kiizde-
lemnek, ukkor mindig szed| dssze annyi dolgot,
amennyit csak tudsz. Ezeket aztan a bejarat elstti
ladékba tudod bepakolni, ahonnan aztdn szaba-
don felveheted, vagy eladhatod 6ket. A pénzre
nagy szikség lesz, mert a gySzelme-
Kert nem sok lé jar, kell a fel-

fontos, ho pontot

kopsz a legy(irt ellenfelekért, igy szinfet is lép-
hetsz (ekkor teljesen begyogyj:z) és ilyenkor
pontokat is kapsz, amiket szintén az ebédlsben
vélthatsz be. De ezenkivil lesznek egyéb képessé-
gek is, melyek oz ellenfelek elintézése utan keri
nek eld kis kélapocskak forméjaban. Ezekkel spe-
cidlis mozgusakm kepessegekei vehetsz haszng-
latba. Arra i yel csak, hogy harc kézben az
gl e s e

n, mer' akkor meg ell dllnod pihenni, k-
|ongen dlig fog:

sz tudni
Tobbféle Gsszecsapast probalhatsz ki. Kizdhetsz
csapatban masik csapat ellen, lesz parbaj, tol-

&lés, amikor meghatd-
rozoft |de|g kell életben
maradni és venatio (va-
daszat) is szerepel a re-
perfodrban, uf\of termé-
e-

1 Lhand

a készitok lelkesedése és ezéltal az ctleteik is. A
napok unalmasan fogjék egymast kovetni, mindig
ugyanazt fo |uk tenni, ugyanolyan tipust. kijzdel-
meket foguni vivni, gyakorlatilag semmi ¢j nem
torténik. Sajnos a |utek emiatt ohatatlanul a mo-
notonitds és az unalom csapdéjaba esik, ezdltal
elfogy a motivacio. A mz’:silt7 negativum, a szerep-
I6k kissé nehézkes iranyithatosaga. Sokszor tgy

e G
Ggy viselkedik az embe-
rem, mint ahogy én ira-
nyitani akarom és a vé-
dekezes haszndlata is
onyolult.

szetesen

res harcok utén egyre
jobb gladidtor leszel,
igy még nevesebb és
ezdltal jobban fizetd
kiizdelmeket is e|va||c||
hatsz. Ha gy érzed,
egy napon eLge' kiiz-
ttel, men vissza a fu-

MARTIN BELESZOL!

A Koei-re dltaldban jellemzs igényesség és
aprolékosstg ellemzi a program karakierfej-
leszt6 részét. Jo otlet, tetszik, hogy ra kell
gylrni egy kuzdoshlusm egy fegyvertipusra,
ezdltol er6ssdik a game RPG jellege, és sokkal
kevésbe arkad kaszabolas az egész. A meg-
valsitas? Hat, a gondok ift keiaodnek — gy
tiinik, a Koei csal Dyr\csly Warriors-okat fud
jatszhatéva tenni..

576 KONZOL

e el e
hetsz a kiképzébe, és alvas utan kezdsdhet min-
A Al e A e el
mert mint mondtam, rengeteg pénzbe keril a
gyogyitds.

KRITIKA

Ke!segie]en hogy a Colosseum egy nem rossz
j6ték, am Ggy érzem sok olyan do?oyg van, mely
zavaré volt és kikiiszobolésikkel még élvezete-
sebb lenne az anyag. Elészér is az elsé nehany
6ra jaték utan vaf;hogy Ggy érezhetjik, elfogyott

len kell harcolni. A sike-

Konnyedebbé kellett vol-
na tenni a kezelést, mert

gyakorta emiatt ha-
)

Grafikai és zenei téren sem voltom maradéktala-
nul elégedett. Elobbi esetében még jol jott volna
egy kicsit a csinosftds, szépftgetés, mivel kissé egy-
hangd a kép. Sok apré hiba jelentkezik menet
kozben, igy sajnos egy Kozepesnél semmiképpen
sem |obb az 6sszhatas. Raadasul ezt a szinvonalat
sem fudja rendesen mozgatni a gép, tobb ellenfé
esetén gyakoriak a durva lassulasok. Zenei téren
azvolta gund hogy nem e]egge véltozatos a fel-
hozatal, igy egy ids utan még |obbcn er6sodni

ennunk a monotonitds érzése.

A problémak ellenére az Gsszhats mégsem
rossz, bar kissé bosszds vagyok, mert kicsit igé-

nyesebb munkaval tbbet is kilehetett volna hozni
ebbsl a nagyszer(; témabél. Igy aztén mindent
dsszevetve, olyan jatéekosoknak tudném ajénlani a

Colosseumot, akik birjck a temdt és szeretik a

szinte vég nélkil folyd harcot és verekedést és sze-

< Rhand

refik sajat maguk fejleszteni harcosukat. Szémukra
azt hiszem kielégits lesz az anyag.

Remélem a Koei nem feledkezik meg errdl a cim-
18] és tovabb fogja fejleszteni az ofletet. Az irény
i6, csak egy kicsit igényesebb munka kell, hogy ir
rély cimmé véljon.

Veres Miki

JELENLEG NINCS




BEN GRIMM

iskoromban &l-
K.em-hunqm -
képregényekert.

Emlékszem, mikor még
a korai bécsi kirandu-
lasainkon sirva topor-
zékoltam a Kertneren
levé djsagosok eldtt,
hogy Pékembert, vagy
Supermant szeretnék.
Az egyik ilyen hiszi
eredménykent talalkoz-
tam elészor Stan Lee
és Jack Kirby — Marvel
kiadénal dolgozo zse-
nik — szilleményével, a
Fantastic Fourral
A képregény elss fii-
zete 196]1-ben jelent
meg az AllomoLbon

(a teljes igozséghoz

azért hozzétartozik, hogy a DC Comics sikeres

Justice League of America sorozatéra keresett

ellenszert a kiads, egy csalédiasabb jellegt,

L’o’bb érzelemmel toltott szupercsapat eormé]é-
an).

A torténet sziildatyjai szerint Reed Richards tu-
dés, felesége Susan Richard, Johnny Storm a
kedves feleség festvére, valamint Ben Grimm
NASA asztronauta az Grben folytatnak kiilsn-
b6z kutatsokat, mikor is az egyik kisérlet so-
rén kozmikus sugérzas éri ket, hajsjuk felrob-
ban és a Féldon végrehaitott sikeres kényszerle-
szallast kovets korhazi ébredés soran deril feny
0j szuperképességeik mibenlétére.

(Itt kernék elére is elnézést, az angolul eset-
leg nem tudoktél, de nem szeretném a ma-
gyar fordité szakbarbérok dltal kiszenvedett
neveket hasznalni, lasd. Pl. Fatum Doktor és
tarsai...)

Mindezek alapjan Richards, aki Mr. Fantastic
nevet veszi fel a baleset utén, exira mérefiire fud-
ia nytitani festének minden porcikéidt - rossz
az, aki rosszra gondol —; Susan, aki Invisible
Woman névei Sol zik tovabb, lathatatlanna
tud valni és kilonbozs erdtereket, pajzsokat ké-
pes generdlni; Johnny, aki Human Torch lesz a
csapat megalakitaséi kévetd keresztségben, a

a csapatrdl készilt vadi 6f mozifilmnek készsn-
efiizk, érdekes, hogy miért pont réluk készil
ilyen késsn filmfeldolgozas, mindig is népszer(s
karakterek voltak, sokan vették fiizeteiket, még
egy remek német RAP egyilttes is kdlcsonvette a
neviket.
Megvallva az igazségot a molt havi SW jaték
6jabol felocsidva nem voltam éppen fel-

tiizzel kezd el jéiszani, és repiini is megtanul;

valamint velizk van Ben, aki Thinfként funkcional

tovabb, mint exira erés és extra kilsej( lény.

(Egyébirdnt Ben dolgozza fel 4j képességeinek
a

szornnyé torzult testének, de ezen lelki tusajat
I«'izveﬂ);nm a jték elején tapasztalni is fogjuk.)
Mint minden szuperhﬁsneE, csapatnak, nekik
is megvan a maguk nemezise Dr. Doom sze-
mélyeé%en, aki eltorzult kilsejét egy Reed dltal
elére megjésoltan balul sikerillt kisérletnek ks-
szonheti.

Magat a jatékot PS2-

most is a fipikus mul-
tiplatform jatékokra
jellemzé papirforma
jétt be, X-en hangya-
nyit jobban nézett ki
de észveszejt
séget nem sikerilt fel-
leznem a 2 verzié
kezétt. Tovabbiakban
a kezelést tekintve az
X-es verziora hagyat-
koznék, azon jatszot-
tam tobbet ugyanis.

n és X-en is teszteltem:

b-

dobott, hogy Martin apé megint egy filmes kon-

verziéval kivénia koptatni jobb sorsa érdemes
konzoljaimat, de jelen esetben nagyon is kel-
lemeset csalodiam.

A fémenij maximum
annyiban nevezhets
biztaténak, hogy bizo-
nyos Team Arena és
Unlockables - ,meg-
nyithatd extrahegyek”
szabadforditasban :) -
menipontok villannak
egybdl az ember arcé-
ba, ezzel jelezvén,

a jaték kipsrgeté-
s;iYI ku‘andialﬁk r?\ég
nem fognak véget émi.

Amennyiben hagyjuk
picit dllni o atekot, re-

ek demokat nézhe-
k végig, mind a 4 jétszhaté karakteriink spe-
cidlis képességeinek bemutatasa mellett, fortel-
mes nu-metal szer(;, tragyadomb muzsika mel-
eff.

A fsjatékot elinditva a kezdetektdl nyomon ks-
vethetjik négyesiink életutiat. A videok utan
rogton Ben irényitasat kapjuk meg, a nem tol
s28p, de csinyénak sem igazén mondhats, iga
2i kézépszer; grafika megvalésités mellet aki-

A jétek megszi
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vel az Grben, meteorzépor kozepette oenykedve
kéne me; okudalyoznunk a halaros sugarak Gir-

azisunkban térténd karokozasat zsilipek leza-
rasaval.

Miis az, ami el8szér szembetiinike Kilonbéz6
szin( mezsk jelzik a specialis mozdulatok végre-
haijtasanak helyeit, ahova odaérve a B gomb
megnyomdsa utdn minijétékokat megoldva telje-
sithefjik a gép dltal kitelezen megszabott fel-
adatainkat. Ezek a minijatékok bantan egysze-
riiek, de ha figyelmesen olvastatok, akkor felftin-
hefett, hogy kilnbszs szintiek ezek o mezdk,
Eon' 4 féle szint hasznal a jtek, 4 fele m|n||u'ek

| kecsegieio mar régton az elején, csok nem
mind a négy karakter iranyithaté egyszerre —
csak nem akar egy jatékos is mehet 4 emberrel2
el (e el
kaszokon igen! Sét, egyes her;eken csak egymast
segitve lehet lovabb|u0m boss-okndl taktikazni -

Reed és Johnny tavolrél is erds, Ben kszelrdl, Su-
san pedig léthatatlanul tud e]lcpczm esefleg Valo-
mi kapcsoléig, ami segithet a csapaton...

MARTIN BELESZOL!

Azt hiszem, ha eltel

sci-fibe ill§ vagy

venc képregényhéseink a\ond,mbo\ végre csi
mnmL qy komoly jatd RPG

A

iy ik Lol Lo egy kerreganyes jétéknak
nuliployer nagyon kidly, ho legkszelebb

tovébb ¢ megeériik
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Gszintén megvallva a jaték elején kzel sem
volt ennyire biztaté a helyzet, hiszen az els fe-
jezet a baleset uténi eseményeket dolgozza fel,
minden karakter és képességei egyenként bemu-
tatva. Ez a rész elég borzalmas, révid palyak,
nulla kihivas, gyakér ellenfelek, nem sokon mlt,
hogy replion a lemez kifelé a gépbal. Szeren-
csére azért a kepregeny iranti szertetem tovabb
haitott ezen a részen, és az elss fejezetet lezaro
utolsé résznél mér kimutatta o jaték a foga fe-
hériét is. Itt egy nagyobb boss-robottal kell el-
bannunk, de?mc akarjuk, akkor nem egyedill, a
digitalis gombok segitségével valthatunk ugyan-
is csapatunk tagjai kozétt, ezzel bévitve takti-
kankat, lehetdségeinket.

Minden kildetés elstt ki tudjuk vélasztani a
nehezsegl fol(of agép megadja kstelezGen

és extra leh

at'em up gammémra, a Captain America and
the Avengersre, azt n?fon!u tobbszor foltuk
S

Rengetek megnyithaté fitok kapott helyt a jéték-
ban. gTekmN:ghoygy afilmisa mzlkbfn vtI:n,
természefes, hogy @ korong tartalmoz egy bemu-
tatét réla, és az is a nupntﬁ vxlcgosubb ogy
kepregenyes moltrdl lévén sz6, rengefeg korul
grafika, tervrajz szerepel a fitkos adatbézi

csapat jelét kirakni, a tobbiekkel meg idére
gyorsan nyomogatni a gombokat, és it is, min-
denitt, mmdenﬁ(ur ajatek. Jelzi, hogy hol mit
lehe csindlni, vilagitnak a mozdithaté és fovabb-
utésunkat segitd tereptérgyok, széval nem ke||
%elm jondolkodést nem igényel a game...

A Mci sincsenek tolzottan erreﬂve, ahog meg
kupunk egy-egy Uj képességet, azokat a kor-
nyéken husznu{«: szinte biztosak lehetiink a si-
kerben.

Osszessegeben merem ajénlani a jétékot, igy

Tobbszor is érdemes nekifui a jatéknak, hogy
a térténet minden kis részletére fény deriljon,
de tobbet nem arulok el, fessek vele jatszani.

A Team Arena menijpont adott feladatokat,
egy éleftel teljesitends , t0léls” harcot jelent,
érdemes ezt is minden nehézségi fokozaton

inket. Erdemes i tizefesen, hogy a

gép milyen extra felcdmokon jutalmaz, mivel

ezek slkeres 'e||e5|0eser1 pon!oka' kapunk amit
k fel k k figu-

ra Feﬁeszlesere Az irényitas egyszer(, m
nagyszer(: kisités, nagyités, ugras, blokk és a
szuperkepesse ek hasznélata, ennyi, semmi
flikk-flakk, az ilyen stiluso hentels, maszkalos
|a'ekoknuk ez pont elég, nem kell Qulbonyolna
ni a dolgot.

Ugye arrél mar volt sz6, hogy akar tabb kar-
aktert is hasznélhatunk egy adott palyan, de
azt még meg sem emlitettem, hogy akar bara-
tunkkal kettesben is tudunk egyszerre, egymast
segitve jatszani, ez az |gaz| Engem eza ,u

végigcsindlni, a fentebb emlitett kis csemegék
miatt.

Tipikusan az a helyzet, hogy nagyon szkepti-
kusan dlllam a dologhoz az SW fiasks utén, de
kellemeset csalédtam, igaz nem nagyon [
ese) de |egc|ubb egy 6t jaiszoftam. A program
rafikajat és zenei ?elhozakalol tekinive az erés

Gzepes mezénybe tartozik, de hangulatat fe-
kintve - igaz féleg azoknak, aki szerefik a Mar-
vel-Univerzumot - nagyon kellemes, és a csapat
tagjai kozoti jatek kozbeni valtési lehetsség pe-
d:g egyenesen kivalo.
inija-

tekmenet, ezzel a ke
sértetiesen emlékeztetett kedvenc 16-bit-es be

\
minij
'el(cl eszeveszelt unq|mus Mr Fantastic-kal a

a nyéri kszepen kellemes kikap-
csorodcsn nydit, plane, ha nem egyedil toljuk,
hanem haverokkal.

kopa

ACTIVISION / 7 STUDIOS

MAS VERZIO: X
kozepes
Jjo
kozepes
kdzepes
jo

1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb
analdg iranyito (dual shock)

épregénykedueldk elényben,
nyitas, kooperatiu jatel
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anga. Japén sflus. Nagy szemek, pajzs
Mu|a G arc, pisze orr és lig lathatd szdj,

valamint impozéns hajksltemények a
gyakran unisex figurakon. Sokan nem szeretik,

nem is ismerik, csak beszélnak, hogy hény-

nak t5le, mert 8k lattak a Dragonballt meg a Po-
kemont, és mér mindent tudnak az ilyen rajzfil-
mekrdl, képregényekrsl.

Az alant elteri k pedig efféle dolog lesz,
ami miatt a rajongok azt gondolhatiék, hogy j6,
i6, de ebbal mikor lesz eurépai véltozat? Most!
Marmint ez egy eleve PAL gépekre készilt feszta-
lany, az eme kontinensen is ismert és (dllitlag)
kézkedvelt Saint Seiya sorozat videogame in-
kamnécisja.

Athena istennd, a Fld védelmezsje egy leany
képében szillefik meg. Eme dolog nem igazan
tefszik a gonosz Papanak, aki elss kdrben sajat
s ek rsopin i oo sl
kessbb az egyik Arany Lovagra bizza a piszkos
munkat, aki ennek okén egy arany nyillal tigye-
sen Sdzj’\;eln l; lvi a kiscsa]ff |, h a;‘téli
megdéglend. Hogy a masik fele ne kévetkezhes-
s_eigbe, a Bronzoﬂ:/va k, Athena védelmez&i fel-
kerekednek [perceke&ﬁl’nok egyhelyben a suha-
nés hattér elétt beszélgetve, ahogy az a mangdk-
ban szokas), és a tizenkét stacion, vagyis ellenfe-
len Giverekedve elérik a f8gonoszt, mivel egyedil
6 tudja kiszedni a nyilat és életben tartani a foldi
istenndt. Nos, ez az diverekedés van a jtékosra
bizva a fgjatekban, ahol  torénetet jatszhatia

égig, emellett pedig barétia vagy a gép ellen

arcolhat a megnyert karakterekkel, illetve van

r extra, mondjuk a megnyerhets Genro Mao-
Fon fettkad f, amihes o (5-selor végigiétsatea
utén az alternativ helyeken is nyerni kell Story
médban. A Maokenben forditotiak a szerepek,
&s az Arany Lovagokkal kell a kis Bronzokat
megakadégozni az elérehaladasban. A kiseb-
bek amdgy ten vannak, bar aki ismeri az ere-
defit, az Ogyis mindent tud a hattérrsl, és nem
csak Pegazus Seiya jut szerephez, hanem tarsai-
val is lezavarhatunk par meccset. Aki meg érfet-
lentl néz, annak talan annyi infot adhu'z?(, hogy
ebben a vildgban minden a kozmosz ksrill fo-
rog, innen vannak oz egyes ruhék (pancélok) ne-
vei is, és ezek erejét hiviak segitségil a hordozé-
ik (példéul a Taurus a bikaet, stb.).

Kezdéskor mondjuk megijedtem, mert a fécimet
franciaul mondta a jaték, mire én kimentem a
Klotyéra mert a rosszullét ksmyékezett. Nem va-
gyok nacionalista vagy ilyesmi, de a francia
nyelvezetts| megféidul a fejem és a hasam, meg
egyszer dolgoziam egy rekldmcégnél, amit meg-
Iavotvon egy bizonyos Jean, aki akkor vette Gt

A SZENTEK A SZENTELYBE SZEMTELENKEONEK! (10 B SENZE

mér a figurdkra és egyebekre. Kild
me sorozat és a manga valtozat kszot

eltérések, példaul az elébbiben nincs meg a Ha-
des, utébbiban pedig a Asgard sorozat, Ide ennél

amely szakaszok dltalaban 2-3 féle spec tam-

adast jelentenek, mindamellett navelik az ltala-

nos tamadé és védekezs kapacitésunkat is. Mu-

nél maradva (bér & most az ellenséghez tartozik,
: rhets hamar mint els3

tobbre gondolom nem vagytok ki (aki
meg igen, az rég tud réla). A figurdkat és egye-

e g
legydzt) az elss rész felitetiségével a Crystal

eﬁész legeneralt képernyst egy textiraba konver-
taljék és Ggy jelenitik meg, mivel ilyenkor azon

rajta van e%ve a bilinedris filter, és egy ilyen vi-
szonylag lasst jétekndl béven elbima a kod és a

A A

gép). eftd|
elég j6, de ez csak kazelrd! latszik, a pancélok
dinamik ktiva szerinti csillanaséval

beket (ha megnyeri Gket az ember) a Zodiac Ho- -~ Wall, a mésodikkal a Stardust Revolution, a har-
liday menijb%% elérhets extrak alatt lehet megkuk-  madikkal pedig a Starlight Extinction hangzatos
kolni, egy ka djteménnyel L nevij csapasokat tudjuk az ellenfélre nyomni a

gy )
Sajnos azonban igen kevés a j6 rajzfilm- és film-
feldolgozasok szama. A legtsbl ie,cseszik, meg-
vésaroliak a jogokat, majd 6sszedobnak valami
szemetet azzal a koncepciéval, hogy a rajongék-
nak mindegy, Ggyis megveszik, mert az XY névidl
lhomélyosul a szemik és ik apénz-

specidlis csapdssal. Természetesen a leghatalma-
sabb és leglatvanyosabb rész az ultraspecidlis fa-
madasunk elsitése (Big Bang — ésrobbands),
amihez mindhérom szakaszunknak tele kel len-
nie, :nalid amikor megjelenik az elejénél egy

egy bolthalozat markefing t, és az ak-
tudlis katalégus elején szerepl gusztusos majas
hurkéra azt mondta, hogy mit keres oft egy nagy
darab sz*r (sz6, vagyis tolmécs szerint). Igy hat
igen nagy drémmel vettem, hogy az Options-6n
belil lehetéség van Japénra véltani (amit ezer-
szer szivesebben hallgatok, mint a franciak sza-
vait, amik kz5tt egy olyan nincs, amit Ggy ejte-
nének ki, ahogy leirjak), és nem kell nullas hang-
erdn jtszanom végig. Sajnos ez a két nyelv van
surpoﬂéﬂvu, de éﬁeies médon a sorozatot érte-
silléseim szerint angolra nem is forditotték le so-
ha. Nem baj, azért a felirat ilyen, igy érthetd,
hogy éppen ki kitél mit és miért akar. Az eredeti
sorozat egyébként egy Shonen Jump cimi maga-
zinban kezdédatt (a Sailor Moon is itt debijtélt
annol, és az igen nagy siker miatt Masami Kuru-

térosért vogy bankkérly6ért nytinak. A Saint Sei-
ya is lehetett volna valami fantasy vagy RPG bs-
ven, esefleg kalandjéték, ha a karakterfejlédést ol
nehéz megvalésitani, de egy ilyen verekedds Tek-
ken utdnzat azért eléggé a lehetBségek legalia.
Még a kezelést sem bonyolitottak meg. Témadni
tudunk a gyenge, erés vagy special gombbal,
emellett van egy félreugras és egy blokkolas lehe-
t8ségiink, illetve jomb a fékusznak. Hogy me-
lyiket mivel émer;ﬁzlj, azt az Options-ben szépen
meg lehet nézegetni, illetve szabadon dtkonfigu-
ralgatni, de ilyenkor érdemes megjegyezni a mellé
it Eeiﬁiehar, mert a betanités ezek alapjén megy,
tehét nem a gombok jelzsét ra ki a jeték. Kom-
bézni is tudunk természetesen, sorozatnyomkoda-

mada kép vihette a Toei tion kivite-
lezésében. 1986-ban japanban egy héten adtak
részt, és Ssszesen 114 epizod készillt be-
8le. A siker hullamait a Bandai is meg akarta lo-
vagolni, és 6 par figurdt és egyéb, SS-hez ksts-
d8 terméket dobott piacra, Gm majdnem ez is lett
a veszte, mert az Asgard és Poseidon cuccok
megjelenésével a t5bbit mér nem vette meg a
nép, és a sorozat kéril is elkezddtek a kavard-
soeﬁ Eurépat 1991-ben tamadta be Seiya, de
gytitsk nagy elkeseredésére ez nem vonatkozott

sos médszerrel vagy két gomb egyszerre torténd
I asaval (jlyen a doiéls is), és ezeket célszer(i
a haszndlaton kiviili R2-L2 valamelyikére definial-
ni. Az egyes lovagok elshozhaté mozdulatait ked-
viinkre tanulmanyozhafjuk a Pause meniiben jatek
kszben, mivel itt kapott helyet @ Combo List is. A
védekezés elég egyértelmij, vagy blokkolunk, vagy
ig elugrélunk a masik elal,%leg oldalra, ha
valami mega dolgot akar rénk ereszteni, de akkor
is a Dash gombot nyomiuk, ha a levegsbe rigtak
vagy itétek fel, mert ilyenkor majd falpra érke-
ziink, mint a macsekok. S8, ha az ités pillanatd-
!Jor: nylomitik !e a blokkolast, akkor vagyunk a

MARTIN BELESZOL!

Bevallom, én soha életemben nem hallottam
errél az anime sorozatrél, de mint utébb kide-
riilt, mar 1987-ben jelent meg Saint Seiya ja-
ték NES-re (dllitélag platform-RPG volt), amit

1988-ban kovetett a folytatds (NES, platform-
RPG). Az elsét a Bandai, a masodikat valoszi-
nilleg a Konami adta ki. Ja, és mar akkoriban
is o Bronz Lovagok & az Arany Lovagok pUs

foltek egymast...
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g de err8l a betanits Aries Mu dgyis
beszél majd a tobbi alap dologgal egyiitt. (Mu-rél
most hirtelen az Atlantisz el sbirodalom jutott

akkor lenyomva tartani a spec gom-
bot, mig az Gbran a Lnygambak ki nem gyullad-
nak. Egy is elég, de a maximum a hérom, vagyis
ilyenkor harom atomhaldlt kap a masik ficks, bar
ehhez szerencse is kell, mivel végig lenyomva kell
tartani a specidlt és kizben védtelenek vugYunk

Az anime beféttel lositott giga ta k

persp:
egyiitt. Ez igen szép effekt, és hﬁl{én is néznének
ki a full arany meg bronz lemezek és sisakok sta-
tikusan, am tavolrdl nézve ilyen kis felbontason
elég zavaré a dolog. A specko effekt leprogra-
mozasén kivil (ha egyaltalan 8k csindltak és nem
a developer kitben volt eleve) més extra nincs a
rafikaban, hacsak a visszafogottan interaktiv
ﬁénerekef nem farfjuk annak. Csatarozas kozben
tudniillik szétverhets par kdoszlop meg kstomb,
de ez minden. A helyszinek is nagy, nyilt terek,
amiket kéromok vesznek kéril, a valtozatossag
elég csekély nyomaival. Nem tudom, hogy ez a
koncepcié miatt lett ilyen, vagy pedig ennyire fu-
ta a fejlesztsknek. E u?zsqk a végsd palota

iga a
egyeflen ellenszere van, meipej? az, ha kéz-
ben a révid idére felvillané kor jelnél lenyomiuk
a Kér gombot, amivel ell kivitelezhetink

fotta a

emelkedik ki valamelyest, ahol szép fikroz5dés a
arvanypadls, Gm ez is szelektiv, mivel a harco-
ét nem veri vissza, kizérélag a kor-

~ ha uténa tigyesen nyomjuk le a megijelenitett
gombok valamelyikét. Kis szigori'ﬁs,eﬁogy
ugrannzt az ellentémadast csak egyszer hasz-
nalhatjuk ellenfelenként, vagyis nem lehet mond-
juk ketszer a Negyzetet aktivalni ilyenkor. Ezenki-
vill az idézités igen fontos, nem lehet csak G
Srilten nyomkodni a Kért, mert akkor kapésbél
elvesztjitk a lehetdsé lat)

nyezetét. Pont ma nyomtam végig a 6 ér
Ghosthuntert, és az utan berakva ez a grafika
sajnos még a ,pocsék” aliét sem Giné meg, de
hét az alap anime-hez mérten kinlédva bar, de
eléri a kozepes szintet. Ezt tartsdtok is szem elét,
mert ha nem vagy animés vagy nem isme
Ieredleﬁ sorozatot, akkor a lemezt maximum po-

erre (faf a
éppen meghaltunk, akkor sem kell eldobdlni a
kontollert azonnal (mint én tettem sokszor a Me-
dol of Honor EA-nél oz ufolsé pélya végén a fit-
kos bunkerben, na oz ritka egy szivatés dolog),
ugyanis istenndnk vagy isteniink visszahozza
gyarlo testinket az életbe, feltéve, ha megfelels
rsasaggal nyomkodjuk a felintetett gombo-
Et:;:és tekergefiik a joy-t. Ezt nagyjébél harom-
St R
e s % Kl e et
doboltam mint az dllat és majdnem kitsrtem a
kart a helyéral.
Ez lenne hat a Szent Seiya. A verekedss jaték-
ére nem unalmas, mivel 5 kis

az eszembe, de sajnos a cikk mérete miatt nem
kalandozhatok el tilzottan a témaban.)

Nah, visszatérve a harchoz, mint a jéték & ge-
rincéhez, a legfontosabb dolgot még nem is emli-
tettem! Ugyanis a legjobb akcidkat a belsé koz-
moszunk erejének kiaknazasaval tehefjik meg,
amit két gomb lenyomasaval vagy a bekapott ta-
|é|u|okku?mdunk névelni. Ennek nagysagat a kép
dliéin lévs, harom szakaszra bontott csikunk jelzi,

menet

arbeszédekkel meg manga bedllitast jelenetek-
E:l van tarkitva, néha pedig a palyck kszétt tob-
bemberes kiizdelmeket is I hatunk bonusz-

| biOd tudni hasznalni (vagy annak
lyuka: )

sem, hiszen s a kozepe...).

Saint Dzson
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1-2 Jatékos. 2
memariakartya 8mb (78KB)
analdg iranyito (dual shock)

ként, ahol barna ruhas egyen-emberek tornek el-
lenink pér boss kiséretében. A grafika saj'nu'lcbs
médon csupan kszepes, fleg, hogy kisfe 4

v az anime szeretdk lehet,
hogy kedvelni fogjak
X masoknal nem latok erre sok esélyt

ban fut, amitd| rengeteg a rece a karakterek szé-
lein (nem tudom miért nem alkalmazzék azt
rendkivill egyszer(; anti-aliasing tritkkst, hogy az

4 pont
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gy rogténzétt kozvélemeény-kutatas: kinek

mit jelent a hét f8biin2 Hogy mindenki kép- .

ben legyen, segitek: bujasag, falanksag,
harg, hivség, irigyssq, kapzsisag, kevlysé.
__Sokaknak bizonyéra bibliai iranymutatést, mely
= vezérz;nu ként szolgéru fabb csele-
% kedetekhez. Masoknak szimplan
csak a nagyszer(j He7edik cim{ film
ugrik be, mig egy harmadik cso-
port csak legyint: bujaség mint
biin? Akkor én szerefnék élefem vé-
géig binds életet élni...
A jtékszoftver-iparban is egyre job-
7 ban észrevehets az a tendencia, ami a
filmeket mér évtizedekkel ezelétt elérte,
mégpedig a negativ hésokkel vald minél telje-
sebb azonosulés 6 szimpatia. Ha csupén'a
Grand Theft Auto sorozat lenne Gnmagéban
ilyen, mér az elég lenne, de egyre tobbszor
bijhatunk rosszfick bérébe, tgy tiinik tehat,
hogy a piac anndl pozitivabban reagal, minél
bb a 15 15 Gondolk Fias
krabk

ni. Ennek ellenére egy mésodpercig nem kétsé-
ges, hogy mindez kevés ahhoz, hogy igazén 6
jaték lehessen. Pedig minden adott lenne a sza-
méra.

iME A ROKONSAG!

Kategérigjét tekintve a 7 Sins
haté konkrétan sehova, felmendi kozétt mégis
sok ismert jatékot idvozolhetiink. A Feileszoés

koszéban leginkébb Eletszimulforkén jelle-
mezték, mint pl. a Sims-et vagy a Playboy the
Mansiont. Most, hogy kezembe vehetem az el-
keszillt produktumot, mégis sokkal kézelebb ér-
zem élefem leginkabb tilpontozott jatékahoz, a
Larry sorozat majd egy éwvel ezelstt megjelent
Magna Cum Laude cimi részéhez. Aki nem is-
meri a jatékot, amely a dicss elédok tulajdon-
képpen szérakoztaté médon torténs megalaza-
sardl valt ismertté, réviden leirom a lényeget.
Minél t5bb csait kell megdénteni. Pont. Ha meg-
volr az egyik, johet a kivetkezs. Nem is értem,

ér nem sorol-

egy kicsit tovabb egyre g
allani olyan hangokat, miszerint egy igazi ja-
ték hiperrealisztikus (nyitottabb szem{ olvasé
bizom benne, hogy érzik a mondatban rejls 6n-
ellentmondast), és pl. a szandékosan gyerekes

Nintendo jatékok valdban nem valok 10 éves
kor faltt senkinek. Ez a gondolat tulajdonkép-
pen azt feltételezi, hogy ami nem realisztikus,
az egy felnstt embernek nem nydithat Grémet,
vagy ha igen, akkor pillanatok alatt megkapja
a gyerekesség stigmajat.

Ac{oﬂ tehat a fenti ket dllitas, mint egyfajta ér-
16kmérdie o j6 jatékoknak. Réviden és velssen
errél ,amerikaiul” szélva az a véleményem,
hogy bullshit. Annak a fajta gondolkodasmod-
nak az eredménye, amely hajlamos a valésagot
tolzottan leegyszeriisiteni, mert sajat révidlato-

nak kaszonhetden igy ksnnyebben be tud

a k miért nem vonultak transzparensek-
kel az utcara a jaték befiltasat kivetelends. <) A
remén(be“ tcskoléshez vezetd Gt persze a tren-
deknek megfelelgen minijtékokkal volt kiksvez-

ve, és ennek kdszonhets, hogy a két termeket
oly ksnnyen tudjuk rokonitani egymassal. A 7
Sins lényege ugyanis teliesen hasonlé — habér a
hossz0 tavi céljaink sokkal komolyabbak (a ha-
talom birtoklasaval egy feljes véros uralésa),
valahogy m ercenként oda fogunk kilyu-
kudlnii%g;ge i6 {Znne cnna!( a kis szlékéne{uu

p vagy a gl
G-pontjét azonnal.

BUNOGS LELEK

A k&zléppumbcn tehdt a szex van - de ez tu-
e e e

sé
kategorizélni dolgokat. Es hogy mindezt miért
irtam le ilyen hosszan? A 7 Sins fgszereplgje
igazi antihds, aki életvitelét tekintve céljanak

tekinti a hét fébiin mindegyikének lehetéség

a
Nem kell markefingesnek lenni ahhoz, hogy
tudjuk, a szex Snmagéban képes eladni szinte
bérmit. Ha egy széngényéf akarnék értékesite-
i, alkkor bekormoznék két nagymelli nét, és le-

szerint fizp és ma-
ga a témavélasztés is olyan, amire
csakis a ,felndtt” jelzst lehet raaggat-

Gket, ahogy érzékien simogatiak

egymast széndarabokkal, aztan ériasplakatra

velisk. Tiszta sor.

A mésik ok, ami indo-

kolttd teszi a biinsk

| egyikének a kiemelé-
sét, hogy erkdlesss —
s, akar vallésos —
emberek is ennek a
csabitasnak tudnak a
legkevésbé ellendllni.
Ennek ellenére a kells-
en gyomorforgaté ki-
nézet(j f6hds (a vele
valé azonosulés nehe-
zen megy...) igyekszik
azért méshol is rossz
lenni. Vegyik az elss
palyat alapkeént. Nem
szémoltam ssze, hogy
egy viszonylag kis meé-
ref(j néi boltban ponto-
san hany helyen tu-
dunk biinbe esni, de
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mivel az elsé beszélgetés elétt mér 6t rosszpon-
tom volt, igy sejthets, hogy sok helyen. Befekiid-
hetiink aludni a kirakatba, belef\'ﬂ'hutiuk az or
e e See e Robanfalps:

lalkozésté| a flsriclésen keresztil hosszo Gt vezet
a szexig, és ha pl. tdl koran akarjuk megessess-
részni a delikvenst, Pofon lehet a vége, valamint
i Joiot allecdhartk airlaolidecieni

balhatiuk a kombinéket (na ez kskemény, elss-

ként itt rshagtem be), és ezen kivil millié olyan

do|io) tehetiink, amellyel ]clvi!iluk a pokolra jutg-
ey et e ol

Ovatosan, taktikusan, okosan ferfitarsaim! Ez
nem loverseny, nem kerget a tatar sem, elsbb-
utdbb dgyis minden dsszejon, ezek a lanyok igy
vannak Ik felhaborodst elkerilen-

sunk esélyeit. Es i PF
semmi kéze nincs a f8jétékhoz, csupan sajét
szérakozasunkra tesszik, bar ha p!'.x::z iizletve-
zetd meglatia, ahogy beintiink az utcan arra sé-
téloknak, nem dicsér meg. Mi hét akkor a f&
cél? A hatalom, a pénz, és ahogy mar emlitet-
fem, a szex.

CSAJOK A CSUCSON

Hat az kérem minden, :) mér csak ezért is in-
dokolt IPL}LE' az é|e?szimll:'|[dﬂor 526 huslznd|alza,
Ugyanakkor gyanitom, hogy viszonylag ritka,
hogy valaki egy prébafijlkégen egy miiszak
alatt vagy hat nével legyen egyitt, mert ha
mégis igy van, akkoregurvén palydt tévesztet-
tem....

Na itt pontosan errdl van sz, barmerre is ha-
ladunk a kilonbozé helyszineken, valahogy
mindig csinos nékbe szaladunk bele, & bar
késﬁbg lesznek pl. konkurens férfiokkal 4
Rirféknﬁ ,vTrekedésfk is, kil: ?‘ardekeLnek
azok2 A lényeg, hogy ok legyiink a
kopcsolu!épﬂzien‘%szen ez min-
dennek az alapja. Igy lesznek
befolyasos bardngink, igy tud- 4
juk révenni a gazdagabb ty6-
Loka', hogy vegyék meg a
|egdrégébg ékszereket és igy
lesziink képesek bebizonyitani
nekik, hogy a baratjuk egy
“csokker, akivel elég lesz maj
azutan foglalkozni, hogy

#3

kitarulkoztak nekiink ki-
e -

vilr8l-belilré.
Itt vannak tehdt ezek
anagyon kedves |-
nyok, akiknek élet-
célia, hogy elsbb-
utélbb megismer-
kedjenek az it

vefiroval. Beszélgetni kel velik, és ré kell jonni,

hogy mi érdekli Sket a I;?inkébb. Osszesen 11

temakar van, amivel szédithefjik éket. Vigyazni
2 |

d8, hozzéteszem: a jatékban). Késziljink fel
maratoni beszélgetésekre, ahol olyan rendkiviil
erdekes” temakrol kell beszélgetniink, mint oz
ol hn, QTR A e Spenia pers
a lényeg az, hogy kézben elsre haladjunk. Nem
olyan kénnyi ém ez, mint ahogy hangzik,
ugyanis emberiink — hasonléan hozzank - gyar-
16, t8bb gyengesége is van. Ezek a szex, c?éle-
lem és az agresszi6, melyek mind kilon mércét

-
e

7

=

kaptak. Ha egl dekorativ hb'lggzel sokaig beszél-

gefiink, olyan hatésa lesz, mint ha

kok nagy szamaban is. Ezek széma igen je-
lentss, a jaték elss percétd| kezdve ez lesz a
kulesa a tovabbhaladasunknak, nélkilik

még kannyiteni sem tudunk magunkon (a si-
ke?ﬁez telibe kell talélni az aranylé sugarral
néhény bogarat, a legpontosabb célzast

POR? NO!

Nem szeretnék Gjra abba a hibaba esni, mint a
Larry esetében, hogy indokolatlanul magas pont-
szémot osztok csupan a szérakoztatési faktor mi-
att. Igen, a 7 Sins nem
nélkilozi a humort, a
jopofa akciot és nem
utolsé sorban a szexet.
Ez azonban 8nmagé-
ban kevés. Ami a legin-
kébb hianyzik az
egészbdl, az a dinami-
ka. A lagymatag zenék
is kicsit altatok, de az
egymast véltogatd be-
szélgetések és minijté-
kok is csak ideig-6réig
szérakoztatdk, és az
sem segit rajfuk, hogy a
t6bb helyszinen renge-
teg kilonbozs holggyel
&s szbrakozési formaval
taldlkozhatunk a majd
30 érés jatekids alatt.

dd Ugyan maga a szex so-
ha nincs nyiltan megmutatva - én személy szerint
ezt nem is hicnyolom, akinek mégis ez kell, az
nézzen meg inkabb egy pomdfilmet, jobban jér -,
de fefszett oz, hogy ennetoe"enére az egész Holyu-
mat képmutatds-mentesen van bemutatva.
Elgondolkodtatd, hogy ha mér az erotika ilyen
kozponti szerepet tam, akkor miért vetk3znek
olyan bénén a karakferek (a ruha-levets mozdulat
animélva van, de a szereplsk nem hozzék le a ru-
héjukat), egyik pillanatban még minden fent van,
aks emn mér semmi. A cikkek utols6 be-
kezdésének kedvelt sz6fordulata, hogy kicsit tsbb
ener?iévcﬂ jobb program is sikeredhetett volna, de
ezzel most nem teljesen értek egyet. Magaban a
sfilusban és a témavélasztésban szerintem ennyi
volt, nem t3bb, csakis a technikai paraméterekkel
(grafika, zene) kapcsolatban maradk hidnyérze-
tem. De ha azok jobbak lettek volna, akkor sem
érdemelne sokkal bt Gmot a 7 Sins.
Hidba felndticték, hidba a t higba a

,Headshot!” felirattal jutalmazza a program
h i el e

gyobbitd pirulat vettink volna be, és amenn?liben
El b | S (e

kell azonban, ha rossz mondatot
nak komoly kvetk i Elképzelt

I. egy pro

em
e

keretéb k a hoz-

e les: ) -
16, hogy csupén nem hajlandéak veliink fovabb
beszélgeti, de az is lehetséges, hoi elrontunk
mindent, amit korabban felépitettiink. Az elsé ta-

MARTIN BELESZOL!
Azt mondjak ami  szexszel és pornoval

az mindig eladhats, legyen bérmilyen mindségtelen pro-
duktum i vagyok, okkor ebbs i
16k? Boritékolom, hogy nem. Erdekes: gy tinik, elindult
valami a videojétékok vilagaban, mar nem héfpecsétes
tobu téma a szexualités. De akkor miért nincs normalis,
igényes, szorakozfaté szexjaték? Csonkolni, gyilkolni,
rabolni, csalni lehet okban, a csajozés meg cen-
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al ében, neki
zénk legkszelebb elhelyezkeds lanynak, és ru-
han keresztiil probaljuk magunkéva tenni. Ha so-
kat picsognak a csajok, agresszivek lesziink, ezt

. tgy vezethefiitk le, ha ol lepislantjuk valame-
lyik Gtba es novényt. Figyeljink mindig a harom
pyengeségiinkre, mert maskilonben jol felepitett

latok thatunk ell Persze a beszélgeté

Snmagdban unalmas, igy szt kell ejteni a min-
den méteren jelenlévs minijatékokrdl is.

VIZELETSZAGU
PROBALKOZAS
A korabban mér emlitett hasonlésag a
Larry-vel nem csak a szex kézéppontba he-
lyezésében érheté tetten, hanem a minijaté-

:). Ter sorén is
elskerilnek ezek, de ha mér éppen a célban
vagyunk, akkor sem menekiilhetiink t5lik,
ugyanis a hslgyek csakis akkor lesznek elé-
gedettek velink, ha eljuttatiuk 8ket a csoesra
— nekem soha nem mondta senki, hogy egy
nének ennyi G-pontja van, a cikk irasa utan
azt hiszem keresnem is kell majd néhényat,
mert az kizart, hogy megtalélatianul marad-
janak. :) Mivel a jatékids felét ezek teszik ki,
igy kiemelt jelentésége van annak, hogy
szérakoztatok legyenek, ami sajnos nem fel-
jes mértékben van igy, az egyszerd ritmusja-
téktol a rejtett ,objel rumok”ieresgélésén at
egészen az Gsszetettebb akciokig mindennel

alkozhatunk, ezek kézil nagyjabél a fele
érdekes mésodszorra is, a t&bbi azonban
inkabb zavars, a pisi-headshotok osztoga-
tasa is sokkal hamarabb valik unalmassa,
mint azt hinnénk.

relativ realizmus.
Vega vega576@freemail hu

'MONTE CRISTO MULTIMEDIA

kozepes
kiozepes
io

kozepes
kozepes

1 Jatékos
memariakartya 8mb (495KB)
6g iranyito (dual shock)
V jo témavalasztas, képmutatast
nelkiilozo ,realitas”
X kozépszerdi kivitelezes, ismétlado -
igy unaimassa valo - feladatok
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playstation 2

RA KENE MAR UTNI
A KAPTAFAT TARTO
KEZRE!

Almassdik vilaghabor =oran (60000
;efseges pildtat Itiek le a megszdllt Eurépa
elett

5000 keziliik szembeszdllt az ellenséggel,

egy szép, Uj vilég reménysben;

Osszesen 300 érte el a biztonsagot nyyjtd

semleges Svédjcot.

Ezzel a hangzatosnak szant bevezetd sz
veggel indul az Oxygen harmadik szem:
lyd vilaghaborus-lopakodés-kommandés-

G zndlés-RPGelemekkelisoperalos

ka, ahol a latban a lopakodas

nyomja a legtbbet. Nocsak! Megitotte
volna valakinek a ,lopakodas” sz6 a filét?
Korve hiszem. Az ember dltaléban az 6

okro szokta felkapni a fejét, a ,lopa-

as” pedig, lassuk be, ma mar eg oj-
szilotinek sem 0. De még a vilaghaborts-
lopakodds meghatérozés sem szabadalo-
meértéki a videojaték placcon. Gondoljunk
most a Prisoner of Warra (ennek néhény
programozomf ,Gtmentették” jelen produk-
ciéba), vagy a The Great Escape-re, mely
game-ek iben a témdaban mar |ovc| ko-
rabban letették az alapokat. Az mas kér-
dés, hogy azok az alapok nem bizonyultak
éppen idétlennek.

Készen adom a végkovetkeztetést: noha a
Pilot Downban majdnem mlndveglg kosz-
va-osonva-rejtszve kdzlekediink és tevékeny-
kediink, elsésorban mégsem a lopokodus,
sokkal inkabb a lopkodas |e!|emzo ré. Arra
gondo|om mindenki r hogy ezt nem
agy kell érteni, hogy lu|u|donk pen eg
Pepfsgyveres 'olvun fogunk alakitani, aki a
rontvonalon prébélia biztositani magénak a
megélhetést, hanem inkabb a készitsk mun-
kasfilusara céloztam — méghozza egészen
konkrétan. Arra, hogy a program a mar
unalomig ismert sablonokbsl épitkezik, még-

022G e?egge amatér modcn ami — teszem
hozzé — a nagyobb baj. Hig ébrand volna
tehét pusztan abbél kundulva, hogy a stilus
meghatérozasaban szerepelt az RPG szécs-
ka azt feltételezni, hogy egy olyan merész
véllalkozasra adiék o keszitsk a fejiket,
melyben mondjuk Zsakos Frodo torekszik a
hatalo rogl(eresz'es gyurugenek meg-

isitésére Aragorn, Gandalf és nead
fen néhany pancélos hadosztaly hathatés ta-
mogatéséval. Sz6 nincsen rélal
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A program ozonbun nem is hnperrealx
haboros kaland, hanem ~ és ez akar ert
ge is lehetne — egyfajta képregényszeri gral
kai és hangulahi myeze e agyazott akcio
kozponti I6téri egyveleg, minimalis kaland és
az RPG-re nagyon favol 6] emigkeztets ele-
mekkel megtémogatva. A recept valészinGl
a kévetkezs volt: valamelyest egyéni alap-
hanghoz a kézizlésnek |egmk megfelels
filharmonikusokat keverni, és ily médon siker-
Erogmmot komponalni. Nehany dolgot azon-

an sajnos nem kellé sollyal vettek figyelembe:
az elézetes szémitasoknal. Példénak okaért
mindjért a legfontosabbat, azt, hogy ama bi-
Zonyos clepinus igenis e kel oz
méghozza vastagon! Nem elég valamit elno-
gyoltan odamaszatolni a képernydre, és hoz-
zdkenni néhany 6l bevalt pacat! Aztan a ks-
vetkez8t, hogy az elgondolésokat a program-
pammmban is hatarozottan definidlni kell!
Nem engedhetd meg egy tsmegek szérakoz-
tatésra szant produldum esefén ennyi slendri-

, piszok és ganyé! (A temérdek hibara
utalok most...

Spekuldcio, ezért nincs alapja, de azt el fu-
dom képzelni, hogy a készitck egyszertien
nem mertek nagyobb kockézatot bevllal
Ugyanis ha a nagy egyénieskedés balul
végleg beleharapnak az ériasbuktaba, amit
elhihefiink, nem kivantak maguknak. gy tehat
csak kevésss merészelick a kaptaféts| eltévo-
lodni, aminek eredménye viszont az erésen
kozepes jatek lett. Kis hozamo, de alacsony
kockazat befel Ki okolné 8ket2 Csak
nem az egyszeri j6iékos? A masodik pontban
a programozok védelmében a Jéhiszem(ség
annyit tud felhozni, hogy a tesziverzio esefleg

még nem minden izében a végleges jatékot
kepviseli, és ebben az esetben van méd a
sére. De azt én mdr latom,
si Guiness-kszoi
iszta sziv-
Ini, mert a programhibak cikizésének
egy egész bekezdést széntam :)

ZUHANASTOL A
BUKASIG

A konzolhdbort sordn hozzévetélegesen
180000 jétgkos talélkozik majd a Pilot
Downnal valamilyen forméban.

5000 gémer kisérel majd. meg szembeszdllni
a jaték kihivésaival egy szép, Uj vildg remé-

nyében.
Osszesen 300, aki eléri a megbékélés Gllapo-
tat.

2 jctek Wilitm Foster Bacnagy eménysinek
(o el el il o) kesthis
hogy gépét Frankfurt kbzelében a némefek oz
égrol ? kapjak addig, hogy tarsat a kivegzs-
osztagtél megmentve és a francia ellendllast
sikerre segitve huzcrap asszonyaval.
Szerencsés foldet érése utan mindjart meg is
kapjuk az iranyitast. A gép o szokas szerint
egr darabig mindent magyaréz, ahogy én is.
analég a mozgés, ami itt valéban ana-
lég, azcoghu tovig toljuk a kart, fut a kis Bill,
ha meg nem, akkor csak sétdl. Jobb cna!og a
kamera mozgatasa, ami meglepden jéra si
kerillt. Jellemzsie, amilyen szoget bedl-
litunk, az mozgasu en rogzil, azaz
nem pmbal mindenéron visszaforogni m6-

?enk Ez nagyon ol haszndlhaté az ellenség
olyamatos szemmel fartaséra. R3-mal allit-
hatjuk vissza az alapnézetet. X-szel l¢;
interakcioba kornyezetiinkkel, azaz vesziink
fel targyat, nynun[ ajtét, movelink egyéb cse-
lekvést. Barhol, ahol tudunk a kérnyezeten
o pUlali ot jobb)felss sarokban megje-
e E i i ko X-
et folyamatosan lenyomva tudjuk kivélasztani
a nekiink kells mozdulatot. Ennek metédusat
hamarosan szemlélteti is a program és egyot-
tal az is me vilagosodik eléttiink, hogy mi-
{eniileqt elaa?,.okkcl S5 0eK telelknzri o
hétralévs tiz palyan.

e nolalegy Ksomléshoz ériink. Az
inferakcio ekkor egy belss gondolatot ered-
ményez, vagyis hésiink rajon, hogy ezt az
akadélyt puszia kézzel nem fogia fudhi elha-
ritani. Ebbél mi persze rogton tudjuk, hogy

ésébb erre kell majd tovabbmenni, de ehhez
szikségink lesz egy targyra. Hogy naiv okos-
kodsunk hebes vo, oz pr pilansi molo
visszaigazolédik, mikor is a kozeli hazban
talélunk egy csakany’ Az egész jatékra ez a
fajta e|me?yu|l és magas kreativitast igényld
problemumegoldc:s jellemzé: ahol interakei-
6zni tudunk, oft interakciézni kell, dltaldban a
tovabbjutast nyerhefijik vele. Ha nem férténik
semmi, akkor valamivel (chalobon kevéssel)
késdbb falalunk maid egy targyat és azzal le-
het Gjraprobalkozni. Ebl % %\q'o hogy an-
el s konnyen lehet boldo-

gulni. Minden palyan adott egy f6- és egy
Pellekkilletés, EI2bbi @ palyen vals vésgi
tést foglalja magaban, U'Obgl nem katelez:
néha el is van rejtve, viszont plusz tapaszta-
lati pont jar érte.




Most pedig, azzal a jéless érzéssel, hogy az
imént sikeresen megismerkedtiink a bevezets-
ben emlegetett ,kaland” elemmel, ratérhetiink
arra bizonyos ,RPG” beiitésre is. Palyck vé-
gén ekszperiencét kapunk pontban kifejezve
annak figgvényében, hogy a féfeladaton ki-
viil megol ?c?chuk e a mellékest is, illetsleg a
harom fitkos mrgy kozil héanyat tolél)uni

meg. A pontokat énmagunk fejlesztésre kélt-
hetjik, ami dltal példa ?mvulhu' az dlloke-
pességink, a célzasunk vagy néhet a izom-
zatun eseﬂeg az elereronf Ennyi

Javallott oz izomerd és oz allekepesség min-
denek eléit valo égbetorndszasa. lzomersnk
novekeldleve| ugyanis egyre 18bb cuccot tudunk

vinni, ami j6, alléképességiink pe-

.

egy olyan kellemetlen m]u]donsaga hogy al-
landéan fogy. Kiléngsképpen rosszul reagdl
az éhségre, a |eges vlzre és a rossz idsjarasi
viszonyokra. Tekintve, hogy baratunk éllands-
an éhes és Fo!yummosc:?czlk (a hegyekben
jatszodik a torténet), igen sok gondunk lesz ez-
zel a bizonyos kék cs\ikcﬂ, Amint zérus értéket
vesz fel, életersnk elkezd csskkenni, amit vi-
szont csak egészségiigyi csomagokkal lehet
helyredllitani. Az endurancét ezzel szemben
e'e(el és meleggel tarthatjuk karban. Fugyeleml
A fazon bélpol &ﬁ? os: a nyers nyulat sz8rostiil ép-
pugy behammantia egy falésra, mint egy
egész vekni kenyeret, egy iveg brandyt vagy
egy malomkeréknyi sajtot! Humoros, hogy sza-
méra a iz me!e?e nemho$y ekvivalens az

evés de m bban is

Ii egy olyan clcpveeo atribotuma emberiink
mely az egész gamméban végig kzponti
szerepet kap. Ennek dllapotét az ,endurance
bar” jelzi kozvetlenil életersnk alatt, és van

meg
restaural\a allapo?ct' A SELECT-tel léphetiink
térgyaink menuEbe és vélaszthatunk fegyvert,
ételt, vagy egyéb térgyat (pl. tavesdvet). A

egyvervélasztasnak, -valtasnak gyorsabb likvens felett, amikor mar meglatoft minket.

édja a direkciondlis bal-jobb gombok hasz-
ndlata. Harc kézben L1 a célzas, R1 a lovés,
mint rendesen, de L'1|fu|énosségbun jobb keril-
ni a csetepatét, mert kevés a tap és sok az el-
|enseg A Haromszog a falhoz lapulast ered-
ményezi, igy oldalazva olyan helyekre jutha-
tunk, ahova maskeno nem, ezenkivil Iopako—
dasi stratégiak alk | is

Minden & észlelelésének van egy kiiszobérté-
ke (laté-, illetve hallétavolség), amit egy apré
kA e
dzésra birjuk a hadnagyot, amivel konnyeden
G e N ey ot s
rehaitson egy fojtasos nycktekereses kivegzést
folybnos R1 segnsegevel

ehetéség kinalkozik az ellenség

van szerepe. Ha az ellenség gyanot fog egy
sarga kerdgjel tiinik fel a koponyaia falot (va-
lahol mér volt ilyen...), és egr ellegzetes hang
is jelez nekiink. Piros kérdsijel akkor virit a de-

kicselezésére, de tandcsot most nem adok,
mert a gép olyan ostoba, hogy azt kiloban
lehet mémi, s ezért teljesen foloslegessé valik
az amigy Stletesen kigondolt triskkak alkal-
mazasa. Ha véletlenil folfedeznek, eleg csak
kellden eliivolognl s azl |nc|ﬂens' maris sem-
missé tettik. A buta gyalogok rogvest spon-
gyét boritanak a korabbi torténésekre és foly-
tatjak értelmetlen Sriaratukat. Mozgasuk els-
rehuzalozoft, kdnnyen kiszémithats, gyokrun
idiéta mod megéllnak arccal a falnak és csak
arra varnak, hogy kioltsuk olesé kis életik je-
lentektelen |cngocska|a' Kilénben talén ad-
dig dcsorogndnak oft, mig egy arra kirandulo
iskolas csapat nem ﬂgyelmez'eine hogy ,Hé
oreg, lazits! a haborinak fizenst éve vége!”.
Visszatérve az 8rokre, laté- és hallérendsze-

rok rendivil fe,lenen 58, ogycmésionck

el o el békien chgeben a bu-
ta farack, hogy hérom méterre téle egy egész
térat beleeresztettem a térsaba? Tisztan em-
Iekszem egy fickora, akit tavesbves puskaval
fejbeléttem, mire meg|e|ent felette egy sarga
kerdn|e| mondvan hogy hmm, it valami
gyanis. Az, hogy verzerocseml Es elfelejtet-
tel meghclnl' Maskor egy fasisztat meglGitem,
mire az hipp-hopp, elfint. Lehet hogy Gan-
dalf mégis benne van a buliban?

Na, de a Billi gyerekre sincs panasz! Ez az
stkozoft aridny legkritikusabb pillanatok-
ban, akar élethalalharcok kézepén képes me-
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géhezni, illetve fazni. Valahogy tgy képze-
lem, hogy az ember golydzapor kellés koze-
pén, az életéért kizzdve nem elssorban a ha-
sara gondol. Megesett, hogy ez a Vckony egy
esztelen lovoldozés hevében egyszer csak
megfagyott! Lehetett a palyule%olrol kezdeni,
merthogy csekkpont, vagy mentéslehetéség
uz nlncs, minek is lenne? Hangulatos elem,

. ha nem csinalunk semmit, akkor ez az
|g 026 elkezd fisszogni. Az se gyenge,
hogy a program Ggy veszi elejét az artatla-
nok céltalan mészarlésanak, hogy a golys
egyszertien keresztilmegy ra||uk Brilians!

A jaték nalam elbukott.

A TORTENET
KEPREGENY STILUSBAN
1943. 3000 l6b magasség. Egy B-24-es.

Frankfurt felett légi csata, amité] Bill és Tom gé-
pe felrobban. Bill foldet ér és most mar haza
akar menni, ezért elindul amerre tud és megta-
nulja irényitani magét. Valahol mashol csén:
atelefon és a Fégonosz eléggé sejfelmes. BII?
ekkor a fatelephez ér és segl'Tumnak elmene-
kilni, aztén egy hammal és egy faronkkel & is
bvabb|u' de sajnos beesik myobc A Go-
nosz elég gonosz és oril hogy Bill a vizesés-

MARTIN BELESZOL!
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ben meg fog halni, de Bill nem hal meg, ha-
nem af véroson és a kikotbe jut ha-
kuergylne% csak kar, hogy kézben meg-
szo| a sziréna. A Gonosz mér nagyon meg
akarja 8lni Billt és kocsizik. A hid le van zarva
de Bilndicessibe i By dbik o
Most mér az egész hadsereg kergeti, de nem
ijed meg, hanem liftezik, és leengedi a vizet.
Csodalkozik az amyekan a falon, aztén eszé-
be jut, hogy fogion egy halat. Kefszer egymas
utén d urut{eze &s ezért fovabb jut és a még
Fishrernek is kereszibe tesz és szerencsére a
kéd miatt elmenekiil a csénakon. Utban a vo-

natallomasra felrobbant: egy ndi iizemef, de
megtaldliék a csonakot és mar jonnek. Az al-
lomason maslk ruhéban becsapia a rosszakat
&s dtkapesol néhany kart, aztan elmegy a j6
vonuﬂa? De ezutdn megmlahak a ruhat és
most mér az egész Birodalom jén és sajnos a
vonat is felrobban, de Bill igyesen toléli csak
sokat hapcizik. Elolvas pirt és kikerli
az aknakat. Kézben c: qul k,

torban a plafonon van az amyék. A Gonosz
még mindig jon. Bill sokat bu|Ecl a hldegben
&és kozben borostds lett az arca, meg mér van-
nak elit katonak is. Egy kules kmyll egy aitot és

hogy egy sa-

egy gerszq pont kapéra jén, ezutan atmaszik
a viz dlatt. A Gonosz a sajat embereivel is
rosszul banik, mert gyijl Billt. Most mdr tény-
nagyon hideg van és Bill gyakran megfagy
:?\oban De elétte csodalkozik, hogy a térdig
ér6 havon milyen labnyomot hagy. A satrak-
ban széttori a radiot és a folyén atmegy a fa-
ronkon. A Gonosz nem fagit. Ekkor Bill be-
megy az erd , de nem a sajdt ruhajaban,
és egy biztositékkal elrontja az agyukat, aztan
kijon a masik oldalon, ahol egy repilégep lo-
voldoz ré. A Gonosz s jn. Bnr vnsszajkmk
&s segit a parfizanoknak., hogy nyerjenek, és
elveszi a gesklposnuk a faskajat. Aztan kicse-
rélia zcsz|ot és megmenti Tomot, aki dgy be-
szél, h zben nem mozog a szdja, ezen
Bill CSO?kaZIk Folszdlinak a geppel és a Go-
nosz utanuk megy, de Bill lelévi és 8 gratulél
Billnek, akinek tetszik a lany. Vége.

samatér
semu@punkass.com

PILOT DOLUN

DREAMCHATCHER / OXYGEN
MAS VERZIO: X
grafika: Jo
jatszhatasa Jjo
szavatossag kozepes
zene / hang: kozepes
hangulat: kdzepes
1 Jatékos

memaoriakartya 8mb (68KB)
analdg iranyitd (dual shock)

v a bakak butasaga szorakoztato
X a bakak butasaga idegesitd
__ (wérmérsékiettol figgoen) |

5.5 pont




a 06-90-44-24-54-es szamot!!

WAP-os tartalmak (Polifénikus csengés, Szines hattérkép, Valodi csengés, Java jaté

a WAP-od? (2) TESZTELD! Kiildd a KNTESZT-et a 06-20-9000-868-ra (alapdua

WAP cim, téltsd le! (3) Ha sz tldd a kodot a megadott szamral (4) A valasz WAP cim, toltsd
a tartaimat! (GPRS kapcsolat ajanlott!) Polifonikus és valodi csengéseket az ezeket a tartalmat

ogato6 késziilékekre toélthetsz le! Ha nem vagy biztos benne, hogy a Te késziiléked ilyen, hi
gyfélszolgalatunkat a 06-1-422-3490-es szamon!

MONO + POLI cssueéssxl AL R = (e (| HIHETETLEN AKCIO

4 06 90 629 444 Kiildd a KNSZINES sz6ta 1784-re!
- - - (szines hattérkép)
HANGEFFEKTEK Kkod Urigy m

Bella Leven 2 [ baranybégetés KN16023 URTERAGIRALY
rysls - Osszetdrt a szivem ~ KN2879; bofogés (szorny) KN16097 Kiildd a KNMONO sz6t SMS-ben a
Desperado - Add nekem azalmod ~ KN28830 KN37645 b kg - 5 KN16021 1784-re! (mono csengéhang*)
Gaspar Laci - Sosem vagy egyediil KN28568 KN37267 Edbisiiad Kiildd a KNPOLI sz6t a 1784-re!
Geg - Az élet nem Hollywood KN28846 KN37680 (HIETHZATIAT] KN16110 (polifénikus csen'g 7
Rony - Arva fiu ; KN28839 KN37665 PRt Azl KN16913

United - Végsé vallomas KN28716 KN37533 R ——— KN16140
Zséda - Mindhalalig mellettem KN28823 KN37475 ORCLEVES - ildd 2 KNJAVA 26
Akos - Orvény KN28363 KN37857 [FaualRIyas ] KN16027 Kiildd a szota
Club 54 - Még egyszer KN28483 KN37095 [RSEUSHS KN16984 06-90-635-545-re!

tékgép hangkavalkad KN16028
my knees kacsahapogas KN16022
AHA - Take on me KN 3 WM Kiasszikus vekkerhang KN16096 ,

Backstreet Boys - Incomplete KN37658  IRRHIRIS PN SZINES HATTERKEPEK

Dido - See you when you are 40 KN37231

e Sl N 06-90-635-545g

lézerpisztoly

0-Zone - Despre tine KN37201 Sy . ju’rmuuek spva

S ]

KN665029 KN664233

Robbie W. - Something beautiful KN37030 B 5
Salome de Bahia - Taj Mahal KN37210 LR
Weezer - Buddy Holly KN37244 FRYSHTE

Porsche

arry Potter - Main Theme Racemotor ducati
nglbull - filmzene 28645 KN37319 FOTLLPYTAT
Jobaratok KN28749 KN37700 9 & V
Kill Bill - O ren ishii KN28585 KN37286 muiiomiatks N
Mission Impossible KN28144 KN37126 Gablliblis
Moho Sapiens - Angyalbérben KN28847 KN37675 RREIIEY
Romeo és Jillia KN28487 KN37147 [URPTRPAN - KN660598 KN660421 KN660300
Star Wars 3 - Battle of heroes KN28842 KN37657

Szex és New York Prteogetayrll EREDETI POENOK - HOFITOL! 5, ;/\
Vuk KN28321 KN37079 [LIGTEEL TN IET BT IR [ R T i
Hofi - Gondolj Pénzért mindent! KN16047 > =
Edda - n az uton ST KN: KULFOLDI ZENEK KN660213 KN660205 KN660203 KN6600

Hooligans - Elkabit £ N  Milk and Sugar - Love is in the air
Hooligans - wrélylany O-Zone - Dragostea din tei

L 6ben o s

Hooligans - Szenza Panjabi MC - Yogi
Hooligans - Virus SLAGEREK

Machine Mouse - Jatékos Hofi - Okosabban kéne félni 7 i
Supernem - Rendérsztori Hofi - Pial a fold KN665465
Supernem - Surfpunk =
Tankcsapda - Be vagyok riugva PCE (< Hofi-Koods - Ott a farka
KFT - Afrika

Vimosi Jinos - Csinibaba

dllatok.

%P

KN6606 16 KN66061 3 KN6606

KL K-MET
ACDC - nghwayb Hell KN28;
Depeche Mode - Home = DANCGE.. . o KN660596
Guns'n'Roses - November rain LOkTEEERE Bon Garcon - Freek you
Limp Bizkit - Behind blue eyes KN37152 & S Cine 5
Ciakin ParkTh the end KN37439 Daniel Hoppe-Paul King - Love ...
Linkin Park - Numb encore POELELEg Dred - Csak a hold
Madness - Our house KN37472 g
Queen - We are the champions LS Ers vs. Spigiboy-Fresh - Karneval
Rammstein - Amerika KN37507 Globs g o i
The Rasmus - First day of my life PO Global Deejays - What a feeling

G.-Hauber - A vagy ...

Alomszép

309 KN6600
nydr — =zerelem

KN660324 KN

Daft Punk - One more time 'KN2854 < =

Danzel - Pump it up KN28477 SO - e oD

Danzel - You are all of that KN28738 Danzel - Pump it up

Tiesto - Rain down me KN28709 Kistehén Zenekar - Szajber gyerek

Tiesto - Traffic KN28540 .
Tiesto-Solarstone&Jes -Like a... KN28843 MAGYAR ZENEK

.Wajko-Dj.Szatmari - Balatoni nyar KN28840
stehén Zenekar - Szajber gyerek KN28753
Naksi-Brunner-Budapest szall KN28493
Scooter - One always hardcore KN28687

LL Junior - Fullon vagyok KN660094 KN660093 KN6600

r - Gettosztir

Ig: emklslégye s ive - Valami vé 3
LL Junior - Vigyazz PRrrreagprebttf) Bonanza B Live - Valami véget ért
Majka - Mondd ami 4] KN28835 Gerilla Funk
Majka - Tiindi-biindi KN28575 Groovehouse - Ha tijra litom
Sub Bass Monster - 4 iitem KN28435 igy 5 - i-na
Sub Bass Monster - Gyulafiratot KN28436 V. ETE "

Sub Bass Monster - Nincs né, ... KN28437 i irigy - Nem élhetek pia ... KN16013

50cent - Candy shop KN28737 Irigy Mirig; 4z utasnak 50 a fele KN16014

D12-Myband KN28297 KN37087 (/NI S i mwp KN16086 en' K“”dﬁ!&;sst be"’”‘
K-Maro - Femme like you KN28704 KN37513 ot & sznl: a 17:81- I‘E

Mono csengdhang letsltésénél ird a kod utan a késziléked tipusanak betdjelét: Nokia NO, Samsung SG, re“dsze"u“ Segit!
Sagem SA, Motorola MO, Siemens Sl, Ericsson ER, Alcatel AL. PL.: KN28007 AL *Akciés’ mono csengés >

KNMONO AL vagy KNMONO SIE. A csengéhangok ‘minden Nokia ké ékre és a fenti ké kozil
azokra tolthetdk le, melyek D it is letdlthetok: SIE (S|emens
SL42, 845, SL45, Me45 M50, MT50, A50, C45, C55) ALC (Alcatel 511, 512, 525, 715).

A telefonszamod sen inek.sem adjuk ki g\
Tarskeresés csak brutté 95 Ft/SM:

Mono csengés bruttd 500 FUSMS vagy bruttd 300 Fpere. Szines hittérkép. polifénikus cs 2 brutté S00FUSMS. Vi mh csi



WAF-o0s tartalom: SZINES HA1 1ERKLEPY letoltesenek lepeser: (1) AKILV a
WAP-0d? (2) TESZTELD! Kiildd a KNTESZT-et a 06-20-9000-868-ra
(alapdijas), a vilasz WAP cim, toltsd le! (3) Ha szél, kiildd a kédot a
megadott szimra! (4) A vilasz WAP cim, toltsd le a tartalmat! (GPRS
kapcsolat ajanlott!)

Ha nem vagy biztos benne, hogy késziiléked timogatja a kivalasztott szines
hattérkép letoltését, hivd é16 iigyfélszolgalatunkat: 06-1-422-3490
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KN656346 KN656334

KN656391 KN656389  KN656388 ' KN656386 KN656384
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KN656383 KN656381 KN656380 KN656378 KN656377
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KN656370 KN656369 KIN656368
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KN656366 KN656365 KN656362 KN656361 KN656360
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Szines hattérképek letoltésének lépései: 1. Barmely mobilhalozatbol kiildd el SMS-ben a 06-90-635-545 szamra a kivalasztott hattérkép kodjat!
2. A valaszban megérkezett konyvjelzére vagy hirszolgaltatoi iizenetre rakattintva WAP feliileten keresztiil toltsd le a hattérképet.
3. Mentsd el a letoltott szines hattérképet!
Kft.
www.telefor.hu
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int ahogy az ember nem
Mlépher kétszer ugyanabba
a folyoba, tgy nem is ir-

hat két egyforma cikket ugyanarrél
a jatékrol sem; mas ids, mas hely,
mas elvarasok, ugyebdr...

Nincs ez masképp a most megje-

lent Xbox-os Conker esefében sem,

ami egyébként a Conker: Live &

Reloaded nevet kapta. Mivel j6

négy éve az Né4-es verziot is nekem

volt szerencsém tesztelni — s6t egyesek

szerint életem legjobb irasa volt az emli-
tett cikk, pedig dehogy, csak sokat lehetett
nne sz*rozni —, talan logikus lépésnek tin-

hetett, hogy a grafikailag feltuningolt X-es
véhozcrrc'ﬁ is én irjak — csak aztén nehogy
visszafelé siljon el ez a fegyver...
Elsljgréban viszont lapozzunk vissza egy
kicsit a konzoljatékok torténelemkonyvében.
No nem egészen a ZX Spectrumok idejéig,

amikor a Rare, még mint Ultimate tevékeny-
kedett, és csodas kis ketdes lovoldeket gyar-
togattak, vagy a SNES viragkoraig, amikor
Donkey Kong tarolt a renderelt figuréival és
hattereivel. Nem, most elég, ha csak a Nin-
tendo 64 fénykordig utazunk vissza — ha
volt egyéltalan neki ilyenje, gondolhatjatok.
Biztos sokan mosolyogtok most, pedig volt,
még akkor is, ha ez ide Magyarorszagra




nem is igazan jutott el. Ebben az idészak-
ban a Rare igen termékyen jatékfejlesztének
bizonyult, és szamos ,tokéletes kozeli” alko-
tas keriilt ki a kezeikbsl a nagy N ez idaig
utolsé k s gépére. Hogy csak a legna-
gyobbakat emlitsik meg: Diddy Kong Ra-
cing, a mai napig a vilag legjobb go-kartos

|c'1|éku, one playerben egyszer(ien verhetet-
len. Aztan ot van a Banjo — Kazooie két ré-
sze, amivel igen magasra tették a maszkalos
Gjto ategériaban a lécet, és letaszi-
jarél az addig toronymagas
gy6ztes Mario 64-et. Vegytiszta igyességi
latformjaték, elképesztéen megtervezett pa-
r;'dkkul, tonndnyi mozgas és titok, humoros
szereplok, rengefeg poén, iszonyat végigjat-
szasi id jellemezte mindkeét produktumot.
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Persze nem csak a maszkalés stilusban tették
le a néviegyiket, hanem az akkori konku-
rencianak egy j6 nagy pofont lekeverve pi-
acra dobték az elsé FPS-iket, a Goldeneye-
it késsbb a tokélyre fejlesztett Perfect
Svetett. Mindket jaték a mai napig
megallja a helyét, és szamomra idaig a leg-

tokéletesebb FPS a Perfect Dark, nyiszitve
vérom a folytatasat. Kevesen tudjak, de
szintén Rare jaték volt a Blast Corps is, ami
legalébb annyira behatérolhatatlan stilus-
ban sziletett, mint a Conker, de a Blast
Corps esetében legalabb a cél j6l beazono-
sithatd volt: a roié?fs rombolds. Aztén 6t az
igazi adudsz, a SNES-en haromszor is taro-
16 Donkey Kong Country ,folytatésa”, az im-
mar feljesen haromdében pompazé Donkey

Kong 64. Elképzelni sem tudtam, miként
fogjak megfejelni a két Banjo jatékot, de a
Rare-nek ismét sikerilt, és 6sszedobtak — tol-
2és nélkil mondhatom - a térténelem leg-
komplexebb platformerét, ami a mai napig
a vilag legjobb 3D-s maszkalés gytijtogetds

jateka. Ezt kovette az idskozb
nyatlasnak indult Né4 haldll
ve a Conker’s Bad Fur Day.

A Conkerrd| a legelss, ami eszembe jut,
hogy igazabél barmennyit is beszélgettiink ro-
la a spanokkal, sosem sikeriilt bekategorizal-
nunk, és belokni egy feliratos fickba, egy ska-
tulyaba. Annyira sokféle feladat és palya van
benne, és voltaképpen annyira nincs benne
joformén semmi komolyabb tartalom, hogy ez

a poénokra és gegekre kihegyezett produktum
infgbb tiinik ?’egérbe iijkzsr;r)\/ek, c:mpit a Rare-
es fik a nagy hollywoodi mozi-ipar elé tartot-
tak, mintsem egy valodi jateknak. Egy jdtszha-
16 kabaré ez, semmi més, a leghire-

sebb filmek parédigja...

Sajnos, amidta a Rare szakitott a Nintends-
val és atpartolt a Microsofthoz, nem til ter-
mékeny, sét mindsssze egy, azaz egy darab
jétékkal rukkoltak elé: a Grabbed by the
Ghoulies-zel, ami szerintem ugyan a maga
nemeében tokéletes cumé, és egészen Gjszeri
dolgokkal prébalkozott, mégsem lett sill(eres
szélesebb korben. (Pedig bb Grabbed,
mint We Love Katamary meg Singstar.) Ha
ke ot volch hanabon e Pec




fect Dark Zero munkalatai élinak, akkor meg
van bocsatva minden eddigi késlekedés, una-
lomiz8nek pedig itt a feltuningolt és combos

multiplayer opciéval kibsvitett Conker.
Ugy latszik Microsoft vaskalaposabb és
szigorobb a fénaki székben, mint
anno a Nintendo volt, az
Nédes valtozatban ugyanis
Conker egy lancfiirésszel
vagta ketté az N logot, most
viszont csak egy latvanyos Mic-
rosoft 6mb:j¥ndﬂ a jatek.
Annck ellenére, hogy dllitélag a
game t6bb ponton is kilonbozik az
elsdtsl, ket kivételtd| eltekintve ugyanazt
kapjuk, mint Né4-es valtozatban — ha le-
seémitiok persze  vizuélis orgiét, meg a
multiplayer éldast. A jaték torténetét részlete-
sen nem fogom elmesélni ehhez, tessék fella-
pozni a régebbi szamainkat, amikben oft a
feszt, és a végigjat-
5285 is. Roviden a lé-
nyeg: egy mésnapos.
m);ekgussc kell haz’;?ce-
veredniink, akinek
igen rossz napja van,
&s mindenféle ,filmes”
kalandokba bonyolé-
dik. A szfori persze
nem ilyen egyszer(,
hiszen két szalon fut,
rengeteg az atvezetd
anim és a kaland, az-
tan a két f5 szél alél-
kozik egymassal, és a
végén még Berrit, a
szexi mokusmacat s
nekiink kellien majd
megmenteni az dlla-
tok kiralyatdl, aki
egyébkeént a Conker-

N

ben egy fekete parduc. A
pérducon kivil még a hu-
mor az, ami igazén fekete: benne ma-
radt ugyanis az sszes poén, karomkodas,
geg, filmes utalas, fekete humor, szarkazmus,
ironizmus is a jatekban, ami oly egyedivé fette
a Né4-es eredefit.

Mivel a jaték stilusa teljesen behatarolhatat-
lan, a feladataink is igen eltéréek. Egyszer
pisilni fogunk, méaskor sz‘rgalacsinogo' gor-
getni, bikat lovagolni, denevérként repkedni,
vilaghaboros katonaként partra szallni.

Szinte egymast tapossak majd a féellenseé-
gek is,ecﬂ(ik szintén filmes utalésok (Termina-
tor, Ryan kdzlegény), ha meg épp nem, ak-
kor valamilyen iézﬁom‘:nyl gl(ozé lények,
mint példaul egy hatalmas énekl sz*rku-
pac, vagy szalmakozal, vagy akér ma-
ga Drakula gréf...

A figurénkat egyébként klsé nézetbs!

latjuk, az iranyitas pedig rém egysze-
rd, kiilén ki sem térnék ra. Amit min-
denképp megemlitenék, azok a B-vel
jelolt Context Sensitive padok, amik-
re radllva Conker agyabél kipatian
az isteni szikra, és réjon az elé for-
nyosulé probléma megoldéséra. Ez
egyébként lehet barmi: dinamittél el-
kezdve akar vasiillévé is atvéltozhatunk, ez
mindig? az adott szitudciétol fugg bizonyos

1 o sl s

a repertodrunkat. Lényeg a lényeg, a jaték
csak vizualitdsaban véltozott, egyébkent ket
dolgot leszémitva a készitsk semmiben sem
tértek el a Né4-es elédis, mondom ezt an-
nak tudataban, hogy nem volt erém végigtol-
S ugyanis mar kissé
unalmasnak tint a jaiék. Az egyik véltozést
rogton az elején megiupasz'aliuﬁuk, a Né4-
es eredetiben ugyanis egy palacsintasiits ser-
penyd volt az d upFEFyverUnk, ezt it most
egy poén keretében le lett cserélve egy base-
buﬁﬁ'ﬁre. A masik pedig a mindenhova bete-
lepitett és allandéan Sriaratozé szurkalodo
tiiskésgombas ellenfelek. Ezekre egyaltalan
HemleinekazemiczINGAes alekbal(Halte:
vednék sorry, az elmlt négy évben sok viz
lefolyt a Dunan.)

Széval a palyak felépitése, a fémeni (ismet
a kocsma az), az ellenfelek és egyéb sze-
repldk, az objektumok elhelyezkedése ma-
radt a régiben, mint ahogy a problémak
megoldasa sem véltozott, ezért aztan a régi




Né4-es leirdst nyugodt szivvel ajanlom a
Dobozos Conkert beszerzsknek is.

Ami viszont véltozott, az a grafika. Iszony-
taté rancfelvarras tortént a jaték haza tajan,
full total kiglancoltak az egészet. Azt mar a
korabbi demo palyabol |sqeszurhehuk hogy:
az egyik |egszebb X-es jatekkal lesz
dolgunk, ha végre meg|e|en||<, de
a végeredmény minden varako-
zasomat felilmolta. A sz6r8s-bo-
zontos Gjragondolt és tervezett Con-
ker figura elképesztsen részletes és
életht, szinte lemaszik a képernysrd
Mmden egyes helyszlnt és szerep|o) isa kor

ném, hogy mllyen eszméletlen a vnzfelszm,
és Conker 0szas kézben hogyan fikrozsdik
rul|(|o Vagy részletezhetném, hogy a méso-

palyén a csir tetején a szalmatefd min-
den egyes szalmaszdla kiilon le lett model-
lezve. Egy telies bekezdésben megemlé-
kezhetnék a robbandsokrél, az elektromos
kistilesekrsl, a kameran szeh‘o|yn esdcsep-
pekral és verfohokrol és az egyéb latva-
nyos effektekrél. Odékat zen ielnek
mokusunk valédinak tetszé szérme-
bundajarol, nedvesen csillogé sze-
mérél, a hatalmas palyakrol, amiken
mé |eglcvo|c|bb| terepturgyak sem bojnak
kadosites mdgé. De inkabb nem teszem. Ezt
e|mondcm ogysem lehet, a melységélességet
a epe nem fogjak visszaadni, Szerezzéfek
be &s gyozod|eie meg magatok arrél, hogy
igazat mondiam..

..&s akkor ti is megiapuszmhak:k a renge-
¢eg poént, a humoros pérbeszédeket, a teli-
be trafalt zenei betéteket (Drakula grof kas-
télyanak aléfests mnyuzllqu és a pelenkas
dindbébi gagyogasa rulez!). DE! Ha mar
jatszoftatok az N64-es eredefivel, készillje-
tek fel ra, hogy mésodszor mar nem it tol
nagyot egyik poén sem, grafikai tuning ide-
vagy oda, ugyanazol(or a pcrbeszede et é5

kat elsiitni a |
nélkil - még akkor is, Fa a szereplékon és
a szeme|yls gukon be lehet tojni -, mésod-

szorra is végignézni, mér nem az igazi. Két-

szer ugyanazon a viccen mér nem fogsz ak-
korét rohogni, mit elsére — remélem értitek,
mird| beszélek.

Az elsé Conker, az nagyon itstt, de ez az
0] X-es port csak azoknok lesz Feleﬂhe'e'
len (ha egyul'alcn a mai generdcio veszi
majd a lapot és a fradsagot, hogy élvezni
és értékéhez mérten értékel ?nl tudja
akik belemélyednek a poénokba és odafi-

MARTIN BELESZ

Nem kell, és most nem is tudok teljes mérték-
ben igazat adni a Csipinek. Biztos vagyok
benne, hogy a xelenlegl Xbox-os tabor 70%-
anak nem volt Né4-e, és a Conkerrél csak,
mint valami legendas Gskaviletrs| halloftak.
Biztos, hogy ez a jaték nagyon oda fog verni
a piacnak... legalabbis remélem. Mert bitang
6 game. Barcsok sok-sok més legendas
Llasszlkust is igy arimanak!
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gyelnek a purbeszedekre a dumdkra, nem
edig csak azt latjak a |09ekbcn, hogy itt le-
Eet kakalni, oft me plsdm és a szébuboré-
kokban a mondatok fele ki van sipolva,
annyi a karomkodas, a tehén meg kitriti a
belét a harmadik pu| én, és ez milyen tuti.
Mér az oridzsi Conl{erben is volt osztott
képernyds mu|hplcyer, amit X-en Ve||esen
megreformdltak, és mar nem csak egymas

ellen, hanem botokkal vallvetve
ellenséges bot team ellen, vagy Xbox Live-on
g el e G el
ellen is jatszhatunk.
Van kooperativ méd, és egyfaita sztorival,
kildetésekkel megspekelt sz6lo jaték is.
deathmatch pélyak szintén egyes jatékok
?J' filmek alapjan lettek kialakitva, ||T
& e of

ul a partraszéllasos, vagy a Castl

Teddisteines (mivel meﬂlnf csak a gonosz
Teddy mucvk az ellenfel

emk), vagy esefleg

a szénagyba k
Hon Solo -+ szimbolizél Parduckiralyt kell
kiszabaditani. A kiizdelem elég latvanyos
és Ssszeteft, egyszerre akar huszcn is
k egymast, a legki ne-
hez!uzerseg!ol elkezdve egészen a sima
¥ szablyakig. Aktivalhatunk gépeket, tak-
nkullcg fon!osclbb he|7ekre cgyukct fe-

el it ot e
'y ver rész, engem mégsem gyozott
meg igazan (nem gy, mint a Perfec

Dark mulfja). Az a nagy biidas igaz-
sag, hogy egy-két napig biztos le fog
kstni a multi. Végigprobalgatod a haldlne-
meket, rohdgesélsz, amint a rakéta cafatok-
ra szed vagy uhogy levagjak a fejed, cso-
valhalodia urad, és szornyilksdhetsz,
ahogy sikitozva rchungalsz mert az ellenfél
telibe cstirt a langszoréval. De ennyi, és
nem fobb. Aki komo|yubb botos kiizdelmek-
re vagyik, azoknak mér rég megvannak a
favorit jtékai, a bomba grafika és a poé-
nok nem fognak hatalmas rajongéi tébort a
jatek moge dllitani.

Akiknek egyébkent nem ol szlmpahkus a
mékuscsapat, 8k valaszthatick akér a
Teddy-ket is, nagy kilénbség mond|uk nincs
kéztik. Es bér a |ovei< multiban is kiils3 né-
zetet haszndl, itt még inkabb az FPS-ekre
RS e s
Szép és j6, no meg poénos a Conker multi-
ja, de ratenném a Krisztian életét, hogy sen-
Lir sem fog sokdig a képernys elé ragaszta-
ni. Ennél tébbet vartam, no...

Igoz ez a teljes jatékra is: szipi-szupi grafi-
ka ide-vagy oda, ez a jaték csok azoknak
lesz tartos I;kcpcsolodus és feludiles, akik
még Ojszulottek a témaban, és minden vice
az Gjdonsag erejével fogja 'hasba vagni. A
tobbiek is tehetnek vele egy probat, hiszen
azért ezt a grafikai bemutatot lani kell, de
szerintem &k is ugyantgy jarnak, mint én:
hamar megunjék ugyanazokat a poénokat
végigtolni....

Csipi M Lee
csipimlee@®576.hu

kivale
Jjo
Jo
kivalo
kivale

1-16 Jatékos, #box live, system link,
dd 5.1, headset

v egyedi darab, brutal grafix, millio poén

X amik csak elsdre itnek, kétszer
nem fogod végigtolni a cuccot
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STOLEN

A Stolenben egy akrobafikus orosz pro-
fi tolvajnét c|aki'Zufunk, akivel killonbsz6
jol 6rzott létesitmeényekbe torhetiink be,
Logy értéktargyakat lovasitsunk meg.
Csipi (82. Konzol) elsésorban a MGS-,
masodsorban pedig a POP-of hozta fel,
mint fletadskat. Ami engem illet, szerin-
tem valéban talalunk az MGS-hez ha-
sonlé megoldasokat, pl. a térkép, és a
cuccokat tartalmazé lebegé dobozok, és
a POP-ra is igen hasonlit a vizszintes rod-
rol valé atlendilés, meg néhany ugra-
bugra, de ez a jaték 80 %-ban Splinter
Ceﬁ. Valé igaz, hogy minden hasonlé ja-
tékot az MGS-re vezethetiink vissza, am
amig a lopakodés oft csak mint alkotée-
lem szerepelt, addig a Splinter Cellnek
éppen ez a tevékenység hatérozza meg
a lényegét, nem pedig a torténet. Mas-
képp fogalmazva, nem az a lényeg,

e ”

ogy mi a cél, hanem, hogy hogyan éred
el. Ezért tekinthetjik a hasonlé jatékokat
gyakorlatilag sokkal inkabb kildetésle-
meznek. A Stolent grafikailag a kézepes
és 6 értékelés kozott helyezném el. A
helyszinek nem rosszak, de a karakterek
mar nem a legszebbek. A kamerakezelés
néha eléggé vacak, és a jatszhatdsag
sem mindig a legjobb, pl. az &rok semle-
gesitése elég vacakul lett megoldva. A
mesterséges intelligencia igen gyenge, és
a jatékmenet is t5kolds, ennek ellenére vi-
szonylag igéretesnek mondaném. Ha ki-
végezted a Splinter Cell sorozatot, és sem
a Thief, sem més egyéb alternativa (Subs-
tance, Tenchu, Hitman) nem érdekel, nyu-
godtan prébalkozhatsz vele.

MAS VERZIO: PS2

pont

VIRTUAL

POO L

TounnaWENT coirion
" By @

VIRTUAL POOL -
TOURNAMENT
EDITION

A Virtual Pool egy dsszesen 21 féle
jétékot tartalmazé realisztikus szimul-
tor. Eppen ezért elészor igen csak ne-
hezemre is esett kihamozni kézillok a
sima mezei biliardot (8-Ball UST). A
karriermédban csak egy konkrét jaté-
kot kel kivélosz’ununi, igy az sem
baj, ha a t8bbinek nem is értjik a sza-
bé'yuif. Kezdetben csak a garazsunk-
ban vélaszthatunk ki e||enfe?eket, még-
hozzé aszerint, hogy mekkora a fog-
adés tétje, és hogy nekink van-e hoz-
26 elegendd zsozsénk. Késsbb szebb
helyszineken is megmérkszhetink. A
go?)l'ék fizikaja és a jatszhatésag is na-
gyon redlisztikus, igy kisebb gyakorlés
utén maér kﬁnnyegén belejshetiink a

jatékba. Az egyetlen problémam,
Logy hiéba szémoltam ssze legaldl
127 (1) kilonbszé jatékost a stuffban,
a mérkézések kozben csak egy fotd
jelképezi Sket, vagyis senki sem dll a
Ieveg(’iben lebegs daké magstt, és a
kisebb biliardszalon is teliesen Gres.
igy viszont az ég adta vilagon semmi-
ben sem nyuit tsbbet a program, mint
egy igazi biliardmérkézés, ogyhogy
nem is igazén nevezném jatéknak. Ki-
fogastalan szimuldtor tehat, de inkabb
czoknclxk P?iénlo::m,ko:)kiknTk van Xblox
Live elérhet8ségik, esetleg egyetlen
barétiuk sem hajlandé eljénni Eiliér-
dozni, vagy snookerezni.

ompoNENT SHOOT

MAS VERZIO: PS2

pont 7_5pont 7_5pont

CAPCOM FIGHTING
JAM

Ugy latszik a 2D-s verekedss stilus-
nuE mindig is maradnak hiiséges ra-
jongéi, mint pl. Wilson bacsi is, tgy-
ogy amig ez nem véltozik a Cap-
com tovéabbra is adagolja nekiink a
kiilonbozs  jatékok  szereplsibsl
Ssszegylrt 2D-s bunyés stuffi)oii, A
Capcom Fighting Jam a Street Figh-
ter Alpha-bél, a Street Fighter II-bdl,
a Street Fighter Ill-bél, Darkstalkers-
bol, és a Red Earth-bé| lat vendeégil
4-4 hiresebb szerep|<’)’t, tovabbé E

lyet foglak még itt egy Ingrid nevii
sztarvendég is. A jaték jellegzetessé-
ge, hogy a szereplsk megtartottak
jellegzetes mozgésukat, és ugyana-
zokra a specidlis témadésokra képe-
sek, mint amiket az eredeti stuffok-
ban hajtottak végre. Errél hamar

meg is bizonyosodhattam néhén
mé?kézés utén, és az ellenfél sem voK
rest véltozatosan bevetni &ket. Egy
masik jellegzetesség a ,2 VS 2"
mérkdzések, melyek nem osszekeve-
rendék sem a Tag Battle, sem pedig
a Team Battle szabélyaival. 2 sze-
replét kell vélasztani, és elére meg
van szabva, hogy ki, kivel kizd meg.
Ha az éllas 1:1, azt a mérkézést kell
megismételni, amelyet el E
hatterek, és az animéciok nagyon
tetszetések, az iranyitds pedig na-
gyon dinamikus. Az Xbox Live opcié
pKJszponf, de lehetett volna tsbb hi-
res szerepld is.

MAS VERZIO: P52

Wi

THE VIDEO

LEGO STAR WARS

Ketségkivill a LEGO Star Wars az utébbi
idsk egyik legotletesebb alkotdsa. A stuff-
ban mind a hérom SW epizéd harci jele-
neteit végigkiizdhetjik, méghozza egy tel-
jes kepernyds ketiatékos kooperativmod-
Lan (a Klasszikus halads verekedss jaté-
kok mintajéra), ami érdekes modon min-
den jelenetre vonatkozik, pl. a fogatver-
senyre is. Habar Dzson szerint (82. Kon-
zol) a jaték csak 12 év alatt ajénlott, mi
régton nekiestiink végigiatszani a Beatrix-
szal, hiszen a jaték nagyon aranyos és
magaval ragads. A péﬁ/ékon nem csak
ketten jtszhatunk, hanem gyakran féltu-
catnyi baitars is veliink fart, (31 y azta fil-
mekben is léthattuk. Mindenkinek més spe-
cidlis tulajdonsaga van. A Jedik példaul
targyakat tudnak mozditani, Jar Jar na-
gyokat ugrik, az ifid Skywalker ped(lP be

tud maszni szok réseken, igy sok érdekes

logikai feladattal talélkozhatunk, nem csak
izdelmekkel.
A jatékban legalabb 60 karakternek ve-
hetjitk &t az iranyitasat. Technikailag talan
nem kimagaslé darab, de a stilusos LEGO
grafika dgy i6, ahogy van. Az Grhaios ré-
szek nagyon latvanyosak, és a hangulat is
a helyén van. Boldogan érfékelném akar
8-9 pontosra is, de sajnos dlig 5-6 éra
dlatt végigiétszhatd a héarom epizéd, és
valéban kicsit konnyed a jatékmenet, bar a
fogatverseny elég kemény volt multiban.
Aki sokat legézott annakidején, és a SW
filmeket is jol ismeri, nyugodtan ugorjon
neki egy baratjaval.

Krisz rajkrisz@freemail hu

MAS VERZIO: PS2, GBA|
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folyamén végig az elss percidl kezdve az utolséig
masszirozza a lemezt, azaz folyumutosun tolti be a
tereptargyakat, a Forgalcmbun részivevd jarmiive-
ket, a gyalogosokat, a rédidallomasokat, meg a

ol

Ammek az lett.a vége, hogy a gyengebb vagy le-
harcolt olvaséfejiel rendelkez gépek szépen bead-
tak a kulcsot (ahol én vettem, legalabb volt annyira
gerinces az elads, hogy figyelmeztefett: két-harom
éra jéték utan legaldbb egy érét pihenien a gép).
Ezt a problémdt az Xbox verziéndl elfelejthefiik
mint ahogy a vinyés jatéknok kiszénhetden a foltési
vdok is lerovidilltek. Ez jo| megfigyelhets mondjuk a
akban (a talcak kicserélése sokkal gyorsabb),
raszokndl, vagy a ruhaiizletekben, hogy csak
nehuny szembestls példat mondjak. Sokan persze
erre azt mondak, h ]enyegfe’en de nekem
igenis szamitottak eﬁ az apréséagok is.

A jéiték sokkal szebb, mint a PS2-es valtozat, ez
gondolom nem u|dnnsug, még akkor is, ha a PC-s
verziét nem éri ulol, ami szintén nem meglepd. Per-
sze ekkora ferilet lemodellezésénél a telies élsimi-
tésrél le kell mondanunk, de a végeredmény még

)y is nagyon impressziv, a figurak textiréi sokkal
S coraba, sl rodetebbe, & mogats
kézben is az izmok |obbc|n imitaltak, mint PS2-n.
Eza Fe |ode anugy |$az az uufokru és akor-

k, apré —a

PS2-es verzlobol hiényz6 (pl.: @ mmdenFeIe szét-
szért karfondobozok) - szinesitik az. osszkepet Neé-

ény helyen brutdlisan szembestls a két verzié ksz-
i kilonbseg: elég, ha csak CJ hazanak konyhapcd
léjat, vagy a ,mekikben” a pudlnn széts76rt szivo-
szélakra roﬁgyehmk Féleg nagy, j6 minGségi ke-
pet adé TV-ken figyelhets meg jol a fejlodés. Min-
denképp nagy poziivum még az is, hogy sajat ze-
néket is Fe|pgzo|hu|unk avinyéra, om;gl a hangu-
latfokozé voltat gondolom nem kel kilsn részletez-
nem.

a sorozat

észe, és bar ezzel blms sol(on vl!ubc
|

A,Grand Theft Auto: San Andreﬂs vl

de a tavalyi év |
- nlam legalabbis mlndenkepp elvme
&s ezzel szerintem nem vagyok egyedul
Meg[e]enese akaresak a sorozat tobbi része —
igen nagy vihart kavart, és azéta sem telik el Ggy
hénap, Eogy ne hoznak dsszefiiggésbe a jatekot a
vals életben elkovetett bincselekményekkel, mint
felbujtet”.

A videojéitékok ersszakossaga, és a valédi biin-

e ko Bl s Eoncolnala

ezittal azonban elmarad, egyrészt, mert nem ér-
dekel a téma, mésrészt, mert felélem aztan nyu-
godtan oszthatick egymast a csavok, ez egy tolné-
pesedeﬁ vilag, ahol elkerilheteflen a konfrontécis,
)y gybzz6n oz erésel

A j6ték nem j, réadasul nugy,ubol egy éwel ez-
elétt, amikor a Rockstar piacra dobta a Playstation
2-es vdltozatot, egy igen it3s cikket olvashattatok
8la @ Konzolban Liki tollabal, (kar, hogy a végig
jatszast mind a mai napig sincs befeiezve, d:?eg-
alabb mér kizelediink a végéhez), igyhogy nem
lesz egyszer(; Gjat ini a par hete piacra kerilt
Xbox-os valtozatrél, tgy, hogy az ne fulladjon is-
métlésbe és unclomt

Azok kedvéért, viszont akik fe||esen |amrfunok a
témaba; mindenl épp megemlitends a késés pro-
zai oka: a Sony ez idaig minden Grand Theft Au-
to jték esetében mélyen a zsebébe nylt, és l(l
csengette a Rockstaréknak oz exkluzivitésé
dsszeget. Ez igy tortént oz SA-ndl is, ezért jel enhe-
tett csak meg idén joniusban a PS2-es véltozatot
kovetSen egy évvel a Xbox-os és a PC-s dtirat. A
jatékos térsadalom u|lu|aban rihelli a kesést, IT|II'|
dent akar, oft és azonnal, mégis Ggy érzem, h
a GTA Ialeko/( esetében a Doboz mla,danasok
Laﬁa/( jobban, még akkor is, ha ezek az egy éves

ényszersziinetek igen hosszonak féinhettek, mert minden egyes toltom, dgy o? léshez nincs A mozgas és a sebesség érzése is sokkal folyamatosabb, és ellen-
Xbox-ra kiadott Grand Theft Auto szebb volt, jobb volt, hibatla- Elgbongeszm a rajongéi oldalakat, uhol tényszer(ien fe!sorohck a  tétben a PS2-es valtozatial Xbox-on csak nagyon ritka esetben
nabb volt, mint a PS2-es vltozatok. onkurens gépekre megjelent verziok kil ségeit, egyszerien , és ez is inkabb csak a nagy, szabad, véroson

Ez természetesen jelen cikk targyara, a San Andreas-ra is igaz. A elég, ha a bepattintom a jatékot a dobozba, és az érzéseimre ha- jellemz6. Messzebb lani, a k ésa

ki
most megjelent port — hasonléan az elédskhsz — igen jol sikerilt,  gyatkozom. (Akit egy atfogo jatékteszt erdekel az inkébb lopoz-  jarmiivek elobb keriilnek a latéteriinkbe, épp ezért kor;[:ban rea-
|genyese§urub, ozzéigazitva a Microsoft gépének 'eanlkur wds-  zon, vagy lapozza fel azt a szamot, amiben a mér emlitett GTA gélhatunk az adéds szituaciokra. Ugyanckﬁor a falaj pop-upja
sahoz. Mivel a PS2-es véltozatot mér j6 haromnegyed éve végig-  SA cikket ‘megtaldlia.) (tudjatok, a részletes aljnévényzet megjelenésére gondolok) benne
Az elsd és egyik legfontosabb pozitivum, hogy Xbox-on nemva-  maradt a jétékban, azaz a ndvényzet mindig eléttiink bontakozik

yunk rékényszeritve a DVD-meghaitéré| valé jatékra, hanem a ki, ami kicsit ront az Gsszké
o7 ee Lcrek egészét felpakolhativk a merev\emezre is. Ennek soiiét legin-  Kengy Eek utdn (a teljes Oerl(ep felderitve), igazan |qfe|<menet
. &bb azok érzik, akiknek esetleg a San Andreas tette tnkre a i kislonbségre nem akadtam, tehdt szinte szaz szazalél
Playstation 2- |uke| A jéték szakitott a régebbi részekben megis- haszndlhatik a korébban meg|e!en| tesztet, és a veglg|u!szus' isa
mert ,befdltok egy adott vérosrészt, mueg onnantd| kezdve mar jatekhoz az Xbox tulajok is.
csak a radiééllomasok és egyéb hangoL olvasgataséra haszndlom  Hérom apré hibéra azonban mlndenkepp felhivnam a figyelme-
a meghaijtét” metédussal. A game ugyanis a jatékids teljes egésze  teket, mert bér a jaték fokéletes, mégsem hibatlan. Az egyik,
az Xbox-os véllozatban is - o PS2-es hasonloan ~ szintén tol érzé-
kenyre lett bekalibralva a repiils alkalmatossagok iranyitésa, ma-
gyarul szinte élvezhetetlenek a repkedss feladatok, olyannyira az
iranyitasra kell koncentralni. A masik, amiré| a Liki nem fudhatot a
teszt megirasakor, mert valészing, hogy idshiany miatt akkor még
nem jutott el a jatek v' re, az az, hogy a game utolsé felvonésa-
ban nagyon sok oz idshtz Kildetés, amikben egyik véroshol a
masik véros legtavolabbi pontjaba kell elhajtanunk, és ez hosszo-
tévon blZOnye?egge megviseli az ember idegeit. Az utolsé pedig a
szokasos 1l sok egyforma kocsi egy helyen effektus. Ez bizony
benne marad a dobozos portban i
Ettsl figgetlenl persze a jéték muxlmulls tizpontos cumé, és min-
laj elknyvelhefi magaban, hogy megérte  hossz( va-
, mert egy minden porcikajaban tokélefesitett jtékot
l(opncl( kézhez.
(K hir még az s, hogy mint eddig minden részhez, hama-
lthetd lesz a San Andreas-hoz is a magyarositas, amit
aztén csak szépen be kell masolnunk a vinyén a megfelels kanyv-
tarba, és mar nyomhatiuk is ékes magyar karomkodasokkal a jaté-
kot. Kell ennél t&bb?)
Csipi MLee
csipimlec@576.hu

ROCKSTAR

kivalo
kivala
= vala
MARTIN BELESZOL! P 2 4 kivalo

b2 3 > kivalo

Na, hat most aztan tényleg nem panasz-
kodhatnak az Xbox-osok... sem a jatékra,
sem Csipire. Vagy esefleg még ebben a
6200 karakterben is van valami, ami §

a a véresen habzo szaj0 okostojasok : ;. 4 + G v jobb szebb hibatlanabb
eny mimézalelkét...2 :) Tényleg, az ] X néhany Kisebb bibi
ejtdernyds ugrast probaltatok mar a jaték-
ban? Naaaggggyon kiraly!

1-2 Jatékos, dd 5.1, 16:9
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COPY / PASTE
Meég elssjatékos fe\\esz)okem sem ismereflen o
GlyphX Games a szakmaban, oz elsésorban jatékil-
lusireciok, valamint cnimeciok készitsére szokosodoft
studio o\ycn nem kis cimeken hagyta oft u||\enyomclal
mint a Diablo Il, Vampire the Unreal

A KLON TAMADASA

lokia kisbolygot - le kell I5nom a poént — meg is semmi-
sitik. Ekkor szerencsére mar felvette a diplomaciai kap-
csolatot a szintén idegen, de békés szandékd Aurelian
fojil oz emberiség, gy fhéseink egy specidlis fordto-
kristly segitségével szonek tervet a Seekerek elleni

hogy csak pér fonfosabb stufft emiisek o sok kozil.
2005 szamukra a tovabblépés éve, hiszen sajt fej-
lesztés monumentdlis kaland-akcio Iri?()gi:’:iui( debita-
16 epizédia o nopokban atoft napviligot o Majesco
Games gondozasaban. En mar a - ha emlékeim nem
csolnak - Jode Empire exiréi kozott fellelhets trailer-
grcngyszem alup jan éreztem, hogy it valomi egészen

képesz16 dolog eszu| a hatérben megbivo, ezért o
korai netes ériekelések szo szerint hideg zuhunykem ér
tek: akérhol is olvastam utéina, mind engo\ egy bugos,
nehézkesen jatszhatd, a gameplay-ben semmi Gjat fel-
mutaini nem tudo, rovid jatékrol szolt a fama. Egyedil
Mariin fartofta bennem a lelket, amikor elévezetie hogy
Jtudod egy hires sci-fi ir6 mive alapjan készilt hatal-
mas {resatds cucerol van sz6"! Az igazat megvallva
akkor még nem tudtam, hogy mennyire nehéz lesz
nem is magénak a recenzionak, hanem a pontozésnak
uz elkeszitése. Nem mindennapi programrdl, egy tu-
lomanyos-fantasztikus trilogia nyito részérd| van sz6 -
melyne( forgatokanyvét nem més, mint maga Orson
Scott Card neve fémijelzi -, ugyanakkor a jaték hibai
konzolos kérokben |egafubb ugyanennyire nem min
dennapick, nem eifogadoﬂuk és nem e(‘cgadhumk
Ha haraggal nem is, de keser elégedeflenséggel a
szivemben mondom: hova jutunk, ha mér konzolon is
on-line letslthets patchek formajaban ifi fel o fejét
egy-eqy bugfix — mint chogyan az ezen jéték esefében
is varha9...

O S € / HALO

Nem véleflenil vélasztottam a ,Klén tmadésa” alcimet
a cikkemnek. Ez a j6ték bizony egy szemmel lathatoan
o HALO-bol 8sszeharacsolt plagium. De még micsoda
plégium: ha a HALO folytatasa csak fele ennyire élveze-
fes, levanyos, Gsszhatdsaban meggy6z6 let volna, ak-
kor simén dobtam volna ré a tiz ponfot!

Kezdjik oft, hogy a vilag, amelyben a torténet jdtszo-
dik olyan idegen lényekkel von tele, melyek karakterde-
signja egyértelmij hasonlésagot, st rokonsagot mutat o
fent emlitett Bungie termékben szerepls lényekével. A
kezdefi fazisban Ethan Wyeth, a messze foldan hires
vadaszpildta és Gecse, oz egy kildetése ere|e\ mésod-
p\|o?u szerepet befdlis fiatal dude (0zaz a jdtékos) nézs-
ponticbol lehetiink szemtandi, amint az emberi foj csira-
F ek ki okt Soeker o o unverum
minden egyes zugdt végigpasztdzva megkezdi fisztoga-
e ey akcffere.en b oy

e Ehéies lternativaira. A harc tehat el-
ezdlloh, o galokikus invéizié megfskezésének leheis-
sége pedig a Tisztelt Jatékos kezében van.

Lassuk hamariéban oz Gliolam felfedezett, vagy felfe-
dezni vélt plagiumokat, lopott elemeket szép sorjabon.
Mint azt mér emlitetem o karoklerdesign egy az egyben
HALO. A lények felépitése bér nem annyira meseszerd,
mint azt a \sgendcs Master Chief kalandokban tapasz-
talhatiuk, de els6 ranézésre felfing o hasonlésag a See-
Ker, Aurelian fajok egyes képviselsi, valamint a Cove-
nantot alkod feremmenyek E s76t. Arrcl nem is beszél-
ve, hogy egy vallasi vonal is szépen beépitésre kerilt,
amit a HALO masodik részében mér tapasztalhattunk.
Nem mehetek el sz6 nélkil a palyak felepitése mellet
sem. Félretéve most azt, hogy mindségében milyen, az
Grbiazis-belssk, nyitoft ierepsml(aszok nem kizérolag
nyitotisaguk mértéke, hanem az ket felépits grafikai
eLmek dltal i se|felm vélik, hogy mi volt a forrésa oz
odereknek ajaiek tervezési szzfusmnak a folyaman. Az

i, ég felé emelkeds lézemyalabok, roppant méreti,
Gtszog olakd épiletek, az wegfof{owk hado, a lifiek,
de szinte minden egyes kis elem, kiszogellés a deja vu
érzését erdsilefte bennem. Ennyire laivanyosan azért fo-
lan nem kellett volna nyulm és akkor oft vannak a
’egrerek (\degenekel &s emberekéi egyarant), a hasz-
ndlhato fold, légi és Griarmivek mee?y kbol természete-
sen ki lehet rangatni a vezetdiket; most mar tényleg ki
kellett mondanom, hogy egyeﬂen épkezlab, 6ndllo ctletet
sem tudiok felmutati o designerek. Szerencsére oz dfle-
teket nem pusztan elloptak, hanem tovabb-, sét sszho-
iusuban mlan kozel o Ilckeleresseglg gyunuk m::ﬁ\ek

a jelenlegi

\egmonumemﬁwbb i cmageda%n.m sikerilt t6al-
nivk valami egészen elképeszs, dliolom eddig még
semmilyen platformon nem létott formaban.

Tekintsik &t nagy hamarjéban az irdnyitast, hogy az-
utén elemezhessem a iﬁlél( két arcdt: a nagy volumend,
vilagmegvaliés interakifv-fantaszfikumot és a példétlan
médon bugos, hibak garmadaival feli jatékot. Dishéj-
bon: jobb karral kamerapoziciondlésra, bal karral a
karakferiink mozgatésara van lehetéségiink (ha még
nem emlitettem volna kils6 nézetbd iranyitiuk kedves
foszereplonket). Az A oz ugrés, a B a bunys, tehat a
lényekkel val6 kozelharc, az X a bal-, az Y ped

jol {7 kéz vélaszi6 gomb|u, melynek a fegyverek ?elve
telénél, tulajdonsagok kezre dllitasandl lesz szerepe. A
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két ravasz értelemszer(ien a bal, illeive jobb kézbe he-
yezett fegyver vagy PS! tulajdonsag - akar egyiities -
hasznélata (két Gjabb lopas: PSI Ops fulajdonsagok és
HALO kétkezes fegyverhasznélat). A fehér gomb a
gréndt, a d-pad pedig a tulajdonsagok kivélasziésa.
Gyorsan fussuk 6t milyen extra, a kezdetben az Aureli-
an fajtél kapott, majd késsbb 6ndlloan elsajdithato
psi-lu|cidcnségokku\ vértezhefjik fel magunkat...

Aeon pulse: olyan, mint egy éricsi iondgyd, kbzepes
sebzéssel. Léivanyos, de nem a legjobban haszndlhaté
lények ellen (a repil6 szerkezetek ellen viszont hatésos).

Lif: targyak, lények mozgatasara, levitaliatasara alkal-
mas, rer%gvm hatékony tulajdonsdg, tucatszém dobl-
hatéak vele oz ellenségek o mé! gtla s

Negate: pajzs. Energiapajzsot hoz létre ideiglenesen,
mellyel oz egyeflen baj az, hogy @ nagyobb lvedékek
bizony athatolnak rajta. Nem alkalmaztom a jaték fo-

lyamén.

Shatter: beteg dolog, én mondom, az ellenségek plaz-
majéggel val6 fogyasztasat teszi lehetévé, melynek ered-
mén iéppen a kiszolgaliatott ellenséggel kannyen el-
banhatunk.

Surge: az ttjbol mindent eliokarité energianyalabnak
csak lényeknek, hanem targyaknak az utunkbdl valo
azonnali eltévolitdsra is ;ﬂ{:imus. A legjobban hasz-
nalhats, lethal weapon a tulajdonsdg, szinte ennek az
egynek a haszndlatéval j6tszottam végig @ programot.

Timeshift: idéugras, hasznalatéval karakteriink kisebb
dimenziéugrést hoit véore, gy gyorschban fud holodvi,
il b biztonsaggal térhet ki az ellenségek ke-

Ket dolgot érdemes tudni: oz elsajdfithat tulajdonsd-
gaink a Ezsznﬁlu)uk sordn egyre magasabb szintre
emelkednek, magyarul jobban sebzévé, hatékonyabba
vélnok. A masik fontos dolog, hogy a képernys bal sar-
kaban lathatd psi-enegiacsik (a jobb also sarokban lat-
hato életers-oszlophoz hasonloan) mindig Giratsltadik
(like in HALO). A nagyobb ellenségeknél alkalmazhato
takfika tehét az, hogy ha tolzottan megsériitink, okkor
ideiglenes buvohelyen kivariuk, mig teljesen vissza-
ik oz energiank.
Kézifegyverek is szép szammal akadnak a jétekban,
idegenek és emberi faj dltal gydriotiak egyardnt. A pisz-
tolyok (HA.ZE., Faust, Talon) és a nagmb kaliber(
géppuskak, gépagyok (Darkfire, Discord. Kaull, XJ9,
Fury, Stalker) mellett természefesen grénét, péncéloksl
(Talmage) és rogzitett lézeragyt-6las is hasznalhatd, ez
utébbi a legjobban sebzs, legdurvabb cucc.

FACE / OFF

Nem léttom még bugosabb jétékot az Advent Rising-
ndl. Tobb alkalommal kényszeriltem o menet kzben

5 automatén akive (HALO) checkpointokat -
3 ni, mert nem akfivalodtak olyan scriptelt események,
: melyek lehetévé tették volna a fovabbjutasomat egy-
j { o egy pé|[usmkusmn. Vol olya, hogy egy teremben

csak akkor nyilt ki oz qitd, amelyen fovabb kelett vol-
na mennem, ha hagytom, hogy lezérulion oz cits,
ahonnan jstiem. Amikor oz ajtobel éllva, néha az elé-
26 palyaszakaszra vissza-visszamenekilve léttem ki oz
ellenségeket egyszertien nem nyilt ki oz oz cité, omi a
tovabbjutasomhoz feltétlenil szikséges lett volna. Szé-

70

zéval vannok olyan helyek, melyekbe visszafordithatat-
lanul be lehet ragadni: legyen sz6 akar dzsippel, tank-
kal (kénytelen vagyok hungsn’;lrzmi, HALO-lopas),

vagy akér gyalogszerrel vald kozlekedésrél. Mennyit
anydztam, el nem tudom mondani. Szintén hihefetlen
volt szamomra, mikor a szévelséges idegen lenyek,
melyek kisértek egyszer csok megélltal egyhel)Len és
nem idttek fovabb velem, csak Gjrajétszassal tudiam
révenni Sket az 0t folytatdsara. Tucatiaval akadtam
tobbszér Gjraakfivalhato, de nem m\’ii&!é liftekre, ezek
szintén sok fejtorést okoztak szémomra, hisz még az
elss fél ucat bug és wjratdltés utan sem voltam teljesen
tudatéban annak, hogy ez oz egyik legbugosabb jé-
ték, amit valaha is lattam. Batran mondhatom tehat,
hogy amennyiben barmilyen kis részen elakadok a jé-
fékiun érlegeliétek, hogy megéri-e egy visszatolte
megreszkirozni, hiszen lehet, st nagyon valészing,
hogy nem ti vagytok a hilyék, hanem egészen egysze-
rijen egy bugba bollona!o(.., Az egészben az a leg-
szomor(bb, hogy mint azt mér emlitettem NAGYON
nagy a valdszinisége e?y esefleges Live! bugfixnek...
szégyen. Az irényitasrol inkabb nem mondok semmit,
az grsé fél éraban, a traning rész kszben épphogy
csak nem vagtam a foldhoz a joyt, pedig nem szoka-
som... szerencsére azért adtom ~ 6bb — esélyt a jaték-
nak és nem bantam meg.

Az érem mésik oldalén vannak a zenék és o hangok.
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A hangok iszonyatosan bugosak, hosonléan @ jéték-
menethez és a grafikai elemekhez, halkulnak, hango-
sodnak mmden?e\e megmagyarazhato ok nélkil, ese-
tenként kimaradnak vagy menet kozben csak Ggy el-
tiinnek, sajnos még csal i azt sem mondhatom, hogy a
forrasuk mingsége obb o kizepesndl. UGYANAKKOR
a zenék a legjobbak, melyeket jatékban eddig hallot-
tam. Csodalotosan megkomponullck mélyek, érzelme-
ket korbécsoloak, egyszeriien fantasztikusak. Hasonlo-
an kell hogy nyilatkozzak a grafikard, amely egysze-

MARTIN BELESZ|

(’Jw‘ﬂm

i ljgy udmm oda a jatékot Doe-n
videojdtekok 2001 Urodisszeidja.
is mondiam nagy hilyes

iéns, fele részben csapnivald
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latiara lejatszodo, és sajnos a fszerepls, illetve az
emberi foj széméra beléthatatlan kévetkezményekkel
jr6 Exodus: a vizualis sszhatasba érelmetlen lenne
Lelekbnm, csok a felilefes, egyszeri szemléls privilégiu-
ma az, hogy ne vegye észre o \meknuk o filmek és o
video\dﬁéko hatarmezsgyéjén val6 csodalatos tancat.
e iogy oz k86 onimacck gor
madajaban lathato, riasi tereken jatszodd monumen-
telis csatak interokiiv részesei lehefink, akkor bizion
allithativk: hicba a sok bug, hangulon gydzott.

NEHEZ UGY

Nem akarom tilmagyarazni a dolgot, de nem rt ha
fisztdzzuk, hogy alegiobb scifi et ok egyike miért csak
hat pontot ér. A gratikai és hang bugok kiilén-kilén egy-
egy egész pon"ﬂ? hozték le a jatekot az elszamolas so-
ran, két pontot viszont simén megért oz iranyithatatlan-
sag mérteke, illetve a sok kis egyéb bug, amely palyak
tobbszori djrojaszasct kévetelte meg. Szomori vagyok,
mert félelmefesen jo o hangulata ennek a jGtékmenetében
egyebkem semmi Ujat felmutani nem tudo jateknak. Egy
egyszer(;, de monumentalis lovolde, a HALO dltal kitopo-
soft Gton. Remélem, hogy az Advent Rising a hibdi ellen-
ére is sikert fog arani és remélem, hogy a kovetkezs ket
rész is el fog készilni. Remélem kwabﬁc hogy a Majes-
o legkszelebb nem siirgef a projekt mielébbi befejezé-
sétésigy az alopos feszfre és bugfixre is megfeleld
mennyiség( ids fog rendelkezésre ...

[Dde]
suffocation@japan.co.jp

réen félelmetes. Az egyes elemeket ha megnézzik to-
lan elnagyolinak tiinhetnek, de ami lejatszodik a sze-
mink eldit oz tolan példa nélkil all: vilagok finnek el
a szemiink laftdra és mi ezeknek az eseményeknek
mind-mind részesei vagyunk. A hatalmas, széfszakadd
(ibejebl Vo ek ek 0 o e
be sillyeds roncséban valé mentdokcio cﬁ«m hihetet-
len élményeket nyGijtott, hogy csak tatottam a szém. -
Nem kevésbé taglozott le a dzsungelben, templomban
jatszodo sok kis movie-val szabdalt, révid ré-
szekre oszlott akcidhullam, a szemiink

| mamscooamss/ourenx |
| ks veri6:JrenEG NG|
e o
knzepas
kozepes

o

tekos
®box live, 1 mentés 8 blokk

va legmonumentalisabb
sci-fi jatéekok egyike
X bugos, egysiki



agyon szerefjik a 007-es igynokat: nem
Ncsck Gt mor oy alesta Ren
Mario, Mickey Mouse és Ronald McDo-
nuld utén a foldkerekség egyik legismertebb véd-
re/szereplSje. Sarmos, rettenetesen humoros
es ihetetlenil kalandvugyo pont olyan, mint
amilyenek a legtobben szeretnénk lenni, ém so-
ha sem érhetjik el: virtudlisan azonban 'adott a
lehetéség a brit szuperkém bérébe bojni - kar,
hogy ezittal nekiink csak a maradék csont, az
alteregb jutott.
Fe{es eges | |enne 520t puzurolm a Roque Agent

pott hldegef me[eget (fleg az e|obb|bo| |ulon ki

nekiink), (egyuk hozzé: jogosan. Az N64-es
klasszikushoz és tgy zusammen bérmely FPS-
hez viszonyitva harmatgyenge alkotas volt.
Sz*thol nem lehet vérat épiteni, ez pedig
készitésre hatvanyozottan igaz, igy nem megle-
ogy gyatra alapanyagbél ilyen abszolit fe-
I:!he!o szingli élmény kerekedett ki. A negativu-
mok sordt nyitva emlékezziink meg a stilus hu|-
nalén elfogadottnak szamits,  manapsag mar
igencsak kellemetlen s:
szerint egy sémdra ¢
csass, 3-4 skint varial a jaték a sztoriban, mielst
még megl(ovez a JB rajongatabor], a gép kepes
ségeihez méltd, mégis rettenetesen kinos asoval -
kapéval - csukonnyul kivait és a négyszégletes
Iesltek fogalmat maximdlisan kimeritd , palyak-
rdl
Osszunk, szorozzunk, ez eddig dgy két pont,
akkor meg mi a szész indokolja az értékels
ban lév magas szamot? A multiplayer dragdim,
a tobbszereplés ELMENY, a ,levegén ét zajl6”
(Keiszfidn ufé szabadon] wif csalérozés. A
programot ezen aspekiusbdl szemlélve nem érhe-
ti sz6 a haz e|e|e' Nintendo hu|ozc|' ide vag
la, semmi sem érhet fel azzal az élménn (
mikor z ember egy ismerse arcdt keni el, okér
tobbszor is. Erre pedig itt béven van Iehsroseg,
akar egyetlen jéték birtokaban is maximum nyolc
uman player eshet egymés torkanak, 4 médo:
zat keretében, mely mind a klasszikus cldoklést,
mind a csapat a|c|pu Oevekenyse?ekﬂ mind a
védends / k lehetésé-

NITROID

osszan lehetne arrél vitatkozni, hogy a
Need for Speed széria melyik ep‘de|0Vﬂ|
1t le a helyes Gird), oldalakon 6t sorol-
hatnnk az érveket és ellenérveket, egy dolgot
azonbun el kell fogodnunk hplkus hordcore i

gét feldli. Amennyiben épp nincs egy paijtés sem
elérhets tavolsagban, |o|:]em szin, ? valtozat,
ahol ugyanez vﬁ\efo végbe, csak épp botokkal —
akér 14-¢l egyszerre. Szeretjiik ezt2 Miazhogy!
Egy kaptafara készilt ellenfeleket felvonultato,
kissé otletszegény és néha hlheﬁeilenul monoton
szingli kampanyt felvonultats cldoklés, egy ezzel
szoges]ellen!e'ben allo, gyukorlaMug klfogcsta

sz
irényvonal vqrazsoh mindenki szamara fogyusz?
haté, roppant sikeres TERMEKET. Eladhaté, ‘szi-

nes-szagos, a nap barmely szol(ub(‘zn If

|yoszukoszon 2ail6, stlyos koroket felvonultatd
opci6, véltozatos smbu]yrendslerrel knockout
vagy time trial véltozat éppagy felttinik majd,

mind a fentebb vézolt ,origindl” szisztéma. Az
Own the Zone tényleges Gjdonsag, a cél zonak
birtoklésa, a Drag a szokasos be'oncslkos — nit-
ros - vltés agymenés, a bonusz pedig. mnmge-
mek gyupemenye, ahol vegre kezﬁe l<eru |asty-

haté nitro gyiméles, igazi k egyui(izé-

za| 6
k. A garézs-

rélag profitra haito — tegye fel a kezét az a kft-
vel rendelkezs kisiparos / capa, aki nem a vas-
kos pénzkstegekre utazik — konszern széméra.
Az 576 Konzoltol is megkapta a maga (vitatha-

lan )
a Fe||eszfest vasvillaval és egyéb reffenefesen for-
16 targyakkal siirgették, hiszen lassan de bizto-
san kozeleg a Meiroid Hunters DS, amit megjele-
nése utan garantéltan nem lehet mo,d letaszitani
a trénrél — addig viszont a Goldeneye az or.
Wilson|

GOLDENEYE:

ROGUE AGENT
[ MAsveRziG:x, G, ps2 ]
grafika: kozepes
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: kozepes
zene / hang: kozepes
hangulat: kbzepes

1-4 Jatékos, system link, LAN

v remek multiplayer élmény
X hol a james bond hangulat?

6 pont

fo|y100us tervszeriien érkezett
mu[d ahogy volt e| is fint a sillyesztsben. Mit ke-
res akkor it a DS verzi6? Learathaté babérokat
természefesen.

Azok pedig akadnak béven, a hatalmas csals-
dast okozo Ridge Racer DS és az Asphalt uralia
versenystilus még j6 par bétor induléra var. A
kérdés adott, mit lehet felmutatni, ami: 1. Kihasz-
ndlja a masina kepessegel 2. Felulmu||c| a kon-
kurenciat. A vélosz fomdr és végtelent! prozai
nem sokat. Legyiink 8szinték, erre nincs s:

&s nem is nagyon. tudunk o|yun eget rengetd Gji-
fasra gondo|n| mint amit fitkon szere'nen%( (ez
persze nem zarja ki az innovacio lehetdség
Neézzik ami van, szépen, sorban haladva, Mint
azt megszokhattuk, @ kezdei szkss oénzmag

jelen esetben ponfokban mérends, az egy-

é éért) minddssze egyetlen verda vé-

m fejladést mutatva egyre

vashgcbbc uzzclszihofo mind a pénztarca,
mind a garazs befogudo épessége, igy a teljesi-
tett kihivasok végére akar egy telies autészalonra
valé, seggig-tokig felcicomézott benzinfalé had-
sereg dll Eeve'esre készen. Verseny pedig akad,
a kampénynak felfoghaté Underground Challen-
ge, 3+1 modozatof . A Circuit hagyomd-
nyos, tbb kiizdsféllel vivott, 6! ksriilhatérolt pa-

i
ban amar burtekolr negy(erekuek funingolhatok,
mind vizualisan, mind |e||es|0menyben a modi-
fikaciok tobb. |epcsoben zajlanak, Ssszesen majd’
kétszéz (1) véltoztatés eszkozolhets ez pedig sze-
ressik. EZ egy feljes értéki NFSU, se fobb, se ke-
vesel

Végszé? Nyolc pont az étlagon felili, ezen kiviil
innovuh'v, eléremutatd produkiumnak jér, a Ne-

r Speed Underground 2 ennek nem tesz
e|egef minden més szempontbl kxfogosiulo;\
Wilson

EA CANADA / EA GAMES
MAS VERZIO: PSP

kdzepes
kozepes

1-4 Jatékos, LAN
v teljes értéki nfsu

X gyenge zenei felhozatal,
innovacio sehol
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SENIOR SAM

XTOM CLANCY'S

=L INITE]
oy 5 o

m ez sem bizonyult elegenddnek az tdvoziléshez. Az elss komolyabb hand-
bl s e e B
jon beiuicfcs majd @ faekviki pentheoniéba a brondef2 Szerencsére e,
i atl st
Ne pazaroljunk felesleges karaktereket a forténet ecsetelésére, lévén egy oz
egyben kdvefi nagykonzolos tarsait, réadasul nem is nevezhetd filsagosan ki-
(S et o e T e e
i holmi liuf forgatekanyvir. Lecyen elé onnyi, hogy ferorisok helyelt
o e e e e St
borsot torienek az egész vilag orra ala, de mint mindig, oz amerikai kormany
szuperitkos és iberelheteflen egyszemélyes hadserege eziftal is leszamol oz
egész vilagot dfoleld kapcsolatokkal rendelkezs népes csapattal, kielégtve ez-
zel vérszomjat és felefteseit. Bar mar mindenki leszirhette, hogy a Nintendo gé-
pezetére kiadoft valtozat nem épp egy mestermunka, &m U;ﬁ talalkozést
vogy rmi|ren ingame cniméci sem milhofja felol Méc @
i is olyan szinten szaggat, hogy egy jo érzés(i progra-
mozo menfen Gsszeesne szégyenében ha ezt @ ?é(cmun Gt megléina, foleg, ha
a sajét kezjegyét viselné a katoszirofdlis végtermék. Igaz ugyan, hogy a grafika
nem minden, 56t~ de kanydrgém, hogy leheine pozifivan nyilatkozni egy olyan
clapjaiban elhibézott konstrukeiorél, ami a rit kilsat egy istenverte iranyitassal
drositia? Nem sikerilt megtaldlni a helyes utat oz érintképernyd és a lasszi-
E:s gombok hasznélata kézot, Az dllandéan forgatandé kamera az elbbi se-
e i
ventory babraldst és a thermo /' nightvision mod ki
bal oldalon terpeszkeds frcesanfott csodakra harul, a kozstti
valiogatas pedig kezdetben kényelmetlenné, kessbb pedig bosszantéva feszi a
tényleges j6tékot. Ha nem lenne elég a rosszbdl, tegytink emlitést a lin 3
borzalmasan szik palyakbol ereds roppant kinos missziestrukttrardl, valamint
e e e R T T S
e S L S
kat megszégyenité gyorsasaggal bocsatkozik tiizharcha, a végkimenetelt nem
e R
Igoz ugyan, hogy a Lezde’i negafiv érzéseket egy kiadds jatek dgy-ahogy kom-
penzlni fudta, &m ez nem bizonyul elegenddnek ahhoz, hogy a botrényosan
renge Gsszképet elfogadhatd szintre tupirozza. Hiba az amigy kurre(' mulfip-
layer méd és a szingli opciban is szerepl6 missziok elfogadhatd széma, a bot
rényosan gyenge u?dlvdn lag és a hihetetlenil bugos motor dudjo minden esé-
Iyt elvag az idvozilés elél. Nagy kar, falan majd a jové i)Zenkor érkezs folytatas
kiforrottabb lesz, a lehetdség oft 1o a levegsben, mar csak egy elég magas léfrdt
ol s e st kol bl Sl o e
Wilson

SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY
UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kozepes
jatszhatosag: Jjo
szavatossag: jo

e Splinter Cell roppant jol sikeriilt sorozat: ha oz anyagiakat néz- S o
DAL zik. Az Xbox exkluzivnak szant, 6m a kiadési és a fejlesztési munkala- zenel/ hang: Kucenes
LELTITERS kozepes

Sohase fitkoltam, nem tetszik igazén a DS. tokat egyarant ellato Ubisoft pénziigyi helyzetének kdszonhetden mulfip-
Maga a gép is sz'rul néz ki, az iranyitokereszt lotform megahitté avanzsalt produkiumbl érett, &m Electronic Arts-ra hajazé
moslék, @ masina egyetlen hizereje a dupla modon gennyes fekéllye duzzasztott, megallthatatian és folyamatosan fertozs
képernys lehetne — mér ha lenne legalabb 2-3 széricva valt.
iéfék, amely tényleg ERTELMES médon haszéln Nem roj St by ey el Vscs gadgetek
LI annak jelenlétét. Az alulra kirakott térkép, meggy nhet6en o mindmaig remek latvanyvilagnak, a fehds kivé- ¥ '"""":" ':b:: 's“':;"a'a'
vagy az leterd kifelz5 szerintem nem az. Egysb- 16 mozgaskulfrcicnak és Tom Clancy nevének, ém az eqy kaptaféra készils, HUENaE B
kent is, Sam Fisher egy kocsog (jai, leirtam!) im- szom szerint nulla tényleges Gidonsagot felmutafni képes folytatasok tobb mé 5 0 n t
posztor Snake-hez képest! terrel a fold ola sillyesztetiek reputdcioiat. A Chaos Theory majdnem kifort a p

{
mokuskergkbdl a margindlis jelenségnek szamite muliplayer komponensével,
76 KONZOL
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NINTENDBDS“

on Dieu, még egy Pacman jaték, hat
Mennek sosem lesz vége? Ha a Nam-

co-n molik, akkor bizony nem: egy
mar bejératott franchise-t nem szokas csa
gy avasodni hagyni, kiilénssen akkor nem,
ha mind a sorozat, mind annak fshése gya-
korlatilag egyidés az informatikai eszkdzsk
adta szorakozlc'olpclrrd Bizony ém, a kis
dundi sérga gsmbsc pur héttel eze|oh toltste

25. életévét, ezzel pedig nemhogy Mario-

t, de még a Pongban r!on ket polcﬁm) is le-
elézte o Kaszés érintéséért folyo kiizdelem-
ben. Vegyiik elé az abakuszt és kicsit jatsza-

lozzunk a szémokkal: az érkad gépezet a
vilag |egnogycbb példéanyszamaban legyar-
tott masindja, debitalasanak évében mintegy
100.000 kabinet vérta az éremdobdlé kis-
kelyksket, akik meghélalick a kalandokat -
20 év alatt t5bb mint 10 milliard |atek ment
végbe. Azéta megismertitk a cuki rézsaszin
masnival felcicomazott csszony aifést, kalan-
doztunk 3D-ben (és még fogunl EIS a jove-
ben), most pedlg sly|us t ragudva egy kisse
megreformalt, varhatéan 6j szériava avan-
zsalo koncepcnovul nézink farkasszemet. ime
a Pac-Pix, a DS elsé, ém nem utolsé Pac-
man iél!ékcl. Hurra!

A megszokott sziirke labirintus helyett ezot-
tal egy vadonat 0j jatéktér és megkozelités
véltotta fel a mér bejératott rendszert. Imma-
ron nem aprd fehér étkeknek van félnivalo-
juk, hanem a véltozatos és allandéan mozgd
ellenfeleknek, Pac-Man ugyanis roppant méd
ki van éhezve egy kis szornyvadaszatra, am
egyedil nem képes elfogyasztani a teljes
svédasztalt. Rugad|unk stylus-t, vegyuk az
érintsképernyére és rajzoljunk sarga kis

Gmbacst, alig masfél masodperc alatt. A
Eonnyed tutorial gyorsan és hatékonyan be-
vezet mlndenklr a Fclcgep dlgnclls forméba
ellsen
begyakoroltuk hésiink életre keltését, indulhat
a tényleges jaték, mintegy 12 Fe,ezeten ke-
resztil, melyek 5-6 clpelgyurc oszlanak. Min-
den egyes szakaszon adott id5 alatt elsre
meghatérozott szamo ellenfél bekebelezése a
cél, a sort olykor az egész képernyst betslts
boss-ok zarjak. Eleterd helyett Pac-Man tgy-
nevezett tintaval rendelkezik, ennek figgve-
nye, hogy a kijelzérd| torténd lemaszasa utan
hanyszor lehet Gjrarajzolni - Pac mellesleg a
masina fels szegmensén lév3 LCD-t is birtok-
ba veheti, ahol egyfajta masodik dungeon-
ben gyimalcscket és egyéb pontndveld tar-
gyakat vehet fel. Ennek elkeriilése végett ira-
nyitasa roppant egyszer(, horizontdlis vagy
vemkahs vonalakkal egyfu|fa pomzr/ kerefe'

+ k létre, ezt kéveti f3

Hiéba a fentebb felsorolt érdekes szisztéma,
a poziiv vonasoknak ezzel vége: a revolicio
Snmagdaban nem elég a sikerhez s mint a
Yoshi: Touch and Go esetében, az alapétlet
ittis kifullad egy-ket fejezet utén. A valtoza-
tossag felies hianya vet gatat annak, hogy a
Pac-Pix-et mint a DS képességeit végre maxi-
malisan kihasznalé, remek szorakozést nydj-
16 produktumkeént keze||u|< Kar érte!

74

| RS I AR ) PAC-RAJZKURZUS

PAC-PIRA

NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

6 pont

ARKAD SZAGULDAS @

NINTEND%DS“

,Nem tudom, kinek mit jelent a nyitécim fo-
galma, de szamomra két dolgot. Vagy egy
minimalis fejlesztési idé alatt 6sszedobott ter-
méket, me|ym|3| aza ce| hogy az e|sok kozt

is

profitot lehessen reu||zc||n| vagy peé.g igazi
mérfoldksvet.” — irta volt V ja mester eléz8
szamunkban publikalt PSP 0eszt|eben Hogy
tisztaban legyiink a dolgokkal, mér ift és most,
az elsd hu‘:gﬁ n szogezzik le: a Ridge
Racer DS inkamacisja nemhogy az elss ka-
tegéria csapatat erdsiti, de maximalisan kime-
riti a silany munka fo almét. Ami a Sony kon-

urens masindjan plkE pakk sikerilt, az El-
zony a Ninfendo handheldjén c|aposan meg-
bukott. Borzalmas jdték.

Igaz ugyan, hogy nem akar tobbnek latszani
mint ami — a régi j6 6reg arkadversenyel
crunykorcf proba a a fiok |egme|yero eléci-
talni a szentem — Je ez nem elég a Nirvang-
ba jutéshoz, féleg akkor nem, ha ilyen min-
ségben probaliak letuszkolni az ember torkan.
A vezetési modell felett annyira eljart az ids,
mint a hétvégén a konyhaban felejtett pal-
pusztai sajton. Az ellenfélnek hajtva sajat
négykerekiink lepattan réla, természefesen ha-
talmas sebessegvesz'esse] mig az eltaldlt de-
likvens vigan hait tovabb, kdszonhetden az al-
talunk adott kis lskésnek. Ugyanez vonatkozik
a roppant szik palyaszakaszokra, a brilians
vezetési képességeket igényl talpon maradast
a lehets |egvc’|!ozc|oscgb akadalyok probal-
jak halélra kinozni, igy a nagyobb verseny-
osztélyba lépve mar nem is a tbbi induléval,
hanem magéval az iranyitassal kell harcolni -
pedig a bs két hénapia teszfelt Asphuh még
nemiusznulm az érintéképernyt, mégis mi-
lyen wgun el |ehe|en boldogulni vele. A Ridge
Racer touch screen kom) Di\ itasa kimeril a
kizarélag a sajat oz|c|onl<cr jelz6 térkep ki-
rajzolasaban (mernek igy semmi haszna, az
lenne a lényeges, Kogy a tobbiek merre bok-
lasznak), a kérids szamolasaban, valamint
egy roppant ocsmény kormanykerék felhiza-
saban. Utébbi a héarom irényitasi metédus
legnehezebbike, a |us-szuTvc|c') navigélas
botranyosan kiforratlan, de nincs is ra szik-
ség, preciz mozdulatok hasznélata leheteflen
feladat, a baltéval kifaragott palyak nem ad-
nak ré lehetSséget.

Hidba a versenysorozatok megnyerésével el-
érhetd Gjabb és Gjabb auték hada (melyel
bér ugyan az adatlap szerint eltérs paraméte-
rekkel glrnuk jatek kozben egyéltalan nem
igényelnek mas megkzelitést], a felhaborito-
an kevés Otszakaszok — melyek raadasul is-
métlddnek, gyakorlatilag harom szint valtogat-
Lc: e%mo'st a kompeticiokban — ha az egész
ezelheteflen, raadasul olyan ronda, hogy mi-
nimum hegesztészemiivegben kell rénézni.
Elég megtekinteni a cikk mellé beszort képe:
ket, de a |egicbban akkor jar az ember, ha a
PSP verzié mellé rokia: az aszfaltesikok & o
komyezei elrendezése megegyezik, dm mins-
ség tekintetében olyan, mint ﬁc egymas mellé
tennénk a j6 reg Stunts-ot a Gran Turismo 4-
el / Forza Motorsporttal. Szénalmas, nevetsé-
ges: pont, mint maga a Ridge Racer DS.

1760,

RIDGE RACE

NINTENDO / NAMCO
~ MAS VERZI
grafika:
Jjatszhatodsag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTIERS

4 pont
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égy egy mar bizonyitott, tényleg remek
Vmunkav kiadott csapatot, t5mj belgjisk

annyi pénzt, hcgy még a szamukra leg-
szentebb Jt;lgokm is srommel adjak el bagoeért,
aztén bizd meg Sket a divathullam meglovago-
laséval. Igaz ugyan, hogy a Shrek ,duclégia”
egész remek kis popcorn movie, az ezt koveﬁo
Capamesérd sajnos ez mar nem hatt el.

Kis beldiio, o s mhésokbe calomais slsos
tesben az alig 80 perces alkotds Gsszes poénja
elhangzik, igy egyeflen indok sem maradt a
e [ bebes bt hasbant

A JATEK

4

palya kivégzése nem tart tovabb pé
rcnél, nem beszeeife a filmbal kiollozott pek

J B

Nem tgy a program. Klasszikus platformer, a
mifaj ulapve)o; szabdlyaihoz igazodva, fartal-
masabb és egyedi mozgatérugok nélkil. A re-
mek kis tutorial villamgyorsan eléhtzza a kalap-
bol az ésszes elérhets mozgast és a fbb szaba-
lyokcr -Adoft négy dllat - vizilo, zebra, oroszlan
és zslmf eltsro{ pessegekkel tesrfeleplressel és

Hiaba, taltelitett a piac, aki gyenge az elbukik,
de ez nem is baj, nem kene ennyire erbltetni a
dol ot = persze amig van benne annyi potenci-
ogy a Happy Meal menikhsz |eKet csapni
az akcidfigura hegyeket, addig nem szuhacrum
letenni a lantot! A Madagaszkar ennek fipi-

MRARTIN BELESZOL!

Gyerek;u:ek bckker semmi més. Most mondhafja
voloki, hogy hilyek vogyunk, mert ez igenis na-
gyon szérakozialo |skoiyok szdmara, és kevés
1 az 5 pont. Nos, neki azt valaszolom: egyrészrd|
senki sem vérhatia el Wil
évesbe, s ezzel a dimenziougrassal fellelje a game
rejelt szepsegen masrészrd| egy 5 éves ne videoja-
tekokkal nyomia; mert akkor 14 éves koraban ey
mér szexelni éves koréra meg olyan ki
lesz, mint annal n a porig bombazolt Berln...

ntdl, hogy lemenjen 5
o
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s kipipalva, ki
kl vannak elégitve, mi murudv még? Természe-
tesen egy vn!lomgyorsun &sszedobott jétekval-
tozat, v:?ob\unk a geekeknek is egy csontot!
Igaz ugyan, hogy DS-re jelent meg a produk
tum, csak azt nem értem, hogy miért: az égvi-
lu jon semmi olyasmit nem mutat fel, ami indo-
olné a platformvaltést, leszamitva az elma-

radhu!clmn ecthe a masinara készitett miniga-
me kollekcié.

Ne szaladjunk elére, nézzitk az

Minden egyes szint A pontbol B-
be valo f||utusbo| all, meeg%\);:'luro;gﬂksz’:omu ém
opciondlis érm etéssel egybeksive, ferep-
S e
lehefnek fovabbjutast gatold blokadok, rosszabb
esetben viszont més fajhoz fartozé egyedek A
mugusbun repu|o méhraj csinyén osszecslpked
heti szegény égimeszeldnket, mig a vizben a csi-
Kos téllos nem boldogul. llyenkor jon képbe a
Subre Wulﬂml kolcs Zott ,,kusz'vnlms valamint

I
Adott eg rezervétumra elegends, New Yorkba
zsfolt allatsereg, kik a szokasos napi aftrakciok
végeztével titokban szokesi ferven dclgoznuk Ki

hel

az

pusszo|o szereplo sziluettiére bikve méris végbe-
)y a franfszormacio és megoldhatéva valik a

pro Iema quszenﬂ Az nem vités, csak a méd-

szeretnének tomi a Nagy Alma f
hogy végre tényleg sz %adon fajukhoz méltoan
!engessii mvnc{vennappvka' |degesno latogatok
ondozék nélkil. Ahogy az lenni szokoft, a
oot s Mk o
ge!e tartogat még meglepetéseket...

lévén a valtas a flipper-
ombokiai is lehetséges, ehhez nem kell masodik
El;e\zo Mit is mondhatnék még a produktumrdl,
hiszen ezzel kiveséztilk. Nem tud se gbbet, se
kevesebbet, de ezt legalabb 6l: egy Bvidebb
metr6zas alkalméval élvezet elskapni, hiszen

el diszitett kcrrj)anym| ami a maga szolid kis
4rés kalandjaval nem nevezhets éppen éle-

pa
tiink legnagyobb kihivasanak.

GBA-ra valo, egyértelmier
nehézségi fokaval és ,8ssze-

{ G

- taly széméra belo}

tetiségével”, remek hangulatéval Gm emészthets
platformerekre éhez3 jétékosok széméra villam-
gyorsan unalmassé valé szintjeivel nem ajéinla-
nam senkinek, csak és kizérolag azoknak, akik
nem fudjak mivel lekamiik csemetéjitket - de ¢
is inkabb ad|una|< |upc||o| vodrot a gyerek kezé-
be, kilonasen igy nyar idején.

Wilson

MADAGASCAR

VICARIOUS VISION / ACTIVISION
MAS VER: ELENLEG NINCS
grafika: kiozepes
jatszhatosag: jo
szavatossag:
zene / hang:
LEDTITERS kozepes

1 Jatékos

v kellemes szorakozas...
X az alsobb korosztalynak

5 pont
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m

#

ki

akterrel, arulasokkal és
dlfordulasokkal. Magvel
Fdien 6bb sz éven
békében éliek egymas
| mellett a tucatnyi kiraly-
sag lokosai, Gm egy nap
teljesen varatlanul oz
eleddig fiszfességes ural-
kodasaral hires Grado le-
rohanja egykori szévetsé-
jesét, Renais-t. Elmene-
B nines esdly, 6m mie-
I6tt oz ellenség vérmes re-
ményei beteljesednének,
Eirika hercegng és batyja,
| Ephraim elhagyjck szere-
4| tett ofthonukat, kilénvélva

2003, november 11. Megielenik a Fire Emblem GBA-
ra szént verzidja, a vilag kifordul a sarkabel, oz em-
berek kabultan probélnak szabadulni a jéték magahoz
bilincsels mellékhatésétsl, megalakulnak oz elss rajon-
goi Klubok, végil megkezdik az elss templom épitését
—imém, ha ad 1: rettenetesen be lennék rigva, ad 2:
ha valéban pokolian sikeres lett volna az 1991-ben
NES-en rajtolt sorozat elsé angolul megjelent kiadasa.
Igaz ugyan, hogy jelentss példanyban sikeriilt értékesi-
teni a platformtol idegen stilusban mozg6 produktumot,
am koréntsem lett olyan népszert, mint azt a minden
képzeletet feliilmolo Kc“ekliv 95-100%-0s pontozds
alapjén gondolné az ember. ,No problem”, mondja
ékes angolsaggal o teszter és a kereskedelmi igazgats,
dobijunk ki egy folytatast, lassuk ezittal réharap-e @
népl Az utasitds oz asztalon, masodik epizsd a ke-
mencében. A Fire Emblem: Sacred Stones jstt,
latott és gydzott: tokéletes lett

HISTORIA
Handheld ja

atektol szokatlan; epikus méretii és ba-
mulatos aprolekossaggal sszerakott vilag ad helyet
a torténéseknek. Vadonat 6j konfinens, kazalnyi kar-

MARTIN BELESZOL!

Nem egyszer(i game, kell egy kis ids, amig lazan
¢l tudsz majd igazodni o menik, fegyverek és fel-
szerelések kozo, de aztdn szabad a vasar. A Fi-
nal Tactics és a Tactics Ogre mellé kdtelezs darab
a gyliteménybe!
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pedig felkerekednek,
hogy kideritsék az arulas valodi okat,

A fbb fejezetre bontot cselekmény els feleben Eiri-
kat vonhatjuk iranyitasunk ala, 6m oz események for-
jataga dgy hozza, hogy a kaland folyamén donteni

ényszerilink a kommandirozni kivant vezér személye
Fe|6(— a t8bbszords végigjdtszas lehetdsége igy mar
adott és javallott s, lévén a kirakés minden darabksjé-
nak felkutataschoz illk ismerni a mésik oldalon lezaj-
lott dialogusokat és forténéseket, melyet a szereplok
arcképével diszitett, akar 18bb perces pérbeszédek
bontanak ki. A tényleges jtékot az ezeket kitolto ko-
rokre oszioft horcoK teszik ki, melyek kisérteties hason-
16s6got mutatnak az Advance Wars-ban létotiokkal. A
dolog pikantérigjo, hogy a fejlesztési munkalatokat va-
Iéban 0z AW-t jegyz5 csapat végezte, 6m a remekil
bejaratott koncepci6 valsjaban u?unyunk elss epizod-
jaban mutatkozott be,
majd a Super Nintendon
megjelent folytatasban tel-
jesedet ki. Lényeg a le-
nyeg, adott egy akar 100
téglalapra oszfott terilet,
rajta szémtalan épilettel
és ellenséggel, vuﬁ]mim
eltérd falajtipusokkal. Min-
den egyes egység eltéré
paraméterekkel rendelke-
7k, ez pedig mozgasi se-
bességket is meghataroz-
20, igy fordulhat el6, hogy ~ §
az ordendré pancélba
bijtatott lovag10x olyan
lassan teszi meg ugyanazt
a tavolsagot, mint a pari-
pén szaguldo baiérsa.
Mind ezf, mind a védeke-
2és értékét befolysolja o

<

mar emlitett kornyezet - a
ek kizé rejiszve a nyilok-
16l gyakorlafilag védve
van gdrme\y egységink,
ez pedig reftenefesen fon-
tos, a csapat minden tag-

i sobig o, o oho

l6lozott harcosok nem
éleszthetdk fel, pétlasuk
nehézkes, erre lehetdség
az NPC-kkel valo talalko-

265 alkalmaval lehetséges,
am egy tobb csatat olelt
veterdn sokkal érfékesebb,
mint egy frissen besorozott
28ldfil.

Mi teszi az egészet olyan
2seniclissG? A sratégio. A
vltozatos karakterosztélyban mozgo egységek megfe-
lel6 alkalmazasi modjanak kipuhatolsa, majd sikeres
hasznélata. Taklikazas mesterfokon, egy rossz dontés
alapjaiban véltoztathatia meg az eréviszonyokat, igy
senii se félien tjra és Gjra megprabalni megnyeri egy
csatdt Ggy, hogy egy kedvelt szereplsjét mindenképp
életben farsa. Mert bizony itt lesznek favoritok, @ mo-
nofonitdst megtérd parbeszédek, a lassan felszinre ke-
ril8 szovevényes kopesolatok hélsjaban mindenki ré
fog jonni, hogy itt nem egyszeri digitalis karakterekrdl,
hanem torténettel és - fiktiv, am mégis realisnak tin6 —
szemlyiséggel rendelkez6 emberek, akik hisznek vala-
miben és mindent megfesznek azért, hogy ezen ne es-
sen csorba. Az élefiiket s készek feléldozni orszagu-
kert, a népért és a kiralyért: ez pedig a legbecsilete-
sebb dolog az egész vilagon.

iHH
DG

VEGSZO

Bar a Gameboy Advance korszak még koréntsem ért
véget, a tobb szaz kiadott jatékot dinyalazva bizton al-
lithatom, hogy a Golden Sun uralta trénon jut hely a
Fire Emblem: The Sacred Stones-nak is. Az AW éta
nem jatszhattunk ilyen kiforrott, roppant j6l 6sszerakott
és bodiletesen szorakoztato, hihefetlenil addiktiv stra-
tégiaval. Az élmény a tucatnyi ponton eldgazé torté-
nefnek, a hossz( kampanynak és a minden percében
izgalmas, a végjétékig fordulatokat tartalmazs epikus
torténetnek héla megsokszorozodik, igy a polcrol le-
emelve évek moltan is olyan kellemes csatak vivhatok,
mint oz els5 falalkozas alkalméval

Wilson

576 KONZOL



i
1 o3

arnyék lepte beugrok elrejthetik a
ivancsi szemek elé| Batmant, am
egyéb lehetdség nincs a harc el-
b kerilésére - sajnos. A rendszer
e e
van itt is Gtés és rogas valamint
blokkolds, kombo elécsalogatasa-
ra kizért dolog, nem beszélve a
tolélésré]. Tobb ellenfeéllel szemben
kizért a tiszta és gyors harc, ez
pedi? kifejezetten idegesits, mivel
a helyszinek tbbségén egyszerre

Mkedvel' f6szerkeszténk harsén
énekhangia, amint egy szimpf::
hetkoznap filledt délutanjan PR anyagok
utén kutatva a klasszikus Batman széria
muzsikéjét dadolja. Az 1966-0s keltezé-
56 TV sorozat méltén csatlakozott a hip-
ikorszak eléfutaraként a torténelem-
nyvekbe bevonult idsszak klasszikusai
kozé. Az Adam West alakitotta Batman
és a Burt Ward formdlta Robin kalandjai
mai szemmel nézve hatartalan kacagas-
ra késztetd giccsparadé, aufentikus posz-
tojelmezekkel és az utakat jéré benzinfa-
IéL jelentssen atszabott jarganyaival telit-
ve. Az 6rokkeé rimekben beszéls ifionc és
mentora kalondjai a képregény széria
B B ks Bl
az elsd teliesen szines showban, igy a
szerencsés nézG Jokert, Pingvint és a
Macskandt mér azelstt megismerhette,
mielétt a harom szerepls bs 20 évvel ké-
s6bb bevonult volna a filmszinhazakba.
A verfrissités feltétlentl szikséges volt, s mint
azt a PS2-es verzi6 fesztiében kifejettik, az alig
ar napja jaiszott Batman Begins lassan de
Eizmsan o Otra tereli a félresiklott kalandokat.

pontosan megegyezik az egyéb platformokra
szént verziéii:?, A forténet szolgamod kovefi
azokat, am kisebb kompromisszumokkal, igy az
egyes szintek kozoli divezetd animaciok helyett
direkt a GBA-hoz készitett képregények gérgetik
elére a torténet fonaldt. Kellemes, korrekt rajzok,
kar, hogy csak kevés van beldlisk, levén alanyunk

reftenefesen rovid jatékidst kinal, ezt kompenza-
landé a nehézségi fok viszont az egekben van.
Megleps, de a training missziénak szént kildetés
& bocliamanyebb tind ksl koszonhetsen’a sal
langmentes, roppant széraz dialégusoknak és a
szik latotérnek. Ami mikédatt 3D-ben, az a két
dimenziés transzplantécié alatt elveszett. A Bat-
man Begins jelen inkarméciéja szintGgy @ Splinfer
Cellt kopirozza, tobb-kevesebb sikerrel. A lopa-
kodas miivészete értelemszeriien kevésbé kifino-
multabb, bar a fébb paraméterek maradiak: az

MARTIN BELESZOL!

Pont a GBA-s Batman kapcsan jutott eszem-
be, hogy mintha mostanban ol sok lenne a
GBA jdiékokban a verekedes. Lehe, hogy
rosszul emlékszem, de a fekefe-fehér Game-
boy-on nem erdltették ennyire ezt a veszet
gombnyomkodss pofozkodast. Egy kicsit ke
vesebb bunys, jéval tobb maszkalds talan ot
teft volna @ végsd pontszamnak.
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A hordozhatd véltozat gyakorlatilag milliméferre

2-3 gonosztevs probal bérege-
riink élefére térni. Raadésul a mér
megkezdett tamadas nem dllithatd
le, az elnagyolt hitbox pedig cél-
zott sebzés esetén lép életbe. A
bevethel ~ és kdtelezden haszna-
lands - kiegészitok széles valasz-
téka nem pusztan dekorécis, a to-
vabbjutés érdekében bizony mu-
526 tobb alkalommal is igénybe
venni. A magasabb szintekre valo
felkapaszkodasban a csaklya se-
git, a tévoli ellenfelek és objektu-
mok kezelésében a shuriken mod-
jara elhajithaté, Gm bumerdn:
o fiopciers ercabei
szik szerepet, mig a lopakodas
mértékének novelésehez az altats-
, illetve a fiistgrandt jarul hozza.
Technikai szemponthél mar jobb
a helyzet, @ iéléE kifejezetten tet-
szetés killemmel bir. Elettel teli,
remek kornyezet, olykor-olykor re-

Gsen Batman mozgésrepertodria sikeri
kéletesre. A Bsregér ugrik, gurul, a plafonon lé-
V8 csérendszeren fiiggeszkedik, harc kzben pe-
dig izzadsagcseppekkel nem torédve i
az tfigba allokat. Kifogastalan megval
handheld c1éki3 idegen: remélheidleg o iovG-
ben a hasonszérii produktumok legalabb ilyen
minséggel dllnak majd el6.

A GBA-ra szant Batman Begins inkarnécié pon-
tosan olyan, mint nagykonzolos testvérei, vagy
épp a tavaly szeptemberben bemutatott Catw
man adaptécié. Abszoldt kézépszert, séget
és barmi értéket felmutatni nem képes Splinter Cell
klén, egy hangyényit erdteljesebb atmoszféréval
és kidolgozottabb jatékmenettel megéldva, mint

ji GBA-s férsai. Handheld fronton még min-
dig az eredeti Gameboy-ra 1992-ben kiadott
Batman: Return of the Joker a csics. Konklizié: ki
zrélag elvakult béregérrajongoknak, szigortan
az éhhaldl kiiszabén. Viszlat a jové héten, ugya-
nezen a Batcsatorndn, ugyanezen Batidsben!

Wilson

BATMAN BEGINS

grafika: 0
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

elmegy

1 Jatékos

v kivalo animaciok
X egyediség teljes hianya




Ebben a hénapban bizony nehéz helyzet-
ben voltam, mivel igen sok és igen hosszi
leveleket kaptunk téletek. Attél pedig kii-
I6n sokkot kaptam, hogy gyakorlatilag
minden masodik levélbe mellékeltetek bé-
lyeges valaszlevelet. Természetesen na-
gyon oriiltem neki, és én becsiiletesen vala-
szolni is fogok rajuk, csak elképzelhets,
hogy legrosszabb esetben nehnny hét kesde-

gam 20 évével, de NES-szel kezdtem 5 évesen...). A
vérkissités nem art, de igy lassan RTS Resi lesz beldle.
(Vagy Resi Kart, ugye Martin ? A Cold Fear-
nél mar én is leirtam a véleményemet a Re-
sikrol, A kedvencem a RE 2 volf, de jelenleg
talan a GC-s RE remake a legjobb. Az Outb-

zenegger. Aki meg nem (ide fartozom én is), atfdl pe-
du  nagyon mesze ll egy edzet izmos koralder hisz

0gy 6 vclészxr\ejeg sosem lesz olyan, sokkal
ycb nekl Neo fipusd hés, oki Fc\sbreJ és két na-
o e o e O i
eppen eza lenyeg, hegy ezek a karakterek

reak nekem sem Gtt be annyira,
max 7.5-6t pontot ér. Nekem

yig Abban mi a plune,
hogy atl berek a hésok ?

kell a sz'orl egy |u|ekbu. A szobak kézoti
15

delemmel. Ha nem is ilyen di

ez a késedelem sajnos vonatkozik a foru-
mos hozzaszélasokra, és az én cimemre
kildott emailekre is. Viszont mint ahogy
eddig is, ezutan is mindenre fogok vala-
szolni, amennyiben megkapom a levelet /
hozzaszélast / email', csak légyszi Iegye'ek
tiirelemmel. Ja, ami a nekem kiildétt emai-
leket illeti: NEM DOPPINGOLOK, SOHA NEM
1S TETTEM, ES NEM IS ALL SZANDEKOMBAN.
Martin csak viccelt a tomegnéveldkkel,
amik egyebkem sem sztermdokm, hanem
teliesen |
pl. fehérjét koncentralva, por formajaban.
Na, ami pedig a Cseveggt illeti, nem szoka-
som, de most keményen kellett vagnom,
sot néhany esetben kicsit le is roviditettem
a mondatokat, hogy minél t5bb széveg fér-
jen be. Sajnos még lgy is mararh level. Ep-
pen emiatt most ki is b

edig rosszul
vagyok. Krisz 1) Az RE 4-et mc\cr izért mindenfé-
leképpen végig okarom folni PS2-6n. (Reméljisk,
hogy 6 lesz a PS2 dtirat is. Krisz) Yo a Dead
Aim-et csak azért hagytam ki, mert egy MM-ban vé-

igtoltam. Nevetséges, konnyu és rovid volt, és még
genu is. Széval szerintem is megy lefelé a sorozat, mér
csak amyéka Gnmagénak. Hidba a szép grafika, ha a
rengeteg poligon mégétt resség van. Ezért Grilok,
hogy még vannak olyan folytatésok, mint a MGS3,
DMC3, GTA: SA, van még remény. Gyorsan még va-
lami: Az Gjsag kirakdl, szép, tartalmas, még mindig ol-
s 5 méy minig v Kell DVD el Az ol
szammal is meg vogyok elégedve, tesztelck még
mindig yo arcok poenosuk és j6l irnak. RAKJATOK BE
STABFOTOT! Meég a végén valaki elkezd aléirast gy
teni, mar elég régota kerjik, nem? Fiirodjetek és borot-
vélkozzatok meg, menjetek fodrészhoz + make up és
Csiiiz! legulabbu ]00 Konzu“:a rakigiok be. Yo len-
ne ismerni az emk az arcét, akiknek a cikkeit

aminek hatasara egyesek MIesnﬂak kispar-
najukat, masok pedig pezsgét bontanak. :)
I.egkozelebb bepotlom. Mar kértem Martin-

4 oldalas Csevit. :) Krisz (Hoppérézimi,
mekkara csillagok /em/nlr/ Levélhegyeket kapunk, meg
email vérakat, meg bélyeget, meg boritékot, meg ér-
dekldnek az olvasok o mellizmunk uidn... Létod Krisz-
i mondfam, hogy sztért csindlok bel6led.... Martin :)

Hoy Martin! Szerintem okos &t volt nagyobb képe-
ket is betenni az Gjstgba, mert igy poszfereket lehet
késziteni. (Hol itt az osszefug és ? Krisz ) Kar,
hogy a Tekken 5-nél még nem volt. (Nem volt Tekken
5 poszter? Ja, hogy csajok voltak raijta...Bocs. Martin)
A mlkori Csevibe Gomernek azt fiad,  hogy csinélsz
kiilén is posztert. Ez komoly, vagy csak vicc  (Ha igaz,
mi a feltétele?) Most nagyon Gszinte leszek (Ggyhogy
uraim, kérem mellézni a komisz beszolus!] En Devil
St szeremék egy képet. Volt szerencsém latni 6t, és
i jol mutatna a szekrényemen Devil Karnru melle"

olvassuk. Béke! Pac, Marofi Istvan, Bp.

(En oriilnék egy sn’:hfo'énuk, de tudod go-
noszak az emberek, és kirchégnék sze-

ény ****-t, meg csori ****-t, szerencsétlen
****.r6l nem is beszélve. Martin, ha egyszer
mégis belemennél, idében széljal, mert
mostanaban gy nézek ki, mint egy csdves.
Krisz :) (Most miért mondod, legutobb is megdicsér-
tem a frizurédat, olyan szép rendgs gyerekre leftél iga-
ziva /e/ugyr/eg Te meg Mardti Pistém szépen le vagy
lazulva 20 éves létedre, mint a rigaldnc...Vazzeg,
dod te egydltalan mi az a Riga? Martin)

Hell6 Martin! Nagyon cool az Gj dizéijn, de én szeret-
lek sokat olvasni benneteket, igy viszont hamarabb a
végére érek. Nem csak a PS2-es, hanem minden tesz-
tef elolvasok. En személyt szerint jobban &rilnék, ha
maradna o még fgbb karakter. (Rajtam biztos
nem molott az 6roméd. Amikor még 6000
karakter /oldul volt az a'lag, en gyakrﬂn
7500 feletti karak

(222 Hat ezt kajak nem tudtam
Jel van réhdgijetek csak, biztos valami hires
mi denkl ismer, csull(wen nem...

egy 120 kg-os izomfameg. Jin nincsen
agyonkokszolva ? Jin nincsen sz'rra gyor-
va ? Jint nem nézik mzmagyunak ? Krlsx')
Remélem elolvasod a levelem és kerlek vélaszolj rd.
Elére is kdszi. Udv: Kerge, Kramen Szilvi, Budapest
(Poszter Ugyben szerencsére nem én va-
gyok a felelds. Krisz) (Szilvikém Ggy néz ki, hogy
még vérunk par hénapot, és Devil Kriszrél nyomunk
majd egy fopless posztert, aki a nextgen Tekken 6
egyik rejfeft szerepﬁ‘;ys lesz. Martin)

Respect 576 Konzol! Szeva Krisz, remélem még te
nyomod a Ceevegsi! Megmondom neked gyorsen
magyartot” (gybrunk vazze’ isteni, nem?) szerinfem
sokku{yobb hogy te vagy a Cseviben. Nekem kezdett
mar elegem lenni Radeon és Martin kiszamitott vesze-
kedéseibél, dgyhogy csck igy tovabb! Ya és m .m
csak szerintem: nem baj, hogy megosztasz dolgol
veliink, ezzel csak szemelye:gbb lesza hungveieed a
mi irdnyunkba, és még azt is respektdlom, hogy kézzel
vélaszolsz az ,analég” levelekre! (Hiipp hiipp, hét
ez annyira meghato volt, hogy telicsordult
boldogsagtél a kicsi szivem. Hat izé, na-
gyon szépen készsndm. Krisz ) Hmmm... Y
|gen, a honup témaja mi is, nem a kifordult nagy jaté-
yla sai 2 Ezen belil RE2 OK! Hat aszondja a

tam. A 3 se volt olyan rossz, mert fedcb

y kicsit azér’ az a Nemezis gyerek' A tyutyu-s
csuiﬁs Resik nem nagyon bejévések, szmomra oz el-
56 PS-re megjelent Gunsurvivor nagyon tré volt a har-
mat| hun ulata miatt, megijedni csak oz ivezetsk mi-
Eséuin Thetot, o Y. ot voh hacgolotos vl
Hitchl okro hajazo psnchoputu skizofrén Alfreddol
16bb is lett, mint egyszer horror. Chris-szel és Wes-
kerrel egye'eml:en rulez volt ez a rész! Aztén nyalesor-
gufas GC-s Resi 0-ra és Resi 1 remake-re. Fekefe ordo-
gén nincs, genybstg azér’ ez! RE Outbreak: Haadt el-
Gsz6r nagyon fefszelt egy pér napig, de kb. azéta el
se veftem. Ez nem az a Resi, ami nekem fefszik. Tolén
a fiataloknak...(na én se vagyok egy nagydreg a ma-
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Martint. Egyebken' bur szebb az u| demgn,

alig
valtoztatasa. Krisz) (/a, és mrra/ sz6lt az az 1500
l(urakfer? Okars el(rol hogy ha a PS2+ ilyen kabel-
igod ide, akkor oz Xbox verzid olyan kébelll...

Mamn} Egyebkeni a kellg informécict igy is megkap-

ok az olvasok. Bizom bennetek, és ha marad oz 0
Lormc akkor is maradok fovébbra is hi olvasotok. Re-
mélem Radeon még visszatér maid. Radeon, ha léfod,
visszavarunk! Azt hiszem ezt soLuk nevében is irha-
fom. (Aha, széval te is ki akarsz rogatni ?
Krisz:) Ha szépen megkérlek, beraksz a Csevegsbe?
Légyszil Ha részolsz a Kriszre, Ggyis berak, mert Te
vagy a Boss :). (A Boss most nem ér ra, mert
megint |a|sz|k A multkor is akkora bshém
szérnyon. lovugoh a WOW ban, hogy a

gy
most lattam az ,A cserecsapat”’-ban szere-
pelni Keanu Reeves-et. Amerikai focistat
jatszott, és ot eléggé ki volt gyurva. Mel-
lesleg szeretnék eloszlatni egy tévhitet.
Minden létezo fizikai sportagban doppin-
golnak! Ez egy nyilt titok, csak a laikusok
délnek be pl. egy doppingbotranynak, ahol
gyakorlatilag csak két binbakot kerestek.
A hires vizelettartalyos trilkkrol mar 6 éve
is hallottam. Szintén a laikusok szokasa,
hogy a testépitoket veszik elé, mert rajtuk
a ,,|eg|nlvunyosubb a hatas”. Ami Schwar-
zeneggert, és a tobbi korabbi akciészinész

0

szobet egy szdllodéban 50 eurdért Reggel beiisz egy
tocba & davivkd mogad o bl Neled s mon
dom, 2005 van, manapség mér nem abbdl il egy
utazés, mint a ‘80-as években, hogy 4 hénappal elobb
el kellett kezdeni a fervezgetést. Martin)

Kedves 576 csapat! Tovabbra is remek az Gjsag. En
Lenchés Marton vagytok. Ajkardll 14 éves vagyok,
PS2:m van. Remekre sikerilt az E3 bemutatétok. Mar-
fin bécsi, te tudsz valamit! (Tévedsz, nem tud
semmit, 6 csak a csajokat és a pasikat sa-
solta. és Wilson készitették. Krisz :)
(Jéé, a Krisztian nem akar tovébb ndlunk dolgozni!
Martin :) Még aztis elolvastam, ami nem érdekelt, mert
nagyon {8l Bsszedobtatok. Es feliesen igazatok van.
Semmi érfelme a nexigen konzoloLnak J6, most tiloz-
tam, mert mindig kell egy szebb, de! Ezt beszélgettik
par haverral, amikor jétszottunk az MGS3-mal. Van-
nak ezek a gyongyszemek mint pl. az MGS3, a Tek-
ken 5, a Killzone, oz 6j Zelda, vagy oz a bitang j6 Bur-
nout 31 Arrél dumélunk, hogy 6ril mindenki, amikor

filmieit illeti téved; ugyunls a It

zésekbdl itélve még a mai fiatalok kéziil is
nagyon sokan szerefik, sot imadjak oket.
Még Martin is bevallotta nekem egy gyen-

egy ilyennel i@ k. Most minden jcték ||yen lesz

2 Maost kapunk majd PS3-ra is HalF-Life 2 mindség ja-
tekokat. (Ohh, hat annal sokkal bivalyabba-
kat. Krisz) Akkor hol a biiszkélkedés 2 Mert azért j6-

ge pillanataban, hogy a Conan volt annaki-
dején a kedvence. Pont a mestertdl vartam
volna el a legjobban, hogy egy feleslegesen
gonosz beszolas helyett inkabb 6 is

eveniti néhany régebbi emlékét a '80-as
évekbél, pl. az agyonnézett alamondasos
Rocky kazettéjat. Krisz) (Krisz ébreszts, 2005
van! Martin) Mindettd| figgetlentl nekem nagyon tet-
szenek a Bud Spencer / Terence Hil filmek. (Ezennel
megulaplhm a ,Kincs, ami nincs” klubot,
és konydrtelen csapast mériink a maroknyi
kritikusra. A Boss-szal kezdjiik. Knsx.) Bag-
szt’nak izenem, hogy én is nagy rajongéja voltam a

mellette Ggetd tint.

Krisz) Mmfen jot Nektek. KONZOL FOREVER! Tisz-

teleftel: Steve Y, Torzok Istvn (Pityu bakker, ne mondd
mar nekem, hogy te észreveszed azt az ezer karaktert.

Ha nem sz5lok, hogy kevesebb a befd, szerinfem fel
sem finik senkinek... Marii)

Tisztelt 576 Konzol Team! A jGniusi szamban olvas-
fom of, amire szereinék reagélni. Nexigen:
mar ezdodw?( is, hogy ,ez lesz az er6sebb, nem is
igaz, mert az". Kit :gjekel a processzor oru|e|e 2 Az
er6sebb gépre is johet pocsék |c|0e|< ésag engebbre
is jehetnek sorozatban 10 pontosak. Es kin K lesz pén-
ze az elsé napokban X360+, PS3-at, vagy Revo-t ven-
ni? (En is ezt mondom. Krisz) En veszek egy PS2-
t az X-em és az N64-em mellé. Nagyon jokat fogok
jatszani azokkal a PS1 / PS2 idtékokgul, melyek kima-
radick az életembél. (Szerintem csak akkor
vegyél 0j konzolt, ha tényleg van ra felesle-
ges pénzed, egyébként mar nem érdemes.
Szerintem béven van még X-en olyan jaték,
amit nem probaltal ki. Ha PS2-d Ienne, ak-
kor is ezt tanacsolnam. Legkésdbb j5vé és-
szel Ggyis fogsz venni egy nextgen konzolt.
Krlsz) Kriszfiannak prohu!n i segnsegei nyGitani ab-
miért i isnemin szerliek manapsag a bo
buuldeo$y il kP upzsr? merlya

k. Mikor elészor latam a sorozatof, nagy
rajongsomban még a Pokemon Stadiumot is megvel-
fem, o legalébb egy Gameboyos verzid nelkil sem-
mit sem ér. Ma mar (17 evesen) Fur anime sorozattal
&s filmmel t3bbet ismerve ki hogy a Poke-

izlieket tudunk veszekedni, hogy melyik a jobb. Kéne
egy mulimédias konzol, az lenne o neve, hogy Play-
box Revolufion. (Ahh, akkor alig lenne minése-
jaték. Nem kéne senkin toltenni. Krisz)
La G konzolt szeretnek, biztos PSP-t vennék. Talan
azen irtom le ezeket, hogy okoskodick, ja meg hogy
tudjatok, van itt egy ko\ IA}kcn a sok hi**e pécés
kzot, oki mindig megveszi a Konzolt o kis zsebpén-
26b6]. Nem kell Ployboy! (A stabfoté utan mar
semmi kep en. Krisz:) Elien az 576 Konzoll No-
gyon pocsk left a mostani cimlap! gy fovébb! ROCK
ONII En pedig visszamerilik San Andreas binel fe-
li, mocskos vilagaba. (Ram nincsen hatassal, nem aka-
rok élni fele, (igyhogy anyém engedu csak fehalkitval)
Martoniro, alias Mérton, a Lenchés, Aj
Ui: Bocs Krisz ba oz elekiro levelér, igy kénnyebb!
(Csa tovabb Marton, ne hagyd, hogy

mon elég gyengécske alkotds, és az egy két Gamebo-
yos RPG fjdo|gozdsén kivill a beléle késziilt j6tekokrol
is elmondhatd ugyanez. Valészinileg ezért nincsenek
kedvezs hangt cizkek az 576-ban. (Szerintem nin-
csen semmi baj sem a Pokemonnal, sem pe-
dig a jatékadaptaciokkal, de attol még le-
het, hogy igazad van. De nem hiszem, hogy
a tesztirok kézott olyan sok umme, illetve
Pokemon szaker'o rohangulna, igy biztos
nem ez a k cikkek oka.

a pécés tilerd. San Andreas ? En
csak 60 % -ig vittem. Amig Martinék a pros-
tik felszedésére haijtottak, addig én tobb,

mint 5500 embert nyirtam ki. Krisz :) (Na, és
mi lett a vége? Felszedtink 6500 prosti.. Kevés vagy
Kicsikrisz! Martin)

Hello! Nagyon szereiném, ha lehefséges, hogy ne
csok P52 kédoks, e PS-esske s iriakok oz
sugokba Ncgron ehanyogoliéiok o PS1-et, pedig

En biztos nem fikaznam le, de nem is na-
gyon értek a Pokémon témahoz. Krisz) Re-
mélem az iromanyommal nem béntottam meg a tech-
nikai adatok manickusait / film és Pokémon rajongé-
kat, de ez kikivankozott belslem. Tiszteleftel h olvass-
tok: T. Gabor, Budapest Ul: Elkezdtem lefdlten a Level
Up (régebben Next Level) fix.tv-s adasokat, és miutan
lattam Dae-t, mér értem miért nlmcs stabfoto. :) Melles-

hogy mit csindljon az, akinek nincs
PS2-je 2 Ne senod|elek meg, de maguto\ senki sem
tudja kitaldlni a kodokat, pélyaugrasokat. (Tényleg
nem sértésnek szantam 1) Készéneftel: Kollerit Alex,
Budapest Ul: Még valami! Ha lehet ezeknek a kodjat
kérem: Crash 1,2,3, Tekken 3, Diablo, Xena, Rayman
2, Croc 1. (Kedves Alex, talan nem vagy
annyira otthon a konzolok vllngabun, dea

leg j6 fej csavo. (Ja, én is mikor be-
mutatkozoft :) Ahh, csak viccelek, még nem
is hlalkoz!unk Krisz :) Ul: MlnudiokuLlpcseben
46 Game Expordl? Tudtok adni valomi tang-

mai fiatalok nu?y reszel aki rendszeresen sportol, faldl
magdhoz kszelebb allo példaképet, mint egy Schwar-

csot szallassal / elére foglalassal 2 (Martin, Liquid,
valaki ? Krisz) (Jo. Kimész Lipcsébe és kiveszel egy

PS sajnos mur csak emlékeinkben és gyij-

él. A Konzolban mar 2 éve
nem volt PS teszt, mivel nem is jelent meg
ra semmi, és 2001 6ta nem is nagyon jstt ki
ra 6 jaték. Minden fontos PS jaték tesztie
és kodja szerepel a korabbi szamokban. Az
altalad keresett kédokat a Tekken 3 és a
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Rayman 2 kivételével megtalalod a 2-es, 8-
as, 12-es, és 23-as szamokban. Ha kiildesz
nekem egy emailt, vagy bélyeges valasz-
boritékot, és lesz ra idém, akkor én is kiild-
hetek neked par kodot. Krisz) (Inkabb ne kild-
él te kédot senkinek kedves Teréz Kriszticn Anya. Ve-
gye meg a kedves PS] tulajdonos a szoban forgé Kon-
zolokat, legaldbb olvasgat egy jt. Martin)

Na hello! Mi jsag? Mindig tudtam, hogy Krisztién a
legjobb fej a csapatban. Nem nyavalyog a kézzel iroft
levelek miatt, mint az elkényeztetett Csipi ;) (Te
mondtad... Krisz:) Sajndlom, hogy ﬁdmudiék az
irasai miatt, ahelyett, hogy megbecsilnék az olyan
preciz és gondolom sok munkat igényls ,fermekeit’,
mint az Gsszevont tartalomjegyzék. Szerintem kell egy
ilyen figura is a csapatba. Ennyi. (Hét készéndm,
hogy kiullsz mellenem, de nem szerethet
ére szinte
csak dicséreteket szoktam kapni. A negativ
kritikakat a két kezemen meg tudom sza-
molni. "Inkabb csak a férumon kaptam
max. 4-5 embertdl. A legdurvabb véle-
mény szerint az egy vicc, hogy a lapnal va-
gyok. Van aki szerint |6, hogy van egy
ilyen balek, aki elvégzi a fusimunkat (sta-
tisztikak, tartalomjegyzék, stb.) a profik
helyett. Egy illeté szerint pedig még egyet-
len valamirevalé munkém sem volt, és
amit eddig nyujtottam, az redukal a nulla-
hoz. Pedig pont ez az illeté dicsérte korab-
ban a Tony H.: Underground 2 cikkemet.
Legyen igaza, majd megprobalok felzar-
kézni a ,nagyokhoz”, addig is legalabb
preciz vagyok. Krisz:) (Na, most meg mindjért
én sirom el magam. Indiivényozom, hogy a hajdan
volt Martirok utict nevezzék Gt Mértir Krisztindn Gfid-
ra. Martin) Ami a koncepciokat illeti, volobun latva-
nyosabb lett az Gjsag, de az nem 6, hogy az irasok
rovésdra megy. Elhhez oldalszamot is keﬁene novelni
(egye fene, lehet 850 az dra :P) (Nekem az az dl-
mom, hogy 200 oldalas lesz a Konzol, nem
kell mindig 2 hét sziinetet tartani, és non-
stop kapom a munkat, mondijuk legalabb
havi 10 darab 2-4 oldalas tesztet. Es per-
sze tarifaemeléssel. Krisz:) (Ja, dlmodjdl. Mar-
tin) A mellékletre is raférne a bévités: pl.: Outbreak,
Fatal Frame 2-héz, vogy a GTA ugratdi, szerencse-
catksi, fotozandé ferilete, iskold... A legutobbi mel-
léklet meg ugye ol el ltt szirva. Felelossket akarok,
de rogton. :) A kdvetkez6 szamban duplazzatok meg,
és elfelejfiik a dolgot. (Mosom kezeim. Krisz :)
Most pedig térjiink ré a legjabb bombahirre (ha ne-
tan f elrobiunnc, csak lépjetek a Cure menibe...).
Széval dtugrotiam a Petydhoz egy kis bardfi csevely-
re. Bedobtam oz dtletemet, miszerint folytatndm ezt a
gylirls rohangalds izét, és esetleg feldobnam egy ki-

Ahoj! 576 Team! Ubul a nevem, és gondoltam most
mér tenyleg irok a betydril Bevezet6: a lap i6, és pér
tesztel is (Csipi M Lee). Nekem DC-m és X-em van. (A
legjobb kombinacié. Krisz :)

A miniteszt felhivsra mellékeltem o MOH: European
Assult-ot. (Nem volt rossz, de nem az X-es
MOH: Frontline volt a sorozat elso Mg|u,
hanem PS-en kezdte meg

Hello Krisztian és 576 TEAM! Az SC: Chaos Theory
cikkedhez szeretnék hozzaszohi, és egyben a méjusi
szamban felvetett téméhoz is. Elgszor is L
fent nevezett cikkedhez. Mar a Cold Fear-bol is ,fgjin-
tos” iromany kerekedett, de a Splinter Cell cikked az
eddigi legjol b szerinfem! A Valtoznak az idsk” be-
kezdesben |emakkc| szordl sz6ra egyet értek veled.
A forumon és az

Ke-
s6bb lett PC-s epizod, ma|J PS2-es, és aztan
jott ki X-es verzié. A ,Martin beleszol” pe-
dig nem azt lett volna, hogy: ,Ez igen! Iga-
zi FPS, gyényéri grafika, Kiraly! De sracok,
ki ez az Ubul ?!”, hanem valami ilyesmit irt
volna, amikor Martin meglétia a 10 pontos
értékelésedet: ,Hat, most itt eléggé bele
kellett nyilnom Ubul értékelésébe, inkabb
nem is mondom hany pontot adoft ra. Né-
mely elemzék szerint még ennyit sem ér.
Rokabér...” Krisz:)

Krisztién felvetése a méjusi Cseviben. Hat igen, ve-
yik a Splinter Cellt. Az els3 részt @ mai napig imd:
Do b ibes dokios. oy L
sak egy kivilagitott szobaba (eier egy vakitégrandt-
fal). A masodi rész szintén bitang 0, bar kevés az
Gjitas benne. Es elérkeztiink a legdjabb darabhoz, a
Chaos Theory-hoz. A grafika tényleg elképeszts, és
hat 6] dolgok is vannak benne béven (hack-elés, fent-
8l io"ms,iesetés, killonbozs leitések, COOP MODE).
De az a nagy helyzet, hogy ez volt az a SC, amihez
s e e
eldrul, fisztéra mint amit a RE 4-ré irtatok: ,kapuk le-
zérédnak, és amig le nem gyilkolsz mindenkit, addig
nem mehetsz fovabb”. (Ilyen jatékmenets stuf-
fok kozil most csak a Ninja Gaiden jut
eszembe, Krisz) Na jo persze a Leno nem ugyan-
az, de emnek ugye ? Kezdik elvesziteni a hangulatukat
a jatekok, csak olyan ,loveldozss izek” lesznek,
ahogy Martin mondta a Ghost Recon 2-18. (Azért
ez igy nem teljesen igaz. Az SC3-nak, és a
RE4-nek van az utébbi idék legmagasabb
atlagértékelése /95 és 96 %/ a neten. Ba-
romi jo jatékok a maga nevikben, csak
mint folytatasok furcsak. Az RE4 persze tel-
jesen kifordult 5nmagabdl, de mint ahogy
azt irtam a clkkben, a Chaos Theory szerin-
!em a leg|obb SC resz lett, foleg ha ki tudod
Es a Tenchuhoz ha-

sonléan az SC3 is rendelkezik palyak végi
kiértékeléssel. Probald meg 100 %-ra telje-
siteni a palyakat, az mér piszkosul nehéz,
Krisz) Remélem a Shenmue nem jut erre a sorsra (ha
fojtatiék egyaltalan valamikor), amikor megmutatiam
anno egygbarclomnck azt mondta: Mi ez 2 Ebben
nem forténik semmi! Hogy magyard
ki, hogy a Shenmue 2-ben a sz nl i,
mér oz is maga az élvezel, a 8bbird] nem is beszelve
(Errol az |u| eszembe, amikor egy bizonyos
csatornan” tesztel-

csit. Elszor meglepédo de miutan felva afor-
ténetet, rogton rabolintott. Igy kérem, készil a 4. rész,
melynek alcime: , A Gollam is visszatér”. Tudom, hog
bekrepdlt az a kis t***, de semmi vész, \'Jircl([énounl
(lasd Alien 4.-Ripley replay). (Ellen Ripley. Ja és
Martin, Ridley Scott az elsé részt csindlta,
az Aliens James Camerontél van. /70.
szam, Hardver Rovat./ A suliban mindig
azzal ugrattak, hogy minden felesleges ap-
ré dolgot kiszorok és megjegyzek. Vajon
miért mondtak ? Krisz :) (Nu)unk asuliban szér-
szélhasogatd kecsegnek hivték oz ilyeneket, és hefen-
te kétszer ol el is verték Gket. Martin :) Kissé bekrepdlt
csorikam, elétor beldle a gyGrimania, dsszeszed egy
csomo szamara kedvesz fegyvert, és mindenkit lemé-
szérol, aki 6nként nem nyGitia &t neki ékszerét. Persze
ez még nem minden, elkeril Frodo is, akin elétor a
para, és minden gyirit el akar pusztitani. Ebbl lesz
ém a kalamajka(papa). O sem lesz kispalyas lézer-
nyalab-kibocsatd fegyverével. Tovabbi fitkokat sajnos
nem arulhatok el az egyébként Arany csirke és Oscar-
dij gyans filmembél. Eppen keresem a szereploket
(sztarokbol a kindlat béséges: Le, Gyz8, Pako..., te-
hét van mibé| vélogatni). Ha jek lesztek, kildok kedv-
csindlo el6zetest. Mautner Krisztian, Budupesn Ul: Ne-
ha lehetne Martin helyett Dzson beleszél :P (Fan-
us, lebilincseld sztori, Uristen meg-
Figyelj mar, nyér végére egy he-
gyomlas leszek! Jatszhatom én Conant ?
Kérlek!  Pleeease! Hajlandé vagyok
agyékkotéig levetkézni! Kicsit atirjuk a
forgn'okonyve' Mar latom is magam elott:

ték a Gran Turismo Prologue-t, és Ggy nyi-
latkoztak, hogy a grafika iités, de az ira-
nyitason még lenne mit javitani. Szegény
kis tudatlan luzerek. :) Shenmue 22 Hogy a
nagyra be:sull Veres Mlkl szavaival el|ek'

subb alkotasa”. Ezt persze mar majdnem 4
éve irta, de ha majd kijén a Shenmue 3,
akkor a Metal Gear és a Zelda majd sirva
borulhatnak egymas vallaira, Krisz :) Hig-
nyoznak az Gj otletek. Az X-es Riddick egy 6 kezde-
ményezés volt, nem csak akeid. Egy PC- s%\uverom ezt
az elsd percnél megunta. (Kezd tele lenni fokém
a sok fikazés PC-ssel. Es ezt a felbontasma-
nidt is nagyon unom. Krisz) Nexigen téma: csak
akkor von eselyik, ha volomi egyedit tudnak felmutat-
ni. A PC-vel nehéz lesz versenyezni, mindegy nem is
kell. (Egy baratom apja min. masfél éve vet-
te a kaphaté legbivalyabb gépet. Ehhez ké-
pest SVGA-n mar szaggatott a San Andre-
as. Egy masik baratomnak a 2.4 Ghz-es
gépén szaggatott a Doom 3. Persze a legbi-
valyabb, legdragabb és legjobban felsze-
relt gépeken ilyen probléma nincsen, de a
mostani konzolokon, ha valamivel kisebb
felbontassal is, de tokéletesen futnak ezek
a jatékok. Es nekem jobban bejon egy ja-
ek egy. 92 cm-es szelesvcsznu |even, DD

emailekben is ezt a két cikkemet szoktak a
wobban dicsérni. Krisz) (Szééép, magadnak

a leveleket a Cseveg6be? Martin) Nekem is volt,
von és lesz is Dreamcastem. Az oftani Jet Set Radio-
ban behoztam minden rejtett karaktert, megvan az
Gsszes grafif soul. (Le a kalappal, akkor igazi
hardcore |atekos vagy. En nem vittem vé-
gig. Krisz) (...és kézben magadat dicséred. Martin)
Viszont X-en a JSRF hiaba az egyik ]eghangulalosnbb
anyag szerintem, a Panzer Dragoon Orta mellett mar
nem volt kedvem végignyomni. Egyszer(ien azért, mert
nincs benne kihivés, 0l {5nnyﬁ: iemény HARDCORE-
bol gyenge, puhdny, ljtos SOFTCORE jatek sziletett
Gjjo. (A JSRF-t se vittem végig. Az egyik pa-
lyan nem jsttem ra, hogy hogyan kell vala-
hova felugrani, aztan meguntam... A PD-t is
meg kéne mar vennem. Krisz) A Splinter Cell
is hogy el***vult! Mi az, hogy barmikori mentés? Na
ettél mentem le hidba, meg a Csontkovécshoz. Meg
hogy mér mojdnem megdicsérek, ha kinyirok egy ci
vilt, meg a 3D-s térkép? Ez mér CSAK névrdl Eﬁmier
Cell Nekem ez a véleményem oz 0j részekrd], dgy al-
taléban mindrél. (Mondom, nem olyan vészes
a helyzet. Probald ki nyugodtan a jatékot,
és ha 10l kénnyd, akkor hajts ra a 100 %-
os )e||esl0menyre. Akkor nem &lhetsz civile-
ket, és nem nagyon menthetsz barmikor.
Krisz) De sajnos szomortan irom le ezeket: Forradal-
mat vérok a nagy folytatasokidl, de a sok balga ember
leveri, mielétt az k\tcrhe'en volnul (Jaja, a kladok

res, igy sok gyerek gyakorlatilag keresztet
vethet a konzolokra, az édesanyjanak egy-
szerlen nincsen ra pénze. Ezért jatszanak
PC-n, vagy warezolnak. Igazsag szerint
még akkor is jobban jarnak anyagilag, ha
kézben 3 gépiik is tonkremegy. Ami a vé-
gigjatszast illeti, én pl. csak 40 %-ig vittem
a Metroid Prime-ot, pedig egy 10-esért vet-
tem. Egyszerlien nincsen mar ra idém, és
nem tudnék benne Ujra elmerulm, és kiilo:
ben is oft van még a masodik rész. Egyél
ként nagyon becsiiletre mélté a hozzaalla-
sod, le a kalappal Miklés. Krisz) (£s akkor
most legyen ez az utolsé levél a warez témaban, mert
eléggé unom a sircst, hogy ,nem keresek elegef, ho-
gyan vegyem meg oz eredef, é ugyanennyire unom
a,csak eredefit, mert az dgy he/yes fémdt is. Minden-
ki csindlja i gy, uhogy akarja. Martin)

Hi Krisz! A méjusi Konzolban az irtad, ha a MOH
eredefiben van meg, okkor elvileg nem kilénbézhet a
mesterlemeztl. Nos az enyém, és a haveromé is ere-
deh Nala is ugyanazok a bibik. Akkor lehet

ogy mér maga a mesterlemez is sz'r 2 (Egyébl em
me sl Esdokal seen o ign ol
ba**ak meg magukat az EA-nél, hogy nem kepesek
lelkiismerefesen kiadni egy jatékot! Szégyen! (Aﬁkor
a PAL-os verziok biztos, hogy mind ilyenek.
De valészinileg nem is hiba, hanem direkt
ugy irtak a jatékot, hogy meg kellien ven-
ned valamilyen kédos magazint az extrak-
hoz. Krisz) A NFS szerintem mar tisztara elkorcso-
sult. Az Underground semmiben sem hasonlit mér a
régebbi részekhez. Az NFS 4-ben volt legaldbb né-
hany exkluziv uula, amit rendesen Gssze lehetet forni,
valtozatos palyak, ildozs rendérok, no meg funing.
S S Eqyhang s8161 varosi pé-
lyak, gagyi cutok torés nuku rendorok nuku. Persze

sajnos nem a | 16
rédnek, kivéve a Nln'endo Krisz) Légy szives
ird mr meg a véleményedet a 2D-s jtékokrdl,
lvoldozésokrsl (ez az én zsanerem). (Hat a Rat-
chet 3-ban /két "t"-vel, ugye Martin ba ?/
bejottek Qwark kapitany kalandjai, és ha
letennének elém egy lkaruga-t, biztos ellen-
nék vele, de kilon vasarlasra legfeliebb
csak a Metal Slug 3, vagy az Alien Hominid
esetén adnam a fejemet. Krisz) A tovabbi mun-
kadhoz sok sikert kivanok, csak igy tovabb Krisztian!
Amig Konzol a Konzol, eléfizets maradok! Nandi,
Sztanké Nandor, Budcpes!

T. Krisz és 576 Team! 17 éves vagyok, és kb. 10-12
éve foglalkozom videojatékokkal. Tebb gépem is voll,
g‘ormun jétszottam PC-vel és konzollal is. )elenleg

x-om van. Azt a gondolatmenetet szeretném meg-
osztani veletek, amit Ee’ cikk ihletett: egy régebbi wa-
rezolasrol sz0lo, és Ali Cs Enthusia cleie (Jaj, amit
t ux Emhusm cikk elején levagott,
i n ma Mo.-on 2 Ha belené-
jsagba, csak azt latom: ,csip-

al
uprchlrde

zek
pelt Xbox”, ,modositott FSZ” Mikor eladtom a PS-
emet, mindenki azt kérdezte: viszi-e a mésolt jatékokat
2 Miért kell a Eepekel chippelni, masolni o \u'ekokcle

Tudom, olcsobl  meg min den. De mikor rmegy a gé-
petek, akkor is 6 moko? Szerinfem nem. Létiom mér
olyat, hogy valaki nekidllt veszekedni a boltossal, mert
a mésolt gamek miatt kiégelt a gépében oz c‘vusofe
eodi? S o Nk e ok e
tékot csak haszndltan, és gy is csak régebbit fudok
venni. Pl. MGS 2: Substance. Pedig warezolva biztos
meg tudném szerezni a legijabb jétékokat. Sziveseb-
ben nézek a polcomra dgy, hogy eredeh jatekok van-
Es miért van az, hogy i, hurdcore gamerek”
akxknek minden megvan, 1ofefe *** DVD-n, dlig
jtsszatok végig a jatekokat? Azokat is csak cheatek-
Lel Ismerek ilyen embereket. Nekem élvezefesebb egy
eredefi jétékot végigjGszani, foldn azért, mert ha mar
sok pénzt adtam ki érte, akkor maximalisan ki szeret-
ném élvezni. Nem akarok drtani a cegeknek (Jaij,
szegény cégek! Krisz:) (Jaj, szegény Krisz. Mar-
fin) Nem akarom fonkretenni a gépemet. Es ami a leg-
fontosabb, ne vesszen el a jétékélményem. Ezzel a le-
véllel nem azt akarom elérni, hogy vegyétek ki a chip-
eket és dobidtok ki a mésolt jatékokat, csak gondcl
Eodpnok ek egy | kucsn Mortaro, Gaspér Miklés, Gydr
tol, h lozc

5.1-es l. Az © u|
generacios gépeken eleve lesz HDTV opcio,
pl. az Xbox 360 esetében minden j

apam k halomra k az
Uruk-hai-okat, és a csicsjelenetben legyé-
z6m Thulsa Doomot, a gonosz varazslot
/Saruman unokadccesét/, és véget vetek a
kigyékultusznak! Krisz) (Nem fudom, milyen
drogot szedsz, de ebbdl én is kérek! Martin :)
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ében, amely eleve az XGA-nal kezds-
dik. Es szerintem még 5 év mulva sem kell
majd a PC mellett szégyenkezniink, szerin-
tem. PC, mint vetélytars ? Ugyan mar!
Krisz:) Tovabbi j6 munkat el e
Gergely, Jozsefvéros

it gondq

ld erkol:sl né-
hany tényt. Szerintem botranyosan dragak
hazankban a jatékok, legalabbis a fizeté-
sekhez képest mindenképpen, és most sen-
ki ne jgjjén nekem a kamu étlag havi 70
ezres statisztikakkal, vagy hogy az atlag
havi zsebpénz meg 10-15 ezer kériil van. A
legtbb ember ennél joval kevesebbet ke-

oft van a e oz igazség
az, akarhogy funingolom a Vo||<swugen Golfot, nem
lesz belsle Lumborgilm Szerintem ez a ek azoknok
on be, akik mar tizszer megnez!ek a Haldlos iramban
cim fimet, Nekem nem ién be, & kész. (En is egy
Hot Pursuit jellegli NFS-et szeretnék. Krisz)
Az RE el semmi bojom nincs, csak az, hogy RE 4 o
neve. A Capcom igazén adhatott volna neki valomi
mds cimet, mert ez igy egy kicsit erdltefett, semmi kéze
oz el6z6 részekhez. (A név eladja a terméket.
De a minéségét tekintve most csak az igazi
RE rajongok érezhették magukat atverve.
Attol még, hogy akeio, kotelezé darab.
Krisz) xcr ion  PS31 Az eyik szemem s, @ mé-
sik nevet. Biztos **rva er6s epeﬁasz, na meg **rva dré-
gais lesz. Szerintem nem fognak annyit eladni belsle,
mint PS2-bél. Meg aztén a jatékok mennyibe Fognak
1 kerilni? A masik sziviaj Julmcm hogy mostansag
egyre tobb j6tékbo| marad llu a muhxpluyer méd, és he-
Iyefte online modot raknak bele. (Ezért j6 az X-es
system link. Krisz) A PS3 félg, hogy a gazdagok
spor||n lesz. Udv: Vincze Laszlo Szolmi

lehet oz, hogy 110 kilés Schwarzeneger
vcgy, :sg[ozben meg félsz a horror filmekis|2 En mar
jo néhény tucat horrorfilmet megnéztem, de még min-
dig o kozépiskoldtl vannok rémélmaim. (Hét Ar-
noldtol egy csoppet még messze vagyok, és
tipikus rakhoz illéen, az erés kiilsé érzo lel-
ket takar. :) Egyébként nem félek a filmek-
t6l, mar minden létezé horrort lattam, csak
lefekvéskor sz'r aznap este. Olvasd el a
marciusi szamban a Project Snowblind teszt
elejét. Oft irtam a, visszatéro kozépiskolas
rémalmomrol: Pl. Ev vége van, kezdédik a
toriora, és én egy biidés kukkot sem tudok,
ehhez képest még semmilyen jegyem sin-
csen. Vagy amit nagyon gydlélsk, az utol-
6 pillanatban tudom meg, hogy masnap
éreftségi lesz. Krisz :)

Gondolom Martin is ezt tanacsolja nektek
az aktudlishan, de azért én is elmondom:
ne konzolozzatok, inkabb menijetek ki
cizni, vagy strandolni. Sasoljatok a csajo-
kat/pasikat, ahogy tetszik, és bulizzatok
sokat. (Azért csak ovatosan a napozassal.)
Konzolt csak esés idoben vegyetek els, és
akkor is baratokkal. Kilon nem kérdeztem
meg, de gondolom most is tartunk egy ho-
nup sziinetet, ugyhogy szlasztok, |u nyaru-

runk, én |egalabbvs tufira, 1) (Abban a szeptem-
berben, amikor mér nem fogsz nélunk dolgoznié Mar-
tin ;)

Krisz
rajkrisz@freemail.hu
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SZOLLAR GERGOVEL

KEPREGENY

A PALMAFAK TANCOT JARNAK LENT A BiCSEN

Ez a nyelviiitd elemekkel alaposan felverfezeﬂ szovegrészlet az drvendetesen révid idén belil
(fleloszlé Unisex egyittes ,Itt a nyar Gjra” cim drokbecstijében hangzott el. Persze semmi ko-
ol A e L
az ilyesmi. Azéta ez zakatol a fe|emben Folyamatosan. Elég idegesits. Néha orditani lenne
kedvem. Mint példaul most. AZ UNISEX ELMEHET A JO... Széval itt van az idei hélidéj szezon
3 aduésza. Hallgassatok ezeket. Ne Unisexet!

Art Brut - Bang Bang Rock & Roll /Fuer:e Panda/
§ Erederlseget keresni az Art Brut zené-
iében éppen olyan felesleges, mint logi-
Lus torténetvezetést elvarni egy Vin Di-
esel filmtsl. A primo punk elemekkel
feldusitott britpop mar akkor sem sza-
mitott az djdonsagok kozé, cmlkor az
iyonhqpolr Libertines-rél azt &
hogy igen. Tovabb stlyosbitia a
he|yze0et hogy a frontember Eddie Ar-
gos énekteljesitmenye kicsit olyan, mint
amikor e elléen részeg bardti tar-
sasd prggchc hitelesen eléadni az |
Should Be So Lucky-t. Megleps médon
a dolog mégis k, ami tobbek
kozott a remek szovegeknek (a Henne-
sey / Morrissey rimpar mindent visz) és
a két és fél perces felvételekbe siritett
tomény energidnak kdszénhets. Az Art
Brut debiitélasa lehet, hogy nem olyan
elegans, vicces vagy bulis, mint a kon-
kurenclo (Bloc Party, Kaiser Chiefs, Bravery), el fiiggeflenil a BBRR az év egyik legkiemel-
keddbb popteljesitménye. Csak igy szimplan.

ART BRUT

“Bang Bang Rock & Roll”

Motown Remixed /Universal/
Aki az izléses borité mégétt egy tipi-
kusan nyéri, egyszer hasznélatos csillat
vélogatast sejt, nem téved. Nagyot. A
Motown Remixed koncepcidja az volt,
hogy az alapbél emlékezetes Motown
Klasszikusokat (The Temptations, Mar-
vin Gaye, Jackson 5...), 6 izlésii remi-
xerek segitségével megismertefik az 0j
generacival is. A szémitasba nem is
csiszott semmi hiba, mindenki hozza
az elvarhats szinvonalat, nem kell félni
attél, hogy egyszer csak szembejon a
Papa Was A Rollin’ Stone veretds tran-
ce verzidja. A legtobb esetben megma-
radt a szémok eredeti szerkezete, csak
par kisebb plasztikai beavatkozés el-
“ végzésére volt szitkség. Bar jovG ilyen-
korra valészinleg mar senki sem fog
emlékezni rd, a Motown Remixed toké-
letesen alkalmas egy nyugagyban tsltstt, tikkaszté délutan (egyik kézben egy szines koktél, a
masikban egy svéd szupermodell) zenei aldfestésére. Ja, és nem foglal sok helyet a bérandben.

MOTOWN

remixed

Vitalic - OK Cowboy /PIAS/

Ha széba keriil a mai francia elekro-
nikus zene, mindenki kapasbél a Dal
Punk nevével fémielzett ksnnyed disco-
id house-ra asszocidl. Higba az olyan
ncgyégyl’lk, mint Laurent Garnier (nem,
nincs semmi kdze a szemrénckrém-
hez...), a gall techno soha nem tudott
igazan jelentss lenni. Na ezt fogja dur-
van megvéltoztatni az OK Cowboy
megjelenése. Hozzd tartozik az iga-
zsaghoz, hogy a lemez a négynegye-
PR e e
is. Ez ugye azért {6, mert a statisztikak
azt mutatiék, hogy valami miatt az ét-
lagos zenehallgatok nem szerefik, ha
hetven percen keresztiil folyamumsan
baszakodnak a legnemesebb szervil
kel (gyengebbek kedvéért: agy). Igy vi-
szont semmi ket dance %Lcr

rit kézé lgylf ©s: Lc Rock 01) mlnd|g
ug}/esen be van |||eszive egy egy jaté-
kosan laza, tokre Air-es gys A Cowboy at (My Friend Dario,
No Fun) most csak azért nem emlitem meg, men a kedves eléadé nem szereti ezt a klfe|ezes'
Basszusbdl jeles...

iic

mm: \h fime n

Infellektudlis olvassink kedvéért kivetkezzenek a hénap pophirei. Paris Hilton hotelmilliardos
és luxuslotyd a House of Wax kultirhorror utan most popbizniszbe is be|erlnu|ac|(odnu Az

EGY KET HA, IRANY A LEGIO!

Egri csillagok

Beszterce ostroma

Az elatkozott part

A harom testér Afrikaban
Az eléretolt helyérség
Képes Kiado, 2005

Akérmennyire is furcsan hangzik, tényleg létezik oMn hogy Hassz\l(us mogyar képregény. Az egy\l( mais akiiv rejivény-
moguzmbon (Files) folymtuscfbun lekézslt irodalmi ki alobbik fok ktartalmas sz6-
rakozést nyditani. A Képes Kiads emberei most jol belenyuhuk az urchrvumokbc és a szikséges restaurdciok megtétele
mellett Gira efLezdrek kiadogatni a Korcsméros Pu! nevével fémielzet fizeteket. Roppant élelmes modon egyszerre ket fron-
fon kezc]lek meg a nyomulast &  szépirodolom mellet kapasbol ehndwowuk szintén Korcsmaros mester dlfal rajzolt
Rejtd sorozatot is, ami (meglepetés!!) Rejté Jend miveit hivatot rajzos form e%lcm prezentdlni. Elény a Klasszikusokndl,
Iéssuk mennyire érdemes befekiemi a Beszterce osiromo, . Egri csilagok kockas vélozatéba. Elérebocséiom, hogy egyik
Kok et vogpok a o,y 0 et s s veggabassa ukn som s lftalon vy o
hogy eredefiben olvassam végig Vicuskak epikus v sztoridt. Eqyéoként .t most el leheine menni egy olyan irényba,
hogy vajon meddig érdemes lemenni azért, Eogy a mai fiatolokat olvasasra blquk (Hum|e1 rajzfilm, Anyegin umduboz
Kz?f{u akeiofigurak), azaz felleﬂenu szitkséges-e az irodalmat képregényesiteni, de jobb a beLess ‘majd maskor.

Ugorjunk inkebb a rendkivil igényes kinyviormétumban refiozs -] Refs sorozatra. A kemenyfede?es boritén a felidieta
vésérloknok egy felrot odja fudfra, itt most szines kepregény kovelkezik. Es valéban, a kétetek 100%-0san megfelelnek
aborité dltal temasztolt roppant szigord elvarasoknak. En szivem szerint még hozzd tenném a kellgen hossz0, vicces, for
dulatos jelzsket is, csak az mér nem lenne olyan egyszeriien elegans, mint a ,szines képregény”. A emaveloszits fermé
szefesen telitalalot, Rejtd sfilusa, humora remekiil fion a kis képkockakon keresztil is. Hat igen, azt hiszem igy kéne kinéz-
e minden 2005-ben m 1e|enc szines) képregénynek. Szerencsére mindkét sorozat rendszeresen jelentkezik majd G ré-
szekkel, dgyhogy nem ke?mtd felni, hogy kifogytok oz olvasnivalobol.

Kellemes szines és fekete-fehér kepregeny olvasdst és ne feledjétek Franz Ferdinand a Szigeten. Ot falélkozunk! Ooops
majdnem elfelejtettem, hogy a képregények dtdolgozasat Garisa H. Zsolt és Varga , Zerge” Zoltdn végezte el. Gratula!

ANIME / FILM

1 STILL HAVEN’T FOUND
WHAT I’M LOOKING FOR

Anélil, hogy timagyarézném a dolgoka, meg vollam gyézsce, hogy ez a két im TAROINIfog, Azt ids
b G ey 1l s s S il e Gl sl et kel
ker.

Gézfit /Steomboy/
Mfai: retro anime
Kiadé: Warner
DVD: DD 5.1 angol, |c an; angol DTS; magyar felirat
Bitk: liasese, werbi, inlr, Kb

STEAMBOY

Na mérmost itt ugye aftol kéne honyan vagodnia az egyszeri filmnézének, hogy
a cuccot az Akira rendezdje iitétte Gssze. Mivel ez felénk nem bir tol magas rek-
lamériékkel, és egyébként se szoktam beddlni oz ilyen marketingmaszlagnak, az
alkotok most kénytelenek lesznek a csavaros torténettel, ill. a bomba latvannyal
meggydzni. Az elss kategéria kapasbol bukss, a sztori |egnugyobb fordulata sem  co..Cron
épi tol a Joban-Rosszban izgisorozat szinvonalat. Van benne technikai zseni kis- =
fig hisatis **csa csajszi, gélastalan apuka és egy gomb, ami gyakorlatilag kifogy-
hafatlan enerdzsivel bir. A végén egy repils vidampark befag, ¢l Londont. Tiszta Sze-
rencsére alatvany tokeletesen karptol @ lapsi sztori miat, irt jol vannak megrajzolva a steampunkos (gondolj
a Wild Wild Westre) szerkezetek. Meg a grandiozus belss terek, meg a szereplok, meg ... Széval a kidolgo-
26s profi, az ire a pontot azonban a filmes kamerakezelés teszi fel. Igy a végén még a Kiséholmaz torténettel
egyiit is inkabb pozitiv iranyba billen a mérleg, és bar a Gézfio nem ?og bekerilni az igazi Klasszikusok kozé,
asszem’ nem ke|r:cse9e|nem, hogy mennyivel igényesebb az dfleftelenséget erényként lobogtaté amerikai kon-
kurencianal (bamulatosan izléstelen: Ma cguszi

1ok o

9 dal /9 Songs/
Mfaj: sorozat orgazmus
Kiado: Best Hollywood

DVD: olyan nincs, kizérélag VHS-en jelent meg

Por qué o rodar sexa?
£Por qué fngt que no existe?

Az olyan filmeknél, mint a 9 dal, mindig érdekes megfigyelni, hogy a felhaboro-
dast kivalts jelenetek szerves egészet alkotnak a fim egészével, avagy csupén sok
kolas véget keriltek o oorfenz;ie Jelen cikkiink targya valahol a ketts kozott
lyezkedik el. Egyreszrol a remek koncepcié (egy kapcsolat felvézolasa kilenc |s|e
netben) és o mivészi rendezés garantélia, hogy az alkotds bekeriljén a legdjabb
kori nagyonkult filmek kdrébe. Masrészt viszont az iiditgen friss elss fél éra utan
konnyen n|yon kovetkeztetésre |urhmunl< hog( amit latunk nem mas, mint egy él6

eleddig cim nélkil futé debit (Paris Calling juk?) Augusztu: témadja be
z igényesebb (1 lemezbolokot. Ha van egy ks szerencsénk addigra o maganélef véségba

eru?’ masszivan szénalmas Linkin Park is feloszlik. A Limp Bizkit nem oszlik, ellenben nem is
népszer(. A zenekar Gj E.P-jét még a nagy szamd H.I.M polés tinilany sem tuda megmenteni
a cstfos bukastél. Allitélag a banda refardalt énekese Frechunszr a hir hallatan fekete bézbol-
skt .. Nem oo i, de Biney még sben o encpbon i rhs, o orc -
I aterral s Kool e Rara el sl Mirthal BAHkt s et
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oltott amatdr pornd. Matt és Lisa kapcsolata még csak vézlatosan sem
keril bemutatasra, arrdl ellenben mlnden otodxk percben meggyozodherunk hogy ez a két ember mennyire jol
tudja egyitt milaini az idé ( Je ke ). Persze hasonlokat lathattunl

a Ken Park esetében is, csakhogy oft a hisss .elenereinek megvoh a st helye é célo, 0 9D esetében viszont
enyhen ncélonak tinik minden. Egy kolesonzést azért megér a dolog, mert még mindig nagyon ritka az ennyi-

re merész film, réadasul olyan egyiittesek nyomjak a zenét, mint a Primal Scream, a Blacl Rebel Motorcycle Club,
a Dandy Warhols vagy a Franz Ferdman! Szex, drogok, rock & roll. Mindez egy filmben.
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Tel.: 06-70-365-0385

Ps2

Ace Combat 5

Area 51

Battlefield Modern Combat
Batman Begins+Batman controller
Burnout Revenge

Enthusia

Fifa 06

Fifa Street

God of War

Grand Theft Auto San Andreas
Karaoke Stage

Killer 7

Madagascar

Medal of Honor European Assault
Moto GP 4

Need For Speed Underground 2
Resident Evil Outbreak 2
Singstar Pop Mikrofonnal
Splinter Cell Chaos Theory

Star Wars Episode i1

Star wars Lego

Tekken 5

Gamecube

Batman Begins

Fifa 06

Killer 7

Medal of Honor European Assault

Gamecube Classic

Mario Party 5

Lord of the Ring return of the King
Zelda Four Swords

Nintendo DS

Asphalt urban

Golden eye Rouge Agent
Madagascar

Mr Driller

Need For Speed Underground 2
Pac Pix

Pokémon Dash

Polarium Project Rub
Rayman

Ridge Racer

Spider-man 2

Splinter Cell

Star Wars Episode IlI
Super Mario DS

Tiger Woods

Urbz

Yoshis Touch'n Go

15990
14990

hivj!
15990

hivj!
16990

hivj!
14990
15990
16990
15990
15990
16990
14990
16990
14990
14990
15990
14990
16990
12990
15990

14990

hivj!
15990
14990

9990
7490
9990

12990
11990
12990
11990
11990
11990
11990

8990
12990
10990
11990
13990
12990
11990
11990
11990
11990

PS2 Platinum

Athen 7990
Burnout 2 6990
Enter The Matrix 7990
Fifa 2004 7490
Final Fantasy X-2 7490
Harry Potter and the Philosopher's Stone 7490
Harry Potter Prisoner's of Azkaban 7490
Harry Potter Quidditch and the Chambers of secrets 7490
Harry Potter Quidditch World Cup 7490
Jak 3 7990
Killzone 7990
Lord of the Ring Return of the King 7490
Lord of the Ring third Age 12990
Lord of the Ring Two Towers 7490
Medal of Honor Frontline 7490
Medal of Honor Rising Sun 7490
Metal Gear Solid 2 13900
Need for Speed Underground 7490
Ratchet & Clank 3 7990
Resident Evil Outbreak 12990
Splinter Cell 13990
Splinter Cell Pandora Tomorrow 12990
Urbz 7490
XBOX

Batman Begins 14990
Fifa 06 hivj!
Grand Theft Auto San Andreas 16990
Medal of Honor European Assault 14990
XBOX Classic

Halo 6990
Halo 2 6990
Lord of the Ring Return of the King 7490
Lord of the Ring Two Towers 7490
PSP

Ape Academy szept
Everybodys Golf szept
F1 GP szept
Fifa Football szept
Final Fantasy VII : Advent Children 2005 6sz
Fired up szept
GTA Liberty City Stories 2005 6sz
Lumines szept
Medievil szept
Metal Gear Acid 2005 6sz
NBA Street Showdown szept
Need For Speed Undeground Rivals szept
NFL Street 2 Unleashed szept
Ridge Racer szept
Tiger Woods PGA Tour szept
Wipeout Pure szept
World Tour Soccer szept

AR!

5990

5990
5990

6490

5990

5990
6490
6990
7990
6490

s
E TELJES VALASZTEKUNKAT
ES EL ORENDELESI AKCIOINKAT MEGTALALOD
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PS2 - 00K - SRR - SEUDE - PSP -
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HAVI TEMANK: KORHATAR NELKUL ¢ BIG + ANTARU IN JAPAN e KILLER 2 ¢ JUICED e BATMAN BEGINS ¢ DESTROY AlL HUMANSY
PILOT DOWN ¢ CONKER: LIVE AND RELOADED ¢ BEAT DOWN ¢ COLOSSEUM: ROAD TO FREEDOM e FANTASTIC U e ADVENT RISING



