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Ps2 Ps2 Plat.

Ace Combat 5 15990 Bond 007 : Everything or Nothing 7490
Battlefield Modern Combat 2005. okt. 28. 14990 Call of Duty 6990
Burnout 3 14990 Colin Mcrae rally 04 6990
Burnout Revenge 2005. szept. 16. 14990 Enter The Matrix 7990

Crime Life 2005. szept. 30. 14990 Fifa 2004 7490
Enthusia 12990 akcid! Harry Potter and the Chambers of secrets 7490

Eyetoy Kinetic / Kamera 2005. szept. 23.  10990/15990 Harry Potter and the Philosopher's Stone 7490
Fantastic Four 16990 Harry Potter Quidditch World Cup 7490

Fifa 06 2005. szept. 30 14990 Jak 3 5990

Fight Night Round 2 14990 Killzone 5990
Karaoke Stage 12990 akcio! Lord of the Ring Return of the King 7490

Marvel Nemesis 2005. okt. 14 14990 Lord of the Ring The Third Age 6490

Medal of Honor European Assault 14990 Medal of Honor Rising Sun 7490

Nascar 06 Total Team Control 2005. okt. 07. 14990 Need for Speed Underground 7490

NBA Live 06 2005. okt. 07 14990 Ratchet & Clank 3 5990

NHL 06 2005. szept. 23 14990 Resident Evil Outbreak 6490
Rainbow Six Lockdown 2005. szept. 30. 14990 Splinter Cell Pandora Tomorrow 7990
Regiment 2005. szept. 30 16990 Star Wars Battlefront 7490

Socom 3 2005. szept. 15990 The Getaway Black Monday 5990

Sonic Gems 2005. okt. 05. 8490 The Incredibles 7490
Spartan Total Warrior 2005. okt. 07. 14990 Urbz 6490

Tiger Woods PGA Tour 06 2005. szept. 23. 14990 WRC 4 5990
Gamecube XBOX

Batman Begins 14990 Batman 1499

Fifa 06 2005. szept. 30. 14990 Battlefield 2 Modern Combat 2005. okt. 28. 14990
Fire Emblem 2005. okt. Crime Life 2005. szept. 30 14990
Geist 2005. okt. 07. Fifa 06 2005. szept. 30 14990
Killer 7 15990 Fight Night Round 2 14990

Marvel Nemesis 2005. okt. 14. 14990 Grand Theft Auto San Andreas 16990

Medal of Honor European Assault 14990 Marvel Nemesis 2005. okt. 14. 14990
NBA Live 06 2005. okt. 07. 14990 Medal of Honor. European Assault 14990

NHL 06 2005. szept. 23. 14990 Nascar 06 Total Team Control 2005. okt. 07. 14990
Resident Evil 4 16990 NBA Live 06 2005. okt. 07. 14990
Zelda Four Swords 9990 akcio! NHL 06 2005. szept. 23 14990
Nintendo DS PSP

Advance Wars 2005. okt Ape Academy 13990

Fifa 06 2005. szept. 30. 11990 Everybodys Golf 13990

Golden eye Rouge Agent 11990 F1 Grand Prix 13990
Madagascar 12990 Fifa Football 2005. szept. 11990
Mr Driller 8490 akcio! Fired up 13990

Need For Speed Underground 2 11990 GTA Liberty City Stories 2005 6sz
Nintendogs! 3 kiilonb6z6 jatek! 2005. okt. Lumines : 2005. szept.

Pac Pix 11990 Medievil 13990
Pokémon Dash 8490 akcio! Metal Gear Acid 2005. szept. 13990
Polarium Project Rub 6490 akcio! NBA Street Showdown 11990

Ridge Racer 10990 Need For Speed Undeground Rivals 11990
Spider-man 2 11990 NFL Street 2 Unleashed 2005. szept. 11990
Splinter Cell 13990 Pro Evolution Soccer 5 2005. 6sz

Star Wars Episode |lI 12990 Ridge Racer 13390

Super Mario DS 8490 akcio! Tiger Woods PGA Tour 2005. szept.

Tiger Woods 11990 Virtua Tennis 2005. 6sz

Urbz 11990 Wipeout Pure 13990

Yoshis Touch'n Go 11990 World Tour Soccer 13990
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2005 SZEPTEMBER - A PSP HONAPJA

Filézgattam, hogy ez a hénap minek a hénapija is volt tulajdonképpen, de hiaba pré-
baltam nagy durranésokra visszaemlékezni (oké, a fiizijaték elég nagy durranés volt,
féleg egy dunai hajérsl nézve, de ez nem konzolos téma), mindig csak egy dolog ju-
tott eszembe: az a dogés fekete masina, ami mar j6 ideje itt lapul az asztalomon,
&sszekdtve a PC-vel — a PSP.

Alig két hete mér Magyarorszagon is hivatalosan kaphaté a Sony hordozhaté ,multi-
médias kdzpontia”, és barmilyen mesterkélten hangzik is ez a kifejezés, mégis szive-
sebben hasznalom ezt, mint a ,hordozhatd jatékgépet” — a PSP ugyanis nem csak egy
jatékgép: legalabb annyira - s6t, egyenérték! — képnézegets, MP3 és vided-lejatszo,
emuldtor-futtaté ,izé”, amire baromi szérakoztaté gémek is vannak mellesleg. (Nagyon
Ggy tinik egyébként, hogy a magyar PSP-re fogékony réteget is totdl elvarazsolta a
hardver ezen képessége. Tébb PSP férumon is szinte csak a videok konvertalasarél és
lejatszésarél diskurélnak az elégedett vasarlok.) Mi kovetkezik mindebbél? Elkezdtik
tesztelni a PSP kindlat tsbbnyire finom nyitécimeit, és nem is keveset: az jség majd
egydtodét most ezek a cikkek feszik ki.

Nagygépes fronton ez a hénap abszolot a multiplatformos cuccok hénapja: mindkét
gépen it a Darkwatch és az 6j Hulk, és valamivel kisebbet ugyan, de it a Black
Hawk Down és a 187 is. PS2-es tesziverzisink révén (nem értem, miért nem kapunk
idében soha Xbox-os EA sportiatékokat?) betekintést nyerhettek az idei FIFA, NHL és
NFL cuccokba, és itt vannak a kissé savanyt, vagy masképp fogalmazva kézépszerd
,,kizérélagos” cimek is, melyek remé|ii1|(, csak vihar elétt csendet ie|entenek az idei ka-
racsonyi szezon vélhetsleg bombasztikus jatékai elst. Most igy gyorsan végigfuiva a
kindlaton csak a Dobozos Moto GP3-at tudnam kiemelni, mint atlagon feldli cimet,
de ezért lehet, hogy egy-két értékeld tartogat még meglepetést...

A nydri sziinet sorén végigolvastam az 8sszes 576 Konzollal foglakozé férumot, és ki-
gytitsttem a hasznalhaté észrevételeket és kritikakat, melynek eredményeképpen kicsi-
vel (vissza)noveltik a karakterszamot (megint tobb hely van sztorizni, ezzel a lehets-
séggel a tesztelsk boldogan éltek is — hidba, ez az 576 Konzol :), és cseppet dttervez-
tik az illusztréciok elhelyezkedését — maradnak a j6 nagy képek, de a jobb olvashats-
sag és elhelyezhetség miatt immar nem négy, hanem harom hasabba tordeljik a sz6-

veget.
Mi lesz oktéberben? Nintendogs BIZTOS! Nagyonkiraly!

Addig is j6 olvasast és élvezetes jatékot kivanok az egész 576 stab nevében!

Martin

Medievil Resurrection

A kiadvinyban megjelent sziveges és illusztrécids anyagok bérmilyen mddon
vald iijra felhasznalasa csak a kiadd engedélyével lehetséges.

Nyomés: Offset és Jtékkartya nyomda RT Laptulajdonos: Balogh Zsolt

(Felelds vezetd: Gerhard Stocker igazgatd)

Faszerkeszts: Martin Lapterv: 576 Konzol Team

Nyomdai eldkészités: Titz Rendta

Kiadja: Comgame Kft., 1042 Budapest, Levélcim: 1329 Budapest, Pf.: 24,
Arpad it 112. (Arpad Uzlethaz) Telefon: 06-1-369-26-86

Terjeszti: Hirker Rt, NH Rt Eldfizethetd: Comgame 576 Kft,

§s alternativ terjesztik 1329 Bp. Pf.: 24.
E-mail: 576konz01@576.hu Website: www.576.hu

Seerkesztaségiinkben a jétékokat a LOGITECH hangrendszerein teszteljiik.
Cimlap: Ridge Racer (PSP)



THE CHRONICLES OF
NARNIA: THE LION,
THE WITCH AND THE
WARDROBE (PS2,

XBOX, GC, PSP, NDS)

A szép hossz0 cim C.S. Lewis hasonlé cimi
regényét, pontosabban annak filmvéltoza-
tét, még pontosabban a filmbé| készilé ja-
tékot takarja. Még mielétt végleg belebo-
nyolédnank, alapozzunk egy kicsit: a Lewis
Narnia-sorozata ismert gyermekkonyv,
molt szazad kézepén Tolkien apo muvelvel
kézdsen fektette le a fantasy zsaner alapja-
it. Nem olyan ,komoly” mint a Gyirtk Ura,
it Sednb el e
film a sorozat masodik részét (ez lenne a
The Lion, the Witch and the Ward-
robe), ami elsére kissé furcsan hangzik, de
9u|a|donkeppen rendben van - a Narnia re-
ények nem kotsdnek szorosan egymas-
Eoz csak a vn!og és néhany kulcsszerepls
szfori é né
testvér dll, aklk London német bombazasa
elg| menekilnek vidékre, egy furcsa pro-
fesszor hazcba A prof hazéanok egy elha-

gyatott szobgjaban éll a cimben is szerepls
szckrény, ez pedig egy idegen vildgba,
Narniéba vezet. Narnia nem

MONSTER MADNESS
(XBOX 360)

A cim hallatén bizonyéra sokan asszocidl-
nak hatalmas monster-truckokra — pedig EZ a
jaték nem AZ a jaték, hanem vicces nextgen
szomyszeletelés az Artificial Studios-tl. Zack,

Carrie, Andy, és Jennifer Zack szileinek ire-
sen hugyon hazaban késziilnek hatalmas bu-
lit csapni - a mu|a'sagof azonban a vératla-
ak zavarjak meg.

ni, ha jél haszndliak sket) borongésabb terille-
teket is bejarhatunk majd. A Capcomnal ab-
szolt realiszitikus atmoszférat akarnak kredlni
a jatékhoz. Korabban mér kiderit, hogy a hs-
mérsékletvaliozas szemléltetése kiemelt szere-
pet kap, emellé interaktiv ksryezet parosul.
Mindenképp meg akariak duplazni a kepfrissi-
tést a negyedllf részhez keEesl (cél: stabil 60

egek knesseke|ese»

nek A sztoribol seﬂheio hogy a Monster
16l nem kell f 6 |zgc|-

makat varnunk, klfe|ezeﬂen1(onnyed hangv
telti |a0ek a kis aranyos. Ot fejezeten (,Subur-
ban Nightmare”, ,High School Hell”, ,The
Shopplng Maul”. iereszml irthatjuk a
szorny pajtasokat so|afos 3rd person perspek-
hvabol az dlialuk elhuilchm alkatrészekbs|
i5bb Iepcsoben fejleszive Fe?yverelnke' A

frame / Takeuchi szerint igy olyan
dolgokat is képesek lesznek kifejezni 7 megal-
kotni, ami a kisebb ériék mellet elképzeihem—
len volna. A jatékban izmos fizikai engine fi-
cankol, a kéryezet komolyan rombolhato
lesz. Az animéciok terén a redlis arckifejezé-
sekre gyornak ré: a jelenleg hasznalt engine-
Juk segitségével az animatorok az izmok szint-
én tudjak kezelni az arcmimikat — remélik,
"\ogy s i ol ke
ni ezt a részletességet. Tekeuchi-san ker-
désre vélaszolva elmondta, hogy ,gondolkod-

negy Gen
line, vagy osztott képernyss offline) mulnplo»
yert 1s jelent. A grafika a képeket elnézve
eg elére nem vagott a foldhoz minket, pedig

jlesztk nagyon iiszkék ra - a jtek alatt
a l(ovefkezo generdciés Reality Engine dibs-
r8g, komoly fizikai motort kopoﬂ [Pﬁys)( tamo-
) K.hasmua @ 306 Shoder Mo-
del-ben rejls HDR effekteket vil-

békes hely: a vilagot a gonosz Fe"\er Bo-
szorka uralja (cél: 6rok télben tartani Nar-
nia-t), a J6 oldalon pedig Aslan, a nagyha-
talmd oroszlén és kévefdi harcolnak  (cél:
alaposan elpaholni a Boszorkanyt és barati
karét).

Milyen lesz a jtéke Elsg blikkre egész j6
igazi snlus kovulkad Tnzenol palra ki
628 ke

(erielemszeruen a négy testvért |rany|'|uk),

kiilonbsz8 képességel hez igazitott Ioglkuu
|

logfat... szovo| elvileg nagyon nexigennek ké-
o8 lenii jelenés 2006 elején, konzolos
fronton klzcro lag Xbox 360-ra (nem konzolos
fronton meg PC-re, de ez most minket nem
nagyon érdekel, ugye....)

RESIDENT EVIL 5
(XBOX 360, PS3)

A szepfemberl hirrovat egyértelméen legna-
gyobb érdeklédésre szamot tarto karakterhal-

feladatok, rengeteg harc, kar ki-
lenc specidlis fulajdonség, laza RPG-beiités
(6 iaions ik loilesheral) 55 csinis
grafika - reméljik, hogy mind a film, min

a jaték hozza a konyv szinvonaldt, és a
megjatékositast tets aléd hozé T raveller’s Ta-
les a LEGO Star Wars utén ismét minéségi
produktumot fesz le az asztalra. Ev végén
minden eldél: a Narnia a film premierjével
pérhuzamosan debital — PS2-n, Xbox-on,

Cubeon, PSP-n és NDS-en.

4

maza kévetkezik: Resident Evil 5 informaci-
6k, Halgyeim Es Uraim! A jolius végi hivatalos
bejelentéskor elhangzott mlmmz?lnfot pér
noppal kesobh c| jatek direktora, Jun Takeuchr
itsu-nak adoft interii
Az RE5 eg slvalagban iétszodik, azaz |e|en
tésen elszu{od az el6z8 részek sotétebb hely-
szineitdl. A szakitas nem telies: a napsitétte
szabadtéri szcendriok mellett (a direktor or
szerint ezek is nagyon félelmetesek tudnak len-

nak” egy middle-ware csomag (pl. az Unreal
St e e el o
ban ol sok idst és pénzt rdlloﬂak asajat mo-
torok kifejlesztésére, a middle-ware bevetése
ezt sporolna meg nekik. A fészereplé valbszi-
nilleg Chris Redfield. Takeuchi-san konkrétan
nem er8sitette meg a kilétét, de utalt ré, hogy a
korébbi részekhez szeremének |orvcfm|r;g
visszanyoli.., az elss képeken lathatd figura né-
mileg hasonlit Chris-re, tehat... Apropé: vissza-
térés az alapokhoz. Takeuchi az elss két rész
készitésében vet részt, és az RE5-6t fejlesztd
csopot jelentds része is az ,eredefi gardabol”
keril ki. Az stodik epizoddal a széria eddigi
legjobb elemeit szeretnék egy jatékba sriteni:
az els rész hangulata ivozsdik majd a ne-
gyedik rész iranyitasaval, kamerakezelésével
és akcidelemeivel. J6 hir: visszatérnek a zom:
bik! Takeuchi-san intelligensebb ellenfeleket, és
izgalmasabb, a térténetet jobban elére lendits,
igazi személyiséggel felruhazott boss-okat
igér.

A megijelenés még odébb van: a direktor el-
mondasa szerint egy ilyen projekt normél eset-
ben akar hurom 8t évet is igénybe vehet
llsd: REE) - de mivel oz RES eleiog o Cop-

a

ROGUE GALAXY
(PLAYSTATION 2)

A Level 5 boszorkanykonyhaigban Giabb
massziv RPG készil: a fejlesztécsapat tavaly
ikonikus statuszt ért el Japanban a Dragon
Quest Vlll-nak kszonhetsen — 6j jatékuk-
kal, a Rogue Galaxy-val még ezt is tol
szeretnék szarnyalni. A jaték fshdse a tizen-
hét éves Jester Rogue, aki egy sivatagboly-
gén (Rosa) neveIEed|k Jester nagy élma,
hogy végre elszabadulion a szilsbolygéia-
e s e
gol( kozott (...eddig tiszta Luke Skywalker a
sréc, nem? :-). A nagy dlom természetesen

VSIGra VA hosone e nakes Datonae:
re hires ku|ozcsupak:hoz és ezzel megkez-

dédnek az egész galaxist atszeld kalan-
AT AIRoge Goly masety et
e M R
tobb helyszinnel, és kilonféle témakkal —
lesznek modern, hatalmas vérosokkal fedett
E|cnetcl< elhcg(abn‘ misztikus bolygok, és

ardtsagos, zoldells lokaciok is. A Level 5
célia a minél nagyobb véltozatossag: el-
mondasuk szerint a Rogue Galaxy SOKKAL
méretesebb jaték, mint a DQVIII volt - ez
edig (a legutébbi Dragon Quest hatalmas
e|ughaio teriileteit ismerve) nagy szé. A
grcflka tovabbra is a cel- shadec?snlust ks-
veti, és valami bitang jél néz ki: a Level 5
nem akar elszakadni a Dark Cloud 2-ben
megkezdett vizudlis .mnyvonalrol vélemé-
nyik szerint ez mér a cég védjegyévé valt,
és szivesen alkalmazzék itt is. A csaték va-
165 idsben folynak, a csapatunkban egy-
szerre harom ember kaphat helyet. A magi-
arendszer a Final Fantasy matéria-sziszté-
méiéra emlekezei mu|d ésalevel 5 hcgyo-

kapunk — ezek kozil az egyik egy szérny-

yGitégetds, a sakkhoz hasonlé szabalyok-
Ecl rendelkezd minigame lesz. Visszatér a
Dark Cloud 2-ben megismert cuccgyartés: a
jatek egy pontjan egy gyarra tehefiink szert,
itt tudu {( mc||d felszerelést barkacsolni ma-
gunknak és csapattarsainknak. A Rogue
Galaxy mégstt technologia sem kispalyas:
alevel 5 !:%esen 0 motort irt a jatékhoz —
ez az igértek szerint egyszer (a jéték elején)
fog télteni, utana soha nem talalkozunk lo-

(?lng l(epernyove| ilyet sem nagyon lat-
tunk még egy ilyen volumenu RPG»ben Ja-
pan és év végen, kizarélag Plays-

com csics-projektie, valo
kezeink kozé kcpurimha!iuk majd - a jelenlegi
becslés szerint valamikor 2007-ben, Xbox 360
&s Playstation 3 platformokon.

tation 2-re — furelmeflentl varjuk az angol
nyelvi véltozatot.

576 KONZOL



GRAND RAID OFFRO-
AD (XBOX 360, PS3)

A kovetkezs generaclobcln sem maradunk
offroad autéverseny nélkil: a mifaj elss
nexigen képviseldje az Asobo Studios dltal
hegesztett Grand Raid Offroad lesz. A
GRO fényleg offroad autéverseny: a jatek

szabadon ereszt minket egy hatalmas, rész-
|eiesen kidolgozott 'erulefen (10 ezer négy-

éter, emberek — lenil nagy
szam), es hajra, mehetsz amerre latsz, a lé-

nyeg, ?y erintsd a kijelalt célokat. Ossze-
sen e tereptipuson vadulhatunk (hegyA
vudek sivatag, sk ) h ) hormincfee, erésen

y kerék
lovagolva. A single player hanctrozéson K-
vill GRO szémos multiplayer moduszt kinal
(Freerun Stunt, Catch the Flag, Keep the
Flag, Baja - ez utébbi gyunnhu'oan egy sa-
jatos jatekmod, nem a magyar varos... :-),

ezek mind. ylke
g lvélion alliniiaho-

fika foldbe dongt

rizontig, a vegetacié elképeszté élethiiseggel
lett kidolgozva, és olyan vizeffektet pakol %}uk
bele, hogy beleborsédzott a hétunk, amikor
megléut.. Mogielsnés 2006 leén, o
Sxdr Ybox 360- ra, késsbb (valészintleg
valamikor a gép meg|elenesenek karnyéken)
Playstation 3 verzi6 is érkezik.

HANDHELD HORIZONT

Zsebkonzolos hirek és tjdonsagok, smleszt-
ve — tessék csemegézni. Kezdjl mond]uk a
soros Bleach-fejleményekkel. A népszerii
anime-sorozat mér futott egy sikeres kart
PSP-n, most duplazas kovetkezik: a Bleach:
Heat the Soul 2 tovabbra is a paros po-
fozkodast helyezi kozeppontba csinos cel-

576 KONZOL

shaded  grafikaval . Japan
megjelenés szeptemberben, és talan angol
nyelvteriilefre is atér még idén. A NDS-tabor
sem marad Bleach nélkill: 8k a Bleach DS:
SoutenLni !(uker:.l Ulnmei segitségével

jok a I
kérnyezetben. Japanban 2006 elején jelenik
meg, az amerikai / eurépai premier idé-
ponfia még bizonytalan. Maradjunk még

y Llcslt Japannal: két korabbi NDS siker is
fo%zdahsi kap a kézeljsvében. Az egyik az
Akachan ha Dokokara Kuruno (,Honnan
jénnek a kisbabk?”) - ez a Kimi no Tame
Nara Shineru (,Meghalnék érted”) masodik
része lesz. Hogy minek a milye? Segliseg a
hir értelmezéséhez: a ,Kimi no Tame...
USA-ban Feel the Mugxc XY / XX, nalunk pe-
dig Project Rub néven futoft - azaz a Pro-
ject Rub 2- -+ idvozolhetji él

Deudly Silen-
ce. A Ha|c||os Csend nem mds, mint az elsd
gondolasa. Tartalmi
véltozasok: az érintsképernyshdz igazitott
iranyitas, és Gj kamerakezelés (az RE4-hez
husonlo 3rd person perspekhva, némi sajGt-

éses k iegé-
szilve) és természefesen az 0j, az erlnroie

pernydt muxlmchscn kuhasznclo |o ikai fel
1.2
em

felroppemek a pletykak egy es'e|eges PSP-s
Resident Evilrl is — |upzcr'0|g nem érkezeft
hivatalos megerssités, igy egyelére meg kell
elégednetek a pletykava E‘ (ha lesz konkrét in-
fo, vnsszaferunfré). Nem csak a zombik tér-
nek vissza, hanem a zsebszémyek is: a Nin-
tendo DS kapasbél tripla kiszerelésben kap
beloluk A friaszz Pokemon Torouze,
Fushigi no Dungeon Blue

Japan és még idén, mi

és A Torouze puzz-

csak jovére kapjuk kézhez. A jaték ellenben
mar most kiprobdlhaté: a Sega egypdlyas
online demét kindl a jatékhoz (ner:?( hoz-
246 NDS, csak egy 'ele itett Flash Player],
méghozza itt: E doko.sega.jp/tai-
k:nicn/index him|
Kettes szami NDS folytatés: Tsuukin Hitofu-
de, azaz Polarium 2. Tovabbra is logikai
jatekrol van sz6, csak most bonyolédik egy
Llcsﬂ 0z els6 részben megismert felallas: o
korabbi két szin (Fel(ere és fehér) helyett lé-
nyegesen nagyobl palenurol vélogat a jaték
ib |a'ekmoddu| és tobb Feladvannyal ki-
egészilve. A japan premier oktober kszepé-
re van beléve, eurépai id8pont nincs — mivel
ez els§ rész |<||o!t nélunk is, szinte biztos,
hogy ez is ki fo
A Resident EVI?IS atkoltszik NDS-re: jsvére
jon a Nintendo dudlképernyés handheldjére

le- |a'ek 380 pokele melyeket né yes
blokkokba rendezve tudunk elfintetni a ép-
ernyérsl. A jaték kaland-méduszt is tartal-
maz: Lucy Lightfootnak kell megmenteni a
szornyikéket egy gonosz orgumzoclo'o| =
2005 oldoberz%en A Fushigi no

Blue a Chunsoft sikeres Fushigi-szé
Pokemonba oltott véliozata: random gene-
ralt dungeonokben jatszodé RPG. 2005 vé-
gén érkezik, és lesz GBA valtozata is, az
Pokemon: Fushigi no Dungeon Red
névre hallgat. A Pokemon Rangers a legam-
biciézusabb projekt: komplex akeié-RPG,
melyben egy (meglepetés) Pokemon Ranger-
t alakitunk - & a zsebszornyek aktiv segitsé-
gével védi meg a természet szépségeit. A
Rangers csok 2006-ban fog megjelenni,
nagyjabél egy idsben a ,rendes” NDS-es
Poke-folytatasokkal (Diamond / Pearl) — a
hirek szerint valamilyen formaban 6sszekat-
heté lesz velik, sét, a 2006-ra rendelt Poke-
mon tévészéria és mozifilm is ezen a torténe-
ten fog alapulni. A Namco szerencsére nem
csak a Tales of.... sorozatot portolja minden-

hova, hanem 6j RPG-csemegével is szolgél:
a Bounty Hounds igazi PSP-s szerepja-

ték-finomsagnak igérkezik. A tavoli jsvsben
jarunk, a jaték fshése Maximillian egy ke-
mény zsoldos csapat vezéreként harcol az
idegen megszo"ok (ETI- Ex'raferresmd Irllrel-

PSP / NDS Worms verzi6. A Team 17 sze-
rencsére nem az utébbi idsk 3D-s kalandja-
it, hanem az eredeti, kétdimenziés Worms-ot
ha|||ga 4t a ket zsebkonzolra. Az NDS tula-
jok az érintéképernydt és a stylus-t maxima-
||san klhasznolz iranyitasnak orilhetnek, a
PSP véltozat pedig haromdimenziés hafe-
rekkel, 16:9-es képarannyal (nand!) és vib-
réns szlnpu|eﬂovc| kenyez'ef A wireless
multiplayer mindkét verzié esetében ala

szolgaltatés — a jatek a Team 17 6j, u|upoi
t6l Ujrairt Worms-enginejét haszndlia. A
megjelenési d’ponf bizonytalan, valészing-
leg csak jovére kezdsdik a kukac-moka.
Hogy o GBA-szekértsbor se maradjon (-
donsag nélkill: a Driv3r hamarosan atma-

k

szik GBA-ra. Huszondt vezethets jérmd,
18bb tucat misszié, t&bb varos (Nizza és Mi-
ami biztos, a tobbi titok), Slalom, Checkpoint
és Destruction multiplayer méduszok, bi-
zonytalan megijelenési .doponr Reméliik
jobb lesz, mint a ,nagygépes” verziok...

ére jsjion néhany handheld hardver-
h|r| Esokem végleges arat és megjelenési
idépontokat kapott a GameBoy Micro, a

GBA 0j, nevéhez hilen miniatirizalt valtoza-
ta. A GB Micro szeptember 13-n jelenik
meg Japanban, szeptember 19-én Amerika-
ban - Eurépaban pedig november negyedi-
kén lesz kosarba pakolhatd. Az érszabas:

99 eurdt kell a kasszakndl hagynunk, ha
Micro-ra vagyunk - ez egy kategériaval dra-

gabb, mint a GBA SP. Mozgolédas Game-
Park fronton: hamarosan a boltokba keriil a
koreai zsebkonzol, a GP32 masodik verzié-
ja, a GPX2. Az NDS-hez hasonléan két
ARM [ARM9 esek) processzorral felszerelt
i 64Mb RAM, 320*240(QVGA) ki-

ligence) és a velik or-
porécié ellen. 40 kildetés, 40 ellenfél-faita,
tobb mint 500 fegyver @s pancéltipus, vala-
mint random uuagenera?odo dungeonsk
vériak az RPG-rajongékat. A wireless mul-
tiplayer mod a kézés nyomulason kivil ext-
ra-ritka, a single player méduszban nem
megszerezhe'o 9urgyc|<|<o| kecsegtet. Megje-
lenés: oktéber végén. Kukachabord, hordoz-
haté forméban: jévére érkezik a kételezs

jelzé és SD kartya tamogatds kerillt, a gépen
Linux operdciés rendszer ferelgeti a biteket.
Az GP32 csak korlatozott szamban, és limi-
télt médon (Olaszorszagban volt kuphu!o
egy darabig, mashol nem nagyon forgal-
mazték) jutott el Eumpubu ~ a GPX2 talan
sze|esebb kozonséget ér el. Vegil pedig egy
ord hir: a Tapwave stlyos gondokkal
kuszkodo (értsd: nem vette a kutya sem)
zsebkonzolja, a Zodiac halott, hivatalosan
is |ec‘1||itoﬂa!< a gyartasat. Higba a korrekt fel-
jesitmény, hiaba a kiforrott multimédias ke-
csssgek, hicba a PSP-bvl sgy lapon i
Eefo mindségi képernyd — a jelek szerint ha
nincs a ,Sony” vagy a ,Nintendo” (nosztre-
damuszi pillants a jovabe: a ,Microsoft’)
betiisor egy handheld neve eltt, eleve bu-
késra van itélve.

liquid
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NINTENDDDS

GAMES CONVENTION
2005 - LIPCSE

LA vildgon két nagy videojaték-kiallitas vérja
a jatékok szerelmeseit: az E3 el-éj-ben, és a
Games Convenfion szintén el-6i-ben, ami nem
més, mint a mi Ldjbcigh-unk.”

Ezekkel a szavakkal nyitotta meg Dr. Arend
Oetker,  Lipcsei Vésérok vezetségi togja a
Pragai Filharmonikusok az eseményhez kap-
csolédé videojéték-zene koncertiét (ljcigh —
Leipzig — Lipcse ugye), de azon fdl, Ilwogy a
Tofyo G Sl el s ook

nem is volt feljesen igaza. (A koncert viszont
felejthetetlen volt, Rony Barrak dobjaival, a
123min elekiromos- és basszusgitér kiséreté-

vel és Conny Kollet énekhangjéval. Conny
Ko etnek png len nem ez az elsé k‘mnduk:
a ékok vilagaba

hungoi adva besze|ge|esunl(l<or kléemh hogy
Tdlia élnév alatt & énekelte fel a Spe"Force =
The Breath of Winter széléit.)

A Gomes Conveniion ugyaris (még) nem vi-
|ugh|ru -az XioxJéO

és Hideo Kojima szeme!yes részvétele ellenére
aGC oronyosun helyi és német jellegzetesség
marad, umeJer a pénzben nem szikslksdd

apukak és idssebb jatekosok rakiak ssze a
massziv tizenéves vasarlorét Ivéért, aki-
kért egyébként MINDEN jaték és DVD film

|reafiehatesto waste any bor

szinkronizélt és német nyelven dobozolt. Ha
majd a soi'étéjékozdolék, a keynove-ok ésaz
elérhets sajtoanyagok (a papir és a dlgnuhs
adathordozékat is beleérive) nem csak és ki-
zérélag németil lesznek meghallgathatéak /
elérhetéek (bar a fent emlitett két esemény

ont kivétel volt, valészintleg véletlenl), ak-

o Catre Gl K eorichiia i
magérsl, hogy oz E3 és a TGS mellett oz (je-
len “esetben: eurdpai) jatékos-kozosség ko-
mt|>|y szakmai és képviseleti rendezvényévé
valt.

Ez fermészefesen nem jelenti azt, hogy a GC
nem lenne j6 - ellenkezéleg: szépen kinn van-
nak a nagy kiadék a hallok kézepén (és aho-
gyan mashol is lenni szokott: minél gyengebb
a felhozataluk, annél dogssebbek a boof
babe-eik), a Kisebis liodék o széleken, a fo-
lyosékon és a sarkokban pedig az alternativ /
civil szféra. A diborgs EA sator dtellenében
oft élinak a német Commodore és Dreamcast
kozssség kis kuckoi, ahol a farmeres sracok
bisszkén mutatiék a plexihazba moddolt Com-
modore One-t és a Hello Kitty-s vagy a
240Mhz-re felhGzott és akfiv hiitstt Dreamcast
gépeiket (a Hello Kitty-s gépbl volt a rézsa-
szin és a kek valtozatuk is — a gyiijtok tudjak
érékelni ezl @ 240Mhz-es gépen pedig szag-
gatas nélkil futott a Shenmue, még a razoé-
sabb részeknél is), de ugyantgy kinn van a
Games Academy is (jatékfejlesztsi fgiskola)

vagy a GAME., a német fejlesztsk nonpro-
fit érdekvédelmi egyesuleve

MICROSOFT

Mar korébban is tudni lehetett, hogy az MS
tovabbi X360 részletek bejelentésére késziil a
Games Convention alkalmabsl (jelesil az ar
és a kiadas ideje — ebbd| ugyan csak az eléb-
bi lett publikus), bér aztan az X05 kapesan is
lehetett hasonlokat, igy telies volt a zéirzavar.
Azién az MS hatalmas LCD és plazmatévék-

kel megspékelt (értsd: volt legaldbb vagy 100)
avilonjaban végre fény derilt a nagy titokra:
ét kiadas, 299 és 399 Euro magassagaban,

és még ebben az évben, remélhetsleg. A Co-

re kiadés maga a konzol plusz zsineges ira-
nyité, a Premium pedig minden, ami szem-
szdjnak i ingere: wireless (kontroller és halo-

zat), , cserélhetd elélapok, head-
set, HD-kabel & faviranyits. Jozanul és rovi-
den az X360 maga a Premium kiadas, 400
Eurbs, azaz 500 dolléros éron, a Core pedig
a nghl az 1.5, a Celeron - az écs6 oszt j6
kategéria, amihez tgyis meg kell venni min-
lent (ad abszurdum: memoériakartyat) ke:
scbb persze sokkal dragébban. Olcso hus,
Jével, mikzben fejleszteni a Core-hoz
? mert az a legkisebb kézos tobbszorss és
egyebkem is rosszul mutat a HDD Required fe-
lirat a doboz hatulian (hiheteflen, de nagyon
sok vasarlo vesz EyeToy-os jatékokat tgy,

hogy nincs meg hozzé a kamerdja ~ le'sz!l(
neki a borité, fizet a kasszandl és otthon

mul a képernysre, hogy mit kellene hové csat-
lakoztatni2). Az MS ennek ellenére nagyon is

komolyan vesei az X360-of: o GCn deszér
Tt

s
ressziven kezehe a géy hez csaﬂckozmyon
iPod és PSP (111) — altal atkildott mp3 fajlokat,
képeket és videokat. Az infernefen egyébként
is megtalalhaté trailereken tol végre valami
mik is lehetett latni: a Square-Enix ap-
récska kis satraban egy golyéallé tvegbdl ké-
szilt vitrinbe zart fekete, fejlesztéi Xbox360-
on futott a Final Fantasy XI, ssszekapesolva
egy mellette @llo PC-vel, demonstralands,
hogy az FFXI tula donosok plutformfol fiigget-
leniil tudnak ma|J egyiitt kalandozni Vana'di-
el vilagaban. So|nos a kontroller is a gép mel-
i kiprébalni nem lehetett, de

r olléga megeskudon hogy a j&-
tek 0ény|eg a gepen magan fut, és nem elrej-
tett Apple G5-6sokan.

SONY

Sony-ékndl sz6 sem esett az elksvetkezd ge-
neréciérél - a PlayStation 2 olyan elképzelhe-
leﬂenu| szépen muzsikal a boltok kasszaindl,

a cég nem siefteti az atdllast (arrdl is
p]etyl«:lnuk hogy még tovabb toligk a PS3
megjelenést, mert nem akarnak belsé konku-
renciét az aranytojést tojé tyokjuknak). Volt
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viszont PSP dégivel, sz6 szerint a plafonrl is
PSP-k csiingtek és a saitotajékoztatd is e ke
forgott: hangulatos  reklamkampany, dogss
kis masina, mi kellhet még2 (Mér persze a
sokkal jobb aksin és a sokkal jobb jétékokon
10l = ma a PSP-t az emuldtor scene adja el.
Egy piros pont a Sony-nak: Clayton Clark, a
PSP Updates — korabban: PSP Hacks — alapi-
16ja mesélte a méltkor, hogy amiéta a Sony
emberei meggy6zédtek arrél, hogy az olda-
luk nem warez site, nagyon j6 kapcsolat ala-
kult ki, kapnak sajtéanyagokat, kikérik a véle-
ményiket tech kérdése{ben, stb. A gonosz lel-
ki EDGE persze nem dfallofia megjegyezni
ennek kapcsén: az egy dolog, hogy a sajat
jatékaikat nem akarjak warezben latni, de
nyilvan nem lenne kifogasuk egy tokéletes
GBA és DS emuldtor ellen — nem kell rekla-
mozni, de a felhasznalék agy is tudni fogjak,
T A el il
kurens Nintendo két han Ke|diéf is, a teljes
szoftverkatalégussal egyetemben). Az idei ka-
récsony nagy érdésxejesz, hogy egy vadona-
10j hardver hogyan lesz képes megkiizdeni

y legendés konzol legérettebb jatékfelhoza-
taléval: Soul Calibur 3, Wanda and the Co-
lossus, Okami, egy majdnem pixel-perfect Re-
sident 4 firat, Genji, EyeToy cimek, bizonyi-
tott sorozatok (Jak, Ratchet, Sly) és a tobbiek.
,Tiz pont esdt” vizionalok, és most falan nem
érdemtelenil.

NINTENDO

Nem akarom hozni az idét: az 6j Zelda szu-

r lesz. A Resident Evil 4-nek megfelels kva-
itaso grafikus megjelenités, természefesen a
Zelda afmoszféréiéhoz szabva — 0j frténe,
de megtariva a régi immerzios elemeket. A ki-
allitott 10 gép elétt folyamatosan sorok, a de-
méban pér helyszin, de lathatéan mar teljes
funkcionalitasaban. Egyébként kinn volt a tel-
jes Nintendo repertodr: tucatnyi GBA SP (A
GBA Micro-k még vitrinben, t3bb elélapos ki-
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adasban. A Micro draga lesz és jatszani tol
kicsi — a képernydje az eredefi fele csak, ezen
olvassa volaki a Fire Emblem fonnanyi széve-
geit. Azt hallani, Eurépaban egybecsomagol-
jgk a Play-Yannal (http://www.ninten-
do.co.jp/n08/play_yan_micro), igy mp3 le-
jatszokent is hasznalhatd lesz, de olyan még
nem volt, hogy a Nintendo valamit is ingyen
adott volna, igy kéretik ezt a hirt fenntartasok-
kal kezelnil), kétszer ennyi NDS (Advance
Wars: Dual Strike és Chou Shittou Cadecus a
két f5 ész) és GC. A GBA lathatéan ledldozo-
ban, az NDS erés felisvetelben, a GC pedig,
kellemes meglepetés, tartja magét: a Mario

lsmping mellett Odama, Battalion Wars, Fire
Emblem: Path of Radiance, Chibi Robo, mind
jatszhatd formaban. Ha valaki, t8link eltérs-
en ugye, normdlis ember és a helyén kezeli a
gaming hobbit, és harom éve beruhézott egy
GameCube-ra, nem banta meg: minden év-
ben megvolt az az &t kiemelkeds mindségti
cim, amivel el lehetett talteni az esés vasarmap
déluténokat vagy az unalmas karécsonyi ro-
konlétogatasokat. A nagy N kidllitas fokusza
ftermészetesen a Nintendogs-on, E3 utanérzé-
s bemutaté (német celebrity, csak itt a kutyak
nem, khm, kopulaltak) - aki pediglen nem ta-
lalta my venc kutyéjat a harom kiadas-
ban, ne keseredjen el: tovabbi kiadésok var-
hatéak, sét — belsés infol — mér a macskés
modellek is le vannak renderelve, azaz a Nin-
tencats sem lehet olyan messze.

ELECTRONIC ARTS

Az EA (az MS-hez és par mésik kiadshoz ha-
sonléan) belefuott a GC nagy csapdéjéba:
nem hoztak magukkal sajét TV-ket, igy a kon-
zolos jatékaikat LCD / TFT monitorokon voltak
keénytelenek bemutatni. Aki latott mar konzolos
megielenitést LCD-n, oz tudja mi az &bra:
ahogy a VGA-ra optimalizalt hardvernek ide-
gen interlaced PAL felbontést a monitor meg-
prébalia kihtzni feljes képernydre és ezért el-
mossa a sorokat, nos, inkabb nem jellemez-

ném, mert nem tudném megtenni az emésztési
fol, k vé ékének emlegetése nélkil.
A lényeg: nem sokat lehetett laini, pedig volt
kinn minden, mi szem szdjnak ingere: az 0
Burnout (tényleg tudtak még Gjat kitalalni a sré-
cok), illetve ugyanez PSP-re, Gj FIFA (egyértel-
mii vélemény szerint az egyik legjobb az eddi-
giek kszil), Harry Potter (kellemes és mindségi
i Kal, Gi NFS (i 16 artakelasel
kel), 6j Bond, ezittal Sean Connery személyes
alakitasaban (nem, Connery bécsi nem jatszik
videojatékot, de élvezte azt az i fajta kihivast),
valamint erds PC-s vonal: a Movies és a Black
and White 2 megnyugtatéan lassitiak a PC-s
jtékok lealdozasanak folyamatdt. Az EA ko-
molyan veszi a game-show-t: minden kidllitott
iéfét mellé odapakolia a producert, a lead de-
signert vagy pér fejlesz16t, hogy az Gjsagird fel
tudja tenni buta kérdéseit. Atyai mosollyal
nyugtazzak a PC-s kollégék ,Ez a Burnout ak-
kor ugye egy autés jatéke” kérdéseit, és adnak
kolat is mzﬁé.

KONAMI ES SEGA

Kojima or fehér dltonyben virit, megprobalko-
zik a német Gdvizlés felolvasasaval, de belets-
rik a nyelve — japanra val, amit szerencsére
angolra forditanak. MGS Acld és Subsistane
keépek, Kojima &riil hogy it lehetett és tavozik.
Igazabol semmi jdonsagot nem hoznak, a
75%-ban kész PSP-s Pro Evolution Soccer 5-tel
viritanak, egyébkeént Yu-Gi-Oh! (DS), Casfleva-
nia: Dawn OZSOTFOW (DS) / Curse of Darkness

(PS2) és Coded Arms (PSP). A Yu-Gi dllandéan

lalt, @ virtualis kartyajétékokra az eurépai fi-
atalsag is fogékony, dgy létszik, a Coded Arms
viszont — meséli buszkén a Konami pélc’)s kis-
lany — firmware-ellenérzés, azaz csak a leg-

Gjabb verzion fut, igy probélia a Sony frissités-
re bimi az régebbi, warezképes valtozatot
hasznalokat. A SEGA a darkos Sonic+ban és
az eurépai izlésnek szant Spartan: Total War-
riorban létja a jovét, ez a két cim b%a|ic ela
booth legnagyobb részét. Pontosabban ezek
diszletei, mert gép elég kevés van. Es ha mér
diszlet, akkor

UBISOFT

A legjobb stand: minden jétékhoz szinpadi mi-
1i3. Prince of Persia 3 (omi egyébként 6, miért
hérmazza mindenki2 PoP, PoP2, PoP3D, Sands
of Time, Warrior Within és most ez), haremhal-
gyek kelefi diszletek kzst, herceg vizipipéval,
Far Cry Instincts dzsungelben (Egyébkent most
gy néz ki, nagyon i lesz az a jéték, a multip-
layer része pedig a Halo 2 mélt konkurense
lesz. Mondom, most igy néz ki.), a Brothers in
Arms romok kszétt, King Kong mindenféle bi-
zarr élélény tarsasagaban. Ez utsbbird| keveset
tudni: Ancel Or mér letette a néviegyét a Ray-
man sorozattal és a Beyond Good and Evillel
(Tolvaij! A cim egyértelmien Nietzsche-t6| szar-
mazik, mi kéze ennek a jétekhoz?), reméljik a

ES A TOBBIEK

Lehetetlen felsorolni mindent, ami Lipcsében
volt - Atari, THQ, Blizzard, Midway, Vivendi,
Activision — kihozték a jatékaikat, nem is be-
szélve a tucatnyi PC alkatrész-gyartral (Ali-
enware 12" szubnotik — must have!), PC case-
modderekrél, ksnyvkiadskrél vagy akar a
Német N&i Counter-Strike Szévetségrdl. Saj-
nos a magyar fejlesztsk és gaming cégek ha-

golték a rendezvényt: a Battlestati
Midway trailer lathats volt az egyik sarokban,
le a CDV ki se jstt, azaz a StormRegion s itt-
hon maradk. Pedig Lipcse nincs messze (sze-
rencsések vagyunk ebbdl a szempontbol, ha
Londonban lenne Eurépa nagy game dssze-
roffenése, i?encsak esélytelen e;nne a részvé-

tel) — reméljik hogy jovére tobb standon is
megbeszélhefjik a honi fejlesztékkel a ma-
o e e




THE SUFFERiNG: THIES THAt BinD (Mipway) (PS2, XBox)

A Suffering maga volt az alvé tskéletesség, az arnyékbél lesojts csoda: a Midway nem reklamozta agyon, ez pedig érthetetlen. Egy hil il jol ki néha )
rémiszt8 és brutdlis egyveleg, akcié-horror kéntésbe bojtatva. A szBvevényes Ioriénet a sztori veg|gvnelevel lezératlan maradt, igy egy percig sem volt kétséges, hogy Folytatodm
fog: par napon belil ez meg is torténik. A két elszetes korong — Xbox és PS2 — érdekes médon négy buildet tartalmazott, am még a veglegesnek Felvumeven pa k is olyan )emerdek
hibaval rendelkezett, hogy bizony i6 par alkalommal szabotélta a tesztelést. A rendszeres buffer 09|csordu|csok el-elting arnyékok és hibat asok bizon itet-
18k szegény teszter életét, am a tényleges jaték mindenért karpotolt. Fogd az eléd telies atmoszféraijat, tsltsd tele tsbb hektoliter vérrel, emeld a nég zeire, majd szc{lfsd olycn ap-
6 darci Erc hogy ne lehessen dsszerakni eredeti allapotaba. Sajnos jelenleg ez a kuszasag |e||emz| a Suffermg foly'ufcscf Torque szinte méso percenként ugral tér és ids ka-
2z5tt, egyarant megmagyarazva a moltban trtént eseményeket és a mu|dan| torténések okait. - am a nézét folyton arnyekbcn tartani nem
ol bslcs dantés — Eulonosen nem akkor, hogy az eredetileg korrekt mennyiségii harc helyet iresjaratok vették at, annak ellenere hogy hosunk kezében vagy 6vén mmdlg akad |eg-
alabb egy gyilkos fegyver. Sajnos municié roppant kevés van, a nehézsegi szint pedig még érezhetéen nincs beléve. j ivalts felel |e|enetj< 6 ¢
taté j6 és rossz mutatdja felé lavirozo, dénté kivané szituaciok baratsagos val kellemes tizparbaijok, zsenidlisan Gsszerakott helyszinek: nalam egyerte|muen az év
egyik legfinomabb anyaga.

BurNout ReveENGE (EA) (PS2, XBox)

A Burnout 3 az érkad szaguldéas mestermive, ehhez ke'seg sem férhet: mér azt a nyomoruh egy pquar i‘orfc|quo e|ozefes' is a maximumra pérgették a szerencsések, c| teljes val-
tozat pedig rettenetesen hosszu jatékidejével bizony egyarant j6 ideig lekststte a zsaner rajongdinak és a gép elé ehup an6 kocaplayerek figyelmét. Mind én, mind a kozeli isme-
résok szkeptikusan szemléltisk az Electronic Arts-hoz mélté gyorsusaggcl keészils folym'usf mely nem kecsegtetett sok 0 lonsaggal: amit ki lehetett hozni ezena plah‘ormon az meg-
tortent. Oromme| |e|en9hevem hcqy tévedtem - a Burnout R egy olyan amit egy elefa G fecskendst is dltene. Bar a nem estek &t

méretire di jatekter — imméron a teljes vilagtérkép — a vadonat 0j |orgunyok garmada|a (koztik a 60-as, ‘70-es évek klasszikus ben-

szclowal), a végletekig csinositott vizualitasok bizony a kefe|y legaprobb morzsaidt is elsaprik. A BR hatasvadasz, méghozza pokolian - a hatalmas balesetekre kihegyezet szi-
tuaciok t8bbsége kezdetben riaszté, hiszen a Burnout 2-t akar egyeflen karcolas nélkil is ki lehefett porgefni, m a jelentésen elgyorsult iramot felvéve azonmod kom ortossa és
snnyen kezelhetdvé valik a dolog: nem beszélve arrél a nem elhanyagolhaté tényrsl, hogy a crashbraker mostantsl méar nem a Crash méd privilégiumal Az utakat jéré kocave-
zetskbe hajtva végre nem kell uzonnul bedobni a orulkozot gyukor{at ilag csak frontalis tamadasnal van felnivalonk — ez egyben egy 0 taktikai lehetéséget is ad, a hatulrol meg-
tolt peonok roppant j6 akadalyt k k a k hal szémara, akik most mér valéban kiizdenek a gyszelemért, szivosak, taktikaznak és ha kell, ksnysrtelenil
elfcposnck Az ilyen sikeres OGmodasok utan revenge cel}aon'okkc volnak a bosszo pedig temérdek ponttal jar. A néha unalomba fullads Crash méd atszabasra kerilt, az indulo-
az NFSU-bol ksl . eltrafélasa adja meg, az iitkézésre alkalmas Gtszakasz hossza pedig drasztikusan megnétt, nem beszél-

ve a palyakrél. A klasszikus Need for Speed korszakot |dezo, akar 3-4 perces fondcvel is rendelkez terepek megszumloﬁmm'lonul sok alternativ Gttal rendelkez-
nek, melyekkel kannyen ki 6 az ideigl vezetés, mert mint mondtam volt, ennyire kemeny még soha sem volt a csata. A tesztelt P|oys'cmon 2 -es vuhoza' gyGnybrien muzsi-
kal' a graﬁkus karitest Oekmtve ha az ember nem latja, mi duruzsol a TV alatt, meg nem tudné mondand, mely platformrél van szé: aleg-

kisebb szaggatas nélkil. Sajnos béta verziorol léevén sz6 temérdek hiba van még a kédban, melyek nemelylke bizony jétszhatatlannd tette az amigy szorckozlcto pl’OdUl(ClO' a
megielenésig még jocskan van ids kikiiszobslni ezt. Ezek tikrében igyunk elére a medve bérére és mondjuk ki batran: megvan az 0j kiraly!

Q 576 KONZOL



JaK X (Sowv) (PS2)

Az 1996-0s Death Rally nyomdokéba lépni kivans jétékok igen nagy mennyiségével talalkoztunk mér, az eddigi legjobb probalkozas keétség kivil a nem tol nagy visszhangot kelts Mashed volt
- most itt az Gj kihivé. A Jak széria féaganak befejeztével (sajnos) nem dllt meg az ids kereke, a platformvilag buktatdit hatrahagyva a Jak X nem a kocavezetésre apelldl, hanem a vad, fék-
relen szugu|dasrc rokeleoesen beagyazva a harom reszt megerr univerzum wiagaba A ket bszerep'o véltozatlan, Jak még mlnglg hiivés és mértéktarté, Daxter pedig szokasa szerint a lehets

kbe keveri magat, miké énta nepre, hogy |omagcm megint kepes voltam perceken ét kacagni a |obbn0| jobb szdvegein. Lényeg a Ienyeg,
héseink kénytelenek versenyezni az életitkért. Ebben nagy itségikre lesz a hihetetl es jarmvik, valamint a palyakon elszort fegyverek, melyek a Lego Racers-hez hason-
léan egy elére meghatarozott repertodrbel, sorsolas dfin keru|né1< ki: gépfegyver, gyalogsagi akna, orroEof és egyéb okossagok gondoskodnuk urro| hogy elsskent érjiink a :e|bo Az ellenfe-
lek mér a |egl<onn?'ebb szinten is hlhe)eﬂlenul szwoscl( a pole pozicié megkaparintasa ezittal is izzasz16 és kemény feladat lesz. A lava itott, sajat f ést grafikus
motor mely még a leg: is stabil, remei vizualis masszat produkal.

Tiger Woops PGA Tour 06 (EA Sports) (PS2, XBoX, GAMECUBE)

NG

A Vega dltal bemutatott moltkor NHL 2006 elézetes pontosan olyan, mint a most boncasztalra rakott Tiger Woods PGA Tour 06: az eldd mini Oj -

golt ve %Oozuk: Gyakorlatilag minden maradt a régi, a hihetetlenil sokrétij karakter kusztomizacié — melyben nem csuk az o‘)/cn ulopdulgcknf vuluszvhanuk ki, mint a borszm és a ruhazat, ha-

nem akar még a szemo|do|< formajat és hosszat is — a temérdek, renyleg remek jatékmod (koztik a hivatalos mely a valés d Jelé k léan a Le Mans

24 cros mcdluhoz), am mlnt az NHL 2006 esetében, ez kevés. Nincs oyon lenyeges véltozatas, ami miatt nyugodt szivvel azt mondhatnam, 'essel( feltérni a mulccperselyeke! (hccsak nem ba-
ként kezelni az imméron analog karral is remeki ? hasznalha'o ,,puﬂmg me'o ust & a 'enyleg lemikben lévé, hihetel t6 k

kat). A grafika a régi, letisztult | kissé kihalt am jol kinézs remekil Kkel. Egyedil csak  fajan hatasvadasz effekteket tudnam fe-

ledni: egy-egy bomboerds uiesnel a kép lelassul, a kamera kérbeforog, a hangfalakbol pedlg puskuloves hallatszik.

EVERYBODY'S GoOLF (Sowny) (PS2)

Ha a fentebb taglalt EA Sports-os go!ﬁafek volt a komolyabb, a ghoz legkézel c‘:llé imulacio, akkor az unyoceg Pmronalcscvul készils Everybody’s Golf a beléps az ifjabb kor-
osztély szamara, A Hot Shot's Golf széria nyomdokain halado lermek mar koritésével is kiemelkedik a szirke fo k tobbsége fiktiv, barésagos kls videk, a szerep|o|< pedig egy-
16l-egyig olyanok, mintha egy manga vonasokkal rendelkezs rajzfilmbél szoktek volna meg. Ennek ellenere szumos elonye vana Tlgnssel ben: az els és | P az iranyi-
tés, az eltelt évek alatt tokéletesre fejlesztett , skalas” melodus ‘cbbun kezre u|| az ités bb. A mésodik és talan legérdekesebb kilénbség a kézonség aktiv sze-
repelle'ese végre nem kihalt, élettelen vidékeken zaijlik a k ak k alatt bizony dugig vannuﬁ a tribiink, ez pedig rettenetesen hangulatossa teszi az élményt, feledtetve minden

latvanyos vagy eldugott hibat
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NBA Live 2006 (EA Sports) (PS2, XBox)

Az NBA I.|ve 2006 jelen Elgétel |eggyc|rabb prébalkozésa: stleftelen, unolmcs és még réadasul csinya is. Az eredefi cél - koscrlubdu élethti, mégis szérakoztats digitdlis megvalésitasa —
az arkad labdor |e ez pedi feszi a mag G gamerek szamara a virtudlis palankérintgetést. Frissitett |arel<os adat-
bazis, a szokcls 4 és dobas i ények finomt la ebben i is meril az u|donsagok listaja. A tesztelt PS2-es valtozat és a szin-

Ay az elsdakben | e I
tén mellékelt Xbox-os kiadas kozstt nem volt kﬁlénbseg, igy nem latok okot arra, hogy miért kéne idén is benyelni ezt a maszlagot. Talén majd jévdre, remélhetéleg nextgenen!

eestyl

SpyToy (Sowy) (PS2)

okoz — nekem legalébbis a torkomon akadt a SpyToy ,ozonoslfo joritmusa. Igaz ugyan, hogy majd’ 1 6ras és utan sikerilt mil izni a bajos kilssvel
kiegészitdt, am az azt kévets szohverelmeny stlyos fejcsovalast és er'eﬁenkedest valtott ki szerény személyembl. Bar a mellékelt aljatékok mindegyik i ufon—modon lodik
l(e(feshez ejtdernyds ugras koordindlasa, titkos fenyképek készitése, helyszinek betéjolasa a wK:g'er képen - a hangsoly ezottal a kamera k égeinek kiakna ig megfigy
16 feladatok bedllitasaval. Aki a lencsék |c(oszogebe kerill, azt bizony a szerkezet kegyetlen médon felveszi, igy ha valaki notérius médon megdezsmuhc az ablakba eren pitét, végre nem 0sz-
hatia meg biinteflenil. Erdekesnek hangzikz Nem az.

Nem szeretem az EyeToy-t. Az alapétlet remek, a losita ocsek keves jatek ta i, az elkészilt mivek némelyikénél pedng maér maga a kamera bedllitasa is Problémév
bi ik

WitHout WARNiNG (Capcom) (PS2, XBox)

iﬁg’lu_\\.\\

Nem i léel, ho egy programot gy reklamoznak, hogy egyedl eddig nem

e i

atott élménnyel kecsegoeo az adott stiluson belil en nogyruvcgyo tervek tobbsége a megvalssitas soran elha-
sclnak, & beliokba Koyl memek pecty ksatnricsorybion sincs 1 PR Fleloask alial SN Warning fyen: az efiels akeiéidtekokiel ide-
gen Capcom jobban tette volna, ha marad a kaptaféndl. Az eredeti Tomb Raidert elkévets fejlesztskbé| verbuvalédott Circle 12 éra torténését kivanna elmesélni a WW keretén beliil, am az ese-
mények forgataganak talalasa hcgy némi kivanni valot maga utén. A Dolph Lundgren fémielezte , filmremekek” mélységét sorolé kerettériénet a klisék melegagya: a terroristak dltal eszélyezte-
tett vilagbeke / fontos objektum megvédésere kikildétt osztagot mar a beveles e|e|en szétcincdlia @ so||ur moguk altal felhelyezen robbanétsltet, az egy 526l K elo pedi kenytelen egyedil telje-
siteni a missziot: fermészetesen a hds szerepe rank harul. Szerencsénkre a kban is lehetetlen | kel far nézniink, olyan mély értelm( diskurzusokat folyta-
tunk a radié tolfelén 616 , Amerikai hadsereg” nevi kilsnitménnyel, melyek a legesabosabb mosollyal @ kameréba vigyorgé B kategérids szupersztérok — dgymint Chuck Norris, vagy épp a ret-
tenthetetlen David Hasselhoff - szu abu adva tokeletes elmeny' nyu|k1nanak Ezen még lu[fenne mu?o! szegény teszter, de az e&yszeru torténet egy legalabb ilyen Ssszetett jatékot rejt mugabun

melyet Oemerdek hlba tesz él seg é. Az els és | dolog az irényités kiforraflansaga: az analég karokra épitkezs metodus |cssun reagal, mig
mi azon farad: , ho gy o élk poziciok u|||'suk és ropunk egy fancot a hcdllubon 4llé kameraval, addig az ellenség szine-java mér az kba mészva rendiletlenil adagolja az
elrict o= g ki duktumnel gétatvel @ Ho méq nem lenne elg, héroszunlk vogy @ ré aggeio 1bb klényi felszerelésnek, vagy az idegszélit kin-

florakls 1

H
25 otk bl o i lasstengel rossa: hogy e éme a gyilkos tamadasok elé, o ési vallalat mér bedobta egy mély godorbe & részéria az ennek kiasasahoz
satkséges foldmennyiség jelentds része. A 3rd person nézefet tehét abszolite nem sikerilt egyesiteni az FPS-ek kinnyed célzasaval: hibo, Freedom Fighters nem ferem minden bokorbanl Egy
apré pozitivum azért akad, a latvanyvilag kifejezetten tetszetés a glowing effekinek hala, bar a tesztelt PS2-es verzié a robbanasoktél tarkitott helyszineken bizony néha megadta magat a kép-
frissités optimalis értékének kiszamolasakor.
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GEN;ji (Sowy) (PS2)

nja kora 6 ant, & abort megoszlo harmadik epizéd utén hamoro érkezik a negyed'k nekifutas, am nem szamithat osztat-

lon sikerre:  szerkeszt6ségbe érkezett elzetes verzi tanisaga szerint a Genj blzony kluihen a gbsl a Capcom konk gre elég garanciat nyjt a Sony neve, hiszen az anya-
cig g g nem o i ekt s e, ook b bizony s gy o, o megné @ Gome Republi gerdt el o HELb o ofict i oo v rmorlesensecl Sl Ssias,
erjatékokat jegyzd Yoshlkl Okamoto vezetésével. A 12. szézadi Jupunbun jarunk, a szamuru|cE és a sogunok koraban. F3l ssiink, Yoshitsune kardot ragadva magényos harcosként fellazad a
régiojat uralé zsarnok ellen, Gm monumentalis vullolkozosu kezde'en a kel[  jonnie, hogy az emben Iepreket me hu|cdo erejét egy md .kus k'zrgynqk koszosL eft tettet kcve'o Yoshitsune mellé
pedig hamarosan egy tars szegédik o brutalis testi adk Benkei A paros Gtnak ered és t5bb ezer ellenfélen atg probaliak betel; iket. Az elsd
dolog ami szemet szr az a latvanyvilag: mér a kritikus E3-as / TGS-es mozgoképes elézetes i is dllkapocs 2026 volt, cm amit a jatek menet kézben produkuh az bizony mindenképp dicséretet ér-
demel: varazslatos tavol keleti helyszinel E égig éré fakkal és o||n nyzettel, mindent elérs kis kkal - mindezt  lehets legmagasabb szinten, az akadozés és a kép-
frissités legaprobb legkisebb jele nélkil. A G ji I ol kott hack'n slash, az & pet a kner)edﬁ RPG vonasok szlnesmk ug‘ymx 14l bfu|ru )amcdcsl stilus, specidlis ersk hasz-
nélatanak | iev' ége, informacié dos konverzié a vumslakokkal illetéleg egyedi fegyver kredlasa az ellenfelek !roppan" atsagos 32
pontot a maximdlis 40-bsl, én pedig nem latom akadalyat annak, hogy a szeptember végi megielenést kivetden

ink is megkapja a maga kis eré eﬂekexese.

Resipent Evit Y (Capcom) (PS2)

A 2005-8s esztends jatéekkinalatabol kiemelkedik a Resident Evil negyedik epizodja: a létfontossago vérfrissitést hozo folytatés minden szempontbél kifogastalan munka, akar
a fobb mozgatérugskat, akar a technikai kéritést nézzik. Az uprocska kocka hihetetlen fowunyvﬂcgor preseh ki magabel s mint oly sokan, bizony én is azt hittem: a bejelentett Playstafion 2-es
nem lesz kepes tartani a szintet. Tévediem, méghozza egy alaposat. Az 8szre datalt pléjstaciés borzongas elsé latasra bitre pontosan me?egyezl evve| korcbbon debitalt tarsaval: igen
hélgyeim és uraim, fisztelt hitetlenkedsk. Tessek csak megnézni ha 1 végre o publikum is megszemlélheti a csodaf A kurrens g az utolsé loket is ki-
haszndlésra keril mindharom masina esefében, ez I igaz. Kiilonk csak akkor fedezhet fel a Sherlock Holmes-i ambiciokia! fittt krifikus ha a technikai ada-
tok mélyére néz — egyes hiresztelések szerint a lxefshaderek magidjan kisebb csorba esett. Ennyi? Igen, ez mind: az 1:1-es konverzidhoz még egyetlen més produkcié sem allt ilyen kszel. Min-
den a helyén van, textora - o||gonsporo|csna a |egk|sebb |e|e' sem véltem felfedezni. A debug mcdnak héla a szikssen mért bejarhatd terep egyik le krmE sabb pontjat is szemrevételezhet-
tem. A biologiai masszktél emzsegé kastély pontosan gy néz ki, ahogy azt mér tavasszal megcsodalhanom Ennyit a fechnikai muszlugrol aki a kakan is csomét keres, hibat talélhat, még-
pedig az iranyitasban. Az analog kcrok reakcidja érezhetden lassabb, néha borzasztoan idegesitd, am tekintve, hogy ez még egy erésen alpha dallapotban leledzé build, béven lesz ideje a Cap-

D_‘gc-

comnak a lenésig kijavitani ezt a k kis niianszot, de |e|en|eg az elsddleges cél az optimalizécié melleft a hét lokat alatt Grzstt jdonsagok implantalasa. A PS2-es valtozat szamos,
eddig nem létott elemet mutat fel melyrol ming fu|dc|om de nem m;ekozva'huhm a nagyerdemut— a koronghoz mellékelt dokumentécié olyan kinzasi formakkal riogatott a
titoktartas y , amibe még a legk d 5 ferfiegyedek is belepirulnanak.

PURsvUit Force (Sony) (PSP)

Sokat tapasztalt jatékos egy jol elkészitett intro lattan nem dél be me é nélkil. A Pursuit Force elézetes verzisja is adrenalin pumpalé animacisval
nyit: nyitott, sportos rendérautéval ildézi a macsé biztos or a bunozoket klhc|o| a kocslbol maid atugrik a szomszédos motorhdztetére és pisztolyat elshizva a sz6 szoros érfelmeben kilovi a
sofért majd beugorva a volén mégé vadonatij verdajaval tovabb hait. Annél nagyobb a meg|epe0es amikor azt tapasztaljuk, hogy a jétékban gyakorlatilag ugyanezt meg lehet tenni, mi tsbb,
ez maga a cél. Az autés u|dozesi persze c: csak egy részét kepezwk a PF- nak (és nyugod|un|< meg, az akcid |u|<re!ese minimum c|?/an heves, mint az introban latottak), az alvilagi bandak beda-
rélasara foldsn (kilss nézetbal, és | 6lda — figyelem, handk ki) egyarant lehetsséget kapunk. Nagyon okosan tgy
vannak elkészitve a kiildetések, hcgy Si-tiz perc alatt mindet meg |ehel cslnclm [lobbsegul(%en idglimit is van), de hogy ez alatt az idé alatt nem lesz egy masogpercunk sem felpillantani a kép-
erny8rdl, az is biztos. Kirany anyag lesz!

Wilson
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MOBILTELEFONOS JATEKTESZTEK

A Marc Ecko (az tr neves ruhadizajner, életméd-magazin tulajdonos, és a graffiti-kultira egyik apos-
bla ha esefleg még nem hallottatok volna rolcl] nevevel | ferjelzet Gefiing Up az utobbi évek egyik leg-
bb jateka volt. P bban: a jaték e ét lengte koril homu!y, annyit tudtunk csak rola,
hogy Ecko vafuml grafffivel kapcsolatos dolgot szeretne fefd alé hozni ~ de fo r unk sem volt réla,
y konkrétan milyen forméban. A konzolos verziok (Confents Under Pressure OFL‘Immel kiegeszitve) ¢ 65
s:j kerilnek a polcokra = a mobil véliozat azonban mér napokon belil kiprébalhate. A ,nagygépes”
verziok full 3D megjelenitése értelemszertien ugrott, helyette egy kifejezetten csinos platformert kaptunk.
A jaiek fohése, Trane graffifi-miivész, igy érthets médon mmdene ki ladatunk lesz, hog;
emberinket mingl jobban megbecsiliék a varosban. Ezt orbitdlis mennyiségti spray-doboz begyu
tésével (s persze a hozzéjuk vezeld ffeherkepezeseve?emgyuk elémi. A vcro:?(ﬂenc korzete van oszt-
va, ezek Gsszesen huszonhét palyat rejtenek magukban. A trikk: nem dll rendelkezésiinkre alapbol az
Gsszes szcendrio, oz egyes r;lszmek abszolvélasval, 15bb lepcssben fedezhetiik fel o komplett vérost.
Maguk a palyak is t5bb lépcstben teljesithetsk: kezdetben alapfokozaton tudsz nekik ugrani, ha igy vé-
mentél rajta (és Ssszegy(ijtotied az eldirt mennyiségti spray-t), tjabb terilet nyilik meg, aztan Gjabb
%yak teljesitése utdn visszatérhetsz, és nekluqorhursz ra - csak most mar magasabb fokozaton. A ma-
gasabb fokozat nem csak a nehézség jelenti, hanem a felfedezhets teriilet is: ed-
dig nem elérhets |uru'ok nyilnak meg, korabban zart ajtékon fudsz bemenni. Az ugrdléson kiviil oz el-
lenfeleiddel is torédns: ﬁ dihss robotok erednek a nyomodba, és megprobu|nn|? eltaposni / agyon-
lézerezni - mivel hosunknek nincsenek fegyvere kénytelen vagy oz igyességedre hagyatkozni ~ ha elég
akrobatikusan nyomod, kénnyen kumszha'od oke' egymus e||en [ensgy a rzgor pc||9cxsok szepen fe|szefe
telik egymast). A respekt egell:e torndzésa Gjabl dl é
ért (ha minden fokozaton végigmész) dlza|nos graffitiket gytithetsz be, ezeke' [o ||Io|og) neves folfirka-
mivészek tervezték, killon a jaték szamara. Extra ficssrként a |ulek online ranglistat is kindl - aki v«l[og
ni akar, felkildhefi ra a ponfszamu) A Getting Up korrekt platformer, kells kihivassal megpakolva, és
még a zenéje sem rossz - ha szerefed a sflust, jol elleszel vele.

A Zuma tulajdonképpen nem Gj 8tlet, nem 0j jaték (duplan nem az, de errl
maijd késébb): az online flashes |ciel<ok rajongdi mar talalkozhattak vele ko-
rabban. A mobillfelcsis valtozat semmiben sem marad el az eredetitsl, sét,
talan tol is n azon — a mobilos logikai anyagok egylk csucs)e||es||menye! ud-
vozoxhe"uk a személyében. A Zuma alapjait a {6 Greg Bust-a-Move-ban kell

eresniink (ami h otofr’ncs kedvence z tlet hasonlé, csak az elrendezés
véltozott — nem lentrd| felfelé kell I¢ zniink a kis szines golyokat, hanem

a kérbe-karbe, gyukor|u|i|ag 360 fokban. A téma is mas: a BAM szines szor-
nyecskéit levaltottak az si istenek — fokuszban a dél-amerikai mitolégia, a
palyak az inka templomokat idézik, a feladatunk pedig a Napisten megvédé-
se ﬁ;sz Az istenség a kepernyo kozepen he|yez|<ed|k el, mi pedig egy béku-
: cival osztiuk az é|§us' a szines golyok hosszo lanchan tekerednek a Napis-
ten karé, ebbe a lancba kell valtozé szinG golyokat [8niink — ha sikerilt (mi-
nimum) harmas egységeket alkotnunk, eltiinik belslik egy adag. A triskk: a
lénc fo|yc|matoscxn (spiralisan, egyre szikiils kérben) mozog, ha a sor eléri a
Napistent, vége a jatéknak. Azaz: egyszer(i, de nagyszerd. llletve: annyira
nem is egyszer(, az els6 néhany pu|yc kénnyed I6véldszése késsbb komoly,
ugyesse et-logikai késséget probals, villamgyors déntéseket igényld golyo-

bis-ha sba csap at. A lanc ugyanis csak atmenetileg szakad meg: %\o si-
kerilt L?cn' d egy szakaszt, dtmeneti rés keletkezik a sorban, aztén szépen

Ssszezarul. Ez egyébként az emberes pontszamok elérésének Otja, a taktika
lényege [okarcsui a BAM, vagy a Puyo Puyo) esetében a gigantikus kombok
me: c? ofésa, Ennek érdekében nem drt elére tervezni: ha klzaro|c|g azzal
fog?a|kozo| hogy a sor eleje fogyjon, hamar elvérzel: a taktikus jtékos fo-
lyamatosan figyeli a sor kézepét is, j6 elére elhelyezve a megfelels szineket,
méghozza Ggy, hogy egy (késsbb) tgyesen belstt golyé lancszerGen bontsa
le a sor felét. Mivel a késsbbi palyakon kapésbél nem egy, hanem két sorral
kell megkiizdeniink, jol jonnek a power upok — ezek tulaj onkeppen specidlis
golyok, ha kilsvod oLet lassitashoz (a hatés nyilvanvalé - lelassul a sor moz-
gésa), vagy atmeneti |runyvu||oshoz ligen, itt egy darabig visszafelé, a Nap-
istennel eﬁenﬁe#es iranyba mozog az egész hébelevanc) juthatsz.

A Zuma remek jaték, és ami a legfontosabb: atkozottul addiktiv, ha egyszer
belefeledkezel, nagyon nehéz letenni. A grafika kellemes, tigyesen, valtoza-
tosan alkalmozza a vélasziott inka-témét: csodéra persze ne fessék szamita-
ni, a logikai jatékok nem a vizudlis vilagukkal szoktak buntetni. Kiprobalasra
EROSEN ajanlott darab, a Zuma az éltalam létott egyik legjobb logikai
anyag mobilon.

© 2003 PopCap Gomes, Allrights reserved. Zuma i o  PopCop Gomes, 1d 2004, Crash 'n Burnis @ hodemork of Eides, © 2005 Alori Europe SASU. © 2005 Alor, Ine. Al Rights Reservecl. © 2005 Ecko Unlid Inc. ECKO LTD. © 2005 Gl Mabile. All Rights Resrvecd
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Az Ancient Empires mésodik epizédjat direkt hagytam a végére: a
szeptemberi mobil-kinalat |eg'ogb, a platform képességeinek jelen-
legi hatérait feszegets iéfékré‘ van sz6 ugyanis. Martin apukéank az
AE2 atnytjtasakor megjegyezte, hogy miatta nem aludt az el6z3 éj-
szaka: lefekvés elstt ,gyorsan megnézem, hogy mi is ez” alapon ki-
prébalta — aztén hirtelen hajnali négy éra ?en, és még mindig a
gombokat nyomogatta. Ilyen 6 lenne? Igen, tényleg ilyen j6: az An-
cient Empires Il E ?amcsyv ‘Oru'égio,l

1
¥4

Srokre osztott, manga stilust

L
1,8,

677100 3s/100 |

padies s — 1

The Crystal of
Wisdom! Do not let

CETALL] EEVALL]

A grafika kifejezetten szép (maga a térkép is jol néz ki,
klasszak a varazslatok, plusz csinos effektek — az egységek
port vernek fel, a viz megcsillan — kényeztetik a szemet), nem
teljesen GBA-szinvonal, &?e kozel all hozza. Egy stratégai jatek
sikere dltalaban a mesterséges intelligencian éﬁrvugy bukik: hi-
aba a szép grafika, vagy a jél eltaldlt harcrendszer, ha butak
az ellenfelek. Az Ancient Empires Il ezen a téren sem vall szégyent:
az Al okos, ligyesen csoportositia az egységeit, néha kifejezetten
ravasz és kegyetlen médon tamad ~ lerohanja a tavolra l6v3 egy-
ségeidet (ha védelem nélkil hagyod &ket), tigyesen szorja ki a le-
gyengilt karaktereket, sét, ha a he|?'ze! gy kivanja, szervezett

i l s a sorok Gjr ésére is képes. Ennek k-
szénhetden a jaték nem egyszer(i, a kampény kdzepe téjan kifeje-
zeften izzaszto csatakat vivunk.

e e

erés Advance Wars / Fire Emblem / FF Tactics Advance

Ami k transzport-egységek, ezért a csapatok

— csak éppen mobilon. A torténet a jol bevalt fantasy-kliséket kéve-
ti: Galamar kirdly (még az el6z8 rész végén) sikeresen gydzte le
arulé testvérét, a Saeth nevezet(i Arnyékdémon dltal megszallt Va-
ladornt, ismét csend és béke honol az Osi Birodalmakban. A Go-
nosz azonban Gjra felttnik a szinen, az Arnyékdémon seregeket
gy(it, és a Thorin Kiralysag si vardzstargyaira féj a foga — njd}nk
pedig ismét fel kell venniin%( a kesztyit.

Ha jatszottél mér (mondjuk) az Advance Wars-szal, feljesen egy-
értelmd lesz a jaték kezelése — ha meg nem, akkor az elsé palyakon
a jaték alaposan elmagyardzza, hogy mit is kell csindlnod. Kezdet-
ben csak par egység dll rendelkezésedre (a ,minden pélyén életben

ell maradnia” f6hésen kiviil leginkabb gyalogosok és fjaszok) , az-
tén jelentésen bévil a kindlat: md$usok (pl. a halottakat tudod fel-

4 i velisk), vizel alok, kskeme $6|emek, dihas farka-

hez. Az egy

sok, és még di sarkanyok ak a ghez. -
ség nem a semmibd| téinnek e?zji, az AW-hoz hasonléan le kell gyar-
tanod &ket. Az elfoglalt épiiletek aranyat termelnek, a qu)ély{)cn

edig 0j egységekre cserélheted be az aranyat. J6l miksds alap-
E)rmulu, és az AE2 nem is valtoztat sokat rajta, inkébb a minél lat-
vényosabb / jatszhatébb megvalésitasra koncentral, és tobb szin-
ten is gyézedelmeskedik.

mozgdsa viszonylag korlétozott, a késébbi misszickban hatarozot-
tan ol esett volna valami témeges szallité-alkalmatossag. A sztori
nem rossz, de nem tdl eredeti (oké, nem a sztori adja el a stratégi-
ai jatekokat, de akkor is...). Minden mas NAGYON rendben van:
i6 a zene, 6 a hangulat, és tgy dltalaban, oz egész Ancient Empi-
res Il nagyon 6l 6ssze van rugva. Az AC2 j6 példa arra, hogy mi-
ért is érgemes mostanség fokozottan odafigyelni a mobilos jatsza-
dozasra: a platform kezdi levetkdzni a koré?)bqn raragasztott ,egy-
szer(, T:c’xrperces szérakozast nyljté jatékokat irnak csak ra” jelle-

ét, és lassan, de biztosan KOMOLY videojaték-platform vélik bels-
Fe, olyan cimekkel, melyek siman felveszik a versenyt a zsebkonzo-
los kindlattal — még ukKor is, ha grafikailag egyelére nem nyditjd
teljesen ugyanazt a szinvonalat. De ez is csak ids kérdése: a com-
bosabb mobil-hardverek megjelenésével a grafika is fejlsdik / fej-
16dni fog. Az AE2 egy Gj korszak 4j gyermeke: ha erre halad fo-
vébb mobile-gaming, Jkomoly”, r 4 |-értékels-
vel ellatott mobil-jatékteszteket olvashattok a Konzolban — mert
megérdemlik.

liquid

Kildj egy sms-t a 06-90-629-329 szémra az alabbi kéddal:
KBR 94565, ha a Zuma jatékot szereinéd letdlteni, vagy
KBR 92917, ha az Ancient Empires II. jatékot szeretnéd letdlteni.
A jéték letsltésének ara: 800FT+Afa (200Ft)

lko New Media Kft ﬁgyfélszolgélcti szama: (06-1)371-48-20
dlati e-mail cime: info@ph

A

Forgalmazé ig:

; % u
Felhasznaléink adatait a hatdlyos adatvédelmi szabélyoknak megfeleléen kezeliik.
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,2005-08-04. Ujabb fekefe folt a Shenmue saga hirnevén:
masfél éves fe||esz'es' kévetGen tgy tiinik végleg megpecsétel
a kizérélag az ézsiai régicban megjelenni kivané Shenmue On-
line sorsa. Az utoljdra a tavalyi TGS-en bemutatott MMORPG alsl
a SEGA mar méiusbon kihtzta a sz8nyeget — a munkdlatokat eg
ismeretlen tajvani cég vette at, ém feliesitményiik jocskan efmaruc]
a vart szinttdl. Ironikus, hogy egy olyan leri}Lten kivantak sikerre
S el e A e

A hir senkit sem ért varatlanul, aki kévette mind a project, mind az
AM2 grandiézus vallalkozasdt, Bar kizérslag PC-s jdtékrdl volt szo,
nem mehetiink el sz6 nélkil a bejelentés meﬁeh‘  miértek keresése
elétt tekintsitk 6t az el6zményeket.

Yu Suzuki Glmodoft, Behunyta a szemét, az & leple alatt pedi el-
képzelt egy csendes Japan kisvarost. Az érintetlen purcdlcscm
nyizsg8 hangyabolyként s26gulds lénys Ueletemberek, az r-
nyékban meg?\uzcdo jonosztevok és tajfunok stjfotia kataszirfad-
vezet nélkill. Idilli, szereterremelro kornyezet, hs-vér emberekkel fe-
letslive. Ryo Hazuki alakja és a korhoz illeszkeds elemek korvona-
lazédni kezdtek: 1986. Csernobil kataszirofaja, Bob Marley ,Rebel
Music’-ja, a Rainbird , The Pawn’~ja - a saga kezdete. A nemezis,
Lan Di feltnése, a fitokzatos fikkor elékerilése majd eltinése, a
nagy utazas megszervezése. Az 0t végét nem létja senki — a nagy
kaland még vérat magéra.

Yu Suzuki élmodott. Elképzelte Hong-Kong véget nem ér8, labirin-
tusszer(j utcdit, az éjszaka leplébe buriobzoﬂ és alvilagi bandék dltal
uralt sikétorokat. Elképzelte a nuppal yermekzswauo\ hangos kikstsi
Steret, a lhazak sorabol allé I Kowloon

Jis betondzsungelét, az égbe nytlé tornyokat és a bennik pulzlé le-
fet. A bazérokat, a titkos éttermeket, a mindennapi betevsjikért kizdé
szegény helybélicket. Elképzelte Guilin csodalatos erdeiét, a rézsaszin
{evee%ekkel tarkitott fék stirdijét. Elképzelte azt, amit senki sem mert.

A Shenmue minden idék legmonumentdlisabb projectie: az ipar se
eléitte, se utana nem mert ekkora véllalkozésba fogni. A végkimenefelt
latva azt kell, hogy mondjam — nem csoda. A Sega ezt nem birta, tor-
kén akadt a csont. Osszeroppant a sajat maga dlial felhalmozott hatal-
mas feher alatf, az egyre szélesebbre fagitott szakadék végil menthe-
teflenl elnyelie: ner:si(erﬂhene el a végzelél Solyos, rossz domeseken
hozott, mer;/ek )y égével vit-
ték egyre kizelebb és kozelebb a szomort véghez. A jdfszma mér a
meccs eljén eldslt — o moliban mér meg kellef fapasztalnivk a Sony
erejét, mégis kihiviak maguk ellen a sorsot, csatéba szdlltak egy éris-
sal. A PS2 cz egyre erbfelesebbs vl rel(lomkampanyuval &o kon-
kurens cég fitogta-

kkal  rivaldafénybd| oz liszsbe k ftette a Dream-
cusm Ugyan ki e Sonicozni, mikor az j hciéra széllva maximé-
lis hérom dimenziés élményben lehet része?

Az eredetileg élzott Saturn nem rendelk kell6 ersforrassal
egy ilyen monumentalis vilag kezeléséhez, igy kapéra joit az Gj ma-
sina. ,legalabb lesz mivel fitogtatni specl? Gciokat!” — a SEGA il-
letékesei igy gondolkoziak. Am Suzuki nem. © nem jétékot, hanem
egy epikus alkotdst latott maga elstt, és mindent megtett azért, hogy
ezt valéra is véltsa, nem kimélve sem oz anyagi, sem a humén er5-
forrést. Sajnos az ipar nem igy mikadik, ezt pedig Yu-san nem volt
képes belaini, az anyacég pedig 1ol késén hozta ki a szényeget a ba-

azs alél. 2001 végére az AM2 brigad 300 embert vetett be csak és
Eizaro!ag a Shenmue Il kedvéért: hatalmas szém, ém a fejlesztési

Bliségek még ennél is nagyobbak. 60 millié dollér. 1 milliard és 242
rint. Ennyibe kem]c'I ta hu|hc||c|0|nr|sug, a punleonbcl val6 beju-
fés. Magénvagyonnak is fefemes Gssz ér éve még ennyi volt a
lotté 816, ez viszont két darab JATEKRA, digitdlis vattacukorra ment
ol Szémithafoft a SEGA arra, hogy ez be!aicto id6n belil, sét, va-
loha is megfériil? Egy olyan korban, mikor a 100 ezres PC-s eladé-
sok mér rekordnak szémitoftak2 Akkor, mikor a Final Fantasy elsd hét
epizédja OSSZESEN 17 millié példanyban kelt el — egy olyan fer-
R i e ey megdéntétt az elsé nap.

576 KONZOL




Ezzel szemben a Shenmue-t két éra alatt eltakaritotték a Eokok-
16l az utanpotlést szallité kamiont eltéritették, a kopidkat sokszoro-
itd Gzemet elfoglaltak?

NEM. 2001 szeptember 6. Japanban boltokba kerill a Shenmue 2
és december 31-ig bezérélag pontosan 124.190 darab fogy el be-
16le. Egy olyan orszagban, ahol 126 milliéan élnek, a lakossag mi-
nimum negyede, s, talan a fele potencidlis j6tékos. 2001-ben; egy
évvel azutan, hogy a Famitsu a maximalis 44-bs| 33 pontot szort
az els3 epizodra. A Shenmue mert Giitani ~ a kotnyeleskeds zsur-
nalisztapalanték ezt nem voltak képesek megemészteni. Nem fog-
16k fel o jelentdségét, vagy csak egyszertien nem akartak, ezt nem
tudom, de nem is érdekel. Ami megtértént azon nem lehet valtoz-

Eel nem nevezhetd felhdkarcoléjanak tetején, tbb tucatnyi tarsaval
ardlive. A CG jelenetbe agyazoft remek bevezets kellaképp meg-
hozza a hungu,ovoe, ém a paraméterek mar nem olyan Eﬁiosu 3
MMORPG, kizérélag PC-re, kizarélag az ézsiai régié lakosai sza-
méra. A hidegzuhany az elsé képek megjelenésével tetézik, a lat-
vényvilag nem nevezhetd fsldbedéngslének, am az ismerds hely-
szinek - kiloncsen Aberdeen fétere — bizony konnyeket csalnak a
rajongé szemébe. Ennek ellenére kétségek gydtomek: mi az, ami-
ben Gjithat az SO, miért kellene ez nekem tizon-vizen a2

Persze a Shenmue téma vonzé, de ez nem elég az tdvssséghez.
Sajnos 1 év elteltével sem valtozott a helyzet, az utolsé periédusban
pedig mér ranézni is borzalom volt - a realitésarél hires kdrmyeze-
tet az univerzumtdl abszoldt idegen zombi- és szornyhordak kezd-
ték benépesiteni, a | ! edi {ucugmh’: volt:

tatni. A mainstream nem birta elfogadni a hardcore kézssségnek
szant adagot. Adott volt egy méig nem létott részletességgel kidol-
oo e e lEnaale hielmcs i A R RO SR sl |
Adott volt egy misztikummal teli szévevényes torténet. Adott volt a
virtudlis let lehetgsége — digitalis térben ilyen mélységekre Gsva ed-
dig nem volt alkalma gamernek elmerilni, s8t, a linearitas fogalma-
vc? szoges ellentétben allo metodus oj tavlatokat nyitott. Minden
adott volt a sikerhez, de érthefeflen médon ez kevésnek bizonyult.
A Sega, a Dreamcast és vele egyiitt a sorozat sorsa megpecsétels-
dott. A négy éves életciklusra tervezett gépet onté gyartosorok
2001 mérciusaban végleg abbat ¢k a munkat. A ha i

k
e%y 8 évesnek latszo pottom kisfio tstte véresre a ndla {6 3 méter-
rel magasabb behemétot, mig a mellette pézolé pusztakezes baij-
nok &nnén karjéval verte vissza a haldlos szamuréj kard pengéje
dltal megeresztett csapasokat.

Orilok, hogy nem lat napvilagot. llyen formaban ksszonsm, de
o erak ol Tronikit o pletykak szerint a produktum 40 mil-
li6 dollaros budzsével gazdalkodott, vagyis majdnem akkora egy kicsit is megérintett Suzuki emberfeletti kalandja. Egyszer min-
&sszeg dllt a rendelkezésiikre, mint a ket Dr izodhoz  den mese befejezédi 5

Ryu legyézi Lan Di+, hazatér, lesétal Dobu-
Gsszesen: a pénznyels masin igy fehdt Gsszesen 100 millié ropo-  ita-ba, megléloiclin Nozomi-+ és megkéri a kezét. Uj, kézos ka-
g6s z6ldhasiba it, ennek pedig a toredéke sem tarilt meg. landba kezdenek... a vilég pedig nem lesz t5bbé ugyanolyan, mint

e e el e
kus, hogy a konzol soha sem fogyott olyan il eléte, mint ebben az
id8szokban. Hiénycikk volt. Manapsag a Shenmue az: bar késsbb
Xbox-ra is megier;nr a kissé felturbézott Shenmue Il — mellskelve
egy bonusz lemezzel, melyen az els6 epizod 6sszes Givezetdje
megtalalhaté volt alapozés gyanant — oft sem tudott kibontakozni,

azelét.
A torténetnek ezzel nincs vége — nem lehet. A folytatésra azonban
nincs sok esély. A SEGA a Sammy-vel tortént f6zi6 utan nemrég allt
talpra, vérmes protezsalassal prabélnk pozitiv mérleget kiegyen-  Bibliogréfia:
Sl s Sonic széria egyre jobban eldurvulé folytatd-  hip://www freeweb.hu/dreampage/story/st_menu.him

ellenben a viragzs Dreamcast szcéna Gjon i higna médiéra
vetik ré magukat a felbukkand késza példanyokra, nem ritkan 20-
25 ezer forintot szénva a saga mé: részére.

A iég megtori létszik a Shenmue Online bejelentésével. Ryu
szembenéz Lan-Divel egy gigészi metropolisz pstiomnek éppenség-

saival és melleka Yu Suzuki & az érdemi szerzok tobbsége  http://www.segasammy.co.ip/english/pdf/annual/se-
i bl e e o
Gsszeszedése sokdig tart. Tervek pedig vannak, a torténet struktora- http://www.kanpai-net.com/jeuvideo_article.php?id=214

ja évek ota kész, koncepcidtervekkel az Gj karakfereket és helyszi-  htip://www.planetxbox.com/shenmuedojo

neket illetBen pedig Dundt lehetne rekeszteni. Témogaté nincs, az  http://shenmueangel.free.fr/index.php

ok frividlis: ojabb dollarmillickba keriilne elolré| kezdeni mindent.

A Shenmue saga tovabb él: bennem, benned, mindenkiben, akit Wilson

576 KONZOL




hajok zajat. Jobbrsl probul'ok a hatéaba kerilni,

de a fovokak jellegzetes zaja mar azelstt elérulta
8ket, hogy l6tévolba keriltek volna. Egy kicsit megemel-
te a bal oldalra aramlé energia mennyiségét és enyhén
beddntéte a gépet — a fedélzeti mesterséges intelligen-
cia 10 fokonként diszkrét pittyenéssel jelezte a vizszin-
testd| valo eltérést. Egy gyors kapcsolas és a fegyver-
rendszer is aktivalodott, a célkeress szkennelni kezdték
a tér a hajét ksrbeslels apré, de taktikailag feldolgoz-
haté szegmensét. Par masodperc molva a befogott célt
jelz6 jellegzetes hang megszélalt, és alig mérhetd késés-
sel me eieze" az inditéparancs is. Az ellenfél pilétai
A el dbcadiala by ek Mdaret Rl
amikor a katelék elsé hajoja tigémbbé valtozott. Gya-
van gyorsitani kezdtek, és az uténégetd dobhartyare-
pesztd zajaval tértek ki az esélytelen Gsszecsapas eld.
Hésiink l(i|épen‘ a jatekbol, ledllitotta a gépét és aludni
tért. Mara elég vo|t ez a pér perc; de egyébként sokat
jatszik, on-line gamer magazint szerkeszt, bar soha nem
iaﬂa még az olyan hirességeket, mint a Final Fantasy so-
rozat, a Resident Evil jatékok vagy a Half-Life. Péter
ugyanis sziiletése 6ta vak.

Pe'er mar messzirél meghallotta az ellenséges Gr-

A v|deo|atek (videogame) helyett egyre inkabb polgar-
jogot nyeré elektronikus jaték (electronic game) vagy
még inkabb a szérakoztatd szoftver (leisure software) E
fejezés egydltalan nem véletlen: a képi megjelenésre
utalé ,video” !ulsogoson is szik értelmezésre J csak le-
hetéséget, ami szinte teljes mértékben kizérja az olyan,
igaz, kissé periférikus, de semmiképpen nem elhanya-

olhaté teriiletek felclelhetdségét, mint a fentebb leirt
ch:r jelen esetben hipotetikus), vakok szémara készilt
jatékokét. A blindgames” mara lgencsak sokféle |ore|<ot
jelsl, amibe beletartoznak yengén latok szamara ké-
szijlt termékek is — ezek uzon%cn sokkal inkabb a ma is
létezd cimek speclahson atalakitott véltozatai, sem mint
egyedi termékek, igy vizsgalédasunkat ebben a vonat-
kozésban révidre is zarhatjuk. Sajnos itt sem a sikerja-
tékokrél van szé, igy nincs nagyithaté vagy kontraszto-
snhato Final Fantasy vagy Halo, inkabb az elterjedt ope-
raciés rendszerekhez irt, egydimenziés szérakozést
ny0jto Pasziansz (és mas kartyu|atekok) vagy Aknakere-
s6 (és mas logikai jatékok) azok, amelyek jellemzsnek
szamitanak.

A specidlisan a vakok szémara készitett |utel<ol< lénye-

gi eleme a hang - az audio modullal fe|szere|? és az el
ket |

SZOFTVER ROVAT
SOTET HATTER ELOTT

imadja a Square mély trténeteit, a Konami karakterek
utdnozhatatlan egyediségét, akkor szorozza be ezt ma-
aban tizzel és vasaroljon meg egy elismertebb IF jai

Eo! Az egyébként is (mind bevneﬁ)en mind visszajel-
zésben) szévegalapo jatékok szinte orditanak az olyan
technolégiak csatolasaért, mint a Microsoft SAPI (Spe-
ech Appﬁcchons Programing Interface) vagy a TTS (Text
To Speech] A ma is létezd és elterjedt Braille (vakok
szémara késziilt) b|||enryuzetek teljes értekd szovegbevr
telt tesznek lehetdvé — ez és a beszédmodulok teljes ér-
tekii jatékka varazsoljak a szoveges jatékokat a vakok
szamara is.

Az audio-games pedig a f& vonulat: a kizarélag a
hangra épitett jatékok kiilonlegesen specidlis rétegét je-
|enhi a szérakoztaté szofiverel Enek A vizudlis elemekert
rajongé laté |atekosok hajlamosak mésodlagos jelents-
séget tulajdoni ni @ jatékok audio elemeinek, amit jol
mutat a vid k-zeneszerzok i ége is példa-
ul Carmack vagy Miyamoto ellenében. A n olc bites,
mono hungzdsté{ napjainkra a 24 bites, 96khz-es, 7.1
digitélis hangzasig fejlédé technolégia azonban sokkal
tobbet rejt magaban, mint a minél élethtbb robbanasi
zaj visszaadasanak feludc'o A filére csak ritkan te-
maszkodé és a mai kat vizudlisan

és felismerd ember [cl latas az Ssszes érzékelés tobb
mint 90%-6t hordozza) talén nehezen tudja elképzelni
azt, hogy milyen formaban kerilhet megvu‘osltusm egy
audio-autéverseny, holott emellett léteznek még audio
RPG, arcade, stratégia, sport, egyéb szimuléciés és fel-
noﬂeknek késziilt, XXX audio-jatékok is. Ezek a Lmekok

ter 1 nem dontenek eladasi csocsokat: becslé-

eve a hangra épitett jaték (audi a i
z8bb forméja a blmJgame kategérianak. Az audio mo-
dul lehetéség a szovegorxemah jatékok ismérve: a ma is
létez8, mi 'ib virdgzé, de a mainstream vilagtél tavol
esd széveges kolcndgmek oz elsédleges terepe ezen le-
hetéség kihasznalasanak. A széveges kalandjatéek
ugyanis nem halt ki, csak atalakult, &s Interactive Fiction
néven élte at és 1ol a kilencvenes évek videojaték-divat-
jait. Az egyre szofisztikaltabb és modernebb mestersé-
ges szovegelemzési modszerekre épiils, és éppen ezért
a kezdeti ,go north, kill monster” vilagbél az hétkdzna-
pi beszéd nyelveze'eve[ uronynhovo, konn*en progra-
mozhaté engin L stilusba
fejléds IF ma a V|deo|qtel<ol< w|ugcnck legirodalmia-
sabb és | tor ha valaki
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sek szerint évente kariilbelil 3-4000 darab fogy belslik
vi|6 szerte, amit 30-50, erre specializalédott programo-

cég készit, Enged|e meg Eedves olvasém, hogy par
cimen keresztiil mutassam be a hangzas kindlta széra-
kozasi lehetéségek egy szik szeletét.

SHADES OF DOOM

A SoD a hires / hirhedt FPS audio atgondolésa, mely-
ben a hang felelés a virtudlis tér létrehozasaért vektorok

THE SHADES OF DOOM

és textirak helyett. A harom dimenziés tér feltérképezé-
sére (a narrator elbesze|eseln t0l) a folyosskon lévé hu-
zat zaja, a lépések visszhangjai vagy akar a kérnyezet-
ben 'ululhok: eszk altal lbocsc'oﬂ hangok is hasz-
nalhatéak. A tsbbdimenziés, tbbbrévegﬁ hangzas (akér
32 hangforrés is szélhat egyszerre) erés audio hardvert
kivén, cserébe viszont 6t nehézségi szinfet, boss-harco-
kat, t5bb tucat fegyvert és szornyet kopunk

GMA TANK COMMANDER

A SoD zért tereinek audio szimulécisja nem kis kihivas,
azonban ezt is felilmolia a Tank Commander nyilt fere-
ket és fegyveres sszet(izéseket vi 16
re. A ivvdosoganck minden szeglete hungokon ke-
resztiil jut el a jatékoshoz (ami magaval hozza a jaték
ritmusénak lassuldsat is) — a célzé rendszerek, a legény-
ség besze|gecese az ellenség mozgasanak elemzese, a
fegyverzet és a kdrnyezet zajai mind ‘egy-egy Gjabb
hangréteg. Az alig két éves jaték, a mai igényeket ma-
ximalisan kielégitendd, online high-score tablat is kindl.

ALIEN OUTBACK ES
TROOPANUM

Es hogy ne maradjon ki az arcade stilus sem: az AO
és a Troopanum klasszikus Space Invaders klénok,
amelyek az audio-térben is jatszhatéak. Az Alien Out-

back protagomsram Busha Bob, a részeges kecske-
Easz'or Grha Sjan hazafelé tartva idegen megszallok-

a utkozlk o k a Foldet kivanjak, nevikhéz méltoan,
p I

Grhajok viszonyi-
.on*helyzefer a program hanghatésokkal jelzi, ahogyan
az esefleges egyedi aktusaikat (pl. leszallés, pajzs, stb.)
is — a jatékos ez alapjan tudja cselekedeteit tervezni. A
Troopanum tovébbi lehetdségeket kinal: a sztereo-ter
kihasznalasaval pontosan jelzi az ellenséges objektu-
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mok helyzetét és mozgasat. A Troopanum igazi hard
core shooter ~ a talélatok szikmarkd pontozasa mellett
a hibazés pontlevonassal jér, az ellenfelek Gjabb és
Gjabb hullémai pedig rendre gyorsabbak és szamosab-
bak az elszseknél.

LOCK PICK

Ami a GTA sorozat a latéknak, az a Lock Pick a vak ja-

tekosoknak — a kifinomult hallas felhasznalasa nem ép-
pen dicséséges célok érdekében. A Lock Pick ugyanis
2artoré jé ei: a szémzér halk neszei alapjén annak
kodjat feltérképezs jatékos remélhetsleg nem egy pan-
célszekrény feltoréset latia lelki szemei elstt (még ha a
jatek pont errd| is szél), hanem sokkal inkabb az snma-
gt a lakasbél kizaré szomszéd megsegitésére folytatott
baréti segitségnyoitas aktusat. Az alig 8 megas letsltés
gyors, de alapos tapasztalat a képi elemek nélkili vide-
ojaték lehetdségeirsl.

SARAH AND THE CASTLE OF
WITCHCRAFT AND WIZARDRY

A Harry Potter sikereit kiaknazé fiatal-varézslés-iskolas
stilus nem kerilte el az audio jatékok vilagat sem: az
egyik legsikeresebb HP plagium (kivéve az orosz Tanya
Grottert, ami a FAK orszagaiban az eredeti HP sikerei-
vel vetekszik, kiiléndsen amiéta Joanne Kathleen Row-
ling néni és a Warner Bros. kiadé igyvédeivel folytatott
kiizdelem parédija is belekerilt a legsjabb részbe) - a

=0

s

nagysiker( Labyrinth (melyet az 1986-os Jim Henson
film talt egy] csapasralismertts) [szerepljevell Sarahs
val és a HP ihlette Roxfort-uténérzéssel — audiojaték-ad-
aptacidia. A jaték még fejlesztés illetve béta-teszt alatt,
de az essd péﬁyt’zk mar kiprébalhatéak.

KAZE NO REGRET

Es hogy nem csak PC-re létezik audiojték-élet: a Kaze
No Regret (Regrets in the Wind) volt az elsé igazan ko-
moly, iereske§e|mi konzolos audio jaték, 4 CD lemez
terjedelemben, Sega Dreamcast és Saturn platformokra.
A jaték programozéija és a kiads, a Warp elnske Kenii
Eno, a D (D no Shokutaku), a D2 (D no Shokutaku 2),
a RealSound & az Ensmy Zerol{amelyiLaure Lewislelss
videojaték-szereplése is egyben, és mar tartalmazott au-
dio kisérleteket: a féhss egy idére megvakul, a jatékos
pedig csak az audio elemek alapjan folytathatia a har-
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cof) lkotsja. A jaték klasszikus audio | i
japén szerelmi torténet, tokisi kdrnyezetben. Az eredeti
Saturn kiadasban semmilyen grafi{us elem nem szere-

elt (értsd: sotét képernyd), mig a Dreamcast kiadas va-
Ezszlhck') visual médja par fotét tartalmazott, amely a
jaték bizonyos pontjain ierﬁhel( megjelenitésre. Méra a
Kaze No Regret kiilnlegesen ritka gy(ijtéi darabba valt,
koszonhetsen a jaték dobozaban mellékelt Braille kar-
tyaknak és egyéb feely-knek.

@0

OHANEOI OB Y

Az audio jatékok kapcsan sokszor meril fel az elektro-
nikus jatékeszkozokhoz haszndlt és kapesolt hang-al-
rendszerek mindsége. Az alaplapra integrélt zajos
ACS97 és a hozzé csatolt olcsé mianyag hangszérsk, a
konzol és az egyébként sem audio bajnok TV?('dzéhi vé-
kony, arnyékolatlan kinai kabelek egyaltalan nem képe-
el ibaaaaralonalivisszacdrilal alslok Ezenesscr=ci
hangmérnskei altal megalmodott hangélményt. A ming-
ségi multimédias rendszer, illetsleg az audio jatékok

Kaze No Regret - Saturn

maradéktalan hasznalhatésaga a képi megjelenitsk
éréaval szinte megegyezd aro audio készilékek (alterna-
tiva: tobb tizezer forint magassag filhallgatek), illetve
az ar korilbelil 10%-ra rogé kabelezési megoldéasok
hasznélatat kivanng meg. Erre sajnos részben nincs
pénzigyi kerete a jatékosoknak, részlben (és még inkabb
sajnalatos médon) pedig nincs meg ré az igénye sem.
Hogy ez utébbi problémat orvosoﬁuk, jové hénapban
ra|é|tozun|< ugyanitt egy kimerits audio-technolégia kis-
kurzussal. J6 munkat!

hzx
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URDNYUGRAT,

rencsésen lezajlott fizisjat kovetéen oobb omenkm Fe|lesztosru
di6 is bezarasra kerilt, igy a Darkwatch-ért felelss Sammy
reszleg is. A program lelkes fejleszt6i — megjegyzem szeren-
csére — tobbet lattak a félkész programban, mintsem hogy ebek
hcrmlnccd|uru keriilién az, igy fogtak a suforfu|ukul és kozos
erdvel 0j céget OIOPI’O"OI( High Moon Studios néven. A neten
terjedd eldzetes képek és videok tsmegének kizkézen forgasa-
ra tekintettel talén nem uru|ok e| nagy titkot hu azt mondom,

hogy igen fi | allunk
szemben. A game PTaystubloanomavd valé, Martin irodéjé-
ban nyélbe

ittt ismerkedésem sorén mindketen igencsak el-
csodélkoztunk azon, hogy mennyire kidolgozott esiungulufa-
ban jél eltalalt a program és reménykedtem benne, hogy nem
csak a bevezetd szakasz képviseli az egyenletesen magas szin-
vonalat.

A ROSSZ VONAT

Jericho Cross, a szerencsevadész vampir életének utolsé iga-
zén nagy dobéséra készil. Nem mintha olyannyira koros len-
ne, hogy vissza kellene vonulnlu, inkabb arrél van 526, hogy

lagra szabadit, ezzel egy idében, sét egyenesen ennek készén-

hetgen a fold alél éléholtak seregei reinkarnélédnak egyértel-

mi, igy magyarézatot nemlgen |qeny|o céllal. Féhasiink rende
el-

sen benne van hat a el
el T e

g

Wkrsz0P0K

riinkkel kapcsolatos aktualis informaciokat kovelheﬂuk nyo-
mon (skul oE széma, aktudlis granat fu|'a|u) Kézépen a fegy-
veriink célkere: fie Ia'hclo melyté| jobbra és balra ideiglene-
sen elwllun ros nyllak hgyelmezvemek a minket témadé

i csak a D fe-
dénevi, egyfaita démonellenes keresz'es hud[cralo! felvallalo
szovetség segitségében bizhat.

GYORSTALPALO

First Person Shooterrsl lévén szé nem tilzottan bonyolult az
iranyitas, de azért nem art tisztaban lenni az alapvets keze-
|esse| (PS2 / XBOX) és a jatékteret uralé GUI elemekkel.
Jobb karral le- és felnézni, Horogm bal karral pedl |en mo-
zogni lehet, mindkét p|cfform esetében. A bal és jobb
bokkal a két irényba valé ideiglenes kitérésre van |ehe'o
gink. Interakciét az X (A) csikarhatunk ki Jerichobél, ugras-
ra a haromszéggel (), |eha|lcsm / feléllasra az L3 (ba kar
lenyomasa), kézelharcra a négyzettel (X), fegyverének Gjra-
toltésére pedig a kar (B) ﬁomgbal blrhu'luk Rl (jobb ra-
vasz) a tizelés, a azaz

a. A kép alsé-kzépss felét a feliratok ural-
ak (melyeket egyébkent nem mindig tudunk elolvasni a kissé
chkodo ritmus miatt), a bal alsé sarokban pedig a j6 és go-
nosz energiak megszerzéséhez szilkséges ersk mennyiségét
vételezhetjizk szemre.

Kicsit kibontva: az életersnél (koponyuval jelslve) a vampir-
energiacsik lathaté, ennek a szerepe abban rejlik, hogy seb-
zéskor elészér ez indul fogyasnak, s életerénk (kereszttel jelal-
ve) csak ennek a magatél Gjratsltdds vampir-energianak a nul-
lara redul(alodasct koveﬂoen kezd el cskkenni. Az e|e'erot blo-
od avagy elhullott afel-
szedésével pntolhunu Ha olyan helyen tartézkodunk, uho| st
a nap, akkor a vémpir-energiank szinte azonnal elfogy, s eb-
ben az esetben repiilés (azaz dupla ugrds; leszallas: X (A)), il-
letsleg vampir-latasmod bevetésére sincs lehetsségink. Ugyan-
m a figgdlegesen lefelé logo cs(nk jelzi azt, hcgy mennyi ver dll

grandt elhaijitésa az L1 (bal ravclsislJ A kesobblekben felso-
rolésra kerils specidlis erdink kozott az L2-vel (fekete

ombbal) csemegézhetiink, me|yeke' az R2-vel (fehér gomb-
gul) akhvulhomengi( Az R3 (|o b kar |enyomcsc) a speclohs
& b me|lye| azonosit

ha nagyszabasi tervét sikeril zs
akkor soha tbbé nem lesz majd unyngl gond|u Egy pcnce|-

hatjuk ellenfeleinket a tes Il kre all6 ar-

vonat kirablést tiizte ki célul, mely fel
g0 aranyat szllit vadnyugat porfeszkeken keresztil. Terve saj-
nos dugcba dél, mikor kideril, hogy a vonat szdllitménya ko-
réntsem a hén Ghitott fizetdeszkoz: egy roppant médon vesz-

élyes tolvilagi leny, Lazarus Malkoth rejtézik a vonat éltal szél-
litott pancélszekrény gyomréban, melyet Jericho sikeresen a vi-
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repen
zenu| u|e"6]c'xn a fel (gmnofok) ésa |e (Iofe erek) gom-
r a S’artgomb ala men%v lephetink,
ahol az opcidkon kiviil egy 0n. Lore meniipont alatt tippek-
Qrukkok 'ucuqam rég ueﬁ( at may unkaf
nyd fe letisztult, ke én atlathats, de
ugyunal(kor minden lényegi informéciot tartalmazs. Bal felsé
sarokban az életersnkkel, a jobb felsében pedig a fegyve-

ennel
ugyums azokat a 6- és gonosz energlaku' melyeket menet
Szben szerezfunk meg ilonféle menekils eml erek'o| |e-
nyeldol vagy Elso adands alkal
va valik, hogy a ket ellentétes polust energidhoz szuks jes
erdkre miként lehet szert fenni, Adot a szituaci: y haldoklo
asszony tart felétek, mire i vélaszthattok: dtsegititek a tolvilag-
ra, azaz klsz|v|a9o|< a vérét, vagy segitetek neki tolélni azzal,
hogy semlegesititek a haldlos mérget, melyet a testébe fecsken-
dezett egy Vipera nevii lény. Attél fiiggéen, hogy me|y|k utat
voluszqcnok jelen sorrend szerint - a gonosz, vagy éppenség-
gel a j6 energiacsikotok ndvekszik. Amennyiben a j6 (vagy a
gonosz) energiacsik elérte a maximumot, akkor az adott erdfi-

pus kozil hasznlhatéva vélik egy.
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A j6 specidlis energick az alabbiak:

Silver bullet: szent tiizelés, extrém modon megnéveli l6fegyve-
rink tizerejét.

Fear: a rank témads lények ideiglenesen megdermednek a fé-
lelemtsl, s igy valnak kénny( predava

A talén leggyengébb hatasfoki pisztoly a Redeemer, ezzel
még a kls:ﬁ) szornyeket is nehéz elintézni, ha csak nem fejls-
vésre specializélodtunk... Egyel ersebb a Warmaker pistols,
no meg a Double Pistols, melynek eldnye, hogy két plszfolyl
huszmﬁunk egy iddben, viszont hatuliitgje, hogy ezdltal a gra-
natok alkalmazasat egy ideig hanyagolni kell. A Blackfish ca-
rablne mar egy komolyabb puska, bar nu;yobb eldszeretettel

Mystic armor: a t5bbi energia ezis
|delg|enes hatéist, de rendkivil hasznos, hiszen ez egy energi-

Vndlcalor a |egu!o||uru bmokunkba keru|o |o energla, v|||a
mok lancolata, mely nagy |

a tavesdves Carson Range Rifle-t. Az Argus shot-
gun szinte minden helyzetben h( tarsnak bizonyult, bér az eré-
sebb ellenfelek esetén ez sem tartozott éppen a leghatésosabb
fegyverek kozé.  Nem Ggy, mint a Dual Crossbow, melynek rob-

ﬁ ja majdnem a legpusztitébbnak bi-

Most pedig lassuk a gonosz energidkat:
Blood frenzy: kozelharchan vesszikk nag

testi ernket megmkszorozo gonosz erének.
Turn: ellenségeinket egy ideig sajét maguk ellen forditia, az-

hasznét ennek a

az minden a hatasa alatt allé leny fajtarsait probélia irtani..
very funny!

Black shroud a Mystic Armorhoz hasonléan ez is egyfajta
paizs.

Soul stealer: mint neve is 6l jelzi ez az utolsoként megszerezhe-

18 gonosz energia ellenségeink lelkének ellopaséra alkalms...

Nem ke" egyebl(enf ldegeskednl az, h milyen sorrendben

eg a: éssal nincs a tr-

ténet mene'ere, vagy karakteriink fe||odesere (nem Ggy, mint

peldanak okaért a PC platformon még csak most debiitalt,
egyébirant zsenidlis Fable-ben).

A FEREGHAJTOK...

Tekintsijk at, miféle fegyvereket hasznalhatunk a réank témads
érgek utunkbal v0|c e| , hlszen a Durkwaich nuk
mint sajét ulszodo

zonyult, persze csak a Ral} Rocket, tehat a valirél indithaté ra-
kéta utén. A gréndt és a dinamit Gséges szérasa nagyl

megkonnym az ember dolguk a folyumu'osun - és egyenlete-
sen— valé soran, egyes
esetekben viszont elengedhetetlen lesz a beeplfeh gépp
fészkek (Scepter, Gatling gun) akar tébb percen ét
megszakitas nélkili hasznélata, annyi ellenfel szilefik...
A Darkwatch-ban t8bb jarmivet is hasznulhumnk Az elss a
vonat, ezek kozil egyet meg is kell majd semmisiteni menet
kézben. A bevezets szakaszban talélkozunk ma]d a Shadow
névre keresztelt, Jerichonak készonhetden vampirra lett lval;
18bbszér igen nagy haszndt fogjuk venni ennek a |oszugnck

ka-

gyesen megter - és persze le-

d ~figura. k kszé ket hélgye-
mény is tartozik, mel k egyxkeve| még szexudlis kapcsolatot is
létesit a fhés... ne kalandozzunk el: Cassidy sajnos nem
sokclg |esz 'ursunku bajban, unnak ellenére, hogy — hasztala-
nul - 8 figyelmeztet m:nLet a veszélyre, azaz arra, hogy nem
mind arany, ami fenylik. Egy ideig tarsunkka szegsdik, majd
Lozcrusncg készonhets hu?ylc' kévetden még a Darkwatch
szervezet is elleniink fordul. Miutén megnyugodtak a kedélyek
és egy aréndban jatsz6do, végel u}ham}(‘;nak tetsz8 harcot
kévetSen tisztara mossuk magunkat jén Tala — 8t fogjuk ma-
gunkéva tenni, mint az késsbl i kideril: sajnos —, a fekete dé-
mon, valamint a Darkwatch-huszarok. Nem lesziink tehat

il utunk sordn...

fleg ha azt is f vesszilk, hogy itas nél-
ki, ercnyi plhenof sem hugyvu fclyamulos hmudusnuk le-
szunE kitéve! Elképeszt mennyiségi pokolfajzat tor a jatékban
valé elérehaladas folyamén az életiinkre, s bar a legdurvabbat
sem tol nehéz egrukm |e?u|ubbxs a négy nehézségi fokozat
kozil a —, de mivel egy
akér fucatnyian is témadnak, ha beszorulunk nincs menekilés.
A legéltalénosabb szornyek a Brave nevet visel zombi india-
nok, melyek fejszével, és a Reaper fantézianev(i csontvézszerl
teremrmenyek melyek sarloval keseritk meg az életiinket. A
Gunslrnger, azaz az enyészeté lett, rohads élsholt cowboy, és

larb

A Verne Gyula élmaira hajazo Coyole egy fumrlszhkus, csy
pancél terepjard, nagy k u‘ gépag; Ufm
mate cumé. Sajnos repiilé szerkezenel vagy mas egyéb |6rmu-
:/e| r:elrr: Ifogunk Gsszefutni, nyllvan mert — mint azt @ konz‘o|os

-ap r5-
videk, L csokla nagy ki-
'eqedesuek mely eszrevelelemel a tébbtucat, mar-mér zavaré
gyakorisé gal elfordulé autosave feature is magabiztosan t6-
masztott ala

... MAGUK A FERGEK

kszponti elemét képzik a menet kozben haté fegyve-
rek. Elgszor is meg kel j iegyeznem, hogy"h roppant szimpati-

hatukon TNT-t cipelé Kegger |o|<
képviselsivel is vlszony(ug sokszor fogunk talélkozni, ez utéb-
biaktsl nem art minél tavolabb helyezkedni a harc soran, mert
sebzésitk haldlos...

A Banshee'k, azaz az 8sszevissza repkedd szellemalakok,
vagy boszorkanyok igen ellendlléak, a fejlévést viszont sk sem
birjak, nem dgy, mint a héjas, kezikben késsekkel hadonészé
Oozerek... ez utébbick kinézete hihetetlenil beteges' A Guns-
6l tamadé parjait Undead rider néven |smerhe'-
b sebben nem jelentenek rank nagyobb veszél
orrast, elllentelben a tavesoves puskuvul |esboFtumudo Rr/f;-

}iik meg,

A karak pengéje kétéli a jelen értékelt
bon Afoszerepro klfe|eizehen felomas, nehlezen bekategorizal-
amo-

kus médon - az egy idsben gy s26-
ma kettére van korlatozva, ezek kézstt vulthamnk a le irény-
gombbal.

576 KONZOL

man, a kozelrél sebzs, 6don ellenallo
Bandito, és az énmagukat teleportdls, szivés Viper fajokkal. A
szrmyas démon — egyedilélls - fellenségiink, Lazarus sem

\<—3—

leginkabb egy Clive Barker regény szerep-

., | szoges vi-
szon) minden ellenfé, szérny, vagy éppen szdvetséges lény

'g
I8jeként tudnam oposztrofalm
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ALL A PADLON

Kemény vilég ez, mikor a Playstation 2 véltozat grafikéjaban
nem sozbun marad el Xbox-os festvérétsl! Kegyetlen médon
ssze van kalapalva ez a game, mindkét platformon! Ha azt
mondom, hogy a legszebb PS2-es FPS, akkor sejthetitek, hogy
a szebbnél is szelig a cuce, a Killzone véleményem szerint
8sszhatésaban a séros nyoméba sem ér! Boxon is egyértelmd-
en az élmezényt (na 6, a kdzépmezdny fetejét) képviseli pa-
zar, részletesen kidolgozott és szépen animdlt Lumldermo-
dellieivel, a szaggatdst még csak hirbsl sem ismers,
egyenletesen magas frame / sec arany( renderjével.
Profi munka ez kérem, nem véleflenil a CAPCOM gon-
dozésaban
kban éppigy mi It vérosré-
szekben, féli birodﬂgfomban vagy a Darkwatch bazisként szol-
galo kl)éﬂiir}erﬁdlben, a Cyltmliel en. Néha, lféleg a jatéek kelzde-
ti a alé é lények s as
ra hivatott on. Mark of Evil pontokkal la|é|koz);mfunk Gyodker-
szer(j démonforrasok ezek, melyek jol példazzak mennyire
erds a jaték motorja, hiszen megsemmisitésikig folyamatosan
ontjak magukbol a széryeket ezek az jta szérnysziléhe-
|ye||(... 30 FPS persze garantdlt... nem sajét motor, hanem a
Renderware engine hajtja a programot, legalabbis ami a meg-
jelenitést illeti, ugyanis a jatékban szerepls lenyek mozgasé-
e el ot e bt Flavo R ondcskodil
Nem két fillérbe keriithetett a fejlesztés az mar egyszer biztos.
Egyébként ha mér itt tartunk az Al-val nem voltam tolzottan elé-
edett, eléggé sokszor talélkoztam nekem hétat forditd lények-
Eel, melyeket hiaba [8ttem ram se” hederitettek. Hasonléan bé-
na sréacokkal talélk mikor gréandtokkal szértam meg Sket
s filisk botjat sem mozditotték, mert bar kszvetlen melléjok
biom o robbon serezile d e clocany nak (S

szézheh‘)’en nem sebzc’idfekf . Azért pel ldanak okéért a szor-

nyel 6l le van prog

nemigen lehet elmenekilni elslisk, csak ideig-6raig. A legtavo-

labbi zugokba is kovetik fdhasiinket, ajtok, zart palyarészek
i ey

jelent meg. A palyak igen véltozatosak, éjszakai
s it

ulatéhoz tskéletesen passzolnak mind a zenék, mind pedig a
yverhangok, a lényeknek a hdrgése-morgésa-tvoliése-vo-
nyitasa-visitasa, illetsleg az Gsszes hattérzaj (hatborzongats,
mikor a Cradel folyoséin jarva a kinzés alatt allo embereE on-
t Gvoltesét kell ha||qainun|(, vagy mikor a félig lerombolt
észekk kils kilélfrl':su vegyil a szbr-

nyek dltal kit zajokkal. Tulaj DF g
it hogy bér a Boxos véltozat szebb és jatekmeneté-

mas jatékoktdl eltérden nem jelenthenek akadalyt a
A han, ben is ké lkotésnak bizonyult a

ben sokkalta gyorsabb (mér-mér gagyinak tetszsen ?yors!], de
a

i
gok ;
Darkwatch, jél eltaldlt, a jaték sajatos vadnyugati-horror han-

aPl 2 port tkeéletes, ami azt jelenti, hogy tulajdonkép-

pen teliesen mindegy melyikbe fektet az ember... a bar révi-
debb mentési / taltési idskkel biiszkélkeds, szebb Xbox valto-
zat persze jobb vételnek bizonyulhat, de a Playstationgs sem
vall szégyent, hisz remek darab!

A sin;ﬁa player sztorit osztott képernyss multiban kooperativ
médon is végig lehet tolni, ez megint csak egy emlitésre mélto
erénye a jatéknak. Nem mondom, hogy a HALO babérjaira
tor, s6t a Versus mode inkabb kifejezetten sszedobotinak fet-
szik: izgalmas, pérgés, magyarul olyan, mint amilyennek len-
nie kell egy multinak, ugyanakkor a jatékmédok szama kevés,




igy hamar 6... a Microsoft k a multijat
azért megdob|u az online 16 jatékos méd, ez ke'seﬂ’elen, de
ez még igy is picit vérszegény, ha érfitek mire gondk

ZARUL DAE MOKATARA
Pomplészin kivi'c?lelzeﬂ, izlgalmus FPS{-flkaphfnk a Dark\[vuk*

fogja megvu"um avilagot. Kislonssebb baij nincs vele, csak ta-
lan annyi, hogy - a vadnyugati horror vilagtél eltekintve — sem-
mi olyan Gjdonsag nincs genne, mér umn a gumepluy t kamoly—
abban érinfené. Azé' a vé grasok, illetve a

napon valo fog]afkozusu nagyon felszet, szintén
vampir-laté 6265 jelenete-
kért is. Kegyeﬂen impozéans ugyunakkor akiils3, amibe csoma-

su|yos a

goltak, k itia minden porcikéja, hogy bizony van még tar-

tehdt a High Moon Studios-t, annak ellenére, hogy jatékuk nem

ek chben 4 generdcicban is, csok ki kel facsarni, mint egy

MARTIN BELESZOL!

p Sldasts Iohéirs]; meg hasonlok
Nekem egy dolog nem fetszett: a szingli méd tol kénnyd,
ezért hamar végigjatszhato. A kooperativ modért kislon di-
cséret jar! Ha én értékelném, siman 8.5-6t adnék neki!
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k az utolsé pér csepp levét!
A jaték végig izgalmas, kdszonhetsen a rendithetetlenil, fo-
lyamatosan spawnolo lenyeknek nem lesz egyetlen perc nyug-
tunk sem. Egyébként hi¢ba a horror-feeling, nem mondanam
nromaszlo vagy fe|e|meies |a'eknck a Darkwatch-ot, |eg>
bis nem azaz a keg
mértékben nyomaszto Forbldden Sirenhez, vagy a hasonléan
beteges Silent Hill epizodokhoz. Inkabb nevezném izgalmas-
nak, mintsem su|yosnak Persze ez nem azt mondom, hog;
baj |enne anndl is inkabb, mert egy ukclopfeknak a |eg bb
ismérve az, hogy mindenekfeleft porgds legyen, s ez maxima-
lisan jellemz is a produktumra.

1o

Mit-is i st kellg a High Moon
Studios elss |u|el<oban annak ellenére, hogy mit sem tudtam
réla egészen addig, amig meg nem kaptam, mint tesztelend
agot. Valamilyen médon kikeriilt a latokarombél - ponto-
g ban csak korai hirekre emlékszem -, nem béanom viszont,
ho engem ért a jaték lefesztelésének a megfiszteltetése: egy
profi kivitelezésg, &elenebb izgalmas FPS-t jafszottam végig,
amit bizony mindenkinek csaE ajénlani tudok! A fél pontos
elényt a netes multinak, illetsleg a szebb grafikanak ksszonhe-
ti csok @ Dobozos vlozat! Csak i igy tovabb HMS!

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

CAPCOM (UBISOFT) / HIGH MOON STUDIOS
PS2, XBOX

1-4 datéko
membriakartya Bmb (84KB)
‘anal6g iranyita (dual shock)

HBOR

1-4 uatékos, 16 anline, Imentés 13 blokk,
dd 5.1, headse

példas kiilsd, minduégig magas szinuonal
X jitasoktol mentes gamepiay, verszegény multi




habor( borzalmairé. Van ugyan némi fogalmunk a II. Vilaghé-

bordrel, és bar sokan félve gondolunk ré, de az gyakran meg
sem fordul a fejiinkben, hogy gyakorlatilag mindig van egy hely a Fal-
dsn, ahol éppen habort db( Az szenvedsk jobb esetben csak foldon-
futévé vélnak, rosszabb esetben elveszitik csalédtagjaikat. A hiradés
kozvefitésekre mar csak megvonjuk a vallunkat, legfeliebb csak egy-
ket komolyabb film (Katonak voltunk, Solyom végveszélyben, Ryan

Salegény, Szokasz) képes val ire hatést. gyakorolni rank,
hogy igazén elszornyediiink, és azt mondjuk, ez ,borzalmas és értel-
meflen”. A Novalogic multiplatform (PS2, Xbox) FPS-ében, a Delta
Force: Black Hawk Downban, oz Egyesilt Allamok ,rendfenn-
tartoinak” hétkoznapjaiba kaphatunk betekintést. Bar az alcimmel
megegyezd Sélyom végveszélyben c. filmnek (R: Ridley Scott, eredeti
cimen Black Hawk Down) a toriénete nem egyezik a jtékkal, a hely-
zin & az idépont azonban hasonlo.

Szomdlia a vilag egyetlen olyan orszaga, ahol - kézponti kormany-
zat hijan - teljes kaosz uralkodik. A vildg egyik legveszélyesebb he-
lye. ABHD egy katonai kifejezést, egy szallito hurci?\elikoprer lezuha-
nasat jeloli, mely olvasmanyaim alapjén az egyik legstlyosabb trageé-
dicnak szamit a rendfenntartokndl.

AZ ELOZMENYEK

1991: Szomdlia évek 6ta szenved az éhezéstsl és a honos Klanok
folytonos habortitol. Az értesiilések 300 ezer dldozatral szamolnak
be, kizponti korményzds nincsen. !

1992. december 19.: Az Amerikai Egyesilt Allomok csapatokat kild o
térségbe, hogy azok csatlak ka kozi rendf okhoz.

Békés mindennapjainkat élve nem igazén vesziink tudomést a

1993. jonius 5.: Muhamed. F. Aldid, a Habr Gedir klén vezetsje pa-
rancsot ad egy segélyellatmany-szallité lelovésére, mely tragédia so-
rén 24 pakisztani katona vesziti el az élefét.

1993. augusztus 26.: A Habr Gedir kldn folytonos fenyegetéseire va-
il oy el A T A 0 o Al 23
csapat tagjai az US Army Rangers és a First Special Forces, egy elit
oszfag, melyet Delta Force néven is emlegetnek...

MENURENDSZER
Miutén megnézfitk a szomor és beszédes introt, akfivaljunk ma-
gunknak egy profile-t.

A két j6tek meniirendszere ugyan teliesen eltér egymastol, de gyakor-
latilag mind a ket verzicban meglu\dl]uk azt, amit a mésik tartalmaz.
Kezdékent a legfontosabb taldn a két verziondl teljesen kilonbszs trai-
ning palya, amelyet X-en a kildetések kozott, PS2-n pedig az Instant
Actionben talélunk, azt hiszem kezdetben még Boot Camp néven. Ide
fognak késébb keriilni a mar végigjatszott kildetések, X-en viszont nin-
csen szitkség ilyen menGpontra, hiszen oft a f8 Campaign médnal lehet
Gjra nekivagni tefszéleges sorrendben a mér megnyilt kildetéseknek.
Kilon érdekesség, hogy X-en kiilon be is lehet tlteni majd a mentett al-
lasokat kiildetésenkeént, amelyre majd kiilsn kitérek. Mas-més helyen
ugrun, de mind a két verzishan megtaldljuk az osztott képernyss és az
online multiplayer médot (X-en system NnL opciét is).

A KULDETESEK

Rendfenntartként tobbnyire ellétmanyt szallito konvojokat kell védel-
meziink, valamint felkel terroristak csapatait semlegesiteniink. Bar a 16

A BEKEFENNTARTOK

Koo Lo b o R el oo R gt
ek vel szerint elég vl sikeril. Ez elsésorban falén
annak ksszonhetd, hogy a game nem csak egy megszokott érfelemben
veft FPS, hiszen szémos ldets java részében egy harci jérmi nehéz
géplegyverét, vagy egy helikopter minigunjdt kezelhe?;)k. Ez utébbiak
részben kotelezéen a kiildetés részei, részben pedig fakultativ médon
igénybe vehets exira ,szolgaltatasok”. Aktudlis céliainkat mindig nyo-
mon kovethetjik, és a radaron egyértelmiien meg is adjék oz elérendé
helyszint. Erre ponfosan figyeljiink, hiszen az ellenséges erék gyakran
addig nyomulnak, akér érakon keresztil is, amig el nem végeztik az
adott feédclot Més széval, ha mér vagy 10 perce apritod az ellensé-
get, és csak nem akar elfogyni, akkor a jaték egy fefudor teljesitésére
var. A felajanlott elssdleges fegyvert tefszslegesen lecserélhefiik a kil-
detések elején, de a piszioly, és az egyéb kiegészitsk éllqléLcn fixen
adottak. Kildetéseinket megksnnyitik FSZ-nejBre betajolt checkpoin-
tok, X-en pedig a - pélyankent pontosan meghatérozott szamé maxi-
ok o — bt A b i & it i
nya miatt taldlték ki, viszont megvan az elénye az X-es megoldassal
szemben, hiszen igy nem kell latolgatni, hogy vajon hol érdemes men-
teni. Ugyanakkor egy ak kivil meghata checkpoint,
amely pl. pont minimélis éleferd esefén akiivizalodk, az egész kildeté:
stinket gallyra vaghatia.

A palydkon !a!éﬁ(ozlum olyan eredeti ctletekkel is, mint pl. atkelés egy
aknamez8n. Habir filmeken mar lattam hasonld szituciot, most rész-
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ben én is Gtéreztem, hogy milyen amikor évatosan lépkedve a torkom-
ban dobog a szivem. :) Tefszeftek a rénk vadaszo krokodlok s az egyik
f0| ondl, bar ez utobbi nem igazén fint realiszfikusnak (igaz, az MGS:
i |gtoft krokik sem viselkediek valami élethen. ) Egyrészt, ha egy
krokudll rénk tamad, akkor nem csak siman megsebez,ianem szeren-
csés esetben megsszuk a karunk, vagy a combunk elvesztésével (egy
2-3 méteres pelffmynak mér kozel egy tonnds erejii harapasa lehet, és
hét ot az tn. , halélforgds”). Mésrészt nem hiszem, hogy egy békésen
szkalé krokodil nekunk témadna, miutén e lokink )

ERTEKELES

Kildetéseinket o slvorugbun és habord sijfofa fulvul(bon / vérosok-
|< || cly k g véltozatos,
is elfogadt bb k nem is |ehe| 1d,

4maz e||enseges Gbbek, és a viselkedésii
lamint a mozgasuk is gyukrcn bugos no meg a mesferséges |nre|||
gencm is hagr klvanmva?o! maga utdn. A PSZ -es verzio grafikai sfilu-
RGB kabel hiényéban most kilonssen
e]mosodon még a gemke' is alig lehet elolvasni ne|ku|e Mig egyes
helyszinek az X-es verziondl tele vannak palmafakkal, és egyéb ns-
vényzettel, addig ugyanaz a pélya PS2:n csok kopér puszta sivatag.
Valamivel dinamikusabb is a frissités X-en, azonban a — PS2-shez ké-
st~ PC-sebb grafikai stilus nem nyerte ol annyira a fefszésemet, fe-

Ezr az Gllés kb. 1:1.

A fegyverek megfeleluen ropognuk a huNerzene pedig egy szomo-
rod de semmi k 6t nem topasztal-
tam hangzés terén.

Az irényitds feljesen rendben van, mmdossze a jatekmenetben érez-
tem néha kisebb gikszereket, pl. néha egy lovests| meghalok, néha
pedig 5 perc utan sem talalnak el, és a feladatok sem voltak mindi
100 %ig egyer;elmuek Azonban a checkpombk /. helyzeﬂ mentésel

minden

A 16 kildetés elsdre talén soknak tinhet, de a !eg!ohb palya nem fart
tovabb 30-40 percnél, igy a stuff dlig nehuny nap alaft vegigvihets.
A jaték viszont tisztességes mulfival rendelkezik, és még ha nem is ez
az a jaték, amivel leginkabb mulfizni szereinénk, farolom ferén nem
lehet panasz, hiszen kszel egy tucatnyi decrchmurch és csapat jellegi
jatekmod all rendelkezésiinkre tobb, mint 30 féle palyan. A 4 jatékost
témogatd osztott képernyén még kooperuhv mo(fﬂ is toldltam. Ezen-
kivill oft van a 32(1) jatékost témogato system link, PS2-n ugyanennyi-
en jatszhatunk online, az Xbox Live pedig 44(1) |mel<osv témogat (LAN
jellegt sszekstietésben is).

A véltozatos jtekmenet rgfon felkeltette az érdeklédésemet, de be
kell latnunk, hogy ami a jérmévek fegyvereinek hasznalatat |||eh hat
az mar nem egy Gjszerl talalmany (PL. Halo, Mercenaries). A Delia
Force: BHD az érdekes fletek felvonuliatdsa ellenére is néha egyhan-

MRARTIN BELESZOL!

Hungu|c||osnok taldltam a jétékot minden hibgja ellenére, de Gj-
ra és Ujra csak az jut az eszeml ,es nem fudom me erfenl, s6t
nem tudom felfogni sem, hogy miért nincs egyértelmd elére muta-
16 feflodes az FPS-ek vilagaban? Oké, ne legyen minden idték Ho-
lo vagy Killzone szint, de rgom, legalabb kszelitsek meg
azt a szinvonalat! Azt pe|duu| igazn nem mondhatja a Novalo-
gic, hogy a sok mas fejlesztés mellett erre nem jutott id6...
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ova valik, Gm Gsszességében ndlam mégis a hangulatos értékelés fe-
Ea'endu| hiszen voltak izgalmas helyze;i is. Példaul amikor egy har-
ci Oerepllclro gépl rével probaltam apritani a raktarba berontd tu-
catnyi ellenséget. llyenkor néha elkopo"a harci hév, és hangosan kur-
jongattam. Aztén persze meghaltam, és mondtam egy cstnyd. :)

VERZIOK KOZOTTI
KULONBSEGEK

abar é is olyan drasztikusak, mint ah
gondolnank, elsé latsra talén el is hmnenk hogy kef k'|
jatekrdl van sz6. Kezdve a menii

MULTI TESZT

elétti beallncsoklg minden moshogy néz
ki. Teljesen més a gcmbkwosz'as és az in-
forméciok kitrésa is a képernysre. Mig az
X-es verzié kijelzi a radaron az ellenség
poziciojt, és ha nem zoomolunk, akkor pi-
rosan be is keretezi Sket a képernydn (mint
ol Vodészgépek  HUD-jén), addig P52
ilyet nem tapasztaliam, viszont ellensolyo-
zésként nem is l8ttek le olyan kdnnyen. Egy
1m°f;lk fonu}:\s — mér korébban emh'e!l? kku
6nbség, hogy mig PS2-n a pdlyakon
G R Gl
meghatérozott szamo helyzetmentési lehe-
18ség dll rendelkezésinkre. A palyck nem
csak grcflkoﬂag, hanem felépitésben is kii-
[6nbsznek. De amig a trainingpdlya tel
sen eltér a két verzioban, a kﬂdeleses pé-
lyék gyakorlatilag 80 % ban megegyeznek
A hangeffektek is valamennyire mésok, és
tovabbi apré kilonbség, hogy furcsa mo-
don ‘csk ‘a PS2-es verzié fimogatiaa
16:9-es médot.

VEGSZO

A Delta Force: BHD egy viszonylag valto-
zatos jétékmenettel rendelkezs kommandés
FPS. Ha a jarmivek feg erelneklrcnyﬂusa k:
nem is szamit mar u|J:)Vnsugnak minden-
keppen ranyomick belyegiket a hangulat-
ra, és pozifivan fogadiam az olyan Stlete-
ket is, mint az odidés egy aknamezén, -
va egy krokodilokkal feli folyon. Ugyan-

kkor nem hagyhatiuk figyelmen kivil azt a
Oenyt, hogy egy kissé kézépszeri jatekkal
van dolgunk gondolok itt elsésorban a
grafikéra, és a mesterséges intelligenciara.
A kildetések alig néhény nap dlatt végig
jatszhatoak, de legalabb igen tisztességes *
multiplayer médokat kapunk, tsbbek kszott
egy oszfott képernyds kooperahv modot is.
Végezetil annyit mondanék, hogy érdemes
vele probalkozni, mert hungulutos stuff, de
knnyen Fe|e|)heio & ha mér a bevezets-

n a hébord borzalmairdl irtam, a doku-
mentumfilm jellegd intro ellenére sem EZ
lesz az a jaték, ami majd komolyabban at-
éreztefi ezt veliink.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

: BLACK HAWK DOIUN

NOVALOGIC

PS2, XBOX
kidzepes
i

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang: kozepes
hangulat: jo

1-4 datékos, online (52J31ékas),
memériakartya 8mb (B9KB), dpl
analbg iranyita (dual shock),

PS2

1-4 Jatekos, dd 5.1, box live, headset
Stk o kos)
online (43 jatekos}

v érdekes dtletel r\a!mas multi
X hamar felejthe

HBOH PS2

6.5 pont




iztosan ismeritek a kiégett Sreg humorista esefét, Még dregkordra s aki-
Bw marad, onfia magabol a vicceket, és sok helyene?onuk szerepeln is,

'am kozben murseni\ nem kivéncsi ra, nem neveinek rajta, hanem kine-
vetik. Elszallt elette oz ids, igazan megGjulni mar képtelen, igra legtobben sz6-
nalmasnak lafiak, és azt m[u‘goﬂuk hogy miért eroliodik még mindig. Ezt a ho-

sonlafot azért vetettem papirra, mert a Worms 4: Mayhem pontosan erre a
kiégett humoristara emf‘iem.

Alegojabb kukachdborts j6ték ugyanis minden részletében erdltetett, de ami a
legnagyobb bai, hogy onismété, azaz gyakodahlag semmi olyat nem lathatunk
benne, ami ne left °‘“?nu meg a'90-es évek végén megjelent Worms jctékokban.
Az Gidonsagok hianyat persze csak akkor rohatnam fel neki, ha szamitottom vok
na ilyesmire. Ez azonban meg sem fordult a 52|emben Az a helyzet, hogy a
Worms-bel mér mindent kihoziok a készitsk, még a mésodik rész idején, azéta
a sorozat csak dmyéka onmagunuk En nem is értem, hogy miért probalkoznak
Gjra és Gjra a kilonbozs 3D-s részekkel, hisz vél
komyezet teljesen tonkretette o Worms nyjtotta jatekélményt. Ezt a korabbi ré-
szeknél s éreztem, de nem fogolmazodott meg bennem olyan fszian, mint most
Az eddigi Worms fesztieim esetében ugyanis gy gondoltam, hogy az egy jdté-

MARTIN BELESZOL!

Mo iz, gy el o ikl g nrdar ey b el

mér hanyadik alkalomml) Iudnek valomi érdemlegeset . Minden évben
kiadjak. Az viszont nagyon érdekelne - ejj, de szeremék egyszer oft lenni,
mikor @ Ko ek ax Snyestk \egkona.s oS, & a kivel
kez évi megjelenésekrd! targyalnak —, hogy mégis meddig akarjak még
ezt folytatni?
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kos méd nyGiota hidnyosstigok kikiszobolesére kivels leheféség @ multi méko,

mindig a sorozat legfényesebb részét képezte. Igen am, de sajnos ennek ki-
proﬂdusam nem volt fe?\aosegm Most azonban masképp fortént, egybél a
multiplayerrel nyitottam. Ehhez tudnotok kell, hogy — hasonléan Cs\pvhez -ne
kem is megvan a bardti kérém, akikkel 5-6 éwel ezelét hotalmos oiekbulikat
rendezfiink. Osszefoliuk a gépeket (PS1) és a TV-ket, sszeszedfiink annyi kajat
és piat amennyit lehetett, majd napokig &jiel-nappal j6tszotunk. Ment a Tekken
3, WipeOut, Crash Team Racing, Micro Machines, Quake 2ésmég sorolhaingm
o elejhelellen cimeket, Enlékszem egyszer egy fesmény mogeé eldugot kissé -
1yog6 konnektorra dugtunk két TV-t és ket PST-et, amitél az kigyulladt, és hatal
mas szikrakat vetett. Mi meg a meg!epenesool csok ol szdijal néztiink, mint au-
guszius 20-6n @ mzuufekon maid remegé gyomorral keresfink mésk csallokor
26oljzatot, kivéncsian vérvo, hogy vajon uiyonnekiorr | egyiltt a cuccos is elé-

?eﬂ e. Munupsuf mar igen ritkan ~ évente talan egy-két alkalommal = fudunk
ilyen bulikat rendezni, de akkor mlndl? vvssmpnnek a re(];l élmények.
Leguidbb pont a Worms 4 teszfelése alatt volt egy lyen buli, igy a Tekken 5 és Ti-

meSpliters 3 kozatti szinetben gondoliuk kiprobaljuk aztis. Alig egydra jatek utan
bégatva vetfik ki. Hogy mi vu?t a ba]? A jatek elképesziden vontatolt és unalmas
volt, de annyira, hogy azt még egymés gyepalsa sem fudta feledtemni. Feszitsenek
Kereszire o Worms rajongok, de én tgy emlékszem, hogy oz elsd ket rész egydl-
talan nem ifyen vot, s6t! Tisztan rémlik, obbszr nyomiuk négyen azokat is,
hotomos szvotsok & kiabdlésok kiséresben. A 3D i, vogy sem, de most o
mozgas nehézkes és lasst, az iranyitds boliodozlk e kezdheﬁk,
igy viszont a jatskélmény rengefeget kopot. Célozni nehezen lehet, ami miaft &

landéon fefidegesiik magunkt menetkizben. Tolén mondunum sem ell,
ogy ha egy jdték mulfja ennyire egyhangd, akkor a szingli része mennyire
unalmas lehet. Pedig itt sok fajta médon nyomhafiuk a jatéh of. Ho soha
s piaell Worr kol S Tk s b
legitést. Mikor ezzel megvagy a Quick Game pont clatt egybcl a harcmezén
alélhatod magad. Amennyit ru neforientalt jatékos vagy, akkor oft a Story
‘modusz, melyben gilisztdid kulund vetheted végig, Oermesze?esen a meghum
rozoft ponfokon harcokkal. A M ér emj
Emg médon nyomhatiétok okor négyen is oz anyagot. ft erdemes megj
i, hagy a Customize pont latt csapatot és fegyvereket s lehet fervezni, Ment egt
ben egyébként gyupheosz Irofeckat és pénzt is. Elabbivel kilonbozs bonuszokat
nyithatsz meg, mig az uishbivol térgyakat és eg\{,ab cuccokat vehetsz. Saios egyik
mod sem igazén Ealemelkedo valamelyik korabbi részben léthattuk mér Gket. Ré-
adésul hamor unclmasak lesznek, hocsok nem vagy elvakult rajongs.

A jétékot az Xbox fulajok még a nefen is kiprot hisz van Xbox Live
szolgéltatds. Sajnos az ,onlény” méd a PS2-es valto: hiényzik, egyébként
azonban bitre megegyezik a két verzio. Gmﬁkaﬂug is csak egy hungycmylt
szebb az X-es, de tényleg csak annyira, hogy szinte észre sem ven
Evakau Kerilt sz6ba, akkor elmondhats, hogy semmit nem fe i

a lenne egy-két cdllhoded effekt, de. khel ogy ez korabban is vol, eseﬂeg a
szemem kupruzoh 5 e i

Egy sz6, mint sz6z én még mindig azt mondom, chogy azt mér egy korabbi
teszinél kifejtettem, hogy o Worms-nak vissza kell témie a gyokerekhez. Sokkal
jobb lenne 2D-s, esefleges full cel-shadinges Worms, kicst felpérgetve, kicsit

Gjfiva, a régi reszek hagyoményait dimentve. Ez a rész sajnos nem ilyen.
C;i egy Gjabb rokabér, egy nagy mélti sorozafrol.

Tobb mint fizezer hnmoveglodm egy ilyen jatékért? Na neee...

Veres Miki

veres,miklos@heemail hu

LDVORMS 4: MAYHEM

CODEMASTERS / TEAM 17
PS2, XBOX

grafika:
jatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

576 KONZOL



22
—MUSTRANG—

18965 MUSTANG COUPE
0100 A% (T Z

,Autés jatek, paramm-paramm” — nyomtam bele a lemezt a
PS2, majd az Xbox széjaba, és iltem le izgatottan és varako-
e s e e b o
ami arra az agyvérzésre vezethetd vissza, amikor elészér lat-
tam meg PS-en a Ridge Racert, és csak azért mentem be egy
éraval elébb ket heten at a munkahel hogy jatszt

nosztalgiézhattam is volna egy picit, mert a grafikaja hasonlit
a régi stuffokra, annyira primitiv.
Tolzottan nagy autévalaszték sincs implementalva, de hat ez

vele. (Azéta persze csillapodott valamelyest a J;F , és mar
nem kérem a csajoktsl, hogy szerelem kdzben mondjak, hogy
faster faster steering cornering driffing, a csocson peciig azt si-

kitsak a fillembe hogy finiiiis.) Egyébként ennél a gaméndl akar

hiszen a cim alapjén is nyilvanvalo lehet, hogy a
Ford gyar Mustang anak a jarganyai talalhatoak meg
benne. Ez egy igen régi és nagy nevii modell sorozat, és 1964
aprilisa 6ta {6 8 millis kocsit adtak mér el belsle. A nevét eg
|6faijtarsl kapta (mint az kozismert), viszont ezt nem is fajténal
kéne nevezni, hanem ismertets jegynek, tipusnak. Ugyanis a

MARTIN BELESZOL!

Ja, ebben a jatékban a kocsik végigbsngeszése ér
a legtébbet

sz6 a spanyol mesteno-ra vezethefS vis-
sza, amivel a derék cowboyok a vad és elvadult lovakat illet-
tek, mivel a jelentése gozdatlan vagy csavargé. Erdekes
amigy, hogy oz amerikai konfinens slovai olyan fizenegyné-
hény ezer éve titokzatos okok miatt kihaltak, és a spanyo(hé-
ditok altal hasznalt lovak lettek az Gjvilag elsé l6-telepesei. Ezek
viszont cs6dérok voltak, mivel kancan nemes ember nem lova-

olhatott, és eleinte az anyaorszaghél hoztak az elpusztult &l-
Eamény potlasara dllatokat, majd egyszerisitették a torténetet
&és csaj pacikat is hozattak, vagyis eﬂ(ezdﬁdén az amerikai [6-
tenyésztés. Az indianok el6szor féltek befogni az addig soha
nem latott, csatékban vagy egyéb médon elszabadult és a ta-

jas terileteken vigan él6 ,nagy kutyakat”, és in-
Ec’zbb a katonaktél lopkodték el sket, de késsbb
mesteri szinten sajdtitottak el a lovargaszast, job-
bara nyereg nélkil (ez igen fajdalmas lehetett a
lovasoknak, és olyan indidn neveket generdlhatott
mint Magas Hangon Beszélé vagy Laposra Lapi-
NG o). Orshsehatiia St
hallunk, akkor ne egy specidlis lora gondoljunk,

anem egy olyan széles csaladra, ami magaba
foglalia a legrégebbi Spanyol muszténgtél kezd-
ve a vad, nemes és igen infelligens lovakat, amik-
nek a szama az 1970-es évekre 14 ezerre fo-
gyatkozoft, mivel kértskonynk belyegezték és
sokféle modon irtottak Sket. Szerencséjikre ma
ok efocoiasin Kkal s protalick
életben tartani ezeket az igen véltozatos vérvon-
alakat.

Sajnos a jatékrsl nem mondhatok el ennyi érde-
kességet, mivel mint mér elkotyogtam, nem lett
egy nagy durrands. A Ford Mustang fefisisztak-
nak talan izgalmas lehet a negyven kocsi, ami fe-
16leli a gyar 1964 és 2005 kozétti termését, am
versenyezni csupén hét amerikai vérosban fu-
dunk, és az dsszes pélya variansainak a szama
sem emelkedik 22 fole /A lakoentistek leatbhia
ezért nem volt nehéz lemodellezni, mert egy ha-
sébra réhoztak egy ablakokkal teli textirat és
annyi. Erdekes viszont, hogy annyira bénan ko-
dolték le a dolgokat, hogy gyakran a haz elébb
jelenik meg, és csak utana kerill ré késve a text-
ra, ami az &jszakai palyakon olyan latvanyt
nyGjt, mintha oz egész épiletben elment és
visszaijott volna a vilagités. Egyedil talan a vizes
aszfalt effektet tudom felhozni, mint dtlagosndl
valamivel jobb latvanyelemet, aminek a hatésa
valamennyire érzédik az auto vezethetéségen is.
A kocsik modellezése amigy egészen tiirhetd lett,
S AGa l
lay-eket visszanézegetve sem voltak olyan
rosszak. A versenymédok teliesen szokvényosak,
nyomulni az Arcade, Career és Challenge mé-
dokban lehet a sikerre éhes pilétaknak, és van kéfjatekos tizem-
méd is, ahol vagy sima versenyt jatszunk, vagy pedig egy
olyat, ahol nem szabad tolsagosan lemaradni az eﬁiﬂﬁnk ha-
ladé haverunkrél, mert akkor azonnal veszitiink. Az érkadban
is talélunk a hagyoma ésen kivil egy Elimi
moédot, a Career-ben pedig a helyezéseink mc':ngi,apoﬂ pont-
szamok fiiggvényében mehetiink jabb és tjabb palydkra, va-
lamint a szokésos 3 korss viadalokon til feltinnek az Enduran-
ce, vagyis hossz( tavi futamok is. Sajnos a meglehetésen pri-
mitiv kidolgozéas miatt én még a haromksréseket is untam, mi-
alatt probaltam minél tobb trikk ponfot Ssszeszedni, amiket
példaul két keréken haladasra, NPC (vagyis az igen gyér for-
galomban részvevd civilek) autokhoz minél kézelebb vals el-
szaguldasra meg ilyesmikre osztogat a program.

Igazsag szerint egy leltarba pont elég lenne szélni az ilyen
e kel o e T e
Lok’:ssul kijénni szégyennek szamit. Egyediﬁ a z0z6s él6 rock-
zene menti meg a hangulatot, és hogy a kocsik viselkedése
nem teljesen 6rﬁédos, hanem némi fizika is felfedezhets a vi-
selkedesiikben. Térés sajnos nincs, csak szikrazas meg ablak
pokhélésodas, pedig adtam volna egy fél pontot ré. A mini-
malis extra pedig kimeril a csekély sebesség-blur effektben a
képernys szélein, egy metroban, a Golden Gate hidban, meg
a hires villamosban, ami 200 méteres tavon jar ide oda (direkt
meglltam és figyeltem). Azért a Ford Mustang név tobbet ér-
demelt volna.

Dzson Ford.
(Kézésen Ul Bika)

FORD MUSTANG - THE LEGEND LIVES

2K GAMES

P52, XBOX
grafika: kizepes
jatszhatesag: jo
szavatossag: kiozepes
zene / hang: Kivala
hangulat: kiozepes

1-2 Jatékos, dpl 11, kormany

PS2

inyito (dual shock)

HBOX

1-2 Jatékos, kormany
v jol lemodellezett kocsik, hard rock zene
X uncsi, amatdr megualositas

HBOR
5.5 pont

PS2




L) NS YAY KAROLYKA ES A SZENHIDRATOK QYENEIZ:15(e)

léggé tanéestalanul Gltem le a esokigydros cikk meglrasu
hoz, mivel a karacsonyos jdtékh oziepesf ez egy eléggé
matdr munka lett, de annyira azért mégsem akartam le-
hozni, hiszen a kiskord gamer-osztalynak biztosan jobban be-

{on, mint egy magamfaita kompromisszumképtelen maximalisté-
nak. Am ez a gyatra mindség azért is baj, mivel ennek a gamé-
nak is hoznia kellene a Tim Burtonos varazsvildgot, e ehelyett
valami k6zépsze idiotasagot tol az arcunkba. Pedig a csoki-
gyar nagyon o c|cpunycg?enne egy nivés feldolgozashoz, hi-
szen maga a konyv is 15 millié pél dcnyban talalt gazdara, és
32 nyelvre is leforditotick. Roald Dahl meséje a harmadik leg-
népszer(ibb kényv volt, amit az angol gyerekek olvasgattak, és
itthon is hozzaférhets Karcsi és a csokigyar cimmel.

Az dlaptriénete az, hogy a fura figura Willy Wonka CSOI(II(e
s2it8 utodot keres mi i -
lenre, hogy vendé lassa az azokat megtaldlo gyerkscaket.
Természetesen a f6hés Charlie minden fzében megfelel a Burton
dlial betegesen favorizélt figuraknak, hiszen meglehetésen sze-
geny sorban él a modern vilag szélén valami viskéban Greg

yapjaval, és csokit is csak évente egyszer kap, a sziilinapjéan.

Ezek a e urék lassan tberheteflenck lesznek egyébként, és a né-

ek tiiréskiiszobe Ggy megemelkedik télisk, hogy nagyon &ssze

ell szednie magat annak a meseironak, aki szanalmat szeretne
ébreszteni teremtényei irant. Bar Hans Christian Andersent
egyelére nehéz leverni, hiszen torténeteiben véltozatos médon
szenvednek és halnak nyomordségos és magéanyos haldlt a hs-
sok, bar kivancsi lennék par eredeti kéziratra, mert Ggy tudom,
azokban az idskben elég sokszor irték at a meséket a megren-
delék kivansagai szerint. (Lehet, hogy a kis gyufaarus lany pél-
daul annyira atfagy, hogy megbotlik egy hljon elesik, nyilt t6-
ést szenved mindkét laban és belezuhan a jeges folys ba, oft el
iti egy hajé, majd kimaszva eltérik pér vjja a rakpart kévein, ez-
utén a meztelen testén kell megszéritani a gyufékat, ami kézben
véletlenill atmegy rajta par lovas szekér, de ez még semmi ah-
hoz képest, amit a kobor kutyk és a patkanyok mivelnek vele,
&s csak ezutn megy rusitani (kézben megerészakolja néhény
tucat részeg dokkmunkas, a hajét levagia egy pardkakészits, az
egyik veséjét pedig kimiti dr. Frankenstein a kreatirdja szama-

anak, és ezért 6t darab |e?yef biza

ra), majd mikézben probalja melengetni ma-
gat a gyuféival felgyditia a fél vérost. Ez j6 lett,
eladom Tim Burtonnak mint cflefet. De ha fos
videojatékot csinal valami majom belsle, akkor
a kovetkezs torténetem réla fog szélni!)

A game infroban maris megismerkedhetiink a
fhés Karcsikaval, akinek nem elég a nyomin-
ger élete, még lemodellezni sem tudték normé-
lisan. O is tud Vilmos felhivésardl, és egy lop-
ban olvasgatia, hogy eddig melyl négy gye-
rek talalt ré az aranyjegyre, ami a belépdt
lenti a vardzslatos csokimtivek kapuja moge,
am ekkor egy tizdolcsist repit Fer a széll
Nagy dolog ez neki, gondolom elszér fel sem
ismeri (mint a rantott hist), de aztén észbe
kap, hogy ezen a vagyonon bizony vehet ma-
ganak egy csokit, és talén pont abban lesz az
a brzonyos iegy, igy eH(ezdl |dozni o pénzt,
amiben mér a jatékos iranyitaséra van ha-
gyatkozva. Vagyis csak ildozné, de egye\ore
csak all egyhelyben és ksrbe-ksrbe néz, mivel
csak a kamerdt probalgatom forgatni. Hat elég
silany, mert a kép réngat és néha szétesik, és
gondolatban mar irom is a mesét a szegény
3D motorrdl, akinek nem jutot tehetséges programozé csak va-
lami kontér banda, és ez miatt dllands kisebbren gi komple-
xusban szenvedett, mig el nem 6t érte a megvalté Reset gomb
nyomas. Pedig semmi sem indoLoho ezt a réngatast, mert a taj
meglehetdsen primitiv, vagy szép mai széval minimal d|m|nos
Elnagyolt épiiletek, nulla fény arnyék hatés, még Karcsika arnyé-
ka is csak egy halovéany paca, dssze sem huson?lrhuro akaréeso-
nyi jaték valodi, alakmozgast hiien kovets vetileteivel. Na ja, az
a gazdag Capcom szilck gyermeke, ez pedig valami Global
Star Software szilleménye, aki rva lehet és ez miatt nem volt
pénze rendes grafikusokra és programozékra.

Na de ugorjunk! Es ezt sz6 szerint kell értelmezni, mert elkezd-
fem pattogtatni szegény kalykdt, az iranyitast plcbo|go(‘vnn Ugy
néz ki, hogy az animatorok kszétt vak is volt, aki életében nem

Infos' B
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latott ugrani senkit, és ezt a lebénult kezii kader sem javitotta ki.
Karolyka ugyanis nulla rugézéssal Ggy emelkedik el a foldtsl,
mint akit valami madzagon réntanak ze\ de érdekes médon a
faldre érkezése mar valamivel normalisabbra sikeril, rugézés-
sal egyiitt. Na nem baj — gondoltam, hiszen y]utekot nem sza-
bad az elsé pér perc uTcp|un megitélni, és elkezdtem

tizdolcsist, rml(ozEen toval emlélem a PS1 szint(i tajat. Es
igazam is lett, mert késsbb réjstiem, hogy tudok hégolyét dobal
i, réadasul intelligens modon csak onnan, ahol hd is van a ta-
lajon, és taldltam par interaktiv objectet is, amit egy sokszégek-
bal gyort héember és egy forgathaté tabla prezentalt. A héem-
bernek levertem a felépitményét, majd a golyét gurigattam, a
tablét pedig porgettem Ggy, hogy nekimentem. (Ezt késsbb hé-
golyozassal ?kom indliam, de ez most nem érdekes.) Az a lé-
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Travaillef

MRester suriplace:

nyeg, hogy semmi értelme nem volt az egésznek, mivel a kihalt
uican maximum par piros kocsi figyelte a tanykedésemet. Tovab-
i meglepetés volt } elem, bban kilonféle
k’wrgyal cipelésének a lehetssége, és egy eredeti, mashol nem lé-
fott Gtlet, amikor egy csa.om”}f?edsn kellett lecstsznom egy pa-
lyén, a kukakat kerlgetve. De minden {6 ha a vége i6, és a dol-
csit megszerezvén vettem egy csokit, amiben persze benne volt a
iegy, & mehetiem a mésik négy gyokér gyerekkel a gyarba.
A kovetkezd rész bevezetsje mar nem render volt, hanem stati-
kus papirfigurékkal megvalésitott torténet, amibsl azt a kévetkez-

MARTIN BELESZOL!
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Travailler
L)
Infos I.I Stiivre

Rester sur place

tefést vontam le, hogy a 3D grafikara felkért kisgyerek a hétkoz-
napjait valami kisegité suliban tltstte és nem volt ideje minden
filmet legyartania. Am ekkor megismerhettem a jaték alapijat k-
pezd szuper 6"9'6', a rat lgak alkal asanak lehetdséget!
Ugyanis a csokigyar nem magatél iizemel, hanem kis 30cm-es

k 0 Umpalumpék (Qompa Loompa)

ok, az 0g; palum
mikadtetik a gépeket. Ezek valamiért barnés szinezettiek, de er-
18| nem from le a poént ami eszembe jutott.... Ezek a kis izék hi-
en kdvetik a parancsainkat, és tbbféle is akad belslisk, amit Ggy
kel érteni, hogy nem mindegyik j6 minden funkciéra. A kis maj-
moknak héarom féle utasitést tudunk adni, aminek a megvalésita-
sa akkora Ratchet és Clankbdl vett lopas, hogy a feteje felér a
holdig (mindjért j5n a Csipi, és megmondja, hogy a R&C pedig
a Zeldabol lopta, figyeliétek csak meg). Szoval, az iranygom-
kal vezérelve a Lumpenek dolgozni kildhetdek (work), kovet-
nek minket (follow), varnak réank valahol (wait) és infét kérhetiink
arrdl, mennyit vezérelink és azok mit csindlnak (info). A
dolgozni kiildstt Umpak példaul elkaphatnak nekiink életers ns-
veld nyanyamot, ami e nélkil hosszas kergetés utan lehetne csak
a miénk, vagy cukrot sziirefelhetnek a fakrol (amiket Charlie si-
man elérme a kezével is), gépeket miksdtethetnek, elromlott be-
rendezéseket tudnak megjavitani (csak a hegeszd felszereléses
egyedek), robotokat programoznak vagy éram alé képesek he-
lyezni bizonyos gépeket. A miksdretés azért poénosra sikerilt,
mert a gném pélgéu| hérom rugés dugattyn ugrdl ide oda, né-
a szaltézva, vagy beleil egy labhaijtasos mokuskerskbe, amit a
labaval teker és kozben az egész forog vele egyiitt. De dolgunk
nekiink is lesz elég, hiszen mégis csak mi vagyunk a féhésok.
iy gl foea sty e s e
széval a jaték magja azért maradt oz Gigyességi iranyvonal. Az
érdekesebb feladataink kézé tartozik az, amikor zéld izébél al-
16 csapdat dobunk a kis robotok elé, azok belegabalyodva
26ld nagy golyst alkossanak, amivel tekézve el kell dugaszolni
ar gézkiomlS nyilast. Egy masik helyen pedig elromlott roboto-
Ec! kellett a szemétledobd aknék fedelére csalni ilyen vonaglé,
szines polipféle cukorkaval, hogy azok {6l megsemmisiiljenek. A
alyakon perszejlé? sok mé‘s}%le $ukor is talalhato, a kulonfe-

le szin Lollyd L a Gitanak vidam gyits-

getni valét a lelkes jatékosoknak.

Elég sokdig vezéreltem a Csarli gyereket az Umpalumpaival,
az 6t hetd specidlis képességet, néha k-

re nem tudtam, hog( most mit is kéne csindlni, egyszer pedig el-

aludtam a hintaszékben olyan fél érara, és a nyalam récsops-

gétt a kontrollerre. Higba, nehéz hanap dll mgstiem, dolgozom
dehmbsieeibe e e

min e Uny lumpa, ok a I (vi-
deojaték- és joystickszerets lanyok fényképes leveleit varom a
szerkeszt8ségbe, vagyis inkabb nem, mert Martin lenyolia ket

az elsé éjszaka jogan, mint feudalis féldesor, Csipi pedig a ma-
ik éjszaka jogan, mint Isteni Lény), és még mindig nem fu-
dom, hogy mi oz életem értelme, ami eléggé flusztral. Nem baj,
i e ool e AP Al e
vét kell keresnem valamelyik paros szervemre, hogy venni tudjak
normdlis méret HDTV-t hozzd. Ej, széljatok rém, hogy ne
Rl kel e 0 o et e kit el o
egyik a konzolhabor, a mésik pedig az igzbogz. ) (Martin, ezt
kihtzhatod ha durva.) (Nem, |6 poén volt. Martin :)
Széval, a grafikat ecsetelni nem nehéz, csak tartézkodni kell a
pozitiv értelm felséfoko jelzskiél. Vagyis szép meg szines, de a
modellezés, az animécié és a poligonszam meglehetssen vissza-
jott minséget mutat, nem is beszélve a belss terekrdl, amik
nagyok, tagasak, és alig van benniik valami. Talan azért ilyen,
mert a masik két gépre is megjelent, és gyakorlatilag ugyani
néz ki azokon is. Egy kis extra azért cl(ag); grafikaban, miveFZ
o e o o s ) o v i £ e
szerint vélfozé%ecsillanés' figyelhettem meg. A zene sajnos csu-
an primitiv fi i li a Nigt al ikajat
e s e
tékot teszteltem le elébb, mert az a lécet viszonylag magasra tet-
te, amit szegény Csarli meg a fejlédésben visszcmcrcgi Umpa-
lumpék nem hogy leverni nem tudtak, de még elémni sem ugral-
va. Vagy csak tilsagosan megesapott a sors dlfal sanyargatott
arvakban materializalodott depresszio szele2

Dzsonka Wonka

CHARLIE AND THE CHOCOLATE FACTORY

2K GAMES / GLOBAL STAR
PS2, XBOX, GC, GBA

grafika: elmegy
Jjatszhatesag: kozepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy
PS2 memariairtys amb (100K8)
analog iranyito (dual shack)
KBOR 1 Jatékos.

v a film egész jo, nézzétek meg!
X a jatékot csak kiprobalas utan meguenni...

HBOR PS2
3 pont

2.
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refro nagy biznisz, a |urek|parban isa vdeo|u'ekok harminc

A:ves torténelme elég Klasszikust termelt ki magébél ahhoz,
idére érdemes legyen Gjbol elévenni Gket.

Aretro { u?yes b!anSZl pléne a jatékiparban: elsésorban a nosziu|g|

dra apelldl, a boldog gyermekkor em\eksleonkplr kinélja fel megve-
telre - 6 , dron.
A refro ingatag biznisz, parban: a gy{j

DVD megvasarlasa utan sokszor jon az e|keru|hele| n csu|odas so/(
kal ]obbm emlékeztél, az eredeti és az Gjrakiadas kozott eltelt tizendt
év megszépitetie az emlékeket ~, rdissz arra, hogy fulaidonképpen
nem a jGiékot, hanem szintiszta nosz!algmt jondtalanabb, bardt-
e e et o o A A
Froba|c| ugyanis a sokudszorl fog aszias: ha évek mltan is foreflen

kindlt valéban Klasszikus-

161, klasszikusokrél van sz6.

AZ ELOETEL

Kicsi vagy nagy, iigyes vagy Ugyetlen, stabil vagy ingatag - a refro
io biznisz, érdemes belevagni mindenkinek, aki fehefi, a siker szinte
garantdlt. A Namco, az Afari, vagy a Mldway zsékszem szérja a
nyakunkba a régi idsk kmcselr a Capcom viszont [eddlg) nem jeles-

eft a gyditeményes Kiadasok gydriasaban — ami a cég foriénefét,
és mérefes jaték-katalogusdt tekintve bizony igen megleps. Az utobbi
években ket tematikus kollekciot (Mega Man Anniversay Collection,
Street Fighter Anniversary Collection) kaptunk csak 16l i tt vo|| az
ideje egy igazi, a cég refro-slagereit nagy csokorba kots gyGijtem:
nek. A Capcom a legjobb hel re fordult retro-igyben: a kcllformu! D|
il Eclpe o iz e bl o 0o sl A DE g
ugyanis profi ezen a téren: mar a Megadrive-os idskben is retroztak,
és azofa is lelkesen hajigaljok at a Klasszikusokat kilonféle platfor-
mokra. A sracok most is remek munkat végeztek: a Capcom Clas-
sic Collection kiforrott, extra tartalomban gazdag, jol szervezett,
emberes mennyiségd (szém szerint: 22) Capcom-Klasszikust felvonul-
taté gydjtemény.

A FOFOGAS

Huszonkét jaték, a félreértések elkerlése végett [szmle) mmd urkad
P

CAPCOM RETROLOGIA

azon beliil is a Midway-i iitkozet. A sztori: [ényegtelen, egy kis vada
ﬂ)e] kell ellenfelek hadét levadasznod. A megvalésitds: vertikalis 16
e, alopszolgdltatasokkal. A Capcom 19XX-sorozata nincs filbo-
b i 0 ek el FOW -
nokhoz jutsz, @ géped ezekbd fe||ocr k ~ ersebb, dupla, szort lovest
Githetsz be, mindent elpuszmo bombat hajithatsz, és tamogatd gépe-
EZD mgustha'sz magadhoz. Pélyanként haromszor lehetsséged lesz a
loop manéver végrehajtésara: a cseles forduls Gimenetileg sebezhetet-
lenné tesz. Ennyi. Ennyi2 Igen: tényleg nincs falbonyolitva, de \egalabb
I:J sok (30+) palydt siritetiek beléjik. Az itt felsorakoztatott harom rész
6261t leginkabb grafikai kilénbségek vannak: a késbb megjelent epi-
26dok értelemszertien csinosabbak, kozilik is a Kai viszi a palmat - a
valtozatosabb ellenfelek, és kevésbé monoton hangszekcié miatt. Nem
rossz, nem rossz, de nem az igazi: a sorozat gyorsan oregeden aPsik-
yo (]ovcl késBbbi) hasonl 1émaio Strikers 1945 széridja komolyabb iz-
galmakat, komplexebb jétekmenetet kindl.

Bionic Commando. Az eredeti jaiéktermi masina 1987-ben jelent
meg, és a méra kopottassa avult groLku ellenére is rendkivill szérakoz-
tato anyag. Akcié-platformer a draga, sok lvaldszéssel, viszont ugra-
las nélkil. Akkor miért platformer? Mert kommandés hosunl( bionikus

playstation 2

—Amn T M ez,

i akcisjatek, egy déssal nyomulsz, hatatlan [6szer-
keszlettel felsze(elr geppuskcbol szérod a hulali minden |runybu
grandtokat hajigdlsz, aranyat markolsz fel, és fedezékek moge Ujsz.
A zene pazar (6t perc utan didolni fogod], a jatekmenet pedig még
mmdlg riss és élvezetes. A Capcom az eredefi, kevéshé hangzatos
jopan cimet (Senjou No Ookami — kb. A Farkas Csatamezeje) clngol
nyelvterilefen érthetd okokbol valtoztatia Commando-ra 1985-
fatlmilag nem sok kize van ugyan o Schwerzenager fdle ckcoor
Sithor. s ey el el kot i akkertan s kb
veftek a népel

No, most borul a befisorrend: a Mercs ugyanis szorosan kapcsolé-
dik a Commando-hoz. Miért2 Mert ez a Senjou No Ookami 2, kérem
alassan, a Commando direkt folytatdsa — csak éppen (ismét) atnevez-
ve a nemzelkozi piac kedvéért. Az 1990-ben megjelent mésodik rész
egy felssbbrendi Commando: sokkal szebb grafika, bugyuta SZ'OV‘I
(,elrabolick az amerikai prezlden|e0 menisik meg!”), ol ﬁ
szedhets fegyver, kepernyan i ellenfelet kinyuvaszto mega- 'cmodu
B e Mo it sty ol
rombolhaté kérmyezet, vezethets jarmiivek - Commando a négyzeten,
a zenén kivil minden szebb — jobb -, |||o¢oscbb, mint oz elézmény-

karral rendelkezlk ez A5 fokos szcgben barmerre jthato, és [szm
te) barmibe ke kbzl fudsz kzlok

gyngyszem - ki a Copcom konzolos
vagyik, mésfelé keresgéljen. Az érkad-gysngyszemet pedlg Oessek 578
szerint érfeni, ezek nem portok, nem uhru'oi a jatékok eldtt (érezhe-
16en, nem léthatéan) a Digital Ec||pse sajdt fejlesztés emuldtora tol-
i6dik be - uiéna jon oz eredeti, hamisitatlan jatektermi verzio.

A CCC betisorrendbe rendezve kindlja fogycsz'usm a jatekokat: az

le, szitkség esefén Tarzan mod\arcl lengedezve. A fegyvereidet az eg
bdl ejtsernysn alahulls csomagokbél tudod fejleszteni. Annak ellenére,
hogy a BC alapvetden horizontdlis irényba (balrél-jobbral) ferel, a bi-
ontus kamak lsaonhete avetkali mozgest s gy e o

|a0ek -a (kor szlnvcnc||un) latvényos akrobatikra, és gyors tokikai

erszeruseg kedvéért én is igy kezdem a k aztén néhol
lérek t8le (ahol a tartalmi Gsszefiiggések 6 ugi kivanjk). Lassuk!
1942, 1943 és 1943 Kai: a shoofer lasszikus elss epizodia

3 R elilisiee o ket eleS
port legalabb ||yen jo (... egyesek szerint még jobb is).

ben. Tartalmilag ide tartozik a is: Commando Vadnyu-
gotba oliva, géppiszloly helyett hatlovetivel és soretes puskcvcl
dzsippek helyett ovckkur Jolas, keves Gjd

az eredefi Commando gruﬁkm szmvonalan egy kort megér, 5bbet
mér nem nagyon.

Ghosts 'n Goblins, Ghouls 'n Ghosts és Super Ghouls 'n
Ghosts - azaz a Capcom leghiresebb akcié-platformer sorozata. Sir
Arthur szive halgyét a Pokolba rangatta a Gonosz, neki pedig szam-
talan veszélyen kell kereszlu| harcolnia- ugrulrua magdt, hogy ismét
csékot l és orcdjara. Azon kivil, hogy a

A Commando-| igondolom senkinek nem kell ketlem,
hogy a hazai jatéklermekben barki is jatszott vele, de a C64 dfirat

1984 ben ilen meg, o folitsok peig 1987-ben debilo - oz
1943 Kai soha nem keriilt Jupungd Téma: masodik vilaghabord

hatalmas né k Grvendett. Az ifjoncok kedvésrt: felilnéze-

Ghosts-secio remokil Iolapit, alkosof] hanguloes stksoranct,
van még egy hatalmas elénye — modot ad arra, hogy sirni lass egy

460! 111100

ip 0
ZENNY 18800
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felnditt ferfit. Brutdlisan-idegborzoléan nehéz jtékok, mér oz elss pa-
bl e e A
kesobbl szmrek pedlg felemsk egy |ucskcs rsma\ummul Atalvilag te-

a — ionnek eldral,
hatulrol, a\u|ro| és felulrgl, meguﬂus nélkil. A mcsodd( epizod termé-
szetesen szebb (az 1988 ban jelent meg, az eredeti 1985-5s), de ja-
tékmenet tekintetében hasonlo kihivasokat dllit eléd, mint az el6zmény.
A Super G'nG pedig a Capcom-gy(jtemény kakukldo;usu nem drkad
jaték, hanem a jatéktermi valtozat mnulmu\ug sok helyen eltérs, de to-
vabbra is nagyon élvezetes SNES-verzidja. Kedves, a PS-korszakban

vetett kimerits SF orténefi ismertetdt, vagy Veres maestro SF Anniver-
sary Collection cikkét. A kilencvenes ével 2 elején megielent els6 harom
SFil eredeti formaban, csorbitatlanul kapott helyett a Capcom Kollek-
cisban — bér lulcidonke pen nem kéne benne lennitk. Oft a favaly
megjelent SF: AC, ami k:E letes gyGiteményes kiadas volt. Nekem elég
lett volna az alap SFil, ha tabbet akarok, leemelem a polcrél a Jubile-
umi Ediciét...

Shumpok az (h)éskorbol [shump = a shoot'em up dltalanosan elfoga-
dott roviditése]! Exed Exes [1985]: vertikalis lovolde, 1942-alapok,
vud POW-gyitégetés, kiméletlen boss-ok - a vnlughuboru helyett @

jétszani kezds, fiatal bardtom! Ul le fél érat Ghosts mellé,
és realizald, hogy AKKOR mi szémitott nehéznek. Adién indulj neki
N Gl bt

Ujabb vitathatatlan klussn(us, 1989-b3l: Final Fight. Metro City j
polgérmestere, a korabbi utcai harcos Mike Haggar a véros biinszs-
vetkezeti kozt készil rendet csapni. A Mad Gear bandénak nem tet-
szik az Gj rendszer: elraboljck Haggar lanyat, Jessica-t. Rossz lora tet-
tek: Cody (a kishclgy bardtia) legjobb cimbordjaval, Guy-al és a di-
s g o e, ey iz erberabllo, A Fi-

agba illteteve, egy dishds méhecskével a fészerepben. A gro-
fika egyszerti, de mégis van benne valomi sajatos béj, érdemes kipro-
balni. Section Z [1985]: sajatos shump, horizontalisan és vemfuh
san is haladhatsz a lézerfegyverrel Iovoli!ozo Grhajossal. Hangulatos
darab, a vizudlis vilag az elején még nem til megkapo, de késsbb
egész latvanyos helyszineken repkedhetink. Vulgus [1984]: a gy
iy ] el LU
nélkil, végtelenil leegyszerisitett jatékmenettel, monoton ellenfél-hor-
dakkal unalmas grafikai dizéjnnal. Nyugodtan kihagyhati¢k volna.
Wings [1986]: iidits szakitas a megszokott formulaval

nal Fight beat'em up uIaEveoes a mifa adudsza. A
harom felvehets fegyver (l

méssal banik |obbun) aviszonylag korltozott mozdulat-tar (Gtés, u
résbél tmadas, és sajat energiat is emésztd szupercsapds a két goml
egyszeri |enyomuscvu|] ugyan nem fiinik tol soknak, de higgyétek el =
pont elég. Egy kozos FF-menet ma is pont olyan elvezetes, mint fize-
ol - a japén

nét éve volt. A lemezen a jaték amerikai verzisja lelhets
valiozat infrojaban a Jessica elrablasat bejelents vided
alsénemiben fiinik fel a bajos lanyka — itt ezt nélkilc

@s, vascsd és ku'cr\c mindegyik karak'er 2

s e milogiebsl temet e
mek egyesitése a futurisztikus téméval. Michelle Heart és Kevin Wal-
ker a repilés ajandékat kapidk az Istenekidl - szikségik is lesz ra,
mert Dark-of, az 6rilt mesterséges intelligenciat kell a helyére tenniik.
16 témavalaszids, porgss |urekmene0 remek hangulat - kiprobdlasra
ajanlott darab. Son Son [1984]: 8 mar nem shump, inkabb egy I5-
vo|de pluhcormer keverek Oldalra scrollozé palyak, parhuzamos

latformok kszot fel / le mozogva irtod az el-

den més valtozatlan, arkad-perfekt. Csapjuk ide a Trojant is: szintén
beat'em up, csak korabbi (1986-os). Posz- apokaliptikus ksmyezet,
maganyos hés kardal és pajzzsal felszerelkezve ~ a pajzsot néhany
Sl e Aoy hecoe Melen o el b
hagyatkozni. A harcon luvul szolid platform-elemek szinesitik az akci-
6t~ a ponttermeld bonuszokat ugrélva tudod elérni.

|en) és kapod fs[ a bcnuszol(m A koncepcié érdekes, a megvalésitas
Korrekt - csak sajnos viszonylag hamar megunhat6. A Son Son volt a
Capcom els8, az Allamokban is forgalmazott jétéktermi gépe. For-
gotten Worlds [1988]: 6 viszont nagyon is sLump a Capcom els§
CPS1-alapt jatéka, igazi fcllvcr\yorgxc Horizontdlisan scrollozé pa-
[yak kemény, |evego n ropFeno k” los hasck, és egy 0j tlet

n az SF-szekcié: Street Fighter II, SFil: Championshij

Edition és SFll: Hyper Fighting. Okel TENYLEG nem mutatom
be kiilon: aki Konzol-olvasd létére nem ismeri a fenti harom cimet, ma-
géra vessen, és siirgésen lapozza fel a korabban Reiker or ltal eks-

MARTIN BELESZOL!

Egy ilyen gy emenynek mindenképpen kell |enn| mindenki kol-
lekcisjaban, !el'!u' ha még nincsen |rened ezt batron megvehe
ted. Jo jatekok, szép jatékok, Husmkus Io!ekok nagyon nehéz jG-
tékok. Tényleg érdemes kiprobalni, hogy meddig jutsz el a Ghost'n
Goblins-ban, vagy a Commando-ban, aztdn el lehet gondolkodnl
rajta, hogy valaha voliak olyan stuffok, ahol egy nap siman egy
palyara sem volt elég, nemhogy 6 6ra egy egész jtékra, mint
mosfandban... Ja, és én 10 pontot adnék neki!
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nem az 5d ki, hanem a palyakon
Al visirlod meg ki indérkél| Az FW mo szem-
mel nézve sem ronda, | latvanyo: |
teket produkal - u|ubb bejegyzés a ,hatarozottan a|un||uk listén. Es
vegul Pirate Ship Higemaru [1984 - kizarolag Japanban jelent
] a Cupcorrl\ Kollekcié egyetlen, |ug\ka| e[emekke{ megbolondl!oh

jatel és dobalas a kalozt hun
szu|c|d 66 kalozokkal, és a szétvert ladakbol ’e|murkn(hma bénu-
szokkal. Aranyos.

A DESSZERT

Mitdl {6 a Capcom Classic Collection? Attél, hogy sok jétékot vonul-
tat fel, tokéletes, az eredeti jatéktermi verziskhoz pixelre pontosan hi
médon és formban. Ha az eredefiben keten | eﬁeieﬂ jatszani, it is
lehet. Ha volt bonuszpdlya a végén, itt is van. A fejleszidk raadasul
nem felejtették el, hogy egy ilyen gydijteményes kiadast extrakkal is il

lik megszomni: minden jatékhoz dukal egy setup-képernys [u!konhgu
rélhatjuk az irdnyits, 6e||ebb mlhaquk a nehézséget, sdt, még remi-
xelt zenéket is va s egy bon
cioban pedug van minden [|avuresz| megnyithaté formaban), mi
szemnek és szajnak ingere: részletes jctékleiras, tippek-tritkksk, ere-
deti artworkak és zenék. Igen, igy kell kinéznie egy refro-gyGijtemé-
nyek 2005-ben!
eflen (erdsen szub|ekhv de anndl komolyabb) problémam van
csaz vele: maga a vélogatas. Kaptunk Final Fightot, de hianyzik a
Knights of the Round, a Cadillacs and Dinosaurs vagy a Punisher -
legalabb az egyiket rapakolhattak volna, mondiuk a sok Street Figh-
ter helyett. Kimeritden valogatiak a cég korai Idéibsl, a gyengéb-
beker is megarlva — viszont nincs raita oz Avengers, ami nem shump,
de évek k egyik |
Ccpccm j6téka. Kevés az i ességi-logikai anyag: a Higemarun ki-
EUI szerintem siman elfért volna egy Block Block, vagy egy Ataxxis a
oron

5fvuh:lm k\proboh két verzié (PS2 és Xbox) kszétt minimalis ki-
|onbseg fedezhets fel: a Dobozos valtozat valamivel gyorsabban tslt,
és nem kell mulfitap a két jatekosndl fobbet tamogaté anyagokhoz. A
pontozas problémds (mint mindig, ha refrérdl van sz6), de gyorsan ét-
vagtam a gordiuszi csomot: elsésorban nem a konkrét jatékokra {per-
sze, pontozzam le a Final Fight-ot 2005-ben... :-), hanem magéra a
ollekcisra repil @ pontsz6m. Mert igy korrekt.

CAPCOM CLASSICS COLLECTION

CAPCOM / DIGITAL ECLIPSE
PS2, XBOX
grafika: kidzepes
jatszhatosag: jo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kozepes
hangulat: kivalo

1-3 Jatékos
memriakartya Bmb (S4K8)
analog iranyitd (dual shock)

PS§2

HBOR

1-3 Jatékos

v biséges valogatas, remek extrakkal
X ...de azért uan némi hianyérzetiink

HBOR PS2

1.5 pont




USZTITO HARAG " Llziysteibic 2

minden mai_hires szuperhés alakia nagyrészt még a ‘60-as
években sziletett meg a Marvel Comics-ndl. Az els6 Fantaszti-

kus négyes fiizetsorozat utan Stan Lee egy Gj szuperhos alakja utan
kutatott. A Frankenstein, valamint Dr. Je{y | és Mr. Hide hatasra
megalkotta a Hihetetlen Hulkot. Az elsé képregény sorozatot 1962-
ben inditotick dtiéra. A toriénet szerint Dr. Bruce Banner tudés egy tra-
jikus balesetben elszenvedett gammasugarzas hatsara mutanssa va-
Fk &s valahényszor feldihitik, aivaltozik az iszonyatos ereti Hulkké.
Am a kézponti hés, akiért az olvasok izgulhattak, Bruce Banner ma-
radh, nem pedug Hulk Kulon srdekesseg hngy kezdelben a sziirke
bérszinben m a ége miatt
inkabb egy masik - més szuperhos ltal nem haszndlt - szinre, a
zéldre val tozk:muk Hulk szinét. A huszadik Hulk képregény utan Stan

AFGnhszﬂkus négyes, a Pokember, a Daredevil, az X-Men, és
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Gtadta a torténefiras jogdt, igy az évek sordn jocskan megvaltozott a
szuperhés karaktere. P eldéul o kezdeti (és mai) elgondolosokka\ ellen-
tétben sokszor egy intelligens szornyé valt, pedig kezdetben még be-
s7élni sem nagyon fudott, mmdossze Bruce |egbjsobb gondolatai, ér-
zései és emleE ei maradiak meg benne. 1966-t6| a Marvel raifilm so-
rozatot is készitett Hulkkal, de a leghiresebb sorozatta egyértelmiien a
CBS dltal 1978-1¢| vefitett The Incredible Hulk vélt. A z6ld szuperhés
szerepét az egykori Mr. Universum, Lou Ferrigno jéiszotta. A tbb mil-
lio ru|onqo kedvenc része egyene!muen az ,,cwultozas volt, ahogy
sorr k ki Hulk izmai, és szé &k Bruce ruha|00 (Az
egyeﬂen megmagyaréazhatatian kerdes, hogy bar ilyenkor minden ru-

dja leszakadt Bruce-nak, egy révidebb gatyarész mindig megmarcdr

Hulkon. Az alkofok ezt talaliok o legjobb megoldasnak, és remélték,
hog senkinek sem ténik majd fel.)

R lioroginyekben é a tovében mei ol ismertclokké val, de it vol
az idefe, hogy megszilessen az elsé Hulk mozifilm is. 2003-ban oz
Universal be is mutatia Hulk c. filmiét Eric Bana fészereplésével, mely
amodern szamitogépes gruﬁkakncl koszénhetéen nagyon latvanyos-
ra sikerilt, de emellett remek szinészi jtékot, és mélyebb érzelmeket
is felmutatot, Ggyhogy a filmkritikusok is meg voltak elégedve. A film
mellé rogton pﬂrosu" is a VU Games és a Radical Ent. jovoltabol a The
Hulk c. videojaték, mely tobbé kevésbé a film foriéneté kovette, és bar
voltak benne hangulatos akciok, a ,nem rossz” értékelésnél megsem

ban, B[onsky I'Jnedlg egy baleset sorén szintén
Doctor Leona

mék, melyeket elsbr fldlsz o palyekon. Ezckel ér-

templomndl huzhuna meg mcgaO A ce,

Blonsky terveirsl, és

Samson segit Bruce- nuk menedeke! kﬂulnl dl(l eg}l dekes extrukm pl T ket nyithatunk meg a le To-
oqy mindent k vébbi ogy plen-nyor kapunk kédszavakat, hogy
6dot Bruce ezeket alkal , pl. k Hulk gatydianak szinét.

Ehhez mindenképpen szikség van Hulkra, igy egy specialis miszert
szerelnek Bruce-ra, hogy tartésan is Hulk maradhasson. ERTEKELES

JATEKMENET

A templomtol az 6n. Jump Markerek segitségével utazhatunk tavo-
labbi helyszinekre. Kezdetben csak a vérosban lesznek kildetéseink,
amely nem sokkal nagyobb, mint a Son Andreas-ban az els6 helyszin.
Elészor még csak éjszakai kildetések lesznek, de késsbb nuppo| is
visszajohefink de nlldmr mér més helyszin is vélaszthatéva valik,
egy (a fraining pélyara hasonlito) hatalmas sivatagi [elesl!rneny Hc
nincsen kedviink kulde'eseke' végezni, szubad|urc térhetink, zuzhu
e e ) Jes koaepé lordit

jelenésre Oehesen rendben van a jéték, de a grafika igazi erénye
a s§E sok mozgathatd objekium, a rengefeg robbands, és a marha jo
grafikai elemek, melyek segitségé wguzon Gtérezhetd a pusztitds. :)
A PS2-es verzio kicsit jobban kadosit az X-eshez képest, és a tereptar-
gyak is valamivel késobb jelennek meg, de egyébkent mind a két ver-
2i6 re||esen rendben van grafikailag.
A zenék egy igazi akeisfilmre emléf ezteinek, o hangeffekiek pedig na-
gyon i6l el lettek taldlva. A legjobban Hulk \eptemek longefése fefszeft. ;)
A |artek irényftésa teljesen adja Snmagét, az alapokat nagyon kon-

gunkat, hogy mindenkire réhozzuk a ﬁ'aszr A GTA hoz hcson|ocn
clabb-iobb meglennek  rend 6l i, ckik elég vicceen e s pr-
balnuk forféztai, és felolvassok a |ogamkct Ha ez nem vu[xk be
llendllasba itksziink, pl. gépfe
el bl s Ui

szembeneznunk Lesznek ruke'us kofonuk lclnkok harcl helikopterek,

érdemelt jobbat. Most 2005 az alkoték elkeé:

masodik Hulk atékukat, a The Incredible Hulk: Ultimate Dest-

ructiont, mely iorieneﬁben |nkubb a képregényekre hasonlit, |ule|<me

nefében és pediga 2-re. Nem k al-

litok, minthogy bérmit megfel eﬂel( a jatekban Hulkként, mint amit a
imben I attatok, s6t még anndl is tobbet!

Rengeteg parhuzumol vonhatunk Hulk alakja, és pl. a farkasember,
vagy barmilyen olyan film kozott, melyben egy nélunk erésebb. bels6
(pl. dllati) leny t6r el6 bellink, hiszen maga Bruce Banner is refteg,
vuluhanyszor elveszm uralmat feste fe\eﬂ és mmden erejével azon

8l". Van viszont
egy hcfc{mosakulonbs megpedlg az, hogy Hulk cl|uk|c nem go-
nosz, sét a filmben ennél még joval fovabb is mentek, ami sajnos a ie-
#ékbon nem igazén ny||vc|nu meg. Biintetlentl baniulmczhcnuk az ér-
tatlan |arokeﬁ)kev és minden figyelmeztetés nélkil z6zhatunk agyon

(nyilvan utasokkal teli) buszokat. Igoz, nem i feft volna ot a hangu-
loinak egy szigortbb szabalyozds, és aggodalomra semmi ok, hiszen

iaték egyetlen része sem nevezhetd brutdlisnak. Egyébként is mas ki-
jelolést haszndl a jatek az artatlanok, és az ellenség esetében, igy mi
donthe"uk el, hogy il nevelt Hulkok leszink-e, vagy sem.

ELOSZTORI

Mindenek elstt végezziik el a feladatokat a gyakorls palyan, és gya-
koroljuk be az alopmozdulubkcl! Mindezt egy sivatagi bazison tehet-
jik meg, amely még nem olyan létvanyos, Je azért mar itt is aka

puszmum valo. Ha végeztiink, elkezdhetjitk oz igazi torténetes sztorit.

y kisfilmben lathatjuk, amint o hadsereg egy kisebb alakulata réta-

? Bruce Banner bovéhelyére. Az elit csapat élén Bruce ellensége
B|ons|(y &,z NSAsl, ki min bokémiku,mindencron meg ckar-
ia szerezni Hulk erejének fitkat. Ezutan a feladat nem lesz mas, mint
e L
A ziirzavarban megsemmisil Bruce minden felszerelése a fitkos haza-

MARTIN BELESZOL!

Utananéztem: Krisztian értekelése szinte pontosan megegyezlk a
konzolos online és offline vilagsaitd atlagos értékelésével — és ez a

nyolcfél képregényes stuffnal azért baromi jénak szémit! Bizfos va-
gyok benne, hogy érdemes beruhazni oz anyagra, hacsok egy ki-
Gsitis szereted az akeid sfilust - és mondom ezt Ggy, hogy ki sem

probéliam... (PSP-ztem, bocs.)
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A Kstelezs fekuldefeseke' zolddel |elo'||< ezek VISZII( fovébb a torténe-
tet. A mellekkildetéseket pedig sargaval jelzik, ezek tobbnyire apré mi-
nifekk, meyekdl xro Srcsh porck yibetnk s fbb
tobbnyi

reI cuccokat kell ellopni, valamit védelmezn, ellenfeleket elpuszmon
vagy ezen feladatok kombindcijat a}vegezm Ha kszel értiink célunk-
hoz, a kamera lassan belassitva rakszelit a célpontra, és egy bels hang
megmondja mit kell tenni, pl. ,PUSZTITS”. Es hét persze oft vannak a f&-
ellenségek, pl. a muténs Bhnsky vagy egy 20-30 méteres mech, melyek
tokfika nélkili kszvetlen harcban elégge lazén dsszepakolnak benniin-
ket. A mentést mindig egy-egy kildetés teljesitése utan janlja fel a gép.
A kildetések l(ezde'?)en 10-20 percesek, de késébb akar 30-60 perce-
sek is lehetnek, kdszonhetden a sok-sok Gjrakezdésnek, amely szeren-
csére egy nehony mésodperces tltéssel megoldhaté.

HULK BOREBE BUJVA

Hulkként szinte barmire képesek vagyunk. 40-50 méteres magassé-
gokba ugorhatunk, felfuthatunk tobb szaz méteres felhdkarcolok tete-
ére, mnEokco, vagy buszokat hajigalhatunk, és az egész varost rette-
gésben tarthatjuk. Ha egy ugras utdn landolunk, oft k& kévon nem ma-
rad. Futas kozben pedig megdllithatatlanok vagyunk, pl. nemes egy-
szerGséggel pocksliik félre a 10-20 tonnés buszokat.

Ebbe az ugrdlasba, és a felhokorco]okrd felhékarcolokra ugralasba
nagyon jol ?;ele lehet i jsnni, féleg, hogy van is konkrétan ilyen kilde-
tés. Baromi léivényos, nekem elhih

Erdekes médon Hulk nem szerefi a vizet, ha belessink, ré
ugrik. Fontos, hogy folyamatosan 6 mozgcsokut h:lnu||unk De még
fjsorolm is nehéz lenne ezeket, annyi fale van. Az egyik kedvencem
pl. a Steal Fist, ahol egy Kisebb jermivet bokszkesztytkké zizhatok
dssze, hogy azzal szedjem szét ripityara a keményebb ellenfeleket,
mint pl. a tankok, vagy a mechek. Egy mésik nagyon latvanyos tech-
nika a kulapocsveles Ha ezt e|sa|a||?o"uk hatalmas targyakat, pl.
tankokat a csévisknél fogva megragadhatunk, majd kdrbelenditve el-
hajithatunk. Kézben persze figyelni kell az eleferdnkre is, hiszen azért
nem vagyunk hallhatatlanok. Ez uiébbit z6ld energia ggmbécskek
gytitésével falthetjik fel, és ha elértik a maximalis energidt, az Gn.

, Critical Mass”~t, akkor még iszonyatosabb erével rendelkezii 1k majd
cllmenehhag Kesobb elérhets lesz az A Recovenng Oechmkn mely-

| ugras kizben vi k. Az ug
mbugmr egyébkent is fontos, hogy begyukorohuk hiszen <|yenkor
e ke el & oy konikedhatink  legrrcion Az vy
gombot (Xbox: A, PS2: X) fartsuk végig lenyomva, és csak akkor en-
i:;|ec||uk fel egy pxl[unuka ha foldet érfiink. A kiizdelmek sorn is fo-
lyamatosan szerziink dn. Smash pontokat. Fontosak még a gyfijtéér-

és a nehezebb mozdulatok is idével kannyen megta-
nulhalouk Kezdetben igen kannyiek a kildetések, de kesoEb igen ko-
moly kihivasokban lesz résziink, és brzony gyukrun faini fog egy-egy
Foemanseg G MOk e it sl ol v sy

A hungulul most végre a foppon van. A sok gyengébb multiplatform kép-
regényes stuff utan most végre kuphumn egy nagyszerien eﬁ,nuu szuper-
hésss jGtékot, mely hdla a nagyszeri iranyitasnak, a j6l betéijolt jatekmenet-
nek, és a laivanyos pusztitasol %ak biztosan elnyeri mindenki fefszését.

VEGSZO

AThe Incredible Hulk: Ulfimate Desfruction egy nagyszertien jétszha-
¢o akciédds, latvanyos, és nem utolsé sorban rendkiviil hangulatos
regény adaptécio. A Spiderman 2-héz hasonléan it is egy GTA
;elr legii szabadabb Gsszetett jatékmenetet kapunk, és kszben mindent
tehetiink Hulkkul amire csak vagyunk. Biztos vagyok benne, hogy
Eeil se fogia megbanni, ha beszerzi, azonban nem hinném, hogy
komo|yabb L|ussz| us vélna beléle. Tebbszori végigjatszésra talén
nem igazan sarkall, és a mellékkildetések sem kotnek e a végtelensé-
jig. A multiplay-t s hiényoltam, pedig nagyszer(i kooperafiv, vagy vs.
e e
rcd tehat egy egyszeri 1-2 hefes végigjctszas, de emlcn mmdenl(i ki-
véléan fog vele és puszitani, ezt !:)

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

VU GAMES / RADICAL ENT.

PS2, XBOX, GC




népszer( Need for § Underground sorozatnak (ebbdl

van benne kevesebb), és a ma mar eléggé elavult, autos-
parbaijos stilusnak (ez oz 8sszetev a dominans), ammek

A'I 87 - Ride or Die egy igen egyszeri keveréke az igen

Naldcy, vt it i e i ez vei ey hyenlne
zi is, aminek ez is a cime: 187 — amikor az iskola harc-
térré valik, vagy mi.)

Bar u' ildetéseink |<onnyenL

autd kel a fene~ -

retlen
életben maradt képviseléje ma mar csa laltusé-

Gt vivo Twisted Metal saga. Valészintinek tartom, hogy amennyl-
Len a ket stilust nem &ntétték volna egyetlen hatalmas olvasztote-
gelybe, egyik kategéridban sem dlina meg a helyét a jaték, hiszen
a szimpla K)vc|dozos -autés jGtékok mér nem divnak, és az |||egc-
lis autéversenyek mezényében is csak igen szerény helyezést ér-
ne csak el. lgg azonban, egy furcsa kevereke' kapva azon kuE|a

kiink olé. Ezekbdl az ummaTkSImmssugokbol kezdetben igen
szikds a valasztek, kategériankent egy, ami aztan szépen elkezd

yarapodni a |e||esl|eh‘ kildetéseink szémaval egyenes arany-
Eun A kiildetéseket o hevenyészett térképen talélhaté ikonoknal
tudjuk felvenni, én most kb. a jaték kétharmadénal tartok, és ez
idéig fe||esen linedris volt jétekmenet, azaz sosem fordult els,

magét az ember, hogy egész |o| kozik a jatekkal, ke

t6en a relative konny(i nehézségi fokozatnak (hmm... ez elég kép-
zavaros), és a kénnyen teljesithets feladatoknak, ami — flgyelem
be véve a jaték célkozonségét - talan nem is olyun meglepd.

A jatékban természetesen, ahogy azt llik egy kezds, de ambicié-
2zus (kikopstt CJ - San Andreas) atlétatrikés, romma gyort, fukszos
fekat fogunk alakitani, aki i igen gyorsan szerefne feltomi a godor
bal, és ezért nem riad vissza neml unhugm a brvenyekel sem, é

volna egy olyan ponthoz ahol a jatek vélaszot

elé dllitott volna, és réi e%)lz'a volna a déntés, hogy merre indu-

lok. Viszont barmelyik kildetést tjrajatszhatiuk, ha eselleg elége
detlenek lennénk a teljesitményinkkel, ezen felil még

l6nb26 fokozatokon s feljesitl e'|u|< a pa|ycl(af deezekrea me|

lékfeladatokra, majd késsbb még visszatérek.
Eclyukm két fs csoporira oszthatjuk: a versenyekre és az aré-
rcol(rc': A versenyek sorén a 'eg'obb ese'ben az amerikai

most nem kife a ,bukésisak " miatt
|<|szcboh csekkecskékre gondolok Ez Eersze elég klisés mdm:s (a
masik leh se? @ mér mend, de trénfosztott gangsta, aki egyma-
a vusszo lalia a birodalmdt, sem lenne szerintem jobb megol-
las), de tegyuk ol magunkat gyorsan ezen. Hlszen Lur az igen
hossz0 toltési képernyd alatt gig
a szitut, réadasképpen néha még igen jo mlnosegu G ammok[«ﬂ
is kenyezfel minket a jaték, azért elarulom, a sztori megértése és ks~
vetése nélkil is éppoly szérakoztats tud lenni a game.
Na széval, kis ’Emratunk elkstelezi magat az egyik banda mel-
lett &5 onnantdl kezdve  géré utasitasait kévetve kel végrehajta-
nunk a feladatokat. (Egyel %kent nagyon érdekesnek Ourtom hogy
nt egy afroamerikai figurat vélasztottak ismét egy olyan jatek-

ﬁﬁ ahol a vezetés is igen nagy szerepet kupon hiszen kdztudott,
hogy fekete testvéreinknek” a vezetéshez & eppigy, mint mond|uk
a rock zenéhez, igen kevés érzékik van. Es még mielstt valaki

oly jellemz8, szines-szagos neonfényes éjszakai
utckon fogunk kbrézni o ve!e|y10rsulnki etemben, némely
esetben ezek a ,viadalok” dttevidnek nappalra, és a belvarosi
forgatagbél kilvérosi pyarfelepeken haiur Imas ielsznm szennyvi-
zelvezetd aldlivk lg}' téve vu|-

ik el, dea Eresznzsunkkel eqye?emben az e|e)un|< is kom ly csor-
L i dltal 5ldo

arivalis k
ni persze mi is tudunk, hiszen a kocsiban sosem egyedil Glink:
ellenséges iz viszonzaséra mindig taldlunk valukl' vagy az
anybsilésen, vagy odakint hatul a g|c|ion Alopban persze csak
egy lus bena s'ukl(erre' vagyunk felszerelkezve amivel szerencsét-

i bel urkabol az ablakon
|ovo|dozge' klfe|e Azonbun amikor felszedjik a palyakon szétha-
gyott 6szer ikonokat — amik egyebkenf afe ereke' szlmboh -
nak —, hirtelen vérszemet kap, és megjon a kedve egy kis puffog
Vulcsru batran felall az tlésre, kiteszi magat a napfénytetdn,
hajol az ablakon, és tgy oszft:l a 6 népet. Nagy kannyl'es ajé-
tékban, hogy harafelé — anélki, |!|ogy neze'eﬂ(e”ene véltanunk
- a srac automatikusan befog|c, ha elérhets kozelsegbe keril
hozzénk valaki, ellenben, ha elérefelé tizeliink, azért nem art
lranyban fartani a |armuvunket is. Az egyszerre vezetés és tize-
lés egyébként nem 16l nagy kunszt, még , kulesos” Zoli barétom-
nak is rogtsn ment, mint az dgyba kakkantas. A felszedhets fegy-
verek |ehemek kulonfele géppityuk, shoigunok nagyobb tiizerével

és exirém ?Y 6k is.

tozatossa az egyébként sokként nem
Ezeken a versenyeken dltaléban hatan |ndulunk és mar a rajt
elétt ismertetik a gy6zelem feltételeit, ezek ltalébon o kévetkezs
lehetnek. Elssként kell beérni a célba. Elssként kell beérni a célba.
Elsskent kell beernl a célba. Elssként kell beérni a célba, mikéz-
ben az 6sszes ellenfelinket likvidaliuk. - Természefes vannak spe-
cialis szcbulyok is, mint példaul azok a versenyek, amikor minden
Br végén az utolsé kiszéll” o futambel, de persze a végered-
mény itt is ugyanaz, vagy mindenkit kmyurm vagy elssként atsza-
kitani a képzeletbeli cél szu|ago' Ha még nem mondtam volna, a
versenyek dltalaban ugyanigy zajlanak, mint a hugyomunyos

'vadolno,ezek doma bizonyitott tények:
: .

ezért azlin az irdnyitds egyuk masingn sem or-

o Amit viszont sem a Fozaban

de elég, ha csak : nem sok hires
fekete autéversenyzét vagy hecvy mefa(bundu' tolélunk. Viszont
ha valaki tudja, mi ez a nagy 187 ménia, irja mar meg nekem,
hiszen nem csak ebben a |u!ekbun tinik fel ez a szam, de pl.: a
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géz, 9
sem o Turismorban nem faldlunk meg, oz a |oves hétra / lévés
2o bk

Aztén kesogb lesznek olyan versenyek is, ahcl az egyetlen fel-
szedhets cuccok az aszfaltra telepithetd aknék. Ezek a alyak ta-
lina egszhtbsabbak, de zér nem lsheteen et fefesten. A
ha yoményos | versenyel(en egyébként csak az auténk epsegéért
? Jank segifenek' lyrekalapalni oz itt-oft
e|szor| egeszsegu i csomagok), nem Ggy, mint az arénds kijzdel-
ben. Igazandibol ezek sem arénck, inkabb csak j6l behatérol-
ho'a nyilt terepek, ahol kedviink és a terep adta lehetdségek sze-
rint kolbaszolhatunk, szabadon.
Mondok nehcny peldcr & mmdenkmel( |ees||< majd rdgtdn a
tantusz: Ezeken a hely-
szineken dltalaban o mindenki |egy|ﬂ(o|asc| vagy egy blzonyos
ideig vulc iuleles a cél, mikszben mindennél 18bb dllandéan jra-
autdt kel k. Itt azonban a

eldre funkciok. Ezek a versenyek ugyanis il az illega-
lisndl, és nem csak egyszerien zsetont vagy az auténkat veszithet-

plato hatuljan paffeszkeds figurank kilon életer csikot kap, és ha
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playstation 2

PoS

érzi mlsagoson megszortak mér Skelmét, nem hajlands fo-
vabb a dolgat végezni (tudniillik lovéldézni az “ellent], hanem egy-
szerljen lekuporodik a raktérbe. llyen esetben nem art, ha gyor-
san keresiink egy el csomagot, ez dltalaban segit helyreu"lmm a
lelki bekejét. Van egy harmadik csoportia is a ﬁde'esekne k, ezek
dltaléban ugyanazon a tengerparti tabbsévos sztradan |a'szad
nak, és igen specidlisak. Moncfok is ket peldat: volt olyan, hogy
y masik autét kellett védelmezniink az tldszsktsl, de rogtsn it
:gkoveikezo is, amiben egy sebességre érzékeny bombét fel epitet-
tek az auténkra és nem mehefiink adott km/h alé, ha csak nem
akariuk megvizsgalni, hogy vajon képes-e az emberi szervezet
tolélni egy, a kocsink o||orc tapasztott C4 robbands erejét (tiszta
Féktelendi). Emlitsik m a turbéestkunkat, amit egyfolytd-
ban tlidgethetiink (pl. ei;ovo Idozéssel), és aminek sokszor fogjuk
igen {6 haszndt venni. Apropé mellékkildetések, amikrsl még
nem széltam: a palyakat a’l:crﬁunyszor u|ro|afszhc!|u|< haitva az
eziist vagy az orany ,,;um|omru amik kiilsnbozé kritériumokhoz
vannak kive, pl.: te 6lj meg mindenkit, stb. Ezek teljesitésért ext-
ra verdak nylthmoak meg, il e?lelve peldaul a starindl, ha maximé-
lis turbéval indulunk, ezist golysk lesznek a jutalmaink.
Igy a feszt végére, fussunk dt gyorsan a szokésos ka'egormkon

Ps2.
(T
o ——

hogy grafikailag oz X versié kicsivel szebb, kimunkdliabb,

MULTI TESZT

smmmm

NOEL 6
* GORTEL

Mivel durva nagy kelfe van most a hip-hopnak, meg ennek a

bér ez esetben a PS2-es porinak sem kell
hiszen akarmennyien is vagyunk a képernydn, a jaték so-
sem lassul be, legalabbis én nem tapasztaltam ilyesmit. Et-
mI fuggellenul perszea gmﬁx nem ﬁmmelkedo, bar egész

i a cucce ( orsu-
Ius, ez ellenfelek Iezeres ce1zo berendezéssel megéldott ?zgyve
rei), a célnak megfelel. Az autdk raadasul fémek is (még j¢ hogy,
hisz mindegyikik kamu néven szerepe[), |eszokcd ez-az, kigyul-
lod amaz, meglatszédnak a golyényomok a kasznin. Joy o%u
kémyezet is, sok minden szétrobbanthato, széttérhets, kidonthe-
18, van civil forgulom is, cmlk direkta szopatas mictt vunnuk aja-
tékban, k allt tartal auték,
amik pont a ,legjobbkor” hajtanak el6, mondjuk egy garazsbol és
a OobE Lavanyos az is, ahogy oz ellenséges autok megsemmi-
stlnek (be|c|ssu| a kcmeru, mint a Burnoutban, csak itt nem unnyl
ra latvanyos), és az is mindenkép pozitivum, hogy a roncsok, és
éldéul a gumicsikok is az aszfalton, a teljes verseny alatt a he-
r;ukon maradnak. Lehet nagyoko! boruli s, ha példaul mellet-
tiink robban fel valami. Az mér hangulathoz tartozik, hogy jépo-
fa figurék szerepelnek a sztoriban, |crvcnyosak a videok, a készi-
16k odafigyeltek az apré részeltekre is, mint
kiskaléz nyakaban himbalézo stukker medal, de ug; yanigy meg-
emlithetném a nagyfénsk ragyas archért is, vagy a kinai csdesds
gadzsi mellére tetovalt két kis mancsot.
A zenek azok »gazl fekasclk mint chogy a dumék is (megy a

amiken belil értékelniink kell a jétékot. Nem Gjdonsag gond

8 alatt szovegels r?el'ko nyelveze-
és ,,|a|szc|asu narréfor is. Az egyéb hangel

MARTIN BELESZOL!

Hmmm, rékerestem erre a 187-re a nefen, de nem taléltam
meg a re|te|y nyitiat... latszik, hogy RAP teméban nem va-
h

gyok ofthon.
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fep

@s geng , valészing, hogy elég sikeres lesz kis ha-
zénkban is a program, hiszen it is egyre tobb fiatal futkarozik
ezekben a vicces b3 cuccokban, meg baseball sapkéakban. (Amik-
rol ugyan nem tudjék, ho mllyen csapat jelképei vannak felvarr-

le hat ez talan mellékes is. F6 az ,életérzés”, a ﬁumlsag,
bohosug, afény, a pompa, meg a csillogés...) Igy aztén én nem
dllok a siker dfiaba, és kap télem egy hatfelet, ami egész j6 eg;
o bk ot K e el vl 6 it e ook
a multipalyer, vagy az online modusz marad vacsoréra.

s

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

187 RIDE OR DIE

vagy a lévések hangjai is hozzék azt a
amit3| nem nytl az ember a mute kapcsoléra, és a kocsik hang-

jaival is megbékélink, természetesen egyik sem egy Turismo mo-
torhang, de ez nem is Turismo.

A |atszhu'osug egész i6, igen kénnyG beletanulni a jatékos ba-
rat és relativ egyszer(; Leze lésbe, az autsk viszonylag jél kezel-
hetéek, reagélnak az elképzeléseinkre, és ahogy haladunk elére,

re |obb gyorsabb, pancélozottabb és kezel Emeiobb autéarze-
rvor minket a garazsunkban. Negativum viszont, hogy szinte
oll talaltam pulyur a |olel<bqn Egy hel?/szmre hatvankilencszer
? van véltozés,

vagy esefleg vlsszufele kell nyomnl a versenyt.

UBISOFT
PS2, XBOX
grafika: ie
Jjatszhatoesag: jo
éldaul ufoszereplo szavatossag: kidzepes
zene / hang: Jje
hangulat: jo
Ps2 meniara it
Ketek, min @ analog irangito (dual shoc
HBOX 1-4 Jatékos, (2 online), kbox live,

system link

unpn'a laza gengszteres autos
sokat talt, keves helyszin,
relatme egyszeri lovoldozes

HBOR Ps2
6.5 pont
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Game Experience May

Change During Online Play
2002-ben debitsko Outlaw sorozat eddig sem Playstation 2-n, sem Xbox-on,
A's“em ig Gamecube-on nem aratott elsépré sikert. Az egyes stuffok mind-
ind ugyanazon recept alapjdn késziltek: valasszunk egy tetszsleges sport
g, készisink hozz egy viszonylog igényes vizot(csupén sus legiobbiait kel
lemésolni), majd doh]ulf?e’iu j6tekot néhany vicces, no meg szexi karakferrel. :) Ho-
6r ez igy nem kezdadik tol biztatoan, bevallom, én mégis kivancsion helyeztem
a DVD-ket, hiszen a sorozainak még egyeflen tagjéval sem talglkoztam korgbban.

LET’S PLAY TENNIS

Ajaték egy igen tetszetds introvol kezdodik, amely alatt egy tipikusan '80-as évek-
beli dallamos rock sz6m szl. Mindenképpen tekintsik meg, hiszen itt rogton meg is
ismerhefjik a valoban nagyon ctletes és valtozatos karktereket. A bejétszas humor-
bon sem szikslkdik, gondolok it elsésorbon a gazdl, micsodsjéra” réharape ot
weilerre, és a csaia, oki ey feka D) fején veri szét a CD lejatszdt. ;)

Ajtékot gl ki is probahariok egy 4, de ha vallozotosabb king-
lotot szerehénk, ckkor ugorjunk neki egy bardtsagos mérkszésnek. I mindiart el i
tiinik  sok-sok nevezetes sportdg neveit visel6 jatékmod, pl. pingpong, vagy bose-
ball. Ezek mindassze a pontozasi rendszer, és a ,riporter” szokincsének terén kilon-
boznek a szokvnyos fenisztél. A Hot Pot méd viszont mér érdekesebb, itt
ugyonis eqy idszitet robban feniszlobet etk odavissza, A cél ermészele
sen az, hogy oz ellenfd! térfelén jarjon le oz ids. - Jetszhatunk online is, de oz ige-
26n komoly kihivaist o karrier méd jelenti. Kezdetben csak néhény karaker koziil vé-

thatunk, de 6 hir, hogy a széke bombaz Summers, mér oz elején is o rendel
kezésiinkre all. Az egyre nehezil6 meccseket csak meghatdrozott sorrendben jatsz-
hafjuk végig. A hosszabb meccsek kozben felojénlia a gép a mentést, é ha elron-
totuk, bérmikor Gira is kezdhefiik o mérkézést, me\ynek megnyerése ufon jutalmat,
pl. j jatekmodokat, palyckat, bonusz filmeket, vogy ruhdkuﬁupﬁuhjnk. Azt hiszem
P rosa dobog S egy dyen sz b, ok ol Kiaben még k-
hivoan kellef is mogat.

Atovdbbjutdshoz persze nem csak szexi ruhak, hanem jobb képességek is kellenek.

MARTIN BELESZOL!

Ez megint az a kategéria, hogy csak multiban nyomnam,
valami 6 tarsasagban, de ezt is csak feltételes médban mon-

dom, mert biztos talalnank jobb stuffot is...
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L D0 NOT CAO!

Ezeket a fomenib| elérhetd Training j6tekmodbon érhefiik el
amely lényegében hosonlit o Virtua Tennis / Top Spinben latotiok-
10, csak érjegfesebb kiadasban. (pl. egy bikinis csai kepet kel kirak-
ni azélhal, hogy o megfelels helyre szervéljuk a lobda). Ugyani
k[l%zhejﬂk a szerv?ds', az itést, a gyorsasagot, méghozza 'OEK
tucat rendelkezésre &l felodat dlfal.

Grafikailag nagyon rendben van a cucc, ami féleg oz itések k-
26t humoros / szexi bejetszasoknok kiszonhetd. Ezek a ks gagek
Sllbon kmerihek cst ratachon. vgy o iékos b
vagasban - érdekesek, poénosak, csahitook, de egy ids utdn egy-
hongéva vélnok. A palyak is szép vallozatosak, és olyan cHletes
heladeken ischonk,mint Mok, Pk, Bzl stk Fer
Hez, Scotlnd Yard. Az X-es verziondl lgihatoan finomabb a gra-
fika, oz animéciok pedig dinomikusabbok.

Habér z iranyitas nem olyan dinamikus, mint az emlitett nagy neveknél, azért
rendben van, és o gombkioszi6s is hasonlé. A teniszlabdgkat tolan nem taldliuk el
olyan automatikusan, viszont rendelkezésinkre éll a turbo (R1 / R) haszndlata,
melynek segitségével konnyedén odarohanhatunk a lobdéhoz. Azt azonban meg-
i , hogy a j6tékot a komolyabb Virtua tennis / Top Spines miliom ellenére
sem folaltom konnytinek.

iszlobda, oz Qutlaw Tennis aaakkooor i csssa
U

ki)

Krisz
rojkrisz@freemail hu

GLOBAL STAR SOFTWARE / HYPNOTIX
PS2, XBOX

VEGSZO

Bér az Outlaw sorozat hallatén sokan valomi kilonleges inyencségre gondolnank,
mint pl. a DOAX, sajnos hamar ki kellett 6bréndulnom, hogy oz Outlaw Tennis
csupén egy kzBnséges fniszié, némi humorrol megfGszerezve,Legyink elszér
nagyon ritikusok. Ha nem vesszik figyelembe a vicces / szexi bejéiszasokat, ok-
Kor leidonképpen csok egy viszonykg igényes teniszidékol kopunk, omely bér
megdling o her;éﬁ, mégis boven elmarad a szememben olyan nagy dszok mdgat,
ik o Viroa Tennis 2 PS2), vogy a Top Spin (Xbon]. Ez eqyorént érvényes a for-
tolomro, oz irényiéso, é a jidkeményre s

De én nem szeretek krikus lenni, ,nagyon” pedig féleg nem. :) Legyiink belétoak,
s kicit probluk mesy csok o tékra koncentdln, hiszen o Gl / Forzéi kvl
is vannui 6 autds jatekok, és a Halo-n / Killzone-on kivil is vannak egész i6 FPS-
ek, 551.. Az Oullaw Tennis uljdonképpen egy igényes jték, Grafkailag nagyon
el bl e i o ek e ki
képpen hangulatosak, még ha csak egy-két alkalommal is. Az irdnyitds, még ha
nem is olyon dinamikus, mint ahogy azt o nagyobb cimeknél megszokhatiuk, azért
teljesen renden van, és a fartalomra sem lehet panosz. Ez utobbi foleg a (Top Spin
/ Virtua Tennis-bdl koppintot) gyakorlo minijatékoknok kiszonheto. éqét
tehat elmondhatom, hogy nekem nem joit be annyira, fipikus tucaticték feelingem
volt o tesztelés kizben, de ettl fiiggetlentil nem leszek vak, és belatom, hogy igé-
nyes jeték. De azt fontos megiegyeznem, hogy csok akkor szerezd be, ha tény?
szereted a feniszt, mert hidba a sok fiszerezés, s hidba oz az egykét érdekesegg

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-4 datékos
PS2 memoriakartya 8mb (42KB)
analog iranyito (dual shack), online

1-4 Jatékos
Hbox live, system link

HBOR

v vicces bejatszasok, szexi csajok
x alapjaiban csak egy kozonséges teniszjaték

HBOH PS2
6.5 pont
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lesztdgardat felvalts ifio almodozok nem lubickol-
hattak a kreafivités 6ceanjéban. Adott volt a négy
alkalommal bizonyitott jatékmotor és az ezzel jaré
fejlesztsi kérnyezet ~ beleérive a grafikus elemeket
is -, illetéleg egy tokéletesre feﬂeszteh makulatlanul
'el‘esﬂo koncepcié: mér csu lovubb kellen volna

szintekkel, egyéb értékekkel. Nem slkeruh LoglEul
lanul egymasra hajitott szorny- és szintheg;

St 6o ek N ke el
Bsszekatve. Tankok, kuionﬁL bennsziléttek, zom-
B &y ehk kernopie @ hicsmmestnArSlig i ves

——

zeti az akimbé médot, a Slug 5 pedig a stilusos be-

ost in az SNK kvi idia elvész a fozio-
ban. Eikichi Kuwasul(x ségun tapasztalatlan, am lojalis szamu-
réjai nem voltak képesek a fénixmadarként feltémadt legenda
levegében tartasara. A 2004-2005-5s esztenddt a siri csend és
a haromdimenziés tér hatérainak kitapogatésa  jellemezte:
megszilletik, majd a Taigetosz hegyérd| a mélybe bukik a 2D-
s korszak hagyomanyait maga mégott hagys King of Fighters:
Maximum Ichd Letrejon a torzszilot Metal S|u§ 3D, majd a
publikum jat latva villa san vi a Pefri-csé-
sze nyu||ona bérsonyos szulanumbu remelhe'oleg oz idok vé-

csUsz6 tamadast — az djdonsagok sora ezzel ki is
meril. A friss termék dobogé szive a technika, de az értéket a sfi-
lus adja: az elébbi ogy teljesit, ahogy az elvérhats 18le, az utdb-
bl viszont felemés. A szintek végén lévé katelezs érvényli boss-
hiok mit sem vesztetiek intenzitasukbol, ellenben a &

£1on papirra vetett timads felekkel: hol van mér Mr. T, a ,Fiig-
getlenség Napija”-bél kilépett idegen horda, a minden négyzet-
centiméterén agyukat tartalmazé hatalmas hajé: van helyette

osz'szocmhs'u scifi robot, 8 méter magas cyborg maszk, lézer-
Fivegee! everesei Zeppelin, homokés fengercltfr - ne
méltassuk eme diszes kompani iat A Slug mindig is gysnydri volt,

ezetéig. Az SNK P/aymare konzorcium j jovsje ta-
lajon all, Slug szerlu ha'odlk epizédja nem kecsegtei vasar-
lasra 8szténz6 tjdonsaggal, egyéb (publikus) tervet nem vetet-
tek a plebs kozé: se jatektermi forradalom, se nextgen tapoga-
16zés — a titanok korszaka lejart.
Kultikus sorozatot j6l Iovubbvlnnl lehefetlen: ezt ol példazza az
arkad szcénabol érkezett Metal Slug 4 & 5. Az eredeti fej-

MARTIN BELESZOL!

Tuojdenképpen nem érdemes ozon vistkoni, hogy oz

Metal Slug csomag 4.5 pontos, vagy 7. EgyszerGen azért
nem, mert most, 2005-ben a Metal Slugnak olyan elenyé-
526 rajongéi tabora van, hogy a vasarlok szémat sem ns-
\«e]m sem csokkenteni nem fogja mértékben egy ilyen
+/- 2 pontos differencia az értékelében. Olyan ez, mint
néhai ,A Dreamcast védelmében” cikkiink. Lehet erélkadni,
de nem éri meg. Halott
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 2D-s megieleités krémie, o S alkotés pedig mer on-
kil-

L Ag
sével nincs problemu ém az 0] csapat uliul Tetrehozot sprite-
dzsungel kézel sem simul bele az eldk dltal felallitott minéségi
szint skalajaba. Az 1:1-es PS2-es és Xbox-os konverzié périas
adalék, exira funkciok és egyéb médozatok abszolot mellszésé-
vel: a szegényes harmas epizéd utén a dupla sokk hidegzuhany-
kent éri a vasarlét, a Microsoft masingjanak Live Aware kompa-
tibilitasa folényes modon odavetett leragott csont: Klasszikus ér-
ksl e ety

A Meal Slug brand szikkad téjon arvalkodo (enekeﬂen kotba
dobott yérme: a élen tancolo SNK re-
ménytelenil feloliatt mentéave, am a hullamok mar jéval a vi-
har elss jelei elstt atcsaptak a cég feje folot. Az egybecsoma-
golf negyedlk és ok:dlk eplzod nem Oobb egy mér evel( ofa le-

ez6 fer al, melynek
egye||en célia a rajongok pénztarcajanak pidcaméd torténd le-
szippantasa. Stilusos pontszam egy értéktelen bizsuhoz — fes-
sék a bazarban hagyni.

Wilson

SNK PLAYMORE / BREZZASOFT

PS2, XBOX
Jjo
Jjo
siralmas
siralmas
siralmas

1-2 Jatékos
moriakartya Smb
analog iranyito (dual shock)

1-2 Jatékos, ubo live

v bizonyitott motor
x kritikan aluli loerdvel




A KISGYEREK, .

AKI CSAK EGY FEJBOL ALL TEST NELKUIL,
KARACSONYKOR CSALODOTTAN FELKIALT:

»DE ANYU, MAR MEGINT SRPKAT KAPTAM?”

im Burtonrél leginkabb munkassaga nyoman sze-
~ Trezherﬁnk némi ismeretanyagot. Es ez az ismeret
meglehetSsen bizarr, lehangols, és egyfajta szir-
) ke belss lelki életet tar elénk, ami inkabb a benti zért
vilagon toli, valamiért el nem érhets kilvilag iranti so-
vargas.
A fiatalon festészetet tanult Burtont a Disney karolta fel,
ahol az elsé munkdja utan végil szabad kezet kapott,
amibsl a mar akkor egy elég nyomaszté hangulatt
mozgésfézisos (stop-motion, vagyis amikor kockén-
ként vesznek fel egy filmet, és minden beallitast pi-
at modosttanak oz el6sahsz kepes] Vincent i
1982-ben. Ez egy olyan kisgyerekrd| szolt, aki
egy egykoron dicséséges horrorszinészt balva-
nyoz, s magéban végigidtssza azokat o borzal-
makat, amiket & fett a Elmieiben. Ezutén viszont
kissé megijedt tsle a Disney, mert a kérésikre ke-
szitett Frankenweenie olyan megadepis lett, hogy
csak a Karacsonyi Lidércnyomas DVD extréi kozott

playstation 2

lehet felfedezni a mai napig. Ez is egy kisgyerek torténete, aki-
nek meghal a kutydija, de & egy szeriezeﬂd Gjraéleszti &t. Ezt
a kdrnyék nem nézi 6 szemmel, mivel fé neL a lenytsl, aki
ezért egy malomba bijik el, ahova gazdéija is kéveti — nyoma-
Eepke et e e b
eb 6nmagat felaldozva kimenti kis gazdajat. Ezt latva az ed-
dig ellensé édsag megenyhil, és Gsszegydifit autd
aksikkal megint életre keltik a kutyust. Burton els mozifilmes
munkéja, a Pee-Wee nagy kalondjai viszont mér Ssszei
e SRl Rls o B el o sl D E
man zeneszerzével, akinek pér szerzeménye beillik valamife-
le nagyzenekari Prodigy vagy Dead Can Dance miinek is, per-
sze az egyittesek korai munkdit figyelembe véve. A két elme
altal Gsszehozott képi és zenei kivetiilésekts| szerintem minden
depressziéra érzékeny ember tartézkodjon, mert elég nagy
Sl el el ok e Ll e
statiszfikat.

Burton karrierje viszont innents| megéllithatatlan volt. Beetle-
juice, Batman, Batman visszatér, Ollokezi Edward (ebben
Johnny Depp mellett egy kis mellékszerepben feltinik Vincent
Price is, akirsl az elss kisgyerekes filmje szolt), Charlie és a
Csokigyar (errdl is olvashattok ebben a Konzolban), Nagy
hal, A majmok bolygsja, Az Almosvslgy legendéia, Tamad a
Mars!, Ed Wood, James és az éridsbarack (ez szerintem itt-
hon nem volt lathaté) és persze a horror musicalnak is beil
Karécsonyi Lidércnyomés. Es nagyjabél ugyanilyennek igér-

ezik az ebben a hénapban moziba keriilé 0j babfilmie is, az
angolul Corpse Bride nevij (az illetékesek majd valahogy fél-
reforditiék) mGalkotés. Ennek az alapja egy régi orosz népme-
se, amely raadasul trténelmi 'ényeLre épill. A lényege az,
hoiy egy fio, mikézben a masik faluban él6 jegyeséhez igyek-

szi meﬁrlhenve az erddben észrevesz egy fura agat, ami a
foldbal all ki. Erre Foénbél rahozza a iégaytrt, és elmondja
e hiiacih e il A

e
ruhéban |év8, oszléfélben leledz hulla, akigeyzmdn hites ura-
nak tekinti szerencsétlen pasit (akinek a hangjat Johhny Depp
adja, milyen megleps).
Nos, miutén mindenkit kiokositottam Tim Burton téméban, és
elmélkedhetek, hogy akkor mi a fenét irok majd a csokigyaros
i Siébe, nézzik, ki-mit kap a simafeit csontvézki-
aban. A forténet arrél szél, hog
Jack a doktor 6 talalmanydt tesztelends eltavozik a vt’:rosbér,/
ami alatt a harom l6kéts kalysk visszahozza az életbe Oogie
Boogie-t, aki kéztudottan Jack és a Halloween Town-iak leg-
fébb ellensége (a magyar nevek legtabbiét sajnos elfelejtettem,
igy inkabb maradok az eredefi megnevezéseknél). A Tokfej
Kiraly igy egy kihalt és fura vérosba tér vissza, ahol régvest
fold ulé?tibﬂvé csontvazak témadijak meg, és kezdddhet a va-
ros és laksinak felszabaditésa, leszémolva Oogie-vel és a
szoryeivel, na meg a harom idegesits kslyokkel, akik lépege-
16 kadon kozlekednek és elég gyakran megprébaljak Jack ot-
jat allni. Ehhez megidéznek egy csomo szomyet vagy szelle-
met, és néha 6k maguk is beleszolnak a harcba, de persze a
legyézésik utan szentiil megigérik, hogy tobbet nem tesznek
ilyet — csak éppen ekdzben az ujjukat csuriban tartiak

a hatuk magatt, ami minden kisl|<or0nc‘1| az adott sz6
semmissé nyilvanitasat jelenti. Fura figurakbol viszont
akad még par, hiszen hagyomanyos értelemben vett
ember vagy kedves mesehds figurdt ne keressink a
Burton-féle mivekben. it van régton a dllasmentést
végzs figura, akinek két ugyanolyan, csak jéval kisebb
és magasabb hangon beszél8 figura bojik meg a ka-
lapja alatt. A varoshaza szellemfelenitése utan pedi
egy sziirke, bevarrt szem felpuffadt gyerekkel beszél-
jetiink, akinek a neve Corpse Kid, vagyis a hullaks-
lysk. A Boszorkanybolt két eladéngje szinte normali-
san és ismerSsen néz ki, hiszen boszik minden valami-
revalé mesében vannak, és nem csak az adventure ré-
szekben véllalnak itt szerepet, hanem korlatozott vé-
lasztékbsl vasarolgatni is lehet naluk. Dr. Finkelstein
mar az infroban bemutatkozik, & a véros 6rilt tudésa,
aki az ,.open mind" lelkes tamogatdja lehet, mivel csa-
varokkal rgzitett koponyajanak kinyithaté a teteje, és
ezt gyakran nyitogatia is, egy kis agyvakarasra (vala-
mint ezen jellegzetességét haszndlia ki Boogie arra,
hogy kicserélie az agyat és ezzel Jack ellen forditsa,
aminek a visszadllitasa egy elég kellemetlen és gyako-
ri elhalélozasom miatt Giraprobalt részét képezi a boss
fighteknek). A doki szolgéio is jellegzetesen Gsszetd-
olt lény, aki viszont egy ki kalcium dos csontkekszért
barmire hajlando. Sét, Jack szerelme, Sally, az életre
keltett rongybaba is a doktor méhelyébs! kerilt ki. Es
itt van még a kétarco polgarmester, a biciklis bohéc,
Zero szellemkutya (aki egyenes utalés a Frankenwee-
nie torfénet kutyusara), és az akasztéfa az 6t akasztott
ullaval. Nem is értem, hogy miért nem Dae kapta ezt
a jatékot...

A régi rend és béke visszadllitésanok elsédleges esz-
6ze a harc, ami megint csak nem adventure jatékot
jelent az intellekudlisabb rétegek szémara. Ebben a
legfd| itségink a mar emlitett taldlmany, a Soul-
A el S R
csuklonkra tekerve. Ezt Jack ostorként hasznalja, a
Neégyzettel tavolra csapva vele, a Haromszéggel pe-
diga agat felhasznal gadva ellen-
séget vagy targyakat. A szérnyeket iTy médon meg-
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fogva azokkal a tobbi férmedvényt lehet letaglozni, ami
gyakran targyak esetében is mikadik, vagyis példaul a teme-
16i palya ogre forma, bunkéval szerelt lényei elejtett szersza-

méval lehet ily médon csopdosni, vagy a dokior palyién a

g atorndl a a gépeket. A temetsi
lyszinnél marudva a feldonts snrkoveket is igy kell a
helyikre vi i, viszont ezt kombi a Harom-

sz6g nyomkodcsanuk a nehezitésével, ami ele gé probara
teszi az ember ujjainak a gyorsasagdt. S8t, a Sokl agyat is
ezzel a modszerrel kell kicserélni — de ezt mc|d megoldja szé-
pen mindenki maga, ne csak én szsxehek a gcmeval A )ak—
unkat egyébként lehet feil is a boszork k

hu kek lelket kapunk el Jackkal (vagy hasznalunk a |e|turunk—
bol), akkor egy ideig nagyobb hatasfokra kapcsol, ami haté-

onyabb masc tesz |ehe)ove az ellenseg kozon A hurmudlk

az

xran gombokkcﬂ Qud[uk elkvetni vclc:rmlyen
ellenféllel szemben, akinek ilyenkor ha egy
piros felkialtsjel |e|en|k meg a feje folot,
sikeres volt az akcié, ami beleszamit az ér-

tekeléseinkbe, és jovedelmezé médon tbb lé-
lek elhullajtasat eszkozll ki néla (ez ugyanis a
torvényes fizetdeszkéz a boszikndl). Vedekez-
ni sajnos nem tudunk blokkoldssal, igy marad
az elugralés, vagy pedig a joy pérgetése és a
Héromszdg lenyomésaval aktivélt véeds-ta-
konygy(ri. A harcon kivilli felhasznélasa az
ostornak ped‘g az, hogy ha v||ag|'o - szipor-
Gz6 dolgot latunk valahol, akkor a Harom-
szdggel odacsap Jack, és felhizza magat ve-
le. Ez azonban még csak a hagyomanyos for-
mdja volt a csontinak, mert a torténet eléreha-
ladtaval képes lesz Pumpkm Kinggé és Santa
Jackka is atlény | Ezeket az R1 és L1
gombokkal 'ehe'ei meg, hataséra pedig Jack
tiz alaps témadésokra is képes lesz Elrcﬂy-
ként (némi véros |e|ek fejében), Ielcsonlvaz»
ként pedig fek cJo alhat a
Ez utbbi fartalmaz egy aimenei pajzsof is Jack védelmére,
ami azonban csak easy fokozaton érhets el, bar szerintem
elég sokan fogjak ezt a csak nevében konnyu médot véalasz-
tani, mert egy gyerekfélének néha ez is elég nehéznek bizo-
nyulhat.

MARTIN BELESZOL!

Roppant hcnguk:fos és élvezetes maszkalos jatéek — sza-
momra, és ez nagyon fontos, mert én a filmnek is nagy
kedvelsje vagyok. Nem tudom, hogy az eredeti mozi isme-
rete nelLuI milyen élményt nyit ez a nagyon bizarr, nehe-
zen emesz'he'c vilég, és abban sem vagyok biztos, hog tu-
lajdonképpen nekem itt a jaték tefszett: re het, hogy csak az
varézsolt el, hogy a filmet latam viszont egy az egyben a
jatekban.. 2
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szért cserébe, ami a film ismeretében nem nehéz (csak ango-
lul van). Ha nagyon elakadtunk, akkor kérjiik le a térképet a
Select gombbal, ahol a feladat leirasa mellett a célja is jol lat-
hatéan meg van jeldlve.

Sokat elmélkedtem, hogy a grafika kivalo legyen, vagy
csak j6. Kivéls lehetne az miatt, mert szinte egy az egyben
hozza a film beteg hangulatat és szereplsit! Néha viszont
picit zavaré benne az interferencia, amit a bi-linedris texto-
ra filterezés és az élelmosas hlcnya okoz, és némi dinami-
kus csillogas is lehetne benne a fix kumercrol nem is szélva
— ami viszont elimindlj ! gondo-
kat, amiért cserébe neha nem latjuk, ho y hol vonnak azel-
|ensege|nk De a hangulat kivalésagahoz mindenképpen
hatalmas mértékben jarult hozzé a zene, ami él8, zenekar-
ral és emberekkel felvett Elfman munka, amit gysnysr volt
hallgatni még a boss harcok alatt is, ahol pe%y ul duettet
enef It Sally és Jack! Viszont azoknak, akik nem latick az
alapmiivet, és gy ilnek le jétszani, elsre talan bizarr lesz

a dolog, és inkabb én is azt ajanlom, hogy elétte minden-
keppen nézzék meg a filmet, mert szerintem éltalanosan le-
irhaté az az igazsag, hogy a film adaptaciés jatékok 80%-
an csak az adott alkotas kedvelsinek nydij-
tanak igazi élményeket.

A o szsllomekiel mondiik meg) nines oyl cond sl
e (R RS G e
eléggé oda. Sét, ezeknél a foszorny -csataknal dgynevezett
anc méd” is él, ami azt jelenti, hogy kells szcmuixsboss \e
itésével hong|egyek59 gyiit Jack, ami ha megteliti a mér
kot, akkor a csontvéz tancolni kezd e kasos reflexjaték-

an megvalésitva, vagyis a megfelel idében kell leiitni a
megfelelé gombot, ami nekem meg|ehetésen gyatran sikerdlt
(szerencsére ez csal ofcvo az eredményesebb harcra, a

boss-ok e nélkil is megtektethetéek, csak lassabban). Azért
némi gondolkozés vonal is fellelhets a torténetben, bar nem
nagyon van tilerdltetve, és a legnehezebb része talén az volt,

Z or a hullagyerek kérdéseket tett fel nekem a csontkek-

amil

Dzson Skellington

4 9 comBO
Fomtpxin King

TIM BURTON’S THE NIGHTMARE BEFORE
CHRISTMAS: 00GIE’S REVENGE
CAPCOM
MAS VERZIO: X

grafika:
jatszhatésag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatéekos

memnrlakarlya 8mb (68KB)
analog iranyito (dual shock)

v a kelloen beteg film kelléen jo feldolgozasa
X fix kamera, néhol picit zavaro a csikozodas

8 pont
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testmozgast (egy kis tomnt, egy p erdsités! egy keves mediteie és sze-

éha, elboruliabb pillanataimben, az a megnyuglald érzés kert hotal-
N méba, hogy az emberi civilizécio a Ploystation megsziletésével elérte  remél fittlenni, esefleg fogyasnak nod fejed, vagyis fr6dnél oz egészséged-
fejlodésének cstcsat, a jatekok fokeletesek, minden a lehetd legna-  del, rdadasul mindezt ke enc g J segitségevel fennéd, ese“eg csoksi stman
biroda Sony Gitojos akkor derisen és lvass

gyobb rendben hu |eg|obb anit oz e'vnrluclu az embensegbol klsa|rc|m 'udon
és nemes
Maskor, hxigodhbh perceimben az érzés az ellenkez6: a fejlodés mar

tovabb, ezt a dalt ma|d'inz|ns hogy neked irtak. Tovabb megyek, mulusd meg
a Kineticet anyadnak és apadnak is & figyeld a hatast. Min enfe|ekeppen mu-
megal, egyl e'yben toporgunk, egymés laban hpmnk a jétékok ugyanolya-  tasd meg olyanoknok is, akik a vilagvége kozeledtének biztos zalogat a vide-
nok, mint fiz éve, nemhogy oz emberiséggel, de még o nuppahmmn sincsen  ojdtékok eljovetelében |a||' , hadd re:§ezod|an Gt oz arcuk. Taldn ez az els6
semmi rendben, az evolici6 pedig karon ra udl\anuu civilizaciot és elmehet- l!msxnos mert nem ncél(” program PS2-re, ajnlott olyanoknak is, akik
nek egyitt a bibénatba. He opi, fu“ t nyomorerzes Ebbal a |e||<|sze amigy nem szerefnek konzo]azorﬁancurazm (hugi, baréin, kutyus). Es valé-
gény és igencsak | il ban, mily megleps: két vérzaporba fulladt esztelen mészarlas kozott otszva te-
hajomnél rogvu réntanak ki és rumrlpuT(odnuk Szedd mar ssze magad, os-  hefink volamit oz egészségiinket is.

tobal Tagul teis, uhogy avilagegyetem és kezd| el vég-
re gondolkodni amig még nem késs!” A tudatom el
valoban kitagul, deiozben barmely pillnaiban halo-
mos vagyok djfent nekikeseredni és azt érezni, hogy az
emben%a\nuk tenyleg befellegzett. A végletes a||apo)ck
kozott fermészetesen semmilyen Gimenef nincsen, Ggy-
hogy ha pszichidter va Ikor minden eddigi fles
e, mielétt még felirsz nekem valamit. A teszt csak most
kevelkezik.

Mindennek oz elején, oz EyeToy-t csatlakoziativk a

ephsz aztén a gydrilag melleke{ Full Vision Lencsét

infiuk ré, végil a DVD-lemezt a megfelels helyre
P e
szumu\cm eddig egy, esetleg két 0j fogalom itstte fel o
fet, ha szerinted fobb, akkor arra kérlek, hogy most
esondben csukd be oz Gjsagot és menj el kényviarba.

Holadjunk sorjébon. Az EyeToy-rél nem egyszer volt mér
s26: egy piciny kamera, melyet magunk felé iranyitva a TV
tetejére kell helyezni, minekutan az érzékelni fog bennin-
ket és képessé fesz arra, hogy mozgasunkkal iranytsunk bi-
zonyos \a)ekoku' - edd ig na ?ml tucatnyit. Altalaban
ugy kell elképzelni, hogyu|aleizkhun mi magunk vagyunk

Lszerep\n snmogunkat ik o htérben, mozdulo-
mmkkal kilonbazs feladatokat tefesitink, o menitben meg
virtulis nyomsgombok segitségével navigélunk - konirol
e inc s st A Pl Vo Lo o idonsig o
ra szolgal, h knagusc a kamera Gidterét, igy a szerken-
i képessé valik egész tesfink befogasara és ihﬁviﬂ avé
gezhetd mozgasok lstéidt.

Mielstt belekezdenék o program megéneklésébe egy
dolgot feltétlenil el kell mondanom. Az ET: Kinefic nem
egy (616! Az ET: Kinefic egy finesz program

‘aaadarj! Ez egy hihetetlentl érdekes és vjszerd és iz-
golmas é jatékos program, nem csok fitnesz-bérletesek-
nek, sétl Ha k\kupcsjédds gyandnt nem veted meg a

@SHIP @PAUSE @ ENIT
-

@ urew

EGY KET HA’ NEGY

Matinek és Anndnak kilings munksja van, ¢k a vilag elso virtualis szemel i
edz6i. Rendkivili elhivatottsagukat mi sem |e|z| jobban, mint hogy oz eljovends
e 6 ppol v doloanok ok iz ainlpon g
26 emberiség fisztulasaért. 1dst és faradisagot nem kimélve bejamak m
koninenst és mindenhol felbukkannak, ahol van aram és minden érdekladohoz

élyesen latogatnak el. Sosem lszanck, sosem esznek,sosem kiobélok,vi-
szont kedvesek és csinosak. Allhatatos munksiuk eredményeképp széles e vilg-
gon az egészség a konzolozss szinoniméiava valtk mojd. Misszies evékenysé-
gket teljesen ingyen végzik, pénzt csak egyeflen alkolommal kémek t6led (igoz
mindjért oz elején, b fizezer forintot), de fermészetesen jétékony célokra fordit-
jak majd: az a’lotok szamara létrehozott Kinetic kifejlesztéséhez kell. Az egyet-
e e i, o o oy s ool o b ok
kezdéskor vélasztani kell. Mert személyi edz6 csok egy maradhat.

A prefercl tréner o felvett adatok alapian (név, életkor, stly, magassag,
edzetiségi szint, EyeToy-gyakorlat, kozelmiliban volt-e sérilés) egyrészt meg-
alkotia a'személyre szabot edzésprogramot, msreészt f6bbek kizott kiszémol-
o azt, hogy adott edzés alatt mennyi kalria enyészett el. Az edzésterv fizen-
Lef dorab napokra bontott hétbdl épil fel. Az edzs lekiismeretésséget bizonyit-
ja, hogy vulumennyn feladu!ban részt vesz, o képery6rdl flyomotosan besz,
okil,iranyi é mindvégig buzdit. Nogyon gondos és nagyon alapos, hiszen
minden edzi nap beme?sguessel kezdadik és nyu\!assul érvéget-16.a bizton-
sag. A napi f6 feladatokat kérésre bemutatia és a végrehaitds kozben is folya-
matos ornyekkenf szemlélet, valamint szavokkal segélyezi a béndzokat. Eme
nagyszert, oleveles pedagbgus hérom jol elkilénill, de szervesen ésszefiig-
g6 csoportra oszlofta az ec?zesrendszen és ezen csoponnkbu tartoz6 feladatok

mést szisztematikusan véliva képezik magét a programot. Kilénb6zs szi-

nek jelzik a kilénbdz6 zonaka: kek a Cardio (sziv) sérga a Combot harc),
zo|d a Mind and Bod{ (efme é test) zona szine. Az edzések dltalaban gom-
ikékon clopulnak. Egy felodat példéul a Car-

i meacap leve potgs pircslat e
rilni kell Ez a fladat ren etei elhailast és Eefyzélvuhoz!ams' igenyel, melye)
akar gyénydrien l(oordim’ﬁ!,o @r legokockakent kivitelezett mozgassal is vég-
hez lehet vinni. A Combat z6naban leginkabb erokifeitéses pelduﬂ(qt kell meg-
oldani szintén go|yob|sakku| a lassabb és pon!osaHI) mozdulatokkal végzett
Mind an zona feladvanyai elmélyilést és koncentracist igényelnek ~
ugyancsak gyéngydkkel. Akozoftuljél képzett szakember [évén @ mesfer nem-

of

O000e

MARTIN BELESZ0

on komoly cucc ez a Kinefic! Nem kamu, nem umwlus, nem propo-
gun lo: ez tényleg egy professziondlis, gundusan feflesztet ed:
amel vu|obun alkalmas a test karbantartdsara és a napi mozgassziksé
o bt e e A e
hogy csindld. Mert he lemész egy ferembe, valamennyit biztosan edzeni
fogsz, ha mér oft vagy. De ofthon? Mindig van valami a TV-ben, mindig
van egy félbehagyott jatek, és a hitd is mindig rejt vlomi hnomsagoo

38

bt wl

csaka fitiness oktatcishoz ért, hanem erdsitd feladatokat (ez egy negyedik szin
a l||u]1 de még taichit, yogat és meditdcios légzést is fonit - minderre az edzé-
sek utdn, fai:ﬂluhv médon keril sor, Az edz5 & hétérzenék véloszésénok fe-
riletén minden esetben altenativat kinal, e tekintetben dgy gondolom egészen
0.0z zlése.

Osszefoglava tehat a napi menefrend a kbvetkez5: bemelegités, edzés, fokul-
fafiv program, nydjtds. Mindez egyit napi fe, de késobb ﬁar egy ordtis ki-
tehet, ugyanis az edzese!emel( a fizenkét hét sorén fokuzatoson nehezednek,
szumuk%ovul Fontos, hogy o mester szémon farija o napok molasét, nem le-
het egy nap fobbet végezni az adott szininél, illetve a kihagyott nupokul nem
Iehet potolnil Szerencsére gyakorlsra azért van |ehe10$eg Naponta oz elvég-
zelt munka uidn nem marad el az értékelés sem, am rossz sz6 a fanito szdj6t

egyszer el nem hagyia, angyali firelme van, ért az emberekhez.
=1 Hmbu ez a munkdja.
En pedig elepedve vérom mar  kivelkez komerds szenzé-
: az elsé eyeloyos pszichidtert!

eg;e([] yzés: mivel ez nem igazi jatek, uhquomunyos értéke-
Iesnek alig latom értelmét, ezért némiképp véltoztatok rajta, mig
a szokottjelzék zérsjelben vannok.)

somaldr
samu@punkass.com

EYETOY: KINETIC

SCEE LONDON STUDIO

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

amennyire szép vagy (jo)
amilyen iigyes vagy (jo)
amilyen elszant vagy (jo)
Kivalo

amennyire edzeni szeretsz (jo)

grafika:
Jatszhatosag.
szavatossa
zene / han,
hangulat:

1 Jatékos

memariakartya 8mb (451KB), eyetoy, full vision lencse
analdg iranyito (dual shock)

v ez kireye!
X nincs vér (legfoljebb, ha azt izzadunk)

9 pont
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zokésos Gsszehasonlitdsatél, és foglakozzunk most kifejezetten c

szt alanyévol, azoz oz Elecronic Arts loboriabel érkezelt FIFA
2006 eiwleg review verzios gyari, nyomott DVD-jével, amin bér augusztu:
dei falalhat, azért nem mentes a kiilonbozs bugoktol, és rrogm

K telesen tekintsink el a FIFA vagy Pro Evolution Soccer sorozatol
5

mozesi hibakicl sem, amikre viszont most szinfén nem szeretnék helyet pa:
T HEhb P i T i il bereme o i
egyik legnagyobb, ha nem a legnagyobb FIFA jatékosa — a sok segitséget
és a rengeteg olyan apré informéciot, amik felett elsiklott volna a tekintetem
Kész Karesz.

Mivel a FIFA a t3bbi EA-s sorozathoz hasonlan liszencelt jéték, adta ma

t, hogy a game elején ne CG animaciot lassunk, hanem a val6 életbd] va
F’ sportolékkal, vlodi meccsekbé ésszevdlogatott videoklippel indulfon ¢

k — amibs| aztdn oz el6z5 részekbd| mér megszokott meniiben faldljul
magunkat, legalabbis akkor, ha mér van mentett dllas a kértyankon (ugyar
miértlenne?). Menegyebkem elészor profilt kell készitentink, megjelolve
vorit csapatunkat, és ozt is eldanthefiiik kezdéskor, hogy melyik ird yitss
lett fesszik le a voksunkat (k|nsszx1(us & Gifajta, cnulog és digitalis iranyitas
is vélaszthaé). Bonuszként pedig még akar nyomhatunk egy meccset is (oz
egyébként lockol] Classic Xl ellen, bér ezt a lepést akér ks is hagyhatiuk.

Torilmilag o 2006-05 FIFA a 2005 hiz kepes sine semmi elreleps

yanigy ismét megfalalivk a gyors egyszeri meccset (Kic

cn?ele jatékmodokat (Game Modes). It taldljuk a szokasos bai

nokscgc’ didonstg, hogy 0 2006 ba bekerilt a Lengyel bajnokség, viszont

minding nincs kiln Argentina, igy oz argenfin csapatokat ismételfe

csak a,vildg legiobbiai” csopcl'ol( Kozt taldljuk meg. (Hozzéteszem, ma

gyar bugnoksug sincs még, na persze ami ithon megy, az nem is nagyor

nevezhefs focinak.) Erdekesség, és személy szerint én nagyon ériliem neki

hogy a megnyithat6 klasszikus focistak kozott megtaldljuk Rudi Vollert is, ak
személyes kedvencem volt nagyon sokdig.

AFIFA 2006-tol |aoszharunk online, illetve ugyanitt a Game Modes-ndl ta
laljuk meg a gyakorlast, és ift udunk sajdt bajnoksagot is késziteni. A ki
lonboz6 jatekmodok kozil talan kezdjik azzal, amiben frtént némi Gjitas
azaz o Manager Mode-dol, ami egyébként mér a fovalyi FIFA-ban is meg
talalhaté volt. A Manager Mode o jctek veleje, hiszen itt nem csak a mecc
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sek alott vehetjitk keziinkbe oz iranyitast, hanem szinte minden - a kivélosz-
tott csapatunk ksré épil6 ~ menedzseri és financidlis feladattal is meg kell
birkéznunk, oz elksvetkezends tizendt évben, a jdték ugyanis mindossze
ennyi ideig hagyja aldasos vagy éldatlan fevékenykedésinket.

Ami nugyic’lbosrvéhozcﬂun maradt az a szokasos jtékosallomany kialoki-
tasa, adds-vétel, kiilénféle csapatiokfikak feléllitdsa, kezddcsapat-cserepad
kijelolése, azonban j6 néhany ez idaig mas jatékokban nem lathatot, Gjsze-
1 megoldassal is talalkozhatunk. Ilyen példaul, hogy a jatékosokkal szerzs-
déseket kell aldirani (kilon képernydn biggyeszti elénk a jéték a hivatalos
papirost), amibé természetesen oz kdvetkezik, hogy a szerzédésben foglal-
foknak eleget féve, jtékosainknak fizefést kell utalni minden meccs utdn (ezt
persze a gép elvégzi helyettink). A szerzédés persze egy id6 utdn lejér,
it meghonszabbahaton lev e s crgeshaf o iékod ho pel
daul elégedetlenek voltunk vele, vagy esefleg pimaszul magas fizefést sze-
retne a kovetkezd évre. Bevételi forrasaink persze igencsak szkos
szponzorokra és hazai meccsek sordn eladott jegyek uténi pénzmennyi
e korlatozédik. Megleps médon a tamogatok kozott oft mﬁsliuk magyar il-
letdségti Nemzefi Sportot, illeive az ugyan nem honi, de kis hazankban is
igen jol ismert T-Comot is. A szponzorokkal isméfelien csak szerzédés kell
kotni, értelemszertien minél ,jobb" csapatot iranyitunk, tgy nének meg a f6-
mogatdk elvarésai is, kis csapatot menedzselve a szerzédés kritériummen-
tes lesz, s6t még kilon bonusz és extra zs6zs6 is jor, ha esetleg megnyer-
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Megveszed idén is? Persze
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nénk ezt-ozt. A hazai meccseknél egyébként lehefdsegiink
van a jegydrak varidlésaira is (magas — dtlagos — ala-
csony], magas jegyérakat persze csak akkor vezessiink
be, hol mér jovBbain vezeliik o bajnokségot, vogy eqyéb
kiemelt jelentsségts kupameccs van k?léldsian, mivel a né-
268k a jatékban sem hiilyék, eqy utolsé eldti csapat elleni
,rangadéra” nem fognak tripla arat fizeti a belépskert.
Szokds szerint megint van vagy egy fucat segédedzonk,
akik o kilonbszs (erdnlef, stb.) edzéseket levezefik, és
akiket megint csak lehet tuningolni, hogy egyre hatéko-
nyobben végezzék o munkjuket.

A jatek tokikai része, oz sajnos megint csak nem ol ki-
emelkeds (rdadasul maga a taktikai képerny sfilusa sem
lopta be magat a szivembe}: nem akarok hasonlitgatni, de
més fociban (vajon melyikben) sokkal mélyebben nytlha-
tunk bele a csapatba. it a FIFA 2006-ban igen keves csa-
patfelallas van, raadasul nem varidlhatiuk kilon-kiln a
jatekosok posztidt, helyezkedesé, helyzetét, és azt sem,
Logy mennyire kisérie a tamadast, vagy hogy milyen in-
tenziven segitsen ki a védekezésben. Ebben még rengete-
get kel fejl6dnie a FIFA sorozatnak, mert a nagy vefélytér-
sai siman lezabalick o fejét.

A takfikai részrdl falan ennyi elégis, és aztis csak roviden
egyzeném meg, hogy fermészetesen nem csak a kilnbozs.
orszagok elsé ligéi kaptak helyet a DVD-n, hanem mésod
és harmadosztdlyokat is faldlunk, evidens médon valodi
csapatokkal, valodi jétékosokkal. Van kismilliard bedlltési
lehetdség, statisztikai adat, és lehetdség, ami na
konnyiti, hogy a sojat képiinkre szabjuk a programot, amit
azttn a My FIFA 2006 menipontban el is menthetiink.

Nézzik azonbon mik s oz igai, volédl fenyleces vllor
zasok akkor, amikor el ik maga a j6tek. Szembet(-
n6 példaul, hogy a nézokozonséget jocskan Gjratervezték,
jelen pillanatban ez all |egkdxetgb egy valodi nézésereg-
|’\ez, sokkal jobb, mint a 2005-ben. Aztan rogton, amit
B i Ty W ot e
idok ota kommentélo fickét (sajnos elfelejteftem o nevét,
pediy ol Karesz mondi e ey Hgurarei Mo ik
fér, s a etékosok grofikai megielenfiése nogyiabél vélio:
zatlan maradt, ami egydltalan nem {6, mivel a FIFA 2006
egydltalan nem tartozik a kiemelkedden szép kategéria-
ban. Nagyon furcsa még mindig a jatékosok mozgasa, az
egyedili, amit ki tudnék emelni az a kapusok viselkedése.
Hatérozottan nagy fejlédésen mentek dt, és valoszinlk
nagyon sokat foglalkozhattak a lemodellezésével, mert :?
képesztéen jol mozognak, reagélnak a halosrok, fény-
évekkel jobban, mint a FIFA 2005-ben.

'AFIFA 2006 erBssége viszont a jiszhtéség megreformés-
lasaban rejlik. A 2005-ben ugyanis nagyon egysik, egy
sémara alopulo volt a j6ték, mindig ugyanazokat a dolgo-
kat, bevélt modszereket kellett alkalmazni, amik ugyan cél-
ravezetdk voltak, viszont igy nagyon hamar megunhatéva
Vit k. Iyt most ey nem opcssehaiunk
szerény véleményem szerint olyan, mintha a feljes Al-tlecse-
réliskvolna egy jabb verzibr 1lén mér az generéciés
konzolokra frt algoritmusok dolgoznak it is?). A gép iranyi-
fotta j6tékosok elképesziden élethiien viselkednek, telies
mértékben egyiit élnek a j6tekkal. Valoszind;, hogy a prog-
e s et P Bk i ]

g:’:ban az angol bajnokaikat sasoltak, mert mindket
dologhd| meritetek %x’:‘rven ofleteket. Jo néhany 0j, a jobb
analég karral kivitelezhet5 csel kerilt a jctékba, és kiemelt szerepe left a lab-

Jotartasnak, a kereszilabdaknak, és a hosszd, akdr negyven méteres inditd-
soknak is, akaresak a val6 életben. Sokkal nehezebb szerelni a gépet, baro-
mi j6l megtartia a bogy®t, és kifejezetten okosan passzol és helyezkedik, a vé-
dekezésben pedig nagyon résen van, igyekszik ER}lelni a passzokat. Egyéb-
ként az Off The Ball, & az., gy veszem le a labdét, hogy mér indulok is be-
8le” technikak is benne vannak a jtékban, mint ahogy az abszolot kénysze-
1it6, vagy a labdadfiépéses cselek is maradiak, a kényszeriték pedig mintha
egy fokkal jobban is hasznalhatéok lennének.

'A FIFA 2006 tljs kiismerésére eqyébként minimum hérom hénap folya-
matos j6ték kellene, mivel jocskan dfalakult az irdnyitds (mint szinfe minden
eher). o s ozes gonb oo packombinceio ik esicbe balerndl
igen komoly detalés jelent; Mint minden évben most is vannak 0j gélors:
mok, és néhany Gifajta jelent (mint pl.: amikor a bird kibékiti a jatékosokat,
vagy ami még nagyon fetszett, hogy szoglefrigasndl nem csaL azt latjuk,
chogy a jatékos leteszik a lobdat, hanem azt is, chogy valaki a palya szé-
tén:? odadobia neki a lasztit). A szogletek teliesen dtalakultak a favalyi iko-
ot e o ey e ek e
(tessék gyakorolni a Practice-ben), Sokat fejlesztettek még a kapuk haloj
nak HziEZjﬁn, jobban nytlnak, élethiibben csapodnak be a labdak. Az s
donsag, hogy La egy jdtekos elkészil oz erejével, meccsenkent egy alkalom-
mal jelzi egy kis ikonnal, hogy cserét kér. Az ikonokhoz fartozik még, hogy
az elényszabalyt megint egy kis biré-ikon jelzi (és egyre jobban alkalmaz-
2a az elényszabalyt; volt olyan, hogy a birésporttérs megvarta a tamadas

fejezéset, majd utdna adott egyugfézé szabélytolansagért sargat), plusz
még a kapusok iddhiizasanal is egy 6ra ikon jelenik meg, figyelmeztelve ar-
ra, hoy Eu tovabb feszifiik a hort, bizony sérga lap lesz a vége.

Mom?uym még egyszer, hogy a jalszhatésag az, ami durva sokat fejlédat,
sokkal élethibb a jaték, rengeteg spontan helyzetre is életszerGen reagélnak
a gépi jatekosok, és sokkal ésszertibben j6tszanak, mint ez idéig bdmik Fl-
FA 'bléLban. Hangok. Az Gj kommentator rendben, magyar himnusz szépen
szb{, az meg azin feljesen mindegy, hogy milyen zene frackeket vélogatiak
Gssze, szerintem. Emlitsik még a negafivumok eltt a FIFA Refro-t, urr:ien a
'94-es FIFA-val idtszhulunk,eﬁlelve végignézheiik a sorozat feiladését, né-
hany nagyon szép, valdi meccsekrdl kiollozott jelenettel egyefemben.

—_— e e = === =P

EDITPLAYER
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Az egyetlen silyos hiba, amit fel tudok roni a FIFA 2006-nak (a fakiikai
rész elnagyolisagan és hianyossagain kivil), hogy eléképeszigen kis figurd
rohangélnak a gyepen. Olyan, mintha gyerekidtékosok szaladgélndnak a
hivatalosnél sokkal nagyobb palyén. Es ez bizony egyrészt nagyon illizio-
rombolo, mésfeld| pedig a jatszhatésagra is kihat. Hiszen pont azért van
annyira nagy helytink cselezni, és labdét tariani, mert a kis jtékosoknak a
nagy pélyén sokkal nagyobb ferilete kell bejétszaniuk, mint a valé életben,
ezért lehefetlen idben odaéri, vagy feriletet védeni, hiszen mindig lesz
szabad része a pélyanak. Széval mondhatiék, hogy nem a méret a lényeg,
de ez nem oz a jdték...

Etidl fiiggetlenil persze, szerintem nagyon i6 left oz idei FIFA, igaz so-
kat kell tanulni oz iranyitdst, de megkockdztatom, hogy a sorozat legjobb
része.

Istenek Feleft Alls Csodalény & Karesz

csipimlee@576.hu
FIFA 06

EA SPORTS

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: Jjo
jatszhatosag: o

szavatossag:

zene / hang:
LELTTIERS

kivalée
kivale
1-8 Jatékos, online, multi tap

memoriakartya 8mb
analag iranyito (dual shock)

v sokat valtozott elényére
 taktikai hianyossagok, gyerekfigurak
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inden llismeret furdols ekl K- /
M|enlheQeml hogy lassacskan a japan

TRONJAT VESZTETT GONOSZ

Nippon Ichi Software valik a kedven-
cemmé. Elképeszt6, milyen iramban adjak ki
stratégiai RPG-iket, gondoljunk csak a Disga-
ea-ra, La Pucelle Tactics-ra vagy a Phantom
Brave-re, melyeknek réadasul mindegyike Eu-
rupaban is megjelent. Oriasi dlcsere'e?(h ezért

jet, mar csok azért s, mert @ mennyiség és
a relative révid programozsi ids, eddig még
nem valt a mindség rovasara. Pont ellenkezs-
leg, jatékaik egyre jobbak lesznek! A
NIS @ cuccai lassan a mindség és a megbizha-
166 szinonimdiava valnak, melyet ékesen bi-
skl lnteimiad i
gosan i érfekelést ért el, a vilag Gsszes neve-
sebb on- és offline magazinjaban. Ritka mikor
egy cég ennyire egyenletes szinvonalon prog-
ramozza alkotésait, mindez arrdl arulkodik,
milyen igényes hozzadllass emberek dolgoz-
nak a NIS-nél.

Mindezek tudatdban faldn nem megleps,
hogy a sikerszéria legtjabb anyaguk, o Ma-
kai Kingdom kiadaséval sem trt meg. Min-
den benne van, ami addig a NIS [u'eﬁ(a' jel-
lemeze.

It van mindjdrt a torténet, mely |eg|nkabb Dis-
guea 1o emlékeztefi az embert. Ezt egyébként

aga a féprogramozé Yoshitsuna Kogtenyashl
is elismerte egy interjban.

Hasonloan tehat a nagy moltd elédhaz, ezttal
is o Neterwrorld (Alvilag) kéril bonyolédnak
az események. Az univerzumban ugyanis szam-
folan vilag létezik, mindegyike saiat Alvilaggal.
Ebbsl koveakezoleg az Alvilagok széma is szin-
te végtelen. Mindegyik Netherworldnek van egy

AKAI» "éKIN(ID

- ( Innnu fes of the Sacred Tome, ————

playstation 2

kete értelemben is. Fogékony jétékosok hxhele&
lenil jét szérakozhatnak a programon, Sleg
karakfereken. Mindegyik szerepls egy orias|
egyéniség! Zefgt p:z:ul dllandsan szlvuﬂuk
hisz konyv alakja j6 céltdbla a kilonbozs szo
vicceknek, amit persze igen nehezen visel, mer]
hat mégis csok y abvilagi kirdlyrél van szo! A
jatéknak tehdt a humor u?egnugyo b erdssége
mint ahogy azt mér a NIS anyagokndl meg
szokhattul DE st el is varjuk. Mindez persze nen
aztielenti, y a jéték tobbi részével bajok len
nének. Pontoﬁenkezo

A harci rendszer teljesen ok, hasonlit a korab
bi NIS j@tékokra, de legalabb annyira kilanbs-
fk is t3lik. A torténet elején még a kutyahazon)
i

ivil nem rendelkeziink egyéb épilettel. MieloH]
az épilletekkel torédnénk, karaklereket kel 6t
rehoznunk a kilonboz tereptargyak (fak, ko
vek stb.) segitségével. Ha ez megvan a Makaif
kapun k& egkedherunk avilagok kszstt, igy le-
het a torténet szekerét is tovabb gérditeni. Al
kdtelez harcok m yeresevel egyre 1obb)
épiletet (kurhuz bolisk stb.), igy birodalmunk|
bévilni fog, mind méretét, mind lehetdségeit te-
kintve.
A csatékban a foszerepe) a kényv alaki Zettal
fogja jatszani, mivel az & seglrsegevel tud;uk
eln|!|czm létrehozott embereinket, hogy épp)
mennyit maximélisan az minden pa|yun valtoz-
of. Az sszecsapdsok koronkent zajlanak,
minden karokteriinkkel kiadunk egy ulasitst,
majd az Execute parancesal
azt. Fontos, hogy az ellenfelek leverése utan
ntokat kapur of Ebbs| minden palyan meg-
bl i o

sajt ura, és ezek az urak sokszor kemény ha-
bortba bonyolédnuk yméssal. Torténefiink
fohése Zetta egy ilyen Al eﬁwlu nak oz ura.

nupon |os[o|0e!g{up a nagy hatalmi Pramigl,
hogy el fogja vesziteni uralmt. Zetta meg akar
bizonyosodni a jéslat valésagtartalmérsl, ezért

ez megvan, akkor vdlaszthatunk, hogy olyta
v e R
Természetesen az elobbi a ileszlések szem-
pontjabél kivanatosabb. A torténet szerinti har-
cokat késsbb Gjra jétszhatjuk (ilyenkor a pa-
lyék olokja véleflenszertien véltozhat), de van
opciondlisan megoldhato labirintus is. Lénye-
ges, hogy szinte valamennyi palyan lehet taldlni fitkos,
elsre nem lathato részeket. EzeL’et bizonyos ellenfelek
kiiktatasaval, vagy az adott teriletre dobasaval (fel le-
het emelni mindenkit, és el lehet dobni) kell eléhozni. A
program fartalmassaga fehat a legnagyobbak kszott
van, hisz az elmondottakon kiviil sok-sok fitkos szereplé
és hat megnyerés is elohozhato. A jaték 100%-os kipor-
getéséhez hetek kellenek.

Ami a Makai Kingdom audiovizuclis részét ilef szin-
tén elégedettek lehetiink. A grafika ugyan semmivel nem
jobb, mint az elédakben, s6t a Stella Deus utdn ,csak”
egy ot ér, am ennek ellenére szépen megrajzol, és ami

eglfcnlosabh hogy sflusos és egyedi! A program ké-
i vilaga nagyon megfogott, mivel minden kicsit soté-
le bb amyalatt, ezért - a torténethez hasonloan ez is ki-

megkeresl a hlres konyvei mek/nek Sacred Tome a neve. Miutan le-
6 démont, megszerzi a konyvet, de oft csak a j6s*
lat megerdsitését latja. Dishében el akarja puszfitani a konyvet, am
a dciog fordnvu sil el, a kényv semmisiti meg Zetta vilagat, A na-
gyir csak dgy tud menekiln, ho lekét egyesi a kenywel. Igy az-
fan Zetto elveszfi blrodnlmm hatalmét, s6t még a festét is, hisz a
konyvel egyesilve Iesh Gnallosaga is megsziinik. Szerencse|ere
azonban Gj ke (vpesseg ek birtokaba is keril, hisz a Sacred Tome-ba, ha vala-
ki beir valamit, akkor az valéra valik. Zetta egybdl mindent vissza kor sze-
rezni, de hat ugye karok nélkil imi sem tud. Szerencséjére azonban Pram

MARTIN BELESZOL!

csit - a Disgoeara hojaz, ami eddig nekem a legjob-
ban bejtt a NIS anyagok kéziil. Az audio résszel sincs
baj, a zenék hangulatosak, és hcngok pedig nagyon

etaldltak, mind az angol, mind a jopén szinkron na-
gyon t, remekil érzékelietve, ot Llema|ve a forténet
Fumoros jellegét.

Hibak? Igazabsl nem sok van. Talén annyi, hogy bizo-
nyos harcok kissé hossziak, melyben benne van a mo-
enis it Rl sl i it
anyagok nem mindenkinek jonnek be, hisz aki nem
elégge fogékony, az valészinileg nem fog|u annyira él-
vezni az anyagot. Nekik inkabb a kicsit komolyabb
Stella Deust a|an|om Mindenki mas azonban, aki ked-
veli a tarfalmas és szérakoztato stratégioi RPG- ket, nyu-
godtan megszereﬂ\eh Ha pedig mar |urszcvm| NIS
anyugga| és bejott, akkor az ajénlélevél mr megvan,
igy semmiképp ne hagyd kil

Veres Miki

veres.miklos@freemail.hu

MAKAI KINGDOM

NIPPON ICHI SOFTWARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

A Martin beleszol" mindig arrd| sz¢l, ami abban a pillanatban
eszembe jut a jatékrél, amikor irom. Errél a szép kis japo okossagrol
az ugrott be, hogy a mésodik kérben ilyen stuffokat vamek PSP-re. A
szorakozas, kifejezetten hosszo uta-

gép elbirja, hossz( avd, min
zésokra termett. Most egy kicsit vegyenek vissza a szaguldés-verseny-
265 témabél, és Sjion az RPG meg a stratégia. FF Tactics-et PSP-rel

46

megkegyelmez rajfa és lélrehoz neki egy sajat vilagot. Igen ém, de nem egé-
szen gy, ahogy ozt Zetta elképzel, ugyanis ebben az 6 vilagban csak egy
aprd kuz:haz talalhatd, semmi tobb. Zettanak mindent e!é\roerlI I(ezdeme,
azaz ebbd] a kicsiny vilaghol egy hatalmas birodalmat kell felépitenie. Nem
52 egyszerl, hisz ezt a tobbi Netherworld Gr nem nézi 6 szemmel, vetély-
tarsuk Gjjaéledssétd] fortva.

Dishg qgmn ennyi elég is. Ha valaki nem ismemé a NIS stilusdt, gyorsan
egy figyelmeztetés: "e(}]‘ komolyan vegyetek a sztorit! A térténet minden
egyes masodpercébsl csaz Ggy dél a humor, sokszor abszurd, méskor fe-

8 pont
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A RMORED C O REE

Mar tobb, mint 8 éwvel ezeléit jelent meg az Armored Core elss

része, a {6 oreg PS1-re. Az eltelt évek alatt sorozattd fejlodatt
Imechas akciojaték igen szinvonalassa valt, ma mar folan ozt
is megkockéztathatom, hogy ez lett ~ némi reforikai tolzssal élve - a
mechds jaekok Gran Turismo-ja. Igaz a sorozat még kordntsem 1ol
letes, de remekil kielégiti a mecha rajongsk igényeit. Az G epizod a
Silent Line: Aromred Core 3 cimet viseli, és pontosan azt nytjfia,
amit elvériam 6le: azaz a sorozatot nem forradalmasitia ugyan, de
egenletesen felet, gy  rojongok szémera bizios véloszis,
ikismerik a korabbi részeket vagy csak szimplan j6 az emlekezd fe-
hetséqiik, azoknak biziosan rémhl(,gzogy mintha mér feszfelfink volna
egy AC3 cimi jtbkot. Valébon fgy vol, 15bb mint eqy éve, A Silent L
ne tehdt fulajdonképpen oz eléd Gj szforival felvértezett valtozato, azaz
folytatasa

AD3N3S LAOSNOD

Az el6z6 epizod utdn j6tszodo torénet oft veszi fel a fonalat, chol az
el6z6 abbamarad, A Controller bukasa utén a pusztasagga vélt Fold lak-
hatéva tétele megkezdadik, am egy 6j ismereflen gonosz finik fel a szi-
nen. A Fold ismeretlen régiéibol felfint egzisztenciét csak Silent Line né-
ven emlegefik, aki a legnagyobb okadalyava valik a foldi bekének. Pon-
tos kiléte ismereflen, igy a Raven nevi szervezetre vér a feladat - és gy
ajatékosra ~, hogy megoldia a rejtélyt, és megllitsa a Silent Line-t.

Amit mindenképpen meg kell emlifenem az izgafo rajongéknak, hogy
a Silent Line:AC3 feljes mértekben az elédok dlfal kitaposott Gsvényen ha-
lod. Mindez azt jelenti, hogy semmifle gyokeres valtozésra ne szémil-
surk oz 61525 ké résehez 20z oz AC2 6 She) Kipes. Ez némikéop
kettgs dolog, hisz egyrészt ami eddig jol mékedott azt kar megvaioziat-
ni. Viszont az s igaz, hogy kissé unalmas dolog, hogy mér négy éve gyer
korlatilag ugyanazt kapjuk. Utobbi mondat féleg a jétékmenefre vonatko-
zik. A program kezdetén, mindenekel6tt ha még megvan betoltheted, az
AC3 mentett dllasat, igy erdseb és jobb mechéval (vagy ahogy a jéték ne-
vezi AC-vel) kezdhetsz. Ebbd| mindenesetre az ]élsziiyhogy a keszitdk is
inkabb o rajongok fzlését akartek kielégteni, hisz nullarcl kezdve oz
anyagot bizony elég nehéz dolgunk lesz. Mér csak azért is, mert fermé-
szefesen a jtékban a kozponti szerepet a mechank feflesztése jatssza. Az
eleién a GT-s hasonlat egydltaldn nem volt akkora filzés, mert minden
képzelhets alkatrészt feljithatunk vagy fefleszthetiink. Vehefink 6] végto-

jokat, festet, fejet, mofort és persze ami a legfontosabb, hogy fegyvere-
Eel is. Gyakorlafilag abba oz irdnyba feilesszLiik mech':%l, amilyen
fipust jéiékosok vogyunk. Ha inksbb @ mozgskonyobb il irényitolb
mechﬁf(ul kedveljik, okkor kisebb és vékonyabb cuccokat kell venniink,
szamolva azzal, hogy fizerdnk kisebb lesz ugyan, de jobban irdnyitho-
frk.Ikdbb forib) ek megeen v Al stk
lomi behemot dogat, amellyel akar egy iféssel elintézhets barki. Mindez
ciok ok cll & etk Fnyében i e, hogy ik el e
gyon nehéz left. Az alap mechank nem valomi erﬁs,ﬁyon Lﬁzépu'us do-
rab. Ha nincs mentett llasunk korabbrol valomi feflesztet izmos robottal,
akkor bizony jo par kildetésben szenvedni fogunk, mire lesz annyi alap-
tokénk, hogy javitsunk mechank tulajdonsagain, sajét szank ize szerint.
Mondjuk ez a kordbbi résznél is igy volt, azaz oft is oz els6 néhény éra
hatalmas kihivést jelentett, bele kellett réz6dni a programba, Féleg o ne-
hézkes irényitas miott, mely okozhat kellemetlen perceket. En szerefem,
haegy j6tékot az els5 pillanattdl kezdve jol tudok kezelni, és nem kell oré-
kat gyakorolnom, hogy beleisjiek. (Sajnos ez egy visszatérd hibéja az
AC sorozatnak.)

Visszatérve kicsit a feflesztésekre, ezekhez természetesen
e kol melyhes o dolseh [Mision] s v
juthatunk. Emellett o torténetben is igy mehe)iinL fovébb - a
sziorirdl még mailben is sok téjekoztatast fogunk kapni. It
meg kell emlitenem, hogy a missziokbél a szokésosak dllnak
rendelkezésiinkre, de hat ebben semmi meglepd sincs, hisz az
el6z5 részekben mar minden cffetet e||6ﬂ:E a keszitok. A kit
detések kozben figyelni kell, hogy mennyi [6szert haszndlunk,
illetve mekkora sérléseket szedink be. Mivel a felioles és a javifastle- A végs konklizio meghozatalandl kicsit nehéz helyzetben vagyok. Minden-
vonjak a jutalombal, igy ha nem vigyazunk okar veszteséggel is zérho- kép[pen szerezzék meg a sorozat rajongdi, mert bizfos, hogy nemnuk benne
ok oy i ke it s e & oo Nk ity e A

akels

szint nem nyereséggel ér véget, Gjrakezdeni az egészet. Minden toln tegyenek vele egy probat, és csak ufana dontsenek.
palya végén értékelést kapunk teliesitményiinkrdl. A legjobb az S foko- Veres Miki
zat, ezért extrak jarnak. Egyébkent érdemes minden palyanak valo- veres.miklos@freemail hu

mennyi négyzetcenfiméterét megvizsgalni, mert talalhafunk rejteft cuc-

cokatl Biztosabb anyagi forrds, igoz nehezebb is az Arena. Mivel itt a SILENT LINE: ARMORED CORE

sziori szerint virtudlisan kell megkiizdeniink oz ellenfelinkkel, ezért nyv-

godtan bele adhatunk apait-anyait, mivel valésagban nem fogy a far- FROM SOFTWARE
talékunk, igy levonds sem j6r. A jutalom viszont magas lesz és gy6zel
e — meink ufén, egyre jobb ellenfelekkel mérhefiik dssze erdnket, ami né- grafika: kbzepes
2 - vekvd mennyiségii dohany megszerzésének lehefdséget is jelenti. jatszhatésag: kbzepes
Igy visszaolvosva az eddig leiriakat és ésszehasonliiva o Lorébbi AC tesztekkel szavatossag: jo
oz a furcsa érzésem tamadt, hogy immar harmadszorra irtam le ugyanazt. Ez zene / hang: kbzepes
persze nem az én butasagom, hanem egyszertien ilyen ez a jdték, semmit nem hangulat: jo
Nézzik csak meg, mik oz tidonsagok a jatekban: 200 6j mech alkatrész, véllozott az évek alatt. Hogy ez 6 vagy sem, azt mar kieffettem. 1-4 Jatékos, dpl 11
eqy 0 belsd nézel, 4 cfekos feam vagy 2vs. 2 meccsek, Gjarénck Enazt & A vallozallansdg o grafikira és a zenékee is elmondhato, Alogosan memoriakértya Smb (80KB)
mondom, megszdllofiaknok mindenképpen (ha a GT sorozat tuningolés ré- f  szinvonalon mozog mind a keité, de csok egy Gmyalattl jobb, minf a korbbi analdg iranyito (dual shock), i.link
¢ szének vannak rajongdi, ennek miért ne lennének?), de ha ez lesz oz elss részek. A mechak viszont nagyon iél néznek ki, léfszik, hogy hozzértt ember AR A 2 (A e
robotos game, amit kiprébélsz, okkor sem fogsz csalodni ~ ha igen, fo- | fervezi Skel. A latvanyvilag és a sflus ebbé kivetkezsleg a helyén van. X inkabb csak rajongoknak

e e Al e Az anyagotlehet akar négyen is nyomni, i-linken. Kérdes, hogy vajon oz Gjobb
széricss PS2 ulaiok, mit kezdenek ezzel, hisz azokon nincs i-Link bemenet? Vagy
masképpen is |eLel linkelni PS2-kef2 Ha valoki tudja valaszt, legyen oly kedves és 7 p 0 n t
dobjon mér egy mailt.
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e van a nyamak, hivss szelek jarak, nagy banata van a
\’ cinege maJ(’:lrnuk Na j6, nem fogom versbe Snteni az
FMA cikkemet, plane nem egy ilyen depisbe, ahol szegény
cinege madarnak a kocsog Varit Varga Pal nem ad cipét, hanem
a zsiros Ugyfelekkel foglalkozik, mint a daru, gélya meg a balsmbi-
ka. Ena cinege helyében nem bislakodtam volna, hanem hivom
haveqmmak és a varji csérét feldugom a sajét kloakajéba, de hat
ez az én hozzédllasom az ilyen problémakhoz.

Az Elric testvérek wm éppen visszahGz6déak, ha valami gond van,
bér a fiatalabbik — aki a K/ag! pancélba zérva véra, hogy megta-
laljgk a Bolesek Kvét — évatosabb mint a hirtelen harag batyja,
akit még mindig azzul lehet a legjobban felhizni, ha a méretére
tesznek megjegyzése ket. (Nem forditva? Martin) A jaték ma-
sodik része olyan helyen kezdédik, ami az anime-t ismersk lelke-
n nosztalgikus emlékeket ébreszt, mert Liorban, o sivatagi vé-
rosban taldlkoztak a 0eswerel< elészdr az el részben. Most
azonban valami fura van a levegében, amit Alphonse meg is
jegyez, mire Edward azt mondja, dgy hallotta, itt a tobbség

a Napisten, Leto kévefsje. A csqda at a prof
igen valészinG, hogy a hdttérben az alkimia mkadik.
Megjegyzem, ez nap|umkbon is igy van, mert az dlta-
lam léfottvallasi csodak haerzben dlfclaban a hipno-
zis valomelyik fajtdja volt erezheoo (o hallon csoduk

ESOBEN EDIVARD FIAM,
UEDD FEL @ FM,E METE@ JACKETETY

playstation 2

az automail miksdik! Fel is kerekednek a kis lacikonyhébel, ahova

iltek enni (mérmint csak Ednek kellett némi tapanyag ugyebdr),
de Al a behemot testével leveri a radist, amin az elébb éppen a szo-
késos vallési agymosas széveg ment, a tulaj pedig teljesen kétségbe
esik, hogy most mi lesz vele. A fidk persze simén visszadlliiék az
erodef Slapoteba clmiéve,vszon! e felkelf oyanok érdokeds.
sétis, akiknek feladatuk megakadalyoznl olyanok bejutdsat a varos-
ba, akik leleplezhefik féndkik, az emberfelefi szent proféta istenem-
ber csalését (ez miatt félnek korunk csodatévéi is a biivészektsl és a
h.pnofempeumkno\ mint a iz1d). igy hét a fesivéreket kis fogadsbi-
Zoftsag varja a templom felé vezetd dton, akiknek a vezetgje azt
mondja, semmi személyes harag nincs, de neki kivetnie kell Lefo pa-
rancsait vakon és feltétel nélkil. Ez most ozt jelenti, hogy  felfegy-
verzelt szent biztonsagi szo|gc||o| laposra szeretné verni a két perso-
ne non grata-t, viszont ez mér a befanitdsos része a jatéknak, és a
i6tékoson molik az, hogy ez ne sikerdlian nekik...

Bér a jatékot csak azoknak ajénlom, akik tudnok angolul és isme-
rik az eredefi rajzfilmeket is, valamint van kilén tutorial pont a f&-
menitben is, de azért nagyiabol leirom az iranyitasi lehef6ségeket,

étha nem vilagos és egyértelmé valamelyik, bar 80%-a ismerds le-
het az elsé részbél is. Az alap harchoz csapkodni a Neégyzettel tu-
dunk, ami 'e|emheh az automail kezunker vagy egy materializalt -

egyven is. A‘ viszont nagyobb ha-
ék “bevonaséval tudunk adni, f8képp, ha

ra meg nem adunk, hiszen a h is
van hatéra). Am nem ez a becsapas teszi erdekes
sé a dolgot Ednek, hanem oz, hogy feltamaszisos
csoda s fortént, aminek pedvg koze kel lennie a
bolcsek kivének, amit annyira keresnek, hiszen ezd
fal tudja csak v.sszukopm Al a testét, 6 pedig a felal-
dozon kezét, ami helyen most a Iegfe||ene b ancélzar,

-
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komb.ncr’uk B Nesyramicltars o e komBaK everését faent o o
|enfelekre Neéha ilyen komboézasokndl az Xbox-os ,Dzséd Empéisr”
jutott az eszembe, mikor végigkomboziam hat métert, mikézben az
ellenség mar rég kitért az utambol. (Hé, te |atszom:| egy X-es
jatékkal, vagy csak olvastad a cikket? Martin) Az ugrés
Rcsenlata & i6 harc kszben, de inkabb o védekezés azon fajtéia-
ndl érdemes az X-et nyomni, ha valaki olyat nyom rank hogy repii-
liink par métert, ugyanis ilyenkor ha jél idézitiink, Ed nem marad a

Bldén fekve, honem régvest 9c||prc| ugnk oz esésbd], és mar lehet is
vele | Il viszont meg-
van a jobb médszere is, amikor 6 idsben nyomijuk le a védekezés
(R2) gombot, pont amikor ités vagy rigas éme minket, amivel ilyen-
kor igen nagyot sozunk a védekezésképtelen ellenfélre, széval ezt a
mozgast g {urohuk be jol. Az R2-vel még lehet iigyeskedni példa-
ul oly m on is, hogy futas kézben lenyomva gu s1unl< egyet a fol-
don, széval @ j6 harci sfratégiat mindenki kial cklrhuqc magénak.
S6t, védekezni |ehe' az el6z3 részben megismert kétsmbbel is, amit
a Kor gombbal tudunk magunk elé néveszteni, és jo ideig blokkolni
vele a tamadokat, esetleg raugorva feljuini egyes magasabban fek-
v6 helyekre. A magasba jutashoz mar Lérhetiuk tesonk segitségét is,
akit odahivva az R1-gyel, feldob minket a levegébe, amit ¢l szem-
leltet a templomban maijd a jaték, amikor a fécsarnokban ildszzil
amenekil6 hamis préfétdt. Persze a pusziokezes harc nem javasol,
hiszen rendelkeziink a csodas alkimiai tudassal, ami joval hatéko-
nyabb |ehe|osege|(e| rejt mcgcbcn Velemenyem szerint ez folontil
hatékonyra sikerlt, mert ogy jatek elss harmadaban nem nagyon
volt olyan hel ef, amiben igazén nyomorgaiva éreztem volna ma-
gamat, vagy asznuinom kel ?e" volna valami életers visszatdlid italt,
mivel maximum visszamentem a Save ponthoz, ami mentésnél ma-
ximumra hozza mindkét sréc egészségét. Széval, a jéték kezdetén
mar él az L2 gomb, ami egyelére nem 6 semmire, maximum az
adott fegyver el dobaséra, amit az 12 és kézben a Neégyzet gombok-
kal tudunk eszkézglni. Viszont elérehaladasunk folyaman Edward
szépen megtanul bizonyos fegyver-franszmutdciokat, és igy lan-
st (L2+Heromsz3), kardot 24%) 6 pardlykalapécsot (L2+Ker)
e perste st kombsrendsserek
térsulnak, de ezeket majd ‘mindenki nézegesse L. atutorial menibdl.

Ezek a erek f8leg olyankor tesznek j6 szolgalatot, amikor nincs
an targy a kézelinkben amibsl fegyvert gyarthatunk, vagy mar
K sznuhul( azokat.

Ezze| ra is terék a legiobbra, a targyak aivalioztatasaral Ezt is-
merhetik azok, akik az e‘so részt is nyomték vagy latik a filmeket,
& e gy lamohobb oy vy careh kalandicikba s
nyugodtan be [ehetne epx!em a rendszert. A transzmutécio haszng-
lata egyszerd, hiszen ha erre alkalmas dolog van a kozelben, akkor
aksril egy Kért lathatunk, amin beldl tartozkodva o Kér gombra
nem a ktomb keril el6, et o s e e A
feiyverre amik meglehetdsen valtozatos formaban materializaléd-
Van automata miksdést, mint a porszivé, ami magéhoz vonz-

za az ellenséget és oft is farfja, vagy a szétfutd robbanés patkanyok.
De vannak o|yanol( is amiket mi hasznélhatunk, példaul gépfegyver,
nyilvets, Ggy0 vagy kis munkagép amin lancol l6g6 acélgolys van,
de dobalni val6 bombékat is szerezhetiink magunknak. Sajnélato-
san a [6fegyverek municija véges, de szerencsére nagyon sok dgy-
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AN

nevezett reloadert talalhatunk a palyakon, vagy gyarthatunk a kime-
rilt fegyverekbé| (ez ugyantgy megy mint a transzmutécié, csak
ilyenkor nem j fegyvert kcpunkeﬁunem valamilyen csomagot),
amikkel Gjratérazhatunk. A kedvencem mindezek kozétt a bume-
jitva j6 tavolra repiil, az dtiaban mindenkit se-

: éllandsan Giat és dat keresni.

gyarthaté hatalmas acél-
., akkor 6ssze vissza

is a foldre donfi,

sen fetszeft még a vaskerités
golyd, amivel tekézni lehet, vagyis ha megi
gurul, bér ezzel nem ért vigyazni, mert a ket f

nem vélogat. Egyes helyeken direkt dgy lett kialakitva a tér, hogy kii-
én logikai jatéknak éreztem azt, hogy hény ellenfelet tudok leiini a
golydimmal.

Természetesen minden Givalioztatott eszkdz hatékonysaga névek-
szik a mi alkimia értékiink nagysagaval, ami maris a fej

szer bemutatasat vonja maga utan. Ez a szokasos szintlé

szerrel torténik, amihez bonusz pontokat kapunk, és ezeket bolcsen
elosziva a tamadas, védekezés és életers kszott keményednek a
karaktereink is. Viszont mivel két f6hés van, igy a pontokat is kétfe-
& kéne osztani, aminek sok értelmét nem latom, mivel Al a pancél-
jaban tgyis sokkal erésebb nalunk, és meghalni sem tud, maximum
5l okezk egy ks eig, mig o nem megydnk felkelen a Kot
gombbal, vagy ezt meg nem teszi & maga. Persze mindenki maga
dont, de én zsugori modon csak Ednek osztottam a pontokbal, hi-
szen csak nala van meg az Alc érték, ami a fent ecsefelt hatékony-
sagot jellemzi. De szerencsére nem meril ki ebben ez a képesség
médositgatds dolog, mert kiilonféle targyak viselése kihat az értéke-
inkre is véltozatos modon. Ezeket vagy ladakban leljik meg, vag;
kapjuk masoktsl, de a jobbakat a boss-szinteket értékels pontjaini
utan vehetjik birtokba attél figgsen, hogy milyen gyorsan, milyen

MARTIN BELESZOL!

Amikor sok-sok évvel ezelstt megjelentek az els SNES és MD.
tesztek a KByte-ban, bel a kéztudatba

bél vagy animebs| készilt jaté

latott még sem mangdt, sem animét. Manapsag mar komoly ra-
ionié'ébom van hazénkban a hiresebb filmeknek, és ennek egy
afitka: hogy mér nalunk is vefitik Sket, s6t, sok helyen mér van
kifejezetten anime csatorna is. Ki tudja, talén révidesen megis-

efivk az Alkimistak mozgokepes vilagat is2
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kombokkal stb. csaptuk szét a féellenséget. Karaktereinket persze
e sk b percakial gy atlal mes &yabakial it
csak két-két slot van az ilyesmikre fenntartva, de mivel ez nem vala

mi tolbonyolitott RPG, azt gondolom ennyi pont elég is. Természete 4\
k 14\

sen nem csak ilyesmiket gyGijtogeth hanem tsbbé kevésbé
rejtett kristélyokat is, amikkel a galéria bonusz anyagait nyithafjuk ki
megtekintésre. Am sokkal eredetibb dolog az a hat kismacska és |
Ophelia, akiket meg kell menteniink, és masodik végigjétszaskor ha

iink hozzajuk a Broken Angel (ez az elsd rész cime volf)

kot bal oldala felé Liorban, akkor hat nyévogni fog,

de Ophelia mindig mas dllathangot ad kit A kisallatokat raadasul
hasznalhatiuk is, mint a targyakat az equippel.

Ennyi lenne hét a targyilagos informéci a jétékrdl, jshet a szub-
jektiv rész. Az orrvéladék viszont most marad a helyén, mert fikaz-
ni nem fogom a Fullmetal Alchemistdt. A térténet tokio, a grafika
tokjo, a hangulat t5kj6, szoval ez egy k - annak, aki
me szeretd vagy ismeri ket a sorozatbé\. Masoknak sajnos az
0o o n ek v e oo el
mélek et mindenkit, aki nem kedveli eme sfilust. En sem
vagyok az a nagy rajongé, és magamtsl nem nyomnék
ilyesmit egy j6 FF akarhany helyett, de nem éreztem a
kényszer fesztelés solyst a véllamon, hanem nogyon j6l
elvoliam a gaméval. Kezelhets, véltozatos, érdekes és
humoros a torténet, a grafika sem rangat vagy lassul
be akarhany ellenfél is mozog a latéterinkben, csak
egyedil a kamera izé néha, de szerencsére van
reset gomb ré. Hajra Elric tesok!

z

Fullplosfic Dzson

FULLMETAL ALCHEMIST 2:
CURSE OF THE CRIMSON ELIXIR
SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
Jjatszhatosag: Jo
szavatossag: jo
zene / hang: io
hangulat: Jjo

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (3808KB)
analdg iranyito (dual shock)

v nagyszerii anime feldolgozas, jo torténet!
x az elején kissé konnyi.

6.5 pont




z { jtekos abél nézve nincs is hélétlanabk

AFel ot egy Romun:e of |he \‘heree ngdnms |a'el<
él. Ezeknek az k ugyanis a |

elénye egrben a legborzasztobb hairénya is. Konkrétan arra gondo-
lok egy ilyen torténelmi-stratégiai alkotisba belekezdeni hatalmas
szenveds. Az elején az ember csak tétovan lépked a fucatnyi meni-
ben, és orol(lg olvasgatia az oktatd Tutorial részeket, kozben probdl
kiigazodni, és a vals, élvezetes |a|ekba még bele sem fud kezdeni.
Mindez a ROTTK |egu|a b, tizedik részére hatvanyozottan igaz, akur
napokig is elfarthat, mig le[|esen felderifik valamenny lehet6sé
tos funkciojat. Igy a kezdet nem lesz til egyszert, am ha a nel =
gekke' lekizdattitk, akkor igazén élvezhetjik a jéték dltal nydjtott 5r5-
moket.

TORTENELEM, REGENY, JATEK

Itt az Gjs6g hasabjain mér sokat meséltiink nekek a Koej torténelmi
jatékairal, és ezek hatterérsl is. A cég legjobban kedvelt teméja a Ki-
na ékora, azon belil is a Kr.u. 184-280 szakasza, azaz a Han di-
nasztia bukasa és a Harom Klru|ysug kiolakulasa és azok egymés el-
leni harcai. Errél a korszakrol mér mindent elmondtunk a kordbbi szé-
mainkban, igy aki révid térténelmi &sszefoglaléra  vagyik, az lopozza
fel 53-as szamunkat. Ha esefleg resz|e!esebgh g{ adolog, ak-
kor érdemes megnézni Jacques Gernet: A Iuna riénee ci-
mii mivét, oft elég részl lehet t

i a kor
Egcbkem maga u Kcex a |urekhoz az ihletet nem mﬂenelemkony
5| meritette. A dolog pontos forréséhoz egészen a XIV. szdzadig
kell wsszamennunk Ekkor élt ugyanis a hires kinai iré, Luo Guanz-
hong. Az & nevéhez fizédik a Romance of the Three Kingdoms cimii
regény, mely alapot szolgaltatot a Koei-nek a jétékhoz. A jétékhoz,
el i1 745ves I Hebind isees Wien 1988 bar NES ra
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ték ki az elsd részt, majd a mésodikié| kezdve (melybdl volt NES éti-
rat is) ditértek a SNES-re és oftis maradiak egészen az dfédik részig.
A hatodik ugyanis mér PlayStationre i6tt (ezen felil a negyedikbél is
készilt PS dirat), maid o hefedik részt6l kezdve immar PS2-re jelenik
meg ez a hossz0 és szinvonalas sorozat.

FEJES A MELYVIZBE

AhoE arra ufaltam z elefén, o ROTTK X kezdete nem lesz alegegy-
ssribb, bizony sok ok frelnet i gl oo ey o e
|. Annyi

t korizrk kivélosztasa uialn meg kell adnunk, melylk paruncsnokkul
akarunk lenni. Ez igen lényeges pontja a |a'e nak, gyakor rlatil lag
a fél Gjsagot meg lel egglehe luhenl az ehhez kapcsolhuro Jolgokkal A
tabornokoktal fiigg ugyanis, hogy a stuffban milyen lehetgségeket tu-
dunk hasznalni. Talén a leglényegesebb, hcgy f{ riink milyen rang-
ban (Rank) tartozkodik. Ezek szerint — erBsségi sorrendben — lehet
Vassal, Prefect, Viceroy, Sovereing vagy Free is, utobbi esetben telje-
sen szabadiszb statuszt jelent, azaz oda megyiink, ahova épp ked-
viink fartia. A Sovereing gckomh)'u legizgalmasabb, hisz akkor yo-
kor|uli|uq uz: cslnu|unk amit akarunk. A fobbi fokozatban kissé

a renge'eg

minden van, hogy azt nem is fudom ide s !em inkabb egy ulmlono
sabb |e||emzes} szeretnék adni. A Tu!onul |a|ekozurukcl azonban fel-
teflenil nézzétek meg, mert sok-sok dolgot tanulhatiok!

Mér a fémend is sok érdekességgel sza]gu| Eloszor is keszithetsz
magadnak tabornokot. Még arra is van lehetsség, hogy athozhatod a
kilencedik részbé| a mentett allasodat, igy sol(ke? tobb szereplé kozil
vélaszthatsz. Tulclhununk egy Gcllery cpclo' is, ahol a jdfékban sze-
repl tabornokokrél olvashatsz részl de a filmeket is meg-
nézhe

A jatek kezdetén elészor is kilenc korszak kizil vélaszhatsz. Mmd
egyxk aKr.u. 184-280 kézétt lezajlott jelentds események feldolgoza-
sara forekszik. Egyébként észrevettem, hogy a stuffban sokkal tibb
torténelmi, de ami a legfontosabb, koland efem van. Utsbbi annok k-
szonhets, hogy oz anyag talén jobban épit az eredei regényre, mint
elédei. Persze olyan események is szerepelnek szép szamban, melyek
valéban megiortenrek Ezzel a cucc sokkal forténelmibb szinezefet &l-
15t és a regényre is jobban hasonlit. Az egyetlen kakukkiojds a kllen
cedlk mlsszlo, mert az ne|ku!ozw a fcnene|m: recllltus'

k, tbb a kététiség. Erdemes mindegyik
rangot k:pmbulm Menemnzben egyébként lel etdség lesz fokozatot
véltani, bizonyos feltételek teljesitése utan. Van még egy rang, ez a
Rouge. Mindez egyfajta szabad vandort jelent, még nagyobb sza-
badsaggal, mint a Free. llyenkor szabadon maszkalhatu ?( Kingban,
embereEeQ vehetiink fel, sct el lehet foglalni iiresen hagyott vérosokat,
mely onnantél az oﬂhonunk lesz.

Fontos szempont, hogy leends parancsnokunk milyen ability-kkel,
azaz tulajdonsa ](l(ul gll’ Ezekbi rengeteg van, a hadsereg iranyi-
tasi képességts| kezdve (WPN) az intelligencidig minden. Minél job-
bak az értékek anndl erssebbek vagyunk.

Miutén megvan a megfelels !ubomol( tobb dolgot megadhatunk. El-
Gszor is el kell donteniink, hogy mllyen nehézségen akarunk nyomulni
(Diffcuiyl Lnyege o Mocs s mebnel h Hisorical poniol Gk be
akkor a regény eseményeit nyomhatjuk végig, mig a Fictional esefében
ilyen kotohsegek nem lesznek. Ehhez kapcsolhat6 az Events rész, mellyel
a fent emlitett kényvben fértént Givezet5 jeleneteket kapcsolhatiuk ki vagy
be. Lesz még egy Opcid, umll az e|e|en kerdo[el takar. Ezzel taborno-
kun e||er . Nem I

£°)

k barmelyik tak

k. Igaz ezt a

kiildetést el6 kell %an

szempont a
kivalaszta elon hogy mely klrcfysagbol ﬁ:gwk kezcjz:l

az anyagot. Lehe!oseg van régton orszagot, sét varost s szelektalni.
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Miutén megvan minden beallitds, elkezdhetjik az anyagot, nézzitk
is milyen lehetdségek allnak rendelkezésinkre.

PARNCSOK
Kezdsskor régton egy varosba keriliink, ahol csok dgy rank szakad-

nok a lehetdségek.

Minden vﬁrs:ion szabadon mozoghatunk, és sok-sok dolgot tehe-
tink. Altalaban érdemes benézni a kocsméba, vagy bazérba, mert oft
mindig lehet érdekes dolgokat falalni. Ha meglatogatunk a fent emli-
tettek i&ziﬂ egy helyet, az Interact pont alatt [éphefiink kapesolatba a
helybeliekkel. Igy |eﬂer talalni mas tabornokokat (Observe), akikkel ha
beszéliink, ravehetjisk sket, hogy csatlakozzanak. Ha a bizalmuk még
nem 16l erds iranyunkban, akkor ajandékokkal (Gift), egy bardfi iddo-

élassal (Drink) erssithetiik azt - az ivashoz kell lennie nalunk alko-
ﬁo|os italnak. Bizalom nélkil semmire nem megyiink, tehdt erre gyir-
junk rendesen. Késsbb tanulni is lehet a tobbi parancsnoktdl (Learn).
Alkalmazni is tudod a megtalélt parancsnokot az Employ utasitassal,
persze ehhez megfelels bizalmi index kell.

Minden vérosban kbzponti hely t}lkocs:m': {Tavern), Follleﬁ ukkolr, ha

ér-

Ha megvan a stabil gazdasag, figyelmet kell forditani a politikai élet-
re is, mely szoros Gsszefiiggésben van a hadsereggel, hisz a vitak
nagy része fegyverrel dsl j Ebbs a szempontbél a kozponti hely a
Castle és a Council. it lehet gyakorlafilag az Gsszes katonai élefet
érint6 kérdést meghozni, runglé{uﬂjggﬁen, Mikor tamadni akarunk, a
March funkciéval éthatunk neki a készilddésnek. Ezen beliil a Batile
opcioval régton akeioba lendilhefink, mig a Build parancesal bazist
épithetiink valahova a térképre. A Tansporttal nyersanyagot (kaja,
pénz) szallitméanyozhatunk. Késsbb még egyéb pcruncsolaf (Campa-
ign, Rouge) is hasznélhatunk.

Dontd fontossagy kérdés katondink hiisége, melyet a Discipline pa-
rancsokkal lehet ersiteni. Adhatunk parancsnokainknak pénzt vagy
luiﬁniiékof, de el is vehefjik tlisk, ot fel is menthetjiik cket a szolga-
at alol.
- Elég magas poszion folnlnos |e|h?|

Appoint parancsok, mert ezekkel
kat. Telepiléseink vezetdit aztan
szabadon cserélgethefiik vagy kildszgethefiik. Nagyon fontos, hogy
jo és alkalmas vezetket taldljunk a posztokra.

Maradtak még egyéb lényeges parancsok is. A Deliberate azért fi-
yelemre mélto, mert a vémukok baijait hallgathatiuk meg. Erre ér-
aemes lafigyelni. Ehhez k lhaté a Guardhouse szerepe. |t for-

Free mnqhan vagyunk. A k

tekes j kért cserébe. it lehet killonbszs pletykakat is [

ni, melyekre érdemes odafigyelni. Mas idegen vérosokban még agi-
talasra (Agite) is lehetdség van, ezzel lazitva a lakokat oz :E al
uralkods ellen.

A vérosokban tébbféle boltot is talélunk (Bazaar, Market, Blacksmith,
Machine Yard, Shipyard ). It cuccokat vehetiink, vagy épp fejleszthe-
fink, mint példéul a kovécsnél. A Machine Yardon fegyvereket, mig a
Shipyardon hajékat gyarthatunk.

Persze mindezekhez pénz kell, ami csok stabil gazdasag mikadése ese-
tén teremthets el6. A gazdasag alapja pedig nem mas, mint a féld, azaz
amezégazdasag. Gyakran kell tehat l6togatni o Farmlandokat és fejlesz-
teni, élenkiteni oz oft folyd munkat. Persze nem csak a pénz efferemtése.
miatt fontos @ mezégazdasag, hanem a kaja miatt is, ha ennivalébal hi-
ény van, akkor elsbl -uvébb?émdésok fognak kitomi és hadseregiink is
megtagadia a parancsokat, s6t lazad. Egyébként pénzt még a Marketek-
bal is lehet szerezni, méghozza a kereskedelem (Trade) fejlesztésével.

MRARTIN BELESZOL!

A ROTTK sorozat fizedik része nem més, mint a klasszikus
Civilization kelefi kornyezetbe helyezett klonja. Mostanra a
sorozat elérkezett oda, hogy minden benne van, ami
tarsadalom-szimuléciés (vagy hogyan hiviak ezeket a seh?z
fokat?) programban benne lehet. Ujités, hogy az egyjatékos
mod torténései direktben a hires bél vannak

vényeket és parancsokat hozhatunk. A térvényeink (Order) erejének
hiénya, lazadasokhoz, zavargasokhoz vezethet. Az érséget minden-
képpen fejleszteni kell mér csak, a betolakods kémek miatt is.

Ha mér az emberekrd| eseft 26, ﬁgyeljiink az iskolakra (Schools). Itt
ugyanis f kunk tulajdonsdgait fejleszthetjik. Ez azért fontos,
mert bizonyos parancsok csak megfelels fejletségi szint utan jonnek
el6. Egyébként nem csak az iskolakban fejlédhetiink, hanem a csata-
téren is. Iskola utdn jol jon a pihenés, amit ofthonunkban (Home) tu-
dunk megtenni. Ift egyéb dor jokat is tudunk tenni, lemondhatunk,
vagy sajét sereget fejleszthetiink.

A Vault opciéval pénziigyi helyzetiinket rendezhetjisk, felhasznélva a
véros kincstardt. Nem csak kivehetiink, hanem el is helyezhetiink ide
pénzt. Csak 6vatosan a sikkasztassal!

A Betray, chogy o neve s uol 1, drlést” elent. Ezekkel o poran-
csokkal fellg K dezertélhctunk. Lsnyege, hogy megdanthefil
az aktudlis uralkodét és atvehetjisk oz iranyitast. Ehhez persze sok-sok

6 éra van szikség. A dezertélasnal més szolgalatoba dllha-

tunk.
Tovabbi lehek’iséﬂ, hogy a Visittel mas varosokba latogathatunk, mi?
a Serve parancesal (csak Free rangban) szolgaliba dllhatunk egy ural-
londl.
EEET :

ﬂDiEIOmOCyr kat. Ezzel kapcso-
latunkat javithatjuk mas allomokkal és vérosokkal. Lehet a't':n iekot,
Eénzr kildeni, kéthetink szovetséget, de fel is bonthatjuk azokat. Ezen
s B

egyes | g
atvéve. A kiadé 650 killonbozs jatszhatd karakfert igér,
plusz 110 szabadon kredlhatét. Komoly game komoly ga-
mereknek.
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Erdemes is prébélkozni a problémak

rendezésében. Mikor ez nem megy, jshetnek a fegyverek. Hadse-
regeink irdnyitasa hasonlé az elz6 részekben megszokottakhoz,
csak tobb dologra kell tekintettel lenni. Elszér is a Barrackban

ajanlatos elvégezni az elskeszilleteket mielétt harcra keriilne sor.
It fel lehet venni 0] egységeket, de fejleszthetiink is. Nem art igyel-
ni a védelemre, igy tobbek kozstt varosunk kapuidt (Gate) is meg
kell erssiteni.
A csaték koronként mennek, képzeletbeli négyzethalés terepeken.
Csapataink egységekre oszlanak mindegyikegﬁzré tulajdonsaggal.
O b e e b ke o
vérostrom vagy véroson belili csata. Figyelni kell arra, hogy dltala-
ban 30 napos limitet dllapitotiak meg a %sezilék a harcok rendezésé-
re. Ez alatt kell gySzelemre vinni egységeinket vagy sikeresen véde-
kezni. A kilonl harci parancsok ismertetésétd] most eltekintek,
nem egy nagy érdéngssség, csak figyeld a Tutorial. A sima harcokon
kivil hadjaratokat (Compaign) is hetink.

ERTEKELES

Mint lathato a ROTTK X egy nagyon dsszetett anyag melyben sok-sok
lehetsség rejlik. Ha be|ee|gZ1dii|iink, akkor hetekig eljtszhatunk vele
anélkil, hogy unalmassé vélna.

Csak azt sajnlom, hogy grafikailag még mindig nem sikeriilt egy
rendes PS2-es szinvonalat megitni, illetve a tsbbjdtékos méd hignya
is érezhetd. Utobbi mar visszatérs hiba a ROTTK jatékoknal. A zenek
viszont jol sikeriltek, amolyan keleties, kinaias jellegek.

En azt ajanlom, hogy ha egy kellemes torténelmi-stratégiai anyagra
végysz, és nem riaszt el, a tény, hogy az elsé néhany nap jéiék csal
a tanulds jegyében fog telni, czkor mindenképpen szerezd meg. Akik
pedig korabban is kedveliék a sorozatot azoknak egyenesen kdtelezs.

Veres Miki
veres.miklos@freemail.hu

elmegy
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v kellden dsszetett
X bele kell lendiilni, nincs multi




aloszinileg a vilag barmely nagyvé-
Vrosénnk B
nat alatt gallyra lehetne végni azzal
a toméntelen sok Hollywoodbal importdlt és
jatekka konvertdlt adaptacios szeméttel,
mellyel nap mint nap folélkozunk kedvenc
konzolunkon ~ mondjuk oly médon, hagy
adott esetben adott véros kilonbozs straté-
giai pontjain egyszerre hozzuk le ket o
WE e e et
mi. Hacsak nem azoknak az arto szandéko
szuperintelligens (és extragonosz) hibrid-
T
ellen régota tervezett invaziojukat eme lat-
vényos és kétségkivil hatasos akcioval nyit-
nék meg, de szerintem most elkalandoz-
tam.

Az Animaniacs: TGEH egy a sokbol
(mérmint szemétbal), viszont Gnmagéban
teljesen arialmatlan. A Warner Bratyeszok
egyik jol ismert rajzfilmsorozaténak meg-
konzolositasardl van sz6, ém esefiinkben
nemcsak a jéték, de az origindlis sem ép-
pen a legiobbak kézil valo, Ebben 15bbnyi-
re hérom meghatérozhatotlan foid Iokedék
dilizk, akik idejik nogy részét debils csi-
nyek kiagycléseval és véghezvilevel ik,
mikszben még testvérek is. Hatékonysaguk-
hoz nem fér kétséag, hiszen nemesak rajzoll
de hos-vér figurakat is sikerrel bosszanta-
nok el = példénak okéért engem. A moguk mod|cm
persze szeretni volook, béjosak, kedvesek, s3t, még
szorakoztatoak is, de ezt most csak azért mondom,
hogy senkit ne bantsak meg.

A jéték sorén annok lehefonk tandi, chogyan ez a
harom kis kretén kisérletet fesz arra, hogy felkere-
kedvén észvesz5 kolandok kozepete rcildon a

ésa
velik meguivolt nemes parba sorén — még ha hai-
széllal alul is morcdncEc kulffigurékka magaszto-
sulianak. Ez azonban olyannyira nem sikeril nekik,
hogy mostnekem kel SZé?yenkeznem helyelnuk‘ A

f G
sl AR S e
jul al mér nem, kalandjaik pechg nemhogy r}\|em

-

nak. Egyediil azért nem haragszom erre a negyed-
tucat kupacra, mert a szanalmam erdsebbnek bizo-
nyult irantuk.

Klasszikus maszkalas egymasbol egymasba nyilo
f6- és mellekpalya rendszereken, illetve az ezeken
valé hagyomanyos gylijtogetés (szobrocskak, ér-
meék, anyamkinjak) és minijatekok feszik ki a ,jcté-
kélményt". Mikizben oz eredeliséguizsgélaton ho-
mar elbukik a dolog, némi szint azért hoz a hérom
figura eltérs specwz?s ulojdonséga, na meg a foko-
zatosan elékerils hasznu’uh mrgyuk listéia, melyek

itségével a mér bejart ferileteken edJ elérhe-
T:'(‘;er\ he\yekre |uﬁ10lun‘< korabbcn megol humllun
pipaval viz old).
Akoncepcié i6, a megvalosnos gyopar: kameroke-
zelési hlEﬂk irdnyitasi nehézségek, és folyton-foly-
vést az ,ezer helyen lattam mdr, ezerszer jobb kivi-
telben” élménye sziirkifi az Ssszhatdst,
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Osszességében a fesz sorén annyi fortént, hogy a
iétékkedvnek legolébb a csiéja khojllt bemne,
minthogy azonban végsé soron a jéték maga is
csak egy csira, amag feLodese ezen a ponton meg-

allt. Csak kezdsknek és kisebbeknek ajénlom, nefa-
lén megszallotiaknak - lasd a cimsort. Na most, ha
mindezek utén valamilyen okbol megvennéd a é-
kot, Gmde kessbb mindendron meg akarnal szaba-
dulni 16le, egyre dologra nyomatékkal megkerlek

bolygénk irchkeben QW semmiképpen se hizd
le! Simén dobd csak a kukaba! (Esetleg 6réld atom-
ma és hasznositsd csillamporkent.)

samator
somu@punkass.com

ANIMANIACS: THE GREAT
EDGAR HUNT

IGNITION ENTERTAINMENT

MAS VERZIO: GC, X
: Jo

kozepes
kozepes
kozepes
kozepes

Jjatszhatosag
szavatossa
zene / hang:
hangulat:
atékos
memoriakartya 8mb (68KB)
analég iranyito (dual shock)
v az bohokas animaniakok (vagy mik)
bandicoot nyomdokain lépdelnek-

X...majd megtalaljak rég eldobott fogkefé-
Jét és hasznalni kezdik

4 pont

szezon, ami nekem eldnul azért is farfo-
gathat extra |zgc|mcf t, mert végre az ele-

jétsl kezdve vegrgkovelhe!em a vel|es sze-
zonr hiszen a Sport 1-en, és Sport 2-6
|yomulosan lesznek minden héten NFL kuz

Idén mér volt jele-
nésink, amiben hérom Gl FLj6
kot is felboncoltunk, és cho[ mér igencsak
kiveséztik a jatek szubalyon &s a jatekkal
kapesolatos tudnivalokat, dgyhogy ettél
most el'ekm'ek mar csak he\yhmny miatt is.

NFL-hez képest tobb kisebb
kilonbséget is felfedeztem, de elészs
kabb kezdjitk az EA dltal is reklamozott
donsaggal, ami a froppans Vision & Preci-
sion nevet kapta. Ez az 0j technikanak a
labda eldobésakor van jelentsége, egyfe
18] nagy segitség a szabad csapattars meg-
taldlasénal (a pélya azon része megvil
gosodik, amerre nézziink), illetve sokkal
nomabban,  irényitotiabban passzolha-
tunk. Ez \dalg ugyanis csak a sima passzo-
hetésége volt adott, most viszont a di-
gitalis kereszt négy nunyaval szabdlyoz-
huquk hogy magas, alacsony vagy oldal-
irany0 passzt szeretnénk dobni. Lehet,
hogy ez nem hangzik il nagy diitasnak,

le mér az elss meccsek alatt meg Fogluiok
tapasztalni, hogy mekkora haszna is van
valsjal

U| onsog még, hogy ezottal jétszhatunk
mar online is, & van egy 0] opci6 is, az
NFL Superstar, ahol egy teljesen ismereflen
figurébol faraghatunk NFL szuperjétékost.
Minden tulajdonsagat mi alakithafiuk ki,
az ofthondtél a hajviseletéig, és a mene-
dzselési feladatokat is nekiink kell ellatni.
Kifejezetten j6 &tlet, hogy nem csak egy sa-
j6t készitésG manuszt terelgethetiink az NFL
stadionok z8ld mifiivén, hanem akar t is
masolhatunk egy szereplét a hamarosan
megjelens NFL S'ree' 2-bél, vagy az
NCAA 2006-bdl is.

Ezzel a ket bekezdesse| asszem' fel soroltam a
lenyegi Gjitasokat, igy mér csak az értékelés ma-
radt hétra, és nehany szemelyes rcpcszrclay Le-
het, hogy talén a rufin hiény (elég rég NFL-eztem
mér) okozta, de a 2006-ban kicsit nehezebbnek
érzékeltem a jatékot, ami anno a 2005-ben be-
8tt, az most sokszor az istennek sem akart sike-
riilni, pedig a takfikak, a feléllasok szinte ugyana-
2ok, mint az elézé részben. Az Gi passzolasi tech-
nikat is hamar be kel gyokomlm mert a sima
passzokat elég nagy szdzalékban blokkoligk a
védok. Mindetfd| figgetlenil, nalom még mindig
a Madden NFL sorozat marad a képzeletbeli be-
futé elss helyén, mar ami az amerikai foci pre

illei, & remélem idén is egy igen |zg°§1
mas, és kiegyenlitett bajnoksagot lathatunk.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

playstation 2

MADDEN NFL 86

EA SPORTS
MAS VERZIO: PSP, X

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

LEVTTTERS
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nisz, fenisz, feniszprogramot kell szereznem. Teniszisten, halld

Fhészom, egy valamire val6 teniszprogramot teremts! Egy fenisz-

kis iitogetésre vagyom az Grdogbe is,

fenekére, teniszt ha mondom,
vegytiszta, vérprofi zsirteniszt, vagy kitépem valakinek a szivétl!!

re valé teniszt. Valami iitds kis i
mielott megiitok valakit! A programozdl

Imigyen szoktam morfondirozgatni magamban, mibél is megsej
hefitek, mennyire is vagyom mér valami Gszra a témdban.
e o vakBsan; vekond chyenic, mint Focl iz & i Evst el
értitek, nem Fifat és nem Tiffet mondok, de hogy miért, azt majd egy
masik alkalommal....)

Széval csak vagyom, vagyom és vagyom, imméron sokadik éve fel-
jes onkiviiletben. Orillten és Griiletben. Bizonyos idskszonkent a té-

ly viharos roham forméjéban végigtombol oz idegrendszeremen,
valamim elpattan, az agyamra sététség hull és j6zanodaskor csupan
a napkorong dllasabol tudom megallapitani, hogy nappalok és &-
szakak teltek el igy, és dsszekulcsolt kézzel reménykedem, hogy idé
alatt nem kovettem el valami megl thatatlant. (Legutsbb nem
csekely rémillettel sikerilt beazonositanom a tenyeremre szaradt sé-
116, alvadt mocskot: majomkakal)
Régota szenvedek: legméamoritobb feniszélményem nem kevesebb,
int 12 (1 & ¥omatdbel hergel, amikor bardiaimmel hénapokig
nyistdltink egy bizonyos | Play 3D Tennis nevezetii Cé4-es csodat.
Apropd, megragadom az alkalmat, hogy kedvére tegyek egy ked-
ves, am egyligy( ismerssomnek, Tompee-nak, aki megkért, hogy ir-
jok mar vurumi Cé4-eset. (2!) Csak igy, egyszerlien. (Kénytelen vol-
tam bizonyos alapvetésekrd| felvilagositani az élet dolgait illeten:
,Tompikam, angyalom, a 6 ég megdldion e kis cukorfalat, az 576

MARTIN BELESZOL!

Megmondom a frankét, és azt sem tudom, hogy ez egyal-
talan mas jaték-e, mint a SCT, és ha mas, akkor miben ki-
lonbsznek. A Namco igy hirdeti: Roland Garros 2005: Po-
wered by Smash Court Tennis. Tehat a motor ugyanaz, de
akkor mi a kiilonbség...2
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ERENCH OPLN
powered by SMASH COURT TENNIS

2005

Konzol nem komodoros jatékokrdl ir, draga bardtom, tudod te mi-
lyen napot irunk egydltalan csillagbogaram, vagy megpofozzalak
édes kisszivem?”.) Egyittal egy masik régi tartozasomat is kiegyen-
litem, ami pedig némiképp megleps médon az 576 KByte magazin-
nal szemben kamatozik mér &siddk 6ta. A dolog igy torté

1993, fobrugr. Sorfprogram sszedlitis Céd-re. Szerzd Zole. A
kedvencem. Eppen ezért killnGsen fdj. Egyetlen révid, semmitmon-
d6 bekezdés az | Play-rél. Pedig TENISZ. Egbel igazségtalan-
sag! A szivem meg%csarodik Konnyes arccal az égre fekintek.
Hangtalan mozognak ajkaim. A holdfényben fogadalmat teszek. Az
erds langba borul... Eltelik 13 év, a gyermekbél férfi lesz, a varva-
vart pillanat elérkezik. (Ha ismersz jo i}r atokanyv irdt, keress meg!)

Tehét most szeretnék rendet rakni. (J6l figyelj Tompee!) Az , Ajpléj”
valami észbontéan i kis jaték volt - és még mindig az, emulatoron
teszteltem! - telepakolva mindennel, ami a Fsldon j6: kiraly grafika,

665 labdamenetek, szemtelenil fullos versenynaptér, valés verse-
nyek, volés ATP rendszer és 16bb sz8z volodi versenyz8 egyéni jé-
tékstilussall Utolsd helyrs| tornaszni magunkat @ csicsra tényleg
tobb honapos kihivas volt, réadasul négy ember tehetett erre kisér-
letet szimultan - csaknem megunhatatlan volt! Erted mar kedves Zo-
lee? En azéta sem lattam ennél komplexebb és tskéletesebb virtug-
ls interckfivitést @ sportb3l semmilyen gépen - Virtua Tennis ide, Top
Spin oda, nekem az Ajpléj maradt a legjobb!

Tartozésaimat letudvan, lélekben megfisztulva egy csodas kép bon-
takozik ki eléttem lassan, de vildgosan: egy G rovat a Konzolban
,Samu bécsi elintézi” cimmell Hmm, ha nem félnék atté| betegesen,
hogy Martin bécsi elintézne, biztos belevagnék...

Létezik még egy viszonylag szinvonalas, am_kimondhatatlanul
hosszd nevii Namco gyartmany, a Smash Court Tennis Pro Tourna-
ment 2, melynek a RG 2005 valéjaban az aktudlis tuningja. Errsl
van most sz0.

Sajnos az egy évvel ezeldtii elddhdz képest nem eszkzsliek tobb
véltoztatast a Nameo-s gazfickok, mint az EA sportprogjainak ké-

itsi szoktak volt sajat sorozataikon, mondhainam Ggy is, szinte
semmit. Ezért azt tandcsolom, hogy akit érdekel a program, az bat-
ran és derlisen lapozza fel a 2004-es duplaszémot, de pillanatnyi
késedelem nélkiil ém, mert ebben egy kerek iras olvashaté réla. En
most helyhianyra (Helyhiény? Te sz*rtad el a helyet! Mar-
tin 2) hivatkozom és totdl teszt helyett tomaritek: a jéték elényeire,

a profi gémpléj. Tetszik, hogy a gombnyomas
itemets| és helyezkedésﬁr?krél Eiggp téseink mi oggge E(’)oo lqu, too
slow, okay, good, nice, great], hogy a fbb itésfajtak megtalalhatéak
ésjol is hasznalhatoak, hogy egy-egy labdamenet nagyon takfikus tud
lenni, hogy a meccsek végen részlefes statisztika var, hogy killonféle
it kelbatic b Nyersk o péios meecsak, chel nédyen's o
fozkodhatunk, jék a jatekmodok (a gyakorlast mindenképpen végezd
ell] a Pro Tour pedig ész értékd (sajnos nem valédi ész). It cslunk utok
s6bol lenni az elssk, ahol mindenek elst megalkotiuk magunkat, az-
tan naptarunkban dntiink hétrsl-hétre verseny vagy edzés mellet,
melyek sorén gyarapodik tapasztalatunk, pénziink és ATP pontunk,
hetden tudasunkban fejlédiink, cuccokra koltiink, illetve
bb lépiink, azonban néhanapian piheniink, mert faradunk,
olykor pedig vératlansagok térténnek, ami feldob minket és mindvégig
partik elétt bedllitjuk, hogy teljes meccset jétszunk,
ol ciénlot cint labdomenelekelvivuk meg, Gre

! helsésor}taun a Pro Tour adja. i =
itas: es hizés, immaron van dlléképességink, mely-
ik S5klentes hevadon herediel var, MljssamicsaRkes. Non
még egy 0j mozdulat is, de mds lényegbevagét nem taldltam. Edes-
kevés. 16 ,Gjitas”, a Roland Garros, a jétékban az arkad méd

i be - igy viszont mér ez is ismerds.

Hatrany: A szervalas nem a legjobb, a paros
g0, érdekes modon nemigen lehet széleset iini
meccsek alatti aivezets animaciol i
csak bohéckodas, a kézénsé
hogy a nagy Grand Slam vi
hogy a Pro Tour csak egyedil vihets. A f8 biin azor
e raom ol oo i v ot Vs 6
adasul j6 néhany aszfej hianyzik. Természetesen nem a vi
lista 48. Marfinra gondolok (ar az is 6 lenne), sokkal inkabb Fe-
dererre, Roddickra, Agassira... Az eddigiek megbocsathatok, de ez
utdbbi nélam olyan durva sértés, mintha azt mondanéd a cicamra,
hogy sertés vagy, hogy értsd is amit mondok: mintha egy fociprog-
giban csak iz csapat szerepelne. A szavatossagnak annyi, a kis
Cingar meg atharapja a torkod. Mindenek felett kritizalom azt,
hogy egy év dlatt jforméan semmit nem fejlesztettek a fejlesztsk —
ugye érzed az ellentmondast? Ez a tenisz igy egy kicsit necces. Egy-
két bug is beszemtelenkedik néha, de ezeket biztos lecsapjak majd,
mint haléndl a magas labddt. Mar ha van stilusuk.

éflsdnek, o megnyerés
ny, sok a toltés. Féjlalom,
2l csak a Garros van meg és

samatdr
samu@punkass.com

ROLAND GARROS 20805

SCEE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatosag: jo
szavatossag: ia
zene / hang: kozepes
hangulat: jo

1-4 Jatékos
memoriakartya 8mb (248+330KB), multi tap
analdg iranyito (dual shock)

v nagy élmény egyszerre jatszani és a US Opent nézni,
én mondom...
X ...csak ket tv kell hozza
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Harcosok és kirdlyok

Térténet a sotét magiarol.
Egy fényls koland legendéirdl.

A fekete madér hangtalanul siklott ét a tér f
dellenben lévé faragott kéoszlopon. A gyészszin felhék mogii
valami sajt, lustn elégurult a hold. A négyszogletd, kockahdzakkal
szegélyezeft fér tokéletesen beldthatova valt, s a madér mintha figyelt
volna. A macskakévén megesillané fény baljésan kékes hangulatira
festette az éjszakét. Az értoronyban két ijész toporgott fazésan, a tér
kézepén dsitozé szokokit kozelében pedig még egy 6rszem babrdlt a
kirtiével. Am volt oft még valaki. Az egyik komor sikétor torkandl egy
harcos térdepelt vasalt faladak kézott és éppen az ijhirra helyezett egy
vesszot. Roviden, de nagy gonddal célzott és Ictt. A nyil ives roppdlydt
irt le, a madar éleset rik flzm, ugyanebben a pillanatban az iddsebb.
ijész eldélt mint egy zs6k krumpli. A fiatalabbik ~ ostoba facské — az
szb&| semmit nem vett észre, unoftan bémult o héztetok feletti
messzeségbe. Nem sok harci fapasztalattal rendelkezeft de mér nem is
nyilt a”(i?ma 16bbé frofeckat szerezni, a haldntékaba vagods vesszo

egyetlen pillanat alatt végzeft vele. A madér szemében kiilonds lobbot
vefelt o ﬁo/d fénye: villanva tiskrozédctt benne vissza a harcos képe
ahogyan elrakta fegyverét s hosszira nydlt érayként a tér kézépponfia
felé illant. Gyakorloft, mértanilag szémitott mozdulatokkal alig /fél‘ $6-
hajtésnyi id6 alatt az 6rszem hétéba keriilt, akinek arra sem maradt
ideje, hogy felfogja mi térténik vele. Hiszen haloft volt. A madar éssze-
rezzent, az 6 + jobb sarkandl egy vjabb 6rszem tiint fel,
aki eddig az éryékban hattal 6l s ezért elkeriilte a harcos figyelmét.
A harcos egy parduc fiirgeségével iramodott feléje, Gm tuda, hogy el-
késeft. Mélyen, zengén simult az éjszakéba a kiirt hangja, rideg bérso-
T e

a holtak holtak maradhak, a kiirtés feje pedig egészen valésagos mé-
don messzire repiilt el nyakardl és tompa puﬁandssa/ pattant a kévon.
A fovazengd vészszélam mégis megtette hatdsdt s a kérmyezé hézak
egy pillanat alatt megelevenedhek. A legkozelebbi aijton egy édaz tekin-
fetii korcs végodot ki karddal a kezében és tavolabb is u(z’ko/( mozgo-
l6dtak. A harcos nem érzeft bosszusdgot sem pedig félelmet, a mar 6l
ismert harci vagy vonta lassan uralma alé Ieﬁér és festét, bizoft képes-
ségeiben és mindenek felett fegyverében. Nem vérta be a korcsof, vi
lémgyorsan elérelendlilt és kardjaval irtézatos csapést mért a me

kent fajzatra. Az olyan tigyetleniil probdilt héritani, hogy a peng
oo s kel e e s Lo e R
T6bél. Vérfolyam spriccelt a megcsankitoft artériabol a kovezetre, a
harci iivéltés pedig forkdra forrt az dtkozotinak, ém mér nem sokdig
volt torka, Sem pedig feje. A harcos épp iddben fordult meg, hogy
szembetaldlkozzon a két pergamenbérii rémséggel. J6 fejiel alacsony-
abbak voltak ndla, gérnyed tartasban évatosan kozelitetiek, kopott ru-
héjuk felett cska péncélt viseltek és haszontalannak tin6 gérbe kardot
szorongatiak. Mintegy mésfél karnyi tavolsagban megtorpantak és
itho i etk ol Al Yk ol st ik

élefét is. Ekkor a meggondolatlan szérmy felemelt karddal rohamozot,
de a harcos izmos karjba engedelmesen simulé penge kénnyedén ha-
ritotta a csapdst s lendiletébo] mit sem veszitve loza félksrivet leirva el-
metszefte a rém labét térdnél, mire az orra bucskazoft. llyesmire egydl-
talén nem szémitott s mikozben a vildg kifordult sarkaibé| r&dﬁbﬁenl‘,
hogy hibézott. Hiba volt megtémadni az idegent. Egyéb bolcsesség mar
nem julott eszébe, megkapta beleibe a végdofést.

A harcos nehezen birta idben kiréntani a fegyvert a tetembél, hiszen
mdris hérom héjas tokdji grunt kozeledeft felé dong® léptekkel vésze-
sen, s tavolabb még masok is. Szikéran megvetett Iabakkal vérta a
16bbmazsds rohamot. Ahogy hdritotta az elsé csapdsokat fokozatos
dtalakuldson ment keresztiil és aprénként eggyé olvad az acéllal. Vad
farc incha excl 6 ercdn fors vigyomel Eareletetnd! it of
lenfeleit. Ugyanaz a gyilkos ténc volt ez, amit mér szamialanszor jért
egyiltt kard és gazddja, s a kordbbi téncparinerek kozil senki sem
hagyta el élve a parkettet. Elképesztéen létvényos mozdulatai hihefetlen
hatékonysggal pérosultak, a harcos tokéletes gyilkolo géppé
sem érezte, ﬁu egy-egy vagast Gsszeszedett, viszont olyan bokezie
Bl S G e el

ként kéroztek a harcos kérill és lépésra lépésre loptak a tavolségot. O
oldalvast dliva fesziilten figyelt, kivért, majd varatlanul elrefele tett egy
gyors lépést mikozben torzsével kissé visszadlt és vadul hétrafelé csa-
pott, igy sikeriilt meglepnie az egyik borzalmat. A seb, amit a korcs ka-
pott nem volt silyos, ezt mindketten tudiék, de a harcos nem érte be
ennyivel. Orillt csapasaival kétségbeeseft védekezésre kényszeritette el-
lenfelét, akinek nemcsak védelmén, de festén is egyre tobb rés nyilt
ahogy a kard hegye dolyfos kigyoként bele-belemart. A mésik nagy
}gyekeze"e/ préb:’:K a harcos kézelébe juni, de amaz olyan vadul s jol
forgatta a kardot, hogy erre j6formén esélye sem volt. Egészen addig,
amig térsa - nem egészen énszantdbél - befejezte a harcot, egyittal az

molni sem tudla, hény sz6myeteget kiildétt a pokolra, s mér régen nem

dnta, hogy mindezt egyetlen apré figyelmeflenségnek készonheti. Hir-
felen azonban egy komor gondolat mart belé, hol lehet a fdrsa, hiszen
a megbeszéliek szerint réges-régen itt kellene mdr lennie. Ekkor valahol
a tavolban egy sérkény bomblése hangzott fel, s a harcolé felek erei-
ben meghdlt a vér...

Dzson alma valéra valt. A 2002. szeptemberi Konzolban a 37. ol-
dalon a The Mark of Kri fesztiét a kdvetkezsképpen fejezte be: ,Na-
gyon remélem, hogy tgy masfél év milva egy Gjabb és nagyobb ja-
tékban djra ki efiink a parosnak.”. Természefesen Rau, a harce-
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dzett barbar, valamint Kuzo, a fekete madér pérosara gondolt, s az
igoz, hogy a mésfél évbs] kerek harom lett, de megvalésult Glmoknak
senki ne nézze a fogtl Persze éhes ember val6szinileg masrdl dlmo-
dik, mint a j6llakott, és akarhogyan is nézzik, hérom év nagy i
ezalatt a kozolhittiek sok-sok faldantali jéval Csl”apllhuﬁuk éh

Kivansi vagyok, hogy a fejlesztsk mivel tolthették az elmolt idssza-
kot, mivel azt gondolom, hogy ennyi id8 mltén nem minden esetben
bolcs dolog folytatas cimen kijonni ugyanazzal a jatékkal. Na i6, ez
most nagyobb és Gjabb elédjénél, de szebbnek példaul fikarcnyival
sem szebg Humoros, hogy az akkori leirds ponkol pontra réillik eme
darabra, s k|egeszuem szinfe nem is nagyon kell. Mégsem ez a jatek
|egnugyobb bu\u hanem a i orlas God of Wur? latvanyos koro-
nazasi ceremd melyne ifotta més ékkovek
fenyét is. Harom & éve a jGték &k volt, ma aligha. Harom éve siman
vitte a kilencest, ma qhglha Nagy kér. Az meg féleg, hogy olyan na-
gyon sokat folt.

I

sunkkal és apro kockékra aprifiuk az ellent. Nem is klfqezeﬁen a harc
rendszere ami killsnleges, hanem a latvényos mozgas animécick és a
véltozatos gyiloktechnikak. Fegyvereink ugyanis kskemény hentesszer-
szamok, mef/ek kénnyedén |e? |9||< ellenségeinkrdl mind az acélt, mind
a host, kereszrulhasnunuk vasat és csontot egyarant, a \ewamssagu
testrészek pedig szanaszét ropkadnek, csak gybzzik kupkodm a Fe|un

d E S Z2 T

Ey jelentdsége van a kimyezet felderitése soran, hiszen olyan he-
lyekre lathatunk be, melyekre amagy nem. Kiilsnssen fonfos Kuzo
e S R AT e S e
kat az ellensé vereben Figyeljink arra, hogy ¢ szemik van, vagy-
is ha mi latjuk oket, ok is rlnok minket, hogy i jo filik van, azaz
nemcsul( eg )'Johunkre felrdppens veréb, de mar egy pisszenés is
elég, k. Viszont sajdtosan gondolkoznak. Példaul

ket. Allati ok a becserkészéses kivégzések, valamint o
sok animécisi is. Ezenkivil olyan hangulatfokozo elemeket is belepakol-
iuk a jatekba, mint Eelduu\ a hld Iuriokole\enek e\me'szesle mel\ye| vn|
orcj6

Bru'cils ver- &5 elmenyfu egyben Es hogy a durvulés még szemet

b legyen, az érdek Tﬁene?ekel — mint példaul a
éerekban metszést, vagy a kombozasokat — automatikusan lassitva
szem|e|heﬁ ok meg. Az viszont kér, hogy maga az irényités nem ol ola-
jozoftan mii
A hare rendszere egyébirant kellen egyéni és kellsen j¢. Jobb ana-

Hoox ead.E.ekbol nem deriltvolnalki, eqy gyil iévék

il A e meueme\enmssuwu e

Ioggal ellenfelek fog atunk be knak mind a nyilt, mind pedig a
lopodza Imiiveleteinkhez és ezutan azzal a gombbal tamadhat-

hiszen sajat dolgunkat mértektelenil megkunnylrhequk azélal, hugy

juk meg az adoft fajzatot, amelyik gomb ikonja a feje felett megelenik.

nem hilbelerambé médjéra rongyolunk ré a sétét erdk seregeire, ha-
nem megfontoltan haladunk esﬁopvu, gyilkos arnyként mérink testre
szabott haldlt az érékre. Ha meghallivk a kiirtszot baj van, de ne sza-
ladjunk ennyire elére.

A jatek erGssége a hihetetlen i igényesen megc"(olon rajzfilmszerdiség.
A bevezef6 és atvezets filmek mér-mar mivészi értékiiek, de ne valami
3D-s hipertokélyre gondoljunk, inkébb valami egyéni, barlangraizos
sfilusban meg tmen vizudl-élményre. Remélem valahol lathattok réla
képet az 0|ch||on hogy korulbe\ur meggértsétek amirsl beszélek: nem
grafikailag, hanem sh?usubun és hangulataban eme!kednk ki az ilag-

Apropo, ikonok. Minden korcsfelet ikon léthatt, mely elz, hogy oz il
letd ijasz-e vo%y harcos, esetleg kiirtds, tovabba hogr visel-e pancelr
vagy sem. A taktikat, ileive az Givonalat ennek megfeleléen tudjuk meg-
véElsztoni, azt meg |obb észben tartani, hogy a pancélosokat nem fog-
jo azj és hogy a kirtsssk extra érmédict zodithainok zajongasukkal @
nyakunkba.

A ]mekban ezittal négy vérbs karakter kapott helyet az egy szem hés
helet, v szait Beumusy lsza dogely, Grz klodrumplor-
6. csunh Tuh a szexi henfeslany és fermészefesen Ruu a venvo barbar.
A fegyver dll a rendelk

|
ikkel mas-mas képes, tehata |cNunyharco| joda-

bdl. Sajnos mindjart szoba keril a jaték egyik legnagyobb gyengéj
brutalisan sokat tolt és ezzel minduntalan megtéri a jatek au
Egyebkenl j6l hallottad, ennek a jétéknak van auréja. Nem a lopako-
das az, ami engem igazan megfogott, s nem is maga a harc, hanem az
a sulyos hangulat, me1ye? a komor szinek, az elfalalt hange“ek'ek éa
I Elke élvezetes fud len-

k harco-

boszen és vadul c

mf).g nem fogiok megunni. Eqyszere keten holodurk a pélyskon egy-
mést segitve, mi és a gép dltal ?lrunyllo" tars, és én egyszeriien képtelen
vagyok felfogni miféle megétolkodott gonoszsag aicddyoz'a meg a
rogramozékat abban, hogy egygzon idében mindketijiket akar em-
er chc\ is \rcnywhc!ovu tegyék. Es abban, hogy a toltési idst draszfi-
wsan |

ni, ahogy az ellenség gyir(j
MARTIN BELESZOL!

Az jutott eszembe a cikkben amigy elég kevésszer me-
gemlitett ,sokat t5lt” negativum kapesan, hogy mi van, ha
csak az dlfalunk nyozott tesztpéldany volt ilyen nehezke52
Nehogy szétanyazzatok szegény Samu fiamat, ha igy van
) Egyébkeént a jaték nem rossz, érdemes nek
mon!uk a God of Wart mér tbbszor leziztad...
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Mmden karakterrel tudunk lopakodni, amennyiben fegyveriinket elrak-
juk és ugyancsak gyvertelenuf kepesek egy o idéziteft visszatamadas-
ra, mely rogvest haldllal jar oz ellenfelre nézve. Mindegyikiknek van
valamiféle tavolsagi fegyvere is (Raunak példéul az ij), ezenkivil mind-
nydjon képesek kombomozgésokra. Az azonban szomord dolog, hogy
fejenkent csak 5 kombo all rendelkezésre, s ez a szam a jaték soran az
istennek sem akar néni. Féjd, hogy embereink kozil e yv‘( sem ismeri a
mégit és nem képesek semmilyen felédésre, réadésul a program sem
igozén van fisztéban f6ltés legeélravezetsbb technikéival.

Fontos eleme a jatéknak Rau és Baumusu borcmo Kuzo, a fekete
madér, illetve az a mentdlis iz, amellyel Tati és Griz rendelkezik &
ugyanazt a szerepet folfi be, mint a mar sok harcot megélt tollas.
Nevezefesen azt, hogy szemén keresztil lathatjuk a vilégot. Ennek

be|0erro| olyunnylru nem szivesen mozdulnak ki a nyilt utcéra, illet-
ve forditva, hogy inkabb hagyick, hogy egyesével lenyilazzuk dke.
ég! Iusva program: olyan réérdsen tud tdlteni, hogy az

A Start menuben kuloniele opciokat dllithatunk, Gjra elolvushuquk az
eddig kapott fippeket, megtekinthetjizk harcosunk mozgés listaidt, illetve
bongészhetjitk a teljesitends feladatok sordt. Ezek nem kulcsfontossagd-
ak a végigvitel szempontjabol, viszont segitségiikkel extrakat nyithatunk
meg, csakigy, mint a palydn elrejtett tukuk megtaldlasaval Aprankem
megnyerhetjik a nem ol izgalmas aréncharc palydit, embereinknek Gj

jelenéseket, ezenkivil mozikat, valamint beépitett csalasokat tehe-
iunE batyunkba - példéul érok ny.lvesszu'

oo g

U;dunsc gyanant a jatékban helyet kapott egy térkép is, melyet Se-
T ek e TR
lye, illetve az, hogy merrefelé is kellene csindlni valomit a fovabbjutés
érdekében, ami sajnos kapcsolok aktivélasaban meril ki \egmkubL
terképrdl, ha kedvink van, tavnézs médba vélthatunk, amikoris frsun-
kat f\gye”\enuk meg harmadik nézetbél. Azt, hogy merre jar, mit is csi-
ndl éppen oz istenadta, de az még ekkor sem deril ki, hogy a program
miért tolt olyan alkozoftl sokat.
samatdr
samu@punkass.com

RISE OF THE KASAI

SCEA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafik jo
Jjatszhatosag: J
szavatossag jo
zene / han jo
LELTTTERH kivalo

memariakartya 8mb (195KB)
analog iranyito (dual shock)

v gyogymod vérszegény embereknek
X mondtam mar, hogy sokat tolt?

7 pont




betekintést nyerhefiink, hiszen javaban tart mar az idei Nascar sze-
on, szeptember 11-é16] kezdédik oz NFL, és remélhetleg idén
Jesz végre NHL kszvefits is. Na nem mintha annyira hiényoltom volna fa-
valy az elmaradt jégkorong-mérkszéseket, szemely szerint sokkal inkabb
lennék kivancsi a Baseball ligéra és az Indycar futamokra, mivel jéval ér-
dekesebb sporinak tartom mindkettdt a hokindl. (NHL-ben annyira nem is
vagyok ofthon, kicsit hiztam is a szamat, amikor a Marfin megint rém osz-
totta ~ igazabdl az izém kivolt az egésszel, mikor a Kriszfianka ebben a
profi, mindenesetre annyit még én is tudok, hogy a favalyi szezon elma-
radt, azon prézai okndl, fogva, hogy a {d?ékoso( szakszervezetének nem
sikerilt megegyeznie a jatakosok béreit illetgen a Ligéval. Ezt mondiuk,
elég rohejes dolognak tarfom, hiszen a NHL-ben nagyon sok eurépai ja-
tékos j6tszik, javarészt a nagy szovjetunié tagorszagaibl, akinek valoszi-
nileg szilshazajukban még ennivaléra sem volt della, most meg verik a
nydlukat, és sztrdikolnak, mikzben dollarmilliokat fesznek zsebre a jaté-
kosok, meg menedzsereik is.)

Bar tavaly is én feszteltem oz akiudlis Electronic Arfs-os NHL-, mostan-
ra még csak emlékfoszlanyaim sem maradiak @ cuccosrél, ami eléggé
Pl 8 ol Rt o G st

A jéték egyébként @ FIFA 2006-hoz hosonldan egy gyériteszipéldény volt,
\'ngLogy szintén igencsak érdekes dolgokat p:ugLﬁ

a sporfcsatornak 'r"wul!c’lbél lassan Amerika Gsszes nemzeti sportjaba

alt. Példaul elment a
hang vagy a kommentdtor, kifagyott, nem lehetett elnyomni a visszajétsz-
sokat, nem akarta betdlteni a kovetkez harmadot, széval elég docogss me-
derben folyt a tesztelés. De persze a felsorolt dolog egyikét sem lehet hiba-
kent felroni, hiszen valészinileg direkt hagytak benne a jatékban (nehogy
esefleg id8 eldtt elterjedien ﬁekelepiucon valomelyik tesztelsi példany),
vagy pedig kijovitiak a bolti megjelenésig, ami egyébként szeptember 6-a.

playstation

\ Sl e

Az EA logo és a hangulotos bevezefs utdn a mar j6l megszokott meni-
ben taldljuk magunkat, ahol a kévetkez6 lehetéségek kozil vlogathatunk.
A Play Now az egyszeri gyors menet, barkivel barki ellen nyomhatunk egy
mérkSzést, aminek a paramétereit is kedviinkre dllitgathativk, és aminek a
végén vagy Ujrajatszast kérink, vagy visszol(erﬁlijn?( a menibe. A Game
Hodes i fnnk o kool megnértsk.Frca skt

a Free for All, és az Elite Leagues, amin belil néhény eurdpai Ligat tal-
lunk. Ha nem tévedek, az egyik a német bajnoksag, a masik a finn, az
utolsban pedig vegyesen faldltam csehszlovak, svéd, és egyéb nemzefi-
ségli csapatokat, tgyhogy akik meguntak az észak-amerikai profi ligat,
azok itt kedviskre mazso?éxgu'homc az eurépai profi csupmoE kozot.
Nem mondom, hogy kitor Srommel fogadiam a NHL ‘94 Retro-t, de
azért az férfiasan bevallom, hogy elssként ez a jatéklehetdséget probal-
tam ki. Ha nem is dobtam htast, és nem dobbant meg a kis szivem, azért
szerzeft néhany kellemes percet a régi SNES-es és Megadrive-os NHL 94.
Aki megveszi a jétékot, szerintem Ggy is bekukkant majd ide, j6 lenne, ha
az EA ezt a j6 szokasat megtartand, és legkbzelebb a FIFA-ben talalkoz-
nank hasonléval, én mondjuk mindenképp Grillnék annak a FIFA-nak,
amelyikben volt kispalyds bajnoksag is.
A Rosters-hez és a Creations Zoneioz mér valodi hozzaértés szikségel

Play Online-t kindlja fel nekink a gép, ami y
amerikai héz'urk'}sLGV\, de mifelénk kotve hiszem, hogy egy-két figurc‘mefi-
viil valaki is a nefen kereszfil fogja tolni a gémet. Mindenesetre a lehets-
ség adott. Isméfelten van Dynasty méd is. Tolsagosan nem akarok okos-
kodni, de nekem tgy tin, ez hajoz leginkabb arra, amit més jétékokban
karrier médnak hivnak. A szokasos millisféle beallitas jellemzi ezt a mo-
duszt, ahol szinte mindent a kedviink szerint kalibrélhatunk, kezdve a Li-
qa nevéldl egészen a vizhordo i becenevéig (jo, oz més sportég...). Uj-
donsag, hogy végre dtteleportélhativk a sajét készitéss, és az Elit Ligas
csapatatokat is a Dynasty médba. It egysbként igencsak belefolyhatunk a

dlyan kivili tennivalokba, csak profiknak vagy olyan személyeknek ajan-
rom ez a jatékmodot, akik a valo életben is afiatiak a NHL-, és a korilot-
te mikadd pénziigyi gépezetet. Az Exhibition nekem semmiben sem ki
lnbzott o mar emlitett Play Now lehetsségtsl, mivel it is szabadon v
laszthatd csaptokkal nyomhatunk egy tét nélkilli meccset. Ha mégsem igy
lenne, sorry. A Season elég huzés, itt ugyanis a teijes szezont végigtolhat-
juk, a fanafikusok akar 82 meccses évadot is valaszthatnak persze

tefik, hiszen itt tudjuk végighngészni az oktudlis jatékos-névsort, ezen
ol tudunk csapatot, iafiesn kredlni, ainevezni, iﬁewe variahativk a jaté-
kosok tulajdonsdgait, és a obbit, Az NHL 2006 a szokasos médon igen
omoly jétekosallomannyal és informécio iséggel halmoz el minket,
&s bar nem akarok hiilyeséget imi, de mintha csak az EA rendelkezne hi-
vatalos NHL joggal, ami azt jelenti, hogy csak ebben a jatékban falaljuk
meg a valodi nevekkel ellétott jatékosokat (vagy ez csak az NBA-re igaz?).
e et el e b
aprébb részletekig mindenen véltoztathatunk. Sajnos a 2006-0s véltozat-
bol kimaradt az Gjdonsagokat bemutats oktatorész, ami példaul tavaly
16bb EA-s jatékban is megtolalhaté volt, It mindéssze egy-egy figyelem-
felkelt szovegdoboz kozli veliink az adott game médok?mn megtallha-
16 Gjdonsagokat. Természetesen van egy rakat, mér j6l ismert beallitasi
lehetdség, és néhény, amire én nem emlékeztem, mindenesefre szépen
belt(clibrdl;hgljuk magunknak Eéldéu\ még a bunyok keménységét, a bi-
Gl

nem volt idém kiprobalni, hogy a 82 meccs a réjdtszasokkal egyilt érten-
d6, mert példaul a régi PS1-es NHL-ben, ha jol emlékszem a 86, forduls”
utéin kévetkeztek még a Play Off meccsek is. Legaldbbis ezt mondta a bé-
na Arpi haverom, aki anno végigtolt egy ilyen teljes szezont.

Ezen kivil van még két EA Sports-os bajnokség: a World Tournament és

r &, vagy akar kérhefiink ,kapuseldnyt” is, ami egyéb-
ként oz ellenfél kapusanak képességeinek leszabalyozasa, uzuzeisve-
sebb korongot tud majd megfogni. Igen sokféle stafisztikat, adatot is sza-
mon tart a gép, { jatékosokat, k i
‘tekstlusokat. ki foglalkozva o . sziériciek

dlva a
iemelten kkal” (6k csillaggal

vannck jelaive o pélyén).
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Grafikailag a 2005-héz képes a véltozas minimalis, szabad szemmel
tolén észre sem vehets, ami valészintleg vagy azt jelenti, hogy a tava-
lyi résszel is elérték mér a PS2 végss hatdrait, vagy pedig mér nem volt

ik foglakozni a vizualitds fejlesztésével. Mindenesetre ember legyen

a folpén, oki megmutatia nekem a két egymast kvetd rész kozotti kii-
lonbséget, mivel direkt beraktam a 2005-6t, és én semmi eliérést sem ta-
léltom. A jatékrél magérs| persze most is csak ugyanazokat oz elsépelt
frézisokat lehet elmondani, mint ahogy azt fesszik mér évrél-évre a so-
rozat aktudlis folytatasarol. Ezek pedig a kovetkezok: a grafikai gyonys-
1ii, @ j6tékosok a lehetd legnagyobb szami poligon mennyiségbd lettel
k figyelembe véve é a valodi jétekos Gsszes

agtol az Srzefig. Orak ezreit 5l
tékosok mozgésainak motion capture-6zésével, hogy a le-
hetd legélethilbb mozgasok kaszonjenek vissza a TV-nk képernysirdl.
Mint ahogy minden évben, tgy idén is talélunk néhény 6j mozgast, az
eqyébként igen eqyszerd, néhany gombkombinécién olapuld irdnyitési
rendszerben. Idén leginkabb a kapus elfektetésére, a preciz lové ¢
néhény igen laivanyos, hatrafelé vagy a lab kozoti-md
Skt FARE o ot Hserik ok & e ot el
nem sikerilt indlnom, amit a k ben oly elé: | muto-
jatiak. Van egy Gifajta célzési rendszer is, ami a kapura lovéseknd
asznélhatd, ilyenkor egy céltabla jelenik meg a halén, és az analég

MARTIN BELESZ0

OFFICIAL LICENC

-

§ // ITECH

E
SN

karral irényitva, igen pontosan, a kapus széméra védhetetlenil vaghat-
juk a korongot a héléba. Némi gyakorlést ugyan igényel, és nem is mij-
i i ekl s it o o o gt
ezekbd| a kisérletezgetésekbd| szoktak aztdn a legjobb dolgok megszi-
letni. Amagy az NHL az egyik olyan EA sorozat, ahol nem kell minden
évben jratanulni az irnyitds, mint mondjuk a FIFA esefében, ezért ab-
ba a kevés tidonsagba hamar bele lehet tanulni. Itt elég némi gyakor-
las, és dgy brillirozhatunk a jégen, mint a profik a valésagban, sét még
ndluk is jobban. Bar a jtékosok tényleg nagyon oft vannak, hasonlé-
képp a cserpadon feszit5 csapattarsaink, vagy oz edzé bé', azért a né-
z8sereg — annak ellenére, hogy nem csak egy nagy spritehalmaz az
egész - még igen kiforratlan, legalabbis kinézefikben. Apré negativum
ldéul a viﬂuné vakuk fényének modellie is, ami |egl<evésEé sem hason-
ﬁ'eegy valédi villandsra. Pozitivum viszont, hogy minden csapatnak sa-
jat nézskozonsége van, akik kedvenceik nevét skandélva biztatiék csa-
patukat. A hangok amigy is nagyon rendben vannak, nekem legjobban
a kapufék fémes csattanasai fetszettek.
Egyébként nagyon porgs a jatekmenet, de mégis knnyen elsajatithato

Akkor most mindenki i : i
amig Krisztian leteszteli a kovetkezd ESPN NHL jatékot,
vagy az NHL 2Ké-ot, hogy végill megtudijuk, melyik a jobb.
Avilégseits az EA's NHLe olyan 7.5 pont koril adof; Csi-
pi eredetileg 9-re vette, én meg Snhatalmélag korrigéltam
8-ra. Szerintem 5k mindegy, de most tényleg.
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egy kezddnek is, igy mindent 8sszeveive tehat ismét csak egy nagyon pro-
i jégkoronggal lettiink gazdagabbak, ahol az olyan apré részlefekre is fi-
gyeltek, minthogy az eredményjelzs ikon elhulvényocgk, hogy ne zavar-
jon minket a jatéban, ha véleflen a pélya azon részén folyna a korongo-
26s, de ugyanigy megemlithetém a vizes flakont is a kapu fetején.
Aztén persze lehet, hogy a Kriszfianka megint megmondja a frankat,
hogy kaki a NHL 2006, & hogy az ESPN Hockey sokkal jobb, meg élet
hdEhen irényihett, s hangelutleg 1s megert az EAvs NHL it
ha tényleg igaz a liszenc mizéria, katve hiszek. En viszont két nap alatt
nem falaltam kiemelkedd negativumot, bar az is igaz, hogy csak egy-

szeri sima menefeket nyomtam, vagy nyomtunk ketten a haverokkal.
Akarkire is hallgatiok, akarmelyik jégkorongot is vélasztiatok, szerin-
tem 16l nagy csalédas nem érhet titeket, mar ami @ NHL 2006-ot illefi,
mert hozza a megszokott minéséget, hozzéigazitva az idei évadhoz az
adatokat, és van benne annyi Gidonsag, hogy ne tévesszik dssze oz
elézs résszel.

Csipi
csfpim/ee@m.lﬁ,

NHL 06

EA SPORTS
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MONO + POLIC SENGESEK'

WP 06-90:635-545

MV COEINGED: NUIUU @ KOdjal

24-54-es szamot!!

ésha

N a uo-yu-o. vagy

am

tamogata

telefonrol b

6-90-44-:
WAP-os tartalmak (Polifonikus csengés, Szines hattérkép, Valodi csengés, Java jaték): Kilc
TESZT széta 06—2(}9000—568—& alapdljss szamral Az érkez6 wap-cimet toltsd le a telefonol
oldalon megtudod, h

Mono _ Poli
Batman - Begins KN28860 KN33710
Hazibuli - filmzene KN28645 KN37319
Moho Sapiens - AngyalbGrben KN28847 KN37675
AHA - Take on me KN28476 KN37176
0O-Zone - Despre tine KN28583 KN37201
0O-Zone - Dragostea din tei KN28349 KN37751
D12 - My band KN28297 KN37087
Scooter - Suavemente KN28780 KN37578
Bartdk Krisztian - Forradalom KN28848 KN37683
Club 54 - Még egyszer KN28483 KN37095
Rony - Arva fill KN28839 KN37665
Zanzibar - Nem szeretsz KN28327 KN37726
P10 Mono Poli
Réme6 és Jilia KN28487 KN37147
50cent - Candy shop KN28737 KN37545
Arash - Boro boro | KN28777 KN37576
Dj Szatmari-Jucus - Egess el KN28708 KN37218
Kistehén Zenekar - Széjber gyerek KN28753 KN37569
Crystal - Osszetort a szivem KN28792 KN37593
Desperado - Add nekem az almod KN28830 KN37645
Gaspar Laci - Sosem vagy egyediil KN28568 KN37267
Zséda - Mindhalalig mellettem KN28823 KN37475
Irigy Hénaljmirigy - Numerakiraly KN28717 KN37464
| Mono Poli
Guns'n'Roses - November rain KN28788 KN37999
The Rasmus - First day of my life KN28353 KN37155
Edda - Isten az Gton KN28833 KN37654
Hooligans - Ez a kemény KN28834 KN37655 = 3 s
- Hooligans - Kiralylany KN28543 KN37702 & < “‘ﬁr
Hooligans - Szabadon KN28751 KN37562 KNSGM KN660647
Kiildd a Kiildd a KNMONO sz6
m m. (mono csengéhang*)
| G08T - vagy a KNPOLI sz6t
(polifénikus csengés)
W ‘m Sli\/lS-ben a £

=

TOLTSD LE MOST brutto 300 Ft-ert!

784.rc!

Hooligans - Szenzacio
Supernem - Hangosabban
Supernem - Surfpunk
Tankcsapda - Orokke tart

50 cent - Just a little bit

50cent - P.LM.P.

Mario - Let me love you

Belga - Gyere kislany, gyere

LL Junior - Gettésztar

Majka - Mondd ami f&j

Majka - Tiindi-biindi

Sub Bass Monster - Gyulafiratot

Sub Bass Monster - Nincs né, nincs ...
Sub Bass Monster - Porog a fekete...

Tech
Danzel - You are all of that
Dj Tiesto — Forever today
Dj Tiesto - Rain down me
Dj Tiesto - Traffic

redj
Nahsn-Brunner Rodma
Scooter - One always hardcore
Scooter - Shake that

Groovehouse - Muilté a fajdalom
Nox - Forogj vilag

United - Végsé vallomas

Akos - Revans

Baby Gabi - Lanyi Lala - Darabokra ...
Crystal - Nincs tobb lanc
Desperado - Tiéd a fészerep

Fiesta - A tiéd mindenem
Inflagranti - Valtoztam

Téth Veronika - Nem baj, hogy ...

KN28004
KN28439
KN28441
KN28494
Mono

KN28856
KN28781
KN28743
KN28844
KN28679
KN28835
KN28575
KN28436
KN28437
KN28438
Mono

KN28738

KN28683 KN37466
KN28709 KN37522
KN28540 KN37041
Dj.Wajko-Dj.Szatmari - Balatoni nyar KN28840 KN37653
ErﬁsvsSpuglboy Rég varok valakire KN28852 KN37692
KN28853 KN37693
KN28870 KN33726
KN28687 KN37469
KN28682 KN37288
Poli

KN28869 KN33724
KN28822 KN37631
KN28716 KN37533
KN28819 KN37632
KN28329 KN37139
KN28377 KN37871
KN28391 KN37884
KN28400 KN37893
KN28851 KN37689
KN28559 KN37254

Mono

Kiildd az
KNJAVA szt a
06-90-635-545-re!
(Rally Factor j&iték)
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rannak olyan jatékstilusok, amelyekben mindig is
vkozepesen Ve e o o
platform stuff i vagy az RPG. Aztn van olyan
silus, amelyben vegul sikerdlt feltornéznia magét a kon-
zolnak négy év soran: pl. Forza. Es végil vannak olyan
témak, melyekben kezdettd| fogva az X vitte a palmat:
pl. FPS. Ez utébbi nyertes kategéridhoz tartozik a mo-
forverseny is, hala a THQ Moto GP sorozaténak, amely
nem &sszekeverends a Namco PS2-re kiadott azonos
aval. Készonhetden a realiszfikus grafikaja-
nak, a szimuldtor jellegt iranyitasanak, és a kivals fizi-
kénak, a X-es Moto GP sorozainak eddig mindegyik
tagjat kif lannak fartottak o y stilus-
ban. De a mésodik rész éta mar eltelt 2 év, és bar a
grafikai fejlsdés alapvets kévetelmény volt a harmadik
részhez, ez még Gnmagdban nem left volna elég o Mo~
ate Racing Technology-hoz, fehat

j, valami forradalmi.

KARRIERMOD

A jétsk mér kezdéskor 4 j6iekos bejelentkezését véria.
A jaték inditaskor felismeri a Moto GP 1-2-es profile ne-
veinket, s ha késsbb csindlok egy 6j profile-t, Gimasol-
hatom az adatokat egy mésik létezs profile- bél. Ez tob-
bek kozott akkor hasznos, ha B néwvel szeretnék multi-
ban versenyezni, de a palyak & motorok az A profile-
on vannak megnyitva.

Ha beléptiink az egyjatékos modba, rogton feltinhet a
rangunk feltiintetése. Kezdetben a 100. helyen vagyunk,
és cél természefesen, hogy Nr. 1.-ek legyiink, akarcsak
a Top Spinben. Ez sajnos nem is olyan Kcmcr elérhets
cél, hiszen 5 megnyert bajnoksag utén is még csak 62.
lettem.

Mielstt nekikezdenénk a karrieriinknek, ajanlom ldto-
gassunk el a Settings-be, ahol rengeteg bedllitasi lehe-
tséget talalunk {p? km/h, vagy Mph), de a legfonto-
sabb talén o gombkloszms Szerintem nem érdemes
vele nagyon babralni, mert pont Ggy van minden el-
rendezve, hogy minden funkciet egyszerre tudjunk ke-
zelni. Leglehegbb az Rt (elilss fek) és az At (gaz) cse-

réljisk fel, mint ahogy én is tettem, ha a ravasszal szereinénk gazt
adni. Ezenkiviil még esefleg sajdt szamaink bedllitésa lehet érdem-
leges a Seffings-ben.

Egy gyorsfutammal rogton ki is probélhafiuk a jatékot, de kezdetben
még nem sok pélya 6l a rendelkezésiinkre. Mindenképpen azt ajénlom,
hogy a kezdof fc/:szor a fraining médba lat ussoncf el, ahol 8 kiilon-
fele vezetési technikat tanitanak meg nekiink (pl. gyorsulas, idedlis i stb.)

Ez utan mér be is léphetiink a karrier modba, na és itt mutatkozik
meg az igazi nagy véltozés a korébbi részekhez képest ugyanis mar
nem csak ahivatalos (2004-es) Grand Prix bc|ncksagor1ezdhenuk
meg, hanem 3 §j jatékmod is o rendelkezésinkre dll, még ha ezek
nem is annyira kilonbsznek egymastél. Ugy emlékszem a korabbi ré-
szekben csok a Grand Prixen hivatalos 500cc-s motorok szerepeliek a
sorozatban, az 0 jatékmodokban viszont most mar 1000, vagy
1200cc-s motorokat s falélunk. Az ezek kzil most még csak az Ext-
rem 600-ban kezdhetiink bajnoksdgot, hiszen kezdetben csak 600cc-
s moorra van pénziink. Késobb, ha megnyertik o bainoksa’go', mar
vehelunk egy 1000cc-s mocit is az Extrem 1000- hez, és igy tovabb,
mig ki nem végezzik az Extrem 1200-at is. A vasérolt motort & pi-
lotat |etszesueﬁ szermt szinezhetjik, és akar magyar nemzetiséget is
vélaszthatunk neki. Ezutén kapunk kezdésnek 25 kreditpontot, melyet
tetszés szerint oszthatunk el a 4 5 tulajdonsag szerint (gyorsulas, gu
nyurodus fekezes vegsebesseg} Az| omos meg|egyeznem hogy a

az egész profil ppen a pilétéra
vonatkoznak, nem egy éppen k.vafuszton motorra. A versenyek utdn
kapunk némi Gsszeget, melybo\ Fe\mnmgolhunuk moyamnkm vagy
akar dragabboat is vehetiin i (a
Eunk awiosaro) akkor kupunk hu fel]e':b kerillfink egy runggal A

ezdoL mindenképpen az easy nehézségi szintet vélasszak, és bar a
Gran Prix méd is rendelkezésiinkre dll, elsére az Extrem 600-azt va-
lasszul( mert a GP jéval nehezebb. Ez utdbbi egyébként més rendsze-
rij bajnoksag, hiszen a GP-ben nincsen pénzdij, meg tuningolas, csak
elére kivalasztott fix motortipus.

A GP-ben dsszesen 19 masik motorossal kell versenyezniink, a tobbi
jatekmodban pedig 9 ellen. Mint emlitettem, o GP neKezebb de annyi
e B e il vl ol
ran csok egy, vagy két fop piléta van az élen, addig a GP-ben elég
véltozd, hogy éppen ki van elél. Vagyis oz egész 16 futamos bajnok-
sag megnyeresehsz elég a GP-ben egy dilag 3. helyezet is.

Mind a 4 bajnokségban 16-16 pélyan hefink, de mig a GP-
ben  hivatalos versenypélydkat foldlunk, addig az Exirem 600 7 1000
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/1200-ekben pedig szép, szines kszoi, vagy vérosi utakon versenyez-
hefiink. Az Extrem bc[noEsé jok egyébkent csak a motorok erejében ki-
lonboznek, a palyak sorrenc?je &s minden mas szabaly ugyanaz. A mo-
torokon sok-sok bedllitst lehet eszkdzélni, majd egy naplementés feszt

MULTIPLAY (2-16)

A Multiplay-ben megtalaljuk az osztott képernyss, a
system linkes, 6 oz Xbox Live-os jéiskmédokat egycr
rént. Mind a 3 opci6 esetén (jatékmodisl fiiggden) ma-
ximum 16-an jatszhatunk, és fontos megemlitenem,
hogy a Moto GP sorozat azon kevés jétékok kozé tarto-
zik, melyekben oszfott képernydt is témogat a system
link és oz Xbox Live. No meg az sem semmi, hogy a hi-
dnyz6 emberi versenyzoket kivétel nélkiil gépi jatéko-
so{kal potolia a stuff. A kévetkezs jatekmodok dllnak
rendelkezésitkre mind a 3 multi méd esetén: Grand Prix
(a hivatalos bajnoksag kvalifikacioval), sszedllitott baj-
noksag, gyorsfutam, vadész méd (csak az elsé helyzet
kap pontot), stunt mod (vezetési sfilusra kapunk pontot],
vuf::min! kilonallo kvalifikécio.

EXTRAS

Az Extras-ban toldljuk o menteft replay-eket. A 100
megnyithaté orciérél (pl. palyak, motorok, kisfilmek), és
czek dfeitoir szinte i aldiok meg o tles 1t
Ugyanitt tekinthetéek meg a megnyitott , orszagok int-
roi", és a hivatalos Moto GP palyakrol a highlights vide-
6k, melyeket majd mindenképpen tekintsiink meg, mert
van bennitk néhany komolyabb borulés. :) It faldljuk
még az alkotok névsordt (Credits), és egy kis infot a mo-
biltelefonokrol, melyeken szintén fut a jétek egy (igen
e i

ERTEKELES

Hogy a grafikai fejlédést pontosan meg tudjom hatd-
rozni, mindenképpen mennem kellett néhany ksrt a Mo-
to GP 2-vel, és igy a 3. rész behelyezése utan megall-
apitottam, h yértelmien élesebb és kidolgozot-
tabb lett a jaték, akar a pilotat, akar a terepet vesszik
figyelembe. Osszehasonlitasképpen csak olyan nagy
neveket emlithetek, mint a Forza, vagy a Rallisport 2. A
motor fizikéja, a mozgdsa, és a hivatalos versenypalyak
faké megielenitése mar-mér f6joan élethi. Ha megnéz-
2k oz egyes pdlyak megnyitott highlights-ait, rogtsn
|é'ho|'uk,?\ogy a valésagban is ilyen szintelenek ezek a
M e e ek = 0
jatekmodokban nagyon szép esti, nappali, sziirkileti,
erdss, hegyi, és varosi palydkat kaptunk. A naplemen-
fés

pélysk pedig egyenesen gydnydriiek. Figyelemre mél-
o o e s s et e e
alisztikus ,essfelhdt” hoz maga utén az eléttem szagul-
dé motor. A replay nagyon szép és részletes. Még be is
lassithatiuk s | ket, és a visszajdtszasok

természetesen el is menthefiik.

A jatékban hallott legtsbb effektel nagyon meg voltam
elégedve, de volt olyan motor is, umelyi(nek a motorzj-
gésa engem kicsit gy ,vasérmapi” finyir hangié
emlékeztetett, de amigy a jték nagyon mindségi ig:
DD 5.1-es hangzéso stuff. A zenék stilusa tbbnyire me-
16l és techno, de valahogy egyik szamot sem talaltam
kilonasen jobbnak oz dtlagosndl, viszont szerencsére
feltehetiink sajat zenét is.

Az irényitas volamivel sszefettebb, de véleményem
szerint (gy tokéletes ahogy van. Igaz, sok kezdének
meg fog még az elején gy(ini a baja a mocikkal, faleg
a GP bajnoksagon, de Eév bizony ilyen nehéz a valé-
sagban is versenymotort vezetni. A profik is rendszere-
sen borulnak a valésagban szezononként 2-3-szor. Tehdt kell egy kis
id8, de nagyon jél el lehet sajéfitani, hiszen clapvelen egy szimulé-
torrdl van sz6. Hogy hogyan kell varidlni a 3 kilonboz fekkel (elil-
58, hatulso, kozos), vagy hogy hogyan kell bedglni egy-egy kanyar-
ba, vagy egy S kanyarndl balra, majd jobbra, arra ugyantgy ra kell
érezni, mint pl. az Outrun 2-nél a d:rnlésm Erdemes megtanuhi a
testpoziciokat is, pl. a rajindl akar fel is lehet emelni a motort, hogy

y keréken kilsjink, vagy kanyarok elétt hétrads , hogy mé
el ClEn

jobban lelassuljunk, illetve eg,
gyorsuljunk Iukér 320 km/h-ra is.

élycin ki is probélhatiuk az 6 paramétereket. Ha egy bajnoksagot végig-
P:s’yzz)'unk, ’r)ogron mneg is kelzsﬁeﬁijk uubmuﬁkufgr{ azludon gamzf o
jon beliil a kévetkezs szezont, és ez igy megy a végtelenségig. Egyéb-
Eéni akar mind a 4 kilsnbozs bajnoksagba is be|ekezdhe:§rﬁ( parhuza-
mosan, és mindig oft folytathatiuk, uholsg%buhugyiuk, Ajétékban nincsen

kilon save opcio, mert feljesen automatikusan és észrevétlentl ment.

MARTIN BELESZOL!

Akc’lrmennrire is tokéletes egy motorverseny jéték, soha nem lesz
olyan popularis, mi

ris, mint egy autéverseny — hidba, az emberek job-
ban szeretnek egy kocsival furikazni, mint egy bivalyerss kétkere-
ki lélekvesztén lavirozni. Ez persze egyél!az'an nem csdkkenti a
MGP3 érdemeit, mert oki kedveli a motorozast, és részanja ma-

t, hogy tiléli az atlagosnal jéval keményebb, sok Jessel
fiszerezett, kezdeti, ,betanulés” nehézségeket a jtékban, az cso-
délatos élményekkel lesz gazdagabb!
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m agara legjobb esetben is csak j¢ érté-
Velést ik o a fanastus et méshio egyiitt simén kiérdemli a
kivalot is. Emlékszem még, hogy a bardtaimmal hosszd hénapokig
rendezfiink a Moto GP2-n hatalmas system linkes bajnoksagokat.
Mindenki rohagétt egy nagyot, amikor pl. kiirta a gép, hogy ,Krisz
borult egyet”, aztén meg késsbb én rohogtem, amikor meg ezt irta ki:
Krisz Givette a vezefést”. :) A Moto GP sorozatban ugyanaz a rea-
liszfikus vezetési élmény fog meg mindenkit, mint ami a Gran Turismo
széria jel ége is, ha pedig belejtink az iranyitasba, és ho-
talmas sebességekrdl lassulunk le az utols6 pillanatban, vagy hegyek
s varosok kozott szaguldunk teljes gazzal, akkor majd hasonld se-
bességmamor kezd elfogni benniinket, mint amit a Burnout 3-ban is
érziink, amikor 400 km/h-val kerilgetjitk o szembejové kocsikat.

VEGSZO

A Moto GP sorozat eddig a legjobb volt a konzolos motorversenyek
620, viszont igen nagy hibat kévettek volna el az alkotok, ha a j6l

év mdgott a Moto GP 3-ban most puszttn csak grafikai fej-
szoltek volna. Szerencsére nem igy lett, hiszen jécskan Gjitot-

tok az el6z6 részekhez képest, és a hivatalos GP bajnoksagon kiviil
mar j jatékmodok is rendelkezésiinkre alinak, melyeknél sokkal arka-
dosublb, szebb és szinesebb palyckon versenyezhetiink. Igy egy tar-
talmas, kivalé grafikajt, nagyszerdien iranyithatd, és egy csics multi-
val rendelkezs profi motorversenyt kapunk eredményill, mely mé
harmadszorra sem lesz unalmas a rajongoknak. A kezds motorosol
pedig még ennél is tbbre fogjak majd érfekelni.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

MOTO GP:
ULTIMATE RACING TECHNOLOGY 3
THQ / CLIMAX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatésag:

szavatossag:

zene / hang:

LELTTTERH kivalo

1-4 Jatékos, (2-16) xbox live, dd 5.1, 16:9, system link

v alétezo legjobb motorverseny,
ij arkados jatekmadok, remek mul
X egy kezdének nehéz lehet a gp bajnoksag, atlagos zene

9 pont
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arki, aki kicsit is komolyabban figyelemmel kovette a jétskipar fejlé-

dését, az konnyedén kiszorhatta, hogy oz egyes iékéf(sﬁluscknél bi-

zony egyre extrémebb véltozasok mennek végbe. Utaltam mdr erre
a SC: Chaos Theory cikkemben is (hopp, ez kicsit tol nagyképiien hang-
Zoft:), és a Csevegdben is mér egy ideje ez az egyik kbzponti téma. En-
nek a tendencianak bizony a Tom Clancy jatékok is dldozatul estek, és bar
ez elss latasra negativumnak tiinhet, szerintem mégsem oz. Akarcsok az
els6 generéicis Tom Clancy jatékokndl (Ghost Recon, Splinter Cell, Rain-
bow Six), az igozi fok'tuiﬁsoknd is minden bizonnyal sorra ki fognak jon-
ni a kiegészitd részek, melyek gyakorlatilag csak az extra kildetések te-
rén, és esefleg egy-két komponensben kilonboznek az eredei stuffokidl.
Elssként o Ghost Recon 2: Summit Strike érkezett meg hozzénk,
melyben a térténet szerint egy pakisztani terroristat Asad Rahilt kell kézre
kerifeni, aki mar régéta haszndlia a kazahszténi kapesolatait, hogy a mu-
dzsahidin harcosoknak feg?'vert csempésszen a szovjet idokbél. Miutan a
kazahszténi elnok megproblta korldtozni a tevékenységeit, Assad Rahil
kegyetlen terrortamadassal felelf, melyben nem csak az elndk, de szamos
fejes is életét vesztette. Terrorakeisi altal rengeteg artatlan civil is élefét ve-
szitefte, igy most a Ghost csapat feladata lesz felkutatni Rahil, és felsza-
molni a ferrror-szervezetét.

Ahogy azt a kiegészits részeknél mar megszokhattuk, o mentirendszer
semﬁen sem kiilonbozik o GR 2-18]. A Profile akfivalasandl dllitsuk be
az Y-fengelyt (alapértelmezés szerint, ha fel nyomod @ kart, felfelé nézel),
&s hogy TPS, vagy FPS médban szeretél-e jatszani. Ez utobbi jaték koz-
ben is dtdllithats, de minden befoltésnél visszaugrik a nézet az (oz eset-
leg szémodra nem megfeleld) alaphelyzetbe. Az erdds training palya
ugrunuz, mint a GR2-ben. A Campui?n médban 11 kildefés all a ren-

elkezésinkre, melyeket nagyon zsir eigazté videdk, és a Splinter Cel-
re jellemz6 hiradés bejétszasok elﬁznei meg. A gyorsmisszioknal Gjra
végigLébzhaliuk a kildetéseket, valami Eid"humnk afféle egyszem-
élyes hadsereg modban is. A tovabbi minikildetések tovabbi extra pélyé-
kat s tartalmazhatnak. Ezek a ,védekezés” (17 pélya), ahol a csapatod-
dal egy-egy helyszint kell bevédeni, a ,témadas” (17 palya), ahol egye-
dil egy telies palyat kell megisztitancd, o, felderités”, ahol egyedil 5-6
kijelolt helyszinre kell eljuini lehetsleg észrevétlenil (bar ez utobbi nem
elofeltétel), és a helikoptervadészat (25 palya), ahol harci helikopterek:
egész hullamat kell semlegesiteni egyzdﬁrggy legvédelmi gepfegyverrel.
A tabbjdtékos mod is tamogatia az emlitett jatekmodok nagy részét, és a

kokat, de a jaték szépsége leginkabb a kooperativ
médokban rejlik. 4-en idtslhu’uni( osztoft képernydn, vagy 16-an sysfem
linken és online.

JATEKMENET

Sok Gjat nem szereték hozzétenni a Ghost Recon 2-ben (79. Konzol) leir-
takhoz. Térsaink teljesen automatikusan pasztdzzak korbe a helyszint, és
bar tobbféle parancsot is kiadhatunk, erre ritkan van szikség. A jatékmenet
bar kénnyebgun régi GR részekhez képest, érdemes siirtin kihaszndlni o
mentést, mert gyakran lehet ra szuksegej’eéelmvewﬁbb lopozva kozleked-
ni, mert akkor fe [6hetsz el6szor. Mozgés, vagy ovés utdn a fegyverek cél-
keresztiei csak egy-két masodperc utén fixélodnak be. Be lehet persze dlli-
tani sorozatlévére is gépfegyveriinket, de akkor csak kozelrdl talélunk be.
Erdemesebb ritkabb, de pontosabb lovéseket leadni. Egyes kil
egyedil leszink, ami hatrény, hiszen tarsaink konny kiszorjok az el-
[enséget ?\ fak kozot, Vism:i'mll((or Tndellrezisiir;nr;y all ekgy emc;;, 'yn;e-
zefesen, parancsot adhatunk a légiernek, a kifeld int
bombézzé(l’(g(e.

VEGSZO

Semmiképpen sem értek egyet a sok negativ véleménnyel, miszerint a Ghost
Recon 2 csak egy eqyszert drkad lovoldozss FPS lenne. Féleg azért sem, mert
a korabbi részeket meg pont a nehéz foktkai j6tékmenete miatt timadick.
Egyrészt ez még mindig egy (6tlagos jtekosnak) nehezebb toktikai FPS, hi-
szen jomagam is kildefésenként 10-20 alkalommal haliom meg, mésrészt vi-
<oont i ek ot neldlcfssan i e et ROk g
nok. A fokiikai sg:o)erek rajongoi se bislokodjanak, hiszen off van a hard
mod, és hat senki sem mondta, hogy pl. a mentést hasznalni kell. A palyak vé-
gén kapott komolyabb érickelésekhez ez eleve eléfeliéel. Tovabbras lehet lo-
pakodni  fiivek kszot, és toktikusan apranként bekeriteni oz ellenséget.
Egyébkent az esztelen lovoldozés szinfe mindig holalhoz vezet, A szabadiéri
palyak megjelenitése szerintem marha jol sikeriilt, még o Cabella vadaszés jé-
tekok is megirigyelhemék, & a katonakis j6l néznek ki. Engem a Ghost Recon
2 mar az elss palyan megfogott, amikor egy komolyabb tiizharc uféin keze-
lésbe vettem egy nehézfiizérségi gép! h és sz'mé [6ttem egy harci heli-
koptert. Ami a Ghost Recon 2: Summit Strike-ot illei, kapunk 11 j kildetésta
Campaign médba, sok-sok G kisebb kiildefést a gyorsmissziokba, és valami-
vel finomabb grafikat (pl. hatékonyabb élsimités 222). Nagy kiilonbség nin-
csen ugyan, de egy fokkal jobb vélasztdsnak fartom mint GR 2-+. Onmaga-
ban siman megérme szerintem 8.5-9 pontot is, de a 8 pontos érfékelés azok-
nok sz6l, akik mér végigidtszotték a GR 2++. Mindenesetre oz egyjctékos mo-
dokban és multiban is egyardnt nagyon {6 (részben) takiikai FPS.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

GHOST RECON 2: SUMMIT STRIKE

MAS VERZ LENLEG NINCS

grafika: kivalo
Jjatszhatesag: kivala
szavatossag: jo

zene / hang: kivalo
hangulat: kivala

1-4 Jatékos, 2-16 xbox live
dd 5.1, system link

v a jelenlegi legjobb és legszebb taktikai fps, nagyon jo muiti

X a picit finomabb grafikat, és a ,helikoptervadaszat” modot
leszamitva csak egy kiegészitd rész a gr 2-hoz

8 pont
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Conspiracy
Weapons of Mass Destruction

BELIEVE NOTHING
TRUST NO ONE

i

Cole Justice vagy, az ex-| kormanyugynok és zsoldos, akit
az Ug,vn kség visszahivott még egy quIso, a Fold sorsa fel-
letésre. Ellenséged a Hydra névre kereszfelf fer-
rorista csoport, akik biolégiai és nukledris r’egyverarzena/
jukkal fenyegetik a w/agbekel Ne higgy senkinek, nem
hatsz senkiben.

Nagyjabsl ezzel az egyszer( és a vegtelenseglg unalmas,
leragott csont bevezetével kezdsdik a jaték, és bar beveze-
t irtam, talan mégsem a megfele 6 kifejezést hasznaltam,
hiszen sem a jaték elején, és a palyak kozstt sem talalunk
zsenidlis médon Gsszevagott, fantasztikusan megkomponalt
zenével alatémasztott Givezets jeleneteket vagy videskat.
Csak sziirke, unalmas, fekete hatterek elétt felvillantott bet(i-
halmazbél bogarészhatjuk ki a torténetet, vagy egy elké-
esztSen primitiv, stilustalan tltékepernys szerepet? Ivalla-
Eb moniforszerGségen olvashatunk néhany fontosabb dolgot
az eléttink alls palyarsl.
Sajnos azonban a stuff igénytelensége nem éll meg a
tésnél, hanem minden egyes faziséra, és paraméterére
'eried, hogy aztén végeredményként egy teljesen hasznal-
hatatlan, jatszhatatlan, 2005-ben (és 2004-ben és 2003-

® Lan, és 2002-ben, és 2001-ben...) elfogadhatatlan, idegté-

p6 produktumma teljesedjen ki.

Az igazsaghoz persze az is hozzétartozik, hogy a nyaron
nagy nehezen, de egy igen elényds ajanlat révén raszan-
tam magam, és vettem egy Boxot, (meg egy NDS-t is), és ke-
véske szabadidémben szegény dobozt nyGztam, {6 par
tékot végigtolva. Utolséként épp a zsenidlis Doom 3-at por-
gettem ki, igy az utan a Conspiracy egy igen kezdetleges,

| béta dllapotban leledzs Playstation 1-es FPS-nek tiint — hoz-

zéteszem, hogy akkor is ugyanez lenne a véleményem, ha
épp egész nyaron a SNES-es Donkey-t toltam volna. Ennyi
bevezet utan, azt hiszem, nekidl , és izeiben elkezd-
hetjok szétboncolni és lealazni a of.

A leginkabb csak hangulati elemLenl emlithets korités teljes
hinyaré| mar irtam az elébb, de feszegessik még egy kicsit
a témat, hiszen oly primitiv megoldasokkal talalkozhatunk a
jatékban, amik mindenképp emlitésre méltéak. Rogton az el-
s6t az elhalalozasunk utén tapasztalhatjuk meg (ami egyéb-
ként sirn be fog kévetkezni, egyéb hianyossagok miatt),
ekkor ugyanls a gép nem azonnal a Restart képernydt dob-
ja az orrunk elé, ?\onem elészor egy baromi lassan megjele-
nd nekrolégot kell végigszenvedniink. Itt kiiratasra keril a
neviink, a sziletési és halalozasi évszamunk, majd pedig

még egy finom kis megjegyzést is talélunk a ,sirkdviinksn”
Ez az, amire igazén nem volt szitkség, hiszen ha mér a ja-
ték egyéb részei is a minimalizmus hatarait soroljak, akkor
nem kell tovabb borzolni, az egysbkem is rossz lelkillapot-

an — hiszen épp most dcg|oh‘ meg — lévs jatékos idegeit. A
masik, amit nagyon szereftem, az szintén az elhalélozéssal
volt kapesolatban, jobban mondva a kildetés elbukasaval.
Ez példaul o|ycn|<or kovetkezik be, amikor adott egy célsze-
mély, akinek elvileg élve kellene maradnia a palya végéi
Na most, minden normalisabb jatékban, ha a ce|szemelyi
|s nyiffon, azért fegyvert-péancélt nem kell eldobni, hanem et-

ggevlenul a palyat le lehet nyomni, még. akkor i is, ha a
kuldetes a végén nem lesz teljesitve. E kban azon-
ban ez sem igy van. Ha a kisérsnk elbukik, a jaték egysze-
réen lemerevedik, majd néhany musodperces késéssel elkez-
d|k kiirni a kepernyore, hogy mi is tortént, de ezt valami

an gydkér modon adja eld a program, hogy az elsé 5-10
Ec|ommc| azt hittem, hogy lefagyott a jaték.

Azt mér emlitettem, hogy a jaték FPS, azaz belsé nézetes I¢
véldszss cuce, ahol csak a Lezunkben tarfott fegyver csévét
latjuk, fiszta sor. Azt viszont még nem mondtam, hogy a ga-
me multiplatform, és hogy a X-es verzié mellett van PS2 port,
és talén azt sem baij, ha nem hallgatom el eléletek, hogy a
game létezik PC-n is, s&t, onnan lett atteleportélva konzolok-
ra. A keszitsk egyebkem nagyon ek, hogy a jatek alatt

') Fire Warrior motor ,dibérég”, ami lehet, hog;
, de itt konzolokon igencsak gyatran teljesit. Az el
ze'es screenshotok persze megint csak folzoak vo!fck hiszen

1 éles, brutalisan részletes textorajo jaték benyomasat

heﬁek az emberben, ém a valésag igencsak lehangols.

Re!ahv a nagyobb ob;ektumok élei még élesek is, de ezzel ta-
lén el is mondtam minden pozitivumot a gruﬂkcrol Minden
egyes tereptargy, féleg a szabadban a dzsungeles, a barlan-
gos, a havas palyakon, mintha csempevagoval lett volna
egyenesre szabva, sehol egy lekerekitett forma, sehol egy ter-
mészeti ersk és xdo|oru51 viszonyok alakitotta helyszm Steril,
mértani pontossaggal szerkesztett egyenesek kozé kifeszitett
elmosédott, ossze%\anyt moslék textorék jellemzik a progra-
mot, mér ami a szabadban jétsz6dé palyakat illeti. Hasonlé-
Lo Saneiaties lnamorlalli o Sk Abb aoy fafesict
vilagoskek betoncsikra, vagy egy lazan logs meonuggény'
szer(i valamire hajaz, ez utébbi egyébként a vizesést szeret-
né szimbolizalni. Kolén megemlitésre mélté még a barlangok
plafonjan besziiréds napfény (citromsarga csikok), vagy az
ugyanonnan lelégd névényzet, ami egyébként egy ,szélfoj-

D) | u;n!i up for some action; lentry duty.
- A




ta”, természetellenesen mozgé, kétdimenziés sprite-pacca.
Természetesen o késébbi pélyakon sem lesz észrevehetd gra-
fikai javulas, egy terrorista bazison éppoly egyszer( faks,
ksrnyezettel 'alélﬁ(ozunk, mint mondjuk az stédik pélya ha-
tolmas écedniéré hajéjan. Erdekes, hogy minden helyszinen
ugyanazt a lakberendezét, vagy bitorforgalmazé céget al-
kalmaztak, hiszen mindenhol ugyanolyan WC csészéket,
eeleies Aavakal Slisssasskceny LT Rl Arreiie i
csi lennék, hogy vajon a mindenhol megtalélhaté Hydra Lo-
ves You posztereket valami poénnak szantak a fejlesztsk,
vagy csak kinjukban nem tudtak mar mit kitalalni. A jatek ke-
szitsi valészinleg még nem hallottak a fényhatasokrol sem,
talén ezért sincs a game-ben senkinek és semminek arnyéka,
esetleg annyira sem vették a faradsagot, hogy legalabb egy
pacat odabiggyesszenek a figurék feneke ald. Van viszont
egy-két igen meghtkkent specidlis effektus: az egyik ilyen,
amikor fa alapanyago aijtéba léviink, ekkor ugyanis barnas
por vagy fust szall fel belélik, a mésik, pedig a grandttal
megkildatt ellenfelek utan ott maradt hoscafatok. Az mar on-
magdban is vicces, ahogy egy granattél apré husdarabokra
esnek a figurak, mintha csak egy hentes darabolta volna fel
ket, de a legmurisabb, hogy ezek a cafatocskak még pat-
tognak is a plafon s a padié Jol jellemzi a programo-
26k és a béta tesztelsk profizmusat az a szerencsétlen kato-
na is, aki a mar emlitett hajé egyik folyossjanak a faléba ra-
gadva probal meg minket célba venni, igen kevés sikerrel. Mi
persze agyonlshetjik, hogy aztan végignézzik, ahogy a
nyomoronc 8sszeesik a falban, és kileheli a lelk
Az ellenfelek egyébkeént is igen rohejesek, és vajmi kevés
e i e ot st
példa erre a bank elsterében iicsérgs, és haldlos nyugalom-
mal a napilapot bijé biztonsagi ér, akit az, hogy két tarsat,
meg egy civil banki alkalmazottat agyonléttem, nem fols:
gosan zokkentett ki kis vilagabsl, ellenben azonnal tiizelni
kezd, ha belé lovink. Ellenfélbdl igen kevés fajtaval talé
koztam, ilyen-olyan, a helyszinhez alkalmazkodé terroris-
tak, SWAT kommandésokra hajazé ,elit” katonak, az emli-
tett biztonsagi 6rok, egy-két civil, meg a hajén volt egy fe-
heér sltonyss ,féellenség” is. A kidolgozottsaguk olyan Nin-
tendo 64-es szintli, a mozgasuk-viselkedésiik egyszeri kon-
nyen kiszamithaté és ,véltozatos”. Anndl nehezebb viszont
eltenni lab alél sket. Célszer( fejlovésre menni, bar még eb-
8l is 1| ell nekik, héla a m’éhérzékela rendszernek, és
a csehszlovak, kér alako célkereszinek, ami valami okbél ki-
folyslag csak a masodik-harmadik talélat utén pirosodik be.

576 KON
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Testen egyébként minimum egy tar kell minden delikvens-
nek, ami azért nagyszerl, mert ha mondjuk tsbben tam
nak rénk, biztos, hogy télteni kell a tizparbai sor
taléban az elhalélozéasunkhoz szokott vezetni.
energidja szerintem egyébként tobbszordse a miénknek, mi-
vel mi pikk-pakk (akér a régi Rainbow Six jétékokban) fel-
lobjuk a pacskert, ellenben velik, akik szivésak, mit egy
angol bulldog. A fegyverarzenalunk elég korlatozott, és itt
is azt a gyokeér ,igy életht” megoldast alkalmaztak, hogy
egyszerre csak kettd lehet nalunk, azaz, ha valamit fel aka-
runk szedni, egy masik stukkert el kell dobnunk. A szokésos
isztoly, gépfegyver, rakétavets, (béna) taveséves fegyvere-
en tol, van még granatunk, meg a puszta keziink is.

Ha tényleg letltck ezz oslékkal jatszani, annyi tana-
csot tudok adni, hogy | tek be az analég karok érze-
kenységét, mert az irényitas és a célzas e nélkil botranyos.
A hangokra egy hangot is kar vesztegetni, de azért legyiink
alaposak, és mond]ui el, hogy minden fegyver bénén szdl,
sok helyen nincsenek hattérzajok, és ha mondjuk radién be-
jelentkeznek, az elnyom minden egyéb mas zait, ha példa-
ul kézben 16nek, azt csak a célkereszten megjelend piros
csikbol veheted észre (probaltam 5.1-es erslksdével, J:a az
sem vezetett sehovd). Némelyik katona — természetesen —
orosz akcentussal kiabal, de ennyivel ki is veséztik a jatek
ezen paraméterét.

En személy szerint & jatékban, és
mivel az egyik menipontban lehe k van Gjrajatszani
mindet, és oft sincs tobb palyaikon, megkockaztatom, hog
Ssszesen 6t darab palya van a jal
egyike relativ negyed éra alatt teljesithets (kivéve, hogy
mindegyiken nyolcvanhéromszor déglesz meg - amitd|

ugye a jaték szavatossaga is kitolodik), és még csekkpontok |

is segitik az elérehaladast. Ha 6l emlékszem van az a
dzsungeles palya, a havas terrorista bazis, egy foldalatti
bunker-labor, az écednjaré, meg a bank. Mindegyiken elég
egyszer( feladatokat kell teljesiteni: tartsd folyamatosan
nyomva az A-t, hogy letsltsd a fajlokat a szamitogeprsl,
meg szerezd meg a virust, meg hasonlé badarsagok. Van a
i é%(bun némi Goldeneye utanérzés is, na persze nem a si-
nen csoszé figurankra gondolok, hanem az stadik palyara,
ahol a végén egy csait kell fedezniink, amig meghackel egy
szémitégépet. De persze ez sem menti meg a Konspiraciét
a telies gukésk’)l, gany igénytelen munka, szemétre valé.
A Csaszar
csipimlee@576.hy,
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CONSPIRACY:

OXYGEN INTERACTIVE / KUJU
MAS VERZIO: P52

grafika: elmegy
Jjatszhatosag: siralmas
szavatossag: elmegy

zene / hang: siralmas
LELTITTERS siralmas
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VEGKEPP ELT{B

Pure sem eldszor vendégeskedik az 576 Konzolban, hiszen elragad-
alotthangon sz6llam réla nyar eleién a PSP kedvesinel cikkben.

Mint tudjuk, vannak dolgok, amik sosem valtoznak, ilyen  példa kedvéért
jtekkal szemben érzett erés szimpdtiank, mely oz elmdlt honapok alatt sem
valtozott. A futuriszfikus versenyjétékok kozott tan csak oz F-Zero sorozat ké-
pes felvenni a versenyt a mostanra dgy finik Sony exkluziwa valt Wipeout szé-
ria fagjaival, és az évek latt megszerzett népszeriség korantsem a véleflen
mive. Mig més hasonld programokban mindig hinyzik valami ahhoz, hogy
kielégitének érezzitk az ossaEepel uddlg o nagyszert zenel vdlumgrors gra-
fikat és hihetetlen sebességé s0-
rozat fejleszti, hogy meg az is konnyes szemme\ patan bele a ’nlurlszhkus
yormuveLbe, aki normlis esetben hotvonnal hait az autopalyan.

Legyiink szinték, soha nem azért szerettik a Wipeoutokat, mert hihetetlenil
Ssszetett ,u)ekmenelevel lenyGigozott volna minket, itt sokkal inkabb a versenyek
hangulatan és rimusén von  hongsdly. Habar a felvehets feg erek haszna
latanal lehetSség van némi toktikazasra, mégis oz iigyességink lesz a donts.
A jarganyok két oldalso fekkel vannak ellatva (értelemszertien a ket flipper-
gombra keriltek ezek), ezek segitségével tudjuk bevenni a néha szandékosan
gonoszra tervezett kanyarokat - nem ritka az sem, hogy ezerrel haitunk bele
egy 160 fokos kanyarba, ezeknél azért nem art eszneﬂennl hiszen oz dltala-
ban harom kérds versenyek kimenetele tobbek kozott ezeken a kukefontossé-
g szokaszokon milik, egyenesekben nyilén addig nyomivk a g6z, mig &t
nem lyukeszfa a labunk @ jérmi oljt. Aprops: be|egon<}o|’ukxk mér, hogy
milyen butasdg o gazpedal? Manapsag simén eleg lenne az auiék konnunycn
egy X és egy Négyzet gomb. ;)

MINT A VILLAM

Elsckent tehat vezefni kell megtanulnunk, de legalabb ennyire fonfos o fel
szedhetd targyok megfelels hasznalatanak elsajatitasa . Ezeket fobb katego-
ricbo sorahafu, s hozzdju kopcsolcik ek legnogyob tidonsigo s
Sériles nélkil meguszni ilyen sebesseg mellett a vezefést Eeple|ensegl a veze-

u Ridge Racerhez és a World Tour Soccerhez hasonléan o Wipeout

tett jarganyok igy minden fallal és ellenséges fegyverrel valo

hogy koronként egy-két szakaszon, gyakran felrehizodva az Gt szélére és egy
savon kereszlilhaiiva visszafolik oz energinkat, és bar ezalatt mackssan
belassultunk, legalabb nem kellett félni attdl, hogy felrobbanunk. Ehhez szok-
va az elsd verseny alatt jokordt robbantam a Pure-ban, ugyanis nem taléltom
sehol a foldsavot. Nem Le” azonban félh, tovabbra sem koveteli meg a |mel<
a hiblan vezetést, csupan lehetdséget adnok arro, hogy a felszedett
kol s, hgy il oorunk kaden.Ezlck ehosznshafok e'so(ﬂeges
(azaz lefenziv
beveaha.ul ogunka), de ha snergienk Kizel oz dbfrskbon smzaseﬂ
bkt ndgyes csoniog ceruanelerher, obkor derdhefink Ggy i, hogy foer
ﬁvcl egy hasznos tamadast inkabb feltljik vele az energmn(uv M.veTa Wi
peout Pure egy pélyéién kb. fzed mésocpercenként kell meghoznunk oz éle
tiinket l:eio[yosoro dontéseket, igy az esetek fobbségében a fenti dilemmat sem
mindig ‘og\ul( bolesen kvhusznarm (Utolss kérben, nulla energigval mésodik
helyen holadva - mikizben oz adrenalin gy fombol bennink, mint nyulokban
o pemivigy - K a2, ok egy rokécnem kol avommolaz el it iy kg
lehet ezutan egy rossz kanyar, és kiesiink a versenyb&l...), ugyanakkor zseni-
alis maga oz flet és nagybon szinesiti az amigy sem szirke Gsszképet.
Visszatérve a felvehetd targyakra hamar észre fogjuk venni, hogy erejiikbél
s hasilotosiglbol ko viscneok oz o5 résetbez Kipes e og
godalomra semmi ok, hiszen okosan felhasznélva szépen irendezheljik se
iéqiklel oz erviszonyokat. A fegpierek Kzt olaholunk e hots cl-
E vetd és hagy omunyos rokétékat, {ovdrengesﬂ vagy akér a hétunk mogé
Jancsi és Jliska style-ban sz6rhat6 oknacskikot. Veédekezni extra pojzs fel-
hizésaval tudunk hotékonyabban, de okar kifoghatiuk az auto-pilétat is, aki
diveszi helyetink o volant egy rvd idsre, kic lossabban, de halalbizio
san irényiiva a jGrmvef.

MINDIG VAN GYORSABB

Amikor valaki elgszor kézbe veszi o Wipeout Pure-, gyorsnak fogja falélni a
j6tékmenetet. Aztén réjén arra, hogy a rengeteg megnyithats bainoksag és
clrguny cgre s sebesebL reokcicidd et kv, mogyarul o kezdel csuptn @

homar 16k gyorsl minden. Ere éfesz még egy

ek energidpkbsl. Allinos mécizer vol eddig a hosonls cékokbon,

|upunu| a Zone méd, melynek lényege, hogy egyedil holadva végig egy pa-
lyan minden krben automatkusan yyorsulunk, mignem 6 utan mar szin-
te iranyithatatlan sebességgel szaguldunk - oz esetek tabbségében neki a fal-
nak. It nem csak az van pontozva, hogy hény kort sikerilt teljesiteniink, hanem
:Zb is,‘ hogy mennyi ideig sikerilt koccands nélkil vezetniink és hany kérink volt
ibétlan.

Bar oz Al vezérele ellenfelek kellsképpen agresszivok, senki nem lehet annyi-
ra gonosz mint egy emberi ellenfél (K pedig egyszerre nyolcan dlinak neki
egyméssal kwbabmnx az elég érdekes l(uzde\meke’ eredmen ezhet..) i igy hal
ajdnlott k kiprobalni o mulfs | keJl
ugyan hamar ellenség valhat, de az élmény miatt mindenképpen megéri.

A Wipeout sorozat mindig Fires volt nagyszer(j zenéird| (Emlékszik még va-
loki @ Wipeout 3 legendas soundtrack-ére? Zsenidlis volt). A helyzet talan
csak ezen a téren lett picivel rosszabb, fobb kevésbé ismert mivész adja o

N\
f7/e ¢y
\’\,_3? S ///[

talpalavalet, és bar nincs semmi komolyabb gond velik, o Wipeout ezen
terileten a sajat maga dltal felallitott mércétd] kicsit elmarod, Nem ¢ Ggy i
ﬁka\luf é |uQeke|men ben - lyen fipusd jéték képtelen lenne szaggatasokkal

miksdni, és erre Qenyeg esok ritkan van példa, ugyanakkor a szinorgia nem
csupan mellskes kortés, o tokeletesen felépitet palyak melletti kérnyezettel
harmonizélva nagyban hozzéjérul a szora;oz?atashoz A maximélis pontot
csak azért nem kaphatjo meg a Pure, mert utazas kozben sajnos l(énye!mel-
len a vele valo diek. Mivel egyszerre kell hasznélnunk a két ke, a gyorsi-
tast és a fegyvereket, mud:ﬂxm ifani is ke!l vulahogy a gepeken gy tol
nagyot kell markolnunk - hamar elfdrad a kéz, & o magyor uiok rézkodé-
sait sem kalkuldltak be a készitok, bér ez legyen a mi problémank. Déljink
inkabb hatra bardfi tarsasagban a kanapén és jétsszuk oft @ Wipeout Pure-
t: szinte hibatlan élmeényt garantdl.

WIPEOUT PURE

SCEE / SCE STUDIOS LIVERPOOL
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Vega

grafika: kivalo
Jjatszhatosag: kivale
szavatossag: jo
zene / hang: jo
hangulat: kivala

1 Jatékos, (2-8 wifi-n)
mentés 452kb.

v amegszokott wipeout szinvonal
X till sok gombot Kell egyszerre figyelni és hasznalni

9 pont
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A SEBESSEG BUVOLETEBEN T ES Z T

gy gondolom, hogy az elmolt évek tapasztalatai
=, U urclpién a kézkonzolok piacan két fipusba sorol-
=0 hatjuk a komolyabb sikereket elért jatékokat. Az
egyik f6 jellemzsje, hogy nagyon hosszi tavon nyojt
EPPE forialmas szorakozést, o jatekmenet nem 16l akciéds,
~wg inkabb a megfontolt taktikazasra épit. Ebben a kategé-
s ricban taldljuk a szerepidtékokat & a kérokre oszloft
stratégiakat; nem véletlen, hogy sokaknak a GBA az
G  Advance Wars, a Fire Emblem és a Golden Sun soro-
zatot jelenti a mai napig.
PS5 A masik stilus ponfosan az antitézise a fenfinek, ift
% ugyanis arra helyezik a hangstlyt, hogy a rovid ré-
s’ szekre felosztoft jatekban kevés id alatt minél tsbb
akeidban vehessen részt a jatékos, de a tagoltsagnak
6@ készonhetsen akar a legrévidebb dton is abba tudja
hagyni. Ezek azok az alkotasok, melyekkel tiz percre
ES8R  és akar brakra is le lehet Gini. Jeles kpviselok a il
megtervezett platformjatékok és autéversenyek, de kel-
B 520 e bermilyen silUsbon loher olyat alkor
2=~ ni, ami megfelel a fenti kritériumoknak. Es bar létez-
Bm0< e olyan sikeres cimek, melyek nem fartoznak a fent
% emlitett kategériakba, az esetek tobbségében ezek az
eredményesség elsédleges kritériumai.
% A hossz( bevezetdre azért volt szikség, hogy felvezes-
sem, a Ridge Racer tsbbek kszétt azért lett a PSP ta-
S lan legjobb nyitcime, mert a készitdk tanitani valé mé-

MARTIN BELESZOL!

Olyannyira fontos szerepet tolt be a driftelés, hogy aki ezt ﬁ
keéptelen az elsé néhany verseny alatt elsajatitani, az 6rok &
veszfes marad, kdszénhetden annak, hogy soha nem fogja = @ &=z
utolérni az eltte indulokat. Mert itt — a sorozat hagyoma-

nyainak megfeleléen — mindenki el k indul és a cél, ﬂ.u_ej
hogy a rendelkezésre ll6 ksrok alatt minél tobbjiket eléz-

zilk meg. Nem lesz egyébként nehéz dolgunk, ugyanis na-

gyon kénny lett az egyjatékos méd, igy az étlagos kepes-

ségekkel rendelkezs jatékosok is boldogulni fognak vele,  sESEEY

MEGELOZTEL? e
NO MEGALLJ CSAK! P =
A sorozat frténetében eldszor hasznélhatjuk a méshol mar Pt
jol bevalt nitrét, mely segitségével révid idére nagyon be- %
gyorsulhatunk, de szerencsére az ellenfelek sem restek hasz- @
nalni ezt, hck k'" Sket. fEnnek oj ; éshez nem ks!l
mast tenniink, csak Gigyesen driftelni a végtelenségig. Higba <ot
azonban'a 24 pélya; mely tikriave is megialdlholojae B ARSECE
nem licencelt, de kirélyul kinéz verda, melyek nagy részét o st
versenysorozatok végén kapjuk meg, valami aprésag mégis
hianyzik. Nem vagyok hive a felmatricazés autés jatékok- wgmezs
nak, de néhany éra utdn a driftelés is unalmassa valik saj- ;
nos, mert egész egyszer{ien nincs mas. Erre jelenthet megc\- P e
St & mult chol oker aysléon is verssnyechaioAg e ol
dig ez a legjobb multi élmény, ami létezik, j6l példazza lip- -
csei Games Convention is, ahol hatalmas, puha fotelekben
nyomtak érisi alapteriileten a WiFi-t a jatékosok — hanyatt o
végodva, néha belerigva a mésik lababa, ha megelézst,
egyitt [élegezve és koncentralva a versenyre. Mar emiatt ér-
demes barafi tarsasagoknak PSP-t venni, multi élményben
ugyanis a RR is hihetetlent! jél teljesit, ami hianyzik az egy- e

jatekos modbel, azért karpétol mindez.

KIFOGASTALAN TALALAS &=

Sokak széméra az sem mellékes, hogy a jatékélmény mi- ﬁ
lyen audiovizualitéssal pérosul. Ezzel kapcsolatban mar
néhény hénapia lelkendeztem  bevezet3 PSP cikkben, gy
csak roviden fogom ismételni magamat: villamgyors, cso-
daszép grafika tarul a szemeink elé, ahol még a hatalmas gomt==s
sebesség mellett is ol lathatjuk, hogy milyen igényesen van

don figyeltek a fejlesztés alatt arra, hoqy a fent emlitett masodik
Sl el P

oria Nagyon

Ssszejott nekik...

AZ ARKADOK ALATT

Mivel vagy a PSP elézetesbsl, vagy az ismert Ridge Racer so-

rozat valamelyik korabbi epizodjabél vélhetsleg az olvasok

tobbsége be tudja kategorizalni a jtékot, igy most csak rovi-

den el emeznénf(.

Ha Ihﬁzunk egy képzeletbeli egyenest, melyen az arcade au-

toversenyektsl a szimulatorokig elhelyezzik a sfilus legna-
bbiait, akkor érzésem szerint az egyik végpontba (ha a fu-

A PSP-s RR egyik legnagyobb ujitasa az a méd, ahol s
il el e i e e 6l
val. Hogy ez miért bitang 62 Peldaul azért, mert ha a repilégép
indulasaig 30 perciink van, valszeg bajos lenne nekilni egy 50

e e s S R e o
Encmbu, ha csak 15 percig utozunk a HEV-en.
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g
turisztikus Wipeout klonokat nem soroljuk ide) a tavaly Xboxr-
a megielent Outrun 2 keriilne, de kszvetleniil mellé tudnénk he-
lyezni a Ridge Racert, hiszen mindkettsré| elmondhats, hogy a
valés auté k (s a fizika) szabdlyainak fittyet hanyva
képesek maradandé pozitiv emlékeket hagyni maguk utén. A
ek gombot i jétékos soha nem fogja haszndlni, mert tigyesen
driftelve minden létez kanyart idedlisan tudunk bevenni.

a kérnyezet, és olyan ,aprésagok” gondoskod- ﬁ..
naka hcnguhtré( mint pl. az alkonyat, mely niruncsvor e
re festi az egész palyat. Ehhez pérosul egy bika zenei va- <
e D e
bi ruioniéinak kedveskedve egy-két visszatérs felvétellel R
(nekik néhany korébbi palya is ismerds lehet — nem véletle-

niil). Ha nem fetszik az adott stilus, akkor listakba vannak @
vélogatva a szamok, melyek kozstt véltani lehet.

Azzal zérom, amivel kezdtem: a? létték be a versenyeket, e~
hogy barmilyen révid Gt alatt érdemes legyen elévenni a @ =
PSP-t egy versenyre, és azt nagyon respektalom, ha a jate- ﬁ
kosok valédi, nem marketi dlta igényei talalk k j

o
a fejlesztésekkel. Fahaités a Namco el R

vega576@freem;?ziz P =
RIDGE RACER

NAMCO
MAS VERZIO: PS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / han
LELTTTERS
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MRARTIN BELESZOL!

Nem tudok focizni, nem is tetszik, és mily megleps, a focis
jatékok sem hoznak lazba. En speciel a WTS-t5] sokkal ke-
vesebbet vartam: egy Ape Academy-szer(i parperces izét,
ahol van fi, van |c|%du, vannak jatékosok, de a foci-
hoz nem sok kéze van. Ehelyett imén korrekt jatékot
kaptunk, amely elég arcade ahhoz, hogy barki jtszhasson
vele, és elég komoly ahhoz, hogy a megszallott focistak is
élvezhessék. Sok mindent lehet benne nyerni, ha sokat
nyomsz vele.

KAPUFA

j SR ENNSE R A BREST

focis jatekok ugyanolyanok, mint az autéversenyek:
alapvetéen két modon lehet elkésziteni dket. A cél
vagy a fokéletes valésaghtiség, vagy sokkal fonto-
SCbbek ik o Kesstoh s kemoy ol o sl o o
tékmenetet. Valészintleg mindenki tudja, hogy napjainkra az
3 ia mintapéldéja a PES sorozat ?eﬂ, melyben na-
gyon hamar lehetnek sikerélményeink az 6t nehézségi fokbol
az elsé kettén, ugyanakkor a fovdl és feltétele a folya-
matos tanulés, olyan mozdulatok elsajatitasa, melyeket lehet,
hogy csak évente haromszor lathatunk a valo életben, ugyan-
akkor meccseket fordithatunk meg a hasznalatukkal. A mésik
kategériaba azok a jatékok tartoznak, ahol a redlités néha
csak alibi, teljes egészében alé van vetve a jatszhatosagnak.
Persze a ketts nem mindig zérja ki egymast, mégis gyako-
ribb, hogy a focis jatékok csak egyik terileten teljesitenek jél.
A WTS prébal innen is, onnan is meriteni, és ami a legmeg-
lepsbb, hogy tobbnyire sikeril is neki.

MITOL JO A FOCI?

Magamban erre a kérdésre kicsit leegyszerGsitve mindig
(gy szoktam vélaszolni, hogy attél élvezetes hosszabb tavon
is egy focis jatek, minél tﬁgb spontan jelenetnek lehetiink
részivevdi és tandi. Nincs annal demoralizalébb, mint ha
latjuk, hogy gy lett tervezve egy jaték, hogy két médon le-
het benne sikeresen felépiteni egy tamadast, és 6sszesen ha-
romféle gélt lehet csak 6ni. Bar rovid tavon ez a sikerélmény
garan: ehet, hosszabb tavon épp az ellenkezé hatést
érik el ve|e, Ennek az igazolasaként érdemes megnézni, mi-
lyen az, amikor két hasonlé képességi emberi ellenfél mér-
kézik meg PES-ben: ha van tapasztalatuk, mind a ketten
pengéznek, kiilsé szemlélsként is 6rom nézni az sszecsa-
past, mig sok més foci esetében mindenki a tutit akarja csak
nydjtani, aminek vagy nulla-nullés, vagy mondjuk hat-6tss
eredmény lesz o vége, és a visszajatszésoknal meg sem fud-
juk kiilsnboztetni a golokat. A WTS ilyen is, olyan is. Hamar
elfedezzik, hogy mi a boldogulés kulesa, de gyakran ala-
kulnak ki olyan'szituaciok, mint a valésagban: a labda ide-
oda pattog, a védsk bénaznak, a csatér helyzetben
kapufat 18, a kipattané pedig bepattan valakinek a hatérél.
Kénny( megszeremi a jatékot, mert olyan cseleket tudun
bemutatni az analég kar segitségével, amit eddig még szin-
te soha, a védék becsisznak k, és mi mar két elegéns
cselt bemutatva a hétuk mogeé is keriiltink. Gyakran kapu
elétti kavarodasban is 6l jonnek a finom hozasok, persze
ehhez hidegvér kell, ha leézni runk minden helyzetben,
akkor lehet, hogy nagyobb gélt loviink, de az is elképzelhe-
18, hogy csak rosszaggul jarunk a kihagyott helyzettel.

RELATIV REALIZMUS

Aki tokéletesen redlis jatékmenetre szémit, az hamar csa-
l6dni fog, a jatéknak ugyanis a legkomolyabb hibéit ezen a
terileten fedezhefjik fel. A legirﬁ(ébb illizieromboléak a
szoktetések, a labda ugyanis a végtelenségig tartia a sebes-
ségét, nem lassul le, igy esélyiink sincs utolérni, ha hosszan
i e S e
jaté irredlisan gyorsan pattog a labda anélkiil,
ogy a fizika torvényeit figyelembe venne. Ezekkel a hibak-
kal szemben éll a kiegyensilyozott labdakontroll, ami a fent
mar emlitett cseleknek és a gyors-normalis futas valtogatasa-
nak készonhetsen majdnem tokéletes. Szintén problémas a
beadasokbél és szogletekbsl valo helyzetkihasznalds, talan
nem csak az én bénasagomnak készonhets, hogy ezekben
olszihiaciokbaniszints sohai nem sikerlt igazanol erkeznie

WORLD TOUR

SOCCER

a belsé jatékosoknak, ugyanakkor a foldsn tartva a labdat
mar teliesen rézsas a kép. Ezek alapjan mindenki azt hihet-
né, hogy minden pozifivumra jut egy negativum is, azonban
ennél sokkal jobb a helyzet, ugyanis mindig az sszkép az,
ami szémit, és az alapjén egy olyan jatékot tisztelhetiink a
WTS-ben, ami nagykonzolokon is megéllng a helyét.

EGYEDUL IS,
TOBBEN IS

A focistak licenceltek és Gsszesen kb. 200 nemzeti véloga-
tott és klubcsapat szerepel a jatékban, ezek nagy része
azonban nincs alapbol nyitva, meg kell szerezni Sket. Erre
szolgalnak a bajnoksagok, melyeken gydztesként pontokat
szerezhetiink (kicsit gonosz hozasnak tartom a készitsktsl,
hogy csakis akkor, ha megnyertik az egészet, amennyiben
a 30 6ben, hét meccs utan vérziink el, csupan egy ,pedig

e kozel voltal hozza” felirat lesz a jutalmunk), amibsl be-
vasarolhatunk, de a klasszikus, t5bb évtizedes valogatotta-
kat specidlis feltételek esetén kapjuk csak meg, pl. ha 6t egy-
i K i e o e = Ao UAGallace
ge méd pontosan az, amit a neve is mutat, az egyik legna-
gyobb kihivas a jatékban, ahol nem elég, hogy bizonyos
csapatok ellen nyerniink kell, minden létez6 megmozdula-
R Ptk (kideve hleNers Gt
nem?) és csak akkor léphetiink tovabb, ha elértiink egy adott
szinfet. Az utolsé két meccs pokoli lesz!

A legnagyobb élmény természetesen itt is az egymas elleni
kiizdelem, ha a négy nehézségi fok mar nem jelent kihivast
(meglepden hamar el lehet érni azt a szintet, ahol mér a leg-
nagyobb nehézségen is lesz esélyiink), akkor johet a ki
tékos mod, ahol mindenki megtapasztalhatia, milyen idege-
sit6 az, ha azt hiszi, mér mindent tud, mégis megverik. :

A kisebb hibék olyanok, amelyeket a nagyszeri jat
mény miatt kdnnyen megbocsatunk, ugyanakkor biztosak
vagyunk benne, hogy lesz ez még jobb is. Most mindenben
négyes alatt feljesit a jaték (a példa kedvéért a grafika hia-
ba zol amatos, a hélo 'ldduregy téglafal, ami soha nem
rezdiil meg, a kézonség 6l ,szerepel”, de a kommentator
kicsit jellegtelen), de tokéletes arra, hogy focirajongék PSP-
nis ié)siﬁassunok kedvenc stilusukkal, réadasul csalodni
sem fognak!

Vega

LWORLD TOUR SOCCER

SCEE / SCE STUDIOS LONDON
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kdozepes
Jjatszhatosag: jo

szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos (wifi-n 2 jatékos)
mentés 640kb

v konnyi, mégis kell kihivast jelentd jatekélmeny
X aprabb hianyossagok, melybil sajnos elég sok van

7 pont
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kel egy 6j konzol elinditasahoz? Termeszelesen f6-
M 2 ek, et oy
nép elsdsorban instant benzingézre vagyik: vegyen
Ridge Racert, Wipeoutot vagy végsd eseien F1-et. Kipipdlva.
Aztan szérakozzon egy kicsit kénnyeden is: Ape Esccpe World
Tour Soccer, Medievil. Megvan! Mit nem cmf’ i még? Nem nyolt
még rakétd nem érezfe a csi chain-
e e
ideje kicsit befiteni a dolgoknak. A Fired Up idedlis fegyver az
érzelmek és az adrenalinszint felkorbacsolasahoz, az SCEE pe-
dig tudja, mire bukik a nép!

I I

kezdetén egy titokzatos anGI triember, Addo gy déntstt, hogy
nem hagyja magd bézott buggy iaba pattanva forradalom
szervezésébe kezd, révid idén beli ? ec‘ az dllam 8sszes nacio-
nalista eleme fegyvert ragad és megmdu a szabadsag kivivasa-
nak régds otian. Mad Max a 21. szézadban: a vul'ozu'os h|ck

t6do ki végigfuté effekt-
aradé szemet gyonyorkodtefo klsebb szaggatas azonban né-
v o, Tone. cak & Iisulon) Bk b sy’ s
kazalnyi jarmé tavozik 'u|v||ugm
AFired Up unlmes, monlon & nh kffezten sy~ iz
rélag az van a kézelben

temérdek missziot kinlnak, kezdve az egyszer( k

mel vagy oz ellenség egy adoft egységének elpusztitasaval, egé-

szen a Tanlosabb sl ponok vidaméi, bz i

cidkon elszoﬂ lebegs ikonok segnsegwe! novelhets a municio
itaja, mig a kils amionok fel

vu! elmduoh mgger e?y adott szam ellenfél elpuszmusu utan G

Ritka a korrekt hattértorténettel rend z aldl saj-
nos ez a produktum sem kivétel: az anpherzel Freedom Flghlers
i mélységekben vaikal, am az oft meglévé utanozhatatlan hangu
latot nem sikerilt atiltetni. A fikcionalis kelet-eurépai orszag
kés lakosai nem gondoliék volna, hogy egyszer a szomszedos
Kéztarsasag” katonai egyik naprél a mclselfra bevonulnak hazé-
iukba, réadasul nem kocsmézni, hanem hébortzni jstiek. Epkéz-
léb haders lévén nem volt komoly ellendllas, ém o megszallas

MARTIN BELESZOL!
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J.y. tesz elérl eiove az upgrade- e!es mfezmenyenek

ése és akiiv h ik az

jyre nagyobb hordéban és tsbb hullamban Oamudo ponensek

pusmmsahoz Ez azonban csak a létszat, mint minden hason-

5261 termék — kiemelve @ Quake3-at — ez csak egyfaijta tutorial-

nak felel meg a tényleges mokahoz, méghozza egy eﬁeg hosszo
és néha kemény kihivést fartogatd kmuiopq\ a.

A multiplayer porcié a Flre?Up igazi unrc:kcloyc a Sony nem
véletlenil emelte ki mar a program megielenése elstt, hogy a
masina WiFi kompatibilitasa egy kellemes meccsre Bsszehozhat-
ja az embereket, legyen sz6 idegenekrdl vagy egy Gsszeszokott

rafi tarsasagrol, raadasul csak egyetlen peéldany szuksegehe
tik ahhoz, hogy egyszerre akar nyfﬁm is @ volan mégé patian-
va vagjanak neki a szamarlétra és a dobogs fokainak megma-
szasahoz. Az adhoc kapcsolat kifogastalan, a |a|ekmene! pedig
vc:hozuﬂun bur mlsszlok he\yen a kilonbszs médozatok —
Gen adjak magukat. A

kepfrissités ez esetben sem eslk az elfogadhatd szint alé, a pro-
dukcié alatt pofogs gépezet korrekt iparos munka. A tereptar-
gyakban és épiletekben duskalo urbanus ksrnyezet kellemes be-
melegités a hegyekben, majd az elhagyott sik feriileteken folyta-

9)
s

legalabb két masik PSP, az SCEE elképzelése mozgasba lendil, a
rogram magaval raga & nem ereszt el o kérdés azonban oz,
ogy meddig: az

amennyiben a kesobbne(( soran letdlthetd palyakkal és egyebekkel

gazdagithaté a repertodr, Ggy a jatékids jelentdsen megns.
Wilson

FIRED UP

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kozepes
Jo

grafik
jatszhatosag:

szavatossag kdozepes
zene / hang: kidzepes
hangulat: kozepes

1-8 Jatékos, wian

v tikéletes multi éimény
x egyediil gyorsan kifullad

6.5 pont
69



dasebb, 70-80 éves jatékosok még emlékezhetnek azokra az idok-
Ire, amikor még nem voltak minijtékok. Aztén iott az a korszak,
amikor szinesitésként a ,nagy” jatek mellé fettek kisebbeket is, ha
valaki mér végigvitte a teljes alkotdst, akkor el tudjon még szérakoz-
@  niezekkelis, ha Gri kedve dgy tartio. Ennek is mér vagy Siven éve. Na
azéta eljétt a minijatekok kora, amikor egyes fejleszidk dgy gondol-

<™} 1ak, hogy a m bétran feléldozhato a mennyisé ge?tzemben,
g gy egyszeribbé vdlik oz 6 életik is. A Sony megirigyelhette a Ninten-
“« r?o e téren elért sikereit, melyeket a GBA-s WarioWare alapozoft meg,
majd a DS korszak fet feljessé. Ennek a filozéfianak ksszonheti az

Afe Academy is a étéf, hiszen majd 6iven minijatékkal kedvesked-

tek a keészitk az erre fcgékony réfegnek, s csak egy dolgot felejfetiek

el. Lehet, hogy mar mindenkinek a kanyoken ]G:ii a féma, és bizo-

MARTIN BELESZOL!

6%

Az AA minijatékok, néhany perces kis okossagok gytite-
ménye. Erre szanték, ennyi a funkciéja, kérefik eszerint ke-
zelni. Nem ettd] kell a megvaltést varni, de ha lesz Final

@  Fantasy, vagy Dragon Quest PSP-re, kiegészits idstaltésnek
2. pont megfelels. Ez a stilus ennyit tud.

#
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mentes @ ) tekintve, ha nem lennének horror foltési idék. Le- v+

nyéra sokan

Ky vole ot o el okt e it
sokat feljes &

téknak, mégis vannak benne lehetdségek, nem vé-
letlen az, hogy a fent emlifett :ﬁ«ﬂésok akkora sikert értek el. Megvolt
bennitk az a kis plusz, ami a ,zsenidlist” elvélasztia a ,nem rossz” ka-
tegoriatdl, és valljuk be, ugyan az Ape Academy szeretne a nyomuk-
ba émi, teljes sikerrel mégsem fog jami. A majmok magstt nem dll
tobb évtized és megannyi jatek, mint Wario-ék mogott, amire lehet
épiteni. A feladvényok lehet, hogy szi bbak ift, mint a kon-
kurencianal, mégsem képesek minden esetben szérakoztatébbak len-
ni, és itt ismét csak érdemes elgondolkodni azon, hogy hidba bicska-
nyitogatéan irriéld a telies Mario galer eqy egészséges, hérom évnél
e e e

NO PARA

Ketségbeesni azért nem kell, nem akarom én a foldbe fiporni az Ape
Academy-t (fovabb megyek, a Ridge Racer utén ezzel oltsttem el a leg-
tobb idat, de hat birkafirelmi és beteges izlés(i vagyok, ez koztudott ),
csak szerettem volna elhelyezni a konkurens termékek kozst. Akarmi is
lesz a végeredmény, ne feledjik, aki csak a Sony kézi konzoljaval ren-
dekezik, 6s vonzo széméraa ovid egységekbél felépild jatskmenet, oz
ne is keressen fovabb, vegye meg ezt!

Az dsszesen 47 darab minijaték harom f6 kategéridra van felosziva.
Az els6 csoportba (Mind) keriltek oz észt, figyelmet és gondolkodast
igénybe vevo kihivasok. Ezek kbziil vannak, amelyek kviz formgjéban
tesztelik tudasunkat, mig masokndl at kell lamunk a pélya egészét ah-
hoz, hogy megoldjuk a feladatokat.

A mésodik kategéria neve Tech, ami a megfelels technikéra utal, ide
tarfozik minden, ami Ugyességet és 6 reflexeket igényel, n sz6
zsonglérkodésrs| vagy bikaviadalrol. Az utolsé csoport (Bod;igée]elleg-
aefesége  dinamika, ami ide frtozk, oz gyakron igényl a mésik ket
thoz szikséges ke ket, az esetek fobbségében (kivételkent min-
denképpen meg kell emliteni az 1 méteres sikulcst +) ezek a leg-
e il & o) ol
mindenkeéppen szot kell ejfeni arrdl, van feladvany, ami egy mé-
sodperces, de elsfordul olyan is, ami tobb percen kereszfil fart. A tobb-
ségik fél-egy perc dlat felesithet, ami teljesen tokéletes lenne a kézi
konzolok egyik 5 céljat (mobil, gyakran rovid, megszakitasokiol sem

o0

het, hogy csak mi kényelmesediink el napjainkra, de ha fiz masod- 4
percet kell véni feleslegesen, az mér sok. Tovabb megyek: a felado- &
tok bonyolultsagdt ismerve ez irredlisan sok.

AKADEMIA VAGY ALLATKERT?

Magunkban jatszva természefesen az Academy méd az, ahol #
idénk nagy részet felten fogjuk. It nyithafiuk meg o minijétéko . -

at, mégpedig egy amébaszer jaték formajaban. Egy 3x3-as ‘.
négyzellg)en vélaszthatunk a kilenc aktudlis feladvany kozil (mér
ha vélasztasnak lehet nevezni ezt, a szerencsén is sok molik), ha
megoldiuk, akkor az a mez6 kérré valtozik, ha nem, akkor ikszre, 1y
fordul. A cél, hogy a j6 megoldésokkal minél tobb hérmas sort
rakjunk ki korokbsl. Sajnos semmit nem gyakorolhatunk be elére
(ezt igazén éivehették volna a Mario Party-bol), igy féleg az ele-
je felé sokat fogunk hibazni. Késbb mindent, amivel akar csak .,
egyszer is taldlkoztunk, begyakorolhatunk a Minigame Collection
mentben, de a toltési idsk miatt ezzel a lehetsséggel sajnos rit- 4
kan fogunk élni. Pedig a gyakorlasra — és a szerencsére ~ szitk-
ség van, ugyanis a feladvényok eqy része nehéz és nincs is 6l 6l
Kiegyenstlyozva. Kvizben pl; kophatiuk ozt is kérdésként, hogy
mennyi 9 és 4 8sszege, és azt is, hogy ki volt VIll. Henrik harma-
dik felesége. Nem jon gyorsan a sikerélmény, pedig az Ape Es-
cape célcsoportia szerinfem olyan jatékosokbol all, akik nem sze-
refnének ezredszer is nekifuini a majomegyenslyozasnak.

ELMENYPARK

Nyilvén a legfontosabb kérdés maradt mér csak hétra, mégpedig
mennyire szorakoziatok maguk a minijatekok. A humort nem nélkilozi o
észik, ami pozitiv (pl. @ majomszamiGlasndl oz elétfink airohané-cso- N

T
son sil6 gyimolesot kell megvédeni a tamadaktél), raadasul vannak olyanok,
amivel tényleg élmény jdiszani, ha csok egy percre is (kiemelném a rugés fo-
cihoz hasonl6 Monkey Footballt, nagyon szérakoztato). Ugyanakkor az
Bsszképet vizsgalva visszatérhefiink a nyité gondolafokhoz, hidnyzik ugyan-
is egy apro plusz - olyan az egész, mint a gyorsétiermek kaidi, Komak, ol
lakunk velik (mér amelyikkel...}, de valomi kis exira azért j6 lenne még (biz-
tosan hibnycznok o ik végigiéiszésa utén meqnyilo miniigikok, A ke~ @
szifok szerencsére figyeltek arra, hogy fobben is lehessen egyszerre jatszani, ¢ vx
&s ami kulon kellemes m le{(més, hogy a tees kinglatbel fizenharmat okar™ 57

PSP-rél is irdnyihumerﬂ( elfen vagy négyen, réadasul @ médszer egyak ¢
e e e ik | S
j6tszhatosdg tekinteteben javul valamelyest a helyzet, oz egyszerti és kon-
nyed jatékmenet o kis partijgtékka teszi az Ape Academy-t. Megfekiidni
ind ik i - mindenki donise el,

Vega A

nem fogja a gy
hogy ezt pozifivumként vagy negafivumként érfékeli.

APE ACADEMY

SCEE / ALVION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS

576 KONZOL
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nyéra a Mieg ista ik a megfelelé hibakat, ne-
kem nem sikerilt, igy ki kell jelentenem, hogy a kissé komolyta-
lan kérités nagyon profi tartalommal pérosul. Aki tgy gondol-
: i TRl

ja, ja a program az

Al mindig hulye” felkialtéssal, annak erre is lehetésége van, de

érdemes azért kannyitésként azt a ¢ al i, ami

leginkabb megfelel a célnak. Ezek iitskan kiviil masok is lehet-

nj( egyébként, ugyanis a versenyeken nem csak pélyékat és to-

val biliéI"al(cH évt?désolkaf nyithatunk meg, hanem kiilonbsz6
és

labda gémbély(, a fak és a kis tavak Otban vannak, a
Af:;zal E it i S
|, amit még nem lattunk? Bizony van Gj a versfényes
nop alatt, mi sem bizonyitia ezt jobban, mint az Every-
body’s Golf, mely tgy képes beszippantani a sportra kevés-
bé fogékony jatékosokat is, mint barmilyen fekete lyuk.
Minket magyarokat annyira nem érintett meg soha ez a sport,
mint a vilag tobbi részén élcket, de nem szabad elfeledniink

VISSZA A GYOKEREKHEZ

Ao it o vt o el e o e b
ugyandgy torténik. Kivélasztivk merre szereénk elkildeni a
laszfit, aztan elindul felfelé egy mérce, mellyel ,odafele” oz
erBsséget, uténa pedig a pontossagot tudjuk Lizonyos készsé-
geinkkel (8sszefoglalo nevil tigyesség) szabalyozni. Kis

azt, h Lu foldan legjobban keress sportember nem mas, mint
egT gf 26, tehdt a nemzetkdzi helyzet egy kissé mas, mint
nalunk (és mint tudjuk a nemzetkozi helyzet egyre csak fokozé-
dik). A viszonylag egyszeri szabdlyok ellenére — vagy éppen
azért — milliok szerelmesek ebbe a kdliséges sportba, de mit fe-
enek azok, akiknek soha nincs leheté: Umiprébélni éles-
en? Fogjuk a PSP-t, menijtink ki a legkéz:ﬁabbi rétre, morzsol-
gassunk golflabdékat (igazi kihivés lesz easy fokozaton is :) és
tegyiik be Mindenki Golfjat. Az elsé pillantésra gyerekes gra-
lepsen korrekt és szérak 6 szimuldci-

Vil

mokusok ezt szinesithetik azzal, hogy csavart is fesznek az

iitésbe, nagy mokusok pedig kenyérre is kenhetik. Ezt oz iré-

nyitast emlékeim szerint csak a DS-re megjelend Tiger Woods

probélta megreformalni, de ennek relativ sikertelensége miatt

(mondjuk kﬁalcszrréfn volt) szerintem tovabbi hisz évig nem
nak alternativ megoldasokkal kisérletezni a fejleszték — az

Evergbody's Golf sem teszi.

Habér sokak széméra legalabb annyira misztikus a golf sza-

bélyrenflszere, mint egy|n6i taska tartalmi x‘:’lsszelvélngalésénak

fika ugyanis

ot tukgr, mei;an a késziték mindent megtettek azért, hogy hi-
telesnek tinjon a jatékélmény, ugyanakkor a habks ”QZBri-
tésnek koszonhetGen egy percig se érezzik azt a gércsosséget,
ami egy esetleges Utokészlet és éves palyabérlet dijanak kifize-
tésekor jelentkezik gyomrunkban.

MARTIN BELESZOL!

A kedvenc PSP-s jatékom jelenleg! Pofon egyszeri; és végtele-
nil szérakoztats. Néhany proba utén réjsssz, mikor és hol kell
megnyomni az egyeflen gombot az Gtéshez, mekkora erd kell
a lyukra passzolashoz, aztan mar csak arra kell koncentral-
nod, hogy minél kevesebb probabél bepottyanjon a golys. Ba-
rom szép a grafikéja és érakig, hetekig nyomhaté anélkil,
hogy megunnéd. Muliban fenomendlis, még zavarni is lehet
az ellenfelet, hogy elcsessze az utést! <)
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logikai I gl egyszer( min-
den. A jaték egyik nagy elénye, hogy rendkivil rovid ids alatt
a fejiinkbe vési az olyan ﬁ!ko{u), hogy mit jelent a Birdie, a Par
vagy éppen a Boogey, és mi forténik mondjuk olyankor, ha a
frissen nyirt gyepszényeg helyett a medencét veszi célba a lab-
e o ek
egy 6 vasits hianyzik Tiger Woods megreguﬁ':zéséhoz.

MIT LEHET A FUVON
(A LEGELESEN KivUL)?

A jaték neve egyben a filozofiat is kozvetiti felenk, ugyanis a
legkényesebb izléstieknek sem lehet sok kifogasuk a jatekel-
ménnyel kapesolatban. Aki ismeri a PS2-re megjelent nagytest-
vért, az vélhetsleg képben van, hogy a gérégdinnye fejs, na-
gyon japén golfozok, akik orgénumﬁcn ?egﬁﬂ(ébb a homoko-
z6ban rekedt hétévesekre emlékezteinek, miként képesek olyan
parédét produkélni, hogy kedviink tamad velik jippizni és kun-
cogni egy-egy 6l sikerﬂ{t Ufés utan. A jatek fizifé|éban bizo-

is. Vannak olyanok, melyek csupén
ézeti 6j miniszoknya), mig masok a telje-
sitménytinket is befolyasoliak, mint pl. az alternativ Gték (nem
érulom el, mik vannak, mindenesetre beigazolédni létszik az a
tény, hogy Japanban a napi fogyasztési cikkekbe kevernek va-
lamit, amiért nélunk minimum &t év borton jarna).

Kivancsi vagyok mikor jonnek az elsé olyan flipper és sakk-
szimulatorok, amiben szintet léphetiink, ebbd| mar talan ki le-
het tallni, hogy itt erre is lehetsségiink nyilik, raadasul fsbb
képességiink is fejlédik. Ha valaki nagyon a sziviinkhoz nétt, és
mindig vele )épijnkféﬂyéra, akkor novekszik a lojalitas-mércé-
je, amitél még é bb lesz. Ha font szimulatort emle-
gettem, akkor ez nyilvan pont a mésik véglet, ennek ellenére a

égeredmény pont olyan, ami k lennie kell. WiFi-n nyol-
can indulhatunk versenybe egyazon lyuk minél gyorsabban
torténd meghoditasaért, de mégis azt kell mondani, Kogy a kij-
6nboz6 jatekmodok olyan jél el vannak talélva, hogy egyedil
utogetve is elleszink 6 ideig (kedvenceim azok a versenyek,
chcﬁ az iitéseink ét és a palya kivegzésének sebességé
is pontozzak, igy dll 8ssze néhany szakasz utdn a végsd sor-
rend).

Tamaskods

P gytlolsknek rossz hir, hogy olyan minimdlis

még a foltési ids is, hogy nehéz belekatni — és ez igaz a jatek

Chfre S s e

mek kozil az Everybody’s Golf, egyediil a hangok kozépsze-

Egit' bar tény, hogy ezek is j6l illeszkednek a lufifejéi cukipo-
0Z.

Es hogy miért ,csak” 8.5 pont? Sajnos én sem tudok elszakad-
ni uﬂz?, hogy ez ,csak” egy golfiaték, még ha az egyik legszo-
rakoztatébb is, amit vo|cﬁc Eészneﬁek.

Vega

EVERYBODY’S GOLF

SCEE / CLAP HANZ
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatasag:
szavatossag
zene / hang:
LELT RS
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sziikség van konzolokon szimulétorra (pléne hand-
M elden): a rendelkezésre allo periférick kiforratlanok,

a |<om0|ycbb eszkozok dragak, a szoksévente megi
lens fecskékbe (be]ruhdzé vasérlokézsnség pedig az akiiv p{ -
yerek egy pardnyi, elszigetelt szegmensébd| keriilnel
Gran Turismo és a Forza Motorsport megtalélta a hardcore és

szséges autérajongok kiszolgalasa kézti aranyt

uzoegan csak egy téma. Epkézlab Forma 1-es szimuldci
dig nem hagyta el egyik fejleszts istéllojat sem, ez pedig rette-
nefesen féjo az éreg kontinensen téblabolo, réadasul még a
sponuE irant is érdeklsdé magamfajta szerencsétlenek szama-
ra. A kidolgozas bukiatéinak mélyvizébe nem sokan merész-
kedtek eddig, ém a még tapasztalatlan Traveller’s Tales az
Usz émestert kirshogve szdll ringbe az els PSP-re almodott F1

A kiadasi feladatokat ellats Sony mindent megtesz azért,
hogy sikerre vigye a dolgot: a hivatalos tamogatast élvezs pro-

MARTIN BELES

Mit irt Wilson a jaték negativumai kzé2 Tolsagosan arkad
|o'ekrsndszer En azt mondom, vedd ki ebbdl a mondatbél
a folsagosan” s26t, és megkapod az igazsagot. Mi Sony
filozofigja a PSP-vel kapcsolatban? Menj a dolgodra és
kozben jatssz 5 percet! Most komolyan, ezt hozza a game
- nem biztos, hogy erdltetni kell azt a szimuléciot...

12

dukcié természefesen a 2005-Gs idény minden fontosabb
sét tartalmazza, killsnssen figyelve a valésaght palya- és pi-
|6ta-sszedllitasra, mely kombinacié a véltozatos jatekmodok-
ban teljesedik ki. A klmrio pilétajeldltek egy teljes szezonban
.zonynhnnak ratermettségiket, az instant szérakoztatdsra va-
gy6 gladiatorok beérhetik az idsmérs edzésekkel illetéle:
Finclom generdl, vegy s beitcsok clapion ndiot pér -
rds versennyel, mig a kihivast keresé addiktok probalkozzanak
az elére meghatérozott feladatokkal rendelkezé scendrickkal.
Utébbi alanyunk kreativ kézpontia, a feladatok véltozatosak és
ami a legfontosabb: szérakoztatéak. A skéla egyszerli kissz
fel a dobogéra a 15. helyrsl” képletté| egészen a hibas fekek»
bé| ereds problémés iranyitas miatti pit levezényléséig, i
leg egyéb extrémebb fechnikai maldrokig |er|ed Latszo
minden a helyén, ém a volan mége pattanva mar az elss p
cekben nyilvéanval iszonyban sincs a szimuld
val. A nehézkes iranyitas tokéletesen passzol az ékori Romat
idéz kocslversenyek kcohkus és brutdlis kizdelméhez, mel
sorén sem ember, sem gép nem marad falpon - az alkatrészel
szakadnak, az auté amortizalédik, de ez is csak ideiglenes al-
lapot, mozgoskepoekenne vélas utan a kaszni varazsitésre
megjavul, a jatékos visszakerill az aszfaltesikra és folytc'haqu
az opponensek hajszolasat: |ukeru1n| ket esély sincs még nyilt
terepen sem, nem tobbek agyatlan, gazpedalra operalt bugyu-
ta gépi ellenfelek. Ezt e||ensulyozun3 ki kell emelniink a maxi
mum 7 humén playert tamogaté multiplayer modot, mely a Wi
Fi aldésos hatasanak készénhetéen a redlitéshoz egy hangyd-
nyit kozelebb all, ncgyobb kihivas és élményfaktorral.
Az F1 egy remeki s duruzsolé a poligonokban
és nagyfef{:onfasu textorakban doskalé tucatnyi palya, a leg-

s alleie ot s el aia e
maciok és effektek keringéje az Eden Féjanak kigysjakent csa-
bit az euféria hullamvasitigba egy menetre, ém az éber tesz-
ter — és remélhetdleg a vasarlo — régton kisz( hogy ez csak
formalités a vaskos pénzekért megvasarolt licenc rézsaszin
masnijaval trténs eladasahoz. Par perces szaguldasi vagy ki-
elégitéséhez tokéletes — de minek, ha oft a remek Ridge Racer
vagy a Wipeout Pure? Féjé, de ennek igy, ebben a formaban
nem sok kéze van a Formula 1-hez.

Wilson

F1 GRAND PRIH

SCEE / TRAVELLER'S TALES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: Jjo
Jjatszhatasag: elmegy
szavatossag: kiozepes
zene / hang: jo
LELTTTERS kdzepes

1-8 Jatekos, wian

v remek grafika
X tillsagosan arkad jatékrendszer

6 pont
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MARTIN BELESZ

Nem hiszem, hogy f6l kéne ragozni ezt a jatékot: 0j gép debit, minden
stilusban kell egy nyitécim, @ mészkalos-kaszabolos témaksrbdl a Medie-
vilt hiztak el6. A kozepesnél valamivel jobb, szép, de semmi extra: rovi-
dehsgn '6nknﬁk a komolyabb darabok, melyek fejlesztéséhez tudvalevleg
fobb idd kel
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bicskaja. Olyan karakter kell, akivel vagy azonosulunk,
vagy gyGloljik, de mindenképpen heves érzelmeket valt ki
beldliink. Evek malva is iink réjuk, nevitket i
jatekkal, amiben szerepeltek és forditva. Altalaban emberek, dlla-
tok, demihumanok és ki tudja még mifélék, de hogy egy csontvéz-
bél hogyan lehet szeremivalé figurét csindlni, az rejtély. Es a Me-
iEvil sorozatnak mégis sikeriilt. A fSszerepls Fortesque egy
csontvaz, aki képtelen értelmes szavakat kimondani, mivel hicny-
zik a fél dllkapesa (a hangképz szervek tbbi részérdl nem is be-
szélve), az egyik szemgolyoja régen e|pum|t valamerre, mégis
éleflenill jopofa arcmimikéval rendelkezik. Kicsit bizarr, még-
is nagyon humoros hés, olyan, mint maga az egész jaték. Eg}/ ki-
a

Hc'ssr kesziteni nem kénny, sok fejlesztonek beletort mar a

csit elébe menve a végss értékelésnek csak azt tudom mondani,
mint annak idején a Bard's Tale kapesan: a humor 8nmagéban
sokat képes dobni a hangulaton, de aki nem érti (mondjuk nyelvi
okokbdl), az csak csodélkozva fog maga elé nézni.

El kell telnie kis idének, mire megszokjuk, hogy mar kézi
konzolokon isef%es narréciét élvezhetink a jatékok alatt. Mar
nem csak hiimmagnek a szereplék, hanem folyamatosan beszél-
nek, raadasul a MediEvil zenéi és hunq]ai szamomra az év egyik
e lomcscht reglereriiel SBtE A it e e
szolasai hatalmasak, érdemes megvami a Game Over felirat
alatt elhangzé aranykspését, mellyel a halélt mér tobbszor meg-
jart fshésiinket hivia meg a tolvilagra (,Gyere csak, ismered mar
a jarast’). A tobbi szerepld hangja is zsenidlis, orosz akeentust
sem hallotiam még ilyen j6l szélni angolul. A hangok mellett sz&-

pen lassan hozzészokhatunk a gydnyorii infro- és dtvezetd vide-
A lrabahe

I6nb6z6 tamadas-gombok varialésaval, raadasul vannak ta-
volsagi eszkézok is, knek a leg bb tulajdonsa
Fogy kemeny pencertirandieimunicionkoll Rosate s

A szintek negyed-fél 6ra hosszosagiak (persze végig lehet ro-
e :

s,
felekbsl asszegydithets lél jia), viszont mil allast
lehet menteni - etts] ugyan kannyebb lesz minden, de legalabb
nem frusztralé az Gjrakezdés, ha elrontunk valamit.

Erezhették a készitsk, hogy nem szabad kiaknézatlanul a mul-
tis lehetéségeket, de mégsem a vélemeényem szerint ésszer(i
déntést vélasztottak, mely a kooperativ (mondjuk egy néi csont-
véz tarsasagaban, bar mondjuk én sem szeretem, ha egy né-
nek zérognek a csontjai) jatekmad lett volna, mely élvezeteseb-
bé tud tenni szinte minden hack & slash jatékot. Ehelyett — ma-
napsag kotelezének tekinthetd — minijatekok kaptak helyet a
MediEvil-ben, melyekben ketten hetiink gssal —
sajnos egyik sincs annyira szérakoztatd, hogy hosszabban is
égdemeﬁegyen vele foglalkozni.

Igy hét a jatek egyedil jatszva nydjt csak hosszabb-rovidebb
id%ig szérakozast. Nincs vele semmi kilonosebb gond, csak
éppen mar nem annyira egyedi a kdrnyezet és a hés, mint az
ezredfordulon volt PS1-es elédie (ugyanakkor oromteli, hogy
nem azt adték ki feljvitott grafikaval egy az egyben, ezt a
stratégidt egy masik cég eldszeretettel alkalmazza). A hangu-
lat miatt érdemes beszerezni, féleg ha valaki érti is a poénokat,
a szép — bar kicsit tolzottan is szines — grafika mellett a zenék
és a szinkronhangok nagyon odavernek. Akik évek 6ta varjak
a feltémadast, azok oriilni fognak Sir Daniel Fortesque ismételt

lisvetelének, kérdés, hogy akik most talalkoznak vele elészér,

&

okhoz is, ezek gyakorlatilag barmelyik jatekban
lyiiket, kézi konzolon valé megjelenésitk kb. akkora mérfoldks,
mint annak idején a Final Fantasy 8 animécii voltak.

Sem a torténet, sem a jatékmenet nem sikeredett tdl bonyolult-
ra, bér vélhetdleg ezek egyike sem volt cél. Sir Dant széz éves
halotti szendergésél ik fel a kriptaban, hogy fékezze meg

6l kel
avilagra leselkeds gonoszt, Ginak ered hat, hogy élsholtak se-
regeit segitse Gt masodszor is a tolvilagra (késsbb persze lesz-
ne?( nagyon is él6 ellenfelei is). A MediEvil egy kézepes hack &
ek ek icsmry e o el D e
va, melyet elsgsorban az dbrazolt vilég és a hangulat képes
csak kiemelni a kozépszer(i alkotasok sorabol. Akadnak prob-
lémak a kamemkezef;ssel, de egy id8 utan tigyesen megtanul-
iuk hasznélni  jobb flippergombot, ami ikusan a lata-
sunk iranyaba igazitia a tajat. Mivel a palyak felépitése erésen
linedris, igy csak néha van szikség némi gondolkodasra és
kombindlasra, az esetek tobbségében csak fegyvereinkkel ap-
ritiuk az ellent, kehelybe gydifiisk a lelkiiket, méiybfil ha elegen-
dét harécsoltunk Gssze, erdsebb fegyvereket kaphatunk a sza-
kaszok végén. Szerencsére a kombérendszer iérki van taldlva,
minden fegyverrel mas kombindciokra vagyunk képesek a kii-

hogyan fogjék fogadni hésiinket.
Ve
vega576@ﬁ'eemaim




mentdlis kreafiv eszkoz, digitalis forma-

ba énive. A produkeidt nem programoz-
16k — lefestették. Elekironikus ecseftel, virtudlis
vaszonra. Ha Shakespeare élne, blogot ima, ha
Leonardo da Vinci fénixmadar médjara feltamad-
na, minden bizonnyal dirhajokat gyartana, Ludwig
von Beethoven pedig Nintendo DS-st vésérolna, hogy a
Toshio wai nevével &mielzen mij minden porcikjét kiismerje.

Nehéz egy élete van a teszternek. Nem elég, hogy idére, megadott oldal-

L e e e e

Eleclmplunklon. Definici: experi-

TROPLAN

tékkel lehet. Az Electroplankton ilyen: hogyan forgassa az ember a penné-
jat, hogyan mutasson be egy olyan doigoi egy konzolos magazinban, mely-
Iméhoz2 Toméren. &

~ MUOWESZET @

nds

dletforma, mely az dltalunk kelfettfodrokra reagal. Tracy
—vagy inkabb Tracy-k - egy dltalunk betaplalt réppalyat
v kdvetve mozognak, kaofikus hatdst kelive. Rec-Rec kissé ki-

lég a sorbsl, mindssze egy alapritmust kindl, effekiként pe-

dig a mikrofonnal dltalunk felvett hangmintdt haszndlia
Volvoice szintén erre hagyatkozik. Inyencségek is akadnak, a két
személyes kedvencem a Lumiloop és a iﬁ]énb&z& kigllitasokon so-
kat mmofunon Luminira. Elébbiben hengerek mozgésba lenditése hoz
léire egy érdekes, rendkivill mély zait, mig az uiobbi a zene fogalmahoz
legkdzelebb allo ,fablas jatek”. Adott négy kis csilag, melyek egy elére ki
jelolt palyan mozognak - ezt az egész kepernydt betdlts nyilak szimbolizal-
@ ike kiilon-kilon i

akadnak a kezei kozé, amird épkézlab iroményt kerekiteni csak véres veri-

nek gyakorlafilag semmi koze a jaték fo Tol kredtor,
&m nem o hagyoményos, o koztudatba bevésédéit DJ pultl, szintefizator-
ral és a képernyd egészét betolts kapesolokkal. Nem, oz EP ennd! jéval ks~
zelebb dll a fermészethez, hiszen a minfegy 10 modusz egyike sem farfal-
maz hangszereket, barmiféle bedllitasi lehet6séget. Adott egy viz dlatti kér-
nyezet, benne majd’ egy fucainyi planktonnal. Evolicisjuk soréin egyre na-
gyobbak és terebélyesebbek, vagy inkabb muzikalisabbaka vélnak. Az in-
terakci6 — a fényleges audidlis élmény kirobbantéja — metédusa pofonegy-
szer(), a kizérolag az érinoképemydre hagyatkozé program a legaprabb
nyomést is érzékji, ez pedig eltérd hatésokkal jcr. A Hanenbow opcidban
példaul a vizbé felugro planktonok egy navény levelei kézét patiogva kel-
ik a hanghatésokat, ennek milyensége mind a storféllomas, mind a célvo-
nal sz6gének dllitaséval véltoztathat6. Nanocarp egy két karral rendelkezs

o

00906@ ?

"oo

MARTIN BELESZOL!

6k, melyek mind haté, igy véltoztatva a kicsikars
i ki folyamat Kepaséok ol N el Fa i & hlloi kel
56, nem ért rogton digitalizalni is, mivel mentési funkeid nem kerilt be, igy
az Gnjelolt mivészek ?(énytelenek més lehef6ség utan nézni, amennyiben
nem szereiék elvesziteni fobb 6ras munkéjuk gyimalesét.

Az Electroplanktont nem lehet értékelni, rideg és semmitmondé szempon-
ok szerint osztélyozni. Nem lehet 6sszemérmi mas j6tékokkal, hiszen lénye-
gében nem az. Az Electroplankton a digitélis mivészet Gj, kovetends irany-
vonala — Kotoko Kuroda kisasszony hegediis performansza ezt béven bebi
zonyitofta. Hagyd, hogy a mesterséges intelligencia mikodésbe lépjen, a fik-
tiv karmester Eevegye a palcdt és utasitasokat adjon a zenekamak. Csukd
be a szemed és koncenirdlj: a zene veled egyiitt fog szamyalni.

Wilsop

metli T
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DllPlil ELIIEZE

ANOTHER CODE

| e

=

ion mi az oka annak, hogy a jétékipar mar 16 éve meg-
v thatatlanul hodito h:r%yheh szpc mense |enyegeben
nem termelt ki magabol egyetlen értékelhets, vagy
e et Moo
perifériak és ersforrasok hmnyo2 Meglehet.

Pedlg az clupveloen az egérre tamaszkodd sh|us azonban
Jén ¢ l meg-

igan haté, a kurzor ig
oldhaté a D pud segxfsegwe! is: a Broken Sword h;hefeﬂenul igé-
nyes, példaériéki GBA portja-bebizonyitotta, hogy a csipkerézsi-
ka almabél felébredt szcénanak van helye a hordozhats eszkszok
piacén. Eltelt u(obb 3 eszfendd, eléremozdulés nem tartént, most
clzonbcn itaz 0j, a p]c'formon |de¢i;enne|< szamitd formak megho
ahoz tokeletes p lkez6 masina (a DS),
képességeinek kihasznalsa pedig zerovel folyik. Az Another
Code a balladai homdly diszkrét gﬂegevel kérilvett genre zész-
l6shaioja lehet, de a kstelezs érvenyi kérdést muszi feltenniink az
izekre szedés eltt — miért nem jott ez kordbban kéremszépen?!
Mit tennél akkor, ha 8 éves korodban a szemed léttéra &lik meg
szu|exd, s egyedil, magadra hagyatva kell tengetned hatralevs
jaid? (En lennék Batman. Martin) Ashley nem tudia a
Ezszt yamiaul kijelalt Jessica nagynénie félts gonddal srizte,
&m nem erulLeﬁe el a sorsét a fiatal lednyzo. 14. szu]e'esncp
ian egy vliokzufos csomag landolt postaladajaban, benne eg
}urcsu, ,DAS" névre keresztelt szerkezettel, valamlm egy |eveuJ
halottnak vélt up|ulo| apapa jél van és m.ndenkepp laini szeret-

MRARTIN BELESZOL!
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né felcseperedett csemetéjét. A két diva hajéra szall, hogy az oti
célként megiell Blood Echard szigere érkezven szembesile
nek a molt és a jelen sotét titkainak egybefonodd gordluszl cso-
méival, Sajnos & kalond szivbemarkofban rovid, oz ol és min-
den bizonnyal uiolsé végigiéiszas eqy gyakorlot Indiana Jones-

nak nem keriil majd eobbe 4, maximum 5 omno\ mas handheld
tkeknal 5 + :

ez no
ez kinosan kevés. e%s mértékben korpotol a tudat, hogy ennek
legalébb minden perce élvezetes, kislonssen akkor, ‘mikor @ meg-
lepé modon reftenetesen kevés targygy(itsgetést |ogx|(o| feladva-
ek sl il ol Mivel o ldenjen g caareindl
csorbat ejteni, legyen elég annyi, hogy az egyszerunel( szamito,
aprébb puzzle szosszenetek mellett j6 par perces tprengésre
keszlets, a DS par funkciojat oj térbe helyezs akadaly dllja majd
keress felhasznalonak.
drités a febb featirak beharangozasanal mar az él-
bolyban szerepelt, a végletekig hype-olt metodus pedig valdban
megdllja a helyét. Az AC sikerrel 8ivézi a prerenJ:h oﬂoke eket
valés .doben generdlt, teljesen harom dimenziés terepekkel, am
utébbi roppant csaldka: esztétikai vagy tervezési okokbél — elgb-
bire tippelek - a terepet és Ashley- t%e|ulneze|bo| szemlélhetiik,
ez pedig j6: mind a usernek (¢jszerl megoldas), mind a gépnek
(kevesebb ersforras hasznalata). Szerencsére az alsé képernydt
elfoglalé szobak és egyéb lokaciok garmadéja egyalalan nem
mondhaté statikusnak, a fakkal dvezett dsvényen a szél jobbra-
balra dénfégefi a lombokat, egy madarraj idével elborifia a kék
szinben 0sz6 pomEazmos égi barsonyt. Az irényités roppant
yszer(;, azonnal kézre all6, raadésul a még nem tesztelt Kirby-

eﬁesmmmu ezazelss o\ycn produkcié, melyben nem jut szerep
sem a D-padnak, sem a gép egyéb digitdlis gombjanak: a mi
teljes egészében a stylusra és az érintsképernydre tamaszkodik.
Kinosan révid jétékideje ellenére az Another Code megfelelt a
magas e\vurasoank nivés, mll’\denl(l szaméra konnyen emészt-
hetd, mellekhatasok nélkili 6

re|lve Az innovcié végre feften érhels, az erln'okepernyo ésa
DS egyéb funkcidinak o?ykor exirém kihasznalasa ékes bizonyité-
ka annak, hogy a szokésosnal hosszabb kreativ tervezési fazissal
valéban egyle a platformté| elvérhaté kévetelményeknek maxi-
malisan eleget tev3 produktum hozhaté létre, ami raadasul instant
médon landol a handheld gépezet kindlatanak trénjan.

Wilson

ANOTHER CODE: TIWO MEMORIES

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELT TTERS kivale

1 Jatékos

v az eddigi legjobb ds produktum
X rettenetesen rovid

8 pont




FANTASZTIKUS NEGYES(ALA)

teft boss-fightok alkalméval mutatkozik, melyek sorén a széria
fgbb nemezisei mind fiszfeletiket feszik. Sajnos ez nem elé
oz Udvosséahez, az ols3 bikkre tesz i e
alig par elembsl epwkeznek Gjra és Gjra, igy a végeredmén
egy Emosan repetitive és monoton |ul:>|r|n9usrendszer Ennel
Gszonhetden az izometrikus nézetet haszndlé grafikus haito-
nem kalandozhat el a végtelen véltozatossagi textirak
jére, be kell érie a néha élettelen helyszinek kirajzolasé
val és a legalébb kifogastalan karakter animaciok kiszamola-
séval.
Klasszikus bea'm up, mozijegyhez / DVD kiadéshoz csoma-
golhats mélységgel. Egyér'elm hogy ds
i par dolgot fel kellett éldozni a siker érdekében, ém a krea-
tivitas hattérbe szoritasa miatt bizony gyorsan elmolik a va-
rézs, a monoton, ismétléds palyaszakaszok és a tabb hullam-
ban érkezs, egy kaptaféra készilt ellenfelek tsmkelege nem
képes fenntartani az érdeklédést a 40 szinten keresztiil — kis-
Isnésen akkor nem, ha ez az elsére nagynak tiing szam fele-
ennyi missziot takar.

Wilson

tan Lee képregény fenomén. Nem, elné-
Szést. Stan Lee kritikus tdmegl mvész. A
mlt szazad kulturdlis fe||ogesenek moz-
gatdrugoia, hérom generdcio gyerekkon ko-
jainak kistlgje,
A matematika univerzdlis nyelv, ugyanez igaz
az Or alkotésaira is. A 83. évében jaré zseni és
a Marvel Comics parosa feremtette meg a sem-
mibl Hulk, Iron Man, Daradevil és Pékember
alakidt, a hatvanas években pedig Jack Kirby
roducerrel kardlive létrehozték a DC Comics
onkurens Justice League uténi elsé szuperhé-
rosz csapatot, a Fantasztikus Négyest. A
tradiciokat felrigva a csoport tagjai nem ren-
lelkeztek kettés eleNel ruhc|uk nem volt lellug
galva ézerekk
suk pedig ponloscn olyan volt, mint az akkorl
Amerika barmely lakosanak. ‘Emberfeletti k-
pessegelkre egy balul elsilt Grtora soran tettek
szert, igy kapott Reed Richards hihetetlen rugal-
massagot, Susan Richards léthatatlansagot,
Johnny Storm pirokinefikus eréket, Ben Grimm
pedig készikla kilséhoz dukéls muszklikat.
Neépszeriisé ik azota is toretlen, a nyomdag&
pek erde|ebol kilépve szerepeltek mar tbb ani-
maciés sorozatban is — melyet a Marvel jovére
klvcn folytatni 10 éves csend utdn =, |egu'obb
pedig a most
Eedlg it vunnuk teljes dugnolus vulo|ukban, imméron
ordozhaté formaban is.
A GBA |nkurncc|o minfegy 40 szintje nem farfogat !u|
sol illetéen
zakban, vagy epp vc||cme| nagy konzol e|oﬂ megfor-
dult szemely szamara. Eze{ szorosan kévetik nagytest-

FANTASTIC FOUR

ACTIVISION / TORUS GAMES
MAS VERZIO: X, GC, PS2
grafika: je

vére sz'on]anuk fonalat, természetesen csak a ?epezeO

" keretein bell, igy sem a hollywoodl ipar altal Tétreho: galszhatosan: Kogebes

MARTIN BELESZOL!

Saj nos még gy sem ér tsbbet a szememben ez a jaték az
értél e|oben |u§\a|o kozepesne| hogy a filmen meglepéen
jot szérakoztam. Nem fetszik a gr% kaja, és tényleg unal-
mas egy id8 utdn — és ez az idd egy rovid ids. Mellette szol

Vo Aok polru ha megvesze, s cck miden nop

2-3 szintet nyomsz le, j6 sokaig akad mojd pifélnivalé
Gyerekeknek szerintem siman okés.

szavatossag: kozepes
zene / hang: elmegy
hangulat: jo

zoft latnivalokk sem a be nem fogunk

i yértelmen a Lost Vi-

kings é ésa F|na| Flghﬂeglobb e|eme|( vegEm magaba: a neg(
har

elvero & uralder zum gl

1 Jatékos

munkut lgenylo |ogl|<cl fe|cdvanyo[< ugyunls a heroszok Ee
pességeire épilnek, igy ha szakadék falstt kell atkelni, jol j5n
Reed ruga|mcssc|ga, szlklck es uﬂok |edonfesene| Ben Hulkot
ité 4 Gcid pedig Johnny
6va egyszerre csak két sze-

mely’ kommandlrozha'unk a team egyiitt tobbnyire csak az
egyes szintek végén lévs, néha tényleg remekil megszerkesz-

v remek képregényes hangulat
X monoton helyszinek

5.5 pont
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Most hihetetlendil kedvezd aron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szamait.
Vaélaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
add meg adataidat
és mar kildjik is.

Az (jségok megvasardlhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetok:

Levélben:

(kérjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszamodat)
Comgame 576 Kft.

1329 Budapest Pf.: 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet ruhazunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt ujsagokat a DHL
széllitja ki, szallitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszamokbdl sajnos mar
nincs készletlink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akcids ajanlatunk csak egy
telies évfolyam megvésérlasa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent Ujsagokat kiilon mér nem
arusftjuk!



Udvézlok mindenkita beri Csevegé k Bizony
ez is egy o izzados (Te konkréton mindlg izzadsz, gyirss bardtom, félen
is, nydron is. Martin ;) nyér volt, és bar ugyanolyan hatalmas fer-
vekkel és ambiciokkal estem neki, mint maskor, hat szokas
szerint nem sok minden lett beléle. A nagy edzésterveim is sor-
ra meghitsultak (fogjuk ra, hogy pénziigyi okokbal, :) viszont
jokat eftem, igy Schwarzenegger helyett inkabb Bud Spencer
felé kezdtem el tendalni. :) Jatszani sem jatszottam annyit, mint

, de azért bepotoltam egy kis el dast, bar igaza-
bél én a jelenlegi konzolgeneraciotol mar csak a Serious Sam 2-
t, a Jaws Unleashedet, és a King Kongot varom. Persze azért fél
szemmel figyelek majd az 0 Zeldara, Burnoutra, és Tony
Hawkra is.

Most kivételesen nem romlott el az idéjaras szeptember 1-re,
és remélem , hogy mikozben ezt a Csevit olvassatok, még nin-
csen pocsék 6szi idd. Ilyenkor mindig feleleveniinek bennem a
szép (?) gimis emlékek, hiszen az ember hajlamos idével elfe-
lejteni sok szivatés napot, hetet, vagy honapot. :) Nem szami-
fottam éppenséggel mintadiaknak, bar ez relativ, hiszen egy
elég kemény elit human iskolaba jartam, és oft a véresen kiiz-
zadoft 4-es atl | szami ran feketebarany
nak. Ezt tobbek kozott annak kdszonhettem, hogy igen észinte
és szokimondo ember voltam a tandrokkal, vagyis leginkabb
az ofémmel szemben. :) Igaz, egyes pedagégusok viszont pont
emiatt tartottak egy ,kisangyalnak”, és éppen ezért pl. hihetet-
len rabeszélé képességgel voltam képes elhalasztatni témaza-
rokat olyan szigord tanaroknal is, akiknél még a legartatla-
nabb mosolygasu stréber libak is csédot mondtak. Ami a fanu-
last, vagy a hazi dolgozatokat illeti, hat én is azok kozé tartoz-
tam (tartozom), akik a leadasi hataridé kérnyékén kezdenek el
gondolkozni, hogy most mar azért illene elkezdeni. A hazit 1,
azaz egy alkalommal csinaltam meg ofthon, még az elsé év el-
56 honapjaban, Kivétel nélkill villamoson / buszon / metrén ir-
tam meg oket, vagy hat éra elétt / kézben masoltam le

edves, 1 dta ol. Kinek ismerés a kovetkezo
szitu ? Alig 1-2 éra van hdira a dolgozat kezdéséig, de a tiz fe-
jezetbél még csak 3-at tudok, és észintén szélva azokat is max.
2-esre. A tételhizas a legnagyobb kicseszés, akaratlanul is ra-
kényszerit a huzasi esélyek latolgatasara. Persze hiztam mar
ki 10 tétel ko: azt az egyetlent, amit profi szinten tudtam.
De attol még dllands rettegésben éltem, foleg a felelések miatt.
Valahanyszor megfogadtam, hogy ,ha most ezt meguszom,
legkézelebb késziilok”, annyiszor nem tartottam be. :) Az érak-
ra gyakran az aznapi érak kézben tanultam, vagy unalomi-

ésképpen egyéb segédeszkozoket altam (pl. Konzol :).

Gondolom fi is reggel vettétek az jsagot, és most nyilvan a
pad alatt olvassatok. Csak nyugedtan, én is igy tettem '99-t6l.
Legalabb nem aludiok el énekora alatt. De vigyazat, mert ma
még lesz magyar, meg kémia, és Ggy is tudom, hogy (megint)
nem tanultatok egy kukkot sem. :) Krisz

Hell Krisz, hello 5761 Tibi vagyok. Nagyon {6 vagy és szerintem e i bele ar-
tozol a ,nagyok” kozé. Egyebkent |dnu! a Fiirész c. filmet 2 Nagyon durva.
(Valéban az utébbi idok egyik nagy meglepetése volt szamom-
ra is. Kar, hogy csak elsére izgalmas. Krisz) Tok jo lenne talalkozni
veletek, csak és Sarvaron lakok. Kirdly az Gjsag, o legjobb, csok lenne benne
16bb oldal és stabfoto. Az oldalszamnovelést sh’?usoscn csindljatok meg a 100,
szamndl és legyen 100 oldalos az Gjsag. Pl.: 4 oldalos Csevegs, tobb poszter.
(Oh, hat a 4 oldalas Csevin mar dolgozunk, ne aggédi. Krisz :)

A nexigent nagyon vérom, fleg a PS3-at, a Box nem érdekel. Azt olvastam
egy Ujsagban, hogy a PS6 mér dlig lesz nogyol:bI egy g{uhi[sdo[luoznd,l ami

z

tot :D, de a Forza is nagyon fetszeft. Ezért mondom, nem vagyok elfogult egyik

éppel sem. De akkor is csak azt fudom mondani, az X fél kézzel hoz olyan gra-
Ekél, amit a PS2 évek munkdjéval, a maxra val6 torekvéssel fud csak elérmi.
(Haha, nem te elfogult, dad, dehogy. Martin) En elhiszem, hogy most a
legszebb jatekok a Tekken 5, a GT4 és az MGS3. De ezeket leszémitva oz X la-
26 szebby mint a PS2. s o muliplafformok a jatékok kb. 80% | szinte mind
jobbak X-en. Ennyi. Az X jobb gép szeritem, o jéfékokndl meg 1:1 az lls.
Ja, nem sokat léttam a GC-bé, de amit latiam, oz alapjén oz is sokkal szebb,
mint a PS2. Udvézlettel: bixbite (T. Gabor)

(Az igazsaghoz azért az is hozzdtartozik, hogy a Gaborral ko-
rabban rengeteget nyistdltik a DC-t, és a PS2 KEZDETBEN nem
mutatott fel til nagy fejlédést hozza képest. Az viszont meg kell
hagyni, hogy bamulatos mekkora grafikai fejlédésen ment ke-
resztill a PS2, Az utobbi fél-egy év TOP jatékai (pl. God of War,
MGS 3, GT4) barmelyik konzolon a legszebbek kézé tartozna-
nak. X-en és GC-n pl. nem fejlédtek annyit grafikailag a jaté-
kok. Gondoljunk csak a 4 éves X-es nyitécimekre: Halo, DOA 3.
Krisz)

Szia Krisz, csok azt kérdezném meg, hogy vannak néi jatékteszteldk is? legy-
kapo, Turi Hedwi

(Erdekes kérdés, hiszen pont joniusban irfa hzx a cikkében,
hogy a néi jatékosok masként élik meg a jatékokat, és mas igé-
nyuk van. Pillanatnyilag csak a parom Beatrix irt egy Zelda vé-
gigjatszast, és két cikket, ebbol a Blinx 2+t (februari Konzol)

2015-re ferveznek és kontroller helyett oz idk r
a j6ték, és a gondolatunkban jatszunk, na de mikor lesz az még. (Remélem
nem ebben az Gjsagban olvasod a napi hireket. :) Egyébként a
PS6 premierjét én gy 2025-re helyezném. Vajon még 45 éve-
sen is Krisz(576) leszek ? Vagy lehet, hogy mar én leszek a fé-
szerkesztd ? :) Addigra mar biztosan lesznek olyan mozgoke-
s ,video-Ujsagok”, mint amit a jovoben jatszodo filmekben
lathatunk. Krisz ) Az E3-os beszamold nagyon pdpec lett, ha unatkozom
mindig azt olvasgatom a katelez5 olvasmany helyett :) Igor14, Horvath Tibor,
Sarvar

Szevasz Kriszfin, iidv 576! Lehet hogy ezzel csak fifom a vitdt, de tok szub-
ekiv lefrom mi a véleményem a ket gépral. Nekem volt PS2-m, tobb hénapos
agyalds utdn végil is ezt kértem”. Az Xbox-ot alopbol utéltam, amikor meg-
h%um, hogy Microsoft. Megszereztem ra par jatékot a jobbak kozil: GTA 3,
GT3, és latiom / jétszottam a Devil May Cry~ia!, Tekken Taggel (+ még egy fu-
cat j6tekkal). Lehet, hogy a hiba az én gépemben volt, de o GT3-at leszamitva
mindegyik grafikat ocsméanynak farfottam. Par hénap molva el is adtam a PS2-
8t. Kriszfidnnak (a fesztelének) Xbox-a volt, nem is a legiobb j6tékokkal kezdet-
ben, Turok Evolufion, Sega GT 2002, a jobbakat csak Lésc’)’bb latiom. (A, az
X-es Turok korabban a Martin kedvence volt. Krisz :) Mérfoldek-
kel szebbnek tartom a j6tékokat X-en. Elsimitds (még ha uncsi is, ez van <(( ),
szebb effekiek. PS2-n olyan érzésem volt a grafikaval kapesolatban, mintha egy
sz'r fragacsot probalnanak a maxig tuningolni, mintha mindjdrt szétesne a kép.
Az X mindezt i&nn redén, lassulas nélkil, szebben ,talalta”. Azota persze lat
fam mas PS2 iéléko{ul is, abszolit nincs most mar eléitéletem egyik gép irGnyé-

se, de persze véleményem van. Lattom a San Andreas-, a Resident Outbre-
aket. (Kéne még egy kicsit nézelodnad... le vagy maradva. Martin) Mindketts-
nek OK a gr’:ﬁféia, de bocs, nem fudom igazan komolyan venni, és récsodal-
kozni hogy ,de fa**an” néznek ki. Sokkal sz*rabb noname jéékoknak latiam
kozel ilyen, vagy pont ifyen grafikat X-en. Ez van. (Ja. Jatsszdl a j6 grafikaval
sz'r jitékokat, a 6 id)él:ka) ,s2'" grafikéval PS2-n meg hagy meg mdsnak.
Martin) A iéekok mas fema. Most hogy kit a MGS3 & Bl GTe Gjraven-
nék egy PS2-81 szivem szerint, A vié legjobb jétékoinok forfom @ GT-orozor
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mar el is ol d. Mar kértem Martint, hogy pl. majd az o
Harry Pottert hadd fesztelhesse a Beatrix, hiszen 6 keni vagja
az egész HP témat /kényvek, parédiak, filmek, jatékok/. Krisz)

Tiztelt Krisz 6s 5761 A nevem Kiss Csongor, é nagy.rojongéja vagyok a
Konzolnak. Par ember szerint a Pokemon és a rola készlt gameL elég gyen-
gécske alkotasok. Hat akkor ezek az emberek nincsenek tisztdban a tényekkel,
vagy nem értenek az anime-khez. Tény, hogy a jciékok nem a legjobban ki-
vitelezett konzol gamek, de egy fannek ezek mind-mind tokéletesek. S, akkor
nem is adtak volna el beléle t5bb, mint 100 milliét. (Na azért az eladasi
statisztikak nem mindig dllnak egyenes aranyban a minéség-
gel Krisz) Jo, és T. Gaborak iizenem, hogy 2005-ben kiforolheti o S;gi-
um dobozdval a s*ggé, és csak akkor itélkezzen, ha fel tud sorolni legalabb
egy 3. generaciés Pokemont. (HU, itt aztan ropkddnek a poharak!
Krisz ) Mindent sszevelve egy XD Gale of Darkness-szel egy rajongé maxi-
malisan el tud majd szérakozni, és ennél tobb nem is kell. Mert ez n?énysge.
A RAJONGOKNAK sz6] a jéitk, és nem azoknak a divatiétékosoknak, akik-
nek éppen ez most az lgyeletes kedvencilk, holnap meg a Bumout 3. (Nem
lehetne mind a ketté kedvencem ? Krisz :) Es ami a Pokemon games
teszleket illfi, szerinfem be kéne szereznetek egy beugro-tesztelét, ki korrek-
til, és egy j6tékhoz mélto tisztelettel, és nem nyersen mindsiteni tudn ket.
(Nem ér, ha ért is o Pokemonhoz.) (Heny szmokemont kel ismernie egy ilyen
beugrd tesztelének? 500 koriil elég, vagy legyen meg mind az 1200 néwel és
szupertémadasokkal egyiti? Martin) (Ami a Pokémont illeti, mar ir-
tam, hogy semmi bajom veliik, de az egész témahoz hozza se
tudok szagolni, ugyhogy azt sem tudom mirél megy it a vita.
Stadium, meg XD, meg 3. generacié, meg anyam kinja. :) Ab-
ban viszont igazad van, hogy egy hozzaértonek kéne a teszte-

péin‘s...{l’app Levente)

Egy miniteszt a csevegdbe, csak tgy... 576 online: a gyokér flamelsk, és fer-
mindfor moderatorok hébortja. A jaték nagyon egyszer( felépitésérdl hires a
jctekokkal foglalkozo Gjsagok karében. A kezdészgér(regisz?ré lasnl) kicsit ne-
Lezen indul be a story, de ha ezen tolestetek, akkor mér szabad a pélya.

Ajéték az FOVRPG {Forum Online Muliplayer RPG) ketegérieba forozik. A
story teljesen a fe kezedben van, azt csinéiz amit akarsz. Mivel a game csak
online opciot fortalmaz, ezért csak él6 emberek ellen / mellett jtszhatsz. Ettél
fiiggetlentl egyesek mesterséges intelligencidia nem fdl magas. Ok szoktak al-
)aiiian elk‘jﬁeni embereket a susnycsba kecskesz@rt szimatolni, de néha a ja-
tekosokat is fe|szé|€76k az édesanyjukkal valo nemi kapesolat létesitésére. Ha
szerencséd van, ezt Iéfja egy moderdtor, aki erre dltalaban csak szoban lép, de
nem ritka az 0n.: BAN sem (idére sz6l0 elfilds. Mint amilyet a kopasz nyltol-
képzodéshen szenveds Bartes kapot). Ok dltalaban semf;gesek, de okadnak
olyanok s, akik csok annak probalnak tinni... Altalaban 6 dontéseket hoznak,
de gyakran lassan lépnek kozbe. Ok azt mondjck kevesen vannak, de én meg
azt, ﬁcgy fenségben szenvednek. Osszességében a jaték nagyon i,
hangulatos, és a szavatosséga is elég j6 (én tobb mint egy éve gytrom, de hal
lottam olyanrdl s, oki lassan ket és fél éve!) Mindenkinek batran ajanlom, és ami
még jobb: nyar végén érkezik a 2 rész. En mér be vagyok s6zva, remélem nem
csalodok... Axly (Nem a moderdtorok vannok rosszul szervezve, oz idisték
vannak sokan. Moderdlj egy honapig napi 24-ben pcsfejeket, akik BAN utan
18 néwvel jonnek vissza okoskodni, majd rdjossz... Martin)

(Ismerem ezt a jatékot, én is rakattantam, foleg amicta van ift-
hon netem. Kett6ig fennmaradas, karikas szemek, bizony még
az elvono sem segitett. Krisz :)

Kedves 576 Team. En eqy 18 éves Pesi séc vagyok & mér hosszi évek éta
ko videcikok bivisben Acn nshiny e Gt g el hogy v
lagszerte éteznek olyan EXPOk amiken a 6 téma nem més mint a kedvenc
ho?obim, &s nem sokkal késobb mar tudtom, hogy el szereték jutni oz egyik leg-
nagyobbra. Ez pedig nem més mint az E3 EXPO. De sajnos idén nydron megii-
ttte a fillem, hogyha még ki is tudngk juini Los Angeles-be, akkor is csok egy
Kilioges beliobrel lch befin. En 6l s s sanmt s ek
Ezért forduliom hozzétok. Ha nem nagy kérés megimatok, hogy ez hogy miks-
ik nagyjébal. Tehat én mint egyszert fanulé (és nem jscgird) bejuthainék va-
lohogy? Elére is koszonom. Amigy nagyon tefszik oz 0jség. Csak igy tovabb!
+) Palvolgyi Laszo

(Szerintem kijutni nehezebb, mint bejutni, de legalabbis joval
koltségesebb. Martin az yszivi biztos Otbaigazit. Krisz )
{Jo. www.e3expo.com it minden informdciét megtalélsz. Ha nem fudod elofvas-
ni, akkor meg mindegy, el se indulj Amerikdba... Martin)

Zsir az Ujsag. Imdom az Antaru és a Big in Japant. (Nekem is egyre job-
ban bejonnek. Te Martin, ha beszélsz Biggel, kérdezd mar meg
téle, hogy mi a véleménye az érias lodarazsakrol. Csak Japan
erdeiben honosak, kétszer akkorak, mint egy itteni lodarazs, és
Gtszor akkorak, mint egy méh. Két-harom csipés elegendd egy
egészséges felnott halalahoz, a tlélok szerint pedig olyan ér-
zés, mintha egy nagy izzé széget szornanak a testbe. Azért a
nalunk honos lédarazsakat se nagyon birizgaljatok. Krisz :) Az
Advent Rising jcték végigiatszhatd azért, mert hibas nem? (Hibas ? Nem tu-
dom mirdl van szo. Krisz) Az elfogyott szémaitokat mér nem lehet sehogy

ket a megesinlni, de nem hiszem, hogy Martin alni fog
utanuk, ha kijon egy Gj Pokémon stuff. Krisz) No, szal’ remélem,
hogy a levelem nem volt lles{eges, és 576 konzol rulez, csak igy tovabb! Udv,
K. Csongor U.L: Na, most johefnek Martin bécsi gonosz, lesiito, porig laze,
lenéz8, rosszindulatt, degradalo beszolésai =) (Nyugizzal Csongimon, nem
béntalak. Martin)

beszerezni? (De, pl. a Pecsaban, én is ot meg 2002-ben
az elsd szamot. Krisz :) A PS3 viszi majd a PS1 j6tékokat /nem birok el-
szakadni a Finalokiol/2 (Most nem tudom pontosan, olvasd vissza
Liquid hirrovatait. Krisz) Remélem tudiok vélaszolni. Elére is kbszi: Khor,
Babinszki Jénos (Gondolom, hogy a PS3 PS1 kompatibils lesz, de nem biztos.
Martin)
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A HONAP LEVELE (Szerintem, Krisz)

Tiszielt 576 Konzol (és Krisz, oki remélem szeplemberben még mindig oz 6
sagndl lgozni:) (Hét mar rezgett a léc, de aztan egy hirtelen 6t-
lettsl vezérelve megleptem Martint a kedvenc krumplitortajaval.
Aztan mér nem volt szive kitenni. igy utélag mar be merem val-
lani: nem is én siitdttem. Krisz ) ElsG levelem okkor fogalmazodott m
bennem, amikor Big cikkét olvastam a japan Otakukrel illeive a Hlkxknmankr:?
Felelmetes, hogy ennylre, de enny\re ¢l tudnak fajulni a dolgok! Vajon mi kész-
tefi ket erre a dontésre, hogy elzrva éljenek csak a jatékok valomint a mangak
és animék fengerében? Az dlomvilég amelybe menekilheiek a valds élet prob-
lemdi el6l? Esefleg egyvlszonzu)lun szerelem? Vagy csoladi Gsszeszélalkozasok?
(Az a cikk nekem is durvara bejétt, szépen olvassa csak el min-
denki. A legkeményebb az, hogy az ilyen még a szileivel sem
érintkezik, csak egy zart szobaban hizlalnak egy ,szornyet”
aki évtizedek 6ta nem fiirdott, és a szérés mancsaval kmyul egy
kis lukon az ajto elé helyezett kajaért. Egy masik é

egyet értek, és remélem az olvasok is tanulnak beldle. Szem-
ném, ha még irnal hasonléan j6 leveleket a csevibe. Tén:

tula! Krisz) (Oh lstenem, és mi a fenét tanulianak ebbdl a levélbdl az ol wk?
Mit tanulhatna beléle mondfuk az a félhilye, akirdl a mitkor meséek, hogy v
lamelyik okos férumon azt faléilta nyilatkozni, hogy & bizony sokkal jobb Ujsdgot
csindlna, mint a Konzol, mert azonnal| oeaciolns oz csses s eres cuccol, é
akkor hdj de napm/(esz lenne. A szerencsétlen. Martin)

Szeva' Krisztian! A SNES-em melle 2003 kardcsonydra vett kockamat tavaly
szeptemberben elcseréliem egy PCre, amit viszont meguntom, (SNES utén
GC? Csoppet nagy ugras. Es kdzben hol jartal? 7 év Tibetben?
Krisz :) Tehat PS2 vagy Xbox, de mivel egyre fobbet olvasni a Konzolban a ks~
velkezG generacios gépekrél, dhaiérozom, hogy (mivel ez fog elsoként megje-
|enm) az Xbox360 lesz az a gép, amire 6sszegylijtogetek (mér van hetvenezrem,
év végére meglesz).

1. Szerinted nem fog az Xbox360 a DC sorséra juini 2 (99 %, hogy nem.
Elobb teszi felre az évi borravalojat Bill Gates az Xbox360-ra,
mint hogy ny becséddlion a gép. Krisz :)

hogy az a rekorder hogy birta ki 40 évig ? Akkor még nem is
volt internet meg mobil. Krisz :) Mindenkit éva infengk m ironikus,
hogy egy jaték adja meg a felszélitast: a Metal Gear Solid elsé részére gondo-
lok itt. Bar nem mondhatom magam rajongénak, nagyon kellemes mk ?epekas
ért, amikor rajottem, hogy ez az alkofds is fortalmoz erkélesi tunu|sﬂgal okar-
G MTE  ae ig, nem mas, mint (ckik felfedezs hpusuok in-
kubb enek a egy probat a ;ulekkd és ne nézzenek ide]: I is imporfant fo

fe and LIVE!" llyen egyszers. -] (Ja, emlékszem, oft lelkeznek
Maryl és Snake egy moforos hoszanon, és a Javorszarvasokat
figyelik. Utana van az a gyénydri szam. Direkt fel is van véve
nekem videdra az egész MGS vége a Liquides bunyotol. Krisz)
Nem szabad a virtudlis élményeket feliebb helyezni a szabad levegénél, o fest
mozgasndl, a csaldnal, a baratokndl / barindknél, a konyveknéll Nem tago-
dom, igyekszem utanajami a jatékoknak, szivesen hallok egy dgy kreafiv dilet-
6], de ugyanakkor azt is szem eléit tartom, hogy ez nem dllhat minden felett. Egy
6 kényv elolvastsa szmonralegalsbb akkora émény (de nem ugyanazl) mint
egy kiprobalasra érdemes jéiék végigvitele. Néha egész nehéz erds érveket
amellett felhoznunk, hogy a videojétek igenis érett szorakozas: nemrég vasrok
tam egy Nintendo DS+. Jol tanultam, dolgoztam — autészerelés, nagyon élvez-
tem! :) ~, segitettem és sokkal jobban megnyugtat oz a tudat, hogy tetfem is érfe
valamit, nem kanyrogtem. Fe\hozhu!mtck hogy egyhzenhm éves gyerek miért
e kal de ha panaszkodnék, akkor ragton elsillyednek! Van fedél a fejem feh
eft, nem éhezem, a konyvespolc teli; Ggy gondolom, hogy akinek von lehetésége
egy konzolt vasdrolni, nem illene légedellnkedrie, Szileimnek {gondolom ért
het6 aggédasdra) a fudiira kelltodnom, én nem fogok megvéliozni egy j6ék-
gép hatdsara: ugyantgy fogok ancolni, szinjétszozni, Tai Chizni, edzeni, olvas-
i, ismerkedni mint azelott. Jol esik, amikor George Orwell 1984 cimi Hassﬂl(us
regényét olvasva (amelyben félemetesen pontosan lefest eqy sziklaszilérd dikio-
torét) arra fudok asszociélni, hogy feszem ozt az Equilibrium cimj filmben vagy
a Half-Life 2 nevi jdtékban hasonlo elnyoméssal ?:&u‘komm, nem beszélve az
1989 el idok Tehul fela fe||e| skucok néha nezzefek kx o zold komyezer

hogy kénnyebben sohajtsatok a vﬂug do\gmn Ne csok nezze1el< lassmcl( m
akérilltetek levs opro csodal(ui' (Képzelem Martin feliegyzi ezt oz ,A péfosszal
teli sorok” \lemenyebe :) (Nem, de a ,léss, ne csak néz” kezdefi orbitdlis
kozhely elolvasdsa ufén azért kezdtem mosolyogni. Martin)

?roshku {remélem il vettem ki, hogy jopanul ﬁszﬁeleﬂtd ajelentése :), Kobest,
Adam

(Hét Adam, csak annyit mondok, amennyiben ezt tényleg mind
igy is gondolod, akkor ennek a vilagnak még sok olyan ember-
re lenne szilksége, mint amilyen te vagy. Minden szavaddal
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2.360a fog ¢ a Rare a Perfect Dark Zero-n kivil jatékot csindlni 2 (igen fog,
pl. Kameo, bar a generdciovaltasok elején mindig mindenki
igérget ezerrel. Ezek a jatékok is X-re akartak elészor kijonni,
s6t, a Kameo N64-re. Krisz)

3. A 360 (meg a tobbi n ) hany bites lesz? (Fogalmam sxm:s, de azt
se felejtsd el, hogy az Xbox is ,,csuk” 32 bites volt, mégis a ,128
bites generacionak” felel meg. Ha gy nézziik, hogy a PS 32 bi-
tes volt, az N64 64 bites, a PS2 pedig 128 bites, akkor a logika
szerint a most kovetk i6 elvileg arany 512 bites-
nek felelne meg (de n itvan nem ennyi lesz). Krisz)

4. A 360 hoz meg Fog |ernm egy jhagyomanyos” TV ¢ (Természefesen,
Szerintem még 10 év molva is minden konzolt és lejatszot (pl.
HD-DVD, vagy BlueRay) ra lehet majd kotni hagyomanyos té-
vékre, Krisz 2

5. A GBA 2 milyen technikai szinten fog mozogni 2 (Ugy fudom, hogy az
csak egy pletyka volt, nem lesz ilyen gép a kézeljévében. Az
NDS kb. egy N64-es szintjén all gmﬁkﬂllog. Krisz)

6. Miért sziint meg oz 576 KByte, mint Gjsag? (Erre a Martin biztos job-
ban tudja a valaszt. Krisz) (Mert a gﬂu ia 4 CD-tés 3 dupla DYD-t
adoft 3 full j6tékkal, mi meg djségot akartunk csma/m Martin)

7. Mi az oka, hogy nincs minden fesztelének (neked sem] 576-0s e-mail cime?
(Kérhetnék, de mér ezt ismerik, és hiaba irnam le szazszor, hogy
valtottam, még egy év milva is kapnék a régebbire levelet.
Knsx)

Jo még Marfinhoz szereinék szélni: Mirt ne lenne olyon, hogy , el tolélkozér

sok"? Minden egyes 6] géppel valé elss talalkozas az, nem? Feri, Sopron (Feri
azt sem tudom, hol voltam tegnap, igy fogalmam nincs, hogy mird| beszélsz, &
éppen ezért lehet, hogy igazad is van! Martin)

Hellé 576 Konzol! Elgszr is azzal kezdeném hogy kirly oz jsdg, a tesz(e-
16kjtek frankok. Nagyon bején ez a ,1obb kép, kevesebb betii” siyle. Januér ot
veszem a konzolt de nem sokallom rd a havi 800 pénzt, féleg akkor ha fi e|
be vesszik a konkurens lapok fartolmét és arat. Tudom hogy régen volt, de
fin MGS3 tesztie valami fenomendlis. Kszonet érte @ mes'erﬁ' Tegnup vl"em
vegxi negyedszerre o gome!, de szdzadszorra se fudndm megunni, az a jaiek

incs. (Hat igen, az MGS3 PS2-n olyun, mint GC-n a Zelda,

vagy X-en a Halo. Krisz Mus csak anny ez az egész konzohabo-
0 i és akik ezt nem ﬁekogzaqak Nekem P$2-m van,
de hemugyunﬁgy e|fogadnu Xboxml is. (Lehet, hogy én vagyok

anaiv, de szerinfem mar évek 6fa nincsen ,konzolhabory”, csak
olyan levelek, amelyek hiilyeségnek tarfjak. Krisz :) Réjsfiem mi a

qybayir a stablotd teméra. Egy sz6: karikatira. gy a f arcotok is rejive marad
& az olvasok is megkopjck azt amit okarak. (Hat mar az sem lenne sem-
mi, ha megléméhﬁ egy karikatirat a stabrol, de a rolam készi-
16 poriré azt hiszem tillépné a |o izlés hatarait: elallé lapatfilek,
bumszli megjelenés, kécos haj és sdrhas. Krisz :) Végezetil: amig
élek és ozulue?m olvasotok maradok és leziizok akarkit, ki fkzza az djsago.
Na cs6, eqy rocker sréic innen Szogedrd]. Ui.: j6 lenne Krisz, ha betennél a cse-
vibe. Egyébként akarki akarmit mond i6 arc vagy! chester hurier

(Fiok, a ,fe vagy a legjobb fej” taktikat mar egyre tobben al-
kalmazzak, igy ez mar nem 100 %-os esély a bekeriilésre, Aki
biztosan viszont szereté latni magat a cseviben, az mellékelien
nekem ,fehér boritékot”, de az én cimemre kiildjétek (majd
emailen egyeztetiink), kiilonben bent a szerkesztéségben le-
nyoliak nekem. Krisz :) (Nem kell tobbet ,jofejezni’, killdefek inkdbb
pénz Merin )

Hil (12345678+69325-945863+16578912-9365741+11235-18693258)x2
=576 KONZOL FOREVER!!! Julia Chang, Pozderka Edina UL: Aki nem hiszi, jér-
fon utdnal )

(En voltam olyan fanatikus, és utanajartam. Te egy killonleges
lany lehetsz, két neved is van, szereted a konzolokat, és még a
matekhoz is értesz. Krisz :) (Emmd’ szerelem! Marfin)

Hello fisztelt Konzol Team! Nem akarlak farasztani fiteket hosszo levéllel, dgy-
hogy régton beleugrok a l«:zepebe Vegul is csak ket kerdésem lenne.

e kmieonnaies Sl sl 0
mer srécot |u|eldeszve\anek (Nem. Bocs. Martin)

2.: Ha igen, akkor ennek mik a feltételei. (Bizfos van sok, hiszen ndlatok s csak
profik dolgoznak, okik aztn igazén értenek ohhoz, hogy az obvesdk lelkéig ho-
toljanok a cikkeikkel, mar-mar rabeszélve sket egy-eg mek megvele|ere )Enis
ek < i e s b Ty 1 5 ke
miatiatok vettem meg, és alegtibben nem is csalodtam. A tobbiben is csak azér,
mert nincs két teljesen egyforma fzlés(s ember. Na j6. Igazébél csak ennyit akar-
tam, nem kopiafom fovabb a billenfyizete. Remélem vélaszoliok. Szeretnék en-
neka nogyszerl csapainak a fagja lenni. (Tudom, hogy sokan mondjak.) Tovab-
bi 6 feszfelést, és hatolmas eladott példanyszamot kivanok. Udv.: Tath Tibor

(Na, ez megint olyan téma, ami abszolit nem, az én hatdsks-
rom, gyhogy inkabb nem is mondok semmit., Atadom a szét a
Féndk ornak. Krisz) (Tibi, tele vagyunk, és péran még sorban is dlinak a me-
giireseds helyekért. Hiaba, mindenki ndlunk akar fesztel6 lennil Martin ;)

Hali 576 Konzol! Kira a newspaper, 1zerien szuper, rulez + még ki fudja mi:.
Na, szal' én nagy Xbox-0s vok. Volt egy PS2-m, uncsi tesoval {unokaveso, nal
Nyomrunk is rajfa Tekkent, Gran Turismo-t rendesen (nem oz G részeket...). Az
tan 6 vett egy X-ef. Elészor raorditottam, de azidn kiprobdliam. Nem hitem a
szememnek! A kontroller sokkal kézre dllobb, kannyebb vezérelni és még szerin-
tem szebb is. Osz{’ mondom edd i6,no lassuk o gomeket! Berokia a Jade Em-
pire-t. Mondom neki, ez egy f* n?eaml kor meglattam, iranyitottam, hentelem...
ahhh... En megudlam volna nekl simén a 9.5 Krisz, probéld i feieentil

(Még mindig nem prébaltam ki, Ggyhogy nem tudom, hogy Dae-
nak, vagy a netes 9-10 pontos értékeléseknek higgyek. Krisz)
At fgy jottek: Bumout 3, Ninja Gaiden, Foble, Spliner Cell: Chaos Theory Az
dllom keresgettem! Persze PS2-6n is vannak o stuffok. Na, szal vettem ré 2 nop-
ra X-et. Es ro**diul nem bantam meg! Doom 3 ufén Forza Molorsport, Unreal
Chumplanshl 2, meg még egy csomd rulez gémal Szal’ aki sokat akar jatsza-
ni sok o |ulef kal, vegyen Xbox-ot szerintem mindenképpen! Ja, és légyszii rakj
be o csevibel Kaszi ) P[usmugun Szlavecz Tamés (Krisztidn, ez volt oz ufolso
:b'sn levé), ami lemegy a C: n. Okés? Nem kivancsiok erre oz olvassink,
én meg egyenesen kilitéseket kapok. Flég volt. Martin)

(En személy szerint a PS2 és Xbox parost részesitem elényben,
és egy GC sem art. Na most ezzel sokakat kisegitettem. :) Azért
ha mar van X-ed, miért pont a Halo 1-2-t hagytad ki? Ajanlha-
tom még a Conkert, DOA 3/U/X-et, a Riddicket, a Serious Samet,
és a Turok Evolutiont. Egyébként azt se felejtsd el, hogy az iga-
zan j6 jatékok még csak most az elmilt egy évben jottek ki PS2-
re. Krisz)

Hat igy tértink vissza kérem szépen a nyari sziinetbél. Kicsit pi-
tyokason, kissé masnaposan, és elég megviselt arcszerkezettel.
Ha a kelleténél tahobb lettem volna, az is ennek tudhats be. :) Mit
kell mondjak elég gyér volt a termés, de fogjuk rd a nyari lustdl-
kodasm. :) Remélem igy az ésszel majd belehiztok. Nekem is ké-

seggberigas, mert belassultam, vagy ez mér a korral jar?
(Kolfoi kerdes volt, ne emlékeztessetek ra, hogy hany éves va-
gyok.) Ami az analog leveleket illeti, mostanra elvileg mar min-
denki megkapta a valaszat. Bocsi a késedelemért, de hat tudja-
tok, én is igen lusta voltam nyaron. Apropo, ami az emaileket il-
lefi, csak a nekem cimzett levelekre igértem, hogy valaszolok, a
Csevis emailekre inkabb csak a Csevegében fogok.

Hadd most egy kis filmajanlassal. Ha még nem tefté-
tek, nézzétek meg fi is az A Szigetet moziban (Ewan Mcgregor,
Scarlett Johanson). Szerintem marha 6 hosszi és Gsszetett sztori-
jo van egy kis Emlékmassal, Menekilo emberrel, Kilonvéle-
ménnyel, és Forfressel, no meg egy nagy adag Michael Bay-es ak-
ciodus rendezéssel (Bad Boys 1-2, Pearl Harbor, Armageddon, A
szikla). Kiilon figyelmetekbe ajanlanam a film elején a hologra-
mos futurisztikus verekedds jatékot, és persze a hatalmas
«XBOX” logét mogétte. :) Mar csak egy kérdésem van azokhoz,
akik mar lattak a filmet: vajon a csaj, amikor a mitéagyon elé-
hozta a fegyvert a bugyijabol, vajon ,hova” dugta el addig, hogy
az 6rok nem talaltak meg néla? :) (Megmondom: a nunijdba. Martin)

Krisz

rajkrisz@freemail.hu
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EZEK A MAI FIATALOK!

Nem tudom, kiben yire tudatosult, de az al arban éppen generécié van ezer-
rel. Bér a régi nagy nevek kisebb-nagyobb csalodast kelts prébéﬁozésoi még tartiak magukat,
az igazan its dolgok mar a kévetkezs generdcios rendezsktdl érkeznek. A most bemutatasra
keriil3 fiatalok annak ellenére, hogy astol gyok eltérs stilusban dol k, egyfor-
man tehetségesek és készen dlinak arra, hogy dtvegyék a terepet, ha mar az utolsé latvanyos,

de tartalom nélkili Spielberg film is lepsrgott.

| LOVE HUCKABEES /I LOVE HUCKABEES/

Mifai: kultfilm

Rendezs: David O Russell

Szereplék: Jason Schwartzman, Jude Law, Mark Wahlberg, Naomi Watts, Dustin Hoffman
YD imaarar anaol5ilman e 2l0

Extrak: elézetesek, kimaradt jelenetek, audio kommentar, videoklip

7 Mit tegyiink, ha gy érezziink életiink teljesen
céltalan, esetleg a nap mint nap bekévetkezs
véletlenek ozmikus terv részei? A vélasz
egyszer(, fi? {ell bérelni egy lételmélefi nyomo-
26t, aki aztan hosszas megfigyelés és analiza-
las utén jobb esetben konkrét vélaszokkal tud
majd szolgdlni. igy tesz a zéld-aktivista Albert
is, aki ket failtetés kozott a gatlastalanul ter-
jeszkedd Huckabees véllalatot probalja megal-
oo b ip elplaésfitssbant Ax i
lanc menedzsere persze ezt nem nézi j6 szem-
mel, igy az ellenség soraiba férkdzve, ingyen
polokkal, bellrél bomlasztia a lelkes kornye-
zetvédsk mordliat. Az egyre bonyolultabba vé-
6 problé Idasé ére Albert
segitségére siet egy enyhén zakkant tizolts, a
Huckabees konszern dnmagdt fskétében djra
felfedezé reklamarca, egy francia filozofus spi-
né valamint... Shania Twain2! David O Russel
rendezd (Sivatagi capak) ezt a nem mindenna-
pi torténetet, nem mindennapi eszkozokkel vit-
te szinre, igy nem kell meglepsdni azon, ha
mondjuk a {épernyé min?en atmenet nélkil
apré darabokra esik. A Charlie Kaufman féle
szirrealizmusban (Egy makulatlan elme srok
okl zeatolt pasichols volészinGh

iwhucks

ors 0s oue

bees

Ikeds

ragyogésa, John Malkovich menef) b : P s e
fekszi majd az étlagos filmekhez szokott nézsk gyomrat, de ha sikeriil elkapni a hangulatat, hir-
telen az &sszes addig éncélonak ting filozéfia okfejtés és meghékkemﬁ kepi effekt a helyére ke-
ril és végil elégedett llyal helyezhetiink be egy dlisan kevésbé megterhels bugyuta
akciéfilmet a DVD lejatszéba...

A REGI KORNYEK /GARDEN STATE/

aléség s6

Rendezs: Zach Braff

Szereplék: Zach Braff, Natalie Portman, lan Holm, Peter Sarsgaard

DVD: eyt cngslleng el st

Exiﬁs(k (magyar fe?irunul): werkfilm, kihagyott jelenetek, audié kommentar, soundtrack ajanlé,
aki

Mfai:

Mi kell egy igazan dogss ,fiatalos” film elké-
szitéshez? ElGszor is szikség lesz par tehetsé-

es szinészre, egy lelkes, rendezére, okos par-

eszédekre és féleg arra a specidlis hangulat-
ra, ami miatt a nézék majd dgy érzik, ez a film
valéban nekik készilt. Hiaba nem hangzik bo-
nyolultnak a dolog, a Nyakunkon az élet éta
nem sok igazan kiemelkeds film készilt a mo-
fajban. Tegyiik fel, hogy a Régi kérnyék mégis
ilyen. A sztori egyszer(: New York — Az in-
kébb-pincér-mint-szinész Andrew, anyja vérat-
lan haléla miatt hazautazik New Jersey-be. Mi-
vel utoljéra 9 éve jart itt nem nagyon taldlia a
helyét, amig meg nem ismerkedik az életvidam,
notorius hazudozs Sammel. Az addig massziv
gybayszerfiggs Andrew-t villamesapésként éri
a lany kazver?ensége és sutba dobva minden-
fajta megfontoltsagot vagy logikat végre elkezd
élni. A nagy kérdés persze az, hogy ezek utan
képes lesz e felszéllni a NYC-ba tarts gépre?
Hogy ez a lanyregénybe ill torténet mégis jol
m%ﬁddik, nem kis mértékben Natalie Portman
és Zach Braff parosanak készonhetd. Portman
extrovertalt, &rilt viselkedését remekil ellen-
I Braff hugh suta karaktere.
A fészereplés mellett a filmet rendez3i és irdi szinten jegyz6 elsé filmes Zach Braff remek mun-
kat végzett, a lehets legminimalisabb koltségvetéssel késziilt Régi ksrnyék tigyesen kerili a m-
faj buktatsit és a klisék orrvérzésig valé ismételgetése helyett teljesen természetes médon mutat-
e e oot ot Naba il sk et
ponFIU, mint a valésagban, és ahogy Sam a film végén megfogalmazza ,a valésag néha iszonyo-
an faj".
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TUDOM MIT VETTEL IDEN NYARON

Az mér biztos, nem erre a nyérra fogok htsz év molva nosztalgiéval visszagondolni.
Az augusztusban kulmindalé fzs idsjaras mellé vjdonsagke lak az elviselh
tetlen héség, a Sziget nem 6t 6ssze, mint ahogy az a helyes pincér csaj sem, higba

onyolitottam le néla a Balaton part éves kélaforgal-
manak fetemes részét. Majd j6vére... Szerencsére a
lemezkiadék nem pihentek és egy olyan erés szezont
birtak &sszehozni, hogy komoly bajban voltam azt il-
letden, hogy mi keriljon majd be az jsagba. Vagul
nagy gondolkodasok, himmagések és fejvakargata-
sok utén ezek mellett déntdttem (igen, tudom, hogy
nincs kéztik a Crazy Fog dal :)

A kellemes nyarinditasrél idén a Coldplay tagsaga
jondoskodott, akik az eddig megjelent két kozel t5-
Eéleies lemez mellé most készitettek egy harmadikat.
Az X&Y két ismeretlenes egyenlete nem hordoz ma-
géban kiilsnsen bonyolult izenetet, igy a sarki zsld-
séges ugyanigy érteni és értékelni fogja, mint a Po-
kémon polés Eugicu. Marad a zongora, de feljesen
mas mifaj Sufijan Stevens folkos, country-s albu-
ma, az lllinoise (nem bénaztam el, tényleg igy kell ir-
ni). A srac nem kisebb célt tizétt ki maga elé, mint
hogy Amerika minden tagallamérél ir egy lemezt és
bér alapbsl nem kilénssebben rajongok a fenti mi-
fajokért, a Noise-t egyszerGen nem birom kivenni a
lejatszbél, annyira profin és fsleg hallgathaté mé-
don van Bsszerakva. Kér, hogy itthon k***véra senkit
nem fog érdekelni... Valészintleg hasonlé sorsa jut
majd a legjabb alterpopzsenzacionak  kikialtott
Cribs 0j albuma is. A nyers gitarhangzast filbema-
526 dallamokkal (egy enyhén elazott Strokes-ra kell
gondolni) héazasité New Fellas mar most elengedhe-
tetlen kelléke a brit fiatalok keep out jellel felvértezett
szobdjanak, a Hey Scenesters!, illetve Mirror Kisses
szamokat pedig Isten nem menti meg attdl, hogy
nemzedéki popslagerré valianak. Ekézben a szintén
elss lemezes Magic Numbers kifogéstalan nap-
fénypop slagereivel prébalia elhintetni, hogy a
0ssz0 haj és a kétsit pulcsi igenis mend és egyéb-
ként is ki kéne dobni mindent, ami 1974 utan készilt.
A CD-re egyébként valéban érdemes beruhazni, mert
a meghallgatésa felér egész doboz napozas kézben
elfogyasztott kedélyallapot javitéval. Figyelminket a
ml’;lfic’)l szegezziik inkabb a téncparketire, nehogy le-
maradjunk Martin Solveig Everybody cimen futé
muzikdlis atomrobbanéasarél. A trendnek megfelels-
en gitarokkal dositott dance slager mar letarolta
egész Eurdpdt és minden esélye megvan egy esefle-
ges &szi radios karrier befutasara is. Husonréun he-
ves fogadtatésra szamithat a partiarcok kérében Tom
Stephan, alias Superchumbo régéta vart debital-
— buma, a WowieZowie. A Matrixosra vett digipakban
\ érkezG lemezen csak Ogy sorjaznak a hangfalrepesz-
16 partihimnuszok, melyek kozil a beszédes cimi
Dirty Filthy, valamint Samantha Fox (ki tud mondani
kapasbél egy SF dalcimet?) érzéki nydgdécselésével
N laf Sugar j6tt be legjobban. A tolpsrgés vesz-
élyének elkerilésérs| ezottal a jeges Norvégiabsl ér-
kezett RSyksopkp gondoskodil(. Understanding cim-
re keresztelt 6j korongjuk, a dijesével jutalmazott,
milliés eladasokkal biiszkélkedhets Melody AM-hez
hasonléan ismét iqazi stilus kavalkad. Van itt house,
do o, breakb, termé a fickra jel-
lemz5 kellemesen mélyhtstt formaban télalva. Erde-
mes réhaijtani a limitdlt verziéra, mert az berkiraly
médon megdizéjnolt papirtokban egy tovabbi Ksopp
etiidoket rejts bonusz korong lapul.
Hooo el is felej az internet | bb bugy-
raibél sikerilt elshalasznom néhény olyan kiraly bo-
ofleget, hogy... de errdl majd legkézelebb.
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,Szeretnéd a sztarok életét éIni? Impozans karriert befutni? Lennél médiacézar, test6r
vagy kaszkad®r...? Hat persze, hogy lennél. Phil Blitz vagyok, az az ember, aki lehetvé
teszi, hogy 20 élet koziil keresd ki a neked valét. Barmilyen életet élsz is most,

az egy csapasra megvaltozik. Eltted a lehetdség, hogy valaki mas Iégy... vagyis egész
pontosan virtualisan 20 masik ember bdrébe bujhatsz. Mindent megkaphatsz, amit
valaha is kivantal: esélyt, sikert, hirnevet, almaid szeret6jét - csak rajtad all, hogy
élsz-e az eséllyel. Ne habozz! Keresd fel most a www.nokia.com/20Lives honlapot
és szeptember 19-t6l oktober 13-ig 20 Uj élet var rad!”

Magyarul is.jétszhat(‘)! W W/
20Lives NOKIA
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