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TOKYO GAME SHOW 2005

Szervusztok Kedves Olvasok, okiknek immér lassan két és fél éve nyomom a
rizsét innen o kies Tokiobel. Het, sajnos minden jonok vége szoked egyszer,
és ez az én ift tartozkodasomra is érvényes. Verzs szivvel kell ugyanis beje-
lentenem, hogy ez lesz az utolso Big in Japan cikkem, ugyanis Zamurcsan
meglerek a Vén Eurépa kissé pefyhiidt kebelére. Bicsizéul azért még szeret-
nék egy élvezetes olvasmanyt kanyaritani nektek, és mi lenne erre |olab téma,
mint a (2005-6s) Tokyo Game Show, a vilag masodnk I b elekironi-

e arenn 1700 (—HAREOAWE16:00FT)
lehet szemrevételezni: egy analég kar, vallgombok - lathato,
hogy leginkabb az FPS-iranyitast szolgalja. Az analég karral
mozogsz, az |rany||ovu| pedlg célzol, kézvetleniil a képernys-
u|a iranyité rezgo funkcioval rendelkezik, és elemek-
il . Egy masik, klasszikus formulervezesu Revoluh-
nyité is készil
hu|ubun, azaknak uklk meg mntsenek felkeszu!ve az u| vu-
nyujtott i vagy
kokkul szere'nek cgyanu!m az |doi. Az nrtodox konrroller

akar foronyirant, hegyen- vlgyén a is. Gyerekkoromban az Agyégolyé Fu-
tam az egyik kedvenc filmem volt, most itt a lehetség, hogy virtudlisan mi is
részt vegyiink egy versenyen, ahol csak annyi a szabdly, hogy el kell jutni A-
bel B-be... Akarhogyan! Autoversenybsl egyébént nagy volt a felhozatal,
bar a Project Gotz’nm Racing 3-bdl csat (igen gyényrd) trailert mutat-
tak, a Ridge Racer 6 pedig csok dsitottom. [Pedig egyaltalan nem
rossz az, igy, elsé blikkre. A hirek szerint a jatékmenet legin-
kabb az elég jol sd(ernl! PSP-s felvonusru hasonlit Iegmkabb
persze uluposun bo aval, és durvan

kus orgidjo?

Mint azt a neten mar tolan olvastatok, az idei buli még a tavalyindl is job-
ban sikerilt, készonhetéen a Sony és a Microsoft kezdsds kataklizmikus
sszecsapasanak a konzolhabord kovetkez6 generdcios frontjan. Természete-
sen ez volt az idei TGS f6 témajo, némi Nintendo Revolution koniroller-
bemutatssal megfiiszerezve. (Tényleg, szerintetek a Nintendo teliesen bedili-
zef, vagy csak okkora zsenik, hogy mi egyszert foldi hulandok fel sem ériink

és ﬂ
véeért ezért ebbe is integraljgk a mozgasérzékelds huntuvso-
got. Aki esetleg jatékokra, konkrét bejelentésekre, esetleg
megjelenési idépontra vagyott volna, alaposat csulodon. Iwa-

l. Csodara nem kell szamitani, kellemes, szolid
jaték lesz ez-és persze X360 nyitocim Japanban. - liquid] A
Need for Speed Most Wanted viszont igéretes darabnak tiinik. Jatszho-
16 volt tovabba a Call af Dury 2, ami eqyérie\mﬁen az eddig 6|90|um Icﬁn

ta mosolygott egy nagyot, lement egy vide6 az ij k
ben rejlé lehetésegekrl (itt is a jatékosokat mutattak, nem a
kepemyot), a prezlden! késobk elen!el'e, hogy biztos lesz
u] Murlo a

az & szinfjikre?) Igy el blikkre nincs oz a hird-p aki ke-
pes lenne erre az 6j mityirre hasznlhato és erdekes jatekot i imi... Masfels
viszont wlugcs ogy a Sony-val és a Microsofttal nem tudnak azonos palyan
versenyezni, igy eﬂgew hogy sajét piac kialokitasaval probalkoznak. Ami a
Nintendo DS-szel tgy finik Sl‘iemh nekik, de a Revolution esetében sokkal ne-
hezebb dolguk lesz. Nekem valohogy az az érzésem, hogy a Revolufion
maga idejében szintén igen innovaiiv (pl. online jaték bevezetése) Dreamcast
sorsara fog jutni - bukas, majd a o ctletek elcsenése a konkurencia alial. Ne
legyen igazam!

meg-
) -és enny|, mindenki mehetett a dolgara.
Teny. a Revo kontroller !enyleg Uj utakat nyithat meg a vide-
ojatékok elétt, és tényleg Uj élményeket nyujthat. Hogy ez
elég lesz e az idvésséghez (plane a Nintendo éltal annyira
ahitott Forradalomhoz), a j6vé zenéje, most maximum elmél-
kedni érdemes a Iehel&ségeken. Meg is tesszitk: Wilson apé a
témaval kapcsolatos cikke par oldallal odébb taldlhaté, uccu,
olvassatok el szépen. A Revolution megjelenését egyébként
tovabbra is valamikor 2006-ra du!u intendo, azaz valé-
szinileg ok fognak ok ebben a

Ne Iegyen |gozud +-) Az idei Tokyo Game Show k

ye a Nintendo | régoéta titok-
bun tartott, és régéta vart forradalmi kontrollerének bemuta-
tatasa volt. Idén Satoru lwum, a Nmfendo elnoke lenenu a
TGS-en szokasos nyitéb gya-
korlatilag a Nintendo teljes TGS-es részvételét is jelentette, a
nagy N ugyanis, akércsak tavaly, most is tavolt tartotta ma-
gata japan |u'ekexpo|o| Iwolo nem sokat leke!orlczoﬂ‘ ne-
mi porhintés utan i

egy tévé tavi oh m egdobbent,
és mi is megdobbentiink itthon, a képernyok eloﬂ' Jesszus
Méria, mi lesz ebbél?

Elészr is nézzétek meg a képeket. A kontroller tényleg ugy
néz ki, mint ha egy tv-taviranyitét hazasitottak volna éssze
egy |Puddu| Zenét ugyan nem tarolhatsz rn||a dea feve mel-
lett keld

360 fokban mozgathated. A szerkenlyn erzekell o fel / le,

ban. A g? inileg nem marad kiilsés szoﬂvemmngms
nélkiil: eddig pl. a Koei, az Ubisoft, és az Electronic Arts jelez-
te, hogy szivesen fejlesztenek majd ra. Liquid

De Ier|unk vissza a TGS hez s a Sony-Microsoft parharchoz! A két érids
idén merdt 626 stratégiat valasziott. A Microsoft a , tizeljiink, ahogy
a csovon kiférl” modszert kaveive hatalmas (talén a legnagyobb) Kialftston-
dot rendezett be, hol hatalmas HDTV-ken, kényelmes nyugagyakon heve-
részve lehefelt kxprobqu ahamarosan meg|e|eno Xbox 360-at, mikszben csi-
nos lanyok melletted térdepelve mutogattak a jatékok kezelését (nem viccelek,
nézzétek meg a képeket!). Epp csak o simcdud yezs nobiai rabszolgak hi-
anyoztok... A csinnadraftanak meg is volt az enﬁmenye, atavalyi TGS-sel el-
lentétben nem csak lézengtek a Microsoft-stand krnyékén, hanem i igen ko-
moly nézésereg volt kivancsi ra, mit tud az 0j gép. Sokat. Az X360-ra j6 par
|a§e{ol munanfi be, sokat \'dlszhuld formaban, és szinte mindegyaik meggyd-
26, mindségi darab. En majd egy éra sorban dllés utén o Kameo: Ele-
ments of Powerrel foltheftem el egy kis idét, ami nagyon finom kis Rare-

|obbrn / balra, elére / hatrc y a sa-
jat tengelye kéril. velea

pontjara. Mire j6 ez? A kontroller |e||esen u|szeru iranyi
formakat nyit meg. Képzelj el egy jatékot, amiben sajat szem-
sz8gbél suhogtatsz egy kardot - és az iranyité a markolat. Az
irnyito alsé ﬂlppergomhb«l egy nyolnranyu dlglhlls pad~
dal, és tobb k gombbal Ha

ugy néz ki, és mikadik, m|n| egy teljesen hagyomanyos di
talis NES / SNES kontroller.

A Revo kontroller expanziés portja kiilénféle kiegésziték be-
fogadasara képes (kabellel csatolhatok, maga a cuce egyéb-
ként teljesen wireless). Az egyik (remélhetéleg valahol itt, a
szoveg kornyékén elhelyezkeds) képen egy ilyen kiegészitot

latf k igérkezik (engem a jatekmenet licsit o Conkerre emlékeztet,
persze koki-pisi humor nélkil :) bédiletes grafikéval. Komolyan mondom, a
jaték annyira szép, hogy szinte mar féj. A masik grafikajaval kiemelkeds dor
rab o Ninety Nine Nights cimi Dinasly Warriors-kion volt. [Korébban
mar volt 526 réla, a koreai Phantagram fejleszti, a Rez apuka-
javal, Mizuguchi-sannal karélive ;11 id] Ez annyi ellenséget moz-

jotott a kepemyon egyszerre (hihetefleni élethi s véllozatos animdciokkal),
E )y az embernek a Braveheart és a Gladidtor csatajelenetei jutottak eszébe.
Ruudasul ajatékos karaktere a Ninjo Gaidenhez hasonls akrobatikus mészar-
las mestere, Ggyhogy az akei nem valik egyhumur monotonnd. A Test Dri-
ve Unlimited ugyan nagyon szép, de mégsem emiatt volt az egyik kedven-
cem. Tudtommal ez az els§ autéversenyes jték ugyanis, ahol egy hatalmas
térképen AKARMERRE mehefiink, nem csuL az uﬂxu\ozucon koveive, hanem

legszebb, legt

gom szerezni. A Dead or Allve bol csok )rmler voh persze meseszép, de
aétékmenetben nemigen léttam Gjitdst. A jopd sg leginkabb a Final
Fantasy X1 Online elott tsmorilt, pedig PS2-n és PC-n mar évek ota fut,
persze az X360 verzio messze |egszebb Az online RPG-k viszont egyértel-
mijen az idei év slagerei voltak, szinte minden cég, minden komo\yali fran-
chise (pl. Grandia, Front Mission, Gundam) online véltozattal jon ki. Persze
von egy olyan érzésem, hogy ezek nagy része nem holnap fog Eurdpdban
meg;? lenni (ha egyolk:lan) [A Gundam és Front Mission szinte ki-
zart, de a frissen bejelentett - egyelére csak pécés - Grandia
Online szerintem 6 eséllyel hajozik at elébb vagy utébb az
eurdpai partokra 1\ vid|

Az X360-16] még annyit, hogy az G drémelkili irényito nagyon kellemes és
tenyérbe simulo (jobb, mint az Xbox Controller ) és a ,doboz” rengeteg mul-
timédias funkciéval rendelkezik (fotd-szerkesz16, MP3-mixer, video-chat, stb.),
valahogy Ggy, mint a Sony elvetélt kisérlete, a PSX. A Microsoft e yértelmen
az ofthoni szabadidés PC kivitaséra jétszik, szerintem o ese"ye? Osszessé
geben az 0j Xbox egy jol atgondolt, Llfomm nem tol innovativ, de nagyon
vonzo mlméonsug:ia\ rendelkezd gép, vulahogy Ggy, mint az a lany, aki
utdn lehet, hogy nem fordul m mmgen i az utcdn, viszont sokkal jot ble-
leségnek, mint egy gyonycru,ecie iresfeji cicababa.

égh 16§

Az itthonrol, szamitogép-képernyé eldl
nek van egy nagy elonye. személyesen nem !apogu'hﬂquk
meg ugyan a kiallitott cuccokat, de orbitalis mennyiségi hat-
tér-informaciohoz jut az ember (ha odafigyel). Igy tudiuk meg
példaul azt is, hogy a Dead or Alive 4 kint volt jatszhato for-
maban is a TGS- -en, csak é éppen a porneper nem engedték a
kozelébe, ak zart ajtok
médgétt. A puding prébaja soran kideriilt, hogy a DOA4 valé-
szinlleg tovabb Gregbiti majd a sorozat hirnevét. Tapasztala-
tok: a hart gyorsulr, a kuzdelmek porgosebhe valtak, a co-
unterek a 6k, a grafika
pofas, kiilondsen az animacio finomsaga (szabadon Iobogo-
csapkods hajazat, motion blur a gyors mozdulatoknal) és a
komplex kérnyezet megkapé. A jatékot jelenleg egy DOA-ve-
teranokbol toborzott csapat teszteli szénné Japanban, és még
sok minden valtozhat - a fentebb emlegetett motion blur ef-
fekt példaul egyaltalan nem végleges, ha a jatékmenet szem-
pontjabél mikodik, bent hagyjak - ha feleslegesnek, zavars-
nak bizonyul, répiil. A Team Ninja a TGS-t kdvetden erdsitet-
te meg, hogy télik szokatlan modon ,idegen” rejtett karak-
tert szerepeltetnek a negyedik DOA epizédban: a vendég a
Halo-univerzumboél érkezik, és egészen biztosan NEM Master
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Call of Duty 2
Chief lesz az (Cortana, esetleg?). A Ninjacsapat nem csak a
DOA4-en dolgozik, bar most kétségteleniil ez az elsodleges
preferencigjuk (illene befejezni a jatékot a japan Xbox kild
vésre). Kapunk télilk sok minden mast is, javarészt X360 ira-
nyuliséggul: idorendi sorrendben elészér (a DOA4 befejezése
utan allanak neki igazan) a DOAX2 érkezik (6j sportokkalt),
aztan Ninja Gaiden 2- kapunk. A tervek kézétt ot szerepel
az dtlet szintjén mar régéta létezé DOA: Code Cronus teté ala
hozésa (akcié-RPG lenne a szentem, Kasumi és Ayane ,elé-
torténetét” meséli ma|d el), és a Team Ninja ifjd, ambiciozus
k i altal | Project Prog is - utébbi
csak a sracok dinami és
Ujitd szandékara utal.

Az Xbox 360 meg|elenesevel egy |doben nem csuk pofozkod-
ni lehet Japa
szerepjatékban is elmerulhemek a helyi jatékosok. Az [eM]
eNCHANT arM- (igen, egészen pontosan IGY kel iri a nevet)
a From Software alkotasa, jéfajta sci-fi RPG csavaros torténet-
tel, négytagi csapattal (melybdl nem hlunyuxha' a hatalmas
gépagyut lobalé nyol lanyka sem) és korok-
re osztott, komplex kombé- és varazslatrendszerrel megspé-
kelt harcokkal. Az Enchant Arm (Iﬂ van xurvu, hagy meg egy-
szer leirjam alisan a nevét... :-) el

Devil May Cry 4

tintet: szépen kidolgozott karakterek, és epikus méreti, le-
nylgézéen kialakitott kiilsé / belsé helyszinek jellemzik az
anyagot. A Microsoft a jelek szerint nagyon odafigyel arra,
hogy ezittal a maxlmallsan, mlnoseglleg és mennylseglleg is
kiszolgalja a helyi igt japan ja-

Castlevania: Curse of Baness

pan vasarlo kozel 100 dollérral fizet majd kevesebbet érte,
mint az eurdpai sortdrsai. Apropo. ar es premler A MS a TGS-
en |elenlene be az Xbox 360 ként valtozo

Chrome Hounds

Nyilvanvaléan nem ez a végleges formu, mar csak azért
ion 3 mellett

sem, mert az U

k ionalis dizajn” feli

az EU-
ROPABAN DECEMBER MASODIKAN, mig Japanban december
tizedikén debiital a masina.

Anagy ellenfd, @ Sony persze nem az a fipus, aki csak dgy hagyjo magét.
Mivel a'PS3 még vagy egy évig nem jelenik meg, a Sony megprobalia meg-
ismételni o Dreomcast kivegzését, ami ugye szintén egy éwel a PS2 eldit joit
ki. A modszerek is azonosak: egyrészt| be]e}enhk hasy azé gepuk Iellﬁsmne

ellatva - a Sony valészinileg fcglu az E3 utan ki
rol erkezo kritikat, és szepen csendben n|rud
got valami
inbe zart PS3 elére v tene u gép a TGS-es szerep-
g megfogni, megtapizni sem Iehenet, nem hogy jat-
szani vele. A PS3 fronton kizarélag videok és trailerek ké-
nyeztették a latogatokat - de azok kdzétt legalabb oft volt
a Meml Geur Solid 4: Guns of the Patriots kézel tizperces,

nye le fogja mosni oz X360-of | G d |pne|<
ami most nem Emotion Engine, hanem Cell névre Ka“gui} és bemutainak né-
hany tech demét és trailert, amit] mindenki oz dllat keresi a padlén. Ez ugye
mér megfortént oz E3-on, és a TGS-en sem fettek hozzé t61 sok mindent, kivé-
rsze oz Metal Gear Solid 4 bemuatdt, ami kerilbelil hasonlo reck-
ciokat valtott ki (Hubanyek, ez nem lehet igaz! Hideo Kojima a megvals! -),
mint anno az MGS2 trailer. Persze az egészet rendkivil sfilusosan adtdk els,
y iokora mozinak is beills kivetits teremben, ahol hatalmas felbontasbon,
Dolby Surround hangzéssal lehetett élvezni o bemutatét. Ugyan Inferneten
mar én is lattom a PS3 trailerek nagy részst, higgyétek el, a killonbség ég és
fold! A trailerek alapjén a PS3 valsban |ovu\ erdsebb gepnek tiinik, mint oz
X360, de ne felejtsik l, hogy egyik sem volt jatszhato, és sok |gem:sak gya-

Fantasy VII: Dirge of Cerberus

noson renderelt filmnek tint a Killzone 2 pl. biztosan az, bérki barmli mondl).
Az MGS4 viszont engem is hanyatt vagott, ugyanis oft tényleg in-game
anyagnak nézett ki a 30|og és alig volt gyengébb, mint az eldt {)b emlegetelt
le(zone' De ahogy a bsles mondja: Ngzunk blzonywek kell, nem igéret!”.

y P
tékokra van sziksége, az elsé Xhox fiaskoja sokak szerint
ton' a fotalis JRPG-hianynak volt betudhaté (féligazsag, de

étségteleniil van benne valami), Most lesz RPG (nem is egy),
és lesznek kifejezetten japan-specifikus jatékok is - példaul a
Microsoft Game Studios helyi divizioja altal fejlesztett, a next-
gen csillogas-villogas helyett a tarsas szorakozast elétérbe he-
lyezé EveryParty-ja. A Microsoft nem csak szoftver téren akar
domboritani Japaban, hanem magat a hardvert is roppant
kedvezé feltételekkel nyditja at: a szigetorszagban csak egy
modell lesz (a merevlemezes), raadasul atkozott oleson - a ja-
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ha a PS3 ilyet tud, \zgu|mus jovének néziink lébe. Azért most
sajnos van egy nagyon negafiv oldala is a latvanyos fejlédésnek. Ahhoz hogy
a PS3 és oz Xbox 360 grafiksiat tényleg megcsodalhassuk, bizony HDTV-re
van szikség. Lehetdleg Tm-nél nagyobb képatloji modellre, surround hang-
2assal. Ami, ha il tudom, tgy egy milkaba késtal otthon. At fartok, most
egy o ideig cscka gazdagok {lveﬂmga lesz a next-gen j6ték, mésolgats ide
va oda... Az dilag magyar gamer meg maradjon a j6 Greg PS2-nél meg X-

nél ). Egyébként mindent a szemnek, semmit o kéznek” olapon meg lehete
csodclm a PS3 hardvert is, ami igen dogosen néz ki, viszont a kontroller sze-
rinfem egy rossz vicc. Nagyon-nagyon meg|epcdns|( ha ez lenne a végleges
design, mert ez igy feljesen hosznofhamﬂunnuk latszik.

| eltalalt ked aloja. Ahogy az kinéz, édes
jimaék ismét megmutatték a vilagnak, hogy
merre hany lépés. A trailert bevezeté FPS szekvencia (atve-
rés az egész - a katonat fél perc milva csapja le Snake, és
biiszke felirat jelzi, hogy az MGS tovabbra sem FPS - 6 po-
én) siman és alaposan megkdzelitette a renderelt E3-as Kill-
zone prezentacio grafikai szinvonalat - valés idében, egy
bétas PS3 fejlesztoi gépen futtatva. Brutalis, latni kell: az
576 Online-on van beléle egy nagyfelbontasi kamaras val-
tozat, minden masodperce kincs. Kojima a trailerrel parhu-
néhany, a negy részt érintd info is el-

szért a nagyérdem{ kozott. A negyedik rész a masodik epi-

26d ko

a habord poklab Solid Snalk

Snake nem azért Sreg, mert évtizedek teltek el a masodlk
rész oh, hunem azért, mert Big Boss klénja, és mi

| sokkal bk eregszxk Aj
alap|u| altozatlanok (Ko||mn is a lopak
van fokuszdlni, néhany ukenyielen vugyok harcolni, mert
nincs mas Ida ), de az

helyszin (egy folyamatos tamadas ﬂlan allo, habord sbjtot-
ta varos) 0j kihivasokat tar elénk. Enelmel kap az E3-on
mar hangoztatott ,no place to szlogen az épiiletek

Inak, a rombolasnak ké: a kérnyezet fo-
lyamatosan és dinamikusan valtozik - itt tényleg nem tu-
dunk maijd olyan kénnyen elbujni az ellenfeleink eldl, mint
korabban (hirtelen eltinik a fejiink folil a fedezék...) Ka-
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landjaink soran nem lesziink egyediil: lehetdségiink lesz
szovetségeket kotni, és ezek a szovetségek a jaték soran
tobbszor valtozhatnak is - attél fiiggden, hogy éppen me-
Iy|k harcolé fél kegyeit keressik. Az MGS-Team nagy
oly fekie'u ia teljes Ojragon-
a g mindig hu‘legve-
2] gy||kosokkul lalulluk szembe magunkat, akik - ha ész-
revettek - azon nyomban léttek. Az MGS4 MI-j e ﬁnomubb'

Endless Saga

sok ullal mar alaposan Ierugtsull téma ellenere is szlvesen
.

koze - - ugyanaz a garda kovette el. - liquid] A jatek nagyon

eddig leginkabb a Star Wars

szép, stilusos grafikat, és nem mlndennapl |u'ekmenetel igér,
inilleg minden idsk legh fé

(és 6 Factor 5 (Rogue Squadron so-
rozat) most P53~ra fejleszt exkluzw sarkéanyos uktlopfeko',

ételesen realtime volt, és na-
gyon meggyézden harapdaltuk benne egymast a bészme
nagy ddgok - erre is érdemes lesz odafigyelni a késébbiek-
ben. Az MMORPG-k rajongéi a Webzen gyényéri, 2007-
ben debiitalém Unreal 3 motort hasznalé fantasy-MMO-jat,

Snake raijeszthet példaul az érékre, &

halélosan megrémitheti Sket - nagy szerepet kap a lelekla

ni aspektus. Taldlkozunk régi ismerésckkel is: Otacon (6

szerepel a Orallerben) és a j6 oreg Revolver Ocelot (6t pedig

maga Kojima |gerte be egy mterwbun) biztosan fel Onik
A (2007

az Endless Saga-t irhatjak fel a beszerzési listgjukra, a ja-
pan pengevn!!os ukc|o|a|ekok szerelmesei pedig a Genji
| tehetik ugy 53-ra

aték késziil: a Sony szerint csak Jcpunbcn tbb,

majd. A idépont k
sithetd), a jaték PS3 exkluziv - valoszmuleg még sokszor ta-
lalkoztok vele itt, a hirrovatban,

A MGS4-el nem meriilt ki a TGS-en felvonultatott PS3 kina-
lat, de a jatékok tébbségérél csak amolyan ,dolgozunk raj-
ta serényen, és PS3-ra szanjuk” bejelentések érkeztek. Az
Ubisoft a Brothers in Arms harmadik epizodjat és a Splinter
Cell 4-et hegeszh (az 0j Splintert 2006 tavaszéra dataljak -
X360-ra is - a PS3 fronton valészinileg nyitécim lesz), az
ATARI mihelyben pedig kévetkezé i6s Alone in the

Final Fantasy XI Online

Dark, nexigen Driver és Stuntman 2 késziil. A Koei a kéte-
lezd misorszamon kiviil (Ni-Oh - a soros histérikus csihipu-
hi, ezittal Akira Kuroszava filmje alapjan - csak rendertra-
iler volt beléle), egy télilk szokatlan zsanerben i
jak magukat - a frissen griindolt amerikai sti

mint 100 fejlesztés folyik jelenleg, ezek 6 részét természe-
tesen meg nem fedték fel a nagyérdemi elétt. Sokan PS3

vartak - ez el di ﬂlllhlcg csak kézvetle-
niil a premier elétt fognak beszélni a gép oldalén fityegé ar-
cédularél.

Persze az egyelére még kissé délibabos PS3 mellett a Sony még egy ko-
moly fegyve Leve' annak érdekében, h ogy kifogja Bill kapitany vitorlaja-
bl a szelei Mégpedig egy brutalisan ercs PS2 j6tékfelhozatalt o kévetke-
25 évre. Sem Xbox-ra, sem GameCube-ra nem volt semmi érdemleges ki-

Frame City Killer

dlliva (persze @ multiplatform cimeken kivil), de PS2-re volt jaék dagivel,
koztitk 6 par nagyon érdekes darab. Itt van mindjért a Sony Computer
Entertainment gondozasaban megjelens, a Dark Cloud és a Dragon
Quest Vil fe||eszto||<enr elhiresilt Level 5 dltal jegyzett Rogue Galnxy

a Konzol hirro-

t6s kézremikadésével. A Fatal Inertia futurisztikus verseny-
jaték, elso bhkkre a Wlpenut ésa Pod Racer sxerelemgyer-

kének tinik - se-
besen rippend |¢rgunyokkul s kulonfele ravasz fegyve-
rekkel A Koei nagy re-
ményeket fiz a Fatal Inertia-ho: wlugszmten milliés elada-
sokat varnak téle, és PS3 nyitocimnek szanjak. A TGS-es
trailer bevallottan target render (,most még nem igy néz ki,
de ezt céloztuk be”), de annak egyaltalén nem rossz - ha a
végleges jaték is ilyen lesz, akkor a kissé megkopott és ma-

vataban - liquid] Ez természetesen szintén egy RPG lesz me?\pedl egy
mesésen gybnyrd, sci-fi s fantasy elemeket keverd vilégban, ahol i ulo

A kovetkezs allomas nagy kedvencem, a Capcom volt. Most sem okoziak
csalodes, egyrésat megeresztetiek egy PS3-as Devil May Cry 4 demés, nem
is beszélve a szintén next-gen Resident Evil 5-rél, de szamomra a |egncgyobl>
élmény mégis o vgre ctszhatd clopotban leledz5 Okami vol PS2-re. Mer a
Iuvuiy\ TGS beszamolomban emlitetiem ezt a rendkivil egyedl jatekot, bar ak-
kor még csak film volt belgle. Az Okami a Viewiful Joe révén ismert Clover Stu-
dios all omm, & m\un az ulm\um eddig latot jatékok kozil @ Jegkoze|ebb van
a ,mivészi" iérdemléséhez. Ez els6sorban a hihetetlenil szép és stilusos
gmﬁkﬂpnok koszonhelo ami egydltalan nem realiszfikus, hanem az 6si japan
és kinai tusrajzokat kelfi detr. Ajétékmenet sem mindennapi, oz Okami ugyan-
is a sinto vallas egyik féistenét, Amaterasu-t kel életre egy magikus farkas for-
méjban, aki mégikus ecsetiével nekiindul, hogy megfiszfitsa a vilagot a gonosz
démonoktol. A jatékstilus egyszeriien besorolhatatlan, van benne harc, ugralas,
kolondelemek, meg pszxchedehkus rohands (Amuiemsu, ha nem ulkozi oko-

délyba, a végtelenségig képes gyorsulni, mikszben viragok és fi n6 o nyomé-
ban, ml;esen ipnotikus humsn%un az emberre) Ezeniwu\ istenséghez mélto
médon feremteni is tudunk dolgokat, még pedig dgy, hogy mégikus ecsefiinkkel
 igeytre sk Sl S ik o SR e
ez volt a kedvenc jatekom oz egész show-n.

&
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Kameo: Elements of Power

A Resident 5-bél ugyanaz a videé volt kint, amit nyaron
mar Iu"unk, és ugyanazokat az infokat soroltak, uml' egy
korabbi ban mar k vele-
tek. A Devil May Cry 4-rél viszont deriltek ki djdonsagok. A
teaser tényleg csak kedvesinalé volt (meg mellé gyanim
szerint renderelt is), Dante csapkod és 16véldéz egy picit,
DMC4 felirat és kész - hangulatfokozénak megette, infor-

2ok szénfigk az XVI sz6zadi vitorlasokat idéz5 dirj
Ajatek grafikaja és hangulata egyarant fenomendlis, kicsit olyan, mintha
a Star Wars keveredne a Pirates of the Carribeannel. A jatékmenet is na-
gyon baba, rengeteg felderithets terilettel, és dinamikus harcrendszerrel.
Japanban most gecemberben jelenik meg, nyugaton gondolom mojd jovs-
re. A mésik nagy SCE jéték a régota vart Wanda és a Colossus, oz
ICO nem hivatal ?os folytataso. [Nalunk Shadow of the Colossus ci-
men fut, ugye. Az ICO-hoz a fejlesztécsapat révé van csak

Ima viszont nulla. Az infok egy kiilén mler|u for-
ma|ubon erkezlek uhol leoyukl Kohuyashl a: szenn jelen-
egi p hog dil zel eszitk
aguhan sincs gyors, grﬂﬁkullug felplsxkull folyvulas! le-
gycmml - radikalis
és azt szeretnék, ha a rajongék, mint ,Dante masodik eljé-
vetelére” tekintenének az O epizodra. Eppen ezért nem is
sietik el a dolgot: a Kobayashi egyértelmivé tette, hogy a

o
=76 KON7Z01

=



MES3 Subsistence

TGS-es taeserben latott Dante-nak kéze sincs a negyedik
rész végleges Dante-jahoz - a teaser a harmadik epizéd fi-
atal hésén alapul, a negyedik felvonas idésebb Dante-ja
még a grafikusok tervezdasztalan pihen.

A Square Enix oz idén nem alakilott valami nagyot, gy latszik, egyel-
ére elpuffogtatik a puskaporuk 2005-re sznt részét, Aminek o fegukﬂso
nagy durranésa a minap megielent Final Fantasy VII: Advent Child-
ren volt. Természetesen az els6 nap megvettem a DVD-, ami okos dolog
volt, mert masnapra mér el is fogyott. Hogy milyen volta fime sencsészér-
megabru#u|kkru|yl természetesen! Final Fantasy VIl rajongok visitozni fog-
nak a gybnyriséglel o kedves ismersak laiicn, és még az is eismerden
fog cseftinteni @ fantosztikus akcidjeleneteknél, aki nem ismerte az eredeti
j6tékot. Persze a rajongék nagy elényben vannak, mert a szfori az FFVII di-
rekt folytatasa. Amigy, valészinileg nem véleflen egybeeséskent, idén a
cosplayesek nagy része FFVII hésoket személyesitett meg, a legtibben per-
sze Cloudot, de volt példaul egy Aerisnek sltozt fii is -) (Lasd kepekl). A
mésk kialitott FFVI Eymros a Vincentet fgszereploként felvonultato Final
Fantasy VII: Dirge of Cerberus volt. Ez most volt eldszor jdtszhatd,
é !obb:{meg\epelesere kiderilt, hogy nem egy Devil May Cry-Klonrdl, ha-
nem egy kils nézefes lovaldszss |a|ekrc| van 526, Final Fantas) K-
ben. Hat ez igy elég furcsan hangzik, és maga a jaték is egy érdekes pél-
dany. A bemutatott pélya alapjan elég szimpla ‘ovo[dozos cucenck tiint

Project Gotham Racing 3

(kb. mint @ Dead to Rights), de allit6lag lesznek benne RPG-elemek is, pl.
karokterfejldés. Hat majd meg|a'|u|< A msik komolyabb jdlszatb anyag
aKingdom Hearts 2 volt, nagyon szép, igazi Square Enix mindség. Aki
az elsd részt szerette, most sem fog csal lochi. Ami nekem o legfeltiingbb
volt, az a Final Fantasy Xll telies hianya vol, igaz, hogy a megjelenés
Gtestszott valamikor 2006-ra.

Egészen pontosan 2006 marcius tizenhatodikéra. Furcsa a
napra pontos iddpont, nem? Gondolkozzunk egy kicsit
egyitt: a sokadik megjelené: pont eldtt (2005 nyar) hir-
|e|en kozel egy évvel csuszlanak a |c|ekof. Az E3- on :sﬂk

A TGS~
Megjelenés: tavasszal. Mi jelenik meg meg akkor? 'I'ulult' eI-
vileg a Playstation 3. Ugye, milyen kénnyd csinos kis kons-
piréios-elméletet kanyaritani a fentiekbdl egy kétverzios,
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PS2 / PS3 FFXII-rél? Milyen lenne a Final XII PS3 nyitocim-
nek? A kérdés koltéi (j666 lenne), ha bején a fipp, josdat
nyitunk... :-)

Nameco-ék sem erdltefiék meg magukat, egyetlen nagy nevik a Soul Ca-
libur Ml volt, ami nem fint aef ora eldrelépésnek az el6zs részekhez képest
(igaz, azokat nehéz iberolni...). A Konami megint erésen oz MGS témara
koncentrdlt, a lenyligsz6 MGS4 trailer mellett bemutatick oz MGS3 Subsis-
fencetésa Mela? Gear Acid 2+ PSP-re. Ez utobbi nagy u||losu hogy 3D

ders pedig gokartverseny, igy egyszeriien nem érdekel. Jopofa volt még oz
NDS-es Project Rub folytatdsa is, a sokat sejtetd ,honnan jon a kisbaba?” al-
cimmel. A Sega egyébként nagyon szorga|musan fejlesziget handheldekre,
ovék volt az eg 'esfeg\obb PSP-s cucc, a Power Smash Tennis is. A ko-
vetkezé generaciord| csok filmeket mumhuk volt Sonic, Chrome Hounds
(mechujovoHe), és Virtua Fighter 5. [A nextgen Sonic cime szimp-
lan Sonic the Hedgehog lesz, a TGS-en valés idében futott,
egy tesztpalyat deméztak beldle. A grafika szép, de egyelére
nem ullerukos - mu|d meglatjuk, PS3-ra és X360-ra is |on. A

szemiveggel i jdtszatd, me\ysegl képet adval Kiprébaltam, tényleg mékodik!
Persze az MGA kartyaiték, igy a 3D-nek nincs igazéin hotésa a iétékmenet-

re, de azért nagyon érdekes innovéicié. Volt még Castlevania: Curse of
Darkness is, ie“emes darabnok inik, de nekem oz NDS-es Casflevania:

Davn of Sorrow oz igyeltes kedvence!

A Namco-nal a Soul Calibur lll-on kiviil az Ace Combat széria
frissen bejelentett, hatodik tagja, az Ace Combat Zero: The Bel-
kan War volt bevizsgalhaté, Mint ahogy az a cimbél is kideriil,
prequelrd] (azaz elézményrél) van s26 - a sztori fizendt évvel
az Unsung War elétt jatszodik. A megcélzott platform még min-
dig a Playstation 2, a hatodik rész remelheioleg mar komaly

tok a szok il
maészkald, irtézatos méreti tizérségi lovegekrsl van szé. Alli-
tolag nagyon komplex, csapatalapé multija lesz. A Virtua
Fighter 5-6t egyeldre nem nagyon jelentették be otthoni kon-
zolra, arkad jaték, lehet tippelni hogy a Sega platformra hoz-
za ki... - liquid] Ez utébbi tényleg kirglyul nézett lﬂ \egulubb olyan szép,
mint a Dead or Alive 4. Ezen kivil rengeteg, nyugaton mar rég megjelent ci-
met publikélnak, pl. Destroy All Humans, meg régi Satum és MegaDrive slé-
gereEel adnok ki PS2-re.

Mielétt Big elbucsh kisérlek gyorsan ikai pon-

online mulfival felszerelve erkeﬂk mur az elsdzd ep
sem arfott volna... ioban a fen-

Sonic the Hedgehog

tebb targyalt hatos szami Ridge Raceren kiviil a nextgen Tek-
kennel (nulla §j infé, ugyanaz a révid proméciés render, mint
az E3-on) és az Xbox360-iranyultsagl Frame City Killer-el kép-
viseltetik magukat. AZ FCK a jofajta licencelt technolégia (Un-
real 3) ellenére nem il szép, de a GTA-bdl atemelt jatekmenet
sajdtos, keleti iz talalasa még okozhm meglepeies! - a TGS-
en 0j trailer ki volt.

A Sega ismét a mennyiséget helyezte elétérbe a minsséggel szemben, ha-
talmas standon dllitottak ki a Phantasy Star Universe-t {nem tudom mek-
kora elérelépés oz eddii részékhez képest, de jol nézett ki), o Sega Rally
2006-ot favaly még Sega Rally 2005 néven futot], és 3 Gj Sonic Giékot. Eb-
bél az NDS-re készilt 2D-s Sonic Rush fetszett igazén (az viszont nagyon
baro lesz!), a Shadow the Hedgehog egyszertien boiranyos (hogy képesek
ezek a Sonic-bél egy harmadrangd, dsjos shootert csindlni?) a Sonic Ri-

tot tenni a TGS-b k végére. Az 2005-6s Tokyo Ga-
me Show minden idék Iegslkeresebb japan jatékexpéja volt,

Phantasy Star Universe

176 ezer latogaté volt ré kivancsi - ez pedig rekord, tavaly pl.
nesak” 163 ezren keresték fel a kidllitast, A |avogalok magas
szama a kiallitas feje felett gyiilekezé fellegeket is eloszlatta:
az idei TGS eldtt az expo felszamolasan gondolkedtak a szer-
vezék (,az E3 til nagy, 10l sok ﬁgyelmer von el”), a nagy ér-
deklédés azonban 626 ovére is lesz TGS, szep-
tember 22 és 24
kuhari Messe
oft lesziink! Zaraskeént jGjjon ismét Big mester.
Osszessegeben nagyon izgalmas show volt az idei, és
szind;, hogy it leh e«? on hélas vagyok ezért a 'két lkolomért és persze
a Japanbnn 161t ke és [ évert Remalem, skerilt nekiek is éfodnom volo-
mit oz itteni élményeimba, és egy kicsit tolé kizelebb hoznom ezt a tavoli vi
légot. Viszlét, és remélem még lesz szerencsénk. Szajonaral

Big
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A Konami Japanban még ez év végén debiitalé 0j alkotésanak cime nem a nagy varazsléra utal, hanem a sokkal kevésbé hangzatos Over Zenith szavak réviditése. Mindig
sromteli, ha eldzetes verzié fut be egy jatékbol, és igaz ez még akkor is, ha az csupan egy kiprobalhaté palyét tartalmaz, mint esetiinkben az OZ, mely besorolasat tekintve a ,csap-
ia’l oda neki, hogy sikitson” tipus tagjaival rokonithaté leginkéabb. Mivel az elmilt évek soran ezernyien munkélkodtak azon, hogy lejérassak ezt a stilust, igy a Konami igyekezett a
egjobb ctleteket egybegytrni, igy torténhefett meg az, hogy egyszerre kiszonnek vissza elemek a Dtnasry Warriors és a Gy(irtk Ura sorozatbél, melyek azért valljuk be, azon ki-
viﬁ, hogy inhis lladast és t kadt X" gombokat okoznak hosszitavon, masban nehezen rokonithatok. A nagy étlet ezottal az, hogy a tébb tucatnyi ellenfél kézstt utat va-
g6 hésok egyitimikodese legyen sokkal interakfivabb, ne csupén annyi, hogy mindenki rohan és it, amig erével birja. Az ellenfelek alaposabb agyalas utén elgyengiilnek, ezt a fe-
juk folstt megjelend csillagok is jelzik, ekkor eldonthetjik, hogy tovabbi sorozassal kiildjisk at sket a tolvilagra, avagy akkorét csapunk réjuk, hogy e|szé”ianuE a messzeségbe. Ez
utobbi a kivegzés helyett azért j6, mert ha egy tarsunk irénydga repifiik Sket, akkor uzoL — kardjukat mintegy baseball-iitéként hasznélva — !ov(:bgrcl is a levegsben farthatjék és to-
vabbkildhetik Sket. Habar leirva erésen komikusnak tinhet, ahogy félholt szérnyekkel labdéazunk egymésegazéﬁ, a dolog miksdik, és minél Ggyesebb kombinaciokat mutatunk be
(erre leginkabb egyméassal egyittmikadve lesz lehetéségiink), annal tobb specidlis, elsoprd erejii tamadast lesziink képesek bevinni, melyek egyszerre akér komoly feriilefet képesek
lefedni. Mivel cszi az egyiété{os méd volt kiprébalhats, igy csupan annyit tudunk mondani, hogy a tarsak nagyon iigyesen dolgoznak alénk, a legnagyobb méka varhatéan még-
is baratainkkal kooperdlva lesz elérhets — az eddig latott egy darab féellenfélnél mindenkinek oda kell tennie magat, ki}f;jnben elbukik az egész csapat! Sziinetek kézbeiktatasa ajan-
lott lesz, ugyanis két masodperc pihenés sincsen, az elvéarasoknak megfelelden mindez igen korrekinek nevezhets grafikaval, réccenés nélkil van prezentélva. Az OZ-t6 a fentiek fé-
nyében nem varunk kevesebbet, minthogy ezt a kissé faradt stilust felélénkitse, és ha teljes reformaciéra nem is szémitunk, kellemes kis kézés hentelésre annal inkabb.

JAMES BOND: FROM RUSSIA WITH LOVE (ELECTRONIC ARTS) (PS2, GC, X)

Nem tudom az FA-nél mivel &szténzik a dolgozékat, de tény, hogy erre a kiadéra jellemzé a leginkabb, hogy mar a megjelenés elétt honapokkal a végséhéz nagyon hason-
j; Y, hogy | g )4 QL P g )4

16 mindségii — ezottal PS2 - tesziverziokat tudnak az Gjsagirok rendelkezésére bocsatani. A James Bond azonban kicsit kilég a sorbél: sajnos annyira bugos, hogy ez néha
a jatszhatésag rovasara ment. A cég a James Bond jogok birtokosaként eddig leginkébb sajat sztorikat taldlt ki a szuperh8ssel a kdzéppontban, azonban ezottal egy igazi
Klasszikust kerestek els és poroltak le, ez pedig nem mas, mint a hatvanas években Sean Connery fszereplésével késziilt ,,Oroszorszég@& szeretettel”. Ha most tesztet inék,
akkor szivesen bel ¢k annak a boncolgatasaba, hogy mennyire jok voltak a Connery és Roger Moore fészereplésével késziilt 007-es filmek, és mennyire silany, gagyi ,al-
kotasok” a mostaniak, de ettd| eltekintek ezittal. A jaték szerencsére nem csak a névadoként szolgalé film vazlatos torténetét kapta meg, hanem Connery ,eredeti” arcét is, no
meg természetesen a korhii kornyezetet a bajos kis kistyiikkel, melyek kozil a jetpacket mér az elss palyan ki is probalhatiuk, még ma is fantasztikumba illé médon. A j6 igy-
n&k természetesen ezottal is teszi a dolgat, ndket csabit el, vilagot ment meg, szaraz Martinit iszik, mindezt leginkabb hesszéld-a-tarkém nézetben, fegyverrel a kézben. Lopa-
kodni és lesbs| tamadni lehet, de nem kételezs, ez szamomra pozitivum, éreg vagyok én mér a samfisheres jatékmenethez, tirelmem meg sosem volt, igy én kicsit hangosan ol-
dottam meg a konfliktusokat. Mint mondtam messzemend kévetkeztetéseket ne vonjunk le egyelére a jelenlegi allapotbsl, lehet ugyanis, hogy az én szemem kaprazott, de az
eddigi részekkel teliesen azonosnak éreztem a grafikét, a rengeteg hibardl nem is beszélve — a masodik p(:?yé! elsére nem tudtam megcsindlni, mert egy ajté nem nyilt ki oft,
uhoﬁ(i kellett volna neki, Ojrakezdve persze mar ment. A 6 kis hangulatos akcijeleneteket ezittal is garantélni fogja Bond, de ezen kiviil sok exiraval nem fog szo|gc’1f;|i az ed-
digi részekhez képest.
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BATTIEFIELD: MODERN COMBAT (ELECTRONIC ARTS) (PS2, X)

Ertel

Gien I'I'I(OI'\ lalkozunk PC-s jatékokkal, azonban nem art tudni, hogy idén nyaron
Ba"lefleld masodik része j6tt, latoft és legyéztt mindent és mindenkif, toEL hénap alatt
csok a Sims 0j kiegészitdje tudta kirobbantani az eladasi listak elsé helyérsl. Azért érdemes ezt
tudni, mert kénnyen lehet, hogy ugyanez fog a konzolos inkarnacisjaval is térténni a megjele-
néskor. Es hogy mi  BF titka2 Faként és mindenek eltt multiplayer — a fiktiv haboros kérnye-
zetben éridsi, eddig konzolos FPS-ekben talan soha nem latott nagysagi térképeken ugorhat-
nak egymas torkanak o kilsnbézs csapatok. Es bar a bemrhalo ferur t nagy, megfelels |étszam
esetén mégis heves akciokban vehetiink részt, akar egy-egy fegyver s eclahsmokenv ha gy
tartja kedviink. A kivale po|ymervezesnek készonhetden rendkivil hc'eionyon tudjuk pl. a tav-
csoves fegyvereinket kezelni, réadasul rendkivill sokszinG a felhasznalhaté jarmivek rlstu|c is,
melyekks ?Ido' sporolva leszunk kepesek nagy 'avolsagokq' athidalni vagy chr oriési sebzése-
ket kiosztani. Hogy mi marad azok szamara, akik csak egyedil szeretik osztani a skolot? A csa-
rclt megmarad, ge barmikor képesek vagyunk véltani a tagok kézstt, erre gyakran szikség is
lesz, ugyanis a kapoﬂ feladatok va]'ozaiossagclra nem lehet panasz, neho| iur egy pu| on?)e-
lil is rendszeresen vol'ogo'nunk kell embereinket, tankok er len a pancélsksl ugyebar hatéko-
nyabb tud lenni az egyszeru pisztolynal. Kiilsn erdekesseg, hogy bizonyos teljesitményt kiilén |
|u00|muz a program, pl. kaptam egy mutatés kis p|ecsn|t azért, mert tarcsere nélkil IStem le |
15bb b, de cor sam aadt {okokomn nélkal; cikir méd levesdved iskirval is alig 16125 ot
lenfelet kildfem el fejlovéssel a pokolba (nem 'agadom eﬁ(epesz'oen élvezem azt, ha messzi-
18| lovoldszhetek, sokkal jobban fekszik ez a kis sunyi jatékmod, mint a Doom 3-szer( dara-
las). A PS2-es elézeteshen ugyan voltak még be|assu|osof< (ami ha el nem is fogadhaté, de meg-
érthetd), de az mar most kristalytisztan latszik, hogy ha a kisebb hibakat sikeril kikiiszsbalni,
konzolokon is ériasi sikert arathat a Battlefield!

COLD WAR (DREAMCATCHER) (X)

Bator dolog kiilsnssebb tapasztalat nélkiil versenybe szallni egy olyan kategériaban, melyet évek ota
olyan nevek uralnak, mint a Metal Gear Solid, a Splinter Cell és a Hitman, a |eq|n @ PC - ku|ond|o'e-
kokrdl &s a Painkiller nevi fejéstehenérdl ismert D mégis megpr¢
ha huson|oon nagy nevii Husszlkus' nem is Foq Oudnl letenni az asztalra, kénnyen lehet, hogy g ke||e>
mes | E ékkal leszin a Cold War megjel utéin. Nyilvén tudtak azt
a készitdk is, hogy valamiben nagyon mést kell odniuk nytiani velélylarsaikhoz képest, ezért a foriéne-
fet a hideghaboris Szovietunioba Ke|yez|ek el, ahol amerikai Gijsagirokent kell a k
életben maradnunk és felgsngydlitenink a szélokat. Az utunk sorn rengeteg Kasszikus helyszinen fo-

unk megfordulni, tbbek kdzott a Vérss téren, a Kremlben, a KGB féhadiszallasan vagy akér Cserno-
EI“)CIH Erdekesség, hogy ez a szfori is Oroszorszagbo| szerefettel” jellegdi, mégis James Bond totdlis an-
titéziseként kiizdhetiink sajat kis életecskénkért. A cimben szereplé , hideg” sz6 nem csak a nagyhatalmak
egymashoz valé viszonyat, hanem a palyakat is jél erzekel'en mlve| szinte végig zar’ helyeien fogunk
barangolni, ezek hangulata nem kicsit hivss és sstét, k csak akkor

alatiomos lennék, pedlg nem is. Kiemelt szerepet l(clpnak a fények és hangok, egyszerre kell ﬁgye|nunk
c!penk kopogasom és a megfeleld fényviszonyokra, ugyanis a mészarolés stilus itt nem célravezets. Egy-
szer(j Ojsagirok vagyunk, fegyveriink tehat nem lesz mas, csak amit masoktdl elszediink, illetve amit mi
rakunk 8ssze. Ez utobbihoz nehezen megkzelithets he|yeken |<e|| blzon?/os iratokat és 'crgyckul felkutat-
nunk, és bar nélkilik is boldogulhatunk, nagyban - de mint emli ne gép-

uskéra szémitson senki, inkabb 0ure|em|aﬂ=i a Cold War. Nem ulolsé szempont az sem, hogy a kulon-

Eozo szakaszok tobb Gton és modszerrel teljesithetsk, a helyszinek pedlg tényleg olyanok, mini Ku oft len-
nénk az évtizedekkel ezelétti kommunista orszégban. Az elézetes verzié ugyan nem mutatott meg min-
dent, de az lathaté, hogy tisztességes iparos munkéval éllunk szemben. Meglatiuk mi siil ki belsle - kar,
hogy néha annyira sstét, mint a Doom 3, bar kétségtelen, hogy j¢ besurranonak idedlis a krnyezet.
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ED, EDD ‘N EDDY (MIDWAY) (PS2, X, GC, GBA)

Mindig van kakukktojas az elézetes rovatban, ebben a hénapban ez a harom bunké sréc jelen-
ti a(z Uditd) kivételt a vilagot szétcsapd, megmentd, lelévs, stb. héssk soraban. Aki véletlenil nem
tudja hova tenni 8ket, az véletlenszeriien kapcsoljon ét valamikor a Cartoon Network-re, oft 6 es-
éllyel elcsipheti harmukat (ha szerencsésebb, akkor inkabb a Dextert fogja ki, vagy annak fullos
hogat). Nekem ugyan soha nem tudtak a szivemhez néni, de bizonyéra népes rajongétéabort tud-
hatnak a hatuk mogstt, hiszen a kézi konzolos inkarnécié utén mér a ,nagyobb” gépeken is tisz-
teletitket tehetik. Bevallom, elé: egy végtelenil csinya és buta platformiatékot vartam (PS2
verziét feszteltem), és bar kizart dolognak tartom, hogy a harom E betiis idtéL barmelyik lapban
is hénap jatéka cimet fog nyerni, kellemesen csalédtam. Sokszor hivatkozunk egy alapjatékra |
még a kilencvenes évek e?eiérél, ez pedig a Lost Vikings, a fiatalabb, nem annyira poligonérzé-
keny gamerek egyszer ismerkedjenek meg vele, érdemes. Az alapok itt is hasonlék, adott harom
szerepld, akik egyiitt indulnak neki a baromfiudvarnak (Komolyan! Mondjuk valahol el kell kez-
deni), 8k nem csak ranézésre litanak annyira egymasra, mint harom & K tojas,
hanem a képességeikben is. Nézzétek csak 6l meg a (4 eket, harman egyiitt kitesznek egy fél
normdlis embert. Egyikik csozlizik, masikuk targyakat tud t5rni, a legmagasabb pedig zsiraftes-
tével képes érvényesilni — adott szituaciokban mindig valamelyikiik a tovabbhaladas kulesa, ezen
néha el kell gonc(o|kodni, maskor teljesen kézenfekvd a dolog. Ami szinesiti a képet, hogy képe-
sek egyitt is kiilonleges akciokat végrehajtani, azonban nem mindegy, hogy melyikitk vezeti a
csoportot — révid fejszamolés utan kiderijf, hogy hérom specidlis biintetés elshozasara képesek
igy csapatban. Gra}ikoi]og teljesen korrekt a jaték, gyakorlatilag kilesinre és hangulatra is sike-
rilt 100%-ban atiltetni a ru]z#ilm sorozatot. Bar ez elsére komoly erdsségnek téinik, mlaidonkép-

en egyben a hatuliitSje is a doll k: rajongékon kiviil kis orszagunkban nehezen jésolhaté ne-

Ei komolyabb siker. Sebaj sracok, megprobaltatok!

DEVIL KINGS (CAPCOM) (PS2)

Talén nem arulunk el nagy fitkot senkinek azzal, ha kimondjuk, az 576 szerkesztség a pokolba kivéan minden Gjonnan megje-
len Dynasty Warriors jatékot, hiszen olyannyira képtelen megujulni a sorozat, hogy az mér féjdalmas. Erre j6n a Capcom, Li
dobja a sajdt verzidjat erre a témara, és remegé ajkakkal fohaszkodunk az égiekhez, hogy ez tartalmazzon valami Gjat is. Per-
sze Lokiié?ékbun sosem fog szerepelni focilabda és au'éversen{ben sem fogunk drémai mélységl sztorit kapni, igy a Devil
Kings sem forditja ki négy sarkabol a stilust. Tesz ugyanakkor kisebb csodékat, melyek éppen elegendsek lesznek z{‘hoz, hogy
ha Martin majd kiadiu tesztelésre, ne csak széihﬁzog?orés legyen a reakcié. Iit van elssként a kérnyezet, ami nem a - bocsanat
minden japan-ménikustdl — szamunkra totdlisan érdektelen tavol-keleti arténelem, hanem egy fantasy vildg. Egy olyan biroda-
lom, ahol nem koszos a |e'vegéi, ahol hiisz méternél is messzebbre lehet latni és ahol gydnydri szines minden, a harcosok ruhé-
zatatdl a mezdk virdgén ét egészen a fak zoldells lombidig. Mi tagadés, grafikailag igen keményen felmutatia a piros lapot a DK
nagyhir( elédiének, melynek millis eladasai rok rejtélyként maradnak meg szémomra. Persze az alapok véltozatlanok: ériasi
hatalommal biré héssket iranyithatunk, akik képesek egy csapasukkal ellenfelek tucatiait elsspami Gtjukbol, melyekkel nem is fog-
lalkoznak komolyabban, hiszen parancsnoki rangtél lefelé senki nem jelent akkora kihivast, hogy a harctéren érJémes legyen meg-
allni. Ezek a karakterek természetesen szintet tudnak lépni, Gjabb képességekre és targyakra tehetnek szert, melyek szintén ‘eﬂzg-
hetnek a hasznalattd. lit sem hianyozhatnak persze a nyolevan kilés kalapaccsal rohangélé csontvaz-vékonysagt nyolcévesek, a
cyber-beiltetésekkel rendelkezs féellenfelek és a szimplén csak nagydarab emberek — mindenkingl teljesen mas harcmodorra szé-
mitsunk, ahogy az illik... Ami az ellenfeleket illefi, ezek ugyan okosabbak nem lettek a példaképhez vi itva ( nagyon egyszer-
re lépnek — tiszia klénok témadasal, viszont jéval val bbak mi jikt i ég jopofénak

t joval ming , ming i ioF
igérkezik a 6 jatekmod, a Conquest, ahol OLriﬂe'Eket kell foglalni és megc((udé]yozni az dllenfelek hasonszsrii probalkozésait.
Ugyan mindketténél hatalmas bejérhaté terileten bol kell mérsékelten val kildetéseinket teljesiteni, védekezésnél a hentelés hevében figyelniink kell folyamatosan arra is, hogy az op-
ponensek ne tériék at a varfalat, mert akkor boesot mondhatunk annak a ferletnek egészen addig, mig vissza nem foglaljuk.

Ez lenne hét dishéjban a Devil Kings, mely komolyabban (nem is tudom, hogy azt irjam-e, hogy vérakozésainknak megL|E|6en, vagy annak ellenére) nem fogja megreformélni a silust, ugyan-
akkor hoz egy {6 adag vérssls folyadékot, mely a vérfrissitéshez elegends lesz egészen a kévetkezs generdcidig. En csupn egy dolgot banok. A cimben szerepls ,Devil” sz6 killsére szaz szaza-
lekig gy van leirva a szineket és az alakot tekintve is, mint a Devil May Cry elsé szava. Valahol mélyen reménykedtem, hogy esefleg Dante is tiszteletét teszi ebben a kiimyfzelfben — figgetlenl

i6 itsé i é . Kar.

atté, hogy ez j6t tesz-e neki. Mivel a kiadétél kapott nagyszerl dok acid ével megny minden karaktert, igy szomortan k al ogy hiaba
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RATCHET: DEADLOCKED (SONY) (PS2)

Szinte h | ho? )y mér a jandl fart Jak és Ratchet egyarant, az a két jaték, mel( végérvényesen
a PS2-t fette meg a pl uh‘orm|c:|eko( kwclyuvu Persze ,ova[ tobb ez a ket sorozat egyszeru uEnbugn ndl, a silus rég
kott kereteit a vé itd 6l van sz6. Fejladasik y tetszi nevezhequk totalis ata-

lakulasnak is, mi sem bizonyitja ezt |o bun mint idei eljdvetelik: Jal(bo| oufoversenyzo Ratchetbs| valésagshow sze-
repls lesz, kisebb méreti tarsaik pedig ezbftal kicsit hattérbe szorulnak (hogy aztan pl. Dexter PSP-n, a sajat jatéka-
ban térjen vissza).
No, ne gondo||c senki azt, hogy Ratchet a |acu11|bun ilve és jol berugvu bevallja, hogy volt mér ferfival, és napi
kinthetji 6sz0k y egészen masfajta showban vesz részt. Tucatnyi futuriszfikus
korn ezetben jatszods f||m és konyv dolgozta mar fe? az élet-halél kizdelmet, melyet milliok kovelne{ figyelemmel,
kezilkben pattogatott kukoricaval és sérrel, tan még fogadva is, hogy ki marad életben (talan elég, ha a Menekilé
embert hozom fel pe|dcnuk abban ¢ ugyls Krisztian a Foszerep|o ). Ratchet is ilyen szituacisba kerill, ol szét kell 16-
nie nehany messzi-messzi galaxist, hogy végil elszabadulhasson. Nagyon tigyesen merit a jaték a orébbi részek-
81, és tesz hozzé ezekhez évatosan ad{:golva Gjdonsagokat, de mind az irényités, mind a kémyezet, mind a jaték-
menet bizonyos részei erételjesen hajoznak az elédakre, a rc|on 0k tehat nem maradnak éhesek. Az akcio joval he-
vesebb, mint az eddigi eplzodokbnn és ez igaz akkor is, ha a ?utform elemek mar korabban hattérbe lettek szorit-
va. Hasiink testpancélt visel és a szokasosndl is jobban fel van £gyverezve, nem véletlendl: itt a lét a tét (ez annyira
rossz, hogy benne kell hagynom, bocsénat). A feloda!ok nem bonyo|u|k:k A ponibol B-be eljutni, adott szamo ellen-

fel icmudusc' m|e|n| bizonyos célpontot i Ami mégis sz6r ové Fo?m tenni az 6j Ratchetet, az a

rengeteg fej h melyek segitéségével m i i akkal lathatjuk fegiveremkei Ezeken kiviil minden bolygén (melybél 14-et szamoltam 8ssze, ez a szém

persze véltozhat még) [ehetoseg van 15 kilénleges nehézségi feladat végrehaitasara is o agyoményos kiildetéseken belil, pl. egy lovéssel legalabb &t ellenfél elimindlasa —
L

ezis nagybun meg fogja tolni a szavatossagot sejtésem szerint. Grafikailag azt kapLuk amit k a korabbi r sajnos néha komoly belassuléasokkal meg-
spékelve, és bar ennek nyilvan a rengeieg ?‘yszerre képernyén levs mozgd lény az oka, mégsem vagyunk boldogok, fessek még egy utolsét optimalizélni, és minden szempont
bsl mélté lesz a Deadlocked is az elédakl

SLY 3 (SONY) (PS2)

A szerkesztéségben Martin nem csak egy rakas tesztlemezt, hanem a Sly 3-hoz érkezett 3D szemiveget is o kezembe nyomta ~
gyclnlthah)un ez ma|c| a teljes progrumhoz is |crn| Fog chsn fe|ve tettem fe ohhon, oreg vagyok én maru hoz, hogy ilyen limbohin-
10 szemsikkel villogjak, és nem is hitiem, hogy ki b exira harom di (' lna. Itt most annak kellene kévet-
keznie, hogy hi de mekkora nagyot tévedtem, azonban nem ez tértént. Barmikor bevallu m, hogy a Iegszebb jatéksorozatok kszott
van a S|y széria, a cell-shaded grafikéval készilt alkotasok kozstt pedig egyenesen a csics. Ak oi és piros lencse pontosan ezt a ha-
tast vagta kicsit gu"yra arrdl nem is beszélve, hogy kicsit bele is szédiltem. Igen, a vért hatds tényleg létezik, ezért bizonyara sokan
fog uk |Pr°bq|r“ én |nkubb mqrcdok a hugy@munyos modszErek"El

A Lozepe helyett itt egybd| a torténet végébe vagunk, az elss, bemel pulya ug?'anls omolyon ,,hovo jutottunk” jellegd lesz, mig
az utna kévetkezok bemutatiok magét az utat. S| ?y elékels tolvaj csa|uel?ba lathatunk arra |
lag, hogy eme kevésbé nemes munkat mér az egyiptomiak idején végezték), igy talan nem is meg1epo, hogy egy szigefen elzarva van
egy kUlOﬂ CSU'Ud‘ klncshr 1s. Ugy 'U"lk uzoﬂbun E Jy nem megfe'e'oen ﬂlCuZVQ Ugycnls lekor érte meg)’unk klderul hogy Vulc
ki mar feljes fortornyokat épiteft a barlang kore, melyet azonban szerencsére csck a kampés botunk nyit. Es hogy mlkeni jutunk el
iddig? Nem lesz révid ot, az biztos, Olaszorszag utan Kindban és Auszirélidban s fisztelefiinket tesszik. Korabbi tarsaink kozil Bent-
ley toloszekbe kerilt, Murray a vizis pedig magdt hibéztatja ezért, igy belép valamiféle hippi-szektéba nem viccl), majd hamarosan
boﬂonbe kerl marihuéna- ogyasatasert, ahol szerelem-gyereke szu?ehk egy borztol. Na |6, ezekben mar nem vagyok annyira blz
tos, valami hasonl6 térté ugyﬂms klie" szabaditanu E maris feljes a csapat. Innentd| kezdve pedig a 6l m

6 fogad minket t5mé |. Féltem, hogy vajon hova mek még tovabblfejleszteni ezt a |opu|<cdvu
vaikodds témét, de feljesen alaptalannak bizonyultak az agga|yu|m r5gton az elején a tutorialban talalkozhatunk tsbb u||lussu| is.
Serefnék j6 hirekkel szolgalni minijaték-ellenes jatékostarsaimnak, azonban nem tehetem, igy csekély vigaszként az marad, hogy ezeket jéiszhatjuk ketten is. Ehelyeﬂ valami iszonyat durva koop beat

‘em y nut( jobban oruhem volna, ahol Bentley kerekes székkel nyomul (mielétt durvanak gondolndtok, ezt megteszi a |u|ekbun is) és Murray kakeményen osztia a pofonokat. Persze az mér nem ez a
jatek Enne, Llcsn lkal elnézést. O ében mar késtols utén lathatd, hcgyﬂegulubb annyira finom lesz az Gj epizéd is, mint elédei voltak, remél eto leg ezittal elmarad @ férumon a vég
nélkili értelmetlen vita arrdl, hogy tol kénny vagy jatszhatatlanul nehéz, és mindenki egyetért majd abban, hogy szimplan csaE j6. Ha idén mar csak hérom jatékot veszek, ez akkor is tutira benne lesz!

vega
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JATEKTEREM TORTENELEM -
ELSO RESZ

Nem is olyan régen tortént velem, hogy barati 'c’:rs
agommal rendre felkerestik azokat a s-fiist
téktermeket, ahol a regmuh nagy klusszlkusalbu dob
tuk bele a nehezen Bsszeszedett apropénzinket. Saj-
nos legtsbbijik mar rég az enyészet martaléka lett, de
a falak kszstt jarkalva egy kabinetdarabon csiingd
nyékdumb Feh(Jez'e bennem azokat a pillanatokat,
amikor még nem voltak poligoncsodak és millidnyi tex-
torét felvonultaté pixell
Régen bizony a videojaték egymaga nem volt képes
elvarazsolni a vilagot. A mozgd mityirsk és sprite-ok
aban igencsak nagy szitkség volt az embe-
ri képzelSersre is. Igy a februarban jegelt, de Martin
maestro gondolataiban jra villédzé Retro Rovat tgy
dontstt, hogy az érkad jatéekkultusz evolicidjat bemu-
taiva afalakul, & Jatékterem Torténelem néven,
0j, izgalmas, &rdekfeszits és is eretterjeszté rovatként
hangulatos mozeumi sétara invitélia a nyéjas olvasé
Torténelmi sétankat valamikor az 1970-es évek e|e|
kezdjik, amikoris a vndeo|mek mint fogalom még
mereflen volt a jatszani vagyok kérében. Az alabbiak-
ban kicsit koriljariuk az elss gépek, és fejlesztécegek
keriili hercehurcat, de konkrét példakbol sem lesz hi-

Eleinte a mai napig keresett, ennél fogva emulé-
|

|uff;n példanyokrél is szét ink, habar némelyi
(f8leg a '70-es évek kérnyékérs| szarmazé) csak kads
informaciok élinak rendelkezésre — mindazondltal az
576 Konzol utanajért a dolgoknak és kommandénk a
lehetd legbévebb formaban tarja elétek az akcios so-
ran megszerzett aktakat.

AZOK A SZEP "70-ES EVEK

Régen nem volt bizony mindenki szamara elérhets az
elekironika és a szamitogép fozidja. Az Egyesiilt Alla-
mokban is csak a nagyobb egye'emek rendelkeztek
ilyen barkécs- fermekke? ahol leginkabb csak kislsnbs-
Izokkemlm &s fizikai szémitasokra hegyezték ki a nebu-
Okat.

A vilag mésik pontjén azonban e szempombol is meg-
elézték az amerikaiakat. A Sega ekkor mar kiilon j
tékdivizioval rendelkezett és 1970 nyaran elkesznenek
a mai viszonylatban jatékgépnek nevezhets els
Combat néven. A gép elektromechanikus miksdeé:
volt, de mar sztered hanggal és arkad kabinettel (gy.k
ez a furnérlemezbdl vagy préselt lemezbs| készitett
haz, amiben az elektronika kapott helyett) érkezett a
kigllitotermekbe. A jatékban egy tank iranyitasa volt a
feladat, amivel a hegyoldalon valé mozgas kézben fel-

FLELICERALE
R?—t‘/'k/ (TS

bukkané ellenségeket kellett leléni. A tankot egy kez-
detleges, joysticknek nevezhets karral kellett iranyitani,
a rakétak kilovésehez pedig egy kart kellett hozogatni.
A jaték érdekessége, hogy a mechanikusan szamolt
pontszémot csak akkor lehetett névelni, ha a rej

peket még azeltt |e|on‘e a jatékos, mielstt azok el

tek volna a hegyek . Az energia és az élefer
szamlalst akkoriban meg nem taldaltak fel, igy egy kre:
ditért csak bizonyos idétartamig lehefett jatszani. Saj-
nos ebbd| a masinabél alig egy-két darab maradt a vi-
lagon, igy szinte 100%-ra veheted, hogy soha nem
fogsz taldlkozni vele.

Még ebben az évben valasz érkezett amerikai oldalrél
a kihivésra: a nemrégiben megalakult Midway Enterto-
inment kijétt a piacra a The Sportsman elnevezési; gé-
pével, ami a mai kornak megfelels fénypisztolyos meg-
oldas &sének tekinthets alapokra épilt. A Sega-éval el-
lentétben feljesen elektronikus vezérlési, mellesleg h
'ervnlagnas' kapott kijelzén mozgé célpontok levada-
szasa volt a cél. Az egyetlen tizgom nyomkodésa
esetén élethi hangok (hatalmas szé volt ez akkoriban,
kérem!) és effektek robbantak a gépben — gyakrcm
nagy villodzasok kozepette. Tébbszor lehetett prob:
kozni, egy kreditért cserébe bizonyos szamo élettel le-
hefett gazdagabb a jatékos. Ez azonban még mindig
nem volt igazi videojatéknak nevezhets, hiszen a mi-




anyag hattérlap és az egyes mechanikus eszkézok csak

felmegoldasnak szamitottak.

Az igazi dttérést az 1971-es Computer Space idézte

elé, ami az akkoriban létrejstt \/ndeoropla csapat keze
kaijat dicséri. A Vid \ az elss telje-

sen elektronikus jatekgép “elkészitését tizte ki célul:

hosszas fejlesztés utan Gsszehoztak a vilag legelss, tel-

jesen elekiromos médon miksds jatekat, a

Space-t, ami meghozta végre a forradalmi

Kéy zelie)ek el egy olyan fekete-feher (hoho, igen:

nekre még vém kell néhény ével :D) képsrysi, omin

egy rakéta alako Grhajéval cikaztok ke' folyamu'osan

rabbiakbél ismert Computer Space-féle s Srij-
letet kévette. Alig volt kiilsnbség kszsttik, csupan a ka-
binet kinézetét és a sprite-okat véltoztatiak meg a klén-
gyartok. Igazi attorést az 1974-es Tank hozta me;
amely mér ROM-okban térolta a grafikus és egyéi
programkédot.
Az 1974-es Kee Games és Atari dud készitette Tank
minden ma kaphaté ,sargakazettas rettenet”-ben
megtaléalhaté. Ennek a gepnek az volt a killénlegessé-
ge, hogy sokkal részletesebb, a képernyén generalt
(mar szines) grafikai lellemzokef volt képes megvalési-
tani, mint a Pong sprif i, vagy a Computer Space
kbol felepitett mityirjei. Az évek folyaman tsbb

titeket célzo csészeal] elsl. A ket
forgatas mellett két plusz gombon kapon helyev a rake-
takilovés is, amivel le lehefett vadaszni a célpontokat,
mieldtt azok tették volna ugyanezt veled. Ha belegon-
doltok, a legtsbb hasonlé stiluso program jatékmenete
még mmdlg ezt a format kéveti, habar az akkori mikro-
kapesolok és  forgatogombok” helyett knnyen kezelhe-
16 kontrollerekkel szedhetitek szét a ratok 153 ellenfele-
ket. A 25 centbe keriils kalandot a folyamatosan gyor-
sulé akeio is fiszerezte, ami rovid idé alatt tolsagosan
nehézzé tette az amigy is komplikalt iranyitaso jatékot.
(Lasd képek.) Ha slkeru{t tobbszér levadaszni az ellensé-
get, m.uf’ tt az lelétte az Grhajét, bonusz pontokat kapott
a jatékos, amivel lehetésége volt a hipertérbe ugorva to-
vabb is jatszani. Ekkor az addig fekete képernys vil-
lédzva fehérre véltott, ezzel is zavarva a latsidegeket. A
Nutting Associates altal kiadott masina ennek ellenére
nem lett tolsagosan sikeres — annyira azonban elég volt,
hogy a fejlesztok lassak, a vilag kaphaté az efféle han-
cirozasra. Az vegszdlas, me|?es leg tobbszmure is fes-
tett kabinet késsbb |
Erdekesség, hogy U'Ol)l)l t5bb fnlmben szerephez yuloﬂ
ilyen volt pl. az 1975-8s Jaws is.

Ebben az évben aztén a sikereken felbuzdulva minden
valamire valé cég kijstt egy hasonlé klénnal, de mara-
dandét alkotni csak a fentebbi Videotopiabsl kivalt,
majd sajat céget alapité Nolan Bushnell tudott.

1972-ben felpezsdillt az élet az arkadfronton. Nolan
Bushnell akkor még gardzsfejlesztésként elkészitette a
tenisz-szer( tablas jaték egy médositott valtozatat, majd
bardtaival kivitelezte azt. Megszilletett minden  iddk
egyxk legismertebb jatéka a Pong, amely mar szémtalan
variacisban és formaban sltstt festet a kilonbszs kon-
zolgenerécidkon. A sargéra festett, mellesleg barna szi-
iublneiben levs 13 inches Hitachi TV-t és analég
hungh:rmsv hasznalé program a népszer( tenisz alap-
L ira epu| vagyis a két trackerrel (igy hivick a tekerget-
eté karokat) irényitott pixelfalak kézétt kellett egy lab-
danak nevezett kockat pattogtatni gy, hogy az ki ne es-
sen valamelyik oldalon. Az a jatékos nyer, amelyik to-
vabb tudja benntartani a labdét a pulyc:n A highscore-
tés az elutoﬂ labdak szamat is jegyzé masina a Com-
puter Space profitiabdl épiilt, és az elss sikeres jatekgép
cimet mondhatja mugqenck, ami mar sorozatgyorfus(
kévetve keriilt az Allamok kilénbsz8 pontjaira. Erdekes-
ség, hogy a masina majdnem a siillyesztdben végezte,
mivel a szponzorként jeleskeds Bally Entertainment
visszautasitotta a tarsasag ajanlatat. Ekkor Nolan barat-
a, Andy Capp elhelyezte a profotipust a Sunnyvale-i
Locsmc||c|bun evs fcl{]ordon és ket nap molva, mikor
maér-mar a hajitasan
hogy bizony csordultig van a masina kredites szekré-
nye. Ekkor tortént meg az a torténelmi pillanat, hogy az
eredetileg ,Syzygy Engineered”-bd| sziletett Atari beir-
ta magét a videojatékok torténelmébe.

A sikereken felbuzdulva rengeteg hasonlé stilus:
sziletett a vilag minden tajan 1972-ben és ‘73-ban.
Legtsbbijitk vagy a Pong-féle technolégiat, vagy a ko-
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véltozat is napvilagot latott, de az c|apkoncepc|o
megmaradt: kilonb6zé labirintusokban és terileteken
kellett egymés (ha két jatékos volt) vagy a gép ellen
jatszani. Voltak felvehets extrak, mint ? a tavolba 5-
vés, de aki elébb felhasznalta a hcrom életét, elvesz-
tette a jatékot. A Tank specidlisan ilve |atszha'o kivi-
telt is megélt, ebbél a verziobél sok maradt fenn a mai
napig is.

A Tank sikerén felbuzdulva az Atari meghatérozé sze-
repléiévé vl a videojéték piacnak. Sorra dobélta ki a
jobbnal jobb gépeket, kezdve a Shark Jaws-zal (1975),
ami valdjaban a Jaws filmen alapulé (1985) mélyten-
geri gy(jtsgetés moka volt. A képernyén felbukkant fe-

ér cpa elél menekilve (folyamatosan meg akart enni)

kicsi és kiilonbszs faitéjo halak begyfitése volt a cél,
amiért kilénbézs mértékben kapott pontckct a |utekos
Ez volt az elsé olyan program, ami mér tsbb fazisban
animalt !mraldereknel? nevezhetd sprite-okat jelenitett
meg a kepernyon amellett, hogy az iranyitasi feladatat
egy 8 irényba nyomkodhoto joystick latta el. Szamtalan
klénja szu{eteﬂ amik kézil a |eg|smerrebbek a Shark
(U.S. Billiards), Maneater (PSE) és a Blue Shark (Mid-
way) voltak.

utolsé & it a szintén 1975-8s
Gun Fightot vélasztottam, amely mind kinézetében,
mind megvalésitasaban kilog a 75-s arkad gépek so-
rabél. A vadnyugati témajt kabinet (kaktusztok, cow-
boyok vcdnyugoh hattér) ket |ufekos szémara kinalt
y kis puff 6s mokat. A jatékos(ok) két cowboy
[ckukkel egyébkent nyolc iranyba is lehefett mozogni)
kinézeti; figurat iranyitottak, a cél pedig egymas lels-
véldozése volt. A go(yo kilvése utan |ehe'oseg volt an-
nak palyamédositasara — ez elsl akar még fedezékbe
is lehetett bojni a képernyén felbukkané kaktusz, vagy
lovas kocsi mégé. Az alapjaban fekete-fehér megjeleni-
tés a valtésoros szin megoldasnak megfelelsen t5bb ar-
nyu|ot meg|e|en|tesere volt képes. Jopofa animacist lat-
hattak a gépet nyozok a meccsek utan: a gyzelmet a
,Got Mel” ||rut |elenten‘e a jobbik széméra. A karak-
terek megfelels szamd municiéval rendelkeztek, Gjratsl-
tésre csa E az Ssszes e|pu“og'utcsc utén volt Ieheroseg
A meccsek idére és energidra is mentek, tehat ha gya-
korlott jatékos ellen jatszottak, a meccsek akar fél perc
alatt is lebonyoladh A gép kilor égét tehat
a valtozs hattérnek, a specidlis kiképzésti kabinetnek
(asztali valtozat is heszin beléle) és a raszteres szines
megoldasnak kdszonhette.

Ennyi fért oktoberi torténelmi szosszenetiinkbe, remél-
jik sikerilt sok Gjdonsagot megosztani veletek. Jové
Lonapban kicsit visszaveszink a tempobdl, hiszen a
'70-es évek kdzepétd| kezdve mér sok-sok vjdonsag
latott napvilagot az arkad gépek piacan. Addig is
Stay Tuned!

Stinger
stinger@chello.hu




A HONAP TEMAJA

VIVA LA REVOLUCION!

revolicié
(revolutio, lat.)
Ugrdsszerd fejlodési szakasz, a bevélf sémrilt bvdbbfe[lesz’ése

E3-as szereplese szénalmas volt, a ku&lhion mﬁunyog doboz pe-
dig Ggy tiint, hogy nem képes rmgbe széllni az érigsokkal, mﬁr
mitko 6 csUpan d végsS simitasokért ordité szirke BBQ sitével

vagy épp Ujak kredlésa, a kreativ
ditése.

Tegye fel a kezé) aki leirta, kinevette és belerdgott a foldon fek-
v5 Ninfendsba: vallivk be szintén, mind megteffik. Az arral
szemben evezs azsiai cég évek ota latszolag nem vesz tudomast

| és a konk ia kurrens generdci-
6[0 esefén bevalt elemekrd| - — elég csak a kritikus DVD lejétszasra
gondolnunk. Mario anyaorszéganak lakosai azonban nem azért
v&sbmhﬂk ‘eddig is konzolt, hogy filmkollekcisjukat megtekintsék,

és a fel |. Nem hittink a az ,0j rétegek
be'von&soban a fitkos projectben, melynek felfedése varat ma-
gara, mivel a konkurencia kleptomaniés hajlama ismét a felszin-
re kerilne: a moltat és a kialakult szituaciot szemlélve volt okunk

kételkedni.

NEMEZIS

Sl Sy

felszerelt, k eg Ferrari nap-
szemivegre hasonlité ,konzol” mindéssze két amyalattal volt
képes kényeztetni a refinékat: piros és fekete. A szinskdla szé-
les spekiruménak elétarasa solyos pénzkstegekbe kerillt volna,
melyet a Nintendo nem akart, vagy nem tudott volna kifizetni,
azonban az biztos, hogy az Gletszeribb megielenités ellenére
elkerilhetetlen lett volna az Xbox ézsiai bukasat megszégyeni-
15 aPuh kolsncsen annak fényéber n, hoﬂy egy blzonyos kor

a masinat akér is érhe-
ti a latoszerveket, nem beszélve az alng -masfél éra folya-
matos szérakozés utén fellép& goresos fejtajasrol. Az alapja-

dol olss Vi
Ad\i(ance mmden ldl;‘ltgegylk |egnagrobb balddvérgj a VR kor-

lwata kompénia pedig a krlhkusjmzésl verseny

szal k szant gépezet kifor és bukasa el-

érdekeben inkabb a lényegre k esen a ialékél-

“:" 1 velt A fed mlm még ma is gyerekcipsben 6

ményre. Tefte mindezt Ggy, hogy
18leg a telies felhozatal mennyiségét - a Kocka a |e|en|aauhﬂrc
egrér}elmu [okere visszafogott Iélszému, 4m nivos produktumai-

Pusztan a latokat néztik,  profit di jénak egyre vé-

konyods csikiét, a rivalisok anyagi bazisanak drasztikus emelke-
dését, a vészmadarként az eget ostromlo szakértdket. Vartunk a
csodéra, ehelyett t5bbszoros hidegzuhanyt kaptunk. A Nintendo

pedig méﬁ ennél is mshbnlabb |6

ban bilis, valamint draga géy slkere mar a fervezé-
si fdzisban kétséges voli gy nem meg epa, ogy oz anyacég

csak
jeknek adta meg Iehelﬁséger a jatekkesziteshez — inkabb
Is6 fa[lasztésekre opellélhk de - mint oly sokszor a torténe-

kon dllt a tob‘bnylre kutatasokban, illetéleg orvosi k

Az dlig masfél éves él
cnklus qu!t pusztun muroknyk mnrosegukben er61e||esen  meg-
a

haszndlt virtudlis valésag. A Gameboy atyja, az |d6kozben el-
hunyt Gunpei Yokoi d|g|tu||s vizidja az hérom di-
menzi6s éﬁnény alomvilagaval kecsegleteﬁ sgy olyan korban,
mikor a Pl sak jért, a PC-kben

még cs
nem dibéragtek 3D kartyak, a Gameboy g Kelet-Eurdy
ban is kn;koegdveh !efmgkyjolr A 32 b.z p;ldsg pracesszofrzl

s!udlél( mélyén rejtegefett be nem jelentett, illetdleg meg sza-
mos. munllméra utdn sév[t‘xr 6 Oennéllfek sora végul sohu sem la-
fott napvilagot. Nem volt ok arra, hogy / oz egy-
szer(j ember mindendron Virtualboy-ra kﬁrc n ezen Gssze-

-
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kapart pénzét a konkurens Son P]aysl‘aﬂome helyett. Volt fan-

tézia az elképzelésben, ehhez kétség sem férhet, de az emlitett
problémék miatt egyszerGen nem lehetett Sikarre vinni & kon:
cepciét — a konzol b8 20 évvel megelézte a korat.

A FEKETE BARANY

Az nnovaciés dobags mésedik hlyt o hancheld biziszbe
0j életet ugyan nem lehels, de kicsit mégis megbolygato Nin-
tendo DS fgg lalja el, b3 10 esz(endovel az elsé innovécits faz-
is utén. A technikai g az ipar ezen szegletébe be-
tort Sony induléjat szemlélve nyllvunvn 6, az érintéképernybvel
i elszerel ssurke igaslo mégis ihetelsncl o1 fogy, hépsserd-
sége toretlen az ézsiai reglobcn és a vilag tobbi részén, annak
ellenére, hogy majd’ 1 év alatt nem sikerilt olyan hatértamo-
gamt szerezme, mint a mmden |dok mlén legjobb hordozha-

At
korbm val6 tekintettel mlndenképp megereﬁ a cserére: a kér-
dés adott, egy olcson elallithaté, azonban csak kis grafikus
fejlédeést felmutaini képes gépezet hagyia el a gyrtésorokat,
s e i e e
nos csondbe burkolézé tomegtermék? A K+F részleg déntstt,
igy maradt az Né4 szinti hardware, 21. szdzadi u||!ésokku|

A dudl-kijelz8, a beépitett m|krofon és a PDA-
touch screen tl |urvunyl és felt
si modot kinal a kisérletezs kedvi fe||esz|ok ésaz

me?spékelve

A ey

Ops tovabbfejlesztett véltozatat — a karaktert a bal kezedben lé-
¥6 analég karral mozgatod elére, mig az akciékat a jobbodban

utdn firkész6 nagykézonség szamara. A megielenést kovets
Hol ela s A lankad, Sy hogy
hazénkban is meglepgen sok gép cserélt gazda, ilyen-olyan
okokbol. Az év végére datdlt globalis wifi hélozat legalabb ak-
kora véltoztatéasokat eszkszsl majd, mint maga a

llerel iranyitod. Markold meg l(epemyon
1év8 dobozt, maid végd neki oz ellenfélnek: sz5 szerin. Vegys
fel egy energiakardot és szorj, vagj, csindlj kérksros mozdu{
e digitélis penge erejét a kezedben. A muzikalis
egyedeknek szént, a REZ| hez és az Electroplanktonhoz hason-
latos f; 6 tel abt é y telies zenekar szi-

handheld fronton eddig nem akadt példa ilyen sokrétii és ennyi
embert megmozgatd tobbjatékos opcidra, sét, a PS2-Xbox dué
meg|e|enese|g csur(m a Dreamcast volt u|yun huror, hu ki-

jen a vilaghalé szo iba-
zoft release lmeup és az egy datumra idszitett verfnssﬂo ki-
nélat dgy néz ki végre valéban kiting, az innovéciét hangs-

mulécisja lehet. Csapj a horok kbzé, vezen elj le egy koncert-
mivet a karmesteri allasbél, kinozd a dobfelszerelést, DJ-ként

edig biivéld a bakelitlemezeket, pontosan olyan mozdulatok-
Eal mint ahogy azt a valé eletben fennéd. Kepzeld magad Lu-
KSlshalier aabales jétszd le o Casiszér és o Dorth Vader
olen ezerkardos hrcot gy, hogy seinie éaed a lezeryclc

lyoz6 kezdeti lelkesedest feléleszts jaték , patinds soro-
zatok atszabott folytatasai, vagy &pp stilusteremt3, netdn soro-
zatta avanzsdlé ereklye. Iromkvs a kritikusnak szamité harom

az sik, mindenfajta magiat
mell6z5 kijelzon kel igazi e|e're, |ocs|<cn tolmutatva a Virtual
Boy korlatjain

Nmrendo Re~o|u||on -az lguzl nexitgen masina. FeIePsuk ela
az 5, egymast 6 unboyo-

km a konzolvilagot pusztan f szemlél6

kusokat. A Playstation 3 és az Xbox360 pusztan technikai fejl6-

dést mutat fel - igaz abbél legaldbb nagyot -, , semmi tobbet.

megb0j6

B S e e el o ke Pt
majd hajézz ki Finnorszag csodalatos tavainak egyikére és
dobd be a pecabotot a vizbe: élvezd a természetet, a végtelendl
nyugodt téjat, probald meg kicibalni a vizbdl az évtized legna-
gyobb halat, kiizdj meg a kezedben ficankol6 iranyitéval. Ra-
Ead. fegyver' fedezz fgl ismeretlen, tavoli planétakat és népei-
et, majd mészérold le ket & Ggy, | mmrhu eg; fenyp.szrulyt forfa-
nél a kezedben. Indulj Wimbl e

adogass tgy, mintha feniszitét fognul e
a gybztesnek jard dijokat.

A gép sikere pusztén a kilonleges eszkoz kihasznalasi médjan
all vagy bukik, [elenleg 65 szerint pedig Ggy néz ki, hogy a
Revolufion nem siralomvalgy, hanem a jétékipar Mekkéija lesz.
Bntetli pozitiy Fogudmms a fejlesztBk és a tényleges vasar-

egy
lok részers| egyértelmiien egy 6] korszak eljdvetelet jelolik. Nem

Nincsenek egyedi otletekts| hemzs: oncepcl 0f szériak, Az eg;
az unalomig ismert sémak &s a mar bejaratott i kstilusok hu-
térainak ledantése, iz ipart al akad olyan iparagbeli

mélo megoldésok fele. Final Fanlosy XX, GTA 8, HALO 5, egy-
re darkoscbbé és muchobbé val6 Prince of Persia, whmeve#‘
a kurrens futo

szerepld, aki ne nyilatkozott volna poziti-
van a revolicié Gj agardl: Michael Ancel (a Rayman és az emli-
tett BGE kredtora) a ?he'osegek millis ana;ar feltare isteni csodcr
nak nmlalra Chris Cross (El ic Arls peon) a

tmnch.se ok Kasvatien afiltefése, a vasarloi igények ki
hiszen fuduk, @ nép erre bukik. Megbukolt minden idsk egyik
legértékesebb gydngyszeme, a Michael Ancel jegyezte Beyond
Good & Evill megbu(on QIREZ 65 meg fog bukni 6z ICO folyta
tasa is. A szk réteg, aki értékelni fogja, elenyész6 az eladasi
adatokat biijé kritikus manager széméra, igy nem megleps, ha
az egy kaptaféra készils EA produktumok még mindig jelentds
profitot termelnek, annak ellenére, hogy a 2002-es kiadést cso-
magoljak be jra és djra.

Erre itt van Iwata-san, aki Mézesként kidllt a kozonség elé az
alig pér hétel ezel6tt megtartott tokiéi |urel<expon, maijd mellény-
zs:i:ebol eléhtzta az igazi forradalmat, a cég aduaszét, az egy
hénap ota nevetség targyét képezs eszkozt, oz irGnyitét - a nép
pedig oz is . $26 vol'a Gameboy Advunce kertyakbon
mai i n-

!okeparnyos megouusmf vagy ép cNES a it Grokls

k nevezte a DualS! 5fa, Pefer Moiyne—
ux (Populus, DunEeen Keeper, BlacT( & White) {)edlg Ggy veli,
hogy ez az interakeié egy 0j, eleddig nem latott formajat valésit-
ja meg.

Jatssz dgy, ahogy eddig még nem volt alkalmad, Ne térédj a
technikai specifikciokkal, a pusztén a laivényvilagra kihegye-
zeft, pillanatnyi Gromet nydjté produktumokkal. Ne ijedj meg a
kezdlethen szokaflan élményt5l. Eld Gt a forradalmat.

Summa summarum: az eredeti cél, a videojaték-ipar folyamo-
fos evolicisia és o rajongék kiszolgélésa egyesilni l6iszik o
Nintendo létrejstiének okaval. Az azsiai cég roppant j6 dontest
hozott, mikor letért a kitaposott 6svényrél — a dzsungel szamta-
|un  szornyet reJ!e%ef mogoban de az égbolton a !egfenyesebb

két gombos projectrél, de erre senki sem szamitott.

A tavkapcsold” olyan alapvetd valtoztatasokat eszkozsl, me-
Iyek elvetik a haborat kirobbanto multiplatform portolés eddig
ismert formdijdt, az Gtlettelen Mario és Zeldo p|zodo|<of a Po-
kémon-éradat minden eddig ismert formajat. Uj koncepciok,
hatérokat ledsnts monumentalis alkorusok Kepze|d el a Psi-

dnsaphy 'D (W WP SORD [N Aq PaIPRId

i6 irényads lehet o [Bvére néz-
ve. Azonban ne ringassuk magunkat nyugodt dlomba, hiszen
Monty Pythonék éta tudjuk — senki sem szamit a spanyol inkvi-
ziciéral

Wilson
consolegeek@atw.hu

We stole the Rumble.
We stole the Analog Stick.

We stole all of the third party developers.
We kind of stole the sequel to GoldenEye.
We wish we had stolen Rare.

Now we're back.

What Nintendo create, we take.
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Szép 8szi napokat az Olvasénak! Ahogyan azt egy
hénappal ezelstt megigértem, e hénapban az audi-
ophile kiadassal jelentkeziink itt, az 576 Radisb:
a, ho, elfelejtettem megahertzen. Téménk a min
gi hang és annak rejtelmei, csak érintélegesen bele-
merilve a digitdlis csodak, a sokpontkevés (gyéka
5.1, 6.1, 7.1) és furcsabetiis (gyefa DDDTSDPLNE-
OESMATRIXII) masinériak vilagaba. A cikk eléreho-
zott konkltzidja pediglen — ha valaki mér nagyon
tovabbhaladni vagyik — a kévetkezs: jelen arak mel-
lett karilbelil 200.000 — 250.000 (kettdszaz-ketts-
szazotven) ezer forint az az értékhatér, amely alatti
audio-felszerelések (beleértve: ersits, hangfalak és
kabelezés) vasarlasa helyett inkabb egy j6 mindsé-
gi fiilhallgaté megvétele ajanlott az élvezhets és ér-
tekelhets (jaték és kilonosen zenei) hangélményhez.
Korilbelil ebben a magassagban kezdddnek a hi-fi
felszerelések, melyeket a high-end kévet, az egymil-
li6 forintos és a feletti felszerelés Bsszértekben,

Napjainkra a hangrégzités és hcn?vlsszcmdus
kapcsan kib hatatlanul Gsszekeveredtek az ana-
lég és a digitdlis technikai elemek. Bér a hasonlat
nem vezethet tovabb, de az dltalunk ismert univer-
zum is kicsit hasonlé: a kvantumok mikrovilaga
diszkrét értékekben valt allapotokat, mig a hétksz-
nupiaink makrovilaga fokozatmentes és analég. Az
analég kérnyezet miatt minden ilyen elven miksds
technolégiat emberkszelibbnek érziink — legyen sz6
akar a bakelit lemez és a CD 6sszehasonlitasarsl
vagy a PC / monitor és a konzol / TV megielenités
allands vitakat generdlé szembedllasarsl. A digita-
lis technolégia lényege a meghatérozott vételi ids-
kozonkeént vett atlagmintakbél Gsszedllé absztrakt

elfolyam, mig az analég rendszereké a két idépont
LOZOHI infervallum végtelen szeletekre bonthaté me-
chanikai lefrasa.

A hang Gtja nagyvonalakban a kévetkezs: a forras-

bél az elektronika analég jelet képez, amit az erési-
16 elemek a célzott kimenetnek megfelels jelszintre
erésitenek. A jel a kozvetits kozegen (kabel, infra,
radi6) keresztiil a reprodukéléba jut, ahol is moz-
gassa alakul — ez a mozgés hozza létre azokat a
hullémokat, melyet a fislink és agyunk hangérzetnek
fog fel. A mai napig szinte kizérélag analég jellel
meghaijtott hangreprodukélék vannak forgalomban,
ezért az atalakitasi és tovabbitasi fazis kikerilhetet-
len része a hang Gtjanak. A forras esetiinkben a vi-
deojaték, a zenei mi vagy a film hangsavia, optikai
lemezen tarolt forméban. A térolasi formatumok ko-
z6tt jelentds kiilonbségek vannak: a legelterjedtebb
CD adja vissza legkevésbé hien a zenét (szinte
nincs is két, bitre egyezs kiolvasas), mig a jobb mi-
ndségl DVD-Audio vagy SACD nem elérhets el szé-
les kérben, a tobbsavos, digitélis hang pedig inkabb
a hazimozik jellemzéje. A digitélisan tarolt jelfolya-
mot a Digitdlis-Analég Konverter (DAC) alakitia at
analég forméba. Az analég és a digitdlis jelek érzé-
kenységének kiilonbsége miatt (a digitalis joval ke-
vésbé érzékeny), a jelet a lehets legtovabb digitalis
formaban érdemes mozgatni, ezért is terjedtek el az
opfikai csatlakozésok: bar bizonyos zavaré hatés
ekkor is eléfordul (optikai szérédas, stb.), a jelszin-
tek j6 megkilonboztethetésége miatt az nem befo-
lyasolja érdemben a tovébbitott informaciét.

Az analég informacié egyesekké és a nullakké (az-
az digitdlis informéciéva) valé atalakulésanak a lé-
nyege a mintavételezés és a kvantélas: a hanghu|f
lém elektronikus facsimiléjébsl id6kozo

bizonyos

ként mintét véve a hullam szamokkal leirhaté vu]lk
A fo|yamuf két jellemz8 értéke a minta
frekvencia és a felbontas: minél gyakrabban kerdl
kiértekelésre a hullam aktudlis poziciéja és minél
ponvosabban leirhaté az a szémskalan, annél jobb
min&ségi lesz a tarolt anyag. Mivel a Trekvencicsos
ha nem lehet végtelen, ezért mindig is fennall annak
a lehetésége, hogy két kiértekelés kozott a hullam
megvéltozi?( vagy forméja miatt lesz kiértékelhetet-
lent Az ebbél adodaihiba) o N antalasi zajla digita.
lis hangtechnolégidk elleni érvek legfébb tamasza:
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az igy régzitett hang csak halovény mésa lehet a
valésagban hallhaténak. Ez nem |e{enh azt termé-
szetesen, hogy az analég médon tovabbitott hang
sz6z sz67alé icsan visszaadhaté volna — a hangszé-
rék lengstekercseinek is van bizonyos tehetetlensé-
ge, és az ennek értéke alé™ esé hangvaltozas nem
kévethets. (A nagy frekvencidjo négyzetes hangfor-
mak ezért is a Kc!ngszérc’:k gyilkosai: a kilengs
membrant a magnes erételjesen az ellenkezé irany-
ba rantja, amivel térést okoz annak anyagaban.) A
digitalis jel ezutén a megfelels formatumprotokollok
szerint tarolasra keriil — tdméritve vagy tomoritetle-
nil, t5bb sévra kédolva vagy monoban, stb. Vissza-
jatszaskor dekodolas utan a kvantalés ellenkezs ira-
nyG mivelete torténik: a felvétellel azonos frekvenci-
an a tarolt adatokbél a DAC kialakitia a fesziltség-
hulléamot, amely az erésitések utan a hangszérokat
fogja meghaitani.

A jelen generdcié konzoljainak esefében szerencsé-

re mér vélaszthatunk, hogy a forrés atalakitésat és
eléfeldolgozasat a konzoﬁ-a bizzuk, avagy digitélis
formaban kildjik-e tovéabb egy céleszksznek. A kon-
zo'ok |<‘|a|c1k|tusakor az egyll( e|sod|eges szempont a
ne

eesy
minden esetben az elerhe'o |eg|obb tek, ki-

szereléshez: egy korrekt kabel duplan amyékolt, az-

az erenként és az erek Gsszességitkben is — a 2 ezer

forintos csodakdbeleken eg( hangyanyi arnyékolés
b

sincs, igaz, teljes kiszerelésiikben is olcsobbak, mint a
komoly kabelek métere. Ez utébbibol egy SCART sze-
relés és a kényelmes hasznalathoz mért 2 méter 20
ezer forint magassagaban idézik, nem szémitva a
PS2 / Xbox / GC csatlakozas c!pp|ikc':|ésé|nc1k esetle-
ges utdlag felmeriils ksltségeit. Ha a hcng&ﬂak az
erésitére kerilnek bekstésre, a kabelezés még komo-
lyabb kérdés — az iranyitott, tsmér magos drétok hor-
ribilis arakon keriilnek ki a boltokba. A népi béleses-
ség szerint Ugy kell megvélasztani a madzagokat,
hogy az a telies audio szett aranak kériilbeliil 10 sza-
zalékat tegye ki a kabelezés.

A hangfalakrél kiilon regényt lehetne irni, azonban
az is csak arrél szélna, hogy Gssze sem lehet hason-
litani az olcsé és a draga felszereléseket, igy ehe-
lyett inkabb kanyarodjunk vissza a kiindulési tétel-
hez. Személy szerint minden audio-technikai csoda-
val szemben elényben részesitem a filhallgatokat,
mert akarmilyen felszereléssel is veszi kéril magat
az ember, akéarhany hangfallal vagy akarmilyen
basszussal, akkor sem lesz moziélménye, ha épp az
ablak alatt indul a Trabant, megy a moségép, vagy:
beleciripel a tiicsok. A files viszont abszoltt immer-
ziv — csak a hallgaté van és a tiszta hang. Kihallani
a leghalkabb furulyét is a zenekar mélyérdl, a sutto-
gast a sote'ben vogy be|eremegm a robbanés fizi-
kai Iokésht dba - csak és kizarélag a filre szo-

I6n&sen egy olyan cﬂrendszerben, me|yet a vusur|ok

rosan simulé, az érzékszervhez kézel hangot felépi-

nagyobb része csak Gnak itél.

konzolok alaplapjaira integralt, kévetkezeskeppen a
doboz elektronikus zajait fjszedni hajlamos aramks-
ok a nyak vezetdin és olcsé gépi forrasztasain ke-
resztil vezetik ki az analég hangot a fizedmilliméter
vastag érintkezékkel megszerelt A/V becsatlakozési
pontra. Az analég jel érzékeny [észc':?, és pont a for-
raséandl hajlamos a legtsbb zavart f ni. A 15

18, kényelmes fiilessel lehet. A hanglaédakhoz hason-
l6an azonban ezeket is egy-egy tipust hangélmény-
hez optimalizélijgk és nehéz igazan mindenre alkal-
mas darabot talélni. Amelyik nagyobb felbontéso,
azokban gyengébb a basszus, amelyik szépen hoz-
za a duborgest az hoi]umos szik hungteret fe|ep|-
fenl A fulesekef sokfe|ekeppen lehet csoportositani,
legjell k nyi sk szerint: a nyitottak

letes megoldas az lenne, ha az IC-k labairsl kozvet-
len, arnyékolt kabelekkel lehetne levenni a jelet, és azt
tovabbitani, azonban ennél olcsébb és kimélsbb
megoldas, ha a digitélis tovabbitést valasztjuk.

Az ofthoni hangrendszer kovetkez eleme tehat egy
mindségi erdsité — olyan, amely technikai paraméte-
rei alapjén képes a lehetd legjobbat kihozni a digita-
lis jelbsl. Az erssiték ogy késziilnek, hogy az aruk
99% -os megbizhatésaggal mutatia, hogy mire képe-
sek: lehet barmilyen okossagot irni egy noname, vagy
olcsé késziilékre, a Yamaha, a Harman-Kardon vag;
a Cambridge Audio cuccai akkor is jobban szélna
majd. Az erésitébél a szinezett (equalizer), effektezett
és erdsitett hang a kabeleken keresztil tavozik. A
konzolok kereskedelemben kaphaté 6cska A/V kabe-
lei a lehetd legrosszabb vélasztasok a mindségi fel-

kénnyiek, a parnéjuk nem szigeteli a hangot, ezért
a basszus hajlamos elfolyni, a hang szellés lesz. A
zértak ezzel ellentétben Korbefogmi és szigetelik a
fulet, részletes hangot és kivalé basszust reprodukal-
va, &m cserébe nehezek és sokan nem fc:rt]ék ke-
nyelmesnek. Bar a technikai paraméterek sokat el-
arulnak a filesekrdl, a személyes proba kihagyha-
tatlan — nem véletlen, hogy szinte minden nagyobb

y
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helyen van lehetéség a vasarlas elétti 6sszehasonli-
tasra. Mivel a fej és a fillek mérete és alakja befo-
lyésolja a hangképzést, ezért ugyanaz a fiilhallgaté
mashogy szélhat az egyik emberen mint a mésikon.
A vc’:sérréskor vizsgalandé szempontok a hang tisz-
tasdga, torzitGsmentessége, a mé'y, kontrollalt
basszus (amely nem csap &t zérgésbe), dré

A //(/“(/Q
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hangsav, amit az eszkéz még hatékonyan reprodu-
kalni képes. Az emberi hallas 20 és a 20.000 Hz
kozzé esik, ennél sokkal szélesebb spekirumt files-
re nem érdemes sokat aldozni, de arra figyelni kell,
hogy ez a sav sziikebb se legyen. Distortion: a tor-
Zzitas mértéke, amely nem lehet tsbb, mint 1% - ez
ugyanis a hallhatésag hatéra. Az Impedance (elle-

véltozatokndl a héttérzaj hianya. Ergonémiai szem-
ponfok a hosszo idén tol is kenye|mes viselet, a meg-
felels allithatésag és a madzag hossza és mindsége.
A vékony kcbeli nem képesek hosszo idén keresz-
tiil elviselni a files mobil jellegébsl adédé mozgast.
Engedjenek még meg par szot a filhallgatok jellem-
zésére haszndlatos technikai paraméterekrd is. A
leggyakrabban hasznélt Frequency Response az a

nallas) csak a felhasznélés szempontjabol érdekes —
a nagyobb ellendllaso eszkszok tsbb aramot igé-
nyelnek, azaz azonos hangerén hamarabb lesziviak
a PSP akkumlatorét, mint a kis fogyasztast tarsaik.
Nincs még valami, ami olyan széles arsavban mo-
zogna, mint a ﬁjlha”gck') — ez ezer forintos aprésa-

oE'é[ a tobbszazezer forintos stodié és high-end
eszkdzokig minden elérhets és megvasarolhats. A

o

f)

mar emlitett népi bolcsesség most korilbeltl 25-
30.000 forintban hizza meg azt a hatért, ahonnan
érdemes indulni a vésarlaskor.

Gyors 6sszefoglalénk végére mar csak a szokésos
]6 tanaes maradt: senki ne délién be a gyartok rek-
cm|c|nak A 7.1 nem garancia arra, hogy bérmi is
6l fog szélni, inkébb csak a vasarlok nagy szamok-
Loz valé vonzédasanak a kihasznélasa, az egybeé-
pitett lejatszé / erésits plusz sok kicsi szatelit olcsén
pedl egyenesen a vasarlok megkérositasa — a ze-
iusszus leglokésekke” degradalasa senkinek
sem lehet érdeke. A min&ségi é?ethez mindségi fel-

szereléseket kivan:
hzx
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Nos, nekerl? volt klosszikuéo I_; ) &

MK jatékom - nagyjabsl ™ o
oy 15 méb percig, kumikkorl [ -

laadfam ardtomnak, akivel % .

e N
rejive az elsd sziirke PS-einket par jatékkal.
O ennek orilt, mivel Megadrive-on mar régota
nyomta a 2D fightinget, nekem meg mar a jatékteremben megbamult
Tekken és a Sega Saturnos Virtua Fighter jartak a szemeim elott. Ke-
s6bb azért kdlcsonkértem, megnézve, mird| is maradtam le, és elég jol
elvoliam vele, bar értékelni nem tudtom igazén, mivel hignyzott az
Jideologiai hattér”.

Pedig a MK sorozat elég régen indult, és igen hamar a szivébe zarta
a kozonség is, mivel 1992 tgjan csupan a Street Fighter Il volt az ellen-
fele, ami mersben kilonbszott a rajzolt, anime sfilust grafikdiaval. A
MK ezzel szemben digizeft karaktereket haszndlt, és az akeio is vére-
sebb, valamint brutélisabb volt mangds vetélytérsandl - elég csak a ki-
végzésekre gondolni. Természelesen ez  jatéklermi verzié vol, egy
Midway. Y. eqységen, cminek a CPU-ja egy TM534010-as vol, 6.25
Mhz-en kelyegve, a grafika pedig 400x254-0s felbontésban 32768
szint rkott a 8 iranyd joy-t markolészo finik szemei elé, akik kozben ot
gombbal piifsliek a gépet vagy egymést — persze csak a jétékban.

A MK vezette be a jugglingnak nevezett trikkét is, ami lényegében
azttakarja, hogy ha az ellenséget feliitik a levegabe, akkor az iranyi-
tast nem kapja vissza addig a jatékos felette, mig foldet nem ér - ezt
nagyszer(ien lehet hasznélni a Shaolin Monks-ban is, mivel el lehet

Jekézgami (ol Héromszggel] az ellenségek tobbségével, mivel iyen-
kor még védekezni is képtelen. (Azt hiszem, az is az MK névhez volt
kothetd, hogy pér specidlis mozgést elég volt a joystickkel elghivni,
nem kellet hozz6: akciégombot is nyomi, mint mondjuk a SF-ben.)

A Midway 6t részt adott ki arcade és ofthoni gépekre, de csak a ne-
gyedikben léptek ki a harcosok a sikbol és valtak 3D-s objektumma —
sokak bénatéra. Gondolom a MK haladni akart a korral, és szerintem
ha nem teszi ezt, akkor el is tiint volna a Tekken, Virtua Fighter és a
szémomra érdektelen, erdltetett koncepciéjo Dead or Alive mellett. A
MK Deadly Alliance pedig mar ki is hagyta az arcade masinakat és
csak hazi icnzolokm ]imii.

YSZUL INAPOMRA PONT EGY SHANG ISUNG,
D5606-AS MOBILT KAPTAM AZ IDEN...

F ’ ..

nem lehet barmikor behivni a

L,

Persze a j6iek minden részével fejlsdott, és megjelentek az 0j kivég-
2ési modok is, pl. az Animality, ahol az ellenség valamilyen dllatta
véltozott, a Bruk:liiI, ahol kombokkal lehetett dureiokra szaggatni az
ellent, valamint a két viccesre vett és a MK brutalitasat ellenzsknek
52016 Friendship és Babality.

Az alaptorténet ismerds lehet mindnekinek, aki megnézte  filmeket
{oki nem, oz meg ne j6iszon MK j6iékkal). Adva volt egy Shoolin for-
na, ahol a legjobb gy6zstt mindig. Am egyszer felfiint egy varazslo-
féle egy hatkezii kreatiréval (Goro), aki leverte a bajnok Kung Lao-t
- bar eldtte mar tszaz éven kereszfil nem akadt senki, aki lezzia
volna az arcat. Am mindez Shang Tsung terve volt, aki ennek a segit-
ségével akarta elhozni a kaoszt és birodalmanak, a Kiilss vilagnak
(Outworld) hatalmét a faldre is kiterjeszteni. Ehhez csupan az kellett,
hogy a féld harcosai elveszitsenek 10 Mortal Kombatot, amibsl 9 mar

is volt Shangéknak, am itt lepett kozbe Raiden isten, hogy kézre-
mikadese dltal a gonosz és csapata semmiképp se gyzhessen. Innen
folytatodik a Mortal Kembat: Shaolin Monks eleje, vagyis a ja-
ték visszatért az alapok folytatasahoz. Liv Kang tehat legyszi Shang
Tt & e el 6 s = ook ke &
nosz és emberei elmenekilnek egy megnyilo portalon at a masik vi-
lagba. Kung Lao - aki az ellenség egyik embereként bijt meg eddig,
segit a menekilésben, Liv Kang visszatért a megmaradt szerzeleseE-
kel keodrbe, @ Wo Shi okeckmiéra. Ekr csenban Barcka és
tarkatan hordai erével akarjak atvenni a faldi hatalmat, megszegve
ezzel a MK szabélyait. Raidlen Gjra segit, és diviszi harcosait a l:ﬁ

-

Is&

| D

e
e

- masik kontroller kezelsjét, amit
r l (75 sindliom, Iumikorrk s ek
N nem értem el par fitkos részt, mivel
‘.r \\\ / o kopukat mﬁkgdieﬁé' dupla nyomé-
kupcsorc':hoz kellett volna a mésik em-
ber is. (Ellenben nagyon jét nyomtam a
fémenii Kontent részében helyet foglalé Suffering - Ties That Bind
demo verzidjaval, amit az Igzbogzos tesziverziobol valamiért le-
hagytak. De itt néztem még egy nagyot, ugyanis unlockolni lehet a
Klasszikus Mortal Kombat [+ is! Ehez teliesiteni kellett volna sajnos
mind az &t on. Smoke Missiont, vagyis alkildetést, amihez sem
idém, sem energiam nem volt.)
A jaték rengeteg megnyerhetd karaktert tartogat, valamint tapaszta-
lai pontra (XP) vésarolhaté képességet és mozgast, széval amigy is
lesz mit gyitogetnie a fold atyolgatd jatekosoknak. Ez
latszik kezdetben is, ahol a héssk kszil csupén Liv Kang vagy Kun
Loo vélaszthaté, am a hattérben tobb sziirke sziulett is megbujik. En
Liv-val haladtam elég sokat, mert amdgy is szeretem Bruce Lee-t, aki-
18 a karaktert és stilusat (a nyavogos és jellegzetes bedllasos Jeet Ku-
ne Do-1) mintaztak. A jatek legjobban az Onimushakhoz tud-
nam hsonlitani, vagyis a harc mellett némi adventure és gondolkozés
(egyszer fél érat maszatoltam egy helyen) feladat is akad. De mivel a
harc a lényeg, ezt i ém elsésorban. Emberiink Gsre
aria kezdetben csupén alap és specidlis mozdulatokra korlatozodik,
amiket a Pause meniben nézegethefiink és tanulgathatunk be. Itt
&sszesen hét csoport leledzik: a Basic, Specials, Combos (mint a jo
n8), Platform, Skill, Fatalifies és a Team. Nos, a lényeg az, hogy Gj
mozgast vagy képességet kaphatunk szines ikonokat taldlva (nem kell
hozzéérni, ?elszedheliﬁk ket tavoli lovéssel vagy ilyesmivel is), vag
redi Exp Eom]uinkén vésarolva is (mint azt mar emlitettem). Az el-
lenfel ek‘ért Glonfele XP jér, viszont ha tehetjizk, akkor igen gyakran

vilégha, hogy oft gyzék le Shang Tsungor, lehetéleg

vajon jol teszi ezt, és nem ez is csak az igen furmanyos varazslo ter-
vének egy része?

Ezt mindenki megtudhatia, aki Single player vagy Co-op médban
vag neki harcostarsaval a kalandoknak. Sajnos a Taktdl eltérsen itt

ok a k is, mivel ezek olyan 5-600 XP-t nyomnak
a ponfjainkhoz. Alapbél persze nem tudunk ilyet, de ezt is megkapjuk
majd idével, és az a lényege, hogy ha iilegeléseink és rugdosasaink
soran feltsliatiisk a piros kért a kijelzénknél, akkor tudjuk csak elnyoms
ni, ami a szokasos modon egy helyesen beiitott irany- és jelsor ered-
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ményeképpen eszkozlodik a paciensen. Ezek a b ések nem hi-

fontos a tovabk abél (izz6 cuccal teli védelmi kosarak

szem, hogy megersitik azt a nézefet, miszerint a MK sorozat kisko-
riaknok epitd és feileszid jellegd, mert pl. a legelss az vol, hogy Liu
kit az ipse (szémy) fejét a gerincérd], majd felugorva orga rigés-
sal belemombazza a dulngélé festbe, ami igy jol felrobban, termé-
szelesen rengeleg vért (kis piros korongokat) Fovel[ve szanaszét.

Az adventure rész mar kissé nehezebb, mert néha nem kapunk uto-
last vagy segitséget arra nézve, hogy mit is kéne csinglnunk. Egy he-
lyen peldaul nagy, tiiskés gomboke' 6vsldsznek o iemplombu%muml
mas &s nekiink a tovabbijutas érdekében ezeknek a ko-
sarba kell feliini vagy dobni az ellenséget, amik igy akadélyokat
zoznak szét nekiink. Eqy mésik feladatnal pedig két, kapcsoloval mij-
kodtethets tiiskebe ke|?e9 egy-egy szomyet beleslltani hasonls mod-
szerel, hogy egy kapu megnyilion. De ami a legjobban megakasztott,
a2 egy ohon hayen ol ahol s Rl
tén ré kellett dobni valakit, viszont a halott és igen gyorsan elting tes-
fen kelltt felugranom a fiskék felei parkanyra. Perzse a legtobb fel
adat elég egyértelmi, dgy, mint a kapesolét vagy egyéb dolgot miks-
dése biro, szinten MK hagyomany, a Test gour mIJEO ahol az X gomb

eszeveszelt nyomogatdsa segiti a harcos belss k megfelels
szinfre juldsa.

Megemliteném még a fegyverek és egyéb harci targyak gyakori
haszndlatat, umlkel is cs|||ogo aura jelez a foldsn, fe"(opvc pedig it
hetiink vagy vagd velik, esetleg el is dobalhatjuk azokat
a felénk agressziv szundekkul kszeledsk fels. Van, hogy pl. egy kard

MARTIN BELESZOL!

Neéha a falat kaparom, amikor a kiadsk gydkeresen aivaltoztat-
nak egmo[ bevalt jatéksémat, néha viszont éldas, ha egy megko-
féban levs sorozatot valami djdonséggal feldobnak o fe-

reszfok Sok mindent lehet mondani az 6j Mortalra, csak az nem,
hogy ,semmi tjdonség nincs benne” ~ mert hogy kajak 6j minden.
En mindenképpen kiprsbslésra, s, megvétele aicnlom: rendk-
vil szép, véltozatos, érdekes jtékot kapunk, ami ugyan mar rég
nem az, ami a Morfal a ‘90-es években volf; inkabb az, amivé a
Mortal sorozat left.

tartoit kellett ve'e e|va i, tisza Egn csillagok feeling vol), de ezek
mindig Gjratermel&dnel E elakadni tehat nem lehet a felelétlen elhasz-
nalas miatt. Ha lehet, husznul[unk valamik rt, mert ezek csa-
pasait nem minden esetben md[ck hlokko{:l a célpontok.

A nagy harcokhoz egész 6 grafikat és fix kamerdt kapunk, amit ha-
rom modban iudunﬂupcsdguinl, de forgatni csak blzonyos katott
szogben van lehetdségink. Ezek a kozeli, a normél-és a panorama
nézépontok, amit mindenki tetszés szenm haszalhat, bar néha van,
hogy nem mindegyik el pulyok mint J igen
szépek, kellemesek a szemnek meg ilyesmi, és a dobozos valtozat

csal annylban kilanbozik, hogy oft a hardveres meg;;ir.ggnasi hasz-

nalick, tehat rendes amyéka van mindenkinek, PS2-n pedig csak po-
cat kaptak az alakok. (Bar inkabb paca, mint az oz elcseszett arnyé-
kolasi rendszer, ami nem képes muliplex fenyforrdsok kezelésére, és
ez miatt szegény Liu fényvefilete 6ssze vissza ugralt Igzbo?zon attol
fiiggden, hogy merré| érte erssebb megyilagitas...) Széval nyomul
hatork & keowor ekt kafakombaknan:chol Oninck nevezef o
lenyek t8rmek rank, hogy b yukorohuk ra|9ul( az alapokat, majd ki-
jutva a szabadba egy erdoe%ehen toriink elére, onnan a |cngo|o ko-
Iosor kivetkesik, ol pecig a koka, sSttsget, sok izel o spirt-
ulis ellenfeleket tartogutoiuho vllag, Kitana gonosz kolostoraval.
Minden kornyezet szépen és gondosan kimunkalt, sok az extra hété-
relem, a kilonféle lenyek animaciéja és a harc megvalésitasa is kitii-
n6 - latszik, hogy nem ma kezdték a szakmat, és a fix kameranak ko-
szonhetden nem nagyon lehet Gsszezavarodni sem. En ozt mondom,
hogy a MKSM igen {6 jaték, plane annak, aki odavan a sorozatért,
vagy szereli az akciéds, de gondolkozést is igényl6 fermékeket.
Dzsonality

MIDWAY
P52, XBOX
Jjo
Jjo
Jjo
kiozepes
Jjo

1-2 Jatékos
emariakartya 8mb (150KB)
analog iranyitd (dual shock)

HBOH 1-2 Jatékos

v a jo harc és a kellemes kaland elemek kombinaci
X talan nem kellett volna fixre venni a kamerat
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\\a'rlum CONTROL -

i, de nagyon szerefem én a Nascar \ulekckat Tudom emlitettem mar
Jkombbun is, de egy |\yen cikknel e szeruen nem mehetek el soha Tom
Cruise ,Mint a villam” c. filmje me elt hiszen ember legyen a tolpan,
akinek nem tamad uténa kedve egy kicsit nascorozni. A legtbben persze
egy marhasagnak fartigk, szemben a megszokott eurdpai stilust korpalyds
versenyekkel. Mar pedig én azt mondom, o Nascanok bakker megvan a
maga I\s feelingje. AzcEa Kocsik valami dllt ol néznek ki, fleg ozokkol a
bitong szép szines reklamokka rajfuk. A folyomatos 300 km/h-s korili k-
versenynek is rd lehet érezni oz izére. Tolan leginkabb egy aucopalyas ulo-
zéshoz tudnam hasonlitani, a kérpalyas versenyeket pedig egy varosi auts-
kazashoz. Es hat mindenki tudja, hogy milyen rehungolo leterni oz autopd-
yarol egy hosszabb utazs utan, nem igoz? :) Mintha lelassulna oz élet ks~
rilottink. Tovabbi érdekessége a Nascarnak, hogy itt ugyebar szériokocsik-
r6l van sz, amit nem aproznak el 6m a fik. Bakker, ha nem latam volna,
el sem hiszem, de egy Frei Tamés mésorban mutatick, amint levagtok az
egyik versenyautd hais spoilerébél kskemény 1 mmt, mert oz hosszabb
volt a szabvényndl. It azian nincsen tu mérka, tufi motor, vagy futi eleklro-
nika. Mindenki fik. Persze egy kocsit fel
pen be lehet dllitani, ez mér a piléta hozzaértésén, valamint a kézotte és a
szerelok kozoti 6sszhangon milik. Ezeket a pekec vezehi is nehezebb, és
vigyazni kell 6m a gumliru is, hiszen oz F1-hez, vagy a Indycarhoz kepesl
a kerekek fele olyan vostagok, ellenben @ kocsik su\yu a dup(a[u
A beigért 6j Daytona rész, és a homar elcsendesilé konkurencia hijén csak
az EA Sports-os fitk sorozata maradt a piacon Nascar témaban. Megleps
azonban, hogy még ilyen monopol helyzetben is minden évben elrukkol-
nak valami Gjdonsaggal. A Nascar 2006 esetében sincsen ez masképp.
Mar talalkozhattunk jyun jctékkal, amelyben az e|e\'én meghalunk (pl. Brot-
her in Arms, Shadow of Memories). Na de talalkoztunk-e mér olyan autés
jatekkal, amely ogy kezdsdik, hogy egy kocsi felborul? Marpedig itt egy
durva lomegkurumﬁc\ utén vehen i Gt a feje tetejére allt ropa kocsi iranyi-
tasat, pontosabbon mar itt oz elején kitapaszialhativk o Total Team
Control elényeit, és rogton at is vehetjik egy csapattarsunk kocsijanak irg-
nyitasat.

MARTIN BELESZOL!

Ezzel gyakorlatilog ki is pukkant a nagy meglepetés lufi, ugyanis ezt le-
szamitva nem igazan talaltam sok Gidonsagot a jatékban, dgyhogy nem
is szerefném nagyon részlefesen hluim 90 %-ban mindent megtaldliok a
2005-6s Nascar feszlemben (76.. Konzol). Von fehdt egy Fightfo the Top
karriermadunk, amely teljes szabadsagot nydjt a Nascar palyafutasunk-
ban. A Juicedhoz hasonléan egy naptaron véloszthatjuk ki az idsk vége-
zetéig az Gjabb és Gjabb versenyeket. Tovabbra is megvan a 4 verseny-
kategéria (Featherlite, Craftsman, NN, és a bivaly Nextel), a j6 fio /
rossz fio jatékrendszer, és az iigyességi (skill) pontok. Kredlhatunk sajét
bajnoksagot, és oft vannak ez egyéb aliatékmédok is, mint pl. a hires
Nascaros szitudciok Gjra Gtélése (p{ 2 kdrén belil kell megelszni oz elét-
tiink haladst), vagy a killonbszs k\hvusok mint az elézés, blokkolas,
szélarnyek kihasznalasa, vagy az idéfutam. A tavaly bevezetett Chase
for the Cup modot is megtaldl %\uk ahol a szezon utolsd 10 versenyén ve-
hetink részt. Megmaradt oz Infimidator (megfélemlités) és a Share Draft
(koopem\ns szélarnyékban) is, ha még emlékeztek rajuk

A komolyabb elsrelépest a ;ulel(menel terén csak a Total Team Control
jelenti, melynek segitségével o jobb analég karral utasitasukat adhatunk
csapattagjaink szamara, pl. hogy szélarnyékot nyGjtsanak nekiink, blok-
Kolianak, vagy akér kocsit is vurhulunk hogy csuL a legfonfosabbokat
emlitsem. Még hangfelismers funkcioval is el(];unak ezt a rendszert.

A grafika talan csak egy hangyanyit valtozott tavaly ta, és most is az
X-esebb oz élethisbb, de megint a PS2-es a gyorsabb. Ami a megjeleni-
test illeti, bizony Figye\embe kell venni, hogy itt akar 43-an is lehetnek
egyszerre a pdlyan, de én, Martin, és a loEl Nascar rajongé gyakran

ajlamosak vagyunk emiat elnézni neki o gyengébb grafikat, pedig o
Forza / GT4 utan mar valéban nem az igazi. Azonban az auték fizika-
ja remek, és a tsmegkarambolok is marha jok, féleg amikor nem is mi
okozzuk, és egyre vészjoslobban kézelit az a gyanis fiistfelhé a palyan,
mi meg ok reménykedheink, hogy ,csatiands” nélkil étholadhatunk
rajta.

Egyes zenék nagyon hungulmosuk masok pedig inkabb csak dtlago-
sabbak voltak, a motor zigasa és a bbi verseny Eozben generdlt effekt
azonban élethi.

Valamivel jobb lett az idei Nascar, de nem taldltam benne semmilyen

omolyabb elérelépést a tavalyihoz képest, igy akiknek mar megvan a
Nascar 2005, jol gondoligk meg, hogy beruhdznak-e ra (GC-re mér ki
sem i6).

Vegu] had széljok azokhoz, akik még nem prébalték ki ezt a technikai
sportot, és azokhoz is, akik szerint a Nascar csak tsk egyszer(i monoton
versenyekbal dll, volamint semmi kihivés nincsen benne. En ozt mondom
nektek, ha végigesinaltatok egy 20-40 kérds versenyt, és a 40. helyrsl
lassan feltornaztatok mugclziu' centinként a 10. helyre, tudvan hogy
mér csck 67 k6t van héro, kizben pedlig 15-20 versenyautd tomaril

dve, okr 360 km/h-s sebességnel, f pedig refiegtek,
hogy egy klsebb hiba esetén is visszaeshettek legalabb 5 helyet, egy t5-

meghorokrldl meg ki o s mindeme,de végil elsBként éfck be
5

a célba, a hatalma: mlufuon stadionban pedig 10 ezer virtualis néz6
tombol a lelétskrol, na akkor, akkor majd tényleg megériitek, hogy mi-
yen is oz igazi Nascar leelmgl (Ez szép volt Krisz! Martin)

Krisz
rajkrisz@freemail hu

NASCAR 86: TOTAL TEAM CONTROL

EA SPORTS
PS2, XBOX

grafika: jo
Jatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: o
hangulat: kivalo

1-2 s8tekas, 2-4 online hendset, 0o 1
moriakartya 8mb (31
Tvalog irimutta s A

PSs2

v U csapatszellemii jatékmod, gyorsabb, mint az x-es
X alig valtozott tavaly ota

grafika: kozepes
Jatszhatésag: kivale
szavatossag: kivalo
zene / hang: Jjo
hangulat: kivalo
HBU“ 1-2 Jatékos, xbox live 2-4

dd 5.1, headset, 16:9

v uj csapatszellemi jatekmod
X alig valtozott tavaly ota

HBOR
8 pont

PSs2
8.5 pont
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playstatio

xbox

ren azon elmélkedtem (bizony, én olyat is szokiam :), hogy vajon milyen
talénos pozitiv / negativ hullamzasok vannak érvényben a sportitékok-

ndl. Na 6, nem vagyok én ilyen bonyolult lelek, csok bonyolultan fogalma-
20k Széval a lényeg, hogy @ navafyi évre én kicsi gy tekintek vissza, mint a for-
talmas, formabontd sportiatékok évére. Tabb cim latian is nagyon meglepsdtem,
és foleg oz olyan fartalmas stuffok esetében is, amelyeknél szinte mar felesleges
is ekkora mértéki szavatossag. Mindenesetre sok sfilus esetén topasztalhatunk
teliesen Gjradolgozott, rendkivil tartalmas jétékrendszert, pl. PES4, Nascar, Co-
bell, Tony Hawk, no meg hat persze oz ESPN-es suffok (NHL, NFL, NBA), Oké
igaz, oft van az EA Sports februdri Street sorozata is, de ezt még tekintsik nyv-
godtan 2004-es hatéreseinek.

Idén megint jénnek ki sorra a folytatésok, de most 2005-ben szinte csok azt topasz-
tolom, hogy 90%-ig a tavalyra Giitot felépitésnél maradt mindenki, és szinte nulla val-
|ozvavésmdwk ki Gjra minden jatékot, Mit is kéne ennek jelentenie? Tavaly érték el
kreaivitdsuk cstiespontidt a feleszt6k, mostonra meg mér nem maradt semmi dfefik?
Vagy arrél lenne sz5, hogy mér mindenkia nexigent vério? Rendben von, az X360-
ol o, os ot ek dec. 2:6m, o ce P hlvon g Vogy st P2
tulajoknok egy évig pangas lesz? Nem tetszik ez nekem, rosszat sejfek...

No, de nézzik mi o helyzeta fovolyi év NHL kirlyéval, s az ESPN Hockey so
rozat legfrissebb tagjaval. Hogy miért is volt olyan sikeres az NHL 2K5 2 Mert

¢ foni. Nem llt meg a szokasos jétskmodokndl és a hivatalos bajnok-

letes Franchies (karrier) modon kivil szamos egyéb jatékmod allt

inkre, és nagy hangslyt fektettek az egyes szitudciok begyakorldsé-

rais, é az olapok elsaifasara, Az rémyités kinnyed volés dinomikus, a mér-

kézéseket pedig szamos grafikai és hangulati elemmel farkitotiak, és bar nem volt

é feliéflenil szikség a mérkszések soran, 13bb oldalon keresztil ecsetelhettem
volna az iryitdst, mert annyiféle trikkét pakoliok bele a fick a Sega-ndl.

Az egész jték menirendszere, hangulata, és az egész korités dgy ahogy van
azt sugalli, hogy lendiletben vagyunk fitk'. :) Ezzel gyakorlatilag szépen le is
kérozték az igényes, 6m megszokott kéreit futd EA Sports-os NHL széridt.

MARTIN BELESZOL!

Big tindéri rendes volt, és hozott nekem egy eredeti japan,
exKluziv kiadaso Final Fantasy Advent Children DVD-t. Full
szép vékony kristalytok, metal borits, a lemez tele extrakkal.
Hogy jon ez az NHL 2Ké-hoz? Hét, amikor ezt a jatékot
l«;ﬁn volna kiprébalnom, akkor is inkdbb a DVD-t
néztem...
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De sajnos amilyen héwel rontot be oz NHL vilégébo az 2K5, sajnos olyon igh
lokot elégedetiséggel cammogott be idén a folytatds.

A teszlelés soran egészen pontosan hrom clapvetd szempontot vizsgaltam
meg. Eldszor is azt, hogy a jatek mennyit fejlodstt o tavalyi évhez képest. Mé-
so?izor, hogy milyen Kl:%nbségee taldlhatunk a PS2 és az Xbox verziok kszstt
Hormadszor pedig azt néztem meg, hogy mennyivel nytijt tobbet a 2K6, oz EA
Sports-os NHL 06-hoz képest.

Akkor elészor is nézzik meg, hogy jatsk mennyit fejlédatt. Hat bizony nem so-
kat. Az alapvet6 meniipontokat mar a tavalyi évben is mind egytél egyik fellel

ettik, dgyhogy a jétekhoz gyakorlafilag o 2K5-Gs tesztet is nyugodian elolvas-
hatnétok (76. Konzol). A grafika ez esetben tényleg szebb let, és a jatszhatésag
is dinamikusabba valt valomivel. Lényeges valtozast azonban csak egy-két Gjabb
minijaték, és a frissen bevezetett ,pocket control” jelent. Hogy ez mit is jelent 2
Ha megszereztitk a korongot, nyomjuk be kattandsig a jobb analog kart (R3-at),
&s ekkor minden csapatidrsamhoz hozzarendel egy-egy gombot a j6ték, ezdltal
Kénnyedén végrehaithotok akr eqy d-es / 535 passzsorozatot i, Ez érdemes
is haszndlni tamadasndl, hiszen az ellenfél kapusa 6l hérifia a sima ralovéseket,
igy dlialaban valami trikkhoz kell folyamodni.

A PS2 verzi6 grofkailog scjnos érezheien bufftt oz Y-eshez kpest, ami sze-
rencsére a jatékosoknal nem létszik meg, de a fény-amyék effekteknél, és a ks-
26nségnél, valamint a sok-sok ,kozonség bejatszasnél” mér nagyon is. De a
i ot sl e it o o

Az EA Sports-os NHL 06, és a 2K6 esetében csok az X-es verziokat fudiom
osszehasonlitani. A ket jaték grafikai stilusa eltér egymastol, de azért @ 2Ké-ot

AT
R <~ o

valomivel szebbnek folcltam, o fromerate pedig érezhetden stabilabb, ami legin-
kabb a rakozelitéseknél latszik. A poénos kézonség bejétszasokat” is emﬁﬂer
ném, chogy dérombdlnek oz ive vagy hot dogot csemegéznek, de ez
egyébkéntis csok o 2K6 X-es verzi l6thato. Az iranyitast dinomikusabbnak

zhatobbnak érzem, de mindez csak egy hangyanyit haitia a vizet o 2K6
mu‘ ra, &m a joval komolyabb tartalom mellett mar nem mehetiink el. Es oz
sem tetszelt, hogy mig a 2Ké-ban részletes gyakorlo részleg van, addig az NHL
06-nél szinte 6link vérick el, hogy mindenre rajgjjink. Es mig oft @ karrier méd
esok a szoksos szimvonclot hozzo, addig a 2K, leive a 2K5 karriermsdict
szinte mindenhol agyondicsérik. Egyébként a 2K6 is teljes mériekben hivatalos li
cencet kapott, de dllitélag eqy-két nevet idén Gsszecseréliek.

Tehdt, ha még nincsen heoi‘{s jatekod, az NHL 2K6 tokéletes valoszids. Ha
megvan mér a 2K5, felesleges ezt is megvenni. Ha pedig az EA Sports-os széri-
Gt szereted, csok akkor valis a 2K6-ra, ha mindenképpen valami Gira vagysz

Krisz
rajkrisz@freemail hu

NHL 2K6

2K SPORTS

PS2, XBOX
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTITERS
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 Ami tokeletes, megérdemli, hogy fonkremenjen” ~ mondta Georg Wilhelm Fried-
rich Hege! valamikor a tizenkilencedik szézad kezdetén. ,Az G Bumout fufi sz@r
lesz, egy év alatt nem lehet normélis jétékot csindlni. 100z3r EA, LOL, suxoox0rz!ll”
-ezt ped\g egy nekivodult forum-nick mondia, o huslcnegyed!k sabzad legelején.
A megfogalmozts- & megkézelésbel; kinbségek ellenére mind a német flozé-
fus, mind a szakirény forumokon gartzdélkods feleborctunk ugyanarra gondblt:
o Phdllssigbdl mr sk el vehe az . A Bumout 3:Todown fgoris
j6tek volt, nem csk nalunk. Kovetkeztetés: a negyedik rész értelemszerts csalodss,
avég Kezdele, egy sikerszéria hunyuﬂasunuk?y de anndl jelentssebb lépcsdie
Jesz. Nem borzolom a ckk uios mondaféig a Nyéjos Olvaso idegeit: o hegeli fe-
6ria esetiinkben nem llja meg a helyét, o Burnout Revenge-nek esze dgaban
sincs hanyatlonia sehova. Uj. Més. Jobb?

TOTALIS Puszriﬁ\s

2

ODA A DESTRUKCIOHOZ

zotvéllolés elé. A mésodik epizéd finomra politozto, o harmadik pedig kiristdlyo-
sfofta a koncepciét: a Takedownnal megsziletett  széria mesteropusza,
vegkepp a nagy arkad-versengések j emelie a Bumoutokat. Az
kezetnydjfotta rombolésnak, o kimélelen gyorsulds forr dllésben fort
resszioval. Perfekt vol, szinte minden porcikajaban. Hogyan fovabb?
2004 okichere, Egyesil  Kirlysag Crieron fehodiszals, feom
elsg emelefen. OduiTnl es§ szemerkdl, obszirak, gyorsan szerfefoszlo dbrakat raj-
zolva az ablakivegre. Alex Ward, a Bumout-sorozat producere nogyot kortyol a
kavidbel, felel, odolép o prezentciss t6blehoz, és két szét ir el r6. SPEED &
DESTRUCTION. Sebesség és rombolds. A tobbiek bolintanak. Errdl fog szolni
a negyedik még durvabb, még latvanyosabb szaguldasrdl.
A fenh sziuécid fermészefesen p szia kitolécio, de jol érzékeltef, hogy milyen ufo-
nem tokargafia sokéig oz alapkoncepciot: az
p 6 eleJ tarja a Traffic Attack moduszt, a Bumout Revenge:
tan legp\enhsehb Gjitasat. A forgalom nem ellenfeled 13bbé, a sajét savodban nyu-
godion {1kézhelsz, csupén  nogyobb ik (buszok s fehercuiék) ieenfenek
veszélyt, mindenki mas szabad préda. Rohanj bele hafulral egy minibus
1orod ripityéra magad és az autod, a szerencséflen mazsoldt gytrod csak Formaﬂun
femgomboced, és lokad bele a forg b A szembej in és az oldalrdl ér
kezoknel fovabbra sem lehet bunleﬂenul gnmxdul\(odnl ha it kopsz telibe volamit,

playstation 2

t fraffic checkingnek
jo a hetek, ATroffic Atiack
ennek megfelelgen teljes egészeben  destrukcionak szenteltjéfékmod: oz idéd fo-
lyomatosan fogy, plusz masodperceket (és palya-limit feljesitéséhez szikséges rom-
bolds- dolluroka)) az elétted kolbaszolok az tirol valo |elu|<u isaval fudsz szerezni.
Kesabb, a jaték harmadanél taldlkozol @ masi : o harmadik részben o
Crosh médbon bemuiakoz5 crashbrecker {0z auto fe|robbamasa ugye) a normél
versenyek kizben is elérhei5, Nem minden versenymodban persze: o hagyomé-
nyos, a korébbi epizédokbel alemell orfodox jéfékmédok (Race, Grond Prix, limi-

ik ré
korményzod a roncsot), azién bevérod a fo |e|<et Melled émek. Fluanlus a boosl
csikodrar oftlangol a képemn ig eresére nyijiva. Remek:
minél hosszabb a csik, anndl brutdlsabb o rombofus Oftvannok, teliesen melleted,
a kék sportkocsi aiechot vetve strolja az autéd hullamossé gurbuh oldalét, @ mé-
sik, o huncut kis sérga jobbrdl probal kikerilni. Rétenyerelsz a Crashbreaker-gomb-

ra. Mehet, Most.
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Nem torténik semmi. Egy szivdobbands. Ketg. Mi a fene van mé... BOOOOOOO-
OMMMMM! A roncs nem roncs 13bbé, hanem forrd langtenger, kiméleflenil elsopor
‘mindent, ami oz tfidba dll. Az e||enfe|eld kigylladnak, a robbands ereie a levegbe
el ke, a komyez6 hézak vasbetonjéval ik ig a tonk is megadja magat
= sariz femdorobok boritick el oz usz’ulb? Totdlis puszftds. Ha E?ﬁ indlod, a
Croshbreaker komoly eldnyt jelent: az elpusztitoit ellenfelek Girattik a boostot, sz6-
E:ldhnhz fovabb. Ha rosszul[nem fépsz szétsenkita robbancsall, komoly halruny

kerilsz: @ boost-csik iresen pislog vissza red. Ugyes, jel kioldlt rendszer.

UJ UTAKON

Traffic checking és crashbreaker: az elétted holadsk kiméletien bedaralasa & ésaz
Gnrobbantts elvileg a ,laivnyos, puszités-rombolés moka- hi k

AT B w"%'-k‘ﬂu [
0 53¢ v 8 (TSNS
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arul ,Rang"™nak) osztott World Tour alkofja. Szerencséflen lizerként indulsz, és
% mindsitéssel fejezed be. A csavar: oz egyes Rangok reifk a versenyeket, és az
elsn kivil a jaték elején oz Gsszes zarva van. Minden palyat dupla mindsitéssel
z6rsz. ARevenge értekeli oz agressziot [egr?ol négy ponlig— Kougyel durvo, zizz szét
mindenki, és6n @ maximum pon)és az elét helyezést / eredményl - ezekre  har-
madtk részhez hasonléan bronz / ezist/ arany meddlokat kapsz. A bronz egyet
levesz a maximalis agresszi6 pontokbdl, az ezist helyben hagyja cket, az arany pe-
dig hozzéod egyet - ez a Pertect mindsités, és ez legyen a kifizott cilod rindeni ver-
seny sordn (nehéz lesz... =), Oss zegyul\k a megszaboft mennyiségl pont, és eldre-
lépsz a kovetkezs Rankbe. Ilyen egyszer. lltve: papiron az, a konkrét megvalsi-
tasnak vonnak hlunycssugul A Rank-rendszer nem rossz (a Ranken belil széva-
losztick a palysk a, & azon be\u| a versenyeke'), de néhol kevésbé kovetkezetes: az
egyes viadalok o meg az 0j versenyeket - de

irényba vinné el a |ulelmv— hu a Crferionnd itk dolgozndnak. De nem azok

dolgoznak, szerencsére: mindkét Gj lehetdség gondosan szabdlyozva, o megfelels
helyen és idaben, kells ellensulyok ulkalmumsuval kerilt bevezetésre. A traffic chec-
ki pddau| niem cél, hanem kévetkezmény: a Bumout Revenge i iszonyatosan gyors

ték, gyor Grmilyen hagyomanyos autéversenynél. A sebességérzet fenome-
s ul!?evenge |Meh:ﬂ pl"unmmban [egyedu| le||es guzzo| boost smgu|dcisz
marfiaalg-

s
el A e e ed(ezo informaci-
de?)elso 6réd lemarad egy masodperccel, a tested automatikusan koveiné a kép-
emyon szaguldo autét, de csok o kezed fudod mozditani. Az élmény nehezen ko-
rifithato, de lwiseﬂrelenul off van, leginkabb az iddkorlétos, teljes széfszallt sebes-

seg||m|lekk rendelkezd szuper|uganyok Gl ura|r Burning Lap men: . ABur-
ning Lop futamokndl néha azt sem fudod, hogy fié vagy e, va |ony, az it vonu|u
nak kvetése is komoly prob|emd |e|ent EZERT Pusszlrozmk%ele a |

fic checkinget, a nagyobb sek

0, Ug{anez atervezéstflozofia o |utek més clemeiben i ffln érhel6. A cM{for
lom kilfése boosiot ermel, és egyverként fukciondl. Ez nugyun fontos. Nem vé-

il Bumout }'EOEXEWNGE a jatek cln&, & nem vl eﬂu|d apod u\:ezk uulﬁa‘u;z‘n
épemyon a your weapon” feliratot. A Revenge durva sokkal dur-
vkiﬁz minta Tokedown vol. A harmadik észben Kittheted az ellfelicet - it ki

KelL inéd Sket, ha eredményeket akarsz elémi. A jol bevalt tokedown-médszerek
melett(z6zd meg boostolva a hétsojdt, és a nelurepul a folnak, vagy  szembejovs
forgalomnak) :Exgulnm rombolésalesz a red. Az elsoport autdk fi

zikéja teljesen irreclis, de direkt az: ha me okod Sket, acélgolyoként lonek ki a
telelo irényba - belevigholod ket uzﬁowed holodéba, mandinerbd] lecsop-
hahd a meletted igyeskeddket, vagy csikorgd fémfolat pukofhuhz magad mogé.
A Revenge-ben az ellenfeleid sem angol Griemberek: mindent beveinek ellened,
amitte bevethetsz ellentk. SOKKAL agresszivabbak, minta Tukedownbun, fo‘yamu
hsanu”vanmkunymodbﬂn,aaz 15 adando alkol probalnak ki

i
gyokran nem fudod, hagy hol, & mit nyitotél meg, uiSlog kell keresgélned o Ran-
gok ozt a jatek csokozt \elzl hogy hun( még nem megnyert pont lopul egy-egy
Rangon belil. A rang lepkedésen kivl szakcitonyi egyéb mindsits és exra nyerhe-

eF dij j6r oz itkozés nelkili versenyekér, visszotérnek a signiure fokedownok (o
i e e ke i

sszir-kiitesekért (ha gyorsan. kiitod azt, aki korabban teged it ki), o kiemelke-
d5 sz6m elpuszfolt uiGér, és... még Kismilia dologért. Erdemes réhaifoni ezek-
re s, az (] frofea-videok akozott |uivunyoso|<

KORLATOK NELKUL

Nem sk oz 0j jatékmodok és a durva rombolés kilonbozteti meg o Revenge-et
 harmadik részi6l, hanem a komplexebb Crash-méd és bonyo!ullubb pélyadi-
z6jn is. Kezdik folgn pélydkkal. A kindlat tematikcjéban erésen hasonlit o Take-
downra, mostis hérom konfinensrd] (Amerika, Azsio, Eurdpa) vélogatol ssze jek
!egzeles lokaciokat a Criterion ~ még mindig fonézianeveken fumoi de igy is van
rendjén, a Bumout maga is eg{ hatalmas destrukcis-fantézia, o vulcsago' hadd

ma|mo||uk musal( Anagy i|<u‘| a palynkuv teleszoriak mvldwlese}kle[_‘altenl\u

e hatér

g s aingl

t és iidvozlends fe
b versenyeket evedmenyez
ilondsen szembeting a knmp!exms az Gjraértelmezett Crash-médnal. A cél még
mindig ugyanaz (minél nugyobb Fuszmust okozni), a megvalasllas vlszom  bonyo-
lultabb let. Elfintek a por onok, és a felszedhet boostot is nyug-
dijba kildik. Az mduluskor egy (o go\hu#ekok {és-szisztémajchoz nog on hason-
16) ,megfelelé idében (A kattanj a csukm médszerrel adhatsz lendiletet a jér-
génynak, utéina pedig méq iigyesebbnek kelllenned. A Crash-pélydk gyakran fbb-
sainfesek, 5bb ugrato fal hﬁhalo rajfuk, és némelyiknél mér a helyzet fel merese (sho-
A nel(em becsaﬂunom pontosan?”) is emberes feladat. A Crashbreaker ma-
rods, poniszém: ést pedig  minél durvabb robbantésokkal fudsz kicsikar-

ni=aj6iékléivanyos, belossiolt dssal, és vorosre valto kepernydvel el
zi, Imgy kin is kéne bosszt dllni (vskos agmszio bcmuszeﬂ fermészelesen]. Ay
ropo, ugraszm-bonusL a korabbi Bumoutokban elég volt, ha meg aver-

akivant pontszémot / helyezést / tdollmlfe)) It t3bbre van szik-
ﬁmseghez A single ployer médusz gerincét a 10 Rankre (nevezzitk ma-

MRARTIN BELESZOL!
Felloléltuk o haverokkal a kévetkez generécios Dual Shocko. Csalédi héz,

nincsenek szomszédok, nugykepemras Sony TV, 16:9, brufal erssit6, vodmo-
loc 5.1 hangfal-szeft, a mélynyomo lada olyat odaver, hogy hajot lehet szérito-

i vl Kovezelt pocké, Burmcut Revenc,  hemgers olyen, hogy koo

amitnébo, tép @ kocsi, remeg  kezedben o

belepcsszirozod mogad az ik
obodl meq s dlit o poc 6s  fole

Eg, plusz rendesen morailik
sszustol. Flosh.
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i, plusz a minden polyn csendben osond célautot (Torget Car) sem art levadész-
i a kifiinG mindsités reménysben. A komplexités hmu|uk:|e volt olyan pélya, ahol
mésfél em a Gold besorolésra hoijiva ~ és még akkor sem joit Gssze.

Jo,jo, minden durvbb, meg minden komplexebb, de hogy néz ki, alahull e téle
az orcm, azt mondjad mér, drégoszagom! Alg, tiirelmetlen kicsi hobbl' ala bi-
zony. A Criterion h‘enyesen uralja mindkét célplafform mindegy egyes ilkon-
morzsgjat, és konyortelenil, biztos kézzel alkolmazzdk rajtuk a sajét maguk dlial
feflesztett Renderware fechnologict. A vérosi palyak redlis izt kaptok oz irrealitgs-
ban: a Bumoutokat korabban jellemz5 élénk szinpaletta it visszafogottabb, néme-
lyiklokécio (Motor: City - Defroll] kifejezetten s61ét, korhadé-rothads benyomést kelt
i e T
soha nem is lesznek azok), a versenyek sorén hadrendbe dllifott efekt- orgidra

dig kifefezetten sért5 lenne réaggafni \aNanyos elz8t - a Revenge nem szimplén
latvanyos, hanem egy fajdalmasan gysnyéri, tobbords szimfonia o puszmsﬁoz,
szézolven fogl nagyzenekar és egy rilt kormester folmécsolésban. A hangulat:
B it
nom csokokat valtottunk, a harmadikban vadul szeretkeztiink, a Revenge pedig mér
egyértelmii pomogréfia, a gailastalan, semmitd] nem visszorodd szexudlis okis -

tekmegfelelgie. Hiba mnlk elsgre kinnyebbnek, megbocsatobbnak, mint oz eléz-
mények: nem az. Hiéba kapod meg az egy iréinyban holadsk elssprését, mint

vert: a késsbbi palyck kenyorielenil behajtonak o szembe sévba, és o normalis
eredmény elérése érdekében rakényszerifenek, hogy ivolive, sirva, karomkodva
nyomd a boostot gy, hogy Hrummosun kapod oz arcodba a forgalmat, az ellen-
feleid pedig két oldalrd| probainak a betonba passzirozni. A Bumout hardcore-szi-
ve fovabbra is dobog.

(R)EVOLUCIO?

Avégén, mint mindig: feketeleves és rikelés. Az elgbbivel nem lesz sok gondom: a
Revenge hibdi majdnem hojszélra ponloson megegyeznek a Ta edown hidnyossaga-
ival. A zenei lwnfes kyvueru sincs inyemre: a szokasos EA Trax licenc-felhozatal

ran egy fokkal vallozatosabb, mint a Tokedown szinfe kizérélag divat-punko és
g(lege rockot felvonultatd soun&kuck\e dej |e érzéssel mostis s\kem? kolni [
igozi borzalmet - ezek kazil is kiemelkedik a Doors Kasszikus To the Other Side
nak gyalazatos remixe (felitom a neveteket a listamra, fick, a Forradalom fiteket gog
elészor falhoz dlitai...). A mulfiplayer még mindig i6, de a Crash méduszok (még
mindig) nem az igaziak multiban, tovabbi finomhangolds javallott Online opcidk: oz
XBLuserek a bardisagosabb b fhoszndlé leiek koszsnhelcen jobban fogjak élvez-

ni a netes mokat, a PS2 ulajok a favalyi felvondshoz hasonlo kevésbe szervezet inter-

fészel ollck szembe mogukot. A ké vrzio kit minimelis grofioi kilonbség fe-
dezhetck fel, a szokésos Xbox bonuszok ,msmnuk be m is: de&nm\hbb korvonc\ok
desebb fetinck és egy oklal I ffektek al lat-

hato kilonbség) - a Revenge mindkét gépen brutdlisan j6/néz ki, és eliesen folyoma-
tos, 60 frame / szekundum korili kepﬁlssvfes' rodukel.

Hoh, Ennyi. Es most porio kell 3 o ATufedown fovaly fzet kopott. © volta Re-
volicié, a sorozatot mdalmaswlu, a koncepciot definiclo epizod.
forrodalmast,hanem fefesz,izgolmas iinyb fgen: o ffdls i
szérict, Evolicid. Kaphana fizet & is, de nem fog. A betGnyi kilonbség adia ki a vég-
56 értéket. Varom a i&vﬁkezé genertcio Bumoutiat. Vérom az i forradalmt. o
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BURNOUT REVENGE

EA / CRITERION
PS2, XBOX, X360
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-2 Jatékos, online 2-6, 16:9, dpl 11
PS2 memariakartya 8mb (B0KE)

analog iranyitd (dual shock)

1-2 Jatékos, online 2-6, headset
11 blokk, dd 5.1, 16:9, wbox live

v bator, nrlll( elorelép
aadasul g
X zenék. az elod l'nrradalm

HBOX

yora
oit - a revenge nem az

PSs2

9.5 pont
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zabadiszd, professziondlis zenész, tobbek kizét a Sony,a Microsoft,
Su Psygnosis, a Virgin, a Cyro és a Sega alkalmi szerzsj torté-
hetel s movelik . Dot Cage neo vol st

fordulo elétt nem sokkal mégis sorsdontt re szanta el magat. 1997,
Franciaorszdg, egy baratsagos kocsma, mélyén komoly beszélgetésbe fe-
ledkezettifi fitanok megclakuIaOuanhc Dream csapata. Az ambiciézus
tarsasag mar elsd Gtésre nagy faba vagta a feiszéjét: cyberpunk akeio / ka-
el spveeget serainénel ot o2 el i e
telnie hogy a termék elkészljén. Az Omikron: The Nomad Soul hiheteflenil
hongu}cnos roppant i6 forténettel megéldott audiovizudlis kaland a neog
tikus jov8 zegzugos sikétoraiban, u?;mokruhkus vildgot uralma alé hajta-
i kivino tolvilagi démonnal és  szado-mazo szexualis kellkeivelfelcico-
mazott barokbd| dibsrgs David Bowie zenéjével. Szik réfeget vonzo kulti-
kus alkotés, a kri \kusok negativ bemutatokampanya ellenére a Dreamcas-
ton &5 PCn parhuzamosan hedis, shrusveremvo vlazés latsz6lagos koméval
ért véget. Az idoks: é é

meghjo peonok nem adtok magukrdl
déig. A fitokzatos Fahrenheit (Indigo Prophecy) be|e|enﬁeseve[ megtdmi
latszik a jég, a kreativ agyfelteke akfivizalodik. A project szépen lassan ha-
lod elére, oz egyre inkabb elnyilo fejlesztés kényszermegoldast szil, a kon-
cepci6 alapos dtszabasra keril, igy 16n b ket éves késéssel Fahrenheit PS2-
re, Xbox-ra valamint PC-re a legnagyobb érémiinkre: mert bizony van mi-
&t gorogtiizet gyifani.

A 2004-es Game Developers Conference u[lwlmuvn! az Or kimerit el6-
adast farfott a ,21. szézad celluloxdmennes ilmiérsl” - digitalis szorakoz-
fotds, obszoldt mozgoképes hatds, melyre komeun még nem vol! peldc
Atrend megvdltoztatasara rokv6 mpexilc & interakfiv mozi élmés
megteremtésével kivanja hazasitani Hollywood eszkézeit a vid
aloptéziseivel. ime az elss fecske, a tobb cstszast megért dragaks, ala-
nyunk: Fohrenheit. Mi o kézés o Snotcherben, o Metal Gear Solid 2-ben
és a Malri 2 Isteni irétus, epikus kalandfizérek, aktualis és
mindenkit é é i -
tassal. Az Omikron puszién az épl
csolodik a foldhsz, minden més részét ekinive abszolot fikcis, a legneve-
sebb science ficton irck sémit felhasznélva, Gibson Klasszi
mancat tovabbgondolva. A Fahrenheit |ovu1 Gsszefettebb,
és miszfikusabb, mint az ember gondolnd, kilongsen a méretes bevezets
animaciot meg'ekmfve

New York, januar vége: a fehérbe burkolozott Nagy Alma nyugod éjsza-
K g, ersk zoumisk meg. Locos Kane nyuapala kotyolat kol

nadagjabél, azonban minfegy varazsitésre elveszti uru|mu'sa|00 teste
- transzba esve, zombi médjdra csoszog be a kavézo illemhelyére, kést szo-
rongaiva a kezében. A karjan végigfutd érhalozat vérrel telitédil
dig az éles femtdrggyal egyenesen saijct testébe haf &
ferja, létomésok j;yo)nk cselekednie kell. ngclussu ggal kozeledik az

P lozata mégé, majd lest szor is. A padiét vér lepi el
e e
Lucas magéhoz tér: embert 6lt. Cselekednie kell, a bejaratndl egy rendsr
szobrozik, ki barmelyik perchen felfedezhefi a szmy( fettet. Donts. Lucas
sorsa innent6] a te kezedben van.

NO(MORE)VELLA

Szogezzik le j6 eldre: a Fahrenheit nem jaték — a Fahrenheit oz igazi, hi-
batlan inferakiiv fim. A Tex Murpy sorozat vagy a Phantasmagoria blue-
okfutdsa o molté, a Quantic Dream megteremtette: szorukoz'c!us
egy Uj agat. A kalandjatékos gyokereket apold produkium
tével, a neves operatdrok munkdit gyermeteg szamyprobclgarussu degra-
dalo képi megvalssitasokkal -~ kilsnosen kiemelve a 24-es, tobb részre fe-
\oszVon &, melyek mindegyikén mas esemény zaiik, illetéleg a koz-
erspektivabol - valamint eddig nem létott megoldésa-
ival k\'u ssa az ufat oz ,interakiiv mozi” kiteljesilése eldt. A Fahrenheit a
domesefcol szdl: rc||ud o, h y it feszel, mit arulsz el és mire kérdezel ra,
al OE il p blemakat, akadalyokat, hogy pré-
ro, st kivel, Mivel oz alapkoncepcié egy
bizonyos id nt letolthetd ‘e\exelcmmagrd szl ne e
senki a mi széftagolisagén. Minden egyes chaper el
EI‘ 0ssag utn Lucas menekilésének,
tandi, most jon a csavar: a két mésik szere
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ugyanis renddr, méghozza a Kane tigyére radllitott nyomozparos. A beve-
xetérLeIenere' kovetden igy  teftes - azaz sajat magunk — nyoméba eredve

SIMON MONDJA: ...

Nyakunkon a generaciovaltas, az offline- és online saijto minden szegle-
te nextgen produkciok és masinak kepeivel van kitapétazva: tényleges fo-
li érfoldekkel jobban kidol helyszinek és karakferek,

gylithefiik a nyomokat, majd & hefiik a tényeket, felhaszndlva a
renddri fortely teljes kellektarat. Nehéz dolog bemutaini a jatékmenetet, le-
vén mifcji hatarokat ledsnts, formabontt alkotdssal néziink farkasszemet.
Tedd fel magadnok a kérdést, , Mi lenne ha...2”, aztén pedig csinald meg -
a Fahrenheit mindent megad ehhez. Ha ki kell jutnod egy kavézobel, akkor
vélaszthatsz - kifizeted a szamlad, majd nyugodtan kisétélsz a fobejaraton,
g i o
hatso kijraton, magndm vonva az sszes vendég és a személyzet figyel-
m&mc’%elnﬁnszu ko Ikl bi metréll ’I bec.tl‘b kszol, odadllsz
abérpulthoz, csevegsz egy kicsita pincémével, bedobsz egy érmét a zene-
céobe: o dogtnsan fvossl A donts e o, abbon refk o ik
vonzereje. A szabadsdg illizidjo? Igen az, de ilyen szovevényes dlmot eled-
dig még nem dédelgethetfiink!
A kivitelezés pofonegyszeri: a bal analég kar a karakter mozgatasat,
mig a jobb a kérnyezetfiiggé akciok esetén dll csatasor-
ba. Szekrények és ajtok kinyitasa, diskurzus mas
.

-
N

: -
\C

szereplokkel, maszas és fiiggeszkedés csoveken és kabeleken: csupan a
jelzett iranyba kell elmozditani a kart. A flippergombok a preciz mozgast
igénylé minijatékokndl jonnek jol (melyekben nem csak a képernysn lat-
b e, hamem maga @ féékos s oéred fekedagl, @ Shenue-bel
ismert Quick Time Eventek levezénylése pedig szintén az analog karokkal
torténik. A specialis helyzetekben megjelen, 4-4 elemet QQﬁa?mazé ket
korcikkely az iranyokat jelzi, a felvillano fények pedig kirajzoljk a kar
mozgatdsi irGnydt. Pofonegyszer(i metodus, Hhelelleniﬁ kézre all6 és egy-
szerii elgondolas ~ példaertéki, és akkor még nem is fettink emlitést o
mentdlis dllapot sttuszat szimbolizalni kivano indikatorrdl. A képernys
jobb als6 sarkaban helyet foglalé led ad téijékoztatdst az éppen komman-
dirozoft szereplé pszic{\ikai épségét illetden: értelemszeriien teljes feltol-
tofiségnél nincs mitél aggédnunk, ém ha a homokéra utolsé darabkaia is
lepergeft, a torténet tragikus véget ér. Gyakorlatilag minden fontosabb
esemény pozitiv vagy negativ hatdst von maga utén: ennek kitapasztald-
samdr a fi feladatotok, am o elére figyelmeztetnénk mindenkit, hogy min-
den alkalmat meg kell ragadni a depresszi statuszanak elkeriléséhez, lé-
vén nem egyszer akadhat olyan patthelyzet, mikor csak a fejezetek vissza-
porgetésével és néhdny cselekedet megvalioztatasaval érhetd el a tovabb-
jutds — ha mar a kakan is csomét akarunk keresni, akkor itt van egy gor-
diuszi kepzédmeny.

MARTIN BELESZ0

Kolondiétéésk, igazi kalandisték! Martin tncol, &1, énekel. Eqy kicst
X-Aktak, egy kicsit Millenium, némi Y-Akick — udjctok, mostanaban na-
on mennek ezek a miszfikus TV sorozatok, amiknél nézé (jelen eset-
EZ!\ atékos) legyen a talpan, aki megmondja: ki kivel van, és merre ta-
mad. Nekem is a hangok szokik megmondani.
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tobblépesds grafikai elrelépés - erre itt a Fahrenheit, 6 par éves lemara-
dassal. Mivel o fejlesztési munkalatok mar oz ezredforduls kezdsd
tek, a megjelenési idépont pedig mikorcsolyazokat megszégyenité mo-
don siklott egyik datumrol a mdsiEru, ezért egy pillanatra se lepddjon meg
senki, ha nem Far Cry vagy God of War szinti laivanyor it e
sze, de mint mindig, erre nincs is semmi szikség, s6t, ha figyelembe
vesszitk a helyszinek méretét, valtozatossagat és kidolgozottsagat — mert
it bory sy szcran s @ hlyén v e ol
akkor nyugof?? szivverEﬁe\eniheﬁu'k, a produkeié kitejezetten szép. A leg-
tbb munkat természetesen az iranyithat6 karakterek, illetéleg az NPC-k
kidolgozasaba ahék az urak. Minden egyes szerepls jol kidolgozott, hos-
Vs alaknk ik, o it o rssees ik chonelo it
szinkronszinészek teszik teljessé. Elébbi garantalja a fotdlis emocionalis
hullamvasit meglovaglasat, utébbi pedig az emberi érzelemvilég széles
skalajanak teljes bemutatésat: a szakemberek hihetetlenil nivés munkat

rakiak le oz asztalra, még a legutols kis lotifuti is teljes belesléssel, maxi-
mdlisan hihets modon szolal meg. A zenei aldfestés is megér egy misét, a
David Lynch oldalan tevékenykeds, 68. eletévet betoltott Angee?o Badala-
menti o mifaj kordbbi képviseléit megszégyenit audio-eposszal dllt el
a kari korusra épitkez6 dall mindig az adot szitud-
cidhoz ills, félelmetes, sokkold vagy épp leny(igozs hangjegylanceal jarul
hozzd a képi hatésok markansabb tételéhez. Az r munkajat a Theory of
a Deadman cimeres darabjai szinesitik, melyek az Omikronhoz hasonlé-
an jatékon belil, a lemez- illetve a CD lejdtszo segitségével is meghallgat-
hatok, de célszer(; betamadni a honusz szekeit a teljes OST virtudlis meg-
vasarlasaért: utobbi metodusnak a valo életben is Grilnénk, ennek muszdj
oft lennie a polcon, kdzvefleniil a jéték doboza mellett. Hibak természete-
sen akadnak, az iranyitas a jatek masodik felétdl, féleg a szikebb terek-
nél jelentss problémakat eredményezhet, melyet ki lehetett volna kiiszobal-
ni, am érthetetlen okbol ez nem tortént meg - sajnos olykor a kameraman
sem dll @ helyzet magaslatén, de komolyabb bugrdl nem adhatunk hirt, az
aprébb grugi«:i glitchek és a néhol ementdli sajtra emlékeztetden lyukas
szfori csupdn a i6 izlést rombolja, @ hangulatbdl és az sszképbsl egy de-
kt sem vesz el

THEEND

Remek dolog 2005-ben videojciék rajongénak lenni: zsenidlis Resident
Evil 4 tavasszal, hihetetlen hangulatt God of War nyar elején, Fahrenhe-
it Gsszel. Miért ,csak” 9 poni? Néha bosszantoan idegesitd iranyitdsi me-
tédus, kisebb hibakkal kiizds kamerakezelés, kusza és egy csoppet dssze-

1 TTT T'T. PR Qg
VNG SRR Sl
csapott befejezés — ami kissé komikus, tekintve a négy éves fejleszfési idat.
Ez azonban semmit sem von le a program érdemeeiE('ﬂ, alanyunk még igy
is utcahosszal ver barmit mind sfilusdban, mind a globlis z;”\ozmuf te-
kintve. A 21. szazad kindlatanak igazi klasszikusa, melyet csak a Shen-
mue mércéjével itélhetiink meg a legobiektivabban: ez pedig nagy 526, de
a jatek még ennél is grandiézusabb, kiilonssen ha réjoviink, hogy valoja-
ban egy interakfiv novella részesei vagyunk. A Fahrenheit korszakalkotd,
mér‘iilvf{(()’ azinterakcioban és a jatékfejlesztésben. A Quantic Dream nem
kerilheti el a sorsdt, Blizardra jellemz6 munkatempojuk ellenére masod-
szorra is sikerilt a lehefeflen — ezzel pedig végképp beiridk neviket o ga-
mer-szcéna nagykanyvébe.

Wikon
consolegeek@aw.hu

FAHRENHEIT

ATARI / QUANTIC DREAM
PS2, XBOX

Jjo

ie

e

kivale

kivale

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos
memoriakartya 8mb
analog iranyitd (dual shock)

PS2

1 Jatékos

v stilusteremtd klasszikus
X technikai niianszok

HBOH PS2

9 pont
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gye emlékeztek még a videds-alabeszélds korszak egyik horror
U yongyszemére, a - szabadforditasban - ,Erds Szelleme” cimen
1o Erussnkusrcﬁ A valojgban Evil Dead, azaz Gonosz Halott
(1981) cimen futt filmet Sam Raimi tuchotja maguenak (8 rendezte egyéb-
kent a Pokember filmeket is). Kult movie, még ha ersen B kategoriasnak is
fetszik (persze fanként azt kell sugallanom, hogy még véletlenil sem oz
=oP). A - finomabban nem tudom krilimi - ,hdlgyerészakolo-gyskeres”
(elene)e szinte ozonnal a horrorrajongsk egyik sokat emlegeet kedvence-
vé elte, Folytatasai: Evil Dead 2: Dead by Dawn (1987) és Army of Dark-
ness (1993). A hérom egymést kévetd fim szinvonalénak véltozdsa nagy-
i5bel megegyecik o echig kodot itékok mindssg) gibéénck vével, e
vl D] el o the King & THQ/ Heawy Iron Scios aytes (o,
de legalabbis eléggé) rossz, az Evil Dead - The Fistful of Boomstick a THQ
/ VIS Enterfainment pcrosl?clslo| er6s kozepes, mig — remélem nem drulok
el nagy fitkot, hisz valszeg’ mér rétekintettetek a pontszémra - az Evil De-
ad Regeneration - a THQ / Cranky Pants Games dustel: tirhets, mar-
mar jo!

Persze még csak véleflenil se' varjatok t6le csodakat! Bar a Red Faction II
Gamecube verzijaért felel6s felesztécsapat al a cuce mdget de efd] fig:
gellenil latszik, hogy nem mocapelték szét az arcukat a karakterek anima-
cidjonak formébo ntése kizben, nem folistiek mindenféle neves nyugafi
renderfarmokon hénapokat az ket animeciok elkészitése sordn, s nem is
allt magstik szumfamfus zenekar, akik mondjuk Harry Gregson Willimams
egy kilon e j6tékhoz irt szerzeményét jatszotck volna fel. Magyarul: mind-
két platformon

meglehetdsen csinyécska az anyag, gyhogy tulojdonképpen teljességgel
lenyegtelen oz, hogy milyen konzolra szerzitek be... PC:re is megjelenik
majd egyebkem ami azt jelenti minden bizonnyal, hogy egy-az-egyben
fogidk portolni Boxrdl...Ez {8bb problémat s fel fog vetni, amennyiben sze-
mélyi szmitogéppel rendelkezs és - mar most mondhotom: szerencsétlen-
séguikre - a jatekot beszerz6 bardtaink a hajukat fogjak tépni, ez szinte bi-
zonyos!

MARTIN BELESZOL!
Mint mostanaban oly gyakran, megint nem sikerilt meglelnem a teszfo-
lany szépségeit és értekeit, melyek arra csabitottak volna, hogy tobb kalan-

dos éjszakara odumgud;ak a képernyd elé. Inkabb lwrbeusz!um aszige-
tet a Far Cry-ban, s mire végeztem, pont hajnalodolt... Ig
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Hogy miéi? Mert mr konzolon is eléggé esellen az iranyis, amin  kame-
ra mozgasa csak tovabb ront. Billentyiizetrdl ezt haldl lesz iranyitoni... ozt

jondolom tudjétok ~ vagy ha nem, most elmondom —, hogy a jaték nagyja-
Eol az elsd két film torténeti sz6lén halad, de sajat kis kilon torténete van.

Alényeg, hogy akeicjatékrol van szo, melyben folyamatosan l6ni kell a k-
onféle menet kzben felszedhets fegyverekkel a zombiseregre. Aki ismeri a
sorozatot az tudja, hogy a f oszerepi/V Ash zombik hadan kereszfiil zozza
magdt, egyik karja helyén egy lancfiirésszel. A lancfiirész természetesen it
sem mcmdl ki, mint uhogycn az a kordbbi részekben is benne volt. Ez fu-

b része o k, hiszen éridsi, bar
idovel unalmassa valo verfirdoket lehet rendezni. Szintén ismers lehet Ash
s6tét oldala, melynek forrdsat megallas nélkil tapolnunk kell menet kozben.
Mire 6 ez? Ash stét oldala sokkal durvabb fellépésre képes az &t zaklato
élého‘lakkc\ szemben, igy nyugodtan mondhatom azt, hogy szivesebben al-
kaimczzuk olin ey @ sz kmdl s orink ezon o, Mogenr
litends egyébkent, hogy a filmben Ash-t alokito Bruce Campbell, modellie
egész jol sikerdl, étékban tériénd kivefilése teljesen jol ik o fimben mar
megszokott groteszk, néha morbidda fajulo humorhoz.

Ha mér emlitettem a gome legjobban sikerilt momentumat, akkor - az
elégge gyengécskere, verszegényre sikerilt kivitelezés mellett kozvetlenil -
szerefném !e? hivni o figyelmet még egyszer a leggyengébb pontra is, ami
nem mas, mint a kamerakezelés. Legfcbbképpen ez a rank harmas-négyes
f6s csoportokban tamado lények lockolasakor érezhets, ami

EVIL DEAD: REGENERATION

THQ / CRANKY PANTS GAMES

frusztréld tud lenni egy idé ulan. A game egyebkem e!egge valvozmcs bur
nem tdl hosszo. leennyolc
melyek kozott épp ook ko lemek,k safil
met idézs vesz\oslo erdok mint kikstok, biizs, oz erdss pélyaszakaszndl
nem kevéshé ijeszté mocsarak, vagy éppen templomok. A palyck felépitése,
vagy inkabb azt mondom, kinézete is eléggé dtiagos, mint ahogy az vérha-
16 volt, ennek ellenére ebbe a jtekban pont megfelel. A karakterek kinéze-
tével nem voltam elégedett, bar azt egyrészt mér a korabbi részekben meg-
szoktom, masrészt mér amégy is sejtetiem, hogy it sem ultrarealiszfikus-vé-
ves lenyek fognok érdlni min?(ei (akar a kannyedén megszivathaté boss-ok-
1], akar mezei lidércekrdl is legyen szo).
Ami fincsi a jatékban az igazabsl az, hogy sok apré kis extra megszerez-
hetd cumé van e\re'lve mmgen egyes pe pulyun emelleh kcnnyen j6tszhato, és
k k eltekinive az ih ogy bi-
zony elényére vallozoht a game (oki nem ismerte a regebbl epizddokat, az
most elképzelheti milyen ,jok” is voliak azok... pfff...). No mindegy, ha ez
kell a népeknek, akkor vegyék-vigyék... ez tulajdonképpen pontosan oz a
gome, amit teliességgel lényegtelen, hogy milyen platformra szerzel be, hi-
szen (gyis 10l l sz adni rajta a kijatszdsa utdn... Az Evil Dead Regenera-
fion jobb, mint aiorubbi részek, de még igy is csok dgy jellemezhetném leg-
egyszerliebben: a kozepes jelz6 magal

[Dae]

PS2, XBOX
grafika:
jatszhatosa
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

PS2

memoriakartya 8mb, dpl 11
analog iranyito (dual shock)

HBOX

1 Jatékos
dds.1

v a sorozat eddigi legjobban sikeriilt epizodja
X csiinya, franya kamerakezelés

HBOH PS2

5 pont



ul egy jol sikerillt rajzfilm-adaptacionak a pléjsztésons-

mén, vagy annak, hogy ki tudom mondani: Jamaika a
jamaikaiaké. De mar felndttem, és ezért a ?Léva kutyét (Sco-
obyt és nem a zsenidlis lila Bétor kutyat seholfoldje kis farmian)
csak mérsékelt lelkesedéssel tudom kezelni. Mondjuk maga a
rajzfilm se st be nekem soha, pedig sokan imédjak, amit az
is mutat, mennyi epizod készilt Ee'ﬁle, plusz az elmaradhatat-
lan mozi — ami azért sokak szerint nem kellett volna. De hét 8k
nem gyerekek.
A mostani feldol riénete sincs A csapat
felkerekedik a hippi kisk I, hogy Fred unoE
Gecsét, egy Jed nevii fazont, aki gyardban szomyeket készit fil-
e ke o e ok
igy mar el is indulhat a nyomozés. Ezt tudvalevsleg a szemiive-
ges okostojés csaj, Velma végzi dltaléban, hiszen & a térsasé
esze. Viszont most a barna mérefes kutyét irényitva nekiink ke
a nyomokat szolgaltatni, ami annyit jelent, hogy ha talélunk va-
lamit, akkor czng kell vinni neki, és ha megmondta mi az és mi-
re lehetne hasznalni, mar mehetiink is tovabb. Ez szerintem j6 6t
let, mivel a legtsbb hilye feldolgozasban nem mertek ilyesmit csi-
nélni, és kedvenciinkkel maximum ugrélhatunk meg egyéb plat-
form elemeket végezhetiink. Persze senki se vérjon valami ke-
mény adventure vonalat, hiszen mint mondtam, ez a jéték a gye-
rekeké, és eme halmazon beliil is azoké, akik benne foglaltatnak
a szkubis részhalmazban. Sajnos a sorozat tobbi szereplsjét
nem tudjuk irényifq(ofni, maximum rohoghetiink Shaggy (a gaz
dank) bénazéasanak, és néha ravehetjisk &t egy kis sitésre, ami
vel életers novels kutyakajéhoz juthatunk.

= ;..::-;.ys

Ha kisgyerek lennék, igen sok mindennek oriilnék. Példa-

alb. I

MARTIN BELESZ0

Kizarélag gyerekeknek!

SZKUBIDUBIDUU UERARJUUDU... EaSIOPs

Az irényitgatas és jatékmenet igen egyszer(. Ebiink fut, ugral,
refteg és harcol, ha gy hozza a helyzet. Viszont azért iigye-
sen szinesitették a koncepciét azzal, hogy kutyénk héroméle
jelmezt magéra véve més és mas tulajdonsagokkal fog rendel-

ezni, bar ezek csak rovid ideig haszndlatosak. Na, de nézzil
az alaphelyzetet, amiben Scoo sima kutya, és négyféle tam-
adast ismer, a gyors pérgéset, a lassd becstszasost (amirdl ne-
kem azok a férges élﬁ;o jutottak eszembe, akik a viszkets al-
feliket a foldhoz dérzsélve haladnak), egy raugrasosat, amit
dupla ugrés (X gomb) utén kell a kérrel eszkszslni, és egy gu-
rulésat, amihez az X — Kor kombinacié szikségeltetik. Késsbb
a jatek folyamén majd talélunk bizonyos kosztimgyarté gépe-
zeteket, amik a fent jelzett tulajdonsagokat rénk ruhazé ruha-
kat fogjak szamunkra biztositani. igy lehefiink majd sargaba
sltozstt kung-fu mesterkutya, amihez Scooby két labra all és
Sl : ron bl e i i

lés és a sima harc lesz, ami szerinfem kissé rosszra sikerillt,
mert az ellenfelek elég kénnyen megsebzik az dllatunkat, és
eleinte csupén harom darabos az életerd mérénk, ami ha el-
fogy, akkor ugye értelemszertien jon az utolsé checkpoint. Ter-
mészelesen ez jafék kézben is visszafoltheld, mégpedig zaba-
lassal, ha &sszegyiijfiink széz darab kutyakekszet vagy egy
komplett kekszes zacsit, amit szerencsére elég sok helyre {e:ﬁ(-
tak szémunkra.

A grafika és ani lepsen i6 lett, | én vala-
mi rosszabbra szémitottam, ismerve az ilyen adaptéciok elcse-
szésének aranydt a kellemes stuffokhoz képest. Scooby mozga-
sa teljesen sima és folyamatos, még akkor is ha fordulnunk kell
vele. Az ugréls is teliesen i6, nem volt olyan érzésem mint sok
jatekban, hogy oz illets akndra lépett és az dobta meg. Még
az olran apré rész is ki van dolgozva, amikor kutyénk megka-

Jik valaminek a szélében és felhtzza magdt, mil(iieque

arci
gyobb elénye az, hogy a Kér lenyomva tartasaval belss ener-
gt tudunk gyGiteni maid kiléni, ami hasznos a harchan és
egyes akadalyok eltavolitasaban is. Ha kék kiilsst kapunk, ak-
kor fel lehet késziilni a nyilazgatésra, amivz'ellelllenséqeke' vagy

a levegében kapar a hétsé labaival. Ellenfélként természetesen

dltalaban szoryeket kapunk, amiket Jed ellopott és médositott

szormygyarto gépezetei ﬁﬁldenek a nyakunkra, imigyen az éri-

as poktol kezdve a '[iplikus' ellsrsk:r'on kez és minket ildoz8
at mif élé &

egyéb, tovabbjutdst segits cuccokat 16 szét. A

k majd. A palyak de-
1, uﬁg

harmadik leheiﬁsé%gel pedig megnyilik elttink a b Jik di-
Farsi6 s mivall dinever cucibant Al Ao Aoy
Azért hiaba ez a ruhaviselés, a 6 motivum dltalaban az ugra-

: /\ el Bog) hincsenskiis Sonyele

signja & a nagy tagas terekre épi |'szaba-
el haiiok assssélémpaval it helyokst
hiszen ezek jelzik azt, hogy oft valami megfejteni valo rejtél
vagy olyan dolog van, c:rr:ihez ha?znd|r‘|unk kell az egyilk flolé t
és . Mehetiink a romos stidié
maid a kinai negyed%en, ahol {6 par tipikus Ip|c||‘om\ elemek-
kel varialo pal kasz is van, Jﬁ& futd ugra-
tokon kell bizonyitani a reflexeinket, de eljutunk egy kis vidam-
parkba is, hogy ne mondjak el mindent. Persze a végén min-
den jéra for:(]l, leleplezziik a fégonoszt, és persze megint ki-

Dzsoni Doo

P52, XBOX, DS, GC, GBA 2
Jo B
o

U

1 Jatékos
memariakartya 8mb (188K8)
anal6g iranyita (dual shock)

HBOR

1 Jatekos

v remekiil sikeriilt rajzfilm adaptacio
x csak a fiatalok élvezik - ertelemszerien
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, most nagyon érvendezek, hiszen végre valami normélis autés cuc-
Ocm is kaptam - persze csak az miatt, mert Csipi kibérelt egy Karib-

tengeri szigetet, hogy oft nyaraljon par hétig. Ne sirjatok, rajongok,
homarosan visszatér "ze?ei az Isteni Lény. Addig is olvasgassdtok el a
SCAR cikkemet. A jaték hasonlo mint anno az NFS Porsche S1mllenge volt,
vogyis a kiado megvasarolt egy licencet, és erre az automarkéra helyezven
a hangsblyt gyartotta le eme termekét feﬂeszto\ csopat. Az Alfa Romeo ér-
dekes modon nem futott be akkora sikert, mint mondjuk a Ferrari, de az ut-
cai autdk kmn RS il s ke s el o
lett belsle olyan ,val ﬂdkom\ kérokben” s!uﬁuszszwmbolumnak szémitd verda

azonnal - amit kihosznalva o mgdttink nyomulo régvest le s eléz. Vi-
szont 6 hir és igen logikus az a dolog, hogy ezt mi is [étrehozhatjuk ugyan-
s kb s etk Ftk el bl
eft megjelens kek csikjét. Mondjuk ez eléggé lopds a R Racing Evlutionbd
de nem bénom, mert nagyon érdekesé feszi a versenyzest, A mésodik ér-
ték a Vison, amin belil a Tiger effect ideie novelhets, de ezzel nem ugrat-
ni vagy fara masztani mi;l?k a kocsit, hanem fura médon az idét vissza-
felé porgeni, mint azt @ herceg tette a PoP-ban. Nem tudom, ez miért o

egy autos stuffban, de az feny, hogy bizony én is hasznéltom a versenye-
ken, amikor ugyeﬁenkedlem és bénaztam — \ellemzoen a tl gyors kanyar-
vételekben és a technikat gyak A harmadi i enekun(az

mint az Audi vagy a Mercedes egyes pél anya! A i@tk masik érdek

a Renderware motor, amit ha emf/ etiink és hozzatesszik, hogy autds ga-
me, mindenkinek réguest @ Bumomok juinak az eszebe Het, azt ez a \uiek
sem fogia dberelni ho arcode

Burout 3 szerintem mér 6] arcade volt, @ nagyobb autéknl (ezelhae.ren
gyorsasaggol még furbozas nélkil is), viszont mélységeiben sikerilt egy
nagyjabol ? Enthusia Racing szintij dolgot dsszedobniuk, ami szerintem azért
elég nagy sz6. Mint ismerefes, oz a jdték is hagyta a Gran Turismo felesle-
ges ldozését, és inkabb 0] jatekmenetben és oz tkozések kivalo kezelése-
ben jeleskedett, mivel a kocsik ugyan nem tortek benne, de mégis ra voltunk
kényszeritve az évatos, koccandsmentes vezefésre.

Nos, a SCAR még ennél is tovabb ment, mivel nem csak oz autét latta el
véltozé paraméterekkel, hanem magat a sofért is, aminek folyomanyakep-
pen majdnem azt mondhatom, h gy egy molorizélt RPG-vel van dolgunk.
Ezért ne lepsdjetek meg, ha a jdték elsd elinditasakor és oz 6j game kez-
detndl rges! egy olyan mentfogod minkel, ohol az egy dumi ajéndek
skill pontunkat mér el is osztogathatjuk. Mondjuk kezdetben csak hrom tu-
lojdonsgunkon lehet vele javiani, de mojd késébb a mésik halot is meg-
Kapiok, hogy megfolls fdésiridel @ lomolyobb versenyeken is heyt
tudjunk dlln. A harom k5zil a legels a Heart Ez oz az érék, omi oz ideg-
rendszeriinket, a nyugodisagunkat jelenti stressz helyzetben, amit az valt
ki, e valaki rénk apadva szorosan j6n mdgatink huzamosabb ideig. Ek-
Kor ugyanis elkezd lefelé szamolni eme értékink (amit verseny kizben @
HUD-on lathatunk kékkel), és ha hisz ol csskken akkor eléjon a para,
amitd] pedig a gyors szivdobogs s légszom; miatt alig latunk valamit az
Gtbol (li;en%ehéres fenypaszmas deliriumos ehekm kapunk az arcunkbal,
ami végil dlialaban Gtelhagyast vagy Gtkozést jelent, ha nem lassitunk

MARTIN BELES.

Nekem az Alfa Romeo, mint kocsi sohasem volt a kedvencem, de eg
sek meg feljesen odaig vonnck érte, mert llélag nagyon egyedl a .J
sa. Ezen el lehefne vitéizni egy |d§|g mint ahogy azon is, hogy Dzson jo-
gosan adoft-e 8 pontot ajatékra. En (és velem egyiit egy csomo online ma-
gazin is - megnéztem, mert nem udam, hogy melyikink o vak] 5 pontos-
e e e b s e e
a lnyc|c050 hetesre. Mindenképpen probaliatok ki vasarlas eldt, mert inog
alec!
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Infimidation, ami azt a célt szolgalia, hogy minél hatékonyabban hozzuk a
Fraszr az elstink haladéra, konnyebben beparcziussuk tehat RPG vi-

szonylatban névelni tudjuk o tmads értékiinket. A tobbi értek felsorolas
szinten a Handling, Acceleration, Recovery, Focus, Anticipation és Endu-
ronce, széval idével igen profi pilotéva avanzsélhatunk.

Az aulskzs szerencsére nem velt arcode iranyvonalat, hanem a precizi-
ésan vezeini imadok is feljesen nyugodion lelhetnek elé kormannyal meg
pedalokkal, esetl komm\,enel ami szerintem még mindig teljesen komoly-
talan eszkoz cnneu(i aki komolyan veszi o komolyan veends autés stuffokat.
Az avfok bizony rugéznak, br\regnek kifarolnak, nagy sebességnél dttartast
vesztenek kis karmanymozdu!mokrc is, ha nem spéci sportkocsit kaptunk
vagy vélasztottunk hanem utcai jrganyt, és bizony 'omefkemenyen Ea fi-
zikai kontaktusba keriliink a Iobblef kel vagy valami tereptdrggyal. Az amor-
tizécio sajnos nem 6l ltvanyos, maximum kitrnek a fényszorok és picit de-
FormdlédiL néhol a karosszéria, viszont a kocsinak is van életerd csikja, amit
ha lenullazunk akkor bizony géméver és kezdhefiik Gjra a versenyt. Terme-
szefesen ezt ugyantgy megkapta a fobbi versenyz6 is, és néha azt kapjuk
teljsitends verseny feladatnak mint speciclis kitételt, hogy okozzunk x pont-
nyi kart bennik.

A SCAR szerencsénkre a kinézetére sem kap fika hegyeket. Bels nézetbé|
ugyan kissé Auto Modellista a design és a megalésits, dea Gtszd
ban ez eltiinik és a jo értekelést siman hugrd ltvanyban gy
Nekem poziiv csalodast okozott minden tekintetben Romes, igy batran ajén-
lom nekiek is!

Dzson

SCHH SlllIHDBH CORSE ALFA DMED
S —TT E—
[ mocaemmaaal

G Touterss.
2 PS2
% Iﬂn lrlngl!h lMll
HBOR 12datekos

5 r naggnn kellemes jatéekmenet és vezetési fullng
agy pici graﬂkai tunlng alierl volna még

7 pont
20
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Tak jatekok érdekes médon sosem voltak annyira nép-
Aszeruek mint az azonos idében megjelent platformerek,
pedig a kis bennsziildt ficks és a kéré kredlt vi 51 igen j6
pontszamokat kapott mind tlem, mind pedig mas kilfsldi djsa-
ok vagy weboldalak tesztelsitd]. U|donsugo' ugyan keveset fu-
gon felmutatni, de hat mint azt kifejtettik parszor, a mai videoja-
tek |purban szinte minden otlefet ellsttek mar maximum nem k-
tombokon kell atugrélni a szakadék felett, hanem valami érias
csontféléken, vagy nem csénakkal rohanunk lefelé a vad folyon
hanem fafrzsén. De nem is bai, hiszen az alap stilusiegyek mi
att mondijuk egy jatekra, hogy FPS vagy platform, és felesregesek
az olyan vitak, ho; gy melyi k jatek honnan lopta ezt vagy ozt az
otletet. (En ezért elére fe( em azokat, akik a nextgen korszaktsl
valami Gjat vamak, mert nem fognak Gjat kapni. Nagyobb fel-
bontas, jobb fizika, szebb fényhatasok, de a |00e|<ok %apju ma-
rad ugyanaz. Ugyanis belatésom szerint csupén egy dolog az,
amiben djdonsag vagy revolicié elérhets, és ez pedig a torténet.
Ez oz, amité| egy |ofez|o lesz vagy nem, és ez miatt éreztem csa-
lodast peldcu| a Silent Hill - The Room veg|g|utszusakor mert a
nagyszer§ story-t kiheréliék az utolsé negyed éra foi énéseivel.
Es ugyancsak a torténet miatt lettek naggyé az RPG-k kézétt a Fi-
nal Fantasy-k, bér a tizesben a tulajdonsag sphere |< is e||eg uni-

PAROSAN SZEP AZ ELET...

kabb a Kuri Kuri Mix nyomdokalban halad, vagyis a ket kar-
akter egymast segitve gyézi le a nehezsegeker és némi szeren-
csével e|yo lesz a nagy Juju megmeérettetésen.

Ez egy tsbb pcl|yc|bt3 4ll6 versenysorozatot takar, ahol is veliink
egyitt négy par indul a tréfegért, Ezek két harcos amazon, aki-
ért Lok szive és egy masik fontos szerve is megtelik verrel, az
el6z6 Takok fégonoszanak, Tlaloc-nak a két segitéje (ha |o| is-
mertem fel Sket), és egy MasterBlasterre hajazo pclrocsku, akik
mar nem is tudom, hogy kik voltak... (A MasterBlasterre remé-
lem minden Mad Max 3 ismer8 emlékszik: bar a magyar szink-
ron Vel8Vers-nek forditotta, ami a megszokott félreforditésokkal
ellentétben meglepsen jol ud|u vissza az angol megnevezés lé-
nyegét.) Széva ?egy bamba és hillye, de nagyon ers éridson il
egy torpe, aki viszont az eszével tiinik ki a sokasagbel, és &
mond|c| meg a melaknak, hogy mit csindlion. A parokat pont-
szém szerint rangsorolia a gép, pomoka} pedig foleg a palyak
minél gyorsabb teljesitésével tudunk nyerni.

Az igazi versenyek el6tt viszont még egy kis betanité jellegi
palyacska van, uKol egy Fénixmadar tollat kell begyijteni a ne

amhanuk az |ran itést is, ami nem sokal
ez képest. A legfbb kilonbséget a ket
hez szukseges 12¢ es R2 ?ombok adjdk, amiknek

umnoal mivel
a karakterek meg tud-
tak fanulni egymas ké-
“{ pességeit is.)

Nos, a Tak legtjabb részében a torténet lesz az, amit a legke-
vesebb ideig tart majd leirnom, ugyanis nincs o|yun meély szto-
i, mint oz eddlgl részeknél. Mikor Marfin odaadta jatekot, és
mondta, h hogy két playeres okossdg is van benne, mar elére fél-
tem, hogy valami Mario Party- fele dolgot eszeltek ki a fejlesz-
t6k, ami pont arra lett volna 6, hogy minimdlis meléval jussa-
nak a Tak rajongok penzehez (Es mar eldre latom a Nintendo
lutiont, ahol a TV favi k llerrel lehet maijd
Mariot irényitani, mivel szerintem a nagy N, hu nem alkotja
meg a vi: ¢k szerels testvéreket, mar réges-rég csédbe ju-
tott volna.) De héla a Pupanunu nepnek a jatékmenet legin-

is mag zovc az irényitoft
hést oummonkusun kéveti a m feltéve ha tudja.
Ugyanis a Tak gémek tobbek kézof h attél voltak ok,

ogy némel e|aduthoz gondolkozni is kellett, nem
csal esz nél apkodni a gonoszokat. Ez most azt
jelenti, hogy pe|dc|u| Tak nem kepes felmészni azokon
az indés falakon, ahol Lok igen, és Lok nagyon fél a
vizben fanyaz6 halakidl, i gy ezeken nem fu tni —
mig Tak vigan Gszkal kézdiik. Tak és Lok kizot i igy
ha kell, akkor az R2-vel tudunk véltogatni, uhogy azt
o oo Elodotlvanic Vi a0 s i6, ha
a masik éllandéan a &ene kiinkben van és kévet ben-
niinket, amikor inkabb nyugton kellene maradnia egy

solyra érzékeny kapcsolon vagy effélén. Ennek a
kontrollalasét szolgalia tehat az L2 gombunk ami ‘

a,wait” ésa follow”, tehat a ar” és kovetés”
médozatok kszott kapcsol Az is j6, hogy oz a”
apotat megjegyzi, és ha véltunk a ﬁclm?(

Eor a masi automatikusan abba a médba

kerill, amiben az el6z6 volt. Ennek egy olyan részen lattam
nagy hasznat, ahol kslapok lenyomasaval kellett ajtokat nyito-
atni, és Ggy egyesiteni a két egymasté| elszakadt 8sembert. A
ooperativ méd mésik sajatossaga abban rejlik, hogy vannak
olyan helyek, példaul akfivalandé juju péznék, amik olyan ma-
asan vannak, hogy még a | angalem Lok sem éri fel cket. Ek-
or |ép be az a kepessége, hogy cipelni tudja Taket, ha kozel
all hozza és Ksr gombot nyom, majd a Hc\romszoggel felhu[ﬂ-
ja a kis t5pszlit ezekbe a naaaagy magassd bal Cipelni vi-
szont mdst is lehet, mondjuk a mar ismert roibunos hordékat,
amikkel egyes kapukat lehet berobbantani a tovabbjutashoz

.

olerygtation 2

bgy, hogy vagy. lerakjuk elé és Tak megdobija, vagy Lokkal egy-
szertien nekihaijtivk a csomagot. Ezen ol e egy do-
|ogbcm kilonbozik a ket erdslaké, mégpedig abban, hog
mas-més juju képességeket kapnak maijd, tobbek tt Tal
magéhoz rénfja vagy Fefcgyusz! a az ellent, Lok pedig pajzsot
generdlni. A fe ’o és itt viszont nem &ll meg,

mert megkap|u|< azelé: a juju fézetek mixelését, ami-
hez szines izéket kell be: yu"en' k minél tobbet. A fazeteket el
dugott receptlapokbsl cﬁl'hcnuk Gssze, vagy ki is kisérletezhet-
juk Bket, tetszés szerint, és a képességeinket tudjuk vele javit-
Eu'm illetve aldast kérni kis kek gyéméntok berakuscval egy
épbe. Ezen a két hés képessége latszik: oz egészség, a mana
ésa fegyverhcsznulm amik mmdegylke 33 ?o) erejéig képes
az adoft rész turbézéséra.
Nos, ennyn a |enyeg| részrol, amihez még annyit hozzclfennek
hogy 6 szokés szerint halal nincs a pél ékon, hanem az élefers-
r Kifutot szerencséflen kisvar-

talva jra bekapcsolodik a jé-
| 1¢kba, természetesen idvesz-
Oeseget okozva, ami viszont a
pontszamok miatt kényes do-
log. De halejért a szcm|uLnk ak-
kor sincs gond, mivel a program fel-
u|an|(a azt, jrakezdi a szintet,
pedig idslimit nélkil (és persze

ercs ponk:sokken'essel) veglgvlhenuk a
megmaradt részt. Ez nagyszer( ctlet,
mivel lehetéség nylllE a feladatok
begyakorldsara, és gondo-

lom nem csak nekem van

akkut siresszérzetem oz

l6re mend cuc-
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No, de a legnagyobb dolog mégis az, hogy baratunk barmikor
dtveheti Lok szerepét a kettes kontroller Start gombjénak lenyo-
mésaval, és imigyen egyiittmikodve vészelhetiik at vele a vi-
szontagsagokat! Sat, barmikor ki is léphet, és Gira egy személy
iranyithatja a pérost, ami akér lehet a mésik kontrollert kézben
tarté ember is. Széval nem irom, hogy kimondottan két jatékos-
ra tervezték a mokat, de igy mindenképpen nagyobb a méka,
vagy hogy is nevezzem...

Az egyes pdlyak viszont sajnos elég ismerdsek lesznek az eddi-

i részekbdl, mivel azért teljesen Gj ie|yszineke9 és egyéb oflefe-
Ee' nem nagyon kapunk, remélhetéleg azért, mert a csapat mér
a next-gen Tak ultra dizéjnos palyéit rakja 8ssze. Vagy ha nem,
akkor lehet szidni 6ket meg rokabsrt kiabdlni. Az elss helyszin

ﬁKisébb". 1 élve — Gid t ,". hozott ez a
harmadik rész, Im?&'l visszanyoltak a Cé4-es idskbe, és kol-
csonvetiék a klasszikus Heﬁd Over He;l‘s iﬁlélvnene!éf:'::éi vvslr-
sen; st segitve oldja meg a feladatokat. J6 otlet volt,
wﬁ:ﬁﬁ:‘"w" islusy'ziengplu aszkalés ok oh el
siitni. érzem, ez a rész tényleg megéri a 8 ponfot — ha sze-
retsz gU:Y;\dolkodni. Egyébként 6?nél?5bbe@ nem adnék neki.
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is ismerds lehet, hiszen a szépen kéklé tengert és a zoldes-bar-
nés tonust szinekkel operalé tajat mar lattuk a Tak 2-ben is. Az
ellenfelek is a régiek, a kis fabol készilt, gizméra hajazé vudi-
kat irthattuk eleget eddig is. Jél néz ki viszont az a hérom cépa-
fejet formazé szikla, amik dsszecsapods dllkapesai kézott kell
egy stuffért atugrélni majd vissza. A ketrecbe zart aktivalandé
pdznékhoz is kdnny(i hozzaférni a récsok felrobbantésa utén, és
viszontldtjuk az elsé dllatot, egy rinocéroszt. Most viszont nem
biizzel kell felkelteni, hanem megkeresni egy odébb téblabols
bébi orrszarvit, felkapni, odavinni, és ennek a panaszos nyeker-
gésére éled csak fel a vastagbri (pedig elétte Lok még a filebe
is ordibal). Az ezt kovets palya, ahova még pontlimit nélkil lép-
hetiink egy elhagyatott sivatagi templom. Uthetiink egy kis ks-
monstert, akinek dgydforma kezeibdl izz6
lava lovell felénk, o homokférgekts! nyiizs-
g6 homokkatlanndl juju agyoval [Ehe'iﬁk le
a 8l fiiggs éfk§6 ikl

kat, és egy igen erésen Kuri Kuri Mix-hez
hasonlé, osztott képernyss palyan kavar-
hatunk a fent emlitett nyomas érzéken
Esmnles resratar e ot alial
haszndlni majd nehezéknek, de tsbbet nem
segitek). A harmadik szabad pélya a Cas-
ter’s Hill, ahol mér
egy egyszerlbb
reflexjatek is fel-
tinik egy va-
rézslatot eldi-

VI HSHE Sz

déz3 ks formajaban. Ift az iranynyilakkal és a jelekkel kell ope-
rélni, vagyis arra nyomni a D-padot, amerre a fény mutatja,
majd lenyomni a megielend két szimbélumot, ami kozben Tak
rejtélyes varazsigeket Lén't‘ﬂ. Felttnik a kek rokkereket Gjrate-
remté samén, birka-futészalagon kell futni, és visszatér a dogvi-
rag illatétsl felebreds orrszarvi, de a Lokba beleszerets nagy
fehér majmot is ezzel kell elriasztani véagya targyatol, ami nelkil
szegényt mindig felkapja és visszahurcolja a ?eve!ekbél keszilt
feszkebe.

Az 6j Tak tehat a fenti jegyeket hordozvén alapbél nem olyan
rossz, hiszen a humor és a kedves grafika megtalélta maganak
mér a rajongékat. Sajnos azért némi
fejlesztést elbirt volna a jaték, mert a
arcnél a csapkodas — Tak zsld juju
pengékkel nyomja mint valami jedi, Lok
pedig egy hatalmas kalapéccsal operdl - mé
mindig ef;’:g darabos. Azokon a részeken pedig,
ahol a sz0rés ndvények kszott kellett az orrszar-
voval csopast vagni, a gépi intelligencia sosem
talélta meg a biztonségos utat és Sssze vissza
szurkélta magét. Az Xes verzié semmiben
sem kiilonbozik a PS2-18l, igy nem kapott
kilon pontszamot. Ajanlom minden §
olyan emberkének, aki szereti ezt a stilust
és a sok ugralas és csapdosas mellett
gondolkozni is hajlands, akér kedvenc
aréfia bevonasaval is.

Dzson

TAK: THE GREAT JUJU CHALLENGE

PS2, XBOX, GC

grafika: jo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: jo
zene / hang: kdzepes
hangulat: io

PS2 memoriakirtys mb (150K0)

analog iranyitd (dual shack)

HBOR

1-2 Jatékos, dd 5.1

v aranyos szereplik, kellemes kirnyezet, j
x lehetett volna benne picit tabb ]

HBOR PS2

8 pont



MULTI TESZT

ban... Ugyan f6bb kisebb-nagyobb kiads évek éta egyre

Inagyobb sikerrel kedveleti meg oz emberekkel az j, so-
kak ltal o mai napig nem elismert miveszefi format, mégis hiany-
zik valami az igazi afidréshez. A harmincas-negyvenes évek fordu-
6jan egy ma is él6 zseni, Stan Lee aztan kiméletlen pontossaggal
ruh\bazx{ arru hogy mire van szikségik az emberefr?ek A Mar-
vel kiadé hamar piacvezets lesz, a Spider-Man képregények pedig
a mai napig a legnagyobb rcyongolabort tudhatjak maguk magatt
(na 6, a DC Denevéremberével egyetemben), nem fog raijtuk az idé
vcsﬂogc tgy latszik majd 75 év utan is ugyanolyan idsszerd jelen-
letik, mint indulasukkor volt. Sokan probaltak ezalatt oz idsszak
alatt megfejteni a Marvel fitkot, azonban a versenytérsak minden
sikeres lépésére ketszer tamadoft vissza a kiads, Grizve pozicijat.
F6 termékeik tobbszor is megreformaltak a stilust: Pokember prob-
léméinak legalabb fele human létébal szérmaztathat, igy megszii-
letett vele az esendd emberi tulajdonsagokkal megaldott (megvert)
szuperhos Elsokenr a Marvel Fuze)ekben |elemek meg a hoso haz
hasonlé képessé | biro ig sokkal j

Mu,dnem 75 évvel ezelétt kezdsdstt oz Egyesilt Allamok-

HOSEMBEREK

és tarsait, st, akar oz is elképzelhetd, hogy tobb rajongo e

ve varta azt, hogy vagy a bérikbe bojhasson, vagy jél elkal opc||a
Sket. Most it a lehetdség, a , Tokéletlenek” (Imperfects) mér a spajz-
ban vannak.

CROSSOVER

A fogalom arra utal, ha tobb hés, akinek amagy sajat, i6| beja-
rafot sorozata van, 1, 697 mini-széria ere|elg osszez:g (vagy épp el-
ugrik), és kozos torténetben
vesz részl. A Nemesis ¢u|u|donke en ennek az Sfletnek a |qu|<
formgjaban forténd megvalositésa, Elszen igencsak eklekfikus gar-
da szall szembe az ,0j" ellenfelek csapataval. Habar a képrege-
nyek az elmdlt fél évben hazéankban is szamyra kapni latszanak
(Fekete-Fehér sorozat, Sin City, Frank Miller Batmane, nyilo bol-
tok, humlmus érdeklidessel kisért rendezvények, stb); azért m
mindig nem tol rézsas a helyzet, igy tobben csak az elmdlt |doszzi
ﬂ|m|e|?m| |smerhehk a szerepldket (és ha 6l belegondolok, Marvel
5| sziletett a legtobb mozgolkepes adaptécié). Mivel

volt pl. az |degenekke| folytafot kizzdelem. Amikor a versenytarsak
erdsebb, nagyobb lényeket rajzoltak, a Marvelné! kitaldliak a Fan-
toszikus Négyest, ahol nem elég, hogy egyszerre csak egy egész
csupuiny\ f6szerepls” lett, tobbiknél annyira amyaltra sikeredett a
figurak élyiseg hogy egyszer szimpatikusak, mésszor sajat
tarsaikra is veszely' jelentenek. Végl, de nem ufolsésorban itt van-
nak a ,csupdn’ negyven éve ringbe széllo X-Menek, akik ahanyai

vannak, annyi kilonleges képességgel bimak. Szinte hiheteflen

hogy mmdcnnyluk mar tobb évtizedes molttal rendelkezik, ez c||cm
az id§ alaft fermészefesen még rengeteg egyéb karokterrel Grven-
deztetett meg minket a kiads, méra a lermei -portfoliéjuk olyan szi-
nes és széles, hogy higba van néluk ,moderebb” kepregény-ké-
szitébé| rengeteg (ugyan ezret u|un|homek de mcrad|unk most
egynél: ha a Vertigo {mdcvul taldlkoztok — angolul mér hazank-
ban is beszerezhets a legtobb kelefi és nyugati képregény =, a té-
méiél figgetlentl lapozzétok dt a fizetet), 8k uralkodnak. Es hogy
mennyire vérprofik, azt j6l mutatia oz Electronic Arts-al koz6s [
ﬁyermekuk a Marvel Nemesis. Nem csupdn urro| von szo,

igy gondolom, hogy a vésarlasi kedvet erésen befolyasolhafia,

ogy a szémunk rcﬂ( edves ismer6sok jelen vannak-e, igy néhany
nevet kiemelnék, aki fiszteletét teszi. A teliesség igénye nélkil itt
van The Thing az Fantasztikus Négyesba|, Wolverine és Storm az
X-Menektsl, Daredevil és a t3le elszakithatatlan Elektra, de szere-
pel a fent mar emlitett Pokember, Iron Man és Venom is. Nem is
annyira apré adalék, hogy barmelyikik sotét, manipuldlt inkarng-
ci6ja is e? rhefd. Mivel mlndonnymk kszds tulajdonsaga, hogy
szuperhsok, igy adja magat a jatek kategérigia s, itt bizony Gt
ni fogunk és specialis képességeLe' haszndlni.

KOCKAROL KOCKARA -
NINCS MESE
Mlnd]an két modusz is felkinalja magat indulaskor, kezdjisk el-
8sz6r a Story-val. Enyhe szarkazmussal azt mondhatném, hogy
kicsit nugrkepure sikeredett ez az elnevezés, ugyanis a forténet-
nek se file, se furku, erezheﬁoen csak azért van |e|en, hogy ne

ogy kiadtak egy jatékot, melyben
saamélissaek. anem rogion alkohck is néhény el
nem arulok el nagy titkot, ha m sigom, az Gjonnan erkezeﬂek

csak adott kovessél eggmas'upclyak igy lehetsség
adédott divezets |e|ene'ek Eorma;a an bevezetni az Gjonnan 6t
teket, a kettés (azaz mi oz oka a

tobbsége nem a ,j6" " oldalon fog allni) és a
két oldalt. De kit érdekelnek ezek az 0 fiok, kérdezhetnénk. Erre azt
talaltak ki, hogy elsékent bemutatick Sket o nagykézonsegnek
nyomfatolt formaban, és lam, Amerikaban nyar eleje éta kilon so-
rozat vezeti fel a |utekco me|yl:o| meg lehet ismerni Johnny Ohmot

618" hdsdknek) és nagyon lazén Gsszeftzni a szereplok atjat.
Kicsit szomord vugyok ugyanis a képregények egyik erss:
latvany mellett, hogy van valami, amit kézélni akarnak, egy olyan
sztori, ami kepes arra, hogy szorakoziossa oz clvusokm és en-
nek itt nyoma sincs. Vajon miért? Hessegessik most el a koltéi

» -

playstation 2

kérdést, nézzik inkabb meg, hogy ami van, az hogyan épill fel.
The Thlnggel indulunk, és magunl imellen még harom szabad he-

lyet lathatunk, de nem kell kétségbe esni, nem csak ennyien vesz-

nek részt a jdtekban. Mindenkinek van kb. hat palyéja, ezekben
elérehaladva csatlakoznak a tobbiek s, igy akar az 6 szalukon is
haladhatunk, egészen addig, amig meg nem csindltuk a nég

okiiv karokterrel sajat udug]ukm llyenkor felkingl mindenkinel

egy féellenfelet a program, és akit kivalasztunk, az kiesik. Vele
vége a jatéknak, jon helyette més, aki felveszi és fovubbgordm a
sziori fonalét. Még egyszer megjegyzem, nyugalom, lesznek né-
hényan. A komolyabb gondok sajnos akkor j ]qenlkeznek amikor
egy-egy szakaszt teljesiteni akarunk, ugyanis rovid, ketts-ot per-
ces, e!eg yenge polycliervezesrol lunusiodo szakaszoknak indul-

hatunk neki. Ezek raadasul nagyon gyakran ismétlédnek, rendre
vissza fogunk féri a lerombolt Kldro Vagy a Pokemberben taldl-

hato szerkesztdst ilet fetejére, Gsszesen 7 nagyobb helyszin
van, ami nagyon kevésnek blzcnyul de ha j6l Gssze lenne rakva,
legaldbb nem hiznank a szankat, igy azonban sajnos muszdj. A
kupon feladatokat sem a véltozatosség jellemzi, de beat'em up
révén ez megbocsathaté a Nemesisnek, nehéz ebben a sfilusban
tollépni oz adott szamo ellenfél idsre forténs eliminalasara haj-

22
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az6 feladatokon. Van azonban egy dolog, amiért mégiscsak ab-
bahagyhatatlan a Story méd, hidgu az oflethianyos kivitelezés.
Ez az aprésagnak csoppet sem nevezhetd kis extra pedig nem
mas, mint maguk a karakterek, ezek kidolgozottsaga ugyanis
minden szempontbél kimagaslé. Ami kilsejisket illefi, e yertelmu
e e Gl ot mined s palyik i o i
felek kozepes kivitelezéstiek, nagyon sokban hasonlit e jyébként
ezen a téren a Nemesis a taval Sfy\ Catwomanre, nem ﬁpo dnek
meg, ha ugyanazt az engine-t haszndlna. A kicsit kopotias kilsé
kémyezet egyébként mindket platformon jellemzs, olyan minima-
lisak a kilonbségek, hogy emlitésre sem érdemesek. De férj
vissza a karakferekhez. Nagyon 6, hogy folyamatosan u|uka|
probathatunk ki, ugyanis igy nem tudunk réjuk unni. Erre mér
csak azért sincs scE esely, ugyanis itt fényleg kilonbsznek egy-
mastél a szereplék, és nem csak kinézetikben. Jol lathatéan min-
denki masképpen viselkedik, nem csak a kiilonleges, hanem a si-
ma lcmodasoE is nagyban Fuggenek a valasztott karakterts|, sot,
még a fizikai \e”emzoi is erdsen valtoznak — mig The Thing simén
felkap egy autét és étdobia a pélyan, addig torékenyebb és fir-
ébb ellenfelek maximum egy hordét fudnak megemelni és in-
e biznak. Storm vilamokkel dobals-
zik, Wolverine karmaival témad, Elekira edig olyan fiirge, hogy
ahg tudjuk kévetni a mozgasdt. LeszneE o|yon?k aklkne| ug{

VERSUS

Hénapokkal ezeléit a hireket olvasva meg voliam gy6z6dve arrdl,
hogy szimpla verekedds stuff lesz csupan a Nemesis, holott ez csak
az érem egyik oldala, és Gnmagaban nem is feljesen igaz. Nem Tek-
ken-szer(j harcokré| van ugyanis 526, az élmény sokkal inkabb ha-
sonlit a GC-s Super Smash Brothers-re vagy a PS2-es Onlmushu

sem jelent majd kivételt. De mi van azokkal, akik nem fanatikusok,
csak szimplén szeretik azt a vilagot, ami Marvel univerzumként hi-
resiilt el, és a hésoket, akik benne élnek? A toriénet hignyét nem te-
kintem hibénak (csupdn felesleges erélkodésnek, bar vehették volna
a faradiségol, hogy kikelessnszzenek a Marveld révid idére egy
ir6i), de o kevés, minden fantézidt nélkilz6 pélya nagyon elszomo-
rifoft. Akit teljesen hidegen hagynok a mér sokszor emliteft szerep-
e

Blade Warriors-ra (de rossz volt az, j6 ég). Adott épernyd |6k, azok egyértelmées el a Nemesist, nallé, a Marvel uni-
nagysago, de l(e"oen fagas 'eru|e* aho|u|erep|or ?3();5 komye verzumtdl $e||en programnak ugyanis keves lenne. Akiknek
zeti elemek ki- és f I kell azonban a szivik, ha szup latnak, ne haboz-
rélhatunk, a thaté dolgokat eld b juk vagy felrobk " zanak, leFlenek 16l a hianyossagokon és szbrakozzanak egy jot:
juk, nagy szerepet kap a helyezkedés és a taktikazas is. ellemes, G darab lesz szamukra a Nemesis.

leszidiuk fent o palyaepittket, ugyannyira meg is kell dicsémi 01<e0

a kornyeze7 rombolhatdsdga ugyanis meglehetssen i, pl. a robba-
6 hordékat elrighafiuk vagy dobhatiuk, a falak egy részét pedig
dtiorhetiik. Mindezek kszben természetesen az ellenfelek sem var-
nak karba tett kézzel, nekik is az a céliuk, hogy energiénkat minél
Tovlsbb Uon eqyenis fogyek o nolivel Eay Kist dzoton i
erdsnek talaltam néhany specialis képességet itt, Storm villamai pel-
déul hatszor hatékonyabbak, mint Venom ugru'usu, és dltalanos-
sagban elmondhatd, hogy aki rendelk lomil, tavolsagi tém-
adassal, az elénydsebb helyzetben van, itt deril igazén ki, hogy
mennyire slkeruhu 18 kclmk'er Trossege' klegyensu|yozm Lehet ba-

ereril ol ey B o o
benne van még a keziinkben az elozo karakter, és nehez atallni
az Gjra. Ez a véltozatossag nem csak megmenteni képes a Mar-
vel Nemesist, hanem hosszabb tavi szoroEozcsunkul is garantal-
ja. Es akkor még nem is széltunk a mésik jatékmadrol.

MRARTIN BELESZOL!

Most jutottam el oda, hogy elegem lett a szuperh&sos jatékok-
bol. Tl sok jelent meg 10l rvid idé alatt. Miért nem leLef eze-
ket szakaszosan adagolni - egyszer 2 honaf ? csuk FPS jon,

egyéni jdi
volt, és nem csak azért, mert nék.

CSAK ANNYIRA FAJ,
MINT EGY POKCSIPES

A fentieken kivil t5bb aprésag is van, amellyel még megprobal-
tak a késziték kedveskedni a mpngoknak Egyresz'eie“emes onli-

ne témogatéssal rendelkezik a Nemesis, de azt hiszem ez a jatek
hpnkusun az, ami tarsasagban legalabb annyira élvezhets, mint
Masrészt a ,kotelez8” megnyithatd extrak Kzt van

uténa csak autéverseny, most meg
nyomjak. Ez a Nemesis azzal akart er8s lenni, hogy ezer sze-

egy nagyon ke||emes menipont, ahol egy teljes Fantastic Four és

replét raktak bele — ezzel nincs is ba| mire
Gsszest, pont meg is unod a bulit, s soha fobbet nem ukcrsz
majd kepregenyhosokke[ jatszani.

576 KONZOL

tudunk kinteni, rdadasul nem
e ke
olvasni a széveget, hiszen felolvassak nekiink!

Az ajanlassal vigyaznom kell ezittal. A vérbeli rajongok természe-
fesen megvesznegyamden' ami képregényekkel kapcsolatos, igy ez

Vega
Vega576@freemail hu

MARUEL NEMESIS:
RISE OF THE IMPERFECTS
ELECTRONIC ARTS
MAS VERZIO: Gc, PSP

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERS

1-2 Jatekos, online
memoriakartya 8mb (16
Sratig traanlta (dual snoek) headsst

PS2

1-2.atékos, khox live
dd 5.1, he:

HBOR

v szuperhdsok soha nem latott kinalata,
% sztori modban rosszul 6sszerakott palyak

HBOR PS2

6.5 pont




Na, lehet tippelni. Ha David Backemre gondo||clo|< akkor kozel
|aﬂalo|< a megoldashoz, a hozzévetélegesen évi 35 millié dollé-
ros keresetével 6 dll a?‘\urmcdxk helyen. Ha Michael Schumacher a tippe-
tek, még kozelebb jariok az igazsaghoz,  kb. évi 60 millié dollart keres,
ezzel a masodik hs\yen 4ll. De a nyertest biztosan ki nem taldlitok volna,
igyanis & Tiger Woods, aki évente tobb, mint 100 millié dollart keres. 20
rmrd forint! Evente! Hat vazzeg, azt hiszem tudnék mit kezdeni ennyi
penzzei Egy eurtpa szclmclru bmos furcsa is lehet ez az info, de persze
masok is igen elképedve fogadiak a tényt. Amerikai sport tolkshow-kban
tobbszor fe||egenef is, hogy milyen dolog mér az, hogy mig pl. Schumi
kockazvcnu az életét egy versenyautéban, addig Tiger csak séfdlgat egy
pélyan, mégis fobbet keres. Vagy az egyik legjobb smveg az vc hog
egion syl W U Tl st Sy
golfozo fekete, o németek pedig nem akornak haborézni’, bér ez uiébbi
mér nem igazén tartozik a téméhoz. :) Magarél a s il eddig csak
annyit tudtam, amit oz amesi filmekben, pl. o ,Fejiel a falnak”-ban (Kevin
Cosiner) éthatiam, no meg o GTA-ban ihailoftam néhany golloz6 nyug-
dijason. :) Azzal viszont fisziaban vagyok, L a Tiger Woods sorozat
mindig is egy kivél és emellett leth(; spoﬂ|c;zi);\uk szamifott.

HOGYAN IS KELL GOLFOZNI ?

A golf olyan jcték, ahol a j6 négy centiméter Gimér6ji labdat egy ma-
el S50 sk b shirotnazes Hocithr o it
réje. A lényeg az, hogy a kis labdat kell megiitni, nem a nagyobbat. " John
Cunningham

Erdekes megkszelités, de a poén értelmezéséhez nem ért azt sem fudni,

0gy a Féld nem lapos :), amire dlftélag mér gérog tudésok s rajsttek jo-
val Galilei és Newton eldtt, Es ha mér itt fartunk, hadd szérjok be ide egy
mésik idézetet is Archimedes-16l: ,Adj egy helyet, hogy dllhassak és moz-
goin fogom a Pl N d e kel vy nézik meg ho-
gyan is jatsszak a golfot, Egy komolyabb versenypdlya 18 szakoszbél
(,hole”) éll. A legalabb 60 he dtaros terepen kilonbozs fermészees, vagy
mesterséges akadalyokkal talalkozunk, pl. dombok, viz, homok,
Ha egy palyan belurmmden szokaszt kivégeztink, egy kellemes 6 kilome-
teres gyaloglést tudhatunk magunkénak, Eid az egyes szakaszok hossza
aflagosan 80-550 méter. Ezek mind 3-5 ,par”-osak, ami annyit fesz,
hogy 3-5 itéshdl telesithetiek, és az et eliérs eredmenyt hiviak hand.
cap szamnak. Egy 18 szakaszbél ll6 hivatalos versenypu] a 72 ,pa
os, és az llagos [61ékids a valésagban 4 és fél éra. A golfot alszhol uk
oyl oy e s s e
hogy nincsen a vilagon két egyforma golfpélya.

NA, HAT AKKOR
GOLFOZZUNK VEGRE

Laikus mivoltom ellenére mér oz elsé percekben igencsak meglepsdve fo?ad—
tam, hogy mllKen egyszerii és kellemes a jaték iranyitasa. Persze sikerélmé-
nyem még csal ritkan volt oz elején, a Bea ie is ,nyomorékozoft", miutn par-
szor fil is léptem oz iteslimiteket. :). De kezdjik csak oz elején. Az itével u
bal analég karral suhinthatunk, oz iranyt pedig a D-paddal adhatjuk m:
jobb analég karral kézben pontosan megadhatiuk azt a pontot is, ahol a ab-
det ol szercnénk oleni,ami liclg mér o egtjobb vrzs foléiményo. Ha
suhintds kozben meg is nyomjuk pérszor gyorsan az L1-ef, a kezds Gtéstink
egy felturbézoft rakétokilovésnek fel EI muw?yo meg (X-en e|eg, ha parszor hata-
rozoftan hétrohizzuk a bal analog kart). A kamera belassul, majd a lobdara
rogadva végig kivetefiok palydiat ok kizét, mojd anyuzunk nagyo,
amikor szépen ivelve landol a szakadékban. :) A itések elétt mindig kapunk
fonécsokat a ,coddie" 18], tudictok o kis sttt ki némi borravaloért cipeli
a gozdag bacsi i, de sajna 6t magat nem nagyon lafiuk.

Minden helyzethez kivalaszthativk o megfe\e?o it6t, ha az automatikus
oA e b o rokink Exlomes ol o szt
is, nehogy elszalljon a bozétosba  labdank, ?\ogy aztan meghallgathas-
suk @ kommentatort bacsi krfkcit, A repils labdanak megadhativk az L2-

Mn gondoltok, vajon ki lehet a vilag legjobban fizefett sfarkﬂmue

MARTIN BELESZOL!

veoepe gleiysiternicnl 2

V;;UGV Vo MICS K RELAKALNAK

7 of
Wity gy -new ¥°

vel  ekete gombbol a prgis iyt i o levegében, gy volamennyre
§orrlgn|huﬂi:rk§z lLanyun cl by IQunkls Ha mcr a,z8ld"re ért a ub-l

la, egy dfféle domborzati jelélés jelenik meg, hogy egy preciziés itéssel
vezshesk b a i bl o kb, A scor it
ték, ha tilléptem az optimélis ,par” szamot, és pirossal, ha anehemen
tem. Mondunom sem kell, hogy eldszér igen kékes volt a pontozo kar-
tyam, de késobb azért mar kezdett lilulni” is.

Elolvastam Csipi tavalyi cikkét a 2005-6s verziérol (76. Konzol), és az al-
tlo fkorol opcidk . saép részltes grofi,renckil gzog krokter
bl iy 0 Fimngelirgiit i el

n a verzidban s, de utananéztem, hogy akkor milyen Gjdonsag-
u1 is talélkozhotunk oz idei verzisban. dee?ﬁn hogy kényeztetnek min-
fo i, isen kcphnk kokemany & vt versanype 9 encl
PGA versenyz6t, no meg oz § két analog karos irényitasi rendszert. A két
v it |mekmoaaknu| s ox roeyiésnc ringsen kolonbatg, & a
rafika esetében is csak annyi, hogy az X-es megjelenésre picit realiszti-

R ik

VEGSZ6

A Tiger Woods PGA Tour 06 egy nagyon kellemes és éleths szimuldtor.
Van olyan tartalmas, mint barmelyik masik bivaly sportiaték, és mindség-
ben i ol bérmelyk ik sporémaio sl Snély szt renckil
nyugaténak tolélom ezt a sportot, magabél a jétekbel csak annyit
hianyoltam, hogy miért nem tudunk mi magunk odaséalni u%ubdcnkhoz
Eedlg milyen kel remss islenne az a kisvirtudlis séta igy viszont lossan, de

ztosan eluntam magam a pélyén, |ega|abb|s én igy vagyok vele. (Az in-
fokert kdsznet a ,www.confhotel.hu"-nak.)

rajkrisz@freemai/. e

EA SPORTS

P52, XBOX, GC, PSP’
kivalo
kivalo
kivalé
Jjo
Jjo

14 datexos, anine 2.4
PS2 moriakartya 8mb (535KB)
aaibg lrangits (dual shoek)

1-4 Jatékos
RBOR b e 2:4

v mindségi, tartalmas, élethii és nyugtato
X eldbb vagy utobb egyhangiva valhat, nem lehet
szabadon setalni a palyaknn
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RISE OF APOCALYPSE

kintetel arra, hogy kiskoromban nem igen lehefett kapni X-Men kép-
T:egenyi igy csuk nehuny német nyelvi; peldunybun ésa Pokember
rajzfilmes ef la velik, mi e

Ha jol emlékszem, anndl a résznél, amikor Pcrkernek rokoncatlankodnak
a muldns génjei, és fovabbi 4 kart ,ndvesztett”. Teliesen letorgicba esve o
felelemtél, hogy révid |don belul egy drids kszornnre valhozk, Pro-

sszor Xnél, és az kereste a vafszi Parker
szerencsére at fudta cldnl kesobb hibés génjeit a gonosz ,,Keselyunek de
ahogy Csipi is leirta tavaly az X-Men Legends llnél, v||ag szuperhcsel

A toriénet szerint a vilagot egy hatalmas gonosz muténs, Apocalypse fe-
nyegei, igy a 0 és a rossz mutdnsok dsszefognak, hog Kszssen gyozzel(
le a gonoszt. Az X-Men rajongok szaméra falan ez |eK=.nlhe|| idén a |
nagyobb meglepetést. Apocalypse-t egy érillt istenséghez lehemne hasonli-
tani, aki 2300 évvel Krisztus elst szelﬁenen igy 6 volt az elss létez6 mu-
tans. Egészen napjainkig bu|kull az alkalomra vérva, hogy a Fildet a po-
B e e e e
calypse-t, minf fégonoszt a masodik részben.

Osszesen 16 karakter kozil valaszthatunk, melyek kzil 8-an az X-Me-
nek, 8-an pedig a Brotherhood tagjai. Az Gsszesen 5 nagy fejezetre Ougoh
ietékban 13bb, mint 100 fle elenfé |le| tallkozunk, jo sokilsebh boss har-
cot vivhatunk, és minden fejezet végen var minket e y-egy kokemény f6
boss. A fe;ezeieken beliil kb. 6-6 ab helyszml k:|a?un|< melyak tényleg
nagyon szép val k. A kildetések Girajéiszhatéok ogy a fitkos
cuccokért késobb visszajohessink Az RPG elemek gazaagabbui letek, @
specidlis képességeket pedig szabadabban tehefiik ki tefszés szerint a ki-
vant goml rc‘: valum\rsl mi do:ﬁheuuk el, hogy fejlédés soran melyik fu-

legyen a

mutdnsként szilettek, és ez yckrcn nem csak ku|on|eges
hanem kilsejikon is egyértelmiien megmutatkozik, aker etszik nekik, akar
nem. Az chg néhany éve bemutatott X-Men filmek igen nagy hatdssal vol-
tak ram, és igy valomennyire én is kozelebb keriltem a vﬁugu hoz, még
akkor is, ha fisztéban vagyok vele, hogy a filmben nyilvan volt egy par fer-
ditesa kepregenyekhez Eepesf. Arra azért nagy hangsolyt fektetett a film,
hogy bemutassa az emberek és a mutansok kozéti éles ellentétet, ponto-
mbgun hogy az emberek mennyire ki akariak rekeszteni ket a farsada-
lombal. Itt viszont hadd idézzek Csipitdl, mert ez nagyon fefszett ,...arra
fették fel az életiiket, hogy a velik szilletett képess Z ckel megvé /e/( azo-
kat az emberek, akik a]?Joz:k fajtéjukat, és akik a kiirtdsukra torekednek.”

Mindez persze csak azX prcfesszor olialma clan allo x- Menekre |gcz, a
gonosz mulansok Magneto-val az élen az

knek fekintik. Magneto | szembeni gyGlolete a gyer

kb vezahels i . ik ok st

Az Actvision avaly é XcMen Legendse egyérieien az uishb idk le-
gigényesebb X-Men jtéka volt, és rben ezis dllta legkozelebb a mutan-

ie lagéhoz. A |mekrendszen ket klasszikus j6tékstilus alapian hatéroztak

meg, az RPG, és a ,haladd verekedss” |utekoi< keverékekent, megfiiszerez-
ve egy-kétlogikai feludvunnyal Hu\ados verekedss, ugyanis Klasszikus izo-
merikus nézethd, kb. 45 fokos szoghdl irényithatuk karakfereinket, kzben
Eed\g valés idsben kaszaboliuk az ellenfeleket, és RPG, mert karakereink

lyamatosan fe\bdfek a harcok utén kaptunk experience ponnokoo ésvar
sarolhatunk is 0] cuccokat. Az X-Men Legends Il is az elsé rész alapja-
ira épit, tehat nyugodtan olvassatok csak el szépen Csipi 2 oldalas tesztiét is
(76. Konzol), ha pontosabb képet szeretnétek kapni a sorozairé. Idén mind-
Gssze néhany jdtszhatosagbeli problémat javitotiak ki (nekem szemely sze-
rint az idei minimap is soﬂ(cl\ hasznalhatobbnak tiinik), a jatekmenet kevés-
bé kelt linedris hatast az el6z5 részhez képest, és a 4-en jdiszhat6 koopera-
fivos sztori mod mar online is elérhets (kivéve GC-n).

MARTIN BELESZOL!

Tudja valaki, hogy az eddigi X-Men filmekben miért nem
szerepelt Gambit2 Alapfigura a kezdetek 6ta, tok laza, és
mégsem... Ja, a jatek? Azt mondjak az okosok 8 és 9 pont
. nem tudom, mint méar

kézbit ér, ami elég jonak szémi..
emlitetiem, nekem elegem van a kommersz képregényhé-
s6kbal.
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gy
A jaték kezdésekor lathato CG animécio, vagy ha tgy tefszik intro,
idén is legalabb olyan igényes és izgalmas, mintha egy filmbejatszast
néznénk. Sajnos a jdték grafikja azonban mar igen messze dll ettdl.
Ok oké, tudom, hogy sok mindenkinek ez jon be, és nem is akarok sem-
mi jonak az elrontdja lenni, de én egyszeréien nem tudok kibkilni az

ilyen izometrikus nézetbd! iranyithato mityir figurakkal, még ha most
valamivel jobban is be tudunk zoomolni. Persze o helyszinek és a kar-
akterek Iancvoun szebbek lettek tavaly ta, és a jatek még inkabb rafek-
fefi a hangsilyt a cell shaded jelleg(i meg|e|emlesre de ez a grafika in-
csuE sfilusos, és szép rajzos, de semmiképpen sem lenyiigszs.
Xbox-on egyébkeént kidolgozottabb hatdst kelt a jaték laivanya, de nem
kizért, hogy ez szimplan csak az élesebben, és élénkebb szinekkel meg-
|e!emcen karakterek miatt tinik igy. Volamivel kevesebbet s folt az X-es
a PS2-es verzicho képes!.
Ha tefszett az el6zs rész, ebben sem fogsz csalodni, hiszen a folytatas-
sal gyakorlafilag ugyanazt kapod, mint tavaly, csak mszhunobb szebb,
és hangulatosabb formaban, egy kerekebb sztorival.

Krisz
rajkrisz@freemail

H-MEN LEGENDS I1: RISE OF APOCALYPSE

ACTIVISION / RAVEN SOFTWARE
PS2EXE0X PSPHGT
grafika: 0
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

kivalo

1-4 Jatékos, online 2-4, dpl 11
memoriakartya 8mb (68KB)
analog iranyito (dual shock)

PS2

1-4 Jatékos
ubox live 2-4, dd 5.1, 16:9

HBORH

v jatszhatobb, szebb, és hangulatosabb lett
X ha tavaly sem tetszett, most sem fog

HBOH PS2

8 pont




Ladies and genflemen,
Resident Evil 4 lite version is coming!”

B T oo Gsipilioldbal megjalerminden
idek egyik legtabb vitat kivalts jatéktesztie az 576 Konzolban. Vol-

zett réla, rendre egymasnak feszilltek azok a szemé-
lyek, akik jobban szeretnek forumokon veszekedni
egymdssal, mint jétszani. Martinnal ezért tgy dontst-
Qriink, twgy a PS2-es verzio feszfie legyen egy kicsit

tak, akik védelmitkbe vették, masok nem tudték — vagy nem akartak
— megérteni azt, hogy amit olvasnak, az nem mas, mint egy szub-
iektiv vélemény, egy olyan jatékos fajdalomkialtasa, akinek higba
B e bl s jobhom ver alkcwes mageen ki
pes maradéktalanul 6rilni annak. Nem azért képtelen erre, mert ki-
égett, vagy mert 6l oda szereine szélni a Capcomnak, hanem azért,
mert szemében egy legendds sorozat megszint létezni, és efolott ér-
2ot frcalm elhemelyosiot aaon foreadalmi Giisok leénye,
melyekkel fél dranként falélkozhatunk a Resident Evil 4-ben. Min-
dezek ellenére véleményem szerint tokeletes cikket irt akkor Csipi, és
ami a legfontosabb vo{; benne, hogy végss kovetkeztetéseit 100%-
ig megindokolta, igy ha valaki vette a faradtsagot, hogy ne csak
az értékeld dobozt olvassa el, hanem magat az esszét
is, az ha nem is értett vele egyet, meg kellett, hogy értse azt, miért
kellett volna taléin egészen mas cimen kiadni a produk el

6. A program f8 Csipi rend-

kivili alaposséggal megirt ismertetdje feljes mérték-

n fartalmozza, igy aki még nem tudja kivilrsl,

hogy mire szamithat a Resident 4-ben, az kezdje az

ismerkedést az idén februari, dsszességében nyolc-

vanadik 576 Konzolban talélhaté négy oldalas iro-
mannyal.

Itt most nem jegyezzik meg Gjra, hogy nincsenek
zombik, hogy elraboltdk az elnck lanyat és hogy ré-
gi ismerssok koszonnek vissza — feltételezziik, hog
aﬁ &[:lvasE mgr[rendeLkezik ezelkkf az ismerf)e}%ke(
Ehelyett két dologra koncentralunk. Az egyik, hog
e s
véleménye a PS2 verziérel. Kb. &t érét tdlisttem az-
20l hogy az 576 hu hirarchivumdbdl kigyﬁi:sem oz

méllo maradt volna Gnmagahoz a Resident Evil, és egy Gj
torhetett volna be — zombik és ijesztgetés nélkil - a videojatekok ks-
26, Nem ez tortént, és sok érzékeny Gamecube tulaj, aki utols szal-
alkent tekintett a jatékra, o kivést sejfett a hattérben. Pe-
dig nem volt oft més, csak egy fanafikus szigora — hiszen a kszhie-
delemmel ellentétben az képes a leginkabb meglatni a hibat valaki-
n, aki a legkdzelebb 8l hozza, nem pedig az, oki szémara ér-
dektelen az emlitett targy vagy személy.

A fentieknél nagyobb vihart csak az egyértelmien Gamecube exklu-
zivnok tervezett RE4 PS2-es megjelenésének hire kavart . Hirtelenjé-
ben megjelentek mindké oldulﬁ az elfogult rajongok. A GC-s oldal
kicsit talén 1ol koran rohagte ki a varhaté grafikai mindséget, mig a
Ptk satamire b Eleielad s b vy ko T
az év végére vart jaték. A kialakult helyzetet mi sem jellemzi jobban,

mimhoiy a sorozat szilatyja, Shinji Mikami teliesen elfordult salé!
?yerms =

], ey e cbanle st kovsle By e vald

lelsséget o PS2-es portért (z igazsaghoz hozzatartozik, hogy ekkor
Mikami mér egészen massal foglalatoskodott, és volészir::”? szé-
gyellie magén,eEiszen korabban megeskiidatt arra, hogy GC exkluziv
marad ebben a generécioban a RE4). Ugy tinik tehat, hogy senki
nem bizott abban, hogy a Nintendo gépér%’:mnukhoz meélto konver-
T Sy b s it e i b
mint a készitsk folyamatos sirankozasa a fejlesztés kezdeti szakasza-
ban: 24 bites textirdk helyett 8 biteseket kell haszndlni, 10 ezerré| 3-
4 ezerre kell csokkenteni Leon modelliében a poligonok szamét és fo-
lyamatos lesz a szaggatas. Arrol mar ne is beszéljink, hogy fele

i idé alatt kell készen lenni vele, mint az eredetivel.
Gint, holgyra 2095-65 évet kere’belfogloliulaz év eleji és

, egy részik alcimkent vis-
sza is kdszon jelen cikkben — nem kell megijedni te-

G, ezek a varakozasok véltozasat, és nem a vége-
redményt mutatidk be (o hozzaszélasokban az élvez-
hetdség és olvashatésag miatt kijavitottam a helyesi-
e e A e e e
a méjusi ,Itézat ocsményul le lett butitval Fajj! In-
kbb hagyom!” fipust véleménykézlésidl oz egészen
friss, szeptember végi lelkendezésig (,Ha valaki an-
nakidején, mikor a PS2-es verziorél az elsé hirek
szérnyra keltek, azt mondja, hogy ez igy fog kinéz-
ni, én biztos pofén réhdgém, de ez valami eszmélet-
len.") mindennel talalkozhatunk.

A jatékosok véleménye fermészetesen nem magatol
véliozott meg ilyen révid ids alatt. A fejlesztok kezde-
fi sirnkozasa utan elkezdtek szallingozni a hirek
egyre tobb Gjdonsagrdl, és valahogy oz érkez képek
és videok is sokkal meggyszsbbek leftek, mint a kez-
detekkor. A cikk mésik targya az djdonsagok bemu-
tatasa, melyekbdl dgy tinik szépen lassan annyi gyd-
lik 8ssze, hogy a Gamecube verzié legvéresszéjibb
hivei széméra is - falan nagy duzzogva - kdtelezéve
vélik mejd oz, hogy végigszaladianck ezen  PS2
verzoon is.

Gorctcoan oy o enachl ez ol PS T
le hogy ennyire?”

A fenti molndct az E3 id‘eie dlatt hangzott el, oz elss
| o

F torténd I a program,
a vitak keresztiizében cllt. Ahd oj hir érke-

. A latottak igazolni lat-
szoftok azt, amivel a feflesztck fenyegettek: 526 nincs itt

Soiy
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playstation 2

poﬁolusrol nem kedveskednl ukamuk a Capcomnal a Sony
gépével Ik [ i roluk bar-
mi ron. A kémyezet elmosolt vo|9 az e||enfe|e|( kockasak, még falan
Leon volt az egyeflen, aki Ggy ahogy hasonltot eredef gnmagéra,

ogy egy sasszemi e'egedeﬂenk;ﬁg irta: ,Sorry, hogy feliilbirdllak

412 névre hallgato fegyverrel is, mely két kislonboz6 tamadasi méd-
el ok IS bt bole etk saat iver unkcioy
nalni, ennek eﬂensu'yozasakeni nem lesz konnyu megszereznink, és

csupdn human eE
szer( medh ok kiik is alkalmatlan az éltala kibo-

de ez tényleg borzalmas! Recés, textirck nullo, SZ/NTELEN sokkal te-

a szinviléga a Cube-os verzionak és az emberek is csunyal( Es
nem dllitott valotlansagot, a kepekrdl tenyleg ez koszont vissza. Aztén
nehuny nap molva jott oz e|so Irailer, uuguszrusbon a kovetkezs, és

csdott lézersugér.

A |egnagyob vérakozés a végigjatszés utan megnyilé Separate
Ways cim (j fejezeteket elzi meg, nem véletlendl. Itt o l(ur;ncuo
fe|e|zetben thaqu k meg, hogy mig Leon az elnck lanyénak kisza-

szépen lassan kezdett emberek véleménye. Egyre job-
ban Gsszedllt az ellenfelek mozgésa, egyre inkabb oszlott o kéd: a
Capcomndl csoda volt sziletsben, ugyanis hénaprdl henapra o|yc|n hi-
hetetlen mindségjavulast tartak o Varokozd jatékosok szemei elé, hogy
egyre kevesebben tamadték o konverzié miatt sket. Bér meggybzve ek-
kor még senki sem volt, egyre fobben lettek kivancsiak (,Igy tényleg
nem finik olyan nagynak a ku/onbseg “). A Capcom persze nem csu-
n grafikai tuninggal prébélia meggyézni a célkszonséget, iddkoz-
Ben ekezaek sctlingozn o Kbrbosd exrokel szdo hiek. Lo
tunk a képeken egy Gj fegyvert, valamint Ashley és Leon elsére inkabb
mékas, mintsem praklikus 0j ruhdit: elbbi egy hatalmas, telies harci
vért lett, melyben a kicsi lanyka feljesen e\meﬁz mig utdbbi Masszikus
'20-as évekbeli amerikai gengszter-zako, sfilusos, bar sok koze termé-

ért és sajat életéért kizdstt, mit csindlt Ada. Igen, 6 lesz eb-
ben a kiildetésben a fészerepls, és kedveskedve a kordbbi epizédok
rajongéinak, vlsszanyuhak egy kicsit a masodik részhez, hiszen az
oftani forténetéhez hason l6an Ada és Lecn szton‘o itt is kiegésziti
egymdst. S | nem csak a lany fel nézhefiink be-
le — ezzel Gj szemszogbdl is megismerve a sztorit -, hanem a sz6
szoros érfelmében 6sszedll a kép. Emlékszink arra a [e|enerre ahol
elssként szorult a hurok Leon kdril a fétérén, és csak a falusiakat hi-
v6 harang mentete meg 62 Na mit gondohok ki hozta meg azt?
Igen, Ada volt az, és nem ez volt az utolsé alkalom, kettejik
e it gy Ghosul, e kom‘;?yycn vtk

@szittk a Separate Ways+t, még ve![esen 0j hel meg-

TES Z T

réien is élvezetes foellenfelekid| kezdve a sokkal dinamikusabb akeié-

jelenetekig. Emellen s||smerem hogy ez a Resident mér nem az, ami
orchban ol de b oorkitoca ) M et BN
munkéba jérom, az sem féina (persze a BKV nevij valésag mér an-
ndl inkabb...). Emellett nekem nagyon sokat jelentenek a hetvenes-
nyolcvanas evekben keszilt Klasszikus horrorfilmek, melyekbol aRE4
énetileg és hangulatilag egyarant, igy a valtést
legalabb annyira fejlédeskent éltem meg, mint amennyire @ régi Re-
et scroey hekdokin, Eipedeieim el bbbl
is vannak. Bevallom, a kezdetben én is kicsit kételkedtem a konverzio
szikségességében, egy idd utin azonban elkezdett mulattatni a jaté-
kosok marakodasa. Lam, a végeredmény magaért beszél, lathato,
hogy i6 kezekben a PS2 is csodékra képes. Kaptunk egy majdnem
100%-0s portot, amiben elsére senki nem hitt, mégis meg tudtak va-
lositani az elképzeléseket, és még ra is tettek egy lapattal — ami ext-
rét kaptunk, az joval tsbb anndl, amit tiratokndl rendre hozzétesz-
neka Eeszno k. Egyértelmien jar fehdta pluszpont azért, mert ezt igy,
ilyen formaban meg tudtak valésitani a Sony gépén. Az ezerszer el-
etepa i Kizhely mell |6 Koraol ot ot et vl
Iovubhl érdekes kerdéseket is felverc Resldent Evil 4. A jelenlegi kon-

6 sokak dltal | k tarfott gépén idén fobbek

ismerkedhetiink, Ada ugyums kirandulast tesz egy csuiuhu\on is,

szefesen ennek sincs a Resident Evil v||ugchoz s elkezdtek szallings
ni a hirek Ada 6 kildetéseirs], melyek vé
és korantsem csak fél oranyi, minijatek mi

mellyel nem taldlkozt ? Minden szempontbdl kivalo kie-
gészités az alopjtékhoz, nem is lehet egy lapon emlllenl azokkal a
inijtékokkal, melyek killonbszs programokban végigjétszas utan

kazott megf]elenl a Metal Gear Son 3, a God of War és a RE4 - ki-

vétel nélkil Ean minségben prezemolvu amit még két éve sem tud-
tunk volna ell épzelni. Ezek utan biztos, hogy szikségiink van a k-
vetkez6 iora ilyen hamar? A kérdés persze kaltéi, természe-

Kezdtek az ellendllas utolso bastyai is ledslni... Utdlag szemlélve nem
e o o Ve an DLk ekl i vegss prodil
tum mindségével kapcsolatban, vagy amit lattunk, az minden idsk
legprofbban felépet kampanyonuE ol csupiin  észe. A vigered
mény szempontjabol minds legy, melyhez nem is kellett megvarni ezt a
cikket: Wilson kikotyogta mar molt Konupbun Jol tette.

Az 1:1-es konverzishoz még egyetlen mas produkcié
sem dllt ilyen kozel”

Ez az idézet tehat kukukquus ugyanis kollegamtel szarmazik. Elelt
egy hénap, az elézetes verzi6 utan befutott a szerkesztségbe a vég-
legeshez még kbzelebb dll6, immar tesztelhets véltozat is. Az Bssz-
kép valoban lenytigszs, de oszlassunk azért el

felreértest. Az utolsé idsszakban nehunyan
ke o b e
afenti szavakat G Ggy értelmezni, hogy a PS2 ver-
2i6 ugyanazt nyvjfia grofikailag, mint elédje.
Aki ebE:n reménykedett, azt ezifon szeretném
lehiteni. Habér o szerkesztségben egymds
mellé tettik két TV-n a kiilonbsz6 RE4-eket, és
nem taldltunk jelentss killnbséget, a kescbbiek-
ben néhannyal talélkozhatunk. Grafika feriile-
tén az ellenz/elek kidolgozotisaga és néha szd-
mosséga esett ldozatul a konverzionak a Cup
com miitdjében, és a textirdk picit homélyosab-
bak lettek. Nagyjabol ennyi a kulonbsei amivel i
|
|

?»-5

kevesebb lett a jték. Ha valaki kevésbé kritikusan
il neki, és nem oz a célja, hogy mindenben megfo-
ldlia a 'hibat, az okkor sem fogja észrevenni ezeket,
ha nugymwal keresl Ennek egy okavan - a dlﬂerem
caal é sem zavard, a
s a fizika pl. teliesen véliozaflon moradk.
Tolin o sam kel mom, onelkd i nyibevel o Resilent 4.0 Sory
gépén is az egyik ]egszebb jatek, ami valaha megielent. Belassula-
sok nincsenek, stabilan tartja a 30 fps-t, egyetlen hllbqukenr talén a
klcsﬂ lasst fordulds réhaté csak fel, mely a csata hevében néha vég-
zetes lehet. Errél mar a molt havi elgzetesben is olvashattunk, és
nagyjabél az egyetlen olyan negativum, amit véleményem szerint a
megielenésig még mindenképpen ki kéne javitani. Mivel a DVD ka-
pacitésa nagyobb, mint két GC lemezé, igy kicsit reménykedhelﬁjnk
abban, hogy oz divezets jelenetek és a hangok is jobb téméritési ré-
taval keriinek fel a korongra, azonban ezeket valtozatlanul hagy-
tak. Kar érte, bar a PS2-n ritkanak szamito 480-as progresive
scan (természefesen nem maradhatott ki a 16:9-es képarény 4
sem) és a Dolby Pro Logic Il témogatas igy is elsérangd audio- ;
{

vizudlis szérakoztatdst garantal.

A grafika tehat kézel valtozatlan, nézzitk meg azonban azt,
hogy miért ragadiatta egy kezdetben szkeptikus jétekos  kéve-
kez kijelentésre magat: ,No, kardcsonyra ezt (is) kérem! Hihe-
feflen, hogy mennyi extra lesz benne a GC verzidhoz képest, na-
gyon dicséretes a Capcomfdl!”.

Az 0] kosztimaket, melybd| jut Adanak, Leonnak és Ashley-
nek, mar képeken is lathatiuk, azonban ezek a jatékmenetre is
hatdssal lesznek. Ashley ugyanis nem csak azért viseli a hatal-
mas vérfet, ho
sokka| nehezebben fudjak megmqudm 8t oz ellenfelek, raadasul

Jetisége is n6 ennek segilségével. Gazdagabbak lehefiink a PRL

S—
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MARTIN BELESZOL!

\’e(];u, kész, pont igy képzeltem el. Ezt szerettem volna olvas-
i, ilyen formaban. Nagy vagy barétom!

aranyosnak tinjon benne, hanem azért is, hog{ \

nyilnak meg, és iz perc utan unalmassé vélnak.
,Ht lehet, hogy mégis meg kell vennem ezt a jdtékot2”

De meg ém! Aki ezt teszi, az PS2-n is gazdagabb lehet az év egyik
Ieg|obb jatekaval. Ahany teszteld, annyi nézdpont, én igyekeztem
mas szempontok alapjan értékelni a Resi 4-et, mint Csipi. Egyaltalan
nem bizlos, hogy barmelyikiink véleménye ,igazabb”  mésikéndl,
mindenki déntse el sajt maga, hogy a Capcom dltal bevélalt 6j uta-
kon is el kivanja-e kisérni a sorozatot (bar az stsdik részben vissza-
térnek a zombik, ami Srémteli, remélhetsleg az Gj filmes frendekkel el-
lentétben nem fognak szaladni). Az én kilenc pontom egészen més té-
nyezék alapjan llt Gssze. Egyrészt figyelembe vettem azt az e|menyt,
amit nydjtott a program. Re&rmok sorozatéra gondolok itt, az Gjsze-
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fesen kell @ nexigen, azonban minden jel arra uial, hogy okr még
évekig oriasi |eherosegek re||enek ma|d a jelenlegi qenerac\cban ha
valodi szakértsk ba z Gj jatékol ACap-
com most éridsi dolgot vitt veghez legyiink hélasak nekik. Agér, mert
alkotiok Gamecube-ra egy nagyszerd jatékot, és azert, mert ezt mél-
16 formaban elhozték PS2-re is.

Veiu
vega576@freemail.hu
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CAPCOM
MAS VERZIO: GC
grafika: kivalo
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: jo
LELTTERS kivale
1 Jatékos

memariakartya 8mb (125KB), dpl 11
analog iranyito (dual shock)

v tikeletes konve sdt, még annal is tobb
X képtelenség objel B
az érzelmek kizarasaval értékelni

9 pont




2003-ban LeBron James fosszeg

a Nikekal, mindezt frissen éreiségizett kozépiskolasként, még mi-
elétt akar egy métert is pattogtatott volna az NBA-ben. Vajon miért érte meg
a Nike-nak ennyit kockaztatni egy leendd jatékosért? Tenyleg ennyit éme egy
Kossrlabdiz5, mikézben naponta szembesilink vele, hogy @ vilsg més ré-
szein mekkora szikség lenne ennek akar csak a foredékére (még magaban
az USA-ban is)2 Hogy ezt megértsitk, nem drt ha fisztzunk egy-két dolgot:
az NBA napjaink legsikeresebb sportvallalkozésa. Vallalkozés, vagyis iizlet.
Tudjck ezt a jatékosok is, okik ezért mihamarabb megprobélnak minél tobb
pénzt Ssszegyditeni, hogy életik hatralevs feleben mar csak azzal legyen
gondjuk, hogyan veriék el azt, hiszen egy éflagos profi karrier alig 4 év. Iit
vannak a legmagasabb dtlagfizetések az egész vilagon. Es a vilagnak tgy
latszik megér ennyi pénzt, hogy mindségi szérakoztatast kapjon cserébe,
masként hogyan is lenne lehetséges az, hogy feldiink 212 orszagaban kéz-
vetitk a liga torténéseif? Hazank, mimd\lu\r’imn, ezalolis kivéleﬁ Mi sajnos
nem lthatjuk, miért kap LeBron Jomes ekkora sszeget, ki ezzel 20 éves ko-
réra bekerilt a vilag 10 legjobban keress sportolja kozé.

Na, de ha mér nem élvezhefjik o meccseket, mi hozai szurkolok, mégis kell
volomi, amivel atélhefjik oz eseményeket...Lehet hogy az EA Spoﬂs—n? iser
re gondoliok?

Igen, mint azt lathatiuk, minden évben gondolnak rank. A jatékrol mér
az El6ételben is o|vusLuﬂmok egy gyors értékelést Wilsontel, ami bizony
sok igazsagot tartalmazott. Egy valamit ugyanis leszsgezhetiink: a game
tényleg sokkal arkadosabb lett, kevésbé szimulacioszerd, és fokent a lat-
vényos megolddsokra gyir ré. A grafika is szinesebb, volamint a jaték
sok is nagyobbak... amiket Wilson is kiemelt, meglehetdsen negativ elg-
jellel. Na de

MARTIN BELESZ!

Engem leginkabb az érdekel, hogy ha Tom Cruise 20 mil-
lis olléneiup egy (igen sz'r) filmért, és az NBA jatékosok
is dollarmilliokat inkasszélnak a semmiért, akkor Amerika
miért Europatdl kér takarot meg miegymast a hurrikéan éldo-
zatinak? Miért nem a zsilliardos szinészek és a frilliardos
sportolok segitik a szerencsétlen honfitarsaikat?
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Hat nem éppen ez a lényeg? Aki egy ilyen jatékkal leil jétszani, nagy ré-
szitk pont az ilyen kézonségesalogato efmek miatt teszi, ezekre kivancsi.
Ugyanakkor hardcore-faneknek sincs igazén okuk fanyalogni Ggy érzem.
Lehet jcratni a labdat, kilsnbszs taktikakat alkalmazni mint eddig, és lehet
zstkolni, chogy eddig is. Csakhogy ez utébbit létvényosabban és egysze-
riibben tehetjik meg. Egy labdaszerzés, egy gyorsindités, és mar d:giuk is
lBre alobdet egy alleyoopra (R2). ) Telén 6pp o EA sciét, NBA Steet szé-
rigianak sikere van a dolog mégsi2

Es itt jonnek be oz f:i\'td:ci a képbe. Ahogy annak mér az introban is fo-
néi lehefiink, a legnagyobb sztéroknak Eiﬂ'o'nbges képességei vannak.
Piins e Y Mk ook b oo, et o e
i a triplakat, van aki blokkolni tud, van aki nagyokat tép, és ezekre jatek
L&zbsn kiilnbozs kombinéciok jelennek meg. Ezek az L1 + kilonbszs
gombok egyszerre benycmésﬁvnf torténnek, melyeket a jaték o megfelels
szituécioban ki is frja nekiink. Egy léivanyos akeié utén pedig a visszajat-
sz6st is e|6hozhu|iul<v A fémenibe kikeriirl Roster Update menijponton be-
il talaljuk a Freestyle Superstar Type-ot, és itt van Fe\somlvu kinek milyen
speckdi vannak. Van playmaker, inside scorer, inside stopper...sokféle.
Ugy latszik oz EA vu|cm\'lépp megprobalia egységesiteni o j6téka stlu-
sat, legyen oz SSX, Burnout, vagy épp oz NBA Street, de ez a jellegzetes
elnevezések mogstt lopuld kombézos rendszer minden jatskukban ?&ze—
repet jdtszik.

Jaigen, a Roster Update... Ezen belil akar sajét jatékost is tudunk készite-
ni, uEinek azidn érakon 6t dllitgathatiuk a szajat és a szemsldokst, hogy
igozi ferfit faragjunk beldle. Megbizonyosodhatunk arrdl is, hogy a fekak-
nak milyen hilyén il a honfoy kiébu\usz. )

A megszokott menhpcntokré? hadd ne irjak, természetesen idén is mene-
dzselhefjik a sajét csapatunkat, részt vehetiink oz allstar-galan, kilon pla-

offot is jatszhatunk. A csopatmenedzselds rész annyi éjdonsagot minden-
Képp tartogat, hogy ezittal mar az elején Gssze kell szedniink az edzéi sta-
bot. Egyes hangzatos cimek meg mint pl. a Freestyle Challenge, semmi ki-
8ndset nem takarak, csak annyit, hogy kihivhatunk barkit egy zsakolover-
senyre vagy pontdobé-parbaira. Sokaig elleszel vele? A {dbé{médok min-

lenesefre megvannak hozzd..

A jéték amigy abszolit a hiiségre torekszk
kapcsolatban. A 66 évi allstar helyszinét nem is tudjuk valtoziatni (Hous-
fon), és ahogy észrevettem a nevezdket sem. Természefesen a 3-pontos do-
béverseny és a zstkoldbajnokség benne van. Nagyon részletesen és profin
ki van dolgozva  zstkolds rész, minden umbbu% kilonbszs figurat muta-
tunk be, egy lab, ket lab, 180°, tépések kb?bnbézé fojtai. A gép még futball-
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mozdulatokat is csindl ankra pattintast, széval elég sokféle varidcié van,
amikre ti majd csak réjotiok hogyan kell. It emliteném meg hogy a jétéko-
sok viselkedése végre kezd egész élethi lenni.

A grafika mint emlitetiem szinesebb left, nem annyira valésaght, ezzel
egyutt nincs szémottevd kilonbség oz eléz6 évi és oz idei kiadas eéziiﬂ. Hat
igen, az EA Sports jtékait nem a grafikai innovacié miatt vesszisk meg min-

e évben. ) Megjegyzem, hogy az lfolom teszlelt korai verzisban még
nem kaptak helyet az akfudlis éfigazolasok, de ez a végleges verzisban mér
100 %, hogy potolva lesz. Tovﬂb?:i negativum, hogy idén a jdték nem tamo-
gafia a mufiapet.

A tracklista a megszokot sfilusi hiphop, és nagyon i6 zenék keriiltek bele
idén is, ezzel nincs baj. A kommentdtorok a megszokottak, ugyanazok ksz-
vetitik a meccseket, mint eddig is, elég jol kovetik az eseményeket és véle-
ménytis fiiznek a torténtekhez. Most af {(or megéri vagy sem?

Ha Pkc-set lennénk, az ESPl‘\l hijén nem ‘ennehvilu. De szerencsére ner;\ va-

ink azok, igy azt tanacsolom varj még egy hénapot az ESPN megjelené-

SQ;‘; merta |agvz;lyi példaazt mulaﬂ:lj, ebislgz |émébpgl tobbet s ki !efén hoz-
ni. Ezt a cikket 90 %-ban Gabor (bixbite) baratomnak készénhetem.

Krisz és Gabor (bixbite)

rajkrisz@freemail hu
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EYE

Akamera. Azoz a Szem. lsmét mocorog és pajkosan kacsint. Vidaman ra-

jyog, mint mindig. Megint jtékra hiv. Nyilt, észinte pillantasa énfeled: ki-

apcsolodast, ész nélkili Gromot igér. Tekintetében mégis értelem csillog,

okosabb, mint valaha. Minden mozdulatot feszillten figyel és pontosan dgy
recgl,ahogy kel Misgnevetel Do més ekiniolbe i angyol et o b
csike: igazi trsaség lény lett. Amolyan kbzponti figura, aki mar nem éri be
egy szdl pajtassal. (Kerek e vilagon csupén egyvzﬁukive\ nem jon ki o], a
Kontrollerrel.) A szem a lélek Nifre, szokiak mondani, s a mondas ezittal
igaz. A Szem a jdtékosok gyermeki lelkeét tikrozi vissza. Egyenesen a kép-
emyGre.

Alljunk csak meg egy széra, elképzelhets, hogy Te mér korabbrél ismered
az EyeToyf? Es siman hagynad, hogy tépjem szét a szamat? Na, ne fébla-
bolj it nekem barétom, ugorj gyorsan a Play cimi bekezdéshez és mivtan
véqbezfél vele csapd a hénod alé az Gjségot és zizz egyenesen a legkoze-
lebbi konzolboltba be! De mint a villam! Tok mindegy hol vagy, mit csindlsz,
mit ferveztél, jelen helyzetben kéké%elenﬁl ez a legjobb, amit tehefsz, és ez
holtbiztos. Nincs nyuéés, nines kifogds, gyerink jatszani!

Igy, most i6. Remélem itt csak azok maradtak, akik még nem faldlkoztok
az EyeToy-jal. Helyezkedjetek kényelembe, egy kicsit elbeszslgetek veletek,
ont ok 5 o bl il

TOY
A ]éiék'.'eEfy ii:iny kamert képzelj el, ami csoddlatos lehetdségeket nyit
meg eléfted a konzolozds terén, bizonyos jatékokat ugyanis pusztn a le-
vegabe rajzolt mozdulatok segi!sé%ével iranyithatsz. Nincs kontroller, a
képernydn tobbnyire a fitkorképed latod és pusztn tgy nyomogatsz vir-

MARTIN BELESZOL!

Amikor rénézek oz EyeToy-ra, mostandban a Nintendo Revolution
léseezer-

tudlis gombokat, hogy elhtzod felettik a kezed. Jaték gyandnt mindenfé-
le mulatségos felodatot végzel, dilizel. Totalis moka. Tapasztalatbél mon-
dom az EyeToy az emberi populéci¢ legvéltozatosabb egyedeit birja ra,
hogy 6ndn mivoltard| megfeledkezve gyermekké lényegilve gondtalan gi-
eréonv fszan kexdick. A Top elcrget kit 2 aogyor ikt &
Euk:lt &s dreget egyarant, begerjeszt heferdt és homét, pécést és boxost,
rabul ejt debilt és f:n sz, kripfio és atlétat, torpét és langalétat, széjon
csokol székét, barndt, fehéret, feketét, tarkat és hosszan-hosszan sorolhat-
ném, hogy még ki a nyavalydt. Nem viccelek, sojét szememmel o,
chogy m?ek és kerekes szekesek is kiprobaliak és utana tekertek ok is
enesen a boltbal (Tényleg nem vicc!) Nagyon szivemre venném, ha va-
lakit megbantotiak volna e;i a szavak, hiszen csok elragadott héwel ép-
pen azt szereftem volna vildgga kiirtolni, hogy az EYETOY MINDENKI-
NEK SZOL! Megkilonbaztetés nélkil.

Az éremnek van egy méisik oldola is, mégpedi hogy az ET immér két és
fel éves és mostanra megszaporodtak az olyan krifikus hangok, miszerint
ideje volna mér vu]amiﬁcmclyabb" kamerds jtékot piacra dobni, a bo-

ckods kora lert, Ebben van is valami, hiszen a éték sokak igényét k-
elégit, csak éppenséggel a megszéllott jatékosst nem. Vagyis az egyszerd,
gyorsan megunhatd minijéték-kollekciok nem garantélnak igezi szavatossé-
got. Azt kell mondjam, a fanyalgoknak igaza van, az EyeToy kindlafdt jog-

jl lehet krifizalni. Az EyeToy: P?uy-? viszont pont nem, mert 6 bohéckodas-

in nem ismeri a réfét.

PLAY

Az els6 ET jaték a Play volt, ami elragadtatast és lelkesedést véliva ki a

ublikumbol, viharos sikerrel spért végig a konzoltdrsadalmon. Nem so-
Eu) tolzok, ha azt mondom, hogy oz :ﬁmh’:s negyedora (na i, legyen fél
nap) alatt megunhat6 volt, a himév mégsem csfiy 15 percesnek bizonyult
BG egy évre r j6tt a Play2, amely minden fekintetben felilmdlta az elédat,
hﬂ:?musubb, Bvle!esegl jatékok, szebb-jobb kivitelezés és kezdefleges
multi méd hivia fel magéra a figyelmet. Ujabb év telt el és megérkezeft a

zlom, hogy a kameran tovabb finomitottak s remekil ér-

Jforradalmi® irényitoja jut eszembe. ,Késépzeld el, céec Play3, lgssuk.

A el oy A iderl
egy 6666066 n kastélyban!”. Annyira baromira érdekes és iz-

galmas. Mindjért eléjulok. Forradalom. Uj . Joi lstenem. Egy Kill

zone 2-t kémek, meg egy Halo 3-at.
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zékeli az erdt, az iranyzékot és j6l banik a finom mozdulatokkal is. Ennek
meihldéen a miniiéirérﬁkbcn alalaban haromféle jellegt jatskkal talalko-
zunk: reflexet, gyorsasagot és igyességet igénylsvel.

Természefesen most is vélaszthatjuk a Single médot csak épp nem érde-
mes. (Eredefi ferveim szerint kedvcsinalﬁnol? mindegyik miniﬁez frtam vol-
na kilsn-kilon is par sort, de latom mér, hogy megint kevés lesz a hely.)

Ugy foglalhatném 6ssze, hogy a Play2-hz képest nincs semmilyen elsre-
lépés, ami figyelembe véve oz eltelt egy évet tulajdonképpen visszalépés.
jatek-szo: k nagyon hasonlé szinvonaliak a tavalyiakhoz, Gjon-
coLnuk mindenképpen gazdag éromforras, a régiek viszont enyhén elhoz-
28k a széjukat. Szemben a megszokott 12-vel, ezfttal minddssze 9 db ot-
tizperces é|ményaduq vér, Ggy mint ropi (4), bow|in§; (3), jenkifoci (5), dj-
sked]és (2), k dés (5 karozas (4), fodraszkodas (2), kiké

X , kikep-
816 (4), szellemirtas (3). (Zérojelben jegyzem meg, hogy zéréjel-
ben az osztalyzataim vannak.) A Play3-ban is megleljik a ?’?g’yroomo!,
ami nem j6ték-, hanem egyfajta mokatdr, benne példéul a ,Face Mixer”,
ahol két ember arcét olvasztia 8ssze a kamera, émbétor igen silanyul. En
konkrétan a jatékszobara negyedérat szantam rd, de mar a 23. mésod-
percben meguntam. Tébb szét nem is pocsékolok ezekre a félig-meddig
snassz élvezetekre, a lényeg, a cyberaction megahero, a zsenidlis
Multi méd!

Mitd| zsenidlis? Elsésorban attél, hogy a tévével szembedllhatunk és egy-
massal szembeszéllhatunk - akér egyszerre négyen is! Masodsor-
ban attél, hogy kifejezetten erre a célra kifundalt versenyjétékokat pakol-
tok a jatekba, melyeket massziv humorral ivoztek. Kezdesnek itt vannak
mindjart azok a kis tévéemberkek, akik a jatekosokat jelképezik és akik-
nek az arca helyére a sajatunk keril. Olyanok mint a felefubbies, csak épp
izléses kivitelben. Halaliak! A jatekokban néha sket iranyitiuk, néha én-
magunkat és az a jellemz, hogy itt nem legyakni, kifilézni és megalazni
kell egymést, mint altalaban, hanem ugyanoly. Glen nevet az is, oki
éppen nem nyert. Csiics, hogy a jétékok végé Sdeseinkrd| a kame-
ro il vElelnszerGen késeiot fotsko ekl meg: Tenyleg veces
én mér nagyon-nagyon régen voltam ennyire felszabadult videojatszés
kézben! Szinte Gjra gyersznek éreztem magam és noha a jték erdteljes
hibdia tovabbra is a révid szavatossdg, oz onfeledt jatékélményért crokre
hélés leszek o London Studio-nak. Egyébként szavatosséig nyGithals, mi-
nél tobb haverod van, illetve minél t5bb hazibulit szervezel, annal hossz-
abb ideig fort.

Iit az id6, hogy konkretizaljam is kissé  tobbjdtekos részleget. Az ebben
tolélhots minik igenvigen eqyszerdiek, de legalébb annyira nagyszergek i.
A Tournamentben 30 darab paros jaték talalhats, melyek a Single-bsl ata-
lakitott térsas élvezetek. A Quick Match-ben egyetlen dlialunk kivalasztott
kupaert léphetiink az elképzelt szoritoba, itt tesztelhefiik egyenként vala-
mennyi iétékocske, Az igazi nagygyd, a lang érizgje azonban a Pary,
melynek jatszasa 4 f6 részére ajénlott igazan. Harom alpont véloszthato. El-
Gszor is aflefizalhatunk 6 versenyszdmban oz Gsszesitett aranyért. Mar ez
se semmi, de a lényeg, a poénok igozi tarhéza, mi tobb dihangsje a ,Kitty
Loves Me" és o ,Monkey Rompage” nevezetl geqparédé, chol 9-9 minimi-
niben hilylhefink, s oz e|6bEiuben egy cicat k:l? magunkhoz édesgefni oz
egyenként nyert halacskak segiisé?ével, a mésodikban dihngs majmok
szerepében (ell toronyhézakat a folddel egyenlévé tenniink, melyhez hatha-
16 tamogatdst bandnok bezsebelésével szerezhetiink. Nagy gondban va-

ok, mert enné| t3bbet most nem drulhatok el, hiszen uzzaliéligmeddig
iherélném a jatékot. Ezt mindenképpen laini kelll

(Na, egyet azért mégis: vegyik az dltolam egyszerfien csak ,Indiana Jo-
nes és a nagy kdgoly6”-nak elnevezett versenyszémot, ahol négyen roha-
nunk &rilt karlengetéssel hadondszva az életiinkért - kozben egymést is
akadalyozzuk a tévé eléit [okdosGdve - és egy percig sem vitds, hogy csak
az egyikiink maradhat meg. Most mér tényleg i:feiezem, a Oébbi??(yépzel-
ié’eﬁozzé! Megy? Nem megy? Nyomés a boltbat)

samator
samu@punkass.com
www.eyefoy.com

a ie
h kivalo
io
kivalé
kivale
1-4 Jatékos, eyetoy
memoériakartya 8mb (558KB)
analég iranyite (dual shock)

v multigrom
X egyediil nem megy... az ember jatszani
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2, hogy a nyelvhasznalat képessége nemcsak,
Nogy elkiloniti az emberi fajt més élélényeks],

le szorosan hozzd is tartozik oz emberi lét é-
nyegéhez, ma mér fudomanyos kozhelynek szamit. Ar-
e e Ll e R
tedria szilefett, Kogy hogyan s mi okbl / célbol alokult
ki ezen képességink (llyen példaul o beszédes, de ke-
s6bb korbershogott ,vau-vau-elmélet” - el tu ép-
zelni mit takarhat?), viszont arrel a j6 tudosok keveset
vitaznak, hogy az éneklés maga miként s foleg miért
kerilt az emberi foj birtokaba. Pedig oda keriltl - kidl-
fom nevelve és orditom zokogva egyszerre. Hogy eb-
ben mi a csodalatos, azt nem kell részletezni, de hogy
mi benne a tragikum...2

Egyrészt a jGniusi szémban mér alaposan kiveséz-
tem, hogy az emberek mi beteg modokon képesek dal-
ra fakv:gni, masrészt arrdl még nem ejtettem szot, hogy
mi az a rejtélyes belss késztefésti anyag, mely olykor
ellentmondast nem tirve vélogatas nélkiili hangok for-
majaban tor el6 belslink. Fogos kérdés: miért akar oz
is okvetlenil énekelni, aki nem tud? Tény, hogy egye-
sek akar sajdt, akar masok élete aran is biinbocsanat
nélkil rakezdenek - lasd Megasztar-valogatas, de leg-
tobbiink a mindennapi életbdl is rendelkezik tapaszta-
latokkal. Bizony, sok szerencséflennek valédi tsmeg-
pusziité fegyver van a forkaban és nem is fél hasznal-
ni. Nekem konkrétan @ magyar zenetévét hallgatva a
kontrollélhatatlanul fel 6 sere-folyamatok

g g
mér szémos kellemetlen helyzetet teremtettek ~ foként
vendégségben kinos -, de ennek részletezésétd kozki-
Vi Sk Unpesakdor, e o Eecit Al
mokban élnék, mar kanysrtelenil gazdag ember lehet-
nék annak a szémtalan megnyert pemek ksszonhets-
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en, melyet eléadok és kiadok nyokba akasztottom
volna, ugyanis megcdfolhatatlon Gsszefiigges mutatha-
16 ki hajszdlaim fogyatkozasa valamint réncaim sza-

rodasa, illetve bizonyos ,eléadémivészek” tevé-
Eeonysége kozott. Nos, amennyiben dflefet adiam volna
a gyors meggazdagodashoz és mar rohanndl is lélek-
RIS i
hogy folosleges, az ctlet ugyanis az enyém, azaz szel-
Jemi termék és mint lyen, szerz8i jogveédelem olé esik.
(Zart boritékban kozjegyzénél letétbe is helyeztem,
ahogy kell) Tehét, ha valaki hasonlé pert kezdemé-
nyez, azt csakis irasos engedélyemmel teheti, illetsleg
ha ezt mellézi, akkor olyan durva kértéritést és jogdi-
jat fizet nekem, hogy azt is megbdnja, hogy megszii-
leteft. Sz6ban viszont megegyei?\eﬁjnl(, azaz ha elvég-
zed helyettem a piszkos munkat, akkor osztozhatunk,
mcndiu( 99:1 ardnyban.

Naht, hirtelen itt az oldal vége és még egy arva sort
sem irtam a jatékrol? J6 megfigyeld vagy, de ezt most
szandékosan csindltam. Ugyanis ezittol is Minden
Ponfosan Deté Ugyan-Az, mint kordbben, és &n ezt
a megoldast egydltaldn nem becsiilom. Am hogy sz6
ne érje a héz elejét, a jatekrol a tesztet mégis meg-
irom. Ime.

A SingStar negyedik epizédja mindenben kivetve el6-
deit harminc darab angol nyelvi sldger karaoke-élmé
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em mondom, meglehetdsen sok min-

dent mijveltem ebben a hénapban tesz-

telés jeligére: a szokasos véres terroris-
12 SR ALl

nyét kindla kizdrélag PS2-n két mikrofonnal és EyeToy-
kompatibilitdssal talalva hézibulikra vonatkozéan kite-
lez erejii érvénnyel, azzal a kitétellel, hogy a korong
személyes ériékét csakis a dalok Gsszetétele hatdrozza
meg, melyek megitélése igencsak szubjektiv (ezdttal
'80-as évek) és ez a www.singstargame.com oldalon
meghekinhets. Sok a dum, teszt vge. (Ha Mariin ki
akarna cseszni velem, akkor a kovetkezs SingStar tesz-
tet nyolc oldalasra kérné majd. H bekezdés mi-
16l sz6Ina, az oké, de hogy a maﬂéeiyé?egész kilenc-
tized oldalt mivel télteném meg, az remélem sosem fog
kideriini.)

samatdr
kass.com

fa e
kiviil nemcsak, hogy égen-féldsn ralliztam (Ez
a teszt csak j6vé hénapban, sorry.
Martin), de 6sszeszoritott foggal énekeltem és
kérlelhetetlen hidegvérrel djtojoztam is, azon-
an Ggy létszik mindez nem volt elég. Az ese-
mények - és a fészerkeszt8i szeszdly - vératlon
csapongasa Gjabb, minden eddiginél nagyobb
és veszedelmesebb kihivas elé dllitott. Tanc! Ez
pedig j6cskan prébara fette a tiirsképessége-
met, de még inkabb azoket, akik végzetikre
megpillantotiak eme tevékenység végzése koz-
ben. O, azok a boldogtalanok!

Figye|e|m‘re mélto, hogy eddigi személyes

www.singstargame.com

SCEE LONDON STUDIO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

r szinte kizarélag a pogézés fo-
galomksrében meriltek ki. Tudom, ﬁennem van
a hiba, de ne sajndlj, mert azt nem birom!
Mondték mér nekem sokszor hogy tangs, de
arrél mindig filmek ugrottak be, mondtak hogy
szamba, s gruz“ focistak jelentek meg eléttem,
mondték hogy cha-cha-cha, ekkor egy igényte-
len pesti szérakozohelyet lattam, “emlitették
hogy rumba, amirs| az jutott eszembe, hogy mit
is foltsek a poharumba, s8t, mondtak azt is,
hogy kén-kan, de arrél khm.... nos, arrél megint
:33( valami egészen masra asszocidltam.

Sohasem voltam a tancjétékok elvakult hive,
bevallom, értelmét sem ltiam a dolognak egé-
szen addig a napig, mikor egyszer egy londo-
ni jatékteremben megpillantottam egy amagy
normdlisnak 1iné parocskat tancszényegen
ugrabugrélni. Az ugrabugrélas persze nem
éppen a |eg|(ifeie15bi sz6, hasznalhatném in-
kdgﬁ az akrobatikusan vonaglani vagy a hihe-
tetleniil megkoreograféltan tombolni esefleg a
kreativan pattogni kifejezéseket, habar egyik

koriliras sem igazén {6, mi tobb, elég hilyén
hangzanak. A [ényeg azonban az, hogy azok
ketten tudtak valahol valamikor valamirs vala-
mit s nem is akarhogyan. Na, hét ez a pontos
kife]eﬁﬁs! |
En akkor megértettem a tancszén: lényegét,
de a kérdés epgvabbm is adot és k{reficsig:%b-
rom a megfejtéseiteket, hiszen a vélaszt magam
sem tudom: hogyan lehet tancjatékot szivba| él-
vezni - kontrollerrel2 A kérdést az ITG nem fog-
jo maradéktalanul megvalaszolni és Gszintén
szolva tandestalanul dllok a jatél lon
78%:ra dtlagolt szakmai és olvaséi Ssszértéke-
lése elstt. Feltehetsen az én torz észlelésemben
keresends a magyarazat, ezért gyorsan végi
futok az értékelés szempontiain, hatha r
a megoldas nyitiara. Grafika: hat az bizony
e[ékz?é... vagyis grofos. Amigy egy ilyen jaték-
ndl nem kiildngsebben mérvu!é, ge amig pél-
déul a SingStarnal szépen megoldott a kérdés,
nem az. Jatszhatésag: aki
érzi a ritmust, az a szényeggel még repiilni is
tud, ellenben kontrollerrel mindez meglehetssen
nehézkes, mondhatni vagény. Szavatossag:
hééat, valaki vagy szeret tancolni, vagy nem,
az dtlagolds meg egyszerien értelmetlen. Hoz-
zGfeszem, szerintem elég primér jatékmodok
kerilltek a jatékba, viszont ketten is rophari}i‘Jk,
raadasul kooperativan is. Zene/hang: ha-
sonlé cips, amihez hozzéfiizném, hogy azt a
sejtszervezédési egységet, amit tesiek hivnak
és amiben élni kenyszeriilok egyszer(ien sérti a
aiek dal : b ok
1

itt messze-mess:
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nél, hogy meglepédtem, hogy elsitam magam.
Lathatod, mindent megprobaltam, mégsem ke-
riltlem kézelebb a tanciaték-rajongok értékei-
hez. Raadasul elnézést Le" kérem az érinfet-
fekic de 'a jésk hoéséralialGvebentimég
messzebb elkeriilom majd a tanciskoldt.
samator
samu@punkass.com

IN THE GROODE

RED OCTANE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: siralmas
Jatszhatosag: kivalo
szavatossag: kbozepes
zene / hang: almas
LELTTERS almas
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ismeretlen a jaték alapjaul szolgalé TV sorozat. Mi legyen

Gt2 Annyiszor leirtam mér, hogy egy ilyen game csak oz

alapjéul  szol 6{:’: sorozat, film, konyv, ecﬁ:/(zrmi ismerdinek fog

cromet és kielégilést okozni. Mésok maximum egy Gjabb Tekken-

klént latnak benne, de idéflen rajzolt grafikaval, raadasul sok olyan
utalés van a jatékban, amit egy ki F

K:|6zok! Anime! Igen, ez j6l hangzik, de nalunk megint csak

lalle még csak értelmezni sem
tud. Az infro azért szolgdltat némi infot arrél, hogy ez most egy
kalozos anime lesz, de hét ezt mar én is elmondtam... J6 lenne most
valami pérsoros miniteszt, amiben lefrom, hogy Tekken-klén meg
kalozok és anime és kész is a cikk. (Epp harmadszor irod
ezeket le. Latom gondban vagy. Martin :) Most meg
koz8Indm kell, hogy a f6hés Monkey D. Luffy a szalmakalapos kals-
2ok vezére, aki a nyilt tengereket jarva keresi Glmét, az One Piece-
t, ami az egyeflen és legnagyobb kincs a foldsn. De higba irom le,
nem fogja senki sem érfeni, csak elolvassak hiimmagve és gyorsan
tovabblapoznak. Bezzeg ha azt irom, hogy a 187 Ride or Die-ben
S8 N s i el = ilkosaq horaicide)
kodia, nem pedig valami rap zene cime, akkor egybsl idefigyelnek.
Vagyis aki ot nagy ganxta, az azt mondja hogy & 187-es, tehdt
nem csokilopaseért ko

rozik, vagy ilt a sitten par évet.

De most ezekrd| a jopofa, de gyerekes kalozokrol mit kéne eléad-
nom, hogy ide figyeljenek? Pedig Majomlufi baratunknak még exira
képessége is van a sok gum gum gyimolcsnek kaszonhetden, még-
pedig az, hogy a végtagjai igencsak rugalmasak! Na, ez mér vala-
mi, nem? He, nem ellapozni, ezért irja nektek az ember a cikkef?
Hélatlan népség. Széval, mint chogy az lenni szokott, a film Gsszes

MARTIN BELESZOL!

Maid ezt kérem kardcsonyra, és akkor a 2006 januari
szamban elmesélem, hogy mit gondolok réla...
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fébb karakterét Gsszeeresztetiék a jatékban, igy megtaldl-
haté itt Zolo, aki héarom kardot visel és legfébb célja, hogy 6
logyen Bl vilss) I8 6bb karlioraaibia; Nl o ravidalo:
(6nykc1, aki geniusz oz idsjaras elérejelzésben, és élelicélﬁu

egy vilagtérkép Sanji, aki séfként
a Baratie-ben, és a magikus Nagy Kékséget szeretné megtaldlni,
ahol is a vilag 6sszes hala gyilekezni szokott, és végil a gyéva, de
nagyszdjs, Pinokkio orrot viseld Usopp. Na ugye, hogy ez oz egész
egy kiviilallo széméra teljesen értelmetlen és nem jutottunk elsbbre
semmivel sem?
Aki viszont van olyan szerencsés, hogy ismerds eme kalozok
Greiben, az mar tikan dlve vara azt, hogy milyen jatékmodokban
veheti kézbe kedvencei iranyitgatasat. Nos, annak az egy embernek
a kedveeért lassuk hat ezeket. A sima gép vagy baratunk elleni har-
cot a Grand Battle-ben faldljuk, Gm ki torténetet is szeretne kapni,
annak a Story Mode az ajénlott. A f8 iranyvonalhoz még jér harom
mini jaték is, ahol probara tehefjik az digyességiinket, és aki nyer,
azé lesz az ellenfél , support”, vagyis témogat embere. Mert igen,
ez is jr a csatdhoz, és minden harcos vélaszthat maga melle
segitdt, akit behivhat a harcba az elényssebb nyerési knndigg{
elérésehez. Csakhogy az ellenfél is nyerni akar, igy az &
ciéjahoz is jér ilyen témogatds, e{j é gy érzem, hogy csak
nem akartak lemaradni a Tag renjsyze mogott, azért keriilt
bele ez a kalozosdiba. Es most gjanlom mindenki figyelmébe a
Training médot, mert e nélkiil elég hamar leverik kedvenciinket, bar
a pasuse menivel gyorsan behiiguté a mozgas lista, egy kis tanul-
manyozésra. A Grand Battle-nél is megteremthefiik a nekink ked-
vezd feltételeket, mivel bedllithativk a gép nehézségi szinfjét (vagy
szolhatunk az athivott haverunknak, hogy ha nyemi mer, akkor nem
kap sitit vagy feldugjuk a kontrollerét egy igen érzékeny fest-
nyilasaba). De ezt megelézendden akar be s dllithatiuk o Eandi-
capjét az esélytelen szintre, imigyen garantalva szémunkra a biztos
sikerélményt. ‘Aki eljut idedig, annak bizonyara felfiinik a Food
Charge beallitasi lehetsség, amit azzal kell magyaraznom, hogy az
ellenfelek és bizonyos targyak élteté gyimélesst szornak szét maguk
korill, aminek begytitését csak javasolni tudom a harcosoknak,
hogy a specidlis mozgasok csikjait szépen telitsék vele.
Zg{ezeréicrém egyszer(i egy Tekkenhez vagy mas komolyabb
harci anyaghoz képest, de hat ez nem is a profiknak készilt,
hanem az One Piece rajongétaborénak. Most nem frok le minden

&

gombot, mert ingyen t lehet nézni a menikben meg a betanito
mod is ad pér tandcsot erre vonatkozoan. A grafikéat meg lathatia-
tok a szépen betett képeken. A jatékmenethez okos médon a
humor is hozzétartozik, igaz, nem mindig kacagtam azon, amikor
a Fusha falui palyan o megkergilt tehén mindig rajtam gazolt at,
de a mini iéﬂéko{on sokat lehet rohogni. Ha szereted a soroza-
fot... nem, nem, ezt az elején mar elmondtam. Széval nem egy
populdris jaték ez a kalozosdi, mert kell hozza httér ismeret, és
egy Scooby Doo kuv?/u mégiscsak kozismertebb személyiség, ha
mar a rajzfilmfeldolgozasokndl tartunk, bar valészindl
negyedannyira sem értékes, mint a legtsbb anime, vagyis japén
rajzfilm. Higba, a junk mellé a gyerekek junk rajzfilmeket
nézhetnek, mikszben junk dolgokra kis?ﬁk el szijleik pénzét. llyen
ez avilag.

Dzsone Piece

ONE PIECE: GRAND BATTLE

BANDAI
MAS VERZIO: GC

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERS



zerencsére még manapsdg is vannak olyan cégek, amikre érde-
Smes jobban ozﬁ e|n'|?. ng peldaul );IOPG ]Zglékok a tri-Ace ké-

szit, akkor az ember dnkéntelenil is felkapja a fejét. Az utobbi
évek egyik legjobb csapatérdl van sz6, akiknek a ~ méltatlanul feledés-
be merilt - Valkyrie Profile-t és a Star Ocean trilégiét is kszonhetjik.
Ezek a cimek teszik méltova a kiemelt figyelemre a cég anyagait. Mos-
tani munkéjuk o Radiata Stories cimet kapta, ami tagadhatatlanul fi-
pikus fri-Ace RPG. Mogén visel o o8q eddigi cnyageinck megszokot
vondsait, s6t olyan dtlefeket is felvonultat, melyek ugyan nem teljesen
Gjak, de eddig valamilyen érthefetlen okndl foﬁwn mégsem terjedtek el.
Kicsit olyan érzésem volt a fesztelés alatt, mintha fobb i&lékbc’j gyorick
volna 8ssze a RS+, mivel faldltam elemeket a Suikodenbél, sét, a Zelda-
bol is. Mieldtt azonban errl imék, lassuk a forténetet.

RADIATA LOVAGOK

Ajéték kezdetén érdemes vémi egy kicsit, mert csak akkor nézhefiok
meg a meseszép anime intrét - ezt kar lenne kihagyni, mert nagysze-
rijen réhangolédhatunk segitségével a jatékra. Maga a sztori egy Ra-
diata nevii kirdlysagban jatszodik, a téht”:se pedig Jack Rus:fjr, aki

16 éves srac — mondjuk kitalalhattok volna neki egy kevésbé po-
Zﬂfaras nevet is. Evekkel ezeldtt Jack elvesztette apjat, aki a kirdlysag
egyik legkivalobb lovagja volt. Nem csoda, ha fid apja nyomdokaiba
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JACK KALANDJAI

akar [épni és & is lovag akar lenni, no és persze mindjért a legjobb.
Ennek érdekében a fi6 elindul egy versenyen, melynek gydztese bedll-
hat a lovagok kozé. A feladat azonban nem egyszeri és Jack még tol
e e e e s e o
ménytdl, aki raadasul a Radiata uralkodécsalad egyik tagja. A vere-
ség ellenére Jacket bevalasztick lovagnak, mivel apja emléke miatt
potencialis harcost latnak benne. Jack szerencséflenségé ri-

playstation 2

akter szama, 175 felett van (talén 177)! Bizony-bizony, ez éridsi
mennyiség, hetekig lehet nyomni a jétékot, mire valamennyit felszed-
jiik. Szeretem, ha sok kura(!en toborozhatunk 6ssze l«:luncﬁuink so-
réin, ezért s jott be annyira a Suikoden, de pl. a Chrono Cross is.
Mindezek tetejébe valomennyi egy-egy ondllo személyiség,
indenkinek megvan a sajdt forténete. Persze lehetetlen Sket
atsza |szeJni, ami a torténet jellegébdl fo-

egy
édba teszik legySzsjével, Ridley-vel. Kettsjik parancsnoka Ganz
Ezsz, akinek apja szintén legendas harcos volt egykor. Harman egyiitt
alkotnak egy csapatot, feladatuk pedig az lesz, hogy kildetéseket
hajtsanak végre a kirdlysagnak.

Nem lesz ez olyan egyszer(i, mivel a vilagot nem csak emberek lak-
jak, vannak itt goblinok orkok, trpak, e|fj( &s egyéb fura szerzetek.
Jacknek azonban mindent le kell gyGirnie, ha apja nyomdokaiban
akar haladni, nem beszélve arrél, hogy lehet, végre megtudja, mi is
tortént vele valojaban.

A kezdetben kissé komolytalan forténet késsbb nagyon

asszefetté valik, csak az elss néhany oran kell tollenniink —
ez a rész ugyanis kicsit elcsépelt, sét néha olyan érzésem is
volt, hogy csipefnyit debil. Még szerencse, hogy kessbbiek kar-
pétolnak benniinket, meg aztan idével hozzaszokunk a jéték sajat-
sagos humordhoz is.

KALANDOK

Mint emlitettem volt, a Radiata Stories érdekes médon éivézi a
Zelda: Majora’s Maskban, a Star Oceanben, illetve a Suikoden-
ben latott elemeket. Mégis, mivel teljesen énallo stilusban teszi ezt,
nem beszélhefiink géflastalan &tletlopésrél. Sét, olyan dolgok ks-
szonnek vissza, melyeket barmelyik RPG-ben szivesen lainék!

Itt van mindjart a jatékmenet, mely jérészt a klasszikus elemekre
épit, mégis Gjszerl volt. Féleg annak kdszonhetden, mint akarcsak a
Maiora’s Maskban, it is telik az idg. Mivel sajnos én a Zeldakkal na-
gyon keveset jétszottom (sajna nem volt sem Né4-em, sem GC-m), és
ezzel sokan igy vannak, lassuk mir8l van sz6. A Radiata Stories-ban
ténylegesen felik az ids, véltoznak a napszakok és ezzel a helyszinek
sszképe is. Ezért azién egydlialin nem mindegy, hogy regge(a-kor,

delutan 4-kor jarunk egy helyen. Teljesen kilonbozsek lesznek

vagy
ugwﬁunis! Hihefetlen hangulatos, ho$y a vérosok ennek segtségével élet-
ool 2l leclentakiloneb szerple s &l i 6l

16 példa erre a jcték elején a f6rp falu, ahol megfigyelhetiik, hogy van
olyan torpe, aki reggel felkel, elindul a bény&bueﬂu?);zni, majd este be-
tér a kocsmaba, aztan egy ids utan megy haza aludni. Es ez minden

egy
kad. Anelki, hogy spoilerezném a jétekot, nehéz errdl
beszélni, de azért probaljuk meg.
A torténet egy bizonyos pontian vélaszthatunk,
mberek, vagy a ,nem emberek” (el-
k) oldaléra éllunk. Déntésiinktd
fiiggben egészen masképp fog alakulni a
szfori, és igy fermészetesen mas szerep-
I6ket lehet felvenni. Logi-
kus, hogy az emberi faj ol-
dalén csak embereket, mig
amésikon a tabbi faj tagj
it lehet megismerni. Igy
nimum  kétszer kell végig-
nyomni az anyagot, ha
mindenre kivancsiak va-
gyunk.

2209/2209
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A vérosok fele vannak meglepetésekkel és cuccokkal, minden
négyzetmétert ét kell vizsgalni, mert lapulhatnak rejtett dolgok, igy
aki szeret kutakodni, az is kielégitést nyer.

A program tarfalmasségara tehdt egydltalan nem lehet panasz, és
még nem beszsltem a fitkos lobirintusokrdl és eqysb opciokrdl, mert
ezekbd is vannak szép szammal.

szereplovel igy van! Réadasul a torénet folytatdsa szempontiabol
élmlé’; nem %nd v, hogy mikor keresﬁnkl{'e?egyegy helyet. Ha vﬁz:
hova nem a megfelels i%%{)en megyink, bizony a torténet nem fog fo-
vabbmenni. Példaul a kocsmak este nyiinak, higba is probalunk bemen-
ni hamarabb. Az idét megdllitani vagy befolyasolni sem lehet, ha tehat
este 9-kor lenne valami dolgunk, de most még csak délelétt 10 van, ak-
kor bizony el kell iini az id%' valamivel. Ha fiirelmeflenek vagyunk, ok-
kor aludhatunk, de érdemesebb ilyenkor fejleszteni. Raadasul az ids az
sszekots helyszineken is ugyanigy telik. Ez azért fontos, mert nincs ha-
gyomanyos értelemben vett vildgtérkép, hanem a vérosokat és telepiilé-
seket utak kafik 6ssze, hasonléan, mint a SO-ban vagy a Zeldaban.
Ezek a helyek is ltozhatnak a kok véltozaséval. Nekem
nagyon bejott ez a rendszer, mert eddig nagyon kevés jétékban alkal-
mazték, pedig megvan benne a potencidl.

Bizonyos szereplok felvételekor is sokat szamit, hogy mennyi az idé
és ezzel el is érfez)ﬁnk a jatek masik fontos eleméhez, azaz a felve-
hetd karakterekhez. it lép a képbe a Suikoden, mivel a felvehets kar-

Ezek a leh k kelletiek is oz anyagba, mert maskilsnben nem
tart 0l sokdiig végignyomni: olyan 25 éra alatt végezhetiink vele, ha
csak pusztén végig rohanunk a sztorin. Ha viszont elkezdjik felvenni
a karakfereket — a menisben nyomon kévethefiik, hogy hany hignyzik
még -, valamint mind a két omuh kiprobalivk, bizony akér 100 6ré-
ra is felkiszhat oz ids! Nem beszélve arrdl, hogy tobb fitkos jelenetet
is be lehet hozni, s6t, extra labirintust is talalhatunk, melyet nem lesz
egyszer( felderiteni.

HARCOK

Ebben a tekintetben a program a Star Oceanhez hasonlit, bér gon-
dolom ez nem lepi meg a fri-Ace ismerdit. A kiizdelmek tehét valés
idaben, igen felporgetet Gtemben mennek. Természefesen csak egy
embert, rendszerint Jacket iranyithatjuk, vele adhatunk p kat.
A tobbiek szabadon fognak mészkalni a ferepen és a sajat vermérsék-
lefik szerint vesznek részt a csatdkban. Mi Jackkel mészkalhatunk, de
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nem art, ha figyelink csapatunk kapitényanak iizenefeire, vagy a fob-
biek bajaira, hisz gyakran segitséget kérnek a szorult helyzetekben.
Erdemes egyébként E;rigadunku' véliozatos tulajdonsagt harcosokkal
feltslteni, azaz fizikai harcosok mellett legyen ll<ézliink a magidkban
jaratos személy, aki fedez benniinket. Szerencsére a rengeteg karak-
ot ot s el Bl e kel hareok kazher:
Az 6sszecsapésok nem véletlenszeriien torténnek, azaz minden el-
lenfeliink oft fog mészkalni a terepen, igy akar ki is lehet Gket keriilni.
Hozzéteszem, nem érdemes, hisz mint minden RPG-ben, a Radiata
Stories-ban is a fejlesztés kulesfontossag a folytatésra nézve. Maga
a fejlesztérendszer nem egy bonyolult dolog. Specialis mozgésokat és
természetesen vardzslatokat lehet elécsalni, a megfelels szintek elée-
rése utan.

Ugy vetiem egyébként észre, hogy harcok nem okoznak tolzoftan
nagy nehézséget, azaz a jaték viszonylag kénnytinek mondhatd. Per-
sze ez nem azt jelenti, hogy nem lesznek izzaszt6 ellenfeleink.

MEGSZEREZZEM, VAGY SEM?

A vélasz egyértelmi: igen, ha birod oz Gjszer(, igényes RPG-ket. Ek-
kor ugyanis a Radiata Stories-nak oft a helye a polcodon. A program
tartalmas, vannak benne egészen tjnak hatt dfletek és késsbb még iz-
galmas is, nem beszélve arrd| a tényrél, hogy gyonyorii szép. A tri-
Ace-nél értenek a programozashoz, mert elképeszt, milyen pompas
grafikat csiholtak ki a PS2-bdl. A terepek mintha élnének, st egészen
rajzfilmes hatéist keltenek. A karakterek kicsit mangésak, de annak el-

lenére, hogy nem cell-shadinggel, késziltek mégis rajzfilmes hatést 7

keltenek — talén a jokora adag poligonnak kszsnheigen, melybdl ke-

MARTIN BELESZOL!

MKivéfelgseﬂ ms, ﬁﬂ;‘okkaléswkkuih'eﬁ iarékl,uz s
16 torténetil, meghatéan aybnybrd Iéivényviléggal — Miki-
vel ellentétben viszont nekem nem fefszeft a debilsége. Eiyugyun—
ﬂarmunga RPG-+ szeretnék, de kevésbé gyaﬁs Gritéssel,

n felndtt, markans szereplékkel, mint pl. o Coslevania sorozat

fiai, lanyai és gonoszai.
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szijltek. Ebbd| kovetkezéleg az animécié is kirdly, nagyszers, hogy
minden karakteren latszik, épp mit csindl. A kedvencem az volt, mikor
egy teherhtzé allatot kellett a jatek elején kisérni, és mikor egy domb-
hoz érfiink ltszott rajta, hogy sokat szenvedett, mire felérmﬁgz a tetd-
re. Ami igazan fefszett, és mar az elsd befdltésnél észre vettem, hogy
a jateknak van egy jellegzetes stilusa, ami féleg a karakterekné! lat-
szik meg. Mindegyik e:ieriink egészen egyedien, mondhatném azt
is, hogy karakferesen néz ki - elég csak ranézni Ganzra és egyet fog-
tok velem érfeni.

Nagyon szépnek taldliam a jaték muzsikait. A torténethez hason-
l6an ugyan hajlamos a debilségre, de ezt leszamitva azért érzel-
mekben dos, sokszor szivbem:ﬂ(olé szamokat hallhatunk felcsen-
dilni. A szinkronhangok is a helyiksn vannak, igaz, a harcok vé-
gén falan kicsit véltozatosabb gydzelmi mondatokat is elsiithet-
nének.

Osszegezve az elmondottakat, én nagyon elégedett voltam a Ra-
diata Stories-zal. Teljes mértékben kieﬁégﬂi az RPG jatékosok igé-
nyeit. Ha bejon a Star Ocean sfilust harci rendszer, akkor nyugod-
tan heted, mert nagyszer(i élményben lesz részed!

Veres Miki
veres.miklos@freemail hu

RADIATA STORIES

TRI-ACE / SQUARE ENIX
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mint a Mortal Kombat sorozaté. A telies nevén Ancient Ys

Vanished Omens jéték els6 példanyai a Sega Master Syste-
mek és a Turbografx-16 CD konzolok RPG-szerets tulajdonosai-
nak okoztak kisebb-nagyobb érémaket. A sorozat dllands fhsse
egy bizonyos Adol Christin, aki szakmaiat tekintve minden lében
kanél kardforgaté, legfébb ismertetsjegye pedig a langvérés haj-
korondja - na és az a ritkan latott stilus, hogy a jtékokban a par-
beszédeknél sohasem szélal meg, hanem csupén kérilirjak, mit is
mondott vagy kérdezett éppen, korillbelill dgy, hogy ,Adol el-
mondja neki miként kerilt a szigetre és megkérdezi, mit fud a ma-
gikus tikorrsl”. A tobbi szerepls természetesen sajdt szoveggel
rendelkezik, amit a mostani verzisban élszéban is mondanak

Ys torténelme karilbelil olyan régmolt idskbe nydlik vissza,

ARK oF NAPISHTT)

vesszik (Livart, Blirante, Ericcil - szél, tiiz és villam), mivel az alap-
fegyveriink elég hamar hasznélhatatlanna valik, a tabbit pedig
szép lassan szerezhefjitk be. Am a kardok elég jél fejleszthetdek fiz
szinfen keresztil, természetesen j6 pénzért, tovabba mindegyiknek
van valami specidlis teriilete, amire kimondottan jél hasznélhaté.
A jatékmenetré| az egyszeriisége miatt nem fogok hosszan frni. Két
ot el e el T ey
togetés, na meg a harc. (Az infogytitést elkezdiik rogvest felébre-
desiinkkor: kik a files-farkas nép.) Persze RPG alapszabaly,
mindenkivel beszél az ember, aki elérhets, de sajnos ebben a jétek-
ban szinte dumesi nélkil is elérehaladhatunk. Vannak kimondottan
informécisforrés” emberek, akiknél elolvashatjuk az alap kezelése-
ef, modositok jelentéseit, alis effekteket, hattértoriénetek

ami nagyban megnéveli annak a lehet8ségét, hogy az 1.5 cm-s,
sprite-szer( figurakba beleképzeliik mos:giuk az intréban latott
rendes, emberi karaklereket. Ys amigy, ha j¢l emlékszem,
o et e el Al e e
Az elsé két jaték erre a foldrészre és a népeire koncentrdlt (PS2-n
kiadk Gira ezeket, Ys | & Il Eternal Story néven), mig a késabbi-
ekben Adol més helyeken is kavart.

Ezen részben is felkerekedik egy vitorlassal, igaz, nem &nszanta-

&), honem mert a milfcia kérézi és az ivéban éppen  akariék kop-
ni, igy kapéra jén neki a két idegen ajénlata, hogy tartson velisk ot-
jukon. Am a hajét kalézok témadjak meg, mikdzben egy tengeri
anomdlia felé igyekeznek, és 6 a vizbe esvén egy idege:iydyen tér
magdhoz. Ez a Kanaan szigetek, ami harom részbdl all, és 6t a
hossz fiileket és lengedezs farkat visels népcsoporindl vetette part-
ra a viz. Szegények Ugy néznek ki a rajzolt dlleképeken, mintha va-
loki megfogott volna két répat, és telies erével a fileikbe nyomta vol-
na Sket. Adolt két kiscsaj talélia meg, akik kozil a kisebbik csodal-
kozik is, hogy ezeknek a kilféldieknek tényleg nincs farkuk (mutat-
ném, hogy von, de Adol éppen raifa fekszik). Azut6n némi segitsé-
get szerezve hazaviszik, és innenté| indulnak be a kalandok.

Egy valamirevalé RPG-13 azt varja az ember, hogy a ,kalandok”
526 sok harcot, fejlédési mutatokat, képességeket és karaktertulaj

a
szigefekrsl, meg ilyesmiket. A szévegben a fontos részek zold betii-
vel vannak ]elzﬁe, igy ezek nyoman hamar megtalélhativk a meg-
s i e S et B
gol nyelven értends mindez, hiszen a magyar nép nincs a videoja-
1ék-ipar netté bevételi forrésainak eldkeld helyein.) Na, széval remé-
lem egyértelm(), hogy angoltudas nélkiil ma mér maximum Tekken
vagy valami platform, esetleg autés jaték az, ami tolhatd.
Evezziink &t most a harci részre, mér az ismertetésben, dgy értem.
A legfontosabb dolog az, hogy ami eszkdzt (tool) haszndlni szeret-
nénk akfivan, azt a leliar képernydn ecluippe|iiik is be, mert igy a
it s i SR e
mézet vagy ilyesmit a boss harcok kozben is, amikor a Start gomb-
ra csupan egy Pause felirat jn elé az in-game meni helyett. En is
ez miatt haltam meg az els8 fBszémyndl, ami ilyen jépofa pancélos
yikforma volt, fiizet fGjt meg el akart kapni @ mancsaival, és csak a
Eusﬁ' tudiam sebezni valamennyire. Ez vonatkozik a pancélra,
pajzsra is, mivel ha csak megveszzisk a kereskedsnél, attél még nem
azt fogjuk viselni. Mint mér mondtam, a harcra csupén egy kardunk
&s annak varézslalos képessége van, és imigyen kell végigverni a
torténetben felbukkand rossz és még rosszabb arcokat. A kardozast
a Négyzet gomb szapora nyomkodésaval tudjuk eszkszolni, amit
elénydsen kombindlhatunk az X gombbal végrehaithaté ugrélassal.

donsagokat is jelent. Mar eldre felkészil a tapaszfalai pontok
megfeEalﬁ elosztogatésara, a sokféle fegyver és modosits Sromteli
hasznélatéra, a pancélok és egyéb felszerelések vidam felaggata-
G s e e e e ]
It nincsenek mindenféle harci eszkszok és végeldthatatlan kom-
bék, mivel a Christin gyerek csupén egy karddal van felszerelkez-
ve, igaz, ebbal négy faitét is visalhetink maid a jéték folyamén, De
ez még nem minden, ugyanis az Ys minden tekinfetben minimal
designos jaték. A karddal ugyanis csak i tudunk, csekély szamd
kombot ejtve, és a | élhaté varézslatok listajanak leirasah
sem kell fél melleklet oldal. Sét, a jatek eleg hamar végig is jatsz-
hato, bér ez ismerés lesz azoknak, akik ismerik a sorozatot. A leg-
els6 rész peldaul egy déluténi szunyokalds ideje alatt kivégezhets
volt, a vilaga pedig dlig dllt néhény helyszinbsl Gsszesen.

Ehhez képest egész jonak mondhaté a mostani 13 fejezet, ame-
lyek végén eljutunk a cimben is szerepld helyre. Ezen kivil Alma is-
tennd 6t probajat is ki kell allnunk, bar ehhez majd meg kell sze-
rezni a ,Wing of Alma” nevezeti teleport cuccot a Grana-Vallis
hegységben. Utunk soran 6sszesen hatféle pajzsot és pancélt lelhe-
ﬁ}nE, no meg olyan hosz darab kelléket, amik mindenféle modosi-
tokat adnak az értékeinkhez. A négy kard is csak harom, ha gy

498

Ha példéul ugrunk egyet, és leérkezés kizben nyomunk Negyzetet,
%b'fdre csapvan tbb ellenséget is meg tud sebezni egy-

akkor Adol @

-

TGREDFEILY: -
HLT-OFEEREENTIDE. |

J
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szerre, amit én a katakombas részen tapasztaltam, ahol kis pokal-
latok tsmegei ortek ram, amik hosszd kinyditott csapjaik miatt szem-
bdl eléggé témadhatatlanok voltak. Az ugré kardesapas masik cél-
pontiai a repilé monsterek, mondjuk a kezdssziget fura rovariai.
Ezeket igy felugorva iigyesen le lehet csapni, amit akkor mér nehéz
megtenni, ha zimmdgve nekiink tamadiak. J6 technika még az is,
ha egy pillanatra a kivént iranyba nyomjuk a joy-t vagy az irény-
gombok valamelyikét (mert a D-gombokkal is iranyithaté hésiink),
varunk egy fél masodpercet és uténa csapunk a kardunkkal egyet.

RS R A e el
ka, valamiféle madarak dlial szdllitott pancélozott birka, mérgezé
sporafelhdt (vagy micsodé) rénk héiny virdg, és még ki is hivnak
minket parbajozni kellemetlenked egyének.

A gruﬁg':f gondolom mér léttatok a sok szép képre tekintve. A sfi-
lusa nem attol ilyen, mert nem volt kedvitk a grafikusoknak kemé-
nyebben dolgozni, hanem inkébb az volt az ok, hogy nem akar-
tok tolségosan elszakadni a sorozat eddigi részeitsl. Mondjuk en-
gem nem zavar, ez miatt nem fogom lehtzni, és igy legalabb dol-
gozik egy kicsit a fantazidnk is, mert az agyunk nem készen kap-
joa c‘:ﬁogé-vi"ogé rémiletes és borzalmas szomyetegeket. Aki
szerefi a manapsdg divatos refro érzést, annak kifejezetten cseme-
g:nufj ilyen kiilcsin, bar én is elakadiam a ‘80-as és ‘90-es évek-

, de

usztan zenei szinten.

A kezds kis faluban aranyos hézakban aranyos emberkékkel
| Tkalhoriik ol halisaek] bersntezaseve s <porolick:
maid az erddben megfigyelhetjisk azt, hogy a fék lombkoronia és
némely bokor, vagy mar httérelem nagyon finoman ide-oda mo-
z0g, széval nem annyira stafikus a jéh’i. A ket szigetet Gsszekots
katakomba falain régmdlt idsk csatéit visszaidéz festményeket

é a kisvérosban elf az ivo vendégeivel, hajo-
kon g harcoltam, és arosokban ke-
resem a szent ikdr darabkéit, Talan pont az egyszer(isége az Ys
nagy pozitivuma, és akiknek egy Final Fantasy esefleg ol bonyo-
lult, hossz( és érthetetlen, azoknak ez a game pont megfeleld lesz.
(Bar nem tudom, mennyire kell hozz az el6z6 részek fartalmanak
az ismerete, mert példaul a kikstsben is elirényitanak minket egy
éreg profhoz, aki ﬁHogcn kérdezi, ismerjik-e &, mert vagy hat
éve mi szabaditottuk ki valami toronybél. Es az intréban a kiscsaj
is mondja, hogy mennyit nétt, mi¢ta utoljéra létott benniinket.)
Persze a torténet Gnmagaban is megf:l'l, és ha (gy érzed, hogy
’kigjbﬁlnéd az Ys eme részét, én csak tamogatni tudom eme 6t
letedet.

2ol S

Dzson

MARTIN BELESZOL!

Jél mondja Dzson, ez egy RPG-light olyan kalandoroknak,
akik nem akarnak hetekig, esetleg honapokig egyitt élni
egy jatékkal. Kedves, feliiinézetes, Final Fantasy-ra hajazo

e BEvallclhoi nehiea i o on

1 manga pl
mondjuk PSP-re veszem majd meg.
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>
A posziumusz Pulitzer-dijat kapott Ben Harrison kézi kamerajcbol:
-..alyavild

nyomal
langolé horddk,

, micsoda szomy(séges ltvany! Borzalmas pusztits
foak mmdem/ff Akar ha haborus Gvezetben Iumnn/c
letek, leszakadt vaslétrak és far-

talyok, bmlelelr ﬁ:sr amu szerfeszel = hullakl égett, elsze-
nesedeft emberi mamdvanya Bérmilyen meglepd, stdbunk nem Dél-
Amen/(aban, Al e o Kol Keleton /orgal‘ Hihe-
fel’en, igaz, a vildg e’so s26mu nagyhafa/muna/( orszaghatdrén
az Egyesiilt All jarunk! kke! ezekl gen upr/

..megelevenedett borzalom! Nem fikci és nem is valami mené di-
rekitor dltel kattra vaga" akeiofilm kepsnral peregnek eléitink. It min-
den élcben torténik. Nincsen jol pénzelt forgatokonyviré sem, a valé-

minden képzelefet felilmdl, s a helyzet csak egyre rosszabbra for-
du? Jollehet vakmerdség résziinkrdl, dle nem fordajunk sarkon és nem
menekiiliink hunya”-ham/o/( amerre /alunk pedrg a jozon ész ezt
diktdln. Egészen
hogy gyévasdgunk eﬂ.lm/kod/nn fallun/( itt most soﬁ(%/ t6bbrdl van
526, Ujsdgiré ~vagyok, erre eskvd)em fel és felelésséggel tartozom a

i
/anafokban kozelltjik meg a Pefferson -Daniels-féle kémiai izemet és
me%: robaljuk ktdeniem mi is tortént va/o/aban

1zolédott amité] ink és a bb ele-

és Ggnak. Beljebb hatolunk...
...oft, ol Az Amerikai Hadseref elifalakulaténak egyenruhdiaban
egy /(uk)nal‘ létok! Ezek szerint a kormanyzat tudomast szerzett a fe-

venedik meg a két szemiink lattéra: nem baleset nem gondatlansdg
okozta a kdoszt a gyérban, hanem egy mindenre elszant terrorista-
csoport vefte dt az irGnyitdst. Egy tetétdl talpig felszerelt komplett ma-
génhadsereg! Mindent az ellendrzésisk ald vontak, luszo/(l(af biztosit-
jak magukat, rendkiviil hatdrozoftan, szervezetten mozognak és ami
a legfélelmetesebb: hihetetleniil magabiztosak. O, feremtém irgal-
mazz, add, hogy felébredjiink ebbdl a lidércnyomdshél és sose tudjuk
meg miféle koveteléseik lehetnek...

..EDES ISTENEM! EZ lElOITEf lElOﬂE A TERDELO FERFIT! A FER-
F/ FEGYVERTELEN VOLT ES NEM CSINALT SEMMIT! HIDEGVERREL
TARKON [OWEGYARTAT[AN EMBERT! EZEK NEM EMBEREK, EZEK
ALLATOK! KONYORTELEN, KEGYETLEN BARBAROK!....

getésrd] és bevetette az elit kommandét! Ugy tinik, hogy nagy koc-

kézatot véllalva, a nyilvénossdg kizérdséval, zart kapuk mégott pro-

baljk rendezni a konfliktust. Nem felelétlenség ez, t5bb millic ember
élefét kockdra tenni egy ilyen kénnyelmdi akcioval? Vajon bizhatunk-e
néheny specidlisan lrefepzeff katondban? Egyenlére semmit nem tudok,

de amig szabadon mozoghatok, mindent megteszek annak érdekben,

hogy fény derijén enn:f a hatborzongatd igynek a részleteir. ..

..a katona tizharcba keveredett! Bekeritették! Débbenetes, pe/dar-
fon képek ezek, réadésul él egyenes addsban. Nem, ezt nem birom
néznil A ferroristik létszémfélényben vannak. De mit csindl ez az em-
ber! Bumm, egy ferrorista elesik. Bumm, egy mdsik is. Bumm, még
egy. Te j6 ég! Elszabadl a pokol, mindenki egyszerre fiizet nyit. Sz(-
zanyém, ez az ember igazi profi, hallosan céloz, halélosan haté-

EGY EME EH"

G

/(ony Piléta, ereszkedjien /e//ebb kozelebb megyiink... még egy kicsit,
még... ez aaaz... innen kitiinden ltszik mln? . elképeszt6 ez ka-
fona, nemesak hogy dilia a sarat, de mar kezdi kive G
fasztikus, egyedilall képek.. mrcsoda anyag... AAAAAA
VOLT EZ2lll URAMISTEN, TALALATOT KAPTUNK 1 EZ NEM TOR
TENHET MEG VELUNK!!!I ZUHANUUUUNK!!!!

Kissé csoddlkozom, hogy ez a fazon egy ilyen tokéletesen hétkszna-
pi, dlig réteslap vastagsagu sztorival a legnagyobb tjsagiréi babérok-
ra tr, de hat ahogy az egyik PlayStation ﬁlrderes szlogenje iizeni:
Different place, d:?grem‘ rules (més hely, més szabalyok). Jollehet,
pont hogy a valo életben volna ez a szfori egy a vilagot o|ap|cuban
megrazo esemény, mikszben konzofjdték formban csupén egy szok-
vanyos fréfdcska, de hat it nem is ez a lényeg. A lényeg egyetlen sz5,
ami szintén szerepelr az elébbi mondatban: onzol;ute Amigy nem
hinném, hogy bérki is eredendsen gyermeki lendlettel fog Ben tud-
sitasanak nyomén felpatianni azt kiobalvn, hogy ,jujujuij, terroris-
tak, de izgi, de durvu de szuper!”, inkébb dgy velem 10gy a géme-
rek kollekiv és dlta-
lom felszinre hozott kéz5s mofto valami ilyesféle lehetne: Sebai, jo-
viink! (Emlékszel a régi reklamra?)

Mint mondtam, a jaték lényege a jaték maga és a Without War-
ning késziti ennek a rendszerelvnek rendeltek ala mindent. A folssle-
ges sallangok szamiizésének jegyében éppigy mellszték a 6 hattértsr-
ténefet, mint az Ssszeteftséget vagy az eredeliséget. Az ars poeficat a
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keszitsk igy fogalmaztck meg valahs rsiramo, egyszeriiségre ka-
libralt hu%cz?!?k személyi ol clolnm:grm?yoMondmk :3.;5 vo|um| olyas-
mitis, hogy ,magéval ragadé forténelvezetés”, de ez biztosan csak va-
lomiféle nyevbo las, felrehallas avagy flreforditas eredményekent ke-
rilhetett a sajtéba, gyhogy ezt nem kell komolyan venni. A tsbbit vi-
szont véresen.

Erdekesség, hogy a jaték azon ket személyiségnek o babaskodasa
mellett készl, akui a Core cég megalapitésat és Lara Croft megalkota-
st egyarant be|e|rhuf|ck oz néletrajzukba. Azéta Circle szl:j(re val-
fotiak és sok megbizhato munkatérsat is magukkal hurcoliok, aminek
készonhetden a gama elkészitésében 50%-ban ex Core-os fitk Vi lanyok
vetek részt.

I|u'eknu|( valoban nem réhaté fel a Klisés megoldasok halmozésa, a

lonos torténet ubc|y||as, az extraminimdl irényitds, sét még a

szomo, larvaként hemzsegd programhiba sem (hm, ez fincsi), hiszen a va|
lolat t egészen mast vallalt, amit viszont tokéletesen hoz: siirf, dinamikus,
mindségi akciokoncentrétumot. Engem egyébként |eg|n‘(uhb az elsé
Syphon Filterre (PS1) emlékeztetett az anyag, me|yne|< teszfiében (by Mar-
tin) 'e||es joggol szerepelt oz ,egyik szeme sir, a mésik nevet” motivum,
mely g |e len esetben is fokéletesen helyt dll. Azért a WW a SF szinvonalat
nem éri el - szép s lenne, azt mér az elején vilagga visitottam volna, - de
kellemes érakat fog szerezni az elemi akciét elonyben részesitknek.

Az irényitas — csal(u mint minden — az akcionok van alarendelve.
Nem nyomatsz bonyolult trikkaket, nem mugo|sz tobb oldalnyi kombo-
sorf és nem zavarodsz ssze a megfeleld gombkombinacio idszitésénel.

 Valéjaban a két analég karra lesz csok szikséged (ember / célkereszt
mozgatésa), meg oz automata célzésra (L1) és a lévés gombra (R1 ), igaz
ugyan, hogy oz irdnyités tokélefes elsajéfitdsa némi idddet veszi majd
|genybe Vannck egyéb, szinte teljesen mellékes gombfunkciok, mint gug-
golas, bukfenc, kozelharc, fércsere, terkep, gréndt, de ezek nélkil is na-
gyon jél elvagy. (Erdemes megnézni a hétrabukfencet, komolyan, olyan
valoszeriitlen a mozdulat, hogy cirkuszban kellene fe"epnl velel)

Az ossze‘uggc <se|el<meny 20:00 6rétol 8:00 érdig zailik le hat figu-
ra szemijvegén keresztiil 55 apro, egymast néhol keresztezs, neholgk
egészitd epizodra tordelve. Hatbol harman a kilén leges kepvi-
selését latick el, harman pedig a civil szféra kilonbozs terileteirdl ver-
buvalédiok. Az elitkatonck fermészetesen egymaguk képesek lennének
betslteni a Magyar Honvédség szerepét, a {ulsosok pedig eltérs be-
dlitottsagukkal és mofivacios hatterikkel o emp|e|' hivatottak szinesite-
ni. Mar Gabe Logan (SF féhas) sem arrol ﬂ! hires, hogy valogatott pro-
fesszorok tbb széz oldalas pszichologiai tanulményt irtak volna a jel-
lemérd], viszont a mostani flchl( kuh;? sen egyszerure sikerilltek. De

l6bb az & szervezefik jobban ellendll az slomnak.

Kyle, a csapat vezetdie, aviomata 6fegyverrel van megéldva, melyet
tavesével is ellatiak, s ily médon a néha ravaszul lappangs terroristakat
nagy tavolségrol is meg tudja [éni a fejik bibjén. Jack a fiatal rambé-
Kén a gépl rrel banik ordsgien, mig Ed a bombaszakerts bumm-
bumm puskaval csskkenti a létszamot. Dave, az iizem biztonsagi szol-
gululunuk tagja Ggy léfja jonak, ha egy szl pisztollyal a kezében szall
szembe az %dwreggel mig Tanya, a sainya luvnya arra kény-
szerill, hogye?e;okodvu csusszon ki a terroristak karmébol. Az ugyeb

gyott kls:su| nem hajlandé fegyvert haszndlni, egyedil egy gazspret és
csekélyke energlacslll«)i hord magénal - nem is szereffem meg a kényes
rifket soha. Ja, néha porral tizefolt, mert a szabadsaghoz vezet6 Gt so-

B minin

Mi tehdt a lényeg? Maga az okeio. J6 kis fomér palyak, porgds-ropogos
harcjelenetek, pont. A kezdeli bemelegits etapokon kénnyedén, |emﬁgte
sen hasitasz, mig éjfél felé mar keményebb itkozeteket vivsz, hajnalban i ige-
i bulis mészérszék-hangulat tli meg a gybrat, mig az uiolsb palyan m
tudod a ,bazalis durvulancio” kifejezés jelentését is (valjaban nincs értel-
me, de |o| hangzik. A csatdk nagyon elrugaszkodottak a valésagtdl, de épp
aza j6, hogy most nem genndeﬂoszatkem kell egyesével hatulré leva-
dasznod az ellenséget, hanem bétran kidlhatsz a tér kézepére és onnan
atod a rossz népet. Eziittol nem piperkdc orgyilkos vagy, hanem
&, lélegzs haldlgép és ennek megvan a maga aju Tolzasnak mondju
vulobcln tolzés: @ |ote!< végére 1248 rovcliku kemlia l(omrolleremre'

és kellse terem!
k. A kemml iizem !ele van csnvekkel lnnulyoldml hordékkal, |n|<om
uvegrublukkul & mindenféle vegyi an anyuggal és hat ezek lermeszemk sze-
illetcleg
robbunnuk A grafika ol teljesit, a hanghatésok remekil Fesﬂl( alu acso-
rulzlenehk hungulotot 16, hogy a lészer nemesak oz él6 szévetbe épil

rén rta hamuvd lényegilne. A legérdekesebb sze-
replé Ben, a kamerds, és nemcsak azért mert megszélalésig hasonlit
Marci haveromra. A sréenak anvédelmi feladatokon fol - kivéncsi va-
gyok az osztalytalalkozsjéra is m|nd|g maguva| v|sz| e kedvenc s'ukke—
réf2 — bizonyos jelenefeket,

kba is. Vicces dolog megh?ye'nl , hogy a terroristak — mint
%:moszok dltoléban— mllyen rosszul is céloznak, s egy-egy harc utén lat-
hogy smmskepuk ricsi. Viszont egynemely komolyabb csata utén
barki hogy itt bizony senki nem

k t5megesen €50 ribaesmegl 3 médon

l«:kavul gunguzl

Ly

meg is kell Grokitenie. Nagy-nagy kar, hogy & szerepe| |egkevesebbe1
(pedig a csc,nclk ke“ene )
Mlngen szerepld csak a sojt fegyverével hadandu harcolni és mmdegyl
kik célia természetesen més: a katonaké és a szekusé a fertstlenités és a
tiszok kiszabaditésa, a kurfizéné a szokés, a kameromané Ted a mér
emlitett Pulitzer. Az életutak néha keresztezik egymast, igy pél dcu |z-
ben Jack szemszogébdl lathatod, ahogy Dave egy robbandsbar
mél, mig a kévetkezs missziban Dave-et iranyiva 0es|koze|bo| elhéled
6, hogy nem is. Egyébirnt semmi szabadségot nem kapsz, az epizodok
l(obn sorrendbeniyavehk egymst, nincsenek a forténetben elagozasok,
semmi exira Ggy amégy sem — a jaték soran |ega|ubb annyi kozhely
pu an el, mlnr chcny réndt (nagyon sok). Ugyanigy a pélyakon belil
mindig csak egeisx bvubi uml'nlergzs is szolgaian jelol - el-
tévedni nem lehet, hadﬂervre nincs szukseged Az epizodok rovidek és ve-
losek & pélnak az erei k-
rn épp valami Kmm e e meg o2 uknﬂs s2dl,
aztan csak késsbb folytatodjon. Ebben az a hiba, eftd] szét-
Iu?'gdylv lesz a kaland, mert persze senki nem emlékszik maﬁyhogy kivel
& mit csindlt mond|uk pélyaval ezelgt, amikor is utoljéra iréyitotta oz
adottilletst. Ezt a készitdk is érezhették, mert minden polyu elstt ossze‘og
loljgk, hogy az az ember mit fett & éppen és mire keészil most. Réadasul én
a j6ték harmadandl jottem csak rd, hogy Jack és Kyle kilondllo entitas,
de ez cseppet sem zovarta harmunk kazil egyikiinket sem és mondom,
ezek a dolgok nem is lényegesek.

MARTIN BELESZOL!

En mér nem is tudom, hogy mit mond|a|< Amikor elgszor laftam
a Nameoss kill switch-e, ahogy a fohos esavd kil6 o fedezékek
mbgé lapulva, azt mondiam 6, ez kirdly. Azton amikor m |00L
lezél

pont 5 percig élveztem, amig kétszer én is kilsttem egy
mdgl. Ez a j6ték engem leginkabb tehdt a KS-re emlékeztet, csak
most tobb a szereplé...
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ugy kezdenek viselkedni mint a lemmlngek azoz ugyanigy ozonlenek els
minden létez5 nyilasbol és ugyani pusztulnck s:gr(luiszolug értelmefle-
nil, éngyilkos médral), mint azok ogEIedves kis allatkak. Teny, hogy elég ke-
ményen megsarcolod @ 'erronsra populaclnv de héteza dol;gg 5bb
azldn egyre harciosabbé, harapésabbé vélnak a lemming-katondk és
elobb- umﬁrelesznek mesterlovészek, okik megfontoltobb, lesznek ongyil-
kos merénylek, akik e|ov|gyazc|!osabba tesznek téged és lesznek alvezérek
is, akik tbb golydt igényelnek maid.

len illoziorombolo motivum, hogy @ program csak bizonyos sza-
ma hull képes észben fartoni, azoz ha visszamegyink egy kordbbi hely-
szinre, akkor mar csok a golyonyomok jelzik a meccset, a holitestek nem.
Dobnak viszonta hungulu'on a m|m|c||e{ betétek, dgy mint a biztositek ak-
tivalas egyszerii meméria |a'ek],  bombohotéstolaniiés (egyszer( reflex-
|a'e|(), éa zcmylfus (egyszem gyességi it k). A zérfrés nem egyertel
mij elsdre: olyan sorrendben k ?f'e sknek az alapvonalra vissza-
sillyedniik, amilyen magassagi sorrendben a piros vonalok raijtuk jelslve
vannak. létezik a éleflenitésének egy masik valtozata is, amikor ne-
ked kell elvagni a drétokat csokkend Volt-ériék sorrendben.

6bb programozési és egyéb hibakto
daul lebegs vagy falba ekelodstt hullak, illetve semmibl el
gek. Igen érdekes az is, hogy a jaték valamennyi szereplsje hasbeszélo
(nem mozog o szajuk). Ezek egyébként mellékes, alig bosszant dolgok,
ennyit simén ki Iehe| birni. Nagyobb h.anyossugnuk tartom, hogy a kisza-
baditott tiszok gy foszlanak semmivé, mint konnyG esti ﬁng a szélben,
hogy nincs a jétekban kooperativ médozat (pedig zsir lenne példaul mig

kiink bombit hatéstalanit, @ masik tévesovessel fedezi), hogy nem rak-
tok be semmi exirat a megnyerésért (hicba szabaditod ki feszem ozt valo-
mennyi tiszt), hogy kudarc esetén a palyct legelolrl kell kezdeni (két-ha-
rom igazén kemény szekeid van) és hogy a bevezetoket ekkor sem lehet
elnyomni.

Nem maradt més héira, mint a gyors mer|ege|es, pozitivumok és negati-
vumok serpenydre téfele. A dolog igen egyszerl, a jdték f6szerepldie ma-
ga az lom, amely igencsak sirii fém. Logikus kovetkeztetés, hogy oz az
oldal fog dénts mértékben lesillyedn, ezalol nyemi, chova — érickrend,
izlés, neveltetés filggvényében — az élmot helyezed, s igy akar a 8, akéra
6 pont felé s |endg ﬂ:’:l anyelv. En példaul szeretem az élmot.

Atesziverzio hemzseg az

samatdr
samu@punkass.com

www.withoutwarninggame.com
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AZ ELSO KOZTARSASAGI
ALKOTMANY

A CAPCOM operativ vezérigazgatdi székébdl a tavalyi év folya-
man sajat figgeflen jatékfejleszts cégének megalapitésa okén sa-
jat magatol ?? it Yoshiki Okamoto nevéhez tobbek kozott olyan
sorozatok fizédnek, mint a Street Fighter, a Resident Evil, vagy ép-
pen a Devil May Cry. Személyes weboldalén kereszfil az uf::bgl
gondck:'okal osziofta meg a nagyerdemuvel immdron &nndn Gj-
lonsiilt Glomg, gy

,Didhéjban: sziikségem van egy helyre, ahol jGtékokat készithe-
tek kizdrélag jétékosoknak! Eldéntstiem, hogy a céget ,Jaték Koz-
tarsasagnak” fogom hivni, mert azt akarom, hogy ez a hely kéz-
fr;asag legyen, ahol a felelusseg és authoritds forvénye a sza-
aiye

Bar a fenti mondatok sokat sejtetsnek — mi tbb: magasztosnak —
tinnek, de a ,Kéztarsasag” nyitojatekat, a Genijit elnézve mar
egyélialan nem vagyok benne bizonyos, hogy a mivészi Gnmeg-
valsitas és szabadsag szemponfiabol ny1|vanva|o beklyot jelents

valamint az ug, | szemlélve egye-
nes(ebb] utat jelents underground jétékfefesz1és kozsti elégazs-
ndl valé iranyvélasztast jelentetie Okamoto sajat dtra léepése. Ket-
ségem sincs ugyanis afeld], hogy a Sony dltal kiadott jatéek — min-
den apr kis részletében ugyanebben a formajaban - a CAPCOM
gondozasaban is megielenhetett volna. S, hogy miért is2 A valasz
roppant egyszeri: egy a sfilusanak hatdrait u? kisebb mértékben
sem feszegetd, igy mashol mar latott elemekbol épitkez3, konnye-
dén emészthet programmal dllunk szemben.

A torténet Murasaki Shikibu tizenegyedik szazadi novelldja, a
Geniji meséjén alapul. A végtelenségig lebufitott véltozatban vide-
ojatek-forgatoksnyv formcbu ntott, nyugod’un mondhu|n| hogy
a jaték stilusanak alarend , feliletes for
Yoshitsune, a Minamoto - azaz a Genji - csalad kilencedik gene-
racisjanak sarja dll, akércsak a jatékot ihletd eredeti miben. Bar
a hanyaven narraciénak a fényében szinte egyenesen felhatal-
mazva érzem magamat arra, hogy ne m|u|donnsck tolzottan nag

jelent6sséget a hattértorténetnek, de par szoban azért mégiscsa

javallott attekinteni, hogy miféle cél elérése erdekeben boji
e e e S
veld gamer. Kezdjik talén oft, hogy a tbbes szambél levonhato
kove'iez'e!es miszerint Yoshi itja nem lesz teljesen maganyos
helytallo, hiszen mér a jéték egészen korai szakaszéban szolga-
lataba szegédik a szcléu termet(j, s ennek megfeleléen roppant
ers, de egyitial meglehetdsen lomha szerzetes, Benkei. Teszem
hozz6; egy alapos verés utén! Yoshi az Amahagane nevi kristaly-
6l nyert Kamui-erének a birtokaban szinte sebezheteflen harcos-
sa valt. Ugyanezen kristalybol szarmazé természeffeletti kepesse
gek birtokaban tor békes sziilévarosara a Heishi-klan, igy Yoshi és
Benkei feladata, hogy Gsszegyfitse a még szabadon ? levs krista-
Iyokat, s megfékezze a gonosz Kiyomori és Kagekiyo dltal irényi-

fott veszedelmet.
7R KNN7ZNI
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Ho ol picaon)levS ciinekhes e s [ ot ST
tumot, akkor az e|so, amit biztosan megemmenek az ny||vcnvo
léan az Onii ienne 5 tar-
kitott szamuréjos akcisjaték, bar akar y is fo almazhatnek,
hogy hack'n s’csh A |eheio lege yszerub formaban megtalal-
hato, basic szintre redukalt RPG elemeknek készonhetden a Way
of the Scmurult és fo|)4mc|scu|‘ a kardeo mestereket idézé
Legyvagasos” megmozdulasok pediglen a zsenidlis Bushido Bla-
e két ey |zod|ut idezik, igy ezeﬁ t sem hcgrnam ki a felsorolas-
bel. L e [ Slanient
hatnék parhuzamot az altalam legjobbnak fartott stilusbeli prog-
rommal, @ From Softwarefole OTOGivel Tiszén Iathatd fo
hat, hogy mint azt a bevezetdben mér emlitettem volt - vilag-
megvalicél g csk vlelleni sincsen s25, mér omi o ékme-
netet illeti. A Jaték Ko:
mcaqam keresztiil probalia meg a jatékosokat allumpolgaro»kkc

Gondo]kodas nélkil aléirom: a jaték mind grafikai, mind zenei
és hanghatésok szempontjabél pompas, magasan az elit ostya-
vékony rétegét képzd mialkotds. Még sokat latott grafikus bara-
taim is meeﬁepodve tapasztaltak, hog egy jo editorral, megfele-
16 mokoral, & persze eglebbképon Kol seckludéssal mogole-
pozott Ssszetett szellemi munkanak az eredményeképpen mi min-
denre képes in-game a Playstation 2. Elkepesz'o Csupén g
jarhato terek zartsaga, az Utvonalak egyszeri mivolta jelz!
MB RAM korldtiait, s azt, hogy lassan er rkezeft a generaciovg
s idef. Ugy vélm, hogy ilcdonképpen clomenny ol
aelisy g bravig egnialine e
aszinvonal, de azért azt is belo!om hogy még mindig a vas kor-
latiai kozstt vergsdnek a jelenlegi genercc!om fe|leszro stodiok,

it y jatek grafi ége & a terek

afoka Kozt ke ekt

keresni. Magyarra a ]e|en{egx uralkedd konzolgeneroc!
on alapvetsen még mindig két lehetdség van: vagy szép, de
zart, vagy (jéval) kevésbé kidolgozott, ellenben va-
lamivel szabadabb vilag egy program. Az arany kozé-
pit demonstrélasara hivatott rllkueilveie\ekeﬁ jaro tisztelef

ré (GTA). Egy 526, mint szaz: a Genji kiviilrél né:
yémant, zenei- és hanghatasok szempontjab:
Scimzenét hallgatva — pedig maga a tejjel-mézzel folyo

sen a ?o
Kéanadn.

TARTALOM

Kmyinul( a dobozt, masinank felpsrgeti a programot farfalma-
26 DVD-t. Eltelik pér - a jatékos gyukorlumnuk és ligyességé-
nek a fiiggvényében maximum hat-nyolc - 6ra (111) fiszta jaté-
kidé és kesz: Vége. Finito, FIN, End, Ende. Jomagam nem sok-
kal tibb, mint hét 6ra alatt vitiem végig gy, hogy az utolsé ket
egymast kovets boss-szal valé kiizdelmet megelszéen majd’
egy orat csak és kizarslag tapolassal toltsttem. Ez nem csak,
hogy karcst, hanem jéval tolmutat azon... ez egészen ponto-
san az, mint ahz iuz er'eke‘esg)l;en is sf‘erepe| s:ralmﬁ)! A nem
€ en rozsas helyzeten tovabb ront, hogy a végjatékban gya
o oo et |ehe'go>;e S KONTROL
Jizs tapelts nblk gyakoritieg eyt e e bl g b iényihafuk okl karokerin-
hogy egy (szomoro) poént is lelgjek: nem hittem a szememnek, ket. Az X-szel tudunk ugrani, a Korrel kilonféle akciokat

e nincs jutalom, azaz zéré animécié! Megmondom &szintén  lehet vé rehn|km| mint pe1dau| u|Vo|< 1uda|< nyitésat, ez
engem konkrétan szemernyit sem vigasztalt, hogy a végigjat- umbblzﬁ
cat koveten egy neheziet khiviss Hard, le reg hogy ey s, Tamod e ST
a tapos k haté Import tamadasi mod kozil az elss a Neégyzettel torténd
si lehetSség nyilt meg eldttem, ‘hiszen a gyozelem erdekeben tett  gyors normal attack, a mésik pedig a ? ssabb, de ko-
utolsé bar sikeres, Se elkeseredett harcom ufén azért jol esett  molyabban sebz8 special attack. A harmadik tam-
volna egy |um|om animécié a spartai,Congratulations” képer-  adési méd, amely a aték kezdetén egy kiilén traning
nyS helyett... (Remélem nem csak a tesztverziébél hi- palyan is bemutatsra keril a Kamui-erd olkalmazé-
anyzott... Martin) sa. Ez egy specidlis tamadasi mod, melynek a lénye-
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ge az, hogy az L1 gombbal parbajra hiviuk ki ellenfeleinket, s
azok témadésakor a Négyzet gomb lenyomésaval — egy adoft
idépillanatban - ellentémadasba lendiilink, egymés utan akér
16bb alkalommal is. Az idézitésnek roppant fontos szerepe van:
csak akkor lesz sikeres a vélaszesapasunk, amennyiben a képer-
nyén i i idre feltting Né b-jel jelené

kor inditiuk el azt. Ha igyesek voltunk, akkor kilonasen latvanyos
videokon vehetjik szemiigyre ténykedésinket, tehat azt, ahogy
pér pontos vagassal mészérolmnklle egy egész sereg ellenfelet.

PLAY IT!

Ak kst8ds, azokat valamelyest feldobo egyszerti
RPG elemeknek harom f3 vonulatét a karakterek tulajdonsagainak

playstation 2

6re lépkednink lk i kivanunk

il IVa]umenr]yi faluban talélhaté egy-egy kel

landéan a std

o %
reskiﬁy, a{ilo 5mé g0 gyog
be. Javasolom latogassatok Sket minél gyakrabban! A specidlis ite-
mekere, mint példaul a védelmiinket, vagy témadésunkat ideiglene-

fejlesztése, fequereiknek és pancéljoiknak a vésarlasa illetve le-
val

sen flpsrget, illfleg o kerokiereinket o holel kapuiebel visszor

gyértatésa, valamint a kilonfeéle targ valé k jelenti.
A stétuszképernydn az életers, attack és defence pontjainkat, sta-
mszunkur(nonndto é ), aktudlis fegyveriinket és pancélunk

védelmiinket vagy tamadasunkat boostolé — és akfivalt - kiegészits

Fontos, hogy a torténett
né a Kamui erénk, mel?'nek stat
leniil oz éleferénk alatt koveth

tuszdt  bal felss sarokban kozvet-
Hobbak

me;szerieﬂ aranyaink, Amahagane Kristalyaink szamat fekinthet-

ik nyomon. Miné! faf
vagyunk annél fobbszor alkalmazhatiuk it

I I gyors egydsuta
akar tobbszor is az emlitett magikus képességet. A fennmaradé
iranyitési elemek kozil védekezni az R1 gombbal lehet, bér én ezt
megmondom &szintén egy-két ritka kivételts| eltekintve szinte so-
: 1 5

sem haszndltam. Az alébb b
{ £

ra keriils RPG elemek a Start gombbal elécsalo-

gathatd stétuszképernyshoz kotédnek, a rend-
szerbedllitasokhoz pedig a Select lenyomésaval
juthatunk el.

juk at tabla rmaban. Harom kisebb ablakot nyithatunk ezen
a fekepernys: me|{ek kézil az elsé az ltems: itt nézhefjik meg azt,
hogy milyen targyak éllnak rendelkezésiinkre; elsésorban természe-

Ty

réntd varézslatokra és a kilonféle is ift tehetiink szert.

A soron kévetkez6 kis ablak a felszerelési targyaink, azaz fegrve~
reink, pancéliaink, kiegészitd eszkozeink figyelését hivatott szolgal-
ni. Fontos megemliteni, hogy az utunk sorén a fée"enségek!é’l%e-
gyithetd specidlis itemeket a varosokban fellelhets kovacsoknal tud-
juk Legyverekké alakittatni, igy példaul egy griffmadar follabol re-
mek kis f)cl'mcéh kovacsoltathatunk majd Benkei barétunk szémara.
Az

mindenki széméra egyértelm@, hogy Uj fegyvereket is
ezekena i lehet

tesen a potionként szolgals, kilonbszs hatdsfokd
lesznek az érdekesek. Itt nyilik lehet3ségink a
trgyak gyors hasznélatanak D-padra valé ki-
osztdsara is, amely a fellenség-csatakban
igen nagy konnyités lesz, hisz nem kell &l

..

9y°g;

majd venni és eladni, de,
az mér nem feljesen ma-
gatol értetdds, hogy pél-



déul @ mésodik chapter elején az Arany Templomban fértént sike-
res kiképzésink jutalmakent szolgalé “specidlis rereket nem
passzolhaﬁtk el. Pedig milyen jél jonne érte egy kis arany... A kie-
gészitd eszkozokkel - nyakekekkel, kurkanskl:ﬂu (gy tetszik — tém-
N adasi és védelmi ponfjainkat szabélyozhatjuk. Az utolsé ablak az
)P, Amahagane, ahol a menet l«'izﬁen megszerzett Kristalyokat
hosznalhatiak fel deterénl, vécebm é temacié szinonk for
lesztésére. Egy tulajdonsagon belili szinflépéséhez harom kris-
talyt kell felﬁiszﬂélnunk, tehat masodik szinti akkor lesz az
~§ életerdnk, ha harom kévet elhasznéltunk a boost life-ra.
-

A VODORBEN

Ugy gondolom, hogy lassan éttérhetiink egy szellésebb érté-
V ( Kelésre. Mint azt mér emliteftem technikai szempontbol nemes
Bt e S A

strolia a Genji. A kémyezet él: az éllatok, mint a lepkék, a
madarak s o halok éppgy ezt oz érzést erdsifk a jétékosban,

Q mint a ndvények: a fardl lehulls levelek, millié kis mozgo fi-
szél.... pompéis oz ésszhatés! A jétékbon megtolélhatd grafikoi

8 elemek és azok szineinek ssszjatéka a készietéi valomi egészen
megdabbents mértékben kifinomult izlés- és érzelemvilagarsl

i?uz az azért latszik, hogy a két kozponti karakter, valamint a pér f6-
ellenséq mogasan vise o primel, mar ho poligonszémrd| von s25. A
s

zenékrd| és krél most nem éllok neki aradozni, tokéletesek

tesznek tandbizonysagot! Az animaciok, melyek azért elég sok-
zor 6k a prgést megkivand jték jol ko-
reografdliak, s mér-mar ﬁmszerﬁek bér azt tegyik hozzé,
hogy a térténeti szdl kissé elkapkodotinak, egynémely videok
kotése pedi 6§ondoluﬂcnnak — 56, logikatlannak! ~ finik...
A karakterek kidolgozottak, animaciéjuk nagyon-nagyon forrs,

MARTIN BELESZOL!

Hetes ide, hefes oda, ezt a jatékot minden PS2 tulaj élve:
fogja, aki csak egy kicsit is vonzédik a kaszabolés stilushoz.
Szerintem egyébkent tényleg tok ugyanolyan, mint egy Oni-

al

musha — ahogy Dae mondja — csak sokkal-sokkal szebb ann:
Ugyanazt éreztem, mint a Killzone és a God of War esetéb
tud ez a PS2, mindent fud, csak lustak a fejlesztsk mindent
hozni belsle.
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Ggy, chogy vannak! Dolby rendszer haszndlatakor lehetgségiink van
dllitani a hangok forrasan (kamera, karakter, stb.), ami jelzi, hogy
jaték ezen aspekiusa sem hagy.maga utdn kivannivalét.

Akad természetesen par olyan negativum is, amelyek melleft semmi-
képpen sem mehetek el sz6 nélkiil. A mentési rendszer igen nagyon t-

ondolatlan: a mentési pontok tévol vannak egyméstol, raadasul né-

a a leglehefetlenebb helyen vannak eldugva, igy fobbszsr azon kap-
tam magam, hogy fizendt-hisz perces szakaszokat vagyok kénytelen
Ojboli nekifutdssal teljesiteni, mert egyszerGien nem volt pont, ahol
megpihenhettem volna. A végjaték, mint azt mér emlitettem maijd-
hogynem gyalazatos, féleg ha az abszolite nulla jutalmazast is figye-
femg;‘vesszijk. Ajatek egydltalan nem inspirdl fobbszori végigjatszas-
ra, hidba gysnyori szép és hicba rendkivil izgalmas. Aztan... nem
tudom hogyan képzelte @ Game Republic a fiszta jatékidat, de kis ki-
tartassal akar egy picit hosszabb délutén alatt lazan végig lehet folni
a jatékot! Ez engem nagyon elszomoritot, hiszen mor\ejmhm, hogy
ilyen rovid tiszta jatékideji programmal tulajdonképpen még nem is
nagyon talélkoztam. Hérom éves teszteri palyafutasom alatt eddig ez
volt a legrévidebb game, ami a kezeim kozé kerill.

Mindent Gsszevetve nagy dilemmaban voltam, mikor a pontsza-
mon gondolkodtam el. A Famitsu 32, a szigoréré| hires EDGE 8,
ellenben az insertcredites ,kisbettis” tim rogers 5-b3l 2.5 pontot
adott a produktumra, ami tizes skélan szémolva ugyebar ponto-
san egy vérszegény otds. Arra a kbvetkeztetésre jutotiam, hogy az
igazség valahol féldton rejlik: nagyon szép, j6l jétszhat6 és han-
gulatos jatek a Geniji, de messze dll a tokeletests]. Attol meg el-
mondhatatlanul messze all, amit mint Game Republic debittd] var-
tam. Hozzéteszem ugyanakkor, hogy nagyon i6 volt vele jétszani,
még ha nem is tartott ol sokaig é:?znyeges az is, hogy tobb &rs-
momet leltem benne, mint bosszisagom. 5 pont nyilvanvaléan ke-
Vés 1, 8 viszont érzésem szerint picit sok, igy szigors leszek: ha
miltkor bevéllaltam a relative alacsony Jade Empire pontszémo-
mat, akkor most sem szd mpromisszumot ksinom: ez a ja-
ték bizony nem ér fobbet egy kovér hetesnél! Remélem a Playsta-
tion 3-ra készils folytatds tartalmasabb, s ami még fontosabb: &t-
letesebb és jatékmenetét tekintve sokkal elsremutatobb lesz, mert
ez igy tovabbra is ,csak” mainstream, s Okamoto bevezetében
idézeft gondolatait nem igazan témasztia ald...

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

GENJI

SCEE / GAME REPUBLIC
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:




SNIPER

BN BERLIN 194

JLITE

r régola vagylam valami igényesebb habords jéfek-
Mra, amiben végre komolyob?mn elmerilhefek nyugal-
mas meghitt estéimen. Hasonlé élmény utan sévarog:
tam, mint amiré| Martin szamolt be pl. a ShellShock kapesan,
de tesztelgként sainos kedvesebb idém jut minden egyes habo-
r0s alkotast kipréLélni, igy még mindig tartozom k

gyon is oriilok az egyre szabadabb filmeknek. Vegyik pl. o
4Katonak yoltunk-at (Mel Gibson), ahol egy tévesen megbe-
csillt kataszirofdlis hadmvelet utan — uhej, bér gysztek az
amerikaiak — a filmnek nagyon 6l sikeriilt bemutatnia, hoqy
igozi dicséséges diadalnak ezt semmiképpen sem nevezheftok,
csupdn | ol észarlasnak

egy kis Call of Duty-val & Brothers in Arms-szal, viszont Medol
o? Honor témaban legalabb mar 6l allok. Kézben persze
akadnak erre a célra alkalmasnak tin tesztanyagaim is, csak
az a baj, hogy mig a Ghost Recon sorozat a magasabb érté-
kelése ellenére sem ragad annyira magéval ,igazi torténet” hi-
anyéban, addig a Delta Force BHD. meg nem volt 6l igényes.
Egyébkent ez utébbi alkotas is a Rebellion keze munkaia volt,
amely a jelek szerint szinfe csak FPS-ekre szakosodott, hiszen
olyan jatekokat készitettek eddig, mint a Judge Dredd, World
War Zero, vagy a jelenlegi fesztalanyom (amely ugyan nem
teljesen FPS, de iranyitasra mégis 100 %-ig olyan).

A Sniper Elite fobb szempontbél is formabonts, de leg-
alabbis igencsak egyedi jatéknak tarfom. Egyrészt oft van a
orviovészes. jatékmenet: még ha hasonlét mér lathattunk o
Ghost Recon sorozatndl is, de olyan jatékkal talén még nem ta-
lalkozhattunk, hogy egy habord stjtotta hatalmas véroson kell-
jen egyediil, kizérolag sniperkedve végiglopakodni. A masik —
szamomra igencsak megleps — jdonagnak pedig magét a fér-
ténefet tartom. A sok-sok hésies klisé utén mar falén megunhat-
tuk, hogy mi dllandéan az egyértelmien 6 oldalt képviseliik,
és mindig az egyértelmen rossz oldal az ellenség, gondolok
ift példaul a Medal of Honor hésies egyszemélyes harf:uim a

Visszakanyarodva a Sniper Elite-hez, egy néci katondt alakit-

atunk benne, amely mar énmagaban is igen szokatlan lenne,
& VolBizinfleq i is merték volna bevelolni az alkotsk. igy
a forfénet egy kicsit bonyolultabb. A fhés valsjaban egy - a
korai amerikai fitkos szolgalat (OSS) dltal megbizott - elit mes-
terlovész, aki német dlruhaban hajfja végre maganyosan a szi-
gordan titkos kiildetéseket. Am a gébb feladataink Iézé nem a
német katonak gyilkolésa fartozik, hanem valami egészen mas
okbal kiildtek oda minket a frontvonal mégé.

A helyszin Berlin; 1945 éprilis. A habord sijtotta véros az utol-
s6 megmaradt bézisa Hifler katonainak, mielst az oroszok vag-
leg gy6zelmet arainanak. Az amerikaiok mér a II. Vilaghabora
befejezfe eldft fisztan lattak az egyre er8sodé kommunista hata-
lom terjeszkedésének veszélyét, amely idével kiterjeszti Européra
hatalmét, és ezzel gyakorlatilag kezdetét is vette a tobb, mint 40
évig fartd hideghabord a két nagyhatalom kézstt.

A f6hés mesterlovész személyazonossagat homdly fedi, mind-
ossze ,Eagle Watch” kédnéven ismerik, és ha valami trténne
vele Berlin%en, az OSS-nél ,nem is hallottak réla”. A sok-sok
mellékkildetés mellett, ahol néha az oroszoknak, néha pedig a
németeknek segitiink, a legfébb kildetésiink megakadélyozni,
hogy az NKVD, az orosz y?rfosszoigérm, me?ko arinisa a néme-

(rie ! mfsu‘ s

tek atomtec] elért eredmé o

5y

san lesziink, kivéve, ha

atnak segiteni kell. Tebb
Eﬁziﬂ is vélogathatunk, pl. granat,
t ités pisztoly, ellenségtél elvett gépfegyverek, bom-
bak, (késsbb) pancaloksl, de a fegfébb fegyveriink fermészefe-
sen a favesdves puska, amit az egyszerGség kedvéért siman
csak ,snipernek” fogok-hivni. Hésinket hatulrdl kéveti a kame-
ra (tehét TPS), de a két analég karos iranyitds teljes egészében
megfelel egy szokvanyos FPS-nek. A jobb analég karral auto-
matikusan a sniperﬁnzke[ zoomolunk be, még akkor is, ha ed-
dig mas fegyver volt kivélasztva. A D—pcddcﬁ allithatjuk a zo-
om fokozatdt, és az R2-vel t5lthefink Gjra. Kezdetben a kukker
(L2) sokkal jobb dlternativénak tiinik az épiilefek kérbepdszta-
sahoz, de kessbb kapunk jobb snipert is, és nem kizért, hogy
a jaték végére mar olyan tavessves puskank lesz, amely falén
mar jobban is zoomol, mint a kukker. Testpozicionkat a Korrel

al hat a pedig | tartjuk, lehasalhatunk o
foldre. Szerencsére még célzés kszben is lehet mozogni.

Na, de nézzik, hogyan is miksdik ez oz egész a gyakerlat-
ban. A jéiékban a legjobb, ha fedezekid! fedezékig araszolunk.
Ha elértem egy sarokig, elészor eléveszem a kukkert, és végig-
pasztézom a hazak tetejét, és a tobbi fedezéket. Ha nem latok
semmi mozgast, tovabb rohanok a kévetkezs fedezékhez.

A palyak teli vannak marha j6 kis fatorlaszokkal, romokkal és
egyéb bovéhelyekkel, ahol még kilsn lévésznyilas is akad sz4-

y. csa-
jyver

gonosz nécik, vcg( japcsik, esetleg mas jatekokk
ellen. Ezt mér esak azért is hilyeségnek fartom, mert a habo-
i v b

Most pedig nézzilk magét a jatékmenetet, A kisebb kildefések

roban  tulajdonké csal pi emberek
ajick végre (hosins bessadekkel félrevezeive] & aylkos pe
rancsokat, gyakran nem is tudvan, hogy mirsl is szél ez az
egeész. En azt mondom elég az élszent propagandékbél, és na-

56

mindig Berlin egy- egy (az egész véroshoz ké-
pest) kisebb szakaszat, keriletét hataroliak be, igy talén meg-
tévesztd lehet, o ,pélya” elnevezés, am én mégis ezt fogom
hasznélni. Tehat a , pélydkon” az esetek 90 %-aban magényo-

munkra, amely mindig egy-egy konkret testpozicichoz igazo-
dikllés / sugacias? Rorelet)

Az iranyti melletti szazalekmérd felzi, hogy az adoft helyen
mennyi az esély ré, hogy lanak, ée ez persze nem garancia
semmire. Ha rénk lének, akkor a Medal of Honorhoz hasonléan
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playstation 2

MARTIN BELESZOL!

Szemely szerm' teljesen odéig vagyok ezért a jatékért, de
gon lolom, hogy miré| beszél Krisz, amikor azt mond|u,
hlunyznk%elole valami — a pdrgés hidnyzik. Az ilyen

g hagorus jatékokban, meg az FPS-ekben dlfaléban minden-
ki |mcd\a az lzgulmas sniperkedést. J6 dolog lesbé| tamad-

ni, de olyan |ure még nem volt, ahol elejétél a végéig szin-
fe csak |apu|n| &s varakozni kell. Etg] a koszastol-mészéstél
és folyamatos célpont keresésts| roppantul lelassul a game.
MonJ juk engem ez nem zavart. Nuﬁ:m nyerd.

MAS VERZIO: X

1-2 Jatékos, 2-8 online, dpl 11
memériakartya 8mb (1396KB)
analog iranyito (dual shock)

v remekill jatszhatd atuanyos sniperes 11. vilaghabords Jaték
X valamiért mégsem tdnik olyan nagy durranasnak




PIRA FRAUS - IMPIA FRAUS (KEGYES CSﬂlﬂS,

Sokc besz8lni mogunkes], szinién lehet eszkéz a a Yenogears vikiga. Olyon réstleekel is meghudhattunk beldle, melyekre
rejtszkidéshez.” - Nietzsche: Tol Jon és Rosszon. gy iétékban is volt ulals, folén kisebb magyardzat is, de mégis, a konyv
Negyedik rész: Mondésok és Kiziékok: 169, 6l i vk i skl e g fmobotn oz e

. Vila

i nyekrdl. Vilagossa valt, hogy az emberiség technikai fejlédése olyan fokot ért
Furcsa érzés, mikor az ember sajat magat hozza nehéz h . Es énmost e, hogy 2510-ben még (j id6szamitdst is bevezettek, mely a Transcend Christ,
Ggy érzem, sikerilt belelavi magam kényelmetlen dllapotba. A ki- ~ azaz T.C. nevet kapta. Nem sokkal ezutén T.C. 16-ban az emberek elhagytk

a Foldet, mely ezutén tabu left a szemikben és csak Lost Jerusalem, azaz Elve-
szelt Jeruzsalem néven emlegetiék fovabb. Az emberek feje azonban nem feit
aFold elvesztése miatt, mert sikerilt iteni oz egész galaxist, T.C. 4743-
ban ozién egy archealsgiai kutatés soran sikerilt folalni egy relikviet, ami a
Lost Jerusalembs, azaz a Fildrdl szarmazott - igen, ez volt a Zohar. Ennek se-
gitségével az emberek megalkotték a Deus nevi entitdst, ami Givette a hatal-
mat az 6t szallito hajén, az Eldridge-

en, majd egy ismereflen eredefi

véncsi olvasé fejében persze most nyilvan megfogalmazédik a kérdés, hogy mi-
ét. A vélosz egyszer(, de folan nem kielégitd: megjelent a Xenosaga Episo-
de II: Jenseits von Gut und Bdse. Akik ismemek val ire a rovi
karcolataim utén, amiket az elmdlt években elkavettem, gondcrom kitolahak,
hogy miféle gondolat- és érzelemhalmaz indult meg bennem lavinaként, mikor o
két DVD-s RPG-t ditvettem. Azt azonban mér nem tudhatiék, hogy kissé a gyom-
rom rndult, mert a j6tékkal elfoltott orak utan bizony eszembe jutott,

cikket is kell réla kanyaritani. Normalis esetben ez nem okozna problémat,
csakhogy a Xenosaga sorozat nem tartozik a ,normalis” esetek kozé. Egy XS
részrd nem lehet gy imi, mint egy alagos jatékral, az XS nem lehet egy olyon
munkadarab, minm mi tesztelok gyakran kezeljik a jatékokat, mert az XS
sokkal fobb ennél! En:gz szellemében irtam két éwel ezeldtt az elsg részrdl, oz

clvosckzBnség obbségének véleménye szerint nem s rosszul. olrun érzisem
van, hogy akkor mindent elmondtom a sorozatrdl. Talén egy-két dolgot nem kel
lett volna leimom, tarfogatva a municiot a tobbi részre. :)

inni, hogy az XS II-r6| nehézséget okozna ket ol-
dalt papirra vetni. Akar a fél Gjsagon keresztil mesélnék réla, de felesleges. Az
XS-re is alkalmazhaté ugyanis, oz @ mondas, amit a zenérdl szoktak monda-
ni. Nem beszélni kell rélo, hanem jctszani vele.

£zt fettem — mondja oz emlékezetem. Ezt nem teheftem ~ mondja a bilszke-
ségem, és kérlelhefetlen marad.
Végiil - az emlékezet enged.” ~ Nietzsche: Til Jon és Rosszon. Negyedik
rész: Mondasok és Kozjdtékok, 68.

Ennek ellenére marad a hélatlan feladat, hogy tovabb érekezzek a j6tékrol.
Persze a nehézségek ellenére is Grommel teszem. Megis arra kérek mindenkit,
hogy aki nem ismeri  sorozatot, lapozza fel a 60-as szamunkat és olvassa el
a fesztet, mert a fovabbiakban sok dologban arra fogom épiteni a cikket.

Elészér is azonban fisztéznom kell egy tévedést, amit abban a fesztben elké-
vettem és nagyon sok Xeno rajongo elﬁve' @ mai napig. Nevezefesen, hogy
egy picit engedve a vagyaimnak és a rajongasomnak fottom a Xeno-

bolygéra zvhant. Ezek utéin az események utén 10 ezer éwel 3
mégEozzﬁ Episode V. A sorozatot ugyanis ésszesen hat epizédra terveziek
i &s ennek 6todik darabja volt az XG. A PW-bs| azonban tokélefesen rekonstru-
gears-+ és a Xenosaga-t. A ket ugyanis bizonyos szempontbd| ugyanaz, de  lhatd volt, hogy az els &t epizod mikor jétszodott.

mégis teljesen més. Most bizfos sikerilt jo nagy felfordulast okoznom a fejetek- A legelsé nagyjabsl 10000 éwel az stédik epizod elétt zajlik és Deus létre-
ben, ezért gyorsan lassunk is hozzd a kéd feloszlatasanak. jottét meséli el, valamint azt, hogyan is kerilt oz Eldridge-re, egydlialan, mi-

len cll o e a hio
A masodik torténet oft kezdsdik, amikor oz Eldridge lezuhan egy néptelen
byt Zoherok ok epnek moid Ely 6 Micng gt &
bolygé pedig szépen lussan benépesedik.
A ermodit 4000 v a5
kor Emeralda is készlt. It ugye Kim j6tssza a fészer
éwel

Az ember végtére is végyat szeref, nem oz,
amire vagyik.” - Nietzsche: Tol Jon és Rosszon.
Negyedik rész: Mondasok és Kazjétékok, 175.

it jatszodik a Zeboim kultiraban, ami-
Azt bizonyéra tudjétok, hogy a ‘98-ban megjelent Xenogears a PS1-es RPG il 6szerepet.

jitskok kozott @ legmonumentlisabb alkotas, mondjuk aamno Cross mellett. A negyedik epizod 500 éwel az stodik elétt zajik, a Solaris-Shevat habord

Azt azonban mér kevesebben fudick, hogy megielent Japénban a Xenogers  ideién, amikor Lacan felfedezi a Zohart.

mellé egy konyv is, mely a Perfect Works (tovébbiokban PW) alcimet viselte. A legkevesebbet a hatodik epizodra! tudjuk, ami ugye az étodik utén jatszo-

Kihasznalva lehetdségeket, a kany lapjain teljes mértékben kibontakozhatott dik,?; hogy hol és mikor, arra semmiféle utalés nincs.

0o

playstat
NEM KEGYES CSALAS)

Na most, az XS Episode Il megjelenésével biziossa valt, hogy a jctek nem a
XG epizédiait koveti, mert kozvetlen folytatdsa az elss résznek, azaz tovabb-
rais T.C. 4767-ben vagyunk, Shion és a fobbiek megmenekilése utan. , Akkor
a késa k semmi koze egymashoz?” - vetddhet fel
akérdés. Errdl sz6 sincs, a XS igenis el6zménye a XG-nek, csak mésképp, mint
azt barki is képzelte.

Kozelitsitk meg most mashonnan a dolgot, hogy érthets legyen. Mikor vi-
lagossa vélt, hogy SquareSoft nem fogja tovabb E:Iymmi az XG+, és mega-
lakult a Monolith Soft, mely tovabbra is arra volt hivatott, hogy tovabbvigye
a sorozatot - de felmeriilt egy probléma. A Xenogears jogai a Square-nél
maradtak. De nemesak a cim, hanem minden, azaz a nevek, hjyszinek,
maga a frténet is. Nem pélyazom ugyan nagyra becsilt hzx kollégam ke-
nyerére, de minimlis jogi ismerevekkgris belathato volt, hogy ha teszem azt

2 XG Ep. HMIMV megjéiékositisaba kezd o Monolith, oz pert eredmé-
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1yez, hisz kénytelen-kellelen musz6i lett volna hosznélni o kanyv és oz V.
rész neveit és helyszineit. Ha pedig azokon valtoztainak, az egyels lett vol-
0 sorozat megerdszakoléséval, A széria atyi, Tetsuya Tokohashi ennek
ihidoléséra egy briliéns megoldéshoz nyol Egy olyon ferténet elmesélésé-
be kezdett bele, mely elézménye mind a hat Xenogears epizodnak! Ez
lett a Xenosaga! Szémialan dolgot ugyanis nem tudtunk meg sem az XG-
bal sem a PW-bél. Példéul, hogy hogyan jsit létre Deus, s mi céllal. Az is
kérdés, hogy egészen pontosan hovd fint a feilett emberi kultira, hogy ké-
s6bb semmi nyoma nem maradt. Réadasul nem derilt ki, hogy pontosan mi
cél szolgalt az Eldridge és hogy kerilt oda Deus. Nem beszélve az olyan
,oprésagokrdl”, hogy miért is hagytak el a Fldet az emberek és mi tortént
a go\ygévnt De még oldalakon keresztil lehetne sorolni a kérdéseket, mert
rengeteg van belsluk, melyek a Deus lélrejottét megel6z6 idskre vonatkoz-
nok Erre sok-sok izgalmas apré kérdésre vélaszol a Xenosaga. Ebbs| mind-
jort kovetkezik, hogy az XG Episode | nem egyenlé az XS Episode |-el,
és ez a tobbi részre is érvényes! Es igy mér vilagossa valik oz is, hogy mi-
értjelentették be, hogy az XS soroza%d alll epizod

lesz az utolsd. Valészinii akkor fog kideriini
minden, és akkor ériink el az XG

elsé epizodjanak kezdgpont-

E

i6hoz. Persze az XS Ep. | megjelenése eldit ezt nem nyomick meg kells
Lnn sillyal (bolondok is letek volnal, ezért terjed el a fent vazolt tévhit.

Afenti gondolatsor felvei a jovabeli folytatasok kérdésst, am errdl még sem-
it nem tuhi. A Xenogears jogi még mindig a Square-né vannok. A Mono-
i pedig szinén sl il ams azét o, et a2 X ovhbi et
joi egyeldre csak Takahashi mester fejében léteznek. Es ezzel oz @ gan(f hogy
idskozben & és felesége, Soraya Saga, akik az XS és XG sorozat forténefirdi
s 1ot s vk, gk o Monfio. gy az Ep. . mar nakick
készilni - omi korilbelil jyun, mintha valaki Tolkien utan megima a Gytird
Ura folytatasat. Ezek bizony nem j6 fejlemények, bér ha esetleg visszamenné-
nek o Square-hez...

e

ziéban is, ami felvet néhany kérdést, mivel sem az XS |, sem az XG nem
felent meg hivatalosan Eurépaban. Igy kiadni az mésodik epizédot elég
merész dilet. Igaz, hogy mellékeltek hozzd egy dgynevezett Movie Disk-et,
mely egy tbb mint 4 érds, oz XS: Ep. | jelenefeibd| dsszevagott filmet tar-
talmaz, attekintve ezzel az eVSxményeLel; de mégis, ez nem ugyanaz,
mint végignyomni egy jtékot. Raadasul, ha valohonnan megszerezted az
Ep. l-et, akkor mentett dllasodat csak egy NTSC verziés véltozatban tudod
betslteni, PAL-ban egyaltalén nincs ilyen lehetdség. Igaz, ez nem jar je-
lentss elonyskkel (csc{ néhany ruhat kapsz), de akkor is. Persze nem az
a bajom, hogy kijon PAL-ben, sokkal intdbb az, hogy a korabbi részek
nem fették fisztelefisket nalunk ~ o Namco-nak a filmlemez helyett inkabb
az XS Ep. . jatékot kellett volna a dobozba csomagolnia. ;)

Ratérve oz Ep. l-re, mint emlitettem a térténet pontosan oft fo|rut6dik, ahol
az el6z8 abbamaradt. Igaz, a jéték az Old Miltia-n forténtekkel nyit (tehat
14 évvel korabban), am miutan oft lezarjuk az eseményeket (sok érdekessé
kideri), a csapat megmenekiilése utén folytatodnak a dolgok. Nagyon S:E
kérdésre valaszt kapunk végre, persze sok Gj is felmeril. Nem kell sokat ir-
nom, az XS tdrténete mélté a sorozat eddigi részeihez. Szamomra még min-
dig a legizgalmasabb Wilhelm szerepe, mivel meg vagyok gyszédve arrdl,
hogy & Cain. Nem beszélve a vorss csuklyas fickorol, aki pedig Abel lehet,

Az ember lstenével szemben a I
6 nem véfkezhet!” - Nietzsche: Tl Jon és Rosszon.
Negyedik rész: Mondésok és Kézjdtékok, 65.0

Most, hogy pontositottam az XG és XS kapcsolatdt, érdemes azért szél-
nom pér sz6t a XS I8l is. Eziftol a programot két DVD-n adék ki, nem
erdltették a duplarétegli megoldast. Meglepd madon a jaték kijon PAL ver-

MARTIN BELESZOL!

Vazzeg, egy szot sem értettem ebbd| a fesztbsl. Most ak-
kor hol vagyunk, hanyban, kivel, és ki kicsoda2 Remélem a
Xenosaga rajongéknak azért mond valamit. Egy biztos: az
el6z5 rész bitang 6 volt, ez csak egy hetes-kozeli élmény.
Nem i elsjel!
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azoz Fei korai reinkarnécidja. Huo, de j6 lenne mér tudni ezeket a dolgo-
kat. Aztén oft van a rejtélyes Y data, ami meg lehet, hogy Deust rejti2
Erdekesség, de most nem hallottom a jaték cenztrazasarol. Koztudott va

sem, de mind a Xenogearst, mind a Xenosaga Ep. |-et cenzirézidk, legalabb-
is oz angol valtozatokat (a japant természetesen nem, legalabbis az XS).
Mind a két részben voltak olyan erdszakos és szexudlis fartalomra utal6 jele-
netek, amiket kivagtak (XG), vagy megvdltoztatiak (XS) az eredefibs, illeive
ahhoz képest.

Masok hiiséga csak akkor sérti az izlésinket,
ha a hidségunk ellen irdnyul.” - Nietzsche: Tul Jon és Rosszon. Negyedik
rész: Mondasok és Kozjdtékok, 176.

Erdemes sz8li a jéték alcimér (Jenseifs von Gut und Bse) ami ezl s egy
Nietzsche mi nevét viseli, magyarul 76/ Jon és Rosszon cimmel jelent meg.
Tabb valtozas s tortént, merekére meglepheti az el6z5 rész rajongoit. It
van mindjart a megreformélt karakterdesign. A férfi szereploket ez nem
érinfi olyan nagymértékben, ellenben a ndk jelentdsen megvaltoztk. El-
hagyték a mangds kilsét és kicsit komolyabbak lettek. Egydltalén nem néz-
nek ki rosszul, de tény, hogy kevéssé hasonlitanak korabbi snmagukra.
Hogy a véltozés jé vagy sem, ennek eldéntését rétok bizom. A grofika meg-
latasom szerint jobb lett, minden lefisztultabb és latvanyosabb is.

ltem, hogy a zeneszerzéi székben nem Ya-

sunori Mitsuda it (Gjabb érzékeny veszfeség), hisz neki olyan
referenciamunkéi. voltok, mint a Chrono Trigger, Chrono
Cross, vagy akar az XG, illetve XS I. A zenék igy nagyon ve-
gyesek lettek. Sokszor nagyon rossz elektronikus szutykot kell
hallgatnunk, szemben az eléz6 rész nagyzenekari aldfes-
tesével. Foleg Second Miltia zenéje oz, ami nagyon
rosszul sikerilt. Még szerencse, hogy akadnak kigéie-
Zeften j6 szamok is, ami megmenti a {fék zenei értéke-
lését a csadisl. A szinkronhangok is véltoztak, méghoz-
26 szintén a lanyoknal, kicsit komolyabb ténusban szélal-

is. Jobban hasonlit
ogy az unalmas
részletekbe belemennek (a jctékban elég i6 a tutorial) csok
annyit mondanék, hogy megmaradt a kombo rendszer és
Gjra van Boost is, de most egy picit minden més lett. Nem
nagyon, percek alatt kitanulhatd, de azért médositotiak
rajta, méghozza 6 iranyba, ugyanis kicsit egyszeribb
minden. Megint harcolhatunk természetesen robotokban
is. Ezek a csatok most valamivel egyszeribbek, am élve-
zetesebbek.
Ami ériesi hibéja a jétéknak; hogy révid. Nagyon ho-
mar végig lehet jatszani és ezt még a titkok és az extra f&-
eIIenségi és labirintusok sem ellenstlyozzék. Kicsit hi
hatték volna tovabb a dolgokat, mert mire belelendiliink
akalandba, mér vége is. Ellenben viszont nem kdnny( fo-
lat, ha csok egy kicsit is elmulasztod a fejlesztéseket, ok-
kor megnézheted magad.
Errd jut eszembe, hogy a fejlédesi rendszer is atalakult,
kicsit talén egyszer(ibb lett az is. A Skills résznél tudsz Gj
varézsltokar lefesdon, Ebhes elészi ogy acot mégio
Class-Gt, azaz osztlydt kell megnyitni, méghozza a harcok
utén kapott C.P.t-vel. Ha ez megvan, akkor oz S-Pt. ponttal
lehet varézslatokat fejleszteni. Természefesen lehet a roboto-
kat is tuningolni.

Meg kell torolnunk, a 6t és rosszat: de miért éppen azon a
személyen, aki jot vagy rosszat felt nekiink?” Nietzsche: Tol Jon
és Rosszon. Negyedik rész: Mondasok és Kozjatskok, 159.

Ha 6sszegeznem kell a véleményemet, nekem bejott az XS Ep. Il
Nem nytigozot le tgy, mint az els6, és nem vagott a feldhoz annyira, mint a
Xenogears, de izgalmas volt latni, hogyan is folytatodik tovabb a torténet. Ep-
pen ezért is sajndlom, hogy a kulesemberek szép lasson elhagyjck a céget,
mert f&l6, hogy a hormadik részre, aminek pont a legizgalmasabbnak kéne
lennie, elloposodik a sorozat, vagy nem olyan lesz, mint azt eredetileg szén-

fak.
Mindezen aggodalomra okot adé dolgok ellenére, illeive a révidsége dacéra
is megszereftem oz %(S Ep. I+, mert végre l'Jiublb k?rdésell(re'is vélaszt kaptom
1k than. A Xeno... rajongd indenké

a sorozatfol végig kel
iszanicl

Veres Miki

veres.miklos@freemail hu

HENOSAGA EPISODE I1:
JENSEITS DON GUT UND BOSE
MONOLITH SOFT / NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: Jjo
jatszhatosag: o
szavatossag kizepes
zene / hang: elmegy
LELTITERS Jjo

1 Jatékos, dpl 11

memoriakartya 8mb (35KB)
analdg iranyitd (dual shock)

v a tirténet még mindig lenyiigozo
X a zene helyenként nagyon gyenge, ri
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Alapveten konzo\ fanként - sok baitarsammal ellentétben ~ jsmagam nem vol-

tam hailands videokértyat cserélni az othon azért fellehets személyi szamitoge-

pemben, még a német lletdséqti Crytek FPS stius akeijétékanak, oz agyonhy-

peolt Far Cry megjelenésének a kapcsén sem. Tudom, hogy mindenki agyon-

dicsérte & o Jololrei alapjén azzal s fisztaban vagyok, hogy xge

finfolt anyagrél volt / van s26, de az az igazség, iy

akkor HL, vagy HL2... széval inkabb a Felezési

let elsHem o Iuvalyl évem masodik felét, ha gyorsan amomza|odo Persona|

Compuleremen ckadt kedvem jatszani. Dontésem nem bantam meg, mert fud-
uithb eljon az ids, amikor nem kell moid elére félnem o

Wil e bl

XBOX VERZIO.

. amely igaz (koriilbelil) csak cimében és alapkoncepc ezik meg
PC:s btyjéval; jelen esetben nem az eredefi game-et feﬂesm Cryt eiyhanem a

Ubisoft Montreal volt a fejlesz15, igy azoknak is fartogathat megVepelesekeQ a
program béségesen, akik korabban mar diszotiok vele.

A forténet kezdetén Jack Carver bérébe bijva léviink hatalmas kapufét, mikor
is parszaz konnyd, ropogésnak igérkezs do||ur fejében egy konnytiszerrel roncs-
nak fitulalhat6, @ kormny Glfol leseleezet hojon ~ vagy inkabb lelekvesc
szdlifiok Kérotra Vol Cortez kisasszonyt, a riportert, akinek éppen habords ho
roncsokat tamadt kedve nézegetni. Mivel a ﬁc lgy nem nagyon siet vissza karot-
jérél, igy Glomba szenderilink... ébredésiink meglehetésen kellemetlen lesz, s
nem :su{ mert nem tértvissza Cortez, hanem men‘ e|yeNe amar amigy is szér-
né amortizlt hajénkra tobb helikopter nyit i ttesen! Nincs mas héra,
LR e

VADASSZ,
VAGY LEVADASZNAK!

jiink? Van itt annyiféle fegyver, hogy az ember sz6 szerint belehi-

Iyil! Ezek egy része gymond i:ordozhu?o ilyenek a mindenfele pisziolyok, gép-

karabélyok, geppuskj( de szép szémmal tolakozunk mojd rogzitett géppuska-

fesakekkel. Nogy rémsmre szolgalta gréntok, valamint a kilonfél telepithelc

csapdak relative nagy széma, s kiléngsen azok hatasfokal Felesleges név szerint

enlieni o sokfdle egyver, tlojdonképpen semmi sem hidnyzik  felszerelésiink-

bal, ami valoha is szerepelt belsd nézetes lovoldében! Persze mondhafiuk az,

hogy mindez elvarhato egy komoly hizocimtsl, és itt azért valomivel tobbet kel

lene felmutatni! Fel is tud muta bor poénokat leléni nem ildomos dolog, mint

i m hgye\meleke) az egyébként |degesw|o

nijt megel6z6 animéciéra, annak is az , Evolve!” ré-

ol latiatok: ezek oz tgynevezett Iegfobb m!a|donsugok me

Iyek finoman szélva sem emberiek, inkabb dllafiasak... éridsi ugrds, sotétben vor

16 téjékozodas, emberfeletti fizika ef6... no, ugye érdemes lesz komolyabban
foglalkozni a dologgal?

S ha még ez sem lenne elegends: fegyverként nem csak a testiinket, s a valédi
arzendlt, hanem \’érmﬁveket is husznmmnk részt ezek is fe[ vonnok f
verezve, masrész pedig ha nem is lennének is si 4
ellenségek elimindidscro! Kezdjik a legegyszertl
mij, ellenben gyors és emellett viszonylagosan biztonsagos haladasi \ehelos el
tesz lehet6vé szamunkra... aztan... terepjard! Félelmetes ugratasok szemmnﬁ
hetiink, még ha ekkor is vesszik észre azt, hogy a jatek azért eleggé rendesen
szét van scriptelve. Nem boj, ré se’ rantsunk, hiszen a lényeg mint mindig, most
is az sszhatdson van! No és mi van akkor, ha azt mondom, hogy Glider Rider?
Emlékeztek még o klasszikusra? Nem? Akkor vilagosabban fogalmazok: sér-
Kanyrepilt s igénybe vehefink utunk sorén. Van még pér cuce persze, mint pék
daul motorcsanak, vagy éppenséggel a jetbike... Griletes, hogy mennyi minden
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belefért a programba! Ami a legkeményebb amigy az egészben, hogy egyrészt
aframerate dllando, barmilyen sebességgel is szaguldunk oz egyes jar

kel, o masik pedig az, hogy ilyenkor latszik igazan a terek gigantikus mérete!
Apélyaszakoszok nem fef/edenul mondandm oz, hogy valtozatosak, hiszen az
egész aték tulajdonképpen ropusi feelingre épil, viszont annyira tigyesen desig-
noliak, hogy soha nem fogunk unatkozni. Természetesen ebben nagy szerepe
annok s, hogy - bar kelléen sok palyaszokaszon irohanhotunk, ha éppen dgy
T kedv:{iy viszont - lesz 6 par alkalom, mikor ré lesziink kényszeritve a lo-
pokodsro. Az objekiiva mindig egyértelmi lesz és magGidl éreiods, nem csok
azért, mert a minimapon minden egység és célobjekium / objekiiva pozi
nyomon tudjuk kévetni, hanem meﬂolyﬂmuws rédiokontakiban leszink segi
inkell Egyeflen komolyabb hétuitéie o kolosszcli fereknek oz, hogy a program
akarhogy is nézem néha mar-mar idegesitden sokat folt. Ez nem csupan fikcié,
hiszen 13bb verzié is jart nélam, s mindegyiknél z volt a meglétasom, hogy a
bizony a Microsoft ltal az Yboos jatekol ei milyenségét meghrmrozo TCR szab-
vényban kitéelként szerepl6 max. 15 masodperces folési ids meghaladasa fet
et szemet hunytok, hiszen sszességében annyira il sikerilt o jéték! Annyi baj
legyen, amondd vagyok, hogy a Far Cry-ért, iletve a vele valo jétékért siman
megéri vérnl

SZAJSZETCSAP

Ugye ozt nem nagyon kell ecsetelnem, hogy a sok kis opré grafika bug é por-
toflansdg ellenére azért a Far Cry legaldbb olyan szép - ha nem szebb -, mint
aHalo 22! Persze tudom, hogy O sem lesz sokéig frénon, hiszen lossan révbe ér
mid o Half Lfe 2 Dobozos verzido s okor ez mod nemlos, cecat smer
jik el, hogy ritka szinvonalas anyagrol van szo! Okeés, eseflen a karakterdesign,

ésitt most nem csok a srécok kinézetrdl van iem oz animécisikrol is, Nyi

vialb, hogy a LOD (az0z o kidolgozotségi) zisokon i lhettt vona ino:
hangolni, hiszen felfiinen sokszor ugranak Ee objectek o semmibgl, vagy vélio-
rokaborét e  zomink e, 5, ok s e ichnbol
ponfos!

Viszont: kit érdekel mindez, ha végre tényleg baromi nagyok a bejdrhats (1 e-
1ek, s ha vonnok allemativ Givonal vélasziési leh ségeink. Minek simek, mikor
S A e SR R e e
& a vizrdl visszaverds fény egyarant vakit, ukamz%u robbonsok, a forkolat
iz, s, A fny-cmyek ek konzolon nm sok seben opaszo médn fo
méridkben kidolgozott, igy tényleg tgy érezhefjik magunkat, mintha egy szige-
ten kizdenénk a tolélésért. Feltéflenil meg kell emlitsem a belss nezeibo mufalolt
dsszek6td animéciokot, melyek fljesen flmszerive, st & 6
Pl A bz vl v et %

seolgtnok o forkn, ukidonképpen ol & rpil  jeeniBség
rekkel és dllatokkal lx')'ségesen Eenépesiren szigehvilag mellef

Most mondjam azt, hogy a legiobb FPS a Far Cry konzolon? Doszt sem mon-
dom, mert a legiobb, legalabbis a szivemhez Iegkozelebb allo o HALO! Azt vi-
szont mondhatom nyugodtsziveHélekkel, hogy a legszebb, legjobban kidolge-
zott. Az bizony: a grafika és a sound kivalo, o game jol |u|szhu'o ésigazan por-

MARTIN BELESZOL

En, ciki vagy nem, de percekig a fetrengtem a gyényoriiségtdl, miv-
ton kb, fél orat készallom a Far Cry dzsungelében. Mondtam mar
imadom az ilyen , kiréndulés” FPS-eket, ahol nem egy szemét sotét barlang:
ban, hanem ki, o szabadban lehet okciszni. Borzalmasa jok a kilonbs-
25 rmivek, hafolmasok @ terepek, a pulzusod az égbe szokil
e e g e
kod mogod, azién szépen lelévldézid a rosszfidkat. Egyed
sal voltnémi gondom, jobb lft volna a Klosszkus Holo gombkiosz1ts, de
tan toltettem magam ezen is - a FCl egy elsdpréen csbcs game! Kotelezd!
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g6s annok ellenére, hogy a célzas — mint minden konzolos FPS-nél - néha bur-
leszkbe, azaz az el\eno%ek korbelovoldozesebe fullad. A fegyverarzend (beleért-
vea csupdukol és a specko ,emberfeletti” tulojdonsagokat), valomint a hasznak
hato jarmivek szama kilon dicséretet érdemel!

A mesterséges intelligenciara sem lehet kilongsebb panasz, hiszen az ellenfe-
lek megkeresnek minket, még ha addig élnek is. Koveinek ameddig csak bimak;
még ha néha hatl i fufnok belénk. Szerencsére az ilyen bokikon legibbsz:
i oo ik g, an ey Pl o dopison

jyen... Osszességében rendkivil elégedett vagyok a PC Far Cry
k\slesopvale? jnkbb azérl mert bér ha iigyesek vagyunk sok palyaszokaszon
6t tudunk Futkurczm llenben hongstlyoznom kel hogy it voléban éricsiok oz
egyes szintek! Ha ehhez hozzévesszik a mér gm!nﬁeﬁ pozifiwmokat, akkor nyug-
tazhatjuk, hogy kételezd vételrdl van szo! Es akkor ez még mind csak a sing-
le campaign, hol van oz egyszerre Gsszesen fizenhatan a nefen, illeive LAN-on,
vagy sszelinkelve j6tszhato mul

Ugy gondolom, hogy oz Ubisoft nagyon beletrafdlt ezzel a jctékkal, nem is
musKova mint pontosan a kézepébe: konzolon kevés ilyen kidolgozott FPS-t lat-
hattunk edd\g Oke, azt azért elismerem, hogy sem az Xbox és Gamecube, sem
a Playstation 2 nem a legjobb téy hh\c frst person shooterek Feﬂesz?esenek a
Genji cikkemben mar emlitett humﬁer‘(mr\mnk miatt. Ezért s hizik faldn @ méjom,
amikor talglok par kivételt, melyekkel peldalézhatok, ha oz emlitett sfilusrol van
520... ez ponfosan egy ilyen jatek, PC-s baratainknak s biiszkén mutogathatiuk!
Egyedil a tolési idekidl valo }é\elmeim voliak megalopozoiok o |ulel<kul kapeso-
latosan, azzal pedig ha ¢l tudom a PC-s tesé is hadilébon éll! =o)

[Dae]
suffocation@japan.co,jp

FAR CRY INSTINCTS

UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivala
zene / hang: kivalo
LELTTETH kivalo

1-16 Jatékos, system link
5.1, #box live

v fegyverarzenal, hatalmas terepek, remek grafika
X karakterdesign és animaciok, toltési idok
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A DRAGON BLADE LEGENDAJA

tavalyi év legnagyobb X-es megl Iméen a
ATecmo / Team Ninja péros monumenmlls Nm|u Gai-
denje volt. Korszakalkoté jaték lett volna? Vagy éppen,
hogy a régi klasszikus stuffok jatekmenetét idézte fel2 Jo keér-
dés, mindenesetre az biztos, hogy &sszehasonlithatatlanul ne-
hezebb és embert probalobb fjudo' volt végigjatszani, mint
bcrmelylk masik jatékot nupxclnkbun De talén a feladat nem
is j6 sz rd, inkabb nevezzik tgy, hogy ez a stuff volt ,A” ki-
hivas. Eselleg fogulmuzhutnunk ugy |s, hogy az
igazi kozott a
inja Gaiden huzlu meg az éles hatart.
A 8 bites elédoknek, a Daf Dragon Blade |

Tultabh feits

dik akrobafik (hfiardi |

sem. A rengeteg ellenseg melleﬂ fermesze'esen oft vannak a
Klasszikus boss harcok is. A nehézségi szint valahol a csillagos
ég kozelében van, és éppen ezertzsegun mér a gyakorlé pélya
Murai mesterénél bedobték a toriilkozét. Valé igaz, hogy a
rendkivill nehéz jatékmenetére nem nagyon volt példa az utéb-

i idsben, de az irnyitas 100%- omnﬂoglkus és 10 elefes igy
a rifmust fel lehefett venni, ,ra leheet érezni az izére”’. Ez ki-
Ionssen akkor tudatosul a jatékosban, amikor masodszor vé
neki a nagy kalandnak, és pl. Murai mestert mér minden gong
nélkil leveri. Es, hogy maga a jaték mennyire monumentdlis,
azt nem csak a 9-10 pontos nefes értékelések bizonyitjak, ha-
nem a(z dltalam készitett 576 forumos] statisztikas lmeresen
elért 6. helyezés is X-en, mé & olyan cimeket
mint a San Andreas, Burnout 3, vagy a SW: KOTOR. (1.
Halo, 2-3. / hohversenyben / Hulo 2 és Shenmue 2, 4. Con-
ker, 5. Forza, 6. Ninja Gaiden) Es ne felejtsik el hogy sok sza-
vazé meg sem emlitette, mivel neki sem merne tlni o legendas
nehézsége miatt. (Persze emlitheiném pl. Playmore nicknevii ol-
vasénakt is, aki nemrég eseft neki a very hard médnak, igazi
mazochista a sréc, :)

A Ninja Gaiden Black sztori médja 99%-ban maradt ugya-
nolyan, tehat fovabbra is hasznalhatiatok hozza a végigjatsza-
somat (74-76. Konzol). Mindéssze egy-két divezetd ingame
filmmel, meg cxlyak kazétti videoval egészillt ki a game - pl.
Ayane szereplése mér kezdettd| foga nagyol:b szerepet kap,
és mar a kis ro in viragos c:t?ls él is & segit

nak, és a f8h8s Ryu Hayabusha-nak a térténetében henyh,
any miatt most inkabb nem szeretnék elmeriilni, hiszen Stil
tavaly mér minden fontos hattér-informéciét leirt a jatekrdl (71.
Konzol), hanem inkébb foglalkozzunk az ¢j epizéddal.
Mielstt barki is el kezdene komolyabban reménykedni, sajnos
rossz hirt kell kozolnom, ez a jaték mindsssze egy ex'ml(kul
megfoltott remake, egy k(egesznes, tehat nem folytatés. Beval-
lom, elészér nem is nagyon értettem, hogy mi szikség volt en-
nek a Black verziénak a kiadéséra, hiszen a Ninja Gaiden
cay okéletes dorab, és eqy rokobsr ceok rosz it kelend a2
amtljgg tamadhataflan hirevének, de szerencsére kellemesen
csaléatam

Egyebkent van még aki nem hallott volna a Ninja Gaidenrsl2
Leginkébb az 0j Prince of Persia-hoz tudnam hasonlitani, m
anndl Klasszisokkal igényesebb darab. Egy kills6 nézetes, ka-

szabolé,lendilte akcieéisrdl vo sz6, mly nem szl

Olyan szépek ezek oz illuszirélo screenshotok, rom volt Gket
aivélogatni... Nem csalds, nem émitds — tényleg ilyen a grafikal
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(Ramime ) oz irdnyités elsa Ve
u|ubb mozgusok és cuccok is, mint ’ a fisstbomba, és most
mar 10 helyett 30 mentshelyet kupunE Az eddig is bivaly gra-
fika még élesebb let, tehét a ,Black” is nyugodtan pulyazhum
|egszebi konzolos |atek cimére. A harcok is kiegésziltek eg
0j, csillogébb effekitel. A mozgas és a kuzdelemet?mcmlkusabg
és gyorsabb lett, valamint az automatikus kamerakezelés is so-
kat javult. Ennek  hatasat leginkabb Ggy tudtam érzékeltetni,
hogy elkezdtem jatszani a Blackkel, remeknek fartottam a jatsz-
hatosagdt, és amikor befettem a Icvulyt Ninja Gaident, a gra-
fikat valamivel életlenebbnek és egyszeriibl Lnek a mozgast
pedig docogsnek éreztem, és tényleg zavarébb volt a kame-
ra, tehat a Black” nevii remake erezheten korrekiehb lelt- Az
0j fitkos cuccok kozott ot van a soha kordbban konzolon nem
latott arkad verziés Ninja Gaiden is, a ketten is jatszhaté ,Nin-
ja Ryukenden”. Ezenkivil tovabbi nehézségi fokozatokat vezet-
tek be, vannak Gjabb ruhak Ryu szémara, és az elért hlgh sco-
re-ok pedlg feltehetdek egy online tablara, de mindez még nem
lenne elegendd egy u|:h% kiadéshoz, igy a jaték tartalmazza
az Xbox Live-os Hurricane csomugokm és tovabbi extra kilde-
téseket is, melyek csak a sztori mod végigjdtszasa utdn lesznek
elérhetéek. Ezeket hasonléan kepze||etek el, mint a Metal Ge-
ar VR misszioit, csak persze szépen megrc|zulr Ninja Gaide-
nes kornyeze'ben A mini kildetések hatalmas terjedelmét pe-
dig mi sem blzunymuJobban hogy ezt az 0j részt mar (dupla-

re'egu) DVD9 -esen adtak ki, tehdt a tavalyi tartalomnak mini-
A e
p

, vagy okér a dagadt a Nin-

|a Gulden Black.

Ez a fartalom igy 8nmagdban siméan megér egy 10-est szerin-
tem, de azok is nyugoc‘gan szerezzél iﬂ( mér végigjGt-
szofték, hiszen hiéba vittem mér tavaly 3'szor vé ig, nagyon
kellemes volt Gjra leilni elé, a rengeteg extra killdetés pedig
mindenképpen megér egy misét.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

TECMO / TEAM NINJA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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J'ekkcﬂ probalnok mlnk
padids is tele van veli
semmi gond, hiszen ki ne
igaz? A probléma inkabb az o|yc|n wcancfekokkd van, amelyek
nem képesek semmi exirét felmutatni, és nekem, mint teszielének
is megnehezifik oz életem, mert lassan mér én sem fudok semmi
olyan érfelmeset imi réluk, amit mér ne irtam volna kordbban tiz-
szer. :) Szerencsére mindig is voltak — és reméljik mindig is lesz-
nek — olyan egyedi stilusd stuffok a témaban, umelyekiepesek
lesznek tovabbra is Giat mutatni.

Na, de mi van azokkal oz egyébkent i |genyes jtékokkal, ame-
lyek nem rendelkeznek sajat ot eﬁeﬁele Mert hat lopni nem szép do-
log, nem igaz? De kérdezem én, azonkiviil, hogy nehcnyfe lesz-
16 emiatt morog, ng, perel, miért zavarna ez minl ket jateko-
sokat, hmm2 Mert ha teszem azt holnap kijon egy 0 obL
FPS, cme( iranyitasra kajak Halo, de mondjuk GI‘IEHES r-
nyezetben jatszodik, pl. az LV-426-on, annak csak ériilniink ke-
ne, nem igaz? :) (E Idaul a fenekemet verdesném a
foldhdz a gydnyoriségtol. Martin)

Erdekes a heryzet az Eidos legojabb TPS akcisjatékaval is. A
Total Overdose valami eszméletlenil kevert jéiek, hiszen leg-
alabb 4-5 cimet tudnék kapésbél Fe|soro[n| cmelye' gyakorluh‘
lag egy az egyben piszkos médon | |

tavetdvel fenékbe prébal durrantani, viszont Emesfo lazén felhtz-
za a labait, és |gy a rakéta a kbzeli tornyot taldlja el. Kisebb cse-
tepaté utdn elérjik a minket megmentd gépet, de a fedélzeten ki-
derill, hogy Cruz papanak csapdat dllifottak... Az apja gyilkosai
utdn nyomozé Ramiro, akinél szintén fontos a Fellepes ezufén

kisebb feherautéval ront be a dilerek buvohefyere, ésa kocsi-
s i e e e
hatalmas rcbbanussul a (e'vegobe repil. Ujabb [6 és, és az

jatékot, amelyben a féhés fiszta Serious Sam, a kildetések

emlitett E robbands, melynek hatéséra Ramiro néhény:

i részek tiszta GTA, a kildetések fiszia Max Payne, az ak-
ciodos részekben pedig |ocs|«:n 6velkednek a Matrixban, Prin-

hétre toloszekt il Es ekkor keril a kepbe Tommy, aki oft
folytuna oz u?yek ahol Ramiro abbaha

ce of Persia-ban, vagy esefleg még a Blinxben is latott elemek.
Mindezt . nagy-nagy fa eil::cm me
ikoi chilit hozzaadva meg
1. Es ami a legfurcsabb, marha 6l m
A torténetet nem spilaztak tol. A kilonleges tigynok, Ramiro
Cruz éppen ap|a gyl"(osu utdn nyomoz, amikor egy bevetés so-
ény éppen egy benzinkiti robbanés epicent-
, |gy Eeﬁen gipszelni a labat (a kozeli autok meg
valahol a szomszéd faluban Ianolruk de ezt most mellékes. :|
De hét a nyomozést folytatni kellett, igy a Cruz csalad fekete
rénya Tommy, vagyis Ramiro gonoszabb ikertesivére vette kész-
be az Ugyet, aki éppen most szabadult a sittrél.
Az mér més tészto, hogy az FBI, vagy DEA, vogy eqyéb, a jé-
tek kedveért hasznal} vagy ki lalt hnrombefus szervezet hogyan
theti meg, hogy egy bért ként beépiilve
az utcékon, &r &lign, és mindezt csak
azért, hogy egy gynlkossug iigyében nyomozzon, de hat ez is a
jatek poénos stilusanak része.)
Tommy nem kevésbé qucbb sréc, mint Ramiro, és hasonlo he
ves vet | lesbe a helyi

Ajatek kell elkey Ini, mint a GTA, Ad-
va van 8 varosrész, melyek igy egyitt mar tisztességes méref
jatszoteret kol nznek nekiink. Az ufokon ugyanigy jarkalnak
az eliithets, megverhets, leléhets jarokelsk, és ugyanigy vannak
ellophatd, vagy felrobbanthaté auték. Rendérak viszont valami-
lyen oknél fogva nincsenek, vagy legalabbis én nem nagyon ta-
lalkoztam velik. Persze a véros korantsem olyan részletes és
nagyszabast, mint a San Andreas-ban. A kildetések helyszinét
a megszokott médon, a radaron jelzik nekink. Ezeknek a rend-
szere pedig mar nem GTA, hanem valami sokkal jobb. Ami a l6-
voldézést, az irGnyitést, és a matrixos belassitasokat illeti, hat az
valami akkora Max Payne kopplnms mint a héz. Viszont baro-
mi j6l illik a jatekhoz, és nagyszertien iranyithaté. A mexikoi sfi-
lus GTA-s helyszinek, &s a Max Payne-es iranyitas keverve esz-
méletleniil ités, nekem elhihetitek.
A Cruz festvérek nem klspa|yasck és személyisegik alapjan
akar Serious Samet is adhatnék harmadik tesonak. A ja-
1ektol is kérilbelil hasonlé komolysagot kel elvarni, mint az SS
esetében, hiszen poén az egész, és persze pozitiv értelemben vé-
ve. Az Givezet6 filmek is tele vannc: filmes, vo’:?y inkabb kllppes

veszi k
ket, igy nem is nagyon esik nehezére az ,albiin6z8" szerepét el-
ic'szan

o?y korulbeluf milyen meglepeleseke' is fartogat nekiink a jaték,
arrél mér az elsé ,in medias res” jellegt killdetés soran mengzc
nyosodhatunk. Az intréban lathatjuk, amint néhény szakadt mexi-
koi drogdiler éppen marihuanét pakolgat, amikor Emesto, a Cruz
VesNerc;% egykori papdija Serious Samként, sz6 szenmolhg felfegy-
verkezve berigja a kaput — még gereblyét is hozott magaval. :)
Minden felesleges cumét a féldre dob, csak egy-egy uplucsovu

kot oo Kazoiien e Gesdl st v & hear Ao
els6 dltalunk irdnytoft palyén lesiklunk egy kabelen, és kazben
mar I8hefjik is fél kézzel a nehézfiokat. Mogattiink egy ficko rake-

kal, de mindez igy j6, ahogy van. Mindez persze inkab!
csak a kuldevesekre lguz a kozfes GTA s részek nem mumlnck
kodik, mint CJ, vagy
Iegalcbb,s probal nyomdokmbu Iepm de ez nem mindi
S e sl G e Rt R
Ennyit a mexikoi vendégszeretetrdll”, ,Mar életedben is biizs:
|og Y , vagy ,Csukott szem an |zgu|rum volnal”. :)
reperfodria | mondom, mér a
Lu, gyakorlé ré is teljesen megfo
gott, nem beszelve arrd, hogy mér az els pélya elss musodper
cében szinte barkinek le||esen kezre all az iranyitas. J6, persze
Max Payne sem éppen a szép szines képi vilégardl vol hires, ha-
nem mindig is a nagyszer(; jatszhatésagarél, és én nem is értem,

Lt i L I
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MARTIN BELESZ

Errél a vegle|enu| kevert jatékmenetré| a Stone Cold (Hi-
deg, mint a k6 talén magyarul) cimé film egyik ominézus je-
lenete jut eszembe, umlgor is Brian Bosworth (& szémomra

az abszolit antiembert személyesiti meg, egyszerGen olyan
g fejevan, ho%/ ha meglatom, blcskaer' remeg a kezem) min-
« dent beled y turmixgépbe (kenyer, fojas, narancslé,

G S e e T

osszem!xeh aztan kionti kedvenc hazillata, egy hatalmas
gyik tanysqubu Es a gyik nem akarja megenni..
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hogy ezzel a véleflen husonlosaggal hogyan fognok majd elsza-
mﬁnl a fejlesztsk, de hat ez mar nem ami gondunk. )

0gy van métrixos belassulés is, és ha mér
itt fartunk, renge#eg braviros POP-os, meg mdtrixos falt] elvets-

65, meg hasonlé mozdulatot lathatunk. Meég bunys is van, meg
16kén rogas. Fegyveremk széma is igen bdséges, hiszen van it
minden, puska, pFegyver pisztoly, granat, molotov koktél, di-
namit. Még gerequye, as6, meg baseball i3 is van, amit 16bb-
nyire a rénk ronté mexiki fazonokiol szerezhefink meg. Egy-
szer egy meszarcs is ram rontott egy |eg|nkabb

atalmas bozétvags késre hasonlits
vcllcmwel de a foldsn feltrancsirozott seriesbol itélve inkabb vala-
nceszkoz lehetett. Es ha mér ass, kapo, meg gereblye kerilt
szoba avéroson klvul sokszor gyakran falg llunk o kisebb a farmo-
kon tytkokat, méghozza rengefeget. Na most, én voltam olyan el-
vetemilt, és kiprobaltam néhany alkalommal — szigorban a profi
tesztelés érdekében :) -, hogy hogyan szélinak el a pi***ba egy-
egy telibe taldlt pusl(c[oves utan. Szégyellem magom...

A specidlis mozdulatok kozott ha?c‘yemlesem meg a fejlovest,
vagy az ellenség felé humoﬁ gréndtot, melyet még a levegsben
felrobbanthatunk fegyveriinkkel. Szamos tovabbi étlettel alliak
elé a fejlesztsk a harcok ferén. llyenek pl. a specks tulajdonsé-
gok, melyeket én mas jatékban inkabb varézslatnak hivnek. Pl.
az aranypisztollyal barmelyik kijelslt egyént egy lovéssel
kénnyedén lelshetem, a tornadéval pedig minden korilsttem al-
loval vegzek stb. Es ha mar emlitettem a Blinxet, bér ezen a te-
ren mar a POP is j6 lenne példanak, a jatékban talélunk ,vissza-
tekerds” emblémakat is, melyek haldl esetén rendkiviil jol jsnnek.
A harcot igazén élvezefessé azonban a Combo Timer feszi. Min-
den lelstt ellenseg esetén elindul egy (nem digitdlis) szamléls,
amely mindig jra el kezd visszaszamolni, valahanyszor lelttem
valakit, és igy az adott idén belil leléttek szama egy afféle kom-
béva lncolodik Gssze, melyre plusz éleferdt, visszatekerss emb-
lémakat, és egyéb kis meglepiket kapunk.

A véros gratikaila |eg\egabb a San Andreas-ra hasonlf, de j j6-
val szinesebb anndl, viszont szebbnek nem nagyon nevezném,
mégis megvan a maga kis sajat konzolos stilusa. A jarokelsk mes-
terséges intelligencidja eléggé gyér, pl. gyakran menekilés kézben
sajat maguk dfik ki magukat azéltal, hogy egy falnak rohannak.
Az is zavart egy kicsit, hogy a rereprurgyak tényleg nem sokkal
eldttem ie|enneE meg. De nem szamit, mert ebben a jatékban dgy
is a Mox Payne-es kildetések a legjobbak, és oft épp eleg j6 agra-

fika. Szinte minden szétlohets, rengeleg a robbcnas és a kocsikat
is hasznalhatjuk offéle faltsrs kosnak. Sét, kilon technika is van @
kocsibl kivgrésra. Egyébkent a jdtékban sok-sok rampat fallunk,
és ha 6l sikerilt oz ugras, akkor egy lassitott felvételen végignéz-
hetjik a stuntot egy oldalsé kameranézetbdl.

A jaték nagyon poénos, é errd| nagyban tehet talan a 0Ipll<us
mexikoi fiiszerezesi hungu|ur gondoﬂ)k itt e|sosorban a zenére,
a mexikoi drogdil , az egész meni az Givezetd
filmekre, meg hat magéra a vérosra.

Az irényitas ésa harcok roppant méd élvezetesek, és nagysze-
rien jatszt jatéek egyébként is mindent ol
magyardz, de nem is {(e” tolbonyolitani az iranyitast, viszont leg-
alabb béven van tarfalek mozgusfuﬂck terén. Szerintem nagyon

6l sikerilt ez o keverek" faték, és bar kézel sem olyan nagysza-
Lcsu és részletes, mint pl. a San Andreas, nem is fekszi meg
annyira a omrunkat. A Total Overdose azt nyGitia, amit elv-
arunk tﬁ[eﬁ();nn red akeibdus kikapesolodast. Es ha figyelembe
veszem, hogy tc(:n még jobban is szérakoztam a ,mek al, mint

B e e
voltam vele.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu
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Na, ha van olyan jatékstilus, ami
teliesen tavol ll tslem, akkor az a
foci manager. Altaléban, ha tehe-
tem, passzolom is az ilyen anyago-
kat, de egy leltar esetében még el-

gadom a kihivést. Viszont ilyen-
kor piszkos médon csalok, hiszen
alaposan uténanézek a neten. A
jaték igen részletes, de ahogy uté-
na olvastam, semmiben sem tartal-
masabb, mint barmelyik masik ha-
sonlé témajo stuff, azonkivil sok
helyen sére|lmez'ék, hogy a sorozat
el6z8 tagjéhoz képest mennyire zu-
hant a szinvonal. Az iranyités in-
kébb a PC-s verzié egeréhez lett
igazitva, és a jatékmenet sem vala-

mi izgalmas. A legfébb probléma,
ami engem is leginkabb zavart,

hogy meccsek kdzben a hzx ,Satét
héttér elstt” cikkében ecsetelt va-
koknak készilt jatékrendszert ta-
asztaljuk, vagyis csak néhany jel-
egzetes meccs kézbeni hangot
hallhatunk, és kézben néhany infot
ir a jaték, hogy most kinél van a
labda illetve. De a jatékban azért
van animdlt jaték is, ami szerintem
még egy Cé4-et sem terhelt volna
le, hiszen feliilnézetben lathatjuk a

jatékosokat korokkent jelslve. A
_ multiplay-nek se hire, se hamva,
* beleérive az Xbox Live témogatést
is. Még itt a Konzolban is szamos
igényesebb jatékrol olvashattatok
mar a témaban.

MAS VERZIO: PS2

5pont

BEAT DOWN:
FISTS OF VENGEANCE

A Beat Down is azok kézé a jaté-
kok kézé tartozik, amelyekts| sok-
kal tsbbet vartunk volna az eléze-
tes hirek és képek alapjan. Adva
van egy egészen elfogadhaté szto-
ri, elvileg 5 kiilonboz6 végigjatszas
5 kilénbszé néi / férfi karakterek-
kel, azonban a legtsbben valészi-
nileg mégis csak egyszer viszik
majd végig a cuccot. Ha leszamit-
juk az atvezetd sztorikat, és eltekin-
tink a legfébb célunktsl, akkor
yakorlatilag csak egy klasszikus
Eoludé vereked&s s'ufg)t kapunk, és
ersze nem hidnyozhatnak a boss
Eorcok sem. Az iitések és rogasok
kénnyedén kivitelezhetéek, és sza-
mos egyéb segédeszkoz kaphaté
fel a foldrél. Latszélag mindenki a

o
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mi fenekiinket akarja szétrogni a
sotét utcakon, de mi is szintén béar-
kit kihivhatunk egy bunyéra. Ha
éppen nem bunybézunk, akkor sétal-
gathatunk az Gton, fenyegethetiink,
rabolhatunk, vallathatunk, épithet-
juk a bandankat, és magunkat is
atszabhatjuk, ami alatt nem csak
az oltézetet, hanem a plcszﬁkai
miitéteket is értem. A sztori médon
kivil még taldlunk egy Tekkenre
ajazé VS meniipontot is. A kivite-
lezés azonban az &tletessége ellen-
ére is kozépszer(, igy ne varjatok
t6le sokat, de azért érdemes kehet
kiprébalni.

MAS VERZIO: P52

pont

NHL 06

Az NHL 06 az EA Sports hivata-
los licenc hokis szérigjanak leg-
Ojabb tagja. A mindségre azt hi-
szem soha nem is lehetett nagyon
panasz az Electronic Arts sport
részlegénél, és ez most sincsen
mésképpen. A grafika nagyon
igényes, a jatékmenet gyors és
porgds, azonkiviil pedig még re-
mekdl is iranyithaté. Minden fon-
tosabb jatékmédot, és hivatalos
bajnoksagot, vagyis mindent, ami
a ligaval kapesolatos megtalalunk
benne, Ggyhogy meg is értem,
hogy Csipi eredetileg miért érté-
kelte 9 pontosra a PS2-es verziét

628 Konzolban. De mivel a
sportjatékokat, és persze més sti-
lusokat s, egyméshoz igazitva
szokas értékelni, a kilfsldi szak-

sajté nem volt elragadtatva ettél a
kiadéastél sem, hiszen az EA évrél
évre csak alig néhany véltoztatast
eszkdzol, mig a kon{urens ESPN

okis sorozat mér tavaly is jéval
tébbet nygijtott tartalmilag, mint a
jelenlegi testanyag. Azonban Csi-
pinek sem kell aggédnia, hiszen
egészen biztosan nem fogom ,ka-
ki” jelzével illetni a jatékot :), sét,
nem is tanacsolném nagyon, hogy
eltérjetek az EA Sports NHL széri-
ajatdl, ha mar megszerettétek, de
azért valami azt sigja, hogy érde-
mes elolvasnotok az NHL 2K
tesztet is.

MAS VERZIO: PS2, GC

pont

SUPER MONKEY BALL
DELUXE

Mindig repes a szivem, ha egy iga-
zan igényes Sega, vagy Ninfendo
cuccot prébalhatok ki, iiszen ezek-
nek a jatékoknak alapvetéen ,mas”
a stilusuk. Azt hiszem minden PS2
és Xbox tulaj hélas lehet, hiszen
most végre &k is kapnak egy hatal-
mas adagot a Monﬁey Baﬂ szérid-
bél, méghozza nem csak a két GC-
s Monkey Ball-t egybegytrva, ha-
nem még kilon szintekkel is kiegé-
szitve, ami 8sszesen 300 (1) palyat
eredményez. A Monkey Buﬁ7 egy
tigyességi jaték. Dr. Bad-Boon a
majmok  szigetére ellatogatva fel-
szippantja az sszes banént, a kis
majmok pedig kiilénbéz8 labirintu-
sokban szerezhetik vissza azokat.
Egészen pontosan egy gémbot gor-

getve kell a specidlis palyakon minél
16bb banant begyfiteni, és még ids-
ben beérni a célba. Nagyon ara-
nyos és igényes jaték. Amig a képi
vi|é§u a Sonic-ra, addig a ic’!téE—

rendszer pedig leginkabb a Crazy
Taxy ,crazy box” jatékmédjara
emlékeztet. Egyetlen dologba kot-
nék csupén bele, és az a kissé k-
zépszer( iranyitds, amely bér az
elején még nem fog annyira zavar-
ni, de miutan bedurvult a jaték, na-
yon is megneheziti majd az életiin-
et.
Krisz
rajkrisz@freemail.hu

RSE 1 AT A,
S
MAS VERZIO: P52

8pont
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ELOSZO - KRISZ v
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Lusta ember lévén szerefem 8sszeksini a
kellemeset a hasznossal, vagy épp fordit-
va, és mivel Ggy is sokaknak fefszett a Blinx 2-es csaladi tesztiink,
igy gondoltam megkérem a Beut, hogy irjon nekem par sort a
Hello Kitty: Roller Rescue-rél, mert mostandban nagyon ra
vagyok kattanva a Forzéra. Na nem mintha barmi bajom lenne
Kity személyével, hiszen 6 magam is falig végigvittem  jatékot,
de gy gondoltam, hogy ilyen anyagrél csak az az ember irhat
6szintén, akinek volt mar valaha Kitty-s cucca. :)

A JATEK - BEATRIX

Bizonyara mindenki emlékszik még Kitty-re, a fehér cicara, aki
szinte minden pélén, tolltartén és egyéb iskolaszeren oft mosoly-
&l

CSALADI TESZT NO. 2

(lesz mé j

egy rumebgql'eo'fTJe ezek csak kés
nyilnak meg, akarcsak a ruhdk), és a
ruhéidat.

Az ajtén kilépve mér kezdsdik is az el-

6 misszi6. Osszesen 16 palya van. Igazan ksnnyiek,
nek még élvezetesek is, ﬁ:b{:r van néhdny rész, d é
elvéreztem szégyenszemre... Persze csak lightosan. A jaték folya-
man akad néhany fdellenség, kb. harom-négy darab, de nem ga-

Fyermekelf-

zosok.

A késsbbi pélyakon még partnert is vélaszthatunk magunknak,
ezek teljesen egyéniek, van amelyik gyenge, van amelyik lasso,
mindegyiknek mas hianyossaga és ergssé

A robotokat a tamadas gom és van egy
par kombinalt mozdulat is, de a jték ezeket menetkdzben ismer-
tefi. Az életerdnket a bal felsé sarokban lévs almék mutatiok. Ha
el k,l az nem 6 jel. } Etzeket persze vissza tudjuk tslteni al-

ot eqy idében, hol a bardai kérében, hol pedig virégok és pil-

amit nagyon almafarél kel leszedniink.
h 5

Eavabka

E:mgc térsasagéban. Idilli pillanatok voltak, mikor még kisiskolas
korunkban a cicaval fémielzett cuccainkat e|cseré|geﬁUE, vagy ép-
pen ,behiztuk” egymastol. :

Az eredefileg jopén ,mérka” mér nem éli fénykorét (legalébbis
nem itt Magyarorszagon), a cica sem lesz mér fiatalabb, de amint
azt lathatiuk, az uté-(vagy el6?) rezgések nem maradtak

venc cicankat mar mi irdnyithatjuk, és a bolygé megmentése

t, és a barafi korét is van idénk megismerni

hulladékzabalé volnek, Krisz tgy dntstt,
hogy nekem adja a jatékot, (bibelddjek vele inkabb én... ugye...),
ami nagy lelkesedéssel toltotte el a magamfaitat, féleg, hogy par
napja mar volt alkalmam kiprébélni eme remek mialkotast, amit
Kb, hérom perc 1618kids utcn fenysebességgel hagylam abba.
Hogy miért tettem? Elmondom. Mert 12 éven feliilieknek kész faj-
dalom a stuff. Aranyos, édes, imadom. Vagyis imadtam volna egy
par évvel ezelétt... A jatékmenet tolzottan linearis, a game-ben
minden nagyon szines és vidém ugyan, de a grafika kékorian
egyszer(j (ami nem minden esetben hatrany, megjegyzem), vagy-
is olyan ,Kitty-s"... Az introban megsasolhatjuk az eseményeket:
robotok szalltak meg cséri Kitty bolygojat (ahol békében és szere-
tetben éldegélt szerettei kérében), 6rdogi masinak, amiket a fehér
cica szerepében nekiink kell kitakaritanunk a varosbol. A harci &l-
tozet: vardzspélea, gérkori - ja, és oz elengedheteflen rozsaszin
masni a fil mogé.
Ajaték az otthonunkban kezdédik, ahol régton megismerhetink
 egy pér szereplét, akik igen hasznosak is lesznek a jaték folya-
' ipaz6 emberke George White, Kitty papéja. Néla tu-
itani a gombkiosztdst és a hangerdt. A festegets bajszos
emberke nem mas, mint Anthony White (a White csalad... ugye
), Kitty apukéja, néla mentheted el a jatékot. Késsbb jelennek
még meg csaladtagok a lakasban (akiket idékszben majd kisza-
baegi'usz a roboioﬂx fo%(s:'gébéll, gy mint a cica édesanyja
Mary, akinél bejétszasokat tudsz majd megvenni ill. megnézni
vagy mint Kitty ikerfestvére Mimmy, uLinél a jatek fom
For%lé barétsagos karakterekré| tudhatsz meg: t,
Margaret a nagymama, akinél a jaték zenéit
(es rtﬂ(i allitélag marha 6 pudingot tud késziten;
végignézve még két dolgot fedezhetsz fel:
meg egy szamitogépet. A szamitogépen kay

ertd], a bekatol az egész jaték folyaman. A misszi

lban tajekoztatdst. A szetrényben térolod a

MARTIN BELESZOL!

Japénban, Kindban és Koredban (és mindenhol, ahol jopanok,
kinaiak és koreaiak élnek) a mai napig elképesztden sikeres
Kitty macska. Los Angeles-ben példaul E‘mam mér kifejezetten
Kitty boltot, San Francisco-ban pedig, a japan negyedben egy
élelmiszerboltban Kitty tésztat, ragét, nyalokat és cukorkat is.
S8t, ha j¢l emlékszem, Pely Barna csaja, ,Instant” Dorina is
nagy Kitty rajongé — de ebben nem vagyok bizfos, mert nem
hozta a postas igében az eldfizetett Sztar magazinomat...

7R KNONZNI

9 ig az ', vagyis a bal fels sarok-
ban lathato életerstankok szamat meg tudjuk névelni, ha veszink
néha egy kis sifit (2). Azt hiszem kb. két-harom ilyen siifi ér fel egy
almakonténerrel.
Meég egy fontos dolog: az életers alatt van egy csillag, és amel-
lett egy csik. Némely elhaldlozott ellenség utan maradnak kis kek
csillagok, azokat szedd fel, hogy a csik megtelien. A csik mellett
egy szam jelzi, hogy hany darab varézslatunk van, ezt ugyanis
fu!iul( hasznositani nagyobb horderejii tamadas esetén, a B gnmb
I asaval. A tamadas egyébként felér egy kataklizma

Nem merem nagyon béntani ezt a jtékot, mert egyrészt nyilvan-
valéan nem az iJ6sebb korosztdly szamara készitették, masrészt
pedig nagyon j¢t nosztalgiazgattam... Korilbelil 5 éra jaték utan
(ami alatt mar mindent megszereztél, és totalra vitted a palyakat)
eljutsz a legutolsé misszichoz, aminek a cime igen butuska-ara-
nyosan: The Final Countdown... :)

VEGSZO - KRISZ

A Hello Kitty: Roller Rescue-t szerintem egy végtelenil aranyos
platformjaték. A kicsiknek keresve sem talalhatnénk jobb szérako-
zést (mar mint konzolon), és éppen ezért szerintem meg is bocsat-
haté neki a ksnnyed jatékmenet. A szép szines (egyszer() grafika,
a tiindibiindi figurak, valamint a jatékmenet engem részben a GC-
s Super Mario Sunshine-ra emlékeztetett, de senki se vonjon le en-
nek kapesén téves kdvetkeztetéseket. Azt azonban mindenképg
hozzé kell tennem, hogy 10-12 éves kortol folfelé mér nem igazan
fog benne barki is kihivast talalni. A botranyosan révid szavatos-
séim pedig szerintem még akkor sincsen mentségik a fejlesztk-
nek, még ha abbal is indultak ki, hogy a kisgyerekek tgysem ér-
nek olyan hamar a jéték végére.

Beatrix
kisbea@vipmail.h

Krisztién

rajkrisz@freemail. hu

HELLO KITTY: ROLLER RESCUE

NAMCO
MAS VERZIO: PS2, GC
grafika:
Jjatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
hangulat:
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merilenek inspirécidl, Az viszont Gjszert ha oz egész kot mind:
6ssze egy alapvetd filmes jelenetre épitik fell Esefiinkben errél van
526, Emléksziink Indiana Jones elképeszté akrobato-mutatvanyaira a ki-
l6nféle szagulde objektumok tefején? Hasonlé élményrél gondoskodik a
Pursuit Force. A jovbeli szuperzsarut alakitd jatékos andufu kovemni

Ja ideje megszokotinak szémit, ha egy jéték fefleszisi mozifimekbél

FIRST ACTION HERO

csikia csokken). Erdemes hasznélni a fedezékbe bjast (Négyzef], majd
umILor az ellenfé! tolti rét, gyorsan szétléni a pofajat (R].

A fiizparbajok ritmusa attol fiigg, épp milyen tipust fegyverrel szolgalta-
tunk igazsagot. A default rendérpisztoly kozepes hatékonysagg, viszony-
lag hamar felemészfi az ellenfé! feje @r apré egységeit. Vannak
nagy?e|iesi('m§;n?'(i gépfegyverek is, ezek p“!cna:of aloft elvégzik a mun-

&s utoléni jarmiveket, Gtugrani rajuk, fegyvert rantani, szélvéds:
a sofdr, aivenni a volant, majd Gjra és Gjra megismételni ezt a kilonds
miveletsort.

A HiRE MEGELOZTE
A Sony egészen molttél 6fa fokozta a jaték irnti érdekladest. Elobb csak
titkolozva, info-morzsak elhintésével, késabb ¢ allito i ides
kozreadasaval érte el, hogy mara jté
klasszikus Chase HQ hajszait idéz5, am azokat dlitélag Ibéven felilmolo
Pursuit Force megjelenését. Ehhez képest biztos sokkoléan hangzik, ha azt
mondom: régen utdltam mér ennyire jétékot, mint ezt! Nem vitatom, lat-
vanyos meg minden, de tbbszor majdnem folhoz vagtam miatta a PSP-t.
Nehéz ugyanis, helyenként nagyon nehéz! Nem volt élvezet jatszani vele.
Lehet, hogy csok a tesztelésre Eupo!t, még doboz nelkili, 0.08-as dllapo-
16 verzi6 az oka, de volt olyan misszi, amit napokig probélgattam, s mér
a hajomat téptem, mire Gsszejott.

AZ AKCIOJELENETEK

Nemcsak autén, motoron, kamionon, motorcsénakon, hanem még heli-
kopteren is bizonyitani kell renddrink ratermeftséget! Nincs is anndl hatd-
, mint levegébdl golyészérozni a népet! Persze a jéték nagy részét
az egyik kocsird| mésikra szokdécselés teszi ki. Ugrani akkor lehet, ha kel-
I6képp megkozelitiik a szomszéd savban haladat (aki lehet ellenfél, de ci-
vil jarmé is). llyenkor felvillan egy sarga, ugrést Gbrazolé ikon. A Kér
megnyoméséra emberink mér repl is @ szomszéd volénja mégé. lleve,
csak szereténk, hogy oda érkezzen. Valsjéban a motorhdztetdn vagy
platén landol, a kormanyhoz csak a szébeli L yelmezfetést kivaltd fejlove-
i s b ey e i
egy szdgulds jarmi tefején stabilan megmaradni, s kézben
nehezel i feladat, mint gondolndnk. Az 0t gérongyds, az autd zotyk:
dik, a vezet6 rangatia a kormanyt, o|do|ré? minc?ig belénk hait valaki...
llyen helyzetben még a legképzettebb zsaru is kannyen kibillen egyenst-
lyébdl, s kizuhan oldalra. Hésiink a legképtelenebb (vagy mondhatném
azt is: | égesebb) helyzetekben képes megk dni. Le ugyan
nem esik, de poziciotdl figgden vulumelyifieébu, térde, a feneke vagy épp
a feje cstnyan koptatia oz aszfaltesikot. Aki kerilt mar hasonlé helyzetbe,
tudja, innen visszalendiilni embert probalé feladat, de legalabbis erss hii-
velykuijat igényel. Az analog cstszka gyors ide-oda tologata-
saval lehet elérni, hogy rendriink visszapenderiljon a
szaguldd jarmi fedélzetére. A sikeres visszamészast
renixevini Gjabb leesés koveti, de idovel bele lehet
i6nni oz egyenstlyozés mivészetébe is (szintén az
analoggal]. Ha sikeril stabilan megéllni a motor-
héztetdn kétszazas tempondl, mar csak oz jelenthet
gondot, ha valaki fel méterrd| képinl
ereszfi a farat. Ez pedig gyakran
elsfordul, s a kapott taldlat
bizony nagyon féi (a bal
alsé _ sarok  sarga

kat, vagy shotgunt, ami hiven nagyot sebez,

k minden [6vést kovetden djratoltést igényel. Reload gomb nincs, rend-
Srink automafikusan végzi e miveletet. Tovabba arra sincs befolyasunk,
hogy épp milyen fegzveri haszndljunk. Mindig azt kapjuk, amit a legutéb-
bi jarm{ utasa rank hagyomanyoz - arcade a javabol, ami egyszerisiti a

950

iGtekmenefet, de nagyban korldtozza a jétékos szabadségat. Az okeidje-
lenetek 6 esetben a jarmé feletti hatalométvétellel, rossz esetben porban
bucskazva, esetleg a jarmivel egyiit felrobbanva végzédnek (a jorm all-
apotdt balra lent egy kék cstk mutatia). A végzetes tragédia elLerijihelé,
ha telitédik a jobb ursé sarokban lathaté csik, a Justice Meter. Ez esetben
hasznalhaté oz igazsagszolgaltatd justice gomb (Ha 5g), ami Gjra-
tolfi sajdt és kocsink energidiat. lletve ilyenkor van lehetéség arra is, hogy
még ugras kozben, a levegebdl, lassitva lyuggassuk szitéva oz alant futé
kocsi utasait.

A MISSZIOK

Osszesen 5 biinbandat kell felszamolni a jéték soréin, ezek mindegyike 6
missziot foglal magaba. Elssk kozt van a Capelly Family, egy Klasszikus
keresztapas hagyomanyokat kévets maffia; oltény-kalap, hatalmas golyé-
ll kocsk, emberrablés és mindennem( erdszak oz fsmerflsielik. Va
példaul oft a Warlords, egy félkatonai szervezet, akik szintén nagyon
rosszak, még egy nukledris rakomanyt is megprobéinak eltériteni. A
missziok legfeliebb 5-6 percesek, m a felfokozott tempé és a siiriin ada-
Euh akei6 kvetkeztében garantaltan hosszabbnak finnek. Minden felodat
todik valami jelentéktelen kis cselekményszalhoz. A legelss iok
egy kiugrott gengsztert - aki kopott a renddrségnek — kijelmenekneni fel-
vz e kolios o, A spcht kocsiol széllk a reptér, omit a Cor
Eelli csalad felfegyverzett wg!'(ui prébalnak megakadalyozni. Tiszta vice,
ogy a reptérig kbvetnek minket, l6nek rénk, aztan mikor sikeresen meg-
érkeziink, a tag egyszerten kiszéll mellélem, mint valami taxibél, és egye-
diil megy be a termindlba. Ez azt6n a tandvédelem! Van néhany maszka-
l6s rész is, amikor gyal | kell raktarépiiletek udvaran o
ni. Lhetiink barkire, aki mozog, de kszelebb menve profi cselgéncs moz-
dulatokkal is leferithefiitk az ellenfelet. A jdtékos részérdl ehhez semmi k-
i o o B o o e
tiizelésre haszndlatos R gombot. Csoppet zavare, hogy maszkalaskor
ugyanaz a gomb forgatia a kamerat, amelyikkel iranyitom oz emberket,
vagyis amint lépek egyet, a nézet elkezd ide-oda billegni. Remélem, a
megjelenésig fennmaradé néhany hét alatt kijavifiak ezt a hibat, mert igy
hagyni nagyon ciki lenne. Akad még j6 néhany Gtletes feladat. Tetszeft
Eé! i6ul, mikor fiszfes tavolbol kell gengsztereket kovetni, vigydzva, ne-
ogy meglassanak — persze femamgni sem szabad. Az is mokas, mikor
kamionra kell &tugrani, s araszolni elére a vezetsfiilke felé, mikézben o
sofdr hevesen probdl lerézni a tetéral.

A GRAFIKA

Sokak szerint a Pursuit Force a PSP eddigi legszebb jétéka. Szerintem
nem az. Elismerem, az okcidjelenetek elképesztden j6l néznek ki. Hsiink
akrobafikus mutatvanyai bravirosak, filmekben sem latunk kilés 6
leg nem igy, vagas nélkil, premier planbsl. Szituaciotol :
mas kameradllast haszndl a jaték, de minden esetben jol rakdzelit az au-
16 tetején parbajozékra, ezzel s fokozva a mozis hatést. A modellek pi-
szok jol néznek ki, emberekid| az autokig minden forma szép éles, szi-
nes, részletes. De nem is ettd] igozan élethiek a jelenetek, hanem a dab-
benetes animéciotol. A kocsibol kieseft embereL teste magatehetetlenil
pattog a foldsn. Amelyik megissza kiesés nélkil, holton dilongél az

LIRSUIT
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anybsilésen egyik oldalré| a mésikra. Roviden: minden, ami oz étugrés-
lovoldozas akcioval kapesolatos, klvuloan sikerilt a [cliekbun' Ez afajta
éqg viszont egyéb p a kornyezet, a taj,
az 0f, a héitérobjektumok rovasara ment. Nem csinydk azok sem, csal
meglehetssen éilagosak. Kilgndsen oz autépdlyék aszfallival nem va-
gyok kibekilve; tal'szemesés, zavaria a szemet, leginkabb oz els6 Bur-
nout graﬁkamm emlékeztet. Csakhogy oft, a Burnoutban, a kezdelk es

ku|so mér mnluhs be!so érféket rejfelt maguban &rilt cukwersenyk
1

hatalma
Csupa o umlbo| a Pursuit Force is jo nagy kandllal mem Csakh
Iyukas lehetett az a kandl, mert a hos afiott, de az izes szaft vnsschz?;'

a lébosbo. A Pursuit Force is prébal felillantani uicai haiszct, szembe:
savban szaguldast, kozlekedési balesefet, de roppant gyengén teszi.
Oaka mésolainak finik a Burouthoz kepesl Az utak f0l keskenyek, a
jalomban koz|ekedo aufok butan viselkednek (csak mennek o maguk
E;cra mi meg beléjik), az itkzések fizikéja nevetséges (legaldbbis
az én verziomban), a Lorumbolok hangja olyan, mm'hu két cintanyért
vernénk ashoz. Az iranyjelzs ny %a k 1l nagyok, csinya falkent
rontidk aempa Hab a tortan, hogy kizérelog kilss nézetbdl tudjuk
iranyitani a jarméveket. Na de kérem, autés jatekban, 2005-ben nincs
belss kamera, csak merttta lévéldozésen van a hongstly? Rendben, ezt
az érvet el is fogadhatnank — de akkor miért Race és Time Trial opclok
kal probaliék felebb srofolni a jaték szavatossagat? Bocsdnat, de belss
nézet hlunyubcn semmi kedvem idémérs koroket menni.
nem az Glugrés-Ioveldozss okeiéval kapesolatos, igencsak kbzepesre si-
kerilt a xu!ibun Ez alol kivételt képeznek a remek minsségi CG-vide-
ok, melyek a jatek kere"udenele‘l Elvafo"uk prezentalni. Vulammr ne
hugy'uk szoflanul @ pompus : Richard Jacques
lto, lendiletes | iciok, a Szlovak Radio

eléadasabon hallhatok.
VAN HUMORA

Jokat lehet mosolyogni a j6tékon ~ bércsok adagolng még békezibben
jait! Peldaul amikor megmentiink egy nénit a rosszfick tamadésa-
regasszony (kis kepkockan latszik, oﬁy éreg) halalkodni kezd, és

|m| a (efe‘onszamm Vagy
il

(il

16l, a
kacéran ufdnunk sz6l, hogy ne feepsuk el

mésik, szintén megtd
A meghalnil” A mér em|egelelf rendd
hény i6 beszélasa, csak dltalaban rosszkor, rossz helyen ereszti meg cket.
Példaul amlkorveresegeiszenvedunk ingertilten kiabdl: ,Ha meghalsz, ki
vagy rogval”

Gyors rezimé gyandnt csak annyit mondanék, hogy két baratomnak
is megmutattom a jatékot, és kikértem o velemenyuke! Mindketten ma-
ximum 5-6 pontot ajanlottak ra. Ennél szerintem valamivel tbbet ér, de
nem sokkal. Biztos lesz, akinek majd annyira bejon, hogy lazan adna
ra 9-etis. Egy probat mlndenkeppen meger, legalabb azért, hogy moz-
gas kézben lassuk a Pursuit Force nem mindennapi ugrés- -fovés akcio-
jct. Ez annyira ol sikerilt, hogy valészintleg talalkozunk még vele a j5-
vaben, mas jiekban is.

Stiletto

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivalo

1 Jatékos
mentés 208kb.

v db| akciok r 0 talala
X az alapdtietet leszamitva teljesen atlagos

A0
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: mindenki hallott réla, olvasta,

latta, jatszotta mar korabban.
Szuperhésiink reneszanszat éli mostan-
sag, koszonhetden a tavalyi, igen szin-
vonalas Spider-Man 2 filmnek. Jatekf-
ronton a kozelmoltbo| két cimet érdemes
megemliteni: a kevésbé jelentés Spider-
Man: The Movie-t 2002-bdl, s az ezt ko-
vetd Spider-Man 2-t 2004-bgl. Utob-
i nagy népszeriiségre teft szert, koszon-
heten a vérosi misszioknak, s a felhé-
karcolok kozti szabad himbalodzasnak.

Sajnos a jelen PSP verzisban nyoma
S oo

Pékember' nem szikséges bemutat-

Nrészfvevﬁinek! A rajivonalndl dllo,
tobbszoros bajnok és cimvéds Need
For Speed Underground mellé mar meg is ér-
kezett kihivoja, a korabbrol ugyancsak isme-
résnek mondhaté Midnight Club szérial Ki
nyeri a PSP torné? Ki lesz a gyorsabb, ki fog-
jo meghoditani a vasarlok szivét? Feletsiink el
minden realitdst, ift most a lehetetlen Lunyur-
bevételeké, eszeveszett utcai tempoe, hatal-
mas ugratoké lesz a fszerep! Le tudja-e szo-
ritani az MC3 a maga 60 autsjéval a 20 ta-
got szamlélé NFSUR-2 Vajon oz MC3 javéra
donti-e a kiizdelmet a nagyvaros utcdin valo

sincs ilyen. nagyfokd Ne

uicakon valo boklasza
ugyanis a foldszintre le sem ereszkedhe-
tink. Pékunk automatikusan kivefi fon-
alat ogy szdzméteres magassagban,
ami persze még akkor is megtapad, ha
nincs folatte fix?eliﬂe!, csak tiszta égbolt.
Hagyoményos recept alapjén készilt a
jatek: 19 rovidke palya (max. 5-6 éra
végigvinni), melyek egymassal vajmi ke-
vésse fiiggnek 6ssze. A valtozatos hely-
szineken tobbnyire rosszfikat kell csap-
kodni, de vannak id8limites feladatok is,
Dgyessériipalyaks ez clykar amegy fal, vola:
mint a plafon étvizsgalasa szikséges ahhoz,
hogy raleljiink a kijaratra. A jatéknak torténe-
te is van, a mésodik film eseményeit dolgozza
fel. Dr. Octopus meggllitasa a cél, de feltinik
szerelmink, Mary Jane is, illetve Nillﬁe|él<l<lént

oer. A\ polyal meglhetbeen rividek Nox
gyobb baj azonban, hogy tobbnyire zart, bel-
s6 térben jatszodnak. Van kilss helyszin is,
mar régton az elss, ahol foronyhdzak meg
e T A S e
kéveti, mikor tartésan egyik terembé| a masik-
a kell rohangalni, idiéta egyiptomi és kozép-

olyan, a filmben nem szerepelt — k
Marvel-gonosztevék, mint Mysterio, Rhino

.
n némi dicséret. Grafikailag felje-
sen korrekt a jaték. Maga Spider-Man annyira
i6l néz ki, hogy elészor csak forgattam korilst-
te a kamerat, hiledezve, hogy a kézi konzolo-
kon évtizedekig uralkodo pixelhésskidl végre
valahéra eljutottunk egy minden iranyba kiter-
jeds, szépen textirazott 3D-s modellig. Az ani-
macio sem okoz csalodast, st! Pokember gya-
logol, fut, ugrik (akar duplét vagy friplat is),
maszik mind?an falfelilleten, halot lovell, himba-
6dzik, mélybe veti magat, s teszi mindezt iga-
zi pokemberes habitussal. Latvanyosan bunyo-
zik is, kilonssen, ha mar feloldottuk specialis
Ufés-l:iomkbin ik A L(:ték kﬁmyeze}:e sem fsﬁ-
nya, de kevésbé megkapd. Vicces, hogy a leg-
tobb targy felemelhets és elhajithato. Rombeoﬂ-
hatunk szandékosan is, ém még jobb, mikor
valakit oz iroda sarkdba huiituf\i, s maga ala
z0zza az asztalt, monitort, de még a bérfotelt
is. Az irényités alopvetéen rendben van, hé-
sink analoggal mozog (néha ugyan belezava-
rodik), a nyilak kameranézetet allitanak (ritkén
G e L e
Spidey tud sf:?on maszni, hajlamos f:?iapadni
minden fiiggéleges feliletre, amihez csak hoz-

kori diszletek kozstt. A héftérzene afféle zGz6s
techno-metal (jobb kifejezést nem talalok ra),
Pokemberhez talan nem illik, de nekem nagyon
tefszett. Végeredményben maga a jaték sem
annyira rossz, am mindenképp vamek a meg-
vételével, mig lejiebb megy oz éra.

i Stiletto

SPIDER-MAN 2

grafik 1
Jjatszhatosag: jo
szavatossag:

zene / hang: J
hangulat: kdozepes

1 Jatékos
mentés 298kb

v Jo animacio, szép videok, pokember
x Korlatolt mozgastér, sablonos palyak

6.5 pont

szaba dozés? Vagy az ellenfé kstott-
palyas Givonala aratja le a babérokat? Dia-
dalmaskodik-e az MC3 checkpointos rendsze-
re a korversenyekkel szemben? lzgalmas
e aneh il b, s kol ozl
Indulhat a futam!

Elstartoltok az autok, de MC3 mintha lefulladt
volna a raitnéll Vagy csok hossz idére van
sziksége az induléshoz? Igen, ez a helyzet,
percekig gondolkodik (sokat 3. Elindult vég-
re, lemaradasat még siman be tudja hozni,
ehhez csak gyorsulnia kellene. Gyeriink, gye-
rink, tévig a gazpedalt! De mindhicba, sebes-
sége nem fokozodik, mintha kifogyott volna a
lendiilet. Higba mutat 200-at a kilométeréra,
valéjdban azt az érzést kelfi, mintha csok fele
ennyivel haladna. Bezzeg mikor még Xbox és PS2
platformokon versenyzett, nem volt ilyen hibdja. Na,
mintha most torténne valami, MC3 kezd feljsnni. Igen,
bedobia specidlis képességeit. A nagyobb jarganyok
lessprik dtjukbol a w‘Ehieekg', masok %Hm(‘:s gémykm
okoznak a tsbbi kozlekedsben, a leggyorsabb jarmi-
vek pedig, még a motorok is, idélassitast alkalmaz-
nak. A fair-play dijrél immar lecsiszott MC3-mon
azonban ez sem segit. Muszdj bevetnie maradék fit-
kos fegyvereit: felszedhets extrakat, fogyaszto villa-
mokat, pajzsot, ldthatatlannd tevs bogyot, mindenfele
szines, izlestelen, aszfalt folé aggatott buborékot. Ug
tiinik, ez némileg haszndl, sikeri| megkozelitenie e(
lenfelét. Am a kovetkezo kanyarndl ismét lemarad.
Mintha iranyitasi problémi lennének, nem komolyak,
csak éppen Kiggudr, igényes versenyzésre alkalmatlan
a rendszer. Vajon most mitévd lesz¢ Ugy tinik, levag-
ni probal, rejtett sikatorok segitségével iivén beelzni.
MC3 il ismeri a varost, nem is egyet; ofthon van San
Diego, Detroit és Aflanta utcain — egyébkent ezek fel-
térképezésere, versenyen kivili szobad beautszaséra
is lehetdség van Cruise mod), nemhicba a GTA-s csa-
pat fejlesztése. Ujfent eredménytelen volt a probalko-
2as, nem sikerilt a fixpdlyas futomokhoz szokott NFS
elsbe vagni. MC3 teliesiménye még igy is biztato, am
ilyen ellenfé] mellett kissé komolytalannak és szétszort-
nak inik. Pedig laikus szemlélé csak nehezen tudna
kilonbséget tenni a két rivalis kozott. Egyik kocsi di-
szesebb, mint @ mésik, itt egy kis turbo, a mésikban
nitro, az egyiken langok, a masikon halalfej és igy to-
vabb. Az MC3 autéi talan még mulcléscbbuz is,

szebben csllog rajfuk o féenyezés. De il A kémyezet,
a hézok, oz aszfalt vizsgéf)c;mkor bizony megint csal
lemaradasét naveli buzgb aspirénsunk. Nincs fovabb,
masodik helyen ér célba ez az egyébirant szimpafikus
kihivo. Legyézétt mivolian mér a é-fs mulli sem val-
toztat és az sem, hogy hifije jobban szdl ellenfelénél.
Ha motorjanak feljesen atlagos berregését nem sza-
mifiuk, az MC3-¢ltal kindlt audio élmény messze fell-
ml}lio az NFSUR hanganyagat. Csakhogy vigaszdi-
nak ez kevés.

Stileto

MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION
ROCKSTAR

MAS VERZIO: PS2, X
grafika: kozepes
Jjatszhatosag: kdozepes
szavatossag: Jjo
zene / hang: o
hangulat: jo

7 pont
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< foldr gonosz &8 oAl bl i Diment
Uhremtmenyek 016|L0dnuk mmdenée, mar csak Aven varos falain-belil
Tolélunk meghitt nyugalomra: Am it is kiléngs kér ifi fol o fejet. Egy re|fe-
Iyes betegség; amit a varost-elleps Skok - csipése ter
Unatoca népének vedelmeztre van sziksége. Te vagy kivalosziva o fel 1
ElG hat o fegyvert, elss kildetésed ‘a-katokombakban- reif6z3- pokasszony.
megolése lesz. Hozz egy fiolanyit a mérgébdl, hogy a véroslako! ice”enszeri
készithessenek mugukr:iy

DIABLO

Chumpxoﬂs of Norrath, valomint Boldur's” Gate rajongok; figyelem!. Van
szerencsém bemufof o kézi konzolok iianefénck [egkorszeml:b ock'n slosh
RPG-jet Feleszthets karakterek; 3D-s grafika, 40 misszi6, tobb. mint-100-féle
saiiy, femérdek yGiheld forgy, kzel 20 6 itékids, multployer 4 fig! Nem
csalas, nem amitds, ez tényleg olyon jo;-mit amilyennek Enngzlk lgoz, feb
réhatuk neki; hogy semmi 6jiGsf nem hoz o mifajban, s hogy. oz eqyébként is
lopos el i sk Srpe, alithoy K sy bz o ok
oldokles. Teny oz s, hogy a ik minden eleme fsmerds lehet- mar korabbi pro-
gramokbl: Na de innovacionak legyen elégraz, hogy mostantdl zsebbal efcﬁuz-
va, barhol, barmikor nekiléthatunk egy kiados kaszaboldsnak.

A GRAFIKA

sz egyszertien remek! Vltozatos o komyezen részletesek atextirk, harco-
sunl kezggen felismerhets . de még ruhazatais egyezik oz invenfory-
bon thald tkomol. A fis-és fenyeliekek sinién parédésok, neme?{\kre mé
PS2:6n s felkapnénk a fejiinket. Nyilvan lesznek ma|d finnyasok, akik falalnol
Kiveinivalot o jaiék kinézefében, de higgyéiek e, gy 6, ohogy van. Eqy fokkal
et kerilbornasank heclGan: Koalils havoll kemeroclsovns (R+fel /
le o valhts). Legszivesebben végig a kizeln jétszonék, csokhogy.igy. ozt sem
latom, mi van iélem masfél méferre, A tavoli nézet is necces. Talén jobban meg
kel volna dénteni, hogy elégséges 'erepef lassunk be; vogy még messzebbre
kelleftvolna helyezni hurcosuf\i fee folott o kamerdt. Szerencsére azonban nem
Talén a 9 pont kicst folzisnak is tinhet, de a PSP jelenlegi kindlatst nézve '~ vészes he'fe' még pont husma‘hﬂm {hat nem lenne az, bukna vele az egész
fényleg ez oz egyik legkomolyabb game, cmiben nem autét kell vezefni... ) - {&1ékl- Tovélobi-aprésag, hogy nekem nem fefszenek  18lisképemydk dbrai
Dilettans rajzok, valami lelkes amatr fesfményei lehenek, s raadasul-elé cxk»
amikor armetrén toltent kezd a jatek, és eqy hatalmas, véres disznofej felenik m
o képemysn. Am ha igazén gyenge pontot-akarunk faldlni- o |u|ekban a
hongzés (esz az. A zene elég semmitmondo; loopol s, o-karakterek nem beszél
nek; a torténet csak feliratok formajabankertl ismerfetésre.

MARTIN BELESZ0|
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4 KARAKTER

kezil véloszhatunk  jéték kezdetekor: Lovag, Alkimista; Druida, Berserker fez
offéle vérszomjas harcos). Tuln[donsa aik ki onbomei( egymuslol mésképp is
el Eg fgra

| kizdeni ‘veluk:" Kinézetik- némileg- alokithato, de “csok nagyon

paraméteren- (bdrszin, hc|sz|n) Jehet vllozicini Nekem -6-dnidéra-essit-
valasztasom, hogy jo sokat-fudjak varazsolni (az alkimista is szimpatikus, csok
em akortar nével lenni). Nem csclodkzm, adrvida mér hzenegynehcn S SZin-
ten olyan sziklaesét idéz meg, hogy a kisebb ocsmanysagckru nem is kell l(op
tatnom Iéingolé-kardom pengéjét. A karakterek 4 alapvets fulajdonsaga:-ers,
intelligencio, Ugyesség, dl ﬁepesseg Szinflépéskor ezeE pontszmat novelhefjik
ook kot ool ibce it Al ek i iy 6
adolt karakternél melyik kettore koncentréljunk). Az inventory (Selecitel érhet el,
m0|d L és R o lopozas) 6 kilonbozs-oldalanak egyike a karakterlap. it
olvad aquk le-pontszamokban kifejezve az egészség, varéz , tamadasi ener-
gia {kézi és dobé fegyverek kilon), ruhéizat, valamint a kilonbozs elemekre val6
llndllé kepess s fogys, magio s kil méreké- EgySokétines K
bonyohlvn a \u:E senki e szémifson KofOR melyse%u RPG-re. E?y mésik |apon

at flljok. It
huhuk a ponfokat, Kedviink szerint Lohhelunk gyo(sabb

em[odusm
{ - hatékonyabb témadésra, vardzslatra, pajzsra s Egyik moku:e(f“ lity a Thomy

Decoy. Ez gyakorlatilag eqy-bokorszerti gomboc, ami kéveti-a druidat, s mint.
valami csali, elvonja oz ellenség figyelmét. Alkimistoként lehefdség van golem
feremiésére is (segit o harchan), vagy akér sajat oldalunkra alfthafjuk a tamadok
egy részél. Minden képesség csak egy adotfejleftségi szinten akf.vullmtc, scsak
Ggy, ha a sorban elétte lévst mar legalobb egyes fokozaira emelik.

A KEZELES

i, 62 a sima fmadas. Az analég karral
gtk P b iy Hed Aot e e A
Heromszog és Kor. gombokhoz kilonbszs: varazslatokat: lehet rendelni,-ém
hidba van 6ifele specks tarsolyunkban, egyszerre csak ketié hasznalhaté o gom-
balc krkiol sséuer miat. Aavolomeb ock Kipeségrs von sk
elobb o D-paddal ré kell mutafni-a felvilland abrén-a megfeleld ikonra,-mojd
ehhez hozzérendelni- a” haromszog - vagy: kor- gombot: Kissé.kerilmenyes
megoldas, de mtkodik:

A HONAP JATEKA

lehefne"az Uniold Legends; legalabbis PSP-n, ha volna: |1yen szavazbsunk.

Hozzé képest a j6-el6re beharangozot Pursuit Force csok gyerekes marhasdy
ek e ecobb: Ex vszont s ks okt REG, oy ik ook
inek legoldbb Kirabdlésto, de a mio kedvelginek megvéiele . Remélheileg
sok, hasonléan kellemes meglepefést fog okozni a PSP a jBvdbenis, am pillanat:
nyilag oz Untold Legends csicsidtéknak szémit, Eqyébként lesz mbsodik része s

hamarosan, The Warrior’s Code cimm =
Stilefto:

roppant egyszerti: X-et kell nyomogat




iris és Rez fiziéja - ekképp szokés emlegetni
T; PSP eddigi eqyeflen, ém volészintleg hosszo

ideig legjobb ,puzzle” jtékat. Fél éve olvas-
tom réla elészor, azéta vértam tiirelmetlenil, hogy
végre kiprobalhassam. ,Mennyiben lesz Rez és
mennyiben Teirls?” - tettem fel gyakran a kérdést.
Wiloncoct e e iShes e

szoros szalok fiizik nagy ked hez, a hirhedt,
véleménymegoszid rétegjatékhoz is. Egyrészt kozds
az apukaijuk: Tetsuya Mizuguchi. O korunk egyik
legnagyobb mestere, ha eldanthetném, kitsl kiva-
nom kitanulni a j6iekfejlesziés fortdlyait, é7d esne a

lasztasom. Jelenleg a Q Entertair fénoke, ezt
megelézéen a United Game Artists vezéregyénisé-
ge volt. Nevéhez fiizédik a Rez-en kivil a Sega
Rally, a Space Channel 5, a kézelmiltbél a Meteos
DS), iletve a kézeliévben megielend Ninely Nine
Nights (Xbox 360). A Lumines és Rez tovabbi ko-
265 vondsa, hogy mindkettben kiemelt szerep jut a
zenének. Ahogy az abszrakt shooterben, it is sajat
tevékenységi;)rﬂ( fiiggvényében  szolalnak meg a

iangok. Minden gombnyomés valami zajt ere?mé—
nyez, s minél eredményesebben jatszunk, anndl
tbb komponens csendil fel a ibLbnyire vidam,
dance és nightclub témakbol. A dalok tobbsége a
Jopénban igen népszerli Mondo Grosso és Eri No-
buchika urak szerzeményei. Erdemes fejhallgatora
vagy komolyabb erssitére ksini a PSP+, mert a be-
épitett hangszorokkal korlatolt az élmény.

'A idtskmenet egyszeri), csok elmagyarazni komp-
likalt. Nagyon hasonlit a Tetris-hez. A jatektér tete-
iérdl négy egységhdl allo négyzetek polyognak.
Egy négyzet lehet egy- vagy kétszin. A cél: azonos
szini egységekbd legalabb négyzetet formalni. Mi-
nél nagyobbra néveliik az egyszinG tombst, anndl
15bb pontot szerziink. A potyogé négyzeteket lehet
forgatni, hogy szémunkra megfelels pozicioban es-
senek le. EgyszinG tombieinket egy balrél jobbra
halads fiiggsleges vonal, az dgynevezett ,fimeline”
érvényesifi. athalad rajtuk, a tsmbok elftin-
nek, ha volt folstiik valami, az lejiebb esik, vagyis
mindenképpen hely szabadul fel. A jaték akkor ér
véget, ha ﬁevenk a képernys, és fontrs| mar nem tud
Gjabb négyzet leesni. A fimeline sebessége véltozo,
minél negexebb szinten jarunk, anndl lassabban
halad 6t  képernyén. Ez egyfeldl kedvezs;, mert
tobb idénk van egymasra pakolni a téglakat, s igy
nagyobb blokk tinik el egyszerre. Mésfeld| nehezi-
fi a jatekot, mert egyre ritkabban akfivalédnak o
téglak, vagyis gyorsabban telitédik a képerys.

Pératlan jaték, ugyanis logikai
szoktak emlitésre mélt6 vizu
Nem 0gy a Lumines, ami a hangon til a laivanyt is
dinumigusun illeszti a jatekmenethez! Az animalt
hatterek témdia teljesen véltozé, abszirakt abraktol
kezdve disco-ihletésti amykeépeken at sokféle mofi-

~ 2>

vum szolgdl diszitésil. Valéjaban nem csupén hat- |

terek ezek, ,background” helyett ,skin” szoval defi-
nidlja a program, mivel témanként nemesak a hat-
tér valtozik, hanem vele egyitt a négyszogek szine,

eméic, s moga a zene is. Kiekmadban sines i

any, a Challenge-ben lehet (j skineket feloldani, a |

Time Attackban kedviink szerint 60, 180, 300 vagy
600 masodpercet aldozhatunk a jatékra. Van még
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Single Skin, és Puzzlemod, uichbi elég nehéz,
adott formakat kell kirakni az alahullo négyzetek-
bal. Multiban is remekel a Lumines; 2 f jatszhat
egymds ellen egy fiiggslegesen ketiéosztott képer-
ny6n. Ha épp nincs kivel jétszanunk, a gépet is ki
hivhatiuk egy ilyen kiszorités menefre. A Lumines
valodi findklése akkor mutatkozik meg, ha kézbe
vesszik. Atkozottul addiktiv, 3 percnyi gyakorlast
kovetden az ember kezéhez tapad, képtelenség le-
tenni. Egy Gj generacié Tefris-e E\e’e"yoha b?c’ile,
ha ingyen a PSP-hez csomagoliék. Igy azonban
marad csupén énmaga, egy 6] uickra révilagito, lo-
gikai , rétegjatek’”.

Stiletto

LUMINES

grafika:
jatszhatosag:
szapatossag
zene / hang:
hangulat:

kivalo
kivalo
kivale
kivalo

1 Jatékos, wifi-n 2 jatékos
mentés 168 kb

v hang, kép és ja

em akarom le-
N szélni a jaté-
kot - ahhoz
1l j6 —, csak azon tinédtem, vajon érdekli-
e részletekbe menden az olvasokat az NFL
Street 2. Most 8szintén, mekkora kereslet-
re szamithat nélunk, ahol az amerikai foci-
nak gyakorlatilag semmi hagyoménya, s ha
valami hasonlét jatszanak a sracok, az is in-
kabb rugby? Mekkora a valészinGsége,
hogy ezt venné me? barki is PSP-jéhez Ma-
Eyurorszégon, ahol &rill az ember, ha 6
onzolia mellé képes legalabb 1 programot
vésarolni2 Pont ez lenne az2 Egy {6pofa, de
butitott szabdlyrendszer®;, szamunkra kultor-
idegen jaték, amiben raadésul fiz masod-
percnyi akciot hosszas vacakolas kévet?
Most biztos azt gondoljatok, nem szeretem
az NFL jatékokat. Tévedtek. Az amerikai fo-
ci szabdlyait még nagyon régen, egy fekete-
hér Game Boy-os verzi6 dltal értettem
meg. Kévetkezé emlékem mér gyakorlatibb,
dltalénos iskolai tornaérén fekszem a fol-
don, nem kapok levegét, de legalabb a lab-
la nélam van. Késébb unokatessmmal is
nyomtunk elég sok meccset PS2-6n. Tapasz-
talatbél tudom, hogy akkor kezd valéban
szérakoziatévd vélni egy NFL, mikor mar
nem véletlenszertien valasztunk taktikai be-
allitasokat, csak hogy trténjen valami a pa-
lyan. :) Egymés ellen teljes értéki szérako-
zést jelent, amit ez a verzio is tamogat wifi-
n. Am mégis, ebben a aban, PSP-n, ti-
zensokezerért nem sok vét jésolok neki a
hazai piacon. Vagy legalabbis nehéz lesz a
vélasztas a sportmiifaj kedvelSinek, hiszen
van mér szémukra golf, gordeszka, kosar-
labda, eurépai foci, sét Virtua Tennis és
Winning Eleven 9-is (lesz maijd)!
Aki mégis beruhdzna a programra, {6, ha
tudja, az EA Street jatékai tgy készilnek,
hogy: a kreativok véaaszfanak jy sportot,
majd kézésen meghallgatiék Tankesapdatél
a Legjobb Méreg cim dalt. Anndl a résznél,
mikor Laci azt énekli, hogy ,le az utcara, ki
a térre, senki se lskhet félre”, rendre eszik-
be jut, hogy stadionok helyett mekkora j6 6t-
let lenne a fekete negyedLe atrakni a hely-
szint. F helyett beton, mez helyett rapper
cuccok, hivatalos szabélyok helyett meg jok
lesznek a lehetetlen mozdulatsorok. Ez be-
valt recept, mikodik is. A siker persze nem
kis részben készonhets a kivitelezés mindi
magas szinvonalénak. A Street ic’zfél(okka%
ugyanis nem szokott kiemelkeds probléma
lenni. Jol kezelhetsek (bar annyi gombkom-
binLécié van, hogy mindet megtanulni szinte

mesteri szintezise
X a psp-hez kellett voina adni

9 pont

bb, mint egy vizsgéra felkészilni),
grafikailag nagyon szépek és stilusosak (az
egész jatekbol {egiobban a toltsképernysk
mivészi igény( rajzai tetszettek), zenéjik jol
sz6l, teli vannak ezerféle jatekmoddal,
vagyis hossz0 tavi szérakozast garantalnak

SENK] SE LOKHET FELRE! €239
: il -

a kedves vevs széméra. De hogy ne érjen

véget az értékel tényszerd informacio nél-

k;?, ime: falon futni az L-gombbal lehet.
Stiletto

NFL STREET 2 UNLEASHED

EA SPORT BIG
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatosag: 0
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos, wifi-n 2 jatékos
mentés 352kb

v szokasosan

ényes és tartalmas
X csak rajongoknak
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éve jelet meg az elsS enefesu”, az ill &jszakai auts-

Kiersenyek legnépszertbb jatska, mely stluséban Vin Diesel

ilmiéhez dll legkazelebb, amit The Fast And The Furious cim-
mel lathattunk a mozikban. Tuningolt kocsik, tuningolt csajok, dibor-
g6 basszus az éjszaka csendjében - ilyesmird| szl ez az érzés. Leg-
abbis gondolom én, de ha tévednék, azért van, mert soha nem
foglalkoztatott, mikent lehet a Trabi aliara vilégité UV-cssvet barka-
csolni, majd legyorsulni vele a szomszéd ltetett Laddjét hajnalban
az Ullin.
Sat, tovabbmegyek, az NFSU-val sem jdtszottam soha. A sorozatbél
utoljéra a Porsi?\e kiadassal toltsttem tobb idét, annak is mér vagy 6
éve. PC-n nyomtuk munkaidgben, kollégakkal az iroda halézatén,

T ES 4 T

TAMAGOCHI

egy koripdlya, vagyis a rajongoknak nem okoz csalédast. A kocsik
modelliei viszont j6indulattal is csak étlagosak, féleg az élek recszs-
)

dottak volna meg, hogy a PSP Music menijébdl is elérhessik a ja-
ték zenéit! Ha mar a hangnal tartunk; tal sok jéral nem szamolha-

Jell nincs. Uy a
tempd, a sebességérzet kifogastalan. Ez nagyon tetszett, hasonlé a
Wipeout Pure ldésahoz! Kilsnssen b askor olyan a kép,

dése hagy kivannivalét maga utén. Toré I ni k

tok be. A | és egyéb zdrejekkel nincs gond, a zene han-
gerejét azonban le kellett vennem nullara. A 33, tabbségében rit-
ivoltszss metdl nagyon bejétt egyik bargtomnak, de

mintha tlcsér szippantand be arcunkat. Tobben kifogasolick, hog

néha leesik o framerate, vagyis szaggat o jaték. Ezt én is tapaszial-
tam, de csak ritkan, persze az is |eEeQ, hogy javarészt nem mentem
elég gyorsan. Ami viszont kifejezetten zavart, Logy - a jaték témaija-
bol adédéan — minden pélya fok sotét, csak a mindenaéle tablak és
lampak fényei segitenek a tajékozodasban. Akarhogy is forgattam a
fSP}” napfényben szinte semmit nem léttam a j (mesterséges

mig a fénsk hazon kivil volt. Az elsé NFS Undergrounddal legfeljebb
3 percet foglalkoztam, rogton a megjelenést kovetden. Kiprobaltuk, jot
nevetiiink, Eogy mindenhol olyan az aszfalt, mintha vizes lenne, és mi-
Iyen folslegesen szét van effektezve a futam, aztén gyorsan visszatet-
tik o Burnout 2-+... Ez persze személyes izlés kérdése ~ nagyon is
megértem, ha valaki rékattan az NFSU-ra, ugyanis (latvany-)tuningo-
165 autéverseny miifajban dllitélag ez a |egjo%b.

El vannak kényeztetve a zsaner kedveldi, hiszen o ,sorolzallbé| volt

mésodik rész is a nagykonzolokra, s8t, az e havi PSP sze-

al nincs ilyen probléma). Persze a képernys fikrozédése
nem annyira a stét grafika hibdja, inkébb a PSP fogyatékossago. Ez
a probléma még athidalhaté, arra viszont nem taléltam orvosségot,
hogy néhany éra jatékot kdvetéen kezd egyre nyomasztébba vélni a
iéié{bun uralkods 6rok éjszaka.

A meni igen esztétikus, felépitését tekintve szertedgazs, mégis jol
atekinthetd, habér kicsit lassan reagal. Legfontosabb opciénk a Cir-
cuit Race, itt lehet j6 sok pénzt szerezni. Ezen belil kilonféle ver-

repel még a Midnight Club 3 DUB Edifion is, ami szintén az ,alko
16l pirkadatig” kategéria indulsja. A PSP-s NFSU: Rivals-rol el
réban annyit, hogy nem rossz prébalkozas (szerintem jobb az MC3-
ndl), de valészintleg nem lesz beléle sokat emlegetett klosszikus. Tar-
talmas, hossz( tavi szérakozast biztosit, irdnyitasa meglepden j6, kii-
londsen meggy8z8, hogy jarmiviink kormanyzésa fok fino-
modik a fejlesztgetés sordn. A kiilcsinnel sincs baj, bar ha szemiink és
arbeaink bt olanRIEHAE G PSP s kebessid Kenassscisthes. bé

k érhetdk el, kezdetben haromféle: Circuit (sima, négyfés
utcai mérkdzés), Lap Knockout (minden kérben az utolsé kieesﬁ() és
Rally Relay (két kocsit valasztunk garézsunkbol, egyiket az elss ksr
végén leparkoljuk, s a mésikkal fejezzitk be a versenyt). Késsbb
Gjabb 4 méd oldhaté fel: Nitrous Run (boostolni kell 6 sokat, ez az
egyik legszérakoztatobb), Street Cross (technikai, iigyességi pa
lyak), Drift Attack (talén nem szikséges bemutatni, a megadott z6-
nékat kell végigdrif:ilni), v;:lamimI Dﬁg [czle|616 részekbd| mar is-
i mod). A famenibdl ki A

ar ada ! mu-
latosnak sem mondhaté az NFSUR gmﬁ’l;diu. Megfelel oz elvérasok-
rk, do semni o A vt g reonbon pompéz, o ohékr-
colokban buli lehet, mert minden ablak vilagit, az aszfalt csillog, mint

MARTIN BELESZOL!
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még a Pocket Ga-

szerintem dlig akad egy-két hallgathatobb kszottizk. Azok is inkabb
tictiicok, pé|§6u| Paul Van Dyk vagy DJ Tiesto, illetve a mér maijd-
nem kellemes hangzast, bar igeniimrr koncepciéjo duett Snoop
Dogg Featuring The Doors - Riders On The Storm cimmel. Persze it
is csak Jim Morrison hangja dobja fel a nétat.

Eleg jél szbrokoziom  jéiekkal, nem s kivénok senkit lebeszélni o
megvételérsl. Csak azt ajénlom, hasonlitsa elébb éssze a Ridge Ra-
cerrel (teszt a molt havi szamban), esefleg a Midnight Club 3-al, s
dantse el, melyik arcade stilus ll kozelebb a szivéhez (szimultor ra-
jongoknak sajnos még varniuk kell a Gran Turismo 4 Mobile-ra). A Ri-
vals mellett sz6l oz autok diszitése, a sokféle jatekmod, s hogy mindig
marad valami Gjabb elérends cél vagy feloldani val aprésag. Min-
den mas a Ridge Racer felé billenti a mérleget. Hogy mést ne mond-
el i mlicrer o e R B IR ok eseieeior:
szont csak 2 jtékos szimultan versenyére ad lehetéséget! A dobozon
ugyan lathato egy 1-4 Players embléma i, de ne ddljiink be a szelle-
mes megtévesztésnek, ez csak a Party Play opciéra vonatkozik, ahol
akar négy f6 is passzolgathatia egymasnak a PSP-+ sajat ksrének
megtétele utan. No comment.

N

ELECTRONIC ARTS

mert g; b

rage-t, itt lehet gépparkunkat nézegetni, méregefni, si-
mogatni, beszéﬁ'\i ozzdjuk... bocs, elkalandoztam, ez nem a Nin-
tendogs — habar leheletnyi tomagochi hatés megfigyelhets az NFSU
sorozaton. (Mi mésnak is lehetne tulajdonitani azt a kéjt, amivel ti-
zen-, huszonéves sracok forgatiak, zoomoljék, dédelgetik  frissen
atfit, 0] legterelskkel felszerelt kocsit?!) Lepiiink tovabb. A fémenii
aljén lthat Pocket Trax opcié annyira rossz, hogy muszaj megem-
liteni. Az EA legtjabb ériletéré| van sz6, gyakorlatilag egy korabb-
16l mér ismert funkcié h:vébbfe'nleszreﬂ véﬁnzah:, ahol sorban meg-
hallgathatiuk a jatek zenéit, s kipipalhatiuk, melyik tetszik, melyik
nem. Annyi Gjitds tortént (s ezért majdhogynem egy egész brandet
feléepitettek EA Pocket Trax Music Visualisation Player néven), hogy
zenehallgats kézben tbergagyi hatterek probaliak kielégiteni sze-
miink ingerét. Vagy egy kocsi reflektorabél pattognak itemre a szik-

or Speed logo forog, illetve valaszthaté még

8 ékeztets, csonydiska equaliser. Inkébbegf-,

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
Jo
Jjo
ie
kozepes
Jjo
1 Jatékos
wifi-n 2 jatékos, mentés 160 kb

v sok jatékmod, személyre szabhato kocsik
X néha szaggat, a ridge racer jobb nala



,raker rendszert, stb. Most meg kezdhetem elolrs| a munkat, uiycmis a
“PSP-s Showdown szinte egy az egyben megegyezik Vol. 2

MARTIN BELESZ0|

Ezt a stuffot, ha kedveled a kosaras jatékokat, mindenkép-
n vedd meg. Ha annyira nem vagy oda a sponen de  egy
e e e
mert hélézatban nyomva szerintem fenomendlis. Ha nem is.
vagy oda a kosarazésért, és egy haverod sem vette még
meg, akkor viszont vérj — egy teniszjatékkal jobban fogsz
jarni!
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|umive| bb mint ket éve teszteliem az NBA Street Vaol. 2-6t PS2-
oldalon kereszfil dicsértem a grafikét, bemutattam a
Iel(m lokat, beszéltem a streetball sajdtos stilusarol
re laza, mennyire feko -, ismertettem néhany cselt és trikkdt

Inev(i

el. Mit ne mondjak, elég nagy a kisértés, hogy elévegyem a régi

cikket, kicsit étgyGriom, klpofozzum, azfén voila, készen is o nagy mi!

S mar mehetnék is vissza oriaspokokat kaszobolni az Untold Legends-

<) De mondom, ez csak kisértés, ami nem jelenti azt, hogy engednék

is neki. He, kisordog, lejért a tamadasi idéd, most én jovok, ide azt a
labdat!

A streetball - ha valaki nem ismemé — a kosérlabda lazabb, utcai for-
méija. Haromfss csupatokban teljes palyén, két palénkra |a'sszok Asl
ma dobasokért egy pont jér, a harompontosokért l(eno A
limitalt, nem lehet sokdig passzolgatni vagy idst hozni, killénben
lenfélhez keril a lobda. 21 pontot kell elérni, de Iegalul:b ks»ovs! keil

(A képernysn persze elsfordulnak még lehetetlen mczdu|u'ok
és egyéb show-elemek s  palyan. EtSl nem kell megii
mert okinek nogyon idegen az ilyesmi, ki is kopesolhatia a parédeés ele
meket a My Rules mentpontban, s jétszhat mar-mér hagyoményos ko-
sarlabdat.) A szabdlyokat kedvinkre dllithatjuk: hany pontig menjen a
kizdelem, mennyi legyen a témadési ids, legyenek-e haromponos do-
basok. Jatszhatunk dgy, hogy csak az extra figurak szamitanak, vagy
0gy, hogy csak zsakolasért jar pont. Klkupcsolﬁuﬁo a Gamebraker op-
ci6, de azt is bedllithatjuk, hogy a Gamebrakert elssként elérs nyerje o
meccset. Ja, hogy mi az a Gamebraker2 Rendben, elmondom ezt is Gj-
ra Gumebrgfer képezi a Street sorozat lizi-loza jatékmenetének ge-
rincét (tehat az NFL Streetben is van ilyen, csak oft most nem emlitettem).
Lényege, hogy a sok tritkkézéssel folyomatosan taltsdik a képernys tete-
e&\uio Gamebraker savunk, s ha megtelik, bevélthat6 egy szuperle-
Lete'{en dobsra. Ez bonusz pontot hoz a konyhéra, valamint elvesz az
ellenfél eredményébsl. Ha nem kivanjuk elhasznélni az elssfok extrat,
jegelhetiik is a Gamebrakert, és figurazhatunk tovabb, mig el nem ér-
ok @ Gamebraker 2 szinfiét. Ott aztn még tobb bonusszu é még na-
gyobb latvannyal honordlja igyességiinket a gam:

A meniiben szokds szerint taldlhaté Quick Play [ez egyértelmi), Party
Play (ez a turn-based mulfi), Head to Head (ez a wifi-s multi), EA Pocket
Trox (errél bévebben oz NFSUR ismertetéjében) és a legfontosabb, King
of the Courts, vagyis a karrier-méd. it sajat jatékost és csapatot épithe-

tiink. A cél egyenként megszerezni a 11 helyszin (Bronx, Harlem, Chi-

cago stb. legszebb gettdi) feletti uralmat. Palyénként van két felvezets

meccs, ez :Em mar el lehet nyemi az ellenfél egyik emberét. Majd ko-

velkezik a dont, s az addigi hévécsé rangfosztasa. A jaték soran Gjabb

&s Gjabb helyszinek nyilnak meg, legendas j6tékosok vlnak elérhetty

szerzeft inkbol esapatunk tulajdonsagait fefleszthefiik, de ,vasé-
ozdulatokat és ruhékat is.

Mint latszik, igen Gsszetett programrdl van sz6, melynek szavatossagat
csak noveli a két kozepesen eltaldlt minijaték. Az Arcade Shootout
félkart rabléra hasonlite ;c'ekterrm gép, rajfa harom kosar, ezekreegT

4 hezebb fokozaton még mozognak is a pafunl(ok (éha vil-
tékot szér a gép — fenomendlis a latvany. Ma: ik minigame
a shor Blocker. Itt egy vi kossal vagyunk, s a kosérpalénkra z6po-

roz6 dobasok héritésa a feladat. Mindkét minigame jétszhato muliban,
akér egy géppel is, turn-bosed rendszerben. De van wifi témogatas is,
T?yhek folni egymés ellen a rendes meccseke
|o| lesz csok igazén szorakoztatd a jaték. Egyedil
ronEO rcmok k)bbsegehez hasonléan ez is
melyik bardtunkkal egyi

61, muszai, mert ef-

komoly kifivas, de

életre kap, ha valo-
jatsszuk.

Ha még nem mondh:m volna, a grafika kifogdsalan. A plyck fokéle-
tesen 3D-sek, szép részletes a hatér. A j6iekosok felépitése és mozgésa
élethd, |muc|o|u|<a' tekintve gyakorlafil kilonbség a nagygé-

3 vemokhoz képest. Otféle kameranézet lehet vélasztani, ennyi-
Eﬂ mindenki megleli a szamitésat. ész jaték felettébb |u('vanyos,
valészinileg ez volt a készitk egyrk els:gleges célia. Amit mi sem iga-
zol jobban, mint hogy a legszebb momentumokat vissza lehef nézni los-
sitva, gy kezdefleges replay opci6 segitségével. A hangzéss szintén oft
van a szeren, a z 0{ abb hip-hop és rap kategériakba sorolha-
16k. Kiemelném k k a Beastie Boys-16l az An Open Lefter fo NYC+,
valamint a Jump Aroundot a House of Pain6l. Ezt biztos mindenk is-
meri: ,jump, jump, jump, jump, jump!...” Akkor hét mire varunk, tessek

lpattanni, ugrélni, s dobalni a harompontosokat a PSP-vel! Csok aztén
ne engem szidjatok, ha darabokban pattan vissza a palankrel. ;)
Stiletto

NBA STREET SHOWDOIUN

EA BIG
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

LELTINERH

1 Jatékos, wifi-n 2 jatékos
mentés 528kb

v alegjobb handheld kosaras jaték jelenleg
X klasszikus nba jatékokhoz képest kicsit komolytalan

8 pont
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add meséliek el egy torténetet, amit a jaték juttatott
H eszembe. Nemrég esett meg, hogy egy autés bemuta-
téra hivtak afféle technikusnak. Ae?\elyszin elegans
belvarosi kavézo, mindkét szint kibérelve, nagy felhaités, fé-
nyek, zene, miniszoknyds hostess lanyok... Oft jsttem képbe,
hogy a szervezsk hozattak egy PS2-6t (projektorral, vészon-
na?), valamint két Glést Logitech Driving Force kormannyal, s
szikségik volt valakire, aki latott mar kozelrsl konzolt, és
tudja, melyik gomb mire valé. Vettek jtékot is, a Toca Race
Driver 2-6t. Ebben volt olyan tipust kocsi, amit épp bemutat-
ni késziltek, és amit ily médon azonnal ki is prébélhattak a
vendégek. Még pér nappal a rendezvény el6tt mondiam a
szervezdnek, ha ilyen Eomolycln gondolidk, legyen inkabb
Gran Turismo az étlapon. De nem, mar megc‘:rl/upod'uk a
megbizéval, {6 lesz a Toca. Hat rendben, nekem mindegy. El-
jon az ominézus este, minden klappol, kivéve, hogy nem le-
Le' rendesen bedllitani a korméanyokat. Higba van a kormény
ptimalizélasara egy agyonkomplikélt meni a Toca-ban, alig
ér valamit. Egy apré mozdulat, s mér repil is ki az auté a pa-
lyérol. Persze ehEez is hozza lehet szokni, nekem sikeril is,
mér majdnem képes vagyok iveken autézni... Csakhogy ki-
probaliak a szervezsk is. Nem lesz ez igy j6, mondjdk, allit-
sam be rendesen az irényitast. Nem lehet, vélaszolom. Szél-
tam elSre, ez a kormany Gran Turismo-ra lett tervezve, a tob-
bi iétélf meg vagy keze!i rende?eni \I/uiy nem. M ér!(ezne!(

masik a fék, a kormannyal viszont csak évatosan, mert na-
gyon-nagyon érzékeny... Tizbél nyolc vendég be sem fejezi
a karét, azzal tavozik, hogy: ,kész, elég volt, megféijdult a fe-
jem, ez borzalmas, a videojatékoknak ténrleg semmi kézik a

litashoz”. En meg csak lygok erd és bizony-
e e e e e )
ni az iranyitasat.

Na, ez az eset jutott eszembe, mikor a PSP-s WRC-t megmu-
tattam egyik baratomnak, aki annyit mondott ré, hogy borzal-
mas az iranyitésa, de meg lehet szokni. Ekkor én valtig dllitot-
tam, hogy nem, ez anndl rosszabb, ez nem hasonlit autéza
hoz. Most pedig, egy héttel késsbb, mikor mér jobb helyezé-
seket is elérek, abban sem vagyok biztos, hogy akkor csak
hozzéaszoktam, vagy mégsem olyan béna a WRC iranyitasa?
De igen, az. Osszehasonlitottam a 2001-ben, PS2-re megje-
lent nagytestvérével (amit pont nemrég vettem meg, ugyanis a
négy évvel ezeltti kopiamnak ,elveszett a doboza”), és saj-
nos nagy kiilnbség van a két verzié kozstt. A régi WRC — bér
nem nevezhetd szimulétornak — alkalmas 6 kis versenyek le-
bonyolitaséra, szakaszidsk javitasara, sét, a Logitech kor-
manyt is kivaloan kezeli. Hozza képest a mostani PSP valtozat
rot kiskacsa. (Nem is ugyanazon sziilsk gyermeke — a régit az
Evolution Studios jegyzi, a mostani véltozatot pedig a Travel-
ler’s Tales, akiket mar ismerhetiink az F1 Grand Prix nyoman.)
Auténk olyan keményen vélt iréinyt, mint ahogy az 6ra mésod-

a gek. Ceg 3 iresség, vilagbaii
sportolok. Nehany pohar pezsgdt kovetden kedvet is kapnak
a vezeféshez. Szivélyesen hellyel kindlom ket, az oft a gaz,

MARTIN BELESZOL!

Els§ rénézésre egészen elérzékenyillem — a PSP-s WRC
szép, teljesen olyan, mint egy kellemes PS1-es game. Gon-
doltam nekidllok. Megyek, megyek, 5k j6l megy a dolog,
de valami nem okés. Egyszer(ien nem értem miért, de nem
fordul a kamera a kocsi utan! Nyomom a kanyart, a kocsi
orra mar beallt iranyba, én meg még mindig oldalra nézek.
Na, fel is idegesitettem magam, kikapcsoltam.
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p ja ugrik egy b . Féleg a nyilakkal kanya-
rodik darak . Analéggal t6 bbnak tinik, de még ez-
zel is elég sok gyakorlas szikséges, hogy ne tgy érezzik,
mintha talicskat vagy szénkét prébélnank kormanyozni. Na
mindegy, a témdt lezarandé mondom, ezt is meg lehet szok-
ni, de nekem nem sok 5romsm volt benne.

Lassuk a jaték tobbi jellemzajét. A grafika probal PS2-es elé-
dei nyomJokuibc lépni. Mar az elsé rész is annyira szép volt,
ho?y béven elég lett volna annak min8séget reProduké|ni. A
helyszi illetden ez majdnem sikerilt is. A korabbiakt
hasonléan hatalmas teriletet latunk be. A kdmyezet tereptar-
gyakban gazdag, vél iben aranyos, egyszéval
é(eihﬁ — lenne, ha nem rombolné porig az ésszképet a textt-
rak alacsony felbontésa, illetve a szinek tompasaga. Ez utéb-

i kilonssen bants, vagyis hogy minden szin bords, élettelen.
Meég a tiiz6 ciprusi napsiités is olyan, mintha mindjart elered-

ne az esd. A szineknél maradva: riaszto élmény, mikor féli
atlatszo, kék, zold és piros pacakat latunk az Gton kozleked-
ni. Ok lennének e||en§a|einf. Rally-s jatékokban ugyan nem
L e e e e
szurd dtletbd kifolyélag — nyilvan, hogy ne érezzitk magun-
kat nagyon egyedill - velijn( egyitt autéznak. De csak szel-
I oké ipy nem akadal k a (csak a
szabad kilatasban). Persze az 6 ko nélkil is si-
man ki lehet csiszni, s 6l beragadni a fak vagy két szikla ko-
zé. Azért mieldtt a nagy szapulasban kifutnék a rendelkezé-
semre allb helybsl, megemlitek néhany pozitivumot is. Felso-
rolasképp: szokasos jatékmodok (Quick Rally, Time Trial,
Single Rally, Championship), rendes mulfiplayer (lehet wire-
less vagy turn-based), {6 hangok (elszor nagyon'meglepett,
hogy a mitfahrer szévegel a kezemben), igényes meni, nem
t6lt sokat, tornek a kocsik, valamint hivatalos licenc kéti a ja-
tékot a rally vilagbajnoksaghoz.

De mit ér mindez, ha maga a jaték kellemetlen, s ha valaszt-
hatunk (rally helyett) Ridge Racertt vagy Need For Speedet is2
Nem is beszélve a hamarosan érkez3 Burnout Legends-rdl...
Stiletto

IJORLD RALLY CHAMPIONSHIP

SCEE / TRAVELLER'S TALES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTTIERS



szorgosak és okosak, emellett pedig apoljak |(u||uru|u

szerefeft kedvencelker beleérive dllataikat: legyen lévé
2llanvekrdl

Furcsu egy népség ezek a |[ japanok: sokan vannak, raEpa nt

hos-vér gy digitdlis sz |
heteflen, de fabb mint 9 ev telt el azéta, hogy a

vat |nd||oh az epelme'useg ésa kaplhhsk: ci
ferts:

ol Szime i

komplexebb és nagyobb szérakozést nyjt produktum kereke-
dik ki. Mint tudjuk, a DS az érintéke, Jaem?'o me||e|t beeputeﬂ mik-

rofonnal is rendelkezik, melyet ez i csupan a

dience Trial szimbolizdlja a Ni

proba|at |even it keru|

az idoma
megadott idére — roppant ne-

faj6an révid Feel the Magic asznosmoh de itt az 6 kihivé — ala-
nyunk 6 gerince a zenei vilaghdl aivett eszkaz kiré fonédva lat-
ta meg a ncPwluim A k:ﬁnomull szenmroknak & a mijvészi

6

97-es 26 ragalyként elteriedt  p
Tamagotchi (neve a !o|c|5 — tamago — szobdl ered) nem kimélt
sem u?oset sem gyereket, nem nézett sem bérszint, se lokaciot: a
keleti-blokk egykori szerencséllen droidjai éppigy orommel efet-
tek, itattk és pisiltetiék az alig par plxef nagysagl kvarc-monok-
rom életformét, mint az elkenyeztefen nyugati arisziokrécia cse-
metéi. A tobb generaciét megélt gépezet a kinai piacok slager-
R i e g e e atr

héznek tonik elssre, am a mikrofonbivslés elsajétitasa utan az
egyik legélvezetesebb jatekmod kerekedik ki belsle. Harcolni
pedig kell, eg?/reszt a dics8ségért és a trofedért, masrészt redlg

bal, L odjéra

kkal is kardéh

a ropogos : mely mint a valé életben, a virtud

olgommusoknak héla az dl Iaf verbuhs i

tarthatd, mi tabb: fanithatd! Szemlelressuk egy vulos pelduvu) -
els kérben nevet kell adnunk  dignek, mégpedig egy olyaf
melyre hallgat. Személy szerint mi cﬁ(onnyen megjegyezhets és
kiejthets ,Lenin” mellett dntsttink, melyet a megf e?e[o felvételi
fazisban, Iegulr'zbb hérom olkalommal ugyun\')gr, il urhkulalfan

is letf agu eszkoz. Fizemi egyrészt az
ebek megva 'rlé kor kell masrészt pedig a jarulékos eszkc
26k boltbal tortén: A pulzus

megtartasahoz elészor is |6 par k:lka viz, vulumlm étel sziksé-
ges — mely lehet szaraz tap ka
vagy specidlis mixtora — kedvencunk szorukozku!usuhoz pedlg

és minfegy aku-
uli kézben a széma-

|ene|em|(onyve , nem beszélve az olyan extrém
sokrol, mint a hivatolosan létrehozott tamagotchi temet, sirato-
fal és bevasarlol(ozponf

ki gy pajko
ra kivélaszoft fonemolanc v ket mochabve il o
han a képernydbe, bele, egyenesen hozzuei Van még tobb is:
Lenin jatékos kis j6szag, de illene meg'am'um u|n| fekudm fap-

jatekok, ugymint: frizbi, femszlubdu focilabda, tav-
irényités autd, lemez] ?epfszo és... vagy felszaz egyéb eszkoz.
Terjedelmes a lista, de ez még mlndlg csak a jéghegy csicsa:
az emlitett szikds nappali a pénztarca epikus méretire duz-
zasztasaval izléses gurzonnu, villava, végil pedig 18bbszobas

poncsot nyGjtani, vc|cm| hasi | csi-
pesszel, mint Jy levezets feladatkent. Sly|us megrcgad kivant
mozdulat elidéz a megfelels helyekre térténs kattintéssal, majd
felvetel gomb megnyom, procedora ismétel - kitarto probalkozé-
sok sora és spanielink maris azt teszi, amit szeretnénk. Ha meg-
hallja, hogy , Tépiészecss”, illedelmesen ilepére huppan, ha azt
hallc, hogy A Jordan”, okkor lepkekergetésbe kezd ket kis
hétso fappancsan, ha pedlg |1u||oszerve ftjfogm a ,,Playmufe

Az ,,ozslul nepse? itt nem o||l‘ meg, a !echmku rohamléptékii

| egyre okbe liek a K+F szekei-

oba pumpalt t3két, igy mutatkozhatott be 1999-ben AIBO, a

Sony negylclbu' Froccsonfo" kiilssbe onfon és l(uiyu |denhmssa|

jo. Hajime S

idezé kilsst megclmodo Sony tervez3 jocskan klmgnonu arobo-

tika redlis hatérait, a specidlis vezérlészofivernek és a gépezetbe

agyazott memoncl(urtyanuk hla az eb érzékelte a ki ? ese-

ményeit, az idegt ak aramo I g pe(gg fa-
nulassal output reakciokka al

nevét és fu|u|donosuna|( hangjat, kameréjéval érzékelte oz ufr-

ban dllé terepakadalyokat, preciz mo’onka|ovu[ pedig éleths

mozdulatok elpegzesere is képes volt, igy kifejezve , érzéseit”. Az

élelmes felhaszndlok a masindhoz me?ﬁ"akelr R-CODE" progra-

mozéi nyelv segilségé-

vel tovabbi triikk:gre

birhatték ré a kézpon-

P fi processzort, 81, az

abszol(t agyament Al-

BO tulajdonosok még

k.\
»

XA
e

g
arénba is bedobbiaiiok szérpoma-
cakol ol og fecimccs heralében arubhtck hoezd

sz0t, maris d. Roppant egyszerd,
Sletszerd mi Idas, hiszen eddig csak digi lis goml| ksegedel-
mével iranyithatiuk ‘digitalis kadvenceukev ém ezzel igy mar élet-
szer(ibb és egyszersmind sokkal de sokkal nagyobb éromet nyoj-
16 metédussa ,evoluciondlt”
(Darwin és dicsé nyelviji-
toink pedig forognak a
sirjukban).

Mire Is 6 622 Egyszerd

dréga bardtom, hiszen

mi érielme. lenne egy

-

pusztan kuglaslmoguhsru alkalmas digitalis
eszkoz kiadasanak? Megsug|uk (semmi). Tes-
sék hét porazt ragadni és meglatogatni a harom

kulylcbamol(sug egyikét. A Disc Compefition kokemeny frizbiha-

csapc'uk slkerehez Adol egyeﬂen it

figalo  526mos ré Svel, az Agil l?’ Trial a kutya

| mig az Obe-

& épességeire apelld

kéjében rejlik — 28) az
ERS 7M2 modellt 181 ezer fonmen menk gyere/(e/(lo/ tavol far-

Ilyen ellettel egyaltalan nem ley meg az ember fia-lanya
a Nintendogs vilagra szilleté sikerét latva. Nem
esalés, nem amitds, az Gprilisi japan debilt utén az anyacég to-
magotchi tovabbgondoldsa valésaggal szamyalt a piacon, 4.1-
es szorzéval megdobva a gépezet eladasi adatait, a szeptember
21-i amerikai debit Ssszesitett statisztikajat szemléhve edig 1.5
milliét pakolt a (még) szerény formdolmu musmu |oerkmaIum-
nak eladott példar egy hasonlé
enekekkel biré produkmmnol thgeru Myamoto beblzonyl!oﬂc,
nemcsak Mario vé
ﬁunem ha névlegesen is, de képes valami u|c|f &s egyedit lét-
rehoznl Az o re'egek bevondsa nem |egE>o! kupcgtde|ke zelés, a
eddi

a legen, il-
|e.o|eg csul( mértekkel E,gyusm ndi kozonseg korében Grvend
tdreflen né dildllo, 20-as évei

kézepén j6ré hlgysereg kapott ra a vnrtuoms dllatiartasra, ami 6
dolog - asszonypaitassal eltslteni az idst minden forméban pro-
fitclo, hobbit megosztani pedig kilindsen 6 dolog.

UL, FEKSZIK, KULTORALTAN
SZORAKOZIK

Harom csomagolas, hat-hat kislonbsz kutyaval, Gsszesen 18
jial — a Csivava, Boxer, Spaniel, Yorkshire Terrier, Németju-
hasz, Belga Juhuszkuvya csapata erdsiti a tesztelésre szant ,Chi-
huchua & Friends” kindlatdt, a mésik két doboz fajlistéja tartal-
maz Schnauzert, Pudlit, chrudorr Husky' valumlnr nél any ku—
lonleges fu|zu'cf me|ye|(
gonye mogott. A vélasztas kenyszeru e]en
donlse'ek |o| m|ve|| k

he'eﬂenul szikse-
kelheti be ma-
mér a kezde-

ig mar lehetéség lesz maxi-
malisan harom eb nevelesere az Ggynevezett ,Kutyahotel” pe-
dlg tovabbi s|o'okof nyit meg az idomérok elét. Persze a bevitt
yagnak tévoznia is ke% erre pedlg csak egy kiados séta
nyud:hut alkalmat: hazunk kornyeken szémos utca, park és ku-
Z ato vér arra, hogr meglulogussuk Az dvonal kielolése
ligg dllatunk csak kis kérutokra futja az
erejébdl, kesabb azonban vilégjar kalandorokat megszégye-
nit hosszisagl pihentets maszkalasra lesz képes. A komo-
lyabb veglermeke ef a torvény betartasa érdekében csomagol
juk ill felels helyre dobva szak
meg 13lik: a kerdo,e| PR pedig mindenképp lcto-
gassuk meg, lévén ezek vall k
a Nintendogs vilagahoz. A skéla széles, a dekorohv (sajnos a
falra nem aggathaté) berendezési targyaktol
kezdve = sHlusncvels specils kel ki
(Mario scpkc, vagy az emlitett jatéka-
ut6) egészen egy gép dlial iranyitott,
ismeretlen Zu!yclg terjednek.

433
bbi funkcié a wifi kcpcsolamak hdlc huma’n playerekkel is
a a

népszer(j ,passer by” funkcid varhatéan hazankban nem keril
kihasznalasra, de azért tegyiink réla emlitést. Amennyiben be-
opcso||uk ezen specidlis kapcsolét és lezarjuk a DS fedelst,
maid az igy hlajdonképpen hiberndlt, am valéiaban a hattér-
ben folyamatosan keresé gépezet Nintendogs tulaj esetén auto-
matikusan felveszi a kapcsolatot a szintén ilyen paraméterekkel
birs ismeretlennel: hazaérve tessék felhajtani a Ede|é9 és ha si-




LSdA

MARTIN BELESZOL!

Vannak jctékok, umll(ef csak azért hivunk ,|nte|(oknu|(’ mert |otekge k-
: o e

e kesziltek - de nem azok. Ezel
rinta vu|o e|e|ben feh:zo és vegwhelo do|go|m) sporfokul (horqﬂszdl),

Vi szlmu|ular, valaki?) probaTnuk tobb-kevesebb slken'd szimuldlni. Mlnd
annyian fudjuk: ezek inkdbb csok érdekességek, hiszen soha nem cdicl
vissza azt az éményt, amit a volésagban kopurk. A Ninfendogs egy lé-

tovabb viszi a tendencidt: ez a jték mar legalabb ezredannyi o
mét nydit, mint egy él6, vak skmyu En megyeftem. Mert aranyos.

faaid

kerilt a kapas, ogy a talalt” éllat beksltozik sajat kis instanca-
unkba, esetleg ajandékot is hagy — és vica versa. Roppant tle-
tes kis funkcid az egyszer biztos!
Sajnos hibak azért akadnak, 'obbn ire
an, hogy az cnlmaclok pél aértek

lehesedés o relatve seikss lehetsségeknek, ileeleg a puszion

ikben eltérs kutyaknak héla gyorsan lelan-
kad, nem beszélve a bévithets, 6m érdemi s e
6 lakasokral, illetéleg az interakeio minden formajat mellszs vi-
|ogro| volommr )egyunk emlitést @ hangfehlsmero rendszer gyer-

do
ber életét. Szerencsére ezek
csclk aij6 |z(esen ejtenek csorbo! a tényleges jatékot nem befo-
lyésoljak: nem tgy a koncepclobun ejtett tintapacak. A kezdeti

8l, mely tokeletes izardlag az oft-
hon melegében és mindent athato cséndjében képes produkélni,
egy teliteftebb szobaban sajnos b fel oras megfeszitett kuzde
lem érén birhaté ré a itani kivant parancs
re — hiéba no, a Nintendogs nem minden idék legtarialmasabb
produktuma, csupan egy napi fél oréra a vilag gondlan feledre-
18 annak viszont fé

1 éwel a Nintendo DS megielenése utan |ussan eljutunk oda,
hogy a béségesnek egyulhlan nem nevezhet3 eurdpai kinalat el-
jut egy olyan szintre, mikor mér batran leirhafiuk: tessék DS-t ven-
ni. Nem azért, mert lenyiigéz3 grafikus megoldasokat, soha nem
latott audiovizudlis élmenyt kindl. Nem azért, mert minden komo-
lyabb erdfeszités nélkil képes megemészteni kedvenc zeneszéma-
inkat és home-videdinkat. Nem azért, mert sikkes — erre oft van a
masik gép. DS-t azért kell venni, mert jatékfelhozatalanak krémie,
a sz0ks tagszammal rendelkez3 VIP box valban odaills, napja-
ink szirke gyérisorairél orditva leugré kilénleges csemege. A
Nintendogs ilyen: ennek pedig kimondhatatlanul riilink.

Wilson
consolegeek@atw.hu

NINTENDOGS

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo

jatszhatosag: jo

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

1 Jatéekos
wifi kompatibilitas

v egyedi tamagotchi utangondolas
X tartalmi hianyossagok

9 pont



cs@VveRnaé

Na, hat sxmsz'ok u|ra itt az osl, es mi den wssza-
tért a régi k
pedng megint elu'henuk a 5|Iany 8szi misorokkal. En
is gyakran megnézem a B meg M betus lclkshow-

nem WOW-ozik. Krisz :) Az u(sugbun tobbet kellene irnia és
véleményét tibbszr kéne kifejtenie. Az G gépekrtl nem nehéz kita-
lalni, ki fog gyzni, a PS3. (Te kis jésné. Krisz :) Barmennyire
utélom a Sony-1, a technika alapjan 7 magos processzoria lesz. Az
X360-nak 3 magos csak de nem csak ezért fog nyemi a Sony, ha-
nem a réérkezé jatékok mennyisége, exkluziv j6 cimei és bejaratott
neve miatt. (Ja, a bejératott neve miatt, ezt az egyet ol
mondtad, és ne hagyjuk figyelmen kiviil azt a plusz 4

kat, hiaba tudom, hogy 90 %-ig meg De
legalabb képben maradok a mobilos fiatalok meg-
csalés sztorijai, illetve a csaladi botranyok terén. :|
Néha még egy-két bunyé is becsuszik, de ez azért
még mindig nem Jerry Springer. Egyébkeént ki az a
pihent agyu, aki egy ilyen misorba bemegy, és az-
tan meglepddik, miutan elhiztak a falat? Vagy mit
mosolyog az sok naiv a Jerry Springeren a show ele-
jén? Nem lattak még a misort, hogy nem tudjak mi-
re szamitsanak? Ha én kapnék egy meghivast, ezer-
rel agyalnék azon, hogy melyik volt csajom akar be-
mészerolni, vagy melyik rokonom kéveteli a jussat.
:) Esetleg a legjobb baratom élelkezne a fal mégétt a
Beaval ? Na mindegy...

Miszaki kellékek terén nagyon rém jar mostana-
ban a rod... Az X-emet még nyar elején meg kellett
|uvmumom, es kb. uzola rossz a videom is. A szintén

. aug e|e|e ota nem
fudmk / akartak foglalkozni, u pem beal-
bban a m benévé

NT eltavolitasahoz pedig kulan szakertn kellett.

Na, de a legnagyobb sokk alig 2 hete ért. Az elmult
2 évben tbb, mint 300 darabos DVD gyijteményre
tettem szert, hala a beteges drogként haté hazimozi
maniamnak. Egyik nap bele akartam nézni a T2-be,
de ijedtemben majdnem féldhéz haijitottam a tokot.
HANGYAK KOLTOZTEK BELE! Nemrég szenvedtiink
velik egy ideig a konyhaban, de aztan az utébbi
idében megfogyatkoztak, de most mar legalabb tu-
dom, hol hiztak meg magukat nyarra a pofatlanok.
Hat volt itt irtas rendesen, ne aggédjatok Az &sszes
zegzugot, és persze az dsszes tokot atbdngésztisk, és
még tovabbi két DVD-ben bujtak meg. A biidés min-
deniiket, a CD tok persze nem tetszik nekik, oft nincs
annyi hely. A poén az, hogy azonkiviil égen-féldén
sehol egy darab hangyat sem lehetett laini. Szeren-
csére a 3 DVD-nek egy kis tisztitas utén az ég adta
vilagon semml bu|c nem Ieﬂ, igy meg idében lealli-
tottuk az ,i gy magam,
mint Johnny Tapia.a 1 Bad Boys ll-ben: ,A *URVA pat-
kanyok eszik a *URVA pénzemet!"”" :)

A masuk ami talén nektek is fellum, hogy végre van

6, amit annyira ak he-
he, remélem azért leesett néhany pillantés utén, hogy
azért ezek nem teliesen mi vagyunk. Egy késza Gtlet
dltal vezérelve feldobtam a forumra néhéany kollé-
gamrél a hasonmasat, de a késza tlet késébb bom-
baétletnek bizonyult, igy mar nem lehetett megallita-
ni a csevis szereplését. Sajnos nem mindenkit lattam
élében, de néhany fots, és Martin kézremikddésével
minden akadalyt legyirtem. Egyediil magammal vol-
tam gondban, hiszen gyakorlatilag senkire sem ha-
sonlitok. Oké, a tabloképem tiszta Kertész Géza (Ba-
ratok kozt, Németh Kristof), de azéta mar 5 évvel és
25+ kg-mal t6bb vagyok. Aztan a héten kisebb boros-
tat ndveszive kisérteties hasonlésagot véltem felfedez-
ni kdztem, és Bud Spencer kdzétt. :) Krisz

Tisztelt 576 Konzol. Az tjség nagyon i6, de van pér apréség ami
régéta szorja a szemem. Nekem mellesleg Xbox-om és GCube-om
van. (Erre mondjuk ezen mondat elolvasésa, és a gépeid felsorolé-
sa utdn pénzt mertem volna befenni. Martin) Nagyon hasznélhatat-
lanok voltak a Resident O, Resident 4 végigjatszasanak leirésai. Sok-
szor a fejtorsknél nem Yozoltétek o ‘megoldast! llyeneket irtatok,
hogy oldjuk meg a feladvényt! (Ne rém nézz, Csipi a bings.
Krisz) De ha valaki nem Oud|u m csmu|nl2 Akkor az akadjon el
napokig, hénapokig, esetleg tegye le azt a bizonyos jatékot, mert
nem vagytok hajlandéak kszslni a megoldést? (Nem. Akkor & ne
jdtsszon fejtors jGtékokkal. Probélja ki inkébb a Serious Samet. Ah-
hoz nem kell m/ sok logika. Martin] Azért ez durva volt téletek! Re-
mélem fobbet ilyen nem fordul elg
firast haszndl talan ezért teszi: nem a nyelvet, nincs sok ide-
ie, el yott a tiirelme, vagy egyszerfen nehéz a jaték. Kell a jo le-
irés és kész. (Mondom, off a Doom 3 is. Martin) Mellesleg Gj Splin-
ter Cellre valamelyikstok azt irta, hogy kdnnyfi, szerintem ez nem
igaz. (Ezentil az értékelében nézd a, Szavatossag” részt. Ahol ,si-
ralmas”, vagy anndl rosszabb oszm/yzalal‘ talélsz, azt a iGtékot
vedd meg, az elég kénny( lesz. Martin) Tobbszor elukudk:m enne,
mint az el6z8 részben. hogy 15
a Chaos Theory-ban, mint a Pandora Tomorrow-ban?
Na, azt meg hogy csindltad? Esetleg néha nem tudtad
melyik gombbal kell meghizni a ravaszt ? Krisz :)
Amigy nagyon kirélyok vagytok. Mértin mintha mér egy kicsit a
hatterba! fi yelne szerintem. (Megériiltél? Hogy hivhatod
»Méartinnak”? Egyedil a Csipinek engedi meg a ,Mar-
tit”, de neki is csak jobb hijan. Egyébként é a nagy Big
Brother. Mindent lat és mindent hall. Mér ha éppen
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e?lgp!szusbun sem. Aki le-
széli

kat sem. Egyelére dupla annyi cim van kiirva
X360-ra, de mmdezy Krisz) Pedig a Sony 6 mkszor m
2 eﬁ

Befejezésil meg még m ezném, hogy Krisz te vagy a legjobb
T e R e L e e
kon :D) Es ha mér dgyis sztért csinaltal Martika Kriszbal, akkor nem
lehetne a Martin bel £Lsza | mostantél Krisz beleszol2 Eseﬂeg Liquid
beleszol2 (Mar kértek az olvasék Dzson beleszélt is,
Ogyhogy hamarosan lesz ,Stab beleszél”. Krisz :) Mé
egyszer sok sikert az 0jsag szerkesztéséhez (amigy sztem is bevalt
ez a 16bb kép kevesebb sz6 médszer) és ne feledjétek: You are the
best! (Akinek nem inge, ne vegye magéra, hallod Martin?)
(Pfuhh ez azeﬂ durvu. Kb. olyan, mint amikor meg-

szivatta mér a hiveit. Néhany ilyen gép megi

tolésa, Multi Tap a négyes elosztot megvenni, winchester csi-

szasa és kilon megvasarlasa, kevés videoram, a jétékok halasztd-
sa, a gép torékenység, az b jGtekokat, pl.: Gran Turismo 4, nem is
viszi egy par éves gép. (Hogy-hogy nem viszi? Ugy érted a
régi PS2-k nem |ud|ak olvasni a DVD-9-es eredeti ja-
tékokat ? Krisz) De mar hallom, hogy PS3-mat is eltolja a Sony,
(gy 2007-2008 felé. (2008 tilzas, de a 2007 valészing. Krisz) Bill
Gates-et meg nem értem mert pénze van elég, csak meg kellene ven-
nie a Sony jobb j6tékfejleszidit és nyerhetne. (Akkor mér magat
a Sony-t is megveheiné ezzel az erével. Krisz) A Ninten-

dénal mar alig van exkluziv jéték ami i¢, szinfe minden cimiket el-
ronfotidk. A Marié és Donkey Kong, Zelda katasztrofalisan sikeriil-

tek Gamecube-ra, pedig regebben ezek voltak a legjobb jatekok,
imédiam ezeket. En a SNES-16] é N64-t6l megkaptam azt, amit el-

vartam a jtékoktol. A Nintendo ha igy folytatia, vagy e|vege90|gu'
a két nagy kézst, vagy a Sega
sorséra fog jumni. Hidba szere-
tem, ez a véleményem. (Miféle
z6ldségeket beszélsz mar
megint?  Gamecube-on
vannak a legjobb exkluziv
stuffok, beleértve élilkén a
Zelda-val és a Metroid Pri-
me-mal. Krisz) Az Xbox-4l is
tobbet vartam volna, efté| joval
18bbet. Az Xbox 360-at meg leg-

alabb erssebbre kellett volna csi-

ndlni mint a PS3. (Nem tu-
dom, hogy mi a problé-
mad. Az X360 most leg-
alabb egy telies éven at
olyan grafikat fog nyujta-
ni, amit talan 2 év molva a
bivaly szamitégépek. Egy
éves késéssel meg el is le-
het varni a PS3-16l, hogy
erésebb legyen, ha tény-
leg igy lesz. Krisz) Legyszives
!egye'e{be acsevibe a levelemet!
Minden j6t nektek! Sziasztok! Fi-

lokovva Marié, Baja (Szokésos
széveg, de ide j6: a jovG heti Lot
16 szémokat is meg tudnéd jésol-
ni2 De félre a tréfdt: Mric, sze-
rinfem nem Uszod meg fe sem —
PS3-at s, és X360-ct is kell mojd
venni. Mert mind a kett nagyon
komoly lesz! Martin)

Liquid

Hi 576 Team! Ti vugyrok a legjobbak! Nagyon remélem, hogy a
levelemre Krisz fog valaszolni, mert 6 mondta, hogy szereti a kéz-
zel irtleveleket. Az enyém majdnem az AA. Mikor megvettem o
jolius-augusztusi szémot nagyon megnrulleml :D Szézmil ||o Poké-
mon, Pikachus repcsi és reagalés bagszi cikkére. Amagy bagszi
megenmlitett a levelében, csak a nevem kissé eld eformulo{?
V~ADI vagyok, egy 17 éves sréc. Tudod T. Gabor elszor utéltam
a Pokémont. Aztan az sszes osztalytarsam rajongo lett, és ezutan
mar nem volt menekvés. Nemsokara eltelt a nyari sziinet, és kide-
1ilt, hogy még bagszi s leszokot réla. :( Kis idé alaft visszaszok-
tattam, és amikor nete lett, megcsmul'uk Magyarorszag leginfor-
maltabb Poké honlapj ipoke.dox.hu). Amigy m
elébb mindig informalédni kell a jatekrdl mielstt megveszed. Csal
a rek|amokbc| megszeretni nem érdemes, mert csalodas lehet a
vége. En mindig informélédom! Ezt tettem, és jili 5.-én megkap-
tam az Emerakﬁ;m egy o bardt (Szako) segitségével amesibol. Ezt
nem fudtam a mai napig letenni. (Bér szitkozédom, amikor kit a
Batfle Dome-ban az a (sz6 szerint) b*zi Tucker.) Ha van Cube-od
akkor prébald ki a hamarosan megielens Pokémon XD-t. Nem
fogsz benne csalodnil A véleményem szerint bagszi meg nem jol
fogalmazta meg a levelét. Valaki azért nézi le a Pokémont, mert

egyes emberek ezt a nagy sikert kihasznéliak és kis vackokat érul-
el AR e
ismeri. Masrészt meg azért is sziletnek negativ krifikak, mert so-
kan a harmat fizet, egyet kap kategériaba veszik. Hat ezt a Nin-
tendéek két okbal csinaliak:

1. Ha valakinek egy Pokémonos bardtia sem, és nem jon el az év-
szakonként megrendezett Pokémon Talira sem, annak muszaj lesz
megvenni miny ?u 2/3 verziét (sajna).

2. Ha valaki teljes Dexet akar, annak falélkoznia kell Pokémonos
huver|avc|| tehét ezzel a cég Bsszehozza a Pokémon rajongékat és
igy fartés marad a szenvedély. (Ezt a Pokemon vitat rendez-
zétek le egyedul gyerekek mert én* urvuru nem értek
hozza. ké buli, jé-
zusom, még kilén Pokémon szek'cnok is van ? Krisz 3)

anno az ofé, hogy ne-
kem, vugy nekl ad |gazu0 En meg mindenki altal jol
hallhatéan ,odasigtam”, hogy ,aftél fiigg hanyast
akarsz”. Krisz :)

U.L: Piszokul megharagudtam a levél megirasa utén, ezért bjra-
nyomtattam! Tudjatok Oroshazan lakom, ami kozel van Szeged-
hez, ezért amikor meglattam az u|scgban hogy lesz boltotok a
kézelben, ropastem sromémben! Szépen elékészilltem, hogy 11.-
én megveszem az Another Code-ot, erre mit hallok 5.-én2 Hogy
kinyitottatok! Ugy szldvcluk titeket, mint egy j6 videojéték kizben
szokas, aminél elakadunk. Es ha nem engeszteltek ki egy 6 kis Po-
kés poszterrel, akkor nem vésarlok tobbet nalatok & rossz hirete-
ket ferjesztem a nefen :p. (Akinek kiilén Pokémon szekta-
ia van, annak nehogy mar ne legyen ki poszter-

gyéra. Krisz :) V~ADI Cordwainer dlias Varga Adém, Oroshé-
za {Knsz, ugye ezt a levelet te irtad magadnak? Mamn}

Kedves 576 Team és Krisz! 14 éves PS2 m|u|doncs vugyol( (Az
egy 6reg PS2 akkor. Martin :) Nagyon Klassz az Gjsag és a posz-
terek i Eilrdyal( Silent Hill fan vagyok és a segitségeteket kérem.
Van otthon Silent Hill zaszlém, képeim, de poszterem nincs. J6 len-
s S e Sl
nagyon készéném. Forever 576 konzol. Udvézlet: Kiswede, Do-
rogré| (Jaj, méar megint ez a poszter. Most nincs ked-
vem feldllni a székbél. A Tekkenes tartalomjegyzé-
kes szamot meg innen is elérem. Nézem is egy pilla-
nat, addig ne menj el ... Na, megvan, nézz kéril a
62. és 74. szamok koriil. Ha ott nem taldlsz Silent
Hilles posztert, akkor valészinileg nem is volt a Kon-
zolban, de nekem gy rémlik, hogy volt. Krisz)

(A kdvetkezé levéliré egy | jsagcikket mel-
lékelt a levelében, ,,Eroszuk és pornd a gyerekszoba-
ban” cimmel, melyben egy Max Payne-es kép mel-
lett a jatékok erészakos és pornograf jellegének ne-
gu'lv hc'asalt ecsetelik a flntalkoruuk személyiség-

nézve. Krisz) N annyit, hogy lassan 40
éves vagyok. dgyhogy van egy kis Jemcsmrsmm De ez a cikk:
Avalésag. 2005.08.02. KISALFOLD. Gyerekek. Mi ez? LAZADAS
A BONTIN! Szijlsk! Hol vagytok? Amikor gyerekeitek kezében

10000-20000 Ft-ot adtok. Egyaltalan megker itek, hogy mire kal-
toiték el, azt a sok zsét Vagy addig magéra hogy?a! {eseﬂeg a
kulesos gyereker Es fi addig a Balcsin, vagy a Horvét, tengerpar-
ton napoztok. Es isszétok a Pinya Koladat. Hol van a FELELGS-
SEGTUDATI Aki béarmely: Horror, Akeid j6tékkal azonosulni fud.
Az a gyerek: Tudds zavaros, vagy pszichopata. Ehhez nem kell 8-
osztdlyt elvégezni. Példa: Piroska 65 a Forkas! Farkas- Megeszi a
Piroskat. Gydz majd a 6, a vadész. Ez tefszik mi szilék. De kér-
dem én: Forditval A nagymama eszi meg a Farkast. Es a nagyma-
ma gyomrét vagia fel a vadész. Pfu|l Nincs felvagas! Besntést a
maminak. Ez mind mese. Fogjuk mér fel végre! Mind azt is, hogy
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avirtudlis jaték, sem valosag! Senki nem 8li meg, a nagymamat
egy Max Payne utan. Hogyha: A lekvéros kenyere, a nagymami.
Majonézt is fett. Esetleg lecseréljik a nagyit. Ugyhogy lazadas le-
verve! Elien Méjus 1.-je. Ja Auguszius 20. Meg a csajok! Megyek
egy kis Gran Turismo 4- nyomni. Semmi MGS3! Maid uténa. Nu
adié! Javitva Adié! Ja az Gjség ¢! De j6 lenne, ha valaki m
ksszonné, a nyomdasznak is. A munkdij Lu' Ul: A mese kanyvek-

o, & & rojehlimekben Nincs er6azak®\T: heborgessikl Dr
Kritik-A, Gyér (Tisztelt doktor Ur, elészér is az eredeh
analég levele lattan tudom elké

szép idok. Na de a kérdésedre valaszolva, a régi X-
es dashboardon nem lehet tekerni a zenét, még tav-

az 576 férumra latogati? Es igaz a hir, hogy Ryo el
fog |egyezn| a Shemue 3-| bnn" Csillukam, igazéan be-

iranyitéval sem, az djakat meg nem i , a fil-
mes DVD-k meg Ogy uhogy van csak taviranyitéval
mikddnek. Krisz) Mar alig varom, hogy megjsjjon az Xbox
360. En magasrdl sz°rok o PS3-ra. Lesz°rom, hogy erésebb vagy
nem, kit erfekel hogy melyik az ersebb. £n ozt veszem meg,
amin a nekem tetszé jatékok vannak. (Jél van, akkor Mario
vul ellemetben téged nem hat meg a mugotskuk ie-
ége. Krisz :) Tehat Xbox 360. Szerintem tegyen i igy min-

i, hogy
on majdnem 40, hanem talan sokkal inkabb 14-re
tippelnék. :) Ami pedig a hatalmas élettapasztalatat
illeti, nem vonom kétségbe, de helyesen irni azt nem
tetszett megtanulni, mert ha j6l szamoltam, tébb,
mint 30 helyesirasi hibat tetszett ejteni, és a doktor
ir fogalmazasa sem az igazi. Ami pedig a jatékokat,
vagy a cikket illeti, nincs is hatasosabb egy kivildlle
szamara, mint amikor egy riporffilmben vészéslo
zene mellett belassitva egy gy|lkcssug véres helyszi-
nét ak, maijd fi gnak egy-ke! kepe|
egy hiresebb erészakos jatékbol igaz,
egy gyerek ne nézzen horrorfllmel, és ne jatsszon
brutalis jatékokkal. De én sem hinném, hogy ha va-
laki teliesen épelméjt, akkor barmilyen negativ ha-
tassal lenne ra egy ilyen jaték, vagy az az egy-két
szanalmas poligoncsdes. Krisz) (Tudja Doktor Ur, ez a

W vessmid
mentalités igy egeszeben véve jellemzé az emberiségre. Ha egy
g,vere megizl akkor nem meggydgyitani akarjk meleg fedval
és mézze, hanem Gsszevesznek rajta a szilék, hogy melyikik en-
gedte el kabét nélkii.. eseleg elkezdik szidhi az idsjérdst, hogy
miért van ilyen hideg. Martin)

Hello 5761 Ujra it a szeptember, meg ez a *eci suli. Elészar is
szerefnék gratulélni Csipi M Lee-nek a remek Conker teszthez.
Ahogy elolvastam, egybol megvettem, persze nem eredetibe. Egy-
be viszont belekstk, és ez a szavatossag. Nagyon révid. Szerin-
tem! 3 nap alatt végignyomtam. (Ezerért nem mindegy? Vagy tok-
kal meg :é’nymaso/f boritéval vetted ezerétért? Martin) En kozepest
adtam volna ré. (Aki warezol, az csak ne kritizalia a
szavatossagot. Krisz :) De eftd] fiiggetlenil atom kiraly jatek.
Féleg a vége. A métrixos és az Alien utanzat. De féleg a métrixos
rész, amikor oszlopté| oszlophoz ugrik lassitva, és irtod kézbe az
ellenfeleket. Nagyon kirdly! Lenne egy kérésem. Remélem tudiok
nekem segiteni, a Manhuntrél lenne sz6. A bortonss pa|yon va-

yok elakadva. Felveszem azt a kis sz°r kalapécsot, és jon 3 em-
Eer Azokat kinyirom, és i6n 3 ember megint. Es ez igy megy fo-

inalni2 Mert mar vagy 20 embert kinyirtam,

de még mindig jénnek és jonnek. Légyszi mondjatok meg. (Hal-
vény dunsztom smcs, nézz meg egy. angol nyelvd le-
ast a P vagy a . Krisz) Ja

és még valami. Csak taviranyitoval lehet tekerni a zene CD-ket és
DVD-ket Xbox-on? (Na, ezt most direkt megnéztem, és
ha mér oft voltam, meg is hullgamm egy Blumchen
albumot. Ugysem nagyon h ze-

denki, és ne a technikai adatok déntsenek. Mér nagyon varom az
6 boot. Féleg @ Halo 3, PGR 3, Kameo, Perfect Dark Zero, King
Kon Gears of War, Ninja Gaiden 2, Dead or Alive 4, meg még

i klossz jatek miatt ezeken kiviil. (Ezek a cimek engem is

| néha a is, akar csak egyet-
len ,Hahé6” erejéig. Krisz :) (Ocsi, a Bea fud errdl, hogy te
itt a Csevegében izombd| nyomod a csajozést? Vazzeg, a szemte-
len! Martin]

Hi Krisz! Na irok vmit, hogy tartsuk a szinvonalat, ehe-ehe. (Hat
ezzel a levéllel sajnos csak rontjuk. Knsz') Na szal vmelyik
nap beszélnak nekem, mikszben FF10-ezek, hogy ez a *uzi Zﬂ
Anyukdd a *uzi, p*cs PC-s haverom beuga'oﬂ TIJJS nak gyorsan
elévesz egy Giscg, kép megmutat FF XIl hésérdl (Vaan:6], bhecesce-
eececeeee), na most dumalij Ugyan mér, a kis ,Vaan”-
od oft helybe i a mugub ha talalk pl.

ibalt Lectorral a ,Baré k”-bél. Krisz

erdekelnek, de hiszem, hogy P$3-on kevésbé hang-
zatos cimek lennének majd, sét... Krisz) Sza*ok magas:
rél a technikai adatokra. Elére is kisz a Manhunt segitséget. Xk
and Xbox 360 Rulez! Ko vlcs Tibor, Budupesf (Ti Xbox-osok ezfa
éget még az X elétt kaptdtok
meg, vagy mér az X E:rtoklasa okozta? Martin)

Hello Krisz és mélyen tisztelt 576 Team! Egy nemrég tortént esetet
szerefnék megoszfani veletek, ami hat eléggé meglepett. Hazafelé
tartottam, s mivel mas dolgom & épp nem akadt, h eﬁ] jattam a gyere-
kek beszélgetéseit, Az egyik 6 éves szomszéd kah kepp azt mond-
ta a full c|Eesz nagyapjénak, hogy menjen mar Le kapesolja be a

szaml'ogmen azt u késeléses jatékot, az ikonjéra az van irva:
GTA Na, hazamegyek, mesélem a tesomnak, hogy majd
meglatod, ha nekem gyerekem fesz, nem géppel fog iatszani, ho-
nem Legéval meg babdkkal, erre megszélal a szomszeJ azma mér
nem mend! Kérdem én: kenyieg nem az? (Azt nem tudom,
hogy mi a mend, de én személy szerint szivesen legéz-
nék megint, csak hat marha draga. Krisz :) Szomo-
ri....Tényleg nem azt mondom, nekem is megvolt régen a Cé4, meg
a ,kazettds nintendé” majd szép sorban a PS, DC, PC, GC... na de

l6lem mégis viszonylag normalis felnGit ett, amit nem bmosun al-

) Naa hu\yeseger felretéve, mar regok} keresem az FF Vil-et, ha vki
tudio a |e|ohe]{e frion mu\[) A cimem raven1989@freemail hu Na
igen, mitis irjal .g reggel még fele voltam ihlettel (Hu! ogy lat-
szik az sajnos elszdll e?' baratom. Krisz :), de mar bocsozok,
mert dolgoznom kéne a forumot, ha Felss Tizezer akarok lenni. (Sze-
rinted nem gyanus, hogy a ,Felsé Tizezrek”-nél pl. egy
10768-as hsz szamu féorumozénal, csak 768 valédi hsz-
t taldlsz a férumon? Krisz) Raven UL.: Live in your World, Play
in ours! :) (Ahogy fe eléred a fizezret, mi csindlunk egy sokkal maga-
sabb kategériat. Martin :)

Tisztelt 576 Team! Ezen levél azon konkrét céllal fogalmazédott
meg bennem, hogy a Csevegoben nehcny olvasé tarsamhoz szél-
jak. Ezért remélem, hogy még |apzc|10 és hely megfelte elétt e|er fi-
feket. Elgszér is 6 im témadak a
Konzol olvasasakor, mikor is latiam hogy mas is haszndlia a T. Ga-
bor dléirast. (Akkor mit széljon az, akit Nagy Zoltannak
hivnak. Egyébként még az egyik tesztelé kollégamat
is T. Gabornak hiviak, sét, még a vezetéknevik is
eﬂezlk a baratoméval (bixbite-tal). Nézd a dolog j6

lalat, ha pl. Arnie visszajonne az idében hogy elte-
gyen lab alél, és csak annyit tudna rélad, hogy T. Ga-
bornak hivnak, akkor még lenne idéd kiutazni Brazi-
liaba, amikor Erés Anténia mér a huszadik T. Gabor
haléléarél szamolna be. Krisz :) Persze miutan eszrevehem a
bixbite nicknevet I ogy ni Jat
el s ke e a8 et
hagyjatok le a levél végérsl. A masodik levél ami nagyot itétt az
Kiss Csongor szémomra it valasza / izenete volt. Neki szeremék
most vélaszolni (vélasz a négyzeten :): igazad van 1 darab 3. ge-
neréciés Pokemont se rudok, de anné tudtam mind a 150 1. gene-
raciésat. Ha nem vagyok még teliesen szenilis (és remélem hogy 17
évesen még nem vagyok) akkor nem azt mondtam hogy minden Po-
kemon game selejt, sét az RPG-ket azt hiszem ki is emeltem mint jo
jatek ?du! Mellesleg én is kivancsi lennék rd, hogy fe hany animét
Iémc| de kérlek az erre val6 vélasszal ne a csevit foltsd. A fent em-
ltett e-mailen szivesen megvitatom veled az anime és videojaték kér-
déskort, természetesen kultoraltan *-os szavak nélkil. (Helyes, vi-
tassatok meg egymas kdzt, mert mar lassan nekem is
tele Iesx a t6kém az egész Pokémon témaval, pedig

jatékkal sem 4 még. 3 Talalk

tok a Népligetk k fel valami jel-
mezt, és rendezzétek lea dolgot Pikachu médra. Krisz

2) Végiil, de nem utolsésorban Palvslgyi Laszlénak: szerintem az E3
helyett inkibb a GC-n gondolkod Lipcsében. Kszelebb van, ol-
csobb, va|oszlnu|eg tobb magyar lesz oft [en is oft leszek, végre fa-
lélkozhatok o nagy Mamnnu?y) és nem baj ha nem tudsz németil,
beszélnek 8k angolul is ha nagyon muszéj, meg hét ha tobben va-
gyunk magyar-konzolos-Konzol olvasok csak kisegitjok egymast.
(Remélem nem az ideire gondoltél, mert arrél mar ki-
csit lekéstiink, de egyébként valéban nem rossz gon-
dolat. Ja, és én anyanyelvi szinten beszélek németil.
Fizu, szallas, ku[u ia, no meg nék eseleln meg.u-:(e-

e
znrva Habar... minden attél fiigg, hogy mennyi
Krisz :) Martin, Krisz, 576 Team nekiek iovubbl i

litanék a mai fiatalokrél. 6 évesen GTA? Es hogy van
olyan debil kiskslysk, aki kiugrik a 6. emeletrsl, mert dgyis jon a va-
rézsfelh6, meg lelocsolja benzinnel a kezét és begylitia, mert az
meg olycln, mint a Kame Hame... En 6 éves koromban még Magyar
Népmeséket néztem, meg a szilleim esti meséit hallgaﬁum (Te-
gyik hozza, hogy jobb hijan. Krisz :), manapsag a szilsk
meg fesznek ra, mit csindl a gyerek... elvan, aztén kész. Nem sem-
miért van pedxg @ GTAn 18-as korhatér. Bar az ériskesitéknek tok
mind1, kinek adjék el, egy olyan orszagban, ahol Griilnek, hogy va-
laki ere}c‘ieﬂ jatekot vesz, Icl’ wi:rgzdek meg Ggy sz rnuclj( arrrl:, ki veszi
meg, ahogy nem szégyellnek. ,Ez egy olyan izé... 8rdégi kér”. Mas
témara evezve, sokat készonhetek nektek, kedves Konzolosok, ra-
udusul aBiges és Antarus cikkek hatésara belevetettem magam a jo-

Gn nyelv- és kultira, vmint mangék és animék vilagaba, és sok-sok

munkét és 6 6 jateko(ka)t kivanok: T. Gabor, Budapestrsl, e-mail: ani-
me1000@freemail.hu (Mi ez, Attack of the Pokemon Lovers a cseve-
g6ben? Martin)

Réstellem, de még mindig itt ,tornyosul” 6 analég
levél az asztalomon, és még vagy 50 email, amikre
mar sajnos nem nagyon lesz hely. Ja, és fiillentettem
multkor, valéjaban nem valaszoltam még minden
vélaszboritékos analég levélre, de ami késik (mar-
mint nagyon-nagyon késik :), az nem mulik, de most
azt sem fudam, hol éll a feiem.

Ja igen, és végezetiil annyit, hogy aki kitalalia az
dsszes slcbiolos ,,szlar” nevel (egyet lehet tévedni:),

rétot is szereztem mar, héla nektek. (Hentai
Krisz :) Tudjatok mllyen |o| lehet 576-tal ismerkednic Beilok egy
|degen helyre (vonat, Gj suli), kezemben pér 576 (csak hogy ne

nét, ezt meg nagyon szereztem '96-ban, és mi mar
csindljak hajnal 5-kor. :) A csajok is mindig imadtak
a techno CD-imet az osztalykirandulasokon. Késébb
a House-zal, majd a '80-as évekbeli pop / rock sla-
gerekkel voltam igy. Beleértve természetesen Gary
Moore-t, és a Modern Talkingot. :) Jézus, ez utébbira
szabalyszerien ,tapadtak” a lanyok... Ehh, a régi

576 KONZOL

ugye...) & rogtén paran felfigyelnek rém, hoppd, a csaj
meq mit olvas? Diszkréten beleplllun'anrﬁ(y én megl kérdem: megné-
e?; A vélosz legtobbszor igen, a tobbi meg mér megy maggtol....
(Ja persze, de ha én leiilnék egy Kiskegyeddel, akkor
a kutya se figyelne ram. Krisz :) (Mert fe csinya va
Krisz.... Martin) Ennyi lett volna, csak igy tovabb elére, maradok hi
olvasstok: Fejes. Gsilla (Nozomn), Kisvarda (Nozomi, Nozoml,
hmm, olyan ismerés név , nem szoktdal véletlenil néha

6t valami j csak még nem tu-
dom, hogy miben. Mondjuk egy dedikalt pézgatyés
képem egy régi versenyemrél? Kiildenék én a Bearsl
is, féleg, hogy most fog készilni egy portfoliéja (mo-
dell lesz a kincsem :), de nem engedi. Ti is adhattok
mnc:sokut, hcgy mi Iegyen a |ulalom. Addi

rom vég

usztok. (A/anc?ek lehetne eg; Icp/ess kép a Beacs/(ara/ Nénemii
nyertes esefén rolad egy , a/u{ emmi”. Martin)

Krisz

rajkrisz@freemail.hu
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ZENE
BOOTYLICIOUS

él ez az egész (MTV) mash up mizéria, az Audio Bullys
(Sho' Me Down) illetve My|o / Miami Sound Machine maxik mindent elspré sikere bebizonyi-
totta, hogy a boo'legeles 'cbl:rol szol mint vxcces Emlnem vs. Britney mixek gyurfusarol Sze-
rencsére ma mér béven val az itett felvetelek kézil, raadasul eh-
hez csupén egy (lehetdleg szélessa lattal ell Mivel

) internet ellatott 6

a mash up szcéna vézlatos feherkepezese is fobb tucat oldalra rogna, ift most csak egy nagyon
rovid izelité kovetkezik, ami alapjan mindenki eldéntheti, hogy akkor most ez valami tok {6 do-
log, avagy csak a |egu jabb, kérészéleti divathullam. Mlmozalelku MAHASZ pélés olvassink
Ledveert: a szamok letltése nem (teljesen) illegalis egészen addi , amig eleget tesziink a kilén-
b2 kitételeknek (nem adod tovabb, nem érusitod, letsrlad 24, A8 6ren bl I

www.gefyourbootlegon.com

A Get Your Boo||eg On, ovagy i 1smenebb neven GYBO a mash up ku|luru o kx|ome'er kove A
site-on | mindenki aki is szémit a

nyd ifj oncoLf(ul is szép szémban talélkozhatunk. Iit tinnek fel elészér a legtjabb mlxek rcada
sul vu||um| brutalis mennyiségli archiv anyag is megikzlul até oz oldulon A régebbi linkek sai-

SZOLLAR GERGOVEL

Mash Vegas

mash up albumokat is, amiket aztan korrektiil
elkészitett boritokkal egyetemben lehet letslteni.
Az akiudlis kindlatban olyan nevek szerepel-
nek, mint a Gorillaz, Timo Maas vagy éppen a
Lemon Jelly.

E

booie top 12

na nem mindig mksdnek, amiért a felkerilt szam kérpétol-
hat.

htip://prosac sitesled.com/

It is van par nagyon iit8s kis mix (az Air / Avril Lavigne pérositas meglepéen Iol), de az oldal
igazi érdekessége, hogy Prosac mester a kilonallo szamok mellett elészeretettel készit komplett

GET
E BROLLED in

FILM

FEKETE-FEHER MOZGOKEP ANTOLOGIA

re! A fekete-fehér film 6 par évnyi szamizetés utén visszatért kdreinkbe, hogy tehetséges
rendezék dltala |ehe||enek Of er tet az olyan mifajokba, mint a képregényfilm (Sin City), tinvig-
jatek (Kocsaszezon) és a magyar lgenyes kozonségfilm (Fekete Kefe]. Ennek apropojan kertl
‘ ost k valamint egy zavarba ejtéen sokszindi paranoia thril-
er izé.

A Sierra Madre kincse /The Treasure of the Sierra Madre/

Mfaj: aranyashow (bocs)

Rendez8: John Huston

Szereplok: Humphrey Bogart, Walter Houston, Tim Holt
DVD: ungol némef, spunyol mono, magyar felm:n
Extrak: , elézetes, d

Bizony, nem konny(i az élete. Nem elé i az értékes kincset, még ki is kell
banyasznl kozben lehetsleg kerilve a felionést a portyd-
26 banditékat és a féltékenyseghél fakado belss viszélyo-
kat. Filmink hcsel viszonylag hamar tiljuinak az elss faz-
ison (mégis csak r oodi film ez, vagy mi a szosz)
és eleinte minden okésnak éinik, szépen novekszlk a kuba-
nyészott arany készlet, az idillf csa aprdl

Mylo / Tegan & Sara - Walking With a Ghost
in Paris

Rednex / Gwen Stefani — Cotton Eye Girl
(vigydzat, tsmény infantilizmus!)

Basement Jaxx / Primal Scream — Wheres
Your Rocks at

Michael Gray / Khia - | Can’t Wait for My Weekend Pussy to Begin

Franz Ferdinand / The Knack / Run DMC - Do You Wanna Cuz If's Tricky My Sharona
Qasis / Green Day / Travis / Eminem — Boulevard of Broken Songs

Daft Punk / Missy Ellioft / Garbage - Daft Missy

The Bravery / M.LA. — An Honest M.L.A.

Ludacris / Pefer Gabriel — Get Back Sledgehammer

Belinda Carlise / Graham Coxon — BellnSth Freakin Out

Outkast / The Streets — Hey Mu

Taylor Dayne / Shakedown — Saukedown My Heart

ho értelmGen gonosz lenne, hiszen érdekes le-
R s e S
pofatlankodik az élshelyére. Persze késsbb elmennének,
de akkor meg mér nem tudnak, hiszen a szémy a legvé-
SO e R
tolygolyok is rpahannok a jelme... azaz a b
' az annak idején (1954) vérfagyasziéan rémisztének szé-

mito ;e(eneieL ma mar erésen megmosolyogtatéak, az
ozerf mlndenkeppen fi yelemremel'o hogy a mifaj aktu-
alis k a tech nEL kivil gyakor-
latilag semmit nem képesek hozzarakni a Lagina dltal le-
fektetett alapokhoz. A film megtekintése mér csak a leg-
kiilsnbozbb fipus szexis ﬁJrSoruhokban paradézé néi
f8szerepl miatt is erdemes, aki étlag Stpercenként bir
elereszteni eiy egy mivészien kitartott (és persze 100%-
osan mivi) sikolfast.

ai moder

Pi /Pi/
Mfai: bt i

torik meg. Aztan hirtelen beiit a mennyk3 egy kererlenul
érkez6 aranydsé, valamint par mindenre elszant bandita
képében. Persze ahogy lenni szokott, hamarosan kideriil,
az igazi veszél nem iviilrs| fenyegeti a szerepléket.
A Sierra Madre kincse egyerfe?r/nuen Humphrey Bogart
lum|am|c|el<u akét érés i 6 alatt a szemiink elstt va-
ik szeretnivalé balekbol Griongs (fél)ériltie. Az ex lovas-
sa il ezredes, John Huston rent ezese mintaszer(, a szfori
ellen sl van felépitve ahhoz, g ne valjon
unclmasso Nincs mese, ez egy IgUZIOEQSSEZﬂ(US, melynek
mondanivaléja ma is ugyantgy érvényes, mint az 1948-
as eredefi megjelenéskor.

A Fekete Lagina szérnye /Creature from the Black Lagoon/

Mfaj: szornyes sikoltés

Rendez6: Jack Arnold

Szereplsk: Richard Carlson, Julle Adams Richard Denning
DVD: un ol mono, ma
Exirak: el ozeies, fotok,

gg feliral
okumenrumﬁlm audiokommentér

Bar kis hazankban a Fekefe Lagina szornye szinte feljesen ismeretlen, Amerikaban olyan
masszivan beépillt a horror trténelembe, hogy a doksiban, az egyik specmhsfa nem étallja a
hires. (mos!anugcn inkabb hurhedv) Alienek eldjének e harcsaszéio antihést. Hasonlé-
an (a Gyr{is srac dltal 6l Gjra feldolgozott) King Konghoz, a Lagina szérnyéré| sem dllithats,

80

Rendezé: Darren Aronofsky

Szereplsk: Sean Gullette, Mark Morgolis, Ben Shenkman

BYD magy/er 5 e angoli2 05k hang

E;c Ek (magyar feliratal): videoklip, elézetesek, audiokommentar, kimaradt jelenetek, filmog-
réfial

Max Cohen matemafikus, zseni, gyogyszerfiiggs és lizer egy szeme[yben Meggy6z6dése, hogy a tzsde
E}mwsu kiszamithatd és idejét arra tfette fel, hogy megtalalia
az értelmet a szamok ltszolagos osszevlsszcscoggcln Napiai
nyvgtatoan egyhangton felnek: felkeles, ogyszerek, pré-
balkozés, kudare, gyogyszerek laza go portyiy . Egyszer azin
teliesen behal a szam 004 (ml lyen ismerds...), am mielott vég-
Ieg knlehelne a le}l( még iad egy 216 elembal allo szamsort. A
Imaz utén ra fobben is ér-
deiioan. o e T R
gesen vorukoz'u)]ak . Darren Aronofsky (Rekviem egy dlo-
mérl) kbé kétszzezer difial elhalmozott fimie szinte mar zavar-
ba ejtden fokeletes alkotds. Mifajilag teljességgel besorolhatatlan
(mego?dokepletes thriller, mondjuk?), teletsmve filozofiai és vallg-
si uialasokkal, popec ,ande rand” zenékkel (Aphex Twin, Roni
Size, Gus Gus) és fok ismereflen, Gmde messzemendkig hitelesen

jatszo szereplokkel. Az esemenyek értelmezése szinfe |e||esen a

néz6re marad, semmi nincs feleslegesen ilmagyarazva, igy a li-
nedris filmek rajongoi valészinileg rendesen megizzadnak, mire
eljutnak a minden izében megleps végkifeiletig. A Pi-nek oft a he-
lye minden filmrajongé polcan kozvetlenil a Donnie Darko és a
Gépész mellett.
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TELEFONDS CSOMAGKULDO SZOLGALAT

Tel.: 06-70-365-0385

Ps2

Battlefield Modern Combat
Burnout 3

Burnout Revenge

Shadow The Hedgehog

Dead To Rights 2

Eyetoy Kinetic / Kamera

Fifa 06

From Russia With Love (James B.)
Harry Potter and Goblet of Fire
King Kong SE Fémdobozos!
LARush

Marvel Nemesis

Nascar 06 Total Team Control
NBA Live 06

Need For Speed: Most Wanted
NHL 06

Rainbow Six Lockdown
Resident Evil 4

Formula One 2005

SSX on Tour

The Sims 2

Without Warning

Gamecube

Harry Potter and Goblet of Fire
Fifa 06

From Russia With' Love (James B.)
Geist |

Killer 7

Marvel Nemesis

NBA Live 06

Need For Speed: Most Wanted
Pokémon XD

SSX on Tour

The Sims 2

Nintendo DS

Advance Wars 2.

Fifa 06

Golden eye Rouge Agent
Harry Potter and Goblet of Fire
Madagascar

Marvel Nemesis: Rise of the...
Need For Speed: Most Wanted
Nintendogs! 3 kiilonbozé jaték!
Pokémon Dash

Polarium Project Rub
Spider-man 2

Splinter Cell

Star Wars Episode IlI.

Wario Ware Touched

The Sims 2

Tiger Woods

Urbz

Yoshis Touch'n Go

14990
14990
14990
14990
14990

10990/15990

14990
14990
14990
15990
14990
14990
14990
14990
14990
14990
14990
14990
15990
14990
14990
14990

14990
14990
14990
15990
15990
14990
14990
14990
15990
14990
14990

12990
11990
11990
11990
12990
11990
11990
12990

8490

6490
11990
13990
12990

8490
11990
11990
11990
11990

2005. Okt. vége
kaphato!
kaphato!

2005. Nov

2005. okt. vege
kaphato!
kaphato!

2005. Nov. kézepe
2005. Nov. eleje
2005. Nov. kézepe
2005. Okt. kézepe
kaphato!

2005. Okt. kézepe
kaphato!

2005. Nov. kézepe
kaphato!
kaphato!

2005. Okt. vége
kaphato!

2005. Oktkozepe
2005. okt. vége
2005. Okt. vége

2005. Nov. eleje
kaphato!

2005. Nov. kézepe
2005. Oktober
kaphato!
kaphatd!
kaphatd!

2005. Nov. kézepe
2005. Oktober
2005. Okt. kozepe
2005. Okt. vége

kaphato!
kaphato6!
kaphaté!
2005. Nov. eleje
kaphato!
2005. Okt. vége
2005. Nov. kozepe
kaphato!
akcio!

akcid!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
akcio!

2005. Okt. vége
kaphato!
kaphato!
kaphato!

Ps2 Plat.

Bond 007 : Everything or Nothing
Call of Duty

Colin Mcrae rally 04

Enter The Matrix

Fifa 2004

Harry Potter and the Chambers of Secrets
Harry Potter and the Philosopher's Stone

Harry Potter Quidditch World Cup
Jak 3

Killzone

Lord of the Ring Return of the King
Lord of the Ring The Third Age
Medal of Honor Rising Sun

Need for Speed Underground
Ratchet & Clank 3

Resident Evil Outbreak

Splinter Cell Pandora Tomorrow
Star Wars Battlefront

The Getaway Black Monday

The Incredibles

Urbz

WRC 4

XBOX

Batman

Battlefield 2 Modern Combat
Fifa 06

From Russia With Love (James B.)
Half Life 2

Harry Potter and Goblet of Fire
Marvel Nemesis

Nascar 06 Total Team Control
Need For Speed: Most Wanted
SSX on Tour

The Sims 2

PSP

GTA Liberty City Stories

F1 Grand Prix

Fifa 06

Fired up

Lord of the Ring: Tactics
Lumines

Marvel Nemesis: Rise of the...
Medievil

NBA Live 06

NBA Street Showdown

Need For Speed: Most Wanted
Need For Speed: Undeground Rivals
Ridge Racer

SSX on Tour

The Sims

Virtua Tennis

Wipeout Pure

World Tour Soccer

7490
6990
6990
7990
7490
7490
7490
7490
5990
5990
7490
6490
7490
7490
5990
6490
7990
7490
5990
7490
6490
5990

14990
14990
14990
14990
14990
14990
14990
14990
14990
14990
14990

2005. tél
13990
11990
13990
11990
13990
11990
13990
11990
11990
11990
11990
13390
11990
11990
13990
13990
13990

kaphato!

2005.

Nov. kdzepe

kaphato!

2005.

2005

2005.

2005

2005.

2005

2005.
2005.

2005.

Nov. kdzepe
Nov. eleje
Nov. eleje
Okt. eleje
Okt. kézepe
Nov. kozepe
Okt. kézepe
Okt. vége

tel

kaphato!

2005

Okt. kozepe

kaphato!

2005.

Nov. kbzepe

kaphato!

2005.

Okt. eleje

kaphaté!

2005.

Okt. vége

kaphato!

2005.

Nov. vége

kaphato!
kaphato!

2005.
2005.

Okt. vége
Nov. vége

kaphaté!
kaphatd!
kaphatd!
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