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Ha 2883 december 3—-ig egy évre elafizetsz az 3TE
Konzolra, egy darab, teljes verzias, promo kiadasd
Playstation 2 jatékot kildink neked ajandékba'’

Eléfizetés egy évre: 6993 Ft
Comgame 376 Kft, 1329 Budapest Pf. 24
Ha most egy éayre elofizetsz az 3TE Konzolra,

69993 Ft—-ért kapod meg a 11 4j szamot + tiéd lehet
egy altalad kivalasztott korabbi tel jes évfolyam!
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100%-ig biztos vagyok benne, hogy a fenti cim elolvasésa utén mindenki ar-
ra kivéncsi: vajon mik is azok a ,solyos dontések”, és ki hozta meg Sket...

Nos, az 576 Konzol torténetében tobbszor fordult mér elé olyan, bizonyos
jatekokat ki kellett hagyni, és attolni a kévetkezs hénapra: leginkabb azért,
mert érkezett valami néluk jobb, szebb, izgalmasabb. Ez igy rendben is van.
Olyan helyzetbe ellenben még nem siirin keveredtiink, hogy fel kellett ad-
nunk, és karjainkat szomoran széttérva be kellett ismerniink: 80 oldalba
ennél t5bbet nem lehet belepréselni, és hiéba van 4-5-6 olyan game a pol-

" con, amit mindenképpen illett volna ebben a hénapban lefesztelni (vagy
azért, mert baromi nagy cim, vagy azért, mert mar kaphaté kereskedelmi for-
galomban), egyszerien lehetetlen nekik helyet talalni.

Kozeleg a Karacsony, amikor a legtsbb gamer / sziils / csaladtag vagy ja-

tékot kap, vagy jatékot ad kardcsonyra, totélisan tele a piac, ezért adja ma-
gét, hogy ilyenkor kissé visszavesziink az ,okoskodés” cikkekbsl, megnyes-
sik a magazin elejét, a rovatokat, és t5bb jatéktesztet rakunk be. Egy idé utén
azonban mér nincs mit kihagyni, hisz a paletta csak akkor szép, ha 6 sok
szin van rajta...

Keét hétig egészen j6l elvoltunk a szerkesztgetéssel, amikor is beiitstt a krach:

kijott az lco ,folytatasa”, a Shadow of the Colossus amerikai verzidja. PAL
megjelenés: 2006 februdr. Pazar iizleti dontés, kedves Sony. Mi legyen? Var-
junk 3. hénapot, és kockdztassuk meg, hogy mire nélunk is boltba keriil a
cucc, méar mindenki végigjatszotta NTSC verzisban? Nem, ezt nem tehefi
meg a Konzol egy ilyen jatékkal. 4 oldal. Cimlap. Nand! Aztan jstt az 6j Jak.
Az Gj Sly. Az Gj Ratchet. Tiz 6j game PSP-re. Ot DS-re. Burnout. NFS. Nos,
itt adtuk fel. Ennyi jatéknal mér nem lehet okosan vélogatni.

A helyzet az tehat Kedves Olvasé, hogy amint létod, egy ,, gombostit sem le-
het leejteni” ebben a hénapban. Derékig benne vagyunk a kardcsonyi jaté-
kézonben. Innen is, onnan is valogattunk. Jét is, rosszat is.

Mi lesz decemberben? Legalabb ugyanennyi anyag. Igazi, hamisitatlan, fel-
emel6 kardcsonyi hangulat. Lesz Ratchet, lesz Castlevania, lesz Socom. Lesz
Harry Potter, Crash, Warriors, Tony Hawk, Star Wars, Call of Duty, King
Kong, és lesz Matrix is. Lesz minden, mint a o) boltban.

Er8s lesz a decemberiink. Konzol gamerek, egyesiilietek!

Martin

o

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajat feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kalteni, szerezd be, de ne vérj téle sokat.
5-5.5 pont — Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Néhany késza érdra biztos lekdt majd.
6-7.5 pont — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajdnljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szdméra kitelezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!
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X05 - AMSZTERDAM

Oktober elss hétvégéjén az illatos tulips-
nok és bodité pipativek févarosaban,
Amszterdamban keriilt megrendezésre a
szokasos évi Xbox-fieszta, azaz — a sorsza-
mozés logikus sorrendiének megfelelsen —
az X05. Az esemény kozéppontiaban ter-
mészetesen a Microsoft kvetkezé generd-

(nem zért ajtok mogatt, mint az E3-on) ki-
prébalni. Kint volt o Perfect Dark Zero
(tobb palyat mutogattak belsle, prezental-
b6k e aaiaraii il Shebis Meseenak
tiint), a Dead Or Alive 4 (a TGS kapcsén
a molt hénapban irtunk réla, nagyjabol
ugyanazt mutattdk be itt is), a ,majdnem
ie?iesen kész” Kameo: Elements of Po-
wer (valéban majdnem teljesen kész volt, e
sorok szovegszerkesztébe potysgésének
pillanatéban indultak meg az elss szallit-
ményok az amerikai boltok felé), és persze
az el fhatatlan  Project h
Racing 3 is fiszteletét tette — ezottal jatsz-
haté formaban.

Amit nem kaptunk: Xbox kompatibilitasi
listat (,par héten belil” — mondtak akkor az.
illetékesek — most, november elején még
mindig nincs sehol) és a november hi
keftedikei amerikai Xbox 360 kilo

I I p I
megvasarolhato jatékok cimeit (a helyzet itt
is hasonls, dllitélag november kézepén, az
e havi Konzol megielenésével nagyjabol
egy idében teszik csuL kozzé). Az X05 utan
leginkabb késésekre derillt fény: a kordb-
ban feltétel kezdskindlat tsbb cime
sem keszil el november végére, a Saint’s
Row 6vé tavasszal, a Full Auto 2006

ciés konzolja, az Xbox 360 dallt. Amit
kaptunk: tsbb 0j bejelentést (ezekrs| len-
tebb részletesen is szot ejtiink), rengefeg L‘Ji

, A R

épet és pes anyagot a
mar ismerSs X360-cimekbdl, plusz sok jate-
kot itt lehetett elSszér élében, és nyugodtan

februdr elején, az Elder Scrolls IV: Ob-
livion pedig februar-marcius magassaga-
ban vérhaté. A késésekért szerencsére E
ségesen karpétoltak az izgalmas friss beje-
lentések — ezek tobbsége raadasul abszolot
Xbox 360 exkluziv. Most réjuk vetiink egy
hosszabb pillantast.

MASS EFFECT

{XBOX 360)
Az Xbox mindségi szerepjdték-kinalataert
szinte egy szemé?yben Fere|6s Bioware az
Xbox 360-at is bészen témogatia: 0] jaté-
kuk, a Mass Effect gyonyori és epikus
kalandnak igérkezik. A huszonharmadi
szdzadban jarunk, az emberiség elkezdte
felfedezni maganak a vilégir tavolabbi ré-
ioit. A jaték hése egy haromfés katonai
Eulmécsopoﬂ fénske. A csapat feladata a

|

felderitésen kivill az ,emberi kultora” ter-
jesztése az univerzumban. (Star Trek, vala-
e N
végynak annyira az emberi kultorara: a ki-
csiny kompania egy idegen civilizacioba
iitkozik - ok pedig%(ifeiezehen rossz néven
veszik a kozeledést. ..

A Mass Effect alapvetden tovabbra is sze-
e e

kottnal. A BioWare-nél a csapat-alapt FPS-
ekhez hasonlitotték, a harcrendszer feljesen
valés idejii — olyannyira, hogy célozni is
neked (manudlisan) kell majd. A karaker-
fejlédés maradt, tobbféle technolégiai- és
bio-képességekkel fejleszthetjik a csapatot
— utébbiak emberfeletti tulajdonsagokkal
ruhézzék fel a tarsaség tagjait. Mivel sci-fi-
18l van sz6, nem maradhat el az Grutazés
és a kilonféle planétak felfedezése sem: a
fejlesztck szandéka szerint nem csak a &
sztori-vonalba tartozé helyszineket jarhat-
juk majd be, hanem tavoli, a térténet szem-
ontiabél kevésbé, vagy egydltalén nem
ontos bolygokra is ellatogathatunk. A szto-
ri az igéretek szerint mingen eddigi Biowa-
re jatéknal komplexebb lesz, a csapat kils-
nds hangsolyt fektet az ¢j dialégus-rend-
szerre: nem csak beszéddell, hanem mozdu-
latokkal, és arckifejezésekkel is kommuni-
alhatunk. A KOTOR-okbél megismert kar-
akterfejlédési rendszer lapiai it is felbuk-
kannak — a karakterek jellemfejlsdése ers-
sen fiigg majd a dontéseinktél, elmehetiink
e Db e e Bls
esz egy koztes, ,semleges” Gt is) Ez egyben
sl
néséqét is, a Bioware ‘cuccok mindig ol
néztek ki, és ez a Mass Effect esetében sem
lesz masként, tessék csak egy pillantast vet-
ni a képekre - gydnysril

A Mass Effect hosszd, nagyon hosszu jaték
lesz - ugyanis kapasbl harom részesre ter-
vezik. Az egyes fejezetek a Xbox 360 terve-
zett 6t éves életciklusa sorén szépen eloszt-
va jelennek majd meg, sét, a harom rész
kozott kisebb, a jelentds sztori-csomépon-
tok kozti térténeti réseket athidalé epizédok
kiadasat is tervezik — ezek online, letsltheté
forméban lesznek elérhetok. Az elss rész
megijelenésére varnunk kell egy darabig, a
Biowarsnok hiy e sttt
sziksége a Mass Effect trilogia nyitoepizod-
{anak. befejezasare = azaz valbszintl
csak valamikor 2007-ben tehefjik ra a
mancsunkat, kizarélag Xbox 360-on.

TOO HUMAN

(XBOX 360)
A Silicon Knights tobb mint hat éve foglal-
kozik a Too Human projekitel: a jaték
eredeti célplatformija a Playstation (igen, a
Kis Szirke, az egyes szamd PS) volt, aztén
atkeriil Gamecube-ra, de egy (nagyon imp-
rescaiv] Hechdemadl ioh oo O At
Most maijd fog: a Silicion Knights az X360
verzio fejlesztésének Gtven szazalékanal
tart, és most mindenképpen be is fejezik a
régota dédelgetett dlomprojektet.
A Too Human sci-fi aki

-—
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sebb fajtabél. A térténet: cybernetikus isten-

séget alakitasz, faladatod az emberiség

megoltalmazasa egy Al vezérelte, gonosz

szandéko idegen Fu(j ellen. Els blikkre egy-
k,

szerinek hangzik, de (ha hihetiink a kana-
dai fioknak, és az Eternal Darkness meg az
MGS: Twin Snakes utan miért is ne hinnénk
nekik) sokkal t&bbrél van szé: a Too Human
mélyen filozofikus torténet, mely az ,ember
és technolégia Gsszeolvadasa — meddig tart
a gép, és hol kezdsdik a lélek?” cim{ izgal-
mas kérdést jérja kérbe.

A jatékhoz az Unreal Engine 3-at licencel-
te a Silicon Knights - egy pillantas a képek-
re barkit megays e kezekbe

er8, Ugyesség, vezetés és tizfegyverek — a
tulajdonsagok felpiszkalasan kivil sPeciélis
Akt il A

rend biiszke Sreként ugrassz a rosszfiok-
Inak, ladatod a varost rettegésben tarts

kerilt a A béséges akcio
vencidk terén is hasonlé mindséget kapunk,
nem csak grafikailag: a fejleszték a hpong»
ongi filmiparbol emeltek at tanécsadskat,
és a tavol-kelefi adreanalin-mozik latvény-
vilagat szeretnék tvézni az epikus torténet-
tel, valamint az Eternal Drakness-ban mar
folor e kezeloesel. Al
e e e S e o

fel és bandafé-
nokok eliminalasa lesz. A fejlesztdk sajatos
gazdasagi modellt igérek — ha kiiktatod a
lopott autokkal kereskedd bandat, valtoza-
sok kovetk k be a jatek gazdasagat

&s egy rivélis banda prébal majd betéri az
iiresen maradt piacra — a koncepcié érde-
kes, de igy, a mélyebb 6sszefiggések (mi is
kereskediink? pénzt kell ink?) felta-

dott cyber-isten, John Woo / Jet Li tizem-
médban? A jelek szerint valaki éppen most
kesziti a leends kedvenc jatékomat... :
Silicionék maximalisan elkstelezték ma-
ukat a Too Human mellett, ami abbél is
atszik, hogy nem egy részt, hanem komp-
lett trilogiat terveznek (a jelek szerint a k-
vetkez6 generdcidban nagy divat lesz ez
a ,nekifutasbol sorozatot csinalunk” hoz-
zaallas). Az elss rész Imegit?|elnési ids-

rasa nélkil egyelére kénytelenek vagyunk
feltenni a polcra.

A kimaxolt ké elkez6 hs-

kel
T

?ozésok frontjén elészeretettel és gyakran

s6d igazi szuperemberként viselkedik: épii-
letrél-épiletre ugral, kocsikat emel fel, aijto-
kat tép ki a helyérsl, és azokat haszndlia
pajzsnak. A véros tobbszintes kialakitasa
egyébként erésen tamogatia a fenti képes-
ségeket: az épiletek nem csak sima falak-
bé? dlinak, szémtalan kiugré, ferasz, és a

pontjarél nem hai y az
urak, mint ahogy a beigért massziv online
multirél sem nagyon mondanak semmit —
annyit érultak el csupan, hogy a tobbjate-
kos hancor kézelebb all majd a Diablo-
hoz és az MMORPG-khez, mint a hagyo-
madnyos ,nesztek, itt van par lovoldszss
jatekmod, cligtek egymast halomra gyor-
san” multi megkdzelitéshez. Varjuk2 De
e e

CRACKDOWN
(XBOX 360)

Alapvetés: GTA-b6l soha nem elég. Ha
nem tudod megszerezni az eredetit a gé-
pedre exkluzivnak, gyarts sajatot — héam
az is fetszik majd @ népeknek, A Microsoft
megtanulta a leckét, és az Xbox 360-ra
55D iranybal pokolia a GTA-URnérzése-
ket: a THQ a Saint's Row-val prébalkozik,
maga a Microsoft Game Studios pedig az
e GTA ikik iy aleigual vt o
nes-al karslive kisérli meg atértelmezni a
zsénert. Az dfértelmezést a Crackdown
esefében tessék szér szerint venni, a jaték
nem hagyoményos GTA klén, hanem... eg
jovében jatszods, a GTAk szabad renJj
szerét alkalmazo, de azoktsl t5bb ponton is
jelentésen eltérs anyag.

Kdzeliovs, hatalmas metropolisz, a biin
uralkodik. A féhést magad hozod létre, a
jaték elején mind a kinézetét, mind a tulaj-
donsagait te hatarozod meg. Ami dllands:
durvulens, szuperhésckre emlékeztets ké-
pességekkel rendelkezel — és ezeket a jatek
St s ol (i el

576 KONZDI

tetskon elhels fémszerkezet segiti a lat-
vényos, Pékembert megszégyenits ugrélést.
A grafika (egyelére) nem fog senkit a fold-
héz csapni, de mivel a jatek még nagyon
nincs kész, ebbd| senki ne vonjon ?e komoly
kovetkeztetéseket — ha az X05-6n mutoga-
tott target render (,egyelére pre-renderelt,
de ez a megcélzott mindség” video) csak fé-
lig valésul meg, teljesen rendben lesz a
Crackdown vizudlis szempontbél is. Terve-
Zelt megjelenés valamikor 2006 &szén, ki-
zarélag Xbox 360-ra, természetesen.

SUPERMAN RETURNS
{X360/XBOX
/PS$2/GC)

l6d6 Electronic Arts csapott le a jogok-
ra, a jatékot az EA Tiburon (az NFL Street,
NASCAR, és Madden szériak magott allo
csapat) fejleszti. A Tiburon szabad forma-
ban élmodja Gjra Superman kalandjait,
mind jatékmenet, mind torténet tekinteté-
ben. A legutébbi Spider-Man jatékokhoz
hasonléan Superman teljesen szabadon ak-
ciézhat Metropolisban, a missziok a varos-
ban elszérva kindligk magukat. A sztori la-
zén koveti a film eseményeit (Singerék a
masodik résznél tekintik lezérinak a mozis
szériat, a harmadik és negyedik részt igno-
raliak, a torténet oft folytatodik, ahol a ma-
socﬁik epizéd abbamaradt), de a képregé-
nyekben olvashaté kalandokbél is merite-
nek béségesen.
Ennek megfeleléen nagy hangslyt kapott
a hatalmas nagyvéros kidol jozésa: Metro-

tontémbaket vagdosott a kérildtte repkeds
Supermanhez. Az EA Tiburon a kovetkezé
generdciés Madden grafikus motorjat hasz-
ndlia a Supermanhez is, jelentdsen atalakit-
va persze. Hésink (Xbox 360-on) tizendte-
zer poligonbél épil fel, akkuratusan fel van
fextorazva, és a pontos fizikai szimulacio-
nak készonhetden tgy lebeg a kopenye,
ahogy azt egy legendas ruhadarabtél el-
varidk.

A Superman Returns {5v8 nyaron debital,
a kovetkezd generdcios verziokon (Xbox
360 biztos, ha addigra lesz PS3, akkor
ﬁyuni'hok’mn az is) kivil az EA j6 szokasa-

0z hiien kihozza a jelenlegi generaciéra is
- azaz a Playstation 2, Xbox és Gamecube
tulajok sem maradnak Superman nélkil.

(Bocs a gyatra minéségii képekeért, egyelére
sajna csak ilyenek vannak — ha jonnek job-
bak, visszatériink a jatékra).

Ennyit a jelentésebb 6] bejelentésekral,
kovetkezzen (tavirati stilusban) néhany
olyan jatek, melyekrdl sz6 volt ugyan, de
egyelére csak emlités szintjén. Jové ta-
vasszal j6n az Xbox 360-ra kihegyezett
Burnout Revenge - a laza tartalmi bs-
vitésen (tbb auts, tobb palya) kivil elss-
sorban a grafika véhozif molt hénapban
értékelt jelenlegi generéciés verziokhoz
képest. Az Electronic Arts egy mc’:sikf, hcti

marosan megjelend jatékat, a Battlefi
2: Modern Combat-ot is dathajitia

X360-ra — megjelenss jsvére, a bonuszok
mibenlétét (a polirozott grafikan kivil per-
sze) str(i homdly fedi. 2006-ban érkezik a
Playstation 3-ra is bej kovetkezs
generéciés Alone int he Dark epizéd,
&s a {ov3 év elsd felében Sam Fisher is (is-
mét) akcioba lendil: az egyelére alcim
nélkili Splinter Cell 4-re valamikor ta-
vasszal lehet szamitani. Az Gj Splinter Cell-
bl egy rovidke teaser videsban latottakon
(par mésodperc, két igynsk intéz el egy
0 terroristat — tényleg csak izelitd,

polis nyolcvan Idon teril el
(azaz: NAAAAGY), és tobb mint tizezer,
egyedi kialakitaso épiletet vonultat fel (az-
az: SOOOKAT). Superman t6bb szinten
kézlekedhet, az utcai harcon kivil termé-
szefesen jelentds szerepet kap a repkedés

semmi més), és az XO5 utén harom héttel
fellstt teaser-weboldalon kszslt (homélyos)
informaciokon kivil nem sokat tudni. A

bsit Pl S S S
Fisher lanyénak halalrsl, valamint egy vi-
deot is ézhetiink a Third Ect ol

A vilag legnépszerobb képregs -
v6 nyéron minden szempontbd visszatér: a
Bryan Singer (Kézénséges biinozsk, X-Men
I-1l) ltal rendezett mozifilm mellett (és vele
nagyjabél egy idsben) a kotelezs videoja-
ték-adaptécié is megérkezik. A filmfeldol-

is. A SuPermun Returns @

besiil a szuperhirés jatékok legfébb
robléméjaval: hésiink gyakorlatilag se-
Eezheteﬂen, hogy lesz y{(

ihivas? Erdeke-
sen, Nydjas Olvasé, érdekesen. Az életes
csik szabadsagra ment, hésiink i

kirogott, és btincselekményekkel gyantsi-
tott, kopaszra borotvélt apucirél. Ubiék a
jelek szerint nagyot csavarnak a sztorin —
szikség is van rd, itt a legfébb ideje, hogy
a neqyedik részre végre izgalmas, hos-vér
hést janak a guminacis Fisher drbél.

szamit csak, ennek ftelitettségétsl figg
ugyanis, }Ix_c:gy mt[anlnyi 7 milyen((aliévél: s0-
: AL 3 2

ran eg; i
képességet tud alkalmazni. A missziék min-
dig a varos megvédése karil forognak, és
akkor bukjuk el 8ket, ha nem tudjuk kells-
képpen megvédelmezni az arfatlan civile-
ket, vagy 10l sok épilet esik a Gonosz Ersk
éldozatéul. A Tiburon az amszterdami
Ssszerdffenésen zart ajtok mogott demoézta
a jétékot, A deméban az egyik fellenfel,
Metallo rombolta lelkesen és kénnyedén a
vérost - a felhékarcolé nagysc‘:gﬂl 'mérti,a’s

gj
Mivel épp most lattuk egy PSP-s megjelené-
si listan a jaték cimét, nagyon valészing-
nek fartiuk, hogy nem kizarslag Xbox
360-ra on, hanem lesznek belsle zseb-
konzolos, sét, jelenlegi generacios (PS2,
s (600 A =i syl E
volna az X05, hﬁlgyekuru( — szép volt, |6
volt, révid volt. A Microsoft g|o§é|is ter-
jesztési stratégiGianak koszonheten de-
cember masodikan nélunk is debital az
Xbox 360, az amerikai és eurépai premi-
erréill a delx:emberiI hirrovatban agunk

hazakat tépett ketté, és ha e
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DRIVER: PARALLEL
LINES (PS2/XBOX)

A Reflections nem adja fel: miutén a Driv3r
sikeresen rombolt egy nagyot a pafinds so-

A Parallel Lines grafikus motorja a Driv3r

ine-jének polirozott, tovabbfejlesztett -

'ozufu nagyobb Iavoruvclsug, stabil fra-
mera'e, eleﬂe bb kornyeze' a femszlg
usz
progressziv scan’ témogatds, és a korabbi-
ndl tobb egyszerre meg|elemﬂ\e'o jarmé
szerepel aeﬁsecsszo, hogy igy lesz” |stcn
Mu|hp|ayerv is l(apunk mindkét megcélzott

rozat hirmevén, ismét a feladat-
nok — normélis Driver- jatekot kell hegeszte-
ni, lehetsleg még ebben a generuclo%un A
Driver: Parallel Lines egyértelmi rebo-
of, a széria c|cpos uxrugondohso lesz.
Tanner a molté, és az idésik is mas: az oj
fohés, a hzennyolc éves Kolyok (vulobun ez
neve a sracnak: The Kid, vagy TK) a hetve-
nes évek végének New YcrE jaba érkezik,
y rovid Gton a varos legismertebb, leg-
inlkusabb minden feladatra kaphato
sofer(eve n&je ki magat.

§

A Parallel Lines az elédgkkel szemben egy
vérosra koncentrdl (igen, New York az), vi-
szont azt - oz igértek szerint a lehets legakku-
rétusabb kidolgozésban kindlia majd. Sok
minden véltozik. A rengeteg (és |cgosan) kri-
tizalt maszkalos részek mennyisegét radikali-
san lecsokkentették, a jaték kabé nyolcvan
szézalékat tolfok a volan mégétt. A maradék
hosz szazalékban tovabbra is két labon akei-
ozunk de ez (djabb igéref) nem |esz olyan féj-

dalmas, minta Larmu dik epizodban volt — ks-
sznhefden elsdsorban az alapokidl gjrairt
célzési szisztémanak. Reflectionek 6 érzekkel

kxhclp'o"uk a hajokat a |u|ekbo| és inkabb a
széria alapjait jelents négy / két kerekd j jor-
gényokra koncentrélnak: nyolcvanfeéle jarmo-
vet vehefink birtokba a jaték soran. A jték

épitése szintén véltozott, méghozzé nem is
kicsit. A korabbi részek ubszo|ui linedris mis-

szio-struktiréjét egy, | a GTA-khoz

, online formak A tobbjaté-
[os méduszokrol egyelére erésen hallgat-
nak a fejleszts Urut annyi biztos csak,
hogy nyolc jatékos gyurhen bennitk egy-
mast egyszerre.

A harmadik rész utan maradt keserd utéizt
nehéz lesz kimosni a szankbél, de akér
még sikerilhet is: a Parallel Lines nem néz
ki rosszul, a hetvenes évek halas tema, a li-
cencelt korcbell zenék [|Iyenek is Iesznek
a han
gula!o' Tervezett meg|e|enes 2006 maérciu-
saban, Playstation 2-re és Xbox-ra.

FLATOUT 2
(PS2/XBOX)

A Flatout tavaly nem dontstt ki falakat
(maximum virtualisakat), nem véltotta meg
a vilagot, és nem forgatta fel fenekestiil az
autés jatekok mifajat - kellemes, rombolés
autéverseny volt, néhany 6 dtlettel. Vagyis
akar folytatni is lehetne. Fogjak is: korab-
ban szoEeszed szintjén mar lehetett hallani
a masodik részrél, most viszont teljesen hi-
vatalos: a Bugbear és az Empire Interactive

oktober kézepén annak rendje és médja
szerint bejelentette a Flatout 2-t. A folyta-
tas az eléd dltal kitaposott Gsvényen tor elé-
e: durvulens roncsderbi, tucatnyi darabok-
ra zGzhaté jarmd, |e|envosen bévitett, a ko-
rabbindl joval hosszabb és tartalmasabb
Championship  médusz,  finomhangolt
,Crash True” engine, Gjragondolt fizikai /
vezetési modell, fizenkét - teljesen 0] - Rag
Doll versenyszam (az els részben szerin-
tem ezek voliak a legjobbak), részleteseb-
ben rombolha!o pulyaL (tobb mint kétezer,
6 objektum minden

hasonlatos rendszer valtotta fel, egyszerre
tobb kildetés 4l rendelkezesunkre & blzo-
nyos keretek kszott !

he|ysz|nen) jellemzik a masodik eplzodot
A mulhplayer sem marad ki a szérasbél -
atékos szekcid j6 sok versenyz6t !umo

meg, hogy melyiknek akarunk neklugmm A
linearitést csokkenti a minijatékok megjelené-
se is. A Central Park mellett gyorsulasi ver-
senyben vehetiink részt, Bronx%n pedlg ko-
moly roncsderbiben zuzhm;uk porré az au-
ténkat — a megnyert versenyekért pénz jér, a
pénzbd| pedig szanaszét tuningolhatjuk a ga-
razsunkban felhalmozott jarmiveket. A tuni-
golds a nehézséget is befolyasolia, a Parallel
Lines konnyebﬁesz mint a korabbi részek
voltak. Ha a Jéistennek sem tudod megcsindl-
ni a soros sztori-kiildetést (negyven lesz belé-
lik), elhozol versenyezm Gsszeszedsz egy ra-
kat pénzt, felpiszkalod a kivant jarganyt, és
uccu neki, neElmesz a kritikus missziénak az
erésebb autéval.

jat (Xbox-on nyulcm Playstation 2-n pedig
Ea!ot], és az sszes célplatformon online is
jatszhato. Megjelenés 2006 masodik ne-
ﬁyedeveben, a roncsderbi- rc|||ongok kezd-
ehk simogatni a malacpersely feszilé ha-

SHADOW OF ATEN
{(XBOX 360)

Akci6 / kaland hibrid a Silicon Garage
Arts-tél: Shadow of Men A forténet a
molt szézad harmi veiben jatszodik

ja. Gyors misztérium-lecke, két mondatba
stiritve: az Aten-hit az els egyisten-hitek
egyike. Akhenaten féraé — az Griember
Krisztus elétt 1400 évvel uralkodott — sajét
bejaratt vallésa, a korabbx ns'enak megta-

elsg rész reahszﬂkus megkozelitésével
szemben ezttal inkabb rajzfilmesre-képre-
gényesre vették a figurat a Sony-ndl (...mi
pedig szeretjik az |Fyesm|t ugye).

A|||'o|ug a sztori is komplexebb lesz, bar
errél még nem mernénk egyerte|muen nyi-
latkozni, lévén, hogy minimalis infok allnak
rendelkezésre rola - elss blikkre a szokésos
hador ukar felszecskazni

gadasa utén eg

imadott egyipfomi istenség, egeszen a fa-

ra6 hq|a|a|g A |Icfek a megszokoﬂ Py
bésé

ges akciészekvencidkkal, kilonbzs minija-
tekokkal (lesz kéztik durva fevés tldozes
is), és lopakodés részekkel keveri. A Sha-
dow of Aten mellé dokumentum-DVD-t cso-
magolnak: a History Channel tamogatasa-
val készils multimédias adatbazis a kor
torténelmi és vallési tényanyagaval ismerte-
ti meg az kontroller nyomkodusubu belefa-
radt, tudésra szomjazé jatékost. Megiele-
nés |ovore, konzolos fronfon egyelore%(lzu-
rélag lkszboksz Haromhatvanra. Az elssk

kepek lattan ugyan nem hagyott ki a szivve-
résiink (kis tolzassal a jelenlegi generacios
gépek barmelyikére kihozhato lenne...), de
egy ilyen anyagnél nem feliétlentl a leny(-
g628 vizudlis magia a lényeg - a tartalom
remélhetsleg sok mindenért karpétol.

UNTOLD LEGENDS:
THE WARRIOR’S CODE
{PSP)

Az Untold Legends els3 része (a Brother-
hood of the Blade) nem volt rossz jéték, de:
a nyl!oclmek sok gyakori nyavalydjat ma-
ﬁan viselte: a Sony Online Entertainment tiz
6nap alatt dobta 8ssze a jatékot, ennek
ksszénhetéen pedig rakatnyi fanatsy klisé,
kevésbé kidolgozott tirténet, és az atalagos
szintet alig hal graﬁka jell

mindenkif, aki él é mozog” oriodox fan-
tasy torténemek fonik a dol log (majd meg-
Ianuk mi sill ki belsle). A sztori prezentéci-
éja viszont mindenképpen nagyot lépett
elére, az 6sszes NPC Eesze és a korrekt
(szintén sokat dumalé) atvezetd animacio-
kat is kapunk majd dégivel. A vélaszthato
karakterek szama eggyel nétt, négy helyett
ot kasztbol valogueﬂuhmk Gyors bontas:
Disciple (mégus), Scout (||asz), Guardian
(harcos), Prowler (ranger) és Merc (6 a fi-
tokzatos otodik, akirél semmit nem arulnak
el - zsoldos, gyanithatéan valami kevert
kaszt). A karakferinket a jaték elején sajat
kényiink-kedviink szerint alakithatjuk ki, a
véltozatossagra jellemz3, hogy csak bér-
szinbs| tobb mint negyvenféle van felsora-
koztatva... Minden Ecrukter shapeshifter,
azaz alakvalté: egy-egy legendas dllatta
e R
példaul rettenetes oroszléannd ~ ilyenkor
egyedi specidlis tamadasokkal és tulajdon-
sagokkal bovil az (el6zé részhez képest
rebkenf is sokat bévitett) kinalat. A SOE-
ogoztu egyet az interfészen is: a fa-
mudusok kénnyebben kivitelezhetsk, és a
korabbi két varazslattal szemben most egy-
szerre hat aktiv mégidt érhetink el villam-
yorsan. Természetesen a multiplayer sem
erul kukéba (egy ilyen jatéknal kotelezs),
a multi szekei6 négy szimultan jatékost 1a-
mogat, kozvetlen wi-fi kapcsolaton vagy in-
terneten keresztiil. A multi jatékmodok még

ek, a dolgok |e|en|eg| clluso sze-
rint De h, Rabbit

az anyagot. A SOE a masodik ef

minden hlclnyossagot kl akar készérilni —
a az univerzum és mifaj (fovabbra is: ka-
szabolés akcié-szerepjaték) nem lenne azo-
nos, nyugodian adhaindnak neki mas ci-
met, annyi minden véltozott. A legszembe-
6ndbb valtozas: grafika. Az Untold Le-

Mode és Capture 'he Flog méduszok szere-
pelnek a kindlatban. Megjelenés 2006 elsé
negyedeveben a pletydk szerint mar készil
a harmadik rész.

BRAIN FLEX
(NINTENDO DS)

Alin Seoit kolundor barebs bijsz, és az
3si Aten-hit utén nyomozol — a vallés fitok-
zatos modernkori események kiindulépont-

gends: The Wcrnor’s Code nolgyon

csinos effekteket (pl. h épé

utun" podo viz) megnivelt poli Ninfend
mo karaktereket és ellenfelek a korubbl

nél jéval fi bb animécis lenkit

mellett a Brain Training (az
b japdn cim két sor hossz0, most min-
ki t8le, ij

fény-arnyék hatasokat, és erdsen u|raer'e|4
mezett vizudlis stilus tol az arcunkba - az.

a révi-
ditet verziénal) vol' az a jaték, mely elindi-
totta a Nintendo DS nyar eleje tarto, és az-
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éta is toretlen diadalmenetét Japanban. A
ku'yus-szlmulac:ohoz hasonloun a BT sem
rendes” jaték, nincs benne sportauts, ab-
szolot me‘lozl a fegyvereket meg a latva-
nyos grafikdt — mifajilag leginkabb a
,puzzle” kategériaba lehetne ~besorolni,
bér ez sem pontos meghatérozas.
ABrain Training - vagy ahogy angol nyelv-
'eru]even hivni fogjék: Brain Flex — m|a|-
egy remekiil Ssszerakott, és 6
hosszura nyGifott 1Q teszt. Ot kalegorluban
tesztelheted a sziirkedllomanyodat: gondo|
lés, meméria, andlizis, szamolés és azo-
nosités. Mindegyik csoporthoz rengeteg fel-
advany tartozik, fokozatosan nehezeds kihi:
vést kinalva — a kezdeti ,mennyi ket meg
t” és ,milyen ket objektumot laftal az e|obb"
feladatok utédn hamarosan izzaszté agytor-
néra nyilik lehetdség. Minden feladat |t?okcr
latos, a teljesités utan pedig értékelést kapsz
—ajétek meghatérozza, hogy ,milyen |dgs
az agyad. Multi is van, méghozza kifejezet-
ten ngulmas eglszerre nyolcan ugorhafunk
neki ugyanannak a feladvanynak - értelem-
szeren a leggyorsabb lesz a gydzfes, az
NDS apré csengetéssel jelzi, ha valaki vég-
zeft — gyors dontésre sarkalva a tobbieket.
(A multihoz a hirek szerint elég lesz egy kar-
tya, nem kell mindenkinek megvennie a jaté-
kot) A Brain Flex megjelenési id3ponfia je-
lenleg TBA (,majd megmondjuk), ollllolog
valamikor 2006 elss felében lehet ré szami-
tani. Hivatalosan csak az amerikai megjele-
nést jelentette be a Nintendo, de nagyon va-
l6szintinek tartjuk, hogy a {8vé év folyamén
mifelénk is tiszteletét teszi az Agytorna.

MAZSOLAZOS

KOJIMA KIKEPZESEN

Mindent a realitasért: Hideo Kojima és lelkes
csapata az MGS2-nél tisz-szabaditésdit jat-
szott (méanyagfegyverekkel) a Konami iroda-
komplexuméban, az MGS3 kedvéert tilels-
gyakorlatot tartotiak az erdsben — most, a
Metal Gear Solid 4: Guns of the Pat-
riots munkdlatai kézben pedig kétnapos ka-
tonai kiképzésnek vetettek ald magukat.

Kojima a blogjéban szémol be az esemény-
ro| a trenlngst a sorozat dllands kafunm ta-

fa Mori vezé le.
Tobb gyakorlat volt teritéken, a folyamatosan
(&s sikeresen) titkol6z6 Kojima csak annyit volt
haijlands elarulni, hogy a kézel negyventags
MGS-csapat az utcai Kurco' probalta kl‘ ext-

Az MGS4 fe||esziese egyebken! |o| ha}gd

(SR 17 ase s,

s
az eljarast. Mieldtt mindenki sszepisilné
magét a gydnydriiségtsl, és mindenféle iz-
gc|mus fantazidkat (virtualis, de anndl for-
rébb éjszaka Jessica Albéval, vagy més ne-
mi pre}erenclq estén Brad Pifte] ; -) kezdene
széni a fentiek kéré - a Playstation 3 NEM
ezta 'echnologmf fogja alkalmazni, az el-
jaras erdsen kisérleti szakaszban van. Majd
talén tiz év molva — a Playstation VR-ben.

HALO FILM -

A RESZLETEK

A Microsoft az X05-6n szért el i informé-
ciokat a készild Halo mozifilmrsl. Elészor
is: rendez8 meﬂ(mncs de executive produ-
cer mar van, aki nem més, mint [dobper-
gés] Peter Jackson maestro. Jackson
nagy |a!e|<rn|on 6, & kskemény Halo 2
harcos hirében dll, igy nem csoda, hogy az
MS 6t szemelte ki a Halo mozi gondnoka-
nak. Tovabbi 6 hir, hogy Jackson nem
egyedul lépett a porondra, hozta magéaval
Gyiirtk Ura (meg a King Kong] N'Ul(k|T| rt

&

hcnﬂnlmn iranyito szerkentyrél van szé: a
mindennap haszndl atos eszkozok az inte-
raktiv sz6 dba dlinak, és

fe|e 65, mellesleg sajt
WETA-t is — &k fogjak csinalni a specidlis
effekteket a filmhez. A rendezévalasztas is
Jackson feladata lesz — mivel a film 2007-
es premiert céloz meg, ez gyanithatéan hé-
napokon belil megtorténik.

funkcidjuknak megfelelen a jatek hang jola
téhoz ) az adott pu| &hoz illeszkeds fenyor
giat vefitnek a Era légesavarokkal szi-
muldliak a sze|e' vagy oncentrélt ht sugé-
roznak ki mc?uk ? A Phllxps eg?'ebkent

To!:ubbl izgalmas |nfokl<u|L|s Igélh nemlcﬁck” o i e
tunk: a L R (nagy a le egyelére a nugy Vil eo|o|ek
kal, és jo k latokkal rendelkezs filmes  kiadokkal dlinak térgyalash

online magozm) ratette a kezét a film for-
gatékdnyvére. A szkriptet Alex Garland (28
nappal E:sobb) kovette el, és a LatinoRevi-
ew megldtasa szerint egész egyszerGen
r’anlaszhkus Nem b|r|uk megu”m, hoqy ne

kicsit a aki

SEMMIT nem cﬂ«:r tudni a filmrél, IH
hagyja abba az olvasast, és ugorjon
a kdvetkezd hirre, mert kékemény spoile-
rek kovetkeznek.

A film egy massziv csataval nyit (tsbb tu-
catnyi Spartan vs. Covenant), az elsd ,epi-
26d” a |c1tek elstorténetét meséli el. A film
az elsé rész eseményein alapszik, és hten
(kissé kl'bO,VINe) kéveti az eredeti szforit —

a csapat lassan befejezi az
ist — ennek zéréakkordjaként az ,6cednon
tolra” (Europc:2 Amerlkua) latogatnak, hogy

még a is ugyanaz. A forga!o-
kényv a brutélis kszelh

ban az egﬁlk jelenetben egy Elite a sz6
|egszoroso erfelmeben kehevog egy ten-

neg(edlk MGS Eelyszineul knszemel' |ol<ac|-
6rél. Ha kivancsi vagy arra, hogy mi torté-
nik napi szinten a jaték koriil, olvasgasd
Kojima-san online napléjét, a HIDEOB-
LOG-ot - iigyes kezek oktober végéts| an-
golra forditjak (a v|szony|ag szorgosan fris-

Jesial
S bseak

mellre

yakorolt |orekony humscf is megcsodal-
Ecﬂuk Visszaksszon a jaték egyik legemlé-
kezetesebb pillanata, a Silent Cartographer
palya nyitészakasza is — MC + kuronut vs.
Covenant a fengerparton. (Master Chlef ke-

sitett) weboldah (Itttudod
http:/ /www.blog.konami.jp/gs/hideob-
log_e/)

SONY A MATRIXBAN

A hir nem kifejezetten 6j, de l(e"okeppen
érdekes: Son szabadalom az agy l(ozvef
a jopén
lektronikai érias meg 2000-ben védette le
maganak az (egy San Diego-i kutatotsl va-
sarolt) eljarast, és azota kﬁ)bsmr is megu
jitottak — utoljara 2004-ben. A lényeg: ult-
rahangot suguroznak az agy megfelel ré-

és igy barmilyen érzéki eﬁnenyt ke-
idézni a szagoktél a hangon és a
épen Gt az érintésig. A dolog meglehets-
sen futurisztikusnak hangzik, de éllitslag
nem puszta fcn)uzmogorlc, tobb szakérts

56l rthogot is vezet.) A L a
V|deo|a|el<f||mek Saving Private Ryan”-jé-
nek nevezi a Halo forgatéksnyvet. Végil
i8iién a minden Halo-rajongst érdekls |n?o
|gen a filmben Master Chief leveszi a sisak-

— de az arcat nem latni, csak a fejét és
a iarko|ut Hofeher, nupfen t soha nem lé-
tott bére van. (A durva e{elbe, ez ko-
moly lesz! Martin)

KORNYEZET-SZIMULA-
Ci6 A PHILIPSTOL

A Phr/rps mellekutakon tér vissza a |o|ek|-
parba: az elektronikai érigs nem jatél
zolt, hanem a |uleke|meny| fokozé szimuléci-
s 0echno|og|c|9 fejleszt négy éve — a project
neve amBX. Hardveres klegesznorol

kban alapbol

hé: tar

ket (lampak, fités, légkondi) blue-

rém kérilmények kozétt — a harci
béven belenyilt az éjszakaba.
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(igy az agyk {)I orajeként sza-
mon tarfott Niels Birbaumer) mmoslfehe

tooth / wifi ha|ozurba fuzo, és azokat &ssze-

(allitolag so-
kan mutatnak érdeklddést a technologia
irant). Az elsd modellek valamikor 2006 ma-
juséban keriilnek a boltokba.

Az dtlet nem rossz, de a megvalésitas mi-
keéntje kissé kodas ~ kétlem, hogy a szo-
bamban tallhaté ket darab 'ehesen stan-
dard lampa barmilyen ,vefitésre” is kepes
lenne a szokésos sarga fényen kiviil —
ximum a Doom Il hibasan mksds,
hagyo fenyforrasait lehetne velik szxmu‘ul

CUKI KATAMARI
HORDTASKA

Nagyon aranyos, nagyon szeretnénk
egyet de mivel va|osz|mﬁeg soha nem ke-
ril ki Japanbél, soha nem lesz nekin
ilyen: kawaii Katamari Damacy hord-
taska PSP-hez. Hogyan lehet hozzéjutni2

Kemény kiizdelmek aran: sirgésen fel kéne
keresniink a szigetorszagot, aztan villam-
gyorsan elorenc?ell a Katamari december
végeén (huszonkettedikén) debiitals, a PS2-
es elsd résszel komoly hasonlésagot mutatd
PSP verzitjara, a Bokuno Wa:‘aimo Kata-
mari Damaci-ra — akkor ingyen és bérment-
Rtk o s ekt
Namco-tél. Hordtaskénk tehat nem lesz,
egyelore megelegednenk annyival is,
japan kiadé végre be|e|entene az eurépai
verziét (mert eddig még nem fett ilyet — pe-
digIKEL riekunkl:

liquid
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lasra keriilt a Katasztrofa 6230-as telefonom, hogy

Gjra az N-Gage kerilljén hasznélatba. Az N-Gage-el
soha nem volt semmilyen gond, és amiéta tudom, hogy a ki-
be kapcsolas jobban szivia az elemet, mint a |alﬂ( mar
eléggeé sokaig kihozza egy feltsltéssel. Szép nagy kijelzs,
normdlis gombok és logikus meni — minden finomség, amit
a Cég masik Gdvéskéje nem mondhat el magérsl. Egyéb-
ként boszme nagy, ja, de én is az vagyok, jél kiegészitjik
egymast.

A piaci szereplés més dolog — Anssi Vanjoki, a multimé-
dia izletaguk vezetSje kesergett a minap egy nagyot afe-
lett, hogy 6 milli6 eladott darabbal szcmohi de csak ket-
milli6 ment el beléle. A Nokia azonban nem a Ninfendo,
azaz nem elsédleges életcéljuk a vasarloik szivatasa. (Kife-
tettem mar elméletemet a Nintendo Geny6 Csoportrél2 A
Kyoto-i féhadiszéllas egy fitkos foldalatti tandcstermében
gyfilnek 8ssze minden félévben a NGCS tagjai, hogy meg-
vitassak, az aktualis helyzetben mivel lehet legjobban ki-
szomi azokkal, akik valamilyen rejtélyes oknal fogva még
mindig GameCube, GameBoy vagy NDS vésarlok. A leg-
Ujabb otletitk, hogy az NDS WiFi USB stickhez csak Win-
dows drivert adnak. LoL.) Az N-Gage-et viszont mindenki
utdlia mér az elejété] fogva, beleérive a QD valtozatot i is,

edig ennek érdekes modon nem kellett 2 év, hogy norma-
ﬁscn lathato(!) képernyss kiadassal jelenjen meg a piacon.

Pcr hénap hasznélat / szenvedés utén végleg elpako-

Széval teltek a hénapok és csorogtak a jatékok is — multip-
latform portok kiléra, exkluzivok pedig csak | és
jobbéra a mainstream kdzdsség szémra eszreveﬂen : lett

OT(aktikai)RPG, ingyen letdlthets 3D

Snake jaték, a Pulhwcy to G|ory t pedlg az Edge magazin
csendben az 2004-es év masodik vil

Gsé a harci modell - elkerillt az automati-
Kis vedelerre bealifhosd morior 6 ketonék pehied lond
cioja taktikai elem lett, amit az elfenséges MI épes elényére i is

f . ak et

rajta. A jatek az MindenNinten-
doPlatform Wars-ban (mert ugye nem a Gameboy Advan-
ce-es volt az elso Wars |a'ek] megismerteket kdveti: valaszt-

forditoni, az egysegek pedig kepssel( enek k cqyms o

titulalta. Pont ilyen csendben futott be az a|abb| of - darab is,
([;y felcimzetlen, fehér boritékban volt becstsztatva az ajtd
att, némi fehér por kiséretében.

PATHWAY TO GLORY:
IKUSA ISLANDS

A PIG: lkusa Island a mér emlitett (és értelemszerten a nevé-
ba| kisakkozhatd) Pathway to Glory folytatasa. A jaték megtar:
totta mindazt, ami elédjét kiemelte az elmlt két év masocﬁ(
laghabors jatékaradatabél: a hangulatos sepia tonust gmﬁ-
kat, az egyedi hangszerelést és a konny{ jatszhatésaggal meg-
Fe|e|t hardcore jatékmenetet. Természetesen megmaradt a va-
165 idei, félig 3D-s (izometrikus) takiikai jelleg (lsd: Comman-
dos sorozat) is, igy falén folytatas helyett az expanzi -
lelgbb klfe|ezes lenne: |uvn|a"gruﬁka| engine, 0 pulyck ] iu]»
detések, 0j fegyverek, Gj jarmivek és természetesen Gj katonai

ysegek Leru tek implementdlésra, az eredeti eurépai militsl
Feroen most a tavol-kelefi, csendes-6ceani hadszintér feldol-

a ke-
el ||Ir |

sziték most sem a uudlo laf

haté kapitanyok, kérénként egyedi attribotu-
mol(kc| rende”(ezo egysegek harc kézben 6nallé csata-

majd egy éranyi nagyzenekari muzsika és ezernyi voice-act
biztositja a korhti habords atmoszférat. J6 (4/5).

HIGH SEIZE

Ha maér jél sikerult klonokrol volt szo, itt egy masik: az Ad-
vance Wars-ra néhol mér értelmetleni| hasonitani akaré ja-
ték (ez elsé szembedtls dolog: tutorial alatt csak egy men-
tési hely van, ez mindig feliliradik) a PIG alkotoitsl — korsk-
re osztott, torténetes, kincskeresds stratégia, kalézos beiités-
sel. Az c||aptorfenet 'hiien kéveti a kozép / Gikori karibi vi-
lag utkor dltal kitalalt és kiszinezett mitosz és mesevilagat:

a f6hés csaladi vonalon indul rokonokat és kincset keresni
az apjatdl kapott kincsestérkép-darab segitségével, mikéz-
ben az antagonistéknak is a vonatkozé rokonokra és kin-
csekre faj a foguk. A térkép elveszett darabjainak megtala-
laséval a felfedezhets terilletek szama is novekszik: 37
single és 34 multiplayer palya varja, hogy az ellenség meg-

K egyedi nyerési feltételek —
mindezek egeszu|nek k| a H| h Seize sokkal szofisztikal-
tabb kérnyezeti jellemzsivel (Eod, vizmélység, stb.) és az

gységek ré ival. Az atvétel persze
nem von le semmit a HS kelbcﬂ (i6 helyrol lopni egyéb-
ként sem szégyen): egyedi, szép, kézzel rajzolt jatek, han-
gulatos koritéssel, melyet a RedLynx-t3l mér megszokott til-
aradé audio profil (nagyzenekar + t6bb szaz hang) az
platform egyik legjobb jatekava varazsol. Jeles (5/5).

ONE

A mostani 6t6s leggyengébb darabja, a 3D-s verekedss
hullémot dark-urban stiluso nyereggel meglovagolni kiva-
né verekedds cim. Amiéta a DOAXBYV (és iu|onosen anu-
de patch — fogadni vagyok hajlandé, hogy a Tecmo készi-
tette, hogy a botranybol reklamot csiholjon) meghéditotta
a vilagot, nem keészilhet trendi karakterorientdlt sportjaték
anélkil, hogy kedvenceinkre mlndenfele dogos / szexis /
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macsés, de lényegében kényelmetlen és nem igazan prak-
fikus cuccokat lehessen aggatni. A One sem kivétel: egy
kis dltaztetés, és KillerBaby kész az ttésre. A verekedés-
ez hasznalt kombok téra nem all rendelkezésre azonnal
telies szélességében — azokat az elérhets 48 ellenfélts|
kell, azok |egyozeseve| al4 |ehetseges scene-en e|7unu|

ni. A jatek egyedi | kébb a multipl
ben jonnek el6 — minden 100.000- nel tbb lakossal ren-
delkez varos sajat arénat kap a nagy N-Gage Aréna-
ban, ahol a helyi NG tulajdonosokkal lehet &sszemérni a
képességeket. A jateknak nallé S?cndBy méddal is bir,
amely b?ue'ooth -on keresztil figyel: ha egy masik One ke-
rilt az érzékelés terebe, umcmcnkusqn EI"!IV a azt bssze-
csapésra. A grafikai megijelenités korilbelil azt hozza,
amit a gép 3D hardvere megjeleniteni képes — a karakte-
rek nagyok és részletesek, a hattér részlet gazdag,
csak egy kozépszer( verekedds

cim. Elégséges (2/5).
RIFTS: PROMISE OF POWER

Igen, ez a Rifts az a Rifts, a Palladium Books-os vegyes
felvagott RPG, amely mér vagy 15 éve, az egyik legnép-
szerGbb vilag szerepjatékos kérokben. Es igen, az N-Ga-
e-es Rifts: PoR az elsé(!) videojaték, amely ebben a vilag-
an jatszodik (s ez _nyilvanvaléan_ nem kevés pénzébe
kerilt a Nokianak). Vegyes felvagott, mert van benne min-
den: science fiction, fantasy, horror, természetfeletti, szu-
er-hésok, dimenziok kozotti utazés, magla .
apuként moksds Atiérok kévetkeztében &si istenek, vam-
plrok surkcnyok cyborgok, mech-ek és tarsaik esnek egy-
masnak az ennek kovetl Eezreben mér nem annyira barat-
sdgos arco Foldon. A végeredmény egy izometrikusnak
atsz6, de valdjaban 3D (kérbeforgathaté kamera) akcié-

CLrotSLEumeer
#
FIREOURKE

LERTHWORD
METEOR

RPG lett, korokre oszfott harcokkul ahol alllg Felfegyver—
zett | (is, mert 12 kai aly elérhetd) ro-
hatjuk a bolygé dttalan Gtjait. Szazndl is t5bb fegyver, va-
rézslat és egyéb tamadé moka, 40 éranyi single player ja-
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tékids (legalabb 20 akkumlator feltsltés), k h és N-
Goge Arene ek mlibor A hungu|c|' e
yon e|fa|o\t a kézzel rajzolt karakterek és képek olya-
E mint a hivatalos Rifts artworksk, sajnos azonban a
korokre osztott harc kicsit lelassitia a |c|tekot Kiprobélas
gyanant a készitsk honlapjarél egy hat érés jatszhaté de-
mo is letdlthetd — dicséretes dolog. Rifts rajongoknak Jo
(4/5), egyébként Kézepes (3/5).

SREANT

MRS M e CEnArR o)

DME: 40/~ 100 MOE:
Yes |

FOEIGIAG )

=
| Aks)

MILE HIGH PINBALL

A Bonus Mobile MHP sz&sszenete isteni j6 szérakozés. Ha
valaki anno jatszott a PC Engine-es [TurboGran]é) Devil's
Crush-al, akkor nem ismeretlen az Gtlet: egymas ,folé” appli-
kalt ﬂlpperosz!ak)k ahol egy adott asztalon lévs fe|a latok
teljesitese utan megnyilik az asztal teteje és fel lehet keriilni a
kévetkezére — a drain viszont nyitva marad, igy visszafelé
mindig lehet esni — szerencsétlen esetben a feges- legelejére
is. Nos, az MHP-ban 80[!) egymas folé kertlt asztal van,
mlnd eﬁyedl fe|eP|fesse| és puzzle-lel (kapcsolok sorrendben

ém sszegy(jtése, ellensé-
geL o] dol o ahls e et Al
Do Kvalon ilosskedik o vertialis Kidlzbhos, o stroll kid
pedig tokeletes: sync, tear és egyeb dsccensk nélkil mozgat-
ja a részletes, animalt képet meg nagy sebességeknél is. Ma-

ga a casual dtlet is jobban illik a géphez: nem nagyon tudok
elképzelni olyan N-Gage jatékost, aki 40 érdt tesz egy RPG-
B e ni e ek porr Fhrehers
a héven vagy a b uszmegulrban Az asztalok soha nem sta-
tikusak — g karok & a goiyo fulaJdonsugul a 35 kildnbszs
powerup f | megva az ellenfelek pedi

visszatamadnak. Es ha mindez esetleg nem lenne elég, kerilt
a csomagba flipperasztal-szerkeszts (a kész a“(o!csoi online

ﬁosz'ha!oak) és penge mulhplayer is — a high-score-ok
tt a kimentett jatékallasok is feltslthetéek az Aréndba,
amn masok folytatni tudnak. Szintén létezik letdlthets, jatsza-
16 demo valtozat. Abszolat Jeles (5/5).

alat-

A Nokia tehat nem dll le a N-Gage szupportdlaséval -
hatéron t8bbek kézétt egy Gjabb MMO (Spirits), az Atari ar-
cade gyGjteménye (igaz, nincs olyan, elektronikus Gramkéro-
et tartalmazo eszkoz, amire az Atari ne jelentetné meg régi
jatékait), egy Wurhcmmer AOK cim és egy Crvlllzanon port.

Teljes lelki vilag

tani vérzivataros (lasd: a'meneh) |de|en az N-Gage 0j fe|ho
icibon P e en [ herverlfesisheisebaekbeniis (o
line, kilsé

5 fel|(|esziok stb.) messze megel6zi a GameBoy Ad-
vance-t. Jatékra fell



A HONAP TEMAJA

A VIDEOJATEK-IPAR MEGREGUIARASANAK ALAPJAI

A JOSEPH LIEBERMANN - JACK THOMPSON FIASKO

Oct
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18 05 0S:13a

John Thompson

John B. Thompson, Attorney at Law

October 18, 2005

Chief R. Gil Kerlikowske
Chief of Police

Seattle Police Department
610 Fifth Avenue

Seattle, Washington Via Fax

Dear Chief Kerlikowske:

reade, whose phone number i
to commence and orchestrate eriminal

A Seattle business by the name of Penny
employs certain personnel who have deci
harassment of me by various means.

This company has done this because | dared 1o go on CBS’s 60 Minutes in March and
again in July to explain a wrongful death lawsuit [ have brought on behalf of two pelice
officers and a police dispatcher in Fayette, Alabama, who were shot in the head and
killed by Devin Moore who obsessively trained on Grand Theft Auto: Vice City to kill
them.

As you may know, this incredibly violent Rockstar Games product is uctually = “cop-
Killing” murder simulator. There are a bunch of computer geeks out there who think that
the video game industry has a constitutional right to paint 2 bullseye on your back and on
your officers” backs but that 1 do not have a constitutional right to point cut on 60
Minutes or anywhere else that they do not have that “constitutional right.”

‘That is what this criminal harassment of me by Penny Arcade is all about. They're even
selling an 1 Hate Jack Thompson™ t-shirt, but that is just the tip of the iceberg. These
idiots have been so careless as 10 post on their www.pennvarcade.com web site what they
are doing regarding the harassment of me,

I look forward to working with your fine Police Depariment to shut this little extortion
factory down and/or arrest some of its employees.

Regards, Jack Thompson

6 the RECORD.

pson
mn, TR

p-1
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Az olyan liberdlisok, mint 6n, szeretnek mindent felcimkézni majd
hatradslve azt kepzelm hogy ezzel elértek valamit. Ha i igy lett vol-
na, akkor Churchill egyszerGen nacinak nevezte volna Hitlert és vé-
get ért volna a vilaghabor. De nem, a nacikat az olyan emberek-
nek kellett &s kell megallitani, mint én.”

Jack Thompson az elmolt hetek sorén az internet ,mascofja”, az-
az kabolgja let. A Floriddban pmk..m\o tudor nem po|gcr|cg| ak-
tivistaként, makacs ell kor-
mény ellen fellépve szerzett magunuk hirnevet — keresztes hadjéra-
fot inditott, 2005-ben, a videojaték-ipar ellen. Egy olyan szérakoz-
tato egységet szemelt ki célpontjéul, melynek éves bevétele lassan,
de biztosan kiszoritia a hagyomanyos termékeket. Egy olyan egy-
sége, melynek millck rabjai.

Tény: egy atlagos rajongé vérnyomasanak névekedése 15 percnyi
virtualis lét utén szlnkrorﬂ:an novekszik az elmenyfaknor csokkene-
sével - a k agressziv viselkedé
sabb formait m,mruk Ko beszédkszpont neuron|u|bo| de egylr
adés Resident Evil utan még senki sem fog pajszert ragadni, hogy
az utcara lépve kibelezze az elsd szembejov szerencsétlent.

Van barkinek is joga arra, hogy az események szivevényes hls-
iébél egy elemet Lxemelve kigltsa ki @ bunos| és ftélien el egy feljes

Bz6ssé Rohané vi kt i szinten fartaséra,
vaskos irodalmi mvek elolvoséséra nem jut id8, a kikapesolédas
dltalénosan elfogadott forméija a televizio lett, tartalmi sztirés nél-
kiil. A 90-es években készilt felmérés alapjén az étlag amerikai fi-
nédzser eldbb lat gyilkossagig fajulé bincselekményt, mint egy
meztelen néi vagy ferfitestet: a hlrha}hnsz média napi 24 6rébon
a hét minden napijan a /e esefeket feszi A
tartalmi kontroll pusztan a priidség kielégitéséig terjed, cenzorok
marka az ifiosagvédelem jelszavaval felvértezve itél bukésra min-
den olyan audiovizudlis terméket, mely negativan hatna a szellemi
és a fiziklis fejlédésre — a vérben firds tetemek, a szétloccsant

yvelok nem tartoznak ebbe a kategériaba. Ahhoz, hogy megért-

e folyamatot, jéval korabbra kel?visszcnyﬁlnunk.

Az 1980-as esztends kulturdlis huvasa mmdmmg erezhek: Az ak
ciéra éhes nézok
dlomgyér az oszirk t6lgy és a szintén emberes muszkhkkal rende‘
kez6 amerikai rivalisa segedelmével olyan filmklasszikusokat ter-

Tratrenre
(asea e apissar)
ardhong .
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melt ki magébél, mint  kifogyhatotan szerrel rendelkezs és yc-

Nem elészsr keril el6 a videojéték, mint mofivéciés er egy biin-

iigy kapesan. Az 1999 Gprilissban lezajloft columbinei iskolai mé-

szrlshrecksinok donS honyadcbon serepel mincen dkeg
5

korlatilag sebezhetetlen Rambo, vagy épp a ové ide-
csoppent mechanikus Terminator. Természetesen a B-kategériara
fokuszalé kisebb stidiok tsmkelege jarult hozza az erészak ilyen
forméjanak c\rulonoscn elfogadotta |e'e|ehez = elég csok bekop-
csolni val Jelmi csatorndt egy este, hogy
olyan kulturlis élményben legyen résziink, mint a ,Gonosz terro-
ristok 177, vagy ,A kubai ninja 4; bér a cimek fikivek, hden k-
rézik a mindségi rata megtépazott allapotdt. Amold Schwarzeneg-
ger, Sylvester Stallone, Jean-Claude Van Damme, Dolph Lundgren
és Steven Seagal celluloid kivetilései nem tartalmaztak mondaniva-
lot, mordlis toltetet, mégis egy vilag imadta maid fosztotta meg Sket
eIl anekier Sk Ll VAkeken ol cfetarokin s desnil:
harcosokon.

Agressziv, iy M1é-ossal a parndja alatt alve k?r:yoﬂelen sz6r-

n
elsé nézetes lovoldéjének neve, pusztén egy okbdl: Eric
Harris, a teftes péros oszlopos tagja pal ékat készitett és publikélt a
Doomhoz. A fabrikalt allitasok kozsit elsikkadiok az olyan cseppet
sem elhanyagolhatd venyek mmohsgy hogyan juthatott két ti-
zenéves hogyan
tek hazilag robk eket, hogy i k hozzé az
itmény Iervm|xu|mz ami maradt, az csupén a videojaték
Eoz'a negativ hatés, a szamitogép elétt eltsltatt hosszo érak alatti
virtulis vérengzés realitésba fariénd dfiiltetése, A biztonsag illozis-
a szertefoszlott, biinbakot kellett taldlni: az id fejlesztéstid
Lo(smkolkoro alkotésa tokéletesen ellata ezt a szerepet. Csupan az
&l lév8 jogi akiivistaknak s egy bizonyos dokumentumfilmes-
Snhets, hogy az uloplszhkus elkepzeles vegu| nem vul"a‘z
tala
Tobb mint négy évnek kelltt elfelnie ke hogy

nyekke vo|mn ¢ Ugyan mér: ha az ember a hi ferrorista-
vagy egyél 4 kovetel atrocitasrol

hull, nem arra gundo| ogy a teftesek mit néztek gyermekkoruk-
an, vagy az el6z6 este. Azonban ha valaha is szemet vetettek a
Tl A e v, e S ko ke s
cohu erekre, Ugy régtén dldozatokka vélnak, a jaték fejlesztsi pe-
(ovevove — nem vicceliink. 2005 oktéber 31-ét |runL jelen cikk

ke letkezésekor. Magyar id6 szerint este hét orakor kezdédik az
Egyesilt Allamokat alaposan felbolygaté, két évvel ezelétti rendér-
gyilkosség pere. A vdleiak padién ot szerepel az ipar krémie, a

pédiumon pedig: a Rockstar Games.

zéls6séges elemek ismét akcioba lendillienek a Postal folyrarasa
kapesan. A k.zam\ug a szmnsm erosmkm apellélé slagerjaték t5-
kern’ales él lgarpukk k: nem szolt masrol,
it ertllan rskolck, nok forfik és dlloiok megulumm\ meg-

Hannibal ante portas: az els bekezdésben emlegetett, az idé-
zetet jegyz6 veszmudur melyrepu\esben lévs karrierjét egy szent
bord el I prébalia ére sikertele-
nil. Az Or palyézatot hirdetett egy jaték létrehozasara, 10,000
dollaros fadijjal: az eredeti elképzelés szerint a szélséséges kon-
cepcidval mutatott volna fricskat az agresszivitést szorgalmazs il-
letékesek szaméra, azonban az okok kézst vélhetsleg szerepelt
a San Andreas-hoz megjelent Hot Coffe modifikécié kbril kirob-
bant botrény is (a PC-s kiadashoz készitett csomag egy roppant
ugyuta szexudlis toltet(i |e\ene’el unlockolt, mel yre a lemokrata
art vasmarokkal reagalt). A képlet egyszerG: ,Osaki Kim”
Eosszul eskiiszik a videojaték-ipar ellen, miutén lényét brutélisan
meggyilkolia egy a GTAn nevelkedeft 14 éves fiatal. Uzival, mo-
chetaval és grandtokkal felszerelkezve megdli a cég elnskét &s
telies csaladjat, majd kiadé és a terjesztd vezetsit, végil pedig
széles mosoll ya| az arcén belép az E3-nak helyt adé Convention
Center bejaratan és a jelenlévs 6sszes zsurnalisztat, latogatot a
tolvilagra kildi. A Rockstar Games biint kévet el, mikor kiadja a
GTA, dllitia Jack ozcnbun ha vu\oky megvuloswna otletét, ko
moly eréfeszitést tesz 8 ér-
dekbben. Egy B e

Ne ecseteljik az ,elképzelés” értelmét, szerepét, ne keressiink
raciét az esetben. Jackie Boy nem ondoho vcﬁ\u ogy barki is
komolyan fogja venni, a sors azonban kézbeszélt - egy fiigget-
len, kis csapat GTA3 mod képében megvalésitotta udvari bolon-
dunk peldceﬂeku torténetét. Megkaptak a jol megerdemeh dijot?
Ugyan mér - Jack levélben kizdlte oz illetésekkel, hogy & soha
sem ajanlott fel egy centet sem, az altala felvazolt torténet csupén
f.knv tanmese lett volna. Moso\y, kacaj, nevetés, ovécié — a net

népszer{ibb comic stripjét gyartd Penny Arcade két titanja in-

gbb kitalttt egy csekket Thompson nevében, majd atnyditotta az
ESRB fejének. Az iigy ezze\ véget ért volnu Jack porig alazoft
egéja azonban ks le-ben v te-
lefonokkal majd emai lia, mig végil megkereste o
véros renddrfdnckét, a két mivész (az 8 interpretacidjdban
csekkhamisits, szemelyazonosscggui visszaélé elkovets) Iemnoz-
tatasat és vallalkozasuk bezarasat kovetelve (mivel ,,rendorg
kosokat tamogatnak”), egy nyalokajaért kénysrgs évodas veK
mencigjéval. Az igy még nem ért véget, egy dolog azonban biz-
tos: Jack nem csak a vilag, hanem egész szakmaja elétt lejaratta
magat - munkdltatéjéhoz két nap alatt mintegy 20 ezer fax, ema-
il és hivatalos panasz érkezett, kovenelve azonnah k.zamsm az

dlesers| es megszégyenitésérdl. A hires-hirhedt Joseph Liet
szendtor mér o fejlesztési fczusbun boszorkanyildszésért kidltoft (a
munkalatokat végzé Running with Scissors egy szamunkra bc|cs az

igyvé a hasonlé
Nanona\ Insfitute on Media and the Family ped.g nyilvanos levél-
ben szohmnu Fel hosunke» arra, hogy ne emlegesse egy kontex-

urat kinosan érinté, mugcbc a jatekba & yazoft P | re-
agdlt erre) szankciokat és komoly osztélyozési rendszert szorgal-
mazva - az ESRB megsziletése ezen idészakra datélhats.

tusban velik: 8k soha sem nybjtottak és
nyGjtanak neku Vumogatus'

Mig vilag a vilag, mig nem érjiik el az ipar Nirvanajat mindig
lesznek o?yan alakok, mint az emlitett kér Griember, a cikk alci-
mében szereplé feudalis inkvizitorok — minden szikkadt szikla
alatt megbiik egy Thompson vagy Liebermann. A véltozés las-
s0, g(ckran irreverzibilis folyamat: a videojaték kultira elsitéle-
teinek nagy faléat csak a mainstream Ic\ekcztu'usuvc! és a mé-
ium elfegudmmsavul donthetiik le. Cenzorara, ésszerd korla-
tozasra szikség van, m annaL formaja nem lehet ennyire szél-
sBséges — Thompson olyan destruktivan hat sajét (az emlitett ke-
refek kszoit dlfalunk is elfogadot) kezdeményezésére, melyre
épesz( ember nem lett volnaiepes Ne tudjuk, mi lesz a Penny
Arcade gy ki le, &5 mivel nem rendelk
si képességekkel, nem jésolhatiuk meg, hogy mit hoz a j8v, az
azonban biztos, hog; Eel(le|en Lereszles th arattal, a j6zan ész
dltal vezérelt gondolatok minden formaiat xgncro|o agyament
l(epze|esekkj hézilag barkacsolt mdoLokkaI és biinbakkere-
i bl e USRI
mend, a na ﬁ(‘dzcnség igényét kiszolgalé iparag, mint amilyen
a videojétékoké.

Wilson
consolegeek@atw. hu
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JATEKTEREM TORTENELEM -

MASODIK RESZ
A molt hénapban otjara inditott jatéktermi mozeum-
latogatasunkat az 1975-6s tabellandl fejeztisk be. II-
domos tehat innét Fo|yk1tm hiszen a ‘70-es évek ko-
zepétd| ez az iparag rohamléptekkel fejlds, rend-
szerint igen nagy bevételt elérs teriletté l’(ezdte king-
ni magat.

A Tank, Gun Fight! és Jaws sikerein felbuzdulva az
akkoriban Bally Midway néven futé tarsasag Giszers
videojaték kifejlesztésébe kezdett. Noha az alap-
anyagok rendelkezésre dlltak, sikerilt teljesen egye-
di, haromgombos és |ranyl<c|ros kivitelben készilt
masinat alkomiuk. A kompetitiv kétjatékos izemmod-
ban miksds labirintusjaték az Amazing Maze Ga-
me nevet kapta, habér a kabineteken legtébb eset-
ben csak a Maze felirat volt olvashaté. A fekete-fe-
hérben pompazé jatéktér roppant egyszer(, logikai
és Ugyességi programot sejtetett. Az elére letarolt,
nehézségi fokozatban egymés utan kévetkezs labi-
rintusokban kellett cfvereiedme magét a jatékosnak,
mielétt a képernyd alsé fertalyan levs szamlélo nul-
lara nem ért. Tobbjatékos esetén az nyert, aki teljesi-
teni tudta az adott szintet a meghatarozott idé alatt.
Egyszeri programocska volt, de akkoriban kivalé
szérakozést nyojtott.

Az 1976-0s esztendd sok olyan aprésagot hozott a
nugyerdemune , amik még a mai napig kéztudat-
ban vannak és népszertiségnek srvendenek. Ehhez a
taborhoz tartozik a logikai / Ugyességi jatékok egyik
alapkategoériajat meghummzo Atari-téle Breakout is.

fphoro pattogé labda a Space Invaders-hez ha-
son|ocn az egy%( olyan jaték a térténelemben, ami
szinte minden |arekgepre telefonra, hordozhaté kii-
tyire megjelent, és maig millisknak szerez kellemes
perceket. Aki esetleg nem ismerné a koncepciot:
adott néhany egyszeribb és bonyolultabb, téglakbél
allé alakzat, amiket egy pcmogo{ bdaval kell lebon-
tani 0gy, hogy azt a Eepernyo bizonyos oldalain le-

Mawav'e AANAZITN
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v8 pdlcat iranyitva folyamatosan elkapjuk és vissza-
rohmquk A cél, hogy minél t5bb (alt. az 5sszes) tég-
t lebontva tovabb jussunk a kévetkezé szintre — ez
viszont csak akkor lehetséges, ha a labda nem pat-
tan ki a képernysrdl. Ha jobban belegondolunk, ez
bizony egy 'ovubbfeﬂeszven Pong klén, de a bévitett
koncepcid és a késsbbi évtizedekben u|rugondo|t
e|smei(J (kilonbozs kepessegu és erbsségi téglak,
stb.) sokkal érdekesebbé és |zga|masub?m feszrl(
mint a nagy elédat. A gép allé és mellé Glhet kivi-
telben is e ?l(eszuh de az eredeti véltozatokbél mind-
bssze 13 (1) Uarabot toranak sehmania vilagon.

Bizonyara sokan récsodalkoztak az Atari masik si-
kerya'ekurc is, amely a Starship cimet viselte. Az éri-
asi kabinettel rendeﬁ’(ezo |c:0ekgep ugyanis FPS néze-
tet hasznélva (pedig hol volt még akior a Doom) egy
csillagvadész pilstafilkéjébe ltette a jatékost, aki-
nek ezek utén a szdvetségért vivott Gresataban kellett
helyt éllnia. A Star Wars-ra erésen hajazé akciéban
lézernyalébokkal és protontorpedokkal kellett leszed-
ni a mindenhonnan  elékerilé ellenséges gépeket —
ismer6s, nemde? Ha sikerilt 3500 pontot 6sszeszed-
ni a lelstt Grhajokbél (a kilonbozs tipusokért eltérs
ontszém jart), egy szemvillanés alatt a hipertérbe
Eeru|te| ahol tovubb Folytaohcn‘ud a hurcot - nagy
gép ér 1t rol

bant be a kozmc!otbo a célkereszt (crosshair) hasz-
nélata, valamint a képernyd elétti terileten sétals Gr-
hajés Frgurc titkros megoldéssal megvalésitott moz-
gésa is, ami igen impressziv képet festett a robosztus
gépezet mellett. Na igen, az Atari mér akkoriban is
értette a dolgat...

Szémos, az eldbbiekben ismertetett koncepciéra
épils klon jelent meg akkoriban, és a logikai prog-
ramok is toretlen sikernek szamitottak. A Midway ezt
felismerve létrehozta a mai Snake jatékok &sét
Checkmate néven, ami ugyan egy fekete-fehér, am-
de overlay technikaval mégiscsal (szines megoldast
6tvoz8 produktum volt. A cél természetesen az volt,
hogy a kigyskat iranyitva se a sajat, se pedig az el-

H..,...., are.co—

lenfél kockainak ne meniiink neki. Elhalélozaskor a
megmaradt jatékosok 1-1 pontot kaptak és a kdvet-
kezd szintre jutottak. A gép érdekessége a mestersé-
ges |nfe“|genc|o megjelenése volt, ugyanis egy jaté-
os esetén a masik harom szerepét a CPU vette at. A
nehézségi szint, a palydk szama és az életek széma
mar DIP Switch-es megoldéssal volt kialakitva, igy
egy kis hatsé panelbabralassal dllithatéak voltak az
egyes paraméterek.

Mialatt a Dip Switch-ek kezdik meghéditani a NYAK-
tervezk sziveit, a Cinematronics vektoros szarnypro-
bélgatasai eredmeényeképp megsziletett az elssk ko-
z6tt jegyzett sajat belsé nézetbd| latszéds, 3D-s grafi-
két prezentéls jatékgép. A Starhawk néven futd pro-
jekt habér fekete-fehér abrézolast hasznalt, 0j utakat
nyitott meg a vekiorgrafikus megoldasok terén. A ha-
romgombos joy vezérlést, kétjatékos modot kindlo
program nehézségi szintekre oszfotta a jatékot. Minél
tovabb jutottunk az ellenséges egységek levadaszas
kévetéen, anndl gyorsabban érkeztek a nyakunkra.
Ha id8 elétt nem leeruh vektorjaira szedni &ket a mo-
nitoron, 800 pontot vesztett a jatékos, ami a rangsor-
ban valé helyezését is képes volt médositani.
Vektoros megoldasokat kinalt még a Vectorbeam
Barrierje is, ami izometrikus nézet(, fekete-fehér vek-
torhaléval megvalésitott jatékterén hasonlé 8vslds-
z6s mékaval szérakoztatta a nagyérdemit. Az
yességi / akcié stilust képviselé jatekgép az elss
?an masina volt, ami vekforral megvalosnon jatek-
tér-mozgatést tett lehetévé. Ezt Ggy képzeliétek el,
hogy ha a lentré| felfelé halads jatekos sikeresen le-
szedte a CPU ellenfeleket és elérte a képernyd legfel-
6 szegletét, a jatektér e|oregordu|t és a karakter O
ra a monitor aljara kerilve folytathatta az jabb cel-
pontok (fként geometriai a|u(zc:rok) lelsvsldozéset.
Ez a fipus azért is ritka, mert a Nemzetkézi Arkad
Mozeum csak egyeﬂen étezé &5 miksdsképes valto-
zatrdl tud a vilagon.

1978 a szines CRT iechnologlcva\ megjelens jaté-
kok és a Space Invaders éve volt. Elébbi azért, mert
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ez volt azon id8szak, amikor a cégek lassan réjsttek,
a szines szérakoztatasé a j6v8, utdbbi pedig amiatt,
mert rengetegen koppintottak le az akkoriban debii-
talé Taito-féle lovoldszés mokat. Sok-sok szines gé-

et mondhatott magénak a Midway is, aki idékéz-

en megjelent a tovéabbfejlesztett, szebbé varazsolt
Sea Wol Hll-ve| (lasd malt hénap, a koncepcié ugyan-
az maradt), valamint az Atari klénokbél jél ismert
Skydiverrel is, amit egyfaita ejtéerny&s szimulatornak
nevezhetnénk leginkabb. A Skydiver kétjatékos co-op
méddal érkezett, a széliranyt figyelembe véve kellett
kidobalni a karaktereket a képernyd tetején repkeds
gépekbé| a hol mozgé, hol pedig kisebb-nagyobb te-
riletet lefeds leszallohelyekre. A'CRT-t és a szebb ég-
boltért kék plexitveget alkalmazé jatékgép pontozas-
sal déntétte el végeredményt, majd rangsorolta a j&-
tékost a mene'ek?ezavurésa utén.

Talén kevesen tudjatok, talan nem, azért elmondom:
az elsd és eredeti Space Invaders bizony nem a
Taito nevéhez fizédik. Az 8st ugyanis a Midway
Bally kévette el, csakhogy egy hibas déntést kévets-
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en sikerilt a japanoknak licencelnitk a masina joga-
it. Az igy kibdvitett grafikai jellemzékkel, atdolgozott
jatékmenettel, szines abrazoléssal és bshémnagy ka-
L ikerdlt elé , hogy a Taito-féle valtozat
(amely sokkal tetszetsebb és értelemszerGen népsze-
ribb is volt) terjedjen el a vilagban. A joy iranyitast
Eombos megolddsra lecserélve az volt a feladat,
ogy a Fsldre bolyban érkezs idegen lényeket egyts|
egyig leszedjilk az égboltrél. A négy kiilonbszs tipu-
s0 Grhajé eltéré pontokat eredményezett, aminek
végodsszegét a gép feliegyezte és hi-score tablazat-
ban térolta.
A masina meglepetésekkel is szolgalt a jatékosok
szémara: tartalmazott egy rejtett Grhajét, amit csak
akkor |8hettiik le 300 pont ellenében, ha egy megha-
tarozott lovedék utan kivartuk, mig megérkezik. Ez
egy specidlis algoritmus alapjan mindig beksvetke-
zeft (lasd FURRER trikk), amelynek eredményeképp
egy Eric Furrer (réla kapta a nevét a technika)
nevi fiatalember mindmaig tartja a Space
Invaders 1.111.000 pontot éré, 38 éran és
37 percen at tarté vilagesicséa
A Space Invaders volt egyébként a videojaték torté-
nelem soran a mésik olyan gép, amit a Pong, és a
Breakout mellett a lehets Iegrébg formaban leklénoz-
tak. Nem csoda, hogy mitoszok is kialakultak a jaté-
kot illetéen: egy leanyzé pl. 5.000 USD-t fulciJoni-
tott el szileitd és fiatal gyer-
mekektsl, hogy a hazuk ks-
zelében levs  jatékteremben
minél tsbbet jatszhasson a
masinaval.

=

A kovetkezS évben teljesen
felbolydult a videojaték piac.
Sorra jelentek meg a jobbnal
jobb (és rosszabgb] klénok,
céﬁek szijlettek és tintek el a
sillyesztében, de a lényeg,
hogy megkezdte térhoditasat
a szines kijelz8, a sztered
hang és a memérigban tarolt
informacié is. Jelek utaltak
arra vonatkozéan, hogy révi-
desen szabvényositani fog-
jak az ulaplcpozm és a kabi-
netek felépitését is.

Az 0 huﬁém neves képvise-
I6je a szines Space Invaders
utdnzat Galaxian (Namco)
cimmel, a Sega-féle Space
Attack, vagy mindenki ked-
venc Pac-Manie is, amit csak
a '80-as évektd! ildomos igy
hivni. Eredetileg Puckman
volt ugyanis a becses neve a
dragasagnak. A ponteszege-
18s és szellemriogatés okos-
sag tipikus logikai / gyorsa-
sagi jaték, ami azonban me-
gint csak koppintasnak ne-
vezhets, ha a Sega / Grem-
lin Dué Head Onjéra vagy
annak kétjatékos Head On 2-
jére  gondolunk.  Utébbi
u%ycnis meglehetdsen 6 tap-
talajul szolgalt a Puckman-
nak: adott egy vonalakkal ét-

szétt képernyd, kozottik pontok, amiket a jatékos
versenyautéjaval kellett Gsszeszedegetni. Mindeksz-

en a CPU jargénya azon mesferkegeﬂ, hogy nekiro-
hanjon az ember dltal iranyitott négykerekinek, igy
véget vetve a nem ol hossz( életii jatékmenetnek.
Irényvéltoztatasokra csak a széleken és az iranyt ki-
jelols vonalak kezdeténél volt lehetdség... marpedig

a ezt 8sszevetjitk Puckmannal, rajshetink, hogy bi-
zony rengeteg a hasonlésdg. A vonalakat lecserélték
labirintusra, az autét egy eszegets figuréra, az ellen-
felet pedig szellemekre, akik folyamatosan iildéznek.
Az alapkoncepcié maradt, mégis sikerilt egy vilaghi-
r és a mai napig él8 fshsst aﬁ(omi, mikdzben a He-
ad Onra mér a kutya sem emlékszik.

Ujabb mérféldkshéz érkeztink tehat. Az siletlopko-
das és az innovativ 0j szines megoldésokat prezenta-
16 jatékok a ‘80-as évekts| kezdddden elarasztiak az
elektronikus szérakoztatéipart. Akkor a kortél,

ikor a jatékterem, mint f I mar is-
mert volt Eurépaban is. Kévetkezd szamunkban
ismét sok érdekes és ismert jatékgép koril szagla-
szunk egy alaposat, addig is Stay Tuned!

Shhger
stinger@chello.hu
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mer babékat” festeni, Star Wars figurékat gydjteni, képregényeket
olvasni, Hot Wheels autokkal telepakolni a polcainkat, csak ezt ne na-

yon hangoztassuk orszag-vilagnak ~ kivétel az erre specializalédott
e s e bl daier:
sagukbol kifolylag: amihez nem tudok hozzaszolni, nem értek hoz-
26, inkabb elutasitom - elven) csak forgani fogjék a szemiket, és fur-
csan néznek rad. Pedig mindezek csuE a szérakozds egyes faijtdi, és
még mindig értelmesebbnek tartom, mint lemenni a térre, és a hinta
korlatian gubbasziva kérbeadni a dekket...

Visszakanyarodva: a Spider-Man 2 szinte mindenhol igen magas
pon'szdmo(a' kapott, és erre ra is szolgdl, hiszen tartalmilag igazi
S oyeic!elan llcnbom val v .l v & 6k e
épphogy 1ol vagyok a 90%-on. A relativ hamar végigjétszhato 5 szto-
Y ri-vonal utan — amikor a kocajétékosok mér elhajitick a kontrollert -
4 jon az igazi megmérettetés: a Hero pontok gyfijtése, a fobb tucatféle

ncselekmény megdllitasa, a pizzas kildetések, a fotos feladatok, a
Mary Jane misszizE, a kiilénbézé érmék & Jése (felhskarcold
beja, fitkos, HQ), és az embert prébalé Challenge-ek. Ezek tefték fe-
lejtheteflenné és letehetetlenné a jétekot, legalabbis egy hard-
core gamernek. Engem Fl. az eEyre szikebb idskorlatok a

tavalyi év legnagyobb
Agurrunésu ~ legalabbis N A
zamomra — mindenképp a A
Spickr Niom masedik reazaivolti bar:
mily meglep is. A jaték a maga nemé-
ben tokélefes volt, és a legteljesebb mértékig kiszolgalta minden
képregény szerets egyén —i(zr ez igy nem pontos, hisz kit érdekel-
nek azok az emberek, aki ezeket a %I gagyi, fantaziétlan, evrépai
kémes” képregényeket szerefik :); inkabb azt mondom, minden Pé-
kember rajongo - igényét. Végre egy olyan jatékban lathattuk vi-
szont kedvenc hésiinket, ami mélté a tobb évtizedes multighoz. Ez  kézé szoritott iigyességi feladatok dllandéan arra 6szt6-
volt végre az a produktum, ami ,valésaghtien” tudta vi iazt, kéltek, hogy Gjra és Gjra elévegyem a jétékot, és ismét
ami - a jaték megjelenéséig — csok az olvasok fejében létezett. Hi-  nekilendiliek egy el6zsleg lehetetlennek fitulat Kihivas:
szen sem a képregények, sem a filmek és rajzfil k, sem pe-  nak. Egy 526, mint szdz, a game perfekt, dgyhogy , ki~
dig az eddig megjelent jatékok nem tudtak ugyanazt az érzés nydj-  esit” mar vartam a folytatést.
tani, mint a Spider-Man 2 game, amiben szabadon héléhintazhat-  Mivel a Spider-Man mozifilm harmadik része egyelére
ik ol Yarkel bahorosbanies Ahaiik sy siperoahaliaz: | meq varal motire, o késsiiak igen okosana jelanleg fux
napjait; voltaképpen azt tehettiink favorit héroszunkkal, amit csak 16 Pokember fiizetek kézil a legsikeresebbet, az Ulfi-
akartunk. Ha (elaszerenél volna mészni oz Empire State Buildingre, mate Spider-man sorozatot veiték a jaték alapjaul. N\~
ogy aztén a mélybe vesd magad, megtehetted ugyandgy, mint Az Ultimate-ré| annyit mindenképp érdemes tudni, hogy
barmi mést.. egy igen fiatal, minddssze Gtéves molira visszatekinté cim-
Nehéz persze objektiven nyilatkozni valamirsl, aminek kk 18 van szo. A sikerességérd| elég, ha csak annyit mondok, &,\
ota rabja az ember (nem is akarok nagy szavakat haszndlni, mint pl. hogy kezdetben mindéssze egy mini-soro- /
egyes graffitisek, akik miivészetrd| beszélnek, mikozben osszefijiok a  zatot akartak az ,Ultimate” jelzével ki- -— ,/
e e Rl e g : o~
ugyanazt egy olyan orszagban, ahol, mint szinte semminek,
ennek sincs meg a kultiraja — réadasul olyan embereknek, \
akiknek a videojatékok abbja egy arka 6 \
amiben a szembejové savban széguldozva kell mindenkit kiiit-
ni, mert az robban, mert az szikrézik, mert akkor belassul a ka-
mera, mert ezért nagyon sok pont jar. Lehet persze Warham-

/

Y, X

SPIDER-MAN - LIGHT

adni, ém annyira sikeresnek bizonyult a széria, hogy ,kénytelenek”
voltak folytatni  szforit, sét, azéta tobb szuperhds / csapat is megje-
lent mér Ultimate-ben.

Az Ullimate cimekrd], & igy az Ulimate Spider-manré is leginkabb
ot el o iy b ;
K

jezeften azért itiek létre, hogy Gj olvaso-
orozzon magénak a Marvel, és egy teljesen novioj fiatal vevs-

éggel is i ¢k és megkedveltessék a haloszovs vila-
gat. Eppen ezért a torténetek egészen a kezdetekrs| indulnak (Az UI-
fimate Spider-man #1  ,végzetes" pkesipéstdl indi), hogy minden-
ki értse a kiindulopontokat, viszont az egészet dtiltették o ,mai mo-
dern korba” a hatvanas évekbsl. Ez persze egy sor ] problémat,
konfliktushelyzetet vagy komikus helyzetet teremtett, és a készitok be-
vefeftek néhany komoly, és sok kisebb véltoztatdst is (Mary Jane mér
alapbél tudja Peter titidv, May néni igazi internet bovar, jénéhény
szuper-lgonuszl ﬁlimrervezlel} = Zz?lld mané rulz, sth.), megdrizve per-

I

sze o Kasszkus épreg Fonlos még
ho?y Peter ezekben a fiizetekben még csak egy k T PPN
(suli, stb.) kiiszke

izenhat éves gyerek, aki igen nehezen dolgozza
fel a kalandokat, amikbe erejénél fogva keveredik. Széval az
egész olyan, mintha egy Batman eredef-torénet Gjraértel-

mezést kevernénk egy végtelen , Mi lenne ha...” torténettel
— kirélysag no! Egyébkent jelen pillanatban Magyarorsza-
\ gon is az Ultimate forténetek kerillnek kiadésra (sok més
| szomszédos orszaggal egyetemben), Ggyhogy aki kedvet
\érez egy kis olvasashoz (durva iél vannak megrajzolva |
| ém), az vandorol legkszelebbi Gjsagoshoz, illetve
| régebben lattam valomelyik kereskedelmi adé szombati
4 matinéjaban is oz Utimate-bs| készlt, igen latvanyos és |
modern rajzfilmsorozatot is.. (Ez is egy olyan |
dolog, amit sosem fogok megérteni: szeren- \
séflen gyerekek egész héten koran kelnek,
, a hétvégi rajzfilmsorozatok reggel hat-
16l kilencig kerilnek sugérzasra, csakhogy |
maradjanak réluk, amikor meg magukhoz
nek fiz utén, nézhefik a gyants lokberendezs
3. Meg autds magazinmijsorokat.)




Az Ultimate Sipder-man jatékban tehat ezt fiatal Petert / Pokem-
bert ismerhefjik meg, de nem csak 6t iranyithatjuk, honem kisebl
ynhh szunefekke clrvulthamnk Venorra s, akl az egyik legco-
olal i b ellensége Po k. Felesleges tol-
sugosan beTebonyoloam hogy eredetileg honnan és miként keriit
kete ruha / szimbiéta” a Pokemberhez, majd Eddie Brockhoz,
& valt belsle Venom, itt most amigy is egy teljesen eltérd verziot
kovethefiink nyomon. A szfori faintos, a képregényt ismersknek
okoz majd némi deja vu-t, de laikusoknak is emészthets lesz, és
ami fontos, rengeteg ismert szerep|o feltinik majd benne. A |alel<
menet nem sokban valtozott, de mégis szinte teljesen dtalakult a ja-
tek. Ami valtozatlan maradt, oz egyediil a teljes mozgasszabadsa-
gunk, vagyis ismételten arra hc||oh|nluzhc|lunL amerre szeretnénk.
Eltiintek viszont a Hero pontok, most tgynevezett City Goalokat kell
teljesiteniink, hogy tovabb grditsik a sz'orl -vonalat: ezek dltald-
ban City Events- e( (itt most egy kalap ala vették az Gsszes biincse-
lekmény megdllitasat, és a ke?onfele Helpeket is — emberek korhaz-
bo szdllitésa, stb.), Combat Tourok teljesitése, és megadott Token
- Eu| se. Ha ezekkel végeztiink, jshetnek az Gj szfori missziok,
amik érzésem szerint egy kicsit  régi PS1-es Spider-Man |mekbun
latottakra hajaznak: dlialaban végig ke|| ildozni valakit a varoson,
majd megkiizdeni vele, de | példaul llandéan menekil-
ni, I:qu rombolni kell Megiegyzem, a Foellensegek e"enl kuzdel
mel
adott fal nkuval lehet htivésre tenni.
A trénet eg?'ebken' hat he’ 6ra c||c" klporge)helo és ezzel mar a
mert ha csak dgy
neklfutunT( a |cleknc|l< lesz egy- két inzcsnlo tag (a Zld Man kegyet-
len, a végén Venom |$ |gencsak idegesitére sikeredetf). Ha valal kl
vel nagyon nem bolk ! ok

lepjiink ki a
kezdjiink el Combat Tourokat csinalni. A CT-k (skél ikon jelzi ol(e' a
térképen) alatt kilonfele binbandak csoportba verédatt tagiait kel le-
nyomnunk, a végikén egy-egy ﬁckosuhzoluggul Alenyeg, hogy né-
hany CTZ kipérgetése utan viszont upgrade-elédik a maximum élet-
er6nk, ami a fellenségek ellen nem egy hatrany. Megint vannak
ébkent Challenge- ek kulonfele reffeft ikonok (Zepregeny borités,
fitkos, és a Fantaszti-
kus Negyesba ismert Feklyaval, kit az jradimodott Baxter Building
tetején falalunk — ezt az épiletet egyébkent is hianyoltam az el6z6
Spidey j6tekbol.

De ennyi, slussz-passz, nincs tovabb. Nincsenek fotés, Mary Jane-es,
pizzés kulde'esek j6val kevesebb Kihivas, és érme left szélszorva, nin-
csenek kilon k élva a mentési / biincselekmé
metédusok, nincsenek boliok megvascrolhaté mozgasokkal, nincs jé-
tékterem automatakkal, és nincsenek banda HQ-k sem.

Nekem leginkabb a rengefeg régi mozgas hlunyzoﬂ hiszen az elg-
5 jatekban legalabb olvenfele mozdulatot hajthattunk végre, a bunyo

ni kombokrol nem is beszélve. it most eleg egyszer(j a mozqds-
repertodrunk és az iranyitds is. Olvastam egy inferjot oz egyik fejlesz-
tével, aki viccesen (vagy komolyan?) azzal ?mugyuruzlu az irdnyitas
egyszer(iséget, hogy Peter ebben a jatekban még csak egy gyerek, aki
nem tudja .gczuniasmulm a képességeit. Hat... azért nekem az ug-
rés elétti boost, meg a falon felugralas nagyon hianyzott. Van viszont
néhény Gidonsag, amit szivesen lamék moid a sp.Jer -Man 3-ban is.
llyen pl. o ket also blokkal végrehaithaté héld utén rénté mozgas,
vugy az, hogy ]enges kozben is maszhatunk felfelé a halon. De az is
pofa, hogy most mar nem elég lepofozni a delikvenseket, hanem a
Lun 6 végen oda is kell halozni cket a foldhoz. Kannyebb lett a be-
csumugah fickskat fellogatni a villanyoszlopokra is. Lesz j6 pér olyan
kildetés is, ahol mini reflex-jatekokkal (két blokk nyomogatasaval kel
civileket klszubudnronunk a réjuk zuhant térmelék alol, vagy ég6 au-
G allito auto k a
nluzhumnk csak dgy el, eldszor bizony el kell ol-
doznunk a megkétozott sofért és a k.sem|eo is. Venom szerepeltetése
is 0 szint hozott a jatékba (és az iranyitasba is) a hatvan méteres ug-
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rasaival, vagy azzal, hogy elszipkazhatjuk az emberek ele!ere‘ei Ez
elég durva: szegény klsgyerek azért kiabél nekiink, mert elszallt a lu-

kidolgozotiak, ezaltal példaul jol megkilanboztethetéek a kilsnfele
undc fagjai; és ebben a képregényes stilusban sokkal ,élethibb” és

fija, mi meg magunkba sziviuk, maid éleftelentl ki
A grafikarol é ésa koritésrol direkt nem széltam még, most azt is meg
. e oz bl cperien B
meg, hogy a jaték a lehets legnagyobb mértéekben adja vissza a kép-

ények latvany ||a%ul a kozjatekokban képkockak dsznak, valtoz-
e camest, neha csk o fohr
hattér eltt latjuk a szereplok sziluettieit mozgas kszben, vérporfi co-
mic hangulatot kolc nozve a |00e1<ncl< Ezek am oldasok oz egész
jatékot végigkd e?u‘qék fel a figyel-
munker a ?onlosubb do|gokrc|
A mésik zsenidlis megoldss o cell-shading (fovabbiakban CS) alkal-
mazésa. Sok CS-s jatekot lattam mar, kezdve a Dreamcastes Jet Set
Radio-tél egészen az Ultimate Spider-Manig bezérélag, de egy jéiek-
ban sem 53' még ennyire leny(igsz6, és egy gome-ben sem volt még
ennyire érfelme ezt a megoldast hasznalni. Mintha egy az egyben a
kepregeny, vagy a rajzfilmsorozat lett volna éfiilietve a TV képernyd-
jére, tizpontos perfekt, hiba nélkili gyakorlat, a szereplok szinte kilép-
nek a Oelevnznoﬁol (A Bogr esetében mondiuk a ,leszall” helyesebb:
kifejezés lenne.) A CS megoldas példaul a civileknek és

indata-

goknak is nagyon jot tett, sokkal kepregényesebbek, és részletesebben

bb lett a koryezet is. Egyébkent most valamivel na-
i;yohb a bejarhato terillet, hiszen Queens egy része is le lett model-
ezve, és ezzel egyit a |ulek sol(l(al szebb & latvanyvilagban szine-
(o et e
nyomusui ke1lo aprésagok jellemzik a j6tékot, és i helyén van
(azaz a sikétorokban nem taldlsz mai dagyat, anndl tobb lesz
viszont felboritott szemetes, a falfirka), ami tehat mindenképp az alko-
1okat dicséri. A hardverkorlatok miatt persze igy egy kicsit kizelebb
kerilt az a hatdr, ahol a kémyezet megkapia a végsd textirdit, és ki-
bontakozik teljes pompajaban, de ez e|enyeszoeg|bo A ket verzio
egyébkent szinte semmiben sem kilonbozot.
Vegszokent annyit mondanék: kar, hogy az idén ezt a bitang nagy
bejarhato teriletet nem szértak meg annyi tartalommal, mint egy év-
vel ezelétt. Az el6z6 Spider-Man nlam maximdlis 10 pontos cucc,
igazi klasszikus, ez mostani Ultimate jobban emészthetd, egyszeribb,
konnyebben l(lporge'heto kisteso, de ki tudja, talan az embereknek
nt erre van szikségik. Minden hibdja ellenére jaték j6, és szamta-
lan feledhetetlen katarzis-kszeli pillanatot fog okozni minden Pokem-
ber rajongénak (nincs kedvem felsorolni, de Rin varosrombolasatol
Carnage-ig mindent lénotok kell), de legkézelebb inkdbb kanyarod-
junk vissza szépen az el6z6 rész felé.

Cipi M Lee
csipimlee@576.hu

ULTIMATE SPIDER-MAN

| Bt o o ACTIVINON 7 S e
kivalo
jo
Jjo
kivalo
kivale

1 Jatékos
memoriakart
el rens (dust shack)

HBOH

1Jétekos

v brutal latvanyvilag, kivald képregényes hangulat
 tartalmilag visszalépés az el6z6 részhez kepest

HBOH PS2

8 pont




PARAFAKTOR NO. 2.

Nem a Heroes of the Pacific az e havi szémban tesztelt egyet-
len jaték, aminek tesztelésétd| igen nagyon faztam. Mikor n-
lam landoltak o Battlefield 2 - Modern Combat 0jsag-
irok részére szétszort valtozatanak ,Please return to the EA
mastering lab” felirati lemezei, még igencsak paraztam a gon-
daonel, hogy eqy kizérdlg online (dekmensire kidezen, PC-
s gyokerekkel rendelkezs, igy k kon életképtelen produk-
tumot kell majd elemeire cincalnom. Félelmeim alaptalannak
bizonyu\tfﬁ:. ‘A Dr'gifa/I I//usfonsrrﬁ\l r:yugochm:’\l példat veheine

Ftl 3 e Eodineg
lepsen jl integrélta a személyi szamitogépeinkrél mar isme- Chc||enEe, vagy Live!
résként rank kacsinté — thatni , kultta érett” — Battlefield-i  vehetiink iranyitasunk

ban oly’ divatos kifejezéssel éliek — a terrorizmussal szemben.
Hogy miért fontos szamukra az emlitett dllam figgetlensége,
arra most (se) f i, mindenesetre a jatek sing%e player (1)
campaign médjanak kerettdrténete — tekintetbe véve a vilag je-
lenlegi politikai berendezkedését — meglehets: l6szi
nek tinik. A kozos cél érdekében harcolé Vilagrendérség és Ki-
na...vicces. A lényeg azonban minden kétséget kizaréan az,
hogy van egyjatékos mod!

Lassuk, hogy a vélasztott jatékm:
/ Online)

ald, s hot

és

mesterlovész pusl a legfdbb fegyverét ennek a j
,campeld”, hagyomanyosan egyhelyben taborozoé és lesbdl tam-
adé osztagnak. Sok esetben nem is véltoztathatnak poziciét a me-
net kdzben kiadott parancsok értelmében, ez bizonyos esetekben
igen frusziralé tud [enni, A lézeriréinyzék, mellyel o légicsapésok
iciojat hatérozhatick meg ultimate fegyver, de csinjén kell
Egnm' vele, nehogy Ggy jarjunk, mint a Plafoon eiyik hirhedt pa-

fustgrand
a képzi

i (Single ployer mision /

sikeriilt megvalésitani

hagyoményokba a konzolos térsadalom éltal témasztott elva-
résokat...

A HELYSZiN: KAZAHSZTAN...

...a stilus neve modern taktikai first person shooter. Négy ha-
ler8, amerikai, eurépai uniés, kinai(!), s végil, de nem utolsé
sorban kozép-keleti kodliciés veti latba minden erejét a Ka-
zahsztént lerohand ellenséges erskkel - vagy hogy a napjaink-

1A

rancsnoka, ki sajdt egységének lenapalmozasat kért. .
Specidlis osztag - ikonja: t6r. Mondhatni alapvetéen a kozel-
harcra kiképzett, barhol, barmilyen helyzetben bevethets elit
alakulat. Speckd hangtompitott pisztoly és tamadé géppuska,
G e e
is lehet sziksége.

Meérnék osztag - ikonja: villaskules. Az ikon j6l jelképezi fel-
adatukat, hisz a sérilt jarmivek gyors és szakszerti helyszini
javitasaban élenid egyediﬁi — egység fizereje e
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az alakulataink egyes tagjai kdzotti zokkendmentes véltoga-
tést! Osszesen otfelét kilonboztethetiink meg, melyeknek fegy-
verarzendlia a sztori médban valé elérehaladassal parhuza-
mosan folyamatosan béviil (unlock).
Rohamosztag — ikonia: villam. Témadé- és fistgrandt, témadé
éppuska, s pisztoly képzi a legalapvetsbb harci egységiink
?e|szereés Foként a jaték kezdeti szakaszaban ve|ii{ fogjul
a legtbb idét eltslteni, 6nt6 tobbségében
ezek a sracok lesznek kénytelenek a lba elé i.

hiszen az esetek di




tes: nem csak pisztoly, hanem vallrél indit-
hatt rakéta is része felszerelésének stan-
dard elemeinek, mindemellett az aknék te-
lepitése is ennek az osztagnak a feladatks-
rébe tartozik.

Elléts osztag ~ tkonjo: kereszt, A jéték talan legers-
sshbb’ egység Zi nel ezﬁ.lzérslég a 'ﬂ)bi osztag él'clll

gYorsabb auto-injectorral, pisztollyal, grandtokkal &
1510 5 Sebciivel

harmincféle alkalmazhaté harcjérmivet szémol, melyek kszétt

szém valamelyest elfedi azt a hibat, hogl sok esetben hattal
ol
a

kiilonféle pancélos legvédelmi egységek, tankok,
kok, dzsipek és helikopterek i lathatoak. Iré ma-
gatol értetsds és konnyen elsajatithato, élvezet a velik valé
nyomulés barmelyikrdl is legyen sz6. Az egyes jarmiveket nem
csak vezethetjik, hanem a nézetvaltasnak koszonhetsen —
amennyiben az Al vezérli az éppen akiudlis iGrmovinket —
tobbféle géppuskaallst is felvehetiink hatjuk a népet. Bru-
télisan iéT eltalalt és felettebb hangulatos dolognak tartom azt,
amikor az osztagok ejtdernyével érkeznek a bevetés helysziné-
re: irén ik’!suknrﬁ( zuhanés kézben valé dtvételekor a szemiink
ele fc‘!ru{é latvany messze tolmutat a pazar fogalomkérén! Va-
lami egészen hihetetlen a jaték kidolgozottsaga.

Ha mar itt tartunk ejtsiink még par szot a grafikarol. Render-
Ware motor hajfia a programot, a Heroes of the Pacific cim
,csodaval” széges ellentétben bizonyitva azt, hogy a Criterion
eszkoze messze a jelenlegi piac egyik legersebbie. Bar azza
egy Irns.-g|ehetése.-n biztos forrés dltal adott informécionak ks-

aknavet érelem leh Ultimate
pusztitas véghezvitelére képes...
Valamennyi haderé a fent emlitet fel lesek killonfe-

le véltozataival latja el sajét osztagait, igy Gsszesen fél-
szazféle er taldlhaté a jatékban! Impozéans szam,
annyi bizonyos! Ami ennél jéval lényegesebb viszont az
az, hogy a menet kdzben gyors, zokkensmentes valtast
eszkozalhetiink egységeink egyes tagjai kézétt. Ehhez
nem kell mést tenniink, minthogy az irdnyitani kivént em-
beriink iranyaba forduljunk, s az Y gomb meg asaval

vagyok, hogy a hangok jatékokban valé integrélé-
e e el R e e
csére nem mutatkozik meg: az SFX-ek jok, valtozatosak és igen
j6 mindségtiek a Fegyv:rﬁangok, a robbanasok és a dialégu-
sok is. A zenék nem mondhatom, hogy tolzottan fillbemészéak
lennének, ha nagyon kritikus szemmel tekintenék a jatékra még
azt is mondhatném, hogy kissé talan jellegtelenek, de az éssz-
hatés — tekintetbe véve a grafikat is — kivalé! A sivatagban,

maris az 0] katona bérébe bojhatunk. Gyors, és grafikai
szempontbol elképesztéen durva mértekben eltalalt és
megvalésitott megoldés ez az egységek szemszégei ko-
\ zoft atrepiilé kamerdval. Talén csak annyi hatulitsie
van, hogy a tégasabb terepszakaszokon, ahol jobban
szétszorodnak az osztagok egyes tagjai nem minden
esetben tudunk kells gyorsasaggal a meqfelek”: embe-

olajfiré tornyon, szigeteken, téli varosokban, kikstakben jat-
s26db torténet — illetsleg mulfi — Gsszhatasaban mar-mar film-
szerl, az egységek kozotti valtés pedig egyenesen csodélatos.
A Dobozos verzi6 természetesen nagysagrendileg szebb, mint
a Playstafion 2-es, ez nem csoda, igy ha tehetitek az elgbbit
szerezzétek be; em’5|I fuggetlenil a Digital lllusions mindent

k felenk katonak, vagy szorulnak be olyan helyekre,
ahova éles helyzetben még csak véletlenil se’ kerilnének. Mul-
tira, online-ra kihegyezett game a Battlefield, nincs ezen mit
e S
valamint az egyszerre akér harmincketten is jatszhaté, harom-
féle f6bb csapasiranyt multis jatekméd (kooperativ, feam, ver-
seny) tobb, mint fisztességes felépitése ellenére is roppant mé-
don hiényoltam az oszfott képerny8s multis opciét. Szémomra
érthetetlen oknél fogva maradt ki ezen lehetdség a program-
b, pedig nagy méka lehetett volna. Kér érte, mert ez nagy-
ban ront az 6sszképen, s a tulajdonképpeni két teljes ponﬁe-
vonds is ennek készonhets annak ellenére, hogy tulajdonkep-
pen majdnem minden egyéb aspekiusaban k'ikér;'es a game!

MINIMALIS FINTOR

Csak és kizarslag az osztott képernyds mod hianya miatt tu-
dom elmarasztalni a DI-t. Amiatt viszont nagyon... online el-

érés hijan szivesen nyomultam volna a haverokkal horizontdli-
san felosztott képen, de sajnos erre nincs lehetdségiink. Talan
maijd legkdzelebb... a gratika pompas, a hanghatésok kima-
gasloak, és a zenék is rendben vannak. A missziok élvezetesek,
magaval ragadéak, adrenalin szintet magasan tarté6 mérték-
ben akciodusak, pillanatnyi oda-nem-figyelést is bintetéen
porgdsek. Emellett nagyon nagy plusz, hogy sokszint a game,
nem csak a rendelkezésre dllo egységek és azok fegyverei, no
meg a jarmivek miatt, hanem a terepszakaszoknak (v zonhe-
tGen is... forrd sivatag, hoesésbe burkolozé hegység, viharos
tenger, sikatorokkal afszétt varos, mindez tokélefesen prezen-
talva. Borzaszté mennyiségli egyszerre csatdzé egység; fulink
mellett sivité golyok, kozveflen kézeliinkben robbané bombak,

lképesztd akeio! A tokéletességig finomk It unlock rend

megfett annak érdekében, hogy a maxi ia
célhardverekbsl, ez latszik mindkét verzién!

inkre véltani... efté| eltekintve dgy gondolom ez a leg-
jobb megoldés a szelekciéra, s ez az az egyik olyan
feature” ami lehetévé tette, hogy konzolokon is imple-
mentalni lehessen ezt a nagyszerd jatékot.

A JARMUVEK

serintsemmi ivelo nincs azeniibogy
ajétékban rendelkezeésiinkre 4llé jGrmivek kizstt nem faldlhat-

juk meg a PC-s verziéban jatszhaté unitként hadrendbe dlli-
tott repU|6iépeker. Kisebbek a palyaszakaszok, igy minden
bizonnial

sem nel

amar kifutnank a csatamezérdl, bar ezt m? igy
éz eligtszani... A négy haders 6sszesen majdnem

MARTIN BELESZOL!

Nekem a haszndlhato jarmivek fetszettek a legjobban
benne... Egyébként minden szépsége és értéke ellenére va-
lahogy - és ezt most nem tudom megindokolni — ridegnek
érzem a jatékot. Tol steril talan...2
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GAMEPLAY

Nem rovom fel a fejlesztsknek azt, hogy az egyjatékos mod-
ban lévs botok mesterséges intelligencidja nem a legtokélete-
sebb. Szerencsére az egyszerre a csatatéren mozgé nagy unit-

szer csak hab a fortdn, és az ériékelési rendszer is nagyon ki-
dolgozott, igy egyaltalan nem mindegy, hogy mennyi egységet
vesztiink meneﬁozben, s az sem az, hogy mennyire vagyunk
csapatiatékosok, tekintve, hogy az egyesg{UHeQésekbenieve-
tett egységek optimdlis kihasznalasanak mértéke is az érteke-
lends tényezsk kozott szerepel. Mindent figyelembe véve nyu-
godtan dllithatom, hogy igenis van létjogosultsaga az efféle ja-
tekoknak is konzolon: sokial jobb, mint a CS Dobozos valtoza-
ta, tovbbmegyek: ez a jelenlegi legiobb fakiikai FPS konzolral
" Nem esik nehezemre leimi: igen

nagyon kézel éll a tokéleteshez. ..
Dae]
suffocation@japan.co.jp

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang
hangulat




UISSZA A GYOKEREKHEZ

tonben

szforival, és igen korrekt megvalsitassal. A

bs:
feleséget, és ket gyermeket. A

- ey

lyi év viszonylag nem u?'onhype—ol' jatékai kozott egyértel-
n a Suffering volt az egyik legnagyobb durrands. A ,Szenve-
" egy elvontan beteges horrorvildgot tért é

6hds Torqu e?y
biinozs, aki,allitdlag”(!) lemészarolta

gyilkossagért eli
gt6l teliesen elkilonitett szigetbr-

sebben forte meg, és lelki erejére hamarosan

sziksége is volt, minek utan pokoli lények egész hada mé-

szérolta le a bértn minden laksjat, (szinte) egyedil csak &t

&letben hagyva. Es mér el is kezdddhetett a harc a démoni
5 jat belss kinzo lelkivilagaval....

ol sikerilt tolélnie a borzalmakat, és
megszoknie a szigefrd, a torténetet nem zéridk le feljesen,
iy sokak szerint nem volt kétséges, hogy hamarosan meg is
'ef;nik a folytata z}hol oz elvarﬁdan szﬁlako" kuklxﬂlaliuk

2N

cellébsl egy halott &r repil ki, aki mellé kedvesen mellékelnek egy pusk:
is. Kesabb tolalkozunk az udvari brigaddal, akik éppen azt-varjak el 16
link, hogy nyirjunk ki |

megkstozott ért. A puskaval a kezemben é
kabb a keménylegényel darea%okm szaggatdsa mellett donfok, mert még
bennem van a ﬁ?sge az udvaron forféntek miat. De ekkor megérkeznek oz
els6 részbal jol ismert pengés mémia szomyek. Raijtuk is Giverekedem ma-
gamat, mig el nem jutok egy hosszo folyoséra, ahol szépen ki fozy atdl
tény pusEémbél. Ekkor persze el6jonnek torleszteni a keményfivk, de oz

el sérilssem un divallozom eqy pokolilennys. Az eddig s beteges It |
vényvildg atmoszférdia ezutan még bizarrabba véltozik, é mér mehet is

a hackslash... ‘
Ekkor felébredek, csak dlmodtam az egészet. Torque egy motorcsonakon

hajozik ttban o Balfimore-i kikatd felé (vissza a gyilkossag szinhelyére),
ahol régtin fogsagba s ejfik. Megkstozik, és mar cipelik is kihallgatasra,
deez lr(enn‘:sze&l?en nem Brt?nik m A mert l?; inl:;rhnényben megint kial-
szanak a fények, és megint elszabadul a pokol, tgyhogy oz egész ,szen-
vedés” kezdadik elolral... \
‘ASuffering: Ties that Bind minden olycn ehont horroriszikus és ok-

| Torque kol I
Ajaték 5 éwel ezelst egy barionben kezdadik, ahol Tor-
que éppen sakkozik egy feka bardtiéval oz udvaron.
telen minden rab elvonul és helyette egy kisebb brigad je-
lenik lancokkal, csovekkel, m {ijlﬁnb&z& igyver
rekkel, megmutassk hsiinknek, hogy ki is az
iigyelefes goré. Neki is laiak a rendszabalyozasnak,
amikor valami balhé tér ki a bértsnben, és mindenki
amerre lat. Robbandsok, ordito menekilg emberek, és

langtengerek mindenfelé. A borfonbe visszajutva lépten-
nyomon véres cafatokba akadunk, kézben pedig dllandé-
. an kinz6 hallucindciok és emlékképek gyotomek. Az egyik

ciodos elemet, ami kicsit is jellemz8 volt az els részre, most duplan, s6t
triplan elétérbe hoz. Ezéltal a folytatas rendkiviil véresre, porgdsre és leg-
fsképp nagyon, de nagyon befegesre sikerill. Nem igazén fudtam mér
lassan eldanteni, hogy most végre a sztorit jdtszom, vagy megint csak hal-
lucindlok. Tebbszor keritem olyan helyzetbe, hogy most elkapott egy
sz6rmy, kész vége, nem tudok kijutni, aztan felébredtem. A Torque csua
javal kapesolatos rémképek még jobban kisértenek, fdleg, ur;qikm eljutok
Torque egykori lakasaba. Borzalmas, allandéan véres hirfelen bevagott

rémképek, démoni emlekek, sikolyok és konyorgések ﬁindnuk, tiszta Ha-
lalhajo (Event Horisont). Hasonléan beteges és elvont kkal tolélkoz-
thez képest. Az

hattunk mér a Max Payne esetében is, de az kispiskota
h K



allands telefonokkal is mér tele volt a hocipsm, amikor pl. Torque (halott)
fia szolt bele @ kagyléba, hogy ,Papa, jyere mar haza." Beugrunuk olyan
dltalanos emlekkepek is, mint a gyerek firdefése, aztan csak a véres kadat
tolalom a helyén, széval mindez tényleg nagyon betegesre sikerlt.

Hogy a |deze még akciédisabba valion, szamos elemet megvdlioztatiak.
Pl. a Xodium flaskakat automatikusan beveszi Torque, nem kell ket tarol-
nunk, de mivel nincsen tartalék, igy jobbon is kell vugyuznunk hogy ne sé-
ru||unk meg. A zseblampa eleme s Lamurabb kifogy véleményem szerint,
igy nem nagyon fokalhefiink sokaig egy helyben.

Nagyon i6t teft a jatéknok o komyezetvaltozas, hiszen eddig ugyebér
csak a borton bizarr, egyhangd folai kozott készdlhattunk, de most mar
csatornakban, sikatorokban, hézakban és egyéb életszeribb helyekre is
betévedhefiink, és jobban elétérbe keriinek az ugrabugrak, meg a létrak-
ra/ szegelyekre felmaszasok, és ne fe|e||suk el !1 a dobozok tologattsat
/ hizogatasat is, hogy pl. be tudjok maszni maguscbb ablokokon, ami
nekem személy szerint nagyon bejott.

A szomyek elleni harcok is jéval extrémebbek és gyakoribbak lefiek.

ha egész jol burkoltan is, de gyakorlatilag it is sokszor afféle aré-
naeﬁurcokro | van sz6, a vagyis hpiusan az a stilus, amikor minden le-
zarul, sorra jonnek a démonok, és addig nem mehefiink tovabb, amig
mindet el nem pusztitottuk. Kilén tetszef, hogy ahol nagyobb szémban
Leennek meg ezek a szomyek, oft egy g6z6lg6 mélyedés tétong a fold-
n sep'e‘lve hogy honnan is keriltek el6 ezek a teremimények: a pokol
bugyrul oll 2]

MARTIN BELESZOL!

Kicsit kevesebb brutalitdst, ellenben kicsit tobb misztikumot
tennék egy ilyen jatékba. Ettl szerintem a 7.5 akar 9 is le-

hetne, és valami olyan sfilus kerekedne ki a dologbél, mint
a felejtheteflen Shadowman. Ott valahogy mindig volt jaték
kszben egy gombée a torkomban...

Sajnos csak ket fajta fegyver lehet nalunk. Igy példaul, ha van nélunk egy
plszioly 90 toliennyel, m bivaly baseball it6, és tolalunk egy puskat
8 3lténnyel, oz nem vélef enu{vcn oft, szedjik fel, kiizdjiink meg a valé-
szintleg alig fél percen belil rank témado szomyekke| maid jsjjiink vis-
szu a oﬁhcgycl' ﬁZsebc” itonkert.
zi moka onnantd| kezdédik, amikor egy filmszinhaz elétt egy ko-
mo| b horda szormnyel ke|| e|bunnun|< meegi);zzu bevetve minden lé
zohu kt, robbanol dok, vagy bovohelyek, mint pl. a bolt az ajtézé-
[ ombbcT A moziba bejuiva elindul egy fil {e amiben maga Dr. Killio
s20| hozzank, mesé| néhany érdekes dolgot a szomyekrol Torque csald J
jarol és még a fshds fia is megjelenik a lot ? bat logatva a lelétérel, aki elvi-
leg mar évek ota hallott, de hat ez a Suffering. A lényeg, hogy az ezutén
kdvetkezs kis harcban mar végre el kezd tltdni oz orul)segl mérénk,
amely ha megtell, ivallozhatunk egy bivaly szomnye, és akkor kezdadik
csak igazan a mészarlés. Ez utobbi ,transzformacios” elem nagyon ot
tesz a hangulatnak, és oz egész stuff ,unekmenenenek
Mellesleg Dr Kr|||oy lépten-nyomon megjelenik a TV-kben és kivefitkan,
& dllitolag a j6ték vége felé szemlyesen is feltinik maid.
Grafike OIFOQ, pon?:eibcn technikailag mér a Suffering elss része sem
volt egy nagy szém. Tipikus éles poligonokbol Gsszerakott amatér PC-s
grafika, neml tolzassal persze. A helyzet o folyiu'usbun sem feN snkkul
jobb, még ha a kidol g és a grafika fol is
|ek valamivel. Mivel azonban én az el6z8 rész esetében csak az X-es ver-
ziét lattom, és oft dllitdlag elég nagy volt a kilonbség a PS2-es verzishoz
, azt kell mondjam, hogy a jaték rengefeget fejlédhetett PS2-n, mi-
vel most dlig van kilonbség a két verzio kozott. Oké, az X-es nem o|yun
ricegds, meg talan minimalis cronrocn szebb i is, de o kilonbség most
e!enyeszo De ne felejfsisk el, hogy PS2-n is vannak olyan stuffok,
mmre? aGod of War, vagy a Resident Evil 4, azokhoz k épest pedig, még
ha nnmugabcm meg is alnd a helyét, szinte nevetséges szinvonalat hoz a
Suffering folytatasa, szigortan technikailog persze, széval nagyon is ki
lennék bekilve a kozepes gmﬁkcl értékelessel. Mindamellett azonban na-
s egyedi a kepi vilaga, mi a horroriszfikus emlékképeket és
e i e e
3 a Wilon 2 emiet hibkor, coyl oz elzels verzdtjlle
véleményem szerint egyté| egyig kijavitotték.
A |u'e|< iranyithatd kils és belss néz% is. Mig a killss nézet inkabb a

mez!eE

cuccok kutatdsandl hasznosabb, addig a bels3 sokkal akeiodisabb, de saj-

nos minden egyes [utszclsnul vagy sérilésnél, esefleg obpldumok moz-
gatasandl visszavalt a stuff kiilss nézetre, és ez roppant zavaré tud lenni.

Egyes FPS / TPS-eknél én szemely szerint full hunylngenk k, foleg a

ibb PC jellegii groﬁkm sfilus és kamerakezelés esefén. Eroezdek sz
ﬂ E\{ (feleg elh orral), és csaknem berokazok téle. Nos, a Suffering is
azilyen |u0ekoEykZZe tartozik, és erre akar még ra is tehefett volna egy la-
patial az elmebeteg képi w\agu ha nem |en:%< hozzaszokva a horrorfil-
mekhez. Mindenesetre kiizdéttem rendesen a gyomrommal, de hat min-
dent a kedves olvasokért.

A gyilkossag szinhelyére visszatérve elég kilsnos emberkékkel talalkoz-
hatunk, akik egy ideig végigkisérik kalandjainkat, és mutatick a fitkos,
vagy |egu|abh|s nehezebben felfedezhet fovabb vezets utat. llyen pl.
Torque egyknn szomszédja (Ahmed mlun?), aki bwulhu, hogy nem ne-
hezte| 16, amiért ledofkodte o feleségét és a két gyermeket, mert barmit is
tett @ csalud|uvu| az csuk réjok hﬂoznk & csal gzeAlluhl'::l vérhat megtor-
lasra”. No, meg ki ne hagyjam pl. a boxeralsss, drogos srécot, aki mint-
ha valomi up:&e oltalmazoként nézne fel Torque-ra.

Mitis mondhainék végezefil a folytatésrdl 2 Més lett, mint az elézs rész,
z hiztos. Sokkal akciéddsabb, sokkal durvébb, sokkal betegebb. Szem
szerint én nem vagyok nagyon kibékiilve ezzel az elvont , haluci -
lussal, és talan smknuk igen zovaréak is lesznek ezeka gyakori ||la
n6 l(epek meg ez az dllands sotét helyeken koszélas a kicsiny zseblam-
paval. Farasztd is a szemnek egy idé utn. Pl. epllepszlasnck ez csak
olaj lenne a tiizre. Azt azonban be kell |c:1m:me€"1y nagyon sok
rajongénak bejdit az elézé rész, és a folyfufus érezhefden jobb |en mlnd

ungulut mind pedig o kafekmenet terén. Rengete? 1] do|| ot tudhatunk
Torque :salud|aro| és halaluk korilményeirsl, meg hogy mird! is
sz0l, ez az egész Grilet. Szoval szép almunk ugyan nem lesz tSle, de ha
tefszett az el6z rész, mindenképpen szerezdie Mindenki masnak vi-

szont azt mondanam, hogy ha meg tudja valahogy oldani, akkor probal-
ja ki legolébb az el helyszint, mielgt pénzt ur?iy

Krisz
rajkrisz@freemail hu

1da :
“memoriakartya 8mb (188K}
g Iranyita (dual shock)

n alug &s eluont :),
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Az SSX sorozat els része mar a kezdeti PS2-es demolemez sta

1 e ed
LITERS)

belopta magdt a sziviinkbe, felverekedve magat régtén a leg-

jobb snowboardos stuffok koze. Kezdeno\ fogva az arkad sfi-
lusra, és a trikke lett kit amire a 2 év-
vel ezelsti harmadik rész még p|uszban rétett egy okora ,Grkados”
lapattal. Napjainkra az SSX sorozatnak mér csak ib annyi kéze ma-
radt az igazi snowboardozashoz, mint a Bunoutnak a szimulacio-
hoz. Ezzel viszont sajnos ugencsuk megoszlotta a széria a jatékosok
véleményet, hiszen akik nem tanultak meg benne — mar-mar a Tony
Hawk-ra hajazo bonyolult médon - triskkozni, azok csak kevés siker-
élménnyel tefték le a kontrollert egy-egy futam utén. Bevallom, joma-
gam is Ugy jGiszottam végig az SSX 3-at, hogy szinte egy fia irokkat
sem tudiam végrehaitani benne, szimplén csak lesiklotiam. Es hét nem
is ragadott magéval a jaték...

Amig 2-3 héttel ezeldtfig at nem vittem az SSX On Tour egy teszt-
verziojat egy bamfomhoz még csak azt sem tudtam, hogy a D-pad-
dal kell benne forogni  levegsben, de aztén héla a Tony Hawkos
moltamnak, hamar belejéttem a trikkszésbe.

Ami az Electronic Arts-of illeti, hat lehet, hogy az idei licencelt sport-
jatékaiban nem volt sok az bjdonsag, de az giz'os, hogy a Burnout,
és az 0] SSX terén kitettek magukért. Hatalmas designcserét eszkszol-
tek a harmadik részhez képest, ami mar a menijrendszer teljes tala-

4 Ha nem lenne az egész lefem 15 éve ,egy nogy lapzar-
ta” (kedves ba ruior:% jalmazta meg nemrég, hogy ndlun
kiilénss médon mlnden héten lapzérta van), talan lenne ket
hetem minden télen, hogy elmenjek a (nem létez8) mend
vllalkozé barétaimmal valami trendi siparadicsomba, és
vadul kaltsem a (nem létez8) vagyonom, és igazi aranyifii-

kent sielgessek.

7 SIOKTATAS KEZDOKNEK (docie (glziys

kulasa miatt is fullra szembet(ing. Mindeniitt MTV-s, fekete-fehér, ka-
ciféntosan rajzolt (nem, nem is rajzolt, hanem inkabb firkalt) bugyuta
figurak, a hattérben '80-as évekbeli rock szol, mi tortént itt kérem? A
meniiben harom szimpla menijpont: On Tour, Quick Play, Exiras. Pro-
baljuk is ki gyorsan a jatékot a Quick Pluyben Kivalasztok egy kar-
aktert, egyg szkat, ruhdt, a helyszint, a jatékmodot, toltés...

HG @ mindenit, ez aztén bivalyul néz kil Végigmegyek elésasr, ma-
sodszor, harmadszor, és negyedszerre mér annyira végom a ikks-
zést, hogy igy mar marhara laivanyos a jatek! Szavakkal nem is tu-
dom leirmi, de nagyon sokat ejléddtt az 55X3-hoz képest. Nem ha-
zudiak az alkotok, amikor a Burnouthoz hasonlitottdk. Hatalmas,
gyényirt, havas hegyek, full étékermi feling, morha gyors sebes:
Bl et i w5503 ik i it

A széria legijobb fogjcban szémos idonsagol is felfedezhetink.
Egyrészt oft van a sielés, ami bar elsére kicsit nehezebbnek fiinhet,
minta snowboordozes, de eqyclflén nem olyon veszes, és ht gyor-
sabb is. Az egyik 576 sho;Ean vol szerencsém végignézni egy EA
videt, amint eqy profi jéltkes lesiklk o hegyoldalon, fulla végia o
irikkaket, hatalmosakot ugrat, hat mit monng k, simén volt olyan lat-
vényos, mint a Burnout Revenge videsja.

Az On Tourban egy teljesen iezdo lanyt, vagy sracot kezdhetiink el
a nullarél felfejleszteni. Szokas szerint megint hatalmas szerepet kap
a részletes karakter kialakitasa. A vélasztott
csajomndl meglm e]szorckozga"um egy

P
0 6

ideig a (nagyjabel a PS

Z

151300)

Az SSX 3-ban bevezetett egész hegyoldalon valé lesiklas most nem
annyira érvényesil, és szamos Tony Hawk jellegi (tanito) minifeladat
l(cpoh‘ helyet, mint pl. az emblémak begyiijtése, vagy korlaton cso-
sz6s. Természetesen minderre szikség is van, hiszen efél fejlédinl
fovcbb. Amig kezdaiben még nagyon, de nagyon nehézes a rikks-

testsolyardny bedlitoval. Pl. o nagy mellek-
nek ugyebar egy pici pocak az dra, de az
még belefér. ) Kestbb a
Jkarrierink” folyaman  is
olyon ruhdt, frizurdt, vagy
éppenséggel rozst va-
ppluszeﬂ?gtok kia kar-
akteremnek, ami-
Iyet csak akarok.

1280
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265, egy f mér minden gy moksdik, m
olajozolt gépezel. Nem is érdemes felesleges mozdulatokkal pme
kozni, legalabbis az elejen még nem. Az aktudlis, éppen szikséges
mozdulatsorokat y is bemutatia nekink a jaték a toltsképernyén.
Szavatossaga az bizony van a \cteknak hiszen tsbb, mum 130 mi-
nifeladat, 50 turné, és 15 | 1 ellenfél all a
Ez utébbi karckferek ha legyzted Sket, meg|e|ennek a2 Imekos
modban is. A zenei sflusa esi,esen megvaliozott a sorozainak. llyen,
&s ehhez hasonlé (tbbnyire ‘80-as évekbeli rock) szamokat én eddig
legfeliebb csak o Tony Hawk széricban hallotiom, hiszen az SSX 3-
ra inkabb a techno volt jellemz5.
Az X-es verzié megint csak szebben néz ki,
pl. a PS2-esben hozza képest a fak
inkabb papirmodellekre emlékez-
tettek, de ettsl fuggerlen
mmd aket verzio gynysri
mentesen

jyors.
Az S5X On Tour fehét fel-
jes gézzal robbant be a
2005-8s &szi szezonba. Roc-
kosabb, létvanyosabb, dinami-
kusabb, jdtszhatobb, és hangula-
tosabb is lett. No meg most mar lehet
benne sielni is. Biztosan van, aki sajndlni
fogia, hogy felaldozick a hosszu, telies
egyrél valé lesiklast, de én pl. nagyon
drolok a sok kis minifeladatnak, és hogy
ve?re tanité jellegl lett a |u'ekmene9
olyan igazi Tony Hawkos. gy vé
azoknak is bétran ajanlhatom, ol
nincsenek még oh[‘lon SSX Qema
ban. A rajongok meg természete-
sen le lesznek nytigozve tole.

Krisz

rajkrisz@freemail hu

SSH ON TOUR g

grafika: kivalo
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: Jjo '
zene / hang: kivalo
hangulat: kivala i

1-2 Jatékos, dpl 11 '
memoriakartya 8mb (162K8) |
analog iranyito (dual shack)

RS2

v szinte minden tekintetben jobb, mint az ssx 3
x viszont nem is lehet olyan hosszan lesiklani,
mint az ssk 3-ban

1-2 datékos, dd 5.1 i

HBOR PS2

8.5 pont



ooz playstation 2

z elmol evekben 1. vilaghaboris FPS annyi készil, mint égen o
il ug, y oki \ahguba akar rigni a legnagyobb észok k-
alo% Honor, Call of Duty -, annak volami nagyon j6 ri-
gé)edmikdvu\ kellrendeleznie, llyen volt pelduul a homvalbo\gzzllumusz
fott & haromdebe dtiltefett Wolfenstein, és ilyen bombalévés akart lenni o
Brothers in Arms: Road o Hill 30 s oz idei év elején. Hasonléan a Do-
om 3+hoz, oz eredefi 6tk — jelen esetben igencsok relafiv - sikerén felbuz-
dulva a BlA-nok is hamar - csekely fél éven belil - megérkezett a kiegé-
szit DVD-je, Earned in Blood cimmel. A jdtéknak egyelére még csak
Xbox verziéja létezik, de hamarosan piacra keril a PS2 port is, ezt oléfé-
masziva kildek is nekink oz Ubisc’ﬁék egy eldzetes verziot, igy ozidn
mindkét valtozotot gércss alé vehefiik.

ABrothers in Arms folytotasdt fejezerd| fejezefre Joe ,Red” Hartsock 6r-
mester meséli el nekiink, oki ha jol érteftem egyit szolgall az eléz6 rész-
bol megismert Bckerrel ebbal kifolyolog a szfori ismételten csak @ norman-
dioi poroszdléssol kezddi, o szokésos Jeik a gépinket, mi pedig o
megiell el vl arébb andolnk’, e estben egyfo . Sz
rencsére oz egwa baitérsunk o segusegunkre sief, és ogyonlévi azt a né-
cit, oki pont minket akart agyonléni, dgyhogy innentdl indul o mokanak,
u\rghu nevezhetd, kumo\y & igencsak neh:j(es megmérettetésink...

A BIA egy csopotalop fkikot FPS, onnok minden negafivwumavol é keves
pozifivmaval, ami tbbek kbzott azt is magaval hozza, hogy a palyskon
ugyan csak a sajét emberiinket irényﬂhanuf, &m sosem vagyunk egyedil,
hanem egy hémm-négr‘és oszlagot terelgetve kell oz egyebként igencsok
foghijos német vonalakon keresztilverekedniink magunkat. Az iranyitds
egyebkem egy fikarcnyit sem vallozot, tehat példanak okéért o PS2-es ver-
zional még mindig az R nyomva fartasaval tudjuk kielolni, hogy mely tal-
platnyi foldre szeretnénk vezényelni a baijtérsainkat. A mhunguLsan kivil
meswhul uk még dket, hogy tartsanak fiz alatt egy-egy gocpontot, illetve,

lezzenek minket, avagy réijuk pirithatunk, hogy bonyolédjanak ko~

‘?um a gaz ellennel. A joiékban benne hogyick oz elozs részben is
meghollhato takiikai térkepet (Select), ami nem is térkép, inkabb az adott
palyorész madartavlatbdl. Mivel ez a map teljesen haromdés, kedvinkre zo-
omohatunk, forgatjuk, és bepozicionalhaijuk az ellenfeleink helyzetét i, igy
kidolgozva az odoft szituacichoz a legeélravezetabb fakikst.

A BIA legnagyobb hibsia, hogy megprébélia szimulalni a Il ilaghbo-
roban toriénteket, és ez dlial az akei6 volami elképesziden vontatoft mene-
tet vesz fel. A Medal of Honorhoz szokot jatékosok szerintem mér oz iré-
nyis szsbardgasinl s idegbaj kapiok, de palyck kizbeni kszdikok
végighallgattsa s felr ez kisebb fojta idegbsszeomléssal, iyenkor ugyon-
is mozduilﬂunﬂ (ksrbeforogni ugyan lassan tudunk) kel végigvari a di-
alégusokat, amiket se elnyomni, se megkertlni nem lehet. Probdliom el
‘menni t3bbszdr is a dumagépek mellett, de a program mindig megéllit po-
rancsolt, & még hisz méter fvlatabol is elmondta, ami az ? joritmusaiba
kédoha vol. Sajnos o ckcio is hasonls mederben fc|ydoga?, azaz volo-
mi brutdlisan, iszonyatosan lasso. Egyébként mindenkinek ciénlom, hogy
kapesolia be a kis piros ikonokat az ellenfelek feje felett, mert egyébkent
elég rebéz ki e o fdeséiek mdgoH, amik mégé mi is egyfolyté-

in be vagyunk kényszeritve - hiszen, ha nem akarunk gyorsan elholdloz-

z

7z

7
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i, ojtlolt egyik fedezékial @ masikig elkiszni, ami még inkébb lossi
a kiszs-mészo dllopotdban a figurénk ugyanis még lossabban adja el moger.

Elenelekbl inc ok pllon,deczokot dv nehéz eszechi: voloképpen,
b edeatk mbigct vannck, messzin szl khelefen, més oklor i, o ehilog mér
iebbszsr fejen ik kt. Nincs mese,  kell porancsolni a scokra, hogy vegyik
1iiz olé @ nécit, amig mi vagy a hataba, vagy mellé nem keriilink. Ez a folyomat
par alkalommal még elmegy, de utana viszont roppant unalmassa kezd valni.
Egyébkent oz irbnyi’c'lsba:ifsnne van az ugras lehetdsége is (hiszen van ugras
gomb), csak szinte teljességgel értelmeflen, hiszen oz alig 20-30 cenfis beﬁcn?u\u'
sem tudja ivinni az Srmeser, ebben a jaeél bun blzcny szinte mindent meg kell ke-
rilnink. Aztis fursdllom, hogy o nu\unk v ket fegyveren kivil miért nem alop-
felszerelés o grandt, mivel nagyban megkinnyitené egy-egy nehezebben bevehets
géppuskafészek elpusziitasat. Mondcm ez' kivaltképp annak tikrében, hogy a né-
ik viszont mar viszonylag hamar,  templom védelméné nagy serényen dobéloz-
noka kézigrénélokku( ghei persze célozni is a jtéekbon, ra?ekudm a fegyveriink-
re, csak érielme nincs, mivel o puskak igy  étetér nagy részét akarick, és sajnos
a becélzands éldozataink sem Eeriﬂnek semmivel kbzelebb hozzénk. Sokszor oz is
nogyon bosszonté vol, hogy a progrom minden egyes informéciot  képerny ki-
zepére biggyeszt ki, és tart ot néhany mésodpercig, ami feletiebb bosszanto ey
fizhare kozepette. Szerintem maguk a készitok is belatiek, hogy o game nem épp
gy letnyélom, igen ksnnyd benne ehalélozni, és va\oszmu\eg épeszij embernek
rincs kedve Girokezdeni o felfes palyct, igyhogy aprd kis fegyeimesség gyanant
uekkponeokan epuenek ajatékba.

Astffal {eb ént alapvetden nem lenne boj, mert mindkét plafformon meglehe-
16sen jol néz ki (azért nem egy Killzone, vagy Doom 3, @ palyck hangulotosok, kel
Isképpen nagyok és kump\exek nem csok egyszer( folyosdrendszerek kovefik
mast, mint anno a régi Medal of Honorokban. Az ellenfeleink mesterséges intelli-

ifejezetten kellemes, bér mint minden jétskban, itt is ckadnok bakik: oz
példaul nagyon idegesits, amikor a sajét embereidid| nem tudsz be- vagy elmenni
volahova. Ja, és mind a német, mind az amerikai katonék kéromkodnak, poénkod-

nck onmyF o stimulicénl) hore hechen. A progrom cz e et eqyébbént e
inkabb a nappal jdtsz26d6 pélydkon mutatia, azokon vannak létvényos részek, mert
bizony az éjszakaoi helyszineken egyrészt alig et loini volomif, masrészt meg fu-
r6n matt és szintelen minden, beleértve a igurekat i

Van egy o Skinnish méd (o kifejezés o régi Red Aleres idéketidézi 4, ohol
okar oszott képernydn is kiizdhetink egy masik emberi ellenfallel szemben, avagy
vele kardlve, de egymaguk is nogyon ibz;im kis kizdelmeket bonyolithatunk le g&-

i batérsokkal, g&pielenfelek ellen. Aki mer egyszer beszerezte magénak a jaé-
fm az szerintem mmdenkeppen nézzen be ide, mert lehetiink akér a német oldal-
lol i, & nem csok egyszerl , szerezd meg o 2as2at” fipusi jtékokat faldlunk, ho-
nem igen komoly feladatokat rank s6z6 muli /' skirmish mé

Zérszoként annyit érdemes még elmondan, hogy a BIA elgzs része igen komoly
helyet foglal €l a nefes muli jatekok kozatt, és ha mér egyjétékos modban nem is
szuperdl annyira, mint azt egy vilé habords FPS-5l ehém oz ember, lehetséges,
hogy online nagyszert méka leher, Eu nem nekink kel ferelgetni o birkékot” o me-
z6n. Kultirdlt kbrites és tartolom, |ufu ita Skirmish |shek75eg vuloszmu\eg franks on-
line élmény (mar akit ez érint), és poLolmn vontatot, vér unalmas, ,nem az igazi”
egyidttkos md jelemzi az onyogot. Ikbb vérd meg az 6j Callof Du

i, & hr vletendl ek oaton SEGA SATURN ke kiegéeeic, vogy
akar nem haszndlt géped, bekildhetnéd a szerkesziéségbe, vagy dobhaindl egy
il hogy elbiszniszelok]

’a a jotékot,

g%

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD

grafika: Jjo
jatszhatdésag: elmegy
szavatossag: jo
zene / hang: io
hangulat: kozepes

12 datékos. 4 onlne, do 11
PS2 memariakartya 6
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1-2 4atékos, 4 anline, wbon e,
HBOR aa's1, system ik

v palyatervezes, multi/skirmish
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TOTALIS ELVEZETY

tal Warrior nyerte el a legjobban a fetszésemet.

Nem azért, mert szimpatizalok ama spértai mod-

szerrel, amely a természetes szelekciét kivanta erésiteni,

és ezt alétémasziva dobaltak le a nyeszlett csecsemdket a

szakadékba (Taigetosz, Apothati, tudjatok). De a meg-

maradt fideskaknak sem volt jobb soru mivel hét évesen

olyan csoportokba kellett men: n kivilre,

| amik szinte egyenenek ek voltak az ullcncscrdakku! A

tobbit nem részletezem, de az a lé; , hogy mire felnstt

lett gyerek |, egy kemény, a tolélésre szakosodott, a

Fidolmel, € nelkuiszest o mindennopi élt ressenck fe

kints harcos vélt belsle — akarcsak manapsag a BKV el-
lensrokbél.

Széval a Spartan egy minden tekintetben profin 6sszera-
kot termék, amilyet {an lat az ember. Sok jétékban vala-
- mi mindig kiemelkedik: a grafika, a hangulat, a kezelhets-
| ség, de ift minden ponfosan UQKI van kitalélva és megvalé-

sitva, ahogy azt az igényes célkdzénség elvarhatia.

a z e havi tesztek kozil kétségkiviil a Spartan: To-

Kezdiik rogvest az |n9rovo| Nem holmi szumlrogepes animécié,
aminel OE?Vogo v|||cgo vilaga uttin az embert arcul it a pohgo-
nok és rexfuru sivarsaga, hanem végig a jaték sajat grafikai motor-
jat hasznaltak. Ugycnez vonatkozik az divezets filmekre is, és Mar-
tinnak van mi jatnia a képanyagot, mert eme mindség jaték
kozben is megmorgg Ezekrd| kilonben egybsl megéllapithato,
hogy a térténet az dkorban jatszodik, egészen pontosan a Jézusnak
nevezett nazarénus elstti 300. évben. Ekkor Réma még félelmetes
birodalom volt, és pont a spértaiakat nézte ki, mint a sorban kévet-
kez5 leigazando neper Viszont a spanoiuk a fent emlitett okok mi-
aft nem hunydszkodiok meg, hanem felvették a harcot. Ekkor l¢
be a képbe mi is, ket farsunl ol egye'emben mint a kor hsei. A r6-
maick a kapuk eléit, ostromra készen, a kirdlyunk bizik benniink, és
a kontrollert is remelheno?eg egy i kepzen jatékos szorongatia
zadé kezeiben. Ares, a habord istene viszont kinézi a féhést maga-
nak, hogy legyen a személyes kivélasztottja, és ennek a legnagyobb
pozifivuma az lesz, hogy jéték kézben imadkozni tudunk hozzé a
megfelels oltaroknal, imigyen éleferdt vagy harci kedvet tclive meg-
féradt tagjainkba. (Azt ugyan feltinsnek tartom, hogy Ares hangja
leginkabb egy mélyi effelﬂe\ eltorzitott sima emberi hang, de mint
szoktam volt mondani, ne legytink mindenben maximalistak.)

Eme bevezets filmecske kbzben tint fel elészor, hogy nem csak
par ember Iezeng a képernyén, hanem egész komoly had-
test ugral és csapol harcra készen. Ekkor még nem tul
donitottam ennek tolzottan nagy jelentéséget, hiszen a jatek mag-
varél még nem mond el semmit. Viszont, amikor megkapva az iré-
nyitast ugyunennyl harcos marad, réadasul ehhez tarsuliok az
osiromtomyok nl6 romonok akkor csak néztem, mint igz-

zos az MGS4 Irallerre Tomeg|e|enefben katonat eddlg is lat-
mn kilongsen a Dynasty Warriors sorozatban, meg a Draken-
gurdbun de oft a sok, egyszerre mozgaloft harcoson kiviil a jatek
motorjanak semmire sem maradt ereje, és nézhettik a sivar fajat,
ahol a tavolba vesz6 objektumokat jotékony kéd és homdly fedte.
De itt most nincs ||yenr 6, hanem a komplett kéryezet is kiraj
zolsra keril, és meg trikkozésnek sem lattam nyomat! Ez iger
erre mér azt mondom, hogy tényleg programozsi munkat igény!
feladat. Persze még mlnd\g sz[(ep)ius maradtam, és forgattam a
kamerat ide oda, de berdccenésnek még a |eghc[vc|nyubb jelet
sem lattam, belassulast még minimalis szinten sem tapasztaltam.

Es még ehhez j jén a pajzsok és kardok fényudvar effekiie, az a
mécié simasaga, és hogy a féhés nem késlekedik a joypad gomb-
jainak nyomkodaséra reagélni, hanem pont azt csindlia, amit
akarok. A rémaiak mér futnak le a lépesén, ugrélnak az udvarra,
és az 6sszecsapas nem olyan, mintha valami scriptelt - vagyis els-
re megirt Forga'okonyv szerint jatszod6 — jelenetnek volnék a
szemtandja, hanem a legtokéletesebb csaténak tinik, amit eddig
lattam. Egyedil abban talélhatnék kivetivalét, hogy a harc nem
576 KNN7ZNDI




elég dinamikus, sokan csak allnak egyméssal szemben és mozog-
nak, de be kel latnom, hogy egyszerre csak egy emberrel tud fog-
lalkozni a legickéletesebben megi éges intelligencia is, és
st e
harcba szallok magas prioritast kaptak, és rendesen védekeznek,
tamadnak, nyilaznak, ahogy azt kell. Ennyi lelkendezés elég is
lesz egyszerre, de ne feledjétek, amit a képeken ldttok, azok mind
éls és mozgo szereplok!

Spartan ferelgetése nem lett tlbonyolitva, de mégis kells szam
mozgést fanitottak meg neki ahhoz, hogy ne menjen ét a dolog
egyszer{j és sivar gyakasba. A parancsokat kiilon nem irkélom le,
mivel a Pause meniiben megszemlélhetéek, kivéve a fegyvervalts
véghezvitelét, ami o jobb &s bal iréinygombokra left rokva, Alap
felszereltségiink egy kard és egy kerek pajzs. Alapvetden egy el6-
re iranyulé és egy kérkorss mozgast tudunk tenni, ém ez ?eher a
fegyverrel és a pajzsunkkal egyarant. Egyenes vonalban er8seb-
bet tudunk Gtni, vagy az ellentelet ellkni, kérbe pedig akkor kell
csapni, ha bekeritettek minket. A védekezés kézﬁeni elére lokes
még arra is kivalé, hogy az erésen védekezs ellenfeleket - példa-
ul a tiszteket a nagy téglalap alakd pajzsukkal — kibillentsisk eme
helyzefikbé, hogy uténa kardunkkal gyorsan levagdossuk Gket.
De ha csak a fi:‘lc('e keriltek, az is j6 nekink, il kiveg-
zést eszkozolhetink rajtuk, aminek azonnali halél a kovetkezmé-

MARTIN BELESZOL!

Legutébb valaki hisztérias rohamot kapott az egyik forumon,
hogy miért is fikaztuk telibe a Drnusiy Warriors szdzfizenket-
fe? extra verziojat — pedig értelmesen elmondtuk, hogy unjuk
a kinai hadvezéreket, mint a sz*rt. Nos, a spartai hadvezére-
ket még nem unjuk, ezért hat éljen a tomegbunys, éljenek a ro-
maiak, és élien a golem is. (Mondjuk a 9 talan kissé elfogult
értékelés...)
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nye. Védekezni tudunk elgurulasos modszerrel is, ami akkor is mi-
Sdik, ha tozbe kerilve elkezdink égni, de nagyon i6l hasznéll

kozni is kell valamennyire. Példéul kapcsolkat akfivélhatunk, gé-
pezeteket mikadrethetink, de egyik feladvany sem olyan vesz-

ténak bizonyult egy két fellenfél esetében is. A harmadik, ezekre
az irényokra épilé tamadast a dish vezérli, amihez fel kell tslteni
a mérdcesikunkat, és ilyenkor lassitva lathatjuk az igen brutalis fel-
nyarsalasokat és hasonlé spéci mozdulatokat. Késsbb az alap-
fegyverzetiink mellé szerezhetiink dupla kardot, specké pajzsot,
kétme rci kalapd és termé indegyikkel mas-
hogyan kell bénni. A kardok (amikért fel kell tornunk egy romai
helysrség minden zegzugét) igen gyors vagdalkozast Eiziosim'
nak, a kalopacs pedig egy jellegzetesen lasst, de iszonyat erdset
odacsapé szerszam. (Ez utdbbival [skdastem lefelé az ellenséges
katondkat egy parkanyrél a mélységbe, igen sok indirect kill meg-
jegyzést begyiitogetve.) Még egy utolsé fegyvernemet emlitenék
meg, az iiugict. Ez nagyo:?\dyesen nem végtelenitett [&szert fo-
yaszt, hanem be kell hozza gyiitogetni a nyilvesszéket, amik le-
e e os vk
utébbi példaul a taboros kildetésben a bejutéshoz is kellett, mivel
ezt kellett a robbanés hordskba Iéni, amiknek a pusztitésa csinalt
egy helyes lyukat a keritésen. A tiz amugy is kedvelt eszkoz volt
eme korban, és ennek megfeleléen az emberek felgytitasat is el-
végezhetjiik kiilonféle médszerekkel, kik azutan égve és ordibalva
rohangésznak egy picit, mielétt megdsglendenek....
A jatékmenet nem csak az oldoklésre épit, hanem azért gondol-

i

élyes, hogy komolyabb idére visszafogja a tisztelt jatékost, akit a
vérszomj hait elére. Ezek kozil megemliteném azt, amikor egy
bombat cipeld spartait kell megvédelmezniink, mikézben terhét az
ostromtornyokhoz cipeli, és persze kzben minden kézelben allo
rémai 6t tamadja. Vagy hasonlé testdrmels, amikor a kiralynak
kell segiteni szorult helyzetében, ugyanakkor a nagy vé p
is oda kel figyelniink, amit oz ellenség donget. Nem tol egyszer(i
a ket életers csikot figyelve ide oda rohangaszni, ambar segitsé-
giink is akad, ha kiengediik az idérél-idére érkezs erdsitést egy
récsos kapu mogil. Kessbb majd egy érias robotgslemet kell ar-
talmatlanitanunk harom katapult megfelels idsben tortén: -
tetésével, mikozben forré olajat (vagy mit) ontogethetink az alse
kisajto kinyitasan faradozo rémcicE nyakdba. Majd elérehalad-
van a trténetben egy barbar falut gyuithatunk fel, lathatiuk oz ét-
letes Mediza-sugarvetst, ami nem a tengeri dllatrél sz6l, hanem a
kigydhajo, mindenkit kévé véltoztatd ndszemély tomegpuszitd
fegyverként valo alkalmazasardl, foglyokat szabadithatunk ki és
védhetink meg, visszaverhefiink egy falut fosztogaté hordat, sz6-
val csupa hésies és biiszke dolgot vihetiink véghez.

A STW latvanyvilagat és hangulatét |egin|<éb% a csodélatos God
of Warhoz tudném hasonlitani, csak éppen itt nem kststt a kame-
rank és az Otvonalunk, hanem arra megyiink bizonyos keretek ko-
z6tt, amerre csak akarunk. A csatakon kiviil rengeteg benne az
olyan elem, amité| még felitettebbnek és gazdagabbnak érezhet-
iij{ a vilagot: példaul robbanasok, amik latva étrepifik a
csapatot, aminek a kézepsben detondl az alahullé izz6 lavedé
vagy a mér emlegetett gélem. Igaz, nem minden ilyen cucc k&
dik a torténelmi hiséghez, de ez jaték, és nem csoddlkozunk a
barbarokndl az ériéson, vagy majdan Tréja falain belil egy ro-
mos falobol eléozonls csontvazseregen sem, nem is beszélve a
fold alél elémaszé zombi hordékrel. (Ez utébbi lények nem csak,
hogy tamadnak minket, de ha csapésaink nyomén elszabadul a
fejetlenség (vagyis leesik eme szervitk), akkor is keringve probal-
jak eltalalni kardjukkal a hsst.)

A hés pedig fejlédik, bar nem egy RPG szintjén, de a sikeres pa-
lyak utén )oienekel kapunk, cmﬁ(er bolcsen elosziva névelhefiik
bzésinket, erdnket és egészségiinket. Amikor pedig megvan az
Gsszes (elég hamar, mit ne mondjak), akkor Hero-va valunk, ami-
R i A i e

Batran kijelenthetem, hogy a Spartan a hack'n slash csicsat kép-
viseli jelenleg. Igaz, a tortenet nem 1ol mély, de mar maga a lat-
vény miatt is megeri végignyomni, hogy amuljunk az egyes hely-
szineken, fura lényeken, majd a meg)u?ély extra targyakat felhasz-
A i e e
annyiban tér el a PS2-8], hogy a tavoli dolgokat jstékony homaly
tokaria el, amit akér vehetink kamera mélységélességnek is, és

isszaf bb a targyakon a dinamikus fenyudvar effekt, de et-
18] még nem kap kilon értékelst. Elére hat Spartan hési dfjan, le a
Rémaiakkall

Dzson Fikériusz
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Grosiautdkézas. Megint olyan  stilus,
v:me|y sk vl Evkben it vt 6
napjainkra mar olyan szintet ért e, amit mar
csak egy Gjabb generdciovaltassal lehetne fokozni. A
sfilusba én személy szerint elészor o ‘98-as PS-es Fe-
lony 11-79 dltal késtolhatiam bele, és nagyon izlett,
bar akkor még gyerekcipben jart a téma azzal a né-
ny lemodellezett utcarésszel. Emlékszem, mekkora
ugrdsszer( fejlédésnek szamitott az alig egy évvel ké-
dbb debitalo Midiown Madness, és a klasszikus Dri-
ver. A PS verzioban persze nem volt akkora forgalom,
de maga a jéték hatalmasat st a hangulatéval, és
ha megjelenésre nem is volt egy Gran Turismo, @ ma-
ga nemében marha j6l nézet ki. A jtékosok szama-
ra még feliesen szokatlan full 3D-s bejarhato varos hi-
hetetlen 6j élménnyel, és egy teljesen ¢ stilussal gaz-
dogitofia o videojétékok viléger, omit véleményem
szerint a PS2-es GTA3 polirozott végil tokélefesre
2001-ben. Persze nem véletleniil emlitettem a 3D-t, hi-
szen korabban mér tbb 2D-s alkotassal is falalkoz-
hattunk mér (pl. GTA). Azéta persze sokat fejlédtiink,
de mégsem szakadtunk még el olyannyira nagyon a
en 526 akér a San Andreas-rél, vagy a Midiown
Mockness 3ir8, Az g e, 2 gz elrelépés, o mad rexigs:
nen vérhato, szerintem.

De addig is foglalkozzunk a jelennel. Megmondom észintén, hogy igen
sokat csalodtom az aktudlis tesztalanyomban, az L.A. Rush-ban, még-
hozzé éppen olyannyira pozifivan, mint amennyire negativan is. Mit is
hq"oﬁunE réla eddig? Lemodellezett Los Angeles, ez bizony pozitiv. A
Rush széria folytatésa, ez amennyiben a Felony jellegi stuffokra értends,
szintén elég pozitiv. No, meg off van a jéték sztorija, az igen ritka, és
Jszinte még sohasem latott” ) illegalis versenyek vilaga, ez talan mér nem
annyira pozitiv. Jézusom, csak egyedil lennék, vagy masoknak is tele van
mér a puttonya ezzel a témévol? Oké, volt 2 kciéflm a témébon (a Ha-
lalos iramban és folytatasal), és kijott egy igen komoly jték is a Need for
Speed Underground, mely szinte feljesen kifordulva nmagabl, vagyis oz
NFS sorozat ismert jatékmenetétd| teljesen eltérve, kovette az aktudlis di-
vatot, és behodolt a jatékosoknak. Ez idaig rendben is van, de aztan ks-
vette vagy egy tucat noname konkurens jcték, és tgy létszik mind a napig
nem unjak még a kiadok ezt az uncsi temat.

Ennyit az el6zetes hirekrdl, most pedig lassuk, hogy milyen maga a ga-

. Kezdjik @ sziorival, i nem nagyon van neki. A\ kezrd vides
szokasos Klisé. Fény(iz8 héz, hatalmas parti bagyss csajokkal bikiniben,
jokuzzi, és egymasnak beszélogatd fekak.
Szeremék végre életszer(;, panelhazban él5 csors, télen didergs em-
berkeket lani. <) '




<0)0)

Mieléit kézhez kapjuk oz irdhytast, elbb kapunk egy tzenetet mobilon,
amit én szintén iszonyatosan unok mér. Nem lehetne mér végre hunyu-
golni ezeket a bunkéfonokat a jétekokbol?

‘Mennyivel hangulatosabb volt mér a Driverben az a spéci kis izenefrog
262 Na de mindegy, a lényeg, hogy ezen a mobilon &t kapjuk majd a
jaték soran az |nslrgrcxokci illetve ezen 6t dicsémek meg minket.

A |c||ek ulaphelyze}ben a Driver-es Free Ride-nak felel meg, tehdt bar-

. mikor szabadon jérhatunk fel-alé a vérosban, és a térképen jelzett iko-
nokhoz kell eljutni, ha egy kiildefést / versenyt '/ felodatot szereménk ok-
fivalni.

1l sl 1otz cenl- letlent

ezdiik talén a |

SZAGULDAS AZ ANGYALOK VAROSABAN

szebb és kidolgozottabb. Minden kis részlet kivehets, pl. a vizcsapok a he-
|yen vannek, a lengedez5 nyirféknak o levetils (a széllel dinamikusan
6) umyel(un pedig levelenként kivehets az egész korona rajzolota.
den kocsin, ‘oleg a sajétunkon nagyszerfen érvényesil a fenyarnyek
effekt Persze ez még igy is messze nem Forza, vagy GT4 megjelenitésre,
hiszen azok kafott palyds Givonaliak, de azért igy is siman megit megje-
lenésre egy Burnout 2-+. A PS2-es verzio egyener Iméien bufitott, de egyul
talan nem olyan zavaro, ha nem létuk eléte az X-es verzidt. A feny-ar-
nyék effekteknek, és a részletesebb arnyékoknak annyi, beleérive a kocsik
csillogasati. Azonban semmi egyéb téren nem léfja Kurcr agrafikaabu-
fitds eredmenyeke n, Ggyhogy le a kaloppal a PS2-es verzi6 eldtt is,
ami még gy is szeir mint a San Andreas, hdla a hatalmas fcrgufomnuk,
ami szerencsére PS2-n is ugyanigy érvényesil. Kedvenc szérakozésom
e B cfywooJ Telrto, ledéniem, maid @

zifiv
e| ett vagyok a grchl:aval Elészér is a véros mérete. Nos, nem va-

e%de rképész, de ha nekem valoki ozt mondand, hogy itt egész Los An-
ge!es + beautokazhato, akkor bizony még azt is elhinném. Hihetetlen! Az
Gsszes kisebb varos rész (Downtown, Beverly Hills, Santa Monica, Venice
Beach) bejarhato, szaguHhclunk a Ha|a|os fegyver 4-ben latott hofolmos
szirudnkon / autépélyckon, melyek az egész varost kirbefvelik, nincsen
két egyforma varosrész: hu|odo(e k, kertvéros, felhskarcolok, gyamk vi-
dumparl( repilétér, sportpdlya. Es mindez olyan strii ﬂorgu lom mellett,
amit én utoliéra a Crazy Toxi ban létiam viszont. (Ki is mondta egyszer,
hogy eza generécio mar nem tud komolyabb forgalmat megieleniteni? :)
Ajaték siman veri ebbdl a szempontbdl a San Andreas-t, vagy a Midtown
Madness 3-at, vagy barmelyik masik stuffot a filusban, Nem is nagyon
értem, hogy miért pont egy ilyen viszonylag noname jéték esetében fud-
nakilyen grafikat alkotni. Kilonbségek viszont nagyon is vannak a két ver-
zi6 kozott. Az X-es véltozat m.ﬁﬂen eddigi varosi szaguldés jéteknal

MRARTIN BELESZOL!

En iméadom a szabad autékazas lehetdségét, és LA-ben is
(héla a sorsnak) voltam mér csomészor, tehat 100%, hogy
autékazom majd par érét a jatékban. Persze ez még nem
ok arra, hogy fe is megvedd. S&t. Ot a Most Wanted, in-
kabb arra kaltsd a pénze
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6100 méteres dombrdl lenézve o gydnybrij vérosra, leugratiam maximé-
is sebességgel..

A joteknak egyel|en komo|yubb prob|ema|c van csupdn, de oz végigki-
séri oz egészet ee|e|ol Vvégéig: egyhungu és jellegtelen. Tipikus Juiced
szindroma. Tok szép grafika, porgds versenyek, korrekt iranyitds, de sem-

mi jellegzetesség és Gilagos hangulci Elészor is a jatéknak oz ég adta vi-
lagon nincsen semmi szlorijo, éppen ezért nem is értem, hogy miért
kodnek ezzel a pér éranként bevagott divezetd edval, meg a

verdat cséricl fes6” izenetekkel o mobilon, Csak kivélasztom az G

Gjobb egymést felvaltd ikonokat, amik fobbnyire ebbsl allnak: verseny,
beszerzés, tuningolds, minifeladatok. Elgszdr is a versenyek, ez lehet k-
verseny, vogy az egész varost aiszel6 min. 10 perces futam. Ezekkel lehet
pénzt szerezni. A beszerzésnél egy kocsit hozunk el valahonnan, de hogy
a dolgot ne bonyolitsuk ti, a feladatot kivalasziva mér rogtén a 70pon ko-
csiban taléljuk magunkat, amit haza kell fovaroznunk. Utkézben gonosz
civil kocsik probalnak minket szétzizni, és attél figgéen, hogy mennyire
rongdlodott a lopott kocsi, X dsszeget kel fizetni o javitésért, de onnantd|
a miénk a verda. A mmngc]asnul sz6ba kerilt a hires MTV-s West Coast
Custom is, de ve|emenyem szerint a (részletes funingolas hijan) semmi ér-
telme sem volt megvenni a neviiket a jtékba, hiszen a tuningolas kapcsan
ez a vicc jut eszembe:

- Kér vacsorat 2

- Mi a vélaszik 2

- lgen vagy nem.

Az egyellen érdekességet falan az-az egy-két kilonleges Midiown Mad-
ness |e legi feladat jelent a jétékban, amxkor pl. tablakat kell lednteni,

0lonboz5 érmeket b yien.

Klszuﬂm nem lehet a kocsibél, szerencsére, mert akkor
vele, hogy milyen bénskis a rokelck val meg az

dozk pedig krifikan alulian béndk. Ha 200-al repesztek, 8k is cnnylvcl
mennek, ha 10-¢l, 8k is. Ha lassan cammogok, nem tudnak mit kezdeni
velem, szvol elég csak egyszer aldlkozni veltk, méris megéried mird| be-
szélek. Hol van ez a GTA-hoz, vagy a régi Driveres rendt
hez képest 2 A korozotiségi szint megoldasa is rendkiviil amotdr. Egyeb-
ként itt megjegyzem, hogy nem i tu Egok szabdlyosan vezetni, mert a ke-
resztez6déseknél nem fudok balra-jobbra fekinteni, mint a Driverben,
Midtown Madness-ben, vagy a GTA-ban. Amigy van sajét kis garazsunk
is, de ez csak abbol all, hogy egy meniipont jelenik meg, ahol a megszer-
zett kocsijaim Kozt vélogathatok. Osszesen 14 mérka 44 fipusa ll ren-
delkezésiinkre, pl. Dodge, Nissan, Lotus, Ponfiac stb. Es akadnak olyan

leges tipusok is, mint a Saleen S7. Taldltom itt egy Midway Concept
nevis mérkat is, amiken belil minden bizonnyal specidls, a joték szomé-
ra krm[u‘r kocsik lesznek.

A zenék 90 %-ban unalmas, RAP jellegd altaté dalok.

Az irényités egész korrekt, és a versenyek is viszonylag hangulatosak.
Fontos, hogy easy médon kez a csak nem akarunk minden futamot
3-4-szer Gjrainditani. Amégy irredlisan kemény modon énvenyesil a
cafch up. A szaguldas élményét fokozzok a begylithetd piros nifro ér-
mécski ef

Es itt akkor ozt is megemlitem, hogy a
mélté, és nem tapasztaliom benne barmilyen akadozést is.

Egy valamit nem emlitetiem még, oz itkozéseket. Hot ez a belossitott 15-
rés-2026s bizony még latvanyos is lehetne, ha nem lenne kajakra Burnout
koppintas. Es nem értem, hogy miért kell minden egyes iitkozesnél egy ide-
gesits srga villanasos robbondst bejétszani

k sebessége is igen fiszteletre

Van tehdt egy nagyon részletes és kidolgozott, valomint eddig még nem
nagyon léfott suru%rgulcmmul megu\dnn virtudlis varosunk. De emellett
mogéta uﬂekol igen kidolgozatlonnak és dsszecsapotinak tarfom. Renge-
feiolyun apré hibaval taldlkoztom benne, amely o bivaly grafika ellenére
is képes a jatékot 6 alaposan tonkrevagni.

Na j6, azért nem szeremek tolozni, mert i 1goz hogy a |uQekmenei kissé
egyhang, igaz, hogy van benne j6 pér béna megoldas, de mér maga
a ,Free Ride” is olyan hunguiuhull bir, hogy ezt egyszertien muszéj
orcbainook. Mindan clkclornl itk vlom: ] helysein, ol
Gj utcarészt, valami 0j l6ivanyosségot, széval egyszerGien hatalmas (még
a San Andreasmndl is j6eskan nogyobb) ez a virtudlis jetszotér. Es most
ezt gy értem, hogy bar nem tudom, hogy az LA. Rush mennyire élethi
Los Angeles-hez képest, de az bizios, hogy még a Driver 3-at is simén
veri grafikailag (bef”me az Gsszes eddigi varosi autos jotekot s fermé-
szefesen).

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

MIDWAY
PS2, XBOX




PECH VAGY MAK?

Féallasomnak kaszonhetden idén
mélyrehatobban szemiigyre veni m targyat, a semmit-
mondé nevii IR Gurus Int. elsd jatekat. Martin mintha csak meg-
érezte volna a jaték iranfi — neguhv elgjels — vonzu|mam09 igy
még csak véletlenill sem mésnak, mint neLem oszfotfa le az anya-

got. Oké, irfam mér béven mésodik vilaghébors eseményekrdl,
peldunuk okaért a MoH: Rising Sun kapcsan, s a repiilés anyagok
jova részét is én !esz'el!em efdlg, széval csak mel beszelnek ha
azt mond ogy ént ért a cikk elkészi valo
felkérése. No de: orvend]emlk most nem zaklatlak fiteket, kedves
olvastkat széraz férténelmi tényekkel, hisz mint elobb emlitettem
volt azt mar megfettem egyszer (). Nézzik inkabb mit tartogat
szamunkra a WWI csendes-6cedni hadszintér eseményeit egy re-
pulés akcisjatek ~— mondiuk ki: shooter — forméjaban elénk taro
szofiver.

szer mar kénytelen” voltam

BOLYONGAS

par szo') A |obb ravasszcll az elsédleges, a bal ravasszal

A neg(yvenes-aovenes évek érdjanak plakaficit idéz6 designnal g ithatunk fiizet; az X gomb
talan kisse k fetszs keretfeli- ivatott a musodlugos fegyverek kozoti valoogumsra az Y pedig

let fogadia, skecsegfen g opclovu|u lyhatalmak, il- c| . AB gcmbof |enyomva tartva
letve — 6 atalmak hadersinek por-  a | lebbi ldlvm ielslhefiik ki, a ko (legi) cél-
ra z0zasat mint celt mcga e|e kIhJZO |uie|<ost Anarchista afeista- ponlra az A gomb | valthatunk u! A ce|pont kamera[a a feke-
ént nem k kbe, lényeg a le- te gombocsku, a fehérrel a gépiink mégeé tekinthetiink, sziksé-

s, hogy ki-ki su]af szdiize, politkai Eeic"lloﬂsugu szerint u||
10

gunll(( is lesz ra nemegyszer azt gumn om! A Slurt a pause, a

224 a z0zashoz, lévén mindkét oldalon
12bk:

ack a k dal
el okl pc ps

(illetéleg I vele a mulfiban).

javarészt kitallt, kisebb részt valés — vagy | valés br—
ténelmi clapokon nyugvé — eseményekbe. Hatalmas piros pont!
Az opcick menilbe beférve a game progress az els vélaszihato
|she!o , amelyen belil a jatekban szerepls huszonhat kiilonféle
lcefés skmsznkua (lelstt gépek szama, faldlati arany,
mde elhets cucco nelweueql SZIN] me||ert a boseges mem»
mel bisakalkeds u o
fele repils kozul mar szumunl(ru is elérhetdeket kisérhefjik figye-
e N b i b
statisztikakra, hisz jatszani akarunk. Aze’ koszon.uk szépen a le-
hetéséget! A 'szokésos feliratozés, HUD ki / bekaps, split screen
bedllitasok a video, a vibrécié ki 7 bekapcs és intenzitas, zoomo-
lés, arcade /. profi (,szimulétor”) mod bedllitésok o control, o
hangerd bedllitasok pedig az audio almeniiben kaptok helye|
Kompakt kis mondat volt szerintem, tbb széra nem nagyon érde-
mes a dolog.

NA HUZZATOK VALAHOVA.

...mondtam a repiilék irényl'k'zsélnclk elsajdtitasakor. Teljesség-
gel lényegtelen, hogy a nég koziil melyik nehézségi szintet (ro-
okie, pilot, veteran, ace) vélasztivk a killdetések kezdetén, s az
sem szempont, hogy arcade, vagy rrmfesslona/ modbun probu
lunk-e szerencsét, Ugycno|yc|n eseflen, irredlis, nehézkes a
pekkel valo repkedes s maga a hare is. Nehany jelzs, inkdl b
nem is bosszantom magam: tGlzottan érzékeny, Snmaga pars
ajaként funkcionalé médon kifordulé kamera / latészég, a ﬁzlka
valamennyi torvényét meghazudtolé, mar-mér az arcade hatarat
atlepd, mondhatni' pofétlan fizika (ha van oz egyéltalan benne)
s az ebbdl adéds cirkuszi mutatvanyokba illé j e elenetek, utoljéra,
de nem utolsésorban pixelvadaszat. Szég;

Szoritkozzunk hat tényekre, fussuk at mil en| kell - elvlekben -
kezelni gépmadarainkat! A |obb kara guzkar a ba a crmuny

Nos, kérilbelil ennylben ki is meruTnek a kontrollal kapesolatos
kérdések. A kiosztas teljesen oké, mondhatni a hasonlé jatékok-
ban mér jél bevalt. Tobbféle alternativa is van ra eg ébkeént, ma-
gam az alapértelmezett irdnyitast vazoltam fel rviden.

A BOSEG ZAVARA

Ami lee|ezeHen tetszetds oldala a jatéknak az a gépek brutdlisan
[nc jo: ,,csck nagyon) nagy szama, VGIGITHH' ulapvem repulési tu-
ésf a fejleszthe-

855 szerencsére nem| csup &t takiikai RPG jellegli szumolgchsos
e hasseiialagiile e n s ey
zékelteni a jatéekossal, hogy érdemes miért kiizdenie, hiszen vala-
miféle jutalmat kap sikeres teljesitményéért! Amerikai, brit, német,
fapan ¢ oldalrof egyarént mlalhomnk versenyzcket vaduszoku' dl-

645m
AsMS5C Zero

CSUNYA

A belss értékeket félretéve, kivilré| nézve bizony egy cstnyécs-
| éllunk szemben. Ez nem az a szinvonal, amit

s mezei
rant. Lassunk par ismertebb fipust, csclk (gy felsorolasszinten...
bombazok: Warhawk, Wildeat, Helleat, Zero, Pefe, Raiden- Jack,
divebomberek: Judy, Dauntless, Val, Jill, De-

2005 ben egy Playstation 2-es, de méginkabb Xbox-os prog-

ram'oll e|vurhui a gumer, aki hzlemkszezer forintot ad ki hén sze-
" 2-

vastator, Avengerm Kate, bombazok: Emlly, Cataling, Murouder
Mitchell, Beﬂy A gepek repu|es| lu|a|donsagclkban eltéréick— meg

sajnos.... Par sz6 a kildetésekrdl: aﬁuszon;.m kulde'esa L
hasonléan megint csak az unlock system fennk alattll, ar-

-es Ty dcis meg Ugy- ahogy helymll

egy o| an erdmitél, mint a Doboz, uzen nem vibralé Oex'umkai

kzveflen a szemink léttara volo objektum kidolgozottsagi fazis

vuliust rapszodikus médon, random idskszénként pofonvago
3

ra dsziénszve ezdlial a jaiékost, hogy nyomul(on Jo mknka, hi-
szen az insfanf action, missions, campalgn és historical mission
olatt megtalalhaté kildetések magas széma egyben a vélozatos-
ségra is garancia valamelyest, melyet a Gamespy-on tolhato, illet-
ve oszfott képernyds multi korondznak meg. Az egyes missionok

kat vérunk. Nincs igazam? Ezekkel pedig mind-mind ta-
!ull«:zhatunk a |uie|<bcn

1 hahh £ 1, m rész-
szumzfoldu egysé-
tartoznak. A szige-
65z egyszemen szana|mas

sak a
Teresek a repulok meg el elmennek dea halck
ények mar-mér a vice k
(ek pocsekul neznek ki, a viz meg

is alkildetésekre vannak osziva: van, miko: , vizi, Foldl ob|ek||— probalkozés... ,ahogy azt Méricka elképzelte” jellegti leginkabb.
vakat kell édeniink vagy épp 'r kell Van egypar hé az egbollun ezeknek héla volumel‘(esf elfeled-
kiemelt fonfnssaqu ceh vedenunkvu ink. A bombazok-  jik a t6 grafikai hi hiszen a

al, kkal valo fektelen k a jaték kiemel-  az megvan, aléirom. A warspeed eTfek) klfe|ezenen fincsi, a rob-

26s; ez utébbit lenyomva Gn. harci
(megjegyzem nagyon faija effekt kiséretsben, errd] kessbb ejtek

26

kedgen elvezetes részeit képzik

banasok is jol néznek ki, de a bevilagitast és a kamera bedllittso-
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oher 1 can't believe she's stil™
tin there arfd finish her off with a
7 few fish:
ey S

Van egy draga baratom, aki komdlja a 3D-s repiilds, fel-
adatmegoldos jatékokat. Nem hardcore, ,very hard” fokoza-
ton ne\?e%kedeﬂ pali, és nem is a ZX Specirum volt az els6 gé-
pe. Mondhatni igazi mokajétékos, aki hétvégén, vagy melé
utén igy vezeti le a faradalmait. © imédja ezt a cuccot. Oda-
adiom neki, kiprobalia, kért is egyet azonnal. Azt mondja

a

szép a grafika, 6 az iranyitds és
feladatok. Ebbal azt széirtem le, hogy egy atlag jatekosnak
igenis bejon ez a game.

576 KONZOL

kat peéldaul hanyagolnom kell, hacsak nem akarom félzottan fo-
vébﬁehﬂzni az anyagot. A hangok és zenék olyan semmilyenek.
A hangeffekiekkel kapesolatos legfébb bajom az, hogy mintha tol
kevés lenne belslik ingame. Nagyon is 6l tudom, hogy borzasz-
t6an nehéz 2 MB (illetve a Box esetében 4 MB) sound meméridval
gazdalkodni, de tgy hiszem ezen — is — lehefett volna még mit fi-
nomhangolni kedves barétaim, de béségesen!

HMM...
Nehéz helrzet elé dllitott a Heroes of the Pacific. Nem dll
Sy Felsidni ek
nek engem azok tudjak, hogy bizonyos oknél fogva meglehetssen
nagy rélatasom van erre a tipusd jatékra, sét konkrétan magéra a
kor?lzrélf a pr?duk'umrcl is. Azt azonban le kell szogeznem, hogy

I | objekiiv: okkel felmérni a jaték nydj-
Toffo lehel@séqck e fal
kutatni a gyenge pontiait is. Ennek a feltaré jelleg munkénak az

Jményeképpen arra dllapitésra jutottam, hogy bar nem
rossz game a HotP, de leheine sokkalta jobb is.

Réviden 6sszefoglalva: a fejlesztok részerd| létt legnagyobb kapu-
fa az iranyitas. Nem realisztikus — ami nem lenne katasztréfa —, de
emellett igen nehézkes is. Ennél a stilusndl ez egyszerGen nem
megengedhets: mi, gamerek nem jatszani akarunk megtanulni
(6rtsd: nem oz irdnyitas megszokaséval kivanunk bajlédni), hanem
azonnal bele akarjuk magunkat vemi az akcisbal Ez pedig it nem

adott. Aztan: a hangok és a zenék még gy nagyjabél a helyii
vannak, de a grafika azért hagy ,némi” i{vﬁnnivdér maga utdn.
A jelenlegi konzolgenerécio esthajnalan nem ezt vérjuk! Ez a cucc
konkrétan majdhogynem minden tekintetben ronda mindkét plat-
rmon, azt kell mondjam. A mérleg mésik serpenysjébe keril o
vélaszthato légi eszkozok, és a killdefések nagy szama és véltoza-
tossaga (ez nem csak a single, hanem a multi lehetdségekre is
arant érvényes). Ide, azaz a jaték pozitiv aspektusai kozé so-
rolném még feltétlen azt is, hogy amerikai és japan kildetések
egyarant jatszhatoak, s hogy Ssszeteft és inspird\c’) az unlock sys-
tem és a gépek fejlesztési rendszere (upgrade system). Kozepesnél
egy fokkal jobb a game — megvenni azért biztos nem fogom —, de
anndl semmivel sem tbb. Tipikusan olyan cim, amit ha meg is va-
sarolunk egy rovid idé utan Eé' dolog torténhet vele: second hand-
ként, vagy vastag porréteggel a dobozan végzi. Zaré mondatként
csak annyit ludoE mondani ré, hogy sokkalta nagyobb elvarésaim
voltak vere szemben, melyeknek sajnos csak egy részének, igen kis
szeletének tudott megfelelni... azért sajnalom.

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

HEROES OF THE PACIFIC
R L S e

grafika: kdozepes

Jjatszhatosag: kozepes

szavatossag: jo

zene / hang: Jjo

hangulat: Jjo

1-2 Jatékos, 8 online, dpl 11

b mants iranults (duat shock)
XBOY 1-2 Jatékos, 8 oniine, ubok live,

9 blokk, dd 5.1, system link

v akeiodis
X nehézkes iranyitas, kifejezetten csinya
HBOR PS2

6 pont
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kitorni belslink. llletve. .. talan mar eddig is megtehettisk vol-
na, de nem mertik, mégiscsak az EA Sports van ofthon a
sporfidtekokban. Vagy mégsem? Mindenesefre a kosdrlabdajatékok
Krélya az ide 6l kezche o Sega NBA 2K6,
Azért az EA-nél ol csinaliak, az biztos. Egy ki

Mosn mar végre kimondhatjuk azt, ami éveken kereszfil készilt

is | iz Gssal G

ELETHUSEG

Meég tolén soha egyeilen kosériaték sem volt ennyire hd (legaldbbis
a mostani generéién) a jéiék volodi meneléhez, olik fehét o pro-

kadjatekot csindliak az NBA Live-bl, mintt mas téren mar nem
tudtak tartani a lépést a Sega sorozataval. Mikor volt mar, hogy azt
mondhatiuk, az NBA Live a profiknak keszilt, mig @ Sega iéréia je-
lenti az ivat o konnyedebb szérakozast kedvelsknek, az ama-
téroknek 2 Hihetetlen hogy mennyire élesen eltért idskszben a fejlesz-
tés a két cégnél.

A Sega mindig is masként kozelitette meg a témakat, mint a legtobb
felsai, é renclszerint oyan llelekkel dobia fl ctékeit, amelyeket
mashol még nem nagyon lattunk. It ilyen példdul az Gj alapokra he-
lyezett bintetszés, ahol minddssze a jobb analég kart kell hatrahtz-
nunk és idsben elengedniink, vagy mikor kezdéskor felugrunk a lab-
daért, és az X-et / Negyzefet nyomogatva kell megszerezniink a lab-
dat, vagy amikor sajat emberiink edzése kozben kell ,macskat” jatsz-
va két egymasnak passzolgato ellenfelinkid| ellopni a labdat. Es ez
utébbi persze nem egy haszontalan minijaték, hiszen a meccsen is ezt
kell csinglnunk nem egyszer. Es ezzel mar el is arultam, hogy ez a ja-
ték bizony megtanit jétszani. Végigiatszva a karrier médot rengeteget
lehet gyesedni, mér csok ezért is érdemes belefogni sajat 6ékos ké-
szitésébe. A jaték minden egyes elemét kiilon gyakoroltatia velink a
8, ehé i sddig obszoltnam ol it eaden gy yeh game:
mel, az is meg fogja lani, mird| is szl ez a dolog. A konkurencia zsa-

0l6 show-t varazsolt a parkettre, ami kétségkivill nagyon szérakozta-
16, de a Sega ezt okosabban oldja meg, 6 a jaték minden elemére
hangsolyt fektet. Es ami ebbd| adodik:

MARTIN BELESZOL!

eresik, 6 helyen jarnak. Az eréviszonyok, a
csapatok jatéka, és a jaté jatéka mind megfelel a valésagnak,
teliesen mas jétszani a kilonbdzé csapatok ellen, és tényleg azokat a
legnehezebb legyszni, akik va|o'su'ggan is mendnek szamitanak. Ez
azt hiszem mindenkinek fontos, aki szereti az élethiiséget egy ilyen ja-
tekban. Lehet, hogy valakit nem ragad majd meg elsére ez a jtékme-
net, mivel itt nem%gunk masodpercenként alley-oopokat eregetni, de
igazabol meccsen sem foriénik mindig ilyen. Zsakolni efts] meg per-
sze tudunk, pontosan Ggy ahogy a valésagban is tennék adott hely-
zetben a jétékosok, tehat nem mindig jon be hattal o gyGiriinek lab ks~
6t :).

Az dlethiséghez oz is hozzétartozik, hogy itt azért elég kinnyd el-
adni a labdat, és az ellenfelek hamar reagalnak minden apré hibéra,
pillanatok alatt elhizhatnak, ha egy picit kihagyunk. Na i6, azért az
NBA Live sem marad pluszpontok nélkil. Elss i?prbb(}k’lsru az joval
kezelheisbb, mig a 2Ké elészor kicsit kaotikusnak tinhet, bele kell
szokni. Persze létezik arkad jatékmod is, ahol ugyan szemelen médon
miksdik a (autés ié'él(okné[ jol ismert) catch up funkcié, de talén ér-
demes lehet itt kezdeni, ha valoki elszor ié'szit, mert knnyebb min-
dent megcsindlni benne, és ha emellett még gyorsra is u'"iﬁu{ a sebes-
séget, mar tisztara mintha a konkurencia id!é(dvc] nyomulnank. Es ha
vz?aki indenképp all pot akar, é itt is megteheti,
csak figyelie mikor tinik fel a B / Kor gomb valamelyik jatékos feje fo-
lstt. Kilon sromomre szolgalt egyébként laini, mennyire jol lemodel-
lezték egyes jatékosok mozgasat, mintha egy asszefogIcJéLan latnank
mindezt, persze jaték grafikaval.

Es ha mar it tartunk. A grafika szemet gysnyrksdiets, tavalyhoz ké-
pest rengeteget fejlédatt, és azt ugye mondanom se kell, hogy a NBA
Live-ot simén veri. A palya, a nézé{, ajatékosok, minden egyts| egyik
kidolgozott. A nézsk végre tényleg igazi hangulatot adnak a jatek-
nak, nem csak odanyomtak sket a képernys szélére. Probaljuk csak
ki, mikor meccs végén az ellenfeliink megy 20 ponttal és elkezdjik
izombol \edclgczni a hatra labdat lopunk, inditunk, le-

tiuk az ellenfeliinket, kar vissza. A kézonségiink lelkesed-
ni kezd, feldllva tapsolva, bekiabalva buzditanak minket, és mi ezek
utén nem hagyhatjuk 8ket cserben. Az is jépofa, amikor a hazai csa-
pol e ll, és bevagiok a nézék csalédot arcat a lelatokon. A

lurk

&t verzio kozott hasonlok a kilonbségek, mint tavaly. Ennek is inkabb

csak a kozonség latja kardt, de oft sem szamottevd a grafikai butitas
PS2-n. A zene megszokott stilust, de a NBA Live-al ellentétben itt ne
keressiink hires elsadokat.

Persze semmit sem szoltam a karriermédrol, a csapatmenedzselss
résardl, a saidt targyak gyiitogetésérd], de ezekrdl helyszike miatt
nem tudok irni. Vagy itt van az elmaradhatatlan streetball, ami egyal-
talan nem a jaték legiobb része, féleg hogy létezik a piacon a tavaszi
zsenidlis NBA Street, de azért benne van. A sajat karrier modban,
ami egyedil nem tetszeft az az, hogy miért kell pontokat szerezniink
ahhoz f\ogy gyakorolhassunk2 Ponto{hoz ugyanis meccseket kel jat-
szanunk, igy ehat ha nem enged be a Gym-gbe, ki kell menned és jét-
szanod kell és vissza. Mindennek ellenére tényleg élvezetes ez a jo-
tekmod, nem csak kdtelezs feladat. Ahogy igaz ez az egész jatékra.
Ha kedveled a virtudlis kosérlabdazast, dgy ez a Te jétékod.

Krisz és Gabor (bixbite)
rajkrisz@freemail. hu

NBA 2K6

2K SPORTS / VISUAL CONCEPTS
PS2, XBOX, X360
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

1-8 Jatékos, 2-10 online
memoriakartya 8mb (754KB)
analag iranyita (dual shock)
multitap, dp! 11 headset

PS2

1-4 Jatekos, 2-18 online, xbox live,
6:9, dd 5.1

v az eddigi legjobb nba jatek
x nincsenek hires eldadok, a karriermodban nem lehet
barmikor gyakorol

HBOR

9 pont
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“ogie playgtation 2

s e G s e e
1981-ben is létezett egy Sega jdtéktermi gé-

n, amiket akkoriban még szép sfilusos faio-
ritéssal lattak el. A képernyén Fe]?j?nézeﬁben lehetett bé-
kazni, és a kis kétéltit haza kellett vezetni a gyorsforgal-
mi Gt és a fermé llenségek haldlos kszegében. El-
nézegeftem nosztalgidzva a régi képeket (érdekes, hogy
az autdpalyén Forma 1-es kocsik is kozlekedtek), bar va-
lami flash nekem is volt réla, de azt mar nem tudom, hogy
Amigan volt meg nekem, vagy pedig még korabban, a
|egeF56 sajatomnak mondhatott gépen, egy C16-oson. A
jatek a lényeget tekinive abszoldt igyességi kategéria, mi-
vel értelemszer(ien egy béka nem ag a hétan cipelni egy
sorozatvetSt vagy valami egyéb annihilatort, mert alapvets-
en bekés (békas) éllotkdrg%eszélﬁnk. Nekem szeméi; sze-
rint szimpatikusak eme egyedek, mivel megeszik a kevésbé
szimpatikus legyeket, szonyogokat, és remélem a mega unszim-
l:c!ikus pokokat is. gy a jéték is szimpi lett volna, ha éppen nem
lennék tobb 15 évesnél, bar a mai vilagban eme koroszdly is
mér inkabb valami olyannal nyomja a TV elétt, amiben meg kell
&lni vagy fel kell darabolni, esetleg baseball tével kell az auts-
ja kdlesonadasara motivalni az egyéneket.

Az aktudlis torténetben viszont némi csavar van a régihez képest,
mivel a békulank ofthon heverészik, amikor is megjén a néi béka,
Lily, 6l megieszti, majd kézli vele, hogy valami van az erdsben,
aminek j6 volna uténa jarni. Ez az uténajards (ugrdlas) lesz azon

layer nemes feladata, aki elég motivéciot érez arra, hogy egy
ﬁékc hideg és nyalkas barébe bijjon, még ha csak virtudlisan is.
Az irényitasba senki sem fog elveszni, mivel az ugrégéptink csu-
pan harom féle méveletre képes. Az els az ugrélas, pontosal

egységnyit elérefelé halads tipus, mivj azt tudni kell, hogy
gy vannak legyariva, ami ezen szakaszos haladast te-
ijkségessé. Vagyis nem fogunk 8ssze vissza patiogni meg
ilyesmi, hanem szépen és megfontoltan haladunk majd elére, ki-
véve, ha éppen valami olyasmi van dszéhartyas talpunk alatt, ami
esetleg kis id6 elteltével Gsszeomlik, és a zold dllatka beleesik a
haldlos kozegnek szamitd vizbe, ahol 6| megfullad. El is elmél-
em, hogy mi lehet ennek azoka, és oda lyukadtam ki, h
mai vilagban a vizek mar olyan szennyezettek, hogy a békaha:
r még az ebihal szént pocsolydt is li és desz-
ri||t'1[?{a:l a peterakds elétt. Na de akkor mi van az ezekben szkalo
halokkal...2 Na mindegy, ne ezen filozofaljunk, a lényeg, hogy a
virtudlis béka a vizben megfullad és kész.

Széval oft tartottam, hogy dltalaban precizen kiszémolandé az
ugrds célja, és ezért ezt a miiveletet a digitalis irdny gombokkal
kell végrehaijtanunk. Ez elsére j6 éﬂemeE is flint, de azért nem
ilyen egyszer(i a dolog, mivel a béka ilyenkor arra ugral, amer-
re a gombot nyomtuk, széval elétte be kell forgatni az L1 - R1

kkal o felels ir dllatunkat. Ezt viszont reflex
szinten kell befanulni, hogy a hirtelen helyzetekben is megfelels-
en ugrassunk, ami nekem nem mindig ment. Sokkal haszndlha-
t6bbnak tartanék egy olyan rendszert, amiben a kis ugrést kilon
gombra rakték volna, és akkor nem kell a két kiilsn mozgasra fi-
gyelniink. Ez miatt sokszor estem vizbe, evett meg bogdr, és tor-
tént egyéb, a béka négy egységnyi egészségére nézve igen ka-
ros esemény. A mésik ugrasfajtank a szuper ugrés eldre, amivel
olyan hérom egységet haladunk, tipikusan nagyobb akadalyok
feletii atkelést vagy valami veszélyes izé »emcd%zanak a kivede-
sét biztositva szamunkra. De nagyot ugorhatunk felfelé is, amivel
A e S e
tink befelé, vagy pedig egy masik, szintén békakra jellemzs
mozdulat, a nyelvesapds kombinalasaval lendilhetiink ét na-
gyobb akadalyok felett. A bekaknak ugyanis kéztudottan hosszi
&s ragadés a nyelvitk, aminek a békalanyok Gromszerzésén ki-
vill még taplélkozésra is hasznélnak. Am egy 6 felfedezés sze-
rint eme szervilkkel olyat is tudnak, hogy Zﬂ(cpnck vele valami

o

z

z

z

VIRAGEKNAL E6 A VILAG, SU

FROGGER: ANCIENT SHADOLW

PS2, XBOX, GC

grafika: elmegy
Jjatszhatoesag: jo
szavatossag: elmegy
colopst vagy egyéb dolgot, és imigyen a leghosszabb tavolsagot zene / hang: kozepes
is at tudjak halni, s8t, nehéz targyak mozgatasat is elbiria ez hangulat: kozepes
a hossz0 eszkoz.
Ez lenne tehat a békazas fortélya, de azért nem oly egysiko, hi- 1-4 datékos

szena h.c'xfuglkb'an :/Le}{eﬁ]rtk gnulccokc't, o!}/asha'unk |e}/e|e|(et az Ps2 B RO
és ik a ugyanis Frogger

csupdn limitalt Gsszeget tud magandl tartani. A dologban némi
adventure jelleg is akad, ugyanis gyakran falalunk jeleket a kii-
lonss idegenre nézve, pl. kialudt tabortiizet, amit meqvizs$é||vu HBOH 1-4 Jatekos
kozelebb juthatunk a ldashoz (vagy nem). A éssel
Ez a jaték aszem’ {6 ajandék lehet Kardcsonyra, a fiata- [CE] ilyesmivel nem lesz senkinek gondia, tekintettel a na?g sar-
e R S R e s e R S-RE IR AVSN  ga kérdBjelekre, amiknél hasznos fippeket kapunk. A ‘, tek v régi klasszikus uj elemekkel

A A R TR /et mag ey négyictekos részt i taldhatunk, igy o mulizds x az iranyitas Kisé fura uolt szamomra
ladban! lehetsége is adott egy Bomberman-forma elfoglalisagban. A

glmﬁké:( ah képeklre lekinwehmnufményozhfﬁvfok, E(zr azt mar akz HBOH PS2

elején kihangstlyoztam, hogy ez egy kedves, aranyos jatsk,
unatkozoé anyukak és fiatalkord kistesék szaméra... 4 pon t

Dzsonner
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MULTI TESZT Nl 8 xbox | playstation 2
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& mDWAY ARCADE |
TREASURES

RATING PENDING
®

Stun Runner (1989)
Badlands (1989)
Race Drivin' (1990)

Super Offroad (1989)
Super Offroad Track Pack (1989)

MIDIVAY ARCADE TREASURES 3

MIDWAY
P52, XBOX, GC
grafika: Jjo
Jjatszhatasag: jo
szavatossag: Jjo
zene / hang: Jjo

hangulat: jo
degy, hogy melyik géptipusra ve eg az adoft valogatd el sz6
&k kiszot, természelesen o minimelis fliési idd o PS2 merériakbriya Emb

analog iranyito (dual shock)
MARTIN BELESZOL!

HBOH 1-4 Jatékos, mentés 36 blokk
Egy Gjabb, kisebb szelet a torténelembdl, de téméija révén ez mér csak a ermészelese e : = -
desszert uténi desszert lehet azoknak, akik o komolyabb, f6 fogasnak sza- on kévetkez8 bartunk, a megint csak nem a jelenkorban j6tsz6d6, egyene v az arcade torténelem egy ujabb fejezete
mito cimek utan még mindig tudnanak fogyasztani. en Mad-Max jellegti [voldozds autéverseny, a Rush 2049 (1999) is az elébb  lasd taito Legends + dsszetakoltnak tinik
et fe dmasztia ala. Nem okoz csalédast az Offroad Thunde
999) sem a benne szereplé bsham nagy fraktorjaival és a kiléngsen fetsze HBOR PS2
55 roncsderb en. A vélogatdsnak a falan legvérszegé
bb, legd e Rock - Alairaz Ediion (199 6 pont



mér kaszabolasndl farunk, okkor egy hiénypoils alkotésrél nagy fibo lenne
megfeed eznink: a kis \olndulomﬂ porbu\ﬁor szimulatornak” fitulalhato The
Great Swordsman még nehézkes k Gsége ellenére is egyértelmten kuri-

aumnk mingsil. A The Nija Kids onfézionet okciejiek szobadobb vis

gandl fogva mér o p\ufimmere iranyaba mufat, még ha maganak sok koze
nincs is a stilushoz.... nem tgy, mint a Rainbow /s/ands nek (1987), a The New
Zealand Storynck (1988), vogy a Jungle Hunhak (1982). Nehéz silyként ne-
hezedik rém a tudat, miszerint cikkem vége kozeledek, s enneﬂogvu nem fo-
gom fudni bemumm[ csak a nekem legjobban tetsz6, s szamomra egkedve-
sebb cimeket, igy mar csak két stilus képviselGird| teheek enlitét, Otltes Ar-
kanoid Kénként aposzrofalhaiiok a Plump Ploiot (1987), mig oz igyességi és
a \og:kal jatskok hataran egyensilyozo alkotasok képviseldiekent tarthafiuk
sz6mon a Plftingot (1989).

AZOK A FRANYA SZEMPONTOK

Nehéz érckelni egy effde gydieményes kiodest, ook ellnére, hogy a elen
esetben fevonulatolt stuffok egy része kult kat éricba forfozik. A jatkok ab-

:dofey:a) (SlEb/SiEzln o0 aRCADE TORTENELEM DOL @1.

mogéba fogdlé rcode-riolgia egyeen adolon valb fle o e
intéshez, igy azt javaslom végjunk azonnal a recenzid kellés kézepébe!

K:ves a karakferszém egy ehhez hasonls, kozel horminc egyedi jétékot

HISTORIA ES BEALLITASOK

A gyiijtemény végletekig egyszerf, de a célnak fokéletesen megfeleld keretfelii-
lete egy ur?sthem a kivant aték inditasara hwmon fomenibal aII me”es|eg i
ren ik beiségink itk dopérinezst loblsbeliGsainak a
valloztatdséra is. Az opcicknok oz Gitekintésére érdemes figyelmet szen)e|n\m
ugyanis az alatta fellelhets video settings almeniiben talélhat original aspect ra-
fio, azaz oz eredefi kepumny bekapcsolgséval - ehiekben \nbbiepmmo e
érésére van lehetdségink. Hogy miért van ez igy most ne firtassuk, fim , kisbetiis”
rogers bési inserfeeditcom oldoln szérfdlve egy igen forr temabeli hivatko-
zisra lelheinek az érdekldsk...

Mintsasszemi, s mindenek el informécioshségben szenveds gomerek sem-
mi esefre sem mehetiink el s26 nélkil o TAITO Torténelem és Meérfoldkovek al-

MARTIN BELESZ0)

Ezzel a gyljfeménnyel oz arcade-forténelem egy igen szép szeletét birio-
kolhatod. Ha akarod.

576 KONZOL

almenilk elétt, melyek a jopan |\|elosegu cég molfdt és jelenét foglaligk Gssze
I e el el et el T e e
bell o nllo el konverge TATO émabl usunk mchogynem bizos v-
ok B! e crec ot e [osg o [ e

alhat egy- Két érdekes adattol a tavaly elétt fennallasanak oz ivenedik (1) év-
Pl onenl o e ek aordodel, neid sane.
T o 5 o et et el e e
foriénete.

1978 - 1993

Tizendt év termését gyiiti egyetlen nagy csokorba a budget kategorids, de
mmdenol Fuggevenul szemlatomast teljes odaadassal formaba onfdtt gylijte-
. Alegkoraibb dllomas ennek megfeleléen a kultnl is kultabb akei ,
e o i o Eokisob o el e e
mert, egyfu,to Pipeline / Tetris klon Tube I Személyes kedvencem az akér ket-
fenis idtszhat5, 1989-es keliezésd, Kasszikus terileffoglalés Volfied mely mel-
Jet akér most i érdkot lehet észrevétlenil ellen, ékes b\zonyltel(ul(eni szol-
lva ezzel a o és dtletes jatekmenetnek / \olekmechamkanuk a vitathotatlan
ontosségat illetden az audiovizudlis kivitelezés — egyébként fontos és nem el-
hcnyugjnndo milyensége felett. Ez utobbi stuff mellett a ket fénypisztolyos
oru\er az Operanun Wol I és Thunderbolt nevének emlitése hozhut felszinre
k k éllyal fiatalabb olvassinknal is. Epp a

nopokban dlltunk bokmg ksnnyben a nevetéstél a madérszer idegen \enyek
elleni kizdelemre fokuszalé shooter Phoenix egy ZX Spectrum reinkamécidjé-
nak, a Pheenixcnek a felesziBjének neve hallafén (Megadodo Software), Esé-
Iyem sem lenne nyugodion élomra hajtani a feiem, ha nem fennék legalébb
emlitésszinten ulaf/és' a két verfikalisan scrollozé korai hack'n slash gyéngy-
szemrdl, a pompas spriteokkal biiszkélkeds 86-0s Gladiatom| és a nem ie
vésbé szép, de mindemelltt ,nagyszertien” jétszhaté '87-es Rastanrél. =o) Ha

é-kevésbé ingodoz6 audiovizudlis szinvonala ellenére az Gket egyben farto fel
hasznaloi héj grafikaja és zenéje, valamint oz original aspect ratio mod mondat-
ja velem azt, hogy ez kivilré| nézve i6. Belss eneEek azaz tarfalom tekintetében
nem hiszem, hogy kilsnssebb magyarazkodasba kellene bocsétkoznom; a sze-
vatossag sarbaughmnlerandu u|al;1 o kiosztasahoz eléggé magas a stinvondl,
az egyszer biztos (kulondsen ha figyelembe vesszik a temérdek dltalanos, valer
mint iéfékonkénti bontési opciat és hatér informéxciet). A jdiszhatsag ingado-
e L o vt
elssorban a refro-feeling miatt kap négyest. Ez umibn tényez6bol adodik egyéb-
e
szorakozni, akik anno nyistoliek oz eredeti arcade masindkat és ismerik o cime-
ket, vagy a Specirumos / C64-es / Ataris / Amstrados, sth. dfiratokat. Nekik
azonban ez biza' kevés lesz, nem is a jétékok dorabszamat, hanem formit te-
kintetbe véve: 6k inkabb fekieinek egy-egy eredefi kabinba vagy alaplapba,
mintsem budget jatékba...

[Dae]
sufocation@japan.co,jp
Ateljesség kedvéért: Phoenix (1980)
Batfle Shark (1989) Ploting (1989)
Bubble Bobble (198¢) Plump Pop (1987)
Colony 7(1981) Rainbow lslands (1987)
Confinental Circus (1987) Rastan (1987)
Electrc Yo-Yo (1982) Returm of the Invaders (1985)
Elevator Action (1983) Space Gun (1990)
Bxzisus (1987) Space Invaders (1978)
Gladiator (1986) Space Invaders part 2 (1980)
Great Swordsman (1984) Super Qix (1987)
Jungle Hunt (1982) Thunderfox (1990)
Ninja Kids (1988) Tokio (1986)
The New Zealand Story (1990) Tube It(1993)
Operation Thunderbolf (1988) Volfied (1989)
Operation Wolf (1987) Zoo Keeper (1982)

TAITO

SEGA / EMPIRE OXFORD
PS2, XBOX

LEGENDS

grafika: jo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: io
zene / hang: jo
hangulat: Jjo
PS2 e drasartga sm
analdg iranyito (dual shock)
HBOR mentés 8 bokk

v az ir:ade lurtanalalr(n !!i fn_lezele

xa knel
atlag Jétéknsnk szamara érdektelen

HBOR

PS2

7 pont
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MULTI TESZT

ROCKPORTOT ROMBOLOM

asfél honapny infenziv Burnoutrd| lejonni olyan, mint amikor egy megterhe-

Mlabh vizsgoidsszok vogy haléridss munkolézs uén ot lssokion

Inaged o nopi hérom el e energiaiclokdl. Az

d tudja, hogy vége, elég voll, lehet mvubHepnl a tested mégis koveteli magé-

T megszokott kemikaliakat - egy kiadds Burnout fiiggéség utan konkrétan az ad-
renlin.

A Need for Speed Most Wanted fsl, profilt hozok létre, és automafikusan
ranyomok a Quick Race menipontra. Gyorsan, gyorsan! A rajtot kapasbol elsz(-
rom, az indulés pillanctébon  kék gztariomnybél kéne dicsiszni a pirosha -
nem sikeril, az eﬁenlelem elhtz, én meg utdna, tefemes hétrannyal. A kocsi cstsz-
Kel, az els6 kanyomél nekivgédok egy fénak. Vissza az dira, a jargény orra
iobbrorbolra lendl, o kerekek kiporignek. Gaz vissza, nagy nehezen elindulok.
Fél perc milva ot ihegek oz opponens nyakaban. Ekkor beit @ msfél hénapos
sk ol s Tiroroti retl ' o i 0k
Most azonnal.” Voliébon persz sekiincs o, Al Urasdg beszdl hozzém.
Nem hallgatok r6, megprébélom leréviditeni o kanyart, oz ellefelem ismét ls-
por mellettem, én pedlg letarolom oz 6t menti fakeritést. Ujabb fél perc, és megint
lttem toncol a kis ravasz. A hang most keményebb: ,Usd mér ki, te szerencsét-
Jen! Nekivégod o falnck, és vége!”. Nem fudok ellendlini a csébitésnak, meg kell
prébélnom. Kihizédok jobbro, megelzom o csilogs héiss lampéket, és beleiapo-
sok o gézba. Bummm. Pér mésodperc mélva mér  meniben kolordszok, a Res:
tart opciét keresve. A Most Wanfed nem Burnout. Harom érényi jéték utan arra is
réjovok, hogy nem Underground, s6t, még csak nem is Hot Pursuit. Keversk. Ron-
da korcs, vogy iigyesen Gsszerakolt hbride

ROCKPORT CITY

Ha egy sorozat kilenc epizodot ér meg (nem szamitva a kilonféle mellekagat], ok-
kor az mér nem is sorozat, hanem infézmény. A Need for Speed a kilencvenes évek
kozepe 6ta ifyen intézménnyé, autds arkad alapvetéssé valt, massziv sajét rajongé-

playstation 2

téborral. A széria haromszor foldlta fel Gnmagat: az alapdfletet (,Test Drive, csak
mésképp” - a vélasztés nem meglepd, az NFS-t gyari6 kanadai EA részleg TR-vete-
rénokbol verbuvlodott annok idején) a hormaﬁik epizoddal loktek el

(NFS3: Hot Pursuit - megjelennek a renddrok, kozponti szerepet kap az ildozés), az-
i hérom év, a2 ok i divationok megfelelgen ismét jrogondoliak az egészet
~ i6tt @ két Underground, és a illeglis, funing-fokuszalt éjszakai versenyzés. Teny: a
renddrds NFS-+ szinfe mindenki szerefte, az Under rounJ pedig (koszonhetden elsg-
sorban az akkoriban dilé funing / pimp tnd) ieleisen bt az sorozol
kozonsegel Tény, numero kelté: az Undergmund masodik része az bjtasok (nyitott
véros, szabad s2dquldés) ellenére mér nem aratot akkora sikert, mint az elzmény.

Az lectronic Arts vélosza: a kézbs nevezs, A Most Woned  két 6 irényvonal
igyes hazassaga, finom Hot Pursut kém az Underground fortlapon. A lépés logi-
kus, oz Underground-formula a kezdetekis! fogva ivolistt a rendarokért, ha valami
ennyire llgalls, akkor nem e, ha tldézik s. Most fogick.

Az NFS: Most Wanted toriénete — mert lyen is van neki - kedvesen banlis, vide-
oféték-szorinak még elmegy, de a The Fast and the Furious producerei volsszintleg
mér vilagga szalodnanck 6l — ennél még Vin Diesel mimacsé outds kalandjai is
komplexebbek voliak. Révid boniés: flpiszkélt élomautbval érkezel Rockport mero-

lszba (a véros New York, Delroités Los Angeles laza keveréke), a gonosz, legé-
rsoversenyzékre s2akosodolt rendsr bécsi meglenyege, kidllsz o hﬁyi nagymens,
Razor ellen, gyorsan elveszted az uurbdar, és keldgelsz minden elérdl, a zsebedben
pont annyi zoldhos lapul, amennyi eqy lopiergény megvésérassho szikséges.
Szerepelek még: dogds co (o bojos Jose Maron), meg egy roklopnyi heli vo-
gony, okiket szépen soriéban le kell gyéznid ahhos, hogy ismét bajszot okaszthass
SpeEr Rz, A Granet rovicke aimecik segitségivel bomlik ki
(@ megualbsit korrekt (&l szereplék o CG hattér elgt - eirva hangik csok rosszul;
mozgashan egész jol néz kil, a szinészek viszont borzalmasak, az ,6rdégi” Razor
inkabb fGnik széfivezett agys Justin Timberloke klonnak, mint Telelmetes nifro-szo-
murdjnak, és a tabbieket is gond nélkil lejétszand o pcmndrél a Bardtok Kozt le-
génysége. Ugorjunk.




FEKETELISTAN

Aprofilod létrehozésa utan hérom iranyba indulhatsz: Quick Race a firelmetlenek,
Challenge Series az instant kihivasokra vagyoknak, és Career a szfori méduszbon el-
e incknok, A Gyorsverseny a random (Quick Ploy) és kilon poraméterez-
hets (Custom) viadalokon kivil az osztott képernyds mulit is magban foglalia - a
PS2 verziéban NINCS online opcid (minusz fél pont a végs? elszémolasnl]. A Kihi-
& {meglepetés!) valéban kiivasoket kind, a stk kilénfdle versenymédiaibel vé-

at (ezekro| késbb), sorban tudod megnyitni ket, és értelemszeriien egyre nehe-
Zibeuemu A Career a szorimod, a éték gerince. A felodat eqyszeri: végig kell
jémod a Razorhoz vezeld ufat, azaz meg keﬁmnsznod a Blacklistef. A Feketelista
Rockport illegalis versenymmek dicsbségindexe, fizendt notérius uicai lberd-horcos
edlziv ubjo. Razor az s, omi ozt elen, hogy fzemégy lepessloko kell meg-
mnsmd ‘amig ismét mellé fudsz gordilni - azoz fizennégy sziros tekintef urat és
|eanrml el ténkreverned a Vigs5 Nagy Leszémoléshoz.

k is neki: veszek egy kocsit (mein lieber Gott im Himmel, van Punto is, per-
szehogyazﬁreszem'), ol gy kicsit o vérossal. Az Underground mésodik
felvondschoz hasonisan szabadon nyomulhatsz, Rockport felfes felfedezésénck csak
 varos szélét, és az egyes kerileteket lezaro korlatok szabnak hatart - utébbiok nem
sokcig, mivel @ Blacklisten elée holadva sorbon megnyitod maid 6ket. Kivild] befe-
e holodsz moid, o Kis purin kil cuépslyo: i e
oz ipari keriletek, napsiitéses tengerpart, és a csillogé-villogd irodaépiletekkel tsmott
belvaros kvetkezik. Napsités? Cillogas villogés? Bizon ?iimny. Nappal van, nem
sotét éjszaka, bicsit mondhatunk oz Underground neon{ényes versenyeinek.

Akkor falan johet s oz elsd feketelistas ellenfé], had széljon! Hohoho, nem lehet ki-
hivnil Miért nem? Mert nem ll ki csak tgy veled, kedves baratom, nem am, elbb bi-
zonyitanod kell, hogy 15kGs legény / belevals csajszi vagy. Pillanies o térképre (bol
irénygomb, azién egy gyors élogotds o Blacklis-menibe (e irénygomb): mar min-
den vilagos. Megadott sz6mi versenyt (Race Events] és llegalis Mérfoldkavet (Miles-
fone Events) kell Qe“esnenem ahhaz, hogy megkuzdhessek az elsg blacklist huszurrul
Aversenyek fobb i anyos, ltalabon né 6s fu-
fom, adolt pont| adot pontig, oCrrcqu yanez, csak tobb korre boniva. Ezist vagy
bronzémet nem oszt j6iék, elsckent ke”iefumod asikerhez. A Lop Knockout bb-
K, eliminelos versenyfajt, minden kor végén kiesik o hatul kullogo. A Toolbooth
a helyi idsfutam, csekkponlokkal fokozatosan durvulé idskorlatokkal. A Drag-et az
NESUtlosok mer iert i ayorsulsi futom, hongsdly o megfelel dgben
végrehajtott valiasokon van -  rendszer feljesen meggyez‘k az Undergroundokban
oo, pélysk kiloktsaczonban komplexebb, i8bb a konyar és bukkans, éssze-
tinem ki is kinnyebb. Vegil: Speedrap. Rovosz dolog, el bikke hagyomé-

d : it nem a befulsi sorrend a lényeg, hanem az, Et\ogy a

28 szakaszain feldllifott sebes 6k mennyivel kapnak le - oz érté-
qu e e \rgon:ul:g yarsﬁa 6 lesz a gyéz-
fes. A Most Wanted a versenyek soréin lezért palyaszakaszokkel, és vilogs nyokkol
ielezett kanyarokkal dolgozk, yenkor ugrik a szobadsg - a célvenclon éiholodva
azonban Gjra megnyilik a véros, mehetsz, amerre kedved tarfio. A versenyeket a va-
rosban szélszérva veheted fel, de szerencsére nem vagy rakényszerive arra, hog
mindi hisz perce uiékézz a kedvikir -  Blockist menibe, vogy @ Re\lekhelyec]-l
re (Sc?e House) ugorva azonnal kivélaszthatod dket, és mér indul i moka,

Mi o helyzet o Mérfoldkovekkel2 Azokhoz a rendérokre lesz szikséged, keresgé!
ned ...anJ uk nem nagyon kell e, az elsg komolyabb verseny utén o nynkog

MRARTIN BELESZOL!

Korrekt, tarfalmas jatéknak tinik ~ kar, hogy még nem lattam élében. Liquid,
hozd vissza, vagy toroltetem a WoW karokteredet a Blizzardos haverommal.

576 KONZOL

akaszkodnak, é le sem szdllnak rla addi, amig vuluhogy le nem rézod Gket. A
Milestone-ok megkwuniuk 1oled, hogy rossz fat tegyél  fizre: fenyké le ma-
qad XY sebesséqgel, f6rj 6ssze X rendérautét, menekil elsik X percig, vogy kel
ki X oflezardst. Minden kvetelmény Ehesllemem kihivom oz els& B|ucE||MnHe’
&s annak rend|e és mod|u szerint e is gy6zom. A jutalom (a minden verseny meg-
nyerése uldn jar6 pénzosszegen kivil): kilonféle ikonok. Tbbet is valaszthatok, egy
részik kérdsjeles (nem tudom, mit refl, a bbi pedig mindenféle gratisz vizudlis és
teljesitmény funing. Hérmat vélosziok, koziik két kerdo,e\est Szuper: elnyertem az
ellenfél autsjct, kaptom egy plusz kocsi-kivaltasi lehetdséget, és egy exira moor upg-
rade-et. Nyomas mnmgﬁ?’

MULTI TESZT

Kis sérga ikonok a terképen: ok a k. Nem fogom fil

rendszert, legyen elég annyi, hogy majdnem »ehesen ugyono}ran, mint az NFSU2
ben. Csomogokbon mért Jesﬂmeny -upgrade, nitro, festés, millié matrica, spoilerek,
keréktaresak - pimp your nJe 1o the extreme, teso. A tuning elengedhe'elien azalop-
‘modellekkel hossz( t6von semmit nem érsz. Ha meguntod oz autodat, vegyél
minchotjorggnybel él oz arzend, o kinelt nekem felszik, paran h asz
jukot o Ferari-k s @ SUV-ok hicnya miol,  Porsche-rajongok viszont i fognok
(hérom modell a 911-es szériabdl: GT2, Carrera S, Turbo S, plusz egy Carrera GT,
meg egy Cayman § - az EA-nél szerethefik a Porsché). Van Fiat Punto, nekem ez a
Jeyeg, nogyon kzepes aus loklol (Sega GT X o) voltm képes nagyon so
kat jétszani az olasz kiskocsi miatt. Az 6j aut6 egyébként nem csak unalom kérdése:
mindig érdemes legalébb kétnégykerekit foroni o garézsban — sdyos pénzhiény, és
Rl I o i Jecnnay bt o sl oo

FORRO ULDOZES

Az eddig leirtok alapjon a Most Wanted nyugodian lehetne az Underground har-
madik része is. Nogyveiros, ilegalis versenyek, tuning, az EA Canada eminens fanu-
Iéként mondia fel  leckét, Actén megielennek  rendérsk. A kép egy pillanaira ki
aroraat) e e Vi 5 s EA Tro i o 4 etk
+némifurky”soundrock éiodio  hlytegy utés okcieim dincmikus zeneiomyc-
génak, megszélalnak o dobok, belendil @ vonss-szekcis. Megsérieted a ervényt, és
most fizetni fogsz - de fe nem akarsz fizetni, ugye? Elészor csak egy-ket késza jarér
kocsi akaszkodik o nyokadba, azidn idével jonnek a fobbiek is (ersitést hivnak, a
képernyd dlian latod, hogy mikor érkezik az utanpotlas), szogesapdakat tesznek le,
latriskaz i, é ildoznek, kegyeteril.

Az széseknl az egész véros sz, menekilz, amere sz yekor on i)
ha ismered a ferepet: mar a versenyek soran is felfedezhetted a kis meﬁekulﬂL t, it
kos dférokat, vidéseket és ugratokat - akkor is hasznosak voltak (egy vidiésse
simén versenyt ehet nyern), most pedig éffonfosségvd valnok, valahogy el kel fin-
nd az ildz6k elél. Egyik szemed oz tlon, mésik o férképen, és az ,ildbzés csi
kon'.Hoa sk buskd” éyba indl mg bebon vagy,ha oz v’ fl -
col el kézel o menekilés. Leéiiod Bket, de még nem vagy biztonségbon, az ildé-
zésnek le kell hilnie (ragod a kérmad, és a lassan 'e|fe|eiusz' kék cooldown csfkot
bomied), mg i orsnek: Kis ek honok o répn: bbbk - kot
flog insant cooldown-2énck, gyors menekilés (de csak okkor, ha mér nem vogy
szem ], Megcélzol egye, majdnem eléred - a sarkon befordulegy zsaru, Ujra-
indul a hajsza, hurmanesf\yE nek o sorkadban, oz egyik agressziven megprébal ne-
kikenni a folnak. Oké, akkur dobjuk be oz ogressziv silust mi is: asa|uﬁocsld nem
torik (felileti sérlések, igazi torésmodell cs} a rendéroké viszont igen. Az egyik
lzni prébl, bele egyenesen a szembeiév kamionba, o moradék keonek laiv-
e s R S e e S
térkepen). Az it végén mar oft is a benzinkit, kereszfiilvagsz a t3lidallomason - ha-
tolmas robbands, az tldszsid fistolve-langolva pordilnek ki. At o keritésen, egy
még mindig a nyomodban van, de it oz u,agbb Pursit reoker, a stadion reklamicb:
léja. chm? a fartdoszlopot, a féltonnas fényreklam pedig beziizza oz utols rendar-
autd telejét. Atvagsz a stadionon, keresztilhaiosz egy fives ferilefen, és elfinsz oz
els3 mellkutcéban - megdsziad.

A Most Wanted ildozései intenzivek, izgalmasak, néha baromi hossziok, és sz6-
momra egyértelmen a jdték csicspontjait jelentetiék. Kilon 6rm, hogy nem l6gnak
ki a versenyzs jatekrészbdl, igyesen integraliak cket. Ha verseny kozben iinek raj-
tod o zsoruk, oz ildzés nem ér véget a célegyenessel - jBnnek uiénad rendlefle
nil. A Hatésag mindent feljegyez, és minden csinytevésért kioszfia a birsagot, fizet-
i maid okkor fogsz, ho elkapnok. A lebukés roppant kellemetlen fud lenni, Ha van
eléq pénzed, izeled a birsigot fvogy benyiz eqy ingyenes cuiskclks” el
&s kész, ha nincs - viszik az autdat. Ezért kell két autdt tartani minimum: ha jérgany
nélil moradsz, gome over. Még égy ok a iobbicrganyos holekigra: ho sckt

(65 Meérfockevek miot kéntelen vagy e for
e e ol o & o s e e e
ket vefnek be ellend. A kocsit kel(e\ekeppen tudod ,lehiteni": radikalisan atala-
kitod (3 festés, 6j matricak, vadabb vizuél-tuning), vogy pihenteted egy darabig, és
a masik, kevésbé figyelt autoddal versenyzel.

NYER® KOMBINACIO

Két fontos dolog, direkt a recenzi6 utols6 trakiuséra idézitve: vezetési model és gra-
fika. A vezetési model tovabbra is veszettil rkad, oz egyes auték ugyan érezhetden
Kidnbisznek egymasicl (o performance meniipontban ol cllhie s vishedbsk),
de szimuldciora senki ne szamitson. Szolid, kissé cstszkalds, gazzal jetszos, keveset fé-
ezt iék az NFS: MW, megfelelien \mm vet qumiszolog Al |- dbethiania
el de lométerehe e foge ik e, szkosok viin hojamosc -
mét felzarkozni a kis huncutok. Az i erilends, egy ol
nehezen (szhat6 meg a kiprdilés - az élet mas [huwn\mn wzgufmus] 0em\e?ewe| e[
Jnien it obb et ko, mint o, i ogelom slesekizkse, s -

Lur har-

vidiések gyokori akolmazisa (azaz o palyaismeret) a sker kulesa ~ mindkét mandier
6 e lesz  speedbrecter. Réiden: speedbreaker = micit buler-
belossul, e peci hajszd) (e viszonjag Kényel-

vt ényba. Hosznos dolog, & incnyos is.

Ha mér |e|m1m a ltvény s261 trjink t gyorsan a grofikira, ami kissé kéfarct bes-
tia. A véros massziv méref, és meggy6zéen véliozatos. Rockportot telepakolick egye-
di hehszmekke\ |sme)loda el:|ekmmu' ritkan laii, oz 0fi men fok hojlodoznak a szél-
ben, a sérgas-bamés-sz szinpolefa, és oz idénként elereds es6 le1aeNen hangu-
oA beear s v (Xboxon és PS2-n egyarént), szinfe mindig for-
fani fudia @ 30 ridket, és (részben az ligyes pdl dlyatervezésnek oni -
en) lth pop-uppal sem ncgyon toldlkozunk. Az érem Lt i u|acsor\y fel
bonttsd fextirdk, és (fleg PS2-n) furcsa, szellemk/apes elmosds. Utébbi lehet, h
fion blur akar lenni ~ ho igen, okkor kinézhefne jobbon is. Vizudls mmpmbo -
érelmien az Ybox verzio a nyers,  kilénbség nem radikcli, de lshats. Egész végig
aLCm sem vl hogyezmarekmkezaemen Kivetkezs generccids cnyagnak szén-

in Xbox 360-a is) - az EA mondjuk mast dllt, elmondasuk szerint a |jm
neru i6s masinkrol huznukle\ grofkallog o nexigen verzidt Tévedeés ne essék: zNFS
Jcurrent gen” jatékhoz, a véros méretehez, és a helyenként rombolhato ob-
Jemmo oz képest obszolt 6l néz ki sk e fog el melle gy et hiszen
ez ocsmany” legyintéssel - maximum azok, akik mar most totdlisan beleéliek magukat
o ebb bl beigét HDAorszakba. (Ok vegyenek Hbox Haromhatvni.

Itta vége fuss el véle, jjjon a végsd itélet: megéri e neked sokezer forintokat kifizeni a
Most Wanted-éri? Meg bizony - ha szereted az rkad autoversenyeket. A NFS: MW far-
Iu[mus, ol csszerukch |ule|< uml gyesen egyesm az eddigi NFS ek kozkedvelt elemeit.

L Hot Pursuitot, szinfé dni neki esé-

Z oz ildozések magukbon megenkubelepe' )y rat. A zsénert meguito ctletekef, vér-

rralon eredefi megoldﬂsolml ne keress - ilyenek nincsenek, a Most Wanted szinfe

Gsszes Bsszetevoijét elsitotiek mor masok, mashol. Az Gj NFS azért jo, amiért az EA jié-

Kok ek udnok leni, ho odofiyelnek rjuk: zlésesen dsszevélogaiot, csiogs szolaggal

atkatett csomagban kopod meg az, amit o mifof fdsodra az adot pillanatban ldmani
tud., Best of Need for Speed” valogatas - mindenL'nel(, ok szerefi.

licuid
liquid@576 hu

NEED FOR SPEED MOST WWANTED

EA CANADA / EA
P52, XBOX, X360, GC, DS
grafika: Jo
Jjatszhatosa
szavatossag:
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

-2 dstekos, dol
memariakarty
amatog irangits (dual ot

PSs2

v remekiil nsszerakuﬂ, a Ingnhh nfs-elemeket
begytrd folytata:
X gyenge szlorl helyenkeént i grafika,
nincs online multi

1-4 Jatékos
11 blokk, dd 5.1, 16:

HBOH

Hbow live

v remekiil nssleraknﬂ a IEgJuBh nfs-elemeket
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AZ EBREN ALMODO MUVESZ
Kojima, Miyomolo, Suzuki, Mikami, Molineux — a sort u

eieszen blzﬁosnn e | lenne a végén sem mnel tobb néva
)
akil ha

in lehetne folytatni, de
Plen Olyon emberek ok,
K, az sszes joékiisagitd le
{eayzetel, s ha i el iétékosok ezreinek meleg-
sakm . Ok nem csok siman megcsmuhuk” o iétékokot, hanem meg-
alkofck azokot, & kzben beletesznek volamitsaict |enyukbo| i, igy évek alt olyon
ismertségre tetiek szert, hogy nevitket a legtobben ismeritk.

Fumito Ueda.

Mond bérkinek ez a név valamit2 Atél fartok, kevés ember tudnd azonositani név
alapjén oz egyébként rendkivii fiotal mdvészt. it az idefe, hogy nevét minél tebbszér
leirjuk, memorizaljuk és elmondjuk jétékostarsainknak. Fumito Ueda. Aki megalkotta
négy éve az lcot és most elhozta nekiink o Shadow of the Colossus-. Korunk
egyik legnagyobb jctékfeileszidie, oki a létezs legnagyobb fiszteletet érdemli. Saiét
bevallasa szerint egyeflen fitka von csak: realitast Glmodott a jétékaiba, de ne a szo
hogyoményos érelmében gondolunk voléssghiségre. Elképzeltegy vilagot, melyet
élmaiban latott, majd a végletekig kidolgozta azt. Véleménye szerint u\cie" meril-
ni oz dltala alkotott b\rode? ba, hogy teljesen dtérezhessik és atélhessik o miks-
dését Hidba meseszer() az egész, mégis redlis: ha létezne, egészen biziosan igy mi-
kéche, chogy Ueda o \ének:iun emulaijo, Hobér neve szakmai krckben mr ko-
rabban is ismert volt (pl. a Saturnos Enemy Hero is fobbek kozst az 6 nevéhez kat-
hets), oz igazi lehelBség mégis 1997-ben joi el szaméra, amikor a Sony felkérte ar-
0, hogy il meg mésokkal i egy jéték forméicban

AZ 1CO KULTUSZ -
NEGY EWEI. MEGJELENES UTAN

Az Ico gyakorlatilag a | bb j6ték ebben a konzolgeneracioban. Pont.
Tartalmazza mmdnzn, ami el:l:en a sz6ban megfestesil. Oricsi szokmai elismerést
aratott, miliényi dijra terjesztették fel, melyek nagy részét el is nyerte. Ahogy az G-
sagirck, gy a |dvé|<osak is rajongak érte, unyag%rug mégsem leftsiker - napjainkig
ugyan eladtak vagy egymilliot bjﬁle, de nagy részét budgetként, telies Gron ugyan-
is alig vetiek. Aki valaha atszot vele, az a mai napig a szive mélyén 6rzi, és hag{gz—
vélemény-kutatst tartanank a PS2 legjobb ié'ékairéﬂ, egészen biziosan benne lenne
legtobbiinknél az 8ts listoban. Szinte hihetetlen, de immar négy év eltelt o megjele-
nése 6la, az élmény mégsem fokult - és hogy Gira el fogjuk venni a Colossus utén,
az s teljesen biztos.

Nagyon kevesen tudjék, de eredetileg az els6 szami Playstation volt célplatformként
megieléive, amikor Uedo saiét csapotéval - melyben az induléskor ésszesen csak ki
lenc f8 dolgozot - nekikezdett a munkalatoknak ‘97 végén. Merész vallalkozs volt
ilyen kicsi csapattal belevagni a fejlesztésbe, de Ueda mégis biztos volt abban, hogy
egyszerre helyt tud dllni rendezsként, mivészeti vezetoként és designerként is. A ne-
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ten lehet talalni t3bb PS1-es képet, s6t még egy videat is a fejlesztés korai szakasz-
b6, melyek dopien egyéremvé vlik, hogy foronymogoson o legszebb ek It
volna, ha megjelenik még arra a generdciéra - igy viszont a Vagrant Story-nak jar
ez a fitls. Ugy kepzelétek el a jaték akkori kinézetét, mintha jyun hurgver fulott
volna latta, omely mintegy Gimenetként helyezkedne ofaPS1 és PS2 fudsa ks,

A fefleseick egybkent mr ekkor eldénitiék, hogy nem fognok hasznélni moton
capture-+. Ez napjainkra annyira szobvannya valt, hogy e nélkil szinte el sem tudunk
Képzelni eqy jétékot — hiszen  valésgosncl nem étezik reclsobb mozges, nem
igoz? Ueda szerint nem. Az lconél tokéletesebb mozgss animéciera kevés példa
van, és bar hihetetlen, de mindent maguk animaliok a készitek, nem haszndltok mo-
copell

Sajnos a feflesztés soran mégsem tiint minden tokeletesnek, olyan sokat akart Ueda,
hogy két év uién rdjottek, a PS1 nem birja el az cHleteket. Dontés elétt dlliok: vagy
agﬁahugynak minden fejlesztést, vagy kompromisszumokat katnek. A harmadik utat
vélosziottck: megvériak a PS2-t. Emle kezVeE még, hogy a gép indulasakor mennyit
panszkodiak o fejleszik, hogy e nehéz progromozni a Sony G konzolis
Kz wbic kel e st Ll
sen kivitelezhetdvé val. Es amit elterveztek, ozt meg is valosiond {vegiil: az lco min-
den szempontbél et annyira 6, hogy ha most elen generécib uiols3 évében felen-
ne meg - amikor Resident A-e\( & Netol Gear 3ok "jemek meg PS2-re -, o
Kilenc pontol utolmaznénk legoléb,.

Eredeliségben nem volt hidny, és errdl azért szikséges ilyen hosszan beszélniink, mert
a Shadow of the Colossus megértéséhez mindent tudnunk kell oz lco-rdl - olyanok ok,
mint apa és fio, ugyan kézbsek o génieik, mégis kiléndllg egyéniség mindkelts.

Mivel a2 volt a 6 cé, hogy a jékos minél obban belemerién a vilagba, igy szé-
miizték a zavaré tényezsket: nincsen életerd-csik, targylista, hattérzene (1) és emberi
karokterek 11 sem a jtékbon, Ez a koncepcid Gimentadt késsbb o Wandéba is:
abban & Gsszesen ket fegyvewnk van, nincsenek purbsszedek ésugyan az életerbesik

ésa , mégis a !eheno megalkoni min-
dent - ennél lefisztultabb nem s leheine pl. oz iranyités (a kontroller iobb mbjdra
nincs is szikség - ez nagyon Gromteli, &m tudok ugyanis mészni attél, ﬁg napok
ek 8 ek - isttos oy ok NS el £
szival jelemezhets csok az egész koncepcic: zsenilis.

Négy év persze Grics d egy felsciés sorcn. Erdekesség, hogy az els3 ehépzelésck
saerint o szarvacskékat Yorda hordia volna - ha nem s a feiére néve, hanem egyfai
fo viking-sisakm viselve. Ez ugyebdr annyit médosult, hogy lco szémiizetésének okava
Vil i verbon. As ooy ielenLihot i, ey aedafeg sl ogycbb
korkilénbséget Ken aket szerepld kizé lervezve: o kisfié valoban nagyon fiatal lett vol-
no, Yord peci re, 30 év kGriinG.
jig: a ketej T} s a ké:
mentlis; nem véleflen, hogy barmi éron meg akarjuk menteni a lanyt - ismét egy olyan
elem, ami visszoksszén mojd Wanda szerepébe bijvas.

Akinek véleflenil kimaradt annok idején az lco, oz igyekezzen minél elébb potolni.
Manapstig mér aprépénzért hozzd lehet juni [mdriya toldlunk olyan helyet, ahol
még kaphat], és R {ja kiodjék maid, ugyonis a Colossus eladésai csep-
pe sem meglepd mbdon erdtelies pozif hatést gyakoroliok az lco fogyéséra is. Aki

egiszem az beszallhat oz évek 6ta zajl6 vitdba, m? a befejezés koril alokult ki.

Nyilvan mindenki kialokithatja a saijét értelmezését s, de ha valokit érdekel, akkor le-
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irom, Uede egészen poriosan mire okart uioh v, ugyanis évekkel o megilenés
uién elarulta. (F\gyeleml Aki még nem jéiszofta végig a jatékot, azonnal ugorjon
kovetkez5 bekezdéshez!)
A mésodik véggieszs uni cinnyeevds beejezés kizérelog meksbel kerilbek,
:ig célvk nem vol vele, a jopsnok dlaléban a dinnyére osszociel
nak az dcednrdl (komolyan!). Egy animtor sajat szérakoztatasdra csindlta, igy ha
beletették, h 10y ne kellien kidobni, ha dgyis keszen van. Sckkul tobb vitat valtott ki
az évek srtn oz s bfejzés. Yorda parta sochédi,é jiosok mill ugmlvuk
eg*(mus forkénok, hogy vojo el ekkr ez enne oz xyére hoppy end),vegy
haloton Gsztatta ki a viz (ez pedig a szomort vég). ng elarulto: egyik sem. lco @
csonakban elalszik, amit uténa latunk, csak Glom: annyira szereiné laini Yordat, hogy
megielenik elétte. Ezek szerint viszont mégsem élfe 10l a lany oz egészet - mar ha
egyaltalan [étezett.

NICO - WANDA -
SHADOW OF THE COLOSSUS

Ahogy fent mar emhlehuk az lco inkabb szakmai, mintsem anyagi sikert aratott,
Ueda mégs fovébb élmodozhatott, a Sony ugyonis felismerve zsenialitésst, u[ubh
négyéves projekihez bizfositotta oz anyagi hateret.

o e N mely a Ni s oz co szavokbal al Gssze - ez alopién
‘mindenki lco folytatdst vart. Ueda s fob, majd elvelette ezt o Iehe«osege» Ggy érezte,
hogy az eléz8 torténet teljes egeszeben le van zrva, kerek egész, nem érdemes ha-
Bonr b bl G ot oo b
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mér elldtogathattunk. Ez6tal azonban nem hatalmas belsd tereket képzelt el héttérként,
hanem riés beféhol el melye ke berangolhtunk lovnk hten, kz

ignem melkesen s besiékot vodészunk . o bolegondcurk, moge oz
alopdteteljesen ined ngyakem sonunk szembe ériasokkal - a jozan ﬁcmsz
liész | Ezt fen modon lehet csak

a reclizmust megérizve i e szunc rendeﬁ(em\e kell lyan gyer-
ge ponolka, melekel megoleha volban et eslyink leni. s ezzdlcz vz
& horc mellet az ogmunketis @ l(ozepponlbn helyezte: Dévicok csok
okkor van esélye Galdtol szemben, b fl ud foni az eszén,

Palobor lion o Col 1l s het o ikt i angen ~ari ol

Abeadet toldlgotésok utin o éékosok szémdro s egyre nyibnvolobbaval, hogy
nem az lco mésodik része lesz a feflszték 6 munkéja, hanem egy arra sokban em-
lekeztet5, ugyanakkor teljesen G or‘erekke\ telepakoltalkotds. Es oz, szét it nem
csak arra érijik, hogy belekertinek az elssben még nem szerepls elemek. Nem, oz
G szi itt ozt ie\enli??\yogy belekeriiinek a jctékicriénelemben még sosem lafott Gjdon-
sagok

foémi persze mindenk hd, ezt mérr megszokhattuk, Bevallom @szintén, hogy ekép-
e e s o
noppal a megielenés el kiadiok egy videsl, amiben nem szerepel
enyi kizdelem a mésodi kolosszussal, @ megpillantéscil a legyézéséig.
re' még ekkor sem érfettem, a csoda, amit ok, hogyan lesz megvalésit-
ot Aztén megjelenés uttn annyit jdtszottam vele, hogyegy éten keresztil minden
&jszaka vele dlmodtam. Ueda dtadott nekem is volomit 2z Gimabdl...
Visszatérve egy kicsit o nevek keveredésére: o Nico cimet levallva végil a Wenda
ésa lossz cimet kopta a keresziségben a jdfék (a félreértések elkerilése végett: a
neve Wonde) Jopénban, mig mindenhol méshola végon a sokol
hmmausmbmko\mus myska” cinen ek meg. Ugy gondclom hogy -
jesen mindegy, mi lett végil az elnevezése, a torténet és a jatékmenet ellenére még-
iscsak az Ico folytat6sat kaptuk meg, |egc||ubb\s az élményt tekinive. Elég, ha csak a
korabban emlitett ,meseszer( realitast” nézzik: mig o komyezet, a vilag,  szere
I6k és a forténet tljesen mese- és clomszer(;, addig a mozgésok, az animécick, a
zika és a terep modellezése mindent odaver realitdsban. Az lco-ban a hatalmas
& ferek domindlfok (és anndl dbbenetesebb élmény vol egy-egy hotalmas csarmok
jérésa utdn k.m a szabodba, de a Wandsban sokkal ellemzsbb oz éiésinyi-
totség (azért nyugodiunk meg, eqy-két ellenfélnél vsszoksszBnnek olyon helyszinek,
cmelyek aker oz elédben is szerepelhettek voincl. Elébbiben is gyckran lituk o ha-
talmas kiterjedeés(; vidzket, de nem mindenhova tudfunk eljuini - ezek inkabb csak an-
nok szinbolzéésoként vl en hogy sk, o aséyon i s hotolos a vilog.

hatalmosak, de hmnyzvk a umk aza vohoza!ossago, sokszmwege, ami vegu| bele-
kerilt a progmmba Afefesztés olatt nagyon sokat vélioztak a kolosszusok is: 16 kéze-
pén lx leve eme’vén{eﬂ ue\o ori6s p| a sziyeppérd| kerilt végsS fckhe‘yere, @ kezdelben
Jokol it oz dsk limég

régi énmagera, mégis sokkal aguTmusaH: részletesebb G formgiéban.
A legérdekesebb o fefesziés egeleién elkésziet pilt (o fogalom ismerds lehet o
fimsorozatokbdl, bér i nem nulladik prébarészt elent, hanem videst arrél, hogy mi-
Iyemek képzsk a készik o mjdani 6éol. Esben a videcbon négy 1 szarvos-
siskos horcos Kz etvel gyéz | egy AT-AT lepegetie emlekezeld Eg{ A
kard ésj, mint lapfegyver mar i megvonnuk akércsak a besfia szérébe forténd ka-
poszkodas. A térsak dssze isdolgoznok, mig az egyi ol elerel  figyelmet az éri
asnak, a masik felmaszik  hatén. Iit még nem fényesen vilagitd gyenge pontot ke-
resve végzik ki a szérmye, hanem a koponyGidn lévé nyilsba hotolnok a fegyverrel

A Colossus-ban | k nilk ora, hogy a férképen bérhova ~ BARHOVA! =
eI.ussunk valamilyen formaban: gyalog, mészva, Gszva vagy léhéton. A viz olé és a
legmagasabb csicsokea s. s ha valomi magas ponirl leekintink o mélybe, akkor
mindig oft van a megnyugtat6 érzés, hogy bammit s latunk a szemink eldit, vezet oda
volamilyen ot. A bl k. helyszinek konfroszj eqyébkeént a szinekben i k-
roz6dik, oz Ico hatalmas véraban kicsit maszatosabbak a ténusok, érezzik, h
sainte rénk telepednek a falok minden iréinybol. A Wandaban ezzel ellentétben uog
nyek jétéka és oz é,Le’nk sz\'nell'( dominélncki( P :
nagyon fontos pérhuzamot meg kell emliteniink, mielétt végképp rétéménl

aCol oi?ls be%amurusumpzml az elsoergesiben a kisfio és a |unvye?mf§} kotodése
volt, az a mésodik részben is megvan, de eziital kett6s. Wandét szinte mindenhova
elisér e a lova (o néma iny helyett egy beszédre szintén képtelen dllot lesz az,
ki az érzelmi kitédéssel garanidlja a trsos magenyl), de kildetésének igazi cdia
a2, hogy a hozz6 legkzelebb o személy,  holot anyt megmentse.
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SZiV ES LELEK

A révid, szivszorit intréban egy fiotal lovos aidv kisérhetjik végig gyénydrd tojo-
kon. Hagokat, vlgyeket, gigan‘:ius hidat és egy hatalmas templomot latunk - ez lesz
ot (elun?{ chova forfunk. Hamarosan azt is megtudjuk, miért - von veliink még egy
halott fiatal lény.

Ot hamarosan oz oltrra fekiefjik, mojd egyezkedés veszi a kezdetét egy test néh
l ongl. Mig i prnk et sonenk visokcp,oddi ok e o .
nyéken dlésksds kolosszusok legyézését keik cserébe. Ongyilkos kildetés? Mégis
gcndo\kodds né\ld}l elvallaliuk

Gondoljunk vissza egy pillanatra arra, hogy volt-e kidolgozott torténete oz lco-nak.
Nem volt. A fausfi egyezség megkstése utan i se szamitsunk arra, hogy széijbard-
gos sfilusban elmagyarézva, riési fordulatoktdl sem mentes sziorit kapunk. A nagy
elédhsz hasonloan it sincsenek parbeszédek (a jaték soran falan egy sem!], csak né-
ho egy-két monolég hangzik el - a vizuélis megielenits énmagéban mindent elne-
5él, tan még hatékonyabban, mint akérmennyi sz6 tenné. Ugyaniigy, ahogy a télbo-
nyolitott gombkiosztds, dgy a felesleges orténefi elemek is csak zavard tényezk len-
nének - egyszertien nincs szikségiink rjuk. Az egész j6ték dlaft nem fudjuk meg,
hogy kik Wandaek, honnan jsttek, mi a lany hallanak oka - gyakorlafilag semmit
nem fudunk meg réluk, mégs olyanok, mmfla évek ol smeménk ket és megdri
liink azért, hogy megmenlhessukchn)d O egyébként ennyi eréyel akér Wonda fest
vére is lehetne, volamiért mégis Ggy seff angy a szere(me. Erdekes, hogy a kar-
akterek kidolgozoftségénak hicnyébon Lepes a jéték mindent hangulaf clemekkel

étol, a sokszor hicnyolt ellmdbrézolds it hiébo meri ki néhany ehagyoltvoncs-
o ks G ek o Wl v et e

egy percre sem voniuk kétségbe czt, hogy szembe kellszéli a nalunk szézszor no-
gyobb ellenfelekke, ha ezzel megmenthef kedvesiinket.

Ko ho mer cliként i & 8ek” serepl [, nm hogphoik ki a ik 26
16 képsorait sem. Err| egy kilon részt irfom, amit sajnos ki keﬂeﬁ vagnom a cikkbal,
mert a végén fobb ezer karakterrel tlléptem o megadott korlétot még anelkil is. igy
f6i6 sziwel megszabadulva et a szévegl csok egy gondolatot emelek 6t: ez alft
 negyed 610 clof olyan érzenek lesznek megmozgaiv bennink, min o dih és
szerdel o fohdborodes és meghékelés,  szomorisg é gyése. Ugy fiszk oz ér
zelmeinkkel Ueda, mint zenész o hangszeren - ebben s zseni.

A jétskmenet végelenil egyszert: kardunkot és fiunkat fehosznéiv le kell gyéz-
niink 16 kolosszust. Nincs éfszdz foja megszerezhets fegyver, mellékkildetés, ellen-
fél. Vo helyete a hotalmas bejarhots viag, melyben ugyan a madarakon kivil sem-
milyen dllof nem él (ésabb tudjuk csak meg, hogy elétkozolt videken jarunk, a né-
vények és a természe képzodmények mégis végtelen vallozatossagot garantélnal
neki. Nézegessik gyakran a térképet és keresgéljiink izgalmasnak tiin6 pontokat!
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Nem kell dllandéan csok rohanni a kévetkezs kolosszushoz, fedezzik fel mellette
hotalmas vilagot is! Itt még eltévedn is élvezetes, mert legalabb kzben vilagot latunk
-~ mezdke, sivatagokol, mocsarakal, avakat, vizesésekel, hidokal, hegyekel, vlgye:
ke, szilofolokot, s ercket & megannyi olyan helyet, melyen férva elmerengink
azon, hogy ez az igazi mijvészet, olyan vilagot alkotni egy jdtékban, mely nem csak
eszkzként funkcionel (hogy pl. A-bdl B poniba valo efids kizben legyen valomi a
szemink el honem enmagébon is megalja a heyé. En i6bbszr bolyongiam
érakat, és valészinGleg igy is rengeteg olyan ponfia van a térképnek, ahova még nem
jufotiom el. Néha egyehkem mmde:ieppeﬂ ¢l fogunk tévedni, ugyanis a soron ko-
velkezs koosszust tgy fudjuk megialél, ha kurdunkku\ Ssszeqyifik a nop fényé,
e Ll B e e e e
toléhivk a lényt emellef, ha i felé megyink, egy madar is ekisér.lgen ém, de a
nap nem it pl. barlangokban és az erdg mélyén sem

AKIK ORIASSA
TESZIK A JATEKOT

Minden iéékban kit elenfenck o éellnfelsk, Hat it csak azok vannak.
Minden esetben harmonikus kapesolatbon 6k kémyezeiikkel, scha nincs olyan,
hogy idegennek éreznénk dket o okshelyiken. A f3ban viz éids €, akit a vizben
R oo Rk bt ook oo bl ik e
260, aréndbon é siafoghan. Akércsok a kbmyezel, @ benne &l lenyek is  leheld

legnugyobb véltozatossagot mutafiak fobb tulajdonsagaikban, méretikben és sebes-
ségikben. Lathatoan az volt a cél, hogy ne legyenel una\musakegy\do utdn sem,
igy feflesztok addig |uoszogunak a méretekkel és a sebességgel, mig kialokutok
g formsjokban. Vannok, ki nkébb geplesek mozgasuk is mechaniszfikusnak
tonik, mig masok llatokra hasonltanok. Egyesek ok omE mint egy toronyhéz, mé-
sk lig négyszer okkorck, mint mi (ennek ellenére olyan gyorsck, hogy legyéz
szinte nehezebb, mint éridsi tarsaiké). En o humanoid )esljz:mukor szereffem a leg-
fobban, b ény, hogy értik 6 a leginksbb az ember sziv, min legyézie ke,
De hiszen ez a cél, mondhaina birki. Igen, de néhanyuk olyan aranyos és szimpa-
fikus, hogy szinte szive szokad az embernek, amikor e ke\(:ugnl ket Gondoliunk
bele, hogy mit ariottak 6k nekiink. Mi mentiink oda hozzéjuk, mi masztunk fel rajuk,
majd kardunkkal mi semmisitetfik meg ket... Nem akarok lelgni semmilyen csatta-
ndt, de hamar lehet mar sejten, hogy nem feljesen uzok uk!knek latszanak. legyu
rippyabvidistoo écolrok
hangzanak fel, és festikbél fekete sugar for eld, me\yen mi gylijink Gssze. Ezutan a
forgatoksnyv minden esefben azonos: eléjulunk, @ femplomban terink magunkhoz,
ahol minden alkalomml eggyel t5bb emberszer fekete army éll korcl minket... Ale-
g6 besta templomban &l szobra pedig porré omlik, o zeng iseni hang pe-
g vid sgi

vseEa nyGit, hogy merre Keressik o kovetkezt ridst

£s okkor nézzik, hogy mitél olyan csodélotos az eddi lerak melett o Shadow of
the Colowss Mindogr ny oy kln rejveny, amit meg kel ffen, hogy I ok
gyéani. Akomyez:ien tolalhoto tereptargyak és a szomy felépitése” gyakran se-
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gl & érdemes mindig szamitasba venni oz eszkozeinket. Az fjal az esetek f3bbsé-
geben nem fuduksebzést ooz, viszont igyelemfekeléte nogyszeden alkol s
Alkitortds mércénk, amely minden egyes legydzstt ellenfél utan megnd (és mésod
végigidtszas utn mér a felies jobb lso részet betlii a képernysnek], \yomunosqn
i) Jeyek szrébe ezeken lehet Efmm  megfelels he-

yekre, de nem minden testrészen n6 Gm szérl), és Iermeszelesen ksnnyen a foldon

ilshaijok mogunke, ho egy az eneriénk,é nem clurk sicon.
S ok 5 oy i ponmkonm sairok kardunkkal oz
Gl e by e e o aie el Alclban
miden ey 8 von bk, e mind vtEe(su bizonyos szém alkalommal
lehet doni, tehat mindet meg kel taldlni a boldogulashoz. A csaték 70 szazalékat az
teszi ki, hogy réjjjiink a fitok nyifiéra ~ borzasz16 nehéz! A nyolcadik kolosszustl
ezdenek Jurvuh\l a dolgok, nekem o kilencedik és a fizenkettedik ellenfél volt
mumusom. Az els3 néhny lény én mor az is nehézséget fog okozni, hogy elivs
sunk odeéig, hogy meg fudjunk kapaszkodhi velomi szédarabban! Amikor mér -
tink o megefésre, i esélyel nem fog shkertln esre bevégezni o foladoit: le-
esink, nem sikeril megkapaszkodni, mér fudjuk o megoldast, mégis bénézunk - ez-
2l mogy ez 05 20 shsalin. A morodil v spben vigenr o o i
piszkos munkat.
Ezekbl oz arémyokbal 6l létszik, hogy oki et clopién vagy eqyéb kil segitég

igénybeéielvel ciszik, onnok elniose lrvidil o diekics, & nem melkesen e

egyik legheményebb ogymunkaicisl - volomint egyik legnagyobb jétékelményés -
fosztia meg magét. (Eppen ezért nem fogunk mi végigjatszast kozdlni.
Martin) Konydrgém, a sajét érdeketekben ne tegyétek! Ha nem megy, pihenjetek, ad-
jatok iddt, amig a latoftak és tapasztaliak letlepednek o fejetekben ~ akar egy napot
is. Volt, hogy &jjel kettokor hulloféradian, két éra sikertelen probalkozas ummudmm
a harcot egy ridsivizi ekns ellen (igen, 6 a piszkos fzenketedik ellnfé], mojd mas-
nap este felilicdve, fiz perc alatt, elsG nekifutasra gysztem le.

lien, ebbal kovetkezik,
nehezek. Még miutan réjottél a ftok nyifiara, akkor is. Nélam a geizires teknds volt a
holipont, amikor majd beledriltem ebbe. Ugyanakkor uidlag ezek maradnok meg a
legnagyobb sikerélményként - és még évek milva is emlékszi é a jotékos. A hotpon-
tos produktumok féellenfeleire emlékszik voloki akar egy honap molva is? Aligha..

AZ EMBER LEGJOBB BARATJA

Ezijtal nem a kulya, hanem oz Argo névre hallgats 6. Mivel hatolmas a szerepe
jétekban - mojdnem Wandehoz mérhetd - gy megérdemel egy kil kis bekezdést.
E!oszar azt hittem, csimya magyar szoval bemocapeliek egy lovat, annyira élethii a
mozgasa, de mint kiderilt ugyebér, nem haszndliék a fefleszick ezt a technikat.
Amennyire reglis a mozgasa, annyira o lett a viselkedése is: érz3, értelmes lény, ha
veszéles ferepen pmba?unk rsan aisieini vel, okkor felilbirljo o dontéseinke,
&lassan, \ePesben holad csak. Le lehet vele ugrani kisebb magus!mokro\ de bxm
nyos k ‘Ge\ulhwnla az inkat, és megall. A konzolje

. v b o i itk vy ko oo (még
o legnagyobb ok is igénytlnek ien szempontbl) ahol nem leht foveb

menn, off megfll Wonde & Argo i Him minden eseben Ftylve ok, & ha K

pes megkézehleni a tartozkodasi helytinket, jonni is fog. Lesz ént olyan csata,

ahol csak a segiégével udunk feljuini a Kolosszusra. Az elsre béndnak find , szdr-

z&izéks”‘ itt nyer jelent6séget, ugyanis a paci hétdra feldllva nagy teriletet belatva fu-
junk léni.

MARTIN BELESZO!

Vannck ko, melyeks| izoolog e cete jikszobskb, avilsczs
TV Kpernys i, mégs vrézslfoson megbaboncab fénsben, o hangszérsk
e oot e ale el e o o
fobbi jiékos bolonddol egyit, okit baréiadnok nevezel, ehet csok érdemben

beszélni. A Colossus ilyen. Ezért most én is kussban moradok.
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ogy lesznek olyan csoték, melyeket gyl fogsz, annyira

Célralan lovaglas soha nem volt még ilyen élvezetes, mint Argo hétan. Eddig ugye oz
eflon az Ocarina of Time volthatalmas belovagolhats ferepeivel A I oft csok uiazo-
eszksz vol, melynek célc o gyorsabb holads egyik pontbol a mésikbo. It i eszkéz o
16, de més céla i von: o gybnybrkidss atiban Iohéirsloyan elmény, melet nem -
dunk raciondlisan megmagyarazni - a szivben inditel valamit. Jarjuk o v\detel ésnem
coka lw|osslusuka‘:?<ere5sul< hanem fellovaglunk a csicsokro, szémézink, moid ki-
nézve lvoli érdekes vidékeket ama vesszik oz unkot,Sok év kelle ahhoz, hogy ezek
 dg kolosszusok ekkoréra néjenek, fudnak még vémi néhany éréig

MINDIG MAGASABBRA

Ha feliétlenl meg kelltalalni oz egyeflen olyan pontot, ahol bele lehet ksini o Wan-
, az talén csak a titkos, rejett dolgok kis szama lehet. Ugyan nagyon friss még
az omerikai megjelenés, de a cikk leadasokor nem tudunk alemaii befejezésrél, és
a kezdei plefykok egy rejett,tizenhetedik kolosszusrl is tévesnek blzcnyu,wk Aszo-
Vaossgot elemezgeive mindenképpen ki kell temiink arra, hogy onnak ellenére,
hogy elsére nett6 10 éra clatt végig lehet vinni u jctekot, miért kap mégis kivalot az
ndelben,Ennek egye)\en nagyon egyszert ok von: nem ot sz komoly szvc-
tossdga valaminek, ogy 100 6ra k :I? a veglgw\cshoz 600 autémafrica van
B At W ol o e e B e ki s
semmit, Egészen més  helyzet, ha  j6ték minden mésodperce érom, és évek mok
va s szinte szerelemmel gondolsz 6. Ha elgszér végiguited, okkor garaniélion neki
karse funi méy egyszer. Ekor mér rendelezssere l o o Morb, &0 Tims A
tack Mode, ahol 6 néhény térgyat ssze lehet aydifen oz olapfelszerelésen kivil,
majd nekilehet élni o gyumo[:s?ak felkutatésanak is. Késsbb meg lehet probalni fel-
mészni a femplom le'e iére is, ha a kitartasunk mar akkora, hogy a tibb perces, szii-
nefek nelkuh Elkapus odasckat s kibiruk. Aztén ha gkl ard v
tesszitk kb. egy évre. Ez tufi. De ezutan biziosan elévesszik, és még jo néhanyszor
megieszik ugyonezt. A illldi Gisgok szinte mindegyke kemele, Logy a Colos:
sus Ujrojetszasi értéke alacsony. Szerintem meg ezek z Gjsagirdk kiégtek mér jo ré-
gen. Sziv nélkil esztelnek egy olyan mm aminek lelke van, és csok oz képes ész
revenni, hogy mennyire fartolmas, aki legalébb olyan szeretetel kozelt hozzt,
chogy Uedo azt megalofa, M bg|a héléli o o»e( iggyétek ! Evek mila, ki
lencedik végigjatszasra is iogun nne (j dalgo a toléln. Egyszer il dibvedtem,
&s a terkép egyik sarkaban katstem ki. Amyek volt, nem tudtam o kardomat hasz-
nélni arra, hogy megéllapisam a kolosszus Zs}yel ‘Aathitiem, hogy i6 helyen forok,
annyira tokeletesen ki voK dolgozva minden: nem palyaszéli kies taj ferilt el a sze-
mem elétt, hanem kellemesen Emlakiﬁon rét fakkal, bo‘(mkka\, dombokkal, sziklafal
lol a szélén. Korbejartam, de nem volt ot semmi extra - lefogadom, normalis eset-
gy jiekosegy vgigilszs cot, hcsok vl fnem févd, ne fer ere
- a készitsk mégis fontosnak tartottak az egységesen magas stinvonal palyoterve-
2és sorén, hogy a nem kozponti helyeken se o !ucmdeswgn legyen az eisod(eges It
dligha fogsz két ugyanolyan helyszint i, de tolon még hoson{o fat sem. Es a tobb-
smroseﬁesamah PS2 grafikailag is [ol telest, hiszen o |ététévolség nagyon n
o kolosszusok kidolgozofsiga peci volami egészen vlészinfenl részles. 3
&g s von minden egyes szércsomo kidolgozeiéra, hiszen ezekbe kaposzkodunk
Ujob viléies: ény ek zenét ok el bl Toen bennem von a
iba, de alig néhan ACmmCmss,ule FunnusyemMem\ Gear Solid sorozat
hongio e belelk ok fenbe, bemikor ol odom iz ket Iyenk lcanok
mostantél a Wanda zenéi s, ot o helyk minden idk legiobbjoi kszst. Onmagukban
hallgatva s éhvezetesek, de o legdabbenetesebb az, ahogyan illeszkednek o j6iékba
A zene felveszi az oktudlis harc ritmusét, mi pedig a zene rimuséra kiizdink, feljes a
horménia. Ha leesiink a foldre, valtoznok a dallamok, de néha maszas utén is, és mint
mar emlitettem, Gsszeszorul @ sziviink, ha a kivégzés utani hangokat halljuk. A csendes
Ico utén it csodélatos szimfonikus darabok simogatiak o filinket.

A MENNYBEN
JARTAM EGY HETIG

s ebben az éményben mindenkinek része lehet, aki kells nyotisaggal kézeledik a
jatekhoz. Igen, vannak kisebb hibai, hazudnék, ho oz elenkez nm. Elsfor-
dulnok csinya bugok i (o egidegesiébb az vol, amikor egyik csto uién Argo fele-
sen elint, 65 o kovetkezs ellenfélhez gyclog kellett elmenni. El tudjdiok képzelni, h
egy ekkora vilagban ez meddig forloh? -}, de oki szerint ezek elnyomiok ozt af’é(
ményt, amit nyditani képes, oz ne jéisszon vele. Kell hozza érzékenység, bér a sziviin-
ket megérinid \e‘enelek mellt nem hidnyoznak oz adrenalin pumpdlé pilonaiok sem.

Alegszamordbb dobog pllnoinylag oz, hogy Eurcban snos i o februdr-
bon elenik meg. Rem?wk azér, hogy oz ot bt igényes papidobozos ki
adast kapunk ezital is, extkkal megspékelve. Bizunk abban is, hogy Ueda ezl
nem csak szokmai, hanem anyagi sikert i arat - én a magam részérél mindenképpen
hozz6 fogok ehhez icruli o mogom lehetéségeivl,és arra kérek mindenk, hogy fe
gyen hasonléan. Toén soho nem érdemelie meg egy szofver sem ezt ennyire

Vannok jetékok, melyek funkcisia eval 16bb a szérokoztatasndl - ezt kisujibél réz-
20 ki o Colossus, de emellett olyan, mint hivének o mise, dhogosnok az anyag, ps-
roknok a szerelem. Usdo pedig napioink egyik legnagyobb jéiékfflszidie, ho ez-
zel kezdtem, okkor ezzel is kell zarnom. J6 isten, mit fog csindlni ez oz ember next-
genen? Sojat bevallasa szerint még nem dan, hogy létomasait PSP-n vagz PS3-

ke

on valdsitsa meg legkbzelebb. Tolem akér ZX Spectrumra is fejleszihet, akkor is
megveszem.
Vega
vega576@freemail hu
SHADOLD OF THE COLOSSUS

grafika: kivalo
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 Jatékos, memaoriakartya 8mb (320KB)
analog iranyito (dual shock)
v minden idok eqyik ¢
sabb alkotasa. csakis legekben beszélhetiink rola
X ha valaki nem elég kitarto, és nem maga jon ra a kolosszusok
legydzésének madjara, akkor nagy élménytdl fosztja meg magat

10 pont
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HA NAGY LESZEK,
GOKARTBA ULOK

...mondja minden platformicték szerepls. Aztén ahogy elérik a felnstikort,
valéban Jeteszwk a jogsit, legyen sz6 kertésznadréagos olasz fométt bajszi
csabitordl szerefnivalo rokéeskarol (2) vogy most a répafil Jokrdl. Talén o
ietékijsagirds leggyakrabban elsiit poénia az, amikor valomirdl a hefven-

ek 5t hicok I b sk el e v ik
lesz mér beléle gokartos [cték?

A Jak sorozat fiszta plafformjatéknak indult harom évvel ezelétt, majd jo
alaposan kitagitva a méfaj hatarait Givette a GTA jatékok legjobb. Qula|don
sagait (nem ui onyaroppantdst, hanem a hatalmas bejrhatd varost ren-
geleg kulde)esser ), végil mindent versenyek sorozatéra ge{fuzve bizonyitot-
ta, hogy évrél-évre annyit képes (és hajlandd) u]u\m ami éppen elég ah-
hoz, hogy fenntartsa oz érdeklédést. Merre lehet még innen fovabblépni2
Az sem 16, ha folytack (hiszen egy id8 ufén nincs igozi valiozés, csak
réncfelvarrés), és az sem o, ha feliesen 0j terileire merészkedik egy jéték
(ugyebér a mér emlitet gokart eHeLnus minden platformhésnek fudnia kell
vezetni s, kilénben kikszasitk a tabbiek). Az iszonyatosan erds grafikai
motor a korbbi epizodokban mér bebizonyitotta, hogy képes plﬁunamk
alott o futkérozdst gozpeddlro, az ugrélast crmcnykerekre a puskat pe-
dig fedelzefi gépagyira cserélni, ha erre adedik igeny. A rajongok persze
azonnal sokkot kaptak, amikor erkezenubqe\enies miszerint idén , kicsit”
mast kapnak: Jak autéba Gl Dexter pedig PSP-n megkapia a sajdt ks plat-
formiétékat ~ o Jok brand pedig méra van annyira erds, hogy mindkeftst
el lehessen adni.

NAGY AUTOLOPAS

Ne yin zigond, b sindn gl o ok X
szerepld jarmveket, ~iuszen sck al inkabb hosonr?cnak homokpro buggy-

MARTIN BELESZ|

n Kojima bécsi lesillyed odéig, hogy valamelyik MGS epi-
zodLu belecsempészik egy gokartos minijatékot...# Solid Snake
az élen épp elsit egy urbot, ot koveti Vulcan Raven, aki az elsbb
velt fel egy minigunt a kocsijéra, harmadikként s249ud Psycho
Mantis, ki a kévetkez kérre mér kinézett magénak egy palyan

everd ikont, amivel olyan effektet tud a |obb|§<re nyomni, hogy
felcserélédnek az irdnyok a kontrolleren...
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e e e e
A B e e B e
szen pont annyira vannak étalakitva, hogy r\leszked;enek a |arek hatteréhez
ool ot o el e

elozve kell felszedni a palyan rendre felting targyakat), valamint gjra-
erﬁmeztek régi Klosszikusokat (a Death Rucs szinfe fokéletesen rokonithato
a Bumout Road Rage-ével — annyi kilonbséggel, hogy itt fegyvereket is
kl). Korpalyak, lekeritett arénak, ra 1ysszc{cszol< ift tényleg

legyenek arra, hogy nagyon cstnyén ogyon[ownk mindenkit, aki pélyéra
merészel [épni rajfunk kivil. Es bér kapunk egy kurto-furcsa mellékfsrténe-
tet is kbritésként (Eppen a ,nehéz csonfozatd” Krew haldlat Gnneplik hse-
ink annak Ianyavcr ki elmondo, hogy apja kérése az volt, hogy ha tévo-
zik az élok kozil, igyanak egy régen felretett borbol. Ez meg is térténik,
azonban a bor mérgezett, és egy korabban felvett Krew-hologram arra
kenyszeriti Jokéket, hogy versenyezzenek a nevében - vagy holdl fiai. Géz
sztori? Nem kicsi ], it végig o versenyeké lesz o fBszerep, az ismert karok-
terek csupdn a hangulat gcrunlu\cso :el\ubol koszonnek vissza az Givezetd
e i e e
éppen ki okarja levadaszni becses személytinket, esefleg a két kommentdtor
hogyan 1deges|h halélra egymést.

Esstink 10l @ nehezén: jelenleg a piacon nincs olyan autés jték, amibsl
ne lopott volna a Jok X Iegclubb valami aproségot. Talén el sem hiszitek,
de a jarganyok tuningolhatok optikai és technikai célbol egyarant, akar-
csak a Midnight Club 3 ban vagy a Need for Speed Undergroundbon Ha
valakit a szokottnélis | bban sikeril kiitni a csatd ak-
kor azonndli lassitasban \c)(mnuk ahogy elszdll, mint a gyszelmi zészlo,
de sajat repilésinkkor sincs ez masképp. Eg musodpercre sem meril fel

ennink, hogy a Burnoutban ugyanezt |cmui<’ korabban. Aprops, irfas -
nehéz jobb szt haszndlni arra, ami a palyén zailik. A fegyvereket sflu-
sosan a kilbnbszs szint; ecckbdl szélithatjuk magunkhoz, egy részikkel a
hatunkat fedezhefiiik, mig mésokkal magunk el fehefik fisztvé az utat
Soha nem léttunk ifyet o Wipeoutban vagy a Mario Kartban. Utébbival el-
lentétben tokfikazasra egyébként nem sol E lehetsség adedik, annyira gyor-
san zajlik minden, a gydzelem néha nem is a teljesitmény eredsje, hanem
a szerencséé.

Driftelés, turbbzds, ugratas ~ parhuzamokat tobb oldalon keresztil lehete:
még sorolni (még egy utolsot engedietek meg: az aréndban vivott Death-
maich egy az egyben Twisted Metal Black), de felesleges. Es bar ezeket fel
lehet fogni gy is, hogy a készitdknek nem volt eredefi ctlefik, de melyebb
vizsgalot utan k»derul Kogy ezittal tényleg a legjobbat akartak mindenbdl.

iGY IS A LEGJOBBAK KOZOTT

Ha foltesszik magunkat oz els6 dobbeneten, melyet az valtott ki, h
Gton-Utfélen ezerszer latott jatékmenetbeli eleme be iitkozink, eszrevesszu
hogy a kontroller hozzéndft a keziinkhz. Osszesen 11 fcly?o \mekmodo?
szamoltam Bssze, ami szerintem vilagestcs ebben a sfilusban, rdadasul ko-
rénisem mindegyik lerégott csont: kipofoziok a mésodik és hormadik epi-
26dbol néhany izgalmos jatékmodot (oz Artefact Race-ben az ellenfeleket

mindent megtaldlhatunk, amit varidlni \ehs) nlyen hpusu jatékokban.

Mindezt rdadasul olyan talalasban kapiuk kézhez, hogy egy rossz szavunk
sem lehet rd: az irdnyitds telitalalat, o le FLelosegek kozef/vegle[enek ames-
terséges inteligencia pedig olyan szemét, hogy oz ember néha egy kanyar-
ral a cél elétt legszivesebben odacsapné az iranyitét a foldhoz, u yonis va:
lohogy mindenki akkorra tartogatia a kéveféraketéidt, mely az elss helyrél
az utolséra dob vissza amnno? i

A grafika a kordbbiokban megszokott minGségben kényezeti a szemiinket
(néha érdemes az aprosagokra is odafigyelni, pl. hogy Dexter hogyan kiizd
cslicssebességnél, hogy elne repiljon), és bar a zenék teljesen jellegtelenek,
Dexter hangja mégis a jdtékriénelem egyik legiobb szinkronja. A multp-
layer jatekmodokat va|aLogy igy kell prezentlni 2005 végén, ahogy it lat-
haté: minden PS2-re létez modon versenyezhetiink, osziott képernydn,
tobb gépet ossxekowe és a neten is. Minden nagyon szép, minden nagyon
{62 Nem egészen. A Jak X korantsem oz a fényesen tindoklé csillag, mint
et e e
mésélolasban. Megremeg a feszter hangja, omikor gyengeségét vallia be
az olvaséknak: egyszerlien képtelenség a Jok X-re harcguc?m mert elmond-
hotatlanul élvezetes.

Vega
vegas76@freemail. hu

SCEE / NAUGHTY DOG
ie
io
io
io
Jje
1-2 Jatékos, online 2-6, headset
memariakartya 8mb (984KB), dpl 11
analag iranyito (dual shock)
v lehetetlenség komolyabb hibat talalni benne,
annyira szorakoztato
X ritka a pofatlanabbul dsszelopkodott jaték
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gés fogja el a gyomromat. Mindez abbol fakad, hogy réteg-

mikor a Square megjelentet egy Gj SaGa részt, mindig reme-
Aé'ékol tesztelni a leghdltlanabb feladatok kbzé tartozik, és

a SaGa sorozat val i rész ebbe a fartozik. it két
lehetéség kindlkozik: vagy ra'oniéiu lesz az ember a sorozatnak,

hérmassag két tagjat, mig a harmadik, a legfiatalabb, Sharuyin
erejét blokkoltak, 8t magat pedig bezartak. Tobb ezer éwvel ez-
utan a Sharuyint fogva tarté bilincsek lassan lozulni kezdenek, a
gonosz Gjra ényegelni kezdi a vilagot, bosszira szomjasan.

vagy érteflen szemoldckrancolas kozepette veszi ki a PS2-bél a le- JATEKMENET
mezt. A helyzet pedig az, hogy én dltaléban mindig az utébbira
érezfem késztetést, eddig barmelyik részt is tettem be a gépbe. Pe-  Persze a torténet elején még a 8 fshésnek fogalma sincs, hogy
dig tényleg nagyon i6 ez a sorozat, érzem benne a idlis po-  mire vallalkozik. A R ing SaGa ugyanis kodva a ha-
be annyira. Min-  gyoményokhoz, tabb fészereplst vonultat fel. Az elején barmelyik
és sztorik E'o il vélaszthatsz. Gyakorlatilag 8 majdnem teljesen kiilondllo
e arrdl, hogy nekem  torténetet kapsz, melyben a legfébb sszel apocs, hogy

nem fetszett a linedris forténetvezetés teljes hicnya (mely egyébké
a sorozat védiegye). Ennek ellenére mégis unikumnak tarfom a szé-
y  riat az RPG-k kszdtt, mert a készitd|
nek van bétorsaguk ragaszkodni a
Kasszikus alapokhoz, nem viszik
el popularis iranyba az anya-
got, kielégitve ezzel a soro-
. zat rajongdit.

Az a tény, hogy a most megjelent Romancing SaGa a sorozat
11. (1) darabia, talan kellsképpen bizonyitia, hogy egy hossz és
szitk kdrben népszer( szériarol van sz6. Ugyanakkor ez az adat
azt is bizonyitja, hogy a sorozat népszeriisége soha nem volt 6l
nagy, mivel még ennyi epizéd utén is a jatekosok tbbségének ez
a cim nem sokat mond.

IAlSah orszleA s 11989 benijclentimes|Game Boyro;
Igen sikeres volt, hisz majd egy milliés eladést produkélt. Ameri-
kaban is megielent, igaz oft Final Fantasy Legend cimmel. Erezve
a sikert, kéle%lymh&s is érkezett ‘91-ben, mind a kett3 Game Boy-
ra, fermészetesen Amerikaban FF Legend Il és Ill cimmel.

Egy évvel késsbb a Square tgy dontétt, megprobélkozik egy
SNES-es résszel is, ez lett a Romacing SaGa, melyet ‘93-ban a
masodik, majd ‘95-ben a harmadik rész kovetett. Ezek kszil egyik
sem élt meg angol kiadast.

Ezutan kovetkezett ‘98-ban és 2000-ben a SaGa Frontier 1-2 pi-
acra dobasa PS-re, amik mar angolul is hozzaférhetsek voltak.
Véleményem szerint a SaGa Frontier lett eddig a legjobb darabja
a sorozatnak, azzal annak idején viszonylag sokat jdtszottam.

Idskszben Japanban 2002-ben a WonderSwan Color nevii hor-
dozhaté konzolra megjelent a Makaitoushi SaGa, ami oz elss Ga-
me Boy-ra megielent epizéd (FF Legend) feldjitott, kiszinezett ver-
zidja volt. :

PS2-re az Unlimited SaGa megjelenésével érkezett meg a sorozat
2003-ban, és itt mar nem csak amerikai, hanem PAL véltozatban

is.
Mindebbd| lathaté talén, hogy tényleg egy hosszo, nagy kort
megélt ,sagarél” van sz6.

A most megjelent Romancing SaGa ~ Ministreal Song, ahogy az
mar a cimZE6| sejthets, gyakorlatilag a '92-ben SNES-re kiadott
Romancing Saga feldjitott verzidja. A kettd kozétti differencia ta-
Ién a Final Fantosy I, NES és DS verzisja kzsH kilonbségekkel
érzékeltethets. A jaték nagyon szép 3D-s grafikat kapott, am meg-
tarfotta a sorozatra eddig jellemz3 szin és képi vilagot.

SZTORI

A térténet egy olyan vilagba kalauzol minket, ahol a gonosz er-
e e N s o s
kénny(, mert harom sctét istent kellett hozza legy&zni. Az emberi-
ség nem is lett volna képes erre a gigészi feladatra, ha nincsenek
a j6sagos istenek. Az & segi!ségi]kke?sikerﬁh elpusztitani oz isten-

44

) a vilagban j k, valamint a f8gonosz, Sharu-
s amal e D Cliior il oy Final Faniey rella
E;ékmenei vér ra, az nagyot

csalédni. Romancin,
Ga hiien a tobbi epizodhoz,
teljesen mentes a linedris
jatékmenettsl,
mondhatnank

ni, mert a jaték tényleg nem mindenkihez szé, fontos tehdt, hogy
ki samtassn e Sk e o i e
tudja prébalni elétte néhany érara.

Aki példaul élvezi, hogy nem tukmaliék ré, hogy merre kell men-
ni és még az angolt is ol érti, annak viszont éridsi élmény lesz a
segitség nélkili a fovébbiutés. A lényeq, hogy mindenre figyelie-
ok Jegaprébb dolgakea T, kilmien Kindleflondl o Tagiok
akadni! Még szerencse, hogy van egy Notes menii, ahol a Quest
résznél valamennyire lehet kévemni, hol tartunk a térténetben. Min-
dez talan abbel fakad, hoiy a I]ﬁlék 6rzi a régi kalandjaték jelle-

et, csak épp modern grafikaval, ahogy arrél hzx is értelkezen egy
Eorélbbi cikkében. .

(vt I

VR ais {6tosségait, nagyon
élvezetes lesz bejarni a Romancing SaGa vilagat, hisz egy

Ggy is, a FFX totdlis ellentéte. Miutan kivalasztottal egy neked fet-
526 karaktert, elkezdédik a torténet, majd a jéték szinte teljesen
rad bizza, hogy merre indulsz tovabb. Némi rébuszos utalasokat
leszamitva egydltalan nem régjék a szadba, hogy maijd mit kell
tenni és merre. Ebbdl k&veﬂ(ezﬁﬁeg nagyon konny{ elakadni, mert
sokszor az embernek fogalma sem lesz, merre induljon fovébb,
s6t, a gyamoltalan jatékosokkal az is megeshet, hogy csak célta-
lanul csatangolni fog a térképen. Mindezt nem hibaként hoztam
fel, mert nem az. Egyszer(ien azért tartom fontosnak hangsilyoz-

Lo prieni WYSHd7Sp:

hatalmas feriletrdl van sz6. Nem beszélve arrél, hogy a 8
torténet kells iségi és mindségli szérakozést fog
nyGjtani!

Az anyag fartalmassagat tovabb tetézi, hogy mindegyik karak-
terrel rengeteg titok és bonusz felszedhets. Persze a itok fogalma
i cbrtekaloclk, o nemlinears jaiékmenet miatt Ugyanis Kesihnes

itt j
héz eldsnteni, mi szamit titoknak és mi nem. Az azonban tény,
hogy rengeteg felfedezhets tartalmat Possziroxiak a stuffba.
Mindiért ift van az Gg Proficiencies, ami gyakorlati
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specidlis tulajdonsagokat takarja, mint példaul a falmaszas. Eze-
ket fejlesztve késsbb a mar beLér' helyeken 0j terilefeket lehet el-
émi, igy szerezve Gjabb cuccokat és egyéb dolgokat

HARCOK ES FEJLESZTES

Mint minden RPG-ben, it is kozponn szerepet jdtszik a harc. Az
ellenfelek a terepen fognak mészkalni, ha észrevesznek, akkor ne-
kiink jonnek. A kiizdelmek a szokasos régi SaGa rendszerben
mennek, azaz ént zaijli li. Eszrevételem szerint a prog-

int elédjei. Az ellenfelek nem olyan

ggesben mert a kiilonbs:

kékot fanitanak meg embereinkkel, tehat nem mindegy milyen faj-
-1t vesziink. A fegyvernél érdemes hgyelm a DP-re, ami azt mutat-

ja, mikor kopik el @ hasznélt eszkéz. Mielétt ez beksvelkezne, ér-
demes kikovécsoltatni.

Az Armor a védd cuccokat fakarja.

A Spells résznél a varézslatokat leher dtnézni. Ezeket boltokban
tudod megvenm bar ki is lehet fe;lesz'em néhanyat. A boliokat
amugy is érdemes siriin latogatni, j6 sok van belsisk, és sok min-
denﬂehef venni.

Fontos, hogy a HP mellett tallunk Ggynevezett LP ponfot is. Ez ha-
\c?ozus vugy menekulss (6t néhany magia esetében is) csokkenni

és ha nulléra éraza kurckierunk végleg meghall Ez az jelen-
hoiogy elttinik a csapatbél is visszahozhatatlanull Tehat bvatosan
ezzel, Foleg azért, mert ha a fszereplének fogy el az LP-je, akkor:
Game Ov:

Nem lén eg'eien tovabba a class rendszer, mivel mindegyik em-
e s e e G
fejleszteni. igy més Skilleket is fognak megtanulni. Ehhez lila szinG
gomboket (Jewels) kell gyditogetni.

ERTEKELES

ancing SaGa-rél tehat igencsak vegyes kép alakult ki ben-
8 égében nem 6t be ez a rész sem, amit azonban a
sorozat rajongdi inkabb dicséretnek vegyenek, mint krifikanak.
Meggrizte ugyanis egyedl |e||ege| és nem akar kitorni réfegjaték
1e||egeb0| Es ez akarhogy nézzik poxzitiv, még akkor is, ha fo-
vébbra sem lesz az a kitdrs kasszasiker.
A program fartalmassaganak ecsetelését mar megejfettem,
hogy a kiilsé és az audio marad. Elébbivel tokéletesen elé:
9el< lehetiink. Az, hogy a program immar feljes 3D-s killsét Eopow
nem ukudo|yoz'a meg a készitsket, hogy a SaGa sorozatra jel-
lemz3 egyedi képi vilagot atmentsék. A szép szines varosok és fe-
repek, a jellegzetes kicsit tsmzsi karakterek nagyon-nagyon kilon-
loses tllaget elissntanek o eisknok. Mingstelat & orobyom of
van a fop grafikéjo RPG-k kszstt nem csak a magas fokd technika
(mert ugye nem a pohgonok szématdl figg a j6 grafika) miatt, ha-
P o ehepilag soesstge ok i) Ko oen [k i
cok és a specko egekf ﬁ amik prezentdljak, hogy van eré a PS2-

A lawonyt raadasul filbemészé muzsika is kiséri! Nagyon szép
szémokat hallhatunk felcsendijini kalandiaink soran.

Zarszoként talan annyit mondanék, hogy a Romancing SaGat a
véllalkozé RPG-sek szerezzék meg, ‘de akkor is csak nagy 6vatos-
saggal. A pontszémot is fessék igy kezelni, ugyanis most is az a
hel yzef, mint az Gsszes SaGa esetében, azaz ennél joval maga-
sabb és alacsonyabb pontot is megérdemelne, izlés szerint.

Veres Miki

grafika: —
jatszhatosag: jo f

e ——— —— = j szavatossag: Kivale 4
MRRTIN H[l[S L! i ! - zene / hang: Jjo ’\
- g 3 hangulat: kidzepes (=
1 Jatékos

6iekbuunemuz(hogy bi Kartya 8mb
s “2{, e LS 9 e
nek a blznnyos csopor af. N 4

ehen menni a szﬁ % . S v v az eddigi rajongoknak nagyon fog tetszeni L

még mindig a gyomrat

576 KONZOL



UZIV

Az alant felvazolt jaték kapesén legeldszér az jutott az eszembe,
hogy a 3D animétorok biztosan nem létiak még rakéta becsapo-
dast, ugyanis az intréban, amikor egy ilyen eszkoz telibe kap egy
helikoptert, simén durran egyet, a gép pedig elkezd forogni és E.--
zuhan — amikor szerintem az volna a helyénvalé procedira, hogy
egy hatalmas robbanasban leszakad a farok rész, a &ci6

hasznélatos), fiist (rejtézkodéshez jo f6|e%rano|< ellen) és repeszg-

randtokat (egészségre karos repeszdarabokat tartalmaz értelem-

szer(ien) dobalt aknat telepitt vi | és moz-
Feie h P

Havirimyite
ol), és ennyi. A fegyvereknél
ném a szokdsos szérdst, vagyis mozgé vagy allé helyzetben nagy
valészinGséggel melléloviink, gy a jobb tallati arany érdekében
vagy térdelnink g fekidniink kell, ami azért is hasznos,

odebb 6ki a tbbi maradvanyt, ami fistslve zuhan nagy ivben a
foldre. De hét ez van, kozépszerd jatékhoz kozépszerii bevezetés
tartozik, mert azt elére bocsatom, hogy az értékelsben prezentalt
pontszém az szerintem most elég jél fedi a valésagot.

Mint oz nyilvénval a képekre tekinive, a nagy vizen tolrél megint
csak egy csupa erds, okos, bator és teftre kész emberbdl allé csa-
patot dobtak le hozzénk, akiket a rit és gonosz ellenség megta-
madott, kilstt, majd béntalmazott és bértonbe zart, sét még kinoz-
ni sem dtallott. Kell ez fiok, valuho$y feledtetni kell ama forténése-
ket, amik oz iraki katonai bé k torténtek az ¢

mert az ellenség nehezebben taldl el - és amikor erre rajén, oda-
ajit egy grandtot, mire a jatékos panikszerten probal odébb
maszni, vagy felkelni. Erdemes természefesen fedezékeket hasz-
nélni, amik mégil az irany nyilakkal tudunk kilesni és Ggyesen
megszorni az eﬁen!c’:bort. A fegyverhasznalathoz tartozik még a
kilénfale tiizelési modok variclésa, vagyis egyes vagy sorozat, és
annak figyelése, hogy ha kis fehér csillagot latunk valaki képe mel-
lett, akkor azzal a cuccal az adott ember specialistaként sokkal
iobh?n banik, mint a t&blbivel. Eza lcsillogos dczlrx};1 igaz az elss-
is, tel

tor & hazafias indittatast| vezérelt amerikai katonak dltal.

Egy videojdtékban nem is lehet mésként: a Gl Joe kiilonitmény az
igazsag védelmeben (meg effélek miatt) megy elbanni a vilagot fe-
nyegetd szemétladakkal, akik mar nem is nevezhetdek emberek-
nek, csupan az M16-os célgsmbiet 6526l6, lemészarolands
barmoknak. Eme j6szagok most a nem is oly tavoli jovében épitik
a kis drogbirodalmukat, és ezt az eredefi Desert Strorm Delta For-
ce alakulat nem nézheti lbe tett kézzel. Utnak indul hét a régi csa-
pat: Bradley, Jones, Connors valamint Foley, hogy rambézzanak
egy j6t Colombia fogdaiban, bézisain, épiileleian, erdeiben és

rlangjaiban, valamint egyéb orszagok egyéb helyein. Az akei-
6265 viszont nem egybé| a csatatéren kezdsdik, mivel a helikopter
zuhanasat kévetden fogsagba esnek, és onnan kiszabadulva indul
csak meg a daralo.

Az options-ben kutakodva érdekes lehet a 16:9 mod és a 60Hz-
el s bk T i T i

! I és mar
egy kis kikepzés utén. J6 szokas szerint ugyanis betanulhatjuk har-
cosun| érlését, hogy ne a mélyvizben kellien kapkodnunk &
sl b

&
) fokat, mivel ez o hirtelen halél
egyik biztos elgjele. En is ezzel kezdtem, hiszen nem szégyen a
betanulas, még egy olyan tévedheteflen profinak sem, mint ami-
lyen én va y:g. Bradley-t vezérelve probdlom felfogni az okossa-
gokat, és hogy milyen lehetéségeim lesznek majd a jaték folya-
man. Nos, nem so{. Lehet kszni és maszni, mikézben oldalrél
gépagyoval 16 valaki (és ettél majdnem besz*rtam, mert fol han-
gosra volt dllitva a fejhallgaté hangereje), fel lehet mészni doboz-
szer(j obiek’umokral, mlaid Gtélen lecstszni a mésik oldalon. A

k utan a l6tér kovetk ahol pisz-
tollyal, gépfegyverrel és tavesoves lovész puskaval
gyakorolhatiam az ipart, majd a villané (tiszmentéshez

és a ok tehat ha gyogyi-
tunk, akkor nem szésszm@tal el vele a ficks, és egyes akadal%kgé-
robbantésa is rovidebb ideig tart.

Na, de még mindig a betanulasndl tartok, amibs| most a fejlet-
tebb rész kovetkezik, a csapatépitd tréning. Ennek a keretein belul
sajétitia el az ember a targyak étaddsat és aivételét, és a paran-
csok kiadasat. Mondjuk ha az egyik embernek mér nincs ragtapa-
sza, akkor adhatunk neki a miénkbél, de ugyanigy lehet fegyvere-
ket és egyéb cuccokat is adoményozni és vételezni, mondjuk, ami-
e e L e i
fegyvere. A tavparancs kiadés egyszer(: a célkeresztet a kivant
hjyre iranyitva iﬁldhe!iiik a biztos haldlba a tobbieket, vagy szol-
hatunk valakinek egy kis elsésegély véghezvitelére, hasra fektet-
hetjik az osztagot hirtelen vész esetén, kiadhatjuk a I6szerpocsé-
kold ,Fire at will” engedélyt, valamint pozicié tartasra vagy Fe|zo'r-
kézasra birhatjuk ra a tobbieket. Egyébként ugyanilyen modszer-
rel tortenik a jarmévekkel valé operdlas, azon belﬁrhogy a kor-
manyt fogja a vezets vagy véltson oz elsé géppuskara, stb. Na-
gyobb hozzéértést kivan viszont a késleltetett parancs kiadasa,
amivel az adoft helyen varakozé embereinkkel rajtaiitést, megle-

etésszer(; tamadasokat hajthatunk végre, de elég kevés helyzet-
Een lattam érfelmét ennek a haszndlatara.

Most, hogy mér ennyi mindent megtudtunk a lehetdségeinkkel
kapesolatban, lassuk, hogy mi mennyire hasznalhaté a jaték folya-
man. Az elsé sarkalatos pont az embereink hilyesége, vagyis az
AS, Aifical Stupidity, az Al ellentéie. A legelss és legnagyobb
baj ezzel az, hogy ha nem killdjik 6Le' fedezékbe, akkor ot ma-
ratina a legnagyobb golyézaporban is és batran 6voldoznek.
Katonai szempontbél ez talan nem is akkora baj, hiszen ha elmoz-
dul arrél a helyrdl, ahova dllitottam, az parancsmegtagadas, ka-
fonai torvényszék, stb. De amikor elgondolom, hogy ezzel elég




playstation 2
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nagy szivességet tesz a kovetkezetes beosztott az ellenségnek, oz
mar kissé nevetség targya. Egyébkent lehetséges, hogy ezt a visel-
kedésmodit a ,harctéri csodaragtapaszt” gyartok szorgalmazzak,
mivel o sebesilt és foldon fetrengs emberiinket eme talalmany
6gyitia ki a legnagyobb sériilesbél is. El is csodalkoztam, ami-
EZr az ellenséges fank telibe nyomta a baitarsamat egy lovedék-
kel, aki a detondcié utén még egyben is maradt (tiszta termindtor),
&s az univerzélis kdtozészer megoldotia minden gondjat. A legna-
bb gondot ilyenkor az id3 szokta okozni, mert a tapasz csak
nyos ideig haszndlhaté, ameddig a fické piros életerd csikja
¢l nem fogy. Ekkor dltaldban el is 6 a megvélté misszié faliéra fe-
lirat (Az nngololt(i mindig zavarba

lalni, hogy begytijthessiink parat, ami kézben ugyanannyi el
Ez nem volna baj, de mint emlitettem, az emiyereim elég os-
tobdk ahhoz, hogy é“lundt'xm lesérilienek. Egyszer peldaul
dzsippel nyomultunk, és leszdlltam rola mar nem se;r,
hogy eléremeniek kikémlelni az ellenség helyzetét. Ekkor latom az
ikonokon, hogy az egyik emberem életereje igen gyorsan fogy.
Rohanok vissza, héat a barom oft ilt a kocsi hatrafelé néz8 ilésén
békésen nézegelve a féijat, vele szemben pedig egy ellenség all
olyan egy méterre, aki megdllas nélkil lovi egy géppisztollyal. Per-
sze mire leszedtem a fickét a baitarsam is lemészott az tlésrdl,
hogy a fldon fetrengve séhajtozzon medic-ért, mivel az tgyes
r ramozok olyan scriptet nem csindltak, amiben a sebesilt va-
a’:\i%yen jérmGvon tartézkodik. Ez olyankor a legtutibb, ha maga
a jarm{ veszti el a teljes életerejét, mivel a pancélozott autok leg-
WLB természefes ellensége a gépfegyver, és ezzel siman nullara

MARTIN BELESZO

Elvtarsak, ha nem muszdj, ne mérgezzik magunkat ezzel a
jétékkal. Ott a Colossus... Oké, félre a viccet: ez is csak egy a
sok kazil, 6 pont, magaért beszél.
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lehet [6ni a csfkjat. Ekkor a kigyulladé kocsiban eliicsérégnek
ideig a katonak, majd piros életers jelzével lemasznak a helyil
16| és lefekszenek a '!Gldre, hogy oft legyenek rosszul.

A harci rész azért nem olyan borzecﬂmas, legalébbis azoknak,
akik nem helyezik tol magasra a mércét. Az elsé pozitivuma az,
hogy Oénrleg sok emberni kell egyszerre lovsldszni ahhoz, hogy
a motor [elassuljon a l6vedékek nyomvonalainak és becsapédasa-
inak helyét szamolgatva. Ezt talan tgy érhették el, hogy sorozat-
ndl nem mindegyik golyot kezeli le az erre szakosodott rutin, és ez
megmagyardzza azt is, hogy a zérétiizon miért fuinak at olyan vi-
déman oz ellenséges ersk. Nem baj, a feeling azért megvan, kat-
tognak a gépfegyverek, oz embereL kiabélnak, néha E rant
rzibun, s8t, még lopakodva is clhetiink a harci késU:E el, amit
hasznaltam is parszor. Egy esetben példaul az erre a célra kihe-
lyezett, mit sem sejt6, feltingen a tavolba bamulé aldozatomnak
nem a nyakdt kaptam el, hanem egy halélos labszorassal végez-
tem ki. A |opuko£’:shoz kapcsolodhat még az gjjellatd berendezé-
stnk is, ami azt hiszem az ilyen katonai jatékok elengedhetetlen
kellekévé nétte ki magat az évek folyaman.

llyen hét ez a habortsdi. A térténet megy elére, ahogy mi is kap-
Lu a feladatokat és nyomulunk az elséz?eges és masodlagos célo-

at jelzs nyilacskak felé, és a cucc j6 sokaig fent tudta tartani az
érdeklédésemet, pedig mostandban csak este van idém fesztelget-
ni a jatékokat. A végén tényleg csak azért lett elegem beldle, mert

egy-egy palya dltalaban igen hosszo, és ugyan barmikor menthe-
tink menet kdzben, de ennek a lehetdsége korlatozott, széval ér-
demes a & feladatok letudésa utan alkalmazni csak. En pedig el-
hasznéltam az Gsszest, ragtapaszom sem volt, az elejétd| vjrakez-
deni meg vagy fél éra szérakozast jelentett volna addig a pontig,
ahol éppen tartottam. Lészerhicnytdl ellenben ritkan kel tartani,
mivel az ellenség elejtett fegyverei felszedhetéek, sét, direkt térol-
nak is nekiink ilyesmit a bun(:rekben és egyéb elfoglalhatd helye-
ken. Végezetiil azt még hozza kell tennem, hogy személy szerint
nem kedvelem a csapat alapt harci elfoglaltsagokat, pont az em-
legetett debil mesterséges értelem miatt, és nem arra ufcrol( figyel-
ni, hogy éppen melyik emberem akarta szembél megnézni egy
AK-47 golyojét. A grafikat végil is dicsérhetem, mert a jot megiti
a Dzson-féle skalén, szép a rongybaba fizika haldlkor, a hangok
is elmennek, van headset tamogatds, és a szavatossagra sem le-
het panasz. Kilon dicséretet érdemel a tobbjatékos kooperativ
rész, ahol osztott képernydn a térsunk tamogathat minket, sokkal
nagyobb élvezeti szintre emelve a hangulatot.

(Ja, a higom meg fellépett a Rockiogonban, mivel egy amatér
egyiittesben énekel. J6 volt, csak a ruham még ma is tiszta cigifiist
szago. A bal fislemre viszont mér hallok...)

Dzson
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videojéték ipar tefemes aranyban épit a folytatdsokra. Most nem mondtam
A\donsagot csok megiegyeziem. Azt én nem fudom, hogy @ idtékok hany

ztzolbka készil volamely sikeres eléd nyomén, de e  igen-
igen nagy hanyada, elég csok megnézni akarmelyik Konzol hirrovatét. Mellesk
Kriszfian biztos pontos adattal h.'?muid szolgalni e téren ~ valomi érthefetlen,
zarr okndl fogva szerefi a matematikai stafiszfikat a sréc... Az, hogy mindez (mér-
mintnem Krisz érdeklédési ke j6-¢ oz iparégnak, ileve oz iparigban fevékeny-
kedsknek nem tudom, valéjaban nem is izgat. Sokkal inkabb az, hogy mi jétéko-
sok nyeriink-e ezdltal avagy sem. Annyira azért nem nehéz allast fo‘;ﬁcim a fémé-
ban, mert amig a mepargan nem véllolok nagy kockézatot ezzel a kijelentéssel
- a folytatdsok dont6 tobbsége nem éri el oz elsd rész szinvonalat (Krisz, stafiszti-
ka?), addig  videojatekok tekintetében sokkal megosziotiabb, egyital deréisebb
kép bontakozk ki elétnk. Persze a kalti kerdése nem elssorban o ,megiule”
sorozatokra vonatkozik (pl.: FF), mert oft azt hiszem a reprezentafiv a vélasz, sok-
kol inkebb a rokabar szérickra (pl.: ).

Boncoldshoz most mégsem mosakszom be, azaz részletes elemzésnek nem fogom
aléveini a problémét, hiszen jelen cikk targyén az messze tilmutana. A folytatasok
mindségi megosziottsaganak demonsirélashoz nem is kell messzire mennem,
ugyanis puszidn ebben a hénepban (azaz az el6zében, amikor vizsgéztatiom az
anyagot - samaf6r] &t tesztembal hrom egy korabbi sorozat okiudls darabjo. Bi-
zony, eliér modon vetil réjuk o fény ennek a szempontnak a figyelembevételével.
Az EyeToy szingli médja [Je szigordan csok az egyjatékos m:'x?y érzésem szerint
gyengébbre sikerilt a korahhma? az ehavi SingStor tokéletesen megegyezuk ako
rébbiokkal, mig o WRC - é it kanyarodok 1 mondarivolém lényegére — pedig
példaériskkent szolgalé feflodési tendenciat mutat ~ immaron Eevel

AWRC szémomra a j6téksorozatok egyik etalonja. Minden egyes rész siker. Az
adott idében és oz adott vonatkoziatdsi rendszerben minden egyes rész sirolja a
tokélynek hitt valami hatérdt, ém minden egyes rész tobb, mint elédje és igy sike-
resen megkizd a kor Gjobb és Gjabb érvény kihivasaival. Minden egyes részen
meglétszik, hogy a programozok nem a buﬁer]alkon {icsdrdgtek az elfelt idsben,
hanem elszént munfubu meriliek annok érdekében, hogy a kovetkezs rész még
jobb legyen. s ez rendre sikeril nekik.

Ezzel parhuzomban o WRC méstis jol peldaz, mégpedig a PS2 evoliciojdt. Azt,
hogy hogyan vélt @ gép egyik hairanydbal elény — nevezelesen, hogy a nehéz

rogramozés hogyan eredményezte azt, hogy a gép teljesitménye oz évek sorén
ralszmm oriasit feflodat, holott csok a programozok anuimk meg az adotisagokat
egyre jobban kihaszndlni, aminek eredményeképpen gyokran keresgéliik az dll-
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kupcwnku? munupsug épplgy, mint a kezdef idsszokban - de ennek kifeitése me-
gintcsok tobbet érdemelne egy ehhez hasonls félmondaindl. Mindenestre egy biz-
fos: o WRC:s fick / lanyok egyre jobban kismerisk a gapben rei ehetésgeket.
Hajlamos vagyok elhinni, hogy ha nem szilethetne mEbe nexigen PlayStation, o
ro?rumozok ‘akkor is fartani fudnck a feilédés Gtemét és fizendt év mélva olyan
grafikét sajtolnénak ki a PS2-b], ami megkdzelitens oz Xbox18000 nivoszinfét!
A WRC ok incmell,hlisennk, ves konkurencéo s ckod, aminek mi 6
tekosok csak sriheink. Osszehusonlngulusukba nem megyek bele, viszont nem néz-
hetiink el az egyik legfontosabb szempont mellet, miszerint a WRC a WRC hivatalos
jéteka, lévén a Sony - akércsok a Forma 1 esetében - kizérolagos jogokat vasarolt
kedvenc gyermeke széméra. No, most mit nem éresz2 A Sony oz egyik legno-
gy?bb szbrakozlato elekironikai dridscég és rengefeg gyermeke van - .ﬁlk kozott
tevék, discmanek, hifi berendezések -, melyek kozil a Pléjsztéstn kereszinevd a ked-
vence. Ezt én tudom. Ja, hogy ezt mindenki fudjo? Akkor azt nem érted, hogy mi oz,
hogy a WRC a WRC el jétéka? Oké, kezdjik az alopokndl
'WRC o World Rally Championship révidiése, omi o hivatalos rlly viligbainok-
ségot jelent, oz ebbél késziltjatekot pedig szintén WRCnek hivick. A Sony a meg-
vasérolticenc kizérslogosséga folytan egyediliként épithef be jétékaba mind o hi-
vatalos helyszineket, mind a valés pilétakat, mind oz eredefi versenyautskat. Elkép-
zelhet, hogy neked mér ennyi i elég ahhoz, hogy elszaguld: o iétskért @ sarki
bolto, &ppen ezért szerefnék most kicsitazokhoz szc, aﬂ( E(jdl értelmez6 sz6-
tarban keresték a rally sz6 jelentését. A tobbiek nyugodmn ugoquE Gt a kovetkezs
részt. Mieldtt a villam-rallytanfolyamot elinditanam, egyet még elérebocsatok: a jd-
1ék baromi 6! Nem csok rally s nem csok szimulator rajongknak okoz fe"\&l‘en
szérakozést A sz6guldés az szguldds, nem szikséges hozzé a valés viszonyok
mikrobiolégia ismerete, dmbér a jéték élvezetét biziosan megnéveli.

KOCSIKAZAS A
WRC VILAGABAN

AWRC-ta FIA [Federation Internationale de I'Automobile) szabalyozza és rmny‘\!—
. A FIA deklardljo o versenyszobélyzotot és nemesak a versenyek helyszinét flc-
‘ ki, de az egészen konkrét, egzakt nyomvonalat is & hatérozza meg. A vilagbaf
noksdg jelenleg 16 orszdg 16 mer&gen eltér6 adosdgi terepén zak, kezdve
Monte Carlo eé?eb«eszé\yes, jeges hegycsiicsaitol (az év elss, egyben legnagyobb
preszizsi viadala), 6t MexiLé murvas dilin, keresztil Jopan egzofikus vidékein,
Ausztrdlia villimgyors erdei csapsaiig bezérolag, Négy koninens izgalmos folaj
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playstation 2

& ‘ si viszonyai nem cseke\y va\tomtossugo' garantélnok. Vurosnezes éski-
randulds viszont nem szerepel a programban, csok az auto, oz 0, a mifférer és az
d6 létezik. A verseny Gsszesitett iddre megy, fehdt senki ne Keresse a rivalis verdsk
il valo leszoritosdijat! Az autok dlialaban 1-2 percenként stortolnak, igy ha tech-
nikai probléma nem adodik, okkor a versenymfecsak a ojndl é o celoon fal
Joznak (letve, ha j5ban vonnck, okkor elképzehet is).

rori fovbbro sem lesz, bokker) }Kuszokaszok extrak (pl. koncepv amk siob-
fot6) és csalasok (pl. 6 komeronézet, herlt milfarer). Aduuf mgyozvesversenyek
utdn ajandékba is kapjuk, illeive versenyeken szerzett pontokért cserébe tehetiink
réjuk szert, Versenyzés bt ‘mindenképpen érdemes betémi oz options ald, ezen
\ul is a driver aids menibe, ahol kilénféle seqlfsegel( dllthatoak be, itt yehana
HIV-fefzss kockszata hlstennek refenete sony. Kezdokent &

Egy verseny  kbvetkez8képpen néz ki: 3 nop ferepszemle, 1 nop Iechml(m csek
kolas és 3 nap tényleges versenyzés. A hérom nop alat helysziniél figgden 900-
1900 k-Hesznek meg a versenyzék 14-27 szakaszon egyenként 5+ ao%km ves rész:
letekben. A vilagbojnoksag ponirendszere szerint az els6 helyezett 10, a masodik
8, aharmadik 6, oztén sorrendben 5, 4, 3, 2 és 1 pontot kapnak a pihﬂék Arally
~csakigy, mint oz auloversenyzes f6bbi szokéga - nem vélelenil kopta a fechni-
kai sport” fitulust. Az autégyarak egyméssal is versengenek és ket p\ﬁ)lu[uk Gssze
st eredménye urup; ka Jal( a ponlol(al A WRC-ben idén 6 autégyar birkozik
egymassal és jelenl égén - samafér] a Citroén vezet a Peugeot, a Ford,
aSubary, o Mnsuﬁu ésa Sk la elstt. A pilotak versenyében o Iuvu|?lr qugbcq

dent maxon hagyni, amig a vezetésbe bele nem lendilink és azidn W
viszavenni az amgy igen nagy kinnyitst elents helpeket.

Mindezek utén mehetiink vezefni a drive menibe. A fest frack alatt szabadon is-
merkedhefiink oz autdkkal, o sr'ng/e stageilletve a single. m”yegy szobadon vélosz-
toit szakosz illeive verseny kipdrgetését nyitia 1-4 jdtékos részére, mig a rally cross
azoknok sz6l, ok ozt voljdk, hogy oz autbverseny csckis kér alaké palyén oz ige-
21 Ecben ugyans képzele szile o%rpdyakon tekerhefiink gépellenfelek ellen - soj-
nos csak egyedil. Iitoft autdosztdlyok kazil is vélaszthatunk: super 1600 (o WRC
kisdecse"), WRC, independente (Kjogeﬂen] concept, exireme és historic (toriénel

ok Loeh il az dlen Grénholm (2000., 2002.), Solberg (2003.), é
Marin eléit (it is egy Martin, besz*rok!). Colin McRae egyebkem @ 22. helyen fo-
nyazik, de ezt csak halkan mondom. Azt nem tudom egyedil (de jo nekeml, miért
o(ukul) ki oz az érdekes nemzeli karakteriszfika, hogy a rallysporiban akkora o
skandinav mezényfolény, mint MotoGP-ben a mediterrdn.

Fontosnak fartom elmondani, hogy a rally-ban indulé versenyautok csak kilsejik-
ben ésnevikben azonosok o kbzulokon gurulé tarsaikkal. A WRC-ben lu‘e;ezd"en

fenyésztett, turboval abrokolt, génkezelt automonszterek diborognek —

fehm a megprobalndl o haverjaiddal leszimulalni egy WRC futomot mondjuk a

budai hegyekben, akkor ezt vedd fiyelembe és ne kesered; el szerényebb erec-
ények mia!

Mivan még? Jo, a miffarer. Nem tudok ré magyar sz, de fulajdonképpen a vok-
vezeltkulya szerepét lija el Részletes palyu!e?ygres' kbveten mindenre kiterjed
fegyzetet készit és a verseny soran a pildtanck folja oz instrukciokat a mi-merre-
meddig harmas bontésaban.

CSAPJUNK A LOEROK KOZE!

Ajétékra mindig jellemzs volt a mindségi dizéin, o penge menirendszer és alen-
difletes kezdg mozi, mely kells fordulatszamra pérget mindjért oz elején. Most sin-
cenez maskepp A fomenitben valaszthatiuk mindart az online pontot (ollé!), amit
nagyon sajnos én nem tudiom kiprobalni, pedig akar 15 jétékos taposhatia egy-
mstegyszerre a feldgolys kilénbéz5 ponfiérél. Helyette megnézhettk a high sco-
re é a rewards (ukimuk] menu' ummek a ele!en nyllvan semmi ertelme
nincs, leszamitva, L k, hogy

mi) mode“ek nllnuk rendelkezesre |f?erve csak fognuk mlhe\ysv nyerink pér kocsi.
A historic c nem dll rend meg
nyifni, hogy azién a régi |dol< gépeivel 3-3 révid versenyszitudciot oldjunk meg szi-
ko idélimit olatt

Ha a koret helyett o f6ételre vugyunk kwancsnuk égjunk neki o viligbainoksg:
nok: championship. Ezt egyma unk is megtehetiik konnyd fokozatban, de né-
gyiinknek is lehetdsége van ra uEur kozepes, ukar nehéz szinten is. Sajnos viszont
stilyos probléma, hogy eziitol osztott képernyd nincs a jétékban! Tetszoleges mér-
ka, illetve pilétavalasztds kovetkezik, majd a valés kalendarium szerinfi pontossag-

ol ami alapbal nincs bekopesolva és ekkor tetszéleges sorrendben valaszfivk a
Ee‘yszinel(el) a Monte Carlo-i verseny vér. Verseny elétt o shakedown (pdlyaviszo-
nyok fesztelése lehetdsége fennall. Vilagtérke mu|du pélya rajzolata, meg adek-
vatinfok kovetkeznek (nehézség, quuﬁe?szm osszsag, datum). A sefup meniipont
(kocsi bedllitas) kérlel, hogy szenteljink neki egy kis figyelmet, és tényleg érdemes
foprengeni cseppet a Iegmkubb megfeleld paroméerek kisakkozasan, men sokat
szomit. En most nem fanitanék errd! senkit, mivel jomagam is - az autokhoz vl
szexudlis vonzalom hidnyaban ~ amatér vagyok a femcimn és nem mindig jonnek
be o hizésaim. Az els6 néhany verseny bombaszfikus élményének lecsengése utén
megszégyenilen vehefjik lu!omusul hogy helyszinenként csok 3 pélyaszokasz
van! Ertefleni dllunk o tények elét, ez nagyon kevés, gy emlékszem, hogy a ko-
rébbi részekben tobb volt Es azt hiszem, nem lehet min ?;m a fesziverzid szamlé-
fére il gy igen? (Persz, hogy nem — samatfr)

ELVEZETES

6ltol a jcték csics! A grofika galukh’kus, a hanghatésok szenzéciésok,
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oz iréyitds kozelit o okeleteshez. Az auté immar nem csiszkdl ilsagoson (leg-
alabbis vezeisi segédletekkel), a kormanykerék érzskenysége is emberibb left, az-
az nem csak mikro mozdulatok megengedetiek. A kocsi orik-szakad kivil-belil, a
ferep- és az idirs viszon k nyomot hagynak a kaszinin. Egy esss rally utdn
Ggy néz ki oz autd, mrnlegy issiben dogonyzolt diszné, nzegngapol meg rend-
saerintchogyiom valah ol a pélyan. Bévilett szerviz is herye» kapot, mivel igencsak
sokféle séril ?eys'?uedhemnk Gssze, raadasul nem mindig fudjuk mindet kijavitoni o

20 perces szenvilimit kivetkezisben. A sk
fizikajat is bobusgatiak az elmolt évben, élet-
hiibben fekszik a palyén a verda, pelcluu\ nem
akadunk fenn kavicsokban és apro ki
sekben olyan banto modon, mint régebben
(csak néhal. Remek, hogy a nehézségi koza-
tok és a driving aids kombinclasanak segftsé- 8
gével egészen konnyen szerzet sikerélménytd| %‘ \
o massziv idegsorvadasig, érkadiél a szimulg- g
cibig lopuszﬁhanuk meg a vezelés élmény:
Tovbba nem egy hangulatfokozo elemet
tettek a jGtékbo. Tetszik, Eogyu palyan verseny-
tarsaink ténykedése is meglatszik (pl. {éknya-
mak) nehol bc zashoz késziléds kutyak / lo-
vak / juhnyéi (huho!) szaladnak ét a palyén,
i komh il o ik e
daltfa alatt surmnunk 6tés azis eléfordul, hog/§h
a rivalisok lerobbannak (azt hiszem ez mar volf§
kordbban is). Eqyszer felebardii érzésekidl ve- §
zérelve, meglliam egy roncs melett, hatha se-
thetek, de a pilota és milfarere esok butén pis
E;gmk r6m. Ezek utin, mivel miatiuk beéldoz-
tam a j6 helyezsst, el akartam ket csapni (ne-
sze neked felebardtsag), de fiirgén beszaladtok
az erddbe o mocskok. Viszont nézét sikeril el-
indm! Igaz, a veres livanytél a program meg- i/‘i
kimelt, helyete biintetés gyanantvisszarokott oz
iiro, mintho szokadékba zuhonfom voha, dgy-
hogy még az ablokiorlt sem kellet lwpcso|~
nom! Felhivom o figyelmet a ,bintetés” szo
abszirokt értelmezéseére, hiszen voléjéban nem
’ene fizetni
ért o volosagbon
t fenne a jateknak,
yszer csok a buasagl targyaloteremben
e
6va fojulna a torténetl]
Amigy a k
végre |nezé|e;Kvu|uh ;
jonganak, fényképeznek, m akorfa ros:
o ek, et ks e
Felodstt a mifrer i
megjegyzésekkel ki
juk eleg hamisan, megjészott-
gon nydg fel (,oh, no"], ha esefenként front
san is Gtkoziink, porr frve mind oz autét,
mind csomLu kat. Egyedil oz zavar, hogyo
szémialon kijlsS nézet me"eN csak egy{e?e bel
56 van, illetve hogy tobbjatékos esef
utdn kuporgevve a szakaszokat, mlndene%(
esemény mindig pont ugyantgy zaifik le.
daul ha két sivatagi kuya muz egyik ko-
nyarban oz Gton, mér lehet tudni, hogy a k&-
vetkez6 j6tékosnal ez ugyanit, ugyanigy
megismétlédni. Azért ez nem vészes, ugye?
A végén még egyszer szereinék szleletel
ad6zni a készitsk elét. Latszik, hogy dolgoz-
nok és hogy jatékot készitenek. fa példaul Csi-
pi megjegyzi, ho&y ejnye, rossz a forésmodel,
akkor azt a kovetkezo Lészig nem restek
tani. Ha Csipi morog, nem igazdn |6 az
aut Hziké'u’,’ ukkar:)gﬁ, Egy réfekgszeneklu te
méra. Well done! Most csak oz a baj, hogy &
Gsszesen ennyit tudok mondani: szép volt fick,
csok igy fovabb! - ennek viszont az informé
éréke igen u|ucsany, ezen nem lehef mit
tani. (Na, 6 legkbzelebb azért legyen osztott
képernyd ismét!)
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tam ki természetesen a bardtaimmal vivott VS. harcokbsl sem, melynek
hatéséra még jobban belehabarodtam. Imédtam a karakfereket, imédtam
azt a gybnybri szines grafikat, imdtam, hogy minden karakfernek volt
egy hozzétartozé pérja, akinek (még ha a mésik nemhez is tartozik)
ugyanolyan a mozgasa. Baromi j6l iranyithaté jaték volt, és fisztan emlek-
szem, hogy hanyszor jéisxonnm ‘e Gira és Gjra a videojaték torfénelem ta-
lan I dlisabb intréjt azzal a f ikus zenével. (Khm. Ne
tilozzunk. Martin) Nem is csoda, hogy kozvetleniil a Zelda : Ocarina
of Time utén  létez3 legjobb videojétsknok tarfisk szémon, legalébbis
nyugaton. (A 14 évesek. Martin)

Megmondom szinén, hogy a olyaté viszont méi egydlilén nem nyfige-
zone?e Csillogé-villogs grafikai, Gj jatekmodok, Gj szereplék, de egyszertien
mér nem volt a régi. Az ugyanis fokéletes volt. NéLénysxor jtszottunk @ mé-
T s e
libur utén mar nem tudott sokdig lekatni ez a gyengébb y
16, és valahogy nem voltam odqu azért a rohedli Gsszegyijthe- &

16 fegyverért sem. Nem is nagyon foglalkoztam a hormadik rész
munkélatainak hireivel, ezért olyannyira meglepédtem, hogy

megjelent, hogy akar egy Metal Gear 4-et is a kezembe nyom-

hatott volna Martin, azon se csodalkoztam volna jobban.

efogadom, hogy minden verekedss jték rajongénak van egyetlen
an!yan korszaka az életében, egyetlen olyan Luny:’)s jatékkal, ami a
iaga nemében fokélefes és utnozhatatlan volt. Habér a DOA 3-hoz
is nagyon szép emlékek kétnek, és mind a mai napig elsésorban DOA
harcosnak érzem magam :), mégis a DC-s. SoulCulibur?enne az én vélosz-
totiam, ha donteni kéne. Nem sokat tudtam az elszményekrl, soha nem
is jatszottam a PS-es Soul Blade-del, és maga a Dreamcast is teljesen vé-
|et|enijl kerillt csak hozzam anno a SoulCaliEurruI, &és még csak nem s fef-
szett elsére. Hasonloan voltam vele, mint nemrég az Outrun 2 -vel. Nem
igazén fogott meg, de ahogy elkezdtem j6tszani a karrier” méddal, egy-
szer(ien beleszerettem. Ezt a SoulCalibur esetében fermészetesen a Quest
jatékmodnak kaszonhettem, és ahogy haladtam elére a sztoriban, egyre
jobban réjcttem, mennyire tokéletes jatékkal is van dolgom. Nem marad-

=7 ]

A SoulCalibur 3 (vagyis a széria negyedik része) két 5 irényba indult
el. Egyrészt tovabb kdvette a masodik rész dltal kitaposott 8svényt, mas-
részt pedig némiképpen visszanyGlt a gyokerekhez. Az elébbi alatt to-
vabbfejlesztett grafikat, és o jatekmodokat értek, az utobbi alatt pedig
néhany, a mésodik részbé| kimaradk szerepls visszatérését, és az iranyi-
tés atalakitésat értem, amely most sokkal inkabb hasonlit a DC-s részre.
Ennek én személy szerint roppant orilok, mert szerintem a masodik rész
egész egyszeriien 16l gyors és kapkods volt. Egy-egy komolyabb mérks-
zés utdn mar nem éreztem a hiivelykvjjiamat. A mostani rész iranyitasa
okl frielmesebb & ékosborciabb, pont mint oz eredet SouCat
bur v}olt anno. A .

Mielétt ratérnék a grafikara, le kell szogeznem egy nagyon fontos tényt,
e s

pla

zivl Hogy miért zarték ki a GC-s és az X-es rajongokat a folytatasbol, az
reftly szémomra, de nyilvéin anyagi oka lehetnek. Vagy egyszerien csak
egy ayonybrd grafikiio verekedss fctékot akartok o Nameo-ndl, és ez
csak Ggy volt \eielséges, ha csak egyetlen platformra koncentrélnak, ami
nyilvan nem a GC left volna..
Akérmi is az oka, az biztos, hogy a grafika lenyigoz6 lett. A képi vilag ter-
mészetesen hasonlit @ masodik részre, de olyan, mintha VGA felbontésrel t-
Véliotiok volna XGA-ra. Véleflenil sem szeretném asszeveti a kiilonbzs ve-
rekedds jtékokat, ezért csak szigorban technikailag érive leirom, hogy mind
akaraklerek, mind pedig a héterek lényegesen szebbre sikeriltek, mint o Tek-
Ken 5-ben, 6 a mozdulaok is nogysgrendekkel femészelesebbek, vogyis di
ikusabbok. Hobér (szigorian technikailag) az X-es DOA: Ullimae még
mindig vezeti a rangsort grafikailag, a SoulCalibur 3 megjelenésre most sok-
Kol jobban feszik nekem. Egész eqyszertien a szinvilbga mict, Szavkkal ne-
o A e e e
pompézb findérorszégban iétszédna. Komalyan mondom sokszor azét ve-
szitettem, mert pl. o hatalmas malomkereket meghaito vizesést bamultom,
vagy az egyiptomi giganfikus szobrokat. Eqyszer(ien gydnyori!
e e il e
ulCalibur 2-m, igy nem tudiam pontosan megnézni, hogy a régiek kszil
kik nem szerepeltek a mésodik részben, de az biztos, hogy miﬁen fonto-

= ‘ &l )
sabb karaktert megtalaltam: pl. Taki, Kilik, Cervantes, Rock, Astaroth, Ma-
xi, Ivy, Casandra. Vannak a mésodik részbdl s, pl. Raphael és Seung Mi-
na, no meg van 3 vadonatt harcosunk.

Zosalamel, egy kszel-keleti csuklyds izompacsirta kaszéval, Tira, egy 17
éves kis amazon gyir(is pengével, oki bérgyilkosok kozstt ndit fel, és Set-
suka, egy elokeld jopan halgy, egy esemydbe bijtatott szamurdj karddal.
Osszesen 25 ,eredeli” karakter valaszthato, akik kozil 7 kezdetben még
fitkos (koztik van Lizardman is). Talalunk még egy bonusz karaktert is, és
lehetgségiink van azonban sajét karaktert is generdlni! S&t, van egy olyan
random funkio is, hogy a j6iék véletlenszerlien generdl nekem egy har-
cost, vagy akér az ereJ;Qi szereplok ruhdjat is megvaltoztathatom.

Maga a harcos készitése o kivelkezoké !

ppen néz ki. Elgszor kiva a
harcos nemét, és a szakmajat (barbar, harcos, folvaj, zenész). Ezutan na-
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gyon részletesen megvéltoziathatiuk karakteriink minden aprd kis részlefét.
Tehatha okariuk, akkor a dogos kis Red Son|a +is megalkothatiuk, mellé pe-
ahogyan a kértyakat, a szereplokei a 4, ésa
§ 6 extrakat is meg kell nyitni, ugyanigy a oruldergene-
relbsnd som 8 o pinden opeo o rencillzésnkre

ATales of Souls meniipont felel meg a hagyoményos Qu-
est jatékmédnak, ami nem szorul hosszas magyarézatra.

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

Az ellenfelek elszor rendkivil amatérok, akar még perfectre is elver-
hoiok e, decatin o.3-4, mérkSzésné bindunak & nogyon kemé-
nyen rank ‘temadnak. Kb. egy tucat (plusz-minusz 3) helyszin utan ér-
hefiink el a végsshaz, tehét valsjaban nem is olyan terjedelmes, mint a
régi Quest modok A Chrom:les of the Sword viszont mér annél érde-
kesebb. Ez ugyanis allo stratégiai és RPG jatek, clme|y sok-sok
kildetésen 6t {o\yﬁob ik. Kredlnunk kel hozza egy vezetét, és egy tar-
sat. A térképet felilnézetbdl latjuk és a cél, hogy minél tbb QOrnyor épit-
sunk megerdsitsiink, és az ellensegef \avequ ,ma uk a harcok pedig o
anyos Soul Cuhbur VS. kiizdel ?ek el. Idovel Gjabb
harcosok s csall kt kczben pedig f
fejlédink. Nagyon erdekes kis |ure|< és nem is igozan értem, hogy mit
keres benne a SoulCaliburban, de az biztos, hogy jétékonyan hat a
szavatossagra.
A World Comremhnnben hatalmas bajnoksagokon, vagy ligakban vehe-
tiink részt. Az eldt iramis fe]epnesu rendszert jelsli, az utobbi pedig a
mindenki mindenkivel uzd szisziémat kovet.
A Soul Arena-n belil faldljuk o Quick Play-t, és a Missiont. A Quick Play
akorlatilag az rkad médnak felel meg. Het ellenfelel kell elbanni, hogy
e e i ek e
{msu ban csak uttnozza a tobbi szerepls
mozgasat,
A Missionben talaljuk a régi szép |dok Quest
jatekmodjanak leges harcait, pl. amikor
csak Ggy sebezhefjiik meg az llenfelet, Ecgy afal-

hoz faszifiuk, vagy amikor csak ,elkapdssal” sebezhetiink, meg amikor
ﬁgyeﬂ?i(n csikkal kge{l hérom ellenfelet elintézni, meg hasonlé kilonleges ki-
ivésol

i cyce ek i) i ey eceeorboe el hend
Az esésekné pe|duu| felszokadozik a padié, és a dobasokndl ripityara
tomek az aréndt hatdrolé keritések (ha vannak).

Szintén érdekesség, hogy a Tales of Souls-ban elgfordul, hogy a (nem e|
nyomhato) rovid bejatszasoknal a rank tamado ellenfel mi far
megprobal még a harc el megsebezn. liyenkor a jot b fels sarol
e ek e ool o e o e ey

Azt persze falan mondanom sem kell, hogy |utek telis |e[e van olyan ex-
réakkal, mint a profilok, a hcrcbemurarok Gitokartyak, artworkok, ki-
linbs5 cucco fogyverek, pincélo, s sebb videdk, o ho mér i for-
e e
leg nem is nagyon fervezik. A SoulCalibur mér csak ilyen, az dlloképes re-
gélés nagymestere.

<

£ ha mér széba keriltek a cuccok, hadd emlitsem meg @ hérom boltot,
ahol fegyvert, pancélt, és kiegészitsket lehet venni, méghozza a kilonbs-
8 |cleEmodokbun szerzeft fetemes pénzosszegekkel. Mind a harom he-
lyen gydnyori bogyds eladslanyok fogadnak minket, olykor igen mély
kivagassal”. (Es nem tudom, hogy baki-e, vagy direkt hagytak igy, de ha
a Haromszéggel ki akarok [épni a boltbél, majd mikor vlsszakerJ;z ajé-
ték, hogy biztos vagyok-e ebben, és én tjra megnyomom a Hummsmgsv
akkor a boliban maradok, és az adoft lany melle ,ugrik egyet”. Ha pedig
elkezdem non-stop nyomogatni a Haromszéget, okE rola ugrabug-
rélnak” o csajok me(el nagggyon perverz. :)

Személy szerint le vagyok nyigozve a SoulCalibur harmadik részstl
Sokkal kozelebb dll hangulatban a DC-s részhez, mint a fol Jmhschoz
Gybnydris szépek a hétterek,  szereplck a megszolalasig kidolgozotiak
a zene nagyszeriien ileszkedik a témahoz, o sok-sok \u’ekmodilfu"uk:
sa, és a rengefeg exira cucc begyijtése pedvg akar hancpok.g is lekothe-
1i a jatékosokat, nem is beszélve a nagyszer VS. és bajnoksg jellegd
multiplay-ré]. Egyeflen negativumot lehefne még felhozni, hogy nincsen
online tamogatds [vcloszmuieg ezért adiok ré kevesebbet nyugaton), de
ez a magyar jatékosok nagy része széméra Ggysem érdekes.

Krisz

rajkrisz@freemail hu

\_»»;—sx“\,
& T o8

SOULCALIBUR 3

NAMCO

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kivalo
kivale
kivalo
kivalé
kivale

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTIERS

1-2 Jatékos
memariakartya 8mb (298KB), dpl 11, 16:9
analog iranyito (dual shock)

v klasszikus hangulat, tj jatekmodok, guonyori grafika/zene

X nincsen online mad, nincsenek megnyerési videok

9 pont



hogy torek a gépek. Sajnos az autdk kitaldltak, aminek a marka-
fanatikusok nem nagyon fognak &rilni, de hét ez a forésmodel
ara. Amikor elindult a verseny, egész jo kis grafikaval taléltam ma-
gam szlembsn A Ebb felss suroibun van o pulyu Irerkepe mellet-

glzrysitartion 2

A

lasi kaliség 1.100.000). Az indulési jog még meg van hatérozva
az autok kategéridja szerint is, de ami hianyzik a cuccbél az a tu-
ning. :( Na j6, van nitro az étéba, de ez még nem nagy exira.
Az irdnyitast részletesen leiria a 6ték minden verseny elé, de a
meniibe is le van irva. Van még lehetsségiink az idével versenge-
ni, szabadon kocsikazni a palyakon, (ellenfelekkel vagy azok nél-
kul) es persze egymas ellen is nyomhatjuk. Aki dgy gondolia, le-

a krokkel kay adaiok. A

|enn részen talalhatiuk a kocsi sérilléseit, mutatd abrat és a |obb ol-

lalon van a kilométeréra. :) Az elss palyan kicsit Nascar érzésem

volt hiszen keringeni kellet, mint golyuf‘s a |evegoben +ezazél
lodik a Grand Prix médot.

mivel a Boss azt mondta, hogy a nagyon
i6, na meg persze azért, mert vajon mi Gjat tud mutatni
egy autoversenyzds game a Burnout és a Gran Turismo mellett.
Amint hazaértem az elsé utam a PS2-hoz vezetett, és mar j6tszot-
fam is. Az infro a szinfe szokésossd val, ,megallunk egymas mel-
lett, és majd jo| megmutatom, hogy az én 15 millés verdam jobb
ate 13 millas kis jatekautodnal” snKJs (Persze a csait se lehefett ki-
hagyni belsle. :) Lelkesedésem mit sem véltozott a bevezets meg-
tekintés ulon hiszen va|| uk be nem olyan rossz az. Az ezutén ks-
vetkez dolog még jobban tetszett, hiszen a versenyzé arcanal
nem csak a megadottakat lehet kivélasztani, hanem oft az Eye Toy
image lehetség is! Tovabbhaladva a meniben, maijd lathatunk a
bal elss sarokban egy jogsiszer(i kcrryci ahol @ képiink, a ne-
viink, és a megtett merfo'dok lathatoak.
Bele is vefettem magam kbzepébe, és kicsit furan néztem, mikor
az Arcade médon belill megkérdezi a game, hogy a férés be le-
gyen kapcsolva vagy sem2 Szerintem egy ilyen stuffban alap az,

Nagy érdeklédéssel kezdtem neki e kcrcng tesztelésének,

MARTIN BELESZOL!

mény maijd,

Hét a sebességérzet tényleg nagyon el left faldiva, és ezt a harom
kameranézet kozil talén a belsén fogjatok a \eg|obban érezni. Az
vezérlés egy kicsit nehézkes, talan !u? amclr e‘veszﬁiuk a kocsi fel-
eft az irdnyitdst, és ez akar az elss helyiinkbe, vagy épp abba ke-
ril, hogy be tudjuk-e fejezni a versenyt, vagy sem (a GP-n belil az
Easy verseny harmadik futaman elegge ki vagyunk ¢ cermzve ben-
zin ferén). Az iitkdzések eléggé gyengén lettek : ha be-

o a Tutorialt még mielét, belevetné magét az éles kijzde-
lembe. Ami fel fog tinni minden gamernek az a hiheteflenil ide-
gesits meniizene! (Most is habzik a szam.) Hogy miért? Mert ha-
rom éra olyan folyamatos ,muzsika” mellett, ami kb. 3 hangra
epu barki kikészil. Aki szereti Dj Tiesto-t az most ériilhet, hiszen
az 8 zenéje van a jatékhoz (a meni music nem az & mive).

A tesztelés folyoman azt éreztem, hogy a jéték olyan, mintha a
Burnoufoﬂ és a Gran Tunsm -ot osszegyurtuk volna, csak sokkal

|, magyarén szélva eb-
i bore, meg cbbd is, de gyatra és nekem nem tudoft sok
Ojat mutatni (clyun mint egy oszver) Vegszoken! oki iméadja az
autds, |c|e|<o|<a| annak esefleg ajénlom, de aki csak

lemegyiink az ellenfélbe, az esefenként olyan okrobonkusﬂn ésa
gravitacio férvényeit meghazudmlva szél el, mint a gySzelmi zész-
Jo. Egyszer kiprobélian, mi van akkor, ha frontélisan tikézém az
egyik versenyzével. Es mi left? Hat a kocsim duplaszaltézott egyet
hatra, a kozonseg pontozott, és megnyertem az olimp... Ja, ez
nem olyan jaték. Szoval nem nagyon nyerte el @ tetszésemet ez a
Megakls. Az viczont posifvum, a a vedbe ok soy dorab,
az oft marad a pélyan, és ha ramegyiink egy kicsit, akar meg is
dobhatja az chalu vezeleft masinat.

Nemcsak a pélya von szépen kidolgozva, hanem a hattér is jol
néz ki, mind a nappali, mind oz éjszakai ringen is. A GP modban
kell venniink egy negykereku jarganyt, ahol ezekbsl 26 db. gytit-
hetiink 6ssze, ha iigyesek vagyur i Az elején 15.000 kredittel ren-
delkeziink, &s ebbdl kell megvenni az elsé gépet. Az egyes verse-
ek ufan soiét 2sebbel kel Gl @ i kolségace é a2
{izemanyag uténtdltést is. (Kimehetink a verseny alatt is, de akkor
tuti nem nyeriink.) Kapunk egy kis pénzt, ha megnyerjik a futamot,
deaz csa( arra elég az elején, hogy a fent emlitetieket ehvégezzik,
oz igazi & akkor jon, ha az egész versenykiirdst megnyeriik. A
masodik megmeérettetésnél mar belépési dij is van (3.000 kredit),
ami azt jelenti, ha nem nyerjik meg a kifrést, akkor buktuk a lovét
(az elején még vicces a 3.000, de az utolsé versenyen valé indu-

egy ot szeretne versenyezni, annak oft a Burnout és a GT.

DT RACER

Balu

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: Jje

Jjatszhatosag: kizepes
szavatossag: kidzepes
zene / hang: kdzepes
hangulat: kiozepes

1-2 Jatékos
memariakartya 8mb (168K8)
znaln’:g iranyito (dual shock)

sz€p, gyor:
X Iranultha(osag. szinte 8 gravitacio,
rivalisok kannyen lenyomjak

4 pont
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ég anno, a Sonic Mega Collection feszt végén fejtettem
Mkl azt az ullnspomomul milyen i6 is lenne, ha a Sega

folylatd megkezdett jo szokasdt, és egyben kiadna
azon Sonic jatékait, melyek nem keriltek fe| arra vélogatdsra,
mégis felbecsilhetetlenek egy rajongsnak. Ugy latszik kérésem
meghallgatésra taldlt, mivel a most meg|e|enr Sonic Gems Col-
lection i |gcz| rlvkasugokav kinal egy régi fannak. Persze nem
eszik olyan forron, mivel ennek az Gj gyGjteménynek mar akad-
nak hatulitsi is, de még mielstt elére szu|cdnunk !cllun érdemes
végighdngészi milyen jétékokat kapunk a vélogatéssal.

Mindjart az elsé anyag a hires-neves Sonic %%e Fighters, ami
egy Virtua Fighterhez hasonlé 3D-s verekedss anyag, a Sonic hi-
res-hirhedt szereplowel Annak idején ez a jaték csal i az arcade-
okban jelent meg, és bar terveztek beléle Saturn verziot, az még-
is kiadatlan maradt. Mondhunuk azt is, hogy ez az els ofthoni
verzioja ennek a jatéknak. Egyébként nem egy rossz anyag, kicsit
furcsa ugyan a Sonic hoselve{bunyoznl de mlndenkeppen érde-
kes és meg a grafika sem rossz, ahhoz képest, hogy egy ‘96-0s
jatekrol van sz6.

A sorban a masodik stuff viszont egy igazi gysngyszem! Nem
mésrél, mint a Sonic CD-rél van sz6! Akinek vgrr régen MegaDri-
vesja, annak nem kell bemutatnom a Sege Mega CD-, mely egy az
MD-hoz csatlakoztathaté CD meghaito volt. Kevés |afek fott ki ra,
s6t talan azt is megl(ockéz'uﬂhu}rj(, hogy ez volt a Sega elsé buka-

MO

sa-még akkor belefért -, de az a néhany anyag készénhetéen a
teljesen 0j és szokatlan fe) technolégianak — %he['suk el a cart-
S vyl kel ot ' Sarc D ez
mérten a Sonic |ufekoE egyik kirdlya en hisz a legtartalmasabb So-
nic jaték még ma is. Kszonhetd mindez annak, eﬁogy a jatekmenet
megérizte a gyors pergd gy(ijtdgetss jellegét, ém mindezt kiegészi-
tették a palydl kozEem iddutazas lehetésegével. |gy szémtalanszor
a iegvc oquosubb modokon végig lehefet vinni. Az inréja pedig
in j6 volt, hogy még ma is megdllja a helyét. Ha régen rajong-
a Sonic-ért, ?e a Sonic CD valamiért kimarad, akkor itt az id8,
hogy potoli, mert mér ezért a jétékért megéri a valogulas'

MARTIN BELESZO0)

Miki, ugye nem mondod komclyun, hog{b egy olyan Sonic va-
|ogo|Gs, melyen nem a legjobb Sonic stu kvannak val obun
megéri az arat? Sonic fanoknak falan, de

MINDEN, AMI SONIC!

A harmadik darab a lemezen szintén killénlegesség, méghozza
a Sonic R. Ez egy Saturnos Sonic jaték volt, méghozza az elsé
3D-s rész a sorozatban. Egy versenyjdtékrol van sz6, mint a Ma-
rio Kart vagy a Crash Team Racing, azzal a kilénbséggel, hogy
itt nem |urmuvekben kiizdenek a szereplék. Barmennyire is kiilon-
leges ez a rész, katasztrofdlisan rossz! A f8 oka ennek, hogy tel-
jesen irén ithatatlan.

Innentd| kezdve csupa GameGeares anyag kévetkezik. A Sonic
2, Sonic: Triple Trouble, klasszikus Sonic jatékok, azaz a
MegaDrive-os hagyoményokat kévefik a 8 bites hordozhaté gé-
Fen A sort a Sonic Spinball GG-s verzidja koveti, mely egy

lipper jaték, valamint megtalélhaté még a Sonic Drift 2 is, ami

i [«
"4 \pumtn |

o

.4*0:

az elss lemezen talélhaté gokartos program folytatasa — nem is
értem miért nem készilt bJ3 Sle akkoriban MegaDrive-os verzio.

Zaraskent két Tails fészereplésével keszil stuff is felkerilt a le-
mezre - szintén GG-s anyagok —, melyek kézil az elsé a Tails”
Skypatrol, ahol a rol(asrucco| ke|| repkediink a pu|?'c|<on A
masodik a Tails’A e
tek. Mellesleg mind a ketté bru'chscn [c?szhofaﬂunul rossz..

A listabél talan |eszurhevo, h y a Segu kicsit kifulladk, mivel oz
eléz8 vélogatéson a legjobb darabokat mar elsittiek. 561, to-
vabbmegyek, nyugodtan fel leheteft volna tenni a Mega Colecti-
on Plusra ezen jtékokat. A rengeteg GG-s anyag pedi igazan
Brvendetes, de azért mégis kevésnek éreztem, ezt a klatﬁ:s' még
a Sonic CD-vel egyiltt is.

Biztos lattak ezt a Segandl is, mert felkerilt a lemezre nehany
mega bonusz jatek, e?yel( ériasi mértékben novelik a kiadas ér-
teket — persze ezek nem dllnak rogron rendelkezésiinkre, el6 kell
ket hozni. Osszesen 6 programrél van szé.

Jeadih s |eggyengebﬁe|  Bonanst Bl & o

2 Ne
haragudj, de a 8.5, amit adtdl, igaztalan. Bele kellett nyul-
nom. Hardcore Sonic ru|ongol<nuk talan.
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platform/kaland jaték.

Ennel sokkal jobb tlet volt a lemezre tenni a 16 bites korszak vé-
gén megjelent Vectorman 1 és 2-6t, mely egy itss platform
anyagkeént jelent meg MegaDrive-ra. Ak u{ kor ismerték bizto-
ion nagyon fognak neki i, de még ma is ellehet velik széra-
ozni.

A végere hcgrum azonban a legjobbat, a jétekot, ami megszém-
lalhatatlan érékra adott nekem 6romst annakidején. Nem més ez,
mint a legendas Streets of Rage! A Sega volt olyan kedves és
mind a hérom részt felpakolta a DVD-re! Akik nem ismerték azok-
nak mondom, hogy egy brilians haladés verekedss sorozarrcl van
526, mely a Golden Axe-bdl gyskerezett. Mint régi Streets of Rage
fon, nogyon boldog vol, sl e g IR

i rajongok, most biztos elnoszmlglcznuk egy kicsit, milyen j6 is
volt ezt a jctékot nyomni, Foleg valamelyik haverral.

Es hogy Logyun Kell ezeket a bonusz jatékokat behozni2 A Vec-
torman 1-2 6t, illetve hét éra, mig a SoR sorozat 12 éra jatékids
ulén szerezheld meg, azz ennyit kell nyomni a Sonic-okat - a
meniben Ittt ids nem tudom szamit-e.

Talén mondanom sem kell, hogy a lemezre kerijlt programok
emulacisja tokeletes, mintha Saturnnal, GameGearrel, MegaDri-
ve-val, vagy MegaCD-vel jatszanank.

Nem mondom, hogy mint Sonic valogatas teljesen elégedet len-
nék a lemezzel, mivel ahogy mar mondtam kissé kifulladinak ér-
zem Mg serencs,hogy o Snic D é o Siess o Roe |2

3, illetve a Vectorman megmenti a valogatést, igy mint Best of Se-
ga dsszedllitas egyaltalan nem rossz, s8t megéri a pénzét!

Veres Miki

veres.miklos@freemail.hu
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V RAZGAR HO

Van abban valami kiilsnleges, ha James Bond tém w6l ir oz em-
ber, Mindemmek oko, o cmsaerepld kil iclokul isdlet: Még folen 1
mes Bond figuréienck megalkolojalon Fleming (1908-1964) sem gondol-
ta, hogy mﬁ en mitoszt teremt, mikor els3 007-es regényét megirta. A
konyvek téméja szinfe kindlta a megfilmesités lehetdséget, igy sziletett
meg az elsé film, a Dr. No, 1962-ben. Ezzel kezdetét venea sorozat, me|y
éres 20 hivatolos és 1.nem hivololos (a Soha ne mon: )y soha) rész-
bl . Mindez k6ltesen elég vol chhoz hogy a iy ol
jon. A James Bondot alakitd szinészek, a mai nopig koztiszteletnek 6r-
vendnek, mig a James Bond babik kiril mindig orias! ethitcs van, nem
bassie: o Ievabioes IBiiaasnkoal. Pty s okl & Sooviphic
bsszeomlosa mcm csllkupodm latszott, br mint utébb kideriilt nem szint
meg, pedig akkor sokan dgy gondom hogy egy c\ an ,hideghdbords”
h('isneE mint a 007-es, nem ferem 13bbé boier Kisel b sziinet utdn @ so-
rozat Folyvcnodon és ma is forefetlenil lendiletben van o Bond gépezet. A
legijobb hir példéul hogy a Bondot clokité szinész az i Fimben Dariel
Crig ez, 13 oo Sheohial elldhol e & mees Soridie
sﬂg, de lathatiuk o Tomb Raiderben és a Karhozat dficban is! Az Gj rész

a Casino Royale lesz, ami nem mellesleg lan Fleming elsé James
Bom‘? regénye volt.

MEZSDUNARODNAJA OBSZTA-
NOVKA NAKALJAETS’A!

A Jomes Bond koril kialakult kultusz a videojéték piacot mindig mozgas-
ban tarfotto. Mista létezik elekironikus szérakoztatas, azéta jsnnek Bond
jatékok, kisebb vagy nagyobb sikerrel. A jatékosokat tehdt nem lepi meg
egy 0j James Bonc}qgume Az mér azonban igen, ha ez az Gj anyag nem
vuK]me|yi|( aktudlis, épp fut6 film alapjan készil, hanem egy régi rész az
alop. A James Bond: From Russia With Love eseféhen ez a he]y'
zet, hisz a film 1963-ban, azaz 42 éve ‘e|em meg a mozikban, generdci-
6k nahettek tehat fel rajta. A fészerepls még Sir Sean Connery volt, aki
igen magasra fefie a mércét Bond figuréjanak alakitésaban - a mai no-
pig hozza mérik a tobbi 007-es szinészt.

Es hogy miért ezt a részt jtekositottak meg? A kérdés j6, de csak talal-
gnfnl tudok, hogy miért. Lehet, hogy maga oz igozi hideghabords hangu-
ot fogta meg ﬂ(eszwo et, de az is eléfordulhat, hogy a MGS3 (ami ugye

a '60-as években mamdon) sikere miatt esett erre a filmre a valasztas.
Va y lehet, hogy ennek a filmnek olesobb volt a licence, mint a tobbinek?
Tuj;om, kicsit rosszindulat vagyok. :)

oA

Mindenesetre egydlialan nem volt rossz vélasztas, sét a jatek fenysben
azt kel, hogy mondjam, nagyon is jol szelekidltok a régi Bond részek

ozl

Ami a film sziorijét illef, ezottal egy szovjet talalmany, a Lekior kéril bo-
nyolédnak oz esemenyek A szerkezet hatalmas fenyegetést jelenthet bar-
melyik nagyhatalomra, igy kulcskérdés, ki lesz az, aki megszerzi. A bajo-
kat tefézi, hogy a SPECTRE nevi szervezetnek is Fu\ a foga a szerkezetre.
Bond nem fu oﬁﬂuqu hogy a SPECTRE-, egy szuperintelligens sakkozo és
egky volt KGB-s n6 Gsszeskiivése iranyitio. Megkezdédik tehdt a kirakéjc-
ték és a versenyfutés, melyben Bond is csak egy babo.

POD SENJU KRASZNOJ ZVEZDY

Es akkor ratérhetiink a jatékra is. A stuff természetesen az akcio stilust
8 Kiilss nézetbé| iranyithatiuk Bondot nagyjabol a film cselekmé-
nyét kivetve. Sean Connery bérébe bijva kell tehat megoldanunk az elénk
mrolo feladatokat. A szinész modellie egyébként elég ol sikeril, azaz a
'63-as snmagat lathatiuk teljesen hitelesen. Még a hangjais hasonlo (igaz
azt nem fudom, hogy & szinkronizalia-e személyesen), még a kicsit skot
beijtés( akcentust is észrevenni.
Mikor elészér inditiuk a programot, mindenféle fomeni nélkil egybél a
kozepében taléljuk magunkat, legalabbis a tesziverzisban igy volt. Ké-
s6bb lesz majd k’imeni}, ahol kezdhetiink 6 jétékot, vagy akar multizho-
tunk is, mindezt tobb modban is. Lehet egyszerl négyes partit nyomni,
)y oft van a Survival Royal, ami valami 16lélg okossdg lehet. Azért nem
n?om biztosra, mert nem mertem kiprobalni - amikor csak megprobaltam

amultit, foﬂyo" az anyag -, de biztos j6 moka lehet. Féleg azért, mert a

James Bond széria leghiresebb gonoszait (Dr. No, Goldfinger, stb.) lehet
wunyncm gcndolom a rajongdk nagy dromére. Egyidtékos modban majd
be lehet hozni i6 parat, a megszerzett Skill ontok levasarlasaval -
ezeket a palyakon lehet szerezni. Es ha mar a Skills pont széba kerilt, ak-
kor elmondom, hogy lehet majd rajzokat és videdkat is venni, mindegyike

érdekes darab.
D7 KNN7ZNI



BOLSOJ BRAT
NABLUDAET ZA VAMI

Ratérve azonban a jatékra és annak mentére, a klasszikus sémakat
koveti. A 007-essel a célunk dltaléban a palyak végének oz elérése,
amiben természetesen rengefeg gatlo tényezd fog benniinket akada-
lyozni. Persze nemcsak ob% e?og allni a jatek, hogy, mint egy loval-
doz6s anyagban linedrisan keressik a palyak véget, hanem bizony
lesznek jellegzetes bondos feladataink is. Hatastalanitanunk kell bom-
bakat, kézben tiszokat szabaditva vagy oft vannak az autés szintek,

MRARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

ahol az ildézés és menekilés mellett az lovéldozéssé lesz a fészerep.
Kedvencem azok a palydk voliak, ahol fészerephez jutnak a fipikus
Bond-kiyik. A legiobb tolan a kis mini-helikopter haszndlata volt,
amivel kisebb jaratokat lehetett be|arm majd a célt megkeresve fel-
robbanthatjuk azt, e a lézeres oras is tobbszér be kell vetni. A prog-
ramban Gsszesen 14 palydt talélunk, melyek kévetik a film f6 eseme-
nyeit. Ezen kivil lesz még 4 bonusz palya is, ezeket el kell hozni,
méghozzs a dijjok [Awards) megszerzésével. Az egész j6tékbon 72
darcbov szerezheiunk ebbsl. Ha meg ukcrruk Sket koparlnmm akkor

stelekkel kell lenyomni a kildeté Hogy példat
is \r|uk erre, mindegyik palyén van egy ids keret, és ha ezen Tu\ tel-
jesitink egy szintet, akkor mér is j5n egy Awards, De ezen kivi mé?
Luphutsz arrais, hogy milyen nehezseg» szinten végzel egy palyaval,
illetve hany ellenfelet \eszerel lab alel.

Ha mér it tartottunk, egy apro megjegyzésem lenne a palyak jelolese
kapesan. A szinteket térképen |e|z\ a jaték, méghozza egy Eurdpa tér-
képen, amin O\aszorszag egy része, az Adria, Horvatorszag és Ma-
gyarorszag egy része latszik. Csakhogy vannak isztambuli palyak, amit
& stk Olcorszfe ek, b6 heyre . No most vgy meguk
tok foldrajzbol, vagy csak egyszerfien ez még a teszt verzio K\unyosso
gavolt.

PROLETARII VSZEH SZTRAN,
SZOEDINJAJTES!

A palyakon egyébkent érdemes évatosan haladni elére, s6t a jaték
fontos eleme a lopakodas. Erdemesebb tehdt inkabb Solid Snake, mint
Rambo sfilusaban nyomni az anyagot. Sét a jéték ozt is szcmohc ha
valakit lesb| észrevétlenil intéziink el (Stealth), teszem azt agyoniiik
hatulrdl.

Persze ez nem lesz kdnny(, mivel az iranyitds, fogalmazzunk gy,
nem sikerilt a legjobban. Sét néha katasztrofdlisan rossz. Sokszor
négy vagy tobb gombot kell nyomni (plusz irényok), a bonyolultabb
muve|e|3(hez mely mondom sem kell, rettents nehéz. Nem beszélve
az egyéb grohkm hibakbol fakado kezelésbeli problémékrdl, mint
példaul a beakadas, poligonok egymésba olvadasa, meg tarsaik.

g

Az autbs palyck is kellemetlenek, furcsa vol, hogy a kocsi a legkisebb
mozgésra is meg\oduh ik vagy a masik |rcnybc ami akkor gaz, ha
el len?elemk nekiink jonnel ei Nekem az sem tefszeft ezekben a szintekben
— bar lehet, csak a GTA miatt vartam ezt el -, hogy kidolgozatlan a va-
ros. Csak egy vagy ket kijelslt divonalon lehet autézni, ami megtori azt
az \Huz;olegogy egy mefropoliszban vagyunk.

LENIN ZSIL, LENIN ZSIV,
LENIN BUDET ZSIT!

Erdekes modon ezek a hibak mégsem mentek végzetesen a jdtszho-
t6sag rovasara. Sét nagyon kdnnyi a jaték! Ez foleg annak fenyében
jelentés, hogy jémagam nem vagyok valami profi az okcidjéiekok-
Lon ezzel mégis dinamikusan és kannyedén tudtam haladni, és elég
ritkén haltam meg, akkor s csok a sajdt butasagaim miatt. Ebbal ko-
vetkezsleg a prol Hbboknak falén fol konnyd is lesz, igaz ezt kompen-
zdlja, a mar emlitett begydijthetd bonuszok, amik megszerzéséhez bi-
zony izzadni kell. Nekem kifejezetten tetszett a nehszseg\ szint, mivel
soha nem szerettem az olyan stuffokat, ahol mér a legelss pc\yan
meg)ugod\ok tlem a slkere\menyi Iit minden adolt ehhez, fo\ , mert

lag stirin okadnak chekpointok ahonnan folytathfiuk alélo-
zuskulun igy nem kell hatalmas terileteket bejarni, ha épp elhaldlo-
zun
Tovébbi pozitivum a jéték sajétségos, Ggymond Jomes Bondos humo-
ra, ami gyakran feldobja a hangulatot.

RABOCSIJ KULAK - ZSE-
LEZNYJ KULAK, BJOT TUDA
KUDA NUZSNO!

Meg kell mondanom, hogy a JB: From Russia With Love nekem
igazén bejott. Tetszettek o kildetések, 6 volt a hangulat és sok-
sok sikerélményem volt. Persze a konkurencia nagy az akeisic-
tekok teriletén, plane PS2-6n, de mégis azt hiszem a jatek
meggllia a helyet, fsleg ha kicsit kevésbé kritikusan szemlél-

Az iranyitason kivil még e dologgai nem voltam
elégedet, nevezetesen o gro?{uvu . Ugyan a karakfe-
rek fényleg szépek, és a hatterek is viszonylag pofa-
sak, csak sajnos a gép nem blr]u a terhelést, azaz
sokszor lelassul, va y ami még rosszabb beszcg
gat a program. Ez?oleg az aufés palykon zava-
6, mert elképesziden rangat o kép, ami az iré-
nyitds gyengesége miatt még idegesitsbb.
Helmipodirdin ey legzstes
JB-5 szamokat hallhatunk. A szinkront mér di-
csértem, bar ittis akadt egy-két bug, de az még
a feszt verzio szamldjara irhatd (néha elment @
hcng|u|< a szerepléknek).
kar a grafikai és | Sségi
hibakert, ha nem lennének, akkor Qenyleg
egy Kivalo unyng szilethetett volna, igy
azonban ,csak Jot ér. Ha oz Gssz-
képet nézem, ﬁflor egy élvezetes ok-
atékot uplun ami a sfilus
kedveléinek & a 007-es rojon-
goinak is tetszeni

Veres Miki



éves Fannival és a fiz éves Benjominnal, akik lekesen idvzdliek.

lamar megtanultak mér, az ||yen taldlkozasok szerencsés kimenete-

1 esetben onfeledt konzolozasba fulladnak. (A szerencsétlen kimenetel,
amikor grénéttal berobbantom a folyosot, de ez ritka.) Fanni mindenek it
bejelenti, szerelmes belém, Beni izgatottan kérdi, vajon ma is focizni fo-
gunkee a Fiféval (amogy k\zuro\ug PES porog a gepemben de még nem
tudia megjegyezni a nevet - hat ily csapnivalé pedagdgus vagyok én). Srd-
cok, mondeiyebbul teditom — ma valami kionleges csemegében lesz ré-
szink. Kepze//elek ¢l hogy van nlom egy jéiék, ami az egész orszdgban
még SENKINEK nincs meg, s, a vildgon is csak a kivalasztottak gthatték,
és fi lehettek oz ELSOK, akik fﬂpmbu/ k! Naaa, benne vagytok? - ferelem
furfanggal a témét és lekes uijon osu{(bu beleveszik a hangom, sz szerint
becmn?enel( a lakasba. Oké, akkor iinnepélyesen bemutatom Sy, a szar-
két, azaz khm, Sly-, a mosémedvét! De szuper! - szivb| lelkesednek - £s
ugye odairod majd a neviinket a cikkbe? — tudakolik kérusban - Nang,
0gy még szép, hogy i6 hogy! ~ igérem meg atyaian, aztdn a jétékot a gép-
be cstsztatom és lassan kod ereszkedik szememre, enyhén megremegek, a
kiilvilag felolvad. A hattérbs| még hallom — Samu, Samu! = de mér nem fu-

dckrcwkkcncemm\m Te egy eeeekkora jatékmanids vagy?— hilledeznek

n map o hazunk kapupbcm Gsszefutotiom 0j szomszédainkkal, a hét

PME@/L/B] KI A SZEFET A MOSOMACIVAL !

ALLATMESE!

Azon a déluténon hazafelé o szerkesztbséghél kiilonssen elévigydzatos
voltam: a zsebembe sillyesztet jatékot marﬁom &s erdsen koncentraltom.
Nem aftd| feltem, hogy meglopnak, éppen ellenkezéleg, a jarokelsket dviam
a sététben észrevéllend] megbivo Sly-ol, hiszen koztudott, hogy egy gyo-
gyithatatlan, Keptoménics alat Fictolok, nem kell rémilien o fokor ol
bojni, az u\lui” szbilfszorosan velt értelemben szerepel és ennélfogva mé;
az ,aranyos” meg a kedves” jelzs is nyugodian raakaszthatd, s6t, mIV%
mordlisan igencsak megkerdo|e\ezhelo fevj(enysege) kizarolag okasziofe-
ravald gazemberek kércra feii ki, még | feio\domsf is nyerhet a szemink-

pedxg kiegyenesitett kaszaval apritottam szeletekre.) A mésodik epizod sze-
ecois ok o s e i il oo lofun
minden tekinfetben folé tudott emelkedni: szeLb gruﬁﬁu mesteribb megva-
lésitas, valtozatosabb palyak és feladatok, 4] karakterek és mozdulatok,
fomple komyeael, kil gt iy A bomodk iy s
letet vett és szépen megfefelte a masodli részt is, amely betrt koponydval
hullott ald. A sorozat vitén felil legjobb darabja megérkezett s ez most va-
18ban olyan szinvonalat képvisel, amit az ember egy Ggynevezett éliétéktol
7 Flban natceck (ficaok Proscai i bl e sacepish
mind a mozgasok és a felodatok, mind a gmﬁka terén, mely ezittal torté-
nefesen nem szebb left, hanem “hérom dimenziésobb*. Erisd: kizkedvelt
3D

ben. Sly blzony ki maganak o ahivany
csirkefogokat, az alavalo mécsingokat, de még a fet mériés huncutokat is
I e it e s e vt Byl
&s izgalommal jGr. Vagyis a fomoft metro szizlelkd utasainak biztonsagat l-
leten nyugodt lehettem, viszont a sajétomét tekinive nem — egydlialdn nem
éreatem magamban kedvet chhoz, hogy fengelyt akasszak valamelyik pati-
ns Gjpesti biinszovetkezettel. Sly uzongun szerencsére nem osfoba facsko
(inkabb mosomedve] és ezért, vagy éppen ennek ellenére kinnyelm akeiot
ritkan kockdzfat meg. Kblonban is, ott van neki a banda, ami mindenben se-

iti. Mindenek elsit Bentley, ki eleve kripli, de egy rdeje mér foloszékben

én) szerﬁ é
nésbéka, és az 6 dolga a csapatban,

élni (i, i, ol szegénykel), cserébe agyas és fa|ru nézve !ek

rejtozik a joték igen vaskos tarsolyaban
ésbar ro&hudo wlcgunkuv biztosan nem ez fo Gltani, de o Fer
i otletnek néhény palyan egész szépen s.kem|v ul:c?v\gozm Akinek pedig
P e e e
za el vagy hajitsa egyszer(ien a kukaba a szemcsét, a jaték onmagaban vé-
ve j6, de BORZalamasan Gm! (Akarom mondani MOSOMEDVE-szeriien.)
Nevezzik végre nevén o gyerekei a jatek mindségi mészka, azaz
véltozatos maszkalés-i -iigyességi ugrabugra, erdielies akeié-bedntéssel,
rendkivil igényes kivitelben, szép rq|zﬁ|mes gmhkaval igen guszfusosan fel
talalva, am ﬁgye|men kivil hagyt fény:
nek keszul' Aftél még, hogy én egy vrzfe|u platform buzoguny vagyok és
a cucera, mint boci a tehéntdgyre (ezért komoly héstette-

Maray, a rézsaszin vizi cséddr, oki 6sszesen egy szem mefsz5|foggal ren-
delkezik, félig idiéta, cserébe tagbaszakadk, és forré helyzetekben 6 verek-
szik. A harom diszdllat mér kora gyermekkoratol egyiit rajcsirozik, képle-

tesen szolva még a pelenkajuk is kozos volt: egyiittesen ronditottak mér a
kezdetekid] ellen! |e|Eqmugy is sofét nlszmmnziy kellés kozepébe. A DNS
szélak azonban ennél sokkal messzeLbre nydinok visszo, legolébbis ami a
toportyant illefi, mig a mésik ket gézengiz genefikai eredeférd] nem esik

526,
Sly Coopernek mér az apja, a nagyapje, a dédapia, az tkapja, a szép-
apjo, de mér annck az opio, a nagyopia @ dédpapdia, oz tkapdio, a
szépkapdj, de mér annck a papajo, a nagypapia, a dedtona az ikfuta-
jo, a széppatéja, és annaka... a... a. .. vlaki pofozzon mér fl, legyen szi
ves! KEREM! Ujra nekifutok, egyszerbben. A Cooper dinasztia mar egysej-
1 papucséllatka korgban is mésok vagyonanak betokozasabal és elhorda-
sabol élt. Es pronyo vagyok, mert nem%gulmazlam elég korrekten: az idsk
soran a fomiligbon nemcsak a nyelesek (apak), hanem bizony alkalomad-
tan a nyeletlenek (anyak) is bészen bomwur(;zmk vagyis gyuzorlc kopasz
totiak meg az arra érdemeseket. (Vilagos, nem?) Terqun{wsszu Sly-hoz, aki-
nek kalandicit a Sucker Punch nevezetj fejleszt5 csapat immaron harmadik
lommul vési diszkefire. Az elsd rész szlmp|a ismeretteriesziés volt: egy
fisst alatt tudtuk meg, hogy o mosémedve nevi [étforma szigoréan monoton
gyitogets e\elmodol folytat és irt6 konnyen haldlozik el, aztén hogy a téma
k felfinden nagy fehefsége nem pcrosuh kell§ szorgalom-

mire csok himmdgak, a kaland elkezdadik és hamarosan mindharman a
hatésa ola kerifink.
Na, dllitsuk itt meg az idst egy pillanatra, [épjiink is vissza egy csoppet!

mal, végil snmagunkrol azt, hogy sfressztiird képességiink amulatha ejtden
u\acsony (En legalabbis récsodd koztam, hogy a héromszazadik  megpusz-
tulésndl felgyGitottam a kozeli kiserdst, a rémilen menekilé mossmedvéket

kent fartom sz3mon, hogy a kontrollert egyéltalan néha dtengedtem a Beni-
nek és a Fanninak], még nem tagadhatom el, hogy felnst szemmel nézve a
tolvajbanda kalandjai a profi és élvezetes ]d!ékmene'en tol nem nyGitanak

igozan maradandat. Jollehet, a készitok adott szerkezeten beldl hlhe'&"en
vallozatos elemeket épietek be a jatéktestbe, a szellem szinte érinteflen ma-
radt. A szamtalan Gjszerl otlet és dlefes 6 Ujszerlseg dacéra, a jaték tresnek
tefszik. Az egyes részek nem rendezédnek szép egészbe, o nagy egész
részlefei pedig kldo|gozcl|cnok maradnak, ezdltal az élet vész ki beldle. Pél-

6ul a szinkron immar hagyoményt feremive bolrényt okoz, szintelen és hi-
teltelen, arrél nem beszélve, hogy Bentley orrhangja me|yen megrendits.
Annyit, de  annyit beszél az a szomyszilot, hogy az még gombécbel is sok
volna - szivem szerint mér a masodik palya utn letéptem volna a dagadt
nézifat arrdl az okostojas forma Ieklkopcn(orol' Az e|nagyo|lscg szamlGjan
Gjal Lieie| hogy a szereplsk jellemének kontGriét megrajzolték ugyan, de

eléggé vekonyun a kifest végképp elmaradt. Bar valamelyest sze-
rethetdek / utdlhatak a figurak, mégis igen-igen halovanyak.

Szerintem ezek olyan a dolgok, melyek egy gyereket dltalcban nem zavar-
nok, mivel 6k kénnyedébben tudnak beleveszni puszion a jdtszés élményé-
be - irigyeliik is ol(elvusk:gan Figyelem! Az, hogy o célcsoport a fatalabb
ER e e s e e
hives foka o bevezets kildetések uién alaposan durvul, |o\|ehel végleg fibe
harapni nem lehet. Réadasul a korongon évs sok- sok véloszthato nyelv

nemismerete” killon megnehezifi majd egyesek dolgat. Hibasnak fartom a
e e e
tényleg, miért nem?) Osszegezve, biztos vagyok benne, hogy idésebb plat-
fomerek is szerefni, mondom SZERETNI fogjék o io|vc|i|empér, am leny(i-
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gozni, elvarzsolni, rabul ejteni csok az érintett gyerekeket fogja, szamuk-
ra feht a jatek nemhogy ajénlott, de kotelezs, s6t, be nem szerzését a for-
vény egyenesen biineti!

ALLAT MESE!

Ajoték elején mindjért a torténet végébe csoppeniink, amit a falényos cim is
sejtet: Beginning Of The End (A Vég Kezdete). Dobbenefes dolog torténik, a

kaveini. Hela a készt8knek rengeteg kalandban lesz részink, megfeleléen
0sszd jatékids és vl g garantalt. A sztori epizodjainak siirgetésén
kivill utdlag extra feladatokat is teljesithetiink, mikézben a 3D-s abrézolast
barmikor ki / bekapcsolhativk és oz elég butuska két jatékos médban
is izekedhefiink — egy oszfott képernys ?ogccskubol kooperéicios hekkelés-
bal, legi, illetve tengeri csatabol dll.
n a j6ték tomény kivonata, reme\hetoleg poénok lelovése nélkil,
minegy Kechesnclonak. A ik fobb 16 helyszinan fiescik Velencéil

e ) (u o

diverése: a lenyomva a jéték rog-
1on véget s ér, grum\écié, sié\Hisla, majd st o PS2-b3], végil @ lemez meg-
semmisifi Gnmagat és a szényeg s langra kap... ja nem, ez csak ndlom tor-
tént igy... (Lakstarsaim és Marfin legnagyobb cromére! Mésnap azfén filem-
forkam behizva magyarazkochotiom, szerencsére sikerilt mésk feszipél-
dényt keriteni és egy dcska szcnyegel is faldltam egy lomtalanitéson.)

A féték elején az iranyitds fortelyait sojéithatiuk el és fistént szembekerd-
link o romlott péviénnal is. Feladatunk nyivanvaléan @ majom eleve is pi-

aknvulus kumeru modbon, vizaelkapss, lmonadéivo- verseny, demégaki-
nai petdrdaipar is szohoz jut. Ked hekkerkedé fel-
forés, oml egy refro 2D lovldozés az dramkérok sum,eben Fonfos elem

kezdve, a regényes auszirdl sivatagon, Hollandién és a Kinai Nagy Falon
4t egy kﬂlcl?esleklg bezérélag. A szinfereken a féhadiszdllasrol kiindulva
szabadon mozoghatunk és kilonféle - idavel e Gsszefettebb — tenniva-
léink akadnak, nemritkan fellenségek zaklaiak és igen stk az ivezetd
(dialfimek. Minden korakiemek megvan a maga jellege, igy mér a jelolési
pontokhoz val6 eljutés is eltérd siratégiat igényel, mig peldaul Sly ordogien
Ugyes, addig a technokrata Bentley ietyerek el operdl. Meglepetés, hogy
idovel Ihel fére duzzad a bandc s6t, a rénk vadaszo szexe?)e i-rokacica-

ros"ggé! még riebbre poroln chelyet i kerilnk somaszikeba, 6m k-
Kor ugrunk oz idében és inenié kezdve a oz elszmeényeket fogjuk nyomon

MARTIN BELESZOL!

Samu, oz Isten aldjon meg, kerek egy napot késett oz Ujstg leaddsa
miottod: annyit rohogtem ezen a cikken, hogy aznap mar nem is fud-
fom dolgozni.... mehettem WoW-ozni. (A ,mosésmaci” utan konkrétan
obégatiam...)
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lifa-l s inferokly szerepet kap idénkent. Feltii-
15, hogy a levgs bk el S ko, ce sanos -

ogy a mosémc, de még a mosssmac sem csaan el...(SPOIER ~ hogy
rohcdnek el Nagyobb hangsolyt kapott a lopozas és a 90|vc||us is, immar
mindhérom alaptagnak megvan a specidlis fejémozgasa, és igen \elen)e
kenynek mondhatéck az e éb Giitasok. Kilon szint gcz a Guru nevii mo-
ny6 szinrelépése, akivel elle nfeIeLen lovagolhatunk meg (extra élvezet az
érasfarkast meglni), de a tobbiekkel konvenciondlis jarméveket is fogunk
vezelni: moforcsonakol, csonakot, duplafede[ss kxsgepel ériasdarut, heli-
koptert, dom nyitasos kisautot és persze kat - néha elss
nézetbdl. A L’edlhu[ gydkeresen j dolog: a fengeren Tofrélunk, kelozko-
drk, titképsateink & ey enger szomy s el

Nem kevesszer, bevett avagy ¢e||esen djszert betétek dobick fel az amigy
sem unalmos meneteke, mint fenykepezés, szefnynus kodnak a keresése
festményen nagyitéval, dlruhdban var 6 sunnyogas, krokodil etefés, csapda

az exira k kkel felruhazo molyok vasarlasa, (fistbomba, ejtdernys,
harcmozdulat, sok-sok satbbi] és a pénz felhalmozésa eqyedil e célt szol-
lja, a késsi cuccok Gra meglehetdsen borsos (ezeket miért nem tudjuk el-
E)pnlg) Az ellenfelek és a fSellenfelek kielégitéen véltozatosak (felsorolni
sincs hely) és humorosak (nem semmi a vasvillés tapsifiles vagy az agy(-
csdvel hadakozo kc|ozkuza) és eltérd takfikat 1genye|ne|< és eldre szolok,
hogy a sok izzadastdl elébb-utobb ki fog cstszni keziinkbdl a kontroler.
Emlitettem, hogy a nyelvtudas hianya sarokpont lehet. Fontos, hogy L3-mal
kérhefiik a celpnm kijelelését, ugyanakkor a fels§ széveg ablokban alols-
ban megmutatiék, hogy mit kell nyomni, iletve mi a cél, ezenkiviil az akiu-
0|\s feladatré| a Job Help menipontban is olvashatunk. Ha mésho )y nem
egy kérj szili segitséget vagy haszndlj szotarat! (A jatek vége felé akad
y trikkos palya ezt elarulom, de nekem ne reklclmuh mert nem kételezo
:?olvusm' Ki szat a Treasure Gadget ével: a szobortol indul-
va 12 lépés elére, jobbra atlésan fal 6 |epes 18 lepés a kort alkotd facso-
port feé, 16 lépés o két szikla kizst, 13 lépés  harom palmafes fengeri
szikla fele 6 lépés a hajéroncs crnrcnyabu )
Vegezefil szeretnék fiztelt anycdhoz / apachoz szslan.

KEDVES SZULO!

Ne tessék a rosszindulati hireszteléseknek bedsini, a pletykalnak hitel od-
ni, a ragalmaknak felilni. A videojaték nem kéros. Ismétlem: NEM kéros. Jo
tandcs: nem kell mindent elhinni, amit @ Mounika Show-ban mondanak. A
TV-ben amigy is csak bcrumsag van. Kivéve a videojatékot, ami nem ba-
romsag. Kilonben is, gyermeke imadja. Amennylhen On férfi, akkor meg:
érti, mert On is imédia. Amennyiben On n8, kérem ne dllion fer|e &5 imd-
doft gyermeke(i) bolciogsagunul Gliéban, tamogassa szérakozasukat! Ha
ez barmit is szamit, megigérem, hogy csemetéje soha, de soha nem lesz so-
rozatgyilkos. Pon)osllok nem efé] |esz sorozatgyilkos. Amennylben erme-
e mar most nem a videojatékok miatt left az-
z6. Amennyiben On’ soromlgynikus ne vallaljon gyermeket! Amennyiben
On 8lt mér embert, ugye, hogy nem a v|deo|ule|<oE miatt fette?

(Kész6nom Fanninak és Benjaminnak a tesztelésben nydjtott segitséget]
samator
somu@576.hu




oft Enferfainment (méra egyszerGen Ubisoft-ra
isszantott) alapitasakor, hogy a kis francia cég ilyen
agaslatokba jut. A hazai és "|hon| feﬂeszlok felkarolasaval
globalis piacra is nagy hangsolyt feklets paneurépai trészt
|o"es johetett létre. A 2001-es nagy reformokig pontosan 127
roduktum jelent meg a vallalat patrondléséval, ksztitk olyan
E[assztkusok[(al mint a zsenidlis Michael Ancel jegyezte Ray-
man sorozat, pp a Tom Clancy nevével femjelzett - sti-
: Iusferemfo nglow Six saga, mely mind a mai napig az
eg{lx eﬂobban futé szekér. Az igazi attorést az eredetileg
uziv terméknek szant és szintén j tavlatokban gon-
dolkozo Splinter Cell hozta meg a 2003-as évben: akkor, mi-
kor az Ubisoft hénaprél hénapra olyan hiheteflenil egyedi és
Gtletes dozisokkal pumpélta tele az ipart, mint az elsé kdrben
mlitett kreator azéta Eull stétuszba lépett Beyond Good and

K"gondohc volna 1986-ban, pontosan 19 évvel az Ubi
S

betslive

ZSURNALISZTA TORTURA

Pedig a Cold War kifejezetten j¢l indit: a fémeniiben felzen-
dils Ea"emes zenei aagestes megadja az alaphangulatot, Gm
a bevezets animéciénak szant, erételjes képregényes vonaso-
kat felmutato, statikus alloképekbal Gsszevagott alapozas mér

Evilie. Pedig a képlet roppant e yszerG volt, a hurmuclxk sze-
6l kvetett (24

hds a szokésos
. bbe

re Glo bi:

bal el oo amég mmdl ol
yvﬂégu, letve a karakter utolerhe'etlen mozgdsre-
lte ki. Bar Sam Fisher alakja koréntsem volt olyan
mintaz alcpo) szolgélfaté Metal Gear Solid boros-
szélve a Eumar unalomba fullads torté-

nem voh sem epl(ezfab sem hcm|mc>
ére, hogy a mii gerince kénnyen

z. A kihivo azonban mor atlépte a
 korantsem nivos jatékok kiada-

d War szemé ben latia o

is egy tévedés. A valtozatossag kedvéért hésink
ezunaT nem veteran kommandos, a kormény fitokzatos igyns-
ke, hanem egy egyszer(; zsurnaliszta. Matthew Carter egy élet-
re 52616 kalandra {eszul filest kapott, hogy a Szovietunio szi-
vében, a Lenin mauzéleumban fitkos talélkozéra keril sor az
orosz és az amerikai kormany k&zét, am a helyszinre érve ba-
Iul stlnek el a dolgok. Az egyszeri kameranak hitt eszkoz I6-
fegyverré uvanzsu a sajat elnskét meggyilkoltatni kivéné KGB
terve balul it ki, igy gyors megoldusken' Mattet CIA ugynoknek
fitulélva lakat alé zériak, igy robbantva ki egy az egész vila-
jof megrazé valsagot, szerencsére nem sok s|{erre| Lényeg a
ﬂenyeg, uhogy az lenni szokott, béaranyunk megmenekil és
fogadia, hogy kideriti, mi dl a do( ok hatterében, nem
ulo sosorban p:v.% fisztazza a sajét és kormanyc nevét.
A folytatés azonban hidegzuhanyként éri az embert, erre felké-
szillni nem lehet —a konzZ?oknul megszokott felbontés a bédile-

ety olkokihola oppeniibal
Ssszhatast kelr ||yen merem és megvalésitass HUD-ot gyengén
latoknak szokas kifejleszteni. Ezen a sokkon még tiltenné magat
az ember, ha ehhez nem jérulna borzalmas B? atervezés. Mi

az emlitett Splinter Cell logikus, életszer(j hel yszmekke' operdl,

addig a ‘80-as évekbe dgyazott Szoviet éra totalis kéoszrél, a
kézlekedés minden normlis formajat mellszs lobirintusokrél
aru]kodlk Hlubu Mnszkvu és a kilss Oerule?ek szépsége, digita-
lis mint azt az em-

ber elvumu A mechumko egyszeru, juss el A pontbél B-be, le-
hetsleg gy, ne uszitsd a nyakadba a véros hcdsereg
krémiét — az eszkszok széles tarhaza oll erre rendelkezésedre.
Mivel Matthew lényegében civil és van benne annr huménus ér-

@

2zés, hogy ne mefssze el az életére torok nyckuf nytelen a lo-
pakodas vé tokelyre fe iy pedig
csak leitni, legalabbis eleinte. Termé ennek |

riibb média a hétulrél riénd farkén csapas, maid oz dldozat
fes!enek elrepese a gcndos mkurarus utén -a hosszantarté alvas

! imi b lhets injekcio
adhaté be a delikvens ieshabe A talalt lurgyaiehusznu lota a
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Cold War egyetlen pozitiv és egyedi vondsa: Matt a TV-ket eb-
ben a korszakban riogato MacG{:n megszégyenits modon ké-
pes egy gombostii és egy papir feci segedelmével létrehozni lé-
iflottat anyahajéval. A sima tsltény és a mianya om-
inécidjaval egyfajta nem halélos gumilovedéket kredlhat, sz5-
velduroL és kloroform adagoléséval hathatés szer keril az in-
ventory-ba: az egyre ]|eﬂegb és dsszetettebb eszkozok a palya-
kon elszért tervrajzok k lésével, valamint a megkaparintott
~ tech pontok bevéltasaval érheték el, de erre lényegében semmi
de semmi szitkség, lévén a mesterséges intelligencia leragadt va-
lahol oz alagsor és egy 256k éti csiga kszott. A képernyd jobb
alsé sarkal alhatd kijelzs a lopakodas mértékérs| ad
téjékoztatdst — ha a mutaté a felsd tartomanyba futna fel, dgy a
kozelinkben tartozkodo bukékl ?zonnlul fegyv‘erl‘) ragadnak és 18-
- a

Think you know about every weapon
used during the Cold War?...

szinesiti. A fegyveres harcnél a kamera Carter vélla félé pozici-
ondl, gy téve nevetségessé az amogy is fisztességes mofion cap-
ture munkaért kiéltd mozgésrepertodrt: Matt Ggy mozog, mintha
héliumot szivott volna, térde raadasul gyakran annyira kidudo-
rodik nadréagjabél, hogy a kilss szemléls szémara Ggy téinhet,
mintha egy 6ndllé életet él5 festrésszel lenne dolga. A 6 elére
beharangozott rongybaba fizikanak jele sincs, az érsk homok-
2zsak médjéra esnek hétra, hull Je imuldlva - a mé-

~ :;Ilnnk again

srommel jelenthetem, hogy ilyen csapnivald, élettelen, dilettans,
széraz és elképesztden idegesité szedett-vetett banda még egyet-
len hasonszérii produktum esetében sem csillogtatta meg sziné-
szi feljesitményét. Pontosan beleillik abba a pscegadsrszeri k-
zegbe, amilyen a CW egésze - a feljes kép érdj(ében azért il-
lik megemliteni, hogy bizonyos — rettenefesen ritka — esefekben
alanyunk kifejezetten szép, hala a 2005-6s esztendében elma-

hatatl gllowin effefrnek, mely kilongsen a kilss helyszi-

sik véglet az agynemihdz hasonlé sszehailas, mely esetben a
gerinc U alakira hajolva szoritia az éldozat fejét annak labfejé-
hez. Talajtorna bajnokségon 10 pontos mozdulat lenne.

Az egészet fetézi az a bizonyos felemas audiovizalis korités,
mely egy efféle budget kategérias terméknél alapvets elvaras.
Min! :r%Tneiwk vlolf, a karakferek animéciéja csapnivals, am a

. yiben mi is i a fedezék-

Gjés legesekélyebb jelét sem fedezhetjik fel. Csak dlinak
mint a cdvek és a Szibériai kényszermunka minden bizonnyal el-
rettentd eseményéd| félve fogadjak be magukba az élmot, mig
ki nem kkﬁdne(. Elmenekilni elélik esély sincs, annak ellenére,
hogy a szinteken szémos remek rejtszksdési pont van - kar,
hogy az oroszok angol vadészkutyékat gyalézva kévefik a nyo-
mot, mintha mindig tokéletesen tudndk, merre is vagyunk: kivéve
persze, ha 5 cenfiméterrel a hétuk magdtt guggolva késziliink
épp halélra pofozni 8ket egy szelet angolos bélszinnel.

Matt nem képes keét fal kézstt, spargaban dlini, cséveken fig-
geszkedni, majom m\':d"érc parkanyokon |6qni — kénytelen az
emlitett leleményes té lassal, valamint elsédleges eszkozé-
vel, a k tobbi k itS a szoviet mé-
dositasnak héla remek extra featiréval rendelkezik: képes meg-
mutatni, mi rejtézik a falak mégétt, a réntgensugarnak héla ig
még az ellenfelek pozicisja is kdnnyen kiismerhets és megkerdl-
hets, hiszen mint emlitettisk volt a Cold War lényege a settenke-
dés és a leiités. Azonban béarmilyen nehézségi {okozcbn is jat-
szunk, nem képes kihivast nydjtani a jaték — a szinteket nehezi-
tés céliabol lezernyalabbal pasztazo biztonsagi kamerdak tsmke-
lege feliigyeli, kikeriilésik azonban egy mésodpercnyi problémat
sem okoz, lévén a detektor 5 nanométer / évszazad sebességgel
mozog, sajnos sz6 szerint. A legjobb az egészben, hogy a kidol-
gozc;?un, sarokesiszoléval legyalult koncepcist bugok tsmkelege

e

MARTIN BELESZOL!

Frankén azt hittem, Ho?y ez a targykombindlés — szivé-
szalbél sniper tavesavet, kockacukorbél puskaport fabrikals
- rendszer (ami véleményem szerint j6, 0j, és eddig nem tol

sok jatékban lattuk) valami nagy durrandst hoz a jatékba.
Hat, a megvalésitas csinya széval élve agyonkirta az egé-
szet. Pedig megeldlegeztem neki 2 oldal.

| még nem zengtiink édakat:

nek esetén mutatia ki a foga feh: gondolva it elsésorban a
tényleg szemet gydnysrkadtetd idsjarasi effektekrs], mely Oro-
dghoz illsen a szakadatlan héesésben és a szélviharban
teliesedik ki, igy Gregbitve a kies orszag hirnevét. Egyéb specia-
lis képi hatasnak s:ﬂire se hamva, hacsak nem vesszik a kalg
alé az alacsony felbontdist textirakat, az élsimitast sokszor mel-
1625 objektumokat, az egyenarc katonékat, a linedris, monoton
palyaszerkesztést és a csapnivalé, klisék tsmkelegével fiiszerezett
torténetet. Ne is vesztegessiink tbb szét erre a borzadélyra.

KONKLUZIO

Ez alkalommal driilhetnek a Playstafion 2 és a Gamecube tula-
jok — a Cold War démoni fertsje csak és kizarélag az Xbox tu-
lajokat korbacsolja. Elképeszts, hogy egyesek mibe dlik a nehe-
zen 8sszekuporgatott pénzmagjukat: 2005-ben még vannak
Zhyon mot ket ek, ol Un Boll kel
id megerészakolasét, vagy épp oz ilyen flettelen, a plagizalast
is gyatrén kivitelezs torzszilltteket finansziroznak. Csak re-
ménykedni tudunk, hogy a valaki kukoricéra térdepelteti a Mind-
ware Studios dsszes olyan tagjdt, akinek valoha is kéze volt a
Cold Warhoz: mi pedig inkéﬁ tartsuk magunkat tisztes téavol-
sagban téle.

Wilson

COLD WAR

grafika: kozepes
jatszhatosa kozepes
szavatossag kbzepes
zene / han elmegy
siralmas

hangulat:

1 Jatékos
dd 5.1, xbox live

v remek témavalasztas, dtletes macgyver rendszer
X botranyosan gyenge megualdsitasban

4 pont



% Afiuml csapat, al Crofeam ! \~

pe par éwel ezeldit egy olyan

_ RN Do i8lleaBIERS feilessiasan kerdefiel ol
gozni, amely nem kevés humorban bévelkedett — tu-
lajdonképpen a humor volt az egyik alappillére -, és
sajatos stilusaval szinte teljesen eltért az utébbi idsk
FPS-eifdl. Az Xbox-ra megjelent Serious Sam a 2000~
ben és 2001-ben PC-re megielent két toriénet egybe-
gyort verzioja volt.

Komoly” Sam figuréia eqy fipikus képregény-ckcichés,
Sch kiilsével, laza megielenéssel, és még annal
is lazébb beszélasokkal. Az egyszer( énet szerint az
emberiség a huszonegyedik szazad hajnalén a legrégebbi
ismert m’;rak homokjai alatt egy még régebbi, de mégs
fejlettebb életforma nyomdt fedezte fel, kztitk pedig a recgh-
nikat, amivel a messzi galaxisokba utazhatunk. Ez persze
idével ahhoz vezetett, hogy bolygénk vérosait elérasztottak a
masik vilag kreatirdi. Tz, rombolas, kéosz, az emberek fej-
veszive menekilltek, de ekkor Sam nyugodtan odasétdlt (sport-
cipsben, farmerban és izompéléban), és kszslte a fivkkal” a té-
nyallést. Tobbek kozstt azt, hogy kordn kellett miattuk kelnie, majd
elékapta , fegyver liat" hétso fo bebal, és...

Nern is lehefne jellemzbb életképet mutatni Serious Sam tipikus
kalandjairél. A jatékban 36 palyat jarhattunk be, melyek nagy-
részt olyan 6kori birodalmak részeit képezték, mint pl. Egyiptom
vagy Mezof ia. Lathattunk piramisokat, tfemplomokat, véara-
kat, sivatagot, dzsungelt, havat, lavat, stb. A grafika elss megje-
lenésre taldn nem tint olyan nagy szémnak, de az enyhén %u—
gyuta, rajzfilmes, mar-mar tolontdl harsany szinezés palyak
nagyszerien illeszkedtek a témahoz. A terep mérete pedig hatal-
mas, s6t tobb kilométeres (1) volt. A szornyek széma és igen val-
tozatos kreativ megjelenésik is igen figyelemremélts. Tsbb mint
50 féle joszaggal volt dolgunk, melyek széma pélyanként akér a
600-at (1) is meghaladta. A legjellegzetesebbek talan a bikak, a
lépegets kek lézeres, illetve a nagyobb piros rakétés gépek, és
hat a mindenki dltal ismert, feleioﬁeralen, degenerdlt, fej nelkili

kamikaze-k voltak, amik orditva rohantak felénk egy-egy
bombaval a kezikben. De eléfordultak hatalmas, akéar 100 mé-
ternél is nagyobb szormyek is.

Samnek meg majdnem mindenre volt valami laza kis megje:
zése. A jatek ten Ieg tele volt eredeti humorral, és sok-sok !
séggel. Gondolok itt példéul az egyik dél-amerikai templom alat-
ti fitkos ,diszks"-ra, a gépfegyveres kaktuszra, a hbemberre és a
télapora a havas palyan. A zene minden palyan mas és més vol,
stilusra pedig eléfordult dramai, lagy, kemény, de pl. a havas
pélyén az egyik csoportos témadasnal még a Jingle Bells rockos
véltozata ise?eksenge". A szoryek hangjai nagyon jellegzetesek
voltak, és régton reflexszertien Felkaplui a fejiinket, ha meghal-
lottuk valamelyikét. Nagyszert jaték volt. Végre egy eredeti alko-
tas, amely a régi iévéko(hangulmé' idézte. A Serious Sam és a
Halo a jatékmenet, és a véget nem éré lévéldozés terén Xbox-on
a cstcsot képviselik, mind a mai napig, szerintem. A habot a tor-
téra pedig a fantasztikus kooperativ mod adta, amellyel szintén
csak a Halo ér fel, beleérive a sokaknak nagy csalédast okozo,
ém att8] még persze bivaly Halo 2+ s.

A palyék hatalmasak voltak, a fegyverek itések és valtozatosak
(shotgun, lancfirész, gépfegyver, agyd), a program pedig akkor
sem lassult be, ha a szomyek 100-aval tamadiak. A jatékot nem
untuk meg egyszeri végigjdtszas utan, mér csak a palyakon fellel-
hets rengeteg titok miatt sem. Ha pedig valaki azon kukacoskodott,
hogy a jaték enyhén szaggatott fordulaskor (ami egysbként fel sem
tiint akcié kézben), az magara vessen.

Azt hiszem nem csoda ezek utan, hogy legalabb annyira vér-
tam a Serious Sam 2-t, mit pl. a Halo folytatasat. (Persze most
tekintstink el a PS2-re és GC-re kiadott Next Encounter valtozat-
16l, mert az csak egy mellékaga volt a ,sorozatnak”, nem pedig
folytatasa.) Mér csctnem 2 éve hoztak eléttink a mézesmadza-
got a fejleszték a kilonbozs technikai demokkal, és elézetes
screenshotokkal. Ahogy azt mondani szoktak, én is ,nagy kandl-
lal” ettem” minden eldzetes pozitiv igéretet a jatékkal kapesolat-
ban. Aztén egyszer csak hossz0 vérakozés utan megjelent a ga-
me, de el6szér csupa — biztatonak korantsem mondhats - 6-7
pontos értékeléseket lattam (kozben persze mar 75 %-ra ugrott
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az dtlagértékelése, de ez most mellékes). Elészor hatalmasat csa-
lédtam, de aztén eszembe jutottak a Killzone és a Siren netes ér-
tékelései — szoval mit tudhatnak ezek a liske nyugatiak 2 :) Amig
nem léttam a sajat szemeimmel, hogy béna, addig bizom az
$52-ben.

'Aliétékban semmiimés nem szémit, csak @ Serious Sam feeling,
ha az a helyén van, akkor nincsen gond, a nyugati kritikusokra
meg teszek magasrél.

Ajaték valahol oft folytatodik, ahol az els3 (X-es) rész befeje-
R b ik b e
hangulatunkat, amelyben a harom tagi szirianiai (egy foldon-
kivili) tanécs feszillten figyelte Sam kalandjait, és kisebb vita-
2as utén, de végill Ggy dontenek, hogy Sam az egyetlen, aki
meg tudja menteni vildgukat a gonosz Mentaltél. Meg is idézik
a hést, aki a furcsa helyre keriilve el6szér kérbenéz, majd csak
ennyit mond: ,5 masodpercet kaptok rd, hogy elaruljatok mit
keresek itt, és 2 mér |e!e{:ebb5|!". Miutén atestek a bemutatko-
265 formaségain, felvazolick a tragikus helyzetet, miszerint
veszélyben a vilaguk, és a megmentéséhez meg kell szerezni a
hatalom talizmén 5 darabjat, melyek 1-1 kilonbszé bolygon
talalhatoak. Serious Sam Gjra nekivag, hogy megmentsen egy
darabot a vilagbol, és mér oda is utazik az elsé bolygéra az
MDigmo-ra, a Simba-k falujdba...

Jom &szintén, hogy az elsé 10 perces talalkozasom a
jétékkal nagyon pozifiv volt. A dzsungeles vizpartos kezdapalya
rdgton megiozm a kedvemet, de nem akartam elaprézni az él-
vezeteket, Ugyhogy mindenek elétt beszereztem egy masodik
tesziverziot is a jatekbol, majd egymas mellé toltuk a Eén TV, és
system linkes kooperativ médban teszteltitk le a Beaval. hogy mi-
lyen is a masodik rész hangulata.

Minek utén a folytatés alapja szinte feljesen megegyezik az el-
58 résszel, ezért elsssorban a két rész kozotti negativ és pozitiv
elérelépeseket ecsetelném elsésorban. Minden egyéb informaciot
megtaldliok Serious Sam vilégarél a Konzol 56. (X-es Serious
Sam) és 72. szamaban (PS2-es Next Encounter).

Hat tmaren Gsszegezni akarnam a jatékkal kapcsolatos élmé-
nyeimet, akkor mindenképpen meg kéne jegyeznem, hogy a Se-
rious Sam 2 sajnos nem lett olyan 6, mint az el6z3 rész, DE ko-
réntsem rossz j6ték, sét. Az eleje nagyon il kezdédik, aztan pi-
cit ellaposodik, majd a harmada utén valamivel végre igazén
be}ndu‘;.J Fontos, hogy mér az elején belsjik a megfelels nehéz-
ségi szintet, ami kezddknek normalt, Serious Sam veteranokna
pedig minimum (1) hardot jelent, kislonben uncsi lesz a jatékme-
net. A folytatasban sszesen 42 palyat talélunk, amelyek itt is
ugyanolyan véltozatosak, mint régen, nem beszélve a 5 kilénbs-
28 bolygs feljesen eltérs szinvilagatél. Az egyik legpoénosabb
palya az ,ériasok foldje”. Komolyan mondom, mintha a Pikmi-
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nek vilagaba cssppentiink volna. Mindenitt hatalmas navények,
sziklomaretts kevicsok, egy 20-30 fonnés franciakulcs, s egy fit
kos orbitalis sz*rkupac ériaslegyekkel karilstte. :) Kézben pedig
egy reggeli matinéba ill rajzfilmes zene szolt...

A grofiiu szebb és szinesebb lett, s6t, mér az elsé dzsungeles
palyan is olyan pazar latvanyban lehet részink. Ha nem lenne
az a minimalis s fordulasokndl (ami alig & hets
persze), de legféképpen ha nem létezne a Far Cry X-re, akkor si-
man kivalot érdemel?\e a jatek grafikara. Ezt mar csak az ismét
nagyon &tletes szornyek kitallasaért is kiérdemelné a jaték. Van-
ncE felhizhaté kard” orrszarviak, 6 bombafejii kamikaze-k,
ériaispokok, kétfejii démonkutyak, hatalmas régbi jatékosok, bro-
ker zombik, kung fu zombik, boszorkanyok, lépegets dinoszau-
ruszok, trollok, bumszli ériésok, és persze sok sok 0j szsrny, me-
lyek nagyon kreativak a maguk nemében, de sajnos nem olyan
iellegzetesek, mint az el6z6 részben latottak.

A Eegyverekkel is hasonlé a bajom. Nagyon poénos pl. a
papagdi dltal célba repitett” bomba, de vc{ahogy hiényolom
a régi fegyverarzenalt. A hatalmas csaték sem olyan monu-
mentalisak mar, mint régen. Vannak persze 0j hasznos dtletek,
mint pl. a Halo-hoz hasonlé granathaijités, a jarmibsl kizdes,
a dindhdton utazés, meg a gépfegyverallvanyok hasznalata,
S el me e e e e
hogy a SS 1-ben egyszerre alig 2-3 palyat tudtunk végigvin-
ni, mert szinfe be|egﬁ ink mér a végére, olyan kékemény
volt a kihivas, és baromi 6 volt a hangulat. It most 4-5 palyat
is végig tudtunk vinni egyszerre gy, hogy elészor meg sem

gott a feeling, de persze amikor téséib bedllitottam a ne-
hézségi szintet, sokkal jobb lett a helyzet. De ami a hiényér-

MARTIN BELESZ0

Néha nyugodtan megengedheti magénak az ember, hogy
ne vegyen komolyan egy jatékot — s8t, az az egészséges, ha
nem vesziink mindent véresen komolyan. J6 szerelmesnek len-
ni egy Ico-ba, j6 géresssre jatszani a kezinket egy Devil May
Cryian, ésazis {6, ha tizedmasodperceket nk a Gran
Turismo valamelyik palyajan. Amikor viszont elion az skarks-
dés ideje, akkor oft a Serious Sam, amit elé lehet hizni: mars-
lakékat kiherélni, tyokokat robbantani, és rohdgve, de habzo
szdjjal menekilni egy tsmbhaznyi fégonosz elsl.
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zetet illeti, az nem csak az én hibém, mert a Serious Sam 1-et
Gjra betéve régton éreztem, hogy igen, ennek tényleg jobb volt
anno a hangulata.

Persze a jaték attél még nagyon is jél sikerilt, az iranyités és a
Serious Sam érzés is rogton megfogja az embert. Maradtak a
hatalmas palyék, a sok-sok szérny, a laza beszélésok, és persze
olyan rohejes hlyeségek, mint pl. a mini focipalya tyokoknak.
Egyedil azt sajndlom a kooperativ médndl, hogy mar nincsen
osztott képernyds mod. Mas multiplayer méd meg egyélialan
nincsen. De a (netes és system linkes) kooperativ mod sfegmlébb
ugyanolyan j6, mint régen.

Egyszer végigjdtsszuk egy, vagy tobb baratunkkal, aztan egy-
szer egyedil, majd harmadszorra, hogy a palyéankénti 4-5 fitkot
felderitsik.

A Serious Sam mind a mai napig simén megér egy 9-est a sze-
memben, egész egyszer(ien a hangulata miatt. Ez az 6j rész sem
sokkal rosszabb néla, a maga nemében kivaléra sikerilt, de
azért jobbat vartam t6le. Mindenesetre aki szereti Serious Samet,
annak tefszeni fog a masodik rész is, aki meg nem ismeri, hat ne-
ki mindenképpen oz elss rész ajanlanam elészér, meg Ggy dlio-

laban minden X tulajnak.

Krisz

rajkrisz@freemail.hu

SERIOUS SAM 2

2K GAMES / CROTEAM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafik

Jjatszhatosag:

szavatossag

zene / hang:

hangulat:

A1



TiM BURTONS
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BEFORE

% ARSI

0Oogle's Revenge

THE NIGHTMARE
BEFORE CHRISTMAS
Sajnos a Kardacsonyi Lidércnyomas
egyeldre kimaradt az élefembd], mar ami a mo-
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NBA LIVE 2006
Szereti Csipi bécsi a kosdrlabdat? Ui, nem,
de attél még letesztelem, ha ezt oszotta rém a
Martina. Nyomattam néhany gyors meccset,
amiknek az elején sokdig nem falaliom a ka-

zitillet, pedig a Tim Bruton-féle rendezések iga-
zn egyedi alkotdsokat szoktk eredményezni
Talén épp ezért, nekem nincs, és nem is lehet ak-
kora kapcsolatom a jétékkal, mint azoknak, akik
mér lattck a filmet ~ ebbd| adédoan nekem a
szereplok és a helyszinek sem voltok ismerdsek,
Ggyhogy nagyon idegesitett az elején az éneklés
téma, el is nyomtam, de azért remélem, nem lesz
a karacsonyom lidércnyomasos. Egysbként ez
volt az len olyan zenei rész, ami béntotta
filemet, a iﬁték kézben hallhaté zenei aldfestés,
a Kasszikus dllandéan visszatérd betéttel egész
elviselhets volt. Kar, hogy az dltalam teszfelt ver-
zi6 a zenén kivil szinte semmi hangot nem akart
kiadni magabel. Sajnos a j6ték csagoegy

i ,megyek és [balom a kezemben azt furcsa
zselészer( fegyvert” — ami épplgy lehet fikusz,
mint egy emberbardt puha méanyagbol készilt

ut, aztan fent az a kosérszer( va-
lamit. Uténa még szérakoztam kicsi azzal is,
hogy csak a fehér jaék | dobattam

FIFA 2006

O Alatiam Allg Isteni Lény! Mennyivel egy-
szer(bb is lenne a tesztelés, ha minden ]ggﬁ-
ban opciondlisan benne lenne a magyar nyelv
is (meg ha végre dssze tudnék spércﬁd egy V-
re). Zsenidlis, hogy a betitk egyfajta rendszer
szlerinﬁ megcserélésével milyen egyszer(ivé és

pontokat, de végil ez annyira nem lett célrave-
zets - hidba, a kosrlabda a feketék sporfia.
Egyébirant nincs 6sszehasonlitasi alapom, mert
nem ldttam még a PS2-es verziét, de futi, hogy
ugyanazok a bedllitasok, |ehet65égek, csapa-
tok, és jdiékosok vannak ebben a verzioban is.
Az s tuti, hogy oz X-es szebb és simabb folyo-
matosabb laivanyt nyGit a PS2-esnél, és ift siie-
rilt eltintetni az éleket, meg a kasat. A jéieko-
sok mozgdséval én annyira nem voltam kibé-
kiilve, kicsit furén teszik a dolgukat, kicsit épi-
esen mozognak, fordulnak, futnak, vu[uﬁogy
az volt az érzésem, hogy nincsenek egymast

kéve a mozdulatokog{vusfum a Kriszfianka

& vélnanak még a legbonyolultabb
szoveges kalandjtékok is. Kicsit sajndlom is,
hogy anno a PS2-es FIFA-b| egy elzetes
tesziverziot kellett tesztelnem, mint chogy azt
is, hogy az X-es verziobol kisporoltak a ma-
Eyur nyelvet. No nem baj, majd valami okos-
a deditdlia a PC-s magyarositast X-re, és ak-
kor az orszdg 8sszes warezoldja is mind fel-
masolhatja a vinydjara a HUN nyelvet. Es ak-
kor mér efmondﬁariék, hogy most mér min-

denben jobb oz & verzidjuk a PS2-esnél. Mert-
hogy mindenben mésban jobb. Na persze
nagyjébél megegyezik a két port, ebE

ugyantgy benne van az Ssszes opci6 és jaték-
lehetdség, mint o PS2-es verzisban. Ugyantgy

en is

gumibot is. Az els néhany pélyan nem is na-
gyon torténet semmi, gyhogy hamar bele is un-
tam, és nem volt mar kedvem megvarni, hogy ki-
teljesedjen a game és telepakoli k

cikkében, hogy lehet triskkdzni, na azt itt is le-
het, csak nem volt kedvem betanulni, inkabb
bedllitottam a gépet arra a szuper fokozatra és
é hogy csindlnam én is negyed éra

az invertory mindenféle varézscuccokkal és 0,
hatésosabb, erdseb fegyverrel. Azoknak, ol(iL
szintén nem lattak a filmet, talan |eginkébb aré
gi Ploystationss Medievilez fudném hasonlfani
a cuccost, bér anndl azért elvontabb vilagban
jatszédik. Grafikailag egy erds kozepes, a jaték-
menet szintén. Erdekese,gK a TV felvételeknel
mindig parancsba adick a delikvenseknek, h
fekete-feher csikos fe,sc'it ne nagyon viselienojz,
mert fotél meﬁboloncliiiu a kamerdt, ezt most it i

I iuk az UFO-szer; f6szereploné
Inkébb csak a film kedvelsinek ajénlancm, meg
akik kedvelik o rogzitett kameranézeteket.

(%9 ]

gyJ(oﬂds utdn. Amagy lehet jatékost késziteni,
meg kilénféle bajnoksagokat jdtszani, meg ha-
rompontos dobéversenyt rendezni. Az irényi-
tasra viszont nagyon ra kell érezni, mert Gtem
nélkil a ziccert is simén ki lehet hagyni. Nem
rossz a cucc, de ha engem kérdezel, ez egy be:
teg sfoﬁélg, és minden kosérhbduiétéﬁ)yeleﬁ
egy kicsit. (Azért felhivtam @ Dzsont, hogy
mondjam neki, a Square-t, nem Sqare-nek ir-
iak, & amigy mi a véleménye a jatékrdl, de
azt mondta nem ér ré, mert pont Ninja Gaiden
Black-et nyomat X-en. llyen ez a vildg, hamis és
csaldka. 2)

5 s
MAS VERZIO: PS2, PSP, X360, GC

benne vannak az Gjitasok is, a szerzédéses ja
tékos-igazolés, a jatékos-fizetés, vagy hogy
szétkildhetjik a jtékos megfigyelsinket szerte
a vilagba. Ugyanazok a csapatok, ugyanazok
a bedllitasok, ugyanazok a ibiékoso{, ugya-
nazok a hangok és zenék. Miben iobrbI n'llégis

SNIPER ELITE
Azt gondoltam, hog{ a Playstation 2-es valozat-

hoz képest azért jéval szebb jtékot kapunk Xbox-
on, de mint utélag kiderilt, annyira azért X-en sem
szép a cucc. De legaldbb a sztorit sikeril jol meg-
kavarni ezzel az ,amerikai katona német lruhd-
ban a ruszkik ellen kémkedik” mesével. Ebbg| mar
biztos kitaldlhattétok, hogy amerikai katonakeént,
német élruhdban, oz oroszok ellen fogunk kémked-
i a jéték nagyobbik része alatt. Ami igencsak meg-
fogot @ jétékban, az az, hogy a kilonféle nehézse-
i fokozatokon 10l vélaszthatunk Customét s, ahol
Fehe'ﬁségb’nk van, hogy az adoft pélya minden po-
raméferét a sajét igﬁétiink szerint (ulibréliuk be.
Egyébként, mint ozt mar a Kriszke is irta, mesterlo-
vészként Vogiunk csbszni-mészni a mér jocskan le-
rombolt Berlinben. A pélyck egész nagyok, egész
ol megtervezettek, és valoszinileg vagy korunl
nagy csatdja eldtt vagy utén taldliuk magunkat a
helyszinen, mert elég kiial' minden. Engem nagyon
homar el is aliatott ez a fedezékidl-fedezékig masz-
kelos jatskmene, nem tudom miert, v0|ahogy azok-

ra a vadaszos programokra emlékezetett. (Kar,
ogy nem az oroszokndl jatszodik, mert akkor fil-
mes utalasként megemlithetném az Ellenség a ka-
pukndl mozit.) Aki szeret szdszmétdlni, és kicsit ko-
molyabb szérakozésra vagyik, nekik ajanlondm,
uklik viszont inkabba MOH fele [ovaldozést szeretik,

az Xbos-os verzio? Termé g
szebb-nagyobb figurék, folyamatosabb moz-
gas, végre felnéit ferfiemberek méreteit kaptak
jctékosok. Pont annyi a kilonbség a PS2-es
, mint a PS2-es és az X-
: grafikai. Es, hogy mennyi
a kilonbség a Pro Evo és a FIFA kozott: jo
nagy. A FIFA-b8l ugyanis hidnyoznak az
olyan apré dolgok, mint példaul a atékvezetdi
|a£do. Ettd] figgetlenil ez az egyik legjobb F-
FA, legjobb verzidja.

@ — ..

MAS VERZIO: PS2, PSP, X360, GC, GBA
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MAS VERZIO: PS2

g amyékra vetédnek a jtékkal. En in-
kabb visszamegyek minden palyéra a Rising Sun-
ban séval a honom alatt, kidsni a cheateket, mint-
hogy itt kisszak-masszak. Arra mindenesetre j6 volt
a jdték, hogy szembesiliink, milyen komolyan le-
bombéziak egy-egy vérost, Tok gaz lehefett, még a
mekibe sem |et:eteﬁ nyugodtan lekocogni, meg azt
sem értem, hogy a romok kozott miként tudick o
koziizemi széor%kal kézbesiteni?2 No mindegy, a
Sniper Elte egyed jcték, egyed jétékosoknak.

Csipi



oom... Doom... O, azok a régi szép idsk, amikor még PC-n, maid Plays
fiondn toliuk napoki, l(oor:geruﬁ n.O... nxck"b‘eogn a korai ildéﬁ,
‘amikor még nem feri ég eredefi jctékot is igen nehéz
aké k, hogy trikkozve, dllanddan cserélgetve

egy Final Doom CD-ve! linkelik 6ssze a Playstafionsket.

De ne révedjink el tilsagosan a miltba, hiszen most a friss, ropogés Doom 3
kiegészitésrdl, a Resurrection of Evil-r| kelltesztet szilnom, ami bizonyosan
konnyen fog menni, hiszen igen j6l ismerem az elzményeit. A RoE nagyjabel oft
folyttia, ahol a Doom 3-ban abLahugymk: bér a Marson folytatot kutatsok ki-
st balul silek €, oz UAC visszatér a helyszinre, és 6ibol nekifognak a ,tudo-
ményos” munkalatoknak, ami ~ nem vért fordulat — ismét csok a pokoli dimenzi-
dkopu megnyitaschoz, a nagy ,sérkany széjcban kopasz fef” gonosz fellébrxest

Nezzik az Gidonsagokat. Fegyverek tekintetében ket dolgot kell mindenképp
megemliteniink: a Doom 3-ban megszerzett Soul Cube ment a levesbe, most egy -
a kezdetben csok Artifacnak nevezelt - mitargy / emlékiargy (2) vette 6t a h?y' 3
amird| szép lossan kideril, hogy még a Llekkockandl is nagyobb erdvel rendelke-
25 mfénr is hasznalhatd cuccosrol van sz6. Ez a furcsa a pokoli dimenziobol
sztrmazd sziv, ha fegyverként valGjdban ANNIYRA nem is hasznalhats, arra fel-
eftébb jo, hogy az erejével bizonyos ideig lelassitsuk oz idat. Ennek leginkabb a f6-
ellenségeknél latjuk haszndt, hiszen minl?egufél:b, mostis csak bizonyos idkbzon-
kent és csak adoft ponfon ek a boss-ok. Az Arfifact tapolhato is, a szo-
naszét heverd hullok lelkét szivhatiuk el, meghdromszorozva ezzel oz erejét (igy
héromszor! |assi?fmetiiuk be azidst), igoz emberi / emberként meghalt hullakndl nem
hasznglhativk a lélekszivast. Lesznek majd olyan tigyességi részek is ~ példaul

Gsutnban nyil6-26r6d5 aitok - amiknél szintén az idsbelassitasra lesz

séhez, a inen dllomasozo és dolgozd Gsszes ember
majd hdsiink maganyosan elvégzends partizanakeidichoz vezet. Aki ennél mé-
lyebb, fordulatokban bévelkeds forgatokanyvet vér, szerintem nincs fiszigban
azzal, mi is az a Doom.

Ajétek szinte kozvetlen folytatdsa a Doom 3-nok, ugyanazokon az 6si
mokban, és dsatsi helyszineken kezdink, jeztik
ismerds folyos, terem, csamok fog visszakszonni. De a ké
nek majd o Mars bazisnok olyan részei, ahol jérhattunk mar

3

biekben is lesz-
i kgrLébbor’, 6t mi-

) 5 ! i

szikségink. Ujdonség még a Grabber, legalabbis azoknok, akik nem jétszotiok
mésy @ HolFife 2-ve}, 0z eszht gyanis ckér onnan is ételeporthaltk vobo,
olyannyira egyforma a két cucc. Ezzel a sugamyaldbbal operdlo stukkerral nem
csok targyakat mozgathatunk, de e[csipheﬂiﬁ( az ellenfeleink lvéseit, és vissza is
Kook skt o elodoe. Ex a lidons ol ety kozlon o
jol: oft ugyanis kevesebb a lészerink, viszont t3bb és szivésabb ellenfél probélja
megkeseriteni az élefiinket. A Grobber hatsos még a Lost Souls-ok ellen is (a rep-

elot lekerilnénk ismételten a pokolba, lesz majd egy hely ly le-
port6lodés rész, ahol szinte csak olyan helyekrdl ugrunk tovabb, ahol elézleg
jértunk mér @ Doom 3-ban (pl.: az irodak, ahol azt stlyos fekete mégias dolgot
talaltuk, vagy a nagy teleport-kapu, amit anno két Hell Knight védet).

MARTIN BELESZOL!

Nekem kicsit sotét...

keds de ) langolo koponyskra értem), illetve elérhetetlen helyeken lévé
cuccokat is ezzel mduniomugunkhoz szippantani. Lesz majd egy-két olyan hely,
ahol szintén o Grabber segilségével, |6£’1kh’7| kell iisszemLmﬁ/ a fovabbvezels
ulat, lleive az els5 fellenségnél is ezt az eszkzt kell haszndlnunk. Ujdonsag, hogy
nem kell végre kilon az elemlampaval operdlni, ezitol ugyanis a pisztolyunk cso-
vére szereliék a vilagitoeszkoz, bar hozzdi az elemlampa kiscserkészeknek
val6 éjjeli szamhabortban, és aki nem mer berohomozni a Doom 3 sotét fermei-
be, inkabb HALO-zon, az amigy is olyan franks... Ellenfelekben is van néhény Gj,
ilyen példaul o zold / kek ﬂm\ﬁ:bdaval" dobalézs impszeri kreattra, ami legin-
kabb az Né4-es Doom Nighmare Impjeire hojaz. Ha jol emlékszem ezek a csator-
naban grassz6lo védsruhas zombik sem voliok oz el6z5 részben, bar lehet, hogy
ezt benéztem és sok nem emlékszem rjok, Azt varnok meés levéot burdis, és
csonivazszert zombik, és egy o nagydarab ficks, furcsa vasszerkezettel a szjan

(csak nem ezek lennének a Klosszikus Baron of Hellek?).
Ak volamelyestnehezedlft még kinny fokozoton i, @ vége felé 6 sok Hell
Kinghtot és Mancubust pakoltak a palydkra, gondolom ezzel akartk kompen-

RESURRECTIDN

OF BVIL

2dlni, hogy mindsssze huszonegynéhény palyas élvezetet nyijt csak a Gonosz
feltamaddsa, ami igy hét-fizenket orés kikapesolodast nyoit.

A palyak nagyon ismerdsek lesznek, hiszen javarészt a mar latott elemekbdl
épitkeztek o mszerkeszlék, de fermészetesen ez nem ozt jelenti, hogy ismét
6dnek teljes szintek, vagy hogy unatkozni fogsz egy percig is: a Doom 3 amiigy
sem pont oz a jaték, ami egy pillanatra kiengedné o kezébél oz adrenclin-szin-
tedet. A félelmees, e[boml?%uuszimfébibs rémalomszer; hangulala megmaradt
a jatéknak, mint OW a Klasszikus Doom megoldasokat is meg!ulé|l|'(uk benne:

jondolok itt a kapcsolés rendszerre (ha itt Gimész, oda teleportélodik egy Imp,
En ebbe a sarokba benézel, amott kinyilik egy rejtekaitd stb.).

A szémzéiras szekrények kédiit megint ;?1{ a PDAbdl tudod kihémozni, Gj-
donséigviszon!, hogy hérom helyen i folélcm itkeutomackol, cmikkel jiszer
i s lehetett (iéﬂéle Mrzrdfzés |me|<,‘| !é(s a klasszik;s anoid uﬁh;ltrhverziéiag,
&s megint csak van Berserk is. A grafika még mindig gydnydrii (a asok-
1l cgbzen o enilsfny Smyeihtéslin @ pclh to loghusan e
tek, és ez az egyik olyan PC-s port, ahol abszolit sikerit elkeriini a konvertlas-
nl, hogy TV-n is PC:s hatdst kelisen a jéték. Az Xbox verzié egy igazi konzolos
FPS, akarhanycolos monitoron sem fog olyan élményt nyitani, mint amikor egy
bazi nagy TV-n, 5.1-ben eldarrented a dupla shotgunt.

Hibii persze vannak (egyszer mojdnem fen! ragadiam egy asztalon, és néha,
amikor kézelrd telibe versz valakit, egy mikroszekundumra megakad a j6iék),

szerint pedig tol révidek és linerisak a palyk. De hét ez nem Turok,
ahol sziklarel-sziklara kell ugrlni, vagy James Bond, ahol hatvanhéromféle ki
idyii kell, hogy kinyissunk egy aitét. A Doom a folyamatos akeiérdl, a démonver
l6szatrol szt és sz6| most is. Az mér megint mas kérdés, hogy kinek mit nygijt
a jatek, mivel aki nem nyGizta anno a Klasszikus részeket (most egyébként meg-
tehefi, hiszen ismét rajta vannak a DVD-n a régi részek], lehet hogy nem akkora
élmény, hogy most 2005-ben mér egy lel'esﬁémmdés, vallokrol indithato c&h
pontkdvetds rakétakkal operdlo csonwéz}igurdt Iahet cafatokra. Nélam jobb ez
a cuce, mint a HALO barmelyik része.

Cyberdemon
csipimlee@576.hu
DOOM 3: RESURRECTION OF EDIL
ACTIVISION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
“hangulat:
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talalkoztam mér az idsk folyaman, gondoljunk csak a bu-
gyuta Casperre, vagy stratégiai beitésii Ghost Masterre,
esetleg a brutdlis horror Fatal Frame-re, de olyan egyedulallé al-
kotéshoz, mint a Geist, ritkan volt sk szerencsém. A Geist cim
egyébként jol jellemzi a game-et, hiszen a sz6 német nyelvterij-
le'en 1ol L it szel |eme’/ klserfe'eO ugycnugy |e|en0 mintel-

Ja!ekokkul amikben szellemek jatszottak a fébb szerepeket,

jatekrs| van sz6,
amiben egy szellemet |rany|hlu lﬁr’kulonfele Feludufnku' megcl-
danunk, eghol nem ritkan kell majd az agyunkat is hasznalnunk,
ennél beszédesebb cimet tehdt nem i taldlhattak volna  készi-

t6k mé sa,uv unycnyelvukon sem. A jatek eiyebkent valami kij-
l6ns oknal fogva csak PAL 60Hz-en mikadik, tgyhogy akiknek

rg, 50Hes V:ck van, oz nem cjénlott a/game....
Ebben a fériénetben a foszeref)e' hn Raimi — egy specidli
gyi és biolégiai fe & kosodott il

, ve-
P

A HELY SZELLEME

utén azonban szétesik a rendszer (nem véletlenil), és szelleme el-
szabadul oz épiletben, amit elszeparélnak a kilvilagtdl, majd
megprobalick f6hésinket visszazami o |cc a.

Ajaték egy belss nézetes, akcié dis, égiscsak l«:landmtek,
amit két f3 részre bonthatunk, Az egyik, amikor szellemalakban
kisértink a bézison. Ebben a formaban a fald feleft lebegve koz-
lekediink, és a kamerdk, az érdk, és egyéb a Volks-ban dolgo-
26 figurék szémara léthatatlanok vagyunk. Egyedil a kutyk je-
lentenek rénk veszélyt, akik megerzli a jelenlétiinket, ha tol ks-
zel vagyunk hozzéiuk, és veszett ugatasba kezdenek, ezzel je-
lezve az éroknek, aki egyébként igencsak felkesziek, hiszen
nem elészsr fordul el h y a kisérletek soran egyik- mésik de-
likvens elszabadult az épiiletben. Talén épp ezért a falak és az
u||ok is olyan unyugbol észiltek, amiken szellemalakban ké

A jéték sorén a legtbb fejtrést persze az okozza majd, h
i nyugis togokat midnt s parétossuk bo, hogy megszallcibok
legyenek, és it jon be a képbe a turgyak megszallasanak lehe-
tésége. A legtsbb ﬁckof rdadasul nem elég egy fazisban megi-
jeszteni: ahhoz, hogy gadasunkra készen dlljon, tobbe?o
Loza'bun kell mhozm a Fraszv Példaul: el kell danteni egy lefrot
fel kell robbantani egy ladét, el kel csavami a gé;
csapjdt. Vagy: egye%ctkarbc bojva meg kell témadni, majd
amikor rohan a szémitégéphez, hogy kikapcsolja a kart, szeren-
cséflen félnotast a gépbe bu]va kell ismét meg||esztenunk De az
egylk |eg|obb rész volt az egész jctek sorén, amikor egy kis kuk-
atk ndi ¢ba, ahol az ot fir-

d6z6 csu|ok egylkef kellett megszéllni, amit a zuhanycsapok
|, majd a j6 dreg fikrds frikkel lehetett elemi. Az

lenek vapyun alebegni, s vannak kifejezetten a szellemek

embere — kapta. John Raimi seﬁl'ségér régi cimbordja és mentora,
Thomas Bryson CR-2-es ligynck kéri, aki (szln'en) a vegyi és bio-
i i Volks

ozaséra lévs sugarfalak i is.

Kisértetként lehetsségiink van a  (bal oldali
blokk) de meg is vizsgalhatunk minden o|yc|n i targyat,
jelenik a szem ikon. Ebben a médban egyébként igen ro-

|6gici feq{verkezes elleni harc sorén egy dél-

névre hallgaté uzemben beeplwe kemkedlk a g ar alcﬁ me?buvo

fitkos & illegdlis kisé

fulyfuinlckl a cég fejesei. Brysonnarmegszokud a kapcsolo' ezérta
ol CR-2 i

szer
vez, amibe Raimi Bryson killén keresereeEzrd be. A jatek a Vo||<s
komplexum megrohamozésaval kezdédik, és az elss pélya pont

hcmosan cstkken az energiank, amit kulonleges, itta bczlson fer-
meszteft névényel
plusz igy anya h:!unul kzlekedhetiink a falakban illetve o megron-
gélodott aijtok kozti réseken 6. Persze szellemként nem sokra men-
nék, hiszen nyitott ajtékat olyan ritkan talalunk, mint végig zold jel-
zést a Hungdria koruton. Ugyhogy it az |de|e

dlljunk i rargyakul dllatokat és

arra alkalmas, hogy elsajdtitsuk az alapvetd iranyitési Id
kat, valamint meglsmerkedwnk a szereplokkel.
Azonban a mentéakeié balul sil, és egy arulés miatt ':ges kudarc-

2 og{, liunk valakit!
embereket egyarént lehet, csak amig targyakndl elég, ha meg-
vizsgaliuk azokat, dllatoknal és emberekndl mér bon{alulmbb a /

képlet, de egyelnre murud|un|< c berendezési targyakndl. Saj-

ba fu||ud szlnte mindenki meghul Raimi és Bryson pedig a Volks
fogsagaba esik. Hamarosan a sajat bériinksn tap

yen kisérletek is folynak oz epulet mélyén, hiszen szemtani Ie-
sziink, ahogy Raimit sz6 szerint megszubadn iak a testéts]. A Volks

ugyanis egy vadonatij technika segitségével fest nélkili szellem-
Ggynnkokel art, akiknek kitorlik az emlékeit, megtanitiak j léte-
26si forméiuk iranyitésar, szikségleteik kielégitéseit, hogy aztan
ezeket @ 'es! nelkul késza lidérceket biologiai fegyverként vessék

adjak el jo pénzért. Az &tlet egyebként nem szamit uni-
kumnak, hlszen minden jelentésebb kormanyuqynokseg kisérlete-
Zett mér a testen kivilli létezéssel, még
ha nyiltan ezt nem is vuIIcNuk be soha. Raimi kiképzési blyumuk:

nos it sem mindent, példa-

nak okaért nem bu.houu:E bele egy -
elekiromos kapcsolodobozba, mivel
ezek még szellemalakban is egész-
ségtelenek lehetnek. Viszont szinte
minden clycn farg lebGjha-
tunk, amit a gép enged, hogy a sze-
mikonnal megvizsgdljunk. Ez a lista
elég hosszd, a legkilonfelebb hasz-
nalati 'urgyuk megszallhctouk

kezdve az olyan egyszer(i hétkoz-
napi dolgokkal, mint y|etrc ege

szen a plafonra szerelt g

ren G, a kilonféle |upi0p:f ig, sz6-

iy

||esz'ge'esse| viszont nem ért vigyézni, egynémely gyengébb
idegzeti figura ugyanis majd nem akar arra a helyszinre vissza-
térni, ahol bef*saftuk.

Amikor megszéllunk valakit, nem csak a teste felett vesszik at a
hatalmat, hanem olykor- olykor, ha a moltban hozzénk is kéze volt,
lathatjuk az emlékit is révid ideig. Egyénektdl figggen mdluk hasz-
nalni a megszallt testek kilanleges tulajdonsagait is, egy 6r esefe
ben példéul hasznalhatik a fegyverét, egy tudést viszont étenged
nek a refinalefapogatés ajtskon, de pe(dau| a doktorns kezde!
csak egy porral olt6 készilekkel van felvértezve. Epp ezért vannak
olyan testek, amiket a tovabbijutés érdekében keny'e|enek Ieszunk
megsm“nl (8k dltaléban meg sem halhatnak), és vannak olyanok

is, akik feluldozhumﬁesznek Ha egy olyan figura hal meg,
akit hasznélnunk kéne, Game

Azonban a legjobb poén a |ofekban még
iscsak az, hogy megszéllhativk a ulon-
felebb dllotokat i |s Ez |ehe9 egy bei
patkény, vagy akér egy denevér is, amik-
nek szinfén Fe{w' és kell'is haszndlni a spe-
cnalxs |u|a|dnnsu jait. Egy kutyéval példa-

ube kosz] c':(un a Isz:ilinzorendszerekl

egy patkénnyal pedig a még ennél
s szikebb jaratokat Fedezheﬂuk fel.
| Egy denevert mond|uk mar megszdll-
/ ni sem kénnyd: elészor egy reflektor-
ba bojva kell megijeszteni sket! Uta-
na viszont repkedhetink vele, de
denevér forméjéban az emberekre
is réhozhatjuk a frészt.

mitégépekig. Es ha valamiben mér benne vagyunk, akkor bizony
hasznalatba is vehenuk azt:a kuryukups lalkcl' a |e'rc||‘ felbomhui

juk, a lampdkat fel
tink, a szamlfogepekben osszekuszalhaﬂuk a rendszer' a kilonfé-
le csupoku) itogathatiuk, a ladékat felrobk Nekem leg-

iobban oz tefszett, amikor egy aijtonyitd berendezésbe bijtam be-
le, és belss fikbmézetbal lehetst leofvasni kédot, amit az 6r be-
ittt De ez egyébként egy ritka eset, hiszen legtobbszor azért kell
targyakba bojnunk, hogy a frészt hozzok oz lkre, mivel a telje-
sen nyugodt hgumk alkalmatlanok a gazdatest szerepére! Mmden
szerepld ugyanis rendelkezik egy auréval, amit csak szell

A torténet egyébkeént egész jol alakul, HB=ben kiszabadifiuk
Brysont, a kisérletek nem vért fordulatot vesznek, & megnyilik
egy démoni dimenziokapu, ahonnan mindenfale szomyek
masznak &t a mi vilé unkEa Ezzel purhuzcmoson fut kis segi-
tétarsunk, Gigi a sze|ﬁam|uny torfénete is, és még rengeteg igen
il eldugott gyGitenivalé is akad a palyakon Ezek egy reszei
csak szellem T |I<bon, masik felisket pedig csak valaki te:

iuk megszerezni; kar hogy ezek a cuccosok csak kulonfe|e
mu’npla r opciokat nyitnak meg. A kulesfontossagt cuccokon
ol egyeﬁ Oar?yakl(cl nem soksznr foﬁunk talélkozni a jatékban

ban latunk. Amikor az adott figura 'e||esen godt, az auréja fe-
heren (vilagoskeken?) vilagit, ha kicsit mar J:ges, atvalt sargara,

pedig Oe%|esen beparazott, az aura vérésen izzik, és csak ilyen-
kor van esélyik, hogy megszalliuk a testét.

majd végigguritanunk A-
bél B-be), a fu|akon lesznek eis csomagok, de ?gau, ha meg-
szereztink egy ert (vagy gréndiot), uhhcz sem kell a ké-
sébbiekben municiot szerezniink, mivel végtelen l8szerrel van-
nak felszerelve (2).
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lesznek viszont nagyon j¢faita fellenségek, ahol csak
kilonféle taknkckat lehet majd alkalmazni: van, akinél
oz eldobott gréndtba kell b ||el:u|nunk méshol a gép-
rek felett kell uwennunk az irényitast, és mini-jé-
okban sincs hidny, elég, ha csak arra a szegecselss
meméria feladatra omﬁok
Graﬁkallag a jatek gyenge kozepmezony, a Geist bi-
zony simén elfuna Playstation 2-6n is, nagyon darabos,
szog|eles minden, a tiizeffektus inkabb vicces, mi rémisztS,
anakkor nagyon hangulatos darab is. Remek fenyeﬁek-
95 et lathatunk, ez Foleg szellemalakban domborodik ki, és
amegszdllt |enytc| filggden véltoznak a latasviszonyok is,
egy kutyaval pe|dcu?ﬁoma|yoscbban latunk. Megemli-
tem, mert kiemelkedden jénak tartom a jaték zenei
anyagdt. A cucc sajnos minden aité eldtt flt
set, erre igazan kitalélhattak volna jobb megol
A program hosszusagu a maxlmu|lzmusodlo| figg,
€én gyorsan végig rajta,
dig jutottam egy délutén alatt, aztén bekrepch ame
monakurtyam, & formatiini kellett = okkera vonzere
je viszont mar nem volt a Geistnek, hogy djra nekidll-
jok. De azok, akik mindent beiyupenenek ami csak
mozga'ha'o és még a text-logokat is maxira szerahek
fornazni, érfel nekik joval h bb
dast nydjt majd a game.
Nagyon étletes és jol kivitelezett, unikumnak szémité jéték a
Geist, de kszel sem fokéletes: elég linedris, és tolsagosan kézen-
3 benne minden mego|dus,e3e ha mér a pa|ya|< nem |enek
il litva, legalabb a
‘;::nu a ll((esznlfolr gie ezen a téren slem ertltenel( mer? magukat a
jlesztck. Altalaban egy pd usm aszf mindig egyazon
személlyel kell | o ?’ egr
egy problémara.
Hibakent rohato fel még, a torténet felétd| az egyre egysze-
ribb jatekmenet felé mlodxko?; game, egyre t6bb lesz a |ovo|do
285, kevesebb aza avagy a mér megi i
kat kel allands ARt
Meég igy is |6 anyag persze a Geist, és akinek megvan még a
Kocka‘a nyuqodlun eszerezheti, mert a Cube-os s||un{
on{oge

ez egy kiemelkeds jatek (F

a masik ket platformon is igen 6 értékelést tudna maganck ki-
csikami az eg; |, otlefeivel, 16 gyl Fy
nyu([;odlun ugor neki - csak azfén nehogy a megszallomn

Csipi M Lee
csipim/ee@5764hu
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lis kéosz. Lehet-e ponto
sabban korullrm i csbcn dbrazolni a négy eplzod utén immar egy
drasztikus miniatirizalast is sikeresen tlélt Burnout sorozat lénye-
82 Nem hiszem, Vagy ho mégs, okkor valomi nem létezs, vilim
s, criniel Sabvenrs lerine. kst Obionrd; am Tacsenl i
o sorok ezt széguld monolokan kerecil egyik lrusyjfo\ amé:
sikig cscpodlk gpordil egy kettsy 'frontdlisan

cqy elkilisjohek, &s szikrat szorva széthulnak szavai. A betdk el
gurulnak - élegzetvételnyi sziinet — majd egy csapésra Gjra dssze-
dll a széveg, s rohan, kanyarog tovébb féktelen lendilettel....

ELO LEGENDA

Tudkétok, hogy @ legenda sz6 elsédleges jlentése: vallési térgyo,
szentek éleieV?eldo\gozo irodalmi m2 Most persze sz sincs régen
elhunyt egyhézi személyek igyeiré, o Legends alcim oz elss ha-
rom, nagyon is 3 Burnout epizéd egyvelegére utal. Mindha-
rom, ,legendas" részbél kapunk egy kicsi, @ legiobbat, ha tgy fef-
, afféle esszencia kokleﬁ legalabbis a hivatalos tajékoztatas
szerint. Valsjaban a mixtora receptiét hozzcve|o|eg kétharmad
részben alkotia a Bumour 3 s csak egyl harmad részben oz EA
elétti idgszak. Azt is a jatek telies egé
az egymés leszoritésdra épité Tokedownbel vals, csak a pelyck,
a kocsik és néhany jatekmod szarmazik oz elss ket részbsl. El-
&szér leesett az éllam, mikor a jél ismert Interstate Loop autépa-
lyén taléltam magam, azian érémsm az egekbe szamyalt kedven-
ceim, a Palm Bay Marina, Silver Lake és Harbour Town léttan. Vi-
szont az Airport T1 & T2 mér kedvemet szegte, és nemcsak azért,
mert sosem volt a kedvenc he\yszmem hanem mert kezdtem rajon
ni, hogy itt bizony higba szamitok Gj, ismeretlen palyékra. Ujdon-
sagnc?( csak az szamit, hogy most azokon az mqun tudjuk falhoz
kenni a rivalisokat, amelyeken korabban erre nem volt lehetéség.
Azért egy kicsit mégiscsak volt. A mésodik rész Pursuit modja —
S e egy amokfutet, és addig lok-
désni, mig bedobja a friilkszst - bizonyos szempontbo\ a Take-
down eléS?u'érc voit A harmadik részbsl ﬁvumorado most viszont 0j-
ra van Pursuit, olyannyira, hogy 8sszesen hatféle jarmovel sziré-
nazhatunk, még egy Forma 1-es rendérautéval is.

VIGYAZZ, KESZ, BOOST!

Sebessé fokozo boost a ,ma\ma forolgsnck, ugratdsnak, forgu\om
mal szeml kocsik merész Termé-
szefesen az eHenFeIek taszigalasat és kiotését dijozza leginkabb a
program, |?/snl(cr duplézodik kr|p|czod\k az ol fizsév langyelve.

I nem fogy el so-
ha. Azért én mégis |obb i a Bt 200 hogy nem lehe-
tett akarmikor boostolni, csak a feljes sav telitdésekor. Szikmarksbb
volt a rendszer, viszont a boost aktivélasakor bevadult a zene, meg-
ny6lt a kép, elszabadul a pokol! If, o Legends-ben nem ier kiléns-
sebb effektel a boost (még az NFSUR-ban is latvanyosabban forzul a
erspekival, de legalabb a sebesség érzékelhetden megugrik, tehét
ngomombbm nem lehet panasz. Féleg a késsbbi szinteken okkora

- o fog s g




az iram, hogy ésszel mér fel sem foghat. Felmeril a kérdés, nem
okoz-e gondo' ilyen tempondl - ezen a relative kis képernysn - a jar-
mi navigdlasa. Nos, okoz is meg nem is. Példaul a Eunycml(c' nem
mindig lani tisztdn, xsmeleh lkozés sziskséges, hogy

LUk az (firanyt. A forgolom vnszom meglepden jél kwehek: cserébe a
ompromisszumért, némileg csokkent a békésen Kozlekedzk
szama. Fe|0unoen erds elsé/hatso vilagitast is kaptak a jambor auté-
sok, igy minden esélye megvan a jGtékosnak, hogy észlelvén
bejd), s c s pllctbon mé beogaei, egel K
sék, agya pedig feldolgozza a kapott informécist, és utasitsa hiively-
ku||u' hogy azonnal réntsa félre a korményt. Feltéve, hogy a fronta-
lis itkazést sikeril elkertiini, még mindig j6 eséllyel volll?g‘ﬁ']ommnk'
ké az oldalt halads. Ha épp nem szeme]yuu'oba buszba, villamos-

MARTIN BELESZOL!

Nagyon 6 lenne, ha minél t5bb PSP tulaj beszerezné ezt a
gémet — no, nem azért, hogy még t5bb pénz folyjon be az EA
abb azért, hogy ha két (vagy tobb) PSP-

penziurabcl hanem inl
s taldlkozik, barmikor-barhol, azonnal beindulhasson egy jo
kis Burnout mulfi mecs..
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ba vagy kamionba szallunk bele, akkor hat korlatnak, jardaszegely-
e S e N s
csorompofessel A karambol pillanata mintegy megkoronézza az
eszelds szaguldas tinnepét; repul pordg, patiog az auté, mindig
atralisan, de sohasem azonos ivben. Gystrédik a karosszéria, z6z6-
dik o szélveds, apré szilénkok, mint repeszek széllnak szerfeszat.
Szorszclhasogatok kedvéért mondcm, a férésmodell észrevehetden
kisebb részletesség(i, mint nagygépen. De mit szémit ez, mikor sza-
z6ivenes tempondl maga alé présel a szembejovs ocﬂa}ykocsu s mi-
kdzben étgézol rajtam, egy pillanatra kihagy a sziverésem. A rom-
bolast, ha akarom, lassitva is nézhetem az R gomb lenyomasaval, s
az igy aktivalt Impact Time-ban autom esésének iranydt is megadha-
tom — Crash mngan kilonasen jél jon.

SZUPER, KLASSZ!

Jb szokas szerint karrierméd kepen a jatek gerincét. World Tour a
neve, és Ssszesen 6t class-t, vagyis jarmikategériat foglal magéba.
Ha e s L s
muscle, coupe, sport és super class. Ez utébbi a legklasszabb class,
annyira gyors, hogy mér csak Gsztonba| lehet jétszani. Hulyének is
szoktak nézni a metron, amiért latszélag Gsszefiiggéstelendl vibralo
fenyeket és elmosodd csikokat bémulok uiepem n. Ju, ki ne marad-
jon, van egy bonusz kategéria is, az F1 masinakbol alls Race Speci-
al. Minden class tartalmaz egy vnlagrerkspei amin piros pontok jeld-
lik oz elérhets versenyek lokacioit. Osszesen hatféle jatékmod udcﬂ
el e e e e | G Rl
legvadabb, a kedvencem, minél t5bb ellenfél kiitése a cél), Pursuit
(rend8rds tldozs — volt mar sz6 réla), Face-Off (parbaj két részive-
vével, tét az ellenfél kocsija), Eliminator (verseny, kérénkent az utolsd
kieslk] és Burmng Lap (idémérd). Létezik még Grand Prix, ez harom
vagy négy egymés uldni versenyt elent, s egyben kaput a magasabb
cluss ok é. A vilagtérképen a négyzet megnyomcsuvul barmikor t-
vélthatunk Crash médba. Ugye nem kell magyarézni; tragikus kézoti
balesetek okozésa a feladat, 100 végzetes keresztezédést prepardlt
szamunkra a Criterion, s haromféle felszedhet bonuszt mindegyiken:
$ jelért extra lové jar, a villam feltslti a boost skalat, a crashbreaker
meg auténk felrobbantasat teszi lehetévé. Habar a nugyok 0z hason-
16, mindent els6pré langtengert nem produkal a PSP, de egy ol ids-
zitett crashbreaker igy is tiits ereji detonaciot okoz a ’eﬁ‘Y 'mozoﬁ
e e e ek
lan azért nem, mert a tényleges akcidhoz mérten sokat kell varni a t3l-
tésekre, de még valészinbb ok, hogy a Crash csak térsasagban iga-

Sok egyéb mellet it nézhefjik meg, hogy a jatékban levs
175 even"bsl mennyi sikerth felsten. Scemicyre veheik o ki-
6nbi5z3 tokedown akciokér j ,uro érmegyijteményt is. Hosz meddl

pontidba.

ayiithets be, olyan, komplikalinak és logikainak nem nevezhets fel-
adatok abszolvdlasaért, mint pl. az ellenfel tsbbszéri villamosnak re-
pitése. Az utolsé p\ecsnl azért jér, ha a jaék soran véghezvittiinl
Gsszesen 2000 takedownt! Sokat eldrul a jatek szavatossagardl a sta-
tiszfika, hogy 12 éranyi tiszta jatékids utan nekem 769 takedown jott
Gssze... Béven akad melo a gépparkot illetsen is, eddig 49 autot tud-

tam megszerezni a 89-b3l. Erdekesnek farfom, hogy a kocsikon nincs
fehun'eNe semmilyen paraméter (vé sebesseg, gyorsulés stb.), dgy
Kugodmn lehet kils alapian vélogatni kbzilik (mint a cm|ok

l(oZu ehe)!
TE IS lEHETSZ DEMO-DEALER
Mivel csak a tobbiink rendelkezésre, ezér

egy le-
mezzel probaliuk l(v a OQLb|qlel(cs médot. Sikerilt jot lokdosodm
egymést leszoritani, héla a game sharing opciénak —
hogy rendkivil korldtolt, és bs hz percig tart szinkroni Kilon
vastapsot érdemel, hogy egypalyas demét is atkildhetek haverom
gépére, ami a PSP telies kikapcsolasdig vagy lemeriléséig megma-
rad neki. Vegre, Ggy tinik, kezdi a konzoljatékok vilagaba is beven-
ni magét a j6 PC-s szokds, hogy szabadon terjeszthetsek a demok.
Kinek kell ezek utin DVD-vel, UMD-vel, akarmivel csomagolt 6jsag?
Ma még csak egymastal talthetiik at, de ki tudia, holnap talan mér
a kiadd honlapirél menthefiik memonakoﬂyura a klprobu!hcto
verziokat. De k Jjunk vissza a I

mindenki hozza sa akér hatan is sszejct
(ez még redlisan is Lungzlk), s nyomhcnul( egymés ellen a Race, Ro-
ad Rage és Pursuit futamokat. Vagy kiélhefi u destruktiv hui|amcin
kat a Double Impact (péros Crasf o en, egymas ellen) és
Party Crash (hat 8ig, egyenként va;ygl s kooperunv csoportok-
ban) vélasztasaval. Legfeljebb stfutamos bamcksago! is osszedllit-
hatunk a Tournament segitségével. lit egymés utén varilhatiuk a ki-
16nb628 jatekmédokat, csak a Crash nem keverhetd a tsbbivel. Iga-
zi mufﬂplclyer csemegenek szamit a Collector Challenge! Arra u]up
ogy a Legends-ben begyfithets 89 autébsl van 25, ami tgy-

nevezeﬂ Collector, vagyis gytiitéi darab. A fortély abban
ebbdl a 25-bé csak valamely 5-3 tudjuk széléban feloldani, a 16b-
bit ismersseinkts] kell elnyerni. Ugy bizony, versenyezni kell értik! A
gyBztes repertodriaba bekeril a?\lanyzo kocsi, a vesztes nem veszit
semmit, legfeljebb fizet egy sort
Elodelhez mérhets, teljes értéki epizéd a Burnout Legends.
Gyors, durva és addiktiv jatéktermi szorakozas, zsebbd elérant-
va. Megveszem feliétlentl, s ebbéli szandékomtel még a borzal-
mas zenei repertoar sem e ol tudnam, mEArt kell
mindig skate-punk-al, mimetéllal és hasonléan elfuserdlt megha-
tarozasokat igénylé hamburgerzenékkel tsmni a fiiliinket! Mennyi-
vel tokeletesebb lett volna athozni a legelss Burnout muzsikajat!
Az még igazi zene volt, emlékeztek ra2 Zarszoként hadd FoJﬂus
sam Liquid kolléga milt hovi, Burnout sorozatot érinté gondolat-
menefét, miszerint: ,az els§ rész maga volt a vagyakozés, a ma-
sodikban finom csokot véltottunk,  harmadikban vadul szeretkez-
tiink” - nos, ez alapjan a Legends nem lehet mas, mint a vad sze-

refkezés gyijm'dkse, amolyan szerelemgyerek.

“
)

Stiletto

BURNOUT LEGENDS

EA / CRITERION

MAS VERZIO: DS
grafika: kivala
jatszhatosag:
szavatossag: kivalo
zene / hang: Jjo
LELTTTIERS kivalo

6 jatékos, mentés 168 kb

v amilyennek latni szeretnénk psp-n egy burnout-ot
X Kisebb kompromisszumok, idegesi

9 pont



Most hihetetlendil kedvezd aron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szamait.
Valaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
add meg adataidat
és mar kiildjdik is.

Az Ujsagok megvasarolhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetok:

Levélben:

(érjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszdmodat)
Comgame 576 Kft.

1329 Budapest Pf.; 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet ruhazunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt Ujsagokat a DHL
szallitja ki, szallitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszamokbdl sajnos mér
nincs készletlink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akcios ajanlatunk csak egy
teljes évfolyam megvasarlasa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent Ujsagokat kiilon mér nem
arusitjuk!



20 ARCADE CLASSICS!

NRITICO MLUASELIITL

EFETTLE COLLECTION

arminc. Azt a plusz minusz egy két évet ne szamoljuk, nem érdemes.
ngen harminc év telt el azéta, hogy videojaték, mint /oga/a ,
1975 mcgcssugubun berobbant DEoz\udulhc ésa ,berobbanas”
pontosan azt jeleni, hogy mér nem csok a kivalasztottak széméra volt egy-
értelmi: valomi teliesen Gj, vilagméreti szorakoztatdsi forma sziletet.
A harminc év alatt sok minden tortént. Nem ez lesz oz a cikk, chol meg-
probalom az Bsszes mérfoldkovet megnevezni, koncentrdljunk ‘nkbb egy
olyan tényre, ominek a tagadésa ve?emenyem szerint megmosolyogfoto:
eionenl eqy felies generdciévallds; és ezt nem a jtékgépekre, hanem a
j6tékosokra érfem.
Sokan probalnak meg mindenféle minsé mennyiségi és elvi méricskele-
sekbe belemenni ezzel a ténnyel kcpr_m\eﬁbo de én mégis ozt mondom,
o ksl son olnc el /B0 &b ciaon st (1
sorolom magamat i), vogy a [e\enleg izombol akNv gamer réteg (akik a PST
kemyékén cstbuliok el végérvényesen, és PS2 / Xbox / GC neﬂ(ul mar nem
is lenne telies az életik) oz ,igazibb" - és most azokrol o gamerekr| be-
szélek, akiknek életisk a videojéték -, hisz ez egy badarsag. Egyik sem jobb,
Eg{lk E E:zwbb egyik sem felssbbrendii o mésikndl, Mind ugyanolya-
Kzs bennik, benniink, hogy az a valomi, amit videojték-kultranal

neveznek, oz élefik, dlefink szerves része. Egy dolog, egy apro kilénbség
azonban Gifent csak ténykérdeskent kezelhets: azok, akik mér akkoris ben-
ne voliak, valamivel t5bbef éltek meg, tobbet latiak. Ennyi, és nem tsbb.
Oké, van két tényiink: 0] generacio és tobb élmény. Elrelt orminc év, és el
jutottunk oda, hogy mind! ét kuroszvuly eleget sz, e\eg Jmekol végzelt ki
ohhoz, hogy a sok vitén, k é
felil egy kbzs nagy kérdés vélaszanck keresésében egy frontba tomérilje-
nek: mi tértént a fGtékokkal? Mi hianyzik o manapsag megielend jétékok
nagy (inkabb haszndlom a dénts kifejezést) hanyadabol - mert abban
mindannyian egyetériink, régi és tjabb gamerek, hogy hianyzik belslik va-
lomi. Olyan kérdés ez, mint az alkimistak nagy fitke: ogyan lehet 6lombol
aranyat csindlni2 Mi az az dsszefevs, ami oz értéktelen émer a leginkabb
értékes anyaggé dlakifi &t

Nem én fogom megadni erre a gigészi kérdésre a vélaszt, azt gondo-
lom sejtettétek. Van azonban egy gondolatom, amit szivesen megoszta-
nék velelel(

Ugy érzem, o mostani jatékokbal hianyzik a tisztelet - az a fisztelet, amit
a jatékosoknak kéne érezni irantuk.
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Rasputin.1985, Firebird, Commodore 64. Maszkalés-Ugyességi jaték. lzo-
metrikus ,3D" nézet. Negy irany a konfrolleren, egy akciogomb. Odailsz
elé dgy, hogy még soha nem prébaliod. Odailsz elé, mert hithis gamer
vagy, aki nem életében elészor fog joy-t a kezében, és elhatérozod, hogy
kivégzed. Harom élet egy menet (de lehet, hogy dt, és rosszul emlékszem -
a forténet szemponl'ébér mindegy). Mi Vonenie Egy &let dltagosan 20, de
ha fgjoan szinte cLumk lenni, inkabb tiz masodpercig tart. Hisz mésod-
perc. Nekifutsz egyszer, hiszen te mas két éra alaft ﬁo|og végig a Devil May
Cryt hord" fokozaton. Holél. Nekimész mésodszor, hisz neked csak hét
éra o Killzone megnyerése. Haldl. Nekimész tizszer. Nekimész szzszor.
Szombat reggel elkezded, az ebédet kihagyod, megszinik a ku\vw\cg, amo-
bilt kikag ol?nd most ne keressen senki, és szombat esete még oft fartasz,

én diutottdl oz Gtodik kepemyore Ez a jaték 1%-0. Ha meghalsz,

- nines palya kozbeni mentés, nincs végtelen folytatsi lehe-
16ség. Kergvelen vagy betanulni a palyct, kmapasmlm az ellenfelek mozga-
sur maso percre ponfosan indulni és megllni, pixelpontosan ugrani. Min-

den idegszal udduro jétékra kell koncentralnod, hisz nagy a 8t - ha hibg-
zol, kezdheted jra. Erezned kell a programot. Le kell gy6znéd &t Megta-
nulod fisztehi o jtékot.

Defender. 1980, Willioms, jctékterem. 12 pixelbd| 6llé Grhai6, 5 pixelbsl al-
16, nyeles jégkrémre hojazo fudbsok, akiket 8 pixeles tirlények probalnok el-
ragadni. Iranygombok, gaz, lovés, hiperugras. Nem clszonal még vele, de
oltrorod, bagy rekircetdlios el iyt eqy ik ot o v-
giga \egu,ubb Stor Wars Batlefront tuffo. Egy élet, kabé 6 masodperc. Egy
coin, egy aték, egy pénz, hdrom élet. Tizennyolc mésodperc, Ho meghalsz,
0j pénzt kell dobnod. A haldlnak éra van. Ennek nem tudsz gy nekiini, mint
egy Rasputinnak, hogy otthon, a TV-re tapadva, iszonyatos nehézségek ardn,
de azért tulojdonképpen igozi tét nélkil bénazhatsz. It nagyuram csengetned
kell, rmét kell dobiod, ha elfekszel. Atériskeled magadban a ,nehézségi fok”
/e/enlssel legaldbbis azt, amit eddig gondolté! réla.

2005, full 305, kils6 nézetes, kommandds sikerictk. | Bodu\eles grafiko,
fenye“ektek szinkronhang, nagyzenekar. Dupla réfe D-n, 8 gigés.
Top listas. A mesferséges intelligencia ne’nvcbbm Az ulgsnemcros game.
Lopckodszc folyoson, elé foppan egy ér. Tizeneg lépésre vagy t6le. Nem
vesz észre, mert csak iz lépésig lat. E/gundo/koz Rasputin = néhanyszor
tiz bit. Nem mega, nem giga. Ahol meg kell fanulnod a jatékot, ahol hefek-
oot e bl fe it

6llo ellenfelek kozstt, akik va\amdyen elére fekudo\' ,pnmm\/' rutin szerint
mozognak. Defender = csak par bit. Ahol minden egyes ellenfél egy talany.
Minden lovedsk-réppalya egy rébusz. A mozgasuk? Eqy egyszer matema:-
tikai képlet: felkapja a tudest és 10 mésodperc alatt kiviszi a képernysrél.
Es fe majdnem beleszakadsz, hogy megmentsd a tudést. Egyszerd bitekkel
kizdesz, nem gigakkd

Hlgyeim, uraim, mird is hablatyolunk itt 2005-ben? Milyen istenverte
mesterséges mleulgen:mro 2

Nyugi, itt a vége. Elérkeztiink oda, ahol ez az egész eszmefuttatas szerve-
sen knpcsc\od\k a feszt fészerepldjhez, o Namco Museum Battle Col-
ionhoz. Ez a gylijtemény a videojaték-torténelem egyik leghiresebb, leg:
patinasabb, legnagyobb tiszteletnek drvends cégének, a Nameonok o \eg
régebbi jatekait ayiii ossze és mutatia be Ggy, ahogy akkor kinéztek, toké-
letes emulacioval, és dgy, ahogy ma néznének ki. Ezek a jatékok o héskor-
b6l vol. Abbl o orbl, amior még o s dskemek mélének oho-
mélysban 5-10 sréc ujjongott, ha valamelyikiknek sikerilt harom betis szig-
néjaval feliratkozni az aznapi toplista élére. Abbal a korbdl, amikor a go-
merek még mélyen, falan féﬁe, istenkent tisztelték, de biiszken igazick le o
jatskokat. Benne van a Pac-Man, minden tigyességi jaték Ssapja, oz alialom
valéjébon mesterséges intelligencidnck tartott matematikai rufinok egyesité-
ie. Benne van a Gsfﬁ 0, a valodi, az eredeti lovoldozs jatek. Benne van a
L\res Dig-Dug’i, amjy iokeletesen egyesit mindent, amit egy igazi logikai-
fdbos kel s RelyX's, cmibe ki probéra oo
nyl van meg benned a legfontosabb |a|ekos uicptu\c‘donscgokbcl

y is mondhom az elefén? Két generccio. Azok, akik oft voliok a ‘80-as

években, és az elss lopott ci areﬂa,ukm egy koszos \mehersmben szivick
el, par fiforintossal o zsebikben, Grilni E) nak ennek a gyGiteménynek.
Mert ez volt az & héskoruk, a fotalsaguk. Akik viszont mos élik fénykoru-
kat, & igaz, hithii \utekosnak érzik magukat, ugyanigy dromiket fogjak lel-
ni benne: mert annak, aki érteni kivanja a jelent, ismernie kell o maltat is

Mert ha megismered, megtapasztalod, hogy mi volt akkor, milyen volt k-
koriban a videojaték, megszinik az a tényleg apro kil onbseg is a ket gene-
récio kozo!

Martin

NAMCO MUSEUM BATTLE COLLECTION
L T T

grafika: kivala
Jjatszhatosag: kdozepes

szavatossag: kivale
zene / han kivalo
hangulat: kivalo

1-4 Jatékos
system link, lan

v 188%-0s kumlerzlu. szépen mutat a psp kepernydjén

X d-paddal jatszhatatlan, az analdg kartol eqgy idé utan
:sy][yén begéresdl a hiivelykujjad

9 pont
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rannak elspoﬂolok akik neve az adott szakégon t0l vala-
mely videojaték-mofajial is Gsszeforrt. Tony Hawk és Tiger
Wonls bogy nlalscnorybbelren| et Y
tozik Colin McRae is, a '68-as szu?etesu skot raliversenyzs. Jolle-
het, a huszondtszards bajnok helyett mér egy ideje a francia Sé-
bastien Loeb vezefi a WRC mezényt, de jatékfronton tovébbra is
véltozatlan a helyzet. A Colin McRae franchise 1998 éta folyama-
fosan hédit, slkeresebb m|n| a hlva'ulos WRC sorozat, az els§
minden géplipusra.
Hordozhcio folrmobgn sem m050 mnllk fel e|oszor GBA nesN-Ga-
e-en
foghaté killssvel mi egyll( hcndhelden sem buszke"(edheOBH
Bizonyos szempon!%o |"a Colin McRae az egyrk |egszebb jatek,
amit PSP-n lattam. Persze nem a textirak ériési felbontésa és nem
is a modellek hatalmas poligonszéama miatt, netén a tokeletes kép-
Frissitési réta eredmen?'eﬁ:pp Dehogy. Felepsuk el ezekeO a konven-
ciondlis la csak rajuk alag k, Colin McRae
jocskan elmaradna a Ridge Racer, a Wipeout Pure vagy a Burnout
Legends effekrlaemde,u mogott. Szcmomrc a Colin szépsége a fer-
mészet rejlik. Olyan él kben, mint amikor
hegyvidéki idémérs szakasz kozepén, szerpentinen 'lefele kanya-
rogva inkabb lefekezek, és gyonyérkadok az alant elterils vélgy
iben 5 a szemben lo desokban, minthogy
8l hajtva a kilométerekkel alabb tavolodd ghost-car
nyomdba eredjek. Annylm megkapd a Colin kémyezete, hogy leg-
szivesebben kiszélinék az autobsl, bakancsot és héfizsékot ragad-
nék, s Ogy folytatnam a kiréindulast. Akér Finnorszég siirG fenyder-
deiben, okar Japéin mesés hegyvidekein vagy az USA sziklas siva-
tugubun szaguldunk, oft loppang oz érzés, ?\ogy a vclcsaghoz ha-
sonlé e|meny%en van résziink. Talan csak a napkorong néz ki elég
szerencséflentl. Ne feledkezzink m olyan nagyszer(i aprésagok-
16l sem, mint a lombokbél aléhulls falevelek, sz%vedon oldalra per-
g8 esocseppek, keréknyomaink az Gton vagy a kocsik felletén rea-
liszfikusan tikroz6ds napfény. Ha mas targyak nem is, az autok

MARTIN BELESZOL!

)
Il

Nincs szerencsém a rally jatékokkal. A PSP-s WRC jatszhatat-
lan, a Colin 16l nehéz nekem. Ami nem megy, azt nem kell ergl-
tetni. Keresek inkabb valami retro okossagot...
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modelljei feltiinden részletesek. Torésmodelljik szintén; aité horpad,
rendszamtdbla hailik, csomagtarts nyilik, lokharité szakad le stb. ~
és ezek csak a killss jelek. Legalabb ilyen |(:Némycsan romlanak a
kucsn meneﬂuhldonsugal is.
ajafél

Kl 5bb tul

hezsege |ns'c|n9 futamokon (Time TrluT) még lozén odu |eher verni a
gép szintidejének, de Championship vagy Career médban ez szin-
te lehetetlen. Hatalmas gondban voﬁum a tesztelés soran. Szégyen-
Keste et Srck e s ok o e yein e el
tam a fobbiek utan. Barmennyire is szeretiem volna, nem Oudmm
megnyiii a megannyi kaiegéria (AWD, RWD, Classic sb) 16bb
mint harminc autojét. Végil a weben, s

colin mcrae rally

POOS R

mivel a visszajatszas funkeié elég gyen?e Nincs hozzé zene, s a j-

tek ot kameraallasa mellett csak y plusz nézet vélaszthaté (afféle
TV-kozvetités), de az sem lehengerl6. Hangzés terén semmi kiemel-
kedars| nem lehet beszamolni. A zajok megfelelsek, a mitfahrer le-
het angol, francia, spanyol, német vagy olasz. A méasik Codemas-
fers [ufek (TRD2) custom soundtrack opciéval rukkolt el ki tudja mi-
ért, innen ez kimaradt. Mindent 8sszevetve, ez a rali klasszisokkal
[obb lett a molt hénapban tesztelt WRC- nél, de csak akkor fudom
ajanlani, ha nem riadsz vissza o karriermod ritka nehézségétél, s
ha nem zavar, hogy megegyezik a nagygépes Colin 200: és
meg cnnylt hogy szerintem, csak akkor vedd meg ajatekot, ha mér
ket megvan a Burnout Legends. )

oo

bilen tapasztaliam, hogy mindenki ugyanerre punaszkoé;k ol ne-
héz a jéék. Pedig az iranyitassal szerintem nincs baj. Autonk haté-
kony kezelése igényel némi precizitast, de teljességgel megtanulha-
16. Inkabb a jatékossal szembeni elvarasok aranytalanul nagyok.
Talén hardcore Colin-fanoknak szanték a szintidsket? Vagy egy-
szer(ien csak elszabtak Gket - egyre megy, atlag gomemnek fGl ne-
héz, ez tuti. Furcsllhatiuk tovabba a hotalmas méretd, 4 megas
mentéseket (kb. tizszerese a tobbi jatékénak). J6 ég rud|a, mi szik-
ség van ekkora féjlokra. De ha azt vesszisk, hogy sokan még min-
dig a value pack-hoz kapott 32-es Memory Stzi -ef haszndlidk, bi-
zony komoly bosszankodasra adhat okot egy Giabb profile vagy
replay megorzése. A tltési idsk snmagukban nem vészesek, csu-
pan az idegesits, hogy elébb a Service Area tltsdik be (itt lehet a
jarmvet javitani és bedllitésait a pélya kovetelmeényeihez igazita-
nl), majd Gjabb loading képernyst csodélhatunk a Qenyleges ra|0|g
A aleLmeneI részlefeire azért sem tértem ki, mert (a TRI
sonloan) ponk:sun megegyeznek a PS2 és Xbox verznokku] Kﬁl -
<éq  okbicekos medsen van, ami ol eseben maximum 8 s
lehet. Online |urek és game sharlng opclo nincs. Tovabbi extraként
berslhefiik egymés kozt kat, valamint K
ku|dhetunk egylk géprol a masikra. Enek eok etimeine (:ﬂom

Stiletto

Jjo
jo
Jjo
kozepes
kiozepes

1 Jatekos wifi-n 8 jatékos
mentés 4168 kb

v szép, valtozatos palyak
X bitang nehéz
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gyik delelétt beugrot-
Eham a szerkeszibségbe, hogy

magamhoz rogadjom a friss P!
mést. Temposan elpakoliom a .
viltotiam Martinnal, azian siettem elémi a suliba tarto vonatomat.
Avagonban egy négyes részen szépszemij lany il, kérdezem, szabad-e a tob-
b h ? . dgen, persze” - vélaszolja kedvesen. Kulturélian iicsdrgiink egy meg-
dllonyit, majd - chogy azt elére megbeszéltik - felszall Csongor baratom is.

No, mit hozté2” - kérdezi izgatottan, mikézben helyet foglal, s eldkapja PSP-
jét, amiben - mit ad sten - Virtua Tennis korong forc i i
mondom neki vigyorogva, kézben mutatom a nalam &v6 tesztpél
letink o lany mar fercﬁa szemmel néz. Wi kapesolok elesitve, fisves palya be-
1olisdik, a lelaton tapsvihar - a hangerd mindkét PSP-n feltekerve, nem foglal-
kozunk vele, kit zavar. Kérilétink a fél vonat tanul, hazi feladatot ir; mi bele-
vagunk az els6 szeftbe, melynek kozvetlen folyomanyaképp hangos szitkozo
dasban és rahagesben toriink ki: , Anyad, wazze, rohadék!” - kettankié vissz-
hangzik oz egész szerelvény, a wireless-multi gyny | visitunk, mint a
malacok. Ha lett volna nalunk egy harmadik PSP, talan dfitarsnénk sem il ét o
kocsi ellenkezs végébe. :| (Ha lett volna eszetek, az egyik gépet a
kis kezébe adtatok volna... Martin)

A tobbjatékos modra még visszatérek, de elébb koncentrdliunk magara a cim-
re. Nem akarmivel van dolgunk! A Virtua Tennis efolon a feniszjctékok kozot,
vilégbajnok. Ez persze az eredefi, 2000-ben megjelent Dreamcast verziéra igaz
maradékialanul, o késebbi valtozatok mér kivannivalét hagynok maguk utén. A
VT egyeduralkodasat szamos b-kategorids teniszjéték probalia megingaini, az-
fin 2004 eeién 5t egy Gj cim, aminek sikeril is:Top Spin (Xbox). A Microsol
csemeféje sokok meglepetésére végre felért o V-hez, s bizonyos szempontbsl tol
is tett rajfa. Nem egyértelmiien jobb nla, inkabb csak hasonlo hozza, de szé-
mos remek dHlettel rukkol el6. Emlékezetes peldaul oz ITZ skela (in the zone), ami
jatekosunk szellemi dllopotdt fikrézi ~ minél tobb labdat nyer, itései annél pon-

bk, & foditvo. Vogy a épofa ffiude gombok, amivel érémat vagy inge-
iliséget lehet kifejezni. lletve o Top Spin mellett szol oz is, hogy sokkal t3bb
i kipask b o iesank Mikles vyl Gaod o by
Sega nyugodtan lenytlhatta volna (kslesankenyér visszaijér alopon), és tovabb
asiszolhatta volna a Top Spin jffésait, szerintem. De nem fefték, igy ez a PSP-s
Virtua Tennis fulajdonképpen ugyanaz, mint a Dreamcastos valiozat volt (ponto-
sabban: a Virtua Tennis 2 dfirataval van dolgunk]. Kilsére legalabb annyira
s26p, & finomra hangolt irényitésais a di idézi.

Kisebb-nagyobb baki azért mindig becsiszik. Esetinkben a legszembe!
nbb, hogy a labdamenetek végén, az eredmény kielzésekor, hosszabb-révi-
bt e Pagelind & i kigisnéld, o
lyamatos 3D-ben futtatja, csok valomiért a pic
sa jelent neki hatalmas megerdltetést. A fmeniben is el6fordul pillant
net. Maskilonben minden egyben van: részlees figurdk, remek animécio, 6l

MARTIN BELESZOL!

A jatekkal kapesolatban egy darab ,HA" meril fel bennem, és bar fu-
dom, hogy a ,ha” dltolaban nem sok iet jelent, most mégsem kel elkese-
redni: HA tehat szerefed a feniszjdtekokat, és PSP-d van., ezt mindenkép-
pen meg kell venned. Szép, i6, gyors és mobil. Nem hiszem, hogy a ki-
zeljovaben jobb vetelt talalsz a piacon
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DALD TOUR

2500 ms]

lihoto nehézségi fok, eqyszeri kezelés a jol bevak: X vagy Kor + iréy), szi

ulacid és fiked hatéran kivéléan egyensilyozo fzika tarvények jellemzik o
jctekot. Pont dgy repil a lobda, mint a valosagban, csak néha mégsem (pl.:
gyandsan messzird| is elériok). Jatekmod van dégivel, legjobban a Quick
Motch tefszeft, azért, mert tényleg quick, vagyis ha rékattintunk, nem vacakol,
nem kérdez, hanem azonnal 15t egy véletlenszertien Gsszedllitolt meccset. A
Tournament és Exhibition méduszok részletezésétd most eliekintenék, az olvo-
sk tabbsége valoszinileg fisztaban van a jelentésiikkel. Régi ismerds a World
Tour opci6, més néven karrier mod, chol egy feldgsmbst pérgeive-forgatva
vélasztjvk ki, merre legyen oz dltalunk krea'ﬁ%l teniszezd (egy 2\3, egy lany -
sajnos katelezs mindkettével szimultan foglalkozni) ofthona, hova menjenek
edzeni, melyik foldrészen nevezzenek versenyre, milyen szini csuklészoritot vi-
selienek stb. Van még minijaték-gytitemény (Ball Games|, valomint valaszthat-
juk o mar emliteft tobbjatékos modot.

Akkor most vissza is kanyarodnék @ cimborémmal valé vonatos fenisz-
meccsiinkhdz, annak is @ kevésbé romteli részéhez. Minden szép és jo volt
egészen addig, mig be nem krepalt a multiplayer. Elészor csak o pontozés
kavarodott meg. Parosban jatszottunk, nalam 40-15-re vezettiink a compu-
ter ellen, ugyanakkor Csongor gépén 30-30 volt az dllds. Aztan @ helyzet
rosszabbra fordult. Nlom rend$esen ment a meccs, viszont a masik gépen
elsbb okadozni kezdett, majd teljesen lefagyott o kép. De csak @ kép, mert
baratom gond nélkil tudta kezelni jatékosat tgy, hogy az én képermydmé
kovette annak mozgasat! A jelenség tobbszari vjrainditast kovel
rodukalta magat, de mindig csak akkor, ha oz én gépemen ,krealiunk” ja-
tékot, és barétom joinolt. Ha az & gépérsl inditotiuk o meccset, és én csat-

-

=

lakoztam, semmilyen rendellenesség nem jelentkezett. (Hozzétenném, a Wi-
ﬁeouv Pure és a Bunout Legends multija hibatlanul futot, figgetlenil attol,
ogy melyikink inditotta @ futomot.)

Osszességében tehat nem lett rossz a Virtua Tennis, csok kisebb kérdgjeleket
hagy maga mégat. Magam részérdl azt s vartam 3le, hogy csillapitsa Gidon-
sagra valo szomjomat, de nem sok pluszt mutat fel korabbi nmagahoz képest.
,Csak” azt, hogy barhova magammal vihetem. De végtére is, mi mast (i
na? Annyira kiforrott mér dltala o tenisz-mifaj, hogy radikalis innovacior
nincs értelme szamitani. Vagy mégis? Ugye, Ienne Kézvedenebbﬂl befolya-

Ini, milyen erdsen, melyik iranyba gﬁ’a Lépemyén a labdat? Ehhez nem
is kell mas, csupan egy forradurmi . Szerencsére pont kéznél van egy.
Szeretném Nintendo Revolutiondn viszonfléini o Virtua Tennis sorozatot.

Stiletto

UIRTUR TENNIS: WWORLD TOUR

SEGA / SUMO DIGITAL
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: Jjo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: kivalo
zene / hang: o
LELTTERS io

1 Jatékos wifi-n 4 jatékos
mentés 88 kb

v anév kotelez
X bugok itt-ott

8 pont




NEEDLESS KANE,

£

MINT BRGAMER

AK1 FAGYLALTJAT-MAGA

Black epizod 6ta ismerek. Azt viszont meg is szereztem még

2001-ben, mert mindenki monha, mennyire kirdly game, Hilye
voltam, azt sem tudtam, milyen méfajba tartozik, csak elinditottam a ja-
kot aatén cslodaton sohaoiam - h oo nem nskem WIICK ki
Tényleg az a feladat, hogy aréndban kisautokkal loveldozzitk egymaste
Egymast még csak-csak, de szoloban ki jdtszik ilyet2 En nem, az biztos.
Mivel azéta sem lettem nagy Twisted Metal szakérts, legyen most az,
hogy a kedves olvasval egyiltt indifiuk el a jatékot, s én csak kozveti-
tem, amit latok.

Az elsé bekapcsolas mindig izgalmas, még nem tudjuk, mi fogad a
képernydn. Most egy z6ld, fistszer( Memory Stick checLing felirat. Utd-
na SCEE Presents és Incognito Entertainmentlogo, s mér kezdsdik is az
intro. HU, azta, hogy néz kil Allati jel! Cell shuged video, fiszta rajzfilm
az egész. Gardzsajto nyilik, mogotte fehér alapon piros-pottyds fagy-
laltos kocsit Iatunk. Elssprs Téré Rudi feeling, egészen addig, mig a sze-
reld ki nem bjik a jérgany alél. It vélt &t sajdtos, ulira-bizarr sfilusdba
a Twisted Metal: a szerel feje a mar jol ismert bohécé. Perverz tekin-
tet, hegyes fogak, krumpliorr, langolé haj. Vadul kacag, indul a pérgés.
Forma 1-es autot |atunk szaguldani, élesiti fovokait, melyek segitsegével
forgészéllé valtozik. A tornadd magaba szippant egy rézsaszin Cadil-
lac-et. Rendérautd ildoz egy Hummert a sivatagban, villamokkal sok-

a Twisted Metal kozel tizéves sorozat, amit, bevallom, csak a

kolja, de a katonai ko-

s rakétékot vesz el Végil mégis & jar rosszul,
mert megjelenik egy sarga markolé, és falhoz vagja. Kovetkezs kép:
csonivaz. mok)roz?E a vérosban, leziz mindenkit, hatalmasat ugrat, vé-
gil lassitva latjuk, ahogy rakétaval belovi az 6t kovets sportkocsi szél-
védajét. Mindezt barfotelbél, moniforon nézi valami géré, aki hatalma-
sat rihag, majd ratenyerel egy piros gombra — eljutottunk a fémenibe.
A meni ismét zold Eis'ben Gszik, spirdlforgasa szippant magaba —

kedvem lenne ragybjtani. (Egy nétara. Martin) Klassz a héttérzene
is. A képemys nincs tlzstfolva: Single Ployer, Mulfiployer 65 Opfions
koziil valaszthatunk. Irény a single. Ezen belil Story, Challenge vagy
Endurance. Legyen az els6. Jarmivalasziasndl oz intro szereplsi ko-
szonnek vissza. Maradok a legvadabbndl, a Twisted Metal Gsszereplé-
jéenél, kinek neve: Needless O a hohéc olyan képpel, mint aki
ackyard wrestling fellépésrsl jon. Mar toligdik is az elsd helyszin: Big

Blue Stadium. Cereméni nyitia meg a bajnoksagot. Kézli, a
yztes dija, hogy kivanhat valamit. Metélkoncert kovetkezik, tombol o

Eclndu a szinpadon, majd a zene megmarad, de a képen mér a fagy-

iskocsitlafjuk az aréndban. A grafikanak természetesen kbze sincs a ki-
rély rajzfilmes introhoz, de eftdl még jol néz ki, majdnem mint PS2-6n.
Framerate is rendben. Autom felttinden részletes, mégis szivesen vélta-
nék belss nézetre, kar hogy nem lehet. Az els6 palyan 3 ellenfe! likvi-
dalasa a cél. Iranyitas finom, gazt a négyzettel vagy egyszerlien az irg-
nyokkal lehet adni. Turbohoz kétszer myomni a négyzefet. R a lovés,
Jeo elég gyenge golydszoro. Rakeétat érdemes haszndlni, amit az L indit.
Héromszog valt a Ci;rverek kozt. A Oereren mindenfelé elszort cuccok

MARTIN BELESZOL!

...en a ,masok” kategériaba tartozom, és mar kézel vol-
tam ahhoz, hogy tiizre valé szeméinek fituldliam a jatékot,
mikor is eszembe jutott annak a kedves olvasonak a levele,

ki

aki annak idején méltatlankodott, hogy a PS1-es TM igenis

nis vannak rajongoi. Twisted Mefal rajongok,
k, beke legyen veletek!

atek,

vérnak, \'quhogy indulds! Az ellenfelek életereje elég lassan fogy, réjuk
kell o ini, l6ni belgjitk sokat. Az elsé meg is van, Mr. Slam, a
markol kipurcant. Kézben a zenekar Gj szamba kezd, country-ra vél-
totiok. Masodik aldozatom is megvan, a Hummer. Kozben taldlok egy:
vilagito plecsnit a foldon, teleporinak hiszem, de nem az. Bonusz jaték:
Demolition Derby. Maximum 5 perc alatt kell 5 foxit elpuszfitani. Fegy-
ver nem jar a feladathoz, egyszertien csak beléjik kelrhuihni. Ok, ez
is m lb, kapok érte exira-life bonuszt. Vissza a country-aréndba.
Fagyiskocsim kezd tropdra menni, de mar szedem is le a harmadik el-
|en?z|ei. Kész, chet a Next Battle. Inkabb mégsem. Mar most unom a
jtékot. Start gomb, Quit, Are You sure? Yes, quit the game.

Lassunk most egy Challenge menetet. Jarmivet valtok: Twister, a fivé-
kas versenyauté. A sofér egy kisasszony, Miranda Watts. Helyszint is

[71 Wanthoo
i % |

valaszthatok: legyen Parizs, tgyis most voltam oft egy évig, raadasul s
TM fanoknak ismers lehet a palya a mésodik résngi:'i, még 1996-bol.
K nem elniok, ol vagyon: o Effaorony ol Kicst sirendezék
a terepet, de felismerhetd. Van Szajna meg Trocadero is. Igaz, fényké-
pez6 turistak nincsenek, és a kajds bodé sem, ahol a nutellés palacsin-
tat kérésemre (gy megkente a pasas, hogy uténa kényékig csokis vol-
tam. De ahogy a valosagban, a Trocadero-tér feldl itt is kényelmesen
szemiigyre vehefjitk a fornyot. Kozelrs| meg ledonthefjitk. Vagy felme-
hetiink az els6 emeletére, esefleg kocsikazhatunk a kérnyezs Edzok te-
tején. Twister autém egyébként sokkal fetszetésebb az elzénél; gyor-
sabb, stabilabb, jobban kanyarodik, és tényleg forgészél a specksja.
Lovaldszok egy kicsit, lerombolok nehany koztéri szﬁarov, kidontok ket-

érom fdt, nézem, ahogy a tobbiek mérgezett egérként rohangdlnak,
maijd ismét sure vagyok, és kilépek.

Kimaradt valomi [ényeges? Hat persze, a Multiplayer! Ez a legfonto-
sabb, erre hegyezték ki az egész gamét. Kész orgia: Ad Hoc, Infrast-
ructure, LAN és Game Sharing opciok dlinak rendelkezésre. Maximum
6-an {atszhatiok egyitt. Ha ennyien Gsszejottok, semmi kétség, jol fog-
tok szorakozni. De, szerintem egy Burnout Legends-szel még jobban!

Stiletto

TIWISTED METAL: HEAD-ON

grafika: jo
Jjatszhatasag:
szavatossag

zene / han

hangulat:

1 Jatékos wifi-n 6 jatékos
mentés 497 kb

v rajongoknak tetszeni fog
X masoknak nem

8 pont
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(5D MINDENK T HOZZON MAGAVAL MES 11 EMBERT! QIS

akit mélt hénopban szidiom o WRC cikkben, mert PS2-es verzisjo

rosszul kezeli a Logitech kormanyt. Ugy latszik, bosszija nem sokdig
vératott magara. Taldn nem okoz meglepetésf, hogy a TOCA Race Driver
2 tenyérben ugyanolyan, mint nagygépen. Kicsit egyhangd, kicsit dlmosit,
mégis korrekt és \élszholo autoverseny. Ha most helyszikében lennénk, csok
annyit mondanék rdla: jol néz ki, felig-meddi realisztikus, forésmodel van,
ksnnyd kipsrdilni a pélya
Van azonban egy oldalnyi he\yunk yhog vegyik u\uposubbon szemigy-
re a puc\ensl Kezdjik a szamszer(j adatok \vem\evel novekvd

Nccsul(, mar megint egy autos jaték! Méghozza az emlegetett szamar,

Persze joggal kérdezhelitk, mi szikség von forténelre egy autbversenyben.
Természetesen semmi. Hacsak az nem, egogy a relafive gyengébb jotékmenetet
kompenzalick dltalo. Biztos komplikaliabb egy GT sorozathoz foghaté szimu-
lécistGsszehozni, min pér percnyi szinvonclos videgt rendereli.

Azért a Codemasters (és a Virtua Tennis+t is portold Sumo Digitals) becsile-
tére legyen mondva, nem sokkal adtak lejiebb a palyan zajlo események ni-
¥6idt sem. A rajréeson éliva, o voldn mogil tagas letétér fogad. Kissé ugyan
sivar kornyezet, de kopursuga' feldobjak az élénk szinek. A palyaszéli objek-
tumok ‘eleythelcek nem Imgedm |egu|abb tudunk a szép szirke aszfalira

12() féig bévithets mul, 15 fojta moorspor, okér 21 auté egyszerre o pé-
Iy, 33 bajnoksdg, 51 helyszin a vilag minden részérdl kszik Nirburgring
Laguna Seca, Surfers Paradise, stb.. Ami a j6tékost illfi; egy fiatal, umilc\o
2us aufoversenyz bérébe fog bijni. Px\oan univerzls Gstehelség, ugyanis
Forma futamokio! kezdve Nascaron és Ralin keresztil, Supertruck és GT kupa-
kon &t egészen Street- és Ice Racing kategériakig barkit lemos a palyarol. De
ne rohanjunk ennyire elére. Ifioncunk a jéték kezdetekor még nuf’ la fopaszta-
latal rendelkezk. Feligyel ré @ kockésinges csapatfénsk, s beindito karrieriét
egy széke marketing-maca segitségével. A csaj szerzi a szponzorokon, talan
ezért beszél annyit, de képtelenség figyelni  szévegére, annyira j6 popsit és
lobakat kapott a grafikusokidl. Gondorom vilagos, hogy a szfori ‘eﬂeményeil
rovid videok formdjaban, a megnyert futamokat kévetden adagolja a jétek.

MARTIN BELESZOL!

Jél megmondiad a cikk elején: kicsit egyhangd, kcsit lmosite, de
korrekt. Mint eqy i6 feleség: oz ember gyakran vagy nagyon szép,

vagy nagyon bevallalés szerefét tart, de azért az asszonyra min-
dig lehet szamitani. Persze ezt az egészet én egy filmben lttam.
Csak mér nem emlékszem a cimére.
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Talan a puritan k k tudhats be az is, hog‘( gond nél-
kil kelt roppant a jatek. Iranyitas jelenleg a
PSP autés Ema\umnuk e reuhszhkusubb damﬁp a TRD2. Bar kozel sem szi-
mulétor és nem is kimondottan nehéz, mégis megksveteli a preciz, majdhogy-
nem hibétlan vezetést. Az ugye alap, hogy kanyar elétt fekezni kell... Az ivek-
re sem art odafigyelni. Elle |emkiez mi:cbb hozz4 se ériiink, mert a legki-
sebb koccands is konnyen piruettel s falhoz csapodassal végzédhet. Persze
itkzni sem kel elég egy minimalis kormanymozdulat vagy rosszul idéztett
6zadas, mér repilink is a kavicsagyba. Negyféle nézet valoszthato, kozi-
EA harom belss (ezt mér szeretem), egy kils. A kepem 6 jobb also sarka-
ban foglal helyet a kilométeréra, ami sebességen és fordulatszamon f6l jelzi
az izemanyag-mennyiséget (némelyik futamon kell tankolni) és a kocsit ért
esefleges amorfizaciét is. A l(ural(rororfele szimbolum téjékoztat, melyek ala-
pesetben sziirkek, kisebb karndl citrom-, nagyobbnal narancssrga, kriikus
dllapotban piros szinre véltanak. A Foguskerek ikon jelzi, ha fon refeik o
valtst. Ez esetben | k oz autd normél végset |, iletve a val-
fas is problémas lesz. Amennyiben  kis rugé vilagt, o elmggesmse skerilt
hazavagni - romlik oz Gttartds, nehezebb kanyarodni. Sportkormany jelzi, ha
gallyra ment az irGnyitas - kocsink megbizhotatlonnd valik. A kerék dbra fel-
vnHanasukor o eséllyel elhagytunk egy kereket - érdemes kilsé kamerdra val-
tani, vicces az auté abroncs nélkiil. Végil, amennyiben a motor ikonja fény-
lik, teljesitményére nézve autonk Gsszes parométere draszfikusan csokLen Tol
sokot persze nem kell foglalkozni az amortizacidval, mert amint karambolo-
zunk egy kiadosat, dgyis totdlkarra tor oz egész jargany, de legalabbis be-
szinezodik harom-négy ikon, és elszdll minden esélyink yézz?emre‘ Ekkor
jon a Restart Race, ami - poziivum vagy sem - minden esefben megengedett.

Ujra lehet inditani egy futamot anélki, hogy magdt a bo|noksa o elolrdl kez-
denénk. Egyene\mu dicsérelt érdemel viszont, hogy az Gjraindités azonnali,
nem kell varni semmiféle toltésre.

Nehany szellemes (jitds teszi emlékezetessé e PSP verzidt. Egyik a Flip Sere-
en opcio, ami feje fetejére allifja a képet (és o gépet), ezaltal jobb kezre téve
az analog csuszlku! Masik a Custom Soundtrack, egy ingyenesen letolthets
applikacié, mely jaték kozben elérhetévé teszi a PSP-n mm(» mp3 dllomanyt
Keségtelen, hogy a fucatnyian jéiszhoté muli a jéték legnagyobb extrio, de
csok elméletben, mert § dgysem tudunk 11 focds havert keriteni. Ha mégis sike-
rilne, kildjetek az eseményrdl fotét a csevibe oz mar nem rojfom milik, hogy
le is kozsljik-e). Online \olek folén prokikusabb letvolna, ém o ielenlegi PSP
kinalat gyakorlatéhoz igazodva itt sincsen ra lehetdség. Végeredményben
azért keﬁemes kis autdverseny a TRD2. A varva-vért GT4 Mubl?e mellett valo-
szinileg eltorpil maid, de Ocﬁlg, néhany bemelegits korre ez is megﬁesz\/

Stiletio

TOCA RACE DRIVER 2

CODEMASTERS / SUMO DIGITAL
MAS VERZIO: PS2, X
grafika: Jjo
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

1 Jalekns wifi-n 12 jatékos
ntés 588 kb

v klasszikus

toverseny, igényes atirat
X Kissé vérszegény

7.5 pont



s e i e
em) gyaldzé mennyiségii folytatassal Gregbitette Gnnén himevet
198670 ind\ﬁﬁm 6ta - a masodik epizéd alig ket éwel késsbb erkezett,
majd ezt kivette egy érkad, 5bb Gameboy, SNES, Genesis és SATURN
port, m az érvagast a 1999-es Castlevania 64 kvette el. A marcona
technikai felépités apropojan harom dimenzisba transzformalt keplet ko-
réntsem mikodott dgy, mint a tokéletesre fejlesztett 2D-s kotyvalék: a bal-
taval kifaragott vizudlis korités idegérla platformelemekkel parosulva ve-
teft gatat a sikernek. Hasonls sors jutott a szintén ezt a p|a'£rm0r riogatd
Legacy of Darkness, mig végil az Ur 2001. eszfendejében meg nem jelent
az els8 Playstation epizod, a Chronicles, mely azéta is messze oz egyik
legélvezetesebb csaladiag a sorozat népes tabordban, annak ellenére,
hogy a Sharp X6800-as, iizéréh:g Japanban megjelent '93-as kitérs ala-
posan felturbézott és kicsinositott remake-je, semmi fobb. Az ezt kovets
3+1 Gameboy Advance cim tovabbi magaslatokba emelte Drakula grof és
az 8t ildoz6 pozitiv héssereg kalandjait - oz Aria of Sorrow oz dlfa és az
omega, az élvezetek nefovabbja, de torténefe befejezésért kidltott: a foha-
szok meghallgatiatiak, o Dawn of Sorrow az oft megismert fészerep-
16 farténetét gongysliti tovabb, tokeletes iranyba gbrgetve az eposz evoli-
cids szekerét.

D55 it vessil o Vonolat el kodie cbbatioyi hesrink alfs
minin ismerttéjegyekkel béven megéldolt (2) Soma Cruz (oki melledleg
Drakula reinkarnécisja is egyben, a gonosz vérvonal kiteljesedése nélkiil
persze) sikerrel végi Lﬁzdfme magét oz erdélyi baré Gjjaénilt kastélyan.
Egy éven dt logatta labat, abban a biztos tudatban, hogy kispérte a vi-
laghol a démoni erket s-nem kell tabbé kilonleges képességei miatt sem
aggédnia, de a napokban kellemetlen élményben volt része - egykori el-
]en?u’bosn, Celia ismét aktivizalta magét és sajétsagos vampir kultuszat.
Profagonisténk kdnnyedén visszaveri az ellene inditott gyonge tamadast,
a halgyemény angolosan tavozik, Soma pedig felkerekedik, hogy a boly-
got fenyegetd gonosz feltamasztasan faradozo szervezet imagjt is elto-
rolje. Termé az {inek finG alaphelyzet hamar szvevé
el e S B
utalésokkal, cselekményekkel: kifejezetten bajos mesének néziink elébe.

A Metroid mellényzsebebd| elsbijt mozgatérugok arcpiritoan keveset

A::ustlevania széria a videojatékok két éviizedes torténetének
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valtoziak a 19 éwvel ezeltti 6shoz képest: szinte hihetetlen, hogy ilyen mi-
nimélis médositasok mellett mégis mennyire életképes és élvezetes a mij
mellett eltolictt orak garmadaja, nem Ggy, mint egyes monumentalisra
luzzasztoft, Gm minGséget Ve!(mwe erdsen zuhand pdlyan bukdacsold
RPG sorozatok, gondolvar it o véget nem érg Glmodozas mivészetére.
Az Gjoncok kej éért vazoljuk fel a dolgot: adott egy hiheteflen részle-
tesség(, folyosok, termek és nyilt |eru|e|ef:omke\egevel rendelkez8 6don
kastély - fermészetesen Drokula nagyapanké -, melyet célszer teljes vo-
l6j6ban megismerni. De mivel nem eszik olyan forrén a kasat, nem jar-
hatjuk be csak dgy keresztil-kasul oz épilefet: gycl(orlulﬂag minden
egyes sarkan foldsntdli lények morcos csopata vér arra, hogy az élet-

MARTIN BELESZOL!

Kilenc? Kileeeeeenc? Nézzétek meg ezeket a képeket. Simi tudnék a
gydnyoriiségtdl. Csak egy hajszélon molott, hogy nem raktam a cim-

eg!
lapra egy az eqyben, dgy ahogy van, a pixelheqyekkel egyit az

egyik screenshotot. Ezt hividl luwanyosnok Ezt hivick tartalmasnak.
Ez hiviék hangulatosnak. Aj lév Kaszlevénial 10 pont!

576 KONZOL

er6nket jelképezs vérmennyiség teljes fartalmat a Voroskereszt sebessé-

gét alazo modon tudhassa magaénak. A Dawn of Sorrow bestariuma a

széria feljes egészébal taplélkozik, kbszonhetden a <oﬂr1dge méretének

— a repertodr a horror mifaj irodalmi vonatkozésénak 8sszes fontosabb

szerepldjét maganak tudhatja, beleérive par antik filmklasszikus emléke-

zeles mcnszkm is. Van itt kerem szePen egyszeru csontvazharcos (ijasz,
66 és saijdt testrészét tban)

ezért célszer( kisz 16 eleme-
ket, igy hozva létre mesterséges |epcsufokoku0 emelkedol(ei vugyls pa-
lyaszakasz modositasokat.
e audicizubl kompeonens o Coslevania sorozat egészének skalor
o e A e el e
Iegxﬁ:b csemete esetében sem. Azt hiszem bafran k«|e|emhe)]u|( hogy a
Dawn of Sorrow nem csok a DS, illetve a széria, hanem az egész két di-
menziés megjelenités csicsa - ku(egoriéién belill csupan a Metal Slug, a
King of Fighters valamint a Street Fighter tudhat magdeénak ilyen mivészi
munkét. Nem elég, hogy Drakula kas!e|yanak sokm? ik |n|<umr3ci6]u meg-
unhatatlan, minden egyes talalkozaskor egy G emeny, még képes nem
kevés u;donsagol is fz?mukzlnl szerkezeti felépitésében és a dekorativ ele-
mek mennyiségében valamint mikéntiében. A tobb ,keriletre” osztott sza-
kaszok mind-mind eltrs killemmel birnak: o kastély kil érelemszerien
havos, kies téjk, gyakorltilag egy kisebb falu folélhat6 meg, beliebb ha-
lodva sz6k és rideg folyosskra lelhetink, késabb pedig igozi kincsre: oz
e e i
nyekben ds, romos aréna vér, de béven vannok pompézatos lakorészek,
56, még a il ismert, tsbb ember magassagd harangokkal diszifett femp-
om, volomint egy oratorony is hozzéjarul az esztétikai érték noveléséhez.
A hab a fortén a szintén hosonlo érékekkel rendelkezs szomyek, illetve
animéciojuk megjelenitése, nem beszélve az olyan aprésagokrdl, mint a
képerny6t betdlts specidlis effektusok, vagy épp a hangulatfokozo elemek:
musx wszonyoku\ ontt kid és haesés, a kocsik hétéra ugrast kovets
. A magasztos jelzok a zenei felhozatalnak is maximdlisan

repil8 arkan-
gyalok, denevérek, farkasemberek és a Harry Potterbd ismerds mandra-
gorak, kusmnovenyek a kessbbiek folyaman pedig egyéb, szavakkal

nehezen |ewhatc rondusagok rugudnak kest, |or| és mln len e|es férgyat.
%

kijornak - a Ccsl|evunlc MDI aﬂomunyol aCédes idék Klosszikusaitidé-
zi mijvészi I, remek |

vel: végre valahéra |cle|<on kivil, a fémeniben lévs Sound Mode-ra kat-
e

tiniva is meghall ateljes audiclis anyag.

héla, melyben elnevezssik és fotojuk o e fobb tulojdonséguk
megtalalhatd.
bolésuk nem csupén o it e RPG troms
lat megszeliditéséhez is ol jon, lévén Soma minden elhullott fajzatért fa-
pume? i ot o, con o il stk i
val, igy véve le a Ierﬁev vu|f:1n|(ro| abezsebelt mennyiség elosztasanak mi-
kenﬂero| Feilédni nem csak a szivbssag miatt érdemes, hanem a beg u|l
et lelkek hasznositasanak céljabdl is: akarmilyen gonosz tulvilagi lén-
nyel is akadunk & dssze, m\ndnek van lelkel melye' hu sxkenﬂ e"’\uHomsuk
utéin bezsebelni, tbbf

AL

Hondheld produktumtl nem elvarhato modon szamos egyéb extra is r-
ért o hétértarolora: a ,Boss Mode”-ban egy linedris labirintuson kell ids-
re végigverekedniink magunkat a szfori &sszes nagyobb ellenségén, mig
az Enemy Set Mode” egy furcsa palyaszerkeszt6: magat a bejarhato te-
repet nem, Gm oz ellenesiek poziciojdt szabadon médosithatjuk. Az addi-
ciondlis farfolom krémie a ,Julius Mode”, melyben a Casflevania IV fol
sével, a Belmont csalad ridval pucolhuquk ki a terepet, egyeflen el6-
feliétel @ szlor végig vn:g melyre nem csak az Ssszes lény megismerése
ésa |e\|<e|( begyifése az egyeflen mofiveicié, hanem oz eltérs befejezések
s. Keretik i, von még bonusz! A DS cikkek don-

g a hérom abilly slot - bu\(en guurdlon és enchant - ;Jmhese Avros
szinnel jelolt B aktiv témado biibdi, dltalaban oz elleniink hasznalt love-
dék Ooke|e|es masu az anatémioi bubuk'o\ pe|dau| a csontdobélds, a
anyok lol pedig a zombi- |dezes
vethets [ae A zo!d G szintén cldlv [vugyls a bedllitott gombot me
va) erdforrés, a tomadas itt mér csak muscdlugos elsgsorban inka
mozgast segitd bonuszok (Ggymint az ugrés idejét meghosszcbbwo F|y|ng
Armor) képviseltefik magukat. Az utolsé, narancssérga E passziv, oz ese-
tek tabbségében értéket névels kil mellyelideiglenes eréforrésokra fehe-
fink szert. A rendszer fokeletesen mikdik, hasonlatosan a karakter fel
szerelésének megvaltoztatasahoz - a hdrmas egység itt is fontos szerepet
S ot E e
18 ruhadarab aggathatd hésinkre. A ket rendszer egy kozos pontban tel-
jesedik ki: a kastély kilss gyGrijében megtalalhaté baitarsnal a begyunoﬂ
Ielek felszabadithatd, majd o megfelel Ecrdbu, burdLu, léndzsaba, tér-
e passzirozhatd, névelve annak tamadoerejé erlve fe]ruhuzvu plusz tu-
Iojdonssgokkel, melyek értl figg Ofetes,

i
16 tobbségeben emlegetett Wifi kompuﬂblllfus ez alkalommal is hadrend-
be dll a ,Soul Trade”, valamint a saga torténetének elss valodi multipla-
yer parharcanak keretében, melyben szimultén, am eltérd felépitési Iab.
rintuson kell iverekednink mogunket, véllvetve egy humén playerrel - a

legjobb az egészben a globilis kompatibiltds, lévén mind a japén, mmd
az amerikai verziéval képes kommunikél az eurdpai kiadas.

Az ids kérlelhetetlen vasfoga tgy létszik nem tudja kikezdeni a Casfleva-
nia acélos ideghlézatét. Bar o Dawn of Sorrow nem vezet be forrcdu|m1
umasokao ével, hihefetlen kif |, extra fartal
&s gyakorlatilag minden elemével mégis messze kiemelkedik a sorozat ko-
rébbi epizédjai kézil, maga mcgoﬂ?\ yva oz emlitett PS1-es klasszikus
&s a zsenidlis GBA-s eplmdokui llyen ?ziele'esseg mellett megbocsdtivk a
DS mikrofonjanak, valamint részben az ennlokepernyo iének ignoralasat
 Cnborio Do o S ok el . kil bty verl

[U'OINI' haln|mus koszonen Kennynek a cikk megirasahoz nydjtott elen-
nélkile e krifika nem johetett volna létre.]

melyel
eivlezetes remek sznsyztemu mely a gyakoﬂcvbun is tokeltesen megallja o
elyét!

Bar kritikus szemmel nézve a DS jdtékfelhozataldt és a Ninfendo dltal
hangoztatott jelszavakat mindenképp valami innovativ elemre szémi-
tunk, nem mehetiink el sz6 nélkiil a Coslevania dudl képernyds inferpre-

iojo mellett. A megszokottl eltéréen a szaraz szoveges allomanyt,
stafiszfikékat és a té eﬁepet ezittal a felss kijelz6n taldlhatiuk, mig maga
a tényleges jaték (beleérive a meniiben val6 kotorészést is) az alsé LCD-
n zajlik. A stylus gyakorlati haszndlatra csupén ket csorpe' sem elho-
n cgoiha!o eseménykor keril els. Az els6 és egyben legfontosabb ilyen

akcida boss-fightok vegsd fazisa: nem elég csupan nu”am reduknlm az

den otlefes fa k életerejet,

adon szint Ogynevezett ,Magic Seal’-jét, azaz varézspecséfiét is u|fs1u|<
re kell siilniin( A mintazat megszerzése nem fl nehéz felodat, haszna-
lata anndl inkabb: ezt bumngulus kdzben lényegében bérmikor gyoko
robal, et o meglol - se, iviryosn st~ pifont
ban pofonegyszerii lesz. A masik alkalom mér ?’znkcx akadalyok elfiin-
Ve'esel(or uknvnz dnk A promoclos kepek 00m|<e|egen feltint kek blok-
sak kevé: | alligk vtunkat, de

ukkorTegulubb i par rces o ymunkoru kényszeritenek: nem eleg csu-
an egy laza kézmozdulattal e?mmew Gket, mivel legtobbiik végén egy
dfszo?g elérhetetlen magoslat zérja le a covubb.unushoz vezetd utat,

g g

Wilson
consolegeek@atw.hu

CASTLEUANIA: DALUN OF SORROW
[ERsemrnesRy KONAMIBI SRS e v 7 o
| MASVERZIG:JELENLEGNINGS |

grafika: kivalo
jatszhatasag: kivalo
szavatossag: io

zene / han kivalo
hangulat: kivalo

1-2 Jatékos, system link, lan

v a széria legjobbja
X hol marad az innovacio?

9 pont



festékkel atitatott sajtstermekré| ordité oximoron hien
zem|e|lleh a pénzgyarto nyomdasorol«n megszégyeni-

n FIFA sorozat a futballszimulaciok epigonja - a nyomda-

anyagi énak gatiat onszern
tings (de kétség kiviil nagy molto) szérigjénak je-
é. A Pro Evolution Soccer markanak szoritasaban
fe||eszvo rda képtelen kitorni az arkad széra-
koztatas népcirkuszabol: valésaghti - szimulacio

b g nyoma
sincs, a bevalt sémak, ulatok és gombok vad gata
! vezet, mint a fontolinak hiﬂ mkri-

ol

sa eppolzan
kazas — konzolon idedlis

#2)

GRUNDFoOcCI

T mk

redlg egyenesen tdkéletes, amennyiben nem SZ(]I(I',UI( fel az il-
0zi6 buiorelqcnck illekon

Pedig megprobaljuk, meg{wozza ket kézzel, teljes testsollyal. A
DS inl urnaclé belesimul a 2006-0s esztendére datalt portok

MRARTIN BELESZ!

Nem érzem magaménak a Fifa 06 DS verziojat. Hogy 8sz-
inte legyek, a Wilson dltal emlitett ,er8s grafikai kéritést”
sem fedeztem fel. Szerintem borzalmas. Nem DS-re valé.
Kvarcjatek!
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. A Klasszikus instant meccsek mellett tbb széria él-
vona|be|| nem mkan masodosztalyt csopamn is. felvonulmvo és
ennek ké mellett
—ezek rendre a spanyol, a svéd, a svu|C| az ausztriai, a belga
a brazil, a dan, a az angol a francia, a német, az olasz, aE -
reai, az amerikai @ mexikéi, a norvég a ponugul és végil a
skt - tartalmazza a fu!bcllwlcg gyakorlatilag &sszes nagyobl
tornéjét — beleérive az orszagspecifikus eseményeket — de le-
hetéséget ad sajat karrier Fefepnesere is, uhol a menedzser bov
rebe bijva kell slkerre I er
és si idével, ami termé-
szetesen roppant ﬂex\blhs datum, \even ha o tablazat végén
kullog unk arcpiritéan Latasztrofalis eredménnyel, Ugy a csa-
attulajdonos azonnali holu"yol felmondja a kontraktust és
ezdhetink 6j munka utén nézni. Az inyencek végil specidlis
klhlvosokkul olfhunck szom|uko| melyek gamnial) ihivast
bb favi égek mellett. A dolog
pikantéridia, hogy a szl!uaclok két részre oszlanak: Ggyneve-

zett Comeback Chall , illetve Rout Chall
mar lezailoft meccsek szimulalva. Elébbiben vert helyzeibol kell
kivivni a gyézelmet, utébbiban pedig a megadott mérleget kell
&letre kelteniink. Ennyit a szingli részrél, a mulhployer médusz-
r6l nem értekeziink kiilon - legyen e|eg annyi, hogy az eg
kartyés opci6 mellett egy maximdlisa négy human playert Fe(
vonultaté multi-card p|uy is helyett kcpon a repeﬂoocgun. Ez
eddig elég meggy6z3, hol it a {‘

Természetesen ismét a reszlelekben A jol ismert és utdlt gyer-
mekbetegségek tsbbsége az Gjoncot is megfertdzte mar szile-
tése pillanatéban. A Iegszemberunobb hlonyossug az alapo-
san mellétrafdlt nehézségi szintek vérzé sebe: gyakor|ch lag
nincs atmenet a f k kdzt, a alsé ket ke
ie ugyanolyan gyengén muzslkul a legmeredekebb beallitas
viszont olycm Ine, amit munkaba dllitani
izzaszt6, mér-mér leheteflen felada. Kiaro gyakorlas nélkil,
56, falan még Ggy is. A golszerzés kinkeserves feladat igy, de
csok elméletben: |cssz||<us felviszem a jobb- / balszélen
maijd beadom pre” takfika fokelefesen uml'ekheio a gya-
korlatba: ismét. Ennyi év eltelte utan még mindig két szituacié
hais clonostsivl sershes meg o e
sebb fajdalom nélkil, s mivel ez a széria egészét korbacsold
vész, akar el is tekinthetnénk t3le — de nem fesszilk, f6leg nem
azt laiva, hogy mit sikeriilt kihozni a Nintendo masingjabol. A
teliesen harom dimenziés megielenités minden gond nélkil
megiti a PS1-es epizodok graeius koritésének csicsat - lesza-
mitva a valésaght arcokat, ami a gépezet érthets korlatjainak
tudhaté be, semmiképp sem az iparos munkanak.

Nincs kulonosebb baj a Fifa 06IDS sel, klemelkedoenjar'cll

5 |e|en|eg

a platformon de azérta poriré

e e

renyomuldsat latva |obb lenne, ha a mélyen tisztelt Electronic

Arts osszekopna magu' és végre elddntene, hogy drkad labda-
fe szeretne létrehoz-

ni: arany kozepur nincs. Ha nem sikeril révid idén belil j éle-

tet lehelni a patinas szériaba, akkor a mamutcég hamarosan

szlogent vélthat. Van is egy javaslatom — ,EA Sports: We are

out of the game”

Wilson
consolegeek@atw.hu

FIFA @6

ELECTRONIC ARTS / EA SPORTS
MAS VERZIO: PS2, X, X360, GC, GBA
grafika: io
jatszhatasag: kizepes
szavatossag: io

zene / hang: kizepes
hangulat: kizepes

1-4 Jatékos, sytem link, lan

v erételjes grafikus ki
X instabil alapozas

7 pont
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DUALIS IlﬁBﬂBll

refesebb, vagy épp jelentds negativ effekt-
tel jard missziokndl, kilondsen a mindent e\mpm tolers

eselén, vagy épp ha szoritoz id6 - a toriénet folyomén szémos alkalom-
mal eléfordul, hogy mig orszagunk fdserege egy pontra Gsszpontosit, cddlg az
T e e e St
f8bbnyire egy barisagos interbalisziikus rokéta képeben. Ez még semmi: a ket
rontos hébord d en hideg szele az AW- is megcsapta

BALLTLLON
FIRETHL.

2001-es zajos bemutatkozasa éta imméron @ harmadik epizod feljes seregével
temad o hancheld siratégii jétékok koronazatlan kirdlyo, o nemzetek véget nem
ér6 harcdt bemutatd kil onfeges kemikalio: oz Advance Wars széria DS-re
megélmodot folytatésa. A gép érintsképernyie j6 taptalait biztosit a stilus kép-
e el seL ol Uy L e
nél az lletékes ipardg - az Age of Empires, Zoo Tycoon és a barkécsfejlesztések
6 eléjelil szolgdlnak egy ifogs, reméhetsleg letaglozoan tokeletes ostrom

Azon veterénok, okik fsztdban vannok az eposz korabbi epizédjaival - kild
kepp gondolvaitt oz indulo darabra = nem fognuk tolsagosan megle
26n megjelend események dont6 hanyada o mar bizonyitott és bevdlt szisztéméra
épil, lenyegi valtoztatasok nelkil, de az Gjoncok se keseredjenek el, a hosszi kam-

MARTIN BELESZOL!

mar attél is elérehaladott izgalmi all
kerulok hu fe|u[nezeles stratégiai aiékot latok ~ hat még at-
16l, ha |Iyen anime stilust, mint az AV. Szémomra ez egy-
fajta perverz Gromforrds — buclfe|u kiskatonak pifslik egy-
mast, vagy Super Deformed repilck boi mbozzéfuz SD fan-
kokat. Egy dolog zavar csupan ebben a jatékban: hogy
nem PSP-re készilt...
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pany elsS csataferein szovetséges parancsnokok ny uuunuk segits jobbot, igy vezel
ve be oz inferckfv fforil fogolmét: hudVezere az alapvetd kezelési szabélyok
mellet befekintést nytitanak oz imméron két képeryst e‘E}E\oVo kijelzok mikénfie-
be, valamint a hodviselés alapvetd szubo\ymba eqyéb esetel npedu toktikai for-
télyokba. Utébbira ezoftal is nagy szikség lesz, a helyzet egyre lonob vlésaval
a nehézségi szint is feljebb !omuszvl( melyet |egnugyobb sajndlatunkra ezittal is o
potthelyzetet el6idézs, vagy & dontd vereséget merd tilerd képvisel: sajnos a mes-
ferséges inteligencia még mi cr ig nem.a tokelefesség minioképe, de !egafubb erdiel
jes Felludesn kepes felmutaini, s, a véltozatos frokeiokbal elobukkand opponensek
imméron tényleg egyedi szemely<seg el (és bonuszokat add, csok meghatérozoft
idskozonként hasznalhoto specidlis Eepessegekkel) stilussol rendelkeznek, mely
mutatkozik nyevhoszndlotukbon is: shasiink, Joke forrefed fonc, oki a e
e%nz hasonléan ﬁo\yamu)osun tanul. Lesz mil o a‘z ellenfelek( nem |sme1rr“\)e;(‘ klo
nydriletet, a gy6zelem kulcsa az Bsszes egység felérlésében, vagy o HQ elfoglalé-
sabon refik. Bevehefs bakakbel és jormivekbl nincs hmny, foldi- légi- és széroz-
foldi eszkozok hada vér bevetésre: oz impressziv felhozatal hiheteflenil Gsszehan-
golt ertékeker, kiegyenstlyozottsagért kial, az Infelligent System pedig mindent
e e s e i O Gt Yy et et
cos, akivel egy csapésra megfurdlthmu a harcmenet.

Al g s s o o e s
18 csanaklmn két CO is bevethefs, fermészefesen kéronkent vallogatva, érive ez
alatt mind a sajét egységek kommandirozasanak lehetdségst, mind o mar eml-
teft kilonleges ((épességek bevetését, melyeket okosan és megfontoltan haszndl:
va bizony mér elentés elnyhéz juthatunk. Erre roppant nagy szikség lesz amé-

helyzet lyen formaban is feltinik - @ megosztott csapatok két
ren, eltérd kérilmények kozott hozzok tudasuk legjavét. Mig oz el
vény személyink tor borsot oz invézids horda orra olé, addi a kévelkezsben
mér vagy a gép dlial .ranyuon vngy aszinkén a sajdt keziinkbe vet parancsnok
probal sikert elémi. T Jmény jelentdsen befol
vénket, egy kiadds gybzelem a mumlnuve!esen ol egyéb pozifiv utd cnumkkul is
jarhat. A sokréfi mu‘nwplayer porciérdl sajnos se helyiink, se idénk sincs értekez-
ni: vegyétek oz egyszemelyes hadjdralol, emeliétek a négyzelre majd képzelie:
tek a vonal mogé egy ismerdsofoket, az élmény vaditéan negédes - ha peé ig
megunndtok az eldre letdrolt sintekel, ragadjatok siylus, lépietek be a pelyo-
szerkesziobe és épitsetek sajat maguioknuk atszoteret a semmibdl: @ Dualmmke
az utolsd fiszelig értelmezi a kusziomizacio fogalmdt.

Arecirkulaltjatekelemek iddvel a mindség és az élvezhet6ség rovasara mennek,
elég csak uﬁemeem az re mélyebbre su\h(edu Final Fantasy saga kordntsem

, 6m anndl szomorif OorieneM az elmulds szele még nem érintette meg

0 GBAn élefre kelt Advance Wors szérit, de o veszély oft leselkedik. A hihetet-
lenil sokrétis palyaszerkeszts, a szfori szemponqubol remekil Gsszerokott szin
li kampqny és a multiplayer komponens egy maximélisan tefjesits, nivos produi
cionak nyvit remek alapot, azonban a fulajdonképpeni (a legfobb esetben jélmi-
kods) vemjsxer a kezelhetetlen gyermekbefegsegek miatt néha bizony 6 par
unalmas percet okozhat, nem beszélve a mér oz elss epizéd kapesan felvetett
problémékrol: most azonban oriljiink annak, ami van, hiszen o Dual Strike meg-
érdenll, hogy elismerjik. Meg is fesszik.

Wilson
consolegeek@atw.hu

ADUANCE WARS: DUAL STRIKE

NINTENDO / INTELLIGENT SYSTEM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
LELTTERS

1-8 Jatékos, system link

v elképesztoen dsszetett tartalom
X mulo hatassal

9 pont




Nem tudom, hogy nélatok milyen a fités gyerekek,
de ift nalunk november kérnyékén nekem mar pulé-
vert kell hiznom a Csevi megirasahoz. Azt hiszem nem
kell hosszasan ecsetelnem, hogy milyen hangulatos is
ilyenkor a lakasban punnyadni, nézni a TV-t a hideg
keésé 8szi estéken, no meg persze konzolozgatni orr-
verzeslg. Ilyenkor kulonosen orislck, hogy vegre

a kedves szer
Még fizetnem sem kellett, ugyanis semmi baja nem
volt, leszamitva, hogy ki kellett kdtni a hibas radiomo-
dult, mert zérlatot okozott. Csak tudnam, hogy miért
kellett akkor ehhez 2 hénap? :) No mindegy, minden-
esefre végre nekieshettem olyan bivaly jatékoknak,
amik mar nyér 6ta be vannak ram izgulva, és fordit-
va. Vagyok olyan fanatikus, hogy amig nem mikédik
az erésiténk, vagy a nagy TV-nk, addig hozza sem
nyulok egy-egy druga penzen vett. |aieknmhoz. Egy-
szerlien az na. Sok
komoly cimmel vugyok még elmaradva, féleg PS2-n,

kicsit felve, dei igen bevallom, pl. a Metal Gear Solid 3-
at meg nem is |u|szom:m végig... huhh, remélem nem
li eg. abél nem ék csak Ugy ne-
kiesni. En anno PS-en iszonyatosan szerettem az MGS-
t, bar ezzel sokan igy voltak, és mar régéta nem ég
bennem ez az MGS laz. Amikor még csak X-em volt,
nagyon &riilltem, hogy megijelenik ra az MGS 2 bévitett
verzioja, de valahogy szamomra abszolit nem hozta a
’99-es MGS hangulatot. A nagy grafikai fejlédést pe-
dig mar nem taléltam nagy szamnak 2 éve. Bizom az
MGS 3-ban, de ahhoz elébb vissza kell szereznem az
igazi MGS feelinget, Ugyhogy elébb a GC-s MGS rema-
ke-kel probalom maijd feltornazni, de elétte a kb. egy
idében vasarolt GC-s Resident Evil 4-el kezdtem el jai-
szani, és nem bantam meg. Gyerekek, hat valami esz-
méletlen élmény ez a jaték szamomra! A Resident Evil
4 olyannyira full 10 pontos jaték a szememben, hogy
én nem is fudom, hogy mikor lelkesedtem ennyire egy
jatékért utoljara, és ezt nem csak a - gyakorlatilag
mér nextgennek s; - grafika miatt mondom, ha-
nem az egesz stuff 'kmene'e és hangulata i is maxi-
malisan gy csak azt tand
hogy mlndenkl, ckl &l és mozog, régvest rohanjon
megvenni, féleg, hogy mar rég kaphaté az extrakkal
felturbézott PS2-es verzio is az 576 shopokban. Ennek
mondijuk kemény reklam szaga volt, de higgyétek el,
egy petakot sem kapok érte, hanem hosszi idé éta
tenyleg ezaza jaték, amiért én ennylre nugyun tud-
tam | A Beuval ja
egyitt, 6 flgyell a :u:cokat, én pedlg kuzdok megls
kabb kap an harcnal
18 éra hsm jatékidonél mriunk és még csak most ké-
ri a GC a masodik diszket... {Na/unk oktdber 15. utén, ami-
kor beindul a fiitésszezon olyan meleg van, hogy kizérélag dlséne-
miben, esef(eg egy mwdnadmgbanefehef létezni a lokésban. Kelle-
mes ilyenkor Uj nénemd ismeretségeket hazatolni: mire megsil a si-
t6ben a gesztenye, dltalcban le is dobjck a textilt... Martin)

Hello Krisz! (Mar ha tegezhetlek, ugyanis apam lehetnél.) Nos le-
het hogy nem 6 helyen ?(opoglulok de lenne egy kérdésem és re-
mélem tudsz valaszolni. Ha 5.1-es hangfal szeftet szeretnék venni
PS2-hdz, akkor még kell vasarolni hozza valami kébelt, madzagot
vagy huzalt? Elére is ksszi ja és az bjsag nagggggyon i6, minden
hénapban 8sszekuporgatom ré a pénzt és megveszem! Ugyanis a
szilleim szerint x|yeneEre fe|es|eges pénzt kidobni, de fi minden
pénzt megértek! Nagyon i6 vagy csak igy tovabb Udv: Joncsesz:
Vantal Janos!

(Szevasz Jani, 6reg cimbora, nyugodtan tegezd csak
Krisz fatert! Az 5.1-es hangfal szetthez nem artana
egy erdsitd is, amin VAN(!!!) optikai / toslink, vagyis
digitalis hangbemenet. A legjobb, ha egy olcsé komp-
akt hazimozit keresel, |Iletve vannak kifejezetten kon-

lokhoz olcsébb | Az a THX-es sza-
mitégépes szeft pl. tékéletes lenne, amit tavaly de-
cemberben teszteltem a Konzolban. A szilék pedig
mar csak ilyenek, mindenben a satant latjak. Krisz :)

(Elmondom magyarul, kevesebb toltelék duma nélkil: legyen az
erdsitén aphkm emenet. Martin)

Aloha, Krisz! Mivel mostandban elég érdekes levelek vannak a Cse-
vegében, gondoltam irok, ebbe a szinvonalba mér én is bele férek,
nem? :) (Hatareset. Krisz 1) Azért irok neked, mert tudom, hogy
szereted a kézzel irleveleket.. ezt direkt neked irtam a wardbe KEZ-
ZEL! (Nahat Snow, humoristanak kellett volna menned.
Krisz :) Remélem rillsz neki. Ha mér itt vagyok, imék par észrevé-
telt az Gjsaghoz: elészor is szerintem is t5bb végigidiszas kene, sot
szerinem  Cool-Tirdba elemzett CD-khez és DVD-khez is kéne vé-
gigjdtszas (ezt eszgének (Eszgé = Szollar Gergé, az én fo-
rumos veértestvérem. Krisz:) mar fel is vetettem, neki tetszett az
Stlet), és csalas is kéne, mert pl. a Hello Kitty-be nem ‘fudiam behozni
egy 3.genercciés pokemonr se (Ezen nem is csodalkozom, mi-
utan 25:4-re kikaptal télem a Halo-ban, pedig ketten
jottetek ellenem. Krisz 3), pedig tudom mind a 200 nevét és ho-
roszkopiat, majd nézzetek utdna mert igy fabatkat sem ér az életem.
ISRl e s s e
zepén, és nem fudom merre lapozzak tovébb. Ha mér Pokemonos té-
mandl vagyunk, j6 lenne, ha mindegyikrd lenne kiilon poszter is, mert

nekem csak pikacsorol van, de akarok a tobbi 199-rdl is (Martin
mar intézkedik az ugyben. Krisz :). Ezeket leszamitva amigy

i oz Uisdg, bar lehetne ,Martin beleszol” helyel' mondjuk ,EN befi
sz6l", szivesen beleszolnék minden cikkbe, hiviatok ha Lellek Sajnos
most be kell fejeznem, mert kezdédik a Pokémon falélkozs, & nem
akarok elkésni (Na ezen nem csodalkozom, igaz ugyan,
hogy elsésorban csak a Yakuza-s maffia tagsagi tet-
kéddal biszkélkedtél a forumos bulin, de azért nyuj-
tozkodas kézben kikandikalt egy Pikacsi is a jobb val-
ladon. Krisz :), mu;d frok még ilyen épité jellegl észrevételt, hogy
jobb legyen az Gjsag:) Snow

Ui: T. Gubomul[ iizenem, én mdr olvastam vissza leveleket a Cse-
viben a sajét nevemmel aléirva, pedig se a kereszt, se a vezeték ne-
vem nem éppen gyakori.

(J6 volt a stabfotés megoldasod, de mivel ugy is fo-
gunk még talalkozni, felesleges az ,alul semmi” foté
rélam, Ierendezhel|uk a retyén is. Krisz :) (Ugy néz ki,
2006-ban mér kizérélag csak Pokemon fdtékokat foguni tesztelni.

Az ijségot Japanban, a Pokemon hazdjaban készitiik majd, hogy
100%-0san naprakészek legyiink a témdban. Martin)

..mindenki csok folyton panaszkodik, hogy nincsenek djitasok a
e i e e
\guz kordto| Iemaradva de aﬂ(o'oﬂ va amn aml messze dllt a ket-
tes szertsl, de mégis oly

Es hogy ez hogyan lehetséges? A kérdésed j |ogos , Kedves Olvaso.
A telies torténetrdl, csak legendak kenngenek az igazat csak a jo
dreg Fe? bécsi Iudhui[u bar lehet, hogy & sem tudné megmonda-
ni. Mivel a gép torténetét magan nyomozoku} megszégyenits lele-
ményességem hijan nem tudnam kideriteni, ezért inkabb elétek ta-
rom e gepev

h o

szerkezet, nem 6 feltétlentl

(Hat Gabor, érdekes leveled kapcsan olyan érzés fo-
gott el, mint mikor a Hés cimi film okossagait hallgat-
tam. Egy biidés kukkot sem értettem abbél, amit hado-
véltak, de annyira bdlcsen és keletiesen hangzott az
egész, hogy fesxuliem figyellem. Az mur mas kérdés,

ogy a ésa nboz-
tek egymastol a forditasok. :) Ami a illeti,
most inkabb nem mennék bele az értelmezésébe, a
mordlis tanulsagba meg féleg nem. Talan Martin
pank megwluglha az elménket. Krisz:) (Erre falin még én

sem va//a//(ozne/( Ja, és ne drogozzatok! Martin)

R

Csa6 Krisz! Ez a levél 3 egyszer(j okbdl irédott. Bele is vagnek kéri-
tés nélkil. 1. (Igazlbo| Martinnak szél) Martin, szeretném ha ez a le-
vél az els3 lenne az 0j, 4 oldal hosszo Csevegoben Na, ha szépen
kerlek, tedd mér meg ezt az osszes 576 konzol fanatikusnak! Tudod
hény ezer embernél szereznél pér + pontof? Es még az az 50 levél
(ami kozott 1 az enyém :) is beE riilhetne végre... (Igaz, ez a rész
Martinnak szél, de hadd véluszoliuk. Ne higgyétek
mar, hogy Martin a gonosz fészerkeszté bacsi, aki

megvonja az olvaséktél a 4 oldalas csevit. Mar tobb-
szér szoba kerilt, de eddig egyszerien nem folt ra
hely, de ami késik, az nem molik. Krisz) (En példéul mér ez
ufén oz egy mondat utén sem fettem volna be a leveled, mert baro-
mira gyengén kezdtél. Krisz jobb szivii nlam. Martin)

2. Figy Krisz, dlat volt a Ninja Gaiden Black (mindgyé megyek is
nyomni:), meg a Total Overdose cikked is... bar én a NGB-nek a
tam volna 2 oldalt... (A Total Overdose inkabb megerde»
melte. Az NGB csak egy. ex!rakkal meg'omon klege-
smes volt. Amuigy k
ha k. Krisz:) (Es mit Ma/ volna le két oldalban, o

Er ;
|e9|szlu|9nak Sarga aluminium doboz, koszos belss csovek. Igaz,
a hangok egy kattogd hangban mertinek ki csupan, bar néha mint-
ha a !%vego halk susogasat lehet hallani (ekkor érzi azt az ember
néha, hogy gz van). A jaiszhatosag meglehetésen egyszer(i: ha-
rom gomE és egy tekerck cpcso|o Az a lényeg, hogy a piros gom-
bot nyomva kel tartani, mig a nagy fehéref (a kis ?eher a resemek

lel meg) i6 itemben kell nyomkodni. Miutén a fehér részl
z6ldre halad a fekete szdl a kijelzsn, akkor végigvitted a jatékot. Tu-
dom, egyszeriinek hangzik, kivéve, ha olyan verziét kapsz, amely-
ben egy ekkora bug van mint oz ithoniban. Pedig ez egy végleges
verzié, nem tudom hogy maradhatott benne... HnggyeveE el, megéri
oz, amikor kirshdgik az embert az utcan, mert egy ||yen elavult,
nem mend géppel jdtszik. De mi szamit mendnek ezen a férent
PS+P2 Vagyis a Péceli hordozhaté Sparhelt+Palacsintasiits? Ugyar
mr... De erre a jGtékra nem mondhatia senki, hogy kéros az J
rendszerre, ugyanis egy nemes cél érdekében csinélod: hogy ne
fagyjon be télen a kakilélukad vacsorazas kozben. Bizony, ez volt
a nagy alakités a fiitstestek Hideo Kojimjatsl, Fég bacsitol: a Fég
konveZOor :P Axly, Gabor

25 4 pa’yal vagy a 8 Uj féellenséget? Martin)

3. Szeretém a véleményedet kémi (és kapni:). Na szal szerinted
melyik jobb, a Takedown vagy a Revenge? Mer' sztem a Burout 3
zenei, hangulati valamint pélyaszerkezefi része nagggggyon odaver
a 4-nek... nade Te mit gondo{sz réla? Pl.: sztem az nem feljesen nor-
malis, hogy egy RODE RAGE- () NEM TOK ARANYRA LETENNI FEL
ORA PROBALKOZAS UTAN! Nem vagyok béna, csak annyi £'s kis
kiszogelésbe akadok meg... Udv: Szlavetz Tamas, plasmagun

(Rohadlt idegesit6 és féraszt6, hogy minden mondatod utdn 15 kér-
d6- és felkidlidjelet hasznalsz, és ezeket nekem kell kiszedegetni. Mar-
fin) (Oszintén szélva még nem probaltam ki a Revenge-
et. Ugyanigy ré akarok széanni egy nyugis hetet, mint
a Takedownra, ami mellesleg nekem is marhara bejstt,
a college rock valogatasanak egy részét pedig ron-
gyosra hallgattam. Amigy igy létatlanban a Revenge-
et ajanlanam egy kezdonek. liletve nem is. Ha az ille-
16 hallgatna a tanacsomra, akkor elészér végigtolna a
Burnout 2-t, majd egy hét sziinettel a 3-at, és csak egy
Ujabb hét sziinet utan a Revenge-et. Krisz:)
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U.L: Tovabba megkérnék minden kedves levlirdt, hogy probul]on
sziikszavian fogalmazni, nem 2 oszlopos leveleket irni, mert igy na-
gyon kevés lesz a levél a Cseviben! Megértéseteket elére is koszo-
nom! (Igen, igen, ha tudnatok hany levelet kell fajé
szivvel arrébb tennem, csak mert tul hosszira irjatok
oket. Krisz) (En azt kérném az olvasoktdl, hogy tartézkodjanak
az ilyen semmitmondé levelek megircsat6l. Martin)

Hi 576 team. What the f*ck? Mi toriént 2 Mi lett a jatekkészitok-
kel 2 Mar bocs, hogy igy a kézepébe vagok, de valomi na yon
hianyzik. Egyébként ikszem van, de nem igazan van ré kellsen
nagy game, vagy lehet hogy mar 20 évesen kigregedtem? (Hu-
'uroxoﬂun

k nagy 9¢

. Udvari lenne a kl-
e te itad. Krisz <) Nem hi-

szem., Tudjétok regen volt egy nagy betegségem, aminek a neve
flaystation 1 volt, a betegségem okozéi pedig a mindig kénnyfa-

kaszto FF-ek, de volt még oft a nagy kedvenc Vagrant Story, amit
vagy 40x |e|uiszonum (40-szer 100 éra, az 4000 éra, az
napi atlag 2 éra |u'ek|do mellett durvan 6 év, k
zol. Krisz 3), és a végén mar a féellenségre is csak kef t-
tem, na oft Ggy éreztem ki van jatszva a game, és ul(crml]yen fur-
csa, nem untam meg addig, de akkor is csak azért, mert mar nem
volt kihivas. De még beszelhetnék az MGS-rél stb. Széval j6 kis
gép volt az a kis PS. Késsbb lehetéségem nylt, hogy ver yeL egy
DC-t nyomtam a DOA-ot, meg ilyenek és tudjatok mi volt a favo-

T2 A felturbozott graﬁka|u ShadowMan, és akarki akérmit mond,

még egy olyan elvont hangulati gamet nem lattam. Na j6l van,
néha besz*ratott a Doom3, meg a Doom3 RoE, de az nem ugyan-

oza borzongas Na i6, most a Fahrenheit is néha megborzongat,
de a SM més volt hogy érezzétek a killonbséget. Tudom lehet,
hogy hilyeség, de a SM-el nem mertem magamba ledIni jdtszani,

masik két haverommal nyomtuk végig. Na persze nyomtam én
PS2-tis, és oz is cool vol, az FFX nagyon kiri, de valami hiny-
2k, és tudom mi hiényzik, a PSl-es grafika. Hianyzik a pixelbe
fennakadas a csinyécska grafika. Higba szép a jéték, ha 20 perc
alatt lejatszom (naj 6 ez a Ninja Gaidenre nem igaz, mert a leg-

jobb clom gy 30 éra volt) De nem sok ilyen jaték van. Hlonrzlk

HI 576 stab. Most irok elészor. Mar régota 576 fan vagyok. Sze-
retném megdicsérni a moltkori stabfotét. Személy szerint Martint in-
kabb Luide Finesznek képzelném :) (Louis De Funés? Hmm,
most, hogy mondod, Martin valéban tiszta Lityé fel-
Ugyeld. Krisz :) Mar a PS2-es jatekok javat végigjatszotiam.
(Aha, léditani én is tudok, vagy egyszerien csak naiv
vagy :). Van réla fogalmad, hogy héany PS2-es jaték
létezik? Szerintem a japan cimekkel egyiitt siman van
5000, és akkor talan még keveset is mondtam Krisz)
Nekem a Baldur’s Gate a kedvencem. De van egy hatalmas prob-
lémam, imadom a stratégidt, de PS2-re alig van, nem tudnatok
mondani néhény cimet? Elére is kosz, egy unatkozé stratégal , rock-
legends snupi”

(Nem mindegyik RTS, de nem mondtad hngy milyen
stratégiat kérsz. Tessék valogatni kérem szépen: Kes-
sen 11, Age of Emplres I, Full Spectrum Warrior,

2, Goblin C der, Ring of Red, Sims
l 2 és Bustin Out, Front Mission 4 Gladius, Jurassic
Park, Alien Versus Predator, Risk, Theme Park Roller
Coaster, és még vagy egy rakas cim van a téméaban
PS2-re, Ggyhogy ne csiiggedj. Ha nem elég a lista, irj
nekem. Krisz)

Mr. Mxyzptlk vagyok és ,nehéz jatékok” yllkosa !mudom a Very
Hardokat. A Reslrf;nl Evil Remake Invisibl ? odja is kész, meg a
Real Survivor is. Mindkét karak'errel |nVr$Il)|e modot Cris- szel nem
hiszem, hogy ahhoz kell idg. F
id6 az kell, de meglesz |gerem| (Mielétt valaki beképzeltnek
hinné Mxyzpilk urat, hogy csak igy kézzé teszi ered-
ményeit, elarulom, hogy ez egy nekem irt privat levél
sorozat Qoredeke. A Ninja Gaiden Black cikkben csak
meg, pedig Mxyzptlk Or ké-
sobb még srceenshot fotét is kiildétt, hogy bizonyitsa,
& is végigtolta a Ninja Gaiden-t very hardon. Azt hi-
szem kimerited az igazi harcore gamer fogalmat, gra-
tula, és it a jutalmad, hiressé tettelek. Krisz :)

Holi 576 Konzol & o szerkeszioK! SzicjomjjalKrisz, szereinék pér
dolgot imi / kérdezni / segitséget keml (Ohh, a fene, erre a

a SM, nagyon hianyzik. Na 6 igaz, hogy most is vannak olyan
nevek, Gmllnek a nag; gét nem kére meg semmi
(csak o|ym emlitek, amivel jatszottam: DMC, GT4, Halo, Forza,
Ninja Gaiden). Ezek mind j io jatekok, sét nemelyik egyenesen szu-
per, de még sem olyan nagy Kasszikus, mint anno régi game-ek.

-ra tokre b mar
hogy egy kiscsaj vagy, de nem. Krisz:)
1.Légyszi irj nekem egy olyan weblapot, ahonnan le lehet tslteni a
Burnout 3 soundtrackiét! Naggyon bejon és nem szeretnék mindig
azért jészani ve|e, hogy hc!?gussom (mondjuk nincs vele semmi

Ko mindgy, lshet kst shogul vagyck, oy rmmkﬁee fell 15
rcdnunk ebEe a |u|ek gyonxoru gra?iqu asba donti a vé-

idst és a j 4 dolom persze nem
D i e Sl
ennyit szerettem volna. Egy 20 éves gamer fun. (Ashley) (Kiégtél.

Martin)
(Nos ami a PS emlékeket illeti, én ali at-
érzek mind: amit emlitettél vele latk

Dreamcastot is nagyon szerettem, de a ShadowMan
nekem t0l elvont volt, arra viszont emlékszem, hogy
Martin nagy egykori kedvence. Ami pedig az Xbox-
ot illeti, egy baromi j6 bivaly gép, marha 6 akciéja-
lékokkul, imadom, de ha ilyen térténetes stilusra
vagysz, mint pl. az RPG-k, akkor miért nem PS2-t
vettél ? ShadowMan 2 |s van ra, |gaz, nem nagy
szam. Xbox-ra valéb b tor-
ténetes stuffok, de mlvel a Ninja Gulden-t végigtol-
tad, ezért becsiletes jatékos vagy a szememben :),
és mondok par cimet neked X-re, amit érdemes len-
ne kiprébalnod: Shenmue 2, Fable, Jade Empire, SW:
K.O.T.O.R. 1-2, Beyond Good and Evil, POP 1-2, MGS
2: Substance, Genma Onimusha, Baldur's Gate 1-2,
Morrowind, Conker, Sphinx, Rayman 3, Phantasy
Star Online, Oddworld: Munch's Odyssey, Broken
Sword stb. Krisz)

Hello Krisz! Gonduhum irok egy levelet mivel a moltkori Csevegs
elég lightos volt azzal a sok pikacsuval :) (Nines t8bb Poke-
mon, igérem. Krisz :) A Martin miért nem tesztel2 {Nextge-
nen tuti fog. Krisz :) Sz6lj mér ra a Boss-ra hogy O is csindl-
jon mér valamit :) Ha nem tetszik neki csapj egyet a popsijéra :) At-
1ol biztos atvaltozik szorgos kis méhecskévé :D (Megmondom
észintén, hogy Bud Spencer alkat ide, vagy oda, én
bizony félek téle. Lattad Martint a stabfotoban? Igazi
akcidhdsként vetné ram magat, ha hozza mernék ér-
ni a popsijahoz. Krisz :)
Amigy nagyon hasonlitasz Bud Spencerre :) (Honnan tudod 2
Amigy nem annyira, legfeliebb borostaval, és hosszi
hajjal. Krisz :) Fo{mokao is tudsz olyanokat adni? (Hogyne, a
kedvencem az ,,ei!és”. Ha a barataim ba**tatnak
Ik I ot kapok a vallamba, ak-
kor uténa kergetéziink, mint Bud Spencer és Terence
Hill, és ha elkaptam az ,illetét”, egy ,ejtést” kivitele-
zek: Osszefogom a két kezemet, mint egy gorilla, fel-
emelem a karjaimat, és hagyom, hogy pusztén a t5-
megem és a gravitacié ereje hasson az ,éldozataim”
hatara, akik tébbnyire Ggy ésszerogynak ettél, mint
egy krumpliszsak. Krisz :)
Amigy 6 az Ojsag, a legutébbi cimlap a higomnak is fetszett.
(Hmm, hany éves a higod? Krisz :) Legkozelebb inkabb
engem rakjato {clmlapra ) Igaz, akkor t5bb Gjsagot nem kéne szer-
keszteni...:) KONZOL FOREVER! Minden jot nektek! Udvszlettel:
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p ;) (Passz. Soha életemben nem t5ltéttem le
még zenét. ird ki a szamok nevét, és kérd meg egy is-
merdsad. Krisz)

2.Pofatlansag volt pont kéréssel kezdeni, de van 1 ilyen rossz szo-
kasom :) Na széval |egfysz| mondd meg Dzsoni BDE nak, hogy ked~

Cross, Tekken-Final Fantasy sorozat, stb. Persze ha mast is szeretsz
v egycllrufan nem vagy oda ezekért, akkor is irj batran! cimem: ku-
urai@freemail.hu A japanos témakbon ofthon vagyok, de barmirs|
beszélhetiink, és tényleg barki irhatll! Készi Krisz, amigy nagyon
beer luck meg gy ahogy van az 576-ot. (Ha meg kell vagni a le-
velemet ezt a mondu'o'iydobhmod) (Dehogy vagom, ez volt
legjobb mondat az egész levélben. Krisz :) Csok minden-
kin L dupléan Antarunak: Goddess Kagura Tennouzu, Szilék And-
rea (Antaru te mazlista, most méar banom, hogy nem
dagadt Elvis képet kerestem rélad. Krisz:)

T. Krisz! Bar nem sziilettem, magyar tanarnak. Igy hat: Bea”mmegy
filmben. A 80-van huszémak. De: Most jon az, szerinted. Hogy szd-
molni sem fudok. Azért ha hiszed- hanem. Tudatlan, nem vagyok.
Amogy sajnélom, hogy levelemmel. Sok munkat adtom neked. lse-
nemre mondom. Nem cikizni akarlak! De: Te szerintem azért kapod
lévét. Hogy kijavitsd, és ha akarod. Megird a cikkem, ha tefszik. Tu-
dod nekem 37 évesen, a rokkantositas it dssze. Te pechg, nem hin-
ném, hogy az |roasz|c| mégstt. inhively gyulladast, és genncservel
kupsz Sok emberke szivesen csindlna a munkadat. Tudod: Ha egy
fél labo emberke, fel akar széllni a buszra. Nem kicikizem, hanem
segitek nekil Ja a 40 év. Fedlg vazeg: tényleg 40! De nézd: Szived
oga, hogy megalazz. Csok eqy valamit nem ismersz TOLERANCIA!
Ja élet tapasztalat. Nem dicsekedni akarok!! De 7 db C64-es gépem
volt. Istenem! De szép idsk. Az utolst 1989-ben adtam el. 27 db ka-
zival. 120 db floppy lemezzel. Kapaszkodi! 43000 Ft-ért. Hihefet-
len2 De igaz 2 Utana PSX1, majd PSOne. Most pedig PS2. 20 db
eredeli lemezzel. Nem PCI A rajal enné meg, az dsszes lemez ha-
misitott. Tudom, hogy most én az, nehogy mér nincs hamis leme-
zed? Hidd el, hogy nincs! Es tudod miért 2 Men szeretem a jot, és
szépet, minGséget, kapni a pénzemért. Tudod, ha Gyéri lennél. Ezt
mind, be is blzonyliclnom Ha majd elfelejtem: Martin ezt neked. Ze-
ne: Sweet: Menekiils Roka, Deep Purple: Téizlabda, Filst a viz felett,
Pink Floyd: Falk, Money, Stynx: Mlng::nl Led Zeppelin: Moby Dick,
Rainbow, Urich Heep, STBSTB. Ugyhogy nem 14. Hanem 40! Csak
egy kis TISZTELET OKE KRISZ.

Ul: Miért istenititek a Pro Evo 4-et? Igoz: Hogy az ESPN NHL 2K5
jégkorong. De gyerekek, az mindenben Kiraly! Miért nem lehet, igy
Llneznl, egy foci jatéknak. Szerintem PS2-n nincs 6 focil Talén
majd a PS3-as gépen. Ja egy kérdés: A PS3-as kompaiibilis lesz, az
sszes |emezze? Ennyi. Most nyomatok egy kis Champions OFf Nor-
rath-ot. Ajéinfom mindenkinek! A jaték tényleg jo! Ne ba... meg, ez
nem a REKLAM HELYE. Most mar mindegy, egye meg a fene, Re-
mélem KRISZ: Nem kapsz agyvérzést, a levelem létién. Mert hidd
el: Azt ku...ra bannam. Dr. Kritik-A, Gydr

(Kedves Dr. Kritik-A! Sok mindenre kell itt most vala-
szolnom, Ugyhogy csak mennyiink szépen sorjaban.
Semmiképpen sem fogok agyvérzést kapni a levelei
lattan, es egydltalan nem nagy féaradsag kijavitani.
Azt

venc irém az egész vildgon, imadom, szerefem cikkeit, &
ségét blzonyos fokig :) Liquid a masodik, Csxpl a harmcd;k és ig
tovbb... Ja, bocs, te nem lettél dobogés, de 4. vagy szal nem ke(
Isrolm az egy 6 eredmény. :) (ggke megmondom_neki.
DZSON HALLASZ ? TE VAGY A SRAC KEDVENC iROJA,
SZERETI AZ ERTETLENKEDESEDET DE CSAK EGY BIZO-
NYOS FOKIG. KEPZELD EN CSAK 4. LETTEM, DE iGY IS
SOKMINDENKIT MEGELOZTEM. Krisz 3)

3.Nos volna egy {6 kérdésem: van egy kis HUF a zsebemben (Ne-
kem nincs, de kdsz, hogy felajanlod. Krisz :), mondjuk
egy PSP kijon belsle. Na széval, én karécsonyra kapok X360-at, de
i(ar az a kérdés, hogy mit cslnul|uk a sajat pénzemmel, hmmmm?
(Mondom, kiildd el nekem, Krisz :) Tudom, hogy neked
nem lenne ilyen problémad (meg a 15 éves lany tesémnal i se:), de
nekem van, ugyhogy ajanl; fel vmit légyszi, mert még a végen te-
s6m meglulohu, és ukLor volt 6 sok pénzem...) (Még, hogy
nincs ilyen probléméam? Mit hiszel te rélam. Nagyon is
jél j8nne az a 70 rongy, de ha mn:s kedved elkilde-

ogy a Csevegs i
soha nem jart fizetés, Ugyhogy szorgalombél csina-
lom, mert szeretem. Ami a , 14" évet illeti, nagyon saj-
nalom, nem akartam megbantani, de egyrészt az ira-
sa alapjan, még ha a kiillalak nagyon szép is, tényleg
azt hittem, hogy egy kissrac irt alnéven. A helyesirasi
hibakat most is kijavitottam, de a vesszoket és ponto-
kat direkt igy hagytam. Feleslegesen sokat hasznal
belélisk. Masrészt az 576 Konzol mi is laza hang-
vétell lap volt, ami a Csevegére killonésen igaz. Nem
kell mindent komolyan venni, nem akartam megalaz-
ni, ez az a hely, ahol kirshégjilk a Kriszt, mert ranyit-
nak, mikézben torli a vulugt‘n. :) Ami a leszazaléko-
last illeti, roppant sajnalom, és talan csodalkozni fog,
de némi fogulmam nekem is van a rokkantsagrél, mi-
vel régebben fél évig voltam agyhoz kétve, majd 3-4
évig jartam tolészékben és mankéval. Orvosi tiltas el-
lenére kezdtem el Nemetorszugbun tesizni, mu|d ke-

ni, akkor tedd félre X360 j gy
15 éves a teséd ? Hmm...Krisz :)
4.Ha Marfin tényleg megnézte az &sszes 576-0s topicol, blzonya
a jart a Gamepro Forumon is. Oft sokat szoktam irogatni, bizonya-
luﬂc a plasmagun nevet. Ha nem jrtdl arrafelé Martin, akkor uc-
cu nekil (Asszam jdrtam arra, és ki is toroltem. Ha nem, ma,d most.
Martin)

5.Detté ugyanaz van velem, mint veled volt, Krisz. Minden éra egy
kész horror, amikor a fandr keresgéli a nup|obcn kinek van a leg-
kevesebb / képességeihez merienﬁegrosszabb iegye. llyenkor a hi-
deg futkos a hétamon, izzadok mint a sz°r meg minden... hényszor
mondtam méar magamban: na, ez a doga legyen 4-es, és utana hi-
szek Istenben!  Aztén 6t5s lesz, és még mindig nem hiszek isten-
ben... fura egy dolog ez... :) (Na 6, aki 5-8sdket ir, az csak
ne sirjon itt, hogy fél. Krisz :)

Na most csak ennyi fért bele, tanulnom kéne meg egy kicsit, meg
Serious Sammel is kéne még egy kicsit tolni...igen, megfoguﬂam to-
nécsod, nagyon it ez a hentelés... mondjuk Halo 1-2 megvan, nem
irtom le €lz5 levelembe (a szeptemberi szém, gyengébbek kedveé-
ért:), de ez a SS... ahh, nagyon oft van a bizonyos szeren. (Mond-
tam én, hogy az egyik legjobb jaték X-re, féleg koo-
perativban. Krisz:) Mondjuk nekem a Painkiller marad mindig
is az istencsaszar, meg a Suffering, de ez maganiigy. Készi a fang-
csot! Plasmagun

Cs Krisz! Légyszi tedd be ezt az apro vimit a csevibe. Hogyaszon-
gya: Levelezstarsakat keresek! Birom az anime-ket, Ggy mint: Spe-
ed Gropher (2), Wolf's Rain, Helllsing, Chobits, de egy csomé mé-
sikat is ismerek, +-pop- -rock johet. Kedvenc jatékaim, Chrono

sobh y gy
lkezik, és becsillendé az eredeti jatekgy

nye. PES4 és NHL 2K5: Vicces, hogy ezt pont nekem
emliti, hiszen az egész stabbél én istenitem legjobban
az NHL 2K5-6t. A februari X leltarban is pont azt ir-
tam a PES4-nél, hogy sokkal szebb az NHL 2KS5.
Amugy a PES4 a jatékélmény és a tartalom miatt dur-
va j6. Szerintem van 6 foci PS2-re, pl. a FIFA 06 na-
a PES5 is blvalynuk igérkezik. A PS-
ast Martin vagja. Krisz)

Hat akkor ennyi lett volna novemberre. Eddig stabfo-
tés 2 megoldast kaptam, de Ggy latszik senki sem
akar fotét rélam, a Bearél annal inkabb, de réla nem
lesz akt, sajnos. :) Tényleg egy kicsit megprobalhat-
natok révidebb leveleket irni, és akkor mindet be tud-
nam tenni. A kevesebb néha tébb. Inkabb legyen egy
roévid, de érdekes tartalom, mint egy hosszu, de von-
tatott levél. Legkdzelebb mar a Mikulas ajandékkal a
zsebetekben olvashatiatok a Konzolt, és talan mar hé
is fog szallinkézni. Jaj, de hangulatos a fehér Kara-
csony! :)

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

(Ne révidebb leveleket irjatok, hanem érdekesebbeket. Felslem
oyt minle Moy il oo ok esok ke Aok mar Gaees
maga!okai mert ez harmafgyenge Martin)
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Keés szubiekiivebb mifoj van o parédiéndl. A Lesle N|e1sen nevével femielzet debil Csupasz Piszilytl
kezdve a Folytassal filmek szinte mar emészthetetleniil angol humordn 6t egészen a mérhetetlenil visszato-
szit, am anndl sikeresebb Scary Movie sorozatig sokan sokféleképpen probaltak meg gorbe tikrdt fartani
az aktudlis sikerfimek elé 15bb, de inkabb kevesd %b sikerrel. [me a szabdlyerssito luveoeFek

Amerika kommandé /Team America/

A \enyugomen izléstelen Sauth Park so-
rozat alkotoparosa Kenny-ék 6 évvel ez-
elstti mozis ilreroe utan ismét visszatért,
hugy lhaboritsak az erkolcscsoszokel
vérig. sérisenek fucanyi szlért és fokent
bemutassak, mit csindlnak a babok IGA-
ZABOL o hélészobdban. Mert ha eddig
nem emlitettem volna, az Amerika Kom-
mandé babfilm o |avabo] Matt és Trey
eredefileg, a mér alapbél is nehezen ko-
molyan vehetd Holnupuocn pardidiat
akarték elkésziteni, 6m miutan Rolan
Emmerich kedélyesen beinetta produkei-
nak (ennyit a németek humorérzéké-
8l..), inkabb belevagiak a vilag bazi-
nagy f kkel felszerelt e a torténet ebben az esetben szigorban idézé-
elesen eﬁsndo mert a balul sikerilt bevetés utan Fekecehstum kerilg hésok sztorija csak iiriigy arra, hogy a
srcok minél tobb bernek szoljanck be egy jot. Meg kell hagym a poénok tibbsége elég iitds ahhoz, hogy
Bldral, *r kezdeti romantikus(!) dalra. A sorozathoz
idsre felttinnek az erdltetett, oda nem ills, otromba részek, de hé! Egy olyan film mér
eleve nem lehet oiyun rossz, amiben Michael Moore éngyilkos merénylékent cafotokra rcb?anm magét.

«
EGESZEN
LEGSIORAKDZTAYD!

Pofonok féldje /Kung-fu Hustle/

Mifaj: vicces verekedss
Rendez5: Stephen Chow
Szereplék: Stephen Chow, Qi Yuen, Kwok Kuen Chan, Woh Yuen
DVD: 5.1-es magyar, an; o\ kinai, 2.0-6s lengyel han
Exirdk: werk, kimaradt-elen enetek, audiokommenter, boﬂk
iy m Stephen Chow: szinész, rendezs, pro-
y///// /g duck,  ckcrkorcogtélus, hivatsos
F&D JE = sztar. Hazai vizeken mar a négy évvel
% ezelétti Shaolin Focival lefette rendezsi
néviegyét, amit a kézonség aztn bruta-
lisan nagy kasszasiker képében halat
meg. (A ?Knei sajna errefelé nem forgal-
} mazick, de ming szerencse, kimerits
% majdnem fél oldal olvashaté réla az 58-
" as Konzolbun) Ezt kévette a favalyi Po-
fonok foldje, ami mar a nemzetkézi szin-
téren is értékelhet eredményeket fudott
felmutatni. A sztori szerint a piti bin6z6
Szing hadat tzen Shanghm egyik felre-
es6 részében éloknek, hogy bel Eeruh a
komyekel (enegesben tarto Baltas banda fagjai kzé. Persze azzal nem szamolt, hogy a kerilet lakoi ks-
20t egészen véletlentl 13bb visszavonult kung-fu mester is akad. Furcsa médon, bar Chow végig hozoft
anyagbél dolgozik, filmje mégis olyan eredefinek és frissnek hat, mintha még sosem léttunk volna haremi-
vészei filmbe oliott, rajzfilmes elemekkel felturbézoft burleszket. Egyébként valéban nem... Es milyen kér,
hiszen @ méfajok \[ye'en elegye nem csok durvalaivanyos (héla a CG techniknak), de réadasul percen-
kent esnek be  j6 izlés hatérain innen maradé ,sirva rohégés poénok is”. A Pofonok féldje kicsit olyan,
mint a tavol keleti kojck fobbsége: elsére furcsan emészthefeflennek tiinik, de ha egyszer raszénod ma-
gad, hogy belekostolj nem fogsz tudni betelni vele.

KEPREGEY

W. Vance / J. Van Hamme -
XIII A pokol 8sszes kénnye

ély: &jsotét molttal rendelkezs kvazil Bond fit-
kos tigynak, aki szemelyuzonossugcv még 6nmaga elétt is re-
meku?iepes titkolni.

Kulc/eres klszcbcdu[m a Pluln Rocki bun'eles végrehaité in-
tézetbd, k tiz i leleplezni
legaldbb hérom kcrmunyellenes Ssszeeskivest,

N&: a baij.

Eredmény: az elézményekhez képest lassul a tempo (értsd:
5inél kevesebb emberrd| deriil ki, hogy ellenséges tigynck) és
a forténetvezetés is joval linedrisabb. Egyébként meg a szo-
Kasos: etz raiz, iokizgi" sstori,  boraallat forddiotok.

0Ss28

Naszéval, mivel t3bb oras bremszlonnln uldn sem jottem ra, hogy az elére kiszemelt Ladytron / Sigur Rés / Giant Dra
e
ni, mert most majd még sokszingbb lesz a kindlat, igy immér semmi (elvi) akaddlya sincs annak, hogy a SOAD tagjai
i e e e

- Ladytron - Witching Hour /Island/

A Ladyironrdl annyit llk fuch, hogy  Fischerspoonerrel
kardlive mar okkor ezerrel nyomtck az refroelectropopot,
amikor Kelly Osboume még két-6rids pizza elfogyaszitsa
kozott diinnydgte kedvenc Madonna s|ége(eil a hajszarite-
. Harom mérsékelten sikeres, am mértéktelentl divatos
nogylemez utén a Tron végre telibe kapta az akiudlis frendet
(azaz inkabb a frend kopta telibe cket), igy o foké-takon
26ld szini tokban érkez6 Witching Hour a{)’an emberek fi-
gyelmét s a csopara irdnyithatia, okik szaméra @ Slager
Radid jelenti o zenei kisérefezés csicspontict. Az elédokhoz
képest az j anyagon hungsu\yosuhb szerepet kapiok o gi
tarok, és a szévegvilag is mélyebbre dsta magat pér méfer-
SRl
mez 13 szamabd| 8 barmikor bedobhato, instant slager, ki-
|on kiemelve az istencsaszér Sugart, ami dgy szol a du***rél,
ogy kozben sipolas nélkil lejétszhato barmelyik egészséges
értékrenddel rende\l(ezo kereskedelmi radioban. A kilfoldi suﬂo o\lu| sz'ma fuyero\l lemez igazabol egy fosza 21. széza-
i poplemez, a 21 szézadi hallgatok szamara, se obb, se kevesebl

Sigur Ros - Takk /EMI/

Manapsag egy a kozonséggel nem angol nyelven kommuni-
kélo zenekor esélye  nemzetkéyzi karrierre kisebb, mint az in-
telligens purbeszedek szumu a Michael Bay fimekben, Mér
ek esé s meglnd, hogy o hivcs bl st Sigr
Ros képes volt eladhi vagy 500000 példanyt 2002-es albuma-
bol, uI;en celebrityk e\ﬁcin hangd nyilatkozataitd! kisérve,
mint Tom Cruise, Mr. és Mrs. Gwyneth Paltrow vagy Notalie
Portman. A Takk, bar val6szinleg nem fogja Briiey Spears-t
karrierterveinek u|mgondo\asa eﬁ(eszﬁelm minden gond nél-
kil telesit oz elvontan melodikus gitdrzenekarok visszatérd ol
:umwvu\ szembef fuvrl\asziol:' elvardsokat. Onnan)ot keidfe
megnyomjuk a play-t, hatvan percre megszinik a kilvi-
léogyés ":g is‘nfnév ‘tehemb:\l?yeqy képzelzzeli sébc’?l%zlund fiordok:
il szt mselibon: A from nerkliod i
: toit (értsd: nem akarsz féle gyors, spontan 6ngyilkossagot el-
> kavetni) lemezen kilén hangulati fenyezct ;elem hogy sosem
tudhatod: az adott szom a ha\al keriihefeflen kozelségerdl, avagy a csirk szabotos elkeszitésérdl sz0l. Az azon
ban bizios, a korong cime szobadforditasban nemes egyszerusegge] annyit fesz: thank you (kbszoném). Takk You fool

Giant Drag - Hearts & Unicorns /Interscope/

Letoltotted oz Ssszes Paris Hilton pomot, a TDK mérkajt vadidi jdtékok stlya alatt mér roskadozik po!c, ahdttérben pe-
dig szolidan bombsl a hivatalosan csak jovs Februdrban
megielens Srokes korong. Azt hiheinéd oz inferet mar sem-
mi Gjdonséggal nem tud szolgalni szamodra... Isten hozott @
Giant Drag vilagaban! Ismerked] meg Annie-ve! (lasd még:
dogos frontesaj™), oki amellett, hogy olrun szamokat i,
minta You Fuck Like My Dad, e\cszereﬁeﬂe kildi el ajo ides
kéjukba a koncertekre féveds ik egyenekel
Azién oft van Micah, oki egyszerre jétszik dobon és szintefi
zéloron, mert ,igy egyszeribb és tobb a pénz is”. A fiatol
bandak dlal igencsak kedvelt My Space website-rl startols,
fégabb értelemben velt popzenét diszo destrukfiv dud zené-
e olyannyira bejstt mindenkinek, hogy a bemutatkozo EP
utdni debiitalbum mér a mu|orsmmbameno Interscope-ndl
jelenheleft meg. A Hearts & Unicoms volomivel az lagos in-
die felsé-k6zeposztély folé pozicionalhato be, ami (hidba az
ironikus dolszBvegek és a profi hangszerelss) a hozzéadot
extra fartolom n:tu] egyet elentene a biztos sikkadassal, de
hét nem pont a show-rdl szdl az egész rakkenroll?

Frank Miller - Sin City - A nehéz bucso

Teny: A Robert Rodrlguez dltal rendezett Sin CIY az aprébb hi-
ellenére is az év legjobb lavanyfilmie. Mivel a dolog egész
i6l mikédétt a mozi pénztarakndl is, a szamomra 09||esen isme-
retlen FuMax kiado bevallalta, hogy kihoz egy ,egész estés” epi-
zodot a képregénybsl. A Nehengucsu elejéts| a végéig tartal-
e o skerul bpist e frensieh oo
a mélységesen lecsiszott chkey Rourke dltal alakitott melysege
sen lecstszott Marv folytat véres bosszuhud,ummr Goldie nevi..
6mm. .. ismerésének haldla utén. A sokszor egész oldalon fer-
peszkedo rajzok annyira bintetnek, hogy nem csoda, ha Rodri-
guez pofétlan / fiszteletteljes médon a legtébbet egy az egyben,
mindenféle valloztatas nélkil tefte at a vészonra. Mivel a kivitel
szintén elsG osztdlyl, az egyre jobban farado téman kiviil sem-
mi kivetnivalét nem talaltam a Nehéz bicsi-ban. Még ilyet!
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..PS2 Platinum és akci6és

12990  kaphaté! Bond 007 : Everything or Nothlng 7490
14990 2005. Nov. 183 __Age of Empires Il 6490
14990 7 W8call of Duty 6990
10990/15990 Harry Potter and the Philosopher's Stone 7490
14990 Harry Potter Quidditch World Cup: 7490
13990 5990
5990
Harry Potter and the Goblet of Fire ord of the Ring Return of the King 7490
lak i i 64390
King Kong SE Fémdobozos! of Honor Rising Sun 7490
Marvel Nemesis 'Gear Solid 2 Sons of Liberty 5990
- Mortal Kombat : Shaolin Monks mbat Deception 6490
NBA Live 06 peed Underground 7490
Need For Speed Most Wanted & 5990
Pro Evolution Soccer 5 6490
Ratchet Gladiator 13990 5990
- Resident Evil 4 14990 7490
Soul Calibur lII 15990 7490
SSX on Tour 14990 5990
The Sims 2 14990 7490
Ultimate Spider-man 16990 6490
WRC Rally Evolved 13990 5990
PS2 Gép+Killzone+Memo Card 46666 Gép+Ratchet Galdiator VAGY Jak X 49999
Gamecube
Fifa 06 14990 Modern Combat 14990
Fire Emblem 15990 ike Classic 8990
From Russia With Love (James B.) 14990 14990
Geist 15990 16990
Harry Potter and the Goblet of Fire 14990 ith Love (James B.) 14990
Mario Smash Football 15990 12990
Marvel Nemesis 14990 alo 1+2+Mult|player) 15990
NBA Live 06 14990 14990
Need For Speed Most Wanted 14990 14990
Pokémon XD 8990
SSX on Tour 14990
The Sims 2 14990
GC gép+Mario Football+Mario Kart 48888
Nintendo DS + GBA
Advance Wars Dual Strike 2005 tel

Donkey kong 3/GBA
Fifa 06

Harry Potter and the Goblet of Fire

Harry Potter and the Goblet of Fire/GBA 11990
Mario Kart DS 11990
Marvel Nemesis: Rise of the.... 13990
Need For Speed: Most Wanted 11990
Nintendogs! 3 kilénboz6 jaték! 9990
Pokémon Dash g NBA lee 06 11990
Pokémon Emerald Version UJY/GBA Need For Speed Most \Wanted 11890
Samurai Jack /GBA Ghost in the Shell. 9990
Ridge Racer Pro Evolutiol 13990
The Sims 2 Ridge Racer 13390
Tiger Woods SSX on Tour 11990
Urbz kaphato! The Sims 11980
Wario Ware Touched akcio! Virtua Tennis 13990
Yoshis Touch'n Go kaphato! Burnout Legends 11990
GBA Micro Gép + Samurai Jack akcio! PSP Value PAK + Pursuit Force 78888

g;cié!

akeio!

akcio!
akcio!

akcio!
akcio!

akcié!

2005. Nov.18.
kaphato!
kaphato!
kaphato!

2005. Nov.kézepe
2005. November
kaphato!
kaphato!

200S. nov. 25.
kaphaté!
kaphat6!
kaphaté!

akcioé!

2005 tél
kaphato!
kaphato!
kaphato!
20085. Dec.
2005.Dec. 2
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
2005.Nov.vége
kaphaté!
20085. Dec.
kaphaté!
Okt.vége
20085. Dec.
kaphaté!
kaphaté!

akcio!

ES ELDRENDELEEI AKCIOINKAT MEGTALALOD
WEBARUHAZUNKBAN A WWW.576.HU OLDALDN
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