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King Kong bérébe bijva megvédheted a gyonyorii szinészngt a vé 6 Gslényektdl. A dzsungel nem
szinészndknek valo, ezért utat vagva segitened kell Ann-ta rengetegben A kovetkezo palya New York-ba repit,
ahol egy széditéen magas felhGkarcold legtetejére kell felma d, mik éges repiilk mind.

megtesznek, hogy elvegyék téled az elbiivsld holgyet.

A soha nem latott grafikai kidolgozottsag és a meglepden valtozatos jatékélmény hiien visszaadjak a film
hangulatat. Minden adott, hogy gondtalanul elmeriilj King Kong vildgaban!"
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} SMS ben is rendelheto' Kuldd ela jatek kodjat normal dijas SMS-ben a 06 70 7000080-as telefonszamra
é kuldunk Neked egy linket, amire rakattintva bejutsz a livel-ra, a jaték letoltési oldalara és afeltiintetett arat elfogadva

jatékot. Kériink, légy tii link ahalézat égétdl fiiggden néhany. igé vehet. J6
SMS kod klzarolag az alabhl keszulekekrol kiildhet6 Sharp GX-15, GX 17 GX 25 GX-30, Alcatel OT565 Sagem myV-55, SonyEricsson F500i.
6 800 Ft, kivéve az Akcids 6 600 Ft-ot sz Aletdltési dijon feliili,igy a halézat hasznalatabol
eredd extra kiltség minden esetben az El6fizetdt terheli. A ag fenntartja az & &

Az alabbi készii

s atiate
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2005 DECEMBER -_
A NAGY KARACSONYI TESZTOZON HONAPJA

Megjelent az 0j 576 Konzol. Vegyetek szépen el egyet-egyet gyerekek. Nem
kell [skdsssdni, hat ti két percet nem birtok ki civakodas nélkil2

Igen, az 6vének is ugyanaz a cimlapja, mint a tiéd.

Mi2 Hogy miért nem inkabb sarga? Na hagyjal békén fiam. Van elég bajom
nélkiled i

Gyertek, most pedig iljiink le egyitt az tinnepi asztal koré.

Nem Killer729, te se tegyél gombostit Jimmyke feneke ala — azért, mert ne-
ki PSP gépe van, neked meg DS-t vettek anyadék, még nem kell szivatni
egymast.

Igen Dante-san, t6k mindegy, melyik oldalon foglalsz helyet - fejezzétek be,
legalabb ma estére a klikkesedést gép- és jatekstilustsl figgetlendl. Ha bal-
héztok, el fogjatok érni, hogy a virslit hidegen, az tiditét viszont melegen szol-
gdliuk maid fel!

Kezdjik a rossz hirekkel gyerekek.

Te off, te, kis szemiiveges, latom elkstelezett rajongé vagy, a péléd neonzsld
szinébd| itélve — ide figyelj, ne lapozgass tovabb, mert a kezedre verek, hogy
két hétig a kilincs mellé nyolkélsz. Két percet csak tudsz varni, aztdn megigé-
rem megnézheted, hogy milyen Xbox jatékok vannak a tartalomjegyzékben.
Széval az a he|yze?, hogy vagy ellustultatok, vagy ami rosszabb, elbutultatok
az utébbi idsben. Remélem az elsé. Nem jonnek jspofa témaindits levelek a
Csevegdbe, de tovabb is megyek, mér beszélogatésok se nagyon. Szegény
Krisztidnnak hosszo éjszakakon at kell szenvedni a levelezési rovattal, hogy
valami fogyaszthatét Gssze tudjon hegeszteni beléle, aztan meg azt kapja a
képébe, hogy unalmas a Csevi. Mi van, nincs sztori? Ennyire unalmasan él-
tek? Nincsenek jatékélmények? Nem torténik veletek semmi izgalmas, amit
megosztandtok a tobbiekkel2 Mindenki eltorte a kezét, vagy elfelejtett irni2
Bezzeg az internefen ezerrel nyomijdtok a forumozést, oft van mird| beszélni,
de a kézzel iroft levél, meg az email az biidss?

Oké, legyen akkor igy. Egy honap Csevegésziinet. Probaidd. Majd meglét-
juk, mit fermeltek januarig.

Folytassuk a j6 hirekkel!

Nincs Csevegd, plusz két oldal! Még tsbb jatékteszt! Oké, van egy kis el-
mélkedés a magazin elején, a nagyfitknak, meg egy kis retro, az okosod-
ni vagyoknak, de ezen kiviil semmi mas, csak tesztek, tesztek, tesztek. Mi-
vel most Karécsony lesz, vagy mi a sz6sz, és nemsokéra jon a Jézuska, ér-
tékeltitk az &sszes jatékot, amit taléltunk, hogy el tudjatok donteni, mint kér-
jetek ajandékba.

Na, te Gnnepronté. De, igenis a Jézuska hozza. Legkdzelebb ne kutass a
szekrényben.

Széval hatvan oldal jaték. Ez rekord, nem2 Mindenkinek az egyéni izlése sze-
rint. Minden stilusban. Minden gépre. Hogy kellemes Karécsonyotok legyen.
Ugyhogy most szépen egyetek, aztan kezdjetek el olvasgatni. Aztan jétssza-
tok sokat.

Neked mindenbe bele kell szélni2 Azzal jétszol, amivel akarsz. Idegesits
vagy.

Januérig egy szét se halljak!

KELLEMES KARACSONYT ES BOLDOG UJ EVET KIVANUNK
MINDEN KEDVES 576 KONZOL OLVASONAK,
ES MINDEN KONZOUATEKOSNAK!

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajdt felel6sségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kalfeni, szerezd be, de ne vari téle sokat.
5-5.5 pont — Teljesen dtlagos, jdtszhaté stuff. Néhany késza érdra biztos lekdt majd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Bdtran ajnljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szaméra kitelez6, 576 Konzol favorit! Kirdly!

Star Wars: Battlefront 2

Castlevania: Curse of Darkness.

Half-Lite 2

Metal Gear Acld

A kiadvanyban megjelent szdveges és illusztracids anyagok barmilyen mddon
vald ijra felhaszmalasa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
155N 1417-9296

Nyoms: Offset és Jatékkartya nyomda RT
(Felelds vezetd: Gerhard Stocker igazgatd)
Foszerkesztd: Martin
Nyomdai eldkeszités: Titz Rendta
Kiadja: Comgame Kft., 1042 Budapest,

Amad iit 112. (Arpéd Uzlethaz)
Terjeszt: Hirker Rt, KH Rt

8s alternativ terjesztok

E-mail: 576konz0l@576.hu

Laptulajdonos: Balogh Zsolt
Lapterv: 576 Konzol Team

1329 Budapest, Pf.: 24.

1-369-26-86

: Comgame 576 Kft.
1329 Bp. PF.: 24,

Website: www.576.hu

fon:.
Elifizetheto:

Szerkesztoségiinkben a jétékokat a LOGITECH hangrendszerein teszteljiik.
Cimlap: Metal Gear Ac!d (PSP)



SPLINTER CELL:
DOUBLE AGENT
(PS2, XBOX, GC,
X360)

A novemberi hirrovatban, az X05 kapcsan
roviden mar irtunk a Splinter Cell negyedik
részérd| — akkor mé; csakonnyn!ehefehmd-
ni réla, hogy a jaték letezik, és valamikor a
jové év elsé feleben for meg|e|enm Azéta
okosabbak lettiik: kiderillt a végleges cim, és
egy rakat inf6 latott napwla jof a negyedlk
epizodrol. Sam Fisher Gj k ? ndja a sokat
sejtets Splinter Cell: Double A ent ci-
men fog futni, és teljesen j, a korabbindl jo-
val sotétebb uronyokbc tereli a mesterkémet.
A negyedik rész a Chaos Theory utan egy

évvel, 2008-ban }ctszodlk Sam Fisher bor-
i S it (o e el
sagat tolti a récsok mdgatt. A pontos okok
egyelére nem ismertek, de az események
mindenképpen ossze('uggenek hésink |unyu-
nak varatlan és titokzatos haldlaval, és a
szuperkém dltal elkovetett bankrablasokkal.

Sam apé ropiilt a Third Echelontsl, a szerve-
zet vezelésege szerint ugyanis Ssszeomloft,
&és valoszintleg elment a j6zan esze - a ban-
ok kipakolasanal még maszkot sem hasz-
ndlt, ez pedig ugyebar egyértelmien bomloft
clmire vl A aleimbe] [ ketis Gaymok’
mondjuk sej ithets, hogy ennél valcszmuleg
bonyolultabb o helyze' éa |o dreg Sam
nem véletlenil bele

playstation 2 - nds -

(idezet a fejlesztktsl) van keszilsben. A
Splinter Cell 4a Cl’lCIOS Theor?/ |e|entosen fel-
piszkalt, 0 kkel kicsino-

gamecube - xbox - gba - psp

nem drultak el az EA-nél), masodszor pedig
tiz vad|u| crash palya. Finomitigk a Live-os
0 Revenge modusz keril beve-

sifott motorjdt hasznahc a fejlesztsk elmon-
dasa szerint a kornyezet (allitélag) jobban és
realisztikusabban ég kinézni, mint amit az
MGS4 trailerben léthattunk. (Erre azért befi-
zetiink, bar kétségtelen, hogy az MGS4 kedv-
csingléjaban elsSsorban nem a kiltér kidol-
gozasa dongolt a foldbe) Megjelenés ta-
vasszal (@prilis magassaga) PS2, Xbox, GC
és Xbox 360 platformokra — 'hivatalosan
egyeldre ezekre van bejelentve a kis aranyos,
de az Ubisoft dltal koveieleﬂ edd)gl 9yu or-
latbol kiindulva na 6 szl

Zefésre. Vagu| pedig: az Xbox 360 verzio-

an végre lesznek visszajatszasok, méghoz-
& nem is akarmilyen formaban. A leglatva-
nyosabb csaftandsokat és versenyeket szé-
en elmenthetiik magunknuk (ehhez merev-
r;mez szuksegel!ehk] és ha dri kedviink ogy
tartja, az 0j Save and Share opciénak ké-
szonhetéen (egy kulon erre létrehozott koz-
ponti szerveren) masokkal is megoszthatjuk
ket - a cimbordk nem csak megnézhetik, de
értekelhetik is a feljesitményiinket. Tervezett

jelenés: 2006 mércius.

ke
belsle handheld v ?fozo' (PSP / NDS) is.

BURNOUT REVENGE
(XBOX 360)

Az Electronic Arts az Xbox 360 amerikai
rajtiéra javarészt a sporicimeit (meg az
NFS: Most Wantedet) hozta ki — 2006 elsé
felében tovabbi ket ,més platformokra mér
megielent, de azért j6 lesz az X360-ra is”
cimmel gazdagodik a paletta. Az egyik
ilyen | |uve c Battlefield 2: Modern Comg

a masik pedig a Burnout Revenge -
most error lesz sz6. Miben véltozott a né-
gyes szam0 Burnout a szeptemberben meg-
jelent PS2 / Xbox verzlokioz képest? Elss-
sorbun a grafikajaban. Az autok Ve||esen 0

— az eredefiné| értelemszerfien sokkal rész-
letesebb — torés- és sérislésmodellt kapmk
melynek készonhetéen néhany jargany mar
az elss ket kanyar utan gy néz ki, mmihc
valaki nekik eseft volna egy sarok

SONIC RIDERS
(PS2, XBOX, GC)
,Es Sonic Kart mikor készil vajon?” — kér-
dezné kedvenc f8szerkesztom az utébbi
idsk Sonic felhozatala felett elmélkedve.
,Most..." — vélaszolnam, ha egyiitt elmél-
kednénk az utébbi idsk Sonic felhozatala
felett. A SEGA az utébbi idskben érdekes
it sl il e
verzett Shodowurf kalondiai kelségkival
0j, de nem feltétleniil szivmelenget utat j je-
I6lnek ki az egykor félelmetesen népszerii
soroza széméra. A Sega, és a Sonic Team
a jelek szerint az Gsszes elérhets mi

tal kibdvitett cimmel jelzi az 6j idék 0] szele-
it. A Ford Street Racing (mint ohogy mar
a cimébd| is sejthetd) a manapsdg roppant
divatos utcai versenyzést helyezi a kozép-
pontba. A helyszin: az igen részletesen le-
modellezett Los Angeles. A cél: az utca ba|
nokévé vélni, mindendron. Nem egyedil va-
gunk neki a feladatnak, hanem egy hérom-
tagt, harom kilonallo L rganyt felvonultato
csapat oszlopos tagjaként. A csapatiaték

nem szimpla hozzéadott funkcié, hanem a
jatek kozponti eleme: a versenyek kdzben a
csapattérsakkal kommunikélva és nekik uta-
sitasokat adva komoly taktikai elcnyre tehe-
tink szert. Az autokindlat értelemszerden ki-
zérolag Ford modellekbsl all, a jatek soran
Ssszesen fizennyole kocsira tehetiik ra a

kat, koztik olyan dl dkkal, mint

ki akarja probalni a kek sindisznot és ba-
réti kérét — hc mér évek ota nem blmak

normchscn uluhere'en plctrormeﬂ A Sonic
Riders éppen ezért logikus lépés, mi tobb,
logikus kévetkezmeny: ?\a Crashnek és Jak-
nek sikeriilt me |ovcgo|n|u a Mario Kart si-
kerét, Sonic- noi miért ne j5nne dssze a do-
log? A recept egyszer(: valogass dssze fi-
zenhat karaktert a Sonic-szériabél, a king-

lat felét tedd kapasbol elérhetévé, a fobbie
ket meg reijtsd el alaposan, hogy legyen mit
megnyitni a késébbiekben. A szereploket

asd el kil Fe|e tulaj donscgokkci iltesd fel
Sket legd: L pulya'

val. Az auték k.dolgozasa L ellozoh = ole:
nyikre, termé y kategériaval

kamerdkba.

Aborion csak a jaték bevezetsiét jelenti, az
elsé palyan rogton a szokés kézepébe csop-
penijn - az épillet langokban dll, és egy

t8bb poligonbsl épij|nek e( mint kordb-
ban. Magukon a palyakon egyelére nem
erheto fetten radikélis valtozés, a textorak

ett bk p|usz mintha a

Jamie W 626~
sen probc|unk meglépni. A sikeres szokest
kévetsen Sam csatlakozik a John's Brown
Army-hoz, azaz egy betorskbs| verbuvals-

?on szerveze'hez i kesobblekben neklk

(Emile Dufraisne, Enrica Vlllcblancc vegyész
isasszony, és a enteb mor emliteft volt

fak meg a névényzet is csinosabb lenne (de
lehet, hogy csak a szemiink kaprazlk) Az
eddlg is brutdlis sebességérzetet 0j, per pi-
xel vektor motion blur effekt fokozza a csil-
lagos égig, gondoskodva arrél, hogy ezot-
tal renyﬁag kiugorjon a helyérél a szemink
egy szik, neonfényes sikatorban. A frissen
.mpiemenmlv gmﬁ ai finomsagok nem be-

rabtars) aktiv ké é

A sztori elsésorban az E yesuh Allamokra
Koncental,  kildetésck tobbsége it csssclk
(lesz pér Kilfldi misszié is). Az Ubindl a ko-
rabbindl joval komplexebb torténetet, és Sam
karakterének, valamint a tobbi szereplével
val6 viszonyanak elmélyitéset igérik. Allitélag
a jatékmenet is véltozik, , komoly meglepetés”

G-
gu(dasc S e
ta is a korabbi részekben megszokott hat-
van frame per szekundummal tolja az ar-
cunkba a latnivalékat.

Szerencsére nem csak vizudlis, de a tartal-
mi véltozasokat is kapunk. Mik ezek? Elészor
is egy adag extra jargény (pontos szémot

(nem art, ha emlel(eztelnek a kordbbi ré-
szekbal megismert szcendriokra), adagolj
hozzé egyszerl, de roppant latvanyos
trikkrendszert, vagdoss bele osztott képer-
ny&s mulhployen az egészet szérd meg fi-
nom vizudlis fiiszerekkel, a sebesseget te-
kerd maximumra (4gy 300 km / éra kér-
nyékére), ragadd meg a startpisztolyt, és
hajra — az eredmény kevésbé egyedi, de
instant fogyaszthato, és garantaltan j6llakik
vele mlnjen rajongd. EZ a Sonic Riders.
Marcius végén erEezik, Playstation 2-re,
Xbox-ra és Gamecubera. Mi pedig meg
fogjuk venni — mert Sonic.

FORD STREET RACING
(PS2, XBOX)

Az Empire Interactive tovabb lovagol a For-
dokon: a mérsékelten sikeres sorozat negye-
dik epizédja szakit a hagyomanyokkal, és
az eddigi szamozott folytatdsok helyett ezot-

a 970 Mk1 Capri RS1600, a Ford GT va

& 2007-o5 Shelby GT 500, A feloszisi ssobe
ben a Ford Racing els as mésodik eplzod
e e e e el s
Razorworks csicsil, a megjelenésre valami-
kor marcius magassagaban lehet szémitani
— Playstation 2 és Xbox platformokra parhu-
zamosan.

CURIOUS GEORGE
(PS2, XBOX, GC)
A szokésos torténet: népszeri gyerek-
konyv-sorozat, a kényvsorozatbél animéci-
6s film, az animéciés filmbé| pedig jatek. A
Curious Geror e film és i ékvaltozata
bol egy idsben, jov év elején keriil
a kézénség elée. A konyvek nu|une< szerin-
tem keveie népszerek, de az angol
nyeMeruie'en nagyon is azok — eg maj
méca, és az & jopofa kalandjai 4l lcko-
zeppomban Mivel mind a onyv, mind a
rajzfilm roppant kénnyed hangvételd, a
megjétékositas jogara lecsapé Namco a is
a kénnyebb utat valasztotta: az il
szokasos ugrabugralés-targygyt

p|otformert dobtak ossze. Sok palya, sok

iigyességi feladat, véltozatos lokaciok

(dzsungel, mozeum, nagyvéros...), par-la-
za puzzle, tobb minijaték és cuki cel-sha-
ded grafika — azaz Namco-ék korrektiil be-
lepakoltak a kételezs ssszetevéket. Egy do-
log tinik kiemelkedgnek: a pélyck tenyleg
i6 nagyok, és a fejleszték szerint az ugrala-
son kivill nagy szerepet kap maijd a felfede-
zés, a komyezet és az azt benépesits tar-
gyak / élélények megismerése is (...ha mér
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Kivancsi Dzsordzsnak hivick a fhést).
Megielenés februar kéryékén, Playstation
2, Xbox és Gamecube platformokra.

GUILTY GEAR:
DUST STRIKERS (NDS)
Miutén a széria legutobbi részeit szépen
kérbeportoltak a ,nagygépekre” az ARC
System Works a poﬂéﬁﬁis platformokat is
betémadja a Guilty Gearrel. Két handheld
GG keészil: az egyik PSP-re (ez lesz a ha-
gyomanyosabb), egy pedig Nintendo DS-re
— 6 fog elszakadni az eddig kitaposott Givo-
naltél. A DS-es Guilty Gear: Dust Stri-
kers tényleg dualscreen jaték: egyszerre,
egy jatékterként kezeli a Nintendo zsebkon-
zol mindkét képernyéiét, és ezzel parhuza-
mosan a jatékosok szamat is béviti - négyen
pufolhefisk egymast. Ami maradt: megkap-
juk a Guilty Gear X2 #Reload komplett, hu-
szonkét szereplés karaktervalasztékat, az
sszes specidlis tamadasukkal egyiitt. Ami

S S S ——
véltozott: minden mas. A vertikdlisan meg-
novelt jatekteret platformok szabdaljak, a
kijzds ae|ek ezeken pattognak — a sorozatot
jellemz3 latvényos, izvegében osztott pofo-
nok jelent8sége igy csékken, nagyobb hang-
stlyt kap a féldi harc. Az iitlegelés és ugra-
las kozben power-upokat és specidlis tama-
dasokat lehetdvé tevs magikus itokakat mar-
kolhatunk fel ~ itt jon képbe az érintsképer-
nyS, a keményebb témadasok kivitelezésé-
hez a stylus-t K) juk hasznalni. A GG: Dust
Sl Ll e
kasos Story és Arcade médusz mellett a
Versus és Challenge / Survival médozatok
biztositjak az elnyditott szérakozast ~ akinek
ez sem elég, belevaghat a karakter-épitgetss
Robo-Ky Factory szekciéba, vagy kiprobal-
hatia a jatékba préselt tiz ,egyszeri de
e e el G s
méka: wireless Ssszecsapasok négy jétéko-
sig, az online itleg sajna kimarad a szérés-
bal [pedi? tipikusan az a jaték, ami dvélt a
netes multiért). A premier idépontja ponto-
san nem fisztazott: ,valamikor tavasszal” —
mondja a jatékot a nyugati féltekén forgal-
maz6 Majesco.

MONSTER HUNTER
FREEDOM (PSP)

A Capcom két vasat fart a tizben egy-
szerre Monster Hunter fronton: a PS2 sze-
kértabor megkapja a maga jél megérde-
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melt mésodik részét, a PSP tulajok pedig
eg{ teliesen j epizédot szélithatnak ma-
gukhoz — ez lenne o Monster Hunter
Freedom. Az MSF nagyban alapoz a
PS2-es eredetire, de szémos teriileten to-
vébbfejleszti azt. Grafikai téren egy sza-
vunk sem lehet, a hordozhaté verzié szinte
egy az egyben hozza a PS2-n mar meg-
szokott (magas) vizudlis szinvonalat. A tar-
talom bévitésére iranyulé torekvések a ma-
sodik rész Gjitasaival dllnak parhuzamban:
az elsé epizod leginkabb online, t5bbed-
magunkkal volt igazén élvezhets — az i

4 Y

retek szerint a PSP véltozat teljes értéki
single player kalandként is megdllia a he-
lyét. Kicsinositottak és b&viten‘éE a kildeté-
sek kiindul o|ponti<':u| Islzo!gélé Ifcx!vullmt, a

- Yo o
Py

pe _

lota, és maga a kinai Nagy Fal), és a teljes
karakter-vélasztékra is ratehették a man-
csukat. A gép az el6z8 részhez hasonld
bkiosztast hasznél, a har khoz sze-
mélyenként négyféle kosztiim vélaszthaté —
kett alapbol, ketté megnyithat. Lehetsség
van a karakterek tovabbi fesire szabaséra:
kilonféle itk hatunk rajuk,

misszidk vé

bek lesznek, lesz egy sajat kis kuckonk,
ahol pihenhetiink, hasznos fippeket olvas-
hatunk, lédéba pakolhatiuk a megszerzett
cuccokat (...&s nem utolsésorban: menthe-
tink), jelenik a Farm (kerté e

halaszat, és hasonls, az idét agyoncsapé
bohésagok ofthonal). A PSP verzié szakaij
tonyi Gj targyat és Gj felszerelést is kinal. A
négy szerplds multi természetesen maradt,
online jaték valészintleg nem lesz (kar), a
kooperatiy nyomulast ad hoc wireless
Ssszeroffenés keretében oldhatjuk meg. A
Monster Hunter Freedom mér majdnem el-
készilt, a japan premier decemberben
esedékes. Jo hir: a jaték szerencsére atma-
szik Eurépaba is, a legutdbbi infok szerint
mércius végén mér jétszhatunk vele.

VIRTUA FIGHTER 5
(ARCADE)

Szeptemberben, a Tokyo Game Show kap-
csan mér volt sz6 a Virtua Fighter 5-rl.
Akkor azt irtuk, hogy a SEGA egyelére nem

az eredményt pedig elmenthetjik a specia-
lis VF5 Character Access Card-ra.
Ujdonsag a VF.TV System megjelenése: a
épek (neten keresztil) hélézatba vannak
Stve, és a meccsek sziinetében , tévéadas”
futhat rajtuk: kommentalt visszajétszasok
és reklamok alkotjak a msor gerincét, de
lehetéség nyilik orszagos high-score listak
és statisztikak megtekintésére is. A jaték a
SEGA 0j, Lindbergh kédnevi arkad-lapjan
fur, & 16:9-es ,szélesvaszni” képernydt
haszndl. Grafika? ,Feltsrli a padlét a De-
ad or Alive 4-¢l, az elejétd| a végéig” - ir-
ja egy, a VF5-6t kindlé tokisi iéféE'ermev
megjdrt Or. Az 6t6s szamo Virtua Fighter
{6V5inydrontdebiel GliGpant [alokismsk:
en — a (nextgen) konzolos verzié persze
fovabbra is oft l6g a levegsben, hivatalo-
san semmit nem mondanak réla, de a Net
sotét bugyraiban mostansag Playstation 3
Kuzivitésrol beszélnek a j6l érfesltek

XBOX 360 PREMIER

N. Lo I Jilanitia i

tervez belsle konzolos verziot, a kozeljc

ben kizéarélag jatéktermekbe szanjak. Nos,
a helyzet azéta sem valtozott radikalisan -
viszont megkezdddtek a VF5 arkad verzio-
Lc':nak japan lokacios teszfiei, azaz egy ra-
Gs 0j (mosr| mar fcpcslzklhiokcn o|c:pu|é.]

atott napvilagot.
egi(yelé're nyolc aréndt prébc’:lhumulk ki (koz-
tik: egy templom, egy nagyvaros, egy pa-

! is
megkezdddatt a konzoltsrténelem 0j ére
Hivna el el
elstartolt az Egyesiil Allamokban. Az X360
megielenését nagy hirverés, rengeteg falal-
gatds és még mﬁﬁ pletyka elézte meg. Az
MS szinte az utolsé pillanatban, ket Ei\éﬁe|
az amerikai kilovés elstt véglegesitette a
nyitécimek, és az X360-kompatibilis jaté-
kok listajat. Amerikaban tizennyolc jatékot
(jelentssebb cimek: Kameo: Elemets of Po-
wer, Project Gotham Racing 3, Perfect Dark
Zero, Condemned: Criminal Origins, Call
of Duty2) King Kong, Maddan NFL 06, Rid:
ge Racer 6) emelhettek le a polcrél a vasar-

16k - a jatékok egy része és a kiegészitok /
tartozékok jelentds szazaléka mar napokkal
a start eldtt megvasarolhaté volt.
November huszonkettedikén éjfélkor egy-
szerre 4500 amerikai iizlet kezdte drusitani
az Xbox 360-at. A kilovést a beszamolok
alapjan nagy érdekldés kisérte: a legtobb
bolt elétt massziv sorok alakultak ki, néha
helyen kisebb atrocitasokra is sor keriilt - k-
16n6sen akkor, amikor a vérakozok megtud-

16k, hog,ly viszonylag kevés gép lapul a kisze-

melt izlet raktarhelyiségében. A varakoza-
sokkal ellentétben a Microsoft nem csak a
drégabb Premium csomagot eréltette a kils-
véskor, szép szammal akadtak olessbb, me-
revlemez nélkili Core modellek is — mivel a




Premium gépek wszonylcg hamar elfogytak,
a tobb oréja varakozo j6 nép ezeket is meg-
vefte. Hamar kiderili, hogy az amerikai
startra kiszallitott mennyiség nem lesz elég-
séges, a ssokboliok (EB Games, Gamesiop)
a rendkiviil korén, méjusban-| |un|usbun meg-

nyitott cloende i litan szerepld vasarlok s=re

igényeit sem tudtak maradéktalanul kielégi-
teni, igy a figyelem elsésorban a hipermar-
ketek (Best Buy, Targe) felé fordult, sokan
mar el6z6 nap, november huszonegyedikén
reggel megkezdték a sorban dllést a kisze-
melt aruhéz elektronikai részlegének bejara-
ta elétt. A varakozést nem kénnyitetie meg
az idsjéras sem: az Allamok északi részén
ypont korili hémérséklet, zuhogo ess, és
geg szé| fette probara a korai vasérlokat.
(A tapasztaltabbak eleve vizallo satrakkal,
és polar-takarokkal felszerelkezve kezdiék
meg az éjszokai kempingezést). Az egyl
nagy Best Buy aruhdzban maga Bill Gates is
feltint: szemelyesen adta &t az els6 gépet,
jatszott egy rund PGR3-at az els3 vasarlok-
Lul aztan tovalibbent. (Hawaii-ra. Pan-
csolni. Martin)
Pontos eladési adatokkal nem rendelke-
ziink, leginkabb azért, mert a Microsoft a
mai napig nem kozolt szamokat az ameri-
kai kezddmennyiség nagységaré| (elemzsk
300-400 ezer {lszu”noﬂ géprol beszélnek
— a szam nagyjabol redlisnak tinik). Ami
biztos: a Microsoft egy nap alatt gyakorla-
tilag az utolsé szalig eladta a premierre
szént Xbox 360-akat, huszonkettedikén es-
te mér csak nagyon eldugoﬂ és felreess ke-
reskedelmi egységekben (meg az Ebay-en —
lasd lentebb) lehetett géphez jutni az Alla-
mokban Ezen sorok szoveg?szerkeszvobe
pot ele-
|en) még nem tumn be a masodik amerikai
fi-

zennyolcadlkara teszi az érkezését.
Mint minden nagyobb jelentéség kon-
zolstartnl, az Xbox 360 esetében is 6ré-
kon belil elkezdtek széllingézni a hirek a
selejtes, vagy nem megfelelden miksds gé-
pekrdl. A legtobb panasz a tapegység és /
vagy a gép tolmelegedésérs|, és az ezéltal
e e
ke) sok ]esetben v|szony|uq egyszeruen a

owposoln. Iehetetel. Erkeztek hirek megkar-
colt lemezekrdl, képmegielenitési proble-
makrol, és az ilyenkor szokasos egyéb bo-
hésagokrdl is. A Microsoft szerint a meghi-

s, elszigetelt ese-
tekrél van sz6. Egy dithés vasarls, bizonyos
Red Byers minden esefre - j6 amerikai szo-
kasnal megfe|eloen ~ pert akasztott a red-
mondi érias nyakdba a hibas gép miatt.

basodasi ardny minim

Az amerikai kilovéssel nagyjabél parhuza-
mosan rendben lezajlott a hivatalos, Zero
Hour névre hallgaté kétnapos premier-cere-
ménia is a Mojave- swa'ogbun - a meghi-
vottak (online jelentkezés és sorsolas fian

k ki a parezer szerencsést) egy
géphangarban, klfe|ezeﬂen
orilmények kozott probalbaﬂuk
kindlatot, helyben megvusaro\

Az Ebay-es bizniszelés annyira nem fur-
csa, egy Xbox 360 nyilvénos széiverése vi
szont mar az. llyen is volt: nefen meghirde-
tett Smash My Xbox ukclo (www
sze-
rint ,,szoclo|og|u| k er|ei|<en| értelmezen-
6~ a sracok adomanyokbél szedtek Gssze
430 dollart, bedlliak a sorba, vettek egy gé-
pet, aztén a témeg szeme léttara (kalapa-
csokkal) darabokra verték. Az urak nag
szerencséje, hogy nem kis hazankban jsttel i
a vilagra, hasonlé esetben (az érék éta fa-
gyoskodo sorban dllok elétt darabokra zoz-
ni a vagy targyat) nélunk valészintleg nem
szték volna meg nyolc napon tol gyégyulé
sérijlések nélkis :

hatték a gépiiket, és exkluziv ajandékokkal
(egy speclaﬁs ellap, X360 pulcsi, 3 héna-
Ppos graisz XBL e ]
riakartya) is gazdagabbak lettek. Az MS a
hivatalos kilovés elétt ket nappal exkluziv
S e LR
Ee' a megijelent celebritasok ingyen eppel,
ésna ycsomu kiegészitovel 7 jatel kul ta-
voztak a bulirs].
Az Xbox 360 premierje szamos &riltségre
is okot adoft. Az Ebay-en anncak rendje és
médja szerint beindultak az aukciok, az
arak pedig a csillagos eget verdesték — nem
egyszer 1000 dollar folé koszott a licit, egy
Premium csomag ,normdl” éra 700-800
dolesi ksriil mozgott, azaz a hivatalos arsza-
bas dupléjat kassziroztak az élelmes eladok.
Ok réadésul elég sokan voltak, az Ebay-1l
szérmazé infok szerint egy hét leforgasa
alatt mintegy 40 ezer (1) X360 talélt 0j gaz-
déra naluk, ergo az amerikai nyitokészlet
igen jelentss (tiz-tizendt) szazaléka kapasbol
az uukclos weboldalon landolt, némi extra-
profit kitermelésének remenyeben

December h reggel Eurépdban is
elstartolt a Microsoft kovetkezé generdcios
konzolja. A nyitécimek listaja nalunk némi-
leg rovidebb volt, harom jatek (Ridge Racer
6, NBA 2K6, NHL 2Ké) hianyzott az ame-
rikai kilévési arzenalhoz képest. Az Ore
Kontinensre széllitott 300 ezres (becsilt
adat) kezdskészlet - akarcsak Amerikéban
— kevésnek bizonyult, a szakboltok tobbsé-
gének itt is gondot okozott az elrendelt
mennyiség biztositasa.

A Microsoft az amerikai kilévés mintéjara
Eurépaban is tartott kisebb launch-partikat:
Londonban a divatos Cquue klubban keriilt
megrendezésre a nyito buli — a meghivott
réeatvevsl grafiss (Lmitalt kiadaso, trdor
bozos) Perfect Dark Zero-val, és egy speci-
dlis faceplate-tel leftek gazdagabbak. Volt
kaija, volt sok itoka, és voltak csajok is, akik
lazito masszazsban részesitették az izgatott
éllapotban leledzé urakat.

A Xbox 360-ra vagyok ekszben a jatek-
SR e
mar kora délutan megkezdiék a sorban al-
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last, London népszer( bevasarlé utcajaban,
az Oxford Streeten éjfélre 200 f&s tomeg
ver8dott &ssze a GAME aruhézlanc helyi
kirendeltsége elétt. Az MS a kiloves 6rome-
re éjszakara z8ld lézerfénybe Sltoztette a
londoni belvéros egyik legmagasabb épiile-
tét, a Center Poinfot. Az amerikai példabsl
tanulva sokan prébalkoztak a hipermarke-
tekben, de az esetek tobbségében ez sem
bizonyult nyers taktikanak - a nagy éruha-
zak sem kaptak elégséges iészlever,
olyannyira, hogy az ASDA [az egyik nag

hiper-lanc) vezérigazgatéia, Andy Bond &l-
littlag személyesen reklamalt a Microsoft-
nél a minimélis darabszém miatt. Eurépa
mas nagyvarosaiban is hasonlé volt a heﬁ'-
zet - kevés gép, sorok a boltok elstt a téli
hidegben. Pontos eladott gépmennyiségral
Eurépa esetében sem’ tudunk beszéamolni
(az amerikaihoz hasonlé okokbsl), becsillt
adatok viszont vannak: az Egyesilt Kiraly-
sagba szallitoft 75 ezer X360 négy nap
alatt fogyott el.

Szivesen mesélnénk a hivatalos magyar
premiert dvezd izgalmakrél is, de az sajnos
egy dlternativ univerzumban zajlott. Egy

o?yun univerzumban, ahol kis hazéank is terj

jes értéki része az eurépai kereskedel

jak). Korea kap elészor az 6 Dobozbdl (feb-
ruar elején), Hongkongba, Szingapirba és
Tajvanra mércius legelején érkezik az X360.
Az ézsiai orszagokban az MS mindkeét X360
verziét kinélia (Japénban csak a Premium
kaphaté, Core nincs), a gép ara egyeldre
nem fisztézott, de a Microsoft szerint ,az
amerikai / eurépai érszabéshoz hasonlé”
arcetlire sz'c':mﬂhutnck a helyiek. A hivc:tallo-

gép feliesitménye nem mérhetd a két konku-
rens nextgen konzolhoz, az egyik forrés

Xbox-rél

nem jelenhet meg a Kenguruk Fsldjén. A
donfés azt kdvetden szilefett meg, hogy a
bizottsag harom tagja két napot toltstt a

Juk lemzésével, és NAGYON nem

szerint ,Leginkdbb az Xbox-hoz 6l kézel,
Tt 4 :

van 26, Nem a fe /lesitményen van a hang-
stly, hanem a kontrolleren!”. Konkrétan: a
Revolution CPU-ja és GPU-ja raduplaz a
Cube kézponti processzorjénak és grafikus
u|eg)l'ségé?ek teljesitményére, és ennyi. A
R i h

san régiok kozil dlia éll a
vilagszintti premier-lanc végén: oft marcius
masodikan emelhetik le oz elss Fehér Dobo-
zokat a polcokrél a vasarlok.

MAZSOLAZO

REVOLUTION PLETYOK

Az Xbox 360 amerikai premierje okén té-
madt méretes forgésze|e’; csituldsa utan a
piac masik két szerepldje is kidugta a fejét
az eresz alél, és szolidan elkezdték felhivni
a {6 nép figyelmét arra, hogy nem csak a
Microsoft jelentkezik mostandban kévetke-
28 generéciés masindval. A Sony a januéri
CES-re viszi ki a Playstation 3-at (orbitdlis,
12 ezer né éferes standot béreltek), a

Srforgasnak, ahol a konzolgyarts hisz
benne, hogy elbb-utébb csak visszaszorul
valamennyire a kalézkodés, és ahol a ja-
tékmagazinok szerkesztéinek nem kell a
képze?eﬁikre hagyatkozniuk, ha a boltok
elétt egy-egy 0j konzol eurépai premierje

okén kigysz6 sorokat akarnak latni. A va- |

lésag: a hivatalos forgalmazas hi-
énya miatt hazankba minimadlis-
nak is alig nevezheté mennyiség

jutott. Maradt a bizakodas: a dolgok je- |
lenlegi dllésa szerint LESZ Xbox 360 Ma- |
gyarorszégon. Szépen, j6l, hivatalosan. |
Mikor2 J6 kérdés, a Konzol kévetkezs sza- |

maban talén mar vélaszolni is tudunk ré.
A decemberi eleii lapzéria miatt a japan
premiert (december 10.) mér nem volt mé-

dunkban bevémi, de a rend és teljesség ked- |

véért essen sz errd| is. Amennyire szeren-
cséje volt a Microsoftnak az amerikai nyité-
cimekkel (az utolsé pillanatban, de elkésziilt
a PGR3 és a PDZ is), annyira nem joftek

ssze a dolgok az Xbox széméra amugy is |

rrob|émds Japanban. A tervezett nyitoking-

lat két fontos részivevsie is cstszik — a Dead

or Alive 4 december végére, az Enchant Arm

ﬁedig oRUAr e BperaPAT Gpan e S e
0:

zatal ezzel hat jatékra szkilt (Every

Party, FIFA 06: Road fo FIFA World Cup,
Need for Speed: Most Wanted, Perfect Dark
Zero, Ridge Racer 6, Tetris: The Grandmas-
ter Ace), azaz leginkébb az 6j Ridge Racer-

Nintendo pedig lassan, évatosan infokat
kezdett csopgtetni a Revolutionrél. Az
6 ag jele: hivatal nem Janak

nek, és a minden gépre eldre feltolistt Final =g ||

Fantasy XI bétaverzionak kell eladnia a
X360-4t i jaban Vasar kaokIAL ElssIboT
hivss fogadtatasa ellenére a Microsoft sokat
vér a japén piactél. Yoshihiro Maruyama
(jopan Xbox-divizié elnske) elmonddsa sze-
rint nyérig 1 millis, mig 2006 vegeig 1.5-2
millié X360-at kivc’mni eladni a szi
szagban. Komoly szémok, kiléno

fenyében, hogy az eredeti Xbox-bsl még fél-
millié sem fogyott Japénban a gép kozel
négy éves palyafutasa soran. Az egy év alatt
abszolvélt 2 milliés kiiszob pedig azt jelente-
né, hogy az 0j Xbox egy kategriéval job-
ban teljesit{ene) a japén piacon, mint 2005-
ben a PSP...

Nem marad Xbox 360 nélkil a tabbi régio
sem: a konzol 2006 februériatél debital
Azsia Japanon kivil esd fteriletein (nem
mindegyiken persze, Kindt fovabbra is keri-
li az MS, oft csak gyartiak, arulni nem érul-
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semmit, de hagridk, hogy a sajts, me% a
j er

fejleszick beszélienek a géprél. Deceml
jé N nyitotta meg a hircsapot, és
informaciot tartak a nagyérde-
mi elé, fejlesztsi forrasokra” hivct(ozvc.
Ezek hangsilyozottan NEM hivatalos ada-
tok, de érdekesnek mindenképpen érdeke-
sek. Tény: sok nagy stodio rendelkezik mar
Revo fejlesztokészletekkel (ezek jelenleg
Gamecube alapiak). A fejlesztok szerint a

uszkolt meméria mennyisége
sem tnik hatalmasnak, legtsbben ,maxi-
mum 128 megéral” beszélnek, oz IGN egy
helyré| kapott konkrét valaszt: ,az eredeti
Cuge meméridja plusz 64 mega” (azaz: 40
+ 64 MB = 104 MB) Allitslag o beépitett
(eredetileg adattérolasra hasznalt) 512
megas flash ram is haszndlhato sziksé

esetén memériaként, de ennek elérése !L’ﬁ
lasst — ergo nem valészinG, hasznalni fog-

jk.
A fejlesztsk a lehetséges jatéktamogatésrol
is beszéltel éleményiik szerint leginkabk
az eredeti, kifejezetten a Revo-ra szant ja-
tékokba éri meg idét, pénzt és energidt ol-
ni, a multiplatform fejlesztések (PS3 — X360
— PC) itt kevésbé mii,(&')dnek az eltérd tech-
nolégiai szinvonal miatt. Sz6 esett a megje-
lenési idpontrél is: a Revolution dllitélag
2006 november végén debital Amerika-
ban. fl\/\ivel egy sh’Jdicl'z s‘em kapta mé ] meg
a végleges az ATl dltal gyariott ,Hollywo-
od”eféfnev(i GPU-, a fentiekbd! egyelére
nem lehet bombabizios kovetkezteteseket
levonni — maximum annyit, hogy a Ninten-
do ezuttal tényleg teljesen a sajdt dtjat jar-
ja. (Mint mindig. Martin)

PSP - TITOKZATOS

FALFIRKAK
Klonés jelenség az Egyesilt Allamokban:
érdekes, PSP-vel kapcsolatos graffifik tiintek
fel nehany nagyvarosban. Los Angeles-ben,
New Yorkban, San Francisco-ban, Phila-
delphia-ban és Chicago-ban jelentek meg a
furcsa falfirkék, réadésul erésen hasonlita-
nak egymasra — vajon hogy keriltek oda?
Megszallott PSP rajongok tolfitot, festekkel
formaba ontstt szereleme, vagy a Sony ra-
vasz reklamhadiarata? Csodé{ i k:
erSsen valészinG, hogy nem szabadon
szarnyalé fantazigjo mivészek, hanem fi-
zetett bér-sprayzék alkotdsa az egész —
tigyes kezeknek sikerilt lefotézni egy Griem-
bert alkotés kézben, és fisztan iivehek’a’,
hogy bizony egy sablon alapjén festeget.
Az ctlet minden esetre nem rossz, az ilyen
kreativ gerillakampanyok mindig szimpati-
kusabbak, mint a feleviziébdl a fejinkre 6n-
tott hig reklamlstry.

50 CENT: TILTOLISTAN

Megtagadta a korhatér-besorolast a 50
Cent: Bulletproof-to| az ausztral Classi-
fication Review Board, ami egyben azt is

lenti, hogr a népszeri rapper fészereplésé

vel készilt az akcisjaték egészen biztosan

fetszettek nekik jatekban gyakran elsfor-
dule, szors / vdgéeszk‘o’zéikd elkovetett
mészarlasok. Ausztraliaban egyébkeént nem
ez az elsd ilyen eset, korabban a GTA: Vi-
ce Civ( és a Postal is hasonlé sorsra jutoft.
(A Bulletproofot elnézve semmirs| nem ma-
radnak le az ausztrél kollegak, kétségbeei-
téen kozépszer(i jatékto| ovat meg Sket a
Tisztelt Hatésag)

UJ TOMB RAIDER FILM
A HORIZONTON

A Paramount Pictures-t nem keseritette el a

masodik Tomb Raider mozifilm negativ fo-

gadiatésa: a Business Online értesilései

szerint az amerikai stdié a harmadik fil-

mes felvonasrél folytat targyalésokat az Ei-
dos-t tavaly felvasarlé (és éppen ezért a TR
S e

armadik rész nem csak a filmstodié, ha-
nem a Lara Croftot domborité Angelina Jo-
lie fantazigjat is megmozgatta, a hirek sze-
rint Jolie kisasszony szivesen bina bele is-
mét Lara feszilds zsld topjaba.

JMiért folytatiak a félresikeriilt masodik
rész utan?” - kérdezheti a kivancsi olvasé.
Azért, mert gyanithatéan rejlik még némi
kifacsarésra véiré pénz a frencséjzbon - az
elsé két epizod 6sszesen 450 milli6 dollart
hozott a konyhéra.

N-GAGE: ZARORA

Szomor( bejelentés zérja a decemberi hir-
harsonat: csendben, diszsortiiz és trombita-
sz6. nélkil tér nyugovéra a Nokia mobil-
zsebkonzol hibridie, az N-Gage. A cég
2007-ig jegeli a dedikalt mobil jatszadozést
érintd ferveit, és a jatékszoftvereket is inkabb
a Series 60 mobiltelcsikre fejleszt, ami ma-
gyarra forditva azt jelenti, hogy harangoz-
tak a platformnak. Az ok? Az N-Gage nem
véliotta be a hozzé fizétt reményeket. A

épbdl az elss két évben minimum hat millié
gorcbol szerettek volna eladni — sovany két

millio lett beléle. A Nokia ezért kivonja a
fébb (Eurépa / Amerika) piacokrél a masi-
nét, és kizarélag Indidban és Kinaban fogja
tovabb forgalmazni, A kétéves, iétekokat
mell6z6 sziinet a mobil zene és felevizio
szolgdltatasrél fog szélni a Nokiéndl - a
2007-re fervezett visszatérés pedig egyeldre
a jové kodébe vész, és gyanink szerint nem
e N

Liquid
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A VIDEOJATEK ERTEKELHETOSEGENEK MITOS2A II.

A HONAP TEMAJA

EGY SZERENY JAVASLAT

NICOLAS CAGE CUBA GOODING J.R.

GDUNTERKSTRIKE

Nos igen, a-cim nem véletlenil tinik ismerésnek a hiiséges és kitar-
16 Olvasé széméra: nemrég ugyanezen cim szém nélkili (azaz elsd)
kiadésaban ugyanezen szerzd a videdjaték vertikalis értékelhetdsé-
gének mitoszat igyekezett dekonstrudlni, helyesen mutatvén ré arra,
hogy egy jaték nyomtatasban megielent tesztie mindig is Gnmagén
tolmutatéan konstitutiv az értékelés vonatkozasaban, illetve hogy a
hosszlidejiiség és az dltalanos elfogadottsag vezet az Gjraértékelhe-
t8ség komoly problémaiehoz. A lét azonban elviselhetetlentl konny(;
lenne [bocsénat a nyivénvals p\agmmen Kundera nem erre gon-

U TEMANK: VASRUAS TARACSADO ¢ CONSUCT VETAAM » DURNOUT

Engediék meg, hogy ezen kérdés elemeire részleteiben is kitér-
iek. A videojatekok vilaga valéjaban nagyon is introvertalt vilag
= |uoekasoL roppant nagy figyelmet for r{ fitanak a belsd torténé-
sekre: tematikus magazinokat olvasnak, az interneten hirek utan
kutatnak, figyelik az ipar eseményeit és torténéseit. Ezen belsd
todés gyakran olyan erssé valik, hogy hihetetleniil nehéz szétva-
lasztani a szakmét és a rajongést: az a szerencsétlen E3 mindig
is szakmai rendezveny volt, ahové a videojaték-ipar résztvevsit
hiviak meg évidl évre, de kevés olyan iatkos van, akinek ne len-

dolt, de akér erre is gondolhatolt volna), ha az para-
doxonja ebben ki is merilne - a gyukorlcn ocpcszoulac ozt mufatia,

alma, hogy jegyet szerez va\chogycn és kilatogat.
(Es akkor most a regl szw}q lalmam bjra: a fene eﬁ(e meg eze-
ket @ skat! Ejszakakat sorba dlini zero-day

hogy kivételesen ritkan kertlnek i aje-
tékok, kiilongsen ha egymast kovets hardvergeneraciokrdl van sz6.
Sly Cooper 3 vs. Pandemonium 2, valalié A konkigzié akkor az vol,
hogy az értékelés az elvrasokkal valé Gsszevetés, az

edig a korszak hozza magéval. A vertikalis (idébeni) ésszehason-
ﬂas mellett azonban horizontdlis (kontempordlis) komparacié sem
mutatkozik konnyen [eliihetd dicnak. A kerdss it o kovelkezdkép-
pen médosul: hogyan elé k ki az egy adoft i
pérhuzamos létezB elvérésok egy olyan egyseges megjelenési felile-
ten, mint példaul az 576 Konzormugozm

konzolért vagy belépéért valamelyik rendezvényre, naphosszat
forumozni, MSN-ezni, na, arra mindig van idé és energia, mi-
kszben haldoklik a demo-scene, haldoklik az indie jatékfejlesztés
és a feflesz16 cégek s éllandé léfszémhiannyal kiszksdnek pelde-
ul a programozéi posztokon. Es persze hova lettek a fanzinok?
Hol vannak a komoly(1) fansite-ok?)

A téma irant belsé figyelem olyun erds, hogy a rendszer részt-
vevéi (akar akér strukturaliak
ezt a vilagot — hacawonulckuv hoznak (orkukm asnak?) platfor-

MICROSOFT AND
STORE FOR YOU

mok, mifajok, stilusok, témak vagy akar tipusok kézzé és ezzel
massziv parhuzamos elvérasokat fogalmaznak meg az iparral
szemben. Meg akar sérteni egy, a Counter Strike-hoz vonzédé
fiatalembert? Vesse 6ssze a CS-t a Gradius V-tel és fusson: az
énmagét cybersportoloként defin jatekost melységesen
béntja majd a parhuzam a CS és az orque shooter kozétt. Nem
jar akkor sem jobban, ha a Gradius V. helyett a Killzone-t emle-
geti: a virtudlis arok mar ugyanolyan ic‘néZok kozatt is ol mély.
Ha pedig még mindig van ol6s szabadideje a kedves Olvaso-
nok a hétvégen, prébalia meg felvilagositani valamelyik nem
tékos rokonat a Counter Strike és a Killzone kazstti kiilonbségrsl
— a fejféjés garantalt, a vart megértés pedig igencsak kétséges.
Ez u'olbbl kisérlet persze csak ergekes kitérd vtﬁr {8 gondolatme-
netinktdl, bizonyitando, hogy a belilrél oly sokszinnek tiné vi-
lag laikus kils3 szemléls széméra semmi egyéb, mint TV / mo-
nitor elétt toltst felesleges és értelmetlen ids. Elkeseredésre
azonban semmi ok: aki latott mér elkstelezett kerékparost haza-
vinni és remegé kézzel, tagra nyilt szemekkel kibontani az djon-
nan véasarolt, normélis ember dltal soha nem hallott markajo val-
16jét, az elemi erével értheti meg a de gustibus non est disputan-
dum imperativuszat.

o
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A HONAP TEMAJA

GULLIVER CAPTURED BY THE ALIEN

A kiindulesi kérdésiink msodik része nem igényel e
kifejtést: ma a specluhzalv feluievek nem kxﬁzerod ksem gozda-
ségilag, sem a Elég,
ha csak szikebb iomyezemnkre gondolunk: hiéba az o femér-
dek ember, aki jétékosnak vallja mogét, a k6zénség nem hailan-
G e e s szémitogépes sk lapokbal sem

T

kszepesnek felel meg, ami a magyarorszégi kézoklatésban oz
dltalanos iskoldtol az egyetemig (s6t, még utana is) megszokott,
egyté| stig terieds skala kozépss eleme (6 / 2 = 3, ugye). Te-
hét ez a jaiek kozepes? Kozersem az. A Shattered Union egy

i jatékstilus, a Eorokrs oszfott stratégia kellemesen modern
kepviseléie. Ma ez a sfilus halott, azaz nincs olyan érdemi fize-
képes réteg, aki keresné és rendszeresen vasarolna ezeket a
jatékokat vagy akér csak érdemben tudné kepv»se|n| magat az
internefen vagy a szakmai su|'oban Ennek ered

elvégzése végett, egy jobb vilag megteremtésének irényéban is
haladhatunk — nem csak azért, mert olvasésra kényszeril a lus-
ta érdekléds, hanem mert nem hasonlitja 8ssze az almét a kér-
tével: nem kell ugyanolyan skéla szerinti pontszémot adni két
ie\iesen kiilonbsz6 jatéknak. Nem kellene t5bbé azon elmélked-

hogy milyen osztalyzatot kapjanak az évente megjelend
sporncnekokm aszép Eerek leiras alapjén az olvasé eldonthe-
ti, meg kivanja-e vasarolni a Sport 2006-ot avagy marad a

nincs érdemi TBS fejlesztés és kiadds sem — az egyre nagyobb
pénziigyi rizikét jelentd jatékkészités pedig nem vallalhat fel
rendszeresen olyan projekieket, melyek piaci sikere kétséges.
Mint mindig, most is Eﬁle[ez& megjegyezni: ennek nincs mordlis
kategéri sajndlatos, de 6nmagdban véve nem rossz az,
hogy a valésidejii stratégiai jatékok felvaltottak a krokre osz-
fottakat. A jatékosok szerették a koroket, de a valés idét meg
jobban szerették, igy az ilyen jatékokat kezdték keresni. (Nota
bene: lesz még reneszénsza a TBS-nek. Ha a jatékgyartas kilep
a mostani hard-core csapdabol és végre az el
iatékokat kesziteni, a kéz-szem koordinacié igény magas foka
dltal frusztral, de a stratégiai jatékokat szeretd és értekels fize-
t8képes vasarléréteg a fsld alé (aka. szik, professzionalis szint-
re) kényszeriti az RTS-t.)

Vissza az értékelés probléméihoz: mi alapjén mondjon pont-
szGmot a tesztel6? Egy ismerds megvette, befette a gépbe, réjctt,
hogy TBS (a jd kdogbozcn markefing okokbsl,

nem szerepel), azon nyomban kivette és més-
nap elcserélte. Egy masik, meghallvan hogy k-
rokre osztott stratégia, elrohant megvenni,
mondvén ha TBS, akkor biztos hogy 6, mert
azt nem lehet elrontani. Mindez nem esett vol-
na meg egy ismert cimmel: feltéve, de nem
megengedve hogy a Halo 3, a Final Fantasy XII
vagy az 0] Zelda bin rossz lesz, akkor is meg-
ad mindenki nekik egy esélyt, fél éra jatékot,
abban bizva, hogy esefleg késsbb kivillan a
gyémant a szemétdomb alél.

Mar ezen a ponton kibvitheté tehat az el6z6
cikk tanulsaga: az értékelés az elvarasokkal va-
16 Bsszevetés, az elvarasokat pedig a korszak
Remae e L S
Mert az elméletekkel valé terheltség itt maga a
hype: a divatos, nagy nevii jatékok, vagy azok
a jatékok, melyeket divatos csapat készit, na-
gyobb eséllyel kapnak 6 értékelest, mint oz is-
meretlenek, és kilénssen igaz ez akkor, ha a
nagy nevi jaték épp divatos zsanerben ;eienik
meg — az egyik ismert és elismert videojaték
honlapon a Halo 8 pontot kapott, és azéta a
féruman szalldigéve vélt az ennél jobbra érté-
kelt jatékok kapcsan: ,Better than Halo then2”.
Tegyik fel egy pillanaira: most jelenik meg a

%o 3 és 8 pontot kaj egyuk fel azt is, hogy

a Shattered Union kivéléan sikeril és fiszta
szivvel 10 pont. Leszamitva azt, hogy sokan |-
tatlanban is a teszteld vérét kwunnak és a laka-
sét porig égve latni, még azok is felvonnak a

sldokil ik képesek objekiiven szem-
lelni az esemenyekel és az elsd kérdésik az

eltartani t5bbet, nemhogy tematikus k Es ez nem
csak a nyomtatott mé igaz: a .hu domain alun példaul még
a szlken specializalt sségek is az dltalanos feliileteken ke-
resztil érintkeznek — a 6z 576 hu, a hwsw.hu vagy az index.hu
World of Warcraft topikjaiban akfivan részivevék széma jocskan
meghaladja a worldofwarcraft.hu-t latogatok szamat. Ehhez a
folyamathoz nem kell és nem |s szabad mordlis kategéridkat kap-
csolni: ez nem rossz vagy {6, hanem ez van, és ebben a vonat-
Kot randisaien ol ona s e

Ezen felallas legnagyobb hibéia az értékelés komoly elnehezi-
lése: minél tbb mindent fogad be, annél messzebb keril a ké-
265 o0szt6 az értékelni kivant objektumtél, anndl éltalénosabb és
anndl feliletesebb metodikara van szitkség az egységesség
fenntartasahoz. Otletekbd! és megoldasi prébélkozasokbsl per-
sze nincs hiany. Ez EDGE a lehetd legszikebb keresztmetszet-
ben értékel: a jatéktesztek a 150+ oldalas magazin 15, max. 20
szazaléket teszik ki. Az Electronic Gaming Monthly (egyébként
szintén szik keresztmetszetben) harom tesztelével is értékelteti a
jatékokat. Sokan megprébalnak a pontszamokkal trikkszni:
van ahol ésszehtzzak az intervallumot (1-5), van ahol épp el-
lenkezsleg, szélesitik azt (1-100). De vegeredmenyben ezek
mind csak felileti kezelések ~ akarhogyan is, de a fesztel6 min-
den hénap végén ugyanabba a helyzetbe keril: a kiprbalt /
letesztelt produktumra a policy szerinfi pontszamot kell adni.
Hogy a szerz8 ne més fol aivurékeskedien, legyen a Shattered
Union a vizsgélat alanya, ami ebben a szamban (valészintleg
mér mindenki elolvasta, igy nem lesz spoiler - ha pedig van
még olyan személy a A [6n, aki nem hatulrel kezdi olvasni a
muiczmokul‘ anndl is jok oz esélyek arra, hogy az Elmélei

lenne: ilyen gyengén sikerdl az 6] Halo? Holoft
R e s e
sikertlt o Shattered Union? Es mindez miéri2
Mert a divat beférkdzstt a jatékosok soraiba. A
Shattered Union azért kapott 6 pontot, mert az
értékelési rendszerben semmiféle méd nincs ar-
ra, hogy az eredmény ne mas |u0ekok pontsza-
muivuf’kerul.on Bsszemérésre és Gsszehasonli-
tasra, legyenek azok ba is kiilsnbo-
z8ek. Azért kapott hat pontot, mert ez volt az
egyetlen médja annak, hogy ez a mai kategé-
rigkba nem illeszkeds jaték mégis beilleszthets
legyen a decemberi jtékfelhozatal kézzé.

Tériiink végil Swiftre ~ az A Modest Proposal
e hogy legyen (igen, a guliveres
Swift, de ez egy jobb rdsal. Tavol o élem,
hogy vagy jo
vasoljam a kéz igényeinek és ahének kielégitése
e e R
a year old a most delicious, nourishing, and
wholesome food, whether stewed, roasted, ba-
ked, or boiled. %), de hasonlo erejd szerény &t-
lettel llok el

Toroljik el a pontszamokat a tesztek végérsl.

Ez megoldas lenne a gondok felére. Tal azon,
hogy megiszunk havonta tobb ezer hozzaszo-
lésnyi feljesen felesleget forumbejegyzést arrél,
hogy olvasét sziven s alacsony (esetleg ol

Szakosztaly cikkei csak utoljara, szisk 8l kertilnek elol
ra) 6 pontot kapott. Ez a hat pont a tizb8l pontosan annak a

magas) tszam miatt melyik tesztels melyik
rokonm keresse fel reprcdulhv tevékenységek

2005-5s val &l. Nem lenne fobb vita arrél, hogy a GT4 ér-
demel-e jobb pontszémot vagy a Forzo Motorsport: a szép ke-
rek kbs| mindenki | dkat és meg-

veheti a néki fetsz8 autés produldumoi (aki pedig nem rendelke-
e e R e S
megbssza a flamewart a frumokon, ahol a rajongok egymas
orra alé dsrgslik kedvencisk pontszamat). Minden kategéria &n-
alléan és egyértelmien értékelhetévé valna: a Shattered Union-
SR bl s e e
Panzer General és soha senkiben nem merun\e fel az, hogy a 6

pontja miatt esetleg rosszabb mint a 10-es Wanda to Kyozo.
Osszesse?eben egy fa a|musun e%yszeru és torz értekelesi
6 o okl aeleinas bb rendszer-

re térnénk &t. Mi ez, ha nem az a haladas, ami emberré teszi a
csupasz majmof?

hzx
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JATEKTEREM TORTENELEM -
HARMADIK RESZ

Szinek. Villodzo képek, filzogas, fiist és megfeszitett figyelem.
llyenekkel aligha talélkozhatott a ‘80-as évek elétt a jatszani
vagyb eurdpai jtékos. (Maximum akkor, ha Seduxen-
re palinkat ivott. Martin) A Nyugat és a Azsia ekkor mér
jovaban irtotta oz idegeneket a Space Invaders-ben, habords
élményeit eieveni’ehee?el a Tankban és capékra vadészott a
Jaws-ban, mikor is az Afari gondolt egyet és megsziilte a fen-
gerentdli fiatal nemzedéknek a Centi eJ -+, Ezzel a [épéssel hi-
vatalosan is megnyitotta oz Gj idészamitdst hozo, amagy igen-
csak termdképes s éveket, ami aranykor néven irta be
magét az arkad jatéktorténelem nagy konyvébe.

A Centipede valéjaban csak az Atari 2600 Woodgrain kon-
zolon voﬁ elterjedt, mivel eleinte nagyon kis mennyiségben ké-
szitettek kabinefes gépeket. A ‘80-as évek utan robbandssze-
rien megnétt az igény a nagyobb példanyszémra, hiszen a
népszer( masinak a reklamoknak és a kulttra kiteljesedésének
készonhetden ataramlotiak a tengerentilrél Eurépaba is. Az
1980-as év elhozta a megijulas korszakat, az eladasok egyes
korai adatok szerint megduplazédiak, mint ahogy a fejleszték
és a jatekok mennyisége is.

A tobb formdban megjelent Centipede elsésorban jatékme-
chanizmuséval hivia fel magéra a figyelmet: szakitott a kordb-

i ,csak” 16 igényls jatekmenettel, he-

Iyette inkabb logikai / Ugyességi ka'e(frldbun probalt

A jatékosnak az volt a feladata, hogy a kepernys
levé agyl segitségével annyi szazlabat pusztitson el a képer-
ny8n, amennyit csak fudott. Egy menet alatt a szézldbo sszes
darabijt le kellett szedni, mialatt az folyamatosan lefelé haladt
képernydn (hol igy, hol Ggy, tehat a mozgasa nem volt line-
Taldlatot kapva domgokru esett, és ha a jatéktér aljan
tartozkodott, elindult a felsé szeglet felé, hogy onnét folytassa
abb. Ha a szazlabt gombanak vagy egy mésik szazlabo-
, 180 fokos fordulatot vett és a mésik iranyba ha-
ladt. A jéték addig tarfott, amig az egyenként mozgé darabok
héromszor el nem taldltak a képernyd dljén levs agydt (bonusz

élet jart 12000 pontnal).

Akadtak azonban més aprésagok is a monitoron, amik nehe-
zitették a Centipede-t: nem elég, hogy a célpont a kilénbszs
szinteken eltéréen mozgott és esett darabokra, az akciot még
egy folyamatosan 6lalkodo pok is nehezitette. Ha a koma elta-
hﬁ! egy gombat vagy lovedeket, az eltiint a képernyérdl, és igy

| kézeleds veszélynek. Pok baratunk
vetdkre is akadt egy skorpié és egy légy személyében. Mig
elébbi a gombak megfertézésével (ha a szazlabt hozzajuk ért,
261 a képernyd also szegletébe hullott, majd felszaladt a
jatektér legtefejére), utobbi véleflen felfinésével (a kevés gom-
aval terifett teriletekre lezuhanva Gjabbakat pakolt ki) riogat-
ta az amgy is felporgott jatékost. Mindent dsszevetve a Cen-
tipede remek hangulatéval és logikai / tigyességi mivoltaval
vivia ki az elismerést, igy méltan nevezheid a ‘80-as év egyik
gyobb durranasanak. Még mai szemmel is igencsak ne-
héz jateknak bizonyul - ha egy Xbox-os vagy PS2-es Atari
Anthology kbzelébe illtok, mindenképp probliatok ki, nagy
moka lesz!

A szamyukat bonfogaté shoot'em upok kozott is fiintek fel fi
nomsdgok. A Taito Space Invaders Il-je mellett a flipperjatékok
terén nagy sikereket elért Williams megalkotta a Deeender',

ami a vertikalis shooterek egyik &seként vonult be a torténe-

lembe. Erdekesség, hogy a ‘81-es Chicago-i videojaték k
tason (ahol a program elnyerte az év legnehezebb jatéka ci-
met) oz elmondottak alapjén az derillt ki, hogy a program el-
készitése kb. 6t 6raig tartott, amivel Gjabb cstcsot dllitottak fel
a fejlesztsl

A shooternek egyébként szamos véltozata kering a jelenlegi
generécion is, noKa a jatékmenet egyikben sem valtozott sza-
moftevden (lasd pl. GBA dtirat). Az eredeti verzioban a Defen-
der kapitanyaként az volt a feladat, hogy a bolygét elozonls
idegenek invazisjat megallitva, s az dltaluk elrabolt, majd
visszaszerzett humanoidokat biztonségos helyre szdlliva meg
kellett védeni a Féldet a teljes pusztulastol. A torténet szerint
(merthogy erre is igyeltek a Williams-nél), ha nem érkezik meg
idsben a segitség, a foglyul ejfett emberek mutansokka alakul-
va ellentamadast fogna(umrézni mégpedig az ellenséges
erck oldalan. A jaték ennek ellenére egy sima shooterként
funkcionalt, az igazi érdekessége a jobbra-balra vals repilés-
ben mutatkozott meg. A célpontok kozétt akadtak nagyobb,
&m egyetlen pontos falélattal leszedhetd példanyok (anyahajok
= Po(i), illetve kisebb, amde gyorsabb vadaszgépek is (Swar-
mers). A gyorsan mozgo cé? ontokat gy lehefett likvidalni,
hogy a ]d)'ios a tobbi e"enféﬁ(ézﬁﬁ cikdzva gyorsan megk
riilte 8ket, s mivel azok nem tudtak hatrafelé tamadni, beléjik
eresztett néhany taldlatot. Erre egy kiilon ,reverse” gomb adott
lehetdséget, amit kétszer megnyomva mar el is lehetett végez-
ni a mozdulatot. Az akei6 kozben figyelni kellett a bolygé po-

uldciojat is. A felssbb szinteken né%m hagyni kellett, hogy a

imenekifett emberek megsemmisitsék Gnmagukat, ugyanis a
nagy témadési hullémok%an kevés esély volt a felveteliskre.
Szerencsére a populdcié gyorsan szaporodott, nagyjabél min-
den étodik tamadasi hullamban elérte a maximumot, igy dlta-
laban nem kellett emiatt aggédni.

A szines kijelzvel ellétott, kétprocesszoros (egy a jatéknak
(6809), egy a hangnak (6800)) rendszernek az volt az érde-
kessége, hogy mindent a képernyén kellett rajta konfiguralni,
ugyanis a Williams a flipperjeihez igencsak hasonl alapokon
keszitette el a gépet. (A pinball masindk esetében néhany kivi
telével a mai napig a métrixkijel setup képernyd — konfi-

urdlick fel a ren(?szeﬂ a szakemberek). A Defender nyomdo-
Eain elkészitett (javarészt Taito feldolgozasok, ugyanis a japan
cégnek sikerilt licencelni az eredetileg amerikai jétékot) fJonm»
tas (Defender Il illetve a Stargate, Robotron: 2084 és a Blas-
ter sohasem ért el akkora sikereket, mint az eredeti &s.




Defender

és japanba: a SEGA ekkoriban rukkolt el a Monaco
GP-vel, ami az autés jatékok kedvelsinek okozott kaofikus
romoket. Ezt a programot valamilyen forméban minden va-
laha jatékterembe jért fiatal ismeri, még hazankban is. A Mo-
naco GP koncepcidja ugyanis egyszerd, mégis abbahagyha-
tatlan jatékmenetével csalogatta magéhoz a sebesség szerel-
meseit, amelyhez akkoriban remek grafika és életht %unghu-
tasok férsultak. A Monaco GP abbdl allt, hogy egy fiiggsle-
ges jatéktéren (amely lényegében egy outc’)pdﬁ’c volt) az elsf
tink haladé, és szembdl {5v8 jarganyokat kikerilve minél
gyorsabban, minél messzebbre iussun( az adoft szinten. A
jatékos egyetlen ellenfele az ids volt: a csokkené masodper-
cek csak aEbcn az esetben indultak névekedésnek, ha sikeriilt
a favolban levs ellendrzési ponton athaladni. (Hacsak a fel-

P

Introducing ATARI’ QuadraScan™ Color.

fon.  nique Atai-developed

4l jatékban nem ért el 2000 pontot, ekkor
ugyanis két itkozés erejéig nem csokkent a szamlalo értéke.)
Eppen ezért akarhanyszor ssze lehetett torni az autét - no-
ha ebben az esetben tutira elvérzett a jatékos cél elst. A ka-
binetekben volt kilon géz és fekpedal is az iranyitashoz. Las-
s sebességnél masodpercenként nyolc, maximélis tempo
mellett huszondt pontot lehetett szerezni, igy csak azok keriil-
tek fel a toplistara, akik ténylegesen végig szaguldoztak oz
Givonalon. A versenyzést kiilonboz6 zavaré kérilmények, pl.
&jszakai vezetés, csOsz6s Gtszakasz, nagy forgalom nehezi-
tették — ez tette igazan élvezefessé a programot. A Monaco
GP érdekessége, hogy készillt egy olyan specidlis széria is,
ami szimulator kabinetben kapott helyet. Ezek hangteljesitmé-
nye (két hatalmas szteres hangszoro) és hangulata valsban

The most technically advanced
video game ever created.
And the most sensational!
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Tempest

fantasztikus volt anno - pléne, hogy a high-score-t led kijel-
26n villantotta fel a masina, és a se%essége’ is igazi tachome-
ter mutatta. A Sega / Gremlin fzi6 készitette autéverseny fel-
épitését tekintve is érdekességként hatoft: aki esetleg tanult
eﬁekrronikét, vagy szémitogép architektordkat, az tudja mi-
lyen az, amikor a megvtﬁésﬂéshoz nem hasznalunk pro-
cesszort, csak logikai kapukat. A Monaco GP is ilyen elven
épiil fel — mégis, az eredmény Gnmagdeért beszél.

Mialatt a legtsbb, kozépkategériaba sorolt szoftverfejleszté
cég egymés sikerjatékait probalta lemésolni-bévitgetni, a fen-
tiek kozott akadtak azért, akik prébaltak ¢j utak felé nyitni.
Az Atari - lévén bukasaig” a @gnagyobb fejlesztk egyike
volt - a 3D-s megvalésitasokon térfe magét és a nagy erdlks-
dés kozepette 6ivozte az innovativ vektorgrafikai megoldaso-
kat a legtjabb technolégiai héttérrel. Megsziletett minden
idsk egyik legfurabb 'éré?(u Tempest cimmﬁ, amely mar hé-
romdimenziés dbrazolast sejteteft, noha a megvaldsitas még
igencsak gyerekcipSben ja Tempest (akarcsak az Atari
Jaguaros Tempest) szaguldozés-lovs atekmenete igen-
csak sok érdekléds tekinfetett vonzott az évek sorén. A 3D-s
cs6-szer( és folyton véltozé alakot 8lt6 jératokban szagul-
dozva az volt a cél, hogy a mindenfel| érkez céfpon'oeui,
ellenséges drhajokat a jatekos még azelstt leszedje, hogy ¢k
tennék meg ugyanezt. Felilnézeti modban lehetett rélatni o
jatéktérre, amelynek az oldallapjai a haromszsgtél kezdve a

n Gt egyeb komplex formdkat is felvehettek.-A célpon-
tok a mélyben tiintek fel és a jatéktér felss szeglete felé tartot-
tak ~ oda, ahol a jatékos is tartézkodott. Akarmilyen ellensé-
ges célponttal, vagy annak lovedékével és a kiilénbsz6 aka-
dalyokkal (pl. zold tiskek) valo talalkozas végzetes volt - a

alyat akkor fekinthettiik feljesitetinek, ha az Gsszes ellenfelet
ikvidaltuk az adott szinfen. A meleg helyzetekre: kijatszhato

Lsuperzapper” amolyan specidlis tamadas volt, amely harom-
szintii képességével az ellenfeleket hivatott egy szemvillanas-
ra eltévolitani. Elsé haszndlatakor minden mozgé célpontot
megsemmisitett, masodik és harmadik kijatszasakor azonban
mér csak azok toredéket — ennek ellenére minden szint elején
Gjra feltsltédstt, igy tobbszori alkalmazésara is lehetdség
nyilt. A palyak természetesen folyamatosan nehezedtek egé-
szen a 81. szintig, amits| mér csak ismétlédtek — persze igé-
ig eljutni pokolian nehéz feladatnak igérkezik — még ma is.
A gép megjelenése pillanataban fechnikai problémakkal
kUquﬁh: noha a kabinet igencsak tetszetds volt, monitorja
nem birta a villodzasokat és néha vektorhibakat okozott CIL‘
ci6 kozben. A hanghatasok sem voltak forradalminak nevez-
hetének, az Atari Pokey IC-k mindsssze nyolcféle hanghatast
préseltek ki magukbsl. A f6 program ROM ennek ellenére
20K-s volt, a kdzponti processzor 1.5 MHz-en ker{egeﬁ Er-
dekesség, hogy ez volt az elsé olyan drkad jatekprogram,
aminek a forraskédja nyilvanossagra kerilt a nugyf&z&inség
elétt. lgy fedezték fel azt a hibat is, amit Dave Theurer prog-
ramoz6 kdvetett el az objektumok észlelését végzs algoritmus
irésakor. Ha az adott egység nem 6 helyre keril é
egész egyszer(ien kikapcsolt. Theurer a gép szdllitasa elstt or-
vosolta a hibat, Gm a javité kéd rossz helyre irodott, és a hi-
score beirasakor egy specidlis sorozat segitségével 40 plusz
életet eredményezeit! (Ezek a sztorik, apam, érakig
tudnam olvasni! Martin)

Még végig sem érfiink az 1980-as esztendsn maris latszik,
hogy a korabbi évekhez képest mekkora vihart kavart a vélto-
265 szele. Ez az iitem az elkovetkezendkben csak duplézodik,
hiszen a kévetkezs évben mér olyan nagy cimek keriltek a j
tékos tarsadalom keze kszé, mint a Nintendo-féle Donkey
Kong, a Namco Galaga-ja, a Sega Space Odyssey-e, vagy a
Konami Super Cobra-ja. Tonsu'oi veliink jBvre is, amikor is
fejest ugrunk a mélyvizbe, és nyakig elmeriliink benne. .

Stinger
stinger@chello.hu
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HARRY. PUTTEH ES THHSHI

adatok nem |e|en'enenek eleg kihivast, jelenik i élkils azspajzsok (2] hlszen csak bi-
egy minden lében kandl Uisagirond, Harryfmegle zonyos isé 'o binkk meg a hat-
zlnh a szerelem, és a film végén még természefesen

Potter film, és ezzel egy idében o Harry
zittal oz Stodik a sorban, hiszen a nng
piécién kivil tavaly meg[e|en0 egz csak a Kvi

9g

ilmadaptéc ralévs palyak. ‘
dics fornakat feldolgozo ssport” j Imet még nem tiinik — most végre feljes valéjaban — Voldemort is.  (Statisztikai infokat a palyakral a Negyze"e| kerhetink)
l(mam, mivel a cikk joval a magyarorszdgi premier eléttirédott  Ennyit a filmrél, nézzik mit nydjt nekink az Gj Potter jaték, A TS-hez hasonléan nagyon fontosak még az 6j varézslataink
— és bar aki ukﬂqu a nefen mdr tobbféle verzioban is megla- aminek az eléz5 részével egészen 6l meg voltunk elégedve, hi- is, amiket nag?' vurczskonyvekbo| tanulhatunk meg, és ami
lalhatia a filmet, én inkabb kivarom azt a két hetet, amig mo-  szen egy viszonylag Gtletes maszkalés-kaland egyveF leget kap-  nélkil o szinte egy lehetetlen. Ki
zikba kerill, és ezt ajanlom mindenkinek, hiszen azért egy ka-  tak kézhez, akik megvéséroltak. Nos, ez a Harry Potter mar  nek most ezek.
merds kaki mégsem ugyanaz, mint amit a mulfiplexek kinalnak.  nem ugyanaz a Harry Potter, de etté| Fuggeﬂenul még egy na- Wingardium Leviosa: Térgyakat (mint pl.: azok a robbanés
A konyveket mondjuk nem olvastam — ami nem megy, aztugye  gyon faita kis . Ag tyivel teli ustok, amlkkel falakat rcbban'hurunk be, illetve

Je annyit azért még én is fud oegzo Eez keépest rugaszl(odll( a ﬁ|mhez, azaz a sima
na Trimagikus Tusa k 5 |yakon ol veg|g|k atszhatiuk a Tusa hérom versenyszémat is. Az

a nugé/ bk, amiken he|ye|<re is fel
tudunk maszni) mozgathatunk vele. Nagyon hasznos kis cucc.
Carpe. Reh'ach/m Ezze| a ,sugéryal labbal” ajtokat, racsokat,

Tusa egy, a elssben egy sarkany eldl kell menekiilni természetesen sepri-
dulébol allo torna, aminek ebben az évben a Roxfort (ez nyélen, a musodlk |£ en speclchs pélya a viz dla visz minket, k meg” és nyith ki, és van egy
Harry-ék sulija) ad ofthont. A Tusén mindharom iskoldt (szokas  mig az an az ,él6" kell kol olyan névény is, amit szintén ezzel o medzsikkel kell megra-

szenn! olyun hilye ns'vuk van, hogy inkabb le sem irom dket)

baszolnunk (amit a filmben is lathatsz), és a végén természete- Fadnl aztén mintha csak egy csizli lenne, ki is I6hetjiik, alta-
eﬁy tanulé / tanlean képviselhefi, méghozza
az, ukn a Tuz sel

sen a nagy leszamolas Voldemorttal sem marad el. laban azért, hogy a belsle aradé anyaggal mérges gombate-
e kivélaszt. A se eﬁ szépen ki is vélaszt két  Mig az el6z6 HP jaték javarészt a Roxfort falai kozott jatszo-  lepeket semmisitsink meg.

sréicot me(? % eﬂnyzo' (a szokuscs ilye navukkel), amikor don és inl abb a behen halyszmekre koncentrélt, udd|g a Tiz IAqua Eructo: A vizi vurazslam:l tizet olthatunk, tiizes ellenfe-

ol s6t  leket

vératlan dolog torténik. Mindenki |
< egtzdnk versenyzéként megnevezn Horry Poftert is, aki i igy ke- egy izben e| is ha$y|uk mc|d az |s|(olu falait, am;[(cr arejtélyes He bivicius: Az egyik legf

ril be a Tusaba, és aki eﬁ Forbidden ink la ények e?evelekef kelthetiink ki”, amik aztén hlgken'
meg is !o||usodon) az evek u'cm de m|ve| |!o|ag mér az u'ol Pa|yakbc| egyebken' nincs 16l sok a jatékban (4-5 hagyo- ‘unkclona|nak és mivel Harry-ék nem tudnak a vizen ,jamni”,
s6 reszt is leforgatiak, a kora mér nem szémottevs probléma.  manyos helyszint kilonbéztethetiink meg), viszont annél gy a,vizes" problemokrc is ez a varazslat a megoldas.
Az viszont igen, hogy Harry gyaniba keveredik a Tiiz Serle-  tobbszor kell bejarni ket, hiszen szintenként akar fiz Triwi-  Mig az el6z6 részben ugye lehetett véliogatni a szereplsk l(o»
gének valasztasa miatt, és ha a Tornén valé életveszélyes fel-  zard Shield is le lehet rejive rajtuk. A TS-ek a jaték szem-  zot, itt erre most nincs lehetdség, de nincs is ré szikség,
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Alezijisqu'au Portobin

b
szen szereplé
s e \

tudj a. A szerepls-
vélasztasnak m[(obt csak a bab?yuﬂesben van fontos szere-

pe, h1szen| ini unnu a |gurunuk fog néni a ab
G

szinte
tallni: klverhefunk furgyukbo| de az elpusztitott e||enfe|ek
utén is eme varazslatos zoldség marad csak hirmondénak. A
baboknak nagyon fontos szerepiik van, hiszen ezekért véasa-
rolhatunk a szerepléknek tulajdonsagnovels kartyakat. Kar-
tyakbol egyszerre mindenkinél harom lehet, és tsbbféle kate-

MARTIN BELESZOL!

Mivel egyeﬂen HP filmet sem lattam, egy kényvet sem ol
vastam, és a jatékokat is csak futslag érintettem, annyit tud-
hogy a vilagsaits

nék hozzétenni a 8-as pontszémhoz,
nagyjébél 7 pont kéril , atlagolta” ezt az anyagot.

576 KONZOL

gériaba sorolhatjuk Sket, mig az egyik a staminat néveli, a
muslk a maglkus kepessegeln et erdsit, ezért érdemes a 'elLes
2

i, a legjobb koml
nécickat. (A kurryu ha'lcpmrﬂ van irva, hogy mit és milyen
mértékben ndvell)

A jaték legnagyobb eréssége mégsem a kifejezetten szép
(még PS2-6n is!) grafika, az &tletes elgondolkodtats feladatok,
az upgrade rendszer, az aufentikus Harry Potter hangulat, a
begydithets kartyck, vagy az alfeladatok (éltalaban gyGijtsget-
ni valo cuccokrdl, specialis kartyakrél, a sarkany szobrokrol
beszélek), hanem az iités koeperuhv méd. PS2-6n sajnos
csak ketten, de Xbox-on, és Gamecube-on akar harman is
jatszhatiuk a Tz serlegét! Es azt valljuk be, hogy amikor a ba-
ratod / barétnéd szészmotsl egy aitéval, mikdzben prolm|o

fedezni a hullamokban rad (amudo ellenfelekts], mégsem
ugyanaz, mint amikor a kicsit béna gép iranyitotta ﬁgurdkka|
— akik szinte még magukcﬂ sem 'u jak megvédeni — rohan-
galsz, mint a veszett egér.

Igazabél csak két nagy negativumot tudnék megemliteni, oz
egyik a jaték szavatossag: a Crash Tag Team Racinghez ha-
sonléan ez a jatek i is kLlporgeiheto egy délutan c|ah|A masik

pedig, hogy a r dlya I azok a
nagyra nét levegdl or szurku|odo mehek 2, umlk annyira le-
rontiak a jatszt (mindig Gjrater és ha elta-

lalnak, egy csomb ne;ezen osszekuporgcioh babot veszitesz),
Kooy oesiin oIkl Sonmami e e Rl
EgyeLken' nagyon rendben van, mert bér révidebb, mint az
eloz8 rész, de Gsszességében nagyon ¢l fogtok vele szérakoz-
ni, a |o'e|<nak igazi Harry Potfer E|mhcng ata van (kegyeflen
i6f néznek ki a varézsaltok, és a helyszinek, amikhez ités hang-
atasok és zene is tarsul), és ha van valaki, aki csalokozik hoz-
26d, ez az élmény még hatvanyozhaté is. Kér, hogy csak na-
gyon kevés jatékban van ennyire hasznélhato kocperanv mod!
Csipi M Lee
csipim/ee@576.hu

HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE

ELECTRONIC ARTS
PS2, XBOX, GC, PSP, DS, GBA
grafika: io
Jjatszhatoesag: jo
szavatossa elmegy
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1-3 Jatékos, dpl 11, multi tap
memariakartya 8mb (111K8)
analog iranyito (dual shock)

PS2

1-3 Jatékos, dd 5.1

1-3 Jatekos, 5 blokk, dpl 11

GC

v hp hangulat, btletek, koopera
x idegesitd ellenfelek ri

HBOH GC

8 pont




KOVESD A FEHER NYULAT!

Azt folan felesleges is boncolgatni, hogy @ Matrix frilogia - kivaltképp az el-
56 rész - milyen hatassal is volt a film- és a jtékiparra, de tény, hogy mindkét
dgazatot megreformalta és mind a mai napig érezteti hatdsat a Wachowski
testvérek mestermiive. A zsenialis alkotast aztan egy volamivel (de azért nem
sokkal) gyengébb, de laivinyosabb folytatds kivette, hogy aztén a harmadik
& egyben a befejezd rész vege fele vn(]me|yes' ismételten fel tudjak venni azt
az érzelmi melységet és szellemiségi fonalat, amit z els5 epizodban oly foke-
letesen sikerilt megteremtenie Larry és Andy Wachowskinak. Ez a mindség in-
gadozdst persze a fimek laivanyvilagat nem érintete, hiszen minden egyes
részben G, még Gjabb, és még vadonattjabb rikksket alkalmaztak, mindig
magusubbm féve a kéy ze\evbe? lécet; elég, ha csak a Neo-Smith Ggynok vég-
56 osszecsapasénak jelenetének leforgatdsara gondolok, ahol mindket szinészt
robotkarokba lnglal és gy porgetek, forgatick a z6ld hater el let.
Osszessegeben azért persze a Matrix frilogia benne van a top haromban, mér
ami a legalabb ket f Tymm ért film E koiegonqu' illei, és amiben szent
meggy6zodésem, hogy A Gyirtk Ura viszi a palmat.

Azon viszont mdr érdemes elhlozofa\gu!m hogy vajon a Mérix filmek a meg-
jatékosithatd kategériaba tartoznak-e vagy sem, hiszen valamit jobb nem erdl-
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tefni. Lattunk mér szamtolon haszndlhatatlan film-jéték adaptaciet, amibsl
lesziirhefjik, hogy a filmek videojatékba olfdsa csak a legritkabb esetbe
ot egészséges szilést eredményezni (yen pl.: o Pokember ), vagy o Riddick)
gy nomis sdskozhank czo, hogy az o5 e ok dflo
ran sikerilt dsszeszednie az sszes léfe: ermekbe'egsege' amit csak filma-
daptdci6 elkaphat. Hidba a massziv beton-kemény filmalap, a hangzatos i
retek, a Wachowskifestvérek feligyelete, és kezik munksjo, a Shiny végil c
foson megbuklatta az Enter the Matrix-ot. El lehet vitatkozni azon, hogy vajon
a cstnyaeska kinézete, a kaofikus irdnyitdsa, az egyszeri jatékmenete, a rossz
szereplovalaszics, a jaték toriénei alapkoncepcioja (miszerint a fimek kiege-
szitése szeretett volna lenni a jaték), vagy mindezek osszessége Gsta meg a
Matrix game siri. Eselleg a Shiny Entertainment (okiket egyébkent sem farfok
16l sokra, mivel Lcsszu idefe semmi érdemlegeset nem sikertltfelmutainiuk, és
még mindig a moltban elkovetett, szamomra igencsak kétes értékii j6tékak hir-
nevébél prébélnok meq 18ket kovacsolni) képességeit halodia meg, hogy egy
hasznalhato jatékot forigesalionak a filmekbal, de tény, hogy a Shiny-nok si-
kerilt az, amire csak kevesen saémitotok, elbaliézni @ Matrix jateko.

meglepd, hogy az Atari a csorba kikészorillését ismételien
csok a Shiny- reilzm cfi majdnem ket éves komoly fejlesztmunka utan, idén
kardcsonyra végre piacra dobtdk a mésodik Métrix jatékot a Path of Neo-
1, amit most azon nyomban fel is boncolunk, még melegében, élve.

playstation 2

Mint azt a jaték cimébal mar kikovetkeztethettétek az 0 Matrixban csak és ki-
26r6lag Neo lesz a fszerepls, rényithatiok, és az -
jitk nyomon Morpheus telefonhivasatol egészen a Smith i valé végss
Gsszecsapdsdig, és ezt most kivételesen vegyétek sz6 szerint, mert a Path of
Neo a legautentikusabb legfilmszeribb videojcték, amihez valoha volt szeren-
csém. A jaték egyébként egy harmadik szemely( verekedss / lovoldozss akei-
Ggame némi iigyesség / adventure részekkel megfiiszerezve, de a hangstly
azért a folyamatos akcidn lesz, széval azt is mondhatnank, hogy a jaték fil so-
kat nem véltozott az elédjéhez képest, pedig dehogyisnem! Mintha nem is
ugyonaz a fefleszidgérda eseft volha neki o fo? tatasnak! Nyoma sincs az el6-
26 rész amatérizmusanak: a Path of Neo egy K\heleilen il Gsszerakot, lav
nyos akeiiék, ami magasan kiemelkedik a kézépszert o Dead fo Rights-ok
és klocn|u| kzil.

Mivel a jéték o hérom film legvadabb ok
eltekinlve, minden palydia és helyszine ism
meket. Csak nagyve g\uL an: a game Neo civil munkahelyérd] indit, ahonnan
az 6t elfogni készils Ugynokok elél kel elmenekilniink oz épilet oldalan egy-
re magasabbra jutva. Aztan az igen hosszo kiképzés utén, akarcsak a filmben
megkizdhefiink Morpehus-szal is, aki egyébkent kajak ugyan dgy néz ki, mint
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az unokatesm, csak & nem egy fekete meber. Majd kovetkezik a nagy mene-
ilés a kommandésok elél, omikor Morpheus fogagba esik. Természetesen
visszamegyink ére, és egy 6 nagyadug lovoldozéssel kessbb, még a helikop-
e P e
s nyel sk be,chl e ol o S, o
okarcsok a filmben, még be is kell Iskni 6t o meﬁrosze:jvenyek dla.
Es it most u|[|vn|< meg egy pillanatra.
A film els része ugye leginkabb Neo-ra és az 6 ,ébredésére” épit, kulcs-
szerepl6, néhany jelentef leszémilva szinte mindvégig vasznon van. A j6iék
szfesekor viszont szembe kellet nézni azzal a problémaval, hogy a film
tésaiban a féhésik — a tobb szélon futé torténet miatt ~ mér jéval ke-
vesel:bel szerepel és blzon{ elég rovld jatek lett vo|nu a Poth of Neo, ha ke-
szitéknek szigortian k kellett volna a f . De sze-
rencsére nem kellet, bizonyos mértékig szabadkezet kaptok. y ozién nem
csok 0j killdetéseket, me||e|dcrlene|eke} rokhattak a jatekba, de bizony a mér
lévs jeleneteket is kiegészithették, tgy, hogy azért a |uQe|( ne veszitse el
B? fimek hangulatat. lyen kis bovl'menye et szinte minden pélydhoz készitet-
Vek az irodai menekilés joval bonyolultabb, mint a filmben, Seraph-fol 6bb
forduléban kell megkiizdeniink, a mefrébel valo menekilés sorcn egy hibg-
son mitkods szellemvasitra keverediink, a Merowingi kusle|ycbc|n pedig egy
jonosz kis jatékot iz velink o m|u|donos De mivel ez még gy is elég kurta
Fenne, a késziték az elsG és o masodik rész kzé beépitefek egy sor olyan

b S gl e s o el
e e ozt mod o 0 menekdk oKl
szitével a programozéi folyosokon, és a végén oft a nagy ésszecsapds Smith-
cesl. A\ Poh of Noo beleeais egyébkét sl o e, kpunk egy brr-
basztikus ¢j de[enle' [sﬂ[nos nem Kecnul Reeves foszereplesevei arr}\‘l uzlert
ront az dsszképen), egy 0j féellenséggel temben, és a végén, ha el
i A e A
Honekbsl enlézol & meseion szoncot olelorck
s

UJRATOLTVE

szinesitik, amik

Beszéljink egy kicsitaz iranyitésrol, ami ugyan nincs ol

MUL

6 elészor a sima katondkat leverni, ha ugyanis
még van més ellenfél is a pélyan rogton megszallidl
ellenségek, akik kozil most csak Memwmgegas!e éban tanyézo boszorku
nyikerpart emliteném meg, akik kozil oz elvetemilltebb telekinefikus firia, a
teremben tallhatd berendezési targyakon kivil elészeretettel vagja hozzank
a hugicdjt is - az MGS Psycho Mantis-a 6ta nem szérakoztam ilyen jot f6-
ellenséggel (trgyakat Iebegnemu dobalni egyébkent mi is tudunk.

E?E egyjzl?em elsd osztalyd! Nincsenek nagy és bonyo|u|l palyak, ho-
fulmas kweqedesu helyszinek, de ami van, az bomba jél néz ki, legyen sz6
egy elhagyatott templomral, a Merowingi kastélyarol | cnyumek a kinzo-
kamréba vezets folyosén a fesmények), a kinai negyedrél, vagy a progra-
mozol klskapuk folyossirél, mind-mind fontasztikusan il nezneﬁl az ufols

lhats tény, hogy ezek mind szétis verhetdek. A csem-

ESZT

iigynokkel vegzel es
azokat. s végil a fé:

Pl
is a filmekben lathato szinte Gsszes mozqs leuténozhatd. Hogy ez mlkente\g—
hetséges? Vegyiink egy relaf egyszerti gombioszttst ds, egy ité
egy rigas gcmb] és ezt kombindlj ll‘ juk egymassal okosan, és lam maris egy sor
itessorozatol, és eg!eb kombov upmnkl A kombok a mnzgasok és egyéb
is, ak aktival
juk az u|donsugoka| s oz iéssorozatokon kivil még olyan specialis kepes-
ségekre is szert tehefink, mint az Gjraglesztés, vogy @ tarskarakterek gy
tsa. Mozgasokbol pedlg az dsszes Marixos rigas, ités bekerilt a |c|em

missziot, amik a ket film kozti forténések, aprd kis nyolfarknyi
piciny udu!ekok amik mind egy-egy erdekes eseményt, mellek szforit mesél-
nek el, kicsivel tagabbra nyilva @ Métrixra nézs virtudlis ablakunkat ~ akér-
csok fette annak idején az Animatrix vulogcnas ~, és nem utols6 sorban emel-
ve a game hungu\c!u' Az &t plusz négy palya sorrendje szabadon vélaszt-
haté, a tovabblépés kritériuma, hogy manm legyik teljesitve legyen. A jatek ma-
sodikele egyeb ént meg igyis e|eg ruwdke, egyik cstcsponfia, amikor a

MARTIN BELESZ

Hat jo. Hazugs \enne azt mondani, hogy ez nem i6 game. Mondjuk
szerinfem inku awunyos, mint elspréen komoly tartalommal bird, de
hét legyen ez a legnagyobb probléma.
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J:pen ezért elkepeszlcen lcwanyos a stuff: ha elég iigyesen kitanulo-
Y gyébként segit a jaték, barmit meg-
csinalhatsz, ami a filmben! Ha ukurod falon futhatsz, Fulfol
falig ugralhatsz, mlkuzben mmdke' kezedben lmﬂngnukc épfegyverek,
ku;ﬁ\amd az ellenfeled, & a festével torhetsz ufat @ tomegben, lmrhe?ed a
nyakat, kettétrheted, Trinity-sen kirdghatod a kezébdl a fegyvert, majd hat-
baéheted azzal, elighatod magadidl oz fickokat, mojd eﬁw en rong-
& lgheted chet. Az a baj, hogy mindezt igazan leirni nemvzﬁzl mert al-
landéan utalgatni lvz"ene a filmekre (tudod oz a négyes rigas, amit a met-
roa"amuson? il sth.), de higgyeétek e, aminek kell, oz benne van a jaték-
ban. Van fermészetesen |dc|ass||c|s is, & m\vel a kamera bunyo kozben i is
szabadon t ér a legteliesebb fil
nérzést is elérheted (f { o kam lh
na azokiel nogyon kész leszel, oz elepn meg csak rendsr bacsk prébelkoz-
ik d Ko el ek, & SWAT et ik g
[youllo pajzsok mégil rohamoznak, és akiknek el6szér szt kell verni o P
ikl 6 ok i soeshecek.Neid ok oz ok, ok A
gainak a lévések eldl (erre te is képes vagy), és Bruce Lee mod jora kung-fuz-
nak, azidn a tovabbfeil tigynokok, okik meg & visszatdl-
fik o eleterejiket, meg kegyeflenil nyomick a kazefhm Raodasul célsze-

pel?ebon'halod avakolatial egyit, az oszlopok szétmorzsolhatoak, a beren-
deztsi tergyak széfforgécsohhatéok, a lempékat leverheted o folr, de nem
o|yun benun i egyes |a)eko|<ban itt mlnden ‘a|ocn életszer(i. A mozga-
sokés a k szemet gyd a bunysk dinamiku-
sak, hclsznafhuto kismillioféle fegyver a partvistél a granatvetdig bezarolag,
azegyik legkeményebb, amikor a foldbal kitépetttablénck a ridjéval osztod
a Smith-eke, és dolnek jobbrar-balra, repiinek a levegebe, mint a fimben.
Annyira romentek a készitk o |atvunym hogy Neo még a fegyvert sem a
hagyoményos médon veszi fel a foldrél, hanem ciganykerekezes kozben. A
bunyon kivil egyébként lesznek majd egyeb feladataink is, megvedenl valo-
kit, vagy példaul darut kezelni, robbantan, és lesznek majd tgyességi ugra-
8 részek is. A pa\yakon hll(os kombok, ronék vannak elrejive, és mindegyik
helyszinen van egy specifikus masod|a s kildetes (pl.: 6lj meg ot SWAEPZ
kot 30 masodperc alatt, pusztitsd el a helikoptert is, ne hasznal; léfegyvert),
amiért bonusz videok cheatek, artworksk jarnak. Nehezebb fokozaton jdtsz-
va egyébként néhény extra pz’:lyu is megnyilik.

ZIONERT!

A Shiny-nek sikerilt dsszekapnia magét, és az igen kézépszer( Enter the
Matrix utén most egy kivalo folytatdssol leptek meg minket, amivel minden
Matrix-rajongd elégedett lehet, de azok is i6] fognak Szérakozni vele, akik
Jcsak gy beszerzik muguknqk a game-et. En azt hiszem, elmondlam mér
mindent, miért is i6 a Path of Neo, taldn csak a zensket és a nem filmbs] ki-
ollézott knz|u|ekcLﬂt nem enlitttem, amik csok fovébb fokozzdk a hangula-
fot. Boj egyedil csak o komeréval szokot lenni, meg néha az irényites kicso-
szik oz ember kezébél, és riilt gcmbnyomkodasbu torkollik, ami azért arra

ufal, hogy az irényitési rendszer még nem elég kiforrott. Nekem kicsta gya-
korlo palyakbdl is 6l sok volt, de inkabb nem nyavalygok, hiszen o végter-
mék még igy is sokkal jobb, mint amire szmitottunk. Sajnos PS2-n megint
csak ront oz sszképen a gyengébb vizualités, de hogy ne ilyen rossz sz4j-
izzel fejezzik be a tesztef, engedjétek meg, hogy bemutassam, a komofy
munka ellenére azért igozi omF fazonok készitetiék a jatekot, & lelgjek né-
hany poént, amik Ggyis ugyanazok mindkét verziban.

A [6iék elején, akarcsak a filmben, mi is valaszthatunk a két pirula kozil.
Ha a pirosat valasztjuk a sztori folytatédik, ha a kéket, a program visszadob
minket a fémentbe. A nehézségi szint kivalasztasat a gép egy Challenge tel-
jesitése utén dni el. Amikor Seraph-fol buny6zunk, o nagy igyekezetiink-
Len kicthefjok a filmbé, és egy mozivszon ef::n lalulhai;ul( magunkat, ahol
anézék nugy ovécidja és poénos bekiobalasai kozepeﬂe fc]ytuthunuk akiz-
delmet, mikozben a vasznon megy az eredefi film idevago része. A game vé-
g el m |elennek a Wachowski testvérek idiota kétdimenzios sprite figu-
rkként, és kegyetlen nagy dumat nyomnak el. A j6ték masodik felében lesz

hafu|mae{i;/msug| (2) terem, amiben ol felismerhetgen Jack Thompson
B‘J'Kum (1sd milt hovi Konzol, oki Fécstgve szidja a videojstékokat, a hall-
tésaga pedig 16bb sz6z tok egyforma Jack Thompson - na ide berontani
E?epzenen élvezetes volt!
Latvanyos, hangulatos, j6 jaték a Path of Neo, nyugodtan beszerezhefitek.

Csipi
csipimlee@576.hu

THE MATRIK: PATH OF NEO

ATARI

Jalszha osag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTERH

1 Jatékos
emoriakartya Bmb (215KB)
analog iranyito (dual shock)

PS2

io
io

grafik
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangula

HBOH

1 Jatékos

v hangulatos,
X a:

sszerakott, latuanyos filmadaptacio
ngltas Iehelne kiforrottabb,
a jatek lehetne hosszabb is

HBOH PS2

8.5 pont 8 po



TANRK MINKET FOC ZIZNH ?

m PERSZES

Valamelyik forumon a kovetkezére bukkantam:

(Azok kedvéert akik meg sosem lattak ilyesmit: kilonbozs felhasznalok fantd-
zianeveken, arc nélkil cserélnek eszmét egymassal megadoft témarl. Az in-
dulatok esedeges elszabaduldsat az igynevezett moderator akaddlyozza meg,
akr ugye\ 16, hogy mindenki betartsa a forum szabalyait. A vélt vagy valés ki-

hagasokat bann-nol bintef, azaz hatérozoft - silyos esetben hatdrozatlon -

idej itlessol sithot. Tbbek kszattlos kéromkodri, egymsst srtegetni vo-
lamint offolni, azaz a targytol mersben eltémi.)

Topic: Szerinted melyik a legjobb focis jd

lloveFifa: Nem kérdas! | love Fifal

Kofa: Egyértelmii, aki focit akar, Fifét ve yenr

Tif my life: Nem s tudom, én inkabb a This s Futballt fovorizalom. Szerintem
odaver o konkurenciénck! Az Eyeloyial be s rakhatod magod! ; )

Fifa Ullra: Tudod ki ver oda kinek! Majd én neked! Az Eye T
tan rakd be magadnak! Egy foci van csak, ne kelljen ismételni! Hu

PesMan: Szentigaz! De oz a Pro Evol Rivalisait lekorizi-beb
oda-vissza, Fél kézzel

Fifa Ulhro: Fél kézzel? Bérozni2 Te valami masrol beszélsz pifi patkany! A pro
evoliciOCSKA! Hahal

Anti Guru: Urak, mi folyik itf? Legyen nyugi, ennek a stilusnak nem it a helye!

Fifa Ullra: Hat te meg ki a cscs vagy? Anti Guru? Vagy inkabb anfiguru? Ho-
hal

Anti Guru: Oké cimbora, te akartad! Ulirét moderéltam, par napig hdisslni fog.
MeE elmélkedn fete & kévetkezmények bonyolult kupcsoiufur Remélem
senki nem vagyik uidnal

Fiftck: Ul kifiszfitotik innen? Uliraval? :9

Anti Guru: Ahogy most téged is vicces fi, ilyen néven nem rohongdlsz. Hogy
a téméhoz is szoljok: Jopanban van egy ibercsaszar foci, de nem hiszem,
hogy ismeritek. Nagyon 6z, messze beelézi az amesis és EL-s gagyiket.
Jme{mene' verhelel?en grahka csics, van benne minden: VB, EB, Azsia ku-
pa. Plusz van egy sajat rendszer, a Master League, na az a mennyekbe mu-
tat!

Forza Sanya: Anti, te a Pro Evord| beszélsz!

Anti Guru: Nem Sanyiokos, én a Winning Elevenrd| beszéltem!

Forza Sanya: Anti, az ugyanaz, mint a PES, csok Japénban WE-nek i

Anti Guru: Lalom Sunyukum e egy nagyon mvelhgens embsrvugy Nem prob-
léma, kopsz egy por nop szabit, bolcselked; békében!

PesMan: Guru, ennyi mialt |ru|<k1dusmco'2 De hat igaza volt! We love WE! :D

Anti Guru: Mi van, 1 hallotatok valamit2 En nem, viszont PesMan egy hétig pi-
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Xbox

Kofa: Fifat vegyetek!

Krakszkriksz: Srécok, ne marakodjatok! <) Mindegyik focinak van elénye és
van hétranya is :)) Mert kinek a pap, kinek a papné :))) Amugy egy egyéni
stafiszfikai modszerrel utanajartam @ dolognak és kiiot, hogy a legnagyobb
rajongétabora az igazi focinak van :)))) Uténa kéveike;f a csocsd, és a
qomoch épphogy beeénteéreaik o i 1L, i A1)

World champ: Ehhez gratuldlok! Got if2 Nem értek a téméhoz! Clear?

Anti Gurv: Ti mostan ki vagytok tillva.

Fika06: Elmondom ndlam miért a Fifa a forever! Rohadtul 6, mert a
PES-ben nem lehet golt l6ni, ezért is olyan béna, de a Fifaban igen. A
rekordom fiz perces meccsen 12:0! Az utolsé tgy ment be, hogy a
{::bﬂu atment o kapus kezén szerencsére, mert akkor nem lett volna re-

ord!

Fifofej: Szerntem azért 6 a gém, mert vannok médszerek, amik mindig be-
jonnek, és ha azt kitanulod, akkor mér mindig megnyered a vébét! Szerin-
tem csak az egy picit zavard, hogy picik az emberek. Ja, és hogy szerinfem
nem rezeg gy a halé, ha bement a gél, oz lehetett volna jobb. De ez nem
rontia el a jatékot szerintem, mert nagyon jo jaték.

PesPower: Fika06 és FiFaFej! Talalo nevek. Az igazsagot rejtik. :P Latom a fo-
cihoz is értetek!

Fika06: Jaij ne, elirtom a nevemet! A ka az igazabol ef akar lenni és akkor:
Fifa0é. Nem fudna valaki segiten, hogy émédosiisom Please! Help! No-
gyon fontos lenne! Plz, plz, plz!

D, Fika: Pdig ozt hitlem mé névrokon!

TiFfighter: Fika0é... i6 ez igy, ahogy van! Tudod mit mond Freud az elszolés-
el / elirasrol2

Kofa: Fifat vegyetek!

TIFfighter: Hat nem ezt

Anfi a Guru: 1,2, 3, 4 és 5. Ennyien mennek most kapalni offolasért!

Inferfoce: A PES gaz, mert nem lehet levenni a radort. A Fifa gaz, mert gaz.
De mi oz a Ti? Volami gaz?

Nyilasi Tibor: Nekem vitan felil a PES a kedvencem! Lehelefinom iranyitas,
szemet gydnyorkodtetd megoldasok, nincs két egyforma gél, a jatékosok a
%:cpességeikhez mérten jatszanak, toktikazni kell. Kiizdeni. Minden, amitél a

i szép.

Fifasztér: En g Fifit szeretem, mert abba tok ol benne van a Del Piero, meg a
Beckham. Ok a kedvenceim, mert szépek! Régen e is cuki volial Nyill :D
Tif my lfe: Ok o PES-ben s o TIF-ben is benne vonnak! (Nyil nincs:) Amigy

srilok, hogy lany létedre szereted a videojétékokat és a focit! ;)

Fifasztér: Es Roby Carlos is benne van ezekben, mert akkor megveszem! Imd-
dom a kis kopit! De honnan tudod, hogy lany vagyok?

Tif my life: Persze, hogy benne van. Mindenki benne van. A hozzadllasodbol
és a nevedbd| kovetkeztettem... Van fiod2

Fifaszidr: Vi oz agyod fe bujol Ez feszik! Most csok hérom vn. Privéitba
megbeszéljik! <3

Tiffany: En is lany vagyok, csok én csinyécska, ezért konzolozok én!

Peszter: Jatékos lanyok egyesilietek! A z{;kl«:\! :) En szép vagyok... <

Anti Guru: Meért nem a temarol beszélgettek? Rakényszeritettetek, hogy kivag-
jolak benneteket. A labatok sem érte a foldet. Kellett ez2

LordOfTheFifa: A PES-ben nincsenek igazi nevek! Semmit nem ér igy a cucc.

PESMaster: Igazad van részben. Azért elég sok eredefi név van és oft az Edit
Mode, ahol mindent be fudsz imi és oft a Register player, chol majdnem
mindenkit be tudsz rakni. Mellesleg gémpléjben nem lehet a kettét egy no-
pon emliteni.

LordOfTheFifa: Tudod kinek van kedve berakassal pscsslnil

Anti Gurv: Karomkodtal, szevasz!

HC laca: A PES5-ben van igazikihivss. Nem sz csak gy kereszfilrohonni
a védelmeken, fel kell Sket forni, ami nagyon kemény. Mar hérmas fokoza-
ton sem konny( a feladat és hat fokozat van! De megéri, mert oz az igozi
sikerélmény, omiért megkiizdotel!

Tifbox: Nem tudja valaki, hogy. mikor jon ki Xbox-ra a Tif?

Anti Guru: Gondolkozz4l éreg! Sony, Microsoft, dereng? Eqy hét bann!

PESMaster: A legnagyobb a Pro Evol Fél év rendszeres idtéﬁ ufén is faldlkozol
olyan dologgal, amivel eldtte még nem! Minden meccs més meccs. A vlto-
zatossag gyonyorkodtet.

lloveFifa: Mi van, nektek nincs szemetek? Beszéljiink a hangulardl, oz a leg-
fontosabb és az csok a Fifanak van! Vagy itt mindenki pesszexudlis lett? :0

PESMasfer: Tevedsz! Mi lenne, ha ki is préﬁd’néd a Pro Evort mieléit mingsi-
ted? Jobb hangulatot semmi nem garantél, mint a tokeletes j6tékmenet! Es a
grafikajo is szebb!

lloveFifo: Hmm, tényleg ki kéne probalni... De gkkor is Fifa rulez!

6lis: Nang, majd fif dlis leszek! Erted: fif dlis! :DDD

Anti Guru: Elegem van beldletek!!! Senki nem ért o szoboll2 Akkor ezentdl
nemesak bann-t osztok, de olyan virust kildsk a renitens alakoknak, hogy
szétesik o PC-juk!!! -

Mcload: Kildj csok teso, én Macintoshon nyomulok :-)

Anti Guru: te *l#&-oft kretén, elmész te o putris &#%-ba szét*#8%-om az
agyad és a %#!*-dat belenyomom a #%*&ba, aztén

Mcload: Nocsak! Bardtunkat megiitstte a guta? Vagy énmagat moderalta? :V.

PESMaster: Legalabb lehet normélisan kommunikalni. :)

Martir: Na ideligyelietek ganaitirk. Ennyi gilisztat én még egy rakason teker-
g6zni nem léttam. Anydzni, csak azt tudiok, fingfelhok. Nem fogok én itten
megfeszilni értetek. Széflegyezlek benneteket, azt semmik lesztek. Rohejes
bonda. Téma bezérva.

MARTIN BELESZOL!
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s volészintleg Mérfir dllia a szavét, tobb hozzdsz6las ugyanis mér nem ér-
kezett. Nem sokra ré a fopikot toraliék a szerverrdl. Hogy fﬁépiilre Anti2 Hogy
Tif my fe Gszeiot-e Ffaszérral2 Hogy ki az a rifélyes Mériir2 Homély. A mi
szempontunkbl mellékes. A lényeg dgyis kiderilt. Vagy mégsem?

Fordult-e mér el6 veled életed soran, hogy egy stabil, biztonsagosnak hitt
nézeted a fokozatosan felerssods ellenvélemények hatésara veszéﬁybe kerilt
volna, ém fe nem hagytad magad meggy6zni? A szfereotipia makacs dolog,
ellendll a valtozasoknak, ezért is olyan nehéz leszamolni tobbek kézott a fa-
ii eloiteletekkel - és a Fifaval. A Pro Evo évek éta hodit, er6sodik, népszert-
sodik, am stabil masodik helyét nemigen cseréli elsre: sokan inkabb a meg-
szokasaikban biznak, semmint az érzékszerveiknek hisznek. Pedig a PES
méra mintegy mellékesen a legszebb fociprogramma nétte ki ma-
qat és vélaszihotd lehetségek fekintetében sincs szégyenkeznivaléja, ciék-
ban pedig hagyoményosan verhefetlen. A program Achilles-sarka viszont
mindig is a licencek viszonylag alacsony szama volt. A jogdij-hercehurca
mogé mi ugyebér nem létunk, mégis biztosra vehetjik, hogy nem az akarat
hianyzik a Konami részérdl, amit ezottal be is blmnyimnugynekﬁnk, Most fi-
gyeljetek! A sracok egy dobbenetes biciklicsellel iverték a vilagot: @ prog-
ramban majdnem minden jatékos eredeti néven is szerepel
valésg egy oz egyben leképzodéseként! Mi a trikk? Edit Mode, Register
layer. Kivéluszt;g a csapatot, és egyesével a kamunev jGtékos-alteregokat
Ecseréled az eredefire! >

Aki Gzi, tudja: a valodi focindl eléfordul, hogy nem vagy formaban. Es ha
nincs jo napod, akkor bizony hidba fijtatsz, szitkozédsz, konysrogsz,
nybgsz-nyelsz, nyemi aligha nyersz, de legalabbis a j6ték 6rome biztosan el-
vész. A PES-nél is pontosan ez a helyzet, az élmény forma- és fudasfiiggs -
utébbi fokozottan igaz a kezdgkre. Ennek a jaténak nem lehet csak gy neki-
esni, mert garantaltan beltorik o foqud, A PES-nek idét kell adnif Kilo-
n6s fojzat, meg kell dolgozni a bizalmaért. Tisztelned kell és szeretned. Nyerd
el a jsindulatdt, torédj vele, gondozd és mindenekelit j6tssz vele, hidd el,
elabb-utobb meg fogja haldlni! Legy tirelmes, lassan fog megnyilni, de ap-
rénként egy hihetetlentl gazdag vildg tarul fel elétted. Aztén ahogy fokoza-
tosan &sszebardtkoztok, megmutatia neked oz igazi arcat. HiﬂeFen rdsb-
bensz, hogy egyiltt csoddlatos dolgokra vng{mk képesek. A PES varazslat.

A Iegfonlos:E : idével & 03 fogod lelni a jatékban;, még akkor
is, ha éppen nem nyersz. En példaul mindennél jobban szeretek egy-eqy lat-
vanyos tamadast végigvinni és néha akar egyetlen feledhefetlen mozzanatért
is érdemes a legunalmasabb meccset is végigszenvedni ~ akarcsak a valo-
ségban. Miii, hogy vannak unalmas meccsek? — hérdl fel a publikum. Hat

ersze, hiszen ez is benne van a fociban, éppagy mint a  szintén ritkan elé-

rdul6 - gélzapor. A PES-ben nincs két egyforma meces és a go-
lok is hihetetlen val @ k, (még ngolbol sincs
két ugyanolyan). Kikaphatsz eflen kontréal, hidba sz6gezted sajdt kapu-
iohom oz lonflt 3 et e trténhit éop rdva o Vo hogy ca o
tenek is ellened eskidrek, mikor még a belsé. ﬁapufé(é] is kifele pattan a lasz-
i, maskor pedig minden Gsszejon és lyvkasra szaggatod a hélot. Megeshet,
hogy megf;p&en konnyen levered o MU-t, aztan simén kikopsz a West
Bromid|. Eqyrészt figyelembe kell venni o feldllasokat, mésrészt a csapatok
forméia valtoz. Egy a bajnoksagban szorult helyzetben lévs elszant kiscso-
patot feltomi sokszor keményebb di6, mint egy flegma sztéralakulatot meg-
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izik - ez benne van a pakliban, régién cseréld le! ~ ugyanakkor a gyen-
gébb képességl cseregyerek meg éppen szamyakat kapott és meglepetésre
megnyeri neked a meccset. A jatékosaid embernek tinnek, ugyanazt a cselt
nem mindenki képes megesindlni, néha még alobda is elpattan, st az ellen-
felis hibazik. Megesett, hogy az amégy zsenidlis Gigi Buffon egyenesen Gi-
lardinonak dobta ki o |abn£’xl, amit a srécom higgadtan ki is haszndlt. A
csiiesrangadd a Juve szamara eldszott, hogy aztan mit kapott szerencsétlen
kapus az cltozsben, azt nem akarom megtudni soha.

‘Ami mindenek elgt noggyd eszi  Pro Evot, oz oz eqyedilallo iranyitdsi
rendszer. Mozogni & cselezni eqyardnt a direkcionlis gombokkal fudkz,
fontos szerepet kap még a sprint idézitése és persze az akciogombok. Fdsze-
repben a finom mozdulatok és az Gtemérzék van. Aki megszokott hitho-cse-
lekre bazirozik, az csalodik. Itt nem lehet a kapussal végigvinni a bogyot va-
lamelyik gomb Gtemes nyomogatéséval, mert nincsenek mindig mokads ho-
zésok (és a kapusod nem is tud cselezni). Ennek kbvetkeziében hélistennek
nem fud radllni a kezed egyetlen ol bevalt séméra, igy a jték nem laposo-
dik el. Mindenek elétt érezz ré a ritmusral Jol mgkodnek a hirtelen irdny- és
/ vagy itemvaliasok, a gyors passzok, a széles kereszttubdak és lendiletbé!
nagyon szépen el lehet menni a szembejovs (de nem a melletted futé!) véds
ot Ve Eothe o oreysanb o vl s i e
Peldaul lefordulni egy emberfogérdl nagyon nehéz, de inkabb fog sikertini
mivel a védg arra nem szémit. Minden meccs és

écio keplékeny, hogy mit hozol ki beléle, az t6led
fiigg. Jelen esetben helytdllo a kozhely: ezt a jatékot ésszel jatsszak.
Az aloptudésod bazisén azidn egyre magabiztosabban fejlesztheted a tech-
nikadat. Példaul a d-paddel egyre precizebben fudsz majd banni, elészér
varatlanul visszaveszed a labddt (hétraarc j6 Gtemben) késsbb mar tigyes
mozdulattal el is fekteted az ellent (menefiranyra merdleges mozdulat éppen
jokor), majd mikor mér a hiperfinam testcselekné| fartasz (nagyon aprd, vil
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kor ohet a biciklicsel meg a Zidane-rulett is. A jaték rengeteg alap illetve ha-
ladé mozdulatot tartalmaz: héromféleképp veheted &t a labdat, de dt is lép-
heted (ha bejon a fizenh belil, visitasz!), ké it6zt elegansan
kiugrathatod a térsat, stlypontot valthatsz keresztlabdaval, laposan akér f6-
volabbi jatskosnak passzolhatsz, vralanul talppal megéllithatod a labdat,
igy kedvedre hozogathatsz is, vagy éppen orcatlan lovG csellel egyszerre ket
védst bolondithatsz meg (a gysnyorié| odkolsz), a kuf:us mellett pazar csel-
lel elhtzhatsz, de ketféleképpen dt is emelheted a boldogtalant. A szabadrt-

s pazar (van kombindcid is), a kapura lovés csikrendszere kilon misét ér-
3eme|ne (most gyorsabban t5ltédik), de ha meglétogatod a Training ponfot,
oft mindent megfaldlsz. A bir6 sokat fejlédat, okosan alkalmazza ales- ilet-
veaz elﬁnysngé! , van, hogy csak az akei6 utan mutatia fel a lapot, ha pe-
dig a helyzet megkivénja birdi labdaval folytatédik a mérkézés - de elsor-
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tortént, sosincs az a bargy( érzésed, hogy valami puszian azért kovetkezett

be, mert az igy van beprogramozva. Hangulatfokozo elemekért sem kell o
szomszédba menni, meccr?i elott 6t6s bevezetd képsor fogad, (latsz példa-
ul cimert gyepre kivefitve], mérk6zés utan pedig Gsszefoglalo és egyéni mi-
55 seslh oot v bt el o s o plalog o vl
zoft a legkevesebbet, mégis az apro finomitasoknak se szeri se széma. A ko-
pusrdl, a birérél és egynémely Gj mozdulatrél mar volt sz6. Ezdittal van &l
meccs is, tovabba 0] licencek, bovitett Master Leauge (ami egy zsenidlis Ko-
nami-féle rendszer komplex eseménynaptarral, de ennek felfedezésének oro-
mét meghagyom neked) és online (azt mondjck durva o: mindig  taldlsz o
szintednek megfelels tarsat, parosozhatsz is és bar csak exhibition meccset
jatszhatsz, 6ssz(e|iesitménye£:hpir'xn a ranglistén lépegethetsz)

Tokdlle o 52 mncen o, soan hbenak 6k, hogy nehezebb
helyzetet kialakitani &s hogy védekezésnél rengeteg apré szabélytalansdg for-
deli a jatekot. En nem. Eldbbi a kihivast fokozza, utobbi szintén nehezités és
ikt e ez VBl conBe e e Bt el
ndl, valamint néha nem oda passzol a sréc, ahova vmad és nagyon bants,
hogy hatos fokozaton a j6ték ellened fordul. Na és persze oft vannak a sokat
emlegefett icencek. Az rendben van, hogy oz olasz, a spanyol és a holland
bajnoksag csopatai, valamint az Arsenal és a Chesea 95%-0s pontossaggal
szerepel, és hogy a legtbb jatékost regisztralni lehet, de a feléllasok hagynok
kivannivalét maguk utén és a csapat-, valamint bajnoksagneveket is egyesével
be kell irmod. Ezt orvosolia némiképp az Edit, ahol 3l mindenen még a zasz-
lot s Giratervezheted az egyitteseknek és sajdt csapatot is kredlhatsz.

A program legeslegzsenilisabb része egyértelmiien a kooperatiy. jdiek,
o Kot Bl e s & e e
kat nyom(hatltok. Ez annyira tufifranks, hogy utéina egyediil mér nem is szi-
vesen jdtszol. A végére még egy érvet fartogatok. Ha nekem nem hiszel,
higgy a foldkerekség legjobbjainak: a brazil focisték legutobbi magyaror-
szagi kiruccanasukkor, 2004 favaszan, killon ohajra széllodaszobankeént
egy-egy PS2-t kaptak. Na és mit gondoliok melyik jatékot hitottck hozza?
Hat persze, hogy a PES:+.

samafor
samu@576.hy
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grafika: kivala
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: Jjo
hangulat: kivalo
-8 Jatel
PS2 memriakartya im
analog iranyitd (dual shock)
HBOR 1-8 Jatékos.

v professzionalis és evollcios, ez a foci!
X az elditélet csunya dolog, ahogy a menii zenéje és a
hianyos licenc is, nem kapott 53 oldalt,
ahogy erdemelte volna

PS2

HBOH
9.5 pont



reknek lenni 6! Nem csak a 2 hénapos iskolai sziinet miatt,
anem mert egy gyereknek boldogségot okozni sokkal kén-
nyebb, mint egy fefr’\o"nek Ez utébbiakat ugyanis kéti a rea-
litas kanyorielen katele, és a Telapst mér csak pikans viccekben emle-
gefi fel. Hiszen ahhoz, hogy az Greg egy este minden potencialis (fe-
hat ahol a telapé kultusz viragzik) karécsonyfa ala ajandékot vigyen,
kell minimum félmillio rénszarvas oz ajandékok silya miatt, és ezek-
nek olyan sebességgel kell azt a néhany millio tonnas szént hiznia,
hogy az pér ezredmésodperc dlatt porrd ég a légkérben telopdstul.
De a felvilagosulatlon kiskortak ugyanigy kajdliak a harriputtyert, és
valészingleg mindenhol felforgatick majd o ruhasszekrényeket az oj
és impozans cimij The Chronicles of Nar he , The
Witch and The Wardrobe jaték, film, és kanyv veglgnezese -ol-
vasasa utan.

(A jiék valtozat viszont hasonlé veszélyeket rejt, mint a King Kong
game, szoval aki majd meg akarja nézni a filmet, az kerilje addig a
végigjatszast, ellenkez esetben a moziban a szérakozést a kukorica
vagy drazsécukor doblasa jelenti majd neki. Még az avezetdk is

6 bl vannak, mint a hivatalos adaptéciokndl dltalab
k, mert ennyi elég is volt idén a gyerekes Mmekb
mér Ggy értem, amiben a kilénféle képességs és sorst kélyk
z\|< |e az igen gonosz ellenséges felnoNeker &s egyéb kreator km)
mia négy hését videkre kildik, egy pr:? zor hazaba, ahol
dreg és szigorl n az ak rossz igura (figyelitek, hogy neve-
hk a forténetek tudat alatt arra a gyerkscoket, hogy aki Greg és ron-
da, az egyben gonosz is?). Am egyszer bijecskazés kszben o legki-
sebb lany, Lucy, egy nagy szekrényben tolal bivshelye, ami nem is
szekrény, hanem egy dlcazott atiérd Narnia vilagabal A tobbiek per-
sze nem hisznek neki, de hamar kideril, hogy igaza volt, és a kalan-
dok elkezddnek:

Bar ha pontosabban akarok fogalmazni, akkor a kalandok mar a
bombazasok alatt elkezdédtek, mert eme elss fejezetet haszndlia

ték az alapok befanitasara, hogy a csalad az égs hazbdl
lejusson a \egopmcebe Ez a feladat nekem mas alapbdl gyants
volt, mivel a képernys tetején visszaszamlalé ora nyilvanvalova tet-
te, hogy idére kell véghezvinni a dolgot, amit én igencsak rihellek
Sietni, siefni, pedig nem szex ez, hogy idére menjen, mert kezds-

dik a Forma 1 kézvetités. Na mindegy, szépen betortem Peterrel,
az erésebbik fickarakterrel az ajtékat, az elemlémpés Susannal
megkeresiem az ugyubun alvé Lucy-t (pedig kézben remeg az
egész épillet, és ég a lakas, biztos makteat adott neki az anyja,
mint ahogy a h\pemktw kolykoknek altalaban szokas), vettem Pé-
terkének egy dupla ers fu|a\dcnsagor hogy erésebb ajtokat is be
tudjon térni, btorokat Qo\ogaﬂom Edmungpoznév maszott, és mar
ot is az elss fejezet vége.

Mint latiatok, megvan hét a négy hés fiatal. Peter erds, nagy harcos,
ha oda kell csapni, akkor & csap oda. Edmundka még csak most ser-
dil, de fara és egyéb kra maszni mar remekil tud. Susan a ta-
volsagi fegyverek szakértsje, valamint varazslatos pansipjaval varézs-
latos dallamokkal tudja segnem a csapatot. Legvégil pedig Lucy, aki
kénny( solyandl fogva tesztelheti a befagyott tavakon az atkelést, és
kis méretei miatt minden lyukba és nyilasba befér. Ez az ssszedllis
barmelyik RPG vagy fantasy j6tékba idedlis parti lenne, és valomi
ilyesmi lehetett a célja a készitknek is, csak hat egy sietve legydrtott
filmadaptacioban nem lehet olyan mértékben kidolgozni a szably-
rendszert meg a csatakat, hogy az kielégitsen egy hardcore szerepid-
tékost. Na, meg a masik az, hogy ez megint egy olyan alkotas, ami
kimondofian o gyerkdcoket célozza meg, igy a mlbonyohms teljesen
felesleges lenne. De becsilefikre legyen mondva, mégsem taknyoliak
ssze valami hig kakit, csak hogy a film remélt sikerét meglovagolva
tegyenek szert nagy bevételekre, &5 ha szerintem egy feldolgozas
megulhc a helyét az alapm ismerete nélkil is, az mar elég j6 ming-
ségi szintet jeld].

A gyereke{( képességeihez elég valtozatos felodatokat tudtak gyar-
tani, réadésul képesek paros ssszefogasban dolgozni, és elég sok
megvcscrolhuro specké dologgal is rendelkeznek. Lucy példaul he-
golyon egyensuiyczva szedegethet fel fold felett lebegs pénzérméket
&s egyéb gylitenivalokat, egy erésebb mrsnva! asszefogva pedig
L o o e
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ziciobol lenditik elérefelé. A lyukakon automatikusan buikal ki és be,
csak oda kell manéverezni vele egy ilyen |uru)hoz Edmund mér az
elsé palyan is egy fadgat szerez, majd a tiznél meggyitva faklya-
ként haszndlja egyes helyeken tgy, hogy mond|ukefg? yljtva oz er-

| képtelen lenne, és tamadasként ebbsl a hozott po-

dét megakadalyozza az ellenség uiclnpo'lasuf huzza maga utan
Lucy-t, vagy a nyakaba veszi a nagyobbik csajt, bétyjaval karslive
pedig elég halatlan szerepet kap, mert Pefer porgefi maga koril és
igy okoz igen nagy sebzest illetve sériilést, amivel komolyabb aka-
c?c\yckat és képesek lerombolni. Susan kivalsan dobél hogolyskat,
amivel tizeket is képes eloliogatni, de egyes helyeken kap rendes fjat
is, amivel |6 messzire lovéldozve segiti az eldrejutast. Zenéls képes-
ségét mér emlitettem, de a lany leginkébb altaté nétékra szakosod-
hatolt, mivel a harchan csupan elaltamni tudja @ monstereket, ezenki-

il rejtett pajzsocskakat (gy(ijtdgets életmod) és szobrokat (lasd ke-

ud lathatéva tenni.

A jaték folyaman megvasarolhato képességek szama sem éri el
mond|u|( egy Champions of Norrath szintjét. Lucy vehet gyogyito, ké-
s6bb Gjjaélesztd tudomanyt, és igyesen meg tudja [ovogolm a farka-
sokat, amivel a vezérelt dllatot a tobbiek ellen tudja forditani egy kis
ideig. Minddsszesen Lucy 15, Edmundka 13, Peter 17, Susan pedi
13 exira képességre tehet szert némi pénzeért, de ezek kizstt it elég sof
olyan van, ami kéz6s a négy gyerekre nézve, mint példaul az eletero
novelés, vagy a fiokndl az egy Utéses (farkas) lecsapas. Nem kell fo-
nyalogni ezen viszonylagos egyszerdiség lattan, hiszen egyrészt nem
csak egy sima akcidjatékot kaptunk, umy%en idista modjara kizarslag
a harcra kell koncenirélni, masrész pedig nem kell kistesonknak hat-
szor elmagyarazni egy nap, hogy melyik tulajdonsag mire j6. Elakad-
ni sem nagyon lehet, hiszen mlndenrorkupunk tippeket a képernydre,
csak angolul kell tudni hozza természetesen. Az pedig, hogy me\ylk
targy vagy egyéb dolog melyik gyerekkel hasznalhat, miksdtethets,
szélforhels vagy megmaszhato, arrdl a rajta meg|e¥eno kis kepecske
ad informaciét. En tutira dsszekevertem a két sracot, és szegény Peter
nem tudta, miért akarom &t mindencron felkildeni a
ra, de idegeskedni akkor kezdtem néha, amikor idsre kellett elbojni
valami eldl, és a két fiot mindig a rossz ikonnal jelzett bivshelyre vit-
tem, ahol persze csak dlliak és néztek, mikozben az idém meg vésze-
sen fogyot.

A jatékmenet is viszonylag kénnydi. Bar éppen ezt akartam felimi
magamnak, mint negativumot, amikor dsszeakadtam egy nagy og
feieve\ mint féellenfellel, és az elss harom probalkozasom a megslé
sére kudarcba fulladh, Harmadszorra viszont meglepden konnyen
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ment, amikor mér ronlosun tudtam, mit is kell vele csinélni. Széval,

addig kellett uilege i, amig meg nem jelent a feje felett Lucy ikonja,
akkor vele kellett odarohanni és o Négyzettel felmdszni a fejére, ma
a tobbiekkel tovabb iini a nyomorult ¢ridst. Ekkor azonban jsttek a
dék nyilazo torpek, akiket Susannal kellet lenyilozgatni, persze
mi zben a pucér goblinfélek tamadasainak is ki voltam téve. Majd
int uflege|esl ket gyerek felmaszasa, torpek, itlegelés, harom e
rekkel megmaszni a \eng t6rpék, és végil a megvalto haldl. Az egesz
Gveletben és a csatakban viszont az a legidegesitsbb, hogy a gé
dlial iranyitott gyerkscsk rohadtul tesznek arra, hogy az dltalam terel-
geet iatékost éppen hérom farkas akaria széfszedn, és csak oft Geso-
rognuL nagyon ritkan oducsapvu egyet a tamadokra. Raadasul a
szomyek is azt tamadiak, aki éppen irdnyitva van, ami felettébb kel-
s e
a sziklatetn kempeld és onnan l6vsldsz6 torpét veszi célba, hanem a
fél méterre tobz6d farkasokat.

Ezért, no meg a ,mokafakior” feljesebbeé tétele erdekeben ajénlom,
hogy mindenki haszndlia ki a kétiatékos médban refls lehet6ségeket!
A mésodik pléjer ugyanis barmikor be- vagy klszcllLaO a kettes kont-
roller segitségével, és igen jol megndveli a hatékonysagot. Példaul
nem kell Lucyra kapesolgatnunk, ha kevés az életersnk, mikszben a
e e e
nem unnylru leterhelt baratunk. Ha 'ehequk mindenképpen probx
ki eme jatékmodot is, mert tényleg nagyban megnéveli a jaték dltal
nyGitolt élvezeti szintet. A harc mellett azért akad gondolkozés és
ligyességi e"o?k:hsug is, bar azt, hogy jégtablakon cstszunk le egy
jégfolyoson, elég nagy Stletlopasnak tartoftom, Fel is hiviam Csipit,
Doy baye & Zoldcon vl ez lsaer, do 6ppen mérgs vol mert ol
akadt a Resident Evil 4 elss &t percében, és valamit morogva lecsap-
ta a kagylét.

MULTI TESZT

Bar a game grafikéiat sokan dicsérték, én nem voltam annyira el-
ragadtatva t6le. A taj tényleg szép, de semmi extra nincs benne. A
gyerkscak kidolgozottsaga is hagy kivannivalokat maga utan, noha
a fick a szekrénybd| elemelt nsi bundakat késsbb lecserslik komo-
lyabb harci sliszékekre, amikhez kard és pajzs is jar (hiszen a for-
ténet szerint 6k Narnia foldjének felszabaditéi, kik megtsrve a Fehér
boszi uralmét, visszaadjék a tront Aslannak, az oroszlannak). Par
exira dolog azért érvendezésre ad okot, peldunok okaért a rendes,
személyre szabot crnyek ami sajnos nem dinamikus, tehat egy ta-
bortiiz kérill maszkalva és mindig ugyanabba az iranyba néz, még
lgzbagzon is (egyéb emlitésre mélto eltérést sem taldliam a két ver-
zi6 kdzott, ami nem meglepd annak tudatéban, hogy a gép csupdn
mérefeiben és stlyaban nagyobb szamottevéen a péeskettonél, a
na és ronda programokat a kéderek tudatlansaganak ksszonhetjik
mindkét platformon).

Ugy latszik a filmes atiratok végre kezdenek értékelhets format slte-
ni, amit a King Kong is 6| prezentl. Egy kézepesen nehéz, elég line-
Gris menet(, (j;e 12¢év komﬁs teljesen é?vezherfi stuffot kupmnk aNar-
nival, ami megjelent a Boksz mellett Nintendé fakockéra is, és van
benne tobbek kozott két beszéls hod. Orvendezziink hét!

Dzsorina

THE CHRONICLES OF NARNIA:
THE LION, THE WITCH AND THE WARDROBE
BUENA VISTA GAMES
P52, XBOX, GC, DS, GBA
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTHERS




a a Crash sorozat maszkalés fagjaindl ugyan ol megfigyelhets is
Hegyfa;m mindségi romlds — mind a jctékmenetben, mind oz dtlefek-

ben, mind pedig a j6tékok kezelhetdségében, az egyéb hibakrsl nem
is sz6lva (itt most a Crash 4 oltéri hossz0 Oélléiépemyﬁiére probélok utalni,
ugyanez a fendencia mér (szerencsére) nem érvényesithetd a gokartos
részekre. Mivel - szerintem - az igen j6 Crash Team Racinget egy még jobb
Crash Nitro Kart kévette Playstation 2-6n, ezért aztan bizakodva dllhattam
neki a feszfelésnek, hatha oz 0j versenyzés részt, o Crash Tag Team
Racinget sikeril még tovabb jovitaniuk a készitsiknek.

Egyébirant a Jak X cikk kapesan jutott eszembe, hogy felesleges azon prob-
lemazni, ha egy sikeres egyéb kategoricio jatekbol gokartos Grillefet / vad-
haitast keszitenek. Mivel még mindig kifizet6dsbb, ha ismert szereplok van-

uL egy jtekban, mintha éﬁesen ismereflen nevekkel probalnak eladni egy
hasonld sfilust stuffot (l6sd pl. a Sony nagy ,Mario Kart gyilkos" Speed
Freaks-¢t, sajat lozer hosokkel, amit ugyan agyon hype-oltck oz oﬁul
magazinokban, mégis cstfos bukas lett beldle). Es amig vilag a vildg, a pénz

beszélni, és ha feszem azt, a Marfinnok kidobnanak millcsi-dolcsi
hogy csindlion MGS kartot, szerinfem 6 sem utasitand vissza... (5 mi
dﬁ{ér&n én még azt is eski alaft vallanam, hogy egész
életemben egy MGS kart jatékra végrﬂm. Martin)

Az 0j Team Racing meglepé modon szakit a hagyoményokkal, hiszen mig
az eléz6 két részben, a versenypalyakat Gsszekstd vilagokban, az divezetd
koztes helyszineken is gokart hoszndlata volt kotelezs, addig a Tag Teamben
bizony hizos kis maszkalos részeket is teliesitentink kell o tovabbjutés
érdekeben, és jarmivek volanja mogé csak a versenyek alatt pattanhatunk,
azaz egyfajta furcsa keverékét kapjuk az eléz6 CrusK részeknek. Ez a fojta
stlus-osszekutyulds ritkam vezet csok eredményre, a Tag Team is igen
felemasra sikerilt. Hiszen a maszkalos rész, a palyck relativ egyszertisége,
keves szama, és kis feriilefik miatt, oz igazi Crash fanatikusoknak nem lesz
kihivas, addig a CTR fanok szintén hézhatiak a széjukat, hiszen a versenyek
is igencsak meg lettek varidlva, és az eddi dfél(ban megismert igyessé-
gi részek helyett most inkabb az srilt 15v§dﬁzés keril eltérbe.

‘A game tehdt sokat véltozott, megiegyzem hatrnyéra, de mégsem tartom
rossz j6téknak, inkabb csak egyegiiiu visszalépésnek oz el6z6 részekhez
képest. Sét, tovabbmegyek, a stuff az elején igencsak zavaros-Gsszevissza-
Sk ik e ek e 6 yitls o o ook a6
kaosz, és kitisztulni a kép, hogy mit miért is tesziink — innent6| kezdve viszont
mar tudatosan jatszva nagyon hamar kiporgethetd o Tag Team Racing.

A szori szerint egy furcsa. Ot kilonbz6 érara oszfott vidémparkban jét-
szodik a torténet, hogy ki és miért szl be a versenyzésbe, azt mindenki
végignézheti oz iranyitast szajbaragd tréningrész utdni mésodik CG animé-
b A vtk I S e e
hiszen valaki lenydlta o kapukat nyifo dragakaveket, Ggyhogy a mészkalés
és versenyz6s palyckon a é cél, hogy Bsszegytijsiink anny??r/isid}yi, amivel
mar akfivalni fudjuk ozokat az ugrépu?okut, amik az ellopott dra-
gokévekhez visznek minket.

Az t vilagban (Mystery Island - egyfojta , Kincses szigetnek” is felfoghatd;
Astro Land - a futurisztikus rideg fémvilag; Happyliy Ever Faster - ez egy
kettéosztott kozépkori pélya, chol oz egyiE részén dllandé a boldogsag, és
a napsiités, mig o mésikban Grok sofétség honol; Tomb Town ~ az ékori
Eqyipomba kolauzol el minket; és végil o podnos elnevezést
Tyrannosaurus Wreckes vildg, ahol az Gseink életében nyerhetiink bepillan-
tast, raadasul ez a vilag is meghasonlott, hiszen egyik részében allondé a
forrosag @ bugyogo lavafolyamok miatt, addig a mésik feleben még
javaban tart a jégkorszak) és a koztes hatodik palyan (a Parkban) rengeteg
egeends ket v e, by Vel S an R
most elmarad, csak néhdny p:|g jat fogok megemliteni. Besz&ljiink min-
denkivel, legfoképp oz ismert szereplkkel (szinfe a régi banda telies
kemény magja szerepel a CTTR-ben, plusz kapunk még két ¢ szereplét is),
8k dltalaban kilénbszs missziékkcr latnak el minket (START meni) ~
Missions alatt talalod oz elvégzends feladatokat),

CRASH BANDICOOT - ALMAK NELKDL ?’#

xXbox playstatibn 2
e N

&
Mindezekert csersbe persze kristalyokkal jutalmoz- Rk Pl
2tk a fdrodozc’usointﬂl Alternativ ruhdkat sajt
magunknak, illetve a versen(tdrsa\'nknclk a mindenfelé
strézsalo park-alkalmazotiokndl tudunk venni, igaz a
vége fele igencsak borsos dron mérik a
ortékdjukat. Vasarolni pedig a minden- y
Eonnun felszedhets, és o lodakbel gy o
kiverhetd aranyérmekért tudunk,
sajnos a jatekbol elfintek a i6 dreg
régi ,almak’, ami mondjuk érthets,
hiszen maximum egy zoldséges dllna
veliink szoba, ha almakkal akarnank bizniszelni.
(Udonsag még, hogy a palyakon elszorva taldlni
do‘bozcs Uditdket is, ezeket megszlopélva adott ideig &

duplanak szémitia a program oz épp felszedett
érméket). Minden pdlyan van egy csirkes kildetés a

\/

(csirkeket kell idére dsszeszedni), rejfett kristalyok

(altalaban a legelérhetetlenebb helyekre vannak felrakva), itkos kapesolsk
tomkelege, és természefesen a mini-jatékok, illetve a versenypalyak
bejaratoi / park alkalmazottai. A mini-iétékok egysbként elég bugyutéc-
skakra sikeriltek, alialaban lvaldozni kell bennik, de érdemes szérakozni
velk, hiszen ha 100%-0s kiporgetésbe ezek is beleszomitanak.

Nézzik a versenyfajtakat, hiszen a hagyoményoson kivil (Race] vannak
még egynéhany. Fast Lap ~ a legjobb koridst kell megdsnteni, Rolling
Thunder - egy kér alatt adott szam ellenfelet kell kiléni, Run and Gun - egy
kr alaft adoft szamd targyat kell széfléni, Crashinator - egy kor alatt adoft
szamd targyat kell felboritani/nekimenni. (A versenyek megnyerésért persze
szintén kristaly(ok) jarnak.) Ezek mindegyike elég vérszegény, tobbségik
o5 nekités bt o nogy hey mivel < rég okicgets 6
elleni futamok, vagy a CTR betiik ésszeszedése volt az igazi ereje a régebbi
gokartos Crash-eknek, azokhoz a versenytipusokhoz valédban tigyesség és
reflexek kellettek. Most inkabb marad a turbézas, meg a lovéldozés, amit
még is fejelhefink, ha sszekapcsolodunk valamelyik ellenfelikkel
(Haromszsg), ebben az dllapotban exira tiizerbre tesziink szert, & még val-

Viszont mégsem lehetek maradéktalanul elegedett, mivel a game nagyjabol
egy délutén dlatt kivesézhetd (5 éra = 90%), &s program szerKezele
jatékmenete is sokat egyszertisodst, persze elég nehéz lehet minden évben
i feladatokat gyartani, és Gj palyakat tervezni (oz egyik palya egyébként a
Mario Kart Double Dash-bél lett kiollézva, amit csak azért néziink el, mert oz
Gj DS-es Mario Kartba viszont az eg{ik régebbi Crash Nitro Kart-os pu’f(u -
amikor az 6ran belil a fogaskerek aguldozunk - [et atteleportdiva),
de ez még nem menfi el o készitsket oz olal, hogy kimondiuk a produktumok
felett a végitéletet: a Crash Tag Team Racing a leggyengébb anyag @ hérom
gokartos Crash kozil, de még igy is érdemes beszerezni.

Csipi
csipimlee@576.hu

CRASH TAG TEAM RACING

PS2, XBOX, PSP, GC

togathatiuk is a szerepléket a gépagytk mégott (blokk). Idével aztan minden

s‘;greplﬁ 6z extra ie'pganyukgiee\y%uh{:kcgmeg, amiknek hérom fazisban grafika: kizepes

még upgrade-elhetjik is a fegyvereiket. Erdekesség, ébként elé jatszhatosag: jo

kozepes tervezésti pélyakon sok tereptargyat is szavatossag: kozepes

pénzmaggal jutalmaz a program. zene / hang: io
hangulat: jo

Erdekes modon a PS1-erd athozott sorozatok (Crash, Spyro), valahogy
sosem fudtak atlépni a saijat myekaikon, és kis tolzassal még mindig o PS1-
es grafikai szii mozognak, ami mellett most mar 2005-ben nem lehet

vagy alkatrészekel, fér-
gyakat kell megszerezniink nekik, vagy épp 0] kosztiimokre végynak.

MRARTIN BELESZOL!

1-2 datekos, online
PS§2 meroriakiriya 8mb

sz6 nélkil elmenni. A CTTR is elég kozepes grafix-szal rendell:ezlk, annak I L

ellenére, hogy elég nagy a nyiizsi és aricsaj a ,vidamparkban”.

Meg kell nézni a Jak X-et, ami szintén egy egyszeri kis versenyz6s jdték, de
fenyévekkel jobban néz ki, minta CTTR. Persze minden hibéja ellenére is,
igazén rosszat nem tudok mondani a jatékrdl. Hiszen azért a szokasos
humoros Crash filinget maradéktalanul hozza, elég, ha csak a behozhato
DictO Rommar kilivo-sy ol Core koot ol ot e R et
elhalélozasok) gondolunk, de egyes figurak Feiyverei (van - aki egy tehenef,
i A el A e e
Givezetd videok is megmosolyogtatidk az embert (mint példaul, amikor a
csirkeriporter igazgatia fe[vélﬁan a paréka tarajdt]. De Crash is hozza @
ackises e lEkepermyéin naceul meguoiigahltk, & meg i
fingtathatiuk, és j6fajta ruhakat (bébi Crash, csontvaz Crash) is meg-
nyi)hu'unﬁ neki.

HBOR

1-8 Jatékos, Kbow live, system link, dd 5.1

v humor, hangulat
X rvid, egyszeri, kar volt rajta valtoztatni

HBOR PS2

7 pont
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azért, mert sokkal tobbet lézerkordoziok, meg 6y tek benne, mint oz elézé
rszekben, honem azéet i, mert végre megmtohék nekink, hogy hol loknok o
s26rs Yelik, és nagyon érdekes volt l6ini o Csubi rokonait, meg @ hazat s, ami egy fok
szép tengerparton volt. Az mondjuk mér nem fefszett, hogy a film végén Klenozték a régi
halott Darth Vodert, és azt is fokre hilyeségnek tortom, hogy a rosszak nekifogtok a har-
modik Holelsilog épiésének, it egybknt nem mulainok a imben, csok egy pllnat-
ra létni o hattérben, és nekem is haromszor kellet visszacsévélnem a DVD-, hogy meg:
lssom. De ebbl legolabb tudhatiuk, hogy a hetedik részben is lesz Haldlesillag, amit me-
ginfel kell maid robbarioriuk o isknok. Amigy nagyon sokéi nagyon rigy vollam oz
Odankére, mert neki van Gamecuberja (igaz csak eredefi DVD-CD-vel megy 2, és arma
18k j6 Stor Wars jétékok vannak. De ozt tovaly megkaptam apcitol a Star Wars Botfef-
ronto, i sokkol jobb Star Wars itk barmelyikné, és most mér nem vogyok iigy, de
azért idén kardcsonyra mar inkabb egy masodik Star Wars Batfefront j6tékot kérlem o
Jezusksol...

A Star Wars Battlefront 2 pedig menetrendszeriien, idére befutot latot, elsporte
Gtiabol o kétkeds hangokat, és gy6zott. Mar az elzs részben sem talaltunk tol sok kivet-
nivaléta jatekban, csok a relafive tol hamar kivesézhets egyjaiskos médra hivatkozhattok
a,Stor Trekesek”, de idén mr ezt oz egy fogést sem hagyta magén a Lucasaris: egy min-
den izében fovabbfeflesztett, kibévitett, megreformalt one player szekcioval ellatott folyto-
tast dobiak a piacra, amiben réadasul - sokunk legnagyobb &rémére - mar nem csok @
bolygok felszinén dilo harcokbon vehefink részt, hanem végre valohra fekerilek o
DVD-re a Klosszikus ircsot s!

‘Mivel o jéék ozért mosszivan online muliplyer,igy mindké verzisban megloldlok az
‘oszlolt képemydt, a halozati 6iek opciojdt, és az Xbox-osban fermészefes van system linkes
lehetdség is. Bar a jaték még mindig nem fartozik oz agyszaggatén furmanyos, e\gendo\-
kodiatd alkotasok kozé, azért az ,jszilétiek” részére ismét van tréning-méd, illeve az Gr-
sk s kikon mentipontban magyarczza el nekink o gép. Exdemes még megeniien,
hogy o belidsoknal megint csok véloziathatunk o kils és o belss nézet ki, és hogy
okiknek se idejik, se kedvik végignyomni, vagy belekezdeni, egy 6 néhény csaft artolma-
26 hosszis kampanyba, ozoknak oft az Instant Action, de ool e et tavalyi
tesztben leirtokat ismételni, inkabb nézzik ot mely ponfiain is vallozot a jaték.

Az eléd Galactic Civil War része ment a kukaba, helyette viszont itt a zsenidlis Rise of
the Empire, ami szintén egy lineéris torténetes j6tékmod, csok épp most az ellenkezs
szmszighd kmeihenuk vegg o Finek eeményel méghoz o egendis 01 g

zak

Nekem tokre tefszett a hatodik Star Wars film, o Sithek bosszij, de nem csak

MARTIN BELESZOL!

Ezt a bombasztikus minéséget akarom latni, de X360-on vagy
PS3-on! Uristen, nagyon bitang a game, és azzal a teljesitmény-
nel és effekiparadéval, amit a nextgen gépen tudnak, bele sem
merek gondolni, hogy nézne ki ez a j6ték!
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tések so-
én olyan hlmevre tesz sz, hogy o ek végére, mlién neveﬂ\ehk et Vader Oklnek,
nem memék r& megeskich, de mintha 6k szerepenének a Republic Commando-ban s
Az 501-esek minden fontosabb csatdban részt vettek, és mivel a jaték nogyban épit oz
Epiztd 3-10,igy oz ot léthatt Gsszes helyszinen megfordulhatunk majd Mygeetotdl Mus-

1 elején persze még mi vagyunk a jofick, igy a vezetink s a J6 oldalrd! ke-
di-Mundi, Ayla Secura, vagy o Kashyyykra személyesen ellétogatd Greg
Yoda mestr salkozik hozzénk, azonbon o Jdi Templom llei tmadesél kezce mér
olyon kisrsket kapunk, mint o gyerekgyilkos Anckin Skywolker. Ahogy lépdelink elére
oz idaben, fermészetes egyenruhdt vélt az 501-es Légio, és jo néhany olyon kildetést is
végigietszhatunk velik, ami egyik fimben sem volt léthato, mint példaul a Birodalmi dip-
lomécia elnevezésit, ahol i Birodalmi szokés szerint a diplomécia kimeril abban, hogy

lemészérolunk mindenkit. De egyéb nagyon finom, zomotos kildetésekben is részt vehe-
tink majd, minden poént leléni (a fotol Boba Fet visszatér o Kamino-ra, oz 501-esek vé:
dik a Holdlesillogot ;) ugyan nem szereiék, de a Star Wars fanok zabalni fogjck, ozt
megigérhetem. A sztorin nagyot dob, hogy egy kotona meséli el a sajét szemsz5géba), és
 személyes élményeit, viszonyait egyes Jedikkel s beleszovi. A felodataink ebben a ja-
tekmodban valomivel Gsszetetiebbek és vallozatosabbak, mint a Galactic Conquestben,
(ool élcldban vogy mindenkiteliminali kell/ vogy elfogal oz ésszes Command Pos-
to, és joval hosszabban fart élvezetet nydit, mint ugyonez az opcié nytitott a favalyi
Batflefrontban.

A Golactic Conquest-t (GC) is sokat fejladat, na nem jdtékmenetében, hanem a kilalok-
jéban és a tortolmasségaban. Ugyan megint csak négy kampanyt kapunk a GC-ben (két
Birodalmit és két Szovetségit), de ezek joval hosszabbak, mint azt elgz6leg megtapasztal-
hattuk, t3bb o felszabadithatd / leigézhatd bolygo, és a térkép is sokkal latvanyosabb,
mivel most nem csok néhny égitestet biggyeszteftek ki egy képemydre, hanem a telies ga-
loxis léthat6, az Gsszes bolygo ethelyezkedésével, és oz azokat 6sszekdi divonalokkal
eqyetemben. Es okkor e is érkeztink o legnogyobb jdonsghoz: oz Grescikhoz! Exeket
egyes bolygsk légkereben iletve oz Gsszekt ihonalok alakozasandl vivhat, ki okar,
mivel o készick nagyon humanusan beane hagytok nekiink  lehetdségét hogy aki unia,
vagy egyszeriien csok nem tefszik neki (vannak ilyenek?), oz el i nyomhatia dket. A figu-
vénk irényitsct elolabon hongérbn vehefok é, s korél iggBen oz odof okl szinke
sszes jarmiivébe beszllhatunk vele, példaul Birodalmiok esetében fobbféle Tie vaddsz
6lla rendelkezésinke, a lazadok hangridban pedig ot parkohnok o Kosszikus X, A, B,
Y saimyt vodiszggpek,defemészdlesen kampanyFiggsen az s hirom epzdd r-
{éngényai is megioldhaléok o étékbon. A jérmivek i 5, konnyen o
safefithatd, oz eltérs m\u;dmwgmk és legy«erelk ellenére is. A csatck egyebkenv nagyon
Jétvinyosak, és b rines okkora nyizsgds, mint @ GC:s Rogue Squadronber, de Xbox:
on kozel ugyanazt az élményt nytitia a Batlefront 2, készonhetden a méretaranyoknak:
 Birodali illéve Sz5velséges csilogrombolék / onyohaisk ugyonis elképeszien na-
ok, krberepiini sem hisz mésodperc ket Leszedh sem egyszerd @ bdszme nogy ha-
okat, mivel eldszdr a védapajzsukat kellsemlegesiteni, majd hat-nyolc kiemelt fontossagi
célpontot kell széloni, mikozben automata gyck, Tie vadaszok, kisebb birodalmi fregat-
fok probalnak mpognsru sinil Nugyon el Vehe)en w|nu szum\ a jatkot egy fil egysze-
i, vogy egy til nehéz é It légi ére a feflesziok ezit-
ol nem hibaztak, és megtolaliok az arany kozepum! ami jelen esetben ol jéiszhato, de

égis dsszetet, ilmszeriien latvanyos Gresatékat jelent!

Az it bemutatott djitasokon kivil a jéték szinte minden porcikjoban fejlédat, bévilt:
ba bowygok szmo dach o vlszholsfrc i, oo s keves Jenne,

ok feg

rdeye-
'emben meg fobb. klussznkus Hmszerep!u borebe bijhatunk {Dorh Mautl Hen Solo-ig),
és a amivek, Gromyok s egyéb hoszndlaf esﬂmmk / lryek iz s scskin yo-
ropodott. Kapurk egy komplex karakterlopot, o het
és megszerezhetd medallal, stotiszfikai udunu\ Gmdalom azt felesleges is leimi, hogy o
zenék, a hangok és a hangulat miért i zsenidlisak. A pélyk remekbe szabottak, vélio-
zatosak és gybnydriek (csok X-en), az akcio szinetmentes, és ozt se felejtsik e, hogy ke-
vés az olyan jcték, amiben mind a kilsG, mind a bels6 nézet igen hosznalhoto!

Suwal a Batfefront 2 egy jo nogy csokomyl tdst hozot, és j6 néhany vu|loms altbe
ajétskmenelben i, i it rényban befolyésolc o fol
itélését, és omit igy nem volt nehéz lepontozni, 6m a végss
gyorézatra szorulnok: oz egypontos kilonbség a kétverzio
béljo érzékeleti, Playstfion 2-6n ugyanis olyonnyival gyengébb a latvanyvilég, hogy az
atelfes étékra rémyomja o bélyegét.

Cspi M lee
csipimlee@576.hu

STAR IWARS: BATTLEFRONT 2
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1980-as és 90-es években az utcai bandak jarvényszeri ferjedése komoly
térsadalmi veszéllyé ndte ki magat az Egyesiilt Allamokban. 1990 ksrnys-
kén becslések szerint mar mintegy 650.000 bandatag gorézdélkodik az or-
szagban. A bandakkal 6sszefiiggésbe hozhat gyilkossagok ardnya tobb,
mint aggasz16, ijeszt6. A vészharangok veszeﬂuﬂ(unguna

Eﬂe\ekeppsn vélekedik Hudson munkatérsaival egyetemben, akird| nem tu-
dom, hogy kicsoda, de az & nevével dobalozni exe(szerim mar bizfosan je-
lent valamit. Szémomra ugyanakkor nem kis fejtérést okozott, hogy elreften-
tés avagy kedvesinalas gyandnt kezd a jéték ezzel a ‘u\su\yos megallopitas-
sal, de mindkét esetben iigyefogyott megoldasnak tartom. Egyrészt a j6ték-
ban a mi fisztiink a kéoszt resx?uvcfon fokozni ellenben az uﬁhclutos lelki-
ismeretes és legfoképp békés problemakezelési modozatok alkolmazso he-
Iyett (milyen lenne e?y ilyen gém!, de okkor miét s kell eme voléban sg-

HANDABANDRA LARIFARI

Mekkorat léved uz dreg! Hiszen a forradalom csak ezutén kovetkezik. Tre
a nagy vagany kiskamasz ugyanis mostanra érlelte meg magéban oz elha-
tarozast, hogy Icnu|munyu| lytatasa, vagy épp tisztes polgdri foglalkozas
vélosztasa helyett alantas Ggyletekbe bonyoloaik és f Escp Betyarnak. A
véros leglepattantabb negye Jeben amigy sincs sok valasztasa egy maga-
fojta, karrierépitésre vagyo, ambiciozus, jokatésii sracnak, mint a helyi kis-
kirdly jobbagyaként rézni le o hétksznapok nyligét. De hat mesélien errél
maga oz érintett!

Ahogy Tre elkepzeli:

Tudod, festvérem, ez itt a Hood, A legszegényebb szegénynegyed. ,A
Véros rojtos szege/,ve ahogyan az egyszer(j emberek mondjdk. A e
zak, mint megannyi éridsi hamutdl, sziirkén, taszitéan roskadoznak er-
refel. O/cso verdak koplnqak az olesé umkal Pedlg a Hood valaha jél
mikedé k /a véros g jérult hozzé. Aztén,

Iyos problémat egydl falan mésrészt viszont ket a -
meglehefdsen sivar — kepze\er al'a| szillt Grand Central City-ben visszitk
véghez, tehdt a valosaggal font parhuzom megint csak felesleges.

A ftékban szerepls személyek és helyszinek kitaldlhak, kivéve, ahol azok
kifezett hivatkozdssal eliive vannak. Ennélfogva bérminems egybeesés
valbséggal kizérélog a véleflen mive.

Hat ez megnyugtats. Lassan mér arra gondoliam, hogy a Kovdcs Pistikével
kell majd a kozeli jatszotéren rossz fat rakni a fizre. Fent nevezett @ Gatya-
madzag nev(i u|l<c‘mx kalyskhorda tagjoként szokott csinyt tenni, szerefi a Pi-
ros Masnisok hajét hizkodni és o Homoklaptosokat kicscfolni, @ Nodréig-
foltosoktol viszont még & is fél, mert ellenitk még a hazmester is tehefetlen. De
nem! Ezifol még egy enndl s drasztkusabb vilagba csdppenink, oz ulcai
bandak ész-enyészt5, veldonts, vértekozlo habordjaba. Hozzéteszem, hogy
a gamma a Iengerenlu|on exkluziv szilériogaté ultrabrudl top iz kategéria,
de ennek hatterében én sokkal inkabb a temavalosztast, semmint a-
lositast latom a munkalkodni. Na de kérem, hagyjuk mér  primi
Hol vagyunk mér etidl... Bandazni kell2 Rendben van. Vandalkodni2 Oké.
Bunyozni? Tokaly. Puszfitani, z6zni, gyilkolni2 Mire vérunk, gyeriink! Jaca,
hogy ez 6cska? Ne mar! Pixelvér? Banyek! Mibrutalitas? Bai. Iranyithatatlon,
béon, il pioc hmisiviy? Akkr meq minek? isszun vlomi méssal
Lapozzunk! N, azt ne! Kérba vész a munkém! - samatér

Harrelson, varosi rendérkapitany saijtonyilatkozata:

Grand Central a bin varoso. Galerik fartik reftegésben a jéravald polgdrokat
és gyermekeiket. A bandatagok egymds vérével mossak eqymds vérét, mikozben
a civil dldozatok széma is nG. Ezt nem firom tovabb! Ebbél a varoshél a biin el
lesz ildézve! Missziomnak fogom fekinteni az illegéis biinszervezetek felszémo-
lésat, mert ez az, amit az emberek akarnak! Zene, bevezet6 film indul!
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mint ebben a kécerdjban minden, elkezdeft ez is rohadhi. A findncok és
a kalmarok Smuggler's Pointba mentek, ahol zsirosabb iizleteket iithet-
nek nyélbe, hdla a kiksts forgalmanak és mindenekeldtt a jol szervezett
maffianak. Akinek nincsen sirgeté dol ga nélunk, oz messze elkerili a
vidéket. Példéul a flancos Blingsley Hills-beliek. Az a gazdag rész, ahol
még a kur,vasz r is aranybol van. Oda az egyszeri gengszter csak por-
tydzni far és kézben arrél dlmodik, hogy egy nap w?al épit majd a
domb oldaléba. Aztén oft az évéros, az egykori Grand Central, ahol a
kinai negyed is van. A véros legéregebb, legelmaradottabb zuga. Ve-
szett fickok uraljck, ez a KYC felségterilete. Hatalmas raktarépileteit
mintha csak a legmocskosabb ugy/elel( lebonyolitésara emelték volna.
Dilerek, strigok, pénzbehajték és kényortelen foldesurak tanydja ez. A
Gangland k6zvetlenil hatéros a Hooddal és csak egy hajszllal kivana-
tosabb anndl. Lecsiszoft, nekikeseredett munkasemberek dltal lakoft fe-
riflet, ahol a biin kénnyen tdptalajra lel. Manapsdg a kegyetlen, félelmet
hirbd sem ismers Fejvadsszok gyakorolick felette oz irénytcst. Alfiassd-

ukndl csak pénzsovarsaguk hatalmasabb. Léthatod, festvérem, a bruta-
i}as Grand Central Crlyben mindennapos dolog, az élet része. A véros
civil lakosai, éppen gy mint a gengszterek, mindennapos élethalélhar-
cot vivnak a megélhefésért. Csak of nem fegyverrel feszik. lelkik ra
Ebben a vérosban mindent a bandék uralnak, aki rajtuk kiviil éll, ef
szeft ember. Mig o nagyvezérek a koncon marakodnak, o kupzsr rend-
Grfnk mohén a morzsakat sépri. Am mostansdg uj szelek fojdoginak,
sokan elégedetlenek, mert sokan telhetetlenek. A kényes egyensuly fel-
borulni létszik. Egy olajoshordén ilink, ami barmikor felrobbanhat. Ne-
kem egyetlen ce/g / beg a szemem elétt: kitsrni a nyomorbél, bérmi ron.
Ezért ialamzmm igy, hogy bedllok a Szémkivetettek kszé. Egy napon
a véros a Hood banditdinak laba el6tt fog heverni. Erre mérget vehetsz,
festvérem.

playstation 2

i il
iy ek (anolng g
N

Ahogy Samatér latia:

Ex i Hond. Mor heloom e, Cck sk detszrh szob,é ol
masabb karitéssel. De ez egy masik forténet. A varosrész valoban lepukkant,
de ez nem a kémysk, mint inkdbb a pmgmmamk nyomort elzi. It o hazak,
mint megannyi szurke plxelheg u\lnuk egymés hegyén-hétén. Akér egy ma-
rék csikk. A gaz log negyed, afol még oz arany is Zeiycsz *mak létszik, pont
ugyanolyan iires és egyhangl ~ okr a maradék. A varosban dsszvissz h-
ol okl s Hebabisan s il ces ki i
kszben Tre szégyenszemre nem fudja uralma ola haitoni egyiket sem. Minek
is tudna, mikor gyalog is alig két perc alatt kérbekocog oz egész varoson.
Egyébként mefrgt iusxmﬂ avérosrészek kizot kozlekedésre és a krach ilyen-
kor it be igazan: minden egyes véltasndl a program j6izi foltésbe kezd -
ok vl vosss e, A6y i velsbo, brits, s osee gl
brutélisan rossz. A polgari lokossdg részérsl s26 nincsen élethaldlharcrdl, an-
nal is sanyardbb sorsuk van: céltalanok. Nincs semmi esélyik, hogy innen va-
lohais kitorienek, vagy Kezdjenek magukkal volami értelmesef, ugyanis pusz-
tan néhany minimal algoritmus vezérl ? ket, és a szabadsag Grand Central
Cilyben csok csskkent médbon létezik. A kszitck alig néhény dolgot enged-
élyeztek o vérosban léfrélok, egytitl a jotékos széméra. De Tre ift szilefet,
itis fog boldogulni. Lassuk, hogyan!

Ahogy Tre elkepzeli:

llegdlis utcai bunys. A bandéba kerilés elemi feltétele. It barki megmulat-
hal/a mire képes, csak pér arcot kell /svsml és mans fag vagy. A t6bbi jon
magdtdl, izdsok, apr6 k, a ranglétrén valé
araszolgatds. Az embert Gvezé hsz!ef f oz e/vegzelt munka g) umo/cse Ez
az ot, hogy legyen egy safd & leted. Vagy egy tisztességes haldlod.

Az elején nem voltszerencsém. Mindfart Furious-szal keleft osszecsupnam
Aki ismeri, tudja, hogy nem kénnyd eset. Kéméteres izomkolosszus és nem
ma kezdle oz ipart. De én legydztem. Es régtén megismerkediem Conchitd-
val @ gyényérd, pérductesti felvér linnyal, aki erét adot @ harcban. Tudod,
6 az a fajta csaj, akiért érdemes élni. Ezutén mér nemesak magamnak, de
neki is meg kellett mutatnom, hogy érek valamit.

AhogK Samatdr latia:
Lepraharc. Mmd{cr’ dvillan a jaték foga fehérie. Tol a pejorativ értelemben
velt betyéros grafikan, temetébe valé irényitasi rendszerrel falélod magad
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szembe, ami pedig a jaték magjat képezi. Mindvégig a kozéppontban all
ugyanis a bunyd, amivel nincsen baj, csak ne lenne ilyen szégyenletesen
kisstilg o megvaldsitds. A terjedelmes gyurmagyurkat egysbkent igen kén-
nyl a betonba agyazni. A rozoga pu'rguc, akinek a feste valoban csak par
e ot ootk ol sl pes ek ek & ok
is szerencséflen Tre fré almainak netovabbiat képezi, lelkesitve oktat a harc
elemeire. Amennyiben komolyan gondobJ, hogy nekimész a jatéknak, ok-
kor jegyzetel; le mindent, amit fazékhangjan elkotyog, késébb ugyanis mar
nem elérhetd o gombkioszids. Ne aggédj, a melak nem tamad, amig min-
den fortélyt” meg nem ismersz. SzurEéli, védekezz, oldalazz, szurkél! Er-
16l sz6l a haddethad.

Ahogy Tre elképzeli:

Régton bekeriilem a Szémkivetett-hézba. Megismertem pér arcot. Elssként
Darrylt, akivel 6ssze is spanoltunk, majd Ronniet a nagyszdiji suhancot, aki-
nek mdr az egész csalddja rément o bandahdbordra. Aztan oft volt Koruptt,
aki t5bb mint f8] életét a sitten talsite, mégis olyan finom modora van, hogy
bérmelyik bartiindért réveszi barmire. Diesel lénye tekintélyt parancsol, &
Big Dog jobb keze és shotgunban utazik. Félelmetes hire van. Allitélag ko-
lyskkoraban kérméskalapdcesal vert agyon négy embert, akik, legaldbbis
szerinte, az anyjénak akartak értani, Késobb verslegénybd lépett el fest-
Grkapiténnyd, mondjék, nem érdemtelenil. Léttam magdt Big Dogot is a felf-
hatalmd vezért. Nem ré mondjék azt: feddhefetlen ember. Am signak-big-
nak egy s mast a hata mégot. Egyesek szerint csak magdval tordik, mar
nem érdekli az Ugy sorsa. Vannak akik éhen is ha[ndna[rq érte, 6 ekozben a
legjobb cuccokban dr, és folyton zabdl. Fuxos. En egyenlére Istent latom
benne, de hat sosem lehet tudni. Még a Mindenhatérd is kideriihet, hogy
sanit és akkor ojf neki.

MARTIN BELESZOL!

Ez a j6ték annyit ér, mint azok, akikrdl szel....
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Ahogy Somatér léfja:

Ezek a gyerekek, nem mind vannak ém oft. Késsbb fogod megismerni
Gket, de én az egyszeriség kedvéért egy kalop ala vettem dket. Koruptt, aki-
nek elképzelésem sincs, hogyan kell ejfeni a dupla ,"-ét, teljesen jelentsk-
telen pali a homeless dumajaval egyit. A tibbiek ugyszintén. Big Boss o
héijjal tomtt lionyds sehonnai egy pillanatig sem éﬂa azt a benyomdst,
amit neki szantak. Persze megvan mindenki pepitaba, sdt, tarkaba is. A ri-
valis bandak keményfejis nehézfioi szintén tresek és stlytalanok. A legfabb
boss maga, pedig egy észrevehetetlen, tsmpe zsirost

. Nem t6l ijeszt5.

Ahogy Tre elképzeli:

Az ufcdn kezdetben egy senki vagy. Nincs semmid és senkid. Nagy val6-
szindséggel, Smally, az ,Oreg” /og a szémyai alé venni. Formlis ganda'
o, soarby Procbnasseiod bbabisok v Blfcbon pesseq oz
nincs informdci6, ami ne menne Gt a kezei kézétt. Hajat vagni persze nem
tud, de szavdra még a nagyok is adnak. Piti melékat kapsz téle, kzben fi-
gyel, megbizhatd vagy-e. Néhény renitens alak megbiintetése, egy-egy pi-
perkéc nagyokos megfélemlitése, pénzszdllitds, hasonlok. Ha tefszel neki,
keményebb feladatokat biz réd, aztén elvalik, dllod-e a sarat. Egy gengsz-
ter legfsbb tkéje a himeve. Fontos, hogy kivivd mésok fiszteletét. Példaul
nem 6rt egy kis mitbalhé a szomszédban vagy hogy 6l szerepelj a harco-
sok torndjan. Tudnod kell kezelni a zsemyélmi/al is, ha kell pénzzel, ha kell
vassal. Ha van 18kd, a fiizkeresztségen el6bb-utdbb dt fogsz esni.

A legjobbamat adtam, igy kénnyen ment a beilleszkedés. Homar kiviviam
Darrylés Ronnie fiszelfé 5. Nagyon 5 sricok. Emlékszem, leine gyanakod:
va méregetiek, ma mdr izbe mennének értem. Késobb Korupttfal is minden si-
mdnmenamia fele ,I< fen 61 iélrdé/ulénk 7 ételle b kksglyellgy

éayen jobbak vagyunk, mint @ brémai muzsikusok. Nem ismeriik a kegyelet:
mﬁa’s, gardzdasag, teriletfoglalés. Tessziik a dolgunkat, ahogy kell. A dolgaim
mostansdg 6l haladnak, amerre érok fisztelet évez, pénzem is van, létszatra
megy minden, minta karikacsapés, Am Big Dog mégsem kedbvel, Foghegyrdi be-
szyy velem, lekezel, mér ha egydltalin szora mélat, és ami a legbosszantobb, pi-
i Gkt bt i W ol sl o ot O 80 o e
vak, s a madarak s csiripelnek ezt azt. Valomi nem stimmel kériilotte, ez holtbiz-
tos. Nem fudom hogy mi az, de a zsigereimben érzem. Ezentil nyiva fartom a
szemem és ha a sors tgy hozza, ugrdsra készen leszek.

Ahogy Samatér latia:

A végét rvidre vagom, a sréc tol sokat beszél. (Fokozoft érdeklsdes ese-
tén Visszaemlékezéseim c. munkéjat a Konzol részletekben kozli...)

Trébs| ganyé. Errél sz6l a jték. Azaz hogyan emelkedik rangra a létufuti
asicskafid, és lesz beléle befolyasos don, a kdtelezd drulas és magatdl értets-
d6 bosszidllas femielezte rogss Gt soran. A kaland” elérehaladiaval egyre
tobb ember hallgat majd rad, és elobb-utobb mar négy koma kisérget minden-

hova. Ez a j6ték egyetlen o része. Hla a csinya grafikanak, a program nem
lassul be soha, pedig esetenként akar harmincan csépelik egymast a nylt ut-
can tomegbunyo kerefén belil. Kesobb aztn lesz lfegyvered is botranyos ke-
zeléssel,viszont jérmivet vezeni nem fogsz soha. Ne bond, o, véros” feljesen
alkalmatlan ra. A jéték egysiko, hianyzik a szabadsag. A szigortan linedris
kildeteseken kivil tudsz falat fojni, telefonfiilkebsl pénzt kiverni, bérban inni és
bolfo raboli, Gémpléj kivégezve. Ami még szét érdemel: zene, Jo, iletve no-
gyon i6, atél fiiggen, hogy szereted-e a gengszter rappet (példéul Doom
Mant, vagy a D12+ - réluk egyébkeént néhany rosszfiit is mintaztak). En nem,
ennek ellenére hangulatba tudott hozni - atmenetileg. A hangok viszont ellen-
pontozzak ezt: egyszeriek, néha kifejezetien béni:gk Ennyi.

A cikk végére egy egy mondatos sszegzés keriil: ha nem volna kész ko-
tasziréfa az iranyités és a kamerakezelés, ha nem lenne gydnge a grafika,
ahang, a &g és a hangulat, ha 6 bl koldetesli

volna a kil e
és nagyobb szabadsagot kaptunk volna egy ennél joval méretesebb varos-
ban... szavamra, a j6ték élvezhets lenne!

samatér - samu@576.hu
www.konami-crimelife.com
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eter Jacksont nem kell bemutatni senkinek, aki hallott a
PGyumk Ura trilégiarel, hiszen eme joember keltette életre
mindazt, amit T?kuen papirra dlmodott. Es Péter or latta,
hogy bevalt do|ogbo| filmet gyartani 6, és midén a bankszum|u|u
igen nagyra duzzadt, ismét valami olyan sztori utén nézett, ami
e s s S e
vagyis elmennek a moziba, vesznek jegyet meg kukoricat kélavol
(amibé| persze csupan a jegyeladgs érdekes jelen esetben], fel-
szorozva egy igen nagy szammal. Es az emberek mennek, hiszen

King Kong hiiii, meg Peter Jackson h6666, é: .
sétlen oriasmajom torténetét, csak most mér di
THX hangzassal felturbézva. Szerintem Péter bécsi ennyi erével a
Pinokkidt is diramékelhette volna, abba is belerak par falovat mey
fakutyat (hogy azért legyen benne u;don is), és a nép todult
volna, hogy lassék, hatha akad par kosm ork meg_ goblin
Dzsepetto és bubu|a vilagaban. Bar a majmos filmben nincs ork
meg goblin, de van benne sok dinoszaurusz, amit egyesek majd az
Gidonsag vardzsaval azonositanak, de 8k vclészw’nu(g nem lattak
az Elveszett vildg (1925) c. igen csak Klasszikus filmet, amelyben
egy tudos megy kis csapataval az Amazonas erdeinek mélyére,
mivel oft a legenddk szerint megmaradt az az ag, ahol dindk
élnek. Eme film is megert par feldolgozést mér, és szamomra ezért
gyanbs Peter bacsi is, mivel a nagy Stletei mind lopasok, régen
megirt és filmvészonra vitt dolgok, és j6, hogy Lord of the Rings
meg minden, de a mai filmes technikaval lenne még egy sers
ember, aki kepes lett volna ugyanigy (vagy jobban) filmre vinni. De

6t oz bjdonsag a kelends, imigyen kapott fobb Oszkart a Titanic
is... Na, filmkritikabél ennyi elég, most vallassuk ki a jatékot is,
hogy mit tud a szérakoztatasrél mondani, ha mar kivett a zse-

nL’bo| tizenvalohany ezer forintot.

A kezdetek elég lelkesitsk voltak, hiszen a fémeni alatt a Venture

ajo latszodik a zord tengeri téjon a Koponya sziget elét, kis
idsjaras effekttel és csapkodd hullamokkal, raadasul ame
médon, vagyis nem valami elére (de)generdlt szamitogépes filmet
kcpunk aivezetsk gyanant, hanem ilyen, vagy a valédi mozibél
kivagott jeleneteket. Imigyen, aki nem létta Kongot a vésznon, azt
e\obi nézze meg, vagy |6 adag kéreflen elézetest (spoilert) kap a
csoddlkozé arcaba, és a moziban mér csak arra lesz kivancsi,
hogy vett-e fel melltartét az interneten felszedett alkalmi partnere,
aki ugyan a bemutatkozasa szerint bardtot keres, de valsjgban
csak potyazni akart egy mozit es egy vacsordt.

A bevezeté mozi oft ér véget, hogy a haijé eléri a szigetet, és egy
kis csapat két csonakkal megl(rser?\ megkdzeliteni a partot. A cso-
nakban mar FPS nézetben vugyunk tehdt a f6hs, Jack szemeivel
szemléljik apoligon tajat. Az id8 viharos, a csénakot dobdlick a
hullamok, u rsndezo viszont igen lelkesen filmez, hiszen nem hitt
neki senki, h tezik ez a térképeken sehol nem jeldlt sziget. Az
evez km l6dnak,  sziklaomlasok  keletkeznek pont az
Gtirényunkban, a komera pedig szaggatva kéréz, amikor teker-
getem, minden adva van tehat a katasziréféhoz, ami a Klisék iroft
szabalyai alapjén be is kove ¢
magunkhoz, amikor is egy félénk hajlé
gclhcuuk meg kozelebbrd, és elmelkedhemnk hogy a haja az egy
csomé Ssszeragadt tesztéhoz hasonlite jobban, vagy pedig azott
papirdarabokhoz. (Nem baj, majd a nextgenen gycnyorkodsi\emr\k
a geometriaval felepnen hajkoronakban, mert ezek a poligon
megoldasok eléggé  idejiket moltal Emberem kozben
felebredt, visszchplam az irényitést, és j6 szokasomhoz hiven
rogvest elkezdtem Gjra a kamerat tekergetni. Hat, tuti nem 50 kép-

\ME OF THE MOV
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kocka per masodperccel forog, hanem inkabb olyan 20-szal, ami
persze csak nagy sebességnél tiinik fel, de akkor sem egy csic-
smindség. Megneztem igzbogzon is, hatha oft jobban kédoltak a
sracok, de a javulés csupan minimalis volt. Na nem azt vértam,
hogy oft ma|c|l 50 fps-sel repeszt az engine, de ennél tsbbet var-
tam. A King Kong viszont megvan minden gépre, igy remélhetéleg
a Gamecube valtozat is minimum ugyanigy néz ki. Az ugralés

kilvésére képes az iires kattands eléi?” - kérdezhefi az FPS-eken
felnstt, megszeppent gémer. Ennek is megvan a médja: a sérilés
egyértelmd, hiszen |lyenkor lelassul a vilag ink, ,halélzene”
Yclfszlk és rémilten szélongat térsunk — ha éppen nem egyedil
D ek i et )
végét jelenti. Nincs irredlis csoduragmpasz meg hsulrhpack =
ezeke' huqyluk meg ak ( ) 6
L o Jack (f6hssi

kamera miat elkeseredésemben az égre néztem, hogy fohdszkod
jok a koderek istenéhez, és ekkor észrevettem egy tok j6
arnyékoldsi effektet, amité| a vila josség elé kerils targyak mellett
a fény élethien besziirsdik. A he? szin is egész kellemes volt, mar
ha az ember j6l érzi magét eg; hldeg és sziirke, kodos tengerpar-
fon, egy olyan szigefen, uhor ki tudja mi var rea. A kellemes

lepetések sora viszont folytatodott, mivel az emberek arca elég
e]?\ure sikerilt, simén felismerni bennik a film eredeti szereplsit.
s ami hab volt a grafikai tortén: az aryékuk nem csak egy folt-
ban merillt ki, hanem |e||esen korrekt vetiletben! Na, de a laivany
ecsetelését hugy|u|< a végére, hiszen az csak egy csomogo(cs ami
a vc]odx bensat re|'|

viszont még mindig
grcﬁkul kcpcso|uﬂc|| blr, ésa HUD te||es hlonyubun nyilvanul meg!
Mint az kézismert, a HUD az a head up display-t, vagyis a
képernysn lathato mindenféle informéciot jelenti (&leters, toltények,
iranytdi, fegyver). Ez it nem nagyon van, ezért a jaték folyaman
sokkal jobban beledlhefiik magunkat a térténésbe, mivel semmiféle
zavard informacié nincs a latteriinkben, kivéve barénénket va

TS s Dl e
fonlossogu! elsétal a TV elétt. ,Na, de akkor honnan tudjuk, hogy
mennyire vagyunk lesérillve, vagy fegyveriink még hany tsltéeny

MARTIN BELESZOL!
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hogy van még
elég, vagy mcr csak egy két tar van a hatizsakban. A
fegyveref! (amibol egyszerre csak egyfélét cipelhetiink) sem
fogjuk valiogatni oly strtn, és az gszerutanpoflast sem taldljuk
meg helyes irs dobozokban mindenfelé elszérva. Sat, nagyon is
csinjan kell bannunk a harci eszkozokkel, mert (szerencsére) nem
vc|am| agyurlanul nyomulés, lovaldézss vacl or kapunk eme dtirat
, hanem eléggé infellektudlis jaté
L6fegyvereket csak a kapitény dltal repulogeprol ledobot dobozok-
ban talalhatunk, elég Ilmliuh municiéval, széval okosan kell beosz-
fani a puska, 1o vagy Tommy géppisztoly tar-
talékainkat. Kezdetben kapunk ma|d egy plszfolyv aminek kapcsén
és a mésik karakter
anak mogozurot is, de a [8fegyvert nem hasznélhativk o
ig. Ha kiiirilt a tar, akkor marad a j6l bevalt ési modsz-
e e el ki

520l
végtelensé
er, a lan

MUL ESZ

néhol, de kilnféle allotok csontvazaibsl vogy egyéb lécekbsl bar-
mikor nyerhe'unk djobbakat. S6t, S8t, néhol ezek segitsé eve| kell lang-
bu bcmam a szroz dl| amivel v jutunk, vagy
el icitpli b el L e
te| is manlpu|a|hoiunk példaul felszorunk egy bogarat vagy halfélét

tunkra, és eldobjuk, ami dltal a t6bbi szémyet odacsaljuk a
ku Ghoz, mi pedig elosonhatunk vagy egérutat erhetiink t6lik. A
dobalast és yéb célzasokat a mar emlegefett élethiség miatt nem
e e
imigyen a pontosabb célba juttatast egyedil a jobb kar [enyomuscr
val elérhetd nagyitési funkcié teszi konnyebbé. De mint irfam, a
gome intellektudl ?IS tipus, és ez miatt adventure elem is akad parszor,
&m ez kimertl abban, hogy egyes kapunyité mechanizmusokhoz
speclulxs botokct keresge|hemnk vogy pedig @ mzze| monlpulc]vo
kell médon a sziget mél,

Am mindez csak az emberi oldala a |c'el<nc||< mert még nem is
mondtam a legnagyobb meglepit: magat Kongot is iranyithatjuk! A
nagyra nét majom kilsé nézetbs| 'ere|ge}endqo, és ez felfoghaté a
jatek igyességi részének is. Vele ugyanis dltalaban rohanunk vala-
mi ufan, mm?anfeie kiéllo agakon meg képilléreken lengedezve, és
B S e kapaszkodva, természetesen ezeket
véltogatva egymassal. Ha pedig nem rohanunk, akkor harcolnunk
Kl g ol e ek a il Soocos iazeinhbel e
leg felkapva egy fattrzset azzal, kivégzésképpen pedig kisrhefik
:iuﬂok nyakat, vagy a foldre dobva &ket, a gerinciket. A gondo-
lkozéas szerencsére it is bejatszik, pelduul amikor a szke
szinésznével kooperdlva jut Kong tovabb kapukon. Mert ugyebar
az eredeti toriénefen nem mert valtoztatni annyit Péter bacsi, és a
majom meg a csaj egymasba szereinek, vagy valomi hasonlo
dolog torténik kszottik, amit a b|o|og|u| kiilonbszssegek miatt
jobb nem is firtatni. Késsbb természetesen New Yorkra is rasz-
abadul Majom Ur egy kis rombolas erejéig, de sajnos ez a
nak csak i igen kis részét képezi a nem éppen happy end fel

Na, és a végére maradt szokasomhoz hiven a {ullukurc, éa
tobbi hcngulat;avﬂo elem értékelése. Az Gsszhatas Ieny
nagyon szép, & a jatekosok 80%-anak megéri azt a 8-as érfékelst,
de azért én hozom a szamat par dolog miclt, Az els5 a béna,
popirfigura-szer§ mozgas és animacié, ami miatt mindig valami
pécés jatekban éreztem magamat. A textorék is lehetének kon-
frasztosabbak, bar be|qiom, hogy egy esds és paras erdének ez
lehet nogyjabsl A elég jok lettek,
csak sajnos a T-Rex még mmdlg villamgyors ragadozénak van
bedllitya, amikor valéjaban egy ayenge léiésd, lépegeini i lassan
tudé dogevs volt szegény, mlg il nem hcn Azt pedg hogy a
|meor|s, 7-8 brés jaté
a6 vagy a rossz oldalt l(epvxse]l mm:{enk: dontse el maga Neﬁ(em
a feszt alatt bejott, imadtam pl. a brontoszaurusz csorda fol-
drengeté vonulasat, mikozben a labaik kozott kellett
rohangésznom a ruplorok elél, de a gydijteményemet nem fogja
szaporitani a DVD, az is biztos.

King Dzsong

PETER JACKSON’S KING KONG:
THE OFFICIAL GAME OF THE MODIE
UBISOFT
PS2, XBOX, PSP, X360, GC, GBA

grafik J
Jjatszhatoésag: jo
szavatossag elmegy
zene / hang: o
hangulat:

1 datékos, 16:9
memariakartya Bmb (198K8)
analog Iranyits (dual shock)

PS2

1-4 Jatékos, dd 5.1, 16:9

tellektualis fps + kang beat’em up Keverék
x tul linealis, 8 ora alatt végignyomhatd siman

HBOR PS2

8 pont



SIMS 2

Alig hiszem, hogy akad olyan tagja a ianékos tarsadalomnak,

aki még ne-hallott volna az élefszimulatorr, melyben igaz
ugyan, markéns kereteken belil, de barmit megtehetiink,
amit az ele en, s6t, annal még 6bbet - egyszersmind keveseb-
bet - is. Mivel itt a vnselkedesrepedour egyes szélsdséges eleme-
it nem kisérik tolburjéinzo és sok esetben gatlé érzelmek, igy ked-
vorkes nakiéllhafon uoroln bamikor Gndlkil hoay v
kat le kellene gyszniink, nem kell holmi sz yenerzeﬂe| baijlédni,

a neadjisten magunk ald ronditunk eg:iu m és qorcmchon
nem fogunk a lelki pokoli bug tlni, ha egy
lakétarsunkat puszta kivancsisagbol Feppe verjik. Hogy amoso-

MINDENNRP HETK6ZNAP

teléen megoleltem &t. Aztén szerenddot adtam neki, flortltem
vele, kellettem magam. Aztan idészertinek latam venni a katalé-
gusbo y franciaagyat. Relaxalni kezdtem, friss szeretSmet ma-
gamhoz hiviam. Aztan megtériént. Tizenhatszor. Mi ez, nydl-szi-
mulétor? - hilledeztem, bér lati nem lattam semmit, mert a ta-
karo alatt ment a moka. Rauntam minderre és mentem csajozni.
(o, hogy ez eddig egy csavé volt? Martin) Az arra ja-
16 lanykaval pillanatok ? tt feltornésztam a kapesolati ponfok
szamdt és sajat megdsbbenésemre, egyszersmlnd fiom banata-
ra hirtelen feleségil vettem. Ekkorra viszont mar fefemes biizt
arasztottam magambél, hiszen 6 ideje nem érte viz a testemet,
igy az asszony sem akart radlini a nészéjszakera, a hézassa-
gunk vequ| is tonkrement. Elég sokaig vertem a szerencsétlent, de
ny kérésem ellenére sem volt hajlando elksltszni o

atéss intézménye dltal keltett undor szinfén i
g)gulom a szimek kszétt, azt mar meg sem kell emlitenem. A szi-
meket egy dolog befolyasolia — mégpedig tsbbnyire aioho -
abban, hogy parancsunkra mindenkor feltétlen engedelmess:
gel recligé”ljonuk, a szijk‘sélglleieik. Kitiing |||usz'ruc|o minderre el-

56 pi egy ég letr
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Maximéli n, | lendil

| a jatek
velejét akartam mmd|urt kxszwppcntcm s kecmec nélkil ugrottam

Taldlomra kivélasziottam a kornyekel
6 csalédok valamelyikét majd elf
akesz hazc' és mohén nekikezdtem az élet habzsolasanak. Ugy
okoskodtam, hogy szabadjaték lévén a targyi és szocidlis kor-
ryezst clokiiso sordn szabodobbon eheisk majd o gorézc-
sag jogaval, mint az dreguras sztorimodban. Lehet, én vagyok a
perverz, mert hallottam mér olyanrél is, aki mindig kinosan
ugyelv arra, hogy minden a lehetd legjobban alakuljon nyava-
s kis szim- e|e|eben Erre oft van a Va/osag, randa/lrozzun/( fe-
za.‘/ - hangzik rég am. Ennek a
sraccal tistént nekiestem a hiitének, a tévének, a magnonak (ki-

fis o Feeploy mocbe.

hazbol. Ez mér a szimemnek is sok volt és maga ala mosott. Ja,
hat lenyleg jelzett valami indikator, egy bizonyos WC-ikon villo-
gott mér veszettil, de hat én — érthetd okokbol - Gidonsilt neje
mel voltam elfoglalva. Ekkor érkeztek a doglegyek. Mar kordl
ban is déngicsélt az asztolon hagyott ebédem maradvanyai ki
rill egy par, de nem tulajdonitottam neki jelentdséget. Végtére is
most is csak az zavart, hogy emiatt mér senki nem volt hajlando
széba dlini velem. Kézben az emberemnek mér minden boja
volt: alig vonszolta magét, éhezett, folyton reklamdlt, aztan bi-
dés volt, bezartsag érzete volt, h\cnyo lta a komfortot — érdekes,

-~

egyedil vécére nem kellett csak mennie... Mdr-

pedig én nem fogok megalézkodhi, tovbb hajszolom oz élve-
zeteket, ha belehalok is! - déntsttem, mire a faradtsagtél félholt
srée elajult. Sokdig akorsz dég 6, nyomorult? - szirlem a
szavakat a fogaim kozt cscl|odoﬂcm, mo|d rovid toprengés utan
kikapcsoltam a konzolt.

SZIMMEL-AMMAL

Rajéttem, Ogy vagyok én a Sims-szel, mint egyszer vendégség-
ben a citromtortaval. Lattam, hogy sifi van a tanyéron, hat mit

valo punk zenét mlohumll, muld szorfoztem a
gylrtam karra, aztén kérilné ki lgalatnal.
Vettem egy csocsboszial, )y ckvcnumo! egy fes'ou"vuny', egy
elekiromos gitéirt és mlnd;El is probulmm maijd félre is dobtam,
végil meglattam élmaim megtestesilését, egy hatalmas bcrpul!
személyében - képtelenség volt ofthagyni, ugye megértesz? Eny-
hén spicces dllapotomban istiem csak rd, iy ogy hlunyoznul( a
haverok, élodni egy arra jéro lako
Nyomattam a komoly dumét, aztén lazéztam, pcenkodtum mu-
tattam kortyahul(ko' bubozhm az orromon még porszivot is
s ah mél ?’Ul' a kapesolat, 0
meg 0j lehetSségek sttek el6. Va a csok 8t
lete merijlt fel. Természetesen kxprobohum és meglepetésemre
él6 homokzsakkal volt dolgom — nem utasitott vissza! Add:g
ig}; iiti a vasat, amig forré — gondoltam és megitsttem a sra-
cot. Ez sosem fesz ot egy bimbozo kapcsolatnak, ezért engesz-

2R

)
n

sem sejtve rat vidaman és j6izGen, mire bugyorba torzult
az arcom is, a gyomrom i, és csak kptem-priiszkaltem azt az
ecetes-romloft- -savany0 masszat, mig a belem tartalma ki nem
buggyant. Romlott a krémfortal - siivdlistem pumkban és atorko-
mat markolésztam. Nem krémiorta, hanem citrom, és nincsen an-
nak semmi baja - mondta egykedvuen a hézigazda és mar indult
is a felmoséert. Jaaa, annak viszont finom! Na, hasonlcképpen
ériekelddatt at bennem a Maxis virtudlis bolhacirkusza is. Mihel

nem dgy Gltem neki a Sims 2-nek, mint valami hipersodrony ak-

énak, maris sokkal élvezhetdbbé valt az anyag.

Viszont akkor sem kertelhetek, el kell mondanom, hogy a Sims 2-
bél a kettes szam megerfesehez magyarazatot nem slteruh talal-
nom. A jaték érezhefden szebb lett, aztén raktak bele Direct Cont-
rolt, vagyis hurmcdlk nezelbc| kozvevlenu| |runy|!haquk kurck'ere-
inket, azin afeki bb left a kezelfelilet és
az irényités, aztan a szocializalédas valamivel komplexebbé valt,

playstation 2

azién belerakiak egy minden més verzitél figgetlen 528
médot, aztan van remek két jatékos gyosztaly is (mindkét -
modbcnl) Akkor sem értem, mitd| kettd a ketté? Nem i |gazun fa-
|u||<oz'cm markirozott 0 agokkal ugyanis a jatek
ébként a Direct Control kifejezetten jét tett a jatéknak, mivel j |o

rosszeszede"ebbe és hatékonyabba valt dltala az iranyitas és
akér egyeflen gombnyomossal valthatunk a hagyomanyos Klikke-
l8s reﬂzerbe is, igy tul é a ket alt
0zza el az opfimalis megoldast. Hala a kezelsfelilet enyhe me
reformalasénak, sokkal kdnnyebb az informaciokat kiolvasnun
azaz |ovc|| nrka ban kell a start meniben kotorasznunk, ezd tcl

Jilletesebb lett a jatek A

ds terillete, a Vobb valasztasi lehetség dacara viszont fovcbbm
is lapos, mint az Alféld. Nemcsak a szocializacios folyamatokra,
deaz egész jatékra igaz, hogy telis-teli van poénos és kedves ele-
mekkel, am a kezdeti IelkesecresO igen hamar monotonitéssé ala-
kitia az eseményeknek, az interakcicknak és féként a szijkségletek
kielégitésének kényszeresen ismétlsds jellege, végil a mindenna-
pok zakatolésa kbzepette fokozatosan felér!édﬁii
A kajo-fiircsi-kaki tkozott motivécios harmassaganak olyan so-
lyo olombelyegel viseli mogun a jatek, hogy bizonyos idé utan
sokkal inkabb munkanak érzédik, semmint kikapcsolodasnak. A
Sims-hez id6 kell és firelem, csak lassan lehet elérelépni. Tulaj-
donképpen nincsen hatarozott cél, hanem maga a jaték kellene,

|
etté kombir
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xbox

hogy élvezetet okozzon, mikizben embereid fokozatosan fejlsd-
nek is. Freeplay-ben szabadon véltogathatsz a szimek kszsH, mig
Story médban fokozatosan veszed at egyre tbb srac falott az ira-
nyitast. Ez nekem nem on be. Nem tu ck harom gyskér harom-
féle siletlenségeivel szimultan tordni, mikézben az egyetlen ks-
265 pont, hogy mindegyikisk feneket b|yuma'oson tarolgetni kell.
Egyre toradattebb, egyre fasultabb lettem és egyre tsbbet nyom-
tam az idé felgyorsitasara szolgalo R1 gombo| Néha mér odéig
’0|u|k1m hog; a gombot
&s elmentem (a &l Ini, Foclznl, vagy amihez épp kedvem volt. Egy-
szer sem maradtam le semmirdl. Viszont a gyorsitézasnal a PS2-
es verzio gyokran akadozik, ami kilon bosszusagot okoz. Sza-
momra az egész jaték olyan élményt nyditott, mintha re'esieszta'
nyGjtottam vagy barbiztam volna. Nem tudom, dsszefiiggésben
fl I-e a két dolog, de gy vettem észre, hogy a lanyoknak ?okozo'
o befBin  Sira. Nekik kil 6rim ehet ecy-ogy karakier meg-
alkotésa, ahol miutan a gép ket generaclura visszamenden kisor-
soljaa felmendket (ufo |sg| Ee@ az 8sok kozott, sat, te mcgud is le-

18bbinél értelemszertien nincs. Ugy vetiem észre egyes animécidh
is eltérnek a verziok kozst, mig a grafika szinvonala a vcrckom
soknok megfelel (PS2<GC<X). A jdtekot senkinek ne jusson eszé-
be a PC verziéval ésszehasonlitgatni, annak ez csak konzolra
egyszerlsitelt masa.

SZIMESNEK ALL A VILAG

A jatékban nem lehet gyereket vallalni (nekem legalébbis nem si-

kerilf,, és nem regszenek a szereplék. Sztori modban tulajdon-
kep en nincsen trténet. Arrél szcl hogy az adott sz\m aspiracioi
it d ey hikgiisin 1 fdebmek
reszml arany, majd plahnum Fékozatbc lépve az dnmegvalésitas
4 |cpo!c iussunL Példaul egy romantikus bedllitottsagd szim f&
vagyai kézstt szerepelm fogei legyen egy lke| vagy harom!)
szerelmi kapesolota, mig egy moeﬁ/gens szim tudésra, esefleg kar-
rierre fog szomjazni. AEcleE is, minden szim eleleben fon'os a
kupcsohfok létesitése és ay oLsu, a

i, amelyek tobb igényt elegwenek ki egy
idsben deour vécén olvasni, vagy egy méretes kanapén nézi fé-
vét - ez utébbi pihentet, szérakoztat & komfortérzetet ad egy ids-
ben). Sokszor meril fel egy szim véagyaiban valami olyasmi,
kéne egy 0j cucc, mondjuk egy Nem keveés pénzbe kerlnel
az ilyen mulatsagok, wszonr ha régtsn e\odod a vagytehesulesr ko
vetden, visszakapod a pénzed. Mind ést, hasznala-
i targyat és kuegesznor a karulogusbol tudsz venni, melyek kozil a
zéroltak - éppigy mint a ruhdk - fokozatosan nyllnclk meg, ahogy
elérébb jutsz a jatékban. Epitkezni, bontani is tudsz, G heyszme

re jutalombol jutsz. Minél tobb cumé van a kérdban, anndl na-
gyobb eséllyel it ki tiiz. Szerencsére mindig van \éznél egy talpra-
eseft tizoltd, de az adott értéktargyakra dltalaban mér csak ke-
resztet velni tudsz. Ha nem figyelsz, a ruzben embered is pernyé-
vé vaihm, mu|d Il sFegge kal eb-
ben at létiek a és az ismer-
kedésnek, de hulaegnek van még visszatérés. A vadioj kajarend-

he'sz zéld ember!), a es oz arc | kezdve
I
a

cz n, és ata
él, ki 6 az adott
figura. A kesoj:bleﬁ'}en is fel nupoku' lehet elbabézgatni, ugyan-
is menet ks | csaknem minden
véltoztathatd. A rek tetszeni fog azoknak is, akik a korébbi kon-
zolos Sims-epizodokat birtak. A PS2-nél van - jelentéség nélkili -
EyeToy tamogatés (pusztén foték importélasara szolgdl), a

I
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, valamint m|av
ben lehets] g folyamatosan magas szinten kel tarfani o szikségle-

1i kielegulés allapotat, ami llando kerekkatdie lesz fejlédésinknek.
Ha adott esetben valamennyi szuksegle! elhanycgclv szinten all, bi-
zony 16bb napll) is lsht mindent ecységesen helyrerdzni - cbbe
ity vi il el Akl Fozs-
fia, a Sims-re ez tokéletesen dll. Fontos, hogy legyen pénzed. Ef
hes dolgozn kel de korérisem mindegy oz e\ ptetése és ez
zel arényos fizetés milyen
mész dolgozni. Apolinak és rendezeﬂnek ke" lenni. Mig ha sok
lesz a szitkségletek Fesuige'esevel nem marad idéd a képes-
ségeidel fefbsai s ped ot
van képzettségre (példaul az izleti karrierhez erss |og|kurc) Ah-
hoz, hogy hatékonyan tudd kezelni igényeidet, illetve fejleszteni
KoL el ot mincsaad bererhans ciklakst fell vossrel-
nod (példaul kadban jobban tisztulsz, mint zuhany alatt.) Nos, mi
kell mindehhez2 Természetesen pénz. igy kel folylonosan cirkum-
venidlni a métrixban és apranként teljesebbé valik az életed. Ha
az egyensily enyhén megborul, fokozottan nehéz lesz visszadl-
litani (lésd, amit az el onyc:goh szitkségletekrd| irtam). Min-
denkézben egyre t3bb szimed lesz, egyre nehezebb lesz fi-
gy ik, ey csnok depresszicba, ahogy
te mclgcd is. Apré trikkoket kell alkalmazni. Peldaul o|yc|n

szer, | kent dllithatsz Gssze menit, inkabb nytg,

it Gl Himeilah fiocy Kibilo. rvsplek’ memyiiedivel

(nem art hozza a cooking skill feliolasa) specidlis fézeteket készit-

hetiink, melyek adoft ese?oen extra energidt, vagy épp ideiglenes

skill pomckar eredményeznek. A hifire kiting, licencelt kortars mu-

zsvkar pukolhumnk !obb stilusban - - sajnos alacsony szamuk az
lekban méri az &

ményed, tehat eMeg veg|g|crszhcfo

Akcrhogy is nézem, elég hamar elén az a pont, ahol mér nem tud
muerm uS\ - oiu’oguscsml furgymumpulccmstul szocia-
fejlédesestil, egyszéval 4
fik. Szereftem vo'na szimszfoniat zengeni a jctékrdl, de nem sike-
rilt. Tovabbra sem lettem elvakult szimszpatizéns és tovabbra sem
élnek szimszbiozisban vele — persze nem kell véresen komolyan

venni engem, mindezt csak szimszbolikus értelemben mondom.
samatdr
samu@576.hu

THE SIMS 2

PS2, XBOX, GC, DS, GBA
grafik

jatszhatosa
szavatossag

zene / hang:

hangula



MI AZ A
CASTLEVANIA?

olisi hlszenu]" re éppen hu-

szadik sziletésnapjat innepl6 sorozatot valamilyen szinten minden-

ki megismerhette az elmdlt ket evhz lben, ki szerette volna. Még a fiatalab-
sem lhetnek semmi kifogassal: oz clmilt hérom évben legalabb hat 6j

Casflevania jatek |e|en)m kilonbszs plaﬁformokm tobbnyire muagas szinvo-

nalon képviselve a méra Klasszikussé valt sorozatot. Halélan feladat egy ho-"

nappal Wilson Dawn of Sorrow esszéje utén bemutatni, hogy egyozon név
dlott hogyan lehet megjelentetni ket te'[esen kiilonbozs sn|u!ossngokku| biro
rodukiumol, melybl az egyik csilogvillg, mégis fako, mig o mésk hidba
B glil ége o i g i oo i
zik. Ezerszer megtargyalt, tobbszordsen lerdgott csont: vannok |u9ek|onenelm|
jelentdséggel bire ulgolusok és sfilusok, amik nem birjék a renovalast és nem
Lemel( semmilyen rancfelvarrasbl. A Castlevania sorozat is ilyen kellene,
hogy legyen, de egy sajndlatos efleszisi dantésnek (és tegyik hozze: a piaci
igények megvéliozasénck) késznhetden oz egykoron kéf dimenzisban szi-
porkazo j6itek néhany éve férbeli megjelenitest i
tet jot neLl Ma tehat a [a'szat ellenére
alatt, kézi konzolokon omanyhme éria rogozza o veg!elenseglg
is megunhatatlanul a B e? és Dracula é evsmmdos%(uzddme! mig nagy-
konzolokon csupén f sok vannak a hangulat Gimentésére, egyelére
fel sikerrel.

A KAPOCS

Fuggeﬂeﬂu! a dimenziok szématél van egy mijvész, aki egy személyben ké-

egyértelmiien azonosithato, karakteres sflust adni barmelyik Casflevania
ulkohsn.ak Mig a legfobb j6ték esetében a vezetd designer nevével azonosit-
jo.a kozosség az adott fermeket (gondoljunk csak Miyamotéra, vagy a milt ho-
napban bemutatott Uedara), a Castlevania adu észa Kojima. Igen, jol olvasta-
tok, csak a Hldeo nem stimmel, na meg a beosztas. Ayami Kojim arac-
fer designer” pozn:lol i be a cegne tehét az 6 nevéhez vol sze-
replok rvhnezel:ebuz el inuklﬁ ! ; Hohsal ku sorozara egyed
azonosithafiuk bérmelyik figurdiérsl, ogy 6 alkotta meg, annyira egyedi
lust l«epvlse;l a mijvészete. Marfin szavaival élve ,a ferﬁegnalesek andk férfi-
asak” néla. Nem fudom ebben szerepet jatszik-e az, hogy Kojima n6, minden-
eselre nagyon tallo megalopitas, ere ha rendre megnézzik az elmlt évek

= o

CV-fészereplsit: ugyan nevik clopién himnemiek, kinézeftk jellomzésére
mégis a ,ferfias” az utolso 526, ami eszembe juina. Kojima a Konamlnul bs
toltott pozicioja mellet f ilagla

is, sajdtos & i
mi sem jobb bizonyiték, mint hogy léttam tcle olyon kepe! is, uho[ az abmmh
l\clgyneL akkora bicepsze volt, mint Swarcinak, de ennél sokkal gyanisal
volt- a hatabol lologo nncosﬂop, mely lathatéan nem zavarta a [ét Flezesben
Betegesen gydnyorij alkotés volt! Festményeit komolyabb vizsgélatnak olévet-
ve szembefinik, hogy az angyal-6rds efidsseg gcmmuns szerepet folt be
mivészetében, ez nagyrészt a karakterek arcén fedezhetd fel, de gyakoriak pl.
aszamyas |enye|< is u{kohsalban Nen ritka oz sem, hogy  j6tékokban sze-
repl6 kerokerek személyiségének pont ozzal ad még tébb mélységet, hogy ke-
veri a szent és sdféni sh{us; yekel Nem fudom, hogy 6 taldli-e ré arra a gé-
tikus hanguh:ka, uml rendre belengi a Casllevonia jatekokat, vagy maga a sfi-
lus tolalt ra, de az eredmény mindenesetre tobb mint kielégits: ils tolzassal a
Karoker-gbrézolasai legald gb annyit tettek a sorozatért, mint maga @ Klasszi-
kus jatekmenet.

CASTLEVANIA 2005

Sokat toprengtem azon, vajon mit lehetne leginkabb kiemelni a sorozat véd-
jegyekent. Ha - fiiggeflenil o, hogy kanyvrdl, filmral, jatekrol vagy barmi
masrol van-e sz6 - a torténetben valarmlyen szinten érintve van a Dracula mi-
!osz, cllopvefo fontossagtinak foriom, hogy o készitk gofikus hongulmu kr-

rezetbe helyezzek a sztorit,ift bukuk el szerintem tucatnyi alkotés, mig a Cast-
iwunlanuk ezaz egyikl egnuWn b erénye. vzomyekke(' benepesllen afalmas
odon l(as'elya l slyul(l(al, kombakkal - olyan élmény-
fesziltség- és hangulatfokozo Gsszetevk, melyek o mai napig |e|f;mz|k aso-
rozatot. A Curse ?Darkness kicsit l(||ap arendre elgtérbe helyezett Belmont vs.

Dracula :saludregeny keretei kozil és a fovampir két korabbi csaflosanak szto-
rijgt meséli el. lsaac és az allulunk irényitoit Hector utébbi feleségnek halala
ofa e||ensege|( ami nem véletlen, ugyanis e|obl7| gy!"mhu meg a nét. Sorsuk-

in még egy kozos vonds van: csaﬁya jidézni és iranyita-

m az innocent devil” gyGiténévre hullgmo lenyeke) i Bicrun!sem véletlen,

ezeka szomye(skelu nti szerepet toltenek be o |n?ekban is, mi tobb,
ogzkepenk a program |egm innovafiv farfalmat.
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(0);4
BALJOS KEZDETEK

A Curse of Darkness altal garantélt szorakoztatds grafikonos abrazolasa
olyan lenne, mint egy maratoni hosszésagt vandortira: hatolmas hegyeket
megiérva révid idéve lathafjuk ugyan a csicsot, de nem sokkal uténa a vélgy
legmélyére is eljutunk, o kiindulépont pedi egyenesen fengerszint alatt von
Az els6 ket ora alatt o keziinket széttdrva tandestalanul néziink magunk elé:
gyakorlatilag semmit nem tudunk tenni, csak ellenfelek szazait lemészarolva li-
negrison haﬁ:dni elére egy hatalmas kastélybon. Szépen lassan kezdi adagol-
ni a jaték oz é\vezeiese(jemeke', de fél, sokaknak nem lesz tiirelme kivarni
ezeket a mai rohano vilagban. A kezds varbsl idével kijutunk a szabadba, s6-
tét hangulati erdékben, romvérost aban és fovabbi kostélyokt
folytatva utunkat, Gsszesen mintegy fizenkét nagyobb helyszinen. Amilyen pro-
fessziondlis o karokterek kidolgozottsaga, olyan pocsék minden vizualis lani-
valo, amivel rajtuk kivil tolalkozunk. Fﬂgge)renﬂ aftél, hogy melyik nagyobb
helyszinen jarunk, két egymast kovets szakasz kozstt minimalis a kilonbség,
el et e ) o s ek e
ugyan hozzéiarul a sétét hangulathoz, de lathattunk mar példat arra, hogyan
|j\el ez pmfiLbun megsindlni (pl. Fatal Frame-sorozat). Kivételt csak o men-
16- és teleportszobak képeznek, amik tényleg gyénydriek, ezt a mindséget var-
tuk volna el mindenhol. Emellé pérosul egy viszonylag gyenge pélyatervezés
is. Aki jatszott pl. a Gameboy-os verziokkal, az em\ékezgeq, hogy tucatnyi he-
Iyen itkézhefink a fovabbiutést akadélyozé ellendllésba, melyeken dfjutni egy-
egy Gjonnan tanult specidlis mozdulat, targy vagy képesség segilségével,eié
sbb tudunk csak. Ezekkel szemben a Curse-ben nem tudiak kihaszndlni ezt @
ziccer, legtobbszor elindulunk egyik pontbol a masikba, és oda s ériink a le-
tez6 legrovidebb Gton. Mert csak egy 0t van..

PAZAR FOLYTATAS

Tegyik tol magunkat gyorsan a rossz kezdésen, kezdiiink el lopni! Majdnem
az 6sszes lény tartogat valomi érdekes targyat, amit csak és kizarolag dgy tu-
dunk elvenni t6le, ha kiraboljuk. Ami széppé varézsolja ezt, hogy ahény lény
van, annyi kilnboz6 médszer van a lopasra, és ami egyiknél mikodik, oz
egydlialan nem biztos, hogy masndl is bevalt modszer. Egy lassan mozgo
zombit gyakorlatilag ukkc‘r)?zszmnk ki, amikor csok okarunk, de egy szamsze-
ri\észna’si erre csak akkor nyilik lehetdségiink, ha pont az Giratdlés pillanata-
ban probalkozunk. Ezekre a lehetdségekre réjonni igozi tirelem- és agymun-
ka, volt példaul egy olyan lény, aki egy dinszerts hétason lovagolt, és fél éra
utdn sem tudtam rdjonni, iként szerezhefem meg a térgydt. Aztdn feje-
sen véletlenil kiloktem egy jol iranyzott itéssel a nyeregbol, és magat a hatast
loptam meg - sikeresen!

Az igy szerzett alo k kombindlhatok egymassal, iben ren-
delkeziink o megfelelg dsszetevokkel, 6sszesen tobb mint szézfojta ftlonbiz5
fegyvert, vértet, sisakot és specidlis fergyat tudunk léfrehozni. Ezek mindegyike
nagyban kiilonbozik kinézetében és lajdonsagaban, és termé a
legnagyobb hatalommal birék csak a legritkabb és legnehezebben ellophatd
anyagokbol keészithetok el. Tokeletesen mikods, o on?oll, jol felépitett o rend-
Sivien st e bl o
vereken kivil semmilyen viselt targy nem befolyasolja a kinézefinket: o men-
ben rajtunk lévs sisak a jatékban érthetetlen modon nincs valdjaban a fejin-
kon, csak ,stafisztikilag”.

Fent mér szot eftettiink az ,értaflan rdogakrel”, akik végig velink lesznek
utunk sorén. Osszesen hat fojtat fogunk h|z? belslik, ukikbﬁ?egyszerre egyet
tudunk magunk mellé szélitani. Van kaztik, aki kozelharcban erés, mésok gyd-
gyioni tudnok, mig egy hamodik fipus a tévolbél széria a vilimokat, vagy
egyenesen meggllitia oz idét néhany mésodpercre. Ez eddig a ,semmi exira”
kategéria u egbér, lattunk mar lyet fobbszor. Ami mégis egyedive feszi cket,
az a bennik rejl6 fejlesztési lehetdség. Képzeliink el egy ag-struktirat, ahol
ool induha kéFl Ggazik el o e, meid o Kellas simn el
kapunk egy vélasztési lehetéséget. Es hogy mitdl figg, hogy melyik irényba
ocginks Ho logyceink eqy Slenfoll, o sl ebulk heldle ey sznes
ristaly, amit kisordogiink :Rzzyusz' azonnal. A kristaly szine attol fiigg, hogy
milyen fegyvert haszndltunk, ha pl. folyomatosan a piros agon akarunk fo-
vabbhaladni, akkor csak kardot hasznéljunk oz ellenfelek ellen, és 6k csak pi-
ros kristélyokat fognak maguk utén hagyni, amibél adott szamot beszippantva
tovabbléphetiink a megfelels fejlesztési iranyba. Ne ijedietek meg, mikodés
kozben azonnl rééreztek a fentiekre, messze nem lesz olyan bonyolul, mint
ahogy leirva tiinik. A legszebb oz egészben, hogy természefesen minden 6gon
teljesen mas képességeket sajéfithatnak el csatlosaink, és ha o legmagasabb
szintre jutottok, hamarosan pottyantanak egy fojast, amelybé| |é1rehozhu|{'(uk
elsd szint alteregdjukat, akit akér telesen mas dgon elinditva fejleszthefiink o

bl keriltek o Castleva-
nisba: élvezeli értékik sem ehanyogolhaté, fuljdonképpen Gnmagukd
ezek viszik el a hétukon a Curse of Darkness-t, Ne hanyagoliuk el ezeket o fe-
lesztéseket, j6 felszerelési targyak és okosan tapolt 6rdogok nélkil sokkal keve-
sebb esélyink lesz o Ft’iellmfgrehxél!

Ha csak végig akarunk rohanni a jdtékon, fizenkét éra dlatt letudhatiuk (eh-
hez jon hozzd a fomeges Giratoltés, a foellenfelek ugyanis oz els harom-né
kivételével pont o|yc:?(emények, chogy a sorozat korabbi tagjainal meg,ﬂ
hattuk]. Ha fanatikusként minden létez6 fargyat Gssze akarunk gyfiteni és
100%-ra teljesiteni minden egyes helyszint, ez a jatékids észrevétlentl meg is
duplazodhat vagy friplazodat.

MARTIN BELESZOL!
Héromszor harminchérom

& kombindlésaval, kozépsz*rul

i
hisz nem ldtszanak o felvett dolgok. A harmadik 33% az Ayomi-féle lat-
vanyvilg, ami tovabbra is elsoprd ereii: nem fudom minek kellett volna
bekdvetkezni, ami meggnl abban, hogy a héisé boritnkon és poszieriin-

Kn ne az legyen, omi et Marad 1%, E2 vogy e, kedves idékos.
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KERDOJELES BEFEJEZES

Kicsit szigortbban értékeltem ezital a szokottnl, aki nem érez nosztalgikus &

t o korabbi részek irant, nyugodtan hozzétehet még kover fél, vagy

akar egy pontot. A két platform sszehasonlitdséra szintén nem érdemes &
szama erdsen kozelit o nulla-

hosszabb id6t vesztegetni, hiszen a kilonbségek
10z, a szebb Boxos fextirakon kivill més differenci
v irom le, de nem feljesen értem az egész jcték magatt allo
yett, megcsinalnak a Konamindl minden idgfci
ami grafikailag és jatékélményben is mindent félbehai gy
a piacon, készitenek egy sokadik 3D epizodot, ami annak ellenére, hogy nem
rossz, képtelen kategérijaban versenyre kelni az olyan cimekkel, mint a Devil
May Cry, a God of War vagy az Otogi.
Jatsszunk el a gondolattal, hogy ,mi lenne ha..."2 Mi lenne, ha  polig
kon fek J6 generacio a mai napig megbecsilné a két dimenzios j6tékokat?
ﬁ |a.n:éb: a “‘f,‘ﬁ; néha memének sﬁlle[ szembe[é\ i;,,.? Mi m;:, hu; Feinl?t
6k a nagykonzolok teljesitményét arra haszndl |, hogy megalkossak minden
idak legitgsebb 2D grafikeija? De fil sok a ,ha. i
hany év alatt meghmbruzb, stilusteremt6 és korszakalkotd produktumbel
egy kategoriaval: szorokozato, de emlékeinkbsl hamar kiforlods fucai
ziondlok. Higgyétek el, én kivanom a legjobban, hogy ne legyen igazam.

Ve
vega576@fmemaim

CASTLEUANIA: CURSE OF DARKNESS

KONAMI
P52, XBOX
grafika: i
jatszhatasag:
szavatossa
zene / hang: o
LELTTERS kidzepes

1 ditekos
PS2 ‘memariakartya 8mb (480K8}
‘analog rangita (dual shock)

HBOR

1 Jatekas, dd 5.1

v tartalmas és szorakoztato jatekelemek
X a 2d castlevania az igazi

HBOH Ps2

7 pont

20



Imédom a Rockstart! Mi-

kdzben az USA-ban, és tgy dltalaban vilag-
szerte minden kovet megmozgainak az erdszakos jdtékok befiliasa,
cenzirézsa, vagy forgolmazésénak korlétozsa érdk
tar-ék nem birnak nyugton maradni, és minden évben kijsnnek vala-
mi vérkomoly exirém okosséggal, polgarpukkaszi6, snmaga reklam-
it gerjesztd balhéval: tavaly elétt minden idk egyik legvéresebb és
legbetegebb jatékaval, a Manhunttal kavarték fel az dllévizet, tavaly
a GTA: San Andreas és foképp annak PC-n elécsalhato szsxlelenelel
valtak szobeszéd targyava lf&n Walter Hill kult-klasszikus mozijanak,
a The Warriors-nak a
ultraerdszakos fartalmanak hire mar j6 elére megelézte a megjelenést.
Ausztraliaban be lesz tiltva, az mar most boritekolhaté, de az USA-
ban és egyes érzékenyebb Eurdpai Unlos togéllamokban, mint példa-
ul Némeforszagban sem lesz eg) dolga. Jovére Bullyt ka-
e e
matéria lesz, mér alig varom! A lényeg, hogy kezeimben van az év
legbetegebb jatékainak egyike, amely olyannyira solyos, hogy még a
Family Media Guide-nak a 2005 ultraerdszakos jctékait felsorolé Top
10-es feketelistajan is igen eldkels helyen szerepel. En mondjuk biz-
tos, hogy az els6 helyet birtoklé Resident Evil 4 helyére teftem volna,
az egy piskota kis gyerekiatek ehhez képest: a Warriors-ban bizony
lopni, csalni, hazudni kell.. néha magam is meglepddiem azon, hogy
miféle érzelmeket valioft ki belélem o jatek, volt olyan hohpom ami-
kor sz6 szerint elszégyelltem magam sajét virtudlis tettem, s annak ka-
vetkezménye lattan.

Kfeldolgozasa kerilt teritékre; az anyag
I6;

A HATTER

Ez a game még csak véletlenil sem emlitends egy lapon azokkal az
Gsszecsapof, fmeggyartasban készils filmalapd adaptéciokkal, me-
lyek jelen korunk kozépszerd jatekainak egy igen massziv réfegét kep-
zik. A The Warriors Walter Hill azonos cimd, 1979-es mozija alap-
jan keszolt, s bar a filmet még nem latiam, de maga a jatek, valamint
a film trailere olyannyira évagygerjesztd volt, hogy hatésukra tuti

-

meg fogom vasarolni a DVD-t.
A jaték - egy az egyben oz eredeti film fraile-
rének forgotskanyvére &pild - bevezetd animécidia New York
¢li részének, a Coney korzet Gj banddjanak, a Harcosoknak a hanya-
foloft sorsdt, ileive e sors kezdetét meséli el Cyrus, uJegnug obb New
York-i bundu aRiffs vezére dsszehivia a széba j és emlitésre mél-
16 bandékat egy nagy, kszss ulésre, melyen fel kivénja vézolni j
beni erveit. A tervet, mely a New Yorki alvilég feletti hatalom kozés
erovel valo divételét hivatott megcélozni. A tervet, melybsl igazsag sze-
rint csok O és a kézvellenil az dltol vezeteft bandék profitéinnak, de
ezt persze nem kelltudhia senkinek.. nem kell, de mégis tudja valaki,
hisz Cyrus tervének felvazolasa kszben halélos vegklmenelelu merény-
let éldozata lesz... A kaosz pillanatok alatt eluralkodik, majd mikor va-
lomelyest lecsillapodnak a kedélyek meg kell talalni @ biinbokot. A bal-
hét a legtjabb bandénak, a Harcosoknak kell elvinni
A jaték tehdt nem mas, mint a Harcosok nevii Lok forténee,
mely nem csak a jeleniil n, s moltjukon is végig vé-
gigvezet minket egy rendkivil akciedds program forméjaban. Nyv-
godian lehet beat’em up verekedds matéricnak is nevezni a cuccot.
Kiln emlitésre mélto, hogy neha még single player modban is kéosz-
ba fullad o game, de a két jtékos mod nem csak egymds elleni, ha-
nem kooperativ szérakozasra is lehetdséget ad! Dicséretes! Anélkill,
ogy a pontos iranyitdst bemutatném - erre a game részletes fraining
azaz a bevezetd negyed 6ra hivatott ~ lassuk, hogy milyen
rhelosegelnk e e B
meg azt is, hogy miként keriilhetett fel (tegyik hozza joggal) a 2005-
s év Iegert’isza osabb jatekainak listéjara a Warrirors....

SICK

A fekete bsrii bandavezér Cleon és Vermin az ex-Destroyer tag a jé-
ték els8 szakaszaban pér Harcossal egyetemben épp beavatia a friss
hust, Rembrandtot. Elviszik egy kies, lepukkant terilefre, ahol Lepesse

ewrol ntosabban alkalmassagarl szeretnének meggybz G

Eogy a srac kissée" illetddott, de rogion mélyvizoe vef
elozoleg Jeitafof és lefizetett hailzkiclan arc ellen kil ik egy rogtonzott
csataba. Szerencséflen 6rdogek sok mindent nem tudnak fenni, kapa-
l6znak Bssze-vissza, i vagy rogni nemigen fudnak, annyira Yeszen
vannak. Rembrandk ellenben megtesz minden téle telhets

rogasokkal,
tafja el nézokozs
hasznélja ki a I

id kcmbokkul foldre vitellel, kézkicsavardssal kapraz-
égét. Mikor tobb cséves fér ra egyszerre, Ugyesen

sban szerzett tapaszialatdt, mintha csak Ie ézne

a reszeg 'estel(kel molva Eedurvul ibnnek a s

maid eldkeril eg buseta is... a srécok megprobalnak e||ena||

ni, de Rembrandt csak ifi-vagja, sét, 6l meg is tapossa Sket, csak

hogy izonyitson.

Még mielstt valamelyik cséves otthagynd a fogat beavatkozik hérom
Harcos is, hogy a feszt valéban életszer(; legyen. Emberiink nem vall
szégyent ezen a préban sem, igy Vermin kisvartatva el is viszi magé-
val az els8 éles akeidba oz G bandatagot. No, it kezdédnek csok az
igazi okossagok: izleteket kell kifosztani, berendezéseiket kell Gssze-
t6rni, kocsikat kell megzdzni, autéradiokat kell lopdosni. Miutén ezek-
kel megvugyunk el kell kcpnx par békés jarokelct, s a kézkicsavaras

dviili médon meggysz6 technikajaval kell felkérni sket vagyon-
targyaik atadasara. Ezekbsl mind-mind profital Rembrund) s rajta
kereszfil természetesen a Harcosok bandaja. Miutén jol ki te
b bk olikoorek 5 ook Locale:
ben az egyik dedlert, s vesznek egy adag Eokszo’ (itt FlusE néven sze-

el], melyet azonmad be is nyomnak: ez a jétékban az energia fel-

r sének a modja (1). Mennyire beteg mar! Félelmetes. .
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Korilbelil eddig fart az oktaté méd, innents! fogva mar az éles kiil-
detések kévetkeznek, bar van még néhany dolog, melyet el kell saja-
... az egyik az, hogy mivel bandakrdl van sz6, ezért négy-

nyolc f6s csoportokban kel roni az ulakat. A bandan befili hierachia
persze mmdlg igazodik ahhoz a jatékoshoz, akit mi iranyitunk (min-
dig vélozé, hogy melyik karakert), vele lehet ugyanis kiadni az uka-
b s s e
csok mellett taldlhaté még , z6zzatok szét mindent”, , fedezzetek”, ,s-
sefek mindenkit” és ,,szorod|uvok szét" is. A tagok szerencsére mlndlg
hallgatnak réank, az egyetlen nehézsége a jatéknak tulajdonképpen

MARTIN BELESZOL!
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csak az, hogy tol sok a képernyn egyszerre egrmcsv 6rl6 karakterek

Gma, igy jtszi konnyedséggel veszithefjik el a fonalat a pillanat
rirésze alatt. Sokszor nem csok ellenséges bandak, hanem a rend
Grei ellen is fel kell venni a kesztyt, &k viszont nem viccelnek: miutén
letepertek a foldre mar bilincselnek is ezerrel... é G
is készségszinten megy az alvilag dltalunk iranyithato
e Lok okt casrul el sat
A banda fshadiszdllasa egyfaita kildetések kozotti meniként aposzt-
rofalhaté, ahol a jaték folyaman unlockolt extra tartalmak és a 16 kil-
detések inditasa mellett az energid kat, alloképességiinket is boosfol-
hatiuk a beat'em-up tigyességi mini jtékokndl. Csakigy, minta Man-
huntban, ebben a programban is nagy szerepe lesz a pa|yosml<c|szok
arnyékkal boritot részeinek re||oz(odm kell, majd csorompoléssel
figyelmet elterelni, vegul edig tamadhil Ismer6s, nemde? Hossz( Gt
vezet a Horcosok i igazsaganak — hogy stilusosan fogclmazzak ki-
harcoléséig, ennek megfelelsen borzaszto mennyiségfi, néha sz6 sze-
nnrenelmeclen uszhmsban bunydban, szandékos biincselekmény-el-
kévetésben kell majd részt vennie a leends jétékosoknak. Még i6,
e bl Sl e o
Dﬂaul az els palyak egyrke “ahol a rivalis Destroyer banda fagjeit
Fell ifinunk eséloztrnal vogy mikor eqy réginect fGmegfelkels
kavetden a Baseball Furies bun a elsl kell |szk Inunk, mert egyébkent
hihetetlen médon megziznak.

MULTI TESZT

KEMENY

A ket verzio kbzstt grafikailag hangyanyi kilnbség van, a zenékrél
és a hangokrdl pedig elmondhato, hogy ugyanolyan fanfaszfikus
mindkét platformon. Bar dlialaban a grafika méltatasara szoktam bs-
vebben kitérni, de a Rockstar jatékokndl dltaléban véve eleve nem a
kilalak viszi a primet. It raadasul olyan frenefikis a soundtrack,
amely mellett nem lehet elmenni szo nélkil. Kegyetlen hangulatosak és
- stilusukat tekintve ~ véltozatosak a hetvenes évek marihuana
telt leghéret idéz8 muzsiksk... nem vagyok egy nagy OST gyiits,
ennek a jatéknak a zengjét be fogom szereznil Két zdrd gondolat, fon-
tossagi sorrendben: a két pont Fevonus o toriénefi szl alkalmank
valé ellapos nak, a néha frusziralo mértekben bekeményit
tékmenetnek, s a — szintén csak néha jelentkezs, de — kaofikus csatdl
nak tudhatd be. A masik do\og, hogy a két verzio kozott nem talaltam
meghatrozo kilonbséget, melyet pontszam-eltérésben kellene jelez-
nem, igy ugyanannyi eEﬂp mindketté annak ellenére, hogy a PS2-es
verziobol (sajna) hianyzik az official filmtrailer... vagy csak én néz-
tem volna be?

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

THE WWARRIORS

ROCKSTAR GAMES
P52, XBOX
grafika: Jjo
Jjatszhatdsag: jo
szavatossag: jo
zene / hang: kivale
LELT [TERS kivalo

1-24itekos
PS2 memoriakartya Smb (98KB)
analg irangito (dual shock)

HBOR

1-2 datékos, dd 5.1, 5 blokk

vizgalmas és felettéebb hangulatos (azok a zenék!
X néha picit kaotikus

HBOH PSs2

8 pont




imédom a rojzfimeket! Altolban minden nagyobb Walt Disney, vagy més
Ikonkurens modemn rajzfilmet meg szoktunk nézni a moziban / DVD-n Beuval,
65 o TV-ben is Grommel nézek végig egy-egy gyerekeknek szant mesét. Vagy-
is most nem csak a South Parkra, vagy a Simpson csaladra gondolok, hanem
in gyerekkori kedvenceimre is, mint pl. a Gumimacik, Csipet csapat, vagy a
Fupel k. Minc s 2 Wok Disey @ Home B prockc et
tarfottom az igazi igényes rajzfilmeknek, és bar persze a Cartoon Network sem
rossz, de azért oft metherasen mas, vagyis kissé idéflenebb  veitett produkci-
Sknak a sfilusa.

Rajzfilmes adaptécio még nem nagyon kerilt eddig a kezembe fesztelésre, i
nagyon is oriltem a lehetdségnek, j}ey ez azEd, Edd n Eddy harmas els6 hgz
lasra nagyon ismereflennek tiint nekem. Azonban a képekrdl mar rémlett valami.
Mindenesefre nem voltam res, és megnéztem két részt is, azaz 4 fél epizodot a
Carfoon Networkén, hoiy betekintést nyeriek a sorozatba.

A hérom i6 barat egy kerivérosi utcaban lokik, méghozzé egymés szomszéd-
ségéban, & legfBbb iellgzetességik, hogy mindharmukat Ednek hiviek. lgazi
rosszcsontok 8k, akik most tapaszialick meg a gyermekkor szépségeit, és a pu-
bertds hatulitsit. A ,banda” k kiseLb tagja a sarga polos Ecﬁ , oki a legno-
gyobb rosszcsont mindharmuk kozil. A narancssérga polos Edc( (,dupla D) @
csapat fudésa, aki minden mechanikus szerkezette| mesterien boldogul. Es végil
marad alangaléta z8ld inges Ed, aki rendkivil melegszivi dllatbarat kolléga, de
szegény nem éppen az eszéréi hires. Ed manicj, hogy mindenre réharop, ami
kicsitis fincsinek ttnik, kilonssen igoz ez az ,Ed harmas” kedvenc édességére,
ahaiomos ,cukigumia” (iawbreaer). Jellagztes kép mind o sorozotbon, mind

MARTIN BELESZOL!

pedig a jdtékban, ahogy Ed bekap egy 40 centis cukorkat, jobb pofazacsksja
pediga #e\éné\ is nagyobbra dagadva sejteti a f3szereplénk széjoban szopoga-
tott fartalmat :). Es hogy mird| is sz6l a sorozat 2 Az Edek rosszalkodasardl, és
az ériiltebbnél 6ri}|te(|>iyémokﬁjlésairé\ a szomszédsagban . Bevallom, elészor
egy okorségnek fartottom az egészet, de tény, hogy van benne valami eredeti,
és hat a fesztelés soran vgil egész megkedveltem @ harom kis lurkst. :)

‘Mogo a jték feméia s nagyon idl leszkecik a rojzimsorozathoz, ehét it sem
kell mést tenniink, mint rosszalkodni, és borsot témi a szomszéd kissracok / kis-
lanyok orra ala. Vicces ahogy sorra latogafjuk a kilénbszs hazakat, és azian
lépien nyomon belebotunk o kertsre iz jellgaetes tblakba: ,EDEKNEK
BELEPNITILOS 1", ) Jol prezentdlia ezt az egyik legjellegzefesebb kildetésiink s,
amikor az Edeket gy kerfi partirdl, és a csatoman kereszil behatolva
kell szabotdlhi o zsir.

Stilusra leginkabb a platformhoz tudnam hasonlitani, még ha nem is kapot sem
a gyijigeés, sem a harc, sem pedig az ugrobugra akkora szerepet a jéiékban.

n emlékezteteft engem a DC-s Igloigun Brothers-re, ha még em-
leg, hogy jelenlegi tesztalanyom is szines kertekben, parkok-
ban, esetleg sotétebb csatornakban jdtszodik, méghozza enyhén cell shaded-es,
de legfdképpen (legnagyobb dromamre) RAIZFILMES grafikval.

A jcték egy dtletes rendszert kcFoN, amihez hasonloval, ma
kings esetében is taldlkozh Mindharmunknak kilonboze é
vannak, igy elvélia irényitv oz Edeket, kilonbszs fechnikakkel kel végrehaj-
tanunk oz adott logikai felodatokat. Pl. Ed képes felkapni és elhaijtani E\ﬁénb&-
25 targyokat, vagy dllatokat. Es 6t kivlosziva, ke ei afitk sszekapaszkod-
i, & faltérs kosiénl / mozdonyként specidlis folokat beforni. Eddy-vel dobal-
hatunk biizbombakat, hogy tibbek kbzstt Gllatokat kabitsunk el vele. PI. A héz-
6126 kutya figyelmet gy vonhatjuk el, hogy Edd(vel elkabitunk egy mocskat,
Ed pedig felkapja azt, és a kuiyghoz haijitia, akik azian elkezdeneiy kerget6z-
ni.) Eddy-t kivalasziva képesek lesziink egymas nyakaba dliva egy tornyot l-
komni, hogy Gtegyensilyozzunk egy deszkan, vagy hogy magasabban l6g far-
gyakat érink el. Tovéﬁbd Eddy-t kivalasziva bijhatunk el dobozokban, és az
MGS-+ idézve osonhatunk el a szomszédsag héta mogstt észrevétlenil. Végil
oft van Edd, aki képes kinyiti oz citokat, megtekerni a fogaskerekeket, vagy
beinditani kilonboz6 szerkezeteket. Tovabba ne feledkezziink meg a kedvenc
cstzlijgrol sem, amivel vizzel tolfstt lufikat Ishefiink ki, és vele ugorhatunk fel

R

hires Lost Vi-
it i

(Ed és Eddy segitségével) magasabb helyekre. Feladatainkat mindéssze a lép-
ten-nyomon nekiink tmado mokusok, patkanyok, krokodilok, és egyéb kis al-
latkék okodalyozzok meg.

Egyszeri} és rovid jdték oz Ed, Edd n Eddy, mégis szérakoztatd a maga nemében,
hiszen végig jelen van a sorozat humoros sflusa, amirdl nagyban gondoskodnak
oz eredefi iu yutahangok és jellegzetes mozgasok, a rajzfilmben latott teljes
szomszédsci lemodellezése, volamint a vices ajfimes beicszsok. A logikai fo-
advényok sem t6l bonyolultak, igy nincsen benniik nagyobb kihivas, leszémitva né-
hany nehezebb igyesség feladatot. Azonban én nem is nagyon vérok el fabbet

y ilyen j6tékiol, és végil is egész jol szérakoztam vele, igy azoknak is ajanlom,
:fik nem ismerik a sorozatot. A 6 pont igy elsdsorban neki( sz6l. Ha viszont sze-
reted a rojzfilmet, egész nyugodian szerezd be, mert tufra fefszeni fog.

Krisz

roflisz@heemailhu

ED, EDD N EDDY: THE MIS-EDUENTURES

MIDWAY / A2M
PS2, XBOX, GC, GBA

grafika: kozepes
Jjatszhatasag: jo
szavatossag: elmegy
zene / hang: kozepes
hangulat: kdzepes
1 Jtek
PS2 memériakartya 8mb (47K8)
analbg iranyito (dual shock)
HBOH 1Jatekos

v rajfilmes grafika, hozza a sorozat poénos stilusat
xnem egy eget renget alkotas

HBOR Ps2

5 pont
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Mugyumzm mar el nekem valaki, miért van szikség ra, hogy egy

sorozainak évdl-évre kiadjék az gjabb és Gjobb epizodai? Per-

sze o kérdésre magamidl is tudom a kicbrandito valaszt, de azért
losson megelégeli mér az ember, hogy most mar minden évben megvegye
kedvenc sorozatanak egy-egy L}iabb tagiat, legyen sz6 akér a FIFA-rél, a
PES 18], az NFS&l, 0 WRC-rl, o Burmoutrdl, vagy bérmelyik sporiiaizkrdl.
Egyrészt mar lassan sem pénziink, sem pedi idénk nem lesz kedvenc soro-
zataink legbjabb részeire, hiszen azért rengeteg mas yedl jatek is van a
piacon, masrészt pedlig el6bb vgy utébb megall o feflsdes, és a minden év-
16| évre kiadott sorozatoknak elébb vagy utébb, Je szépen megszilefik
mojd az elsé npukus futészalagon gyartott” Klisé véltozata. Sajnos a Tony
Hawk széria is éppen most jutott el erre @ csof pontra.

A sorozat megszokott formaja @ 3. s a 4. résszel gyakorlatilag elérte a le-
hetséges maximumot, ezért  fejlesztk a Tony Howk Underground szfori
médjaval probaltak u|ubb vizekre evezni. A rajongokat czonicm megosz-
totta ez az {j irGnyzat, igy oz Underground 2-ben (szerintem nagyon &tle-
tes modon) amellett, hogy me hcgy?ui a sztori modot, visszanydliak a gyo-
kerekhez o Kasszikus modd:?

ATony Hawk’s American Wasteland sajnos semmi Gjat nem képes
hozni @ (orubbx részekhez képest, és sem a szfori, sem pedig a Klasszikus mod
nem lett 61 kimagaslo idén. A sztori médban egy teliesen ?(ezdo jordeszkas
srécot uluknhumgk akit kekemény 5 karakter kozil valoszthatunk ki. Los An-

gelesbe utazva mér a buszon leférasztia o fohést egy bogyds széks, aki bar
szinészndi ambiciekkol von megaldvo, {eszes” mivolianak kiszonhetden) né-
hany poré jelenetnél tsbbre sajnos nem nagyon szamithat. (Tobbet nem is
var tole senki. Martin) LA-be megérkezve azian égion ki is rabolick a
srécot (még a buszmegc“obcn ), maid egy Mandy nevij csai segit neki eliga-

zodni @ vérosban, és megismertefi neLuny profi gordeszkasscl uk!k egy sajat
gordeszkas purkol szerefnének épiteni, oz , American \

olaygtation 2

A mai trendhez hiien elsé lépésként a fodraszt, és a ruhaboltot kell megla-
togatnunk, majd benézhefiink a gordeszkas szakizletbe is. A feladatok kez-
deiben e\egge egyszerliek, é maga a anites” is tgymond elegge széibo-
dszer viszont eléggé kori végre-
hnwnndo feladatok kozott igen nehéz eligazodni. E y kis iranyti Feleseg se-
gitségével tallhatunk ré oz aktudlis feladatokra, ahol a feladatok egy-egy
csoportjat, egy-egy ikonhoz rendelték. Pl. a pénzes ikonndl killonbozs bo-
nyolulttriskkaket kell végrehaitanunk, a flakonos ikonnél tageket kell fu|nunk
konkrét helyeken, a csillagos ikon pedig maga a sztori mod. Az
adatonként kapott pénzmag természetesen a harom emlitet izlethez |ssz
szikséges, ahol mellesleg szponzorokat is szerezhetiink kilonboz6 vizsga-
feladatok vegreha[vasa eselén. kakremk szama, és mozgasrepertodrunk
meglehetdsen szegényes kezdetben, pl. még a manual sem dll rdgin a ren-
delkezdésiinkre. Konkrét felodatok feljesitése utan Gjabb pélyaszakaszok
nyilnak meg LA-ben, és ami a |eg[obb hogy alagt jellegti egyszeribb at-
jérokon kel ke%etunk Gt egyikbsl a masikba.
A Kasahos kmédbon vz aletion G plvvl ol
me]yek kozil egyik sem éri el nagyon sajnos azt a szinvonalat, amit az
i részek kovelelnének meg. I szerencsére mr régfon oz elején e
gkk &s mozgas a rendelkezésiinkre dll, de a legfébb probléma oz, hogy
egy profibb Tony Hawk j6tékos alig| nehany éra latt eljut a 6. pulymg Per-
sze azért srommel fogadiam a 6 G begyGijthetd S-K-A-T-E-et, és a 4. rész-
ben bevezetett zsenialis C-O-M-8-O-. A ,,Li h / sick”, meg egyéb score
nem okoz kilongsebben gondot. Csak fel keﬁ ugraini egy félessvon, csindl-
ni egy fetszdleges trilkkat, reverse-zel landolni, majd rogton avéltani manu-
alba. igy legrosszabb esetben is lesz mar egy 3x8000 pontunk, amit néhany
(a 4 resxgen bevezetett)] manual trikkek simén mpumzhumnk akar
20x30000-re is. Es it had rug;cd|c|m meg az alkalmat, hogy idvézdljem
g egyik | b Tony Hawk sokériGt Joed, vagyis Tony

" Jozsi Hawk 576-05 kollégéma, ckit volt szeren-
csém személyesen is megismerni. :

Grafikailag sajnos egydltalan nem k\mcgus\c a
cuce, és bér a sziori mod pélyai még egész szé-
pek, a Klasszikus médbunr thato kidolgozatlan
texttrkkal teli kihalt pélyak nagyon bantéan
hatottak ram, és nem csak az SSX on Tour
utén, hanem akér a korabbi  Tony
Hawk részekhez képest is.

‘\?\ nao

l\_/ Jr L J'—[J HJ:JV [J

P52+ scjnos még jovel rosszobh i helyzet, mint X-en. Ami pecig rendkivil
zovart, hogy gyokorlafilog ohvashatatlon o felirat, és a hala szlenges szovege-
lesnek, igy azért elég nehezen lehet megérteni  szereplok moni}nlvﬂ[n[m

Mér a zene sem o régi 6 reg Tony Hawk-os punkrock, collegerock, vagy

yéb idétlen, de marha j6l passzolé soundtrack, hanem kozepes és jelleg-
telen dalok tomkelege.

Etidl fiiggetlenil nem rossz jéték o Tony Hawk's American Wastelond, 6n-
magdban nagyon is megélln a helyét, de a sorozat korabbi tagjaihoz ké-
pest tényleg nem mutat fel tol sok b’reﬁességef, leszémitva néhany olyan ér-
dekességet mint o gordeszka elhajitésa, vagy o BMX-ezés. Ha mindenkép-
pen Tony Hawk figgs vagy, akkor ne hagyd ki, megéri a 7 pontot. De ha
ezt a részt most kihagyjatok, semmit seme} fok veszifen, Idén helyette in-
6 ikl e s gk PSS Torra, eselag
korabbi Tony Hawk részekkel, amondd vagyok.

Krisz
rajkrisz@heemailhu

240 x 2
SREINLL RUN-UP + 5 WITCH WAL ELIP

=

TONY HAWK’S AMERICAN WASTELAND

ACTIVISION / NEVERSOFT
PS2, XBOX, GC, X360

grafika: kozepes
Jjatszhatdsag: jo
szavatossag: kidzepes
zene / hang: kozepes
hangulat: Jjo

1-2 Jatékos, 2-8 online, dpl 11, 16:9
memariakartya 8mb (132K8), eyetoy
analog iranyito (dual shock)

PS2

1-2 Jatékos, 2-6 Kbox live, dd 5.1, 16:0

v iijabb tony hawk rész
vérszegeny, semmi dtletesseget vagy,
ujdonsagot nem mutat fel a korabbi részekhez kepest,
csunya, tartalmatian

HBOXH PSs2

7 pont




MULTI TESZT

&r a western, mint aloptéma mér a videojéték fogalmanak
hajnalén oft |ebegeﬂu levegsben, a magas labdét az ipar
sak elvétve, szoks évente csapta le. A kultikus Outlaw ket
gring anak harom sprite-ba élmodott Atari 2600-as inferpretd-
cidja egy egész nemzefet fertéz6tt meg kdszonhetéen az NSZK-
bél és Ausziriabsl aramlé Commodore 64 / Spectrum / A2600
- VHS - Hu'o riumvirdtus” térhoditasanak. A ki fels-
técolt k asok beépitett kinalatanak ékkove volt az
eredetileg David Crane éltal megélmodott shooter alapvetés. Pe-
dig a kémyezet ivolt a megvalésitasért, hiszen a Sergio Leone al-
tal halhatatlannd tett névtelen, vagy épp hirhedt hésck éltal uralt
videk olyan 'emerdek |ehelo ége reit magaban, mellyel csck és
izarélag a id fiktiv_kornyezet

Az eltelt évek alatt csupan maréknyi produkcié viselte magén
Karl May dltal képviselt korszak jelvényét — bség elbukott. A
'90-es éveket az Alone in the Dark kalandszérigja, valamint a Lu-
casArts hihetetleniil hangulatos Outlaws-a (nem Gsszekeverends!)
uralta, a jég a 2004-es Red Dead Revolverrel tért volna meg az
elézetes i 6k alapjan, m a ha sorsg project vé-
gil olyannd valt, armlyennek nem szerettik volna latni. Igoz
ugyan, hog; |ctvuny és hangulak szempon||obo| az addigi lega-
Uﬂenhkusahg élményt nydjtotta, am a sztori vi |amgyorsan tuf«ﬁ
gi mesébe csapott dt, gyakorlatilag sebezheteflen, élshalott je-

gyeket felmutate fcellensegekke| irredlis jelenetek tomkelegével

és joeskan kordaban fartott mozgastérrel. A Tony Hawkot jegyz6
Nevesoft Entertainment GUN-ja korantsem olyan fanfarok ovez-
te felvonulassal érkezett, mint az elsbb emlitett, végil a Rockstar-
nél kikstott RDR: a meg]elenes elétt alig par honcppul indult be a
marketinggépezet, de akkor legalabb magas hatésfokkal. A ket-
hetfente kiadott Gjabb és Gjabb elézetes mozgoképes animaciok
Winnetou és Old Shatterhand epikus kalandjanak legszebb jele-

zérséggel érkezé bandnuk pedlg ajelre s

neteit idezték: a ,western GTA"-nak aposztrofalt anyag eddig
nem lGoft szabadséi gal, bejaratott panelekbol felhtzott torténet-
tel, valamint e yedlghcnguluﬂal kecsegtetett, am mint tudjuk, so-
ha sem szubcg elére inni a medve bérére, hiszen par jol csengd
mondat és izlésesen utokezelt kép alapjan mar tbb alkalommal
is koppant az ember dlla a végleges Eédo! latva, a GUN eseté-

en azonban mas a helyzet. A GUN maga a megfestesiilt tokéle-
fesség — legalabbis részben.

OLD WABBLE

Bardunk a vadnyugat méltba réveds téjanak egy tipikus figuraia
16| regél. Colton White a Yukatan folyo menlen tanulja apjatsl a
fegyverforgatas és a vadaszat mikénét. félts gonddal, ke-
meény feladatokkal tereli sarjét a helyes |runyba, ékseperede"
gyermek pedig felmendje életét megmentve halalia meg ezt. A ko-
zelg6 gézhaio a fikkasz16 héség odzisa, fedélzete azonban maga
a keneszclkudt ld, a rajfa lévé emberek pedig az alvilag démo-
nai. Ned egy hésiink szamara ismereflen hslgyeménnyel elvonul
pér perce a |cd|l< széfiéhez, de hogy mit fett be vagy mit vett ki, ar-
ra nem derill fény - a kozelgé veszély forgészele nem ad alkelmat
ennek kideritésére. Az udvarias tiszteletes egy gydnysr( baltét he-
lyez a kétes hirti ndszemély tarksjaba, a FeEyverek el és nehézti

askakent lepik el a bekés

playsiation
OLD SHATTERHAND

A GTA modell roppant nagy népszertiségnek érvend manapsg - az
alaprendszert a Mercenaries fei|esz'eﬁe tovabb sikerrel, a GUN azon-
an nem akar és nem is kivant o i szcbcllyokct bevezei, hatarokat le-
danteni. A Klisekben doskalo, am mégis eftd] egyedlve valo fondorla-
tos torténet miksdott volna egy hermefikusan lezart, am mivi Red De-
ad Revolver vilagban. A GUN! més. Maradandébb, kidolgozottabb,
életszertibb. Eléted o széles vidék, kezedben a gyepls, piszlolylésks-
idban |egfe||eﬂebb kincseid: minek a haz, az asszony, @ gyerekek és
a gond. Légy az, ami lenni aka : az aran |ozbc fefest ugro, csa-
kunnyuf b ldogulé kézember, Gkre, l6tolvajokra
utazd fejvadasz, a torvény szo|gc|clabun u"o seriff-helyettes, vagy
épp az indianok skalpjdra (szo szerint) vadaszé kanysrtelen fehér em-
ber. A torténet fonalat barhol és barmikor felveheted, a mellékkilde-
tések gombolyaga azonban minden poros kisvérosban oft van - csu-
pan dontened kell. Ebben nagy segitséget ny(it a szfori rovidsége, hi-
szen Colt utazésa lecsupaszitva csupén egy egydélutanos kaland,
semmi fobb: azonban a torténet egy Eerek egészet alkot, a vészesen
alacsonynak fiing érték igy korantsem okoz akkora problémat, mint
azt az ember gondolnd, kiléndsen nem akkor, ha mérheteflen 6ro-
miinket fejezzik ki az ,M” besorolas miatt ~ a cenzorok keze ezottal
nem ért el idéig, a GUN kénnyedén kezeli a profén erészak, a véres
jelenetek egyv%ege' melyek nem csupén gusztustalanok, hunem né-

Z

takolmanyt. Hmba minden eréfeszités, apa és fia szoruh helyzerbe
keril, elgbbi f magat egy bb cél é

utolsé mondata az, hogy Colton jusson el Dodge CI?’ -be, egy bl
zonyos személyt keresve, aki vélaszt adhat a nagy talényra. A ha-
i6 a levegdbe rcpu| profagonistank pedig harom noppal késébb
tér magahoz, immaron a szérazfoldon. Utazésa, eddigi élefe vé-
gét jelents kalondiu itt, a senki foldjén veszi kezdetét,

—

ha egyenes gyomorforgatéok is. A mozgatérugok a loveldszést pre-
feraliak, hosunknek pegsg |ocskun lesz aﬁ(dmu megmufaini a nugyvn
lagnak céllovs k hil éles, a
korszak hires-neves y,molo gépezetei eqytéleq felgnnek hésgrk,
valomint az e“enfeleE mancsaiban. Hatlovetii Cc{f , leftreszelt csovii
& Ko mchol ok, ot Kepes indien ok,
apacs baltak gondosk lag
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xbox

ianak apritasarel. Az egyszerre magunkndl cipelhets eszkézsk szama
nem limitdlt, ez oz elsd irredlis vonsok egyike, elhanyagolhatd, nem
tolsagosan szemet sz6r6 hiba, fc';'leq onnzi tikrében, Ko?y egyes szi-
tuaciok eltérs megkozelitést igé k a [6fegyver kivalasztasat ille-
t8en. Mivel oz esetek dontd hanyadaban nagyobb csoporfokkal
akasztia éssze hésink a bajuszt, a boldoguldshoz szikség van egy in-
tuitiv, &m némi feret hagyd automatikus célzési rendszerre, mely bat-
ran jelenthefiiik, hogy sikerilt: éppen annyit segit, amennyit sziksé-
ges. A Max Payne-ben bemutatkozott és a Red Dead Revolverben to-
vabbfejlesztett ,bullet fime” effekius a tizkeresziségben itt a ,quick-
draw” nevet kapta — a villamgyorsan elékapott Colt hihetetlen szérds-
ra képes, egy kér alatt minden nagyobb nehézség nélkii leverhets egy
mérefesebb Eom ania, kilonasen, ha rendesen dpoljuk a szerszamot.
A gyalogszerrel legalabb 1 érds sétét engedélyezs hatalmas ferepen
valé navigalast a terkép segiti, a gyorsabb kozlekedés érdekéEen
azonban fokozottan ajénlott l6ra pattanni - a hétasnak nem megleps
médon hatalmas szerepe lesz. A pornép irfésanak krémie a nyereg-
bél térténs 6lomoszids, a leghatékonyabb tamadas mégis a patak be-
vetése: egy jol iddzitett rigds bdrmi(yen marcona Griembert a foldre
kfet. S&t, a gydnyri dllat a farmok igczqck’:séban is keznél van,
YR 4 A

6an hangulo-

neE éppen nem mondhaté, de ke b

rendelkeznek: minden egyes alak tokéletes motion capture munkd-
ré| arulkodik, melyet bar elsérangd szinészeknek nem fitulélhaté tol-
lekszinészek ! fel, mégis meglepéen nivos munkat tettek

fos. Szegény paréra azonban vigydzni kell, nem ele?
taldlat utén (jogosan) beadja a kulcsot, de ha rosszul

, hogy dlig par
banunk vele és

kiféraszfiuk (a stamina méréje oz alsé lépessfokra csiszik) akkor bo-
csot mondhatunk neki, dgyhogy csak évatosan, megfontoltan ~ kitar-
tasa novelhets ,fejleszté asarlasa -
rekhez. A missziokért bezsebelt, vagy épp az aranyleléhelyekré| zsak-
manyolt konvertibilis amerikai dollérrcrnévelheté a joszag kitartasa,
targyak esetében azok hatékonysaga, toltési sebessége. Egyszerl és
nagyszerd, mint maga a jGiék, hasonloan a most boncasztalra kerilé
vizualitdsokhoz. Gyeriink!

OLD FIREHAND

Mint emlitettem volt, a Red Dead Revolver a sfilus grafikus abrézo-
lasanak csticsa, ez az dllités pedig bizonyos szempontbal i
dig helytallo. A kies, a iermészetﬂxotc’:soznuk kitett lepukkant kis te-
lepilések, a sziirke és egyszint Sltozékekbe bijtatott emberek és az
a mindent athaté megfoghatatlan hangulat még mindig a cstcson
tartjak az eposzt, am valtozatossagban, reclik’:es%cn meg sem kdze-
litik a GUN dlial feldllitott szintet, annak ellenére, hogy az Gjon fech-
nikai bl dnhetden lemarad a ben. A

bl fenrskil
bejérhaté terep méretének héla a kimyezet szamos ismerds és kar-
akterisztikus eleme feltinik - a szinpulﬂ a poros felepilések, a va-
st dltal kettészelt préri uralja, am a Sziklas hegység ormai, a me-
nedéket ny0jtd kanyonok, a paradicsomi patakok, tavak egyiittesen
e S L
hefi sz6 @ héz elejét a karakterek abrazolasat szemlélve sem, mind
az ellenfelek, mind a fészereplék eltérs szereppel, kiillemmel ren-
delkeznek, egy pillanatra sincs olyan érzése az embernek, mintha
az elétte futd lények futdszalagrdl, tmeggyartasban kerilnének
¢l5. Nagy oddfigyeléssel dolgoztak az animétorok is, a hétas élet-
szer(ien, remekil mozog, a szfori fonalat gombolyito éivezets ani-
méciék pedig mér-mar Metal Gear Solidot megkozelits narréciéval

MRARTIN BELESZOL!

Kénnyed, lendiletes, szép, szorakoztat6 jték a GUN, és benne

van az, aminek minden jatékban benne kéne lenni — minden erdl-
kadés nélkil magaval ragadia a megszallott jatékost kortol és sfi-
Iusmionkgésbg'él fuggetlentl. Ki ne szereiné a cowboyokat és az

indiénokat?
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jellegtel

le az asztalra. Sajnos a zenei alafestésré| ez mar nem mondhaté el,
dallamok prébaliak fokozni a hangulatot, az efalon Mor-
S bl S -

ricone szerezte mivek bizony alaposan feldobiék volna az olykor
sziirke lovaglést — no de sebaj, akadnak nagyobb hibak. A legfa-
jobb gyakorlatilag tokel gyezik a mar tobb
alkalommal emlifet Rockstar produkciéval: hidba a nehézségi szin-
tek dllitésa, mind az egyszerd ellenfelek, mind a ,féellenségek” hi-
heteflenil szivés, emberfeletti lenyek — videojatékrol van sz6 elvég-
re, de kérem, ha mér egy alapjaiban a realitésra torekvé torténetet

T TTT "I'T "R Qg
MULTT TESZT
ant digitélis formaba az ember, gondoljon arra, hogy a humanoid
faj nem képes harom tarnyi élomdarabot és robbanészeres hordok
egész garmadiat befogadni komolyabb baj nélkil. A bétatesztelsk
sem végeziek fokéletes munkat, o par bugot nem sikeril kiirtani, o
jaték vége felé pedig egy olyan végzetes karakterelakadas is beks-
vetkezhet, melyet csak egy {iudés reload game” képes orvosolni.
Féj6, de ezt kénytelen lenyelni az ember — ha megfeszi, a GUN ga-
rantaltan honorélja.

ARANYLAZ

Ennek ellenére miért nyolc pont? Mert a GUN a letiint korszak ed-
et b bivasied A pares kes a1
uralé pisztolyforgaték, a fehér ember és a szi6 indiénok véres mé-
szarlsa, a polgarhabord okozta emberi tragédiak és megaloman
elemek nagyszabast parbaja a videojaték kultra csdppnyi szinpa-
dan. A Fo?ytokis lehetésége nyitott, a hibakat be lehet foliozni, a
szfori meglmodasahoz pedig rengeteg alapanyag dll készen, hi-
szen a vadnyugaton mindig aimd egy maganyos hés, valamint egy
ember, aki elmeséli a trténetét.

Wilson
consolegeek@atw.hu

GUN

; E ACTIVISION / NEVERSOFT

PS2, XBOX, GC, X360, PSP

grafika: o
jatszhatasag: kivalo
szavatossag: kozepes
zene / hang: Jjo
kivale

~hangulat:

1 Jatekos, 16:9
‘memoriakartya 8mb, dol 11
analog iranyito (dual shock)

1 Jatekos, dd 5.1, 16:9, ubox live

 HBOH

v az eddigi leghangulatosabb western jatek
~ xdsszképet ronto negativumokkal

PS2

8 pont
35



i ne hallott volna a 2 éwvel ezel6tti GTA , vetélytarsrol”, az
angyalok vérosaban rendet teremts, szabadelvi zsarurdl,

ick Kangrdl, vagyis a True Crime: Streets of LA.-rdl

(Dzson: 67. Konzol). A Vice City utan bizony nagyon kellemes
meglepetésnek bizonyult, és az Gsszes GTA klén kozil talan a leg-
igéretesebbnek alkotds volt. Nekem személy szerint nem st be,
ugyanis sokkal komolyabb vérosra szamitottam benne, nem is kap-
tunk benne hasonlé foko szabadsagot, mint a GTA-kban, de nem
szamif, akad igy is béven rajongja, méghozza mind a mai napig.

Sajnos, 8k fognak most a legnagyobbat csalédni ~ azok, qk?k
valami komol{ folytatasra szémitottak. Ezt persze mindenki ok-
kal vérhatta el, hiszen igy 2 év elteliével azért sok mindent hoz-
24 lehetett volna pakolni-a jétékhoz, és nemrég lathattunk egy
nagyon fetszetés GTA klont is, a Total Overdose-t, amely még a
San Andreas utan is lazén labdaba tudott rigni, egész egysze-
rien a hangulata miatt.

Nem kerilgetem tovabb a forré a késat, a True Crime: New:
York City nevii folytatas azon til, hogy nem sok kéze maradt
az el6z6 részhez, egy hatalmas mindségi leépilést tudhat maga-
énak. Azonban a ,ne itél elsére” mondas itt most kilonasen
igaz, ugyanis a TC: NYC egy marhajé bevezetdvel, és igen igé-
nyes zenei alafestéssel keXd

New York, 2000. Karécsony. Ejszaka van, a hé lagyan széllin-
gozik, egy lélek sincsen mér az utcan.

Eﬁzszer csal sarga Chevrolet fordul be az utcan, majd oz
0t kdzepén leparkolva egy szines béri fiatal srac szall ki a kocsi-
bél. Rmu szik a vérben, mozogni is alig tud mar, mégis elé-
kapja a kis Uzijat, és bek egy helyre. Az aitényitot arrébb
tessekeli, elhalad a fiivet szivé feka és a prosfi me||eft, majd meg-
keresi a bandavezért, aki egy ribi, meg két nehézfio tarsasagé-
ban nézi az esti meccset a méregdraga hézimozin. Behelyezi a

fildugéit, elokapja a két kikészitett vzit, majd a obt

v

utolsé 526 jogan kirohogi, de ez bizony rossz étlet a részérdl. ;)
A boss-t kivégezve azonban récéloz egy rosszfi, de ekkor top-
pan be egy zsaru, a csalad bardtia Terry, nyakon lvi a gengsz-
tert, megmentve ezzel a srécot, és kérdére vonja Marcus Reedet,
hogy mire fel ez az amokfutds. Marcus pedig elmeséli, hogy ki
akartak nyimi az uFic’z!, de nem ot 6ssze nekik, és mos?geTiBN
bosszt éllni a kon. Terry szomyulkadik, de elt dliaa

A fraininget befejezve nagyon kellemes szdjizzel vagunk neki
kalandjainknak, de sajnos azonban az igazi jatékban mar nem
ilyen zokkendmentes minden.

New York utcéit jérva nem lesz més dolgunk, mint vami egy
biineset bejelentésére, vami a kiildetések jelenését, és extra
helyszinek 4 i. A biinesete I sajnos joval
mint ahogy azt gondoljuk. Nem tol gyakran adjak

dolgokat, és j6 iranyba tereli a fit...

5 évvel kesabb: Terry és Marcus vigan beszélgetnek az 6rson,
visszaemlékeznek a régi zirds igyekre. A fio '?(aki lemészérolt
bb fucat nehézfiot és prosit ;) egy o kidllasd forvényfisztels

magukat a biinéz8k, igy a legtsbb esetben egész egyszeri-
en le kel l6ntnk sket. (intiggyel talalkozhatunk a jaték-
ban: u|c<:iI kedé és, rablés, autélopds. Eléfordult,

IFaloca

kis

New York-i rendr lett. A sztori itt sajnos még nem ér véget,
ugyanis Terry a segitségét kéri a hésiinknek egy piszkos Uve%eb
deritésében, de ij:ﬁ: a%ﬁbﬂ csuszik a szamitasba, ugyanis miu-
tén Terry belép egy hazba, az a srac szem lattara robban fel.
Marcus Reed elindul tehdt sajat szakélléra nyomozni New York
utcdira, hogy felkutassa térsa gyilkosait.

Réviddel Terry haléla azonban még kételezsen részt kell ven-
nink egy kis amely meglepéen poziiv k ast kel
tett bennem. Négy alapvets do|qo' kell elsajatitanunk:

5, lovildosts, vezelds, & 2 slatibicket gy
specidlis gyakorlé helységben, az utobbit pedig élében, Terry koz-
remkodesével mnulhu?ij( meg. A bunyéndl szmos formécit fa-
nulhatunk meg, mint rl, k'is iiflés,Jncgy fj!és,l floih':s, a faldi?n fekvé

4 s, lopakodds, A loveldazésnél minds

sza-

ogy egy ki ahol éppen
dista alak bantalmazoft egy |en?e &ltszetii prostit, az ordibala-

sok pedig mér a folyosén is hallatszottak. Sajnos a megmentett
dldozatok nem mindig olyan hélasak, mint ahogyan azt elvar-
nank 181k, és még gyakran nekink is esnek.

A kildetéseket két csoportra oszthatiuk. A zold szinnel jelsltek
mutatiék a torténet szempontiabl fontos killdetéseket, ahol a
szokésos Max Payne s)ﬂusﬁn kell mindenkit leszedni. A an
lév életerst ilyenkor a falra helyett egészségiigyi csomagokkal
tolthetjiik fel tjra. =
A kekkel jelzett kildetések csak mellekes & pl. utcai
illegalis versenyzok felderitése, ahol j6 magunknak is versenyez-
niink kell, hogy elszor a bizalmukba férkézhessink.

Akchnull( extra helrségek, mint pl. hotelek, ahol az uten vissza-

yonrigasa, blokkol a
cdlzés begyakorlésat, ezen belil pedig a preciz célzast tanuljuk
meg, melyet TPS modbél dtvaliva (a Resi 4-hez és Cold Fearhez

ez felesleges, mert ha

I Ir
meghalunk, egyszerien csak of }oiyu;uk,l ahol blal}l‘ugytuk

hasonléan) a jobb véllunk mgé bekozelitett k llasbol tehe-
tink meg, és nagyon nehézkesen ugyan, de még hatunk is
célzas kdzben. Van vetédés, fedezék mogil kilovés, no meg gra-
nathajités, és igen hasznos az ellenség kozeleben lévs rol
biektumok kipécézése is harc kozben. Vannak hasznos vezetési

magyarazkodé bandavezér szemébe nézve csak ennyit mond:

< ,,A?l’lk elk*rték, az apam még éll”, és mér neki is all, hogy
sz*rré 6jon mindent és mindenkit a helységben...

Es ekkor kapjuk meg az irdnyitast. Dupla uzi, végtelen toltény,

full életers, (ipéé, uzsgyi mindenkit szétlyuggatni. Nem kimélve

technikak is, mint a farolds, vagy az ildézst jargany hétsé kere-

kenek kiiitése, és a vezefés kﬁzEeﬂi lvés. A letartoztatas mar egy

fokkal k lultabb ennél. Ha nincs kival er, a Korrel

/ B-vel kutathafiuk &t a gyants egyéneket. Ha talalunk naluk va-

IamitI (drog, felg‘y\fer), rogion le is tartoztathatjuk az egyént, ami
a

se nehézfivkat, sem pedig prostikat, a folyoson végig
szobaré| szobdra minderﬁ(ige beleeresztek egy-egy sorozatot,
az iranyitds full Max Payne-es (mér csak a lassitas {lit’myzil() és
milyen bivaly hangja van a géppityunak hazimozin...

Végil a f8hés megtaldlija a konténerben megbiit vezért, oki az

és a foldre teperést jelenti. Gyakran
azonban nem ijednek meg egy szimpla jelvény felmutatastél o
rosszfitk, ilyenkor a fegyvert kivélasziva a Selecttel / Backkel ad-
hatunk le a levegabe fi 5 lvést. Ha ekkor Jjak ma-
gukat, akkor mar le lehet 8ket tortoztatni.

ésplg arcmi-
ket is a dcioﬁban . :
(Személy szerit engem amGgy nagyon zavart, hogy a thai bok-
szot, és a karatét kﬂlapua?d vették, ugyanis nem sok kize van

a kettének egymashoz.)

A jaték tovabbra is szémon tartja a j6 zsaru / rossz zsaru fevé-
kenységeinket, de ez most nem igazan van kihatassal a forténet
kimenetelére. Egy j6 zsaru letartoztatia a rossz fiokat, megali a
fegyveres gonoszokat, és beviszi az &rsre az utcan talélt
vert/drogot. A rossz szaru ezze| ellentétben szépen eladja a le-

AR e s ket gyl
, €s

nyolt b ékot az utcan, és 6 my
kolaszik. Egy id utén a zsaruk is keményen rank szallhatnak
ha sikeresen lekapcsolnak, akkor az 6rson talaljuk magunkat,
ahol a ndnemi felettesiink kézli, hogy mélységesen csalodott
benniink (miutén leszedtem 30 civilt és 10 rendért ;), majd biin-
tetésbd| jarsrozniink kell, amig le nem tartoztatok pl. 3 biinézét.
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TRUE TRUE TRUE

/l6-
6ldézni, és ilyenkor vagy hagyjuk a fenébe az egészet, vagy le-
16jiik Sket, de letartoztatés kizarva.
A szerzett pénzbdl amigy {7 slze.relésh o kclicsii, o feiyvert, és
FEHEE o

=3 pektize nem is o|ylan kénnyd, mint azt emlittetem, hiszen a bt~
She N Pty TR
nézd Ve

makett jellegt felépitésnek. A biinszsk letarfoztata-

kéfpen a PS2-es verzi a nyerd. Ejszaka a 6t kézepén, a sok-
sok fény kozepette persze egész korrekt a létvany X-en, ha gya-
logosan kérbenéziink, de autéval gyakran az orromig sem létok,
és hala a nagy forgalomnak, nem sokat értink a kilonbsz6 ve-
zetési technikakkal, mert [épten-nyomon iitkéziink.

O égében a jatszhatosaggal is bizony komoly problemak

specidlis vezetési és lové at néha
nagyon is megeéri a rossz zsarut jatszani.

Grafikailag e|éﬂ?é kbzepes a cucc, ami leginkabb a varos
gyenge makett-jellegi felepitése tehet. PS2-n sokkal ritkébb az
autds és gyalogos forgalom, és kevesebb a féenyamyek effek, de

vannak, még ha a jaték egyes részeivel nincsen kiilonasebb gond.
A Max Payne-es kiildetések nagyon pofésak, azokkal nincsen is
Isen_mlﬁl gond. A letartéztatds azonban mar macerés, de ami a

26, hogy a kildetssakért gyokran i fél vérosor 6t

Xbox-on viszont nagyon sététek az utak, és a jaték roppant za-
varé médon folyamatosan akadozik, igy nélam most minden-

MARTIN BELESZOL!

True Crime, Crime Life, és az 50 Cent jéték, amit puszian
emberbardti szeretetbd| (és a Karécsony szentségének tisz-
telegve) mér be sem valogattam az e havi Konzolba... Mi

tarténike Egyszerre akar a jatékipar gengsztert és rendsrt
faragni a gémerekbsl2

kell kaitatni, és ez még szirénéval, tévig taposva a gézt s roppant
sokdig, akar 5-10 percig is eltarthat. Ilyenkor érdemes egy taxit el-
kapni, amely némi pé kaért cserébe a kivant helyszi
tesz ki. Ugy tudom, hogy kdzlekedhetink a jatékban metrén is,
bar én ezt sujnos nem fudtam kiprébélni. Nagyban fehet még a
ek ! lasarol, amikor jarérozésre itélnek benni

és egyszertien nem vagyunk képesek 3 vacak biinozst letartoztat-
ni, ez ugyanis gyakran akar fél, vagy 1 érdiig is eltarthat.

A True Crime: New York City tehat egy roppant kzépszert és
kidolgozatlan alkotés lett, amely szégyen az eléd (viszonylag)
igényes névre. A grafika igen csinyécska, és X-en réadésul még
fol akadozik is. A jatek igen egyhango, hiszen
kézel sincsen akkora szabadségeérzetiink, mint a GTA®ban, Meg
egyszertien nincs olyan hangulata oz egésznek, mintha egy vé-
rosban lennénk. Az egyik haztsmb olyan, mint a masik, héla a

sa is mar ez elsd egy-két alkalom utdn unalmassa valhat. A lo-
voldozd kildetések persze mér nem rosszak, de hat kérem szé-
Een, hol van ez a jaték pl. a Total Overdose-tol2 Mert ha mér

BnnKed GTA klénban gondolkozunk, akkor a hangulatra kéne

legin

@bb épiteni, és az bizony nem sok van neki, sajnos.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

TRUE CRIME: NEWD YORK CITY

B i e S 2 XBO X GC RS SRR
grafika: Kbzepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag jo
zene / hang:  jo
hangulat: kozepes

1 Jatékos, 16:9, dpl 11
memoriakartya 8mb (120KB)
analog iranyito (dual shock)

PS2

v nagy méretii varos, gta jelle
X kiizépszerii grafika és jatékmenet

grafika:
jatszhatésag: kozepes
szavatossag: jo
zene / hang: jo
hangulat: kidzepes

elmegy

HBOR

v lasd ps2, plusz siiriibb forgalom, szebb kidolgozas
x lasd

ps2, plusz nagyon sétet utak,
zavaroan akadozo grafika

HBOH PS2

5 pont 5.5 pont



Most hihetetlentil kedvezd aron
rendelheted meg
az 576 Konzol korébbi szémait.
Vélaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
add meg adataidat
és mar killdjdk is.

Az (jsagok megvésérélhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetok:

Levélben:

(kérjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszamodat)
Comgame 576 Kft.

1329 Budapest Pf.: 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet druhazunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt Ujsagokat a DHL
széllitja ki, szallitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszamokbdl sajnos mar
nincs készletlink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akeids ajanlatunk csak egy
teljes évfolyam megvasarldsa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent Ujsagokat kilon mér nem
arusitjuk!



Kivaléan ulkulmus akar 8 eves koriol |u|ekra, jatékos
progr lasra. A forgal készilék

elére progr 8-féle médon mukadik (fénykeresé,
targydetektalé, targy kikerils, vonalkévets, stb..), de a latva-
nyos, kénnyen kezelhe'o graflkus feluleien ikonokkal szabadon

atprogr haté. Ha iréeszk lyezink a tolltarté nyllasbu,
akkor haladas kézben rajzolni is fog. Innen ered a neve is
(Scribbler = rajzolé). Kétféle médon is progr hatjuk: grafiku-

san a Scribbler Program Making szoftverrel (kezdoknek), szove-
gesen pedig PBASIC nyelven, a BASIC Stamp Editor programmal
(haladéknak). Mindkét program leirassal és sok mas informécio-
val egyitt a Scribbler CD-n talalhaté.

A felhasznéléi program
a kévetkezé Scribbler elemeket
hasznalhatja és vezérelheti:
o Harom fényérzékeld
! TS

o Két infra targyérzékeld

o Két infra vonalérzékels

o Keét fiiggetlen DC-motor

o Elakaddsérzékels

© Hangszéré dallamvezérléssel
® Harom LED jelzfény:

Scribbler Robot csomag tartalma:

o Scribbler Robot

® Soros programozékabel

o Scribbler Robot bevezets kézikonyv

o Scribbler program és dokumentdciés CD

Az elektronikai ipar klszolgélésa mellett a ChipCAD Kft. nagy
hangsulyt fektet az elektronika és informatika oktatasara is. Ezért
ajanlja szivesen a Parallax Gj robotjat, amely minden iskolaskoru '
gyereknek és természetesen a felnétteknek is jatékosan tanithatja a .
programozdst és a robottechnikai ismereteket. Az oktatéasban eddig
is népszeri Basic Stamp felh aloknak és oktatoknak a Scribbler
kivalé jaték és demonstraciés eszkoz.

A Scribbler Robot igényesen megtervezett csomagba kerilt, ami bemutatia tulaj-
donsdgait és haszndlatét. A Scribbler programozéséhoz olyan PC szikséges, amin
Windows 2000/XP fut és soros csatlakozéval rendelkezik. USB csatlakozdshoz
opciondlis Scribbler USB kdbel kaphaté.

1094 Budapest, TGzolté u. 31.
Tel.: (+36-1) 231-7000.

Fax: (+36-1) 231-7011
DISTRIBUTION www.chipcad.hu
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Deploy Troops
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jatéktesztelés egyik atka, hogy hiaba nyomsz végig
Aanyagot — sokszor kell néhany hét vagy hénap, hogy le-
ilepedienek az emberb Jolatok, és tényleg fisz-

tan tudion nyilatkozni egy stuffrl.
It van példénak a Suikoden 4. A végigjéiszésa — és egyben
a teszt megirdsa - utén éreztem, hogy ez a jaték nem hozta azt
az elvarhaté maximumot, amit a Suikoden sorozattol eddig
megszokhattunk. J6 jétékot kaptunk, de korantsem olyan brili-
ans alkotést, mint az elsé harom volt. Véleményem szerint ki-
csit tolerslietiék az elss részhez valé visszatérési szandekot.
Nem volt annyira a vilag és a kryezet kidolgozva (pld. nem
lehetett nyomozni az embereid utén), réadésul a kapesolat is
gyengébb volt a korabbi sorozattal.

Aztén a nyéron jott az elss
meglepetés, mivel beje-
lentették, hogy keszil

BOKES %
v 7 A

%
|

~

egy G Suikoden j61ék, mely a negyedik epizéd ideién és hely-
szinein fog jatszodni. Ebbal crmeiévefkez'ehem, hogy igy job-
s i e
zel sikerill kicsiszolniuL azt. Hisz ne felediitk, igozabol az elss
e e b e e e e
cat, hogy mekkora eléremutats alkotdsrdl is volt szo!
Az elsé meglepetés utan st a masodik, ami a stuff cimével
kapcsolatban ért engem, mivel Japanban Rhapsodia, mig angol
nyelvterilleten Suikoden Tactics néven kerilt forgalomba. Az
utbbi az érdekes, mivel a cim ebben az esetben rogén elarul-
ja, ezittal nem a szokvanyos Suikoden anyuiot kapjuk. Valé-
] Lcn nem, mivel a Konami nagyszer( érzékkel egy stratégai
RPG-t alkotott, ezzel szamtalan 0j lehetéséget megnyitva. igy a
Suikoden Tactics egy kicsit més, mint a sorozat eddigi darabjai
AL el ey 10021 lhogyamanyos Stikodon! ok sza
i fog, de masok, akik nyitottak az 0j Jo|gok fele,

az csalodni
fognak szérakozni.
A cimvalaszlés szerintem egyébkent nem sikerlt legjobbra, ki
csit fantaziatlannak érzem a Suiokden Tactics elnevezést, a ja-
pén véltozat Rhapsodia cime sokkal beszédesebb. Az angol val-
tozatot esetleg Suikoden: Rhapsodidra kellett volna valtozatni.
~ Igazabol az sem fett 6t a jaték megjelenésének, hogy az érke-
zésével egy iddben jelentetiéck be a Suikoden 5-6t, -

elnyomva ezzel oz G anyogot. Az egész Suikoden rajongétébor
az 6todik részrd beszél, a megjelens Tactics-ra meg igy senki sem
figyel. Milyen marketing ez Konami2 Aztén az is érdeEes, hogy az
Stbdik rész mér februér végére kész lesz, és bér fgéretes (nagyon
isl), de ne feledjiik, egy évvel a negyedik rész utan jon! Egy év pe-
dig —ezt mar szémtalan eset bizonyitotta — kevés egy igazén j6
RPG elkészitésére. Hacsak nem egy masik divizio késziti a Kona-
min belil, mér egy kordbbi idépont éta...

Visszatérve azonban a Suikdoen Tactics-ra, elészér is tekintsik at
a sztorit, hisz gondolom ez izgat minden fanatikust. Mint mar utal-
tam r&, a térténet a Suikoden 4
L eldtt, kissé az alatt, de jorészt

5500 :
3L\, SEOENTS

(kb. 70%-ban) utén jatszodik. Ebbl eredendsen olyasmiket is
megtudhatunk belsle, melyek eddig rejtve voltak elsttiink. Hogy
néhany példaval is szemléltessem ezt: kiderill, hogyan szerezte
meg a Rune of Punishmentet Brandeau, de az is vilagossa valik,
hogy mi tortént a negyedik rész fészerepléjével, Lazlo-val az els-
zc"ﬁclund utén. Engem ez az utdbbi kérdés izgatott a legjobban.

Maga a torténet Suikoden 4-ben sokat emlegetett Rune Cannonok
kariil bonyolodik, mely  jétékban a legveszélyesebb fegyver volt.
De az mar nem derﬁﬁ/ki a negyedik részbél, hogy honnan szar-
maztak ezek az agyok. A ST toriénete eksril forog, mivel a fshés
Kyril a nagy fitkok utén nyomoz. Motivélja ebben, hogy az apjdt
Waltert is a Rune Cannonok miatt veszette el. Az RC-k ugyanis
muténs szmyekke valtoztatick az embereket, és ez tortént Kyril
apjaval is. Raadasul a vereségbd| Gjra éledezé Koolok Birodalom-
nak is szitksége van a Rune Cannonokra, mert készillnek valamire
az Island Nation ellen.

Dishéjban legyen ennyi elég, nem szeretném tilsagosan spoile-
rezni a sztorit, mert izgalmasra sikeriilt. Féleg azok szaméra lesz
élmeny, akik tokeletesen ismerték a negyedik részt.

It jegyezném meg, hogy ha a negyedik epizéd fhését Lazlot fel
akarjatok venni, kell lennie a memériakértydtokon egy olyan Sui-
koden 4 mentésnek, melyen mind a 108 karakter megvan! Snowe-
tis csak ekkor lehet megszerezni.

)
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Azok a Suikdoen rajongék, akik eddig még nem jatszottak stra-
tégiai RPG-kkel, bizony egy teljesen mas jatékmenettel fognak ta-
lzﬂ(ozni a Tacics-ban. Akik azonban ismerik és szerefik a szerep-
jatekok e fajat, nem sok 6j dolgok fognak felfedezni, az anyag
ugyanis feljes mértékben az FF Tactics dltal lefektetett alapokon
nyugszil

Mindiért az elején 6, ha tolesink o fekefelevesen. Nincs 108
Stars of Desfiny. Ennek oka a jaték jellegébsl fakad, a ST ugyanis
egy mellekicriénet. Talan a Suikogaident lehetne felhozni példa-
no{ - még ha kicsit sanfit is a hasonlat -, mert ugye oft sem volt
108 felvehets szerepls, 6t egy darab se, mivel a Gaiden csak egy
ledgazo torténet volt a fésorozathoz képest. it is ez a helyzet. A
108 csillag hignya a jaték torténetébd! is fa- e

kad. A 108 csillog ugyanis - jelenlegi ismereteink szerint ~ mindig
egy adot feriileten egy adott idsben akfivizalodik, és ugye a ST-
ben nem sokkal vagyunk csak a $4 utan, foldraizilag nagyjabsl
ugyanazon a helyen. Ha itt megint lennének dsszeszedhets csilla-
gok, akkor az megzavarna a jaték torténetét, hisz logikatlan len-

ne.
Megjiedni azért nem kel, it s van vagy 50-60 karokter, akiket
el et g Ol e S
pedig nagyon vér a sok-sok emberre, annak februarban jén a
Sui5, oft majd lesz 108 csillag.)

Az alabbiakban akkor térjink ra a jatékmenetre. Tudom, hogy
egy tapasztalt stratégiai RPG-snek ez a leirés felesleges, azonban
gy veltem észre, beszlgetve sok Suikoden rajongéval, hogy a fo-
nok nagy hanyada nem szereti, vagy nem ismeri a takfikai RPG-
ket. Mivel a Suikoden hivek biztosan neki fognak allni ennek a
résznek is, ezért fontosnak tartom, hogy képet kapjanak milyen is
egy vérbeli SRPG.

A jGtekmenet telies mérizkben  siratégiai RPG-k (off is a FFT)
vonalét kéveti, azaz sok-sok sztorit és harcot kapunk. A helyszinek

lakkal lesznek Gsszekstve, a varosokban pedig dgy lehet mo-
zogni, mint egy kalandjatékban, azaz a képernydn fel lesz tiintet-
ve, hogy mit, hol és hogyan akarunk csinélni. Embereinket pedig
csak a harcokban lehet vezérelni, de oft is csak parancsokkal.

El lehet tehat felejteni a Klasszikus Suikoden alapokat.

D76 KONZNOI




Ennek megfelelden a harcok is dtalakultak, viszont szerencsére
egészen profira sikeriltek. De hat ezt el is vartam attél a Konaim-
kﬂ aki j6 par évvel ezeldtt ket Vandal Hearts részt is letett mar az
asztalra.

A kuzdelmek nem koronkenl 1o\|anak hanem a FFX-hez hason-
| Ak kre felosztott terepeken ve-

f b a képernys

Iele|en |c|0ho'o ikonsor, ami embereid urckepen mufatia. Itt a sor-
rendre érdemes odafigyelni, mert ilyen ban lépked-
hetsz velik. Termesztésen oz ellenfelek is oft lesznek, igy konnyebb
stratégiazni a lépésekkel. Minden csatandl lesz egy cél, ami gys-
zelemhez kell (el kell intézni valaki, bizonyos pontra kel lépni a
palyan stb.).

A csatak tovabbi része nem igényel killonssebb magyarézatot,
hisz minden a Suikodenben latott elem visszaksszon. Vannak rg-
ndk, st hasonléan a harmadik részhez, fejleszthets tulajdonsagok
is, melyek szabadon cserélgethetsk.

Ujra vannak Unite témadasok, ezek akkor fejlsdnek ki, ha be-
szélgetsz bizonyos embereiddel. Talan ezek a |egerosebb tamada-
sok, mert nagy feriletre hanak és & yot sebeznek.

Bl oy et e e
het vezenyeﬁ\l ezt karpotolja, hogy sok-sok embert lehet hasznal-
o harchon, Rendkiol fonis, hogy korokiereid meg ek ki
csatak kézben, méghozza feltamaszthatatlanul! Erre figyelj, mert
e B e e e LR
is besziviam. Ha kifekszik egy embered - és a joték azt iria ki, h
died -, akkor restelj és kezd elolrs] a csatét! Bizonyos embereid -

Faedisiiel |

akik a torténetben nagy szerepet jGfsza- |
nak — nem fudnak meghalni, Gm a tbbi
opciondlison 8sszegyithet embered |
igen. i
Valamennyi csata utan értékelést |
kapsz a teljesitményedrdl, E-tél S szin-
tig. Minél jobb a szint anndl jobb a
cuce, amit kapsz. Persze a jobb rango- |
at rendkivil nehéz elémi, az elején
oriilhetsz, ha toléled a csatakat.

Minden Suikoden rajongét izgat a
keérdés, mennyire hosszi és tartalmas a |
jatek. Az utobbival nem voltam meg-
elégedve, az elébbivel viszont igen. Ez
nem megleps, hisz mint a harmadik
rész kivételével az osszes eddigi
26d, ez i rendkivil hamar vegigjtsz-
hat, amennyiben csak végigrohansz
rajta. Viszont ha neki dllsz a titkok ki-
bogozasanak, akkor a jatekids tripla-
odat is.
Elsnek mindjrt itt vannak o Questek.
Ezek jelenléte leonyorc nem lepi meg a tapasztalt SRPG- seke0 a
Suikoden rajongékat viszont anndl inkabb. A Questek ugyanis kil-
detések, melyeket meg lehet, de nem kotelezé megoldani. A misszi-
ékat a Quest Guildban veheted fel. Altalaban it egy elég részlefes
R e e e e
hez. Ez alapjan két ‘:ialegonam lehet ket felosztani. Az elssben
azok a missziok szerepel-
nek, melyekhez ma-

gadnak kell ell i valahova és i bizonyos kérdést

(csata, beszélgetés stb.), mig a masikban egyik emberedet kell el-
killdeni. Utébbinél érdemes ?gyelnl mit monc{ a megbizatds szove-

e, mert ebbd| megéllapithaté, hogy milyen fipusd ember tudja si-
Eeresen megoldani azt — de az is lenyeges, hany nap alatt lehet, i
letve kell megcsmqlnl valamit. Fontos mennyi a HP-ja, gyorsasdga,
ereje, de hogy épp melyik a fontos, az az adott kildetésts! fiigg.
Néha az is szamit melyik karakteredet kildsd, pld. az eger{ogo

|eszked|l< a Suikoden hangul Avaré

tehdt a grafikat tekintve a jaték oft van a \eg|obb PSZ -es SRPG-k
Ozt

Az audioré| is a |eg|obbakct lehet elmondani. Szép szammal
lesznek ismerds dallamok a negyedik részbé|, de ami a legjobb az
elsd harombsl is. A Fegyver ﬁtban illstve  kovécsnél rengefeget
idéztem, mert oft olyan szam szél j hongszere|esben amité| min-
den ru|ongonu|< nagyokat fog dobbanni a szive. A

szinkron is ok, egyedil talan a fshasnek Kyrilnek lehetett volna pi-
cit mélyebb ténusd torkot |c||o]m mert igy néha olyan vékony han-
gon beszél, mint egy eunuch

Osszegezve az eec?dy gleke' én elégedett voltam az anyaggal. Van
benne tartalom, a sztori is i, tehat a Suikoden 5 meg|e|eneselg io
klkupcsolodus' biztosit. Ami nagyon fefszett benne, hogy végigjat-
szésa utén a Suikoden 4 eseményeit mcskepp fogjuk szemlélni,
igy érdemes azt Ojrajatszani, mert igy az Gj |smere|cnyc|g bmokm

missziora csak a macskdkat lehet. A |enyeg,
missziot el lehet rontani, és ha tkéletesre akarod kipdrgeni a |u|e
kot, akkor ezt nem engedh eted meg magadnak. A feladatok m
oldaséval o rangod is emelkedni fog. Kezdetben E-n dllsz, de fel
mehefsz A-ra, st akar S-re is. Minél |obb a rangod, annal |obb és
nehezebb feladatok jelennek meg.

Tébb dolog miatt is fontosak ezek a kiildetések. Egyrészt a torté-
net csak ezek dltal teljesedik ki a maga valéjéban, masrészt ren-
geteg karaktert igy lehet felvenni (plg Jeane, akinél ,A” rangos
missziot kell mego{ I dani).

Vannak specké feladatok is, |lyen lesz a Chlepoo & Co kontra
X & Co.’s rivalizélas. Mind a ketts egyfajta cég, melyek szintén
Questeket adnak nekiink. Nagyon g:nros, hogy ha fel akarsz
venni négy extra karaktert, illetve szeretnél kiraly cuccokat, ak-
kor csak Chiepoo-nak végezz el kildetéseket! Ez azl e\enh,
hogy X-éknek I gyet sem szaba kil
nem veheted fel az a négy karaktert, és a cuccokrol is i
hatsz. Err8l a négy emberré| jutott eszembe, ho y lesz egy ha-
talmas labirintus is Obel Ruinsban, melynek f%demese (mely
szintén nem kételezd), szintén ériasi feladatokat fog adni. Vi-
szont a jutalom is nagyon nagy lesz!

Végigiatszva az anyagot, kapsz mentett allést, és ha abbol kez-
ded Ujra az egészet (New Game +), cvnyomhctod a beszélgetése-
ket, de ami a legjobb, Lalacle-t is csak igy lehet felvenni.

Ami a ST kilalakjat lleti, azt hiszem elé edenek |ehelunk A hely-
szinek - az Ojok és az ismerdisek is - ﬂ néznek.

karakterek tefszenek. Mivel ezottal nem pohgonosuk a hésck,
nem cell-shadeddel késziltek. Ez a rajzos sfilus sokkal |obban ||

ban rengeteg ! 6 utalast fogunk talalni, més fontos ese-
ményeket egészem 0j szinben tudunk értékelni.

Nem azt mondom, hogy a ST a legjobb Suikoden game, vagy
akér azt, hogy tbereli @ nagy strafégiai RPG-ket (FFT, Nippon
Ichi anyagai, stb.), de mindenképpen |o| sikerdlt jaték. A Sui-
koden rajongoknak kotelezs dum’l’: mig a SRPG fanatikusok-
nak is ajanlott, mert lehetséges, hogy ezutan megkedvelik a so-
rozatot. 3

Nem lenne rossz, ha a Konami sorozatté fejlesztené a Tacfics-ot
is, én legalabb is el tudnek viselni ilyen eplzoJoO a Suikoden 5 ese-
Oeben ej’ akér a tsbbi résznél (S21) is. :)

Veres Miki




6! Van ellenség, lehet
i, hallgatézni, szép tajakon kirandulni és
ranyitani 3 hilyét, akik a megfisztels , csapattag” titu-
lust kaptak.

Az elsé SOCOM jatéknak nagyon oriiltem, hiszen addig nem
nagyon volt ilyen komplex harcolés, csapat- alapu dolog az
életemben. A kettes résznek is ltem, bar akkor mér volt Tom
Clancy-féle Ghost Recon is, ami pécérs| kerilt at konzolos ber-
kekbe. Es végre itt a harmadik fakazés, amit Martin @ fiokja

élyérsl huzott el6, hogy csak nekem tartogatta, mivel én meg-
Griam az amerukal fengereszgyclogsugo! és a francia idegen-
ét részét a jateknak.
(A fokak egyel keno mar totélisan bevették az online terille-
teket is. Amerikaban olyan fizenét-hisz ezer ember van a
szervereken mig Eurépaban csupan négyezer, ami még min-
e
c:?band infernet hozzaférése. Na, meg ugye oft a nye[vtudcs
dése is, mivel USA-hoz képest Eurdpa eléggé babeli zir-
zcvc:r, és csupan kis szazalék beszéli a s nyelvet, az an-
golt. Szerencsére ez a szém egyre névekszik, és remélhetsleg
a még mindig elég dragan érult nagysebessegu net hozzéfé-
rések dra is szelidil az idével valamelyest. Ez talén segit ama
szomory, de tényszer( adaton, hogy a konzolosoknak még
mindig igen csekély szazaleka érd ?dodlk a netes jaték irant,
ami mondjuk érthetd is a pécés jatékosok online nyiizsgése
mellett, hiszen azokra a hangos, lefagyds és aramzabalés ra-
didtorokra rendkivil kevés olyan értelmes stuff jelenik meg,
amit érdemes offline, vagyis egyedil nyomni.)
A harmadik SOCOM-ra visszatérve: Gjitast elég keveset ho-
zoftt magaval, réadasul elég gyakran berangat a kamera, igy

F@”mz]w@zm’

ést, inkabb tobbszor
Clancy okorség, mert a fazon a

e a katonai jatekok terén..
A kezJenem e
rendszerrel. Aki nem [c’szon még egy résszel sem, vagy valami
hasonlé kommandirozéssal, az is hamar bele fog jonni, hiszen
QK szerencsénkre nincs lu|bonyo|ﬂvu Utasitasainkat kiadhat-
juk headsetiinksn is, ahol Ggyelni kell a viszonylag i6 kiejtésre,
mert a beszedfellsmero rutin hangmintdit szerintem angol nye|v
tanarok mondick fel, vagy az én -

val a mikrofont inkébb a nefes

érdemesnek, a parancsaimat jobb volt kontrollerrel kiadni. A
csopamnk c|apve|oen negy eml erbc| all, két részre bontva. Az
amasik ket-

dik hozzénk némi bu||crs| haderd és szimpatizans, ilyenkor ne-
kik is tudunk parancsolgatni kedviink szerint. Es most a kezdsk
ért nézzik Gt a hasznalhatt utasitasoka

Deploy: robbané cucc haszndlata. Leginkabb grandtot do-
balnak a sracok, de ugycnez hasznalhats idézitett robbanéa-
nyagok felepitésér

Fire at will: a Fluk Tizelnek mmdenre ami mozog és |6tavo-
lon belil van. A celmsuk su;nos elég pocsék, kivéve talén a
mesterloveszt. Figyelj hogy ku]t:?elesek elején dltalaban
inaktiv ez a méd!

e: az el6z6 ellentéte, ami j6l hasznalhaté akkor, ha
lopakodni akarunk, vagy csak nem akarunk feleslegesen feltti-
néskadni. Ezen parancs esetén a fegyverek addig némak ma-
radnak, amig egy ellenség nem jelent kézvetlen veszélyt a csa-
pa'unkru pl. elkezd rank ordibalva lévsldozni

Follow: ha az Able vagy Bravo egység elmaszkalt valamer-
ondjuk elkiildtiik sket felderiteni valamit, vagy me: szt
iink a ferepet, akkor ezzel az utasitéssal fudjuk
ra a csapatba rendelni, hogy kdvessenek minket.

Move To: csupciunk mozgatasa. A cél lehet valamelyik na-
vigaciés pont a foktikai férképen, vagy az a hely, ahova éppen
a célkeresztiink mutat.

Breach: ezzel meglepetést okozhatunk kedves ellenségeink-
nek. Egy zart vagy nyitott ajtot k||e|o!ve a parancshoz, az em-

E azon hirtelen berontanak, és a felesleges terroristakat
5ldszve tagasabba teszik a teriletet, helyiséget.

Overwatch: egy ferillet, navigaciés pont feligyelete. Ha
tudjuk, hogy onnan jon valami vagy arra menekillne egy
i:elszeme|y, ezzel hatékonyan figyelhetjik. Meglepetések he-

eft.

C|eur area: klasszikus fisztogatds. Vagy a terilefet nézik at,
vagy pedig a celkereszﬁe| k||e|oh helynsege' épiletet.

Mount: felepitett fegyver birtokba vétele és haszndlata. Kia
hatjuk bunkerben felallitott gépfegyverre vagy gépkocsi, hu|o
fegyverelre is, amit éppen vezetiink.

Dismount: emberiink lecuppan a fegyverrs| és Gjra mobili-
2zélia magat.

Action: eme utasitas példaul aijto kinyitasara vagy valaminek
a mikodtetésére vezényli a beosztottat.

Hold posi : a csapat a kl|e!oh helyen marad és var,

amig hulomru nem lévik 8ket vagy més parancsot nem kap-
nak t8iink.

Regroup: a tobbiek azonnal a mi pozxclonkbc jonnek. Fol-
low elétt érdemes ezt kémni télik, mert igy biztosan nem marad-
S e b ey e
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Escort: ha foglyunk van, vagy pedig valami fontos ember,
akinek el kell jutnia élve a felvevépontig, akkor imigyen ren-
delhetink mellé kiséretet.

Cover target: egy bizonyos céllal lesznek csak elfoglalva,
pl. j6 olyan esetben, ha két iranybél is varhato tamadas.

Get down: embereink uzonnurhusru vagédnak. Ezt minden
esetben tegyik meg, ha l6véseket hallunk, de az iranyukat nem
sikeriilt betajolni (ami elég ritkan fog megesni, mivel a harci ra-
darunk pirossal jelez minden lathaté ellenséges erst).

Mint lathaté, a tapasztalt fokézéknak abszoltt nem lesz
gond a parancsolgatas. A jarmivek kezelése pedig igen ha-
sonlatos a Global terror nevii jatékhoz, amivel az el6z6
szamban foglalkoztam. Ennek kapesan csupén az animacié-
ban, vagyis annak hianyaban van némi eltérés. Ot ugyanis
a harcosok szép komotosan be- meg kimasztak a kocsibél,
chogy az a scriptjik szerint meg volt irva. A SOCOM 3-ban
viszont egyszer(ien elttinnek az auté vagy hajo mellett, és
megjelennek benne, illetve forditva ,dismount” esetén. Mivel
a korongon a preview felirat diszelgett, ezért nem tudom,
hogy a végleges valtozatban lesz-e némi javulés, de nem hi-
szem, mivel vannak fedett teherautok és egyebek is, aminek
nem valészinG, hogy kiilén aijtényitogatési procedtrat kredl-
nak. A jarmévek {)eliﬂ badon val hatiuk a helyiin-
ket, imigyen lehetiink géppuskasok vagy vezetdk fefszés sze-
rint, illetve a baijtérsaink nem kaptak jogositvényt, igy a szer-
kezeteket csak mi tudjuk haladasra 6sztonozni. A kezdskre
gondolva a forténet elejére teftek egy tréning bevetést, ami-
ben a jaték kiirja a fébb iranyitasi és egyéb jellemzsket, fegy-
vereket, széval mindenféle dolgot, ami egy Gjoncnak a hasz-
nara valhat. En profi lévén kissé mindig megel6ztem a segit-
ségeket, és volt olyan, hogy a program az utén irta ki, hogy
hasznéljak hangtompités pisztolyt, amikor mér hérom bandi-
tat is feiLe |6v6?c|iizfem a géppisztolyommal.

Lopakodni is kell, ha meg afuriuk szerezni a hireket, mar-
mint hi is énk iktatni a nagy | ink
kozé. Ilyenkor a csapatot oft kell hagyni, és kiadni a ,ne [6-
jetek” parancsot, majd évatosan odakiszni / mészni a be-
szélgetd egyénekhez. Eme miveletet vizben is lehet végezni,
és ha felfigyelnek a csobogasunkra, akkor iigyesen azonnal
a viz alé kell meriilni, ahol héstink addig maradhat, mig el
nem fogy a levegie. Ekkor szerencsére nem megfullad vagy.
veszit az életesikjabél, hanem a felszinre jén lélegezni egyet,
amivel legy8zte a Lara Croftot, akit j6 parszor megfullasztot-
tam a kastélyuk medencéjében. Fegyvereket amigy az eliga-
zitson, vagyis a missziok eldtti kimerits info ablakoknal va-
rialhatunk, de ha kedviink tartja, akkor elszedhetjik az ellen-

MARTIN BELESZOL!

Elégedett vagyok! Az 6j Socom epizéd tgy is megér 8 ponfot,
ogy az ember ki sem probalia a bombasztikus nefes multipla-
yer jatékot, ami a game esetében igencsak erds: barmikor me-
gyiink fel vele  héléra, azonnal tudunk valamilyen i6 kis csa-
athoz csatlakozni, és komoly sszeszokott klanokkal is taldl-
Eoz!um mar. Szémomra a harmadik rész téjai nagyon
6z6ek, kifej szép a latvanyviléga, és a megjérat-

hato jarmivek sem csak erdltetett opcioként funkcionalnak

ség hullitl is. Akad mindenféle gépfegyver, pisztoly, akna-
vetd, és granatbdl is tobbfélét vihetiink magunkkal. It jegy-
zem meg, hogy az Mé7 és a HE granat kozott csupan annyi
a kiilonbség, hogy az Mé7 lass detonatorral van szerelve,
viszont nagy a robbands hatésugara, mig a HE gyorsan fel-
robban és kisebb kéron belil sebez. Emellett persze vannak
a szokasos fist és villané hanggranatok is, amelyeket legin-
kabb toszmentési akcioban hasznélunk, vagy akkor, ha a cél-
pontunkat élve kell elvinni valahova méshova, de szép széra
nem adja meg magat.

A mesterséges intelligencia egyébként eleg vz?'es képet mu-
fat. Von, ,ho?y teljesen j6l és emberien viselkednek, de az is
l6fordult velem, hogy az embereim egy bejarat mellett gug-
goltak, mire kijott onnan egy ferrorista és & is leguggolt, majd
igy szemlélték a tajat egy darabig, mig észre nem vettem,
hogy til kézel van a radaron egy piros pont, hétrafordultam,
&s reflexbs belelsttem par acélkspenyest. Egy mésik esetben
pedig egy hidat kellett felrobk amit pér gyalog:
mellett egy tank is védett. Persze az embereimet hatrahagyva
odafutottam mellé, és élveztem, ahogy a szerencsétlen prog-
ram prébal becélozni, a csvet és a fornyot is dssze vissza

Mondiam mér, hogy elégedett vagyoke
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mozgatva. Na, de nem is ez a lényeg, hanem hogy nalam
nem volt Bazooka, igy odahiviam az embereimet is, és meg-
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adtam nekik a harckocsit, mint célpontot, erre azok elkezdték
géppisztollyal 16ni a pancélost... Egy darabig rohagtem,
majd meguntam, és a nalam lévé Designator esﬂ(éue| meg-
jeloltem a légi csapéshoz célpontnak, ami hamar pontot fett
az Ggy és a tank végére. ..

Sajnos minden lelkesedésem ellenére most nem tudok lelken-
dezni a SOCOM Gj részérdl. A grafika ugyan |6 meg szép,
az embereket sem flat textirak ollgatiék, hanem szépen, dina-
mikusan megvilagitott objectekkel masirozunk, de azt igen
hellem, ha a kamera berangat tobb ember esetén. 2006 jon,
volt idé megtanulni az optimalizélast a PS2 eddigi igen sike-
res palyafutésa alatt. Es valahol elhagyték a feelinget is, illet-
ve az is lehet, hogy til sok kommandos cucc j6tt ki a kettes fo-
kék ota. A jarmivekkel nyomulas mondjuk kellemes lehets-
ség, de elég kiabrandité volt, amikor egy sima GfjelzS tabla
eltint a kocsiban dtkozéses felborulas helyett, és a harci cs6-
nak is Ogy viselkedett a vizen, mintha valami auté lenne asz-
falton. Valamivel tsbbet kellene felmutatni mar ahhoz, hogy
biztosabban megérizze a vezeté poziciét eme jaték, mert
ugyan nekem még mindig ez a favorit, de esetleg egy mas iz-
lés gémert err6l mar nem tudok meggydzni.

Sgt. Dzson
SOCOM 3: U.S. NADY SEALS
grafika: jo
jatszhatasag: kivaloe
szavatossag: jo
zene / hang: io
hangulat: Jjo

1 Jatékos, 32 online, headset
memariakartya 8mb (480KB)
analag iranyitd (dual shock)

v taktikus l6vidldozés néhol egész szép grafikaval
X valami hianyzik beldle, valami plusz...

8.5 pont
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z utébbi néhany hénapban a nagy Klasszikus, ém nalunk
A s |smere||en RPG sorozu'ok (Romancing SaGa, Fire
] Talan nem arulok el

y fitkot, hogy a most meg|e|enf Shlmng Force Neo s illesz-
egnk ebbe a sorba. A fentiekhez hasonlé molira fekint vissza a
saga, mégsem valt olyan kuzkedvehe, csak egy maghatérozoft ré-
teg szmara. Pedig a Segaclu kredlt Shining Force Neo immar
aszéria 11. darabjal Az elsd rész még 1991-ben jelent, MegaD-
nve ra - eloszor Japéanban, azlén Amenkuban is. Ezutan a szé-
ria kilo 8 darabjai, i Sega konzolt (MD,
MegaCD, Satrun), ma|d uzok hunyuolusuvai a GBA, s6t nem is
olyan rég még PS2-6n is fiszteletét tette az anyag (shlnmg Tears).

. oA )
olaiygtation 2

A legbjabb rész, az SFN szintén PS2-re érkezett, de sok te-
kmi;%en eltér az elézé epizodoktol. Ezottal ugyanis inkabb
egy akcié RPG iranydba vitték el a Sega fejlesztsi a jatékot.
Ezdltal harc nogycgb szerepet kapolf, de persze a fériénet
sincs hatérbe szoritva. Persze nem kell valami igazan erede-
tire szamitani, nagyjabél az elcsépelt elemek keriilnek Gjra el-
sUtésre.

A jatek egy Fun'usy jellegti vilagban jatszodik. A fshés egy
Max nevusilu, aki épp gyakorlatdt 1élfi a hadseregben, és oft
sokat fejlédik. A vilagon sajnos nyoma sincs a békének, mert

ar éve mindenféle szomyek jelennek meg teleportkapukon
Eereszvul és terrorizéliak az embereket. Néhény ilyen horda
meg|e|enese és elintézése utén Max hazatér, ahol az apja ré-
jon, mennyit fejlsdstt a fio. Max-ban ezalaft tudatosul, hogy
a Force (Er6 — Star Wars?) munkalkodik benne egyre jobban,
igy elég erésnek érzi magat egy nagy feladatra. Egyitt kezd-
nek el az apjaval munkulkod%l a gonosz erd megdllitasan,
mely vilag efpuszmuscn mesrerked|E

Nem egy kiemelkeds, vagy fordulatos sztori. Bar lehet csak
én vagyck kicsit krmkusabi mert manapsdg elegem van az
egyszerij fizenéves tini hésskba, meg az elcsépelt dramatur-
gidkbol, unalmas sztorikbsl. Valomi okéset akarok, ami
megerészakol, megrugdos, és féldbe déngsl! Hol van ma
AR e oy Gy Chrono, Crass? Sdjnos az RPG
alkotol i biztosra mennek, és egyre gyengébben, atlaghéssket
talalnak ki, akivel ez a l(orosz'clly kénnyebben tud azonosul-
ni. Nem beszélve a szforikrdl, melyek szinvonala szintén s6-
lyos esésen ment keresztil. Az RPG vilagok sincsenek mar
annyira kidolgozva, sokszor csak szines, ge iires hatteret ka-
pun ahelyett, hogy azt éreznénk, az irék maximalisan ki
akartak vofc fenni magukért, alkotni szerettek volna valami
nogyor Regen az RPG-ket azért szerettitk, mert Ogy éreztik,

hogy egy 0] vilagba kertlink alialuk, ahol még a legj elentk-
telenebb szereplok is karakteresek voliak, és annyira leolgo
zottak (szfori, iuh‘er stb.), mintha élnének. Ma meg mar in-
kabb csak papirmasé meséket kapunk, jellemtelen Gres sze-
replskkel. Ez hlonyzvk nekem manapsdg.

No, de visszatérve az eredeti kerékva az SFN, ahog)
mér az elején is ulaltam ra, kilonbézik a Shining Tears- o
Aki tehat arra szamit, hogy egy hasonlé stilusd RPG-t kap,
csalédni fog Egyrészt 'e||esen mds az anyag kuloluk|c Mig
az eléz8 rész szép rajzolt - am meglehetdsen apré és lasso -
karaktereket mutatott fel, addig ebben az epizédban poligo-
nos hésoket lathatunk. Raadasul ezottal a karakterek mérete
is nagyot nétt. Sajnos azonban ez nem valt a jaték elényére,
mert a rajzolt grafika hibaival egyitt is szép volt, talén ma-
radni kellett volna anndl, féleg ha mér ilyen latvanyos és szép
intrét, meg divezetd filmeket tudtak hozza kerekiteni. Csak az
a buta diszké zene nem hianyzik aléla. Elismerem, igy se cso-
nya a |a0e de az elozo knmkienszhkuscb voli

Ipsr bbeé és akeié dos-
sé vulv Legmkobb a Digblo-ra, vogy a Baldur's Gate-hez valt
husonlovu Kar, hogy o sok sok vogdulkolzas egy ids utén
vali
Szerencsére a sebesség e| ezuﬂcl nincs semmi gond, megle-
het8sen fiirgén mozognal i héseink a képernysn.

Szitkség is lesz a nagy sebességre, mert sokszor zaporozni
fognak rank az ellenfelek. Meg szerencse hogy ha belépiink
a menibe, akkor a jaték ledll, igy nyugodtan nézelédhetink.
Amigy a szokasos dolgokat QGF ljuk. Tehat az Equippal cuc-
coka'?ehel feltenni, az ltemmel a targyakat lehet rendezget-
ni, mig a Status- szal egész részletes adatokat lathatunk Max-
18l és a tobbi hozzank csaflakozott emberrd.

Iguzcbol a jatékrol bennem igencsak vegyes kép alakult ki,
mivel nekem nem st unnyirugb Kétségtelen, hogy el lehet
vele szérakozni, Je nem faldltam benne c|yun Ssszetevdt,
ami miatt bétran ajanlhatnam barkinek is. Nincs egy o|yun
eleme sem, ami miatt kiemelkeds lenne. De persze ez fordit-
va is igaz. Olyan érisi eget rengets hibaja sincsen, azt le-
szémitva, hogy talén kicsit monoton a sok ||'|urc és |arl<c|os

Egy kicsit szirke, rétegjatékot kaptunk, ami néhany emberen

ivil nem hiszem hosszabb idére letudna kétni a jatékosokat.
Van PS2-re rengeteg RPG, nem hiszem, hog erre kellene pa-
zarolnunk az .dqonken mert vannak ennél |oﬁ

Veres Miki

SHINING FORCE NEO
T VI

grafika: kdzepes
jatszhatosag: jo
szavatossag: kozepes
zene / hang: kozepes
hangulat: Jo

1 datékos

memoriakartya 8mb
analdg iranyito (dual shock)

v akik szeretik az akcio rpg-ket, talan azoknak bejon
X teljesen atlagos darab mindenben

6 pont
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playstanon

gon Ball j6ték, o DBZ: Budokai Tenkaichi megjelenését. Ennek

loka, hogy az el6z6 részt, a Budokai 3 mat bizony nagyon megszerer
s I

SN
Miv ne mondjak, nagy vrakozas elézte meg részemrd] a legijabb Dra-

fem, Gsége, grafikaja és nem lképeszto
. Kivincsi voliom, hogy az Gjonnan megjelend részben, a Tenkcuch\ben
mennyire fudhok Gjitani, hisz valljuk be, a DB fémérél mér o \egmolso rokabrt
islehiztak - és legtobbszor ezek sajnos nem sikerilek igozan jora. Szerencsére
azonban nem kellett csalodnom, a jték megtartotta o Budokai 3 pozifivumait,
bar tortént nehany valtozds.

ATenkaichi kissé elit a sorozat eddigi darabjaitél. Ha jol tudom egy G csapat
kesmene 58 Jopénban nem is Budokai cimmel jelent meg,

komolyabb velhozas, amird| szslhom kel oz  jéiék nézspor
b s
ezért a kefjdtékos mod ez alkalommal osziott kepsmyon megy. Nem mondom,
hogy a game eleién nem volt kissé fura a léivény, mivel oz irnyités is megval-
fozolt, pdr perc jaték utan azonban feljesen belelendiltem @ harcokba, minden
probléma nélkil. Volt mibe, teszem hozza!

A készitok rendesen Gsszekaptak magukat, és olyan farfalmi karitéssel falaliak
a programot, ami még a szbrszéihosogalé kitikus DBZ fanokat is meg fogia
gy6zni @ game maximdlis szavatossagardl. Na o nem fogja, van am hlanyzlL

éldaul Omega Shenron, bar hozzdteszem, 6 a GT-ben szerepelt, a j6ték viszont
o7 toriénetét dolgozza ol (jorészt).

Mindenesetre elég bekukkantani a fémentbe, hogy szédilés fogja oz egyszeri
DBZ rajongdt, hisz fonnany lehetsség var rank. A menii legelején foldljvk o Z
Batle Gateet, ami @ Dragon Ball univerzum legmélyebb vizeire visz benniinket.
Ha tényleg ehakul rojongd vagy, akkor mielt ide benéznél gondoskodi orrdl,
hogy valamennyi zavard ion/|meny megszinjon korilotted. Rendezd le a bardt-
nédet, vidd le a kulyet, és a csaladed tagjainak s sz3lj, hogy pér napig nem
jossz el  szobdbel. A ffokzatos Z Harci Kapu ugyanis a DB leghiresebb
dsszecsopasait kel lejtszanod. A sztori fejezetekre van osziva, melyekbél kez-
detben 4 darab lesz megnyitva név szerint Saiyan Sago, Frieza Saga, Android
Soga, Maiin Buu Saga. Ebbél a felsorolasbal nyilvanvalo, hogy ezek o DBZ so-
rozat legfontosabb részei. Mindegyik fejezet ol |eze|e|(re oszlik, ahol a torténet
egy-egy ponfion kell kildetéseket elesieni, kb. dgy, mint o SoulCalibur feg
szerz6 modjaban. Mas-mas karakterekkel kell 26 feltételekkel gyszn Le
het, hogy csok meg kell veri az ellent, de olyan is eléfordulhat, hogy valami bi-
ka mozgcssul kel kivégezni, esefleg letben kell moradni meghotarozoft ideig.
Amennyiben sikeril a megadott kondiciokat teliesiteni, hulla ak rank a ju-
talmak. Specko mozgasok, berakhato skill tulajdonsagok, dgymint gyorsasag,
HP, nagyobb sebesség, s
A legiobb persze az Gj karakterek elécsalogatasa lesz. Kapaszkodjatok m
dsszesen 90 jatszhatd ember szerepel a Tenkaichiben! J6, hogy vannok olyan
gurck, amiknek fobb cloka is van (SonGokunck kb. &) de hét
26 olakzatok is més-més Lurak?ereknek szamitanak. Egészen ki

MARTIN BELESZOL!

Ezzel a feszttel remélem kielégitettizk a magyar Dragon Ball
rajongé konzoljatékosok igényeit. Gyfjtsd 6ssze mind, verd
meg mind!

D HD\I?HGUNBHLL SHEHFUH’TF:TUUIK‘ T E § Z T

is behozhatoak, mint peldaul: Broly, Bojack, Super 17, Mas-
ter Roshi (Zsenidlisteknds), Janemba, vagy yerek SonGoky
a sima DB sorozatbdl. Impozans névsor, peglg még vonnak
erdekességek, de elég a spoilerbdl. Fontos, hogy lehet gyjteni Dragon Ballokat
is. Ezeket a palyn adlhulb dombok és ¢ u\eoet lerombolasaval lehet elhozn,
maid fel kell ket venni. Ha megvan a 7,9Eva'nhu§sz, azoz fovabbi embereket is
meg lehet igy nyiti, s6t jtekmodokat és egy rejfett fejezetet is!
Amennyiben egy fejezefet 100% ra elesfesz, Gjobb epizédok fognak megnyik
ni. Ezek szama is impozans, mivel 18 darabot talalhatunk! Be lehet hozni alfér-
téneteket, melyek a DB mozifilmekbo| késziltek (és igen izgalmasak), de lesznek
harcok a GT sorozathel, lletve egészen alternativ toriénetek is. Peldaul mi orten-
het miutén Trunks visszatért a jovébe, vagy milyen lenne, ha Cell, vagy Majin Buu
g 6zne? A legérdekesebb ﬁu{on a Su\ycnck (Vegito, Raditz, Burdock Nappa,
) horca Dermeszts (Freza| elln, vagy oz a szori, omikor kidert, hogy Der-
meszlonel( van egy bétyjo Cooler, aki.. na de eég legyen, lelévém o poénokat,
) Mindebbyl latszik, hogy nagyon sok mindent megmghut minden rajongo. Ezt
mar csak ogy Ieheine fokozn, Za fullra megjatékositanck oz eredeti DB széridt,
illetve o GT-ba is tobb minden szerepelne. Persze félre értés ne essék, ez is ma-
ximlisan eléq eqy cilag DBZ rajongonok. A négy nagy fejezet egyébként a leg-
hosszabb, mivel kb. 25-30 harcbsl dll, a 13bbi alforténet kb. 4-8 harc kozott val
fozik. Aki 100%ra ckario ezt fevinn, oz el lesz egy darabig.
Es ez még csak az els3 jéfékméd volt. Oftvon még oz Ulimate Bottle, chol egy
kivalasztott harcosunkkal kell 100 ellenfelet legyzniink. Minden gyszelem utén

feliebb léphefiink  rangléfran, a cél természetesen oz elsé he!y megszerzése.
Minden siker uldn gynevezett Wining Points-ot apunk, vigyézni kell, mert ez
csokken, ha kikapunk, és amennyiben elfogy akkor végiink. Egysbként i s lehet
nyerni spec.ahs dolgokat.

Természetesen lehet nagy formét is rendezm (Wor\d Tournoment), ahol a leg-
egyszertbb, ha ki veriik oz ellenfelet a ring!

Van ket jatekos mod is, o Duel opcioban

Erdekesebb az Evolution rész, uhol Karoktereinket fefleszhefik o mr megszer-
zeft bonuszokkal és speckokkal

A Character llusfrations-nél fudsz a szereplkrdl olvasni igencsak részlefes lefrést

A Dragon Ballok 6ss: sével elélehet csalni a Password opciét, ahol kédo-
kot lehet beiiini o Budokai 3-b3l, igy onnan is hozhatsz el6 karakfereket. Sajnos
nem mindegyike!, pld. Supreme Kai, Uub & o mbr emliet Omega Shenron hi
anyzik, ém még igy is jo pérat eléhozhatsz, feliéve ha jétszottél o Budokai 3-mal.

Szerencsére |u|szhu»osagru sincs panasz, a nehézség pont elfalal, még ha o
kiizdelmek kicsitfelpo bb itemben mennek is, mint a B:

B3-ban.

A ek grofiksia fefszes cellshaded, kicit folén jobb, mmd a B3-ban, bar
nem sokkal. Egyedil a tajok leheinének Kicsit szebbek.

A zenék nagy|bol ugyanazok, mint voliok a B3-ban, ém ennek kapesén azért
szolnom kell egy zavaro tényez6rdl. A Tenkaichi japan verzisjaban az eredefi,
a sorozatban is hallhaté szémok széliok, ém mivel a kiadé a jogokat nem vette
meg, ezért ezt kihuzykik az amerikai és eurdpai verziobdl. Nagyon nagy kar ér
te, mert ugyan ezek a zenék sem rosszak, J;ﬂ az igazi DB hangulatot azért az
eredefi muzsikaval jobbon fudnénk évezni. Erdekesség viszont, hogy oz eredei
jopan szinkron megvan még a PAL verzicban is, ez fefszeni fog minden fannok!

Egy s26, mintsz6z @ Tenkaichi a DB rajongok szaméra egy teﬁesen k\e\egno ié-
1k, igy a pontozasban is ezt vettem ﬁgyelembe Azért nem adlom egyébként ne-
ki mogasﬂbbﬁ! mert azért a Budokai 3 még mindig jobb volt érzésem szerint (a
nézdpont is jobban fefszett), még ha ez valamivel artalmasabb is. Mindenesefre
a Tenkaichi, rajongoknak kdtelezs, mas meg inkabb maradjon a hagyoményos
bunyss |cnekoknc|

Veres Miki

DRAGON BALL Z: BUDOKAI TENKRICHI

ATARI

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag kivale
zene / hang: jo
LELT[NERH kivale

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (71KB)
analag iranyito (dual shock)

v rendkiviil tartalmas, rajongoknak kihagyhatatian
X kar hogy nem az eredeti japan verzios zene szol

7.5 pont




z az év a nagy folytatsok éve Ratcheték és Jokek letében. Jok ugye
Evlsszu| egy kicsit versenyezni (arrl is én akartam imi, Martin ezért nem
kap ese |pusz|)], Rukhe1 ped«g nem birt ellendlini a benne felgyilem-
lett 5kkel, hogy irjanak mé' neki egy
mét, amiben a régi palyék és torgyok felhaszndlasaval fud egy kicsit hurco?nl
(Ha nem kéne minden egyes értelmetlenségig bonyolitott mon-
datodat dtirnom, talan tesztelhetted volna. Mnﬂm) Ebben a szeli-
debb robot, Clank, mér nem akart részt venni, igy maximum, mint vélaszthaté
skint" lafjuk 6t viszont a harcmezan - vagy pedig, ha tabbjétekos modban
esiink neki oz |degen |enyelmek és robotoknak (mivel a kerekfej(i a missziéink
ban Gcsardg, fizi az oktudlis robotesait egy kis olajbe-
nécsokkal [ o minket, omivel jobb eséllyel eljik tol a
énet ennek hatdscra joval egyszertbb lett: nem lesz ben-
ne annyi csavar (Givitt értelemben), mint a rendes |ule|(okbun, nincsenek plafi-
na cuccok eldugott helyeken, maximum par doboz nagyobb csavarkészletet
kutathat fel oz oz elvetemilt |uvel<ns, akinek a folélés meﬁen erre is marad ide-
e Hogy ez 6 vagy nem, azt én nem tudom objekiivan megitélni, mivel nagy
R&C fan vagyok, bér oz igazat megvallva nem birom az egysiki gyllkoluszus!
még akkor sem, ha volamelyk kedvenc videojsiék karakterem benne az
fohss. Persze, néha j6 leilni és gyakm egyet csok gy, de inkabb a kalandele-
mekkel tarkitolt verziok hive
Széval a sztori abbal dll, hogy sorra fiinedeznek el a galaxis hése, & eme
fura végzet eléri a nagy filct és mechanikus fersat is. Mint ut6bb kider, egy
fura figura gyiiiti be o szupereket azon célbél, hogy 0z & arénar showjaban
szerepelleese é km irassa Sket,
kbl ételeit, amit i

I et a nyertes személ
en, 260 csavar + Afdért, amit a birkék meg is fesznek, nem fudva,
egész adas felvételrdl megy (ez sajnos igy megy egy mésik galaxis Fol?y
bolygsjn is neha de ezl most hagyjuk).

kban il jsn ki, mert nc
szerfien elralultak a kelvs\tedelml V- kaﬁfg
ks, mumpuluhv figuréiat, oki réadasul,
amikor veszni érzi a kedvenc bevételi for-
rasaken' funkcionglo szuperhs népszert-
égét, még hamis reklamokat is legyériat
Rn!chelld(rol[ Ezekel? okat Ilehe« vlkdu|n|
mert ilyenek vannak, egy képen
bemutatick ket mint alvilagi figurakat, vi-
szont o fiik felingen kérbevagotian keril
egy mésik festre. Vagy azon is vigyorog-
fom, amikor gyerekeken feszlelk ozt hogy
mit vennének szivesen: Biriney Gears albu-
mot, Hardlight figurat vagy Ratchet cuccot,
ma|d rossz vlaszids esetén megbumehl(
ket Gromiitéssel (lasd még Ereflenek c. &si
film vizsgéztato gépe).
Na, hogy smvumm e feledjem, o l(e4 Vi

la csinos nyal

mi)l ami a Ha[:o' (szokést) hivotott meg-

adulyozm és ezt demonsirdlick is két ro-
boton, akik kbziil az egyik lemondéan
hait, hogy mennyire uidlja ezt a munkt
donsag viszont, hogy nincs pancél arusito
Eep hanem Al gyért nekiink egy szuper ru-

Gzatot, amiben majd végig kell verekedm
mugunkm apd aréndkon.

Ez viszont mér a jGtékmenethez tartozik, amit alant ismertemék nékek.
Szbvol a péncélal nem lesz gond, mérmint azon aspekiusbil, hogy o neha
zen sszeharacsolt csavarjainkat mire is kolisik. Van viszontvagy 10 fele
ver, amik a mér eddig megismerteken alapulnak: shotgun-szerien l6nek, nagy
szorésban, de csak lmze|re, vannak tavolra hatdsos gépegyverek [ebbol kez-
detben egybo| dup|ar is kapunk, mint @ l(ommundosok], némelyek robband
cuccot bocsatanak ki mogufbol amik " sugard kérben csopnak oda azok-
nok, akinek odu ke" csopni, é persze van rakétds dolog is az igen tavoli és
veszélyes célpontok ellen - és meg|e|emk az aktudlis Gberfegyver is két milla
csavarért cserébe, @ hangzaos nevi The Harblnger

Liguicklo eszkizeink természetesen fejcdnek is, az ugyoncsok megszokof

,,sl( I" pontrendszer szerint (a leloit ellenfeleki! lép a fegyver szintet, és a Rat-
chet élefereiét ndveld XP csikunk is), aminek kbszonhetden egyre gyorsubbak
vagy erdsebbek lesznek, tévolabbi célponokat tudnok befogni oz automata
célzd rendszerrel, és 16bb tlienyt tudnok magukbo fogud (de ezekbdl oz
mzvezeﬂ Alphcl modokbdl van vagy nyolc fé

le). A megké
in viszont az, hogy maximum fiz slot éll @ rendell(ezesunkre @ médosit-
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A CSAVARKULCS UISSZHTfH]' 1V, AUAGY MILLG MINDIG TUDOM
MIT TEKERTEL TAUALY NYARSON

sokra, amit viszont Velszo|egeseﬂ tudunk varidlni. Ennél érdekesebb
az Omega médosités, ami sajnos mér csavarba ke
hosznélhatsagat is nagyban megnéveli. It a kedvenc kéziszerszamunkhoz
olyasmiket adhatunk, amit6l a [6vedékek elekiromosan feltslik azt, kit elfalal-
nak, azok pedig hu|u|uk|g tovabb sebezik ezzel o kozelikben tartozkodokat,
vagy eppensegge! a sajéioik ellen fordulnak. A variélhatésagnak tehat csupan
a cmvuqamk széma szab hatdrt.

De ez még nem minden! Al, hogy nagyobb eséllyel toléjik o vegle[en hada-
kozst, prezentél nekiink két harci robot egységet i, okik melletink és értink
harcolnok! Ez is o lequisbbi részbél et Glemelve ugyan, de hét azért ik lel-
kendezve beszélni reb?u, mert j6 és hasznos dolog eme bajtrsiassag. A robo-
tok persze sopnkodnok és teszik o megjegyzéseket ného, volomint igen gyok-
ran el is holaloznak, de ezzel nem kell k, mivel barmikor Gjjcéleszthe-

! Ez kissé furan hongzik, de szerintem nagyszer(i megoldas oz ellen, hogy
ajétékos a falhoz, TV-hez, vagy egy gyengébb csaladtagjshoz doblia vagy
verdesse o konirollert diheben, és a robot ebvesziése felet érzet lithallon
féidalmaban. A reanimélas végteleniil egyszerts, mivel a mechanikus harcosok-
nok alapszintij parancsokat ﬁhamn - hasonlatosan ohhoz, ahogy Clank
vezérelte azokat a kis robotkakat az el6zs jatekokban.

Az dletre hI‘I(GS mellin viszont r;em slzk iehf)os égiink adedik. ATI ellso plalruncs
a csopom:sv lés, amikor az esefleg elkészalt, vagy az egyéni céllal uulos
kodo egységet mellénk tudjuk hivni, hogy jobban segitse a ks
g rosszlrmlaw lények megsemmisitését. Ennek egyik hatékony eszkoze oz

MARTIN BELES

Az 0j Ratchet epizéd egyértelmen az inferentes jatékra lett
kihegyezve. OﬂEon, egyediil nem egy nagy durranas. Ha
van nefed, és van adaptered, éjszakdakat tolthetsz azzal,
hogy megismerje a vilag a jatéktudasod és a neved!

EMP bomba dobdlasa, ami amellett, hogy kis idére ki oz elekiromossaggal
mikods szerkezeteket, leginkabb az energiomezével védett objektumokat
fosztjas meg eme védelmez3 emy®tdl, ami ne?ku mar néminemd esélyiink mu-
tatkozik a felszémoldsukra. De nem csak a csatérozésokban vesszik haszndt
a parancsolgattsnak, mivel az okos droidok képesek meghekkelni kopunyito
gomboket, helyettik tekemek a féldan olyan nagy csavarokat, amik majd ki-
nyinak vagy mikadretek valamit, energiamezt ke generdlni vdekezs
célzattol, és csiszo pélyGt tudnok léirehozni nagyobb mélységek felet (persze
csak azerre k||e|o|v elyeken). Fém baratainkat fejleszteni is tudjuk Al mGhelyé-
ben, amits] jobban Iének meg ilyesmik, és a kil is tudunk csiszolgatni
0 festés és fej egységek alkalmazasaval. A harcban segedelmet sajnos csak a
Vs ok el bk npfon, e gl Bl okl vlomhel
hasznélhatbbak lesznek. En mondjuk nem nagyon szémifotiam ru|uk szerin-
tem easy vagy normél fokozaton teljesen feleslegesek okcigban, a méshol meg
ol gyengék ahhoz, hogy érdemben is beleszohunuk a dolgok menetébe. Min-
denesetre a fékmenetetérdekesebb feszik, és nem olyan uncsi a tarsasaguk-
ban, mintha egyedu| volnank, plane, ho%(y jakran kell életre hivni ket...
Ajéték nem csak harcbel af, hanem nne iigyességi részek s, de
ezeket nem vitiek folzésba, |egn|nbb|s a rendes Rotchetekhez képest. A két
leggyakoribb technikas felodat o sinpélya és azok a platformok, amik véltoza-
tos modon ifordulnak, kigyulladnak vagy egyszertien elfinnek alattunk. Az
legjobb, amikor eza ket kombinéiva von egymussal vagy a réges
rssel, a Swingshot nev energiahuzolos aflendiléses mutatvannyal, és okkor
még az eme miveletek kozben minket | 5 szemetekrdl nem is beszéltem.
De nem kel felnl muxlmum ot probalkozéssal a legnehezebb akadaly is lefud-
hat, egy dilag gamer kéz-szem koordindcios képességeit figyelembe véve.
Viszont moslilvom fel mindenki ﬁgye|me7 arra, hogy oz eosy fokozatot csak

akkor vélassza, ha nagyjebsl 5-6 ra dlat ki akarja végezni a ‘arekoﬂ It

ugyanis annyira gyengék az ellenfelek, hogy iszonyat! Nem is kell fegyvert
véscrolni vagy komolyobb fejesztése beruhazni, mivel o tefes game o két
alapfegyverrel és az uu'omuhLusun kapott rumngokkal siman végigvihetd! Le-

het, hogy a fiatalabb korosztélyra gondoltak, ukxkn még nem alakult ki o
hardcore gamer kérokben ,genefikai szinten " horci reflex? Aki
szorakozni akor, vagy egy jélékot nem csok hushorgaszus miatt tologat, ha-
nem oz élvezet és a kihivas is a szeme eléit lebeg, az messzird] kerilje eme
szintet, akar egyedil, akar tarsasagban nyomja. Mert természetesen van mul-

fiméd is, hol kooperafive ehefiink a horci Clunkon 'nylio tarsunkkal, felme-
netre, vagy négyen, oszloft képernybn es egymésnak az erre
8 |a|e|(mod egyikében, amikben kedvukre a“llga!halunk be minden-
fele paramétereket.

A grafika maradt a legutdbbi epizod szinvonalan, nem lett se fbb, se keve-
sebb, csupan a bejérhato palyak letiek joval egyszeribb vonabvezetésiek (az
urenclkrornem is szolva). Aki ebbsl ozt szite e, hogy rokabdr, meg kis mun-
kaval sok pénz, annak igaza lehet, de hat varhatd volt, hogy nem keriilk el a
sorsukat Ratcheték sem. Azért némi alapszinti torténetet kcpunk és a gyokas
kazben figyelemmel kisérhefjik, hogy mikent szabadul nébal a ket
b docik g g e ) i
menet élvezetére. Vagy aR&C |ureltokc|t Vagy kardcsonyra oduud|c|
valakinek, oki hu]lamos azilyen egysik j6tékmenet %ezeiere és/ vagy gyl
fi a R&C |u'e|<o|(c|0

Dzson

kivala
kbzepes
ie
J 0
io
1-4 Jatékos, 10 online, multi tap, headset, blllemguze(

maoriakartya 8mb (188KB), dpi |
analbg iranyito (dual shock)

v itt van ratchet, itt van ajra...
X kar, hogy ilyen formaban, de valahol érthetd
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isiskolasként Grhajos szerettem volna lenni. Genercciss betegség: mi  Rémidl, az 6rbél, vagy a Fald ismereflen mélységeibsl  fimvészonra mészo {
K.vu\lunk az a nemzedék, aki pont jokor, 6] mesékre éhes ifjonckeént kop-  retienetek az orosz fenyegetés metafordiakent jelentek meg. Fél évsz6zad elel- F o R x B Ox

ta kézhez a Star Wars trilogiat. A fobbség Luke Skywu\kere\ szimpati-  tével most ugyanezt kapjuk memknv formaban, a jelenlegi pardinkra optima- e
2l @ vogimyobbok Hon Sl keelick, nshéryan pedig Csobeka bumgsic.  lzch. Aol 2.ben s ém pérhuzom: a fémads Covenont foj SN
ba bu.«:k volna - egy srac ahitozott csok Voder nagyur sotét maszkjra, de 6t harcos vallasa”, a belsd intrikeik kifingen reflektalnak korunk habords konf-
rendszeresen elagyabugyéltuk. Egyértelmi volt szamunkra, hogy Inétként,  fktsairo. A Killzone o vilaghaboris érara emlékeztet, Medal of Honor / Call
Rl b0 ik e 8 Sl et s pae ko o of Duty az {rben, egy olaposon meglézof, magét essbbrendinek kikio
gunk eplachi, Hol méshol? 6 Kimdleen, néouto boveticnal krikéio A Hol i 2.be g0 1o
Mostanaban Gabe Newell szerefnék lenni. Nem a Valve-vezér terjedelmes menywe\en kizdelem negafv oldalén a Combine dll. A Combine egyfupa meg-
pocakra vigyom (ebben a fekineben még simén behozhatom, csok dplé  lhoo s2keds golokiikus virus-f, mindent leigéz3, és a mag
fara kell emelni z éjszaka elfogyasztott pizza-adagot), hanem arra a kreativ  pére form t er6 - melyet a feleltlnti olkolmazot emberi echnol
energidro, ami a pufdk fejszerkezet belsejében tombol. Newell és o Valve  szabaditott o Feldre. Az elsé reszben a Xenre nyitolt transz-dimenziondlis ka-
ugyanis veghezvmek a (majdnem) leheteflent: méltd médon folytatték a sajét- .
szemszog(i lovoldek egyik merfoldkovenek szamito Half-Life-of. Az eredefi val-
lenése utan egy éwel ismét kinyitottak a vardzsdobozt: dirtck oz

tozat me
e s

z z
btk i el . FELEZES] DO
vetefte - az egyszer mar bevalt - idegen fechnologia felhoszndlasanak lehets- . 2
ségé, és a sajat grafikus motor kifejlesztése mellett tettsk le a voksukat. A don- 3 @ M P l ﬁ Z M ﬁ

tés azt eredményezte, hogy az elsd részbdl szarmazo bevételeiket gyakorlati-
lag visszaforgatték o masodik epized munkélataiba, valamint szmolniuk kel-
lett azzal, hogy elhizodd fe|feszles esetén feljesen sajat zsebbd| (konkrétan:
Newel Microsofios korszoksbsl szérmazo személyes vagyonabél) finansziroz-
26k a projektet. A fejlesztés pedig alaposan elhizédott: az urak sikeresen buk-
tak a 2003 méjusban beharangozott ,befonbiztos” szeptember végi premi-
er-iddpontot, egy german hacker |eny\'11|u tolitk o felig kész jatekot, és baj-
szot uEuszvnnn uﬁ(mdu ukkal is. Egy aflagos cég o ?enhek Larme|y| kebe
beieroppom volna: a Va!ve kitartott. Neweﬂ és csapata egy évre elbijt a
vilog eldl, és ismét bebizonyitotik, hogy noha nem toltokiikus, gyokran
nugyakm botlé hosszétaviutok, de verheteflen sp -az eredenleg

kitizstt megjelenés idején még romokban heverd jatekbol egy év alatt
felépitetiék a pazarul Lcmplex HalF-Life 2 eréditményt. Megsziletett
minden |dol< egyik legjobb (kéz megremeg, az agy hatsé trakiusaban

erds d az egyik szocska torlésére o mondathal) sajatszem-
sz6g0 Icwolde[

Az egy éves csiiszas pont elég volt ahhoz, hogy a HL2 eredefi PC
verziéja egy hcnupban jelenjen meg kef, a konkurens platformokra
sz dber-FPS-el. Direki konkurencia? Uzlel szempontbdl nem: a
Knllzone P52 mig a Halo 2 Xbox exkluziv, elvileg nem tudnak beza-

egymusnui A versengés inkebb forl jellegdi volt. Nem
szlmplan hérom FPS-t kopmn anem harom invéziés FPS-
1. Temadnak oz idegenek, a fol 2060 puszhulds szélén, are-
mény szinte oda - ivéeles hasokre van ség a kivételes he|yzel
megoldasuhoz A farfalmi hnsonlosug volosz\nu|eg nem a véleflen
mive. Az ivenes években egymas utdn szilettek az idegen és szor-
nyinvézids filmek Hollywoodban: az amerikai polgar refteget a Vards
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pu csak @ kezdet volt: Gordon megakuddyozm ugyan a kozverlen invaziof

megnyene az els6 csatdt, de a habord mar akkor elveszeft. A Xent benepeswo

\d jen fajok csupan bszolgak voltak, az IGAZI tamadas hét éra alatt sopor-
ela Fo‘d védelmi ersit. A Combine gy6zott, az emberiség kapitulal.

Wake up Dr. Freeman! Wake up, and smell the ashes!” - mondia aflokzo-
tos G-Man a j6ték elején. Gordon egy szamra ismereflen kelet-eurdpai varos-
bon, City 17-ben ébred hosszo almeio\ AHL2 j6 szandékan feliételezi, hogy
oz elss rész végén felajanlott ket lehetsség kozil [szol clot vagy haldl) oz
elobbit va k egy alaposat a ? g pordbol!
Axanbr o it gdosn bt vumsoﬂm binenézc o ok
ne - az idegen foj foldi hel chmom Dr. Breen (a Black Mesa kollaboréns ex-
adminiszirétora) gondoskodik arrdl, hogy minden o megszallok tervei szerint
haladjon. Révid bevezets utan Gordon régi ismerésokre bukkan, és a Combi-
ne ellen szervezds felkelés kellgs kozey egsn taldlio magat. Hogyan tovabb?
Mindig elre, mindig csok eldre. A Hal-Life 2 felépitése nem valtozott az eléz-
menysﬂ\ez kepest, fovébbra s egy telesen lineis kolanddl van dolgunk, mi-
nimélis ledgazésokkal. chseneE massziv Gvezels animéciok, és Freeman do-
ki sem kezd szivk A Valve konzek forfja magat
akorabban lefektetet alapokhoz, Gordont nem latjuk soha kiviilrs], és nem szol
mukkor sem. Konzervativ megkszelités? Fengket: jol atgondolt, zsenidlis j6-
rvezés. Freeman TE vagy, hidba nincs szakéllad, és nem rendelkezel fiziku-
si diplomaval. Récio a valof unsagban Gordon a HL2 elején nem fud semmit,
évek estek ki az életébé. Mint ahogy  TIEDBOL is, kedves bardtom: a Half-Li-
e els6 és masodik epizedia kozst nem voli része a HL univerzumnak, csak
folytatds kezdetével lépsz bele ismét. Pont gy, mint Gordon.

A Valve rdadasul fovabb gorgefi a dolgot: az elsé rész hellyel-kszzel eléd pa-
kolta a sztorit - a masodik epizod pedig rad bizza, hogy mennyit ismersz meg
beléle. A HL2 eleje valoban olyan, mint ha egy hosszo dlombol ébrednél: a
ek bedob az dlom és a valésag hataran talalhaté balzsamos, blzonymhn 0
be, és réd bizzo, hogy mikor forsz ki onnan. Vegig lehet nyomni oz egész fér-
fénetet gy, hogy mész elére, és semmivel sem torédsz. Elfordulsz, ha Bamey
(a HLI jopofa biztonsagi 6re most hés szabadsagharcos) dumal hozzad, nem
figyelsz az aprd kézjétékokra (o G-Man varatlan feltinéseil, elereszted a filed
mellett o bajos Alyx mondatait. Mész, 165z, a torténetnek igy is van elee és vé-
ge,el foiyuszﬁod aféfogast, és teli hassal tavozol. A Half hé 2igazi izeit még-
sem itt, hanem a csontok mentén, a rejtett, izgalmas zugokban lehet fellelni. In-
did el  jééhot, lpj ki o vonaiszerelvénybal, fordul be oz els sarkon - s
megesap a hangulol Orwell 1984-¢ Qa[ullozxk egy modern sci-fi eposszal, @
joveben jarsz, és mégis a mara gondolsz. A Half-Life elsd része annak idején
FPS-torténelmet irt azzal, hogy a jaték els fél oru|ubun nem adott fegyvert o
kezedbe. Itt sincs masként. Elészor megmértod magad a vilagban, Jeduzv nsz
aCity 17 jellegzetes kelet-eurdpai hézai folé tormyosulé idegen Citadella I
vényan (o Lel stilus parositasa grafikai dizéin-géniusz), megalaznak, megmen-
okl Rl ke e B o o ek kol ok

st
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ban sirdogéld huzaspun az ires, rozsdumana itszotér mellett elhaladva ré:
jssz, hogy ebben a vilagban nincsenek gyerme‘(ek (hamarosan azt is megtu-
y miért nincsenek], eltelik az els éra, és... mér gyGlolod az idegen
megszéllokat, anélkil, hogy harcba keveredél volna velik.

A le||es immerziébon mEo? segitnek a remekil kldoigozon korakterek. Alyx,
az egyik f6 segitéd, aranyos, szeretnivald lany, az els részben mar megismert
tudosok egyéniségek, plusz oft van DOG, ki egész egyszeriien a |ulel< legco-
olabb karaktere, pedig csak egy | hazialat’. Nem lévém le o poén, é o for-
ténet folytatdsct sem fogom elmesélni. A HalfLife 2 igazi ufazds, és mint lyen,
minden utazo szamara egyedl élményeket nyGit. Lehet, hogy a jarméves szek-
citk (kefts van belelik, egy vizen, egy pedig a foldn) érinenek meg legin-
kabb, lehet, hogy a vérosban ‘olytulon harc, és lesznek olyanok is, akiknek Ra-
venholm s6fét, hororriszfkus hangulaty vicbeskéi fefszenek mc!d nagyon. A
HL2 vozaos kolandokat kinal, ezernyi elembal épitkezik, és egy pil [unuhg
sem unolmas. Van benne minimum 6t olyon emlékezetes csicspont, amit még
sokaig emlegetni fogunk. Az elss toldlkozas a vérossal, beléps Ravenholmba,
k':maﬂns aNova Distict béricn ellen, harc o monumentalis bio-mech Sticerek
ellen, és az utolso ket fejezet szintiszta, szemet és lelket balzsamozo science-
fition magidja: felejthetetlen pi\lunolok, mér magukban megérik a jaték ardt.

m

Szintisztén technolégiai szemponibol nézve o Half-Life 2 Xbox verzidja elma-
rad o PC-s eredefi mogot, de ez gondolom senkit nem ér meglepeleskem A
HL2 annak idején csucsku'egunus PC+ |genye|' az Xbox pedig egy négyéves
konzol, a kifutd generécid azon tagja, mely mér meg is kapta a maga nexigen
utanpoflasat. Elkeseredni nem kell, az Xbox port fisztességes munka (a Valve
nem adta ki masnak, hazon beli keszuh), a PC véltozat medium grafikai be-
allitasait idezs latvanyvilaggal. Azaz: oz esetek donid 1obbségében durva jol
néz ki. A jaték rengeleg (soiszor monumentdli) nyitolt Qerrefeg l ole( a kar-
akterek mind poligonszm, mind animécio fekintefében béven fel az
dtlagos konmrs FPS-ek dltal nybitani tudott mindséget, az Xbox verzio G fén
amysk modellie ol teljesit, és a sebesség is rendben van - fogsz belassul csu{
kal talalkozni, de ezek soha nem érik a jétszhat6sagot konkréton veszélyezte-
16 mértéket. A konstans framerate fenntartasa érdekében a Valve néhany he-
Iyen a pélyékhoz is hozzanyl, o véliozésok inkébb kozmetikaiak, mint jelen-
ik hint néhny T, o ekthl e elenkén] cilen, & 0 v
csafornds szaguldozasnal kiszereliek a betonfolon foli épiletek egy részét -, de
ezeket csok uEl(or fogod észrevenni, ha hozzam husonfoan tobbszor is végig-
nyomiad a PC verziot. Nekem kicsit hianyoztak, a Konzol olvassinok donts
Oubbsege vnsmnf okkal-joggol) nem fog torédni velik.

@ bl marcc o Pk, vy il L 2 pogy cl ks
kelem, ami igazan egyedi feszi o masodik részt. A HlZ w|ogu az egységes fi-
zkai szimulacionck Enszonhecoen majdnem Gg) k, mint a valésag. A
6k ol bl cik anny fogsz esmvenm,ﬁcgy it ey B
emelhetsz, arrébb dobhatod, és hogy a targyak a valésagnak megfelelen re-
agalnak egymésra. Késsbb folélkozol oz e?s{:c fizikara clopozo , rejtvények-
kel”. Nem véleflenil keril idézéie]be arejivény szocska, irhattam volna he{yer
fe. fovdbbiutasi problémat is” - a HolFLfe els6 epizédia is gyakran dllotta
szembe ilyesmivel a jatekost, rendszeresen falalkoztal (és most is fogsz!) o 0
most hogyan tovabb?” kérdéssel. A fizikanak koszonhetden ezek a ,rejivé:
nyek’ sl {ul komplexebbek, redlisabbok lettek, és remekil illeszkednek uwlag
(es @ forténet) egészsbe. NE haszndlj Ieuusvapnekhoﬂ Lehet, hogy néhol nem
|e\|esen egyértemiia |ovahb|u|us mvienhe de mmden eselben éhvezees réjén-

Giszds fippiei a felfedezés élmenyet. A

Qek negyedénél robban be igazén a fizika: megkupod aHL2 ]egsredehbb
Lgyvereo a Gravity Gun-t. A Gravitéciés Agys pedig megvéliozafia oz egész
jatekmenetet: a korabbi stondard tiizharcok valtozatossd valnak, a falakbol ki-
tépett fitdtesteket, a foldrdl sebtében felkapott femladakat vagdosol az ellenfe-
lekhez, réjuk boritod az autéroncsot, a levegdben kapod el (és haijitod vissza)

Fai

afeléd repil6 granatot! Ruvenhalm oz els6 pélya, ahol igazén ki tudod hasz-
nalni a gravitaciot mumpulu\o er képességeit] élvezetes fizikai jatszotér,
goncsz csafdakka\ haiigalhato korfirészekkel, a GravGunnal beporgethetd
acélpengékkel - élvezni F%god gamnoulom

A Gravity Gun o legkiemelkedebb fegyver - de persze nem oz egyeflen. Az
arzendl osszemlogclusoban a HL2 meglepden ortodox megkozelitést haszndl,
szinte oz els rész felhozatalat kapjuk mﬁi lsmel az oft megszokott mésod-
lagos tiizelési funkciokkal. Hianyolni semmit nem fogsz, a fegyverek dgy ok,
gy vennk; iyt volk ks, a2 Yo sl et ok bl
[6en engedekeny tavolrdl, és kellen pontos kozelrél. A Gordon életére tor6 el-
lenfelekné! is hasonlé a hefyzel z elsd rész kommandasait ol helyettsitk a
gazélarcos Combine-katondk, oz arcodba ugralé headcmbeLre most is vadul
(és idegesen| fogsz levaldezni, o jolék volss harmada pedig komoly, massziv
ellenfeleket (is) kinal a Sirderck személyében.

A Half-Life 2 eredeti verzi6ja szamomra kereken fiz pontos j6ték. Nem foks-
letes (olyan nincs, a fiz pont nem azt jelenti), de minden szegmensében kiemel-
o i o, o et it vyl el
zest, barmennyire is szeretném. Nem a grafika, vagy a helyenként visszaes
framerate miat, fisziabon vagyok vele, hogy mit lehet redlisan elvani egy je-
lenlegi genertciés géptél - meg okkor is, ha a most (kifuts generdcid legeré-
sehb hordverérsl e o undho Mo s kész, a tobbség soha nem jo-
szoft a PC valiozattal, & nem? fog kiilénboz6 ravasz shadereket kdvetelni a ja-
tékon - én sem feszem. Az ok: @ multiplayer |elies hiénya. Nix, nope,
nada, zérus, nyema. Nincs ilyen. Kar. A PC verzi6 a Counter-Strike i véltoza-
foval érkezett - volahol megértem, hogy ezt nem mellekelek oz Xbox vélozat-
hoz, van mér kilén CS a Dobozon. A (PC-e késebb, ingyenes lefdltés formé-
|abun megjelent] HL2 Deathmatch tavolmaradasara viszont nincs mentség, ezt
adni kellet volna hozz6. A Doom IIl Xbox-on kooperaiv j6ékmoddal bovill,
hozzacsup!ak a korabb részeket is - itt meg semmi. Legalabb oz els6 rész az
Gj fizikai motorral kibévitett portiat (|e|e11keienne volt a PC-s gy(jt6i csomag-
ban, és kilon is tolihets), IegaIuLh hérom- -négy nynmoruh DM pullym XBL to-
mogatassal... 2005-ben, az Xbox Live népszerisége mellett komo|y hiba a
muli hidnya, még akkor is, ha a single porcié végigjatszasa 15-20 éranyi él-
vezetet ny(jt, és a hangulul okan kétszer nyugodtan végigtolhato. A tibbiété-
kos hancir hinydt leszamitva o HalfLife 2 Xboxon (is] pozar szérakozas,
egyedi élmény. Magadnak feszel szivességet, ha nem marad ki oz életedbél.

Liguid
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cikket i réluk viszont poén, azonban okndi
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TOUABB ELSZ

A gyorsmlsszlok ru|0’don|<eppen csak E

feladatok, mint pl. az ellenseg lerohané-

R:sz fotékokat feszeh bizony nem egy kellemes dolog,
I kn

gva még sohasem kaptam tbb oldalt hcsonlo feladat-

ra, gyhogy én most szépen kihasznalom az alkalmat, és két
oldalon at ecsetelem nektek eme j6ték szépségeit”, de halad-
junk csak szépen sor|abun

PC-s korokben mar bizonyara j6l ismert a 2001-ben (tjgra en-
gede hobori simocs S Opaion FRhrioed: Kel
évvel késsbb viszont megérkeztek az elsé hirek az Xbox verzis-
16l is, amely nem csak a Cold War Crisis alnevii alapijatékot, ha-
nem a Resistance kiegészitdjét is tartalmazni fogja. A PC-n nagy
sikert aratott taklikai shooternek komoly esélyei voltak ra, hogy
Xbox-on is a |egnugyobb haborts FPS-ek kozé tartozzon, de a
!avalym tervezett 6szi megjelenés ota folyamatosan tolodott a
cuce, mignem Kriszfian bacsit érte egy évvel késsbb a megfisz-
teltetés, hogy szépen beletérisn a foga a tesztelésbe. ;)

Az Operuhon Flushpoml' ite torténete szerint 1985-
ben jarunk, Reagan és Gorbacsov idejében, mikor is lassan vé-
get ezdene émi a 40 éve fartd hlt}eghuboru Habér a két
nagthlak:m vezére megegyezésre |urnak néhény orosz fejes
még mindig a kordbbi nézetek hive, és igy megszdllnak egy
stratégiailag fontos szigefet, ahol a honos lakok egy hatalmas
orosz in invézié szdmi' urnck. A NATO, R?ogun, és Gorb(::~
csov

nak, amely ezt megukadu ozni hivatott.

A |a'ek alapvetéen 3 ‘abg jatekmodra tagolhaté, Campaign
méd, gyorsmissziok, és a multiplay. Klvel esen forditoft sor-
rendben haladva, most a legegyszeriibbel kezdeném, a tobb
jatékos moddal, amely system eﬁnken és Xbox Live-on élvezhe-
16, informaciéim szerint akar 14 jdtékossal is yszerre. A szo-
kasos deatchmatch és csapat |e|'egu jtekmodokon kivil tala-
lunk egy érdemleges kooperatiy modot is, amelynél talan (vagy
szerencsére :), nem (csak) a Campaign méd kildetéseit élhet-
jiik @t Gjra, hanem kiilon erre a részlegre készitett extra felada-
tok (|s) chun

sa egy adott kisebb terilleten, vagy egy jargény eltulajdonit-
sa, esetleg a ferep met};‘hszmasa egy komolyabb jargannyal, pl.
mnk vagy hehkopler asznélataval.

Es akkor nézzik végre a jatek f5 jatekmodiat, a Campaignt.
A hiresztelések valcbcn igazak vultak ugyums ajatek a Cold
War Crisis-en kivil a ki -t is fartal
mely nyilvanvaléan csak oz elgbbi 'e| esitése utan nyilik meg.

Az igazi éles habors megkezdése elstt til kell esnink a szo-
kasos formasagokon, mint a karaktervélasztés (arc, hang, irg-
nyitas sth.), az alap sztori bemutatésa, és a gyakorlés. Sajnos
mér itt az elején gyengének blzonyul' a jatek, hiszen kilssre
csinya és bugos, irényitasra pedig nehézkes és kérilményes,
de hat ne itéljiink elsére ugyebar. Az igazi megmérettetés, a
takfikai jatékmenet, és a rea(szhkus héborts élmény, az mind-
mind a fronton mutatkozik csak meg, de most elére elarulha-
tom, hogy én bizony nem sokat lattam ezekbdl a jatékban :),
vagy legalabbis nem olyan forméban, ahogy azt sokan elvar-
tak volna az X-es verziotol.

Persze a bugos cstnya grafika, amire maijd részletesebben is
kitérek, csak egy viszonylag mellékes dolog amellett, ami az
igazi nugy hibaja a jatéknak. A legnagyobb géz az, hogy
vagy halal unalmas, vagy pedig jatszhatatlan, |egc|abbxs a

ulrLiesek nagy részét sajnos csak ezzel a két jelzével tudnam
illetni. De menjiink csak szépen sorjaban, nézzik elészér azt a
hires taktikai jatékmenetet.

TAKTIKAI JATEKMENET

Nos, miutén kézhez kapjuk az irényiést, Gltlaban mér jelzik
is nekink, hogy hova kerpontosun menni, és hogy oft majd mit
kelllcsinalnilpl. vérmi, Vo valaritelpusziani): Nezzok pl: az
elst éles bevetést. Leszallunk a helikopterrel, maid kis idével ké-
s6bb az egész csapat megindul a cél felé, egy kisebb faluhoz,

L1TE

ha j6l emlékszem. Elsé proba (normé! nehézségi szint): elindu-
lok a cél felé, feloton vsldszés, valaki lels. Masodik proba:
megint nekiindulok, féloton a dombnal elkezdek direkt kiszni,
bumm eltaléalnak. Korbenezek sehol semmi, bumm lelnek:
Harmadik proba: megindulok a esapattal, Felu'on koszas, kor-
benézek, meg’uﬁok valakit, bumm lelévém, hopp, ez a tarsam
volt. Bumm, rém lének, meghalok... Sokcdlk robo elindulok,
lossan araszolva, fig elem az izenet kiirdsokat a képernydn,
valomi nagy gyilok élynk a domb mégétt, szépen kivarom a
csetepatét, majd a dombon tolérve teljes ersbs elkezdek funi,
elérem a célt, , kildetés feljesitve”.
Valami hasonléra lehet szamitani az EGESZ jaték soran.
lzgalmasan hangzik 2 Ha igen, akkor valamit nagyon bénan
csindlhatok a cikk irdsandl @), mert szémomra ez bizony ha-
lal unalmas volt, s8t, Ggy ésszegezve maga a jéték tolasa
edig kész kinszenvedés. Amigy ami pedig a kiildetéshez
Ecpoﬂ infokat illeti: Van jegyzet, meg térkép, de minek, a
[fitb fcsasnimesialoik alkbparyendlonthowtLal
menni, vagy mit kell csinlni. Egyedil akkor k?f;h hasznal-
nom, amikor az egyik kiildetésnél a sztori szerint eltévedtem
az erdgben, & a térkép alapjan jutottam el az eligazitasi
onthoz. A képernys folyamatosan kiirja a rédiés Gzenete-
Eet de ezek inkabb csat érdekesek, mint szikségesek, hl—
szen olyan alapvets eseményeket kozolnek hogy ,XY me:
érkezett a helyszmre , XY-t megalték”, tiszta a terep” stb.
Mi magunk is leadhatunk ilyeneket, pontosabban egy listé-
bél valaszthatunk ki olyan Gzeneteket, ogy ,Hol vagyok”,
Parancs megismétlése”, ,,Te|iesheﬂem a feladatof” stb.
Egyiknek sincsen jelentésebb szikségessége, vagy kihatasa
az adott killdetésre, talan egyet kivéve, a gyogyitast. Bar ez
is elégggé maceras dolog. Ha sokat nyom?(c\dwk hogy
,,Megsériltem”, akkor elébb, vagy utébb odabaktat a kize-
linkbe egy szanitéc.
Most pedig lassuk a mésodik pontot, realisztikus habordt.
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Ezt a képet direkt Krisznek: fiist, csatazaj, az ellenség hosies
rohamra indul a célkeresztiink ellen :)

(-..ott lapulnak minden bokor magétt...)

REALISZTIKUS HABORU

Nos, ha Ggy vesszik, ez stimmel, ezt sikerilt leutanozniuk. A
csaték nagy része ugyanis akar t8liink teljesen figgetlenil is le-
zajlik magatdl, nekiink oft sem kell feltétlent! lenniink, pl. elboj-
hatunk egy hazban, amig véget nem ér a lovsldszés, a cél csak
az, hogy elérjik a kijeldlt helyszint. Tovabbi hasonlésag a va-
lésaghoz képest, hogy legtobbszor itt sem latunk semmit az ég
adta vilagon, ho ki(l&nek és honnan, és gyakran a sajat em-
bereinket sem tudjuk megkiilonboztetni az ellenségtsl.

Oké, algirom, nyilvan én sem héskadnék a valésagban éles

MARTIN BELESZOL!

Elészor siman le akartom sz*rozni ezt a jatékot, de Krisz egyik mondata ér-
gondolatsort indifott be bennem, ami mar napok 6ta a hajam alatt mo-
a nexigen gépek kopesan: vajon kell-e nekiink o realisztikus” Gbrés
2 Kell-e erBitoni iz emberi arc yalsaght mésolésat; ho csak jjess:
ofej lesz beléle2 Kell & valésaght csata egy olyan virt
letnek kéne szarnyalnia? Kell-e redlis néz:

ahol elvileg a hatérfalan ke
pont, ha az hasznalhatatlan és élvezhetetlen? A rojzfilm azért j6, mert min-

lehet benne csingln then soha. Advent Children, Akira,
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bevetésen. Nyilvan én is csak végrehajtanam a parancsot, és
ha lehet kimaradnék minden l6voldszésbsl. Meg nyilvan én
sem sokat latnék az igazi csatatéren, féleg nem a ték / bokrol

don, ha a hétara vesszik a fegyvert, csak cammogni tudunk a so-
lya alatt, de ha elékapjuk, mintha méris nem éreznénk a terhet és
é‘r’ én rohangaszhatunk. Tovabbi 6 példak, hogy az elss komo-
|yu%b bevetésen leszallasnal a helikopter a feje fefejére allt, a ki-
sz4ll6 katonék pedig a ,még forgé rotor lapjai kézott” sétalgattak.
Azt sem volt rossz, hogy a tankkal haladva, |'\u csak alig cammog-
va is, de csak egy leheletnyit hozzaértem egy fahoz, az régton ki-
délt, méghozza néha pont felém :). A teherautét iranyitva belss né-
zetben, gy forog a kormany, hogy a két kezink mozdulatlan, és
amikor min. 50-nel nekirontottam ezzel a boszme min. 10-20 ton-
nas jarmivel az alig (max.) 100 kg-os fa és drotkerités dtlezaras-
nak, ogy pu"unium%e, mintha betonnak itksztem volna :).

KONKLUZIO

Az egész jaték soran talan alig két fajta kildetést tartottam va-
lamennyire is élvezetesnek, és ez a tankos rész, meg egy lopa-
kodés kildetés volt, de a jaték tbbi része egy nagy kinszenve-
dés, szerintem. Csak futkarozol egyik helyszints| a mésikig, tor-
ténik korilotted az ekssn, és azt sem tudod mi folyik a helyszi-
nen. Néha lelész egy ellenséget a tavolban, néha pedig néhény

626t megbivé ellenséget. De az az élet, ahol szerencsétlen  térsadat, olyan mindegy a killdetés szempontiébél :). A grafika
katonak végrehaitiak a nekik adott parancsot, massal pedig nagyon elavult, és bugos, az irc’!nyi!éspecro nehézkes és bonyo-
nem is kell torédniik (jobb hijén). De kérdem én, van ennek lult, héla a PC-rél tirt sok parancsnak (néha még egy vacak te-
telme egy jaté Ha ez a realisztikus jaték én kosz k is kész kinlodas érsxéﬂni). A jatszhatésagot egyedill a
nom szépen, de nem kérek beldle. helyzeti mentés lehetésége menti meg. Persze van sok-sok kilde-

JARMUVEK

tés, vannak ¢ kis fegyverek, pl. M-16-0s, AK-47-es, vagy az
,SVD Dragunov” (vajon honnan ismerds nekem ez a név. ;) Az

A kildetések tolnyoms tok i olyan

mindenesetre biztos, hogy maximum egyszer viszed végig, ha
ltalén van hozzé lelkiersd, és abban se vagyok bims,iogy

fogunk tal

résszel, amikor egy jarmiben u)azhumnE, s6t néha-néha mé
vezethetjilk is Sket. A jaték egyik legigéretesebb része egyért:E
méen a tank irényitasa. Kicsit bonyoluliobb médon, de kiln

talalsz Magyarorszagon még valakit, aki hajlands lenne veled
linkben nyomulni ketten. Esetleg online akadna a vilaghalén egy-
ket tucat (bevallalés :) ember. Hat konydrgsm, még a nyari Del-
fa Force is ¢ Jekkel komolyabb stuff volt ennél! Ha ko-

véltanunk kell a parancsnok, a vezets, és a lovész iranyita
kozstt, ha teljes mértékben iranyitasunk aléa k vonni a
50+ tonnds jarmévet, és ez azért mér nem volt olyan rossz mé-
ka. Persze ennél tankos a killdetéseknél is jellemzs volt, hogy
nem teliesen t6link figg a csatak kimenetele.

GRAFIKAI SZEPSEGHIBAK

Ez bizony eléggé enyhe kifejezés arra a bughalmazra, amit a ja-
16k magaban hordoz, & még csak kicsit sem tolzok, A fejlesztzk
igérefe szerint az X-es verzionak szebbnek kéne lennie a 2001-es
eredeti PC-s verzidhoz képest, amit erésen kétlek, hogy megtortént,
s6t, a kisebb felbontas miatt még rosszabb is lett a helyzet. Lefoga-
dom, hogy anno 2001-ben PC-n, min. XGA felbontésra éllitva, fél
méterre a monitor elétt gornyedve, biztosan ol lehetett lamni az el-
lenséget. De sajnos ez igy X-re dtiltetve, még RGB kabellel egy 92
cm-es TV-n sem remekertul |. Amigy még ha egyes helyeken
egész elfogadhatd szinvonalat is hoz a jaték (ezért adtam az ,el-
megy” grcﬁikai értékelést), azért latszik rajta, hogy ez egy gagyi,
Bsrégi poligonos PC-s grafika, méghozzé HIBASAN éifetve, Az
ingame divezetd videskidl mar nagyon rosszul voltam, ahogy a sok
arckifejezésekid| teljesen mentes PC-s poligonos arc néz egy irény-
ba, és beszéd kszben csak az alsé dllkapesa tatog. Nagyon gya-
koriak a poligon- és atfedési hibak. A katondk holtteste egy drotem-
ber, a fenyamyek effektek kaofikusak (féleg este), a terep jellegte-
len, er8s o kédasiés, és gyakoriak az elétfunk megielend fereptér-
gyak. TPS médban gagyi @ mozgasa a karakteriinknek, és fura mo-

moly konzolos takiikai FPS+ szereténk erdakkel és mezé&kkel, oft
van a Ghost Recon 2 a kiegészitsjével. Higba is volt anno remel
az Operation Flashpoint PC-s verzisja, ez IGY Xbox-ra dfiltetve,
EBBEN a forméban, piszkosul pocsék lett.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

OPERATION FLASHPOINT: ELITE
[ s verzio o s —————|

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

elmegy
elmegy
kozepes
kdozepes
siralmas

1 Jatékos, 2-14 kbox live, dd 5.1, system link

v jarmiivek iranyitasa, nagy terep
X gyenge grafika tele bugokkal, halal unalmas, vagy
Jjatszhatatlan, abszolut nem az xbox-hoz lett igazitua
(grafika, iranyitas, jatékrendszer)
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,That is Not Dead Which Can Eternal Lie....
And With Strange Aeons Even Death May Die."

Aki valaha behatobban foglalkozott mér Howard Philips Lovecraft,
Klosszikus rémfdrténetek atyjanak, a durkfunmsy apostolanak mun-
kassagaval, az bizonyosan talélkozott mér az iménti Grokérvényd idé-
zeftel, ha més nem a rengefeg magyar nyelven megjelent kiadvany
kézt meghijé jobb, avagy éppen rosszubb forditas formiban; nincs
mogéra valamit is adé iemuEeh matéria, legyen az kanyv, film, avagy
éppen képregény, amibdl hidnyozhatna. Az egyik legjobb inferprefa-
ci6 Kornya Zsolt forditéi munkassagat dicséri:

Meghalni nem hallhat meg az,
Mi orokketig all,

Szémlalatlan korok sordn
Enyészik - A Halal"

A Mester szinte valamennyi munkajét a Poe-i és Bierce-i hagyoma-
nyok itatjak at, de méltatdi szerint Lovecraft nnén elédeinél maga-
sabb szintre emelie o Kasszikus rémtorténetek, plane a kortérs horror-

torténetek gondolatisagat — ha az emlitett mifajok korldticit tekintve
egyalialan lehet eszmeiségral beszélni. Az idézett par sorban tulaj-
donkeéppen minden benne van, az Gsszes miivében megfogalmazott
kozmikus iszonyal” ez, koncentralian. Mig jelenkorunk kivelo elméle-
i hzlkusul élikn Stephen Huwkln? ﬁzllsiennel a vilag egészének
ését leiro, egyetlen és leirasan, a
elenleg az emberiség rendelkezésére allo resz|eges elméletek asszeil
lesztésén faradoznak, addig Lovecral legfobb mivén, az 1926-
os Cthulhu Hivasan kereszoul pont am:gfv gye|mez)el a maga irényd-
ban e|oreloro, e|rero )| ga tuda:
nek & losagnak és let knek szornyi tavlatait
nyithatja meg, Gj, sole' korba Iuszlwu az emberlsegel Allands |e"
gel sejtetni engedi ugyanakkor, hogy a vilagot mindenek felett allo
i ik ook kb, s snbr s
szem a ,kozmikus ciklus végtelen kiterj iedéssben”. Nem ildomos fehét
ezeket az ercket megbolygatni, ha csak nem akarunk novelldi szerep-
lginek szomy sorsara jutni, veszélybe sodorva magat az emberi faif.

A NAGY OREGEK,
AVAGY AZ INFOGRAMES
TRIUMVIRATUS

nidlis harmos fogatéval a kilencvenes évek elss Feleben kladokem és

KOZMIKUS ISZONYAT

Ajaték egy cmek infés, mely Jac/( Walters mugunnéomozo 1924-ben
\

fejlesztokent egyszerre irta be magat a Jatékok Nagy T
vébe a francia |n‘r;2rumes A sort az els3 igazi ,survival horror”, az
1992-e5 Alone in the Dark nyitotta. Korszakalkot6 third-person drilet
pre-renderelt kornyezetben, nélkile a Biohazard széria, vagy a Silent
Hillsorozat nagy valészintiséggel nem, vagy legulcbbls nem ebben a
formajaban létezne. Az egy évvel késabb megjelent Shadow of the
Comet, majd az ezt kovetd Prisoner of Ice mér a Lovecraft torténetei
|nsp|ra||c papiralapd RPG-k kiadojanak, a Chaosium Inc-nek a licen-
ce alatt szilefett, valodi ,Mythos-like” programok, amelyek nem kiza-
rélag 'oﬁenelveze'esukkel hunem fechnikai klvlfe|ezesukke| is blzo
nyitottak.
darabok, olyanok, cmelyek meg|e|enesu|( U loseen kel eyitzsd
del, a jelenlegi rendkivili pingben is kitiing szérakoza
nyGité alternativat ;elemhemek.

A FOLD SETET SZEGLETE

Az elédok ismeretében konnyen megallapithaté, hogy nem kis bator-
sagra vallott egy djabb Chaosium licences fejlesztéssel elérukkolni, a

brit |1|e|osegu Headhrsr Producnons mégis megprobclkozo" vele. A
k teljestlése

megtaldlt leirt dolgozza fel (még mielst tu-
dathasadésos u||upo'bo kerilnék: a Clhu|hu mitoszbeli nyomozs fiktiv
| van szé Oermesze'esen, ostoni sziletést ke
jaté kerulo szomyi - és
huloscrc i |, egy ideig foly-
Hat év sziinetet kovetden, az Ur 1922. esz-
r|cn annak miként font el
| thsban egy

fatja nyomozdi praxisdt.

Qende,eben a munksba all hogy ulénaj
i New Englond i halé

kozﬂszle|elnek 8rvends bolfos...

FPA

Kérem, ez nem FPS! Ez First Person Adventure! Hogy a gyal(or!ulbun
mit is |e|em €22 Nem mus' mint egy a teljes atélés! ﬁez szik seges
tetelek dekéh telies mértékben k menres
tett Gtékteret, amihez eqy minden apr6 piciny részletében kidolgozott
vilag tarsul. Joggal kemnmk hogy mi ez a kettdsség? Arrél van sz6,
hogy a jaték folyoman gy érezhefjik magunkat, mintha Jack bérébe
bojnénk: mindent oz & szemszogébsl Iathatunk, semmi jtékelem

nincs klrukva a kepernyore, ugyanakkor honm utunkba kerils targyat

eleve nagyon Ledvem cljelnek szcmitot, hogy a hivatalos weboldal

| az mar rre nagy sziskségiink is lesz, hiszen
mozéként elsdsorban az esziinke, musodsorbon az ugyessegunl(re
lesz szilk k, s csak h ! - a jatek elsé

llovését, s ezzel egy idsben az elss kecsegtetd meg
lenésat kdvetden tbb, mint harom éven kereszfil folytatédott a prog
ram hegesziese Mukor tudomésomra jutot, hogy a hugyomnnyos,
Py RPG keészitsinek hathatos k 5 | folyik a
munka, akkor szinte mér bizlosra vettem, hogy egy nagyon 6, s6t ta-
lan oz eddlgl legjobb Cthulhu mitoszon a|cpuro |alekogg fogjuk a keze-
inkbe venni. Idskazben felrsppent a hir, hogy Lovecraft At the Moun-
tains of Madness (Az rilet hegyei) cimi mivének jatékként valo Gj-
radlmodasa is folyamatban van Beyond Mountains of Madhess cimen,
de su|ncs atifle - csukugy mint a Dark Comners PS2-es reinkarndcio-
ja - a sillyesztében végezte. S hogy teljes legyen a kép: lesz Call of
Cthulhu - Destiny's Enz? ezt egy TPS nézet survival horrornak igérik,
mely Lovecraft riéneteinek eqyik kilondsen kedvelr helyszinén, a new
englandi Innsmouth varosaban jatszodik, kb. napjainkban
Eme igencsak hosszira nydlt bevezetd utan nézzik, hogy mit is
nydjt a Dark Corners. Fls5 korben, de szerencsére csak o jaték legel-
meusu' kisérends kapunk egy tsbb percre (1) elnydlé toltest,

me|y alatt egy tobb alkalommal f:?runo felirat préblia megnyugtatni
a jatékost: nem lesz ez igy mindig i |g Még jo! Elinditom a progra-
mot, elkezdod(k az infro, mu|d megall menet kézben... gyanakodve
nezek a képernyére, majd par perc utdn visszalépl fek o ﬁ':'menijhe

Lovecraft miveivel olyan kortars irokra volt megke

hatéssal, mint Stephen King, Robert Bloch, vagy Clive aarLer igy nem
csoda, hogy a Cthulhu-mitoszon a|upu|o videojaték-adaptaciok
mondhatni mindig is sikeresnek szamitottak a stét irodalmat, rémtsr-
teneteket, ese||eg%10rroﬂ is kedveld jatékos tarsadalom kérében. Zse-
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U|m|ndl|om a jétékot, msodik kirben - s innentdl fogva mér végig
— simdn veszi az akaddlyokat a program, végignézem hat az Arkha-
mi Elmegyégyintézetben jitsz6d6 beteg hangvételd, kifejezetten nyo-
maszto mozit.

példaul még csak egy p|||unu'ru sem — kamatoztathatiuk fegyvereink
tiizerejét. Ez egyébként mar a prolégus, azaz a bostoni haz ostroma-
nak a folyamén nyllvunvalova valik...

Alapveioen ebben rejlik a Dark Coners ncgysugu sulyoxoﬂun a tor

6 lovecrafti hangulat pel-

lal ahelyett, hogysem inkabb eszetlen |ovo|degbe fulladnal Még sokat fa-
posztalt jatekosok szamara is egészen elképeszié djdonsagok egész ha-
laval szolgdlhat a jaték annak ellenére, hogy egyes elemeit kilon-kilon
mar lathatiuk mashol; ellenben ilyen nagyszert, formabonto ésszetételi
jatekmenettel — mond|u ki: igen rég talalkoztunk. Nem talalok
szavakat arra, hogy mennyire észveszejtden eltaldlt annak az ellensé-
ges hangulamak a jatékos felé valé dtadasa, ami Jacket fogadja Inns-
mouth varosaban. Ponfosan azt erezhel|u|< viszont virtudlisan a nyomo-
26 bérébe bjva, mint amit Lovecraft jo néhany elss szam elss szemely-
ben papirra vefeft novellgit olvasvan: a klsmrgahuioﬂsuga! magunkra
hogyalatisagot s (et Jacknek mindendrnen menckoe kel s3ér
ben kell |opoznlc (jobb thumbstick lenyomasa: stealth mad), s sokszor el
kell zarnia vélt vagy valés e||ensegel eldl az Givonalakat az aitok rete-
szeinek haszndlataval, vagy épp egy-egy nagyobb szekrény tehefetlen-
ségének a kiakné: gséval. Hsink oz esetek tobbségeben eszét veszive
kenyle|en menekilni ablakokon, tetokon keresztil, s ezt akar vehefitek
526 szerint is: sokszor jafszhatd (') flashbackek forma‘ubcn szomyl ré-
médlmok és viziok kisértik szerencsétlen emberiinket! Emellett ozt sem art
megjegyezni, hogy a Jacket ért mentalis sokkhatasok kihatéssal vannak
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afizikuméra is: néha elhomélyosodik a latasa, felgyorsul a legzése, ira-
nyitdsa nehézkessé valik. Ha megsérill - példaul rélének, vagy egy ma-
Fosubb helyré leesve bokajdt szegi - szintén lassabban és nehezebben
lesz irnyithatd a hds, a vérzéssel jérd sebeknek kdszonhetden pedi
re nehezebben koncentral. Sériléseit az automatikus e\sé’segé"yi
mlere gomb) quick médon, vagy a targylistat és jegyzeteket tartalma-
25 menbdl (ohér gomb) elérhei gyogyitas meniben — minden kilon
sebet egyenként ,nkezileg” ellétva - orvosolhatjuk.
A ié'ifi masodik hcrmu?ﬁ?d indul be az érlés, addig szinte végi
csok menekilni kell a szutykos kikstvarosban, sok apré kis fejtoré
megoldasan keresztiil. Kettds tehdt a jatekmenet, mert egyrészt szinte
minden helyszin minden apré részletét at kell vizsglnunk a nyomozds
érdekében, ugyanakkor ha beindul az &rlés, akkor bizony menekilni

kell, vagy harcolni — mér ha van még birtokunkban oz igen szikssen
mért toltényekbsl. A feszitévas, pisztoly, puska, Thomson arzendlbsl a
D-paddal vélogathatunk kedviinkre, Y a tarazas, bal ravasz a pontos
cé&és, jobb ravasz az aktudlis fegyver haszndlata. Az Al hare kéz-
ben ostoba, mint a fold: az emberek és az idegen lények is rendsze-
resen néznek be minket, 8sszevissza lvéldznek és rohangélnak, en-
nek ellenére - mivel rendben nagy csoportokban mozognak - hatéko-
nyan zizhatnak le minket! Menteni a falra festett szemekné! / csilla-
goknél van lehetéségiink, sajnos néha olyankor is, amikor mar elbuk-
tunk egy-egy objektivat: nagyon figyeljetek oda arra, hogy ha nem
akarja engedni a mentést a program, akkor inkabb tdlisétek Gjra az
dllasotokat, mert néha olyankor is lehetévé teszi az allasmentést a ja-
1ék, amikor azt mar nem lehetnel Ez sajnos egy oridsi baki...

MARTIN BELESZOL!

Hmmm... Egy (sz6momra) Gj, vagyis inkabb keveset

fejezés jutott eszembe a Cthulhu stuff kapesan: feln
game, amihez érett kor kell... és egy bizonyos lelkidllapot. Mint a
Lovercraft knyvekhez. Tudjétok: a szavakkal leirhatatlan borza-
lom, ami azért oly ijeszt5 és kifejezs, mert a sajat agyad generdl-
jo a képet - esetiinkben a jték csak taptalait biztosit a képzelge-
sekhez.
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DARK

Tiz éra jatékidanel ébbet nem igen nytit a DC, az viszont garantltan
igen stét tiz 6ra lesz! Nem csak azért, mert mint azt emlitettem tkéle-
tes lovecrafti hangulat érad a program minden elemébé, hanem mert -
annak ellenére, hogy a legaprobb részletekig minden fokéletesen kidol-
gozott - alapvetden ol sotét a grafika (oks, el lehet hizni a brighiness-
1). Alavény Snmagaért beszél, leri réla, hogy nem egy-két nap alaft lett
dsszepattiniva az anyag... latszik, hogy a Box életciklusanak a végén
sziletett alkotasrol van sz6, egyszévgﬁ perfekil A fejtork valtozatosak
(bér pancélszekrényekbal idegesitéen sok talalhatd a varosban), a nyo-
mozas kdzben a toriéneti s,zc'ﬁdbomhsc frenetikus, s o harcok izgalma-
sak a buta Al ellenére is. Ugy érzem, hogy a Dark Comners minden hi-
béja ellenére megérdemli oz Official Cthulhu Game elnevezést, O
ugyanis az eddigi legjobb témabeli mé. Horror rajongsknak minden-
képpen kotelezs vétell

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

CALL OF CTHULHU:
DARK CORNERS OF THE EARTH

grafika: ivale
jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

1 Jatékos
42 blokk

v tikeletesen prezentalt lovecrafti hangulat
X sok Kicsi (bug) sokra megy

8 pont




ok-okozati agban jut el egy Xbox-os korokre osz-

foft stratégiai jGtékhoz (mert ha a konzol, mint eszkéz még
hagyjan is, de az FPS-ek és tjabban - vagy inkabb az utolsé hénap-
jaiban — autéversenyek konzoljghoz?), az talan drokre rejtély marad
= mar ha nem szémitjuk bele a PC-Xbox architektira majdnem azo-
nossagabol fakads knnyed és majdhogynem ,héivégi portolés” lehe-
tdséget. Mert bizony nagy ir a szikség, és ha nemefemmmi aPCn
Feleasio etk assamblesben oplimalzgl lerécii, vagy a DireciXre
lmodott motorjdt, kénnyen csabul a kiado és a fejleszié a veget jaro
PC-s jtékipar széraz rétjei utén a konzolos piac dusan termd féi ||<61-
zé. A Shattered ugyanis klasszikus személyi szamitogepes

H oEy a pillangd szarnyanak rebbenése a dolgok milyen 6rdégi

ac és a véltozo izlések megettek a maguket - egyébkeént mar a Harc
Eurdpaért nevi tarsasitékban is voltak RTS elemek: haladé médban
a lattiarok és a rombolok kozk kozhattok o masik fél
mozgasanal, azaz nem csak mol6 divatrél van sz6), igy a Shattered
Union megjelenése duplén Gramieli esemény: egyszerre jelent meg a
szamitogepes és a konzolos valtozata is, és 6lszii rajta, Logy ajatek
tervezésekor a TV kisebb felbontésdt és az interlace miatt kevésbé éles
megjelenitési lehetdségeit vették o legkisebb kozos tobbszorosnek.

A vilag csendére szerepbsl, és az ebbél kifolydlag az amerikai fej-
lestk el onlo Jerchamiuk-a-vilsgor” clékckbel mér ofthon s s
kaknak elegik lehet, igy a Shattered Union a politikai korrekiség ke-
e i b o o el ol koo

kalipszist: csald 0s vélasztasok impatikus elndk a Fehér

(és kezi konzolos) Sket hordoz: | kkel felrajzolt
(ezittal hegyes-vélgyes 3D) tablan, taklikai és / vagy stratégiai meg-
fontolasok alapjan kérankeént mozgatott és inierakk‘:f; harci egységek
konfliktusa a kildetés (pélya) elején meghatdrozott cél elérése érdeks-
ben. Az, hogy ez miért PC-s (vagy volt Amigés) miifaj, arra nincs tu-
domé gyarézat - talén a gondolkodasi idanel|< nevezett holfi-
dében az egér gyors mozgatasaval a kurzor és annak nyoﬂvonch al-

Hazban, o ferrorcselekmények eszkalélodasa majd nukledris robba-
nas Washington DC-ben, amely nem csak a helyi ingatlanpiacot ren-
eti meg alapjaiban, de a szévetségi biirokraciat is szé?ziﬁir . A fe-
lallas tehat a nem tol tavoli
mok, ahol a régi tagallamok égi
jov8 ht konfodertid (plusz o hormadik ios Erbpa Unid békefenn-
fartd allasail

tal a képemydre rajzolhaté abszirakt, 6m egy mégis
e lths Clal e ket G Haaishe oL o
a tudatalatii hajtéers, hogy a PC még a jatékban is a komolység mar-
ketingjével prébélia elodni (és sikeresen el is adja) mogét2 Minden-
esefre PC-n kaptuk a Civilizationt, a Warlords-ot, a Jagged Alliance-
et, a Steel Punfﬁers-r, a Panzer Generalt (plusz mindezek folytatésait),
és még sok-sok mds, kérokre osztott dicsdséges stratégiat (és azoknak
is a folytatasait), és csak innen keriltek (ha keriltek egyaltalan) afirs-
ra Super Nintendo-ra, Saturnra, PlayStationre, N64-re és a mai ge-
nerécié konzoljaira.

Igen, a Wars sorozat konzolon kezdett, de — kezeket a szivekre! - ki
jatszott az Advance Wars mellett korabbi Wars jatékkal is? Ugye.
Nem mintha lett volna az Advance Wars elétt barmelyik s Eure 'iyuen
kaphato... A TBS méra viszont PC-n is alig ad élefielet magard! (a pi-
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) egymastol eliérs alapokon nyugvé egységesitési 15-
rekvései kozott feszil a jaték alapvonulatét alkoto virtudlis ellentét. Es
természetesen nem Klasszikus stratégia lenne, ha a valaszts nem be-
folyasolna valamiképpen a felhaszndlhaté egységek képességeit vagy
azok elérhetd szamat, oz anyagi ersforrasok nagysagat vagy barmi-
lyen mas tényezst, amely szerephez juthat a cél elérése érdekében. Az
viszont mér sajndlatos, hogy a déntés szinte semmilyen formaban
nem mutat t6] ezen az egyszer( takfikai valasztason: az MI (gyk. mes-
terséges inteligencia) lm%ksun véleflenszertien vélasztia ki a célpont-
jait és diplomdciai mandverezésre sincs lehetéség. Ez szinte minden
végjéiskra rényomia  bélyegét: igen i6 eséllyel oz a frakeié keril ki
gybztesen a haborbél, amelyik a |eghqmam{)b tud a legtbb terile-
tet a sajét iranyitasa alé hajtani, oz ellenfelek ugyanis nem torddnek
azzal, ha valoki a fejik fslé nd (a kicsik nem szovetkeznek a nagyok

(L

D UNION

ellen), hanem a végsskig folytatiak sajat kis elkeseredett kiizdelmisket
a édaikkal. Ebben persze tokél valésagos a jdték, mert
ilyen a homo sapiens, de egy stratégiai jtéktol mégiscsak tobbet vdr-
na az ember. A diplomécia ezen kinzo hiényat egyedil a ,political
reputation” rendszer hivatott enyhiteni, amely a jatékos altal valasztott
haders népszeriiségi mércéje: tsmegpuszfito fegyverek bevetése, va-
rosok lerombolasa vagy més d lizal6 cselekmények negativ, mig
a fontos helyek védelme vagy az értékelhets gyszelmek pozitiv iré
ban befolydsoljék azt. Az igy elérhets pozicickkal tovabbi specidlis
fegyverek vagy eszkozok lesznek megvasarolhatoak és bevethetsek —
ahogyan az amerikai fejlesztk a habord mordljat elképzelik.

A jaték tokfikai gerince a szokasos pre-deployed / modern-combat
séma alapjan keril megvalésitasra: qya‘oqség, pancélos haders és
légi egységek, részben a szérazfoldi haderénemek (helikopterek)
més részben pedig o légierd (vadészok és bombézék) kdteléksben,
egyiitt tiizérségi tamogatassal, a jatékos dltal a csata kezdete eléitt ki-
valasztott szamban és kombinacioban (sét, nulladik korkent a jaté-
kos dliali elosztasban a csatamez3 kieldlt helyén avagy helyein). A
terep 3D, a kamera viszont csak szik hatérok kszstt mozgathats,
azaz nem vehetjik szemigyre a csafateret és annak eseményeit pél-
déul a Ground Controlnal és kévetdinél megszokott, szinte FPS-ig
nagyithaté nézetben. Szomord kérdésként vetddik fel azonban az,
hogy miért kell egy térbeli motort pakolni egy hagyomanyosan 2D,
felinézetes é1dk olcé Hot cuért, mor kilbwben még etmyie sem
lenne eladhato: kell a 3D screenshot a doboz hatuljara, hogy a jé-
tékot ezek alapjén vésrlé tmeg (a véasarlok tsbb mint fele) uzza\ a
elki nyugelommal nyithassa ki o pénatérci, hogy divatos, @ kor
ényeinek minden megfelel produk adja ki
nehezen megkeresett dollarjait, eursit vagy forintjait. Ahogyan a ki-
lencvenes években divatossa valt térbeli sakkjétékok effajta modja is
kdrilbeliil 3 percig volt haszndlatban, mielétt mindenki(!) paniksze-
rijen visszavaltott feliinézetbe, Ggy a 3D stratégiai jétékra is az a jel-
lemz8, hogy a jatékos taldl egy neki szimpatikus kameradllast és
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xbox

nem nagyon médositia a jaték folyaman - és ez a kdrdkre osztott ja-
téknal hatvanyozottan igaz. A terep fermészefesen befolyasolia a
tamadasi és védekezési paramétereket csakigy, mint az egységek
mozgasanok gyorsasagat: hegyen kereszfil lassan, autépalyan
gyorsan, ahogyan az &si kézmonds is tarfja.

Az MI érezhetden egyszer lélek: a 'eg’obb dontése valamiféle pri-
mifiv silyozason alopulhat, amely nem minden esetben helyénvalo
fokfikai szempontbdl i: az ellenség hajlamos bizonyos klemelr egysé-

gek (pl. f k) ildszésével és teljes | tolteni o

MARTIN BELESZOL!

Vannak, akik azt mondjék, révidesen végleg kihal Eurépaban és
Amerikéban (nem, Azsiaban biztosan nem] a klasszikus stratégiai
jatékstilus konzolokon. Nem lesz ma FPS és autéverseny.
azért, mert a vasarlok nem igényli az efféle

E igényelné, de

Azt mondja
gémeket, De mi van akkor, ha a kézénség mondju
mivel a piacon szinte egyéltalén nincs ilyen stuff, tulajdonképpen
a kiadok lik meg a sflust?
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draga kéridst, mikozben
nem veszi észre, hogy
ekozben, nem messze on-
nan, a tizérségnek va

nehézpancélosoknak snEerul
a lehets legelényssebb he

|yeker elfoglalnivk és formaclol fol-
vennitk. Aztan it van a megesfesilt bin
maga, a csak sunooEvu ieithet6 szentségts-
rés, Jo?‘o war cheat” -, az a szémy( fel- &
tételezés, hogy a gép esefleg tldt a ferepet fe-

6 homafyon és pontosan nyomon md|u kavetni a
jatekos egységeinek mozgasat. Bar épeszii RTS / TBS
Ll soha nem volon b, hogy e az & keze munkéier
ban megtsriénhet, sok jatékra ravetiilt mér a gyano urnyekc é
ez alol a Shattered Union sem kivétel: néha meglepen egyenes vo-
nalban szaguld a jatekos hadallasai felé oz ellen hadoszlopa. Kils-
nésen idegesitévé akkor valik a dol

t felderitd k teljes ¢ ilh ra - felderits re i
|ese|< vagy mthold mirt nincs 2010 koril? Mindezzel egyiit nincs
e e
a |c|lek f6 celkszonségének.
tek (C&C: Generals-szer()) grafikdja fefszetds, de nem kiemelke-
ds: korilbelil erre képes a hurcg!ver egy optimalizélatlan, mulfiplat-
form |ctek esetén. Szomord, hogy a konzolos dtiratra ebben a tekin-
tetben mar nem jutot elég idé, a kameramozgas hajlamos akadozni,
az egységek telies halalat jelképezs (egyébként lavnyos) robbands
pedig minden esetben beszaggat, holott elég sokszor eldfordul, akar
egy goron belil is. Rossz széjizt hcgy maga uién azonbon az, aho-
gyana jatek a kezelés betanitasat végzi (pontosabban az, hogy nem

, amikor a éékos réeszmé so

Nehéz lenne eldon- R/
teni, hogy a Shattered Uni- =/
on Advance Wars, avagy in-
kabb Panzer General klon-e. Mig az egységek konvergencidja oz
élethiiség felé oz utébbira utal, agdig a megszerezhe'o power- upok
rendszere inkabb o ,japanosabbszert-izé" felé fendal. Bar a sz
mifaji meghumrozus miatt mindig lesz valami kozés ezekben a jaté-
kokban (kérak, egysé arc, ha més nem is), tagadhatatlan, ho;
vannak olyanok?( ik, amelyek jobban hason?tonuk vc||ume|yg|{
mésikra, mint oz feltélent szitkséges lenne.

Mivel a mai naplg sehol senkinek sem slkerulv megfeﬂeme azt, hogy

végzi gyalrulun) atutorialnak csofolt rész harom darab,
ritett vided- anqubol 4ll, amely egyenkent kevesebb, mint ket percben
elhadaria, kdrilbelil mi is talalhaté a jatekban. Kulon irém, hogy a

az AW ésa PG ja mi is annyira f igy ezek hi ko-
vetdjérs| is csak unnynl lehet elmondani: van itt egy stratégiai jték, ké-
rékre oszlof, lunko ulu b nem mésodik vilaghabords) - kénnyen

j6tékhoz adot kézikanyv sem lép 16l a hogyan kell bekapesolni a kon-
zolt és mit nem szabad csinalnod a sok-sok pénzért megvett jatekod-
dal (egyébként minden ilyen kisknyvbe szinfe val | belekeri-
16) 6-0s betiiméret(i sablonnyomatokon. Mikor jsn el végre az az ids
- kicllt az égre emelve tekintetét az egyszeri jatékos —, amikor a ki-
adok nem merik majd egészségiigyi papirral csomqgolvu kiadni jaté-
kaikat, mert azt nem veszik meg az emberek?

-J&r&yﬁFhJFTJTH:
alewle t[wEE gf e

de senki se varja tole azt,
hogy a koverkezo hoboru alkalméval a vezérkar tisztiei kbrillnel

Xbox-ot a Pentagonban vagy a Fort Knox-ban, és ezzel a |c!ekkc|| ter-
vezzék meg a lehetséges hadmozdulatokat a gonosz X-orszag (sza-
badon behelyettesithet) ellen.

SHATTERED UNION

2K GAMES / POP TOP GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kdzepes
Jjatszhatosag: J
szavatossag: Jjo
zene / hang: kozepes
LELTTIERH Jjo

1-2 Jatékos, 2 online, xbox live

v kivaloan eltalalt egyensily a jatékélmeény
és a valdsaghiseg kozott
X gyengébben sikeriilt xbox port

6 pont




*h
hullak Gjral
m-m'dalﬂﬁ‘w
D:Day with N

ZOMBIK

Zombifan karskben mindig is éles vitat valtott ki az, hogy milyen lényeket
neveziink zombinak, avagy élsholinak. Jémagam dlialénos iskola elss osz-
talyaban tallkoztom elészor a meghatarozassal, mikor is felsss sracok be-
szélgefésébe belehallgatva megiitétte a filem az akkor szémomra még sej-
telmesen csengd sz6. Higba faggattam dket etid] kezdve folyamatosan, nem
magyarazték meg a sz6 jelentését, igy kénytelen voltam kivarni, mig egy-
szer egy 6l (és frissen) értesilt osztdlytarsam le nem rantotta a leplet a szor-
nyii O?O%{réh a zombi 526 él6holtat jelent. En korilbeldl itt pontot is tennék a
meghatdrozas végére.

Nem igazén tud érdekelni oz, hogy ki mit tart zombinak... magasro| feszek
6, hogy Danny Boyle ultrazsenidlis 28 Nappal Késébb cimij filmjének dihkor-
ral fertdzst, eszeveszett modon Griongd és leends dldozataik utén tefes erd-
feszitéssel rohand () lényeit sokan nem tekintik élsholinak. Szamomra ok
ugyanolyanok, mint a Refurn of the Living Deadben szerepls, kisérleti gazok-
“‘ﬂy;m kelt, fold olol kimaszo, rohads test, agyzabalo lények (,Agyaaaat,
agyaaaaat!’), vagy a Fulci Zombie Flesh Eaters (aka Zombi 2) cim{ filmjében
latott angol pi r kisérletei dltal életre kelret hullok (6rok Klasszikus ker-
dés: vajh' tényleg haszndlt-e Fulci emberi maradvnyokat a forgatds alkalmé-

ere
poziliv fogadtatés ellenére is csak a tegnapi nap
of the Dead cir m ;

Earth-hoz it is Jack a fészerepls, csak mig oft egy magannyomozérs! volt
526, itt egy amerikai farmer ganétél biizIé bérébe lesziink kénytelenek be-
lebini. A sréccal semmi bajom amugy, csak éppen azonosulni nem tudok
vele, s mint azt majd nemsoka’ meglatiatok nem a nemzefisége, bérszine,
vagy éppen a vallasa miatt, a vele szemben taplalt ellenérzésem forrasa
egészen masban rejlik... Széval lényeg a lényeg, Jack egy szép reggel ar-
ra ébred, hogy mint az a Shaun of the Dead cimij parédigban is lathato
volt ,valaki” egyhelyben 4l a kerffében. Ez a valaki nem igen mozdul és
messzird] lesir réla, hogy nincs valami j6 kondiban, de legalabbis mintha
pardlizisben szenvedne. Jack bécsi biztos ami biztos magdhoz ragad egy

uskat no meg pér férra elegends mennyiségl toltényt, s mar indul is,
E ke mi is a célja a birtokhaboritonak. Barmiféle kommu-
nikaciora teft er6feszités meglehetésen okafogyottd valik, mikor kideril,
hogy a vératlan l6togaté nem més, mint egy bidds nagy véres hoscafat,
egy éléholt récdasul nincs is eqyed, hiszen trsai mér ugrélnak is be o

ertbe, hogy megzizzak Jack bacsit, jol. Innen kezdédik rémalmunk, amit
leginkabb nem asfilusnak, hanem az irényitdsnak és a kivitelezésnek tud-
hatunk majd be... Jack célja ettél kezdve Fiddler's Green, a zombiktél
hemzsegd varosnak egy a filmben is bemutatott végvéra, a luxus ,beva-
sarlokdzpont” lesz...

szémomra nem .voﬁrnugy‘ durrands, nlﬁnﬁy a nem,
g mén nézlem

¢ GEDRGEA ROMERD'S

LAND:DEAD

FRISS VER

Belsonézetes lovalde a sflus neve, sok-sok fegyverrel, melyeket nem is le-
sziink restek haszndlni. Ami nagyon tefszik oz az, hogy sokféle olyan tar-
gyat és fegyvert hasznélhatunk a véres kozelharc-jelenetekben. Az elss, de
meglehetdsen gyenge hatsfoki fegyveriink a puszta kliink. Nem ajanlom
senkinek, fogtok a vele vald szenvedés nélkil is eleget anyaznil Kalapécs,
as6, golfits, tizoliofesze, baseballits, csadarab... kivaloan alkalmasak a
his roncsolasara, féleg ha rohads hisrdl van sz6: zombi barétaink nem
igazein szerefk o velik vol6 simogatbs!, mér csck azért sem, mertigen szép
kiilonallo testrészekre szaggathatiuk ket dltaluk. Kszben csal dgy frécsog a
vér, fincsil A nagyobb hatésfoki cuccok kozé a Isfegyverek és a robbano-
szerek fartoznak, ez utdbbiokat mér csak a zombik nagy széma is kényte-
lenek lesziink bevetni néhanapjén. Ketféle pisztoly, .22-es kaliberl vadasz-

sska, shotgun, tévesdves pusll(u, M16-0s automata gépkarabély, molotov

oktél, grandt. Szép kis fegyverarzendl, bér azt nem mondhatiuk, hogy a

lettdijan szerepls szineinek a szamdt tekintetbe véve nem lattunk mar sok-
E:| nagyobbat. Vagy legalabbis sokkal fletesebbet.
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& addig tép, amig bele nem pistulsz. L6heted ket fejbe .22-es cuccal, alig
haszndl valamit... no ekkor mar sejtettem, hogy nem ‘oEok ol kijonni a jatek-
kol. A masodik fojtéba a kegyetlen médon gyomraiknak biizss tartalmat gaz-
felhs forméiaban rénk lovell élgholt haramiakat wrolhar‘uk, nem kevéshé za-
varo jelenléfik oz elébb emlitett ,szimpla” tarsaikndl. Mieldtt még azt hinnénk,
hogy ezeknél szemetebb rerem'ményetkel mér nem fogunk faldlkozni megjon-
nek kis bardtaink is, melyek fegyvert is hasznalnak. Szidjatok Romero bécsit,
ha tgy tartia kedvetek, de nekem nagyon bejon, hogy agyatlan lények csopor-

MARTIN BELESZOL!

Erds tolzosnak fartom ennél a jateknal @ 2 pontos érfékelést, de 6
sem adnék ra fobbet, ezér megspéroliam magamnak a Dae-val valo
zelharcot, és hagytam a kettest. En mondjuk nem sznfom ra annyi idét,
hogy.egydltalén végigjdtszas-kozeli dllapotba kerljek, de o nagyméreft
ﬁ?urﬁk, a robosztus fegyverek & a non-stop meszérias kb. fel oran keresz-
16l kifejezetten szérakoziatott! En mondjuk ki nem dllhatom a horrorfilme-

ket, de amennyit lattam, az alapjén pontoson igy képzelek el egy zombi-
aprifés stuffot. Pont igy  oké, leszamitva a programozési hibkat.

Harom f5 zombifaita van: az els6 és kezdetben taldn a legidegesitsbbnek tii-
n6 az, amelyik csak kiszik-maszik feled, mojd amikor elér rod csimpaszkodik

tokba verddve, fegyvert haszndlva zizzék a j6 népet, vagy tBmérilnek kezdet-
ellendllo szervezetekbe az ket esténként terrorizal” egészséges civil
lakossag megfékezése érdekében. Még a végén kideril, hogy mi vagyunk ...

FRISS ViCC

Gyorsan elmondom, hogy mi tefszett és mi nem. A jaték maga UGY AHOGY
VAN nem tefszet: nehezen iranyithatd, bugok tucatiit felvonultat fércmunka,
egy tapasztalatlon csopat dltal egy elavult engine haszndlatéval Gsszedobott
IS kategérias, kifejezetten idegesits, otletelen cucc. Erdekes, a Deus Ex-et is
Unreal engine haifotta (jegyzem mar 2000-ben viszonylag korszerétlennek
szémitot), az a jGték mégis kegyetlen i6 volt... itt mintha egy debil emberkét
iranyitannk, sose’ akar arra menni, amerre mi okarjuk, beakad targyakba,
nem veszi a mészsra vagy éppen a futdsra vonatkozd parancsainkat. A cél-
265 és a harc is botranyosan kivitelezett, nem is vesztegefek ra szot, mert csak
felmegy o pumpam. A lények még Ggy-chogy elmennek; kinézefilket tekinive
szerencsére valtozatosak és egyszerre tobben, tobb irdnybél tamadnak, ellen-
ben nehézkes a velitk val6 harc, igy éppen hogy csak megiszta a Boxom a so-
jat iranyitéjaval valo széttorésst. A zombik és az emberi szereplk animécija
is elmegy, de azért ne varjatok t6lik komplex, kifejez3 arcmimikat, netén Jac-
ko-féle mozgaskulir... a szinvonal valahol o bél(a feneke alait tanyézik.

Az sszekdtd animaciok szerencsére nincsenek tol nagy szémban rendelke-
zésiinkre bocsGiva, ami nem is nagyon nagy baj, mert kinézetisk és rendezé-

! o
sik leginkabb egy rossz, barkacsolt, hézi flash animéciot idéz. Kapunk ellen-
ben szép szamban ijeszigetss, agyonscriptelt kildetéseket, nyomaszténak me-
gélmodott, de inkabb a szanalmas és nevetséges hatarvonalan egyenstlyozo
pélyaszakaszokat: farmt, kukoricamez3t, vérost, azon belil kérhazal, si

, raklarépileteket, rendérségi bézist, s természetszerileg csatornakat,

dokkot s.

A nevelséges grafika, és zenének nevezends nemtommi’ mellett a szavatos-
sag akar még o is lehetne, de biztos vagyok benne, hogy ezt a j6tékot nem
sokan fogjak végigvinni, ezért talélhatd az ,elmegy” ér;.gzdés a szavatossag
mezben. Mire elértek Fiddler's Greenbe, agyvérzést fogtok kapni, ezt bizton
dllthatom. Kevés azon j6iékok egyike, amely szinte rékényszeritett arra, hogy
prébaliom minél elébb lerendezni a vele valo kapesolatomat: csoppetsem ins-
Eir&h’:, unalmas, hatésvada inakkor kiszamithato, nehé iranyit-
6.... nem akarom fovabb szapulni a cuccot, azt hiszem ennyibd| mér nyil-
vénvald, hogy ennek a jatéknak nem kellett volna megjelennie, csok szégyent
hoz a filmre... egyértelméen ignoralando. Johh, és meg mielstt elfogulisaggal
védolnétok: a Fangorianal magabol Tromés cikkeket ontd haverom véleménye
is hasonld volt a jatékrol, pedig ndla nagyobb Romero fant nem igazén léttam
még. Mondjuk O PC-n tolta a stuffot, de a lényegen ez semmit sem véltoztat...
figyelem: csak sajdt feleldsségre! Ez egy nagyon rossz vicc...

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

(GROOVE GAMES / BRAINBOX GAMES
NINCS
elmegy
elmegy
elmegy
elmegy
elmegy

online, system link, dd 5.1, xbox live

m vertem szét a boxom
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re vagytak, az utobbi idsben bizony nagyon nagy bojtre

Azok a GameCube tulajok, akik valami j6 kis stratégiai RPG-
kenyszeriltek. Mig PS2-re csak tigy 6zonlsttek az ilyen anya-

HABORD TELLIUSERT

Egy éwvel késébb azfén Gjabb résszel gyarapodott a saga, FE: Rek-
ka no Ken cimmel, ami szintén GBA-ra érkezett. Valtozast jelentett,
hogy kicsit tobb toktikai elem kerilt o jatékmenetbe. Kar, hogy PAL-0s

o e e S

jok, a Nintendo kockéjat bizony nagyon elhanyagolték mostand-
ﬁan. Pedig ismerve a gép célkozonséget, egy-két Nippon Ichi jaték
biztosan kelends lenne; nem is értem, hogy a Nintendo miért nem
fut a fejlesztdcégek utan — a kérdés naiv, eddig se fefték, miért most
kezdenek el2

Még szerencse, hogy a cégnek van eqy hézi feilesziéss sorozat,
melyet pont idében hizott el a nagy N a kalapjabsl, hisz dltala
végre kielegitést nyerhetnek az SRPG-ket kedvel biivos kocka tula-
jok. A Fire Emblemrd| van sz6, mely bizonyara nem ismeretlen a ta-
pasztalt jatékosok kérében, mivel mar vagy 15 éves moltra fekint vis-
sza a sorozat. Az FE az a sorozat, mely gyakorlafilag lefektette az
SRPG-k alapjait. A kiilénbézé részekben nagyszertien keverték a két
stilust. Néha a stratégiai, méskor inkabb az RPG rész domindlt. Er-
demes tehat atnézniink a sorozat méltiat, hogy képbe keriljink az 0]
részt illetgen.

Y

Maga sorozat tehat 1990-ben indult. Az elss rész cime FE: Dragon
of Darkness and Sword of Light volt, és a hires-neves NES-re jelent
meg, pontosabban Famicomra, mivel Japanon kivil nem latott napvi-
lagot. Egy kissé kezdefleges, RPG elemekkel dtitatott stratégai jatek
volt, egyien egy sikerszéria kezdefe is.

Ket évvel késobb jott a ‘elyiuiés, szintén Famicomra, Fire Emblem
Gaiden cimen, természetesen csak Japanban.

Ujabb két éwel kessbb érkezett meg az elsé FE rész felgiiolt verzidia,
ezotfal SNES-re (Super Famicom), Fire Emblem: Mystery of the Emblem
elnevezéssel. Sajnos ez is csak a felkels Nap orszagaban jelent meg.

Szintén csok Japanban kerilt kiadasra a FE: Genealogy of Holy
War, méghozzé 1996-ban SNES-re. Ez a jéték mdr a megjelenési
idejébd| fakadéan is egész j6l kihaszndlia a 16 bites konzol képessé-
geit és folytatia a sorozat szinvonalanak emelését.

Szinte hihetetlen, e ezzel a résszel nem fejezte be palyafutdsat a so-
ronat SNES-on. A G} réss, nem ogiciok eloem, e 1999-ben (1 &v
vel a P2 megjelensse it jelent meg SNES-re, méghozz FE:
Thracia 776 cimmel. Mindez azt bizonyitja, hogy Japanban a konzo-
lok élettartalma bizony ,kissé” hosszabb, mint az USA-ban, vagy Eu-
ropaban. (Vajon az utolsé NES, PST, DC jatek mikor jelenhetett oft
meg?) Ez a rész szintén nem hagyta el a szigetorszagot.

Az els Amerikaban is forgalmatzot rész GBAn futoft be, méghoz-
26 FE: The Sealed Sword cimmel.
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Egy masfél ewel ezutan szinten GBA-ra megérkezett a kovetkezs
rész, FE: The Sacred Stones cimmel. Ezt jémagam is ki tudiam probal-
i 6 bizony eqy eléq it8s program vol. Inkébb s iétsknok
nevezném, mint RPG-nek, de azért a toriénet is nagyon domindlt.

Ezzel el is érkeztiink a jelenbe, hisz az ¢j rész mar GameCube-ra je-
lent meg, és ami legjobb ezittal PAL véltozatban is. Ez a fenfiek fényé-
ben nyugodtan kijelenthets, hogy kilonleges esemény, mivel még soha
egyik rész sem jelent meg a mai konzol generciéra, plane nem nalunk.

MU MESIELR |
; TeT

L

FEHEDBA
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A FE: Path Of Radiance inkabb a korabbi részek jaték

A FE: PoR jatékmenete igen egyszerl. A sztori fejezetekre oszlik,
mindegyikben egy csatéval. Osszesen tobb mint 28 fejezetet kell le-
nyomni a jaték végéig. Ez falan els latasra nem tinik olyan hosszd-
nak, de higgytek el, az! A harcok ugyanis egydltalén nem ksnnyii-
ek, s&tmegleﬁ?ﬁsen sokat kell szenvedni kb. az anyag kozepétdl fog-
va. A jobb fitkokhoz pedig obbszor is végig kell verni az anyagot -
nem beszélve arré, ha valaki netan elhaldlozik, mivel akkor érdemes
Gjra kezdeni egy-egy kiizdelmet. Konkrétan a felvehet emberek (Part-
ner Unit) tudnak meghalni, gyakran eléfordul, hogy ki kell 6ket men-
teni egy-egy szorult Eelyzeﬂ:&l, mielstt kipurcnnnui Ezeket a karakfe-
rek ilyenkor réadasul a gép iranyitia (amig nem csaflakoznak], sok-
szor igencsak butdcskan.

Maguk a csaték a klasszikus SRPG mederben zajlanak.

IJA teri rlu‘egyzerekre van felosz!va, cfhtlﬂ kérélnkénl‘ lépkedhetink em-

ereinkkel. Termé indegyiki a
léphet. Nagyon ok azok a karakterek, akik valamilyen dllaton, peldés
s e i S A s

védelmik s jobb.

£l

megy vissza, azaz nyugodtan nevezhetjik SRPG-nek, persze a sz6
nem FF Tactics-os értelmében. Ez a sorozat, ugyanis egy més stilust
kepvisel, igy dsszehasonlitani sem lehet vele.

A FE: Path of Radiance egy Tellius nevd konfinensen jétszédik. Ez a
fold ket faj ofthona: beorc és a laguzoké. A beorc-ok az emberekhez
hasonlatos lények, mig a laguz faj csak amolyan félember, bér ksze-
lebb éllnak a vadakhoz, illetve az istenekhez.

Mind a két fajnak megvan a maga torténelme,

A jatek kezdeten haborok borir]éE Tellius foldjét,
orszdg osziozik.

A 1905 gy lhe nevi fiscska, oki o Crimea kirdlyssg sgyik kato-
nai égének par énak a fia. Pofencidlisan nagy harcos
lehet, melyet apja is hamar felismer. Szikség is van a jol képzett
katonakra, mert Crimea haboriban dll Daein kirélysaggal, és a
harc kimenetele bizonr kétséges. ke hamarosan ka cscﬁ:’ba keril
al kkal, és az ellenséges kiralysa ’isfelkelvennieluhcr-

habordi és béksi.
melyen hét nagyobb

a kell g az
ellenfélhez, ezutan csaphatunk oda. Hogy /£
milyen tévolsagrol tehefitk ezt, sok minnﬁznk’ﬂ figg. Logikus, hogy a
nyilasok messzebbre tudnak tamadni, mint a normél harcosok, de az
is eléfordulhat, hogy egy landzss karakterinkkel tudunk messzire f6-
madni, elhajitva a c’m? orlatilag szinte mindegyik embernel
ki lehet fejleszteni olyan témadést, ami messzire hat. Maguk az 8ssze-
csapasok egy 0j kepernydre kerilnek ~ és igen latvanyosak, de ki is
lehet éket kapcsolni, mert egy id8 utan unalmasak -, ahol aztén bein-
dul a hare.

Kilon kategériat képeznek a magusok, melybs| kétfélét taldlunk, fe-
Kkete és fehéret, Erelemszerien oz eléz6 a tomads, utobbi a gydgyits
vardzslatok mesfere.

Fontos parancs a Rescue, azaz a visszavonulds / megmentés, amit a
sérilt, haldlan lévs egységeknél érdemes alkalmazni, mert ha valaki
meghal az bizony ke‘?emeﬂen. A fohss Ike esetében példaul azonnali
Game Overrel j6
Erdemes megemliteni a Trade opcict, ahol targyakat lehet cserélget-
ni emberei , ez bizony hasznos opci6, ha valaki kifogyott egy

fontos targyb
lalkozhatunk majd specialis parancsokkal is. Nagyon fonfos a sz6-

cot. Bizony innen elég i alakulnak az maj
meglatiatok.

Egy j6l kidolgozott, kellemes és hosszd sztorit kapunk, amiért mér 6n-
magaban is érdemes végigvinni a jétékot, J6 darabig fog fariani, mi-
vel 40-50 éréra biztosit iapcsnl:’)ddst

vefséges, de hozzank még nem csatlakozott egységek (zoldde! jeloli,
T e e e
egysegeket ugyanis lke-kal meg kell szdlitani, hogy bedlljanak csapa-
tunkba. Onnant6| kezdve viszont szabadon hasznalhatjuk sket.

576 KONZOL



Rendkivil jelentss parancs a Visit. A csatdk egy i6 része falvakban,
vérosokban zailik, ahol falélhatunk hézakat is. Azok az épiletek az
érdekesek melyeknek oz ajfaja nyitva van. Ha ide allunk, akkor jele-
nik meg a Visit, amivel konzultdlhatunk a bentlakskkal, igy mindenfé-
le értekes cuccokhoz jutva. Vigyazni is kell ezekre a hazokra, mert az
ellenfél gyakran szandékosan rombolia sket.

A Door / Chest utasftassal ladakat lehet kinyitni, talalunk maid egy

5 parat!

Erdekes opcio az Request, amivel olyan egységeknek is adhatunk
utasitast, melyek nem fartoznak csapatunkba (Partners — sargaval je-
6li ket a gép,), de mégis mellettiink harcolnak. Ezeket

a parancsokat a kbvetkezé korben szok-
tak 8k végrehaitani.

Nagyon fontos utasitas a
Seize. A fejezeteket siker-
re vinni tabb médon is le-
hhe'. A§ ikl &s al Iénos,
a mindenkit legy6z6l vagy
egy bizonyos ellenfelet kiii-
tafsz. A masik, amikor egy meg-
hatérozott pontjéra  kell eji{nni a
palyanak, méghozza lke-kal. Ha

MARTIN BELESZOL!

Hat kedves gyerekek, ez egy elég komoly RPG. Most igy hirtelen
felindulasbol nem is tudnék hozza hasonlét mondani GC-re. Gon-
dolom tol sok jték nincs a GC gytijteményetekben — ezt minden-
képpen érdemes megvenni, ha vonzédiok a japanos taklikai-sze-
repjatékokhoz.
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rédllunk erre a ponira, akkor a Seize parancesal véget érhet a csata.
Erdemes elészor minden ellenféltél megszabadulni, csak aztan befe-
jezni a szintet, mar csak a fejlsdés miatt is.

Kessbb lehefdség lesz majd lopni is (Steal), ennél a parancsndl fon-
tos, hogy az adott egységnek mennyi strenghtie (erd) és speedje (se-
besség) van.

EGYEB MENUK

Maradt még néhény olyan meni, melyek nagyon fontosak és nem
biztos, hogy elsére vilagos a rendeltetésik. Lassuk ezeket!

Elsszor itt van @ csatak elétt megjelens meniisor, ahol a Choose Unit-
tol kivlaszthatunk egységeket, melyeket hasznalni szeretnénk. Ezutan
ha mér a pélyén vannak, a Repositionnel széttelepithetjik cket. Ilyenkor
lehet targyakat rendezgetni (lfem) és embereink kondicisjdt is megnéz-
ni (Concﬁ!ions). Csaték kozben fontos a Suspend, amivel menthetiink -
azt hiszem ennek jelentségét nem kell megmegyaréznom.

A hetedik fejezet utan megielenik a Base Menu, ahol rengeteg min-
dent tehetiink. Az Ouffittel cuccainkat rendezgethefiik, de fontosabb a
Manage, ahol a fejlesztéseket és kiilonbsz6 tulajdonsagokat (Skill) le-
het dllitani. Ebbe a meniibe sokat fogunk jarni.

-

(CLEAR) BFE o

It érdemes szélni arrél, hogy a jéték GBA kompatibilis. Ha rendelke-
ziink a kockénk mellé GBA~val, és chhoz egy FE: The Sacred Stones-
zal, akkor extra dolgokat lehet megnyitni, dgymint 6j palydk, valamint
értékes és szép illusztraciok. Nem csak GBA és az emlitett jték kell
egyébként ehhez, hanem az is, hogy végig vidd a GC valtozatot!

ETEKELES

A Fire Emblem: Path of Radinace-szal én maximdlis elégedett vol-
tam. A jaték minden téren nagyon jol feljesit. A grafika, ami ennél
a stilusnal ugye feljes mértékben funkciondlis, nagyon szép, nem ki-
emelkeds, de tényleg jol néz ki. Nagyon tetszettek az atvezetd vide-
0k, féleg az intro. Egy csodaszép anime-t képzelietek el, gysnysri
zenével.

Es nemesak az inirban filbemaszéak, hanem a jaték tobbi részén
is, élvezet volt ket hallgatni. Egyedil a hangok sILeriilrek gyengéb-
ben, mivel néha olyan zajokat és recsegéseket hallhatunk harcok kéz-
ben, mintha egy GBA / SNES anyaggal nyomnank - ez még a soro-
zat molijat idézi.

Ami miatt igazan megragadott a jaték, az a 6l megtervezett harci
rendszer, vu?amim a tényleg izgalmas, nagy odafigyelést igényls
sztori volt.

Egyedil, ami nem tetszett, hogy néha a nehézséget nem talaltak el
a legjobban, azaz sokszor bizony hajlamos durvan szivatni benniin-
ket a program — a gép szemtelenil j¢l jatszik. Sokszor mér a puszta
tolélés is gondot okozhat, nem beszélve arrol, hogy ha minden fitkot
&s lehetdséget be akarunk hozni. Persze akik a komolyabb kihivaso-
kat kedvelik, azok bizony érémiket fogjck lelni a fd'é{bun. Igaz, oz
talén t6lzés, hogyha valamennyi titkos karakfert (néhany csak az
0 Trial Mapeken hasznalhaté!) be akarjuk hozni, akkor i

o 1) kell vé i a prog . A fitkos

S2amal e ehkent 25 Korol v fehi s Feladatonk SlagU A tanak
massagra fehét nem lehet egy szavunk sem, ez szintén  jéték pozi-
tiv mérlegét erdsit

A GC tulajok tehdt elégedettek lehetnek, végre egy mindségi SRPG-t
VR okcaltc i ehtod ot s chten midoniieoen
érdemes Eeszerezni az anyagot, mert a legjobb ebben a kategéria-
ban erre a gépre.

Veres Miki

MAS VERZIO: JEL
grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang
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METAL GEAR: THE GATHERING

A most bemutatésra kerilé Metal Gear Actd a korosods ka-

Ha valaki az elézetesen kiadott képeket, vagy magdt az éiveze-
18 animaciokat létja, nem talal semmi kirivot: az Acld az elss per-
cekben (és technikailag késbb is) mega|||u a helyét, latszolag be-
leillk o mar megusmen rendszerbe, m a révidre szabolt beveze-

Metal Gear Solid, mint sorozat, azon kevés szérakoztatd
Alermekek e, mayel Kikerth, Giugrani 65 kihagyn landok egyelen kitisi ohtsit v kinyln bl Az
i ipar oly sokat készonhet oz Gg; spinoff” f ol eltérs, am
azsiai régiobél szarmazé fe lképzelé azonos gydkereket apold produk tanoznak bele A Nau hty
oo s L S D s alob X 1

genyebb lenne. A stilusteremtd, késsbb dnmagét megreformalé
b éra zészlévivéie, a hazankban kevéssé ismert MSX és
bbi MSX2 egyerﬂemuen legkelendébb, mindméig legna-
obb érdeklsdésre szamot tartd eposza. Szinte hiheteflen, Se a
(ysmnon korszakban kiteljesedett torténet magvait mar 10 évvel
korabban elhintette egy bizonyos szemiveges, visszafogott japén
or, implantélva a mar bejaratott név ésszes ismertetSjegyét:
a domindlé elemként tindskls lopakodast, a fébb szereploL jelle-
mének kidolgozasat, az akcié menetének mikéntiét... de hagyjuk
ezt a széraz, unalmas Oldal kon 6t értekezheténk
mi szimboliksiardl, oz éles tar-
sadalom és vila polirikc krifi-

kajarel, a orcliozfa'() ele-

mek mixtoréjanak mindent
elsopré elegyérsl, de erre
ki kivancsiz Nem értékel-

hetjik sztenderd, bevalt értékrendszerben, nem pontozhatjuk az
egyes modulokat kil Glon, mint ahogy nem elemezhetjik a
Molno Lisa mosolycnak oszmcesegev vagy @ Feszty-korképen sze-
repld
A Metal Gear Solid, mint sorozat, azon kevés szérakoztaté termé-
kek egyuke mely érzéseket valt ki a nézsbsl - nem jatekosbol. , Az
élom élmodia az élmodét.” Hideo Kojima egy olyan buborékot fijt
maga és elképzelései kéré, mely gondolkodasra, totalis beleslésre
késztetik az embert. A rétestészta hossz0sago eplzodokra ny0l6 szé-
ria azonban egyértelmien tollépet a mlogm a kerek torténet kere-
tein — mint ismerefes, a kredtor mar az amigy falan Iegkuforrom:bb
MGS3 direktori barsonyszékét sem akarta elfoglalnl am a kézon-
ség és minden bizonnyal a fels6 vezetés nyomasara negyedik alka-
lommal is kénytelen elvallalni a rendezés kskemény feladatdt: beme-
legités gyanant azonban elébb PSP-n frenirozza a népet.

ben, HK edlg agép kiforratlan ira ynas! metodusara” hivatkoz-
va igy J:;nvon hogy inkabb stratégiaba oltja a Solid Snake vak-
k||elemese mindmdig vitatott, tekintve a kordbbi Ghost Ba-
életes megvalsitasat, az analég karral é digitdlis gombok-
kal nem rendelkezé Nintendo platformmal parositva.

PARALLAX

A torténet nem illeszkedik szervesen a Metal Gear Solid univer-
zumba - a korabbi Gameboy Color handheld kiadés szintén
egy dlternativ vilagot fabrikélt magénak, ém az korantsem volt

ennyire elborult és - féjo szivvel ugyan, de le kell imunk - sz6-
raz, mint az Acid mége felhozott kornyezet. A felresikerilt LSD-
tripre emlékeztetd korités féhsse ezuttal is Solid Snake, nyugdi-
jat ismét megzavarja egy roppant kényes incidens. Az afrikai
térség szivében fekvé L %no sziget titkos (erdekes hogy a terro-

okép uta lens kartyak mar sejtetni engedik, hogy itt
valum. mas, a bem\v recepﬂul gydkeresen eltérs étekre l(eru?
szolgalésra. Holgyeim és uraim, fogadjak srommel a borzalmu
san?cssu jatékmenettel megvert, formabontéan o 0j Metal Gear epi-
z6dot! A Lcrc, a mozgas és a tényleges akcid itt kartyak segitsé-
gével zajlik: helyzeti Eionyben a Magic the Gathering és a HKK
playerek lehetnek, a tobbiek viszont késsék fel a felkstnivalot - az
Acld a szitkséges tutorialt, mint olyat yckorluvﬂag teljes mérték-
ben ignordlia, az 6sszekots tiszt dltal elhadart
ar soros utasitasok nem mennek bele a rész-
letekbe, igy az elss érak garantal-
tan @ ,most mi a franc

trténik” és a ,mi a j6 eget csinaljak” kérdésksr boncolgatasaval
fog eltelni. Pedig ha egyszer rakap az izére az ember, akkor meg-
latia kampsxlik’:sbun re||' yonyor' kut hogy az ehibazott té-
al &és a hil | monoton, Gen erdltefett torté-
ns' mmdsn a\knlommu\ elvonja a hgyelme0 a pozitiv elemekrd].

ristak minden esetben fudomast a legh bb prob-
lémakent az arnyékban tartott bazisokrdl, laborokral) kompl
mat egy zsoldosokbdl dll6 szedett-vetett csapat vonija irényitasa
alé (megint). Az épilet belsjében fontos kutatés folyik, a
Pythagoras” projekt lényege azonban nem ismert sem héro-
szunk, sem a parancsnoki ?ludcrokur ellato ,Roger” elétt sem
(megint). A ddf' stlyosbitja, hog( a terronstuk kezeben egy
al

16 szekciokra, szintekre van osziva — min-
den egyes ilyen elem egy misszionak elel meg. Az egyes kildeté-
sek elétt a megkaparintott lapokbol kell 8sszedllitani a bevetés
alatt hasznalt paklit: ez torténhet automatikusan is, de jobb, ha
mindenki maga szortirozza a lopjait. A kartyak gyakorlatilag az
akeid telies spekh‘umat lefedik: van itt tamads, vé ekezc neuircus
vagy pulsszlv égeket szavatolé lap, de ik

beszél6 jaték babak (1) altal elfoglalt
melynek fedélzetén az amerikai elnkvélasztas |egnugycbb esé
lyesének tartott szendtor is megtalélhaté (Gjabb VIP).

lévén o kontextus érzskeny kijelz6 f’elkmuna o lépé-
sekre valtas lehetéségét. A dolgot bonyolitia, hogr hasznalatuk bi-
zonyos mennyiségi — feltiintetett — értékbe keril, az egy korben
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felhasznalhato értékrsl a HUD ad vaiekozvavusn A fegyverhasznq-
lot zabdlja a legtobbet, a maximalis szam a specidlis lapokkal tor-
nazhatd fel, melyekbsl t5bb fajta is van: egyrészt a statuszt / ké-
ességeket modosité kie eszwo mosresz' pedlg a széria ismerte-

szama, valamint a felhaszndlt fecnik darabszéma. A térténet gyat-
raséga miatt nem érdemes vaskos orakat dlni a tsbbszsri végigvi-
telbe, azonban a sztori méd bizonyos teljesitése utan megnyilo
mulhp!ayer komponens miatt igen. A két human p|cyer| famogaté

jegyeivel elldtott darabok.
tamadast nyit meg a hozza kapcsolodo kls unlmaclovul :a
Ninja egy lat sebzé ebu0u|
Ocelot hathatés segitséget ny(it a fegyverforgatésban, sét, még oz
6rok krémie, Johnny Sasaki is Felrunlzvum az dltala nyditott extra
maradjon meglepetés...

Ebben rejlik az Acld szépsége: a kombindcios lehetdségek végte-
|en sz6ma, o pakli osszeu"lrusunukggom!c[un mod|c éa |c|Pok

1

I ES Z T

is ratesz egy lapattal. Nem elég, hogy a fsbb melédiak a zenei re-
pertoar jelentds részét képezik, de még maguk a hangeffektek is
egyenesen a nagykonzolos valtozatbol kerilltek ki. Mind maguk a
lapok, mlnd @ menij a sajétsdgos zorrenesekke! kényeztetik a hal-
az autentikus hatas

y elmejaték, a fészélhoz t
vontatott, ém a testkozeli elmenynek hala mégis élvezetes kihivast
képes nyGitani. Idére mend, ,fog of war"t hasznalé specidlis VR
kildetés varja a tobbszereplés hirigre vagyé MGA tulajokat, Civi-
lizationre fellemz5 addikciéval parositva.

A grafikus kérités megdsbbentsen jo. A PSP-ben rejlé GPU lehe-
t8éve tefte a teljesen harom dimenziés megjelenitést, a részletgaz-
dusag pedlg a nem 10l méretes pulyukra bontott missziéstruktora-

sorrendje
hato, féleg ha az ember a tokéletességre torekszik - a kcmyak az
ahulo llenfelekisl zsckményohotck vogy épp a ref oxiciok
hetsk fel, ezek f asa azonban roppant

igényes és kerilekint felocinok bizonyul: 6 kbivo iz Gpojet
szésra. Erdemes boszme mérefire duzzasztani a kollekciét, o
missziok végén a gép pontozza a teljesitményt, mely tsbb ériek
figgvénye: a palyara szant ids, a riasztasok és elhullott ellenfelek

MARTIN BELESZOL!

Amerikaban éricsi, Japénban hisztérikus siker oz ,Gikori” kértyaid-
ték — azokrdl az oknssugckml beszélek, amelyeket itt az Greg konti-
nensen Magic the Gatheringként, vagy mostanaban Yu-Gi-Oh-ként
ismerink. lsmerink, de még nem sikerilt igazan magunkéva tenniink.

Naluk s az e fogskony cclobb koroseidlyzibpénzo,sem oz

keresefiel rendelkezok atlagos fizefése nem elegends arra,
hogy dllandéan kartyacsomagokat vasaroljanak, a lapokat cserélges-
sék, adjak-vegyék. Nlunk ez a szitu. Oft kint, ahol fejiel-mézzel fo-
lyik a Kénaén, és a kerités is kolbaszbél van, oft mas a hozzadllas
Ez egy MGS kartyajaték. Tessék eszerint kezelni!
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Az eredeti gicr a dltal tervezett kornyezet a Me-
tal Geur Solid elss és mésodi janak érdekes keveréke - az
anime-osra vett ﬁ?umk Ooke|eiesen kiemelkednek a viszonylag ste-

Nem mehetiink el sz6 nélkil a hibk melleti - a legégetibb prob-
lema egyerve|muen az atfogd tutorial mellszése, de hasonlo cips-
ben jar a rendszer néhény eleme is. A tizharcok értelemszeriien
olyan vontatottak, mint maga a mozgas: 5 méter megtétele akar
két kérig is eltarthat, nem szamolva a mesterséges intelligencia sa-
fét epéseit. Az animéciek repefiivek, mincig minden ugyanigy
torténik, ahogy azt egyszer mar lathatta a os. A koncepcio
Akhillesz sorka magaban o kérlyakban rejli
random méd keriinek sorra a lapok, nem mkan eIo(orduJ ‘maid,
hogy az ember hosszu percel(el var le||enu| arra, hog

rl\ katonai bazxs thal. Az Givezets k megfelels
é draszto arcformakat
pedi f a |e||es egeszeben a jaték motorjaval készillt ingame jelene-

k dobjak fel, melyben a mivészesoport megesillogtathatia tuda-
ch A karakferek animéciéja kifogastalan, nem csak Snake, de az
&rok is tkéletesen élethti, emberi mozdulatokkal kézlekednek és
harcolnak, a haszndlt fegyverek pedig ponfosan tgy néznek ki,
ssasa s inie et B d

rékban és objeklumokban bévelkeds kilss és belsd ferek hamisit-
hatatlan MG hangulatrs| érulkodnak, melyre az audio komponens

Handgun: USE type

ATK:10 HIT:90%

Ammo:CAL45 X4

HIT % decrease at: 2 blocks

Notes: Suppressor equipped (silenced)
9 Falls target down.

imk unondar vegre eler-
oA At nado esetén kulinisen idegesit3, f8leg ha hand-
held produkcioként tekintink az Acldre: kinek van ideje arra,
hogy az aksizabélé gépet a jobb szituacié érdekeben csak Ggy
felretegye és majd csak késsbb folytassa az akciét? Frusztrals,
profikil nem elvarhaté elképzelés — a legnagyobb buktato.

A borzalmasan hossz6, gyakorlatilag segits jobb nélkili tanu-
l6idészak, az amogy kiveils, de sajnos. nehcny ponton kifogasol-
haté kar dszer és a hibas té iban veti el
a siker lehetdségét. A Metal Gear Acld csak nev!egesen katédik
ahhoz, amit megismertiink és megszerettiink — ezzel nem lenne
baij, tessek csak az dtfogo és elengedhetetlenil szikseges refor-
mokat meghozo Resident Evil 4-re gondolni, de tény ami tény, a
Capcom nem valtott stilust. A Metal Gear univerzum nem arra
termett, hogy tobb éras csatakat tegyen az ember arca elé, ilyen
Stlettelen és énmagat ismétls torténettel. Szép is, 6 is, de sok ké-
ze nincs a széridhoz.

Wilson
consolegeek@atw.hu

METAL GEAR AC!D

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

Jjo
Jjo
kozepes
kdzepes
kozepes

1-2 Jatékos, wifi tamogatas

v kivalo taktikai rendszer
% rossz témavalasztassal

7.5 pont




Ez eddig a legjobb PSP focijaték. Pont.

hh

gasztalé hangnemet megistni. Mert ha valami, =
hét a Pro Evolution Soccer 5 megérdemli! Csakhogy
a lelkes rajongés, ami engem illet, hamiskas lenne, mert bar
szivbé| érilok a jateknak, a foci Ggy dltaléban hidegen hagy.
Tiszteletem jelétl azért a PES els része oft figyel a polcomon. De
mivel inem jafszom focival, az alébbi recenziéis csok apralekos,
a futballiatekok gyskersig hato kutatast igényelt a részemrsl. A
kimerits munka soran még focizni is Gimentem Krisztién baré-
tomhoz. A jaték, amivel a golokat szértuk, nem volt se pro, se
evo, csak siman Soccer, méghozzé a kilencvenes évek elejérd|
Sega Saturn konzolon. A |Z%dc majdnem akkora benne, mint
maguk a jatékosok, térfékesere nincs, viszont félidsben a gyepen
rézsaszin pixel-pom-pom lanyok lejtik tancukat.

Ng, de nem kivanom fovabb KUzni a vérbeli PES rajongok idege-
it. Oket most csak az érdekli, véteti-e valami kardindlis hibat a Ko-
nami a portolés soran vagy sem. Vagyis torhetik-e a malacperselyt,
s szaladhainak-e megvenn a jéeko. A vélasz egyérielm(: szalod:
hatnak! Persze vannak fanatikusok, akik mér rég birtokdban van-
nok dréagaszaguknak, s szétkirtoltél lataikat a vilaghl
A most kovetkezs észrevételek nagy része is onnan szarmazik, el-
s&tulajok élményein dlopul. igy mindenki 8l jar; az Olvasé azért,
mert hozzéjut a szikséges informéciokhoz, én meg azért, mert nem
égetem magam szénné a focit illet tudatianségommal.)

Kezdjik mindjért a jaték mindenki altal emlegetett negativuma-
ival. Nincs Master League! Szémyen hangzik, de annyira
nem vagtam a hardcore PES-ezés mibenlétét, hogy kénytelen
voltam kisebbik unokatesomat (aki eléggé ofthon van ez iigyben)
megkérdezni, tényleg akkora tragédia-e a Master League hié-
nya. Kérdésem hallatéra arca eﬂ<omo|yodoﬂ, s lasso bélintas
mellett annyit mondott: hét bizony, ez elég nagy baj. Azzal ma-
gyarazta az ML fontossagat, hogy mikor az ember mér romméa
jatszotta maién az ilyen-olyan ligakkal, csak az ML, ez a fobb-
szintes, rendkivil Gsszetett bajnokség képes biztositani a hosszi
tavo kihivast. Egyik internetes férumozo szerint igy mér a jtek
PS2 kompatibilitasanak sincs érfelme (adatokat tslthetiink le
USB-n a PS2-es PES5-bal), mert nem vihetjisk magunkkal a Mas-
ter League dllasokat, holoft szerinte mindenki erre vart. Nincse-
nek kupdk sem, vagyis hiényzik az egyenes kieséses oda
visszavagés médusz. Nincs kit editor (ebbe most nem men-
nék bele), valamint, a tobbi PSP jatékhoz mérten is fajdalma-
san sokat t6lt a program. Vannak még kifogasolhaté dol-
gok, példéul, hogy szﬁemél és szabadrigasokndl belassul a
jaték, de arrol megoszlanak a vélemények, hogy ez mennyire
zavaré. Senkit ne befolyasolion a vésarlasnal az sem, hogy
mindsssze egy, azaz 1 stadion szerepel a jatékban. Aki csilivili
aréndkra vagyik, jatsszon FIFA-val. Akinek hianyzik a kommen-
tétor szévegelése — detté (vagy maradjon a PES nagygépes ver-
zidinal). Allitom, a meccs kzbeni morailas, a kszonség akfiv
részvétele siman felér egy kommentarral, vérmérsékletét tekintve
taldn f0l is tesz azon. A tomeg a pélyan zailé eseményekhez iga-
zodva Gtemesen dobol, fiittydg, duﬁ{cmokui skanddl. Komolyan,
annyira hatésos (féleg hifire iéwe], hogy aki nem éri be vele,
szerintem ne is vegyen futballjatékot. A t5meg hangjét amdgy ki
lehet kapcsolni, ezzel is spérolva az akkumuldtor iizemidején.

J6 bornak nem kell cégér, és a PES sem szorul kiilonsebb rek-
lémozasra. Aki szereti, tudja: nincs jobb nala. A PSP verzié fent
emlitett hianyossagai ne riasszanak el senkit. Ezerszer tbb do-
log szél a jaték mellett, mint ellene, csak lehetetlen felsorolni sket.
Ahogy a sorozat 6sszes darabja, a PSP verzi is egyedlallo, re-
alisztikus jatékmenetével nyligoz le. A meccseknek sajdtos ritmu-
sa van, figyelni kell az idézitésre, a jatekosok mozgasara, lab-
davezetésik itemére és kismillié egyéb dologra. A PES atélhets,
a PES szimuldcié. Itt, ha Ronaldinho rig egy golt, akkor az olyan
g6l, mint amit Ronaldinho rogott.

A hagyomanyoknak megfelelen a jaték most is kskemeny. A
B

Dicshimnuszf kellene most zengeni, vagy ma-

ithato, de mar harmason komoly kihi-
vast jelent. A sorozat sikerének héla ma mér a licencdijakon sem
kell spérolnia a Konaminak. 57 nemzeti valogatott és 130 euré-
e e S
la mellett oft a magyar valogatott is). Talalunk még tisztességes
replay opcit, ahol a hires arcokra kézelitve vondsaikat siman
feﬁsmeriijk. A replay-eket el lehet menteni. A killénbsz8 opciok
és almenik rendszerérs| hosszasan lehetne érfekezni. A lcEﬁkai
bedllitasokra] va Jzselési lehetéségekrdl szinfigy (lehet
R e e e s e
nager jaték). A fémeni Match és League ponfiai alatt van egy
Training opcié, itt majdh ires kapura |6vsldézve azon-
nali sikerélményhez juthatnak még a legkezdsbbek is.

Latszik, hogy rengeteg munka van a PSP verziéban, s nem csu-

én egy vacak dfirat, ami a kassza megtoltésére szolgal. Igére-
tes kezdet. Ambiciézus, de még nem tokeletes. Ravilégit, hol kell
majd csiszolni a kévetkez3 részen. Annak megjelenéséig azon-
ban, feltehetsleg ki sem veszik majd gépikbs| a PES5 lemezét a
focirajongok.

Stiletto

PRO EDO SOCCER 5

MAS VERZIO: P52, X

grafika: Jjo

Jjatszhatosag: kivalo
szavatossa Jo
zene / hang: jo
hangulat: kivala

1 Jatékos, wifi-n 2 jatékos, 8k

v avilag legjobb futballjatéka hordozhato formaban
X a szouegben vastagon-déiten

9 pont
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NFS RELOADED

ehéz Gjat mutatni ennyi epizéd utin, ém a Need For Speed

idén ismét bebizonyitotta, hogy éri6 kezekben, minséget

szem eldit tartd fejlesziokkel képes arra, hogy a széles rajon-
gotabor renegdt tagjait ismét magéhoz csabitsa egy kiadés verseny-
zésre - igaz ugyan, hogy az eimenyfukvor koréntsem akkora, mint a
kultikus harma kepl esefében, Gm még gy is messze magasabb,
mint azt a Porsche-nak szentelt eplzod 6ta megtapasztalhattunk.

Mivel Herr Liquid a két oldalas Most Wanted recenziéjéban a molt
hunupbﬂn bemutatta  program fébb paramétereit, beleerive a jatek-
médokat és azok fabb jellemzit, szoritkozzunk a lényegre ~ a PSP in-
kamécié nem megleps modon ie||es értékii port, a PS2 valtozathoz ké-
pest addiciondlis modozattal, m a felhozatalt globalis szempontbol
szemlélve mégis egy csonkitoft kiaddissol @llunk szemben. Mielét a It
sz8lagos ellenimondasba belebonyolédnénk, fisziéizzuk: az 5-1-0 ol-
cimet visel6 kivetilés ondllo, a gép Farame'erenhez és a megcélzott k-
6nség igényeil rteszven A platformok kszstti kapesot

MARTIN BELESZOL!

Ne haragudjatok rém ezért, de nekem ez a sfilus nem fek-
szik a PSP-n. Ha csak és kizarélag ez az egy konzolom len-
e én az autoversenyt csa

ne, a PSP, persze megvenném
nagykeépernydn szerefem nyomni...
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kepzo kamer modozat ez eseiben is képviselteti magat, 16 Feketehsms
|, melyen belil elters

lalnak helyet. A hagyoményos karre és idére mend kiizdelmeket kiesé-
ses események tarkifiok. A Quick play a lecsupaszitolt, instant szégul
dozésnak ad helyet, beleérive a legszorakoztatobb Outrun opciét is.
Keét exkluziv elem is a mixtira részét képezi, a ,,Be the Cop” opcloban
a kek villogos f kek bérebe bijva

nyoméba, mig a-,Tuner Takedown” egyértelm( Burnout Ulénérzésnek
szant, szintén a masik oldal képviseletében torténd versenyszam, ahol
itkizéssel orhetd fzekre a kiszemelt célpont kardéntengelye. Azon|
hiéba j6 ennek keretében a hivatalos ersket erssiteni, ha a mésik o|
dalon f(uzdve a kézeg inkabb totdlisan hatraltato és szobotélo ténye-
28, mint az Gsszképet feldobd pozitivum. A kompeticioban tevekeny-
keds ellenfelek korantsem nyGjtanak akkora kihivast, mint azt oz em-
ber elvama egy erre apellalc produkcistd], a rendsrok ellenben folsé-
gosan is agresszivak és idegesitok. A ,Heat level” mutatsjénak egyre
magasabbra sz6k8 csikja egyre nagyobb szamban csalogatia magé-
hoz a fokabt részyénytarsasag vérgszben firds alkuszait, okik nem
restek su|ul festi épséqiiket kockaztatva nyl|egyeneser| belénk, vagy.
épp az utakat unur Imasan jar6 plebs kozé haitani, igy kenyszemve a
j6tekost oz aszfaltesikrdl t5rténd tavozasra, barmi dron. Ha tol gyors
vagy, elébb-utébb rad szallnak, ha pedig lass, lemaradsz a mez8ny-
16l: az arany kozépit elvész a deslgnlengsr hubp\ kozt. Ez azonban
ne szegje kedvét senkinek, o Most Wanted a kezdei dicagds iranyi-
tasi metodus kiismerése utn roppant szérakoztatt kis cirkussza avan-
26, remeki] megszerkesztett palyak tsmkelegével, valtozatos | jdrgé-
nyokkal, melyet ez esetben is felcicomézhatunk oz Underground dg
mintdiéra mind belso(eg, mind kilséleg. Igaz ugyan, hogy a kombing-
cios lehetssegek szama nem akkora, mint az egyéb verziokban, am

még igy is Ude szinfoltja az 6sszképnek. Sajnos szabad, nyilttéren tor-
ténd szaguldasnak se hire, se hamva, kérpotlast a tobbszereplds, a

PS2-es kindashsl hivatalosan nem kozslt okokbol kimaradt viadal
nyu"ha' mivel a hordozhaté valtozat imméron telies értékti, maximé-
lisan négy humén playen megmozgulo onlme kepesseqekkel is felvér-
tezett k ahova
az egyre jobb koridakkel férkszhet ie a klhlvusru vagy6 sofér.

A pozifiy jelzsk tomkelege a belbecs! vattacukor modjéra beborito
mézra is vonatkozik: nem hicba, a PSP roppant hélés ha maximdlisan
hérom dimenziés eszkézsket haszndls motor sz6molasi feladatait kel
ellaia. A Most Wanted elsé sorban bombasztikusan 6l kidolgozott
autéival hédit, az egyes vizudlis cicomak j6l lathatoak a kilss kame-
radlléshél, raadasul nem csak a sajat, hanem az ellenfél benzinfalsin
is. A Versenyek szinteréil szolgélé szakaszok hasonlé kvalitasokkal
bimak, minimélis pop-uppal. A zenei alfestés a mésik handheld port-
16l elférden végre kivalo mmosegu vuloga!asulbum az underground
hip-hop szcéna legjel a jol ismert
EA Trax lrendszer dltal megmozgafott forméban. A Most Won!ed
nagyon szép és nagyon i6 léthato hibi ellenére, de kbszénjik sz
PShre coyelie ey autés 1k elag. Tessék més slusck Tl ko
csingatni!

Wilson
consolegeek@atw.hu

NEED FOR SPEED: MOST WUANTED 5-1-0

EA / EA CANADA
grafika:
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: jo
zene / hang: kdzepes
hangulat: jo

1-4 Jatékos, wifi-n tamogatas

v erds vizualis korités
X hibakkal kiizdé belbeccsel

1.5 pont




LOGIKAI LABIRINTUS

ki a fémegkozlekedési jaratokon
A,ifiﬁénﬁ décogest nem vallja ki ze-
ehallgatassal, ksnyv- vagy napi-

lop olvasv‘:ssai minden bizonnya?!yuldka-
S0 mar & horerieminves Netioloplan
hasabjainak sarkéban megbtvo titokza-
tos ,Sudoku” tablazataval. A naponta
Gjabb és Gjabb szamsorokkal feltalictt ha-
16 a laikus széméra riasztéan hathat, ém
a viszonylag egyszeri szabdlyok megis-
merése ufdn talan mindenki képet kaphat

1 EE!47E“
EEEBE

AEBH ]

3 2/a|7]6

CIFE 1

5| 1] |2[a

7(9]|E E’ 3|14

BEERBEE GE

1/2[3] [a] E

arrél a jdtékrel, melyet oz tgyesen meg-
galmazott reklamksnyvek tandsaga
szerint napjainkban millick Gznek — im-
maron digitalis formaban is.
A Sony eurdpai divizoja dltal PSP-re ki-
lobott konverzié a Lumines és Mefeos
utan hétrahagyott stilus tatongé Griét toke-
letesen kitslti. A fobb ismérveket bemuta-
16 — sajnos nem inferaktiv — tutorial mellé
5 gyakorlé pélya tarsul, mely kivalo beve-
zetést nyﬁitﬁqcfna a keményebb feladva-
nyok eldtt, am a viszonng pongyola

széveges anyag j6 par kérdést nyitva
hagy, igy a tényleges tanuléidsszak enn-
éa mennyiségneé? joval tovabb nyulik.
Dishéjban, a jobb megértés érdekében
tessek figyehni e cikk koré szort képes
anyagokra is: adott egy 9*9-es, 4 darab
3*3-as blokkokra bonfott tablazat. A cél
ennek felfdltése szamokkal gy, hogy egy
olyan sor alakuljon ki, melyben mind vizs-
zintesen, mind figgélegesen csak egyszer
szerepelien oz adott szam. A dolgot bo-

Ceazr1)|
e |
= |E

nyolitia, hogy a blokkok esetében is csak

egy alkalommal szerepelhet az ériék a
szint megoldésa miatt: a rosszul megett lépése-
kért a Sudoku bintet, méghozza keményen - a
képernyd bal felss sarkaban figyels éra solyos
perceket ad hozzé a végosszeghez, ami az elsz6-
moldsndl bizony erés pontlevonasokat eredmé-
nyez, ez pedig kiloncsen a meghatérozott idske-
retet megkivand logikai Giveszidk esetében okoz
kényelmetlen szituaciokat.

Ennyi lenne a nagy talany ~ bar leirva kissé bo-
nyolultan hangzik, nyugodjatok meg, menet koz-
ben is annak fog féinni, legalébbis az elsé par ora-

n. Azonban ha az |ember réérez ?ozg izére, elka
fa a gépszij, garantdlian nem erre fogja pazarolni
a draga idejét. Lehetdsége bségesen lesz ré, mar
maga a szingli médozat is tbb mint 1000 kombi-
néciot ismer (ez pedig a jovében a letslhets farto-
lomnak héla dmszﬁkusa: néni fog), a ,,Ptss modf"

eriimasinéin négy horméniplaysmek rycilk
R e

@rokre bontva, a
‘wireless porcio pedig ennek tikéletes tovabbfejlesz-
fése, sajat krealmanyd palyak atkildésének |eLek”r
ségével fiszerezve. Igaz ugyan, hogy latvany
szempontiabél a stilus és maga a jatek nem nydit
ol sok lehet6séget, de a fejleszt6i feladatokat ellato
Sumo Digital korrekt szines-szagos koritéssel
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dresszirozta a produkciét, igy a Go! Sudoku min-

denképp fokozottan ajénlott, roppant addikfiv
program - fessék vele évatosan banni.

Wilson

consolegeek@atw.hu

GO! SUDOKU

SCEE / SUMO DIGITAL
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
Jjatszhatosa
szavatossag
zene / hang:
LELTTTIERS

1-4 Jatékos, wifi kompatibilitas

v remek, tartaimas feldolgozas
X hosszu tanuloidoszak

Szinte hihetetlen, de majd" 16 év telt el
23 L A e o = i
Rockstar North!) zéld fejszérzettel ellatott
lemmingjei elszér masiroztak &t a sze-
mélyi szamitogépek, késabb a konzolok
képernysién. Az egy tucat folytatast
megélt széria opré hései bijtok mér mi-
kulasruhaba, katonai bakancsba és
Playstation kontdsbe: népszertiséguket
mi sem példazza jobban, minthogy az
elfelt esztendsk alatt gyakorlatilag nem
volt olyan év, mikor nem volt sz Gjabb
epizodrol, legaldbbis addig a percig,
mig meg nem jelent az els teljesen hé-
rom dimenziés kivetiilés, ami annak
rendje s médja szerint meg is bukott, fe-

ik hozzé csendben és halkan: megér-
gemehen. A tobbek kozott a hasonl6 sté-
tuszt elért Worms folott babaskodd Team
17 azonban most divette a stafétabotof,
hogy Gjult erével vesse bele magét min-
denki a férpe lények patrondlésaba.

Bér Korklbzidt csak alrscenziaivéaers
szokds passzirozni, szakitsunk a hagyo-
ményokkal é mar most i6 eldre irjuk le:
alemmings o mostani PSP és a késabr
bi DS epizéddal Gjra megtalalta Gnma-
gat. A klasszikus megjelenités leporolsa
telitalélatmak bizanyulL az eseményeket
oldalré| szemléls, ém valsjéban 3D-s

3 apolé kamera a széria vizu-
ijanak csicsa a pengeéles,
véltozatos és remekl unimé(: hatterek-
nek hala. A feladat mit sem valtozott a
transzformécié alatt, az égi ajtébél po-
tyogo Lemmingeket kell a pélya fils6
szegletében lévé kapuhoz vezényehi a létezs
Bsszes eszkoz elmével, lévén a teremtmé-
nyek csak menrﬁi és mennek elére, egészen
szemben [év8 falig, szakadékig vagy d ha-
laluk elkerilése érdekében szémos eszkéz (nevez-
2k Sket feladatnak) 6l rendelkezésre, melyeket o
roppant széles skldn mozgé szinfek meg is kve-
telnek. A kioszthaté ,munkak” roppant egyszert-
ek - alimitélt mennyiségben elérhetd ikonsor sét,
folmészét, ejtsemnysst,  pirofechnikust, blockert,
épitészt, falrombolot, végil pedig asot faraghat a
lemmingbsl. A megfelel haszndlat értelemszer(:
a vizszintes falakon a basherek nyithatnak utat
Oérsuknckal,( a ma usbélkvolé |eugrés[l)fn az eser-
nydcipeld édkeznek, és igy tovabb, és igy to-
vgbbmihem |egyszerﬁ,gmy‘ is gondullgdds'
3 idszitést megkéve?:ﬁo’ rendszer, mely
d fanuléidejével szavatolja a szérako-
asf, sen annak fenyében, hogy az egy-
Tl hat e e ek s
negyven szintet kindl, mig a multiplayer kompo-
nens a hosszd tavo kikapesolodasral gondoskodik.
Egyetlen apro hibét leszémitva — a gordiléke-
nyebb iranyitashoz bizony elkelne egy egér, vagy
minimum egy érinidképernyd — a Lemmings ezen

v
B ¢

LEMMING-INDIRIZID _

ks MO

i TR

& v 2
(F8o k@ 4 < - Gl eoea|

inkanécioja korrekt munka, mondanunk sem kell,
rajongéknak és ifioncoknak egyarant katelezs ér-
veény( hazi

ladat.
Wilson
consolegeek@atw.hu

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

576 KONZOL



RISiR)

alakult, hogy eddig csak az SSX 3-at vettem meg,

azt sem al urmllyen latformral GameBoy Advance
verziét vélasziottam, annyira leny(igszst, mire képes ez a kis
gép. Tisztességgel végigjdtszottam, de pont mire befejeztem,
teljesen véletlenil, apn(Jekhc is megkaptam a progit. Hogy
sértédés ne essék, hat Gjra végigkildiem az Bsszes versenyll

Hiszitek vagy sem, még masodjara is remekl k ve-

chbc ismerem kezdettd| fogva az SSX sorozatot, ugy

HOBOL NEM ART A SOK, MONDJAK A SNOWBORARDOSOK “I' & & % ‘I

Olyrél és h 6 részletekrsl. Figurank lehet fio
vagy lany, cdhu'unk nekl nevet, s vclaszrhu'unk szémara a két-
féle, ocsmany ruha kdzil. Ennyi. Ezt még tol lehet élni, sokkal
suyosobb viszont a karakter fejlesztésének problemu[u A
Skills meni megtéveszté — s ezen a mokas hoember és gorilla-
fej sem segll a aﬂerben —, mert a szokésos tulajdonsagok ks-
zétt (g , ég, trikkozes stb.) nem
pontokat. Megteszi helyeﬂunk a

le. |Eaz kicsit akadoztak o 3D-5 pu|yc|( s teli volt clipping hi-
bakkal is a jatek (gyakran beestem az objektumok mégé), még-
i o sebessigicast, @ csoulis héiterok }e,leszmem karoktrek

zét a
program. Tehesen nhatalmolag noveli egyszer az egyik, mas-
szor a masik tulajdonsagot, a jatékosnak nem hug{ beleszo-
leszth

J'I'J

amikben folyton elakadok (Select gomb visszarak a pélyéral,
s, hogy értékes masodpercekig lehet szaguldani olyan iranyba,
melyrdl aztan kideril, hogy zsakutca, vagy szakadékba veze-
1 ,wrong way”.

Hatalmas Gjitas, hogy a snowboard mellett mar sielni is lehet! J6
&tlet, szinesiti a paleftét, csak ne menne vele annyiszor hatrafelé
az ember. Idegesit6 folyton visszafordulni. Viszont félelmetesen
jol néz ki, mikor versenyzénk ugrés kozben leoldja, maj gyor-
san vlsszacscllcha a léceket (L + Haromszég a |evegoben)
csak akkor kspes erre, haa o oldali boost-meter mér teli van.

It Peci még a GBA verzisbon is kecve szerin

és franké trikksk karpétoltak a technikai_elmar t.
Nos, ezek utan el tudjatok kepzelni, micsoda \e|kesedesser s-
fem neki 0z SSX On Tour PSP verzisjanak. Am egy pIC ét
csalédtam. Nincs elrontva a jaték, csak vannak benne apré hi-
bak, amik miatt nem tud a szivemhez néni. llyen példaul a za-
varos karrierméd, az elrontott karakterfejlesztés, a szamomra
tol kevés pélya, s az, hogy kénnyi beakadni a sziklak mége.
Persze annak is megvan az oka, miért ezzel jatszok mostansag
a legtsbbet: brutalisan j6 a grafikéja! Két dolog szembestls:
egyik a napsugar, ami a dombok médgil elébojva szinte kiége-
i a refinat (érdemes napszemiivegben jatszani :). A masik ma-
ja a t6j. A hattérben hizédé havas hegygerincek, kopér szik-
E:k és a kristalytiszta égbolt szépsége sem irasban, sem a mel-
lékelt képeken nem adhaté hitelesen vissza. Csak jaték kazben
éntékelhetd igazan, ahogy minden kunycrrcl bukkanéval és
ugratassal egy kicsit més szogbol tarul elénk a latvany.

Az On Tour nagygeépes verziojarl a molt honapban olvashat-
tatok teszet. AnnuE alapjén tgy latom, tsrtént néhany véltozas
a PSP kiadasban. A kurak)ergeneru|usnc| példaul sz6 sincs

MARTIN BELESZ

Szépségesen szép game solc hlbuval Ker, hoqy nem az én

stilusom, de ettd| i6 kis

téma. Egy gyors menet egy iyors |eseE[us ha 6 voltél lépsz
(e' a ranglistan, aztan kikapesolod, és leszallsz a busz-
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tem a Na mindegy. A |a'ek meniije
PSP-n is extravagans, arcul csapéan spontdn és eredeti. Unal-
mas iskolai érakat idézé fizetszéli firkak - sarkany, fel
likopter, jeg uf6 — remegnek ide-oda a képernydn.
Meégis visszasirom az SSX 3 hegycsicsos menijjét, dttekinthets
sége miatt. it elég kusza minden, féleg a karrierméd menijje.
Utjelz3 tablakon talaljuk a bc|noksagokur (Ski Race, Board Ra-
ce, Ski BigAir, Board BigAir stb.), de eltart eg) |delg mig vila-

s vl o o b A s Boges ol ilbnss o e
ista 75-ik helyérdl kell az elsére kerilni, s ezdltal SSX Legen-
dovu vélni. Icﬁ;.g nem jutottam el, s szerintem mar nem is fo-
gok, kezd annyira nehéz lenni a jaték. De hogy 8szinte legyek,
nem is izgat, hiszen a molt hénapban mar vol chm Burnout Le-
genda, s egy iddre megelégszem ezzel a megfisztels cimmel.
Ortemnial e stelalion, horsr & K ex ke milt hénapban em:
litett révid palydk itt egydltalan nem révidek. Nekem legaléabb-
is hosszinak tinnek a bé 3-4 perces futamok. Lehet, csak
azért, mert szertedgazéak, s nincs mindenhol kijelolve fix otvo-
nal. Ennek persze van hétranya is, példaul a rengeteg szikla,

A korébbi ré sielénk mozgésa most is realisz-
||kus az ugrasok és foldet érések viszont teljesen lehetetlenek.
Néha annyi ideig zuhanunk, hogy sklsurf jatéknak is beillene a
program, épp csak ejtéernys hianyzik a figura hatarol. Tetszett
még, ahogy a sipélya tobbféle dllagét érzékeltefi a jaték. Sziiz
héban nehézkes a haladas, kijegesedett felileten viszont gyorsul
a tempd, serceg a léc. A siels mogétti hoban hagyott sév elsére
ijesztden ronda, mintha kondenzcsikot hizna maga utén, de
idével hozzaszokik a szem, s akkor mér nem zavars. A frame-
rate szép folyamatos, akadozast nem produké| a jatek, csak
amikor az EA Trax logo bemaszik a kepbe, és k||r|u a kovetke-
28 szam cimét. Ettél falra lehet maszni, viszont megleps modon
o e n s el ool
crd életérzéshez nincs semmi kdzik, s szakitanak o sorozat ed-

i techno hagyomanyaival is. Def ‘Leppard, Iron Maiden, Mo-
o s i) ryolevanas évek metlict o
mai yerekeknekl Azért okad nyuglsabb stilus is. Példaul Bono-
bo-k’j a Flutter j6 kis chill out, nincs is néla tokéletesebb aléfestés
egy tétnélkilli élményfutamhoz a napsiitstte hegyoldalon.
Stiletto

SSH ON TOUR

\
grafika: valo
Jatszhatosag: Je

szavatossag jo
zene / hang: jo
hangulat: jo

1 Jatékos, wifi-n 4 jatékos, 128kb

v szép grafika, hatalmas ugrasok, latuanyos triikkok,
4-fés multi
X zavaros menii, tulbonyolitott Dalgak
konnyi beakadni a sziklak mage
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6 izlésii gémer szerinfem 6t perc

utan kikapesolia, s drokre félreteszi

ezt a jatékot. Nemcsak azért, mert
megféidul a hivelykujia, s mert félti a
PSP Négyzet gomg]dt az ismételt nyo-
mogoatéstdl, hanem, mert esze dgaban
sincs érakon keresztiil ellenfeleket pisfol-
ni egy aréndban. Rutinos jatékos régton
latia, hogy nem Virtua Fighterrdl van
526, s kozombosen veszi tudomasul,
hogy kedvenc szuperhéseivel probaliak
megtéveszfeni jozan itéloképességét. A
hamisitatlanul ‘iépregényes menij lattan
még volna ok reménykedni, s a heroikus
hattérzene is kellemes illozié

iokat ébreszt-
het. De amint betaltsdik a jéték, oz igé-
nyes gémer elkeseredik. Szuperhdsink
killss-hatulsé nézetbsl, az analég
csuszkaval iranyithaté. Am fisstént felti-
nik, hogy a figuraval egyiitt mozdul a
kamera, prébc’i az akcidhoz alkalmaz-
kodni, mindig a helyén, figurank mégatt
maradni. De csak kellemetflen ide-oda

| NE

HE (MPERF

ESIS

ECTS

bi"egés az eredménye. A jtékosra mért
ladatot tekintve sem biztatobb a hely
zet: Uss, Uss, Uss! Persze ugrd|ha!sf, :/e
i SRy x

és
is. S6t, ha jol esik, rombolhatod a kér-
nyezetet. Torhetsz szobrot, dobalhatsz
kocsit, dénthetsz oszlopot, leverheted a
falrél a vakolatot! Ez mér valami! - kialt
| az jszilott gémer. Pedig dehogy.
Amit {ﬂ kapllink, az slzinile ha nu||ét\‘/a|
enlS. Csak arra szolgal, ado-
gxm réfirkantsak: fullygdestruogi)i)le en-
vironmet (feljes egészében rombolhato
kérnyezet). Aki valodi destrukciot akar, nézze
meg példaul a War of the Monsters jatékot
PS2-n, s hajigdlion hajétsl helikopterig bar-
mit, déntsén feﬁui arcolékat, zozzon porré eg
teljes varost. Egyébként az sem éne|meyebg
ennél, oft is csak egymast kell gyepalni, mégis
hatalmas kiilonbség van a ket jaték megvalési-
tasa és hangulata kozst. A WotM hibgja az
volt, hogy til kevés benne a vélaszthaté karak-
ter. ltt 18 szuperhds teszi fiszteletét — de ettl ta-
lan jobb a helyzet? Az okidberi Konzolban irta
Vega a PS2-es verziérdl, hogy nem tudunk ra-
unni a karakterekre, mert folyamatosan Gjakat
prébalhatunk ki, s mert valéban killonbdznek
egyméstol. Nem is untam rajuk, ez igaz. Télik
fiiggetleniil, magabél a jatékmenetbél lett pilla-
natok alatt elegem. El sem jutottam odaig, hogy
barmiféle szérakozast leliek a szereplsk vélto-
Sob hidolscansabion: Nomi medtiazieik
csak ketts, szamomra meglehetsen kszombas
pacdk vélaszthats (The Thing és Johnny Ohm),
s legalabb tiz, hosszadalmas meccset kell nyer-
ni, hogy Gjabbhoz hozzgjussunk. Kinszenvedés
az egész. Elképzelhetd, hogy dtsiklottam a ja-

FPS+PSP=FPSP?

z emberiség j6vSjébe, androi-
Adokkal benépesitett, mestersé-

ges intelligenciaval atszstt vi-
lagba kalauzol a Ghost in the Shell.
Na nem a jaték, hanem az eredeti
anime, amin elsé alkalommal hatal-
masat szunditottam. Mint utébb kide-
rilt, nemesak én déltem ki a filmen; a
mellettem 616 Dae is diszkréten végig-
durmolta Reiker barétunk hézi vefité-
sét. Pedig {6, mi t5bb, fenomendlis
raizfilmrc’g van sz6, csak elssre nehéz
befogadni (féleg az éjszaka kéze-
pén, jopén hanggal, angol felirattal).
lllik ismerni, mar csak azért is, mert
innen koppintottak legtsbbet az oly
népszer(  Matrix cTEch’)i, a Wa-
chowsky fivérek. Még a fekete hattér
elétt potyogé zold karaktereket is in-
nen emelték at. Mamoru Oshii, a
Ghost in the Shell rendezéje, majd tiz
éwvel az els6 részt kovetden, 2004-
ben elkészilt a monumentdlis alkotas
masodik felvonasaval, mely az Inno-

ték egynéhany pozitivuma felett. Am az bizios,
hogy a PSP jelenlegi kinalatat nézve, ez a stuff
nem egy j6 vétel.

Stiletto

MARVEL NEMESIS:
RISE OF THE IMPERFECTS

[ MisveziG:ps2,X.6¢,0s |
grafika: Jjo
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag: jo
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos, wifi-n 2 jatékos
mentés 168kl

v 18 szuperhds eltérd ké
X egysikil, igénytelen j

sségekkel
ékmenet,
folyton billegd nézet

4 pont

cence cimet kapta.

Oldalakon keresztil lehetne méltatni
Oshii san munkéssagat, kezdve a
'80-as évektél, mikor még a Nils Hol-
gersson raijzfilmsorozaton dolgozott.
De majd méiskor. (Tovébbi GitS infor-
macidkat taléliok a Konzol 51-es és
79-es szamaiban.) Most térjiink ét a
ciméhez oly méltatlan Ghost in the
Shell: Stand Alone Complex
foldbe Iriﬁréséru. A jatek elkovetsi
annyit érthettek meg a mivészi igény( erede-
bl g Lok snns btk ssee
manga csajok, sok fegyver és komplikalt pér-

eszéd. Ezeket megtgrgi]uk itt is, de rosszul,
ncéloan alkalmazva. A jaték nyitoképe a lu-
fimelli Motoko, az unalmas "bevezetéshdl
megtudjuk, hogy terroristak toszokat ejtettek,
elbarikadoztak magukat, és a H-88" doku-
mentumra f4j a foguk. Gyenge térténethez si-
lany megvalésitas dukal: garancia ra, hogy
PSP-re FPS-ként jelent meg a jaték. Teljesen
beteg az irényitasa. Haladni egész jél tudunk
a bal oldali analég cstszkaval, de a jobb ol-
dali gombok mar alkalmatlanok a nézelsdés-
re. Mégis kdnnyi elboldogulni a korai paly
kon, hiszen h tarsunk, a poklabo robot n-
élléan leszed minden ellenfelet, amig mi a
nézettel szenvediink. O, Tachikoma az egyet-
len dtletes és aranyos eleme a jatéknak. Ked-
viink szerint pakorhaounk végtagjaira barmi-
lyen (egymastsl alig kil 3) fegyvert.
Még iranyithatjuk is belsé nézetbsl. Ugy dlta-
éban a grafika visszataszité: Gres, szogletes
3D folyésokon haladunk. A héttérzene meg-
iti a szintet, amit elvarnank ettdl az adaptd-

L
3

V (VLS

ZINC

ciotol, de dsszességében annyira rossz a ja-
ték, és szellemiségében annyira hiitlen a kul-
tikus eredetihez, hogy még Ghost in the Shell
rajongdknak is csak ellenjavallni lehet.
Stiletto

GHOST IN THE SHELL:
STAND ALONE COMPLER

BANDAI / G-ARTISTS
MAS VERZIO: PS2

grafika: elmegy
jatszhatosag: siralmas
szavatossag: kozepes
zene / hang: jo

LELTTERS elmegy ~

1 Jatékos, wifi-n 6 jatékos
mentés 416kb

v tachikoma, a robot
X buta, félresikeriilt, rosszul iranyithato
: fps, méltatian a ciméhez

4 pont
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Harry Potter jelenséget nem
Ak&ite|ezc’:’ szeretni, csak azt
kell tudomésul venni, hogy

JK. Rowling kényvei mintegy vara-
zsiitésre megvaltoztattak a gyerme-
kek olvasasi szokasait. Szilsk és
tandrok egyiitt aggédtak, hogy a
cyerekimindig csak ol 12vé, @ vided
meg a PC eldtt il, s tessék, jott egy
regény, ami 0j életet lehelt az egész
Gutenberg Galaxisba. Bivoletes! Respect — de semmi
tsbb. Nem vagyok HP fan, egyiket sem olvastam. Fafejii
mugli vagyok, Ko gy tefszik. Osszesen két Potter filmet
lattam, de a | |’Jia§but, amibs| ez a jaték készilt, még
nem. A Tiz Szﬁegének torténetérs| annyit tudok, hogy a
harom barét — Harry, Hermione és Ron — mér kicsit id3-
sebbek, Harry benevez valami Trimagus kupéra (amihez
1ol fiatal), s a gonosz Valdemor Nagyr is alakot 5lt, pe-
dig nem szokasa.

Az 6j HP film kiilsnlegessége, hogy 12-es karikéval lattiak
el, ugyanis az eddigieknél hatarozottan sstétebb, rémisz-
16bb, felnstiesebb lett. Ennek megfeleléen valtozott a jatek
is. Most sincs benne szex vagy kibelezés, de a korabbi ré-
szeknél sokkal akciédosabb. A PSP véltozat megegyezik a
nagygépes verziokkal. Ugyanaz a jatékmenet, a%(arakferek
& palyak. Mg o remek GG videokiis aikertliok: Annyi
{obblet van PSP-n, hogy taléalunk néhany exkluziv mini-jaté-
kot, amik kihasznéljak a wifi-multit és a game sharing opci-
okat. A helyzet persze nem feliesen rézsés. Kicsit hanyag
dtirattal van dolgunk, legalébbis erre utal az itt-oft szeren-
csétlenkedd kamera, a csapatmunkat helyenként alaasé Al,
s legféképp a nehézkes iranyitas. Mintha viz alatt mozogna-
nak a figurak, olyan érzés iranyitani Sket. Tol lassan reagél-
nak. Prébéltam PC-n a jaték deméijat, oft nem volt ilyen
gond. Faraszté az is, hogy a program sokszor nem enged
atkelni olyan szikebb részeken, cﬁo| pedig lathatéan el%ér-
nénk. Feltiint tovébba, hogy PC-n kicsit mas a nézet, koze-
lebbral lati a gyerksécoket, mint PSP-n. Azért a grafika még
igy is nagyon 6. Az erdsk, a romok, a lépcsék, a mélység-
be vesz& szakadékok ki ! latvé k. Gyiirtk Ura
oskokra emi S faiekos g T e,
ogy a hérom fészerepls koziil egy-egy kiildetés soran me-
lyiket iranyitsa. Nagy kilénbség persze nincs kézfitk. Van-
nak viszont karakterkartyék, amik adnak némi mélységeket,
yenge RPG jelleget a jatéknak. llyen kértyakat a mészka-
E’:s soran Ssszegyjtott babszemekért cserébe vasarolha-
tunk. Némelyik nbve||i a Jinx erejét, masik az dlloképességet
stb. Mindharom gyereknek kiilon kell kartyat venni, majd a
rendelkezésre dllok kozil fejenként harmat vélasztani min-
den kiildetéshez. A babokon kivill gyGithetiink még gomba-
kat és szobrocskékat (nem jsttem ra, mire jok késébb), na
meg a tovabbjutast ! hetetlen Trimagus pajzsok
(Triwizard Shields).

Korabbi HP jatékokhoz mérten ez a mostani a legvaltoza-
tosabb. Van benne maszkalés, akcio, Gldozés és némi reijt-
vényfeités is. A rank tamadé ocsmanysagokat rontés (Jinx)

AR

MARTIN BELESZOL!

Tourob Foncia = heverom ooy meoresis oo ol piG
met, és dllitélag van benne egy varazsléiskola, amibe csak
B b i iara Mot v ool e e

vagy tényleg meg kell néznem végil a filmet. Francba. :)

CSIBIBA-CSIRIBU!

COBLET

varézslattal, vagyis az X nyomogatasa-
val lehet a legegyszeribben elintézni. De
végezhetiink velik kreativabban is, pél-
laul fejiskre ejthetink egy kovet, vagy
lehajithatjuk ket a szufudékba Még
olyat is lehet, hogy amig egyik szereplé a leve-

varézslat a bibaj (Charm — Négyzet), amivel a kérnyezet
elemeit tudjuk manipulalni. Elvonszolhatjuk példéul az
Uton keresztben fekvé fatorzset. De nem ém csak Ggy, egy
sima_gombnyomassall Kell egy kicsit biivészkedni vele,
hozni-vonni, a megfelels helyre iranyitani a rénkat. Tobb
Potter-fannak is megmutattam a jétékot, s mind kifogasol-

gbbe emeli, a masik létja el a magatehetetleniil
lebegs teremtmény bajat. Apré érdekesség a

b ]._F )! R m«,rmion 6k szémara, hogy mivel a film nem vo-

nultat fel elegends szérnyet, ezért a jaték olyan
lényeket is szerepeltet, amikrd| csak a kényvben lehet ol-
vasni (sajnos nem tudom melyek ezek). Kevésbé erészakos

tak, hogy nem vélaszthatick meg szabadon, mikor melyik
Gzslast h aliak. Hat Iénygeg nem, ugyanis konfex-
tus-érzékeny a rendszer. Automatikusan rendeli a gom-
okhoz az épp megfelels varézslatot. Példaul a Négyzet
egyszer lebegtetésére szolgdl (ilyenkor valtik a szereplék,
e W ST Do itee i i e vt e o
tiizre (Aqua Eructo!). Engem egyaltalén nem zavar ez a
mechanizmus, de mondom, )ébgbek szerint korlatozza az
élményt. Vannak fejtorést okozé részek is — nem tol meg-
erdltetsk. Olyasmire kell gondolni, mint hidak sorrendben
valé lenyitasa (Carpe Retractum!) vagy névények kigyom-
lalasa (Herbivicus!). Akérhogy is, a jaték legjobb részei a
Trimégus kupa forduléi, me?yb&l a torténetnek megfelels-
en harom van. Az elsé a sarkanytojas ellopasat kovets,
sepriinyélen valé menekiilést dolgozza fel. It egy klasszi-
us on-rail shooter alapokhoz visszanyils, izgalmas és
latvanyos 3D repkedésben vehetiink részt. Fakat, sziklakat
&és Roxfort épileteit kerilgetve kell meglépni a felbsszilt,
Gzokadd sérkémy elél. Hibatlan!
O égében viszont kora tokeletes a jaték. Ke-

nyelmetlen az iranyitésa, sokat tlt, s az is véletlenszeri-
nek tinik, mikor beszélnek a szinkronhangok, s mikor jel-
zi csak felirat a szévegeket. Mégis, Harry Potter kedvelsi
szerintem gond nélkiil eltsltenek majd vele néhany izgal-
mas 6rat. Gyerekek szaméra karécsonyi ajandéknak is
megfelel, féleg, ha a kedves sziil6 szivesebben latja cse-
metéjét az iinnepek alatt varazsolgatni, mint mondjuk ja-
rokelsket mészarolni a mér PSP-re is kaphaté GTA-ban.
Stiletto

HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE

RS A R e |
grafika:
jatszhatosa
szavatossag
zene / hang: J

hangulat: jo

1 Jatékos, wifi-n 3 jatékos, 88kb

v valtozatos jatékmenet
X kellemetlen iranyita

7 pont
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SENKI SEM AKAR VEGETVETNI
ENNEK A HABORUNAK

A VILAG LEGNAGYOBB HABORUJA [N A 20

COoOM
NOZUZZ, NE SZERETKEZZ EZEREN A FEKTELEN PARTIKON 24 EMBER JON GSSZE ONLINE= HOGY AZUTAN FEL-
ETETLENUL LEPHETUNK AT EGYIK KATONA TESTEBGL A MASIKEA TOVABEI HIREK: WWW. BATTLEFIELD.EA.COM'
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niing jatékhoz internet kapcsolat sziikséges. Eldfordulhat, hogy az online jaték nem minden platformon érhetd el, részletek a jaték csomagolasan.
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GOBLE'T
or FTRE"

JK Rowling dltal élefre keltett varazslatos univerzum kanyv for-

A GBA I(orlanal oz eddlgl HP adaptécioknak nem engedek tol sok
teret mind mind a megfelels sfilus kivlasztasaban.

mu|ubon e nydron lépte Gt a hatodik komef amoz
clﬂudapvﬁclok sora még csaka negyedlk eplmdn:l jér.

A pgoku' birtoklo Electronic Arts négy d alkalommal tet kisérletet arra,

AHP sqgc gyolreres I 026, i
a gyermekmesék vil nuk hammlt |edomo 0 retege‘(et maguhoz von-
26 alkotds ezen mérfoldks jelleg | it az-

g rabigdit ledontve értékes, 6ndll termékkent is
k vl Produ(mmm tegyen le az oszllra, 6m a ferv a megalésiés so-
mindig elakadt: a ,Prisoner of Azkaban”

28 a varazslétanoncok fortenete, ‘ami manapsag — kultuszmi. Semelor
fe, sem utna nem volt példa arro, hogy a szérakoztats irodalom egy
terméke ekkora népszeri érvendien, ulng par évvel a meg|e|ene-
sét kovetden, leszamitva Tolkien 6rol ’?um ra eposzt, 6m
annak megﬁlmesnesehez el kellett nénie mind hérom generdcionak,
mind a filmiparnak. A lap megjelenésekor mér a hazai mozik is vefiik

a monstre példanyhoz képest alaposan megn irbélt Ttz
Serlegét”, niohugwmuﬂun mdtepe o umn mar ota a
szakboliok polcain pihen - az elké nds bekezdésekben a DS in-
karnéciot vesszitk goress ala.

g MARTIN BELESZOL!

. rvyegel a szélal

a |eeg zer(isitett RPG rendszerével ideig-6raig ydlla a sfrapdt, Gm az
elkerilhetetlen repefitiv harcok és a monoton jatekmenet gyermeke ko-
rénisem left minfocsecsemd. Alanyunk mér egy jéval erdeljesebb,
i képességekkel rendelkezs hardveren tehet egy probat s az
alant quhufo pontszém alapjén lesz(irhet, hogy a revolicié ez alka-
mal sem sikeriilt, de a végeredmény hatérozottan jobb, legalabb-
is elméletileg, Jévén’ pér hénapon belil masodik a||(a’ommu] torlemk
meg az, amit nem szeret oz ember, neveze!esen, ogy egy el 1626
formra kiadott produkciét adnok el Gjra, pusztan par aprésa r
bva, Gidonsag gyanant. Pedig a Goblet of Fire-al ez  hel
Madagascarhoz hasonléan ez is eredetileg GBA-ra készilt s meg is
jelent, a DS porfolds csupan nagyobb f:ﬂwnrasu fexttrékban, pér
enn!okepemyo speclﬁkus a||ulekban, valamint egy a gép 3D kepesse
1o aprasug in (melyré| még tesziink emlitést) ki is me-
rul A hangsuy ezital is a folyamatos akeion, a népes vilag varazs-
latos lényeinek modszeres legyilkolasan van, a torténet totalis hattér-
szoritasaval, ami jelen esetben roppant f&j6 dontésnek blzonyul
az &lk6t5 elemeknek sznt, a fimbél klollozon borzalmas mindség(i
képek és az allwr soros dialogusok vagy lp épp monolégok pont a lé-
mozgatd tortenefet ltu k a csoppet sem sz6-
16 akei6 javara. A vallozalosség hidnya rovid id6 alatt egy
mppanr monofon és repemw cldoklabe torkdlx{umelyeiaz amigy re-
mekil induls, a %n

fel olykor-olykor, am ezek sem igényelnek bb faradozast, |
nyegeben csok az ufat Hokkolo fereplargyuk el unrefesebol ileve b

zonyos of ol ll az egész. Igaz
ugyan, hogy az egyes esefekben fe[tuno mlmJa 'kok minimalis mérték-
ben de a cukrok

pérba rendezese, az egyene’mu N:mendogs klonnak szant allatgon-
dozés és az egyéb szot sem érdemls megmozdulésok nem okoznak
kukxxrzilsf. A tarsak mesterséges intelligencidja borzolmgs, Hermione

sem sem a nem rea-
gal, Ron ellenben dllandéan Harry sarkéban liheg, akkor is pélcdt ra-
gadva mikor nem kéne - a kényes szitudciokban, tsbbnyire tilersben
viszont hiheteflen sebességgel hafrdl, héroszunkra hagyva a szomyir-
tas nemes feladatat.

Egy refienefesen pozifiv aspekiusa azért akud a Goble! of Flre ak:
felting

n tlete:
és szorakoztatd modomr Aket kepe my ilyenkor valobon klhasznula
sara keril - a jatektér teljesen hérom c{menzlos vilagga avanzsdl |
lerive a szemben lek modelliét is), a cél értelemszertien a kihivo
életerejének nullara torténd redukaldsa, mely minG meglepetés: varazs-
latok elsitésével vihets végbe. Stylus megragad, a hérom kilonbdzs
i’endszef lq\(/;:fumeb'lke legL'G'SZ' majd filc?uk)l végrehajt — rur':it rajzo-
lasa, a rmyG mega tiainak megérintése, pajzs felhoza
Kar, h F;eszkm médban mp:gom méd tiinik fel, réadésul mindenfai
ta komolyabb mmenef nélkil. Szépnek ugyan szep, ém oz emlitett h
bk miatt égsem jobb, mint eldei. A Gobek of Fire egyeﬂelnm, ko-
rantsem fi es |parcs munka, mely ugyan nem lesz a gép felhoza-
talénak ékksve, de legalabb nem sullyed az alsb szegmens mocsard-
ban, még monotonsaga ellenére sem. Inkabb olvassa el mindenki a hoz-
26 kapcsol6ds kanyvet, az hasznosabb.

Wilson

EA
MAS VERZIO: PS2, GC, X, PSP

kozepes
kozepes
kozepes

1-3 Jatékos

v vannak jo pillanatai de...
centrikus, gyorsan monotonna valik
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ASZKETA TANMESE
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for Speed széria a két felemas Underground kivetilés utan djra j6 éton ha-

n Porsche autogyamak szentel epizod dla haldlusdiot vivo pafinds Need
lod. Az arkad vezefési e|menr tokélefesitésére torekvd |\esztogardu

meglepden i6 folytatast kalopdlt az omladoz6 kalyiba helyébe - a Most Wanted
0z 576 Konzoliol megkapta azt, amit  muszdi volt It neki. Természetesen a mi fo-
Iott babéskods Electronic Arts nyoméséra a fitdn totdlis offenzivéba kezdet,
meghsditva o jelenleg elérhetd platformok feles spekirumdt, igy o Nintendo 1
éves sziletésnapjat Gnnepls handheldjgt is: bér ne fette volna!

Szinte hlheﬁelren hogy egy kludo yukorlulllng egyazon divizidja milyen
{fon-médon kepes alig négy hénop |e?crgusu alatt olyan gykeresen eltérd ket

MARTIN BELESZOL!

decal dedign

produktumot kiodhi, mint o Most Wanfed és a Need For Speed Underground
2. Mig ufdhbi fartalmas, kihivasban bévelkeds jatekmodiaval, korrekt megje-
lenitésével és élvezhets vezetési modelljével fisztességesen kiérdemelte a maga
kis hét pontjet, addig az egyre mélyebbre sillyeds autos széria legtjabb do:
rabjanak DS inkamdcidja szemet-szdjat nem hagy szérazon: clze? 56 sof ko|0
élmény olyan hatalmos rést it a kinnycsatornk gatién, melyet befoltozni le-
hefetlen feladat. A Nintendo konzolja nem hérom jxmenzlos latvnyvilag meg-
jelenitésére fermeft - az EA ezt nem képes belaini és oz sajnos most hatvényo-
zottan is bebizonyosodott. Az MW tokéletesen hozza a Stunts dlfal felalltott
minségi szintet, kar, hogy a Distinctive Software |<|assz|kusunak megjelenése
15 éwel ezeltre dofdlhat, Mar maga a menii is alacsony felbontasd, homa-
lyos, recés képek és feliratok tomkelegével robban az ember arcéba, a beve-
zel animacionok szant automustra a digitalis videdzas megestfolsa, a zenei
olafestésként , findokls" priintyogés pe(?ng inkabb idegesits, mint hangulatfo-
kozo elem. Az urbénus iomyezem tarkito épilethegyek borotvagles élekkel
rendelkez5 jellegtelen papimasék, a torhetd ob|ekmmok szogletes, fako bor-
zadalyok, az i-re a pontot pedig a vizfestékbe olfolt pacdra emlékeztets jérga-
nyok feszik fel.

Ez azonban még mind semmi, hiszen tudjuk, a szépség csupan felszines jel-
lemz, a lednyz6 fekvése o belbecst szemléhve o meérleget a poziiv oldaléra
dantheiné, de sajnos nem teszi. Szegényes j6tékmodok - a nagykonzolos ver-
2i6 sovarborsdt elents rendr- spece?lkus opcioknak se hire, se hamva -, mely
kiilangsen annak fényében fajo, hogy a csemete gerincét ads karrier modusz
névlegesen benne marad a levesben, de a jovithatatlonul inkompetens mes-
terséges intelligencia tokéletesen humvugm 0z egészet - oz aszfaltot riogatd
kompénia nem rendelkezik @ domeshozus képességével, a programozok és

aly k altol megal I itrol letérni képtelenek, az elére
megudoﬁ itvonalrdl sem szerény személyink hathotos kszremikdese, sem o
kozeg mindent elspré ereje nem képes letériteni a szerencséfleneket. Eppen
ihivést nem a presziizspontok megszerzése, bezsebelése nyitia, ha-

irdnyitasi rendszerrel forténd gladmmn kizdelem. A |0rgunyot hihe-
il irredlisan viselkednek, az dllando csiszas befagyott betonréteget sej-
tet, de errdl sz6 sincs, a kepxelelheh hanunhep) a Fe||esz|ogarda ha|llcma a
project talpa cld. Az ¢
riltek kihasznalaséra, a profi

e igényelt szigno huszna[u'ubun klme

ril @ stylus varazslas: se jopofa minijatékok (ami roppant jol feldobta az em-
lttt Underground 2 néha unlomba fulladd versenyeit), se épkézlab multp-
layer porcié, ami ideig-oréig feledretné a véget nem érd negativ arhullamok
ostromlo erejét.

Higba no, oz éjszakai auibversenyezés sortn véka ald lehet rejteni a hibakat,
ém a verdfényes asafalibetyGrkodds mér megfekide a gép, vogy inkdbb o fe-
les zrok 6. A szalogcimert kidlto, a negafiv jelzsk feljes tomeget kiérdemld
mesterséges mie\llgencm unintelligens mivolta nemhogy nem ké-
pes tovabblépni az NFSU2 dltal hétrahagyott hibakon, de még rétesz egy egész
vu ool A Most Wanted nem csak oz egyre kifinomullobb (éfékkineltl ren-

ez6 DS, hanem minden idk egyik legborzalmasabb termékének esélyese:
csuk s kiztrélag mazochisiak probélkozzanak vele, ek s csok kis odagokban,
okosan beosztva. Mert megérdemlik.

Wilson
consolegeek@atw.hu

NEED FOR SPEED: MOST LWUANTED

EA / EA CANADA

P52, GC, X, PSP, GBA, X360
siralmas
kdzepes
elmegy
elmegy
siralmas

grafika:

jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat:

1-2 Jatékos

v az nincs neki
X gyomorforgaté vizualitasok, szintelen megualdsitas

2 pont
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rajzfilmek irénfi vonzalmat nem lehet kinéni, csak le-
ragadni a régi kedvenceknél. Szamomra Mend Ma-
6, Tom & Jerry, Frédi Béni és a vasarnapi Disney-

nem tetszik. Mindk s, or-

ganikus vilaga sokkal kozelebb u|| hozzum mm)
Jack faké kérnyezete, melyben a platformok szokat-

lanul egybeolvadnak a hattérrel. Ez nem hiba, in- -

kébb csak megszokust xienyb érdekesség. Mar az
els8 lépcss meglepetés okoz, mert nem gondo|nank
hogy valéban oi is |ehef ruJQu uProl i i

meg a ra ugga'oh‘ ho|m||( fe hefo|yc!sol|ul< Jack |u|c|don-

egyértelméen a
mektsl. A be|crhclo polyck szép nag ok itt-oft scrollozik
is a kép, bai épernysrd| kep , szoba-

It i az RPG |e|eg Vagyis, hogy a
Karakier fejcik. Oda kell flgye|n| arra i, hogy omol{ubb

csqla a minid a
Lkal

rol szobara vur\dorrunk Az elss 6raban végig
az erdés-barl ungos teriiletet jarjuk be. Pokok és denevérek
o”nck utunkba, de mint vulaml ufvesztoben, idébe keril a

déluténok képeztek a gyermekkori naiv m|ongas targyat.
Akkor még ismeretlen vo{ It a Cartoon Network mai, pszicho-
debil mesevllugu — amiben talan nincs is semmi rossz. Talén
csuk a korral jér, hogy egyre kevésbé birok végigilni egy
jyedéras rajzfilmet, s hogy ma mér csak South Parkot né-

zel eseﬂeg Spongycbobo' a hozésabb bu||ka| kévets, tom-
on. Samurai Jack kalandjairél eddig nem hal-

oﬂam, s hogy 6szinte legyek, ez a jaték sem mozgatott meg
unnylrcl, hogy oﬁhom m|zf||mcsa|ornu hijan valahonnan

A Sﬂmurul Jack k|ussez$/us ugralés-harcolés, Castleva-
nia nyomdokain jaré 2D platformjaték, némi RPG beijtés-
sel. Mind a hatterek, mlnd a ﬁgurak meg|e|emtesef illets-

en igényes rajzfil i hubur gét tekintve

nekem tolsa steril. A persze kapcsol-

haté a aj Ielek puritan egy éhez vagy be
|

tudhaté a keleti fil tarsitott zen U
hiéba vagyok magam is az égholion vérsslé nupkorcn
és a goresos bonsai fak nyugalmat éraszto sziluettiénel
kedvelsje, a Samurai Jack talalasban valahogy nem nyer-
tek el tetszésemet. Ez csupdn izlés dolgu, ammek sokkal
nshezebb megmagyarazni az okat, mint k i, hogy

A |c'el< kezelése egysmru Jack ulo helyzelben A val fa-

, B-vel ugrik (nalam forditva, nekem tgy jobban kéz-
re estk) Képes még guggolni, gurulni és védekezni, a ké-
sébbiekben pedig fjazni, sét, fagyasztani is. Szamuru|unk
mozgusl(u|furu|u ie,'mr igen fe]]eh‘ Kard|avu| haremiivesz-
hez mél Ito bemumto) produkal csak Ggy suhcn az acél a

4 valé ban mq
obb hasznunkra vulnu{ az item menuben fel e%amlc\
Qero Dvegesek. étek Kozben ol ssemonket vansuiyr"mnd.

6ls3 csikon, s amint vészesen fogy a vonal, dobjunl
be egy frlssnot s maris u|u|' energlcvcl?ehef Folyfafm a kiiz-
delmet. F hogy j6
adag fiola legyen a farsolyunkban.
Tulajdonképpen kellemes jték a Samurai Jack, csak left
volna még mit finomitani a lkeze|esen Féleg az emliteft k-
ze|hurc hiba nyomja ra beél yegét a jatek egészére. Knh-

még ha
kissé pixeles is. Az iran itassal viszont meggyulhe' a ba-
junk, féleg eleinte. Példéul borzaszté lassan vénszorog
Jack, érdemes reflexbs| dup|nn nyomni az iranygombok-
ra, hogy séta helyett némi futésra késztessik. Probléma
adédhat az ugrasok karl is. Nehéz kiszamolni a platfor-
mok szélét. Van, hogy akkor kell e|ruguszkodm, mikor
Jack laba mar nem is éri a falajt. A dupla ugrus kénnyit a
helyzefen, de eleinte nincs ra mod, eloE b meg kell szerez-
ni ezta kepessege' A figgéleges feliletek kozti felfelé ug-
rélés is igényel némi gyal ?(or last, mert a legtobb jatékkal
szemben itt nem e[e csak egyik faliél a mcstklg pattogni.
Ahhoz, hogy Jack ide-oda szskellien, az ugrés irényat is
meg kel ac?nl mé; hozzc a megfeleld ttemben. Olyan bu-
ta hibakkal is kuzga |a!ek mint hogy az e“ensege et csok

MARTIN BELESZOL!

En konkrétan nagyon komalom a Samurai Jack rajzfilmet,
és ezzel a |ulekka| is NAGYON meg vagyok elégedve.
Szép is, j6 is, és tartalmas szérakozast nyoit.

Samurai Jack rajongoknak:
www.auntiemomo.com/samuraijack/
www.carfoonnetwork.com/tv_shows/samuraijack/
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Hgayiul kszel keriilnek, a|| lehet eimlclm 8ket, ha pedig
ko veilerila bk olaiboklaezak (pl. a pokok), lehe-
tetlen hozzajuk émi.
A gonosz k k, féleg a nagyobb, fél
képernyss szormyek igen huk—:sosak Megkapé a mozgasuk,
meg a stilusos haldltusajuk. Példaul a vorss, srdogszerd lé-
lassan, kettészelve foszlanak a semmi martolékéva. Az
e?;fre kelt iires péancel feltémad, s feke'e am kenb tesz eg
utolsé tamadasi kisérletet. A lek E r
szedhetd cuccokat ejt ki magabol. A zold vegcse a |egnep-
szer(lbb hagyaték, de talélunk védelmezé gyiirGt, pancelt,
mindenféle gyémantot. Ezeket a Start menti equipment pont-
jéban lehet aktivalni. A szamurdjon ugyan nem jelennek

k tovabbé a is. Ugyanis a raj
forma- ellenére meglehetsen szaraz a torténet, nincsen
benne semmi baj vagy der(. Tdl komol an veszi magdt, hi-
e L i e e e
mondtam, nem ismerem, de feliételezem, abba tbb vi-
damsag szorult. Ebben a formaban viszont Samurai Jack
nem t6bb, mint egy atlagos, kissé unalmas és szomorkas
plufform]uték

Stiletto

SAMURAI JACK: THE AMULET OF TIME

grafika: jo

Jjatszhatosag: kozepes

szavatossag: jo

zene / hang: Jjo

hangulat: kozepes
1 Jatékos

v rajzfilmes kiils6, rpg elemek
X iranyitasi problémak, sablonos jatékmenet

1.5 pont
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teni a szigetet! Okeéécé! A fészerepls Di-
xie Kong, a firge kismajom. Vele tart a
termetes Kiddy Kong, aki unokatesdja talan, de
nem biztos, annyira népes és szévevényes ez a
Kong Flamilic. Lesz még a jatékban észszakallo

Segﬂs Donkey Kong rokonainak megmen-

UNGABUNGA

ladnak, ugralnak, cssznak-mésznak. Ha egyi-
kitk megseril (rtsd: hozzéér egy ellenséghez),
hopp, mér el is tiint, egy majommal maradunl
egészen addig, mig egy ,DK” hordébél vissza
nem szerezzik a tarsat. L gomb valfa, melyik
majmot iranyitivk (a masik arnyként koveti

és haloinges Bket nem

‘annak helyek, ahol csak a kicsi

lehet irényitani, tudunk viszont elefantként rap-
pogni, kardhalként Gszkélni, pokként halot szs-
ni, s még ki tudj, mi mindent lehet miivelni egy
ekkora
Hozzéértdk szerint a Donkey Kong Co-
untry 3 joval kevesebb djdonsaggal rukkol
el, mint tefte azt a 2-es szam epizdd, de et
18l fuggetlentl - s ezt én is tanGsithatom — elsé
osathy platformietekrdl van s26. A DKC 1
bevalt val asain azért tovabb finomitgat-
tak, a grafika is szebb lett egy kicsivel, a palyak
meg érdekesebbek. Dixie és Kiddy egyitt ha-

e

makival vagy csak az erds gorillaval tudunk ér-
vényesilni. Dixie ugras kézben tud propellerez-
ni, a masik viszont nagyokat bukfencezik. Egy-
mas nyakaba is ilhetnek. A grafika szuper —
véltozatos, részletes, atlathatd. Mozgas kozben
sincs vele baj. Némely effekt kittnik a tobbi ks-
zil. Példaul a viz felszine tisztéra olyan, mintha
3D-ben mozogna, készénhetden az eltérd réte-
geknek. Van egy jol sikerilt minijaték, a
Swonk{s Dash 3D folyossn befelé haladva és
korbe-kérbe forogva kell a szembejovs csilla-
gokat begyiteni, valamint a sebzs targyakat
atugrani vagy kikertini. Ugyanaz, mint a Sonic
klasszikus alagitia, de seﬁui, ezt nem lehet
megunni. A jaték zenéje lenyigszs, snmaga-
ban is hallgathats, ami GBA-n nem kis dolog!
A palyakat mindig az adott téméhoz ill3 dxj—
lam kiséri. Az emlitett 3D alagit muzsikéja
annyira durva, hogy simén transzba esik 6le
minden emberszabas(. Mér legalabb 20 perce
sz6| itt mellettem, s chelyett, hogy meguntam
volna, csak most kezd bejonni igazén. A remek
alyak és élvezetes minigamék mellett o féel-
enfelek is komoly szerephez juinak. Az elss
egy hatalmas hordé, ami fogait csattogtatva
kézelit jobbrél. Balra veszély fenyeget, szoges
daralé véria a kedves kis majmokat. A hordé
szajabol kisebb hordok ropilnek, ezekre kell
réugrani, a benne lévs bogarat idejében fel-
kapni, s visszahajitani a nagyhordé szajaba.
Régi recept, de a Nimendénc'ﬂ legalabb tudjak,
mitdl lesz j6 egy jtek! A 8 vilagban Gsszesen
18 pilyt tolahunk. Ag otold boss g kobs hat
éra alatt lehet eljutni, de — a gydithetd minden-
féleknek héla — ez még korantsem jelenti a ja-
tek 100%-os feljesitését.

Stiletto

DONKEY KONG COUNTRY 3

NINTENDO / RARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos

v nagyszeril platformjaték jo zenével
x kevés ujitas a masodik részhez képest

FEJEM R FALBA VEREM
; )

ar megint egy kretén Cartoon Net-
Mwork adaptacis, és persze errs| sem
tudok semmit. Normal esetben utd-
nanéznék a rajzfilmnek, de ezen az éjjeli
orén, lapzértakor, egy ilyen sz*r jaték félol-
dalas tesztjéért, remélem, senki nem kéri raj-
tam szémon. Nekem most mér ez a cim is t0l
sok: ededdeneddi - ez fajdalmas, alig birom
Kiimondlan. Raifo) probaliaiok csak
ismételgetnil Ugye, milyen rossz?
A Konzol molt havi Eléételébé! tudom, hogy
a PS2 verzi6 egészen korrekt. Grafikdja a
izflmre, j6ék a Lost Vikings-re emlé-
kezfet. Ez a GBA verzi6 csupan arra emlékez-
tet, hogy mindig jél gondoliuk meg, mire
adunk ki pénzt. Ha nem vigyazunk, ehhez ha-
sonléan pocsék arut kapunk, persze ugya-
nannyiért, amennyibe a IZgiobb stuffok is ke-
rilnek. Aztén hiaba sirunk a boltosnak, hogy
tévében sokkal jobb volt az ededdeneddiii -
nem leheine mégiscsak a Donkey Kong Co-
untry 3 helyette2” Reméltem pedig, hogy vala-
mi vicces game lesz, annyira befeg rajz van a
csomagoldsén. De nem. Beteg a jaték is, de
igazabol - nem j6. Elméletileg a harom fura fi-
gura csapatmunkajat kell koordindlni. Az
egyik duplat ugrik, a masik megszerel ezt-azt,
a gull'mcidik Zh nagyon erés, hui*]io lzlo[gurni
a dolgokat. 0z, alyat befejez-
zi}nk,gmindhérommul ﬁ{jﬁv’i}ckzlni a : &
ig. Ezt persze neheziti mindenféle akadaly,
amiket csak oz egyik vagy a masik tars segit-
ségével kizdhetiink le. Vannak gydithets ér-
mgk is, teljesen sablonos, forg coinok, biztos
jok valamire. L és R gombok véltanak a harom
tigum kézott. Ha nem nyolunk hozzéjuk, az
egyik unalméban kényvet olvas (nem vicces),
amésik szorpét iszik (nem vicces), a harmadik
meg t6bbszér az aszfalthoz csapkodja a fejét
(vicces?). Ez utébbin akar rshégni is tudnek,
mert birom az ilyen morbid, a {6 izlés hatara-
it feszegetd poénokat. Volt régen egy kedven-
cem, talan Cé4-en, amiben 6rU|eigzgurékkc|
kellett versenyezni. Az egyik indulé a sajét he-
réjén Ulve pattogta végig a tévot! Csak tud-
néim, mi volt a imel (VIZ. 1990; Virgin
Games / Probe Software, Commodo-
re 64. Programozta: Daryl Bowers,
Mike Lorenzen. Grafika: Lee Ames.
Zene: Jeroen Tell. Szereplok: Biffa
Bacon, Johnny Fartpants, Buster Go-
nad. Készénom a tapsot. Martin) A
jatékmenet haldlét a csigatempé okozza. A fi-

csak lassan,
k  do musz mindhcromm
ént végigvergédni a palyén. Igaz,
ﬁJmuk?gdg mégg__igy isp|c>s/sikohgfe|véte| ez ha-
sonlit a jaték. Onmagaban a grafika fiirhets
(semmi extra, csak szines, roizz|mes), a zene
viszont borzaszts, karilbelul két percig lehet
birni. Maga az elképzelés j6 lenne egy rész-
ben ugralés, részben logikai jatékrol, csak a
megvalbsités rossz, ahogy van.

gk

egyen-
i

Stiletto
ED, EDD N EDDY:
THE MIS-EDUENTURES

MAS VERZIO: PS2,
grafika:
jatszhatosag: kidzepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy

1 Jatekos

v tiirhetd grafika
X vontatott, sablonos, nem vicces

4 pont
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ichel Ancel, a zsenidlis francia jatékfejleszt6 tizenket éve
Muikonu meg az aranyos kis lényt, kinek végtagjai 8ssze-
kottetés néﬁdﬂ lebegnek egymashoz képest. Rayman vi-
lagsikert aratot, s a francia (jéteklkultora egyik szimbéluméva let.

Persze kézel sem olyan elismert figura, mint mondjuk a képregény-
hés Asterix, akirél 1965-ben elsé miholdjukat nevezték el a fran-
cidk, és sajnos, ha igy folytatja, a késébbiekben sem szamithat a
gall hﬁsneg( kijaré népszeriségre. Rayman, talén tolsagosan ha-
mar, témegcikké valt. A kiadé Gjabb és Gjabb bérket rangat le
réla, mikdzben apukdja, Michel Ancel mar rég tovabbhajézott, s
més vizeken kamatoztatia kivéfeles tehetségét (pl. Beyond Good
and Evil vagy jelenlegi munkaia, Peter Jackson King Kong-jénak
iatekadaptacisja). Egy jol miksds franchise azonban mindig
megiiti a sanqrd szinvonalat, s most sincs ez masképp. Aki a
Rayman Hoodlums’ Revenge mellett dont, ezu‘muT is cifra
mesevilagba, burjénzé ndvényekkel és furcsa lényekkel farkitott
univerzumba véltia meg belépsiét.

A jatekb| szarmazé képeken jol 1aii, mi véliozott @ korébbiak-
hoz képest. Rayman kornyezetét, most elészor, izometrikus nézet-
ben élmodtak meg a fejleszték. Ugyanazok (a Digital Eclipse csa-
pata), akik egy masik figura, Spyro sarkany izometrikus térben
20il6 kalandiait is jegyzik GBA-ra. Nem jéiszoftam vele, de llits-
lag erésen emlékeztet ra a mostani Rayman ~ s ez nem feltétlendl
]e?em rosszat. Hiszen mindkettd nagyon magabiztos, szép kivitele-
265 jatek. Rayman grafikaja a lehetsségekhez képest kifogésta-
lan, vidém és vall . Az alapvetSen szdgletes platformokbol
éllo kémyezet gondosan kidolgozott, nincs u?yan érzésiink, hogy
csak hasabrol hasabra ugralunk. Példaul a fives rész mentén fa-
kerités jelzi, ha nincs dtiaras, a deszkapadlé repedésekkel teli, a
z6ld mocsar partiat hullamok mossak. Csupa dtlefes aprésag. F6-
hésiink megtartofta j6 szokdsat, hogy unalmas perceiben sajat
estrészeivel szérakoztatia magdt — torzsét kiemeli feje alol, s de-
kazik vele néhanyat. Egyéb tekintetben is hozza a gorméié): fut,
ugrik, 6klozik, filekre emlékeztets hajat legesavarként forgatia. Ez
utobbi cnn{irc alapvets adoméqa, hogy amikor M\;urfyI (a Izﬁld

e opdly

felivicl gz ken e s aheins AR ol IS R
hoghyJ prore"erezésre mindig is képes volt. Lehet tovabba hajokaz-
i, figgsleg

iggdleges felilleten maszni, Globox bardtunkat irényitani, stb.
Vagyis a cselekmény véltozatossagaval nincs probléma. Amivel vi-
szont van, az a specidlis nézetbd| adods térzavar.
s

gy, aki felolvassa a jaték haszna

MARTIN BELESZOL!

Szémomra a kis képernyd és a nehézkes iranyités a lehe-
16 legrosszabb parositas — de ezt tudjuk be kacska kezem-
nek, gyenge k és lelassult agymiksde k

576 KONZOL

Mintha lenne, nehéz eldanteni, sikban vagy
térben ugrél-e Rayman. lft ltszik i$an’m, hogy plaﬂormiéfékhoz
még mindig a klasszikus, oldalra llozé 2D a legalk bk
(amilyen az els8 Rayman is volt). Persze a 3D is tud nagyon j6 len-
ni. Csak ennél a hibrid (2D és 3D kazt megrekedt) izometrikus né-
zetnél nem vildgos, mi merre hény méter. Nyugodt kériilmények
kézt nincs gond, kényelmesen lehet rohangalni minden iranyba. A
baijok oft kezdédnek, mikor mar téfje van a dolognak. Mikor gyor-
san kellene reagdini, leiini valakit, pillanatok alaft irdnyt vélioztat-
ni — ilyenkor mutatkoznak meg az iranyitds fogyatékossagai. Ray-
man masfelé fordul, mint énk anul céloz, ugrésanak
szoge nehezen szabalyozhatd, a agok ¢ k. A
képernyd méretébs| adadik egy masik sarkalatos hiba: az, hogy a
telies palyanak mindig csak egy toredekét latjuk be, vagyis nem

tudni, merre folytatédik az Gt. Mér éppen arra jutottam, hogy ez
a hiba teljesen tonkreteszi a jatékot, mikor réjsttem: az L megnyo-
méséval kdrbenézhefiink.

A nagyjabél 20 pélya sorén t8bbszér is Globox, vagyis a lila,
nagyra nétt béka irényitésa a feladat. © Rayman baréfia, ok a
sorozat harmadik részében lenyelte a gonosz Andrét. A mostani
torténet szerint Globox zavaros korilmények kozstt elttinik (vagy
elraboliak — nem feljesen értettem), s Rayman indul a felkutatésa-
ra. Kiszabaditaséban kézvetlenil is részt kell venniink. llyenkor lo-
gikai jellegs, tigyességet nem igénylé palyakon kell Globox sze-
meélyében megtalalni a kijaratot. A balnabéka iranyitésa annyiban
tér el lizi-laza haverjaétél, hogy csak maszkalni tud, ugralni nem.
Ja és meghalni sem, ezért nincs neki életers csikja. Ha ellenséggel
talalkozik, rémilten elszalad. Kivéve, ha elébb felhérpint egyeﬂor-
dényi szilvalét. Etts] megjon a bétorsaga és ve!ekel?fji kedve. So-
kan igy vagyunk ezzel, habar én mér néhany poharka szilvatel is
teljesen kicserélédok. A késsbbiekben Rayman és Globox pérhu-
zamosan s irdnyithaté. Lehet kéztitk valtogatni, egymdst segiteni
az E|6rehaladésgc|n (pl- Globox elég nehéz ahhoz, hogy stlyaval
aktivaljon egy kapcsoﬁ')l, Rayman alatt nem siillyed el @ Ku]r’z). Tel-
jesitményiinkr8l minden palya véqén kiértskelésttart Murly, a légy,
és sajat fejével diszitett hélyegg:?iulalmnz, ha magas pontszémot
ériink el. Vannak még gy(ijthetd bogyok és gyémantok is, valamint
néhany bonusz pélya, %gy ne legyen olyan gyafra a jaték szava-
tossdga. A zene egyszer(, de jol illeszkedik a jatekhoz. A GBA
apadozé kindlatdt tekintve egy probat megér a jaték. Rayman
kedvelsi sem fognak benne nagyot csalédni, de késziljenek fol az
iranyitas nehézségeire.

Stiletto

zene / hang:
LELTITTERS



FILM / DVD

SZOLLAR GERGOVEL

ZENE

Aljas utcak /Mean Streets/

Mfaj: Snéletraizi dréma

Rendezd: Martin Scorsese

Szerepldk: Harvey Keitel, Robert De Niro, David Proval, Amy Robinson
DVD: magyar, angol, cseh, lengyel mono

Extrék: audio kommentar, werk? Im, elézetesek

Az Aljas uteak nem az a klasszikus értelemben vett
hiidejo” film, aminek emlitésére a fél vilag szive
fevesebben kezd verni. Inkabb gyfajta vélaszts-
vonal, ami ellentmondast nem médon jelzi, in-
nentd| kezdve tetszik, nem fefszik Scorsese- komo-
lyan KELL venni, Az &néletraizi elemekkel jocskén
megtiizdelt szfori kézéppontjaban Charlie all, aki
sehogy sem tudja elddnteni, hogy mintapolgar
avagy inkabb mofﬁcfonokl yen belle. Probcl
zésa, hogy megf felelien mlnﬁ(ef oldalnak, a huve
rok, illetve a szép bardtnd témogatasa ellenére is
hatatlan kudarccal végzsdik.

A mostandban igencsak elhanyagolt, itt még ereje
teliében lévs Harvey Keitel olyan lazén hozza
Charlie figurjat, mintha a térdkalacsok ellovése

EXTRA VALTOZAT

Elizabethtown OST /Sony BMG/

Tisztaban vagyok vele, hogy az elézetes és a bo-
rité alapjén az Elizabehtown nem sokkal téinhet
izalomgerjesztdbbnek, mint az idén mozikba ke-
rilt tobbl ketszaz 16ku yano/yan romantikus limo-
nadé, ahol kégazdag ?o'a!ok némi félreértéseken
i c|cpu|o hcragszomrud utén Celine Dionra borul-
nak végil egymas karjaiba. Szerencsére Cameron
Crowe (Mopﬂ\em hires, Vanilia égbolt) mozija j6-

) val tebb ennél, mint uhogy a filmzene sem a futé
trendek (tiz nagyon hangos, 6t nagyon nydlas
szém) szerint lett 6sszedllitva. A rendezs, korabbi
munkaihoz hasonléan ezttal is sajat maga valo-
gatta ki a Hmbe illetve a soundtrackre kerils,

Q‘; ezittal a és a pop hatarmezsgyéjén mozgd

A dalokat, ami gcrcnfu[;a, hogy a moziban érzett

kellemesen me|an|<o'|l<us hangulat plasztik komngru préselve is atjon. A régi, nagy ne-

veket (Elton John, Tom Petty) és feltorekvé tehetségeket (My Morning Jacket, Ryan Adams)

egyarant tartalmazé CD-t értelemszergen azok ogjak igazan ertj(e|n| okik latak a fil-

met, a tdbbiek szémara nem lesz t5bb, mint egy 6l szerkesztett vclogmusfemez Ergo:
kedves tabbiek, irény a mozil

éppugy része lenne k, mint mond-
juk a reggeli kavé. Es akkor még nem is beszéltem
a Johhny Boy szerepében a deb?dléhség felsé ha-
tarait feszegetd, piszkosul fiatal, és hogy mast ne
mondjak: zsenidlis Robert De Niro-rol.

Csak zérdjelben jegyezném meg, hogy ez a film
nyitotta meg a kézos Scorsese / De Niro produki-
e e e sk e
séhez vezeteft, mint a Dihéngé bika, a Taxisofér vagy a kevésbé ismert, A komédia kiralya.
Minden, ami ezeket a filmeket igazén felejthetetlenné tette, mar elemi szinten meg'a|c|hc'o
(igaz, |nvu| fésileflenebb formaban) az Aljas utcakban. igy hiéba az a néhény rendezés és tér-
ténetbeli baki, Harvey Keitel ajulassal végzéds bulis proJ:chlom orokre beirta magat az allti-
me kedvenc |e|en|e|m kozé.

Aviator /The Aviator/

Mfai: életrajzi drama

Rendez: Martin Scorsese

Szereplsk: Leonardo Di Caprio, Cate Blanchet, Kate Beckinsale, Jude Law
DVD: magyar, angol 5.1, magyar DTS

Extrak: kisfilm, interjok, doksi, werkfilm...

Eletrajzi filmet forgatni necces dolog. Olyan em-
berré| szolo élefrajzi filmet nézni, akit maximum
emlitésszinten ismersz, még neccesebb. Szerencsé-
re Howard Hughes élete elég fordulatos ahhoz,
hogy egy biztos izlési ember minden kilonssebb
nehézség nélkil tudjon igazi szines, szagos, ameri-
kai drémét faragni belgle. Es Martin Scorsese pont
ilyen ember. A maratoni hosszisago (majdnem ha-
rom ¢rés) darab a virusoktdl betegesen retiegé
Hughes e?esz életpalydiat feloleli, a biztos bukta-

nuk fippelt efso ﬁlm vératlan s|ker§}o|l a repules

PRIO

merész at, egé-

szen a feljes testi-lelki |eepu|es|g, hogy aztan egy
hossz birésagi hercehurca sordn fénixmadarkeént
éledjen Ujra. Mert ez egy ilyen film. A fészerepben
Leonardo Di Caprio abszoldt uralja a vésznat, ma-
nirokto] mentes, magabiztos jGiéka még a |egheve
sebb ellendrukkereket is minden bizonnyal elgon-
dolkodtatia majd. Hughes mellett a hollywoodi
karizmatikus sztarja is mege|evene-
most Jude Law (Errol Flynn) és Cate
Blanchet (Katherine Hepburne) parades alokitasat

Sl G e e A e e A v e, e e
szabast és j6l kidolgozott ?ﬁndmmak igy becsiljiink meg Lol minden darabot a ,Dihéngs bi-

|
6lt” mondat szakadatlan ismételgetése

ka sokkal jobb v elyett.
KONYV
C.S. Lewis - Az oroszlan, a boszorkany és a kiilénés ruha krény

Depeche Mode - Playing The Angel /EMI/

Alig egy évvel a tavalyi kifogastalan remix-kol-
lekcio utan végre G lemezzel jelentkezik a nyolc-
vanas-kilencvenes évek meghak:lrozo pop egyiitte-
se a Depeche Mode. Akkor kezdjik a rosszghnrrel
a Playing The Angel az esetek tsbbségében olyan,
mintha a Violatorrél lehullott b-oldalak gyditemé-
nyét hallgatnank. A sracok bar még mindig képe-
sek arra, hogy kisujjbol razzanak ki profi popsla-

ereket, ezGttal t0l messzire mentek és elkészitették
Ecrrlequk legunalmasabb lemezét. Persze a cucc
minden szempontbél nagyon ki van talélva a koo-
0l szévegekts| kezdve a kissé tolsagosan kiMode-
S Ugye mindenki boldog.
Az egyittes teljesi
a rajongdk szokés szerint Gsszef*ssak magukal az

sromtél, dél a pénz, a gonosz kritikusok vélemé-
nye meg Ggyse érdekel senkit. Gondot csupan az okozhat, hogy a PTA-t még az aktua-
lis Robbie Williams korong is 3 pl“anatok éban. Ha izgal-
mas, szérakoztaté, okos poplemezt akarsz, nyugodtan vedd meg! Az 0j Madonnét...
(Fadonnat? A Bolox-kirélynéf? Martin)

The Paddingtons - First Comes First /Poptones/

A Paddingtons debiitie pont akkor érkezett, ami-
kor mar kezdett végzefesen tele lenni a fa***m
mindennel, igy pér napig minden alkalommal, ha
kedvem left vcl?\ asznalati targyak minden
kilonssebb ertelem nélkili destrukeidjara, eleg
volt csak elinditani a lemezt, maxra csavarni a
hangerdt és hagyni, hogy a dogos rockzene tegye
a dolgat. A First Comes Firstben az a legjobb,
hogy nem proba| tabbnek tdnni, mint ami: 11
gyors, hangos és robbanékony pankrokk felvétel
33 percbe stiritve. Romantikus balladak, agynyo-
26 gitarszolok és értelmetlen mivészieskedss nél-
il. A dalszévegek nagyon aktualisak és a tobbi
névelss” brit zenekarhoz hasonléan itt is alapve-
\ t6en elég trivialis dolgokrel (szeret, nem szeret,
Gde be vagyok ba***a) (Ada, ez kemeny
volt. Szollar, behalok rajtad! Martin :) van dltaléban sz6, de a dishss / ironi-
us el6adasméd miatt mégsem hat olyan szaraznak, mint amllyen valéjaban. Meg az-
i s el Cel Sl R R ke
Panic Attack. (Meg akarsz halni2 Gyeriink, |egyel ngyilkos.) A First Comes First i igazi
tatso ajtén beosonés lemez, ami lehet, hogy nem valami okos, de anndl inkabb széra-
oztatd.

CSiLEWIS Az’ oroszlan
.a oszork%ny

lall Lewis-nél féhésnek lenni, mint

A leginkabb angol nyelvierulefen népszer{ Oroszlun gyerekkorom meghatéarozé
Snyvélménye volt, annak ellenére, ﬁogy minden alkalommal ornp|e" idiétanak
néztek, ha valahol bedobtam beszed'ema gyanént. Ez a December végén mozikba
keriils nagy kol G, la utdn minden bizonnyal meg fog
véltozni, anndl is |nkabb mivel az egylk kiado elkezdte szép sorban kiadogatni a
Narnia torténeteket, az &t megl”e'o roppant tetszetds kivitelben. Azért a ‘89-es
kiadaso bimbikek, Zoltan Erikas ( meg a boritén lévé rajzot, bamulatos a
hasonlésag) példanyomat nem cserélném el vele.

A kényv egy hatalmas korigban vakéciézé négy testvér szolid unatkozés okan
elkéveveﬁ felfedezétoréjaval kezdédik, ahol is Lucy véletlenl felfedezi a Narniaba
vezet atjarét, ami esetiinkben egy ruhdsszekrény. Odadt, egy szél szoknyéban jokat
szorakozik a szitélé héesésben, ami miatt aztan késsbb sem fog hosszd szenvedés
utén, tidégyulladasban megholm (ez is csak azt bizonyitja, hogy [ényegesen kelleme-
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mond uk va|ome1y||( Dickens miben). Eszrevételét
kesobL el is mondja a tsbbieknek (mérmint a jél-
szérakozést, nem a Dickens-es részt), akik eldszér
nem hisznek neki, aztan meg igen. Féleg Edmund, aki
testvéreit némi csodatorta reményében megprol u|[o
B e e e e
mar Ggyis mindenki ismeri a sztorit: sszefogas,
Ihuk}llmus csLutak aJldochf[hozmul és arulas egészen a

AT I

A Ruhd Il-élly a gyerekes ellenére is
abszolt élvezhets, izgalmas darab, raadasul elég
rovid ahhoz, hogy egy hosszabb vonatit alatt ki
lehessen olvasni.
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TELEFONOS CSOMAGKULDO SZOLGALAT
Tel.: 06-70-365-0385

PS2 PS2 Platinum és akciés

Asterix XXL 2 12990  kaphato! Age of Empires Il 6490  akcio!
Battlefield Modern Combat 14990 kaphato! Bond 007 : Everything or Nothing 7490

Eyetoy 3 / Kamera 11990/15990  kaphato! Call of Duty 6990  akcio!
Eyetoy Kinetic / Kamera 10990/15990  kaphato! Dragon Ball Z Budokai 3 7990

Fifa 06 14990  kaphato! Harry Potter and the Philosopher's Stone 7490

Geniji 13990  kaphatd! Harry Potter Quidditch World Cup 7490

Getting Up 12990  kaphato! Jak 3 5990

Harry Potter and Goblet of Fire 14990  kaphat6! Killzone 5990

Jak X 13990  kaphato! Lord of the Ring Return of the King 7490

King Kong SE Fémdobozos! 15990  kaphatd! Lord of the Ring The Third Age 6490

Marvel Nemesis 14990  kaphatd! Medal of Honor Rising Sun 7490

Mortal Kombat : Shaolin Monks 14990  kaphato! Metal Gear Solid 2 Sons of Liberty 5990  akcio!
Need For Speed Most Wanted 14990  kaphato! Mortal Kombat Deception 6490  akcio!
Prince of Persia Two Thrones 14990  kaphato! Need for Speed Underground 7490

Pro Evolution Soccer 5 15990  kaphat6! Prince of Persia 2 7490

Ratchet Gladiator 13990  kaphato! Ratchet & Clank 3 5990

Resident Evil 4 14990  kaphat6! Resident Evil Outbreak 6490

Shadow the Hedgehog 14990 kaphato! Silent Hill 3 5990  akcid!
Soul Calibur Il 15990  kaphato! Soul Calibur Il + Final Fantasy X-2 7490  akcid!
The Sims 2 14990  kaphato! The Getaway Black Monday 5990

Ultimate Spider-man 16990  kaphaté! Urbz 6490

WRC Rally Evolved 13990  kaphato! WRC 4 5990

PS2 Gép+Killzone+Memo Card 46666 akcid! PS2 Gép+Ratchet Gladiator VAGY Jak X 49999  akcid!
Gamecube XBOX

Fifa 06 14990  kaphaté! Battlefield 2 Modern Combat 14990  kaphatd!
Fire Emblem 15990  kaphat6! Counter Strike Classic 8990  kaphato!
From Russia With Love (James B.) 14990  kaphato! Fifa 06 14990  kaphaté!
Geist 15990  kaphato! Forza Motor Sport 16990  kaphato!
Harry Potter and Goblet of Fire 14990  kaphato! From Russia With Love (James B.) 14990  kaphatd!
Mario Smash Football 15990  kaphato! Half Life 2 12990  kaphato!
Marvel Nemesis 14990  kaphatd! Halo Tripla Pack (Halo 1+2+Multiplayer) 15990  kaphato!
NBA Live 06 14990  kaphato! Harry Potter and Goblet of Fire 14990  kaphatd!
Need For Speed Most Wanted 14990  kaphato! Need For Speed Most Wanted 14990  kaphatd!
Pokémon XD 15990  kaphato! Project Gotham Racing 2 Classic 8990  kaphatd!
SSX on Tour 14990  kaphato! SSX on Tour 14990  kaphat6!
The Sims 2 14990 kaphato! The Sims 2 14990  kaphato!
GC-gép+Mario Football+Mario Kart 29999 akcid! XBOXgép + Need For Speed Most Wanted 48888 akcio!
Nintendo DS + GBA PSP

Advance Wars Dual Strike 11990  kaphato! Burnout Legends 11990  kaphato!
Donkey kong 3/GBA 12990  kaphato! Fifa 06 11990  kaphato!
Fifa 06 11990  kaphato! Ghost in the Shell 9990  kaphat6!
Harry Potter and Goblet of Fire 11990  kaphatd! Go Sudoku 7990  kaphato!
Harry Potter and Goblet of Fire/GBA 11990  kaphatd! GTA Liberty City Stories 15990  kaphatd!
Mario Kart DS 11990 kaphato! Harry Potter and the Goblet of Fire 11990  kaphato!
Marvel Nemesis: Rise of the... 11990  kaphato! King Kong 13990  december
Need For Speed: Most W. /GBAis! 11990  kaphatd! Lord of the Ring : Tactics 11990  kaphato!
Nintendogs! 3 kiilonb6z6 jaték! 11990  kaphato! Marvel Nemesis: Rise of the... 11990  kaphato!
Pokémon Dash p 8490  akcio! Metal Gear Acid 13990  kaphato!
Pokémon Emerald Version UJ//GBA 13990  kaphat6! Need For Speed Most Wanted 11990  kaphato!
Ridge Racer 10990  kaphato! Prince of Persia Two Thrones 13990  december
Samurai Jack /GBA 9990  kaphato! Pro Evolution Soccer 5 13990  kaphatd!
The Sims 2 11990  kaphato! Pursuit Force 13990  kaphaté!
Tiger Woods 11990  kaphato! Ridge Racer 13390  kaphato!
Urbz 11990  kaphato! SSX on Tour 11990  kaphato!
Wario Ware Touched 8490 akcio! The Sims 11990  december
Yoshis Touch'n Go 11990  kaphatd! Virtua Tennis 13990  kaphatd!
GBA Micro Gép + Samurai Jack 29999  akcio! PSP Value PAK + Pursuit:Force 78888  akcio

s | | |
o4 § TELJES VALASZTEKUNKAT
ES ELORENDELESI AKCIOINKAT MEGTALALOD
WEBARLUHAZUNKBAN A WWW.576.HU OLDALON

Pélus 419-4117; Campona 424-3424; Mammut Il 345-8076; Arkad 434-8076; Duna Plaza 239-2858; Westend 238-7576;
Europark 280-9585; Debrecen Plaza 06-52/342-120; Kecskemét Malom 06-76/328-119; Szeged Plaza 06-62/468-978
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