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: 2006 JANUAR -
EGY UJ KORSZAK KEZDETENEK HONAPJA(?)

Egy 0j év elvileg (és dltalaban) mindenkinek az Gjrakezdésrsl, de leg-
alébbis mindenféle jsvére vonatkozé fogadalomrél szél. Elvileg. Gya-

| korlatilag azonban semmi sem véltozik, és ez néha rossz, néha kifeje-

zetten {6.

Mi nem fogadtunk meg semmi olyat, ami az 576 Konzolban véltozést
hozna — mert az, hogy ha vért is kell izzadnunk, de minden egyen egyes
szémot a lehetd legjobban, legjobb tudésunkhoz mérten hozunk 8ssze,
nem Gjdonsag. Tisztéban vagyunk vele, az olvassk 70 szazalékanak j6
Gjsag = j6 jatékok, ez ellen semmit sem tehetiink, de azért jobban &rillne
a kis sziviink, ha minél tébben inkéabb a j6 Gjsag = 6 cikkek felfogés ira-
nydba mozdulnanak el.

Azt, hogy 2006 janudrianak az 0j konzolgenerécié, a nextgen elsé hir-
nokeérsl, az Xbox 360-rél kell szélnia, mar régen eldontsttik, és donté-
siinket egy igazén profi, 6 oldalas bemutatéval, plusz egy mutatés cim-
lappal tamogattuk meg. A 360 stuffok tesztelését nem akartuk elsietni, ezt
a kévetkez8 hénapok soran kezdjiik el.

A egyetemes zen egyensuly érdekében tapogatéztunk kicsit az egyelére
még j6tékony kédbe burkolozé mésik nextgen masina, a PS3 irényéba
is. Kiderilt, hogy egy régi kedves ismerdsiink nagyon belsés informéciok-
kal tud szolgalni, igy egy inferjo keretében megszolaltatiuk és kikérdez-

| tik a PS3 technolégiai csoportjanak Londonban él6 vezetémérnskét, Fa-
| bian Istvant, hogy amit tud, mondjon el nekiink a sokak dltal nagyon vart

csodamasinéval kapesolatban.
Az elgondolkodtaté irasokat felvonultaté sorozatunk 6j epizédija a szo-
kéasosndl is elgondolkodtatobb: HZX arrél mesél, hogy vannak olyan jé-
tékosok, akik nem poligon karaktereket, hanem programsorokat héabo-
roztatnak egymassal a vilaghalén.
Jatéktesztieink kézétt az altalaban szokasos janudri ,kézepes” ereszté-
sekhez képest meglepsen izgalmas cimeket is taldltok. Persze nem va-
gyunk elereszive 9 pontos anyagokkal, mint karécsony elétt, de ezt kiva-
l6an ellenstlyozza a cikkek szokasosan magas, olvasményos, szérakoz-
taté, humoros és informativ szinvonala.
Végil, remélem sokak 8romére ésszehoztam egy Csevegét is, ami ugyan
egy kicsit rendhagy®, de szokatlanul érdekes: torzsolvaséink mondijék el
véleményiket a 2005-6s esztendérsl, személyes és konzolos kérdéseket
érintve.
Az Gjévi jokivansagokat, és az ajandékokat mindenkinek nagyon szépen
kszénjik. Erét ad nekink, hogy ennyire szeretitek a Konzolt és szerettek
minket, a csapatot is. Zozunk tovébb!

Martin

Az 576 Konzol pontozési rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajat feleldsségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kalteni, szerezd be, de ne vérj t6le sokat.
5.5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Nehany késza érra biztos lekst majd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talin még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalddni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki sziméra kételezs, 576 Konzol favorit! Kirdly!

‘Shadow The Hedgehog

Pac Man World 3

Devil Kings

Mario Kart DS
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A januri hirrovatot volomi mésra, rendhagybra cserdlk: mi-
vel o hirek fobbsége mosiansig amigy is @ kivelkez5 generd-
ciérdl 261, megprobaltunk egy fokkal mélyebbre dsni o fémd:-
bon, és mds lopok / forrsok idézgetése helyet sajet kézbdl be-
szerezni az informéciokat ~ eziftal a PlayStation 3 igyben.
Milenne jobb, eredebb forrds, mint o konzol gyériéia, azaz o
Sony? A japén elekironikai 6ricsnal az uiébbi idében elég mé-
Iyen hallgattak a harmas szamd PlayStationral, igy kilén Grom
volt szémunkra, hogy a vilagon eldszor az 576 Konzolnok - ha
résnyire is ~ megnyilt a filokzatos nexigen ait. A kovetkezo ol-
dalakon Fabian lsvannel, az SCEE Technologiai Csoporfiénok
vezel mémdkével beszélgefink.

Kerlek, mutatkozz be az olvaséinknak!

Udv! Fabidn lstvémak hivnok, 34 éves vagyok. Tinédzser éve-
imet szamitogép melleft toliotem. Mar oz 1980-0s évek legele-
Lié' mogaval ragadolt szémitégép, a programozts és a jété-

ok, beleérive a C64-ef, a konzolokat és a PC:tis.

Irfom kanyveket jatékokrol, részt vettem néhany szerzédéses
progromozési munkéban, sz6mitéstechnikoi magazinok sz-
mora jéiék-kritkat és cikkeket i irtom, példéul az 576 KByte-
nok is — mindezt fizenéves koromban. Emellett azon kevesek

ike voliom, olck  kiencvenes évek elején skeres iéfékokol
am»ek kilfoldi piacokra. Még egy dltalom kedvelt sci-fi
konyvet is leforditotiom, melyet sikerilt kiadafnom. Késsbb
majdnem nyolc éig dolgoztom  fovkszlés erilefén, it foglal
kozdam fechnolsgio httrrl,fflsztésel, desiganal, fondesa-
dasal,fender anyagok fechnologiai visszacsafolaséval... elen-
leg oz Sony Compufer Entertainment Europe-ndl dolgozom.

Von két aranyos macskam, akiket Fafiménak és Madonnanak
hivnak, fovabba nagy rajongaia vagyok a ,Kemény zsaruk” és
a ,Rém rendes csalad” cimi sorozafoknok. Plusz szerefem oz

effekiekkel felurbozoft filmeket.
Hogyan kezdtél el dolgozni az SCEE-nek?

Mindig is lezsraflannok forfotlom magamban a iétskokkal és
fétékokhoz kopesolods fechnolsgiekkal valo munket, Annok
idején azért helyezkediem el més ferileten, hogy anyagilog biz-
fonsagosabb dllast folaljak - ezt a tavkozlési szekior biztositol-
1o, konkrétan egy TCT (Telecommunication Technologes) nevi
véllolo, ohol nagyszert bardtok & kolligék meuen?algoa.ur

fom.

Mindig is szerefem volna visszatémi a jéiekokhoz, de o tav-
kozlés nem igazén a legjobb terilet erre. Megtanit egyfaia fe-
leésségre & ltasmodra - ez sok olyan emberbdl hidnyzik,
akik egész életikben csak jatékokkal foglalkoztok. A tavkzlés
a hét volamennyi napi6n, a nap 24 éréjéban mikodoképes

Kel, hogy legyen - nins Kfogs, nincs kibive, csindli kel

576 KONZOL



Fight Night PS3

valtozof, és Iehefusegem nyilt, hogy a PlayStation 3 platformon dolgozzuk Ugy letszik, oz SCEE-né] do|gum emberek (Hi Ge-

orge & Poull igen ok a megfeleld tehetsegek elkufdssbon - gy most az SCEE-nél dolgozom.

George felhivott, és beszelgevmnk egy keveset — valgjaban nem is keveset — jatékokrol meg ilyesmirl, és odaig jutottunk,
hogy a végén mar az tj platform irant éxdeklsciem. O pedig ~ csak tgy i megeliete, hogy én kizdrolagosan
a PS3-on fogok dolgozni. Mindez pér héttel a PS3 viharos bemutatdja utén volt, széval elképzelhetitek mennyire izgatott vol-
om = @ Sonynok dolgozni coo|vol, de o PS3-on dolgozni mér-mérnem i evliginok Ko, Fleg ey lyon gz Sony fon-
boy-nak, mint én!

Bizfos vannak, akiknek ez a vilég legunalmasabb munkéiénak Hinik, de olyan volokinek, oki szeref a jtgkokt... egyszerden
valami csodélatos akfivan részt venni egy konzol életciklusaban. Gondolom, nem kell ecsetelnem az 576 Konzol olvassinak,
hogy milyen érzésis ez ... Ez lenne az élmaid munkéjo, nekem elhiheted. Egy kicsit azért e kellet gondolkodhom az cjtinla-
fon~frhoiof vagy 5 percg = mincig éderres oiolra vemn,hogy az ember eklszzin  egy mésk rszigbo, és nem it
agyalni egyet az ezzel jard dolgokon is.

Szerencsére a Sony is segitett, kb. két hétbe tellet, mig elrendeztem a dolgaimat (legalbbis az indulashoz szikségeseket) és
mér meg is érkeztem Londonba. Mar oz els nop elkeziem dolgozni a PS3-on és czéka eqylolytaban rendkivili dményben
van részem,

Biztos azt gondohu!ok hogy egy olyon cégnél, mint a Sory, mmdenkl Slionyt és nyokkendst visel egész nop - pedig ez egy-
Gltolan nem igoz. En persze (mint barki mas, gondolom) szépen kidliozve mentem be oz el munkanapomon - és egy perc
alatt réjottem, hogy én vagyok oz egyeflen lfonyds! Szerencsére oz elsé nap nagyon révid vol, rajtam pedig azéta sem volt
eliny - ellekinive néhany hivatolos alkolomil.

Bemutatnad nekiink az SCEE fohadiszdllasa ol k ott?

iabél hanyan

Eleg sok énietink van London kézponfiaban, a Golden Square-en és a Great Marlborough Sireefen. A Technl
hol én dolgozom ez utébbi utedban talélhatd a Sony BMG Music fshadiszéllasén belil, o masik epu\eibeﬂ m\a]halo (mden
Sticibrkhoz kozel, Az irodék eqy ligiében vannok, keggszitve néhény kisebb konyhohelyséagel ésmindenrel, ominek egy
irodaban lennie kell. Réadasul a munkatél figgden a legkorszertbb PC-k és PS2, PSP vagy PS3 fe Iesno keszletek élinok a ren-
delkezésiinkre és mindenkit Sbb moni probald ki egyszer, azutén soha nem fog beémi egyeflen monitorral!

Sokféle ember dolgozk it @ technologml fe,lmw a jotékfeflsziokig, és mindenkit egyformain harom dolog érdekel: -
Kok, nék vagy féfok (igen,igen csinos csaiok is dolgoznak az SCEE-nél), volamint pubok s nighiklubbok ez persze nem fel-
teflnil fontossagi sorrend...

Ami fontos, hogy Londonban vagyunk, és o Sonynél dolgozunk. A Sony igazi nemzelkézi véllolot, @ munkatérsaim f6bbiuca-
oy kilonbsz5 nemzefisagbl kerilnek ki, Més cégeknél papiron dliick, hogy 6k tuljdonképpen egy nagy csalad - mi nem
szoktunk ilyesmit mondani, viszont fényleg tgy élink. A hivatalos nyelv oz angol, de nem nehéz olyat fldlni, aki némeft, fran-
cil,dlaszl,oroszu, apénul beszd, vogy most mér kér mogyarul... ok z et hogy o munka ebészlon, s éheze
ted lld mmdubban amit munkaidsben és azon il feszel... és most nem csak o munkardl beszélek! A Sony-bulk vilagszerte
Hiresek  joggel ozok. Nekink monelok meér ozt s sikerlt ik, hogy & pubok evérosaban néhiny Kocsmébal Kirkiek o
safrink...

Szoval rengeteq o szénakozssi lehetéség, fleg, ha szamitésba veszem, hogy a fshadiszallsunk kizvetlen kizelében szinte
elaraszionak minket ezek  lehetdségek

Hogyan telik egy atlagos munkanapod?

Lassuk csak: rendszerint reggel 9 és 10 kozott kezdek az irodaban, elolvasom a leveleimet, belenézek a fefleszti forumunk-
ba, folytatom a felmeril6 kérdésekkel, beszélek o feflesztokkel és igy tovabb. Ebédszinet, aziin Wi-Firn Gsszel6jik PSP-inket,
é ho,ra végil is jatekeagnél dolgozunk, mi pedig k|6e|emven szeretiink jgiszani... -} Délutén meefingeket, megbeszéléseket
fartunk és dolgozunk oz aktudlis feflesztésen vagy mas projekieken.

Mivel @ murkém megkortl hogy megléiogassam klonkéas eesziike,egy éogos munkanopomon volésinleg v
2ok, h:rg lok a feflesziokkel, bemutatokat fortok a szémukra és persze oft a munka uldni fevékenység is.

{5 flodaon oz, hog seisen o PAL freen dolgozd P fefesilel a flnerls probém |egyureseben egoldés
kat foldliok a kérdéseikre, segitd kezet nyditsak nekik, és nogy dlialaban bizositsam, hogy oz lfaluk megalmodot, és az dlio-
lunk elvrt formaban és mindségben hozzdk lefre iéﬁékuiku’- olyon szinvonalon, amit a jatékosok egy Eivelkezé generdcios
platformisl elvamak. Ebbe sok minden beletartozik: vezetem a dokumentaciet, Gsszegytifiom a megbeszélések és konferencick
anyogat, felkeresem a fejlesztoket, technikai fréningeket fariok a PS3-ban reilé lehefdségekrl, és iqy fovabb. A !do]og fovabbi
széy h csom érdekes emberrel folélkozhatsz és rengeteg (j helyre eluthatsz mind az Egyesilt Kirdlysagon, mind
= ffmg:fzneﬁzlul téadasul o legiobb embemek hozzad haifff i er:fekbaes. oo b bl s i
jctekokbal

Beszéljiink egy kicsit a PlayStation 3-rol! Az E3-on megismerhettiik a gép fobb specifikacioit, és lat-
tunk néhany demét is. Mit gondolsz, mekkora lesz az ugras grafikai téren? Szamithatunk a Killzone
trailerben lathaté vizualis mindségre?

Mindenképpen szémithatiok 6, erre a szavamat adom.

Hadd vélaszoljok méskent: gyakran hallom, hogy az E3-on bemutatott ,Loads of Ducks" demo nem volt igazi, videarol jétszot-
fek le, sb. Azt hiszem, bevallhatom, hogy a ,Ducks” komplet forréskodist a PS3 SDEckol (Felesz#di rendszer. Martin)
egyiitszallfuk. Annyira valésagos, hogy te mogad diszerkeszheted, futathatod, és ez még csok meg sem kézelii mindozt,
amit a PS3-mal tehefsz. Vagy példéul van egy nagyon feilett Geedn-szimulacionk, melynek dtfete egy grafikai / kutaiéi konfe-
renciardl, a Siggraph-rol szérmazik, és még a legGjobb PC-ken is tobb mésodpercet vesz igénybe eqy képkocka renderelése
beldle - a PS3-on minden kilonasebb erdlkodés neJLul valos idaben fut.

Az igazi PS3 alilmoziso ffeszéshes persze 6 el A kori skl megjelnésikor echkilag enytgzoek sz
nek — mivel o korabbi generdcio vizudlis hf;:sﬂmenye’ pér év olat eliesen megszokod, és az 6 pltform hirfelen nyifia meg
lted a jtékok i horizonfdt,Ez az o dészak, amikor a fefleszik elkezcik megismerni az 6 hardvert, elmérik o rendszer-
ben e kepességeket, &s megalkofck oz ls 6 enertiies” ékokat, Mar ezek az els generécis cimek s gond nélil -
karszik majd a legtbb, ha nem az 6sszes PC- csicsiaékot - és ezek a j6iskok még csak a felszint kapargalick. Néhény év
milva o gép fechnologiai elénye fix hardver levén értelemszerten csékkenni fognak, azonban a konzolos éfékfflszfés nagy
pozifvuma poni b refik, hogy mindenkisnderd vassldolgozk ool i nincs kénysze leisebb Kz e, gy o
rendszer dltol felkinalt Gsszes apro lehetdséget ki udiok hasznalni. Ezért lathatiok mostansag olyan jatékokat, mint a GT4, az
MGS3, o God of War, a Shodw ofthe Colossus vagy az Okai,csak hogy nshényot enlise = peligvickoiisoskzbiég
mér régéla @ kévetkez genercciordl és az G plaformokrd) beszél.

Egy bizfos: a lusta megoldasok kora lejért. A PC-ipar mér majdnem két éviizede o megahertzek mitoszénak oltdrén aldozva
4, és gy dorabig minden ehelségesnek fnt, Ha gy lft volna, mostanra mérr 10 Ghz-es P4 vogy AMD CPU- kelyegnének oz
dilagos asztali PC-kben. De nem ez torként, s3t, a P4l egyértelmten kiderilt, hogy technolégiai zskutea, amelytol oz Infel
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egyre inkébb elztrkézk. Amig meg nem jelennek
olyan 6 fechnolégiok és lopelvek, melyel( dlapjoik-
ban kilonboznek a korabbiakidl, nem fog }

ni a helyzef. Van rd remény, de nem fog egy e;smlm
leforgasa alatt megvalésuln.

Anit o jelenlegi és o kbvelkezs szémitéstechnikoi
ainten tehefink a f5bbmagos megoldasok felé kel for-
dulni. A CPU-intenziv feladatokat fobb processzor és
mag segitségével futtafiuk, és szebsnwk ket arendel-
bezre il ercortsok ko E= ey nogyon el

s etk

ST

kil és més
16l, mint a SETI at Home-#ol ehekinwe) programozésd-
nok hagyomenyos megoldaihoz képest.

Persze mé g s érshozhaod o hogyomémos -
tekodat", és az fuln is fog. De bmoscn nem ez esz az
ajoték, me||ye| mondjok ot év mé

majd. A jotekkeszitcknek el kell i
nabngos rendszerre feleszésének Gifca olapsza-
belyit hhoz, hogy alegebbethozatk i rendle-
zisikre 6l erdforrasokbd), és ez bizony idsigényes
monka. Allat a legiobb sportauts a garézsodban, ha
mindéssze arra fudod haszndln, hogy a hétvegi beve-
sérlast intézd vele o h\'permurkeﬁbem Alkalmas ugyan
erre afeladatra, de fe nem ezért véséroliod azt a sport-
aut - i okarod hozni beléle a legisbbet, Mas példa:
van eqy szuper hézimozi rendszered, de nem nézel
rajfa semmi mést, csok a hiradét... ismételten, alkal-
mas a célra, de elsdsorban nem erre et léirehozva,

Visszotérve az eredef érdést: igen, el tudok képzel-
i  Killzone vagy barmely més bejelentett (vagy még
be sem jelentef] projekt vizudlis szinvonaldt felilmolo
jétékokat, de idebe fog telni, amig a feesatdk kihoz-
26k a maximumot o PS3-bdl ... és majd okkor fogjuk
megalkotni a PS4-et.

Miért olyan fontos a ,kévetkezd generdci-
6s” adathordozé, a Blu-ray?

Mes konzolok egész egyszerien a poled| mo eemel
et egiobb komponenseket haszndifi, é sok 2o
ponibal kive vamok a jlnleg generécih

Eyedefinity

e telfesen rendben van, de mi @ Scny
6l nem gy képzeljk el a fechnolégiai ctorést Mi a
Kévelkez5 generécidt céloztuk be, és ha oz mondck,
hogy kévetkezs generccio, akkor mindenre éitk: o
meméridra, a processzorra,  grafikéra, o hangra, a
kontrollerre, és természetesen oz adathordozora is. A
PS3 egyeflen alkatrészét sem tudod jelenleg megvéisé-
vdni?ybolookbon, a gép piaci bemLm&:zgéydvegaTuvéL
ok majd elérhetévé

Hogy lehet kovetkez generdcios jdikokat gycrtani
egy jelenlegi generaciss adathordozoval? A fucatnyi
cédén érkez5, vagy oz egy DVD-re préselt PC jdisko-
kat éhezed jobban?

Nagyon sokon nincsenek fiszioban a Bl-ray igazi
kovetkez5 generccios lehetdségeivel: o legtobben a ré-
tegenkénti 25 gigds korlatrd| beszélnek — ami fulajdon-
képpen igoz is. Ugyanokkor eliételezik, hogy a Bu-
ray csok két réfeg, azaz 50 gigabdit adat térolséra
képes — ez viszont egydlialén nem igaz, a standard
sszesen nyolc réteget, azaz 200 gigabitot tmogat.
EZ o kévelkez5 generéci6. Nem olyon fechnoldgio,
ami évek miva, o holografikus adathordozok megie-
lenésével valik csak elerhetéve: a PS3 megvasrlasaval
mindezt rogfon, elérhetd aron kézhez kapod.

Mas plafformokon o fefles2ik folyamatosan aggod-
nok amialt, hogy vajon référ e a jétékuk egy DVD-re,
vajon el ok e keriln o lemezcserélgetet? Egy iga-
2i nexigen konzolndl ennek a probléménak fel sem
szabadna merilnie ~ a PS3-ndl nem is

Ne feedkezziink meg ugyonokkor egy mésk nagyon
fontos aspekiusrdl: az i konzolok nem csak jéiékgé-
pek, hanem a noppalidban foldlhaté szérakoztoto
rendszerek kizponf elemévé i szerefnének valni, En-
nek elérése érdekeben olyan fechnologiat kel kindl-
nunk, omi volsban a kévetkez5 lépcsst elnii a oftho-
i digitdlis szérakoziotésban, és a Blu-ray abszolit ke
pes erre. A l“iD-korsmk] nem cs:k a viﬁ:o[i;iglétokvi ér-
vényes: a véliozss meglepden hamar Gvelkez-
1. Az G mozifimek homaroscn nogyfelbontésban is
elérhetok lesznek, és valoszinGleg mindenki fiszioban
van vele, hogy a nagyobb mérei megjelenits eszks-

Motorstorm
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25kén (legyen oz plzmo, LCD vagy projeko] menyi e Kivnclosok o pixlek. A Kéernykegyrenagyobbek, s
egyre olcssbbok lesznek: nagyofiyms, legyen mégatik egy, az i ehetcségeket valéban kihaszndlo,  nagy képemyck
tuddsat kiokndzo fechnolog Nehany eurdpai csatona (pI egly) mér idén elkezdi a HD sugarzést, a 2006-0s foci vébét
nogylelboniésban éhezheled, és o fimek krémie is @l o HD-roba. A HD-korszok sévszdlesség- és irolokapacitis-igé
pedig meclehesen nogy.Senk nem ckar e erén sz et hézimazizs uén...é akkr még e beszl
DVl)kner mér megszokot specidlis lehet6ségekrdl és extra tartalomrdl. A HD tarfalom \e[ I5sen megnovelt trolékapacittsért
Blu-rey pedig készen dll ere. Elenérvek persze mindig okadnak: miért kell oz 6, o dréigébb fechnolbgio, miért nein
épithetiink o mér meglévére? Most Gszintén, melyiket valaszian auiét egy icsit felpiszkalt motorral, vagy egy vadi-
ﬂi sporfrgény’? Pléne gy, hogy az G fechnolégiéval kopesolao ek j6 része nem a vasarlél, hanem a gyéridt ferhelik
~ a magam részéré teljesen bizios vagyok benne, hogy mit vélaszianék ~ az 6j autdt, azaz a Blu-ray-.

Pusztan grafikai téren jelent fejlédést a Playstation 3, vagy szamithatunk egyéb innovéciora is?

Temészelesen. Sokkolé lenne, ha kizérclog a grafkai fefsdésre koncentrinenk.

Szerintem a grofka az ek genercids éiékoknel esz nagyon fotos: mindens ki zereié vilaniani az 6 gép

i, o lenytgz5 grofka & hang Kiinen e fudjo cdri a kot~ koldsen o premie kmyekén. Vannok azonban olyon,
o gtk bredamén kvt e dolgok, elete  elnlgi genericis harchere s nagyon ez, vogy egynesen et
len megvalésitani, mert hi yz’kho i y. A PlayStafion 3 esetében sokkal fobbre
lesziink képesek: a nagy« i el és részletesebb vilagokat jelent - egy
teljs 0j éményt. Ve kpe\aumauuuufeﬂ fizkai szimulacibval feluhézot objektummal dolgo-
2k ésa |ﬁ)ékomke?nzzsege mé gy is minden idsk eqyik legmegkapsbb iétékélményének farfa. A PleySiafion 3ol meg hud-
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juk csinal ugyanezt, csok éppen nem pérszd, hanem tobb fzezer objeldummul a fizkai szimulécid egy vagy 16bb magon
fut anélil, hogy o etk sebességét kicit is befolydsal tefesen mds vig, eqy feljesen ms korszak. HD grafika -
ez az olo, decckd hozzs o HD mesterséges ineligenic, o HD izt & o HD jotékvidgot s

Az imoréciérl @ Sony mér orcbban s Foamaloson G énényeket prcbdl o  dékosonak,legyenek azok sz

16, sk ol kockézotosnak frfft éékok, vagy G hardveres kiegésaiitk. Hang alol irényiot jekok, vizudls érzékeles ot

j6n irényilot éfékok, szomitési le||es enyt genyio ctékok — most mind realitdssa vélhanak. Van EyeToy-unk, van

i, Exc dlrleg is nogyon Hassz ok, de

o b sslben n lgends o olrlg qnerics hardve i Kyt

b meglepetés lapul a farsolyukban, s nem csok a hardcore dtékosok szémera. Ha ebben a hagyoményosan fik

ol urolt konzokvilagban egy liny s kedvet kap a jékainkhoz, akkor valamit egészen biziosan il csinélunk. Nygodian

sacithatok néheiny G, kiejezeten ctékos-barct, a jobb hang / ke felsmerésre, és még innovavabb kiegészitske dlapozs

étékra. Ha ozt hiszitek, hogy a Revolution ia jelentia kovakezo generaciot - gondolidiok Gira, és kepzel|evek ¢l volomi

mést. Sajnos nem druthatok el tobbet a témarcl, de a GDCE-n [Gar Conference Europe, Eurdpai Jatskfejleszéi
Konferencia ~ liuid) 8bb olyon dologrél s besz8link, amikkel remenyemk szerint beldthafé idén bl toélkozhatiok.

Véleményed szerint miben rejlik a Playsatation 3 legfdbb ereje, és milyen feriileteken kindl tobbet a
rivalis konzoloknal?

APS3 volédi kivetkez8 genercis konzol: még az élolunk haszndl ram i telesen 6, de lfolabon gaz minden porclkéic
ra. Ha azt mondjuk, hogy ,nextgen”, akkor Ggy is gondoljuk. Lehet, hogy emiatt hosszabb ideig fart végleges fom»uﬁ:mem
de igy senki nem fog benne csalédn.




Metal Gear Solid 4

Metal Gear Solid 4

Jatek és szorakoztatas szempontjabel egyforman HD, és benne van minden olyan technologiai Gjitds, ami lehetdve teszi a
diklis valiozést: nyole kiindllo CPU mag kil egy idaben futé végrehsi szélll; eddlig soha nem topaszal grafka
hangmindség, feljes HDTV: tmogatds, Blu-ray adathordozs, HD szérakoztat6 kszpont, vezeték nélkili kontrollerek, halozati
hozztérés, bs ees kit kompatbltis minden elképzelhets szérakoztol eszkizzel Mi gy defnidljk  kivetkez8 genert
6s digitdlis szérakoztotdst,

Ahardver fermeszetesen nem minden, komolyan bizunk o feflesziinkben, és meggyézsdésem, hogy kifejezeten egyedi lat
form-exklziv étékokkal tudunk szolgél, mint chogy sl is meg vagyok gy6z5dve, hogy o muliplaform jéiékok sokkal job-
ban fognak kinézni PlayStation 3-on, mint a rivélis gépeken.

APS3 mégatt hotalmos iéték-6rkség dll: minden korabbi generéiés PlayStaion jdték Ftni fog az 6 konzolon, nem kell ki
hatanod  gyfifeményedel, még évekig éhezheted a g kedvenceidet, é nem kell oo varmod; hogy a kedvenc jiékod vég-
re megkapja a soros emulator-frissitést ~ egyszertien befeszed a PlayStation 3-ba, és mtkadni fog.

Elég kézelrsl latod a most futo PS3 fejlesztéseket: a bejelentett jatékok kéziil melyek a kedvenceid,
és miért?

At hiszem ez az a kérdés, amire egyértelmi véloszt tudok
moedhaton hiszen  Guerle emvsiben c Sony cscléel fogievd v
Izgatoton vérom a Faclor 5 i tékei

i a Killzone. Réadésul most mér a részrehilés védia nélkil

. [A Sony december eleén visdrolta meg dket - iquic]
i okkel [Rogue Leader,jeenleg a scrkdnyhabords Lart
efleseik PS3-1, plusz van egy mésik, még nem bejelentet projekik is  liquic igazém nagyot alkotak, és most s lenyii
jatékokat varok t5lik. Rengeteg nagyszer( fejlesztovel dolgozunk, sokukat személyesen is ismerem, vagy épp mostandban fo-
qok tollkozmi velik - szévol igazén nehéz a velosziss, minden most készi jétsk nagyon érdekes fud lenn

én dolgozs ember perspekiiviiibdl nézve kilénsen izgalmos  dolog: szémomra mindegyik jelenleg futé fe-
lesztés egy Gj korszakot képvisel, olyan pillanatot és élményt, amit csak néhényszor van alkalmad megtapaszfalni egész életed-
ben.... és én elmondhatom, hogy oft voliam.

Az egész olyan, mint egy most sziletett gyermek: Gikozott izgalmas szemelyesen atelni o felédesét, lani minden aprd lépést,
ot lenni vele, chogy naprélnopra ndvekszik. Mostflé észre sem veszed, de ha évek i visszotekintesz r, mindenképpen
lesz mire emlékezn

Az dltalanos vélekedés szerint PlayStation 2-re meglehetésen nehéz volt fejleszteni. Mi a helyzet a
PlayStation 3-al?

A PlayStation 3 jeenleg még csok protofipus formibon létezik  nem tudom persze, hogy mikor keril nyomiotésba ez az in-
feri, rgo lehet, hogy amikr ezt olvassciok, mér kész a végleges gép. Ha volaha dolgoziel barmilyen profofpussal, tuchatod,
hogy mindig vannok problémék:  dolgok nem gy mikécnek, ohogy miksdnitk kéne, néhiny szolgdllotss vogy funkcié még
rincs a helyén, és gy fovéb... Ez igaz barmilyen konzolr, $61 allolaban véve barmiyen hardverre, ami még nem érfe el
végleges, a boliok polcaira szant formdi

Tiszthan vagyurk ugyonokkor o fefleszick kimogatasinak fonfosségaval: 8k a killnbisz5 problémékkal valo ki
difott id6t sokkal értelmesebben is el fudndk tolfeni - példaul ezalatt is azon dolgozhatnnak, hogy gy remek jcték kerilion ki
a kezeik kizil. Elsérang rendszert etk ki o fefleszick tamogatésara, hallgatunk réjuk, komolyon vesszik a viszaielzé-
seiket, és megprobaljuk minden lehetséges médon jobbd fenni a gépet ~ hogy a végén mindenki (mind a fejleszisk, mind a
srlek) volomi speciasat kepion.
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Egy minden igényt (érisd: a kiods és a jatekosok igényeit egyart] kielégit6 kovetkezs generccios jték tetd ald hozésa nem
egyszerii feladat. Mi ezt a folyamatot prébiljuk megksnnyiten, és a lehett leggazdastgosabbi fenn a felesziok szamara. Ep-
pen ezért @ siratégiailog legfontosabb feladataink egyike a megfeleld middleware szolgaliatasa.

APS3-re feileszt6 csopatok megkapjak o ProDG+ (ipari szinten elfogadott standard feleszisi komyezet a konzolos projekiek-
nél); oz Ageia PhysX (korabban Novodex-nek hividk) és o Havok fizikai szimuléciés motorokat; rendelkezésiikre dll oz Unreal
Engi dlialnos programozasi feladatokat megkannyitd konyviarak; egy, a tobbmagos architektira programozésat nagy-

n segits opertciés rendszer, és még sorohatnam... Es ezzel még nincs vége foriénenek: folyamatosan téjékoziativk a fef
lesziket a legiiabb fechnolbgiskrd| - ezeket vogy ingyenesen kapidk meg 1link o PS3 fejleszésekhez, vogy licenceheiik dket
a Sony-t6l és més gyariokiol.

A rendszert mar léfez6, illeive hamarosan érkez8 standardokra épitettik, olyan eszk6zokre, melyeket jol ismemek a fejleszidk:
OpenGL o mogas szinti grofka eléréshez, CG shaderek, forrsszint kompatibilt kilénbszs kizds pltformokkel, Collada
hasznélata a grafikus eszkozokhoz, és kész forrasszinti grafikus scene rendszert biztositunk azoknak, akik nem akamak sajé-
fot létrehozni.

Tekken 4 PS3

576 KONZOL

A middevore s aforés dlemek l sneiek ffesiokobbsge széma - emészsesen o hrcver seiségee et Koz
1 bellik o maximumot, Osszefoglovr g felesen G ugyan, de ismerds efeszii kimyezeiet kinglunk mellé. Azt szeret
nénk, hogy a efeszick o |uiekkesz\|esse1 tujanak foglkozn, s ne kerek jbal Fllelsavl kellen veszcick.

A 2005-6s E3-on a Sony 2006 tavaszat jeldlte meg a PS3-premiér idopontjaként. Gyanink szerint ez
a datum nem Eurdpara vonatkozik. Van esély arra, hogy a PS3 még idén megjelenik Europaban?

Szerintem van, de én ugyebér nem a kereskedelmi részlegnél dolgozom... Ahogy mostanség bebizonyosodott, a ,vilagszinti
premie” Kitrtlog popiron Iz, o m\mg fljsen mas. A leuicbb megjelent konzol il bl a vibgon meg ke fud-
nod esrobi: men beegy b, é rcki v yel.. Sz 2 g e prnie: o pemieaz, omior god il
lefudsz emelnivolamita poled) é nem kel egy ol élckon nem fogy, vogy
nem kell megfizeined érte oz egekbe emelt E-Bayes érokat. A pontos részletek ismerete nélkal annyit mmdenkeppen mondho-
fo, gy a P53 okkor sz lrhetd Ercpson, amikor o fent vézol probémék nlkil, minden gényt kilive ok inl-
foi. A PS3 nem sz korn, vilimgyorson a piocra ker\yszemen produkium, és decens kilvési kindlotal fog rendelkezni - oz
{ hardver ugyonis nem sokatér oz G szofiver

Vegi: milyen jétékokkal jatszol mostansag, és milyen cimeket varsz a legjobban?

Mosandban eliggé e vagyok foglava a munkémmol, de ch.mk ckkor leginksbb  PSP-tveszem el Wipeou Pure, Me-

tol Gear Acid, GTA: Liberty City Stories, Mercury, Brotherhood of the Blade. Nogyon szeretném kiprobalni a Tales of Efernit,
de az sajna csiszik.. Sok Gtk érdekelne még, de szintén szolva mar fgy is rengeteg olyan anyag van a kollekciémban, amik-
re nincs elég idém, és 2006 a jelek szerint elég sird lesz szémomra.

It o saje, szemelyes PS3-kivansaglisiam: Primal-olytatés vogy bérmilyen cool ik a Sony Cambridge-8l; oz ICO / SOTC
csapat G ctéka; a Vision Gran Turismo; 4 Wipeout, vagy barmilyen més Klssz dolog a liverpooli stidienkidl; a kavetkezs ge-
nerdcios EyeToy jétékok; MGS4; Eye of the Storm; Heavenly Sword,; Killzone; MotoStorm; az 6j Faclor 5 jatékok... és j6 lenne
egy Gj Silent Hill is, a mésodik rész Kossz forténetével és rssiet jfékmenetil

3o sok dolgalesz idén a Telapénak... -

Fehér ingben Fabidn Istvan
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beszélnek arrél, hogy milyen fantasztikusan innovativ dolgokra is
végynok, mikozben nem hogy nem alinak neki jétékot készifeni a sa-
iat kreativ elképzeléseik szerint (vagy akar ezek hicnyaban), de ami-
Lor arra keril a sor, meg sem veszlz (ad absurdum, le sem tsltik) az
igazén Gjszer( és / vagy formabonté jétékokat. Es akkor ift most nem
a REZ-r3| és tarsairdl beszélek - elég felidézni a Beyond Good & Evil,
a Sly Cooper vagy az Eurépaban az amerikai bukés utan ki sem
adott Psychonauts cimeket. Evezziink most tehat 4j vizekre és vegyitk
véllunkra  felfedezés nehéz terhét - magunk mégstt hagyva a Halo-
t, a Gran Turismo-t, a Zelda-t és a tobbi hardcore hilyeséget, eljutha-
tunk a szinesztézia igazi birodalméba. Oda, ahol nem csak a csalo-
ka érzékszervek szamara készil vonzéan csomagoh termék hanem a
mindezek mogétt allo észnek is: ez a CoreWars, a jaték, ahol az em-
beri elme nincs a sakkhoz hasonléan sziik kefrecbe brisnszve: a
szabalyok tagak és athaghatéak, a variabilitas végtelen és teljes kitel-
jestlést nyernek az 8nmagukat a kdmyezethez képest Gjra és Gjra de-
Fiéini képes evolicios uﬁgorivmusok

Filozéfiai értelemben a CoreWars Witigenstein gy6zelme Heideg-
ger falétt, Carnapé Gadameren, a Husserliana épitményének csofos
Snmagaba délése - az andlifika katarzisa, chogyan a mikroszabé-
Iyokbdl felépilé Redcode virusminta elspri a Gran Thekt Auto egy-
ertelmien metafizikai problematikajat: mit jelent a vilagba vefetiseg,
s végil, miért van inkébb valami, mint semmi. A Redcode egyben
Dennefinek is iehesz. a kerdest az evoluc;o (vagy ukur a vak éras-
mester) kban letink leg-
alapvetsbb olgonmuscne Mennyire vagyunk képesek reprodukalni
az élet miszlériumat e$y rmlis nyelv segnsegeve|2 Melyek az élet
hareanak horcosai és mi vagyunk hozzé-

ivk hasonléak? A CoreWars ugyanis a harcrél szél. A harcrdl, me-

yet szellemink fermékei vivnok - kis progrumscskak akiket ozzol o
célal | ink, hogy t6léljenek o
Mennyiben vagyunk mi magunk is ke Vel e e
csene( Amikor eljsnnek a ?egnehezebb kerdesek éréi, az emberek

dnok: kitaldljck o y ne kellien véla-
sonm vagy vak hivikke lesznek. hogy még a ker ést se kellien meg-
hallaniuk. A CoreWars nem nekik szdl. Hanem azoknak, akik sajat
magukat keresik a jatékban

A CoreWars lényege, hogy a szamitégép egy meghatarozott méret(i
és hermetikusan (ezén virtudlis terében assembly-szer(i harci mintak
probaliak legybzni egymést. A harcosok Redcode nyelven irédnak, a
virtudlis teret létrehozo szoftver neve pedig a MARS (Memory Array
Redcode Simulator). A szimulacio végtelendl egyszert: a Mag a har-
cosok széméra véges, de hatértalan ferében :ieheb/ezen programok
ulasitdsai egymast valiva keriinek vegrehapasm, egészen addig, amig
valamelyikik el nem pusziul. A Mag véges de hatarfalan jellegét a kér-
beforgas adja: a mag utolsé pozicidja utan az elss kovetkezik djra
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a valoki azzal vadolja ezen hasabok szerzjét, hogy vizet  cost ravenni arra hogy DAT utasitasra lépien, 6m ezen tolmenden is le-  bomb DAT #0, #0
H prédikél és bort iszik, sajnos nem jér messze az igazsagtél —  hetséges nem-vesztelt meccs: a hiressé valt Imp & nmaga képére formal-  dwarf ADD #4, bomb
Bz eiml por honuFbun a vldeo|c|lekok viléga csok negaiv  ja o Mago, elérve ezalial hogy oz dllenség is Imp-é vélion. Az Im MoV bomb, @bomb
kerilt osforozva  azonban épp ezért nem gyGzles forma: a vilagegyetem héhaldlandl IMP dwarf
ekozben a jatékosok passzvitasdt és azon tulajdonsgat, hogy csak  metaférajként az egynemi-homogén Imp-Mag végtelen ciklusa a ki- END dwarf

kapesolasig.

A Mag és az abban létez6 entitasok ol
ge az ulasitas: a mindig azonos hosszisago kédsor, ame|y e
batomi elemet hordoz: az OpCode-ot, a forrasmezét (A) és a célmezét
(B). Bér van lehetdség az A és B mezok kszstti adatmozgatasra is, min-
den cimszéamitas az utasitasokra épiil.

A REDCODE

Az eredeileg 5 utasitésbel 616 Redcode az idk folyamén 19 tagira
: o ma haszndlt szabvany az ICWS ‘94, hozzévéve a pMARS
0.8 bévitményeket. A 19 OpCode:

DAT - bomba

MOV - mozgatés

ADD - hozzéadas

SUB - kivonas

MUL - szorzés

DIV - osztas

MOD - maradékos osztas

IMP - feltétel nélkili ugras

IMZ - ugrés ha nulla

JMN - ugrés ha nem nulla

DJN - csokkentés és ugras ha nem nulla
SPL - osztodas

CMP - 6sszehasonlitas

SEQ - kihagyés ha egyenls
SNE - kihagyés ha nem egyenls
SLT - kihagyas ha kisebb

LDP - p-space betsltés

STP — p-space farolds

NOP - iires utasitas

Az czekbé felépithets létezs legegyszertbb és egyben legbregebb
Redcode harcos a mér emlitett Imp-Gibson még javéban pétydgte me-
chanikus irégépén a Neuromancer azéta halll e?\cluﬂcnné és mitoszte-
remtévé valt sorait, mikor A. K. Dewdnew publikdlta ezt az egy sornyi
szomyet az American Scientific-ben:

MOV O, 1

A MOV utasités felodata: egy adat aimasolasa az egyik helyrdl egy
masikra. Mivel a Magban nincs abszolGt cimzés, és a harcosok mint
csak magukhoz képest tudnak szémolni, a MOV 0, 1 zsenialitésa kon-
nyen bemutathaté: a végrehaitott utasitas 5nmagdt (0. pozicis) bema-
solia  kovetkez3 (1. pozicid) ulasitashelyre, ahol a végrehaitas a ks-
vetkes5 kirben folytol fog. Ha az ellenfél nem tudia megallani az

anélkil, hogy a harcosok fisztaban lennének a valtozas
Tiszfén gybzelmi szitucio csak egy van — ha sikeril az ellenséges har-

Impet, kérbejérva felilirja | a Magot, beleérive a masik har-
cost is, aki ezdltal Imp-é valik

lagot
DAT- okkul abban remenykea"ve hcgy e|k:1u||u euenvelen Mikodese
sokat fanit @ Redcode-rol és a tovabbi cimzésekrsl. A ,bomb” és a
dwarf” egyszeri; cimkék, melyek segmk a programozast: helyikre ci-
mek l(erulnel( a végleges programban. Az elsé sor maga a bomba,
conely eatol & ol ey s moaton hordozas. A progran o
56 utasitasa az ADD (ezt mutatia az END paraméfere: innen indul
majd a végrehajtds): neggye\ megnoveli a DAT dltal hordozot értéket
(pontosabban: a B-mezs értékét. Egy utasitas és egy szam addicisja
mindig a B-mez8t médositja). Ez azért fontos, mert a MOV a bombat
a benne rejlé szam dltal mutatott cimre mésolia: a @ jelzés az indirekt
cimzés Redcode megfelelgje. A MP visszaugrik a ,dwarf” cimke lial
ielolt helyre, folytatva a végrehaitést: a DAT-ba ezdttal 8 keril, amit a
MOV 8 egységgel tavolabbra masol. A négyes lepegetés azért sziksé-
ges, mivel o Mag kérbeér, azaz véges lépésen belil a masolds célia a
,bomb” kiindulasi helye lesz. Mivj az END nem igazi utasitds (nem
foglal el helyet csak a MARS-nak jelzi hogy honnan indulion), a Térpe
sajat magat nem bantja - feltéve hogy a Mag mérete oszthaté néggyel

A CiMZES

Ha mér idedig eljutottunk, dlljon ift egy gyors &sszefoglalé a cimzési
médokrdl:

# szam érték

$ direkt (a $ elhagyhats)

g -mez3 indirekt

@ !

{ A-mez indirekt, végrehaités eldtti csokkentéssel
< B-mez8 indirekt, végrehaités elstti csokkentéssel
} A-mezé indirekt, végrehaijtés uténi néveléssel

> B-mez indirek, végrehaités utani nveléssel
Hogy kicsit érthetébb legyen: a

DAT #0, #2

MOV O, <-1

programrészben a MOV Snmagdt (0) mésolja a kovetkez porzicié-
ba, merta <1 az Eigyd elétte lévé (-1) vtasitas B-mezsjének csokken-
tése utén valo kiértekelése 1-et ad eredményil.

A VEGREHAJTAS

Ahogyan mar emlitettem, a harcosok futtatasa kérénként felvaliva fo-
lyik: egy utasitas az elsébdl, egy a masodikbol, egy megint az elssbdl
egy megint a mésodikbol és gy fovabb. Ezeket a fordulskat csak az
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bonyolitja kissé, hogy a CoreWars-ban létezik a multitasking: a har-
cosok 8nmaguk sokszorositasara is képesek. A fitok nyitia az SPL uta-
sités: a paraméterként megadott cimen Gjabb végrehaitési szl indul,
oszozva a harcos teljes ije[én Ha tehét oz egyik harcos két szélon
fut, a masik viszont csak egyen, kovetkezsképen néz ki az idstabla

1. harcos 1. szél
2. harcos 1. szal
1. harcos 2. szél
2. harcos 1. szél
1. harcos 1. szél

és igy fovdbb, Egy sz3l okkor semmisil meg ha DAT-ra fut, o harcos
pedig akkor, ha az Bsszes széla megsemmisilt

UTASITASMODUSZOK

Az utasitasmoduszok az utolsd nagy temakér amivel meg kell ismer-
kedni a harcos készités elstt. Valojaban nem is annyira modositok
ezek, mint inkébb pontos definiciéi az adatmozgasnak: a 7 leiré egy-
i jelzi, honnan és hova keriil az adat az utasitason belil. A7
leiré sorban (a MOV ~hoz kapesolva a kénnyebb érhetéség véget):

MOV.A - a forrés A-mezsje a cél A-m
MOV.B - a forrés B-mezsje a cél B-me:

ATérpe tehét igy néz ki menetfelszerelésben:

bomb DAT #0, #0

dwarf ADDAB  #4, bomb
MOV.I bomb, @bomb
IMP dwarf
END dwarf

AZ ERTELMEZO

A MARS rendszer a harcosok felkészitésére tovabbi lehetgségeket is
kinal, melyek inkabb metaadat jellegi informaciokat hcrdozneri afu
tatokdrnyezet szamara. Dewdney Torpe programja a kovetkezd|
pen nyeri el teljes pompajat:

By Robert B. R
By Unknoued Anonyn

;redcode-94

;name Dwar]

;author A. K. Dewdney

strategy Throw DAT bombs around memory, hitting every 4th memory
cel

strategy This program was presented in the first Corewar article.
jassert CORESIZE % 4 ==

bomb DAT #0, #0

dwarf ADDAB  #4, bomb
MOV.I bomb, @bomb
IMP dwarl
END dwarf

Ezek azok az adatok, melyek azonositani tudiék a harcost, gazdajat
és biztositani tudick o futtatéshoz szitkséges korilményeket: a Torpe 4-
el oszthaté nagysags Magméretét példaul az ,assert” parancs kiérté-
kelése biztositia: ha a fenti egyenlet nem 0 értéket ad vissza, a MARS
nem engedi belépni a Térpét az aréndba.

A HEGY

£s ami mindennek értelmet ad: @ harc. A harc, amelynek jelenleg az

internet biztositia a kommunikaciés feliletet: a leghiresebb csatamezé
a koth.org, chova e-mailen keresztiil lehet csataba kildeni ofthon
keszitett harci-virusainkat. A cikk irasanak idején hét, killonboz6 kon-
figuraciojy szerver fut, kisebb részben a '88-as, nagyobb részben a
9d-es szabélyok szerint. A nyerfesek ift mér inkabb Redcode csillag-
rombolok, sem min egyszerl harcosok swuoeguu,ukuo véltoztatni ké-
pes, komplex & akik egyre tokéletesebb harci
gépekke fejlesztik magukat

Remélem megbocsét nekem, draga Olvasom, hogy csak ilyen felile-
tesen érintettem a Corewars vilagat - kimaradt a teljes modulo math,
a privet space koncepcio, a valtozok és a parser részletesebb bemuta:
e e e e v
na a lefolthets MARS programokrdl, a grafikus feliletekrdl, melyek ke-
pesek vizudlisan is meg,e]qemvem a Magot, szem elé tarva a harc min-
den idépillanatat. Elkeseredésre azonban s ok: sokan vannak
azok, akik beleforadiok mér abba hogy o \clekok esak arrél szolnuk
ki mennyire tudja 6sszehangolni szeme és keze mozgasdt, sokan csat-
lakoznok az ész jétékaihoz - felvirrad még o mdsodk lehigosodds
hajnala, o poszimodern romiai felett pedig Gira szll majdan a moder-
nitds gyzelmi dola.

hzx

Ul: CoreWars, PC / Amiga / Sun /IBM / stb., grafika: van, zene:
nincs, szavatossg: 18bb év, jéiszhatésag: nagyon nehéz, hangulat:
fenomendlis. 10 pont
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ALPINE ol

Making a great outdoor s
... agreat indoor sport!

Késd fel apém a gatydt, mert ez orbitdlis moka lesz!” ~ hangzott
el a zimmdgs gép koré gyilt csapat vezéregyéniségétsl, mikor a
joy-t melengetve vartam, hogy az emuldtor gc'Szerc'SveleEepnssz?rozzu
a nevetséges méretij Alpine Ski kodhalmazt.

Decemberben mélyvizet igértem, hat bedobtuk magunkat: o legtu-
fibb januéri Retro dsszedllitas érdekében kiprobaltunk és feleleveni-
teftiink majd’ negyven 1980-bol szarmazo jatékot, hogy megsziles-
sen a 2006-0s esztends évadnyito sszedllitasal

A mezény piszkosul meger6siddtt, kbszonhetden a szinpadra fan-
cikalo jopani fejlesztéseknek: a Taito Alpine Ski cimi si-lesiklas
Grilet vezényletével a tavol-kelefi programok szép lassan elozsnlot-
tek a jatéktermeket. Mint kiderilt, ez egy piszkosul idegesits game:
nem a j6tékmenete miatt, hanem hogy a {mrﬁwid dllandoan képesek
megdonteni a rekordod. A Taito idvsskéje haromféle lesiklast is ki-
nlt, de mindegyikben hasonlé volt a cél: a lehets leggyorsabban el-
csusszanni a zaszIok kbzott dgy, hogy ne iitkézz akaddlyba, ne sza-
kitsd le a bojakat és lehetleg minél tbb plusz pontot szerezz. A si-
keres hegyoldali lesiklas (zaszlok kerlgetése] o bojk és az egyéb
tereptérgyok kézotti szlalomozast térfa a jatékos szeme elé. A Ski

12

" stch/Grenln

Jump elnevezésti harmadik lehetdség jelentésébd| adodoan siugrast
jelentett, méghozza a szivatésabb fajtabél: ha elég gyorsan rangat-
tad @ joy-t, a nagy sebességnek kbszonhetden messzebb ugrotidl - a
képernys felss szegletében figyeld radart kisérve pedig bonusz idét
is nyerKeNéL amelyek a késc'ib?:i jtekosok szamara is segitségil szol-
galak. Kiprébc'ﬂ!u{ és majd mc’ls}é\ oranyi nyistolés utén arra o meg-
dllapitasra jutott a csapat, hogy ez bizony jobb volt, mint egy éssze-
csapds a Tekkenben...

Roppeniiink a vilégirbe: a fel-felébreds Sega / Gremlin dus az
Astro Blasterrel egy kis idegeniridsra invitalt minket, amit csak
azért emeltem ki, mert fbb mindenre is figyelni kellett az akeié koz-
ben. Elsé blikkre mezei shooternek tiinik, \?e felszin alatt ésszetetiebb
jtékmenet lakozik: nem elég, hogy a raszteres megoldast harcban
vissza kell verni az idegenek tamadasi hullamait, de figyelni kell a lé-
zertigyl melegedési szintjét és az iizemanyagszint jelz6t is. Ha elsb-
bi tolmelegszik Game Over, igy a bizony néﬁc le kellett venni az uj-
jokat a tizgombrdl, amig o technika le nem hilt néhany fokot. Az
iizemanyagjelz8 alacsony szinire figyelmeztetd vijiogasa miatt oly-
kor kmu{o) Le”eﬂ keresni, ahol feltslthetfik a tartalyt. E nélkil ugyan-
is a szamlal6 minuszba fordult és kicsiny Grhajonk kozmikus por for-

Full Color
Video Game
With Voice
Commands!

méjaban harcolhatott csak tovabb. A lézerezés mellett oz Astro Blas-
terbe o készitok belecsempésztek egy kis idakerilgetést és
anyahajé dokkoldsi méveletet is, hogy a bonusz pontok gyGjtdgeté-
sét ne is emlitsem. Utébbiak olyan mandverekért jariak, mint amikor
elsore leszedtstek oz ellenséges rait (mielcit tettek egy kort a keper-
nyén), vagy oz bsszes célpontot sikerilt egyetlen lovedékkel megsem-

isi A legizgal b azonban a dokkolasért jro sszeg
emelkedése volt: ha o Dead Zone (o dokk belsejében) teriletén kor-
rigélas nélkil landoltél, 1500 pont, ha megkarcoliad a hajgeset,
1000 pont iitéite a markod. Az efféle okossagokkal elérhetd volt,
hogy tartalék hajét vasérolhass, am érdekes médon az izemanyag-
wﬁ nagyobbitésdra méar nem volt lehetdség. Utébbira a neheze[i
szinteken sokkal inkabb szikség lett volna, mint plusz életre, de ez
Ggy latszik, senkinek sem jufott az eszébe. Mindenesetre az Astro
Bﬂnsier nagy nyomot hagyott mindenkiben, ugyanis ez volt oz egyik
els6 jatekgep, melyben a bonusz szintek és age|5|i}‘< szarmazo lehe-
téségek ilyen nagy figyelmet kaptak. Negativ oldal: az AB-+ kegyet-
len nehéz volt 100%-ig teljesiteni, ezért az eredefi valtozat el sem ter-
jedt igazan (noha aqbevéllr technikakat kilon videojaték kotetek -
mint pl. a Tom Hershfield tollabol szarmazé Mastering the Videoga-
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NEW GENERATION
MULTESTAGE &
SPACE CHALLENGE'

mes — is taglalték], csok @ modositott és hackelt ROM-setek segitségé-
vel sikerilt teret hoditania. Lelkes programozok visszafeitve a kodot,
és egy kicsike dtiras (mivel o gép nem tortalmazott DiP Lupcsaiakuc)
segitségével iobbek kozot lassitani tudiék az izemanyagszint fogya-
sat is.

Mar jécskan a fizedik jatek koril jartunk, mikor kezembe akadt oz
egyik legfurabb nevezetii ROM csomag. ValészinG, hogy a Midwa
egy mamoros vasarnapi & utén, az éjszakai halgyeményeket épp csu{
kituszkolva forfotta a B ian | I6iét. Az elss pillanatt
latszott, hogy ez bizony egy kién, de a iobbil( fojtabel: a késsbbiek-
ben bemutatdsra kerils Galaga-szentély lelkes tagjoként és annak
egyes Gjrahasznosithat6 objektumaival invital mindenkit egy kis hori-
zontalis loveldere. A Time Pilot és Sinistar jatékokhoz igencsak hason-
lité jatekmenet az idak kozott megbov drdll kel 6zonlg
trhajok elpusztitasat fiizi ki masodlagos célul. A jatékosnak a kitarto
ostrom utdn kijut a célpont feld] érkez6 aknak és a generatorbol érke-
26 rakétok kerilgetése is, de a legfébb cél, hogy a hatszog alakd dr-
bazisok kbzpontjdt (amik idével elkezdenek mozogni) elpusziitsuk. A
startra @ merészen hangzo , Blast Of” digitalis ,szpics” ad jelet, de 6
figyelmeztet akkor is, ha ellenséges hajok tinnek Fef(A|erN Alertl), ne-

EVERY NIGHT'S,
GHIL
%

} * SATURDAY

talantan timadasba lendilnek (Battle Stations!), vagy extra pont lehe-
18ségét hordozé bonusz kém-Grhaijo tiinik fel (Spy ship sighted!), eset-
leg a rendelkezésre allo ids elteltével a célpon!oi elszant vadészatba
kezdenek (Condition Red!). A képernysn a térkép a tajékozodast és a
Condition felirat a haj6 dllapotdt jelezte. A gép nem viselt mindent l,
16l sok talalatot esetén léivanyos robbandst kévetden porladt el a koz-
moszban. A Bosconian érde(essége a remek grafika, noha az egész
jcték pimasz lopkodasokbol dll. Hogy csak kettét emlitsek: a hatszsg
alaks Grallomasok a Galaga ‘88 hattérsprite-jaibél szarmaznak, az
aknakkal egyiitt, amik szintén az imént emlitett programban voltak lat-
hatook. A Z80-as CPU+t és a harom csatornas Namco hangchipet
(amit digitalis hangatalakito Gramkarrel is ellattak, innét a digitalizalt
szbveﬁ) tartalmazo 19"-es monitorral felszerelt kabinet leginkabb
szép flyerjeivel (,flyer": oldallap fedgtervek, képek, reklamok egyiitte-
se) gazdagitotta a jatekgépek kpomor fefhozclcﬁ'x?.

Tudtam, ?mgy elerink o Galaga-hoz - mér vértam a pillanatot,
amikor mindenki végio; hogy ez bizony & Spoce lnvaders. ) Mikor
megjelent a fécim, a éébbeneiel laiva arcukon alapos mesélésbe
kezdtem a Galaga-Galaxian-Space Invaders tridt illetden. Ez a prog-
ram a Space Invaders-bs| néft ki: az alapkoncepcié ugyanaz, (?e

szebb, szinesebb és valahogy hangulatosabb is oz Gjitasoknak ko-
szonhetden. Talan Martin maestro is egyetért velem abban, hogy o
legmerészebb nedves almainkban rank tamadé Galagak valahog
:iku\ nagyobb izgalmat véliotiak ki, mint az egyszer(ibb és e\csépe(’
Space Invaders formécio. Mialatt a képernyd dlian jobbra-balra
mozgathaté Grhajéval folyamatosan halomra lsttik az ellent (volt,
amelyiket tsbb I6vedékker, 6k voltak az tn. Super-Galaga-k) azon
aggédhunk, nehogy véletlenil belegabalyodjunk oz ellenség vonésu-
gardba. Haa Gu?ogo vonényaldbja eltalalt minket, gépiink a vonza-
saba eselt és egészen addig nem szabadult, amig az Gjonnan szer-
zett hajéval ki nem szedtik onnan. Ha sikertelen volt a mentéakcio, a
’ogségLu keriilt gép felrobbant, de ha kilsitik a Galaga-, visszasze-
rezhetik - ekkor tarsként mellénk szegédstt és egészen addig két ho-
joval lovaldszhettiink, mig ki nem spécizték onnét az egyiket. A prog-
ram egyébként tsmve volt rikkokkel és extrakkal: ha ughujédal elkob-
2 Gnﬁaga-' még az alakzat Gjrafelvetel elétt leszedted, oz elvesztett
repiléd a gép irdnyitdsa alatt maradt, és megprobalt megsebezni té-
ged. Ha ilyenkor e{er\gedted, a kévetkezs palyan (ha az nem Chal-
lenge Stage) Gjra visszatért, és Gjobb lehetdséget adédott  kiszaba-
ditasara. Olyan trikkskkel is lehet probalkozni, hogy az els6 rajban
szerepld két legfelsé Galaga-t meghagyod, majd vérsz, mig abba
nem hagyick alovsldozést. Ekkor enge! meg nekik még A-S?igurdh
majd szeJd le gyorsan dket - ha sikerijl ezt a kb. 15 perces proce-
dorat véghezvinned, a hatralevs jatékban egyetlen egyet sem (1) l6-
nek rad. Ez egy apré programozasi hiba, lipiiusun aritkabbik fajta-
bol, de ezen kiviil szamos tritkk és érdekesség volt elécsalogathato a
gépbél. Olyan izgi dolgokra gondoliatok, mint hogy a masodik jaté-
kos nem hat-, hanem hétiegy(i szamot vihet be K\—score—nuk, igy
9999990-ndl fordul nulléra az éra. Létezett egy csalas, amivel a de-
mézgaté gépet lehetet jétékra birni: ha meg'e%enr egy vononyaldbos
Galaga, a jétékos abban a pillanatban dNeLeHe az irdnyitast a ha-
i6 felett. Ha sikerilt a célpontot elpuszitania, még ingyen jétszhatott
egészen hi-score képernys megjelenéséig. A tobb folytatast is megért
Galaga volt a videojaték fdrténelem sorén a masodik olyan gép, amit
a lehets legtobb formaban lemésoltak: készilt beldle Beer-Aga (o
Galaga-kat sérdsiveggé alakitottak benne), Bugloxian (Gelaga gra-
fika Galaxian jétékban), Galaga X (Galaga gm?\ko @ népszer( repii-
65 1942-ben), Galapede (Centipede-szer(j Galaga jték) és Qébgek
kszott keszilt egy feljavitott grafikajo remake véltozat is Galaga '99
néven.

Januéri szosszenetiink végéhez kozeledve egy talan sokak szaméra
ismerdst kiszonhetek kériinkben: a Sega / Gremlin fizi6 z6ld szinG
brekeg gyermeke Frogger névre hallgat és a vilag leghiresebb bé-
ka vl&geo\'d'ék hﬁsekénlferﬂh be a drténelembe. Az Atari 2600-on is
tiszteletét tevd (oft Freeway cimen hoditot) brekusz feltett szandéka,
hogy képes lesz eljutni a forgalmon és a folyon kereszfil a téloldalra,
egyeflen karcolas nélkil. Az eredefileg Konami készitette program (a
SEGA j6 idsben volt i6 helyen és sikerilt elhappolnia a kiadsi jogo-
kat) remek szérakozést nybitot (f8leg, hogy az ids multéval a jarmi-
vek és a folysban hiislé aligtorok egyre gyorsabbak és veszélye-
sebbek lettek], de iszonyatosan bugos volt: hol hang, hol pedig spri-
te hibak és progrcmozéi bakik szinesitették az amgy is nehéz jte-
kot. Egy hibas kodrészletnek kbszsnhetd beavatkoztunk a de-
mézgatd gép egy végzetes mozzanatnak kivitelezése eléit, egy tel-
jes kredit ifotte @ markunkat! A ,lany” béka (Lady Frog), amelyik o
masodik jéiekos karakterét testesitette meg (vagy egyjétékos modban
a visszafelé kisérends ldozat szerepét toltote ge], néha lthatatlan-
né vélt, ém ha a mésikkal raugrottunk a hétéra, az eredetileg lila
szinben pompazo egyed megjelent a békank hatén piros labakkal.
ez egy 0n. hi-score irikk volt, ami 200 pontot eredményezeit és akar-
hanyszor megismételhetd volt ~ minden kilsndsebb szenvedés nélkiil.
A szinfet akkor teljsitettik, ha az 6t varakozé brekegst sikerilt o
képernyd tefejére tornaszni.

Még az év harmadanal sem jarunk, méris &t tufi masinat sikerilt len-
csevégre kapni. Donkey Kong és Lady Tut mér itt dorsmbi| a febru-
art rejts vas’l:os ajtokon, kezitkben a sok csilingels kreditet tarfalma-
26 zskokkal - masra sem varnak, minthogy 6v6 honapban a Spa-
ce Odyssey & Tron duéval kardlive az 576 Konzol hasabjain muto-
gassak bajaikat a nydjas olvasonak Addig is: Stay Tuned!

Stinger
stinger@chello.hu

576 KONZOL

13



14

KOVETKEZO GENERACIO -
AZ ELSO FEJEZET

Az egész 2002-ben kezdsdatt. A Microsoft elsé probu|kozc!
sa a konzolok birodalmaban épp csak, hogy elstartolt, és Red-
mondban méris a folytatason foriék a fejiket - a két labbal
realitasok talajan allo koncepcio szerint az Xbox nagy valészi-
nGséggel nem fog piaci dominanciét hozni az amerikai szoft-
verériasnak, csak megégyaz a kévetkezs, akkor mar bejératott
mérkanéwel rendelkezs gépnek. A kvetkezs gépnek, azaz
az Xbox 360-nak.

A név hosszas agyalds, és még hosszasabb fokusztesztek so-
rén szilletett meg: a project munkacimeként haszndlt Xenon fi-
tokzatos é és coo volt ugyan, de talan !u|scgosan is az (ergo:

. l
xX=EHOX 30 BEMUT TR

zetten idegen kialakitast konzol — a bukas okait hosszan lehet-
ne taglalni, nem ez az a hely, ahol megtesszik, plane Ggy,
hogy megtette mar mas, méshol. (Theodore Reiker: Videsjaték
Pearl Harbor; konzol.suveg.hu cikkarchivum)

Keftes sz6md kihivas: a premierre jaiékok kellenek, lehetsleg
minél tobb. A géppel egyiitt startolo szoftverarzendit viszony-
lag késén, az amerikai debiit elstt alig két héttel hozta nyilva-
nosségra az MS. A valtozatossagra nem nagyon lehefett pa-
nasz: Amerikaban tizennyolc, Eurépaban fizendt cim dltal
megtamogatva indult harcba az X360, volt kéztitk autéverseny
(Project Gotham Racing 3, Ridge Racer 6, NFS: Most Wanted),
volt K21k soiiiszemsstal Iowelde (Perfect Dark Zero, Call of
Duty 2), szémtalan sporti k (FIFA 06: RTWC, Madden 06,
NBA 06 / 2K6) és még sotét hangulat horror- akeid is akadt
Ce

nem a szimpla kettes | asa a konku-
renciandl clacsonyubb rendg technolégia (tev)kepzetét keltette
volna a vésarlokban — maradt az Xbox Next és az Xbox 360.
Az utobbi gybzott, voloszmuieg azért, mert csinos markefing-
burkot lehet &piteni  név kéré: az 6] Xbox telies kért; élményt
nyGijt, a megalkofia a szérakozas csillogé kérét, melynek ko-
zéppontiaban te, a vasarlo dllsz. Kicsit durvabban: létrejétt a
definitiv HD-konzol, a jtekvilag zenje, a gép, melyet a Micro-
soft épitett, de humén energia hajtja. A fentiek raadasul nem a
cikkiré koktélok altal médositott tudatabél ugrottak eld: szinte
pontosan ezek a kiefezések hangzofick ef 2005 méjus koze-

n, a Los Angeles-i Electronic Enferfainment Expo-n, a konzol
FRaEE e e R e e
nem ift fedték fel elészér a nyilvanossag elstt, hanem az (ame-
rikai) MTV-n, egy nappal korabban: a celebritsokkal terhelt,
a gépbdl és a jatekokbsl keveset mutats, de nagyon trendi
party vilagosan megmutatta, hogy a Microsoft ezéttal nem vic-
ce| renrleg a |egsze|esebb romegelmek szan|uk az Xbox 360-

GLOBALIS TAMADAS

Az Xbox 360-nak mét tavaly tavasszal szembe kellett néznie
egy nagy kihivassal: a Microsoft a konzoltsrténelem elsé glo-
bélis premieriét tervezte. A ,globalis” esefiinkben nem egy na-
pot, inkabb egy erés kéthetes idészakot jelentett: a gép a ter-
vek szerint november huszonkettedikén (USA), december ma-
sodikan (Eurépa) és december tizedikén (Japan) indult volna
dticra. Sokan, sok helyen ‘ogudmk 1@, hogy nem fog Gsszejon-
ni — dsszejott. Osszejétt, még akkor is, ha a kilvés ,logisztikai
remulomnck” bxzunyuh (xdezei Pefer Moore!ol az MS Xbox

jénak egyik tarts & szervezle
a X360 vnlagszmm premler|ev)

Miért volt szikség a vilagszinti debiitre? Miért pakolt tonnd-
nyi problémét a sajat nyakéba a Microsoft? A vélasz egysze-
10: az Xbox 360-nak 2005 végén KELETT megjelonnie. Nem
elébb és nem késsbb. A molt év végi premier remek kereske-
delmi ugrédeszka volt, és nem utolsésorban kelléen tavol he-
Iyezkedett el a konkurencia (els8sorban @ Sony és a Playstati-
on 3) starfidtél. Ev elején, a karacsonyi kiksltekezés utén nem
lehet konzolt inditani. Tavasszal pedig... nos, elvileg akkor
startol a PS3 Ucpcnban], ésa Nmnendg Revo|uclo|o is kilszo-
ban toporog mér. Az innepek elGestéjére belstt kilovés nem el-
siefett volt — hanem szikségszerd.

Harom f& territérium, harom nagy kihivas. A Microsoft mind-
hérom régionak gondosan bemutatta az Xbox 360-at még a
megjelenés elétt. Amerika az E3-on, Eurépa az oktoberi
(Amszterdamban megtartott) X05-6n, mig Japan a szeptember
végi Tokyo Game Show-n ismerkedheett 6ssze o kovelkezs ge-
neréciés Xbox-szal. A hérom ferillet kozil értelemszerGen a
Felkel6 Nap orszaga igérkezett a legkeményebb dionak. Az
Xbox ugyanis megbukott Japanban: nem kicsit bukott meg, ha-
nem nagyon. Fél milliét sem elérd eladott gépmennyiség négy
év alatt, az utolsé ket év minimdlis, heti par szézas eladasai,

sovanyku Japcln spec.ﬁkus jatekkinalat, szinte teljes
PG-hiény, nagyméret, a japan ai-
|ag;c'e{os szemével nézve kifeje-

J: Criminal Origins). Japan nem jart ilyen |c| a
premier kozeledtével fokozatosan apadt a nyitécimek szama,
és december tizedikén végil csak hat jaték varta, hogy a helyi
kosarakba pakoljak ket — az eredetileg a kllovesoikovenek
szént Dead or Alive 4, Tomonobu Itagaki verekedds széridja-
nak legtjobb Fe|vonusc| harom hetes cstiszassal, ezen sorok be-
pcfyogeseve| nagyjabél egy iddben kerilt a pol:okru

Harmas szamo i!hwus az ar. A Microsoft az ér problémaks-
rét Eiyedl a konzoliparban eddig nem nagyon tapasztalt mé-

on ozelnene meg ketfaijta szerkeniyu) kmalnak a vuscrlok

60,

box 360,

monalnassol rendelkezlk sziviik |e|l<uk ugyunuz, csuk a felsze-
reltségik, és ennek egyenes kovetkezményeként az aruk mas.
Az olesobb Core uzec%pmcde" teljesen fehér gép, egy darab
vezefékes kontroller, kompozit vndeo Ghel, SCART adup'er Ug-
roft az eléz8 Xbox-ndl
memériakartydra van szikség. A Premium klszereles szintén fe-
hér, kivilrs| ezistre szinezett DVD talcaval - az (alapmodellhez
kepesf) jabol | 6 forintos arkiilonbségért cserébe
pedig szémos exirdt talalunk a csomugban A Premlumban el
eve off lapul egy (kivehets) hos:

unk hozza (egy dorab) vezeték nalkgl konfrollet, egy i
E)nos fillest, és egy kisméret( média-taviranyitét is — utobbi alli-
16lag csok korlétozott ideig lesz a pakkban. A kabelek is kilén:
bozdek: a Premium csomaghoz HD / komponens kébel jar, ki-
csiny kapesoléval (itt vélasztiuk ki, hogy HD vagy SD tévéhez ki-
vanunk kapcsolédni) a bemeneti oldaron és gazdagabbak le-
sziink egy ethernet kabellel is. A trikk: a bonusz tartozékok ki-
16n is megvusclrolhaick egy10| egylg, azaza Core mode“be ke-
s6bb nyugodt szivvel
hozzd wireless kontrollert, taviranyitot, és |g tovabb...

A két csomag latian bi |zonyoru apésbél felmeril a kerdés a
Nyajas Olvasoban melyiket éri megvenm, Core vagy Premi-
um? Ha rénk hallgatok: Premium. Egész egyszerlien azért,
mert a dragabb csomagba pakolt cuccok Gsszértéke béven
meghaladja a két pakk kozti arkilonbséget. Példa: ha megve-
szed a Core, es E s8bb dgy donkesz hogy neked marpedlg
D-re is van (...és lesz
ra, de errol mu|d keésébb...), szinte hllerre ugyanannyit fizetsz
ki maid a vinyéért, mintha elve a Premiumot vetted volna. - és
akkor még nem szamoltunk a t5bbi extraval. Plusz a Core mo-
dellhez mindenképen sziikség van egy memériakartydra (felté-
ve, ha akarsz menteni, ugye), ami nagyjabol 10 ezer j6 ma-

yar forintot pakol az alapérra, kb. 15 rongyra sziikitve az ar-
Eu lonbséget a sokkal jobban felszerelt Premiumhoz képest...

KULS® KONTAKT

Kihivasok ide vagy oda, az Xbox 360 december elején meg-
érkezett Europaba, megfoghat6, és kosarba pakolhaté ~ ha
voltal elég szerencsés, és sikerilt lecsapnod egy (ritka) pél-
danyra a karécsony eldtti forgatagban. Az 576 Konzol kapas-
bol ter gépet vételezett, a rend kedvéért egy Premiumot és egy

Core-t.

A szerz6 nagyon szivesen elérangatn kedvenc, sikamlos té-
maijo part és 6 az 0j konzollal
valo talélkozast valami egészen mashoz... de most eltekint 13-
le. Egy frissen megxelen' ép bontogatésa mindig divindlis él-
mény, pléne akkor, ha fe? éve olvasol / adsz hirt a vele kap-
csolatos Gjdonsagokrol — az Xbox 360 esetében sem volt més-
kepp A masina asztalra helyezése utén a (a korabbi képekrsl
mar ol ismert) dizéjn ragadja meg elszor a szemléld tekinte-
tét. Az 0] kulsé lagyabb, baratsagosabb formakkal dolgozik,
mint az eléz8, sokat kritizalt kinézeti Doboz (...amit idén au-
guszmsbun maga Peter Moore nevezett ,tolsagosan nagynak”
&s a ,konzolok Humvee” ’unuk) Az X360 mogott |upu|o di-
z6in-filozdfia kozé a ,belégzés” all - ez leginkabk
finoman iveld, a gép festét karcsdsito els- és hatlapokban mu-
tatkozik meg. A MS sokat torte a fejét az Xbox 360 kilsején,

576 KONZDOL



Az X360 Team

tucatnyi dizéjntervet (lasd a képeke') ulasitottak vissza, és tu-
catnyi Gjat kredltak — a végsd forma tefszetSs, egyszerre kelt
természetes és hlgh -tech benyomas' Nem csak 'e'szetos de ki-
sebb is, mint kord
St b hoilai kiterjedését (32. A 26 5 9 cm) és sulyut
(3.9 kg) felidézve gyorsan elvégeztik oz Gsszehasonlitést: oz
X360 31 cenfiméter hossz(, 25.8 centi széles, és 8.3 centi ma-
gas, a patikamérleg edlg 35 kilogrammot mutatott. A zsugo-
ritas mﬁ it sikeres vof még akkor is, ha meg kellett fizemni az
arat a massziv méret( tapegység személyében. Az elsd Xbox a
gép testén beliil hordozta a tapot — az X360 esetében a kiilss
megoldas mellett szavaztak a tervezsk. A dontés he|yessege!
e|eg nehéz vitatni, lévén, hogy behemét tarfozékrél van szé:
%{ és stlyos (lasd a vonatkozé képet — a GameCube kicsi és
esetien joszagnak finik az X360 PSU-ja mellett), az angol /
amerikai nefes szleng gyorsan el is nevezte , powerbrick”-nek,
azaz téptéglanak (... a Core csomagot pedlg Jrefard pack’-
nek, remrgalf csomugnuk hiviek ugyansk, ha valaki esetleg
||yen he|yre tévedne... :-). A kilss tapegység mellett szol a
nagy teljesitmény (léOW az els8 Xbox fapja 74 wattos volt)
okan termel6ds hé is — nem lett volna szerencsés, ha ez is a
gép (amigy sem hiivés) belsejében izzad. A bészme tapegy-
ségnek van ugyanakkor egy hatalmas elénye: szorult helyzet-
ben gond nélkil onvedelml yverként husznulhuto akit ezzel
egyszer dom ig dlion nem kel fel... :-)
Oke, tilvagyunk az eso benyomusokon, jarjuk krbe, és ta-
pogassuk meg egy kicsit a konzolt! Az elélapot vizudlisan a
FényGyirG, azaz a Ring of Light uralja. Ezzel tudod be és ki-
kapcsolni gépet — a né y szegmensre oszfott fénykar egyszer
z6lden korbefut, aztén folyamatosan vilagit - feltéve, ha van a
kezed iigyében eg gepKez kapesolt kontroller. (Jol néz ki,
ahogy bekapcsol, (u|onosen sététbenl) A Ring of Light nem
csak 6l néz ki, hanem szémos visszajelzési fUI'\iCIOVUI is felru-
haztak - az egyes kdrszegmensek zolden villsdznak, ha nincs
kontroller dugvu / kapesolva a gépre; és pirosan vl|agxk:|nck
(tobbféle szin / hibakod létezik) ha valami gond van a géppel
(... ezt inkabb ne lassa senki, soha). A gep elején kupon helyet
a ket memoriakdryta-slot (a jelenleg kaphaté meml unya
egyenkent hatvannégy megnsul() a wireless érzékels, és fer-
meészetesen lemezt is itt lehet a gépbe cstsztatni — a DVD-télca
ki / be tol6 gombocskaja a meghaité bal oldalén talélhato, és
elég hatérozottan meg kell nyomni, ha akarunk téle valamit.
Még mindig el6lap, csak most a jobb oldal: két darab USB 2.0

576 KONZOL

por' dlszkre'en elrejive, a kis fedél kinyitasa utan lehet bele-
ni a dugnivalé — a legtobb esetben ezek a portok szolgal-
E a vezetékes kontrollerek befogadaséra. Az iranyok termé-
szelesen szubjektivek: az Xbox 360 dllitott és fektettet helyzet-
yarant hasznélhaté — ha vertikélisan hasznélod a
|obbefgen0 & lent pozicidként értelmezends. A gép hatsé trakiu-
sa rejfi a tapkabel / videokabel cscﬂukozohelyei valamint a
hélozati csatlakozot - e folatt egyebkenf még egy (szam szerint
a harmadik) USB port is lapul ~ leginkabb a ug szérakozta-
16 eszkdzok széméara. A javithatatlan széfszerelési-manidval
kiiszkadk akar rogton neki is lathatnak a konzol megbontésa-
nak - csak finoman persze, és csak azt, ami gond nélkil ki-
emelhetd. llyen példaul a merevlemez: ez a gép fetején (hori-
Zomchsun {eldewe a bul o|da||c|pon) kapott he|ye' és egy
gyors, )’

V’Eler Moore

is jeleztik — ket féle ,izben” érkezik: lehet vezetékes, és veze-
ték nélkilli. Egyszerre négyet hasznélhatunk belslik, gyukorlo
tilag barmulyen elosztasban (négy wireless, ket wireless + két
vezetékes, és igy tovabb...), e%(onfrollerek szamanak maxi-
from = i vesaicles edelcseian Scifon clie-saim GlGH15H
csatlakozék szama (harom darab) szab korlétot. Ha tébb kont-
rollerrel nyomulunk, az Xbox Guide kap egy tjabb funkeist: az
(m is) négy szegmensre osztott fenykor jelzi, hogy a négy ira-
it6 koziil hanyas szamot tartjuk éppen a kis kacsonkban, Az
x Guide gomb mellett — a két oldalén, szimmetrikusan — fa-
laljk a j6 Greg Start / Back pérost. Ott van még a D-Pad is
Eerszr egy vonalban (és knnyen elérhetéen) a jobb analég
arral
A wireless kontroller esetében felmeril a tartossag kérdése —
mennyi xdelg lehet haszncﬂm2 A vezeték nélkili iranyité két da-

agép legyen kika csolval A cserélhetd elélaj
mar nehezebb melo, el8szor kézzel feszegeﬂUE mc||d beve'e'»
tink egy hoszforintost — végiil megadta magét anélkiil, hogy
kenerepedr volna (visszatenni j6val egyszeriibb).

A gép kérnyékén kmezelodtuL magunkat, vessiink egy alapos
pillantést az iranyitéra. A kontrollerrd| ordit, hogy E. volt az
apukup az el6z6 Xbox kontrolleré, nem a hatalmas elss ver-
zi6 persze, hanem a kisebb, kézre &llabb masodik, a Control-
ler S. Az Xbox 360 irényité egy tovabbfejlesztett, u|rad|za olt
S-kontroller, annak minden ﬁ’“l“ &s kényelmetlensége nélkil,
okos és kézre 4ll6 gombkiosztéssal. A fekete / fehér gombok
nak bacsot mondhmunk helyeﬂuk meg|e|entek a felso (LB / RB

rab (AA / ujratslthets) elemmel iizemel, a hivatalos specifika-
ci6 szerint kb, huszondt-harmine érét bir ki eqy felfoltéssel. A
hivatalos specifikacié nem dll tavol a vulosug'i? nalam elsé ne-
kifutasra egy hétig birta, rendszeres, napi tobbérés nyozas
mellett. Korrekt idstartam, plane, ha ﬁgye|embe vesszik, hcgy
(sok korabbi sorstérsaval ellentétben) a rezgs funkciét sem spo-
roltak ki beldle.

Mllyen az iranyité moksdés kézben? Jelentem: klassz! Na-
gyon 6 kis kontroller ez, rendesen 6ssze van rakva, jol néz ki
(a jelenlegi modellek fehérek, szirke has-csikkal), hosszu tavon
is kényelmesen simul a kézbe, a mérete pont rendben van (egy
mhcln;/lval kisebb, mint az S kontroller), az atrendezett gom-

Kednévre hallgato) vé s
szokon ruvaszok (LT / RT) fole pozlclona|vu Az ona|og kurok
(a bal oldali ajol
oldali alacsonyubbcn) maradt, az A / B / X/ Y négyest szin-
tén a megszokott helyén !a|u|]uk A kontroller kozepébs| kldu

jot tettek neki. A headset befogadasara to-
vubbru is alkalmas (oft a csatlakozé a szirke alsé részen),

A kontroller

dorodo Xbox Guide gomb tjdonsdg, és sok
Ring OF Light kistestvére: a megnyomascvu| tavolrl is e|e're
tudjuk kelteni a konzolt (aranyos funkeié, még akkor is, ha én
dltaléban amigy is a gép kézelében mnom a kontrollert), sét,
ki is QUd|uk kapcsolni a segnsegeve| Az ilyenkor kapasbél fel-

merild ,és mi van ha jaték kozben velerr;nu megnyomom?

felelmek claptalanok — egyrészt hosszan kell megnyomni, més-
részt pedig a gép kiilon rakérdez, hogy te most tényleg ki aka-
rod e 6t kapcsolni, va y csak zongorazol Az Xbox Guide nem
csak a ki /pbe kopcs olasra, hanem a dashboard (jaték kozbe-
ni) behivasara is szolgal. A kontroller — mint ahogy korabban

gond nélkil k 6 16 barmilyen, USB porttal
rendelkezs PC-re, a driver lefdltése / felepitése utén itt s teljes
érteks .mnynckem hasznélhaté.

A géphez igény esetén raklapnyi egyéb tartozék vasarolhaté.
Az inkébb kozmetikai szerepet betslts 0j elélapokon kiviil Play
& Charge Kitet (jaték kszben toltheted a kontrollert), bonusz
elemcsomagot (ha lemeriilnél, és gyorsan kell egy masik), plusz
headsetet, VGA kabelt (ha monitorra akarod I«K Stni a gépet),
Wi-Fi Nefwork adaptert (a vezeték nélkili hélozati csatlako-
zashoz), és (mar most) egy rakds ,utangydrtott” ekszeszoart
vételezhetsz.




BELSO KALANDOK
Az Xbox 360 szolid, dizéjnos kilss burkolata igazi hardver-
szomyeteget takar. Harom magos, magonként 3.2 Ghz-en ke-
tyegd, 165 milli6 franzisztort magaba foglalé, 1 MB L2 cache-el
megtémogatoft PPC CPU — 6 a Xenon; 500 Mhz-es, R500 alapt
ATI GPU, 48 utas parallel shader pipeline, egyesitett shader-arc-
hitektora, teljes DX9 / Shader Modell 3.0 tamogatds, limitélt ta-
mogatds a (jovébeli) DX10 felé, maximdlisan 500 millio képer-
nydre pakolhaté poligon méasodpercenként — & a Xenos; 512
MiB 700 MHz GDDR3 RAM — megosziott rendszermemoéria;
Dolby Digital 5.1 hang, 256+ csatorna, a héttérben a Microsoft
XMA koael(ie dolgozik; 115 GFLOPS teoretikus / maximélis
CPU feljesitmény, 1 TFLOPS teorefikus / maximélis kombinélt
CPU+GPU teljesitmény. Magyarén szélva: a jelenleg elérhetd
legbrutalisabb jatékhardver, csinos fehér dobozba csomagolva.
e s e ok
SATA merevlemez - errd| is tudunk jétszani, leginkabb akkor,
ha az XBL-rél letslistt demokat probélgativk. Az ,igazi adat-
hordoz6" tovabbra is a DVD, az Xbox 360 egy tizenkétszeres,
CD-DA, CD-ROM, CD-+R / RW, WMACD, MP3CD, és JPEG

* Photo CD szabvényokat témogaté DVD olvaséval lett felszerel-
ve. A jatékok tobbsége kétrétegii DVD lemezeken érkezik. Az
adathordozé az a pont, ahol az X360 hardverét a legtsbb kri-
tika érte. A konzol ugyanis nem témogatia a két rivalis ,kovet-
P e e D DD e,
ugye) egyikét sem. A dontés valészinGsithetd okai: a Blu-ray
eg\’/e kiesik (meglepé lenne — és mulatségos — ha az MS a Sony
zsebébe csongetne licencdijat minden egyes eladott X360
uién...), a HD-DVD gyézelmében pedig a jelek szerint vagy
B e s eyesetien o
akartdl ami az elsé (végeleges) HD- haitok

Call of Duty 2

vasarolhaté HD-DVD meghaitét dobnak piacra az X360-hoz —
csak filmnézésre szolgal majd, a jatekok nem fogjék hasznal-
- ADVD most, 2006 elefén még béven elég: as ¥box 360 vé-
sarls meg tudja nézni rajta a filmieit, ha erre vagyik (a gépbe
szerelt lejatszo korrekt, progressziv pasztazast tamogaté da-
rab, de semmivel nem ny(it tobbet az étlagos asztali modellek-
nél), a jatekok pedig egyeﬁt’ire elfernek a dupla rétegre présel-
heté kozel n: oﬁ gigabdijton. A filmek természetesen tovébbra

e i

Az X360 dashboard remek kialakitast, gyorsan atléthato, jol ke-
zelhetd, barétsagos inferfész - latszik rajta a Microsoft hsz éves
tapasztalata a grafikus felhasznaléi feliletek terén. A dashboard
,blade”-ekre, azaz pengékre van osziva, szépen, tematikusan.
Osszeser négy van beldlik: System, Media, Games s Xbox Live.

A SYSTEM a bellitasok széles tarhaza: belcheted a kivant kep-
ernySformatumot (HDTV. / SDTV; ha HD, milyen felbontasban;

ha SD PAL-50 vagy PAL-60; 16:9 vagy 4:3), bedllithatod a han-

is régiokodoltak, és a jatékok tbbsége is az — a hirek szerint  got, koﬂéfozhorog a gyerkde / Scsi ﬂugi jogait (jatekok, filmek

néhany japén kiadaso jaték elindul az amerikai konzolon.. és XBL témakarben) izselheted & thatod a mentett

Kapcso be o gépet, s egyelir nem fegyink bele éko. Az lcsidat, profloct s egyéh adateida, balhted o haozat

€ls8 levonhatd ko és: az Xbox 360 viszonylag hangos. A bedllitasaidat és osszet hatod az X360-at a pécéddel (Win
viszonyitési alap: a jelenlegi generéciés konzolok, legféképpen az  XP vagy Media Center Edition PC szﬁksé'?hes).

elsé Xbox. Az 6 Doboz CPU'/ GPU hijtése a korabbindl embere- A MEDIA a multimédias h agok ofthona: hallgathatsz ze-

sebb ventillatorokat igényel, és a gyors DVD meghaité sem az a
et e b i oo S el
egyeéni izlés kérdése, nekem, aki fiz éve kiilonbzs (egyre hango-
sabb) PC-k mellett csiicsilok napi tobb érat, nem jelent kilonosebb
gondot, mésoknak meg (talén) igen. Ha mér a problémékndl tar-
tunk: az X360 premierje utdn elég gyorsan felroppentek az elss
Molmelegszik — fagy — karcolja a lemezt” siramok. Tény: eddig
egyik gépiink sem fagyott le, pedig hasznélva voltak rendesen.
T e sclos w1 el e
ki magabol hatul a hét, és a tapegységet is nyugodtan lehet lab-
melegitének hasznélni. Tény, numero 3: sem a gépet, sem a fap-
jységet nem illik szorosan zért helyre pakolni, biztositani kell ne-

kik a megfelels szellszést, az évatosabbak haszndligk a masint
horizontélisan — ebben az esetben nem zérick el az alsé szell6z6-
ket. Tény, numero 4: minden 0j elekironikai eszksz (respektive:
minden Gj konzol) startiénal akadnak hibés modellek, massziv, o
vasarlok jelentés sﬁdzclékét érint3 problémak az Xbox 360 esefé-

D.
g
(...vagy nem akarték bevéllalni az ez dltal jelentésen névekvs
elsallitasi koltseget). Athidalo megoldés: Gates apé a januar
eleji CES-en fett bejelentése szerint még idén killss, killon meg-

ben nem

Meég mindig ne rakjunk jatékot a gépbe, ismerkedjink meg in-
kabb az Xbox 360 da &\bocrdjdvul / kezelsfelilletével — ez
ugyanis mér magéban megér egy misét.

gethetsz. A médi g
Tagak, mert az Xbox 360 képes lis ka-
merak és MP3 lejatszok tobbsé VEQT- radugtom az egyik USB
portra az iPod-om, &s fél perc malva mér a rojfallevs sémokbel
vélogattam &ssze egy csokornyi hallgativalét. Tagak, mert egy
XP-vel felszerelt PC-ré| tudok képeket és zenét streamelni. De:
szikek, mert a képeimet és az MP3-maimat nem tudom felmasol-
ni a merevlemezre — ez mondjuk a kisebb probléma. A na-
gyobb: filmeket kizérélag egy Media Center Edition PC-rél tudok
streamelni — olyanom meg nincs, és nem is lesz, mert a MS nem
arulia kilon a Windows MCE kiadasat, csak gépre elére felins-
iellv lshet mogvennt - EZERT sedly e vl et Pl
t, plane gy, hogy erésen korltozott a streamelhet média —
nincs pl. divx / xvid témogatés. Kér. Valahol megértem (csonya,
gonosz filmkalézkods), de akkor is kar. A médialejatszo
egyébként jopofa, van hozza aranyos, hallucinogén vizualizaci-
G el o Joff Minter nag; i
héiiabol. Ha a Premiom csomagof vél a
talélsz par HD filmecskét (ne szamits nagy dolgokra, révidke, lat-
Sy preseriGtes e

nét, CD-t rippelhetsz a merevlemezre, képeket és filmeket néze-
A el S h

1A
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A GAMES penge rejti az |guzl, |u1el<ol<kal kepcsolurcs 00r'u|
mat. Itt mdocﬁz'rehozm a profilodat (a gép az els3 bekapc:
kor automatice ezzel kezd), ha ez megvan, létrejon a sajét an
iaratd Gamercardod. Ezzel pedig me%( yilik elétted a szép,
i i e, s o ek  dobbarcr
a jétékaid listéja, eredmény pontok (achivement points: minden
jatek oszt |l’yeneke| doglve| a nagyobb kihivasok ie||esl!eser' ér-
telemszeriien tobb jar, és Gssze tudod hasonlitani mas jatékoso-
kéval), baratok listaja, text és hangchat, reputdcié (masok érté-
kelnek — minél alacsonyabb, cnnquevesebEe fogjck keresni a
tarsasagod a Live-on -), széval minden foldi jo, szép, kerek
rendszerbe Gnive. Van més is: innen érheted el az Xbox Live Ar-
cade-et. Az XBLA a legjobb dolog a Toré Rudi feltalélasa éta:
volt mér hasonlé az el6z8 Dobozon is, de it és most ragyog iga-
zan. Egyszerd, de nagyszerd jatékok sokasaga, letslthets forma-
ban: Gauntlet, Mutant Storm, Bejeweled 2 Deluxe (nagy kedven-
ceml), Joust, Zuma, Geometry Wars Evolved.... a lista folyama-
tosan béviil, és nem is kis cimekkel — a Capcom pl. hamarosan
aStreet Flgh'er II- hajitja fel az XBLA-ra, onf.’ﬁe multival megb| 5
va. A jatékok nem ingyenesek, fizetni kell értik - és ezzel mér
régota) ét is csuszhnr?{ecz XBOX LIVE-ra, és az Xbox Live Mar-
ketplace-re. Az XIM az, amit a neve is mutat: virtudlis piactér, jé-
tekkszpontd tartalommal. Szinte minden jatékhoz faldlsz it vala-
mi killon lefélthetd extrat: a trailerekért és demokért nem kel fi-
zefni (még szép!), a gamercardhoz hasznalhaté képek, a keze-
Isfelisletet yedxve varézslé témdk és a plusz |ukef2m|orn (6]
il pélyl, ] ergGnyok, kiltescsomosck..) viszont ropo:
s pon'ckeﬁ kindljgk magukat. Az extrak éra nem penzben
ﬁgnem pontokban van meghatérozva: a pontokat viszont pén-
zért fo?od megvésarolni — példaul ku|on artyan (1600 pon
20 dollér), vugy direkt online fizetéssel. A grfisz demolefdliés
bizsergetSen j6 dolog, végre konzolos fronton is kapunk in
nes kostolot — a demokm.:ﬁutof jelenleg az EA jatékok vezetik,
Fight Night Round 3 (huhy, de |Z?nez kiaza |a'ek|] demo-
ja példaul alig pér napja valt tolthetévé. A lefdlidgetés apro ha-

ami az XBl-en egyebkenf elérhets. A Goldért ﬁzernl kell, ogy 10

leken nézed, ami nem kéfes me$ie|eni!en| ez, akkor a gep au-

ezer forinfot egy évre. Teljes elérés, mindent psz, amit a
Live kindl. Megeri2 Ezt mindenki dntse el maga, szerintem m
Az XBLegy nagyon |u| szervezeti, ol mukodo blz!onsa?os ren
szer, fucatnyi azar let - o|yan
rendszer, amiért (én) hajlandé vagyok fizefni. Kicsit visszakanya-
rodva a cikk elejére: tobbek kozott ezért is megéri Premiumot
venni. Ha nincs merevlemez, nincs |ero|k:geles, a Premium mellé
kapsz egy hénapnyi grdtisz Live-késtolt, és egy ingyenes XBLA
jatékot (Hexic HD — ?ogll(ul jatek A|e|(sze| Pajitnovisl, a Tetris
apukajatol).

JATEKOK

A hosszas felvezetés utan eljstt a pUdlni igazi prébdja: van
nekiink egy remek koveikezo genercciés onzolunk Iaisszunk
vele egyet! Igazi, részl téke:

- azaz képi infor-
méciét vesztesz, kevésbé reszlet gazdag, ,,e|mosonub£ képet
apsz. A latvany még igy is meigyozo csak ne nézd meg
HDTV-n, mert uténa a sfandard készilek elé v:sszculve mar
nem lesz oz igazi... En megnéztem: az amdgy decens 82 cen-
tis ofthoni Sony SDTV utén a Samsung hason! ﬁ; méreti, HD-re-
ady LE26R51B-jét bamulva, azon jatszva valami megszokcdv
bennem, nagyot shajtottam, és haldlra itéltem a mulucpersely?

— idén sem gyjtk harom hénapndl tovabb a nyugdijas éve-
imre, ebbs| bizony HDTV vasarlés lesz. Xbox 360 + HDTV +
720p + PGR3 = ,hitbanyeg!” élmény, plane, ha most latsz
'Qd%y[obb) méretl HD képernydn el6szor konzolos jatékot éle-

Harmadszor: a tizensok nyitécim kézott van mindenféle ja-
ték, j6 és rossz egyarum = vlszomvcn bennitk egy kozés: tech-
nologlal csak az X360-fagyi tete-

16s bemutatokra sem a hely, se az ids nem “alkalmas iesznek
ilyenek is, csak nem most. A kilovési kindlat {6 része jart na-
lunk, jatszottunk is velik, nemelylkkel tobbet, masokkal meg ke-
vesebbet. Annyit azonban még nem, hogy korrekt, szaz szaza-

lekos véleményt md;unk mondani roluk. Eppen ezért nem is
mondunk, megprébaljuk inkabb réviden 8sszefoglalni, hog

5 e o i A el ey o e
nyitocimrél — kilhoni kritikak, forum-kommentek, blogbejegy-
zések halmain ragva at mcgunl(cl és meg'uzdelve az egészet
az elsé impresszisinkkal.

Mielétt raternénk a konkrét jatékokra, engedietek meg néhany
(egészen pontosun harom) dltalénos g?ongoiufo' az Xbox 360-
e?— ezeket jobb mdr ift, az elején és akkor nem

jet n?/qloguqclk Az Xbox 360 kompl lex crchltekmru teljesen 0
igényel, a pr 6 kihivés: a nyitécimek
tobbsege pedig gyorsan, nem végleges felesztsi gépen készill
elsd ,igazi”, a gép izmait valdjaban kivillanto jatekokra
még vami kell egy kicsit — mar most sza|||ngoznak (Fi h! Night
3) az év masodik felében varhatoan tobb is lesz belslik. E
vége az dltalénos elrévedésnek, nézziik, hogy mit volt érdemes
a gépbe pakolni az X360 startja utan.

Példaul a Call of Duty 2-+. A CoD 2 a kilsvés |egs||<eresebb
cimének bizonyult Amerikaban, egy hét alatt negyedmillié fo
gyott belsle. A siker teliesen megérdemelt, a CoD 2 nagyon |o|

K\:lalf masodik vllughuboruse?cvdde mﬁalmllag az Gsszel
€ it el (e nem @ 5 s Onel

kell ismételgetniink éket késabb.

Elséként: az X360 dltal nybitott latvanyvilag igazi, kovetke-
26 generéciés minéség. Tessek gyorsan elfeleﬂem a qep be|e-
entése kornyékén ol hel roI is s-
fel” butasagot. Nem igaz. ks Nagy Romai Keftes, 6 u| ge-

o

ulit6je: néha még vaskos kapesolaton kereszfil s iro Iussu tud
lenni, és aha jép letolt, nem nagyon tudsz mést csindlni (a ké-
sbbiekben jol jonne egy , letdltés szépen csendben, a hattérben”
opcio).

Beszéljink még egy kicsit az Xbox Live-roll Kétféle faijtaja léte-
zik a Live-elérésnek: Silver és Gold. A Silver teljesen ingyenes, és
a konkrét online jatékon kiviil szinte barmit tudsz vele csindlni,

Condemned: Criminal Origins
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nerécié, mas ku'egor|o|u hardver, 0 emelet.

Musodszcr. az Xbox 360 gy HD konzol | es a 'e)l,ﬁ'
na
bomasu) me |elemlore van szukseg Tévedés ne essek ne% ko-
telezd, Az X 5 oy B R st
csak nem hasznulod ki a teljes potencialiat. Az X360 jatékok
nativ felbontésa ugyanis 720p (1280 x 720), ha olycn keészi-

gy(ﬂ(orlaﬂlog fe||esen megegyezik azzal. A grafika ,A” kate-
goriés, igazi habords feehng sugarzlk a kepernyoro| é .a
akcié, és a fon-
nényi robbcmcs / gomolygd fist / részecske-effekiek ellenére
egy pillanatig sem lassul ge — stabilan, hatvan frame / sec ma-
assagaban fut a jaték. Kritika talan esok o mulfi méduszt ér-
Eeh — a nyolc playeres limit nem kifejezetten fesz {6t az amigy.
massziv pq|yaeq felvonultato, és kifejezetten tsmeges hanciro-
zésra szant tobbjatékos szekcionak.

Kameo: Elements of Power — a Rare sok platformot meg-
jart (Cube, Xbox) akcié-kaland-platformere végre ofthont talalt
Xbox 360-on. A Kameo érdekes koncepcidra épit: tizféle kreati-

ndemned: Criminal Origins:
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FIFA 06: Road to World Cup 2006

"
Project Gotham Racing 3

ra-forméba tudjuk dtalakitani a fészerepls kishﬁlg{er —és az
ezekhez a formakhoz igazi le-ckkel és t kal taléljuk
szembe magunkat. Kicsit Zelda, kicsit klasszikus Rare-ugrabugra
—aranyos, hets jéték. Grafikai s thol néhany helyen
nagyon szdijtatos. Oué lenni, igazi szines-szagos vilagot, és
massziv, sok ellenfelet felvonultatd harcokat falal nekiink a jatek.
A Kameo tipikusan az az anyag, amivel nem szabd siefni, érde-
AR R T e i AT
Nesis bt

a T+
a A idségét (erds 10 ora), és kis-
sé elkapkodva implementalt kooperativ mulfit szoktak felhozni.
Még mindig Rare, és még mindig egy 6 régéta készils jatek:
Pe:?e« Dark Zero. A PDZ-telég 3(4:; nydztam, és bol

-
(27 Sx Bastuss

PGR:széria régi szerelmem, szeretfem, amikor még MSRmiek hivs
tak Dreamcaston, szerettem az elsé, és (kilénésen) a masodik
Xbox-os felvonast — a harmadik epizéddal sincs masképp. Szerin-
tem jelenleg ez a legszebb, legcsinosabb, a X360 képességeibe
legmeélyebbre @s6 jaték. Az alapok véltozatlanok, a korébbi ré-
szekben megismert kudos-rendszer itt is €|, és itt is pont olyan iz-
galmas, mint kordbban volt. A grafika... wow. Wow a palyaknak
(15 iV/aacs Giszake litenkar; doi st i) wowla kocsikaakics
(gy dltalaban wow az egésznek. Soha, sehol nem lathattél még
ilyen részletesen felépitett jarganyokat (80-100 ezer poligon per
auto!), a kocsibels3 kidolgozasa szuper, ebbd| a nézetbs] valami
k éba szippantd élmény vezetni - az ablakiiveg ko-

egyetértek a réla mashol (s) kialokult vélemény fésodravall: 6 kis
jaték, de lehetett volna jobb is. Joanna Dark ka{andiui kissé lassan
indulnak, a jaték a felétdl porog fel igazan, és a sztori is lehetett
volna valamivel ergsebb. Aki 6j Halo-ra szamit, csalédni fog: a
PDZ jatékmenete teliesen mas, joval lassabb és megfontoltabb, he-
lyenként erssen témaszkodik a Joanna dltal hasznalt irikkss kis
szerkentyGikre, t5bb kisérd / fedez6s / lopakodés feladatot haijit a
el M ST e
kap fedezékbe vonulés (kiilon gomb van ré). A PDZ nagy pozii-
vuma (szémomra, lehet, hogy sokan pont ezért hﬂzzcEymuid a
szjukat), hogy hii maradt az N64-es elézményéhez — izé, utéz-
manydhoz, a PDZ prequel -, klasszikus, néhol nem is kicsit oldsz-
kol FPS. A grafika vegyes, néhol egészen elképeszten bir kiné
ni, méshol meg kikandikal a lélab = az a llab, ami
térd (tavaly mar majdnem készen voltak Xbox verziéval, azt ,hiz-
ték fel” nextgen szintre) rulkodik. A mulfira nem nagyon lehet pa-
nasz, bBséges j6tékméd és opcié kindlat véria a leendd vasérist,
XBL-en harminck et egymasra lovoldszni - a
PGR3 mellett mostansg ez a legnépszertibb Live-os X360 jétek.
Hahaha, elértik a lényeghez: Project Gotham Racing 3. A

Kameo: Elements of Power

idon suhansz &t
New Yorkban, bal oldalon feltinnek a felhékarcolék — pazar lét-
vany, pazar! A Gotham TV-vel felturbézott Live-os multi abszoldt
meggyGz6, remélem a jvsben megielens X360-as autéversenyek
el ot lhoxists ewolhador widindl d wykintoa
ezen a féren.

A FIFA 06: Road to World Cup 2006-r6| mar nem fudok
ilyen lelkesen nyilatkozni: szinfe mindenhol lehtztak (néhol na-
gyon, étezik 2 / 10-es értékelés i...), és engem sem gyBzbit meg.
Tartalmilag keveset kinalé (nincsenek klubcsapatok, csak nemzefi

l Wl e RS R I
jatékos-modellek részletesek, de méanyagnak néznek ki), helyen-
l(én‘ sebesség-problémakkal kiiszksds  jatek az X360-as FIFA —
az idei felvonds remélhetsleg jobb lesz.

A szintén EA-s NFS: Most Wanted rendben van, a kocsik és
az effektek fejldtek, a latétavolsag is nétt — de nem néz ki radi-
kalisan jobban, mint pl. az Xbox verzié, és a framerate-problé-
mak itt is fel-fel Gtik a ronda kis fejiket.

Nagyon szereftem volna kiprébélni a Condemned: Criminal
Origins-t, de lopzértdig sajna nem jott Sssze, igy kénytelen va-

&) Hl "Imu >
szolédik, ki tudsz nézni oldalra - a Brookl(n hick

o o World Cop 206

yok a kiilsés véleményekre hagyatkozni: a Sega / Monolith dar-
Eos hangulat nyomozés-iitlegelds jatékat a legtobb helyen magas
pontszémokkal jutalmazték: a pozitiv oldalon a remek hangulatot
és a brutdlis kozelharcokat, a negativ szekcisban pedig a rovid
jtékidst, és a kissé onismétlé jatékmenetet sorolva fel. A Condem-
ned nagyon 6l néz ki, késsbb mindenképpen szereiném ratenni a
mancsomat.

Huh, azt hiszem egyelére ennyi elég a jatékokbol — lenne még
mird| irni, de mivel még tgyis visszatériink minden eddig megje-
lent X360 jétékra (feszt forméjéban) nem fo?vom elvenni a fcﬂl'-
gak kenyerét — a lényeg megvolt. Osszefoglalvar: véltozatos, b
mindségi cimet felsorakoztato, a korai vasarlok igényeit majdnem
teljesen kielégits jatékarzendllal startolt az Xbox 360 — a Halo-hoz
hasonlé eiﬁ(os applikécis” ugyan nincs kaztiik, de a véltozatos-
sag e||ens?JT 0zza a hiényat.

Ajatékok kapcsan érdemes par szét szolni a visszafelé kompati-
Bilieral] azaziarms) Fogy torkz lasnilalen B0 Gk
dal. Réviden: tudsz, de nem mindegyikkel. A kompatibilitas emu-
lécié Gtién lett megoldva, az emuldtor pedig (még) nem visz min-
dent — a listan jelenleg t5bb mint 200 jaték szerepel, a kinalat bé-
vill — decemberben kerilt fel pl. a teljes Splinter Cell széria. Az
emulécié mindsége és sebessége nagy dltalanossagban korrekt,
vannak problémés cimek (Ninja Goizn), de a ket Halo peldaul
teljesen jol fut. Az emulécio szebbik oldala: 720p-re felskalézva,
élsimitssal csinositva élvezhetiik a régi cimeket.

A JOVO

Mire szémithatunk az eléttink 6l évben? Leginkabb 6 sok -
tékra. Az év elsé ne lében befutnak a premiert lekéss cimek:
lesz rombclés-szégu dozés Full Auto a Segatél, Ghost Re-

- P lofield 2:
g|

con: A az Ubitél,

..
v,
aV_mnn: Elements of Power
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Modern Combat, Burnout Revenge dtiratok és harmas
szémo Fight Night az Electronic Arts-6l, tavasszal jon a GTA
tronjara palyazo Saint’s Row a THQ-14l, folytatodik a Test
Drive sorozat (Test Drive Unlimited), haboriba megyiink a
The Outfittel, a sotétben akciszunk a Splinter Cell: Doub-
le l‘):genlben és zombikat dardlunk a Capcom Dead Rising-
jaban.

Jonnek a gép japan sikere szempontjabol sorsdonts helyi fej-
lesztésti jatekok: Ninety Nine Nights Mizuguchitol, Blue
Dra?on és Lost Odyssey Sakaguchitsl. Japanbol kapunk
még latvényos mechas akeiot (Lost Planet), latvanyos akcio-
RPG-t (Cry On), latvanyos mégikus-boszorkanyos akciot (Bul-
let Witch). Marciusban Elder Scrolls IV: Oblivion, oz év
masodik felében pedig Gears of War - izgalmas, a konzol
mielébbi beszerzésére csabito cimek.

2006-ban befut a HD-DVD kiegészitd, és a tavalyi E3-on be-
igért, videoct és egyéb | kat is lehetdvé tevs,
az EyeToy-al versenybe szdllé X360 kamerdt is kosarba pa-
kolhafjuk.

2006 nagyon fontos lesz az Xbox 360 sikere szempontjabol:
jelenleg u??i’néh) korlétozza a keresletet (kivéve Japanban), de
ez nem marad 6rokké igy. Az amerikai kilovés 1:4-es kapcso-
lési rataja (négy megvasarolt jaték jutott minden eladott X360-
ra) impressziv - 1: 0.96-0s japén érték mar kevésbé. Az Xbox
360 rendelkezik a potencidlis siker Gsszes komponensével:
erds hardver, széles szoftvertamogatas, igéretes first-party ci-
mek, remek online szolgéltatds, versenyképes ér. Nagy Fel-
adat: 2006 végeéig el kéne adni belle vilagszinten 10 milliot —
nem csak &I:gm, ez egyben a Microsoft Nagy Terve is — ko-
moly felhaszndléi bazist kell l(ié?iteni a Playstation 3 raijtidig,
o Lirclolercl tarcls hozd gy e

Gepek premioric kortli hisziériati Falo 3liden (novemberben?
Roppant valészinGflen = inkébb maid jovére. A feladat telie
téséhez nincs feltétleniil szikség a Halo 3 engeteg 6 ja-
tékra van szikség, és a japan hidféallas sére. Ha az
Xbox (isméf) megbukik Japénban, ha év végéig nem sikerdl el
adni az oda tervezett 1.5-2 millié gépet... akkor a vilagszintt

10 milli6 is valészindilen.

Hossz0, véres és nagyon kemény kiizdelem éll az Xbox 360
elétt — MOST sikeresne{ KELL lennie. A labdat feldobtak, elrsp-
pent az els8 bivalyerds nexigen szerva. Izgalmas meccs lesz —
az 576 Konzol tudésitani fog réla.

XBOX 360 SPECIFIKACIOK

[CPU] Xenon: egyedi IBM PowerPC alapt processzor
Harom szimmetrikus 3.2 GHz-en kefyegé mag
Magonként két hardver szél

Magankent ey VMX:128ekioros egyss

1 MB L2 gyorsitétar

[GPU] Xenos: egyedi ATl grafikus processzor
500 MHz-es éruie?

48 utas parhuzamos, lebegépontos shader pipeline

Egyesitett shader architektira

500 i1l poligonimasedpetcenkent

10 MB beépitett DRAM

Pixel fillrate: 16 gigasamples szekundumonként, 4X MSAA
Shader teljesitmény: 48 milliérd shader mévelet szekundumonkeént

Memoéria:z 512 MB GDDR3 RAM, 700 Mhz (egyesitett rend-

®amerscore
Status

Community

Voice Chat

@sign Out
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ia)

Savszélesség:

22.4 GB/s memory interface bus bandwidth
256 GB/s bandwidth az EDRAM-hoz.

21.6 GB/s frontside bus

Adattarolas:
Kivehets 20GB-os SATA merevlemez
Opciondlis, hatvannégy megabditos memériakartya

Adathordozé: 12x Dual Layer DVD meghaité: DVD-video,
DVD-Rom, DVD+R / RW, CD-DA, CD-ROM, CD-R, CD-RW,
'WMA CD, MP3 CD és JPEG PHOTO CD témogatas

Audio:

Dolby Digital 5.1 témogatés
48Kz, 16 bit hangsév fmogatés
320 figgetlen kitomérit3 csatorna
32 bites feldolgozas

256+ hangesatorna

WMA codec

Kontrollerek:
R o USE 2 Olponon keree | USB
porton maximum hérom =

Egyéb: .
Kilss szérakoztaté eszkszok fogadasa USB porton keresztil
Zene / kép / vided siream Windows XP vagy Media Center
Edition PC-kr8|, Opciondlis 802.11 Wi-Fi témogatés, Cserél-
het5 elélap

Liquid

AT X0qx

7 Hand Poker

Burning Sky

(' Marketplace

| Burning Sky
r Rep s srsisre oo
> [ W Gamerscore 2500 LIVvVE
e Mzone Pro
‘E 2 Messages Mystery Gamer
i . Friends
With Gotham TV gamers can

==

| watch any player in the world
on live news feeds.

@) Play: Project Gotham Racing 3

o
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GETRICH OR DIE TRYIN’

Két dolgot kell tudnod rdlam. lélgya ‘bardtom, és életed végéig mogotted le-  bardtom véleményere, hiszen a j6ték elsésorban 50 Cent rajongoknak készil, nem
szek. Légy az ellenségem, és a vildg kevés lesz ahhoz, hogy elrejtézz eldlem. igaz? Nem ped\g D]yun sxurl(e mezei egereknek mint én, aki mox. a Def Jom kar- WHAT’S UP GANGSTA?
GG-GGUnit” kerilt komolyabb i égbe 50 cent-
tel ) Az intro kezdésnek mindjért be is izzifotta &t rendesen, s a zene, érdeke- It kezdodik el a j6ték, mikozben ozt latiuk, hogy 50 Cent és a G-Unit elindul
Ez amondat Curls Jackson, aka. 50 Cent sz6jabol hangzik el oz egyik iveze-  sen keverik  grafikai silusokat és a videoklp- be]ulsmsckal mikzben képet ko~ K-Dog Kiszoboditéséra. Mieét azonban oz eksénbe vefnénk magunkat, néz-
16 soran, és ol jellemzi az zegész élett, csakigy minta foszerepleseve keszilt50  punk o foszer Na mondta s régton Bixi, ez lesz oz 6 jatéka. zik oz opcmkar A Starfot megnyomva az Options meniben taldljuk a Came-
Cent: Bulletproof cimi anyogot. Nem kel 6t bemutaini gy gondolom. Min-  Stiusos a nehézségi fokozatok elnevezése is, a nomalnak o thug mod felel o mentipontot. It dlithatiuk be, hogy fix vagy mozgo kamera kévessen min-
denki ismeri, vagy hallott @ nagyszei0 rapperrt), és valészindl mindenkinek  meg, ezt vélasziottuk. A 6 benyomés csak erdsodott benniink, amikor a szio-  ket, megi?rdwhuquk azXésY rengﬁ; és az analog karok érzékenységével is
meg s van a véleménye réla. Ez mr el is dent, hogy kit fog erdzielm ajelenle- ”E kezdsdat. Epp aztattuk o héztet6rd, hogy K-Dog nevi borétunket elkap  babrélhatunk. Az aim assis @ célzét segili elvileg, gyakorlatban nem sok ki-

giteszt alanyo, és ki az, oki |egszlveseb alemezt s Gsszelomé. Mert ok s jakak Josok, pedig épp az 6 k i indultunk el farsaimmal. |onbsegel vélfink felfedezni ki- ileive bekapcsolva. Az Entertainment cimszo

meri, az semleges véleménnyel aligha lehet rdla. Rosszindulatton azt is lehene ~ Magényos monulugunk kbzepette egyszer csak egy sotét kar nydlik ki az ar-  alé 50 és a G-Unit zenéi és videoklipjei vannak bezsifolva — rengeteg, g

mondon rélo, ogy a balhéival nagyobb vizet kovart, mint a zenéjével. nyékbol, és rank [G.. egyszer, ketszer, haromszor; sszesen pont kilenc lovést  korlafilag oz eddig kiadott sszes dorkun megveheljik a késobbiekben. Te 6t
Mivel jomagam mér régéta nem vagyok kozvetlen koxe[segben a zene1 v||ug eresztbelénk, 50 Cent & dsszerogy, és a jaték folytatédik, méghozzd oz elézmé-  nem utolsésorban zenei albumkeént is funkeiondl a jatek, feltéve, h e|egge

gal, ezér egy D) észil6 o bomlcmui Bixbife-ot kértem meg, ogy nyek bemutatdsaval. Eszerint egy éraval korabban kapluk a hivast K-Dogtél,  kitartoak vagyunk megnyitni az egészet. :) A Communications alatt két menii-
sen a jatel ¢, és oroszlanre: ulfu‘qun a cikk megi SIGE hogy bu||mn van, é gyorsan siessiink a segitségére. Mar tarazzuk is a fegy-  pontot falélunk. A Messages-ben oz iizeneteinket és hivasokat nézhetjik meg,
vallésa szerint mar eléggé érdeklédve varta a gémet. vert, és megyiink Bsszegy(jteni a bandat, a G-Unit tagjait. Kik is 6k? Lloyd ~ ezekre egyébként a jaték kozben is figyelmeztet, a Starttal tudjuk fogadni a hi-
Nem is csoda, hiszen szerefi a gengszterforiéneteket, réodasl kizel 6ll hozzts n Banks, oki szémra nincs olyan hely, chova e mdnﬂie jutni, o zérak felf-  vasokat. A Contacts-ban pedig mi hwl{unuk a trsainkat, umlLor erre szikség
hip-hop stilus, igy hét ozt gondolia, hogy a jétékkal annok ellenére is jol fog majd  résének mestere; Young Buc( aki mindig megvédi o hu!sonLur egy igazimes-  van, ezt fermészetesen a fudtunkra adja a gép. A Tasks |g egy nagyon lé-
szorakozni, ha eselleg csal udugosru sikeril. Es hat valljuk be, szikség is von'a terlovész; valamint Tony Yayo, & is a bandahoz fartozik. nyeges dolog. A feladatainkat listazza, mjyekel ajaték soran kopunk, azt is
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latiuk melyiket teliesitetfik mar, és melyik a még megoldatlan, az dltalaban

mmdegy milyen sorrendben haladunk. A fobbi a szokasos, a Game Hints az, :

ami még emlitst érdemel. it 12165 3:30
Armor Kill Combo +250 30

Ajatskot mintha fobb sfilusbel g{:mk volna 6ssze, de azért alopveten akeic- llf s e
eadenat o

ékrol von sz6. Jorészt ku'onul mmandés cuce, de fellethetok benne GTA-s
e|ame is, taldn ez utdbbi a kevésbé meglend. Van egy sajét lakasunk, ami a Ho-
odban falélhaté. A Hoodban bérkivel sz;ﬁ: dllhatunk, és néha fontos dolgokat
tudunk meg, széval kell is beszélgeini, de a Tasks-ban Ggyis mindig lathafjuk,
hogy mikor mi a teends. Vicces mellékszereplokkel taldlkozhatunk egyébirnt,
gondolom McVicar, a korrupt zsaru szemd;:ﬁen mindenki réismer Eminemre, ;)
Grizzt pedig Dr. Dre-ré| mintaztak, akité| egyébkent fegyvereket és kivégzs moz-
dulatokat is vasrolhatunk. De szamos fontos szerepl6 van, mint pl. Bugs a hac-
ker, akinek ilyen nem szolgdlataira szikségiink is lesz, és a mobilkészilékekhez
is ‘a\ ért. Popcom, akit @ moziban faldlunk meg, folyton tandcsokkal lat el ben-
niinket a j6ték soran, Doc Friday-nél pedig, ki ésszevarr benniinket miutén le-
ffnnlunnk mmdenfele gyogydolml vehelunk A ket felmeztelen nénit ,kisérs”
desi ideokipjei émokat, hiszen az elején o
gyliteménytink meg kozel sem teljes. Természetesen a |u|el< zengjét a G-Unit és
0 o A ik smos el hetink oty vl i gy
Arcade Mode s, uLul amar teljesitett palyakat vihefjik végig barkivel.

DID YOU EVER THINK THAT I’'D
FLASH THE NINE?

Széval oft tartunk, hogy elindulfunk torsunkért, A grafikéiarol sok mindent nem le-
het elmondani, abszolit kozepes, o mozdulatok dgy-chogy jol néznek ki, emberi-
ek, a helyszinek viszont elég elnagyoliok. Ez egyarant érvényes mind a két konzol-
ra, ém X-en volamive! finomabb a grafika, és olyan grafikai elemeket s joval k—
robbn i, mint pl. a fist vagy kod. A hangok viszont jok, a
londsen tefszettek. Ez még oke, a baj oft kezdadik, amikor elkezdnk jétszani.

jiobol el is dl szerinfem, hogya fovabbiakbon ki mennyi idét fordit o |ule|<ro
uEZzelheloseg ugyanis a legnugynbb joindulattal is nehézkes. 50 Cent mintha

il 100
i
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200 kilot nyomna, futés nincs, oz ugras szinfe husm\humv\an szertien lassd
az egész. Ugyanakkor nem lehet sch In. Mar oz els3 perctd| 89( kezdve folyo-
matosan Idnek rank a kommandasok, sokan vannak és jol céloznak. A térsainknak
jobban megy a dolog, ket ugyonis Iehetelen kinyimi, szoval ha 6k mellettink van-
nak, idével dgyis kinyimak majd mindenkit. Magyarul kertlik el a felesleges fiz-
hurcukuv nyiltterepen ne musxi(u[ unk sokat, mivel nagyon konny alulmaradi, é
b ook Hodehol. iy gy o sl o
sonlit inkabb, mintsem egy GTA-szer( zésre. A lényeg minden pa-
lyn, h cindld meg a feladatod és juss kwabb élve, ekozben persze val6sag-
ol Sz6rlenek majd réd @ kommandssok. Folyamotosan kel figyelni mindenfele,
onnan jnnek elg az Gjabb és Gjabb ellenfelek, és hiéba forgafjuk a jobb analég-
gol o kamerat, mindig az az ember érzése, hogy keveset latunk a Oerepbol Céloz-
ig nem mondom, hogy roppant nehéz lenne benne, de hat o ogy Jim Car-
reL' is mondia Az én és én meg az Irénben, ,Nehéz elfaldlni o mozgo célpontof”
(oki emlékszik a jelenetre, az most hangosan rahdgjon vel gyot D). Mér-
ped\g oz ellenfeleink mozognak, méghozza elég kiszar hamﬁﬁ:{m ont dgy mint
i, bujkélnak, cseleznek, elmenekilnek, és eqy felfesen més irnybol Eukkunna kfel
3 5 ol o s i Eelat ok
dlyosan nekink ront, ami en veszélyes, hiszen a jatsk nézi, hogy
egy lovés mennyire hotékony, és kozelrd| ugyebar az. Azt kell, hogy
mondjam, hogy a mesterséges intelligencia a Buﬂe'prooﬂmn igen
\ 6, szémos nagy cimben tolélkozhattunk butdbb Mive, ennek
azonban mégsem tudtunk Grilni. Fleg mikor berok egy fe-
niszplya méreti helyszinre, 10-20 kommandéssal egye-
temben, akik veszettil [6nek Rad, és oft mér a tarsaid
sincsenek, csak te, mindenki elen, egy csikenergidval.
Eld tl Teny|eg sokszor az jutott szegény Bixbite ba-
ratom eszébe, hogy szivesen letitemé elé 50 Cent
bargfunkat, ugyan nyomjo mér végig ezt é ezt a
palyét, megnézné & hogyan boldogulna vele.
Meg szerencse, hogy vegtelenszer probalkoz-
hoisz, igaz, mindig az akiualis pélya legel
mivel eqyéb mentési lehef6ség nincs.
is senki sem mondio, hogy egy ulcai l6-
s konny(, de hat ahogy ezt mar méltkor
is muk nem Fehe!le az aoﬁ szérakoztatobb
jatek, ume]y az e|e1husegre lorekszlk Sokat:

Destruction +25
Destruction +25

egyeflen kozelrd| leadot [ovés s végezhet veliink. Uj mozdulatokat véscrolha-
tunkis, a lo Def Jom. Az dldozatainkat pedig ki fudjuk raboln, ehhex aNégy-
2elt / Yeet kel nyomnunk, és meg ke|| vami, mig a steal okl &
bek kozott innen szerezhetiink pénzt, mert ulupho\ csorok vugyunl:

HATE IT OR LOVE IT

A Bullefproof nem lenne egy rossz j6ték, latszik, hogy sokat dolgoziak rajta,
mert sok minden van benne, sok mellékszerepl, sok helyszin, erc]qekes oﬂe@ek
de nagy hibsja, hogy nem sikerilt élvezhefové fenni az egészl gy véger
ményként csaL egy erbsen kbzépszerd akeigicték ot ki, mellyel a 50 Cent ro-
jongok jol ellesznek, és @ megnyithatd feljes zenei albumotis bizonydra érté-
Lelm fogiak, akik edlg a kihivast és az dllandd okeiot szerefik, tegyenek egy
EVISZOM kertljek el.

probat vele, masol

Krisz és Bixbite
rajkrisz@freemail hu -

50 CENT: BULLETPROOF

VU GAMES / GENUINE GAMES

nem is lehet vele jétszani. Vi-

X sze\ fedezekbe bijunk, és onnan is be fudjuk cé-
lozni az ellent, majd o lovések utdn automatikusan
bijunk is vissza. Ugyancsak hasznos oz L1-el / L ra-
vasszal @ guggolds, valamint a figrisbukfenc, melyet @
Hammsxogge| 7 Yonol hozunk elé. Vamak fovabber fe
. reptargyok, melyek gurulnak, mint példaul o szemetes kon-

i ténerek, amelyekbe belekapaszkodva, és azokat fedezék-
Ef kent haszna|vn tolhatunk magunk el6tt. Ho ezeket ol hasznal-

» juk, neha egesz elvezetes helyzeteket produkal a jaték. A fegy-

p vereket kombindlni is tudjuk, mivel kilonfele tulajdonsaggal blrnclk
(gyors, erds, jol célzo...). Ezeket az Arcade Mode-ban lafiuk legjobt gban mikor.
klva|uszl|u|< emberiink 6l giat’. Nagyon hatdsos pe\duu‘ fors és

egy erts fegyver kombindcidjo, mint umllyen az SNS és a Buster. De példaul

gépfegyvert csok Gnmagaban hasznélhaivk.
Slentaink Kozvelln Eczesigeben K ok et végezni @ Negyzetel / X
szel, vagy tiszul ejthetiik cket o Korrel / B-vel, mindezeket ki is irja nekiink

bzben, de nagyon gyorsan kell reagélni, és semm\keppen ne mi keressik a
Gzeli kontakius), mondvén, egy mozdulatial elintezzik ellenfeliinket, mert

MARTIN BELESZOL!

A vilagban, amiben éliink, minden a pénzr| sz6l. Természetesen szeret-
nénk, ha maradna egy-két dolog, ami nem, de sajnos lehetefen. Nincs be-
leszolésunk. Eppen ezért elfogadiuk, hogy vannck rajongd fiotalok, okik §
elég komoly vascrloerct jelentenek ohhoz, hogy kil bejdrat 50 Cent 6 &
tkot készitsenek nekik. Mi annyit tehefink, hogy a termeket érdemei sze- £
rint, ezéttal 5 pontial dijozzuk.
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PS2, X, PSP
kdozepes
elmegy
kozepes
jo
kiozepes

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1Jatekos, dpl 11, 16:9
moriakartya 8mb (46KB)
analig iranyito (dual shock)

PS2

HBOR

1Jatekos, dd 5.1, 16:9

v 58 cent vilaga, megnyithato teljes zenei album
x komoly jatszhatosagi problemak

HBOR PS2

5 pont




MULTI TESZT

playstation 2

»S MEG MI LATSZIK A BOKORBOL? LATSZIK EGY TUSKES HAT!”

-

leg fura dolog az, hogy valaki egy siindisznét vélaszt szuper-
Ehésnek. A tiskés malac aranyos persze, meg minden, de az

egyetlen héstett, amire alkalmasnak tartom az az, hogy kidll
az orszdgutra és a kdmyezetszennyezés ellen kizdve kidurrantja
az arra jérd gépjarmivek kerekeit. De erre is csak a félib sini ké-
pes, mivel épeszii rokonai inkabb a rajzfilmekben szednek almat
meg ilyesmi, és nem kockaztatiék az élefitket holmi magasabb ren-
dii célokért. A Sega mégis 6t valasztotta egyik legfébb Eabulu dllo-
taul, és nyomatta is kegyetleniil az amagy félénk kisemlast minden-
féle kalandokban, Sonic the Hedgehog néven. Erre Marin is vissza-
emlékezhet, mert forditva felvett Eészbélsapkéban nyomta a kame-
rék elétt a szonikokat az akkor még ol mens kirdlyi tévében, és
hozta be a kéztudatba az azéta kulfikus szintre emelkedett ,sze-
gasztok” hangzati kommunikativ megnyilva-
nuldst, egyszeri széval kdszonést. Részem- y
éla sumlmsz nem valtot ki 0l nagy ér
dekladést, mint ahogy a konkurencia, Dé-
vényi elintézi” Tibi bacsi dltal favorizalt
nintendodés Mario sem az idétlen teki ka-
tondival. Es most, hogy j¢l elastam ma-
gam a siin és a csdves fickok rajon- 4
géi elét, lassuk a medvet (disznot).
Fent vézolt tudatlansagom miatt
egyébként azt hittem, hogy a
sindiszné  arnyékarsl van
526 a jaték cimében, de ha-
mar  felvilagosodtam, #*
hogy magat a sint hiv- |
6k Shadow-nak. Ké-
sébb aztan valami
derengeni  kezdett
bennem, hogy a

’

&>  THE

vidke idére. Szegény almaevs viszont a jaték kezdetekor amnézias,
imigyen szertefoszlottak ama reményeim, hogy tbbet tudok meg
réla anndl, hogy Prof. Gerald Robotnik titkos laboratériumaban la-
fott napvilagot, mint a Legtokéletesebb Léfforma. Felftint viszont az
infréban az elézékeny és kedves Black Doom nevii egyén, aki a hét
Végzet Kristaly visszaszerzése aran megigérte, hogy visszadllitia
Shadow emlékezetét és identitastudatat. Mindezek ZI?:);O Westopoli
mindenféle szoryek és izék szdlljak meg, jol lerombolva mindent és
izélva a lakoss ladat tehdt elméletileg adott: harc a
szomyedvények ellen, kozben pedi kedve gytitogetni a hét
kristafyt és a hagyomanyos arcnygyﬁrﬁ . Ez viszont csupdn a ja-
ték alapjait ksrvonalk Inag) mivel oz elégazasos jatekme-
net a 22 pélyén, és a 10 lehefséges befejezés valamivel mélyebbet

ielent, mint menni, gurulni és harcolni egysikoan.
A lényeg ugyanis az, hogy egy pal{cn dltalaban haromféle médon
inalhatunk meg. Az a | Gbb, ha végi iink az elejé-

. Az a legegy a

18l a végéig, amit szakszoval Neutralnak nevezhefink. Ekkor is ka-
punk természetesen egy befejezést, de nem haszndltuk ki a legfon-
tosabb dolgot, a missziokat! Es ezen kiildetések nem ém csak afféle
hagyomé ivalok, hanem jell 6 erdként j6 és rossz
oldalra tagolédnak, hogy a Shadow-t irényité fiatal atérezze donte-
seinek solydt. (Tegyitk hozzé, hogy a mai fiatalok fobbsége GTAn
erdsiti erkdlcsi alapjait, és az a legfbb banata, hogy eme jatékban
nem lehet a siinnel védtelen jarokelket fa testapoléval (baseball it3)
megnevelni, pénziket elszedni, és ezek utén levizelni.) Kildetéseink
gonosz oldaf::zdo“, mivel a Black Doom mindent lat6 szeme kévet
minket, és horghurut effektes hangjén ellat minket instrukciokkal. A

i6 oldal viszont mindig vélhozik, és altaléban a Sonic vilag 6l ismert
dlakjaival talalkozhatunk a feladatok kapesan. Régvest az elsé pa-
lyan példaul magéval a hires Sonic-kal, ki segitségil azt kéri, sem-
mistsiink meg 45 témadet, vagyis o megszalls Black Arm-s erdit
Black Doom és a szeme persze ennek nem &rill, és fel is szélifja Ar-
nyékot gyakran, hogy ne bantalmazza a katondiit. Szerinte inkabb
a GUN (Guardian Units of Nations, nemzeti védelmi egységek) so-
rait kéne megritkitanunk, amit meg Sonic nem dijaz. Ez a kettésség
persze fennmarad a pélyakon, hiszen mint irtam volt, ez az eléga-
aiso, oniébbiuk’:si mefo-
lus lényege.
Arfgu furfan-

%
l B
kreatira a Sonic Adventure 2 vége felé tinhefett fel egy ré-

gos jatéktervezs bacsik még egy adalékkal szolgalnak arra néz-
ve, hogy a 6 és rossz oldetg megkilénboztetést nyerjen, és ez a
képe:tm lathaté piros és kek mérdesikban nyilvanul meg. A pi-
ros a rossz oldal, é gonoszkodésunkat jutalmazza, ha GUN

ségeket veriink, oz artatlan kémyezeten vagy épilleteken pro-
EgT atiuk Shadow erejét, voros gazt lélegziink be, segitink a
Black Arms ersinek vagy Dr. Eggman (igen, itt van ém az &riilt
tudés is) gé inek, esetleg sotét iaval teli piros energi-

ko k9 )

agécokat érintiink meg. Ellenben a kék értelemszertien a j6, a
hés, vagyis a Hero cselekedeteink jutalmakent telitsdik. Ekkor a
megszé% erdket vagy Eggman gépeket veriink el, szétveriink
Black Arms cuccokat és mérgez novényeket, stb. ha pedig va-
lamelyik mérdt feltornaztuk, akkor a Chaos Blast és Chaos Cont-
rol nevij szupersagokat kapjuk meg révid idére, némi sérthetet-
lenséggel vagy végtelen I8szerrel egyetemben. En ezeket a szu-
per Z?«:iékof csak atomhalél néven iﬁelem, mikézben a Harom-
szigpel (Xbox-on Y] akii- g

vélva tandja lehettem 488
az Erinaceus Segaeus
rejtett képességei-

nek. A kétféle missziot és az arany kszéputat igen kénnyen elé-
hivhatjuk, az iranygombok segitségével, amikor is az ezt repre-
zentdlo karakter is megiel::i, néha segitve is minket nehéz
b 8bbi lehetsége sem oly nehéz. Tudunk
Az iranyitas tobbi sem oly nehéz. Tudunl

nyomva '):rfvu a gombot nagyobbat ugrunk), ebbdl tér

nyosan, gurulni nagy sebess‘egﬂi,m'érgyokat emelhefiink fel és cipel-

rélni (le-
ni célira-

nk is. A harc viszont nem csak a
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hetiink, és természetesen harcol



MRARTIN BELESZOL!

Khm... leirjam? Hmmm... le kéne. A jaték minden hibdja
ellenére... nem j6. Ha azt vessziik alapul... nem j6. Aki is-
merte a Megudrlve 0s.... ah, hagyjuk. Probaljuk elfelejteni,

na 6. Sz'rez a |utek De a képek... azok nagyon
igérelesekl (NEE
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megasiin testi erejére épit, mivel a leitétt vagy megsemmisitett ellen-
ségektd| elszedhetdek a fegyvereik (GUN katonat csak artalmatlani-
tani lehet, sét Shadow bocsit is kér t6lisk, a gonosz idegenek viszont
likvidélandek), de néha szétvert verep!urgyukbon is o adunk vala-
mifele pusziito eszkdzre, municira. Ezen eszkdzok dltalaban 16+
fegyverek i i
fegyverek, cf

is akadhurunk Ezek viszont sajnos gusztustalanul belelognak a te-
reptargyakba, atlégnak a falakon, széval meg’ehek’)’seﬁehun olo
velik haladni, ha az ember érzékeny az ilyen aprébb hibékra.
Ezenkivil utazhatunk léggombhbel, kétlabo lépegetsvel, vagy akar
szérmymadarral is, akit elszér fél percig lsttem, azt gondolvan, va-
lamilyen ellenség, és belhetink példaul | egtornyokba is, amikor
Eggman legi flottajat kell leszednink az égrél.

A kezelhetdség és jatszhatosagi tenyezok sajnos nem 0l kedvezs-
ek. A legnagyobb bajom az volt, hogy Shadow 16l gyors: ha telje-
sen eléretoljuk a joy-t, az azt eredményezi, hogy 8sszevissza gurul-
tam meg rohangasziam vele mmdsnéle eredmény nélkill, csak a
szemeim fajdultak meg a kcpkodasbcn Persze ha sériiliink, akkor
szétszorodnak kérben az aranykcnkcl és azokat is lehet Gjra Sssze-
szedni. A harc végil is 6, ha a célzoft ugrélast nézem, de a fegy-
verekhez sajnos a target lock, vagyis a célkereszt e||ensegen tartasa
nincs meg, ezért ajanlatos az oldalazé gomb lenyomasaval kozle-
kedni kényes helyzetekben, vagy pedig o s-gurulds tamadas
gombot hasznalni és az irany bedllitasa utan felengedni. Parszor
rondan kéaromkodtam is, pl. Eggman boss harcandl, amikor a hatal-
mas Egg Breaker ellen probéltam volamilyen harcmodort kitalélni,
de a rohadt négylabi tiiparma nem mindig azt csinglta, amit én sze-
reftem volna. Ambar ha alzt 'Fezzuk akkor a 2D- s Sonic- ok [is dlia-
laban a 2D iigyességi, platformer vagy jump n’ run cuccok) még

e e ) T e
fozatok. Es ezt nem a refro divat majmolasaként mondom. .

Grafikailag sem egy

nagy szém szegény

Shudow vilaga. A palydk szikek, és abszﬁlu' linedrisak. Nagyon

n hely, ahol némi vélasz1si lehetéségink s akad a fo-
véabbmenetelt |[|e'oen Gyakori az akadozés is, bér nem életvesz-
élyes szinten, de egy ilyen primitiv vilagot kezels motorté| azért nem
vamé el az ember eme gusziusmlonm t, néha megiliam va-
lamiért, mire olyan remegs fextora effekteket ﬁgyelhenem meg (PS2-
n), mint amik a PS1 korszakban voltak megfigyelhetéek a !rehany

igonillesztések kezelése miatt. A 6 is teljesen kozepes szinvona-
I” 't Kesl,do cabt veoylnek  zt sk 6.yl g vickick
ahol parszor felttinik zikus loop-forma, ami a Sonic gumek
egyik igen jellegzetes épitéeleme ugyebér. Sajnos a robbands, ess
vagy éppen fornadd eﬁehek sem elegek arra, hogy felhtzzam a

MULTI TESZT

szavatossag tényleg o, mivel egyr

k bbsege' harom iranyban is elhagyhanuk hogy meglel
avégss igazsagokat arra vonatkoztatva, ki is va|0|abqn a sotét si
diszné. Vlszon| minden befejezés mas és més igazsagot tar fel,

srathetjik, ugyanis ha megvan az Ssszes, akkor alegvég-

$8, exira misszi6 az, ami felfedi a teljes valosagot. A kéfiatekos mod
azoknak ajnlott, akik haverjukkal osztott képernyén kivannak némi
idore mend, karika gyiités versenyt lefutni.

65z gamét pedig azoknak az egyéneknek javaslom, akik sz6
nelku eveszlk a polerdl mindazt a dobozt, amin a pisze orrd sin vi-
gyorog valamilyen formaban. Sét, 6k ezenkivil még specké Sha-
dow PS2 kontrollert is beﬁukmonyolhomuk ajatek melle, formas,
gomb alako tartédobozban!

Dzsonic

SHADOLD THE HEDGEHOG

SEGA
PS2, XBOX, GC
grafika: kozepes
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: Jja
zene / hang: Jjo
hangulat: kdzepes

1-2 Jatékos
memoriakartya Bmb (95KB)
analig iranyitd (dual shock)

PS2

HBOR

1-2 Jatékos, dd 5.1

v sonic maniagsok szeretni lngJak
X masok tutira nem..

HBOR PS2

5 pont




Gamecube friéra a ,jelenlegi generdcio kifejezés”, mindeneset-

re akérhogy is nevezzitk dsszefoglalé néven sket, a lényegen ez

nem sokat vélfoztat: ezen harmasra imméron a harmadik Perzsia Her-
cege j6iék jelenik meg. Rendesen belehtzott ém az UB| Soft: harom év,
harom PoP jatek. 2003-ban Prince of Persia: Sands of Time, 2004-ben
Prince of Persia: Warriors Within, 2005-ben Prince of Perisa: The
Two Thrones. Tegyik hozza mindharom game megielenési datuma
iigyesen — és nem menﬂl —a karécsonyi idészakra esett, a favalyi év-
ben raadasul mér PSP (Prince of Persia: Revelations) és Nintendo DS
(Battles of Prince of Persia) platformon is tiszteletét tette a Herceg. Beval-
lom az els ket Klasszikus 2D-s rész kivételével egyetlen PoP ]éfzil«ﬂ sem
jatszottam a sorozatbol. Az igazsaghoz az iengozzémﬂozik, hogy a
valé ismerkeds |5z6en -~ s lehet, hogy egyittal

annok vesiére ~ follam végig 0 SCEA God of War cimd remekmet
Nem kellett volnt
A bevezetd animacio dltal elénk tart torténet szerint (a kife ir-

Nem tudom meddig hasznalhato még a Playstation 2 — Xbox ~

A TRONFOSZTOTT

ébred, aminek vonalat mindenitt @ hajojénak darabiai boritick. Fel-
tapaszkodik, majd azon nyomban a Csaszamé felkutatasara indul,
akit meg is alél  sekély vizben... mér siefne is a segitségére, de meg-

e e e A B e
ket, s egy id6 utan ra is bukkan Kaileena élettelen festére...
bosszit fogad.

TULON TUL

Természefesen eddigre mar rég tolvagyunk az elére leférolt bevezetd
animdcion, s magunk vettik a keziinkbe az iranyitast. Bizonyos vagyok
benne, hogy semmiféle eltérést nem fognak tapasztalni a (orébhi e
szekhez képest a tapasztalt rajongok; legalabbis az iranyitds és a jatek

felepitése tekintetében, mindenesetre azért fekintsisk at, hogy mi mindent -

tanul meg a Herceg, mire megtalalja a Csészameé holtestét és bosszot
fogad (PS2 / Xbox sorrendben). Elészér is a bal analég karral lehet
moonmi a karaktert, a jobb analég kar a kamera ltészogének a fi-
nomhangolasara szolgdl (lenyomésara a kamera beugrik a karakfer
héta mége). Az X (A) gomb a bukfencre, emellett a |a§ormok végérs|
f&ﬁénfi(ﬁmgasxkodésm, ugrasra szolgdl. Az ellenfelek dltal elszort —
masodlagos - fegyvereket a Kor (B) gombbal vehetjik fel, dobhatjuk el-
vagy le, azokat a Haromszoggel (Y) vehetjik hasznalatba. A Negyzet

(B) gomb az elsédleges fegyverrel torténs témadds, de azt érdemes
megjegyezni, hogy szémtalan — dltalam most felsorolasra nem kerilé —
tamadasi kombindcié van, me‘ye' a futorial részleteibe menden elma-
gyardz. Blokkolni a tobbfunkciés R1 (jobb) ravasszal lehet. Az R1 (jobb)
ravasz szolgél a fipikus PoP-i falmészésra, ennek a nyomva fartésanak
az idejére lehet a fiiggsleges folfelileteken rohanni, azokat megmasz-
ni. A jatékban a korabbi részekbd| visszakacsinto elem lesz az Idsho-
e e e
hets, vagy éppen lassithato az id6. A dolog felentdsségét gondolom
nem nagyon kell elmagyard Sok felodat megoldasahoz elenged-
hefellen lesz az R2 ravasszal (fekete gomb) eléhivhato belss nézet, va-
lomint @ madértévlat-nézet (L2 (fehér gomb), ezek nélkiil ugyanis nem
minden esetben lathatiuk at azt, hogy mitis kellene pontosan csinalnunk,
vagy merre is kellene menniink.

A témadasoknal ket fontos dolgot illik még megjegyezni: egyrészt fon-

tanak is Skelmet.

(it szinkronhangt) Perzsia Hercege hékésen hajskézik hozafelé,
Babilon vérosaba, a fedélzeten Kaileena-val, az 1d6 Csaszarnéjével.
A véros kbzelébe érve szomyfi latvany fogadja az ifjt (s sajnos mér
most, a kezdefek kezdetén unszimpatikus kurulderﬁ) uraségot,
Croenriben S ohas ot el it bt A
harcok még nem csitultak el, csatazaj larméja Gti meg filét a partok
kozelébe valo befutdsakor. Még fel sem eszmélt, de hajéjat mar tam-
adas érte, a langol roncsok kszil azonnal menekilnie kell. A parton

24

e B anled erials oy orsrmndce med) ey krvarss o
K is nevezheiné Wyl el

lenséghez, akkor pillanainyi idére felvilan a képerny. Ha pontosan ek-
kor lenyomijuk a Haromszag (Y) gombot, akkor egy felettébb latvanyos
szuper kozeli lassitott felvételen athatiuk, amint a Herceg , kezelésbe ve-
szi” az ellenfelet. A felvétel lejétszasa kozben bizonyos idénként, két-ha-
rom alkalommal felvillans effekt jelzi azt, hogy mikor kell beavatkoz-
nunk a négyzet (X) gomb lenyomésaval. Ha tigyesek voltunk, akkor az
ellenfél a levesben vagzi, ha elrontottuk az itemet, akkor pedig mi ke-
riliink szivoagra.

A masik lényeges dolog, amit érdemes megjegyezni, hogy hésiink s6-
tét oldala, Dark Prince ismét jelentss szereep("iwz fog jutni, igy &t is iré-
nyithativk természefesen. Fegyvere, a ldncos korbacs ulfimate cuce,
higgyétek el szem nem marad szérazon az alkalmazasa soran, leg-
o|c'JE is oz ellenfelek kareiben. Raadasul ez a fegyver nem csak kilon-
fele tamadasok foganatositdséra alkalmas, de remekil lehet vele kszle-
kedni a pluﬁormﬁ kbzot s, egyfaijta Indiana Jones-szerfien (Harom-
sz6g (Y) gomb)!

AKROBATAMUTATVANYOK

Annck ellenére, hogy a korabbi részekkel nemigen foglalkoztam, azt
hallomésbé| természefesen igen i¢l tudtam, hogy nagyon eltaldlt, j¢l si-
kerilt 3D-s platformjaték-sorozat a PoP. Errél most magam is meggys-
z6dhettem: kdnnyen elsajdtithato, magatol értetods kezelésenek és hiKS'
teflen modon & felépitett palyaszakaszainak kszonhetd:
rendkivil élvezefes jatekot sikerilt osszehozniuk UBI Softeknak. Mint
majom a fan, gy ugral kiszogellésrél-kiszogellésre a Herceg, gurul, ki-
szik-maszik, létrakrol, falak kozt csoszkal hatalmas magassagokbol... s
mindekszben persze harcol teljes ersbedobassal a vérosat leigazni ké-
e e o il B
j6itekrol van sz6... pérgés, soha, egy percre le nem 0l6, mindvégig &
vezefes.

Vizsgalivk meg egy kicsit kozelebbré| a jatékot kivilrsl, mar csak azért
is, mert g&l(énl e téren fedezhefiink fel eltérést az dltalam tesztelt Playsta-
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fion 2 és Xbox verziok kozott. Hat igen, az elss szembetiin do\og az,

ogy a PS2-es verzio szinei tolzottan élénkek, dsbbenetes erés merték-
ben narancsban firdik a polefia. A masik kifejezefien zavard dolog az
Yees verzichoz képest az, hogy bér konstans az FPS, de bizony kons-
tans mértékben alacsony. Magyarul: mindvégig jol észrevehets az,
hogy sokkuf gyorsabb a megjelenités Xbox-on. Gyui(oﬂuhlcg azt mond-
Bolo, hogy W minckt vtz pompe, d a Microsf o 6
sziilt verzio sokkal szebb: ha csak a textorak felbontésat vennénk figye-
lembe, mér akkor is foronymagasan vezetne a Dobozos verzio, de az
az igazsg, hogy ehhez még hozzdién az, hogy a vizudlis effektek s26-
mukat és kivitelezésiiket fekintve is messze elhiznak a PS2-es verziotl.
F&j6 pont ez szamomra, legalabbis azért, mert fudom, hogy mire képes
aPS2 (ezért is emlitettem a God of Ward). A zenék és hongiumsck sze-
rencsere minkét platformon tokéletesek, ezekre igy kiilsn most nem térek

ki. Azt mondjuk Eozzateszem hogy engem - a credits alatt hallhaté né-
tatdl eltekintve ~ nem ragadiak meg kilonssebben, de természetesen azt
azért nem mondhatom, hogy rosszak lennének.

TRONFOSZTOTT

Lassuk Gsszességében milyeanték a PoP {j epizédja. Zsir! Igen, olyan
jcték, amire nyugodt szivvel adhat  tesztel6 nyolc pontot anélkil, hogy

MRARTIN BELESZOL!

Részemral |du|g ez a legszérakoztatobb POP epizéd. Tény
veszélyesen szép, de nem is ez fogott meg benne, hanem in ueg
aTenchu utdnérzéses settenkedss gyilkolas, ami ket okbél is sz6-
rakoztaté: 1 - vajon sikeril-e megesinalni, 2~ milyen lesz a ki-
végzés. Kivégzés, igen: a jaték e|egge véres, s6t, kifejezetten
brutdlis, Sotét Herceg modban pedig mér o|ycnok vugyunk mint
egy husdaralé. Az Ubi kb. 20 orés jatekidst igér. En siman 8-9
kozott dobnék ra.
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16l-, vagy éppen alulériékelte volna. vele jatszani, mert kdnnyen
elsajdtithatd az iranyitdsa, porgds, akciodis, valodi konzolos jéték. Bar
tisziaban vagyok azzal, hogy a The Two Thrones PC platformon s fisz-
teletét feszi (mint chogy a régebbi részek is hszlelelu[:el tettéek mér an-
nok idején), de i |ﬁuzsog szerint elképzelni sem tudom azt, hogy valaki-
neka ér trio el kkora e\vezsrgen lehet-
ne része, mint a konzolos dudénak, aki kenyelmesen befekszik a TV-
konzol dus elé. Nem mintha barmiféle bajom s lenne a PC platformmal
(s6H!), de igazabol ez egy vérbeli konzolos cucc!

Az dltalam tesztelt két verzié kozotti killonbséget mint azt az imént mar
hosszabban is ecsefeltem elsésorban a grafikai nivé kozotti szemmel lat-
hato elérésen lehetett észrevenni, igy most barmennyire is fai, de fél
pontot le kell hiznom a PS2 verzié pontozéséndl. A God of War (is)
mar bizonyitotta, hogy mire képes ez a vas, ha optimalis a kéd, a gra-

ika. Ez szerintem még csiszolhaté lett volna, igy azt mondom, hogy aki-
nek mindkét sz6ban forgé konzolia megvan ofthon az inkabb a Dobo-
208 verz\o' fegre magaéva. Ez persze nem azt |e|en|| hogy a Ploysta-

n 2 fuloj nem fognak lyan jol a jatekkal, hi-
szen még igy is egy kifejezetten szép jatekrol beszéliink, de ez a game
Y-en az igazil Kerdés?

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

PS2, XBOX, GC, GBA

Jo

kivala

io

kivale

kivalos
1 Jatékos, dpl 11

PS2 memoriakartya 8mb (112K8)
analog iranyito (dual shock)

kivalo
kivalo
io

kivalo
kivalo

KBOR 1 Jatekos, dd 5.1, 9 blokk

v pop-i hagyomanyok (idé visszapdrgeteés,
latform elemek)
x unszimpatikus karakter, nem egy gow
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1944, jdnivs 6. A nomandiai poriraszéllés, vogyis a leghosszabb nap*, o
Il Vllcghuboru kuksfonlossogu rduléponfia fobb fimet és kot is mspmk
mér oz utébbi években, és hila o modern technikaknak, és igazi veferanol
beszcmoléinak, oz egyre hielesebb alkotasok végre képesek visszaadri oz
igazi habord borzalmas érzefét. Persze nem szereiném a (kommunistak ltal
jyannylm hype-olt) Klosszikus antifusiszta filmeket lehizni, hiszen pl. igen
nagyra becsiilom o '62-es Leghosszabb napot, amely annck idején hatalmas
filmnek szamitof, és szinte mindenki szerepelt benne, oki Hollywoodban kicsit
is szamitott. De persze a Ryan kozlegény..., vagy az Elt alakulat mér els ra-
nézésre s realiszfikusabb képet od.

Persze a szovetségesek nem csok kompokrol érkeztek a D-Day noy jén a port-
raszdllosndl, hanem egy nagy résziket oz ellenséges vonalak magatt dobiok
ki repilskbal. A szerencsés Lek épségben oldet erek epcemyow kel, a fob-
bieket pedig még a levegsben agyonlatiék légvédelmi dgytkkal.

A Combat Elite-ben is egy partraszallo katondt van szerencsénk iranyita-
ni, méghozza az utobbi vdltozat szerint, tehdt mar joval a ellenséges vonalak
mogatt landolunk, néci katonakis! orilvéve.
Ajcigkot furcsa médon mojdnem legfelié] vagyis inkébb izomerikus nézel
bal ﬂu'hunuk amileginkabb o Beldurs Gate jelleg ékokra ellemzs, nem pe-
dig a habords stuffokra. A célzas teliesen automatikus. Ha oz adoltirdnyba te-
kintve bekeril valaki a képbe, azt rogtén becélozhatom.

A plytkon kulesfontossago szerepet kopnok o medikitek és o 6szerek be-
qylitése, melyek szerencsére a fuvorekumeruneze) ellenére is jol lathatoak.

A Combat E{ue tartalmaz némi RPG elemet is, ami kimeril annyiban, hogy az
elején fobb nemzetiség( katona kozil is vélaszhatunk, volomint o palyak utan
kapot skill pcn)ckkae?eﬂeszlheﬂnk nehuny harci m|u|dunsagunlmt

A kildetéseknél semmilyen ki gondolkodtat6 feladatial nem talél-
koziam. Altcléban csak az irényfit kcve've haladtam elére a kijelolt helyszin

MARTIN BELESZOL!

Olyan ez a jatek, mint egy iddutazésa Playstation 1 vila-

ba. Nem e y szemét, eggmcr hara nem érfem mit keres
m mint am:ﬁor a Cé4 végjatekaban egyre tobb garézs-
Fe||esz|es' kaptunk.

15 Y

felé, &5 aprilotiom az ellenséget. Néha egy tarsamat kisérem, kinek testori ki-
séretet kellett nyGitanom, vagy TNT-ket kellett elhelyeznem adot helyeken.

Acsatak ke ex! tLen erdds mez6s terepeken zajlanak, majd- késabb romos ut-
cbkra i eliévelygink...

Sajnos hidba is néz ki igy felilrél pofasan a jaték, ugyanis ebbdl o kamera
nézetbdl ez nem nagy kunszt, hiszen igy szinte mindegyik jeték jol nézne ki.
Az ivezetd bejdiszasoknal gyakmn bezoomol a kamera, és akkor egyébként
is latszik, hogy minden helyszin vacak makettek érzését kelfi, gondolok it o
Eﬁr\r’ukm kxdo!goznllan )erepekre vulomm! éleftelen csuknem PS gmﬁkam

| sflusos a jéték megiel nem
szerefném tulsogosan knhzalm Nagy kilonbség nincsen a két vultoza!%zoh,
amig PS2-n vilagosabb a kép és nél sha akadozott a grafika, addig X-en pedig
finomabbak az élek.

A hongeffekiek rendben vannok, és a zenék is szép véltozatosak, néha szo-
morkasak, néha hésiesek,

A szinkronhangok viszont hagynak kivannivalét maguk utén. Pozifivum per-
e e e
egi mkesemondé bacsira emlékezteinek, nem pedig kokemény gonosz parancs-
nokokra.

Kicsit furcsa iranyitast adtak egy ilyen haborts jatékhoz, de meg lehet szok-
ni. Viszont héla a révid lététavolsagnak, behatdrolinak érezzik magunkat, o
izh dl pedig a jaték ik dszerére vagyun alva,

célzo
ami nem egyszer fennakadashoz vezefett a kizelharcokndl, és a nagyobb t6-
megeknél harcokndl. Habér kezdetben még nem il nehéz a jcték, késsbb
nagyon is elétérbe kerilnek  jatszhatosagi prcblemuk Gyakran csak mo-
noton modon megyiink elére, sorra 8ljik a katondkat, és folyamatosan gyo-
gyitunk, plusz gydifiik a medikiteket, majd réviddel a cél elétt meghalunk,
mert checkpoint az persze nincs a pu|yu|(on Gyakron nem is létom, kik I6-
nek ram, és csak akkor tizelhetek wsszu ha mar rakeriltek o képernydre.

Erdekes amigy, hogy a pancélo} &l csak belsé nézetbdl ehet célozni, nyil
van azért, hogy ne néhany méterré Gjek ré a tankra.

Kilon proh\emu hogy az utok és az dsvények gyakran lehatéroliak, és ig)
nem minden esetben egyértelm, hogy merre e?[ mennink, hidba megyun{
pont a célpont irényébo. Neha simén  lehet vgni a bozsloson, néha pedig
nem enged fovabb a jatek egy akaddlymentes Glon sem, mert nem az a k||e
Il Givonal.

A pélyakat, amennyiben tiltesszik magunkat a jétszhatésdgbeli probléma
Kon, el 5vid 1 b egigiszhai, é mé searonce, hogy 50 G
tés all a rendelkezésinkre, mert az szm!e biztos, hogy nem dllunk neki tjra @
jateknak, maximum koopemnv mo y l!arumﬁyu

A Combat Elie legfebb hibja mmden éppen a temavélaszids és a sﬁlu

igozi. Mox a Commundos ndl lehet elképzelni, de oft ugyebar szamos logi-
kai feladvannyal is talélkozhatunk, és oft van is értelme annak a kamerané-
zetek, minek utdn az a sorozat stratégiai jellegti. A Combat Elite-nél azon-

n a semmi ilyesmit nem fopaszialfom. Barme\y.k katonds FPS tartalmoz
legalabb annyi sirtégiai elemet, mint ez a 61ék, igy gyakorlatilag semmi ko-
molyabb magyardzat nincsen az izometrikus nézefre. Az oki eftdl csak
gyerekessé valik, semmi haborts feelinget nem kblcsonsz a stuf. gy higba
ik éczben ényenk @ Combet Ei, az egés prébalonts hérek a
kozepes jtekelménynél.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

COMBRAT ELITE: WIWII PARATROOPERS
e e s ]

grafika: kidzepes
Jjatszhataosag: kizepes
szapatossag: kiozepes
zene / hang: kdzepes
hangulat: kidzepes
PS2 memiakirtya omb 165K8)
analg iranyits (dual shock)
HBOH 1-2 gatékos

v 11. vilaghaboris téma, kooperativ mod
 furcsa stilus, jatszhatosagi problémak

Ps2

HBOR

4 pont
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ADVENTURE IS WAITING

tarsasiaiekot, melyben csuk a kepzelet
16

U IRNA

A Zathura meseszerd grafikijo [6 leszkedik o teméhoz, Gm

, és minden kalandun! élmény.
agyhati uk abba, és nem tehefiik félre, ha m:
egyszer belekezdunk muszdj végigjatszani, és 10
niaj tek nylitotta veszélyeket. Aki létia anno a Jumaniit, fud-
jo mird| beszélek, aki meg nem, hat 6 egy nagyon hangulatos
intasy-kalandot hugyon de még mindig nem késé potolnia.
A film alkotéinak Iegu|obb alkotésa, a Zathura is hasonlo vi
zeken evez, de semmiképpen sem ne direkt foly'ok:s'
nak, hiszen a két trténet teljesen ki zik egymastol, és
amig a Jumanii jatékosait az Sserdd borzalmai rémisztgették,
addig a Zathura egy fantaszfikus, am egyben rendkivil vesz-
élyesnek is blzony? rutazésra invitdlja o fohésoket.
Készen dllsz az tazésra? Mert én igen, bar valamilyen fura
okndl fogva a film magyar premierje egészen februdrig fog to-
lodni, de a Zathura eldzetesét mar j6 egy honapja lehet lati a
mozil
Az ilyen filmes |ulekoknu| mindig felmeril a kerdes hogy tar-
talmaz-e a stuff jell otletes Ida vagy csa

a az Grbazis szirkebb folyossin
nem teft ram 0u\ nugy benyomast. Kicsit olyan Ratchetes sfilu-
50, csak joval silanyabb kivitelben. De a héz, valamint a tob-
bi Grbéli helyszin, pl. hatalmas a lavabarlang mér elnyerte a
tefszésemet.

Maga a meniirendszer is nagyon szép meseszerd kialakitaso,
és ha mr itt tartunk, had emlitsem meg az Extras-t is, ahol va-
lamivel a palyak kszepe elstt legnagyobb romémre megnyilt
(tobbek kézott) a mozifilm eredeti elézetese is.

Elsfordulnak persze kisebb grafikai (pl. atfedési) hibak is, de
nem szémottevé mértékben.

Az iranyitasnal és taldltam néhany problémas kivetnivaldt,
talan kezdjik azzal, hogy sem az X, sem pedig az Y tenge-
lyG kameraforgatast nem lehet invertalni, marpedig nekem
pont az aktudlis bedllitas nem jott be. A karakterek moz csm
(reagdlésa az iranyitora) nem eléggeé dinamikus, 8bb ellen-
Fel esetén kicsit kaotikus és nehezen hasznalhaté a celbefogo

lata, plusz még vannak kisebb hibak, am mégis jol

marad a szokasos csihi-puhi a mozibdl ismert helyszineken?
Nos, habar a filmts| e|lef|nwe a jatek maga csak egy kozép-
szer(j alkotas, azért én megls elégedett vagyok vele, és a stilus-
vélasztas is nagyon E) sikerilt. Mar oft kiérdemelt nélam e
i6 pontot a Zathura, hogy rendszeres szokastél eltérve nem ? (
mes divezetdket Ultettek a palyak kéze, hanem minden jelenet
a jaték meseszer(; in-game grafiks val lett animélva

A torténet szerint Danny és batyja ofthon

jétszhaté a s'uF\‘ Még a féellensegek is robbny\re elss nekléw
tasra legyGrhetsek.

A hangeffektek ugyan teljesen atlagos szinvonalon futnak, vi-
szont a jaték (és gondolom részben a mozi) zenéje npukusan
gyerekkori meseszerd kalandos sci imieimre emlskeztemek,

ward kacsa, oz Uolss csilaguaddsz, vagy
ibe trilogia. Széval nagyon bejot nekem, és még
Imasabb pélydkat s szabalysserben Eleirs keliae,

és egy-

mast marjak, majd mivtan Walter
bezérja az 6ccsét a pincébe, a kis Danny egy fura térsasja-
tékra lel. Zathura, hmmm, egy fantasztikus Grutazas, telis-tele
izgalmas kalandokkal. Walter persze nincsen elragadtatva o
LdréldéL de Danny ragaszkodik a kiprobalasahoz. A kaland el-
ezdédik, mire a jaték kiad egy kartyat: ,mefeorzopor”. Nem
sokkul ezutén kis meteonorme lekek sspornek végig a hazon,

arnak a k kell killnie. A meteorza-
por e|csendesedeseve| Danny az anohoz sétél, majd azt kinyit-
va amulva figyeli a kilétast. Az egész haz oz trben lebeg. .

Ajétek soran a tarsasjétek killonbozs kihivasainak kell megfele\
ni, pomosabbcn tolélni Sket, igy szamos Grbéli helyszinre fogunk
vetSdni, még ha ezek legtsbbie alig killonbszik is egymastol.

A Zathura stilusra elsésorban platformer, méghozza legalabb
annyira l8vslde, mint igyességi ugrabugra. A keét fészerepls,
Danny és Walter fermészefesen szokas szerint kilonbsznek né-
mikeppen egymastdl képességekben, am ez kimeril annyiban,
hogy mig Walter erésebb, addig Walter cselesebb, vagyis
nagy killdnbség nincsen ksztik. A harmadik fészerepls, az el-
8sz6r a testvérpar életére toré meghibasodott robot, melyet mi-
utan Gtprogramoznak, késébb hijséges segit rsnak bizonyul.
Vele leginkabb latvanyosabb robot- és egyéb alien-csatakban
vehetis %( részt.

MARTIN BELESZOL!

Ebben a hénapban ez volt az a jéték, melynek megtekin-
tését szabotaltam. Elég volt nekem a Harry Potter game egy
életre. Erre majd elviszem a fiamat a moziba.

Sajnos a jaték nem bizonyult igazén hosszinak, amirél nem
a pélyak széma tehet, hiszen 26 kiildetés nem hcnguk rosszul,
ém a jatek [r— vagy legkéssbb a felétsl mar annyira
rékapunk o jGtékmenet izére, hogy dlig 1020, vagy max. 30
perc dlatt letudnunk egy pulycﬂ Réadasul abszolt nem fekszi
meg a gyomrunkat, igy akér max. két huzamban, mondjuk ket
este alatt végig is jatszhatjuk, de legalabb visszajshetink ke-
s8bb is barmelyik megnyitott pélyéra:

A film magyar premierje elét igazabél senkinek sem tudnam
makulatlan lelkiismerettel ajanlani a jatékot, am valami azt
sogja nekem, hogy februar utan sok kissracnak / kislanynak
fog boldog érakot szerezni, legalabbis oklkre ncgy hatéssal
lesz a film. Forditva legaldbbis mi sdott a dolog, ugyanis a
jatekot letesztelve én mar kivancsian varom magat o?|me? is.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

2K GAMES / HIGH VOLTTAGE SOFT.
PS2, X, GBA
kézepes

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat: kidzepes

1 Jatekos, dpl 11
memgriakirlya Smb (3IKE)
inaltg iranyito (dual shock)

PS2

0R

1 Jatékos, dd 5.1

v meseszerii jol jatszhaté iirkaland gyerekeknek
x kbizépszerd, kisebb iranyitasi problemak, rovid

HBOH PS2

5 pont



jatekrol, és amd), hogy vérom mar azt a verziah, aminek a cime foldn az lehet-
ne, hogy , The Super Kitchen Woman”, ésa Hodaiok olyasmik lennének, hogy
ingek kimosssa e, vacsorakésits, porsaivéats,és harc a kinyihaatan
konzervyel. Naii6,nem va ok dnyoma soviniszia dllof, de ezek o szupercsupk
pont a ndiességet alk ki a legjobban. Persze, sok fojrsomnok beionnek ezek o
mindorok, de éna szelid és kedves ényokatkedvelem, nem peclig oz lyenokcr, o
erik csovét az szamba. Na mmdegy mert
rekkel, megnéztem a ket kilbill, és alope-
6en kellemesen szorakoziam a csarli angyalain is. Most {edrg ime elisvend az ki
uhs n6i tberlény, akit ugyon ismerhefiink MTV-n fufo rojzfilmieibé, de mozifilmként és
arukopesolaskent eme jéfekban még csok most taldlkozhatunk vele e
A film 6riénete 2011 vicm feiszocik, mert ekkor, puszil ki o fold \oknswgu alyun
szinten, hogy csupan oimil mber muradl meg. Ok egy ko
ban éldegélnek, [ciszelog i i
sainicukormetz, omi alft a vGros vezefése s eqy velik szemben alo szenvezel, o Mo-
nicans feszil egymasmk Aboj klor kezdBdikigazé, amikor hezdenek el
ni a varoslakok, és a f6 igynok, Aeon olyon dologra bukkan egy vérosi iszivisel fk-
viddlasa kozben ami u\np\allxm rendithefi meg a szép Gj vilagot. A cimszereplét az
okl elétébe fol és mesterségesen agyonajnérozoft Charlize Theron alokif,
okit pl. az Olasz meloban lathattunk, Stella szerepzben. Am van egy érdekesebb sze-
replo s, Trevor Goodchid alokisbon, oki a vezér issza és fura sadlok il
hoz. O ugyonis a magyar szémazGst Marton Csokos, és
Gyt - AKirdly Visszatérben, meg a kettes Star Warsbanis 5e|lunl mint

v lomikor regehben kxfepeﬁem mar a velemenyemsl andi hé

i kitérd utén forduhunk végre vissza az oktudlis jéiék analizisére. Az igé-
nyesiniro nem hagy kétséget afelel, hogy a n6 tényl abszo it legySzheletlen, el usz:
tithatatlan, féradhatatlan, meg ilyesmi. Na, meg ofel

vamunk kell a PS3 meg|e|enese|g, mert @ fomenuben acsorgo ko,

recés él6 csoj ragbreszt a valosagra. Még kotordsziom egy kicsit oz Options-ben (ami
Marin szerint felesleges, de én szeretem bekapcsoln  szélesvaisznt kepet, ha van er-
re mod), majd nyomlom egy sirart gémet felkészilve a legrosszabbakra (ez a tills
frafégiam, mert el uumﬁ;ﬂ jobb jon).

Kzeks pc]yu, ami egy divatbemutatd helyszine volt, ahonnan tigynoknéim ész-
revélent be tudoft hatolni Goodchildék komplexumaba. Szép, szines fenyek, kivefi-
16k, amiken létszik o kamera okiudlis képe, sok ember a kifuto mellet, livainyos fény-
paszmok plusza PS2 verzioban rengeleg apro belassulas é rece... Hatigen, o Sony
verhelellen a vided ramkérokben, és a PS2 képe tényleg a legszebb, legfisziebb, vi-
szont jobbon feffe, hogy o ekez PSben oz NVidia forvezi o grafikus alrendszert,
mert abban még van it fanuhiuk. No, de haladjunk ~ mondom a csajnok s, ok
legefi magat pérszor a poligon embereknek, okik élienzéssel reagélnok a bejaira és
a ruhdjara, amit egyébkent missziok elott fecserlhetink a fiz megnyerhelo ruhaféle-
ség volamelyikére. Az els6 pélya szokés szerint @ belumlgulus, mozgas meg komera-
kezelés megszokasara hivatof, de dlioléban mmdenhol apunk fippeket a fovabbju-
tashoz, ahol ezt a gyérid s: k folal. Hosink tud ugralni (ez mcndyuk nem
u|donsag) ckoddlyokon aheiochi magatel, letve ek lenyomva oz ugrds gombot
igen nagy tévolségokra lreptln,flakon fln (deismers mozqds, bizosan a Zeldé-

oo, et don bl lond o
digurulni (mozgs kozben, mert amigy csok pojzsozik], es kampé;
olyan dolog, amin a lony lend eresgzedm jen nagy mélys ekbe \ilelve Fe\ md M
ni magusobban fekvs helyekre, de csak a kilol helyeken, ahol a program kiis irja

e e T e T e
hatiuk s a jobb hatds érdeke! 1, 02 il 30 st pedig bevihetiik tgy, hogy kis ide-
iq lenyomva orjuk gomburkat oz er néveléshez. Ha az ellenségiink mer ol és
az életerd kifel e pirosbo csapot d, akkor a végsé toldlat be it leny:
26 qombokat még specko dolgokat i tehefink vele, Edobh
G myrhetink bl ryok 6 g il vlamin s fanaluk s pk
bombit felepithetink a szerencséflenre. Tovabbi akrobatikus elhaldlozasokat produ
Kéhatunk folon fuv, okodalyon alendlve, volominek a peremén légya nagy mogas
séghan ha o detkvens pont elefink van, szévalténylg eleget és sokidleképpen ak-
doagathat az, ukl .1yesme vagyk
Am a nagy akcidzasok kozepette feliint, hogy valohogy ismerések o mozgasok, a
harci mm?7 lotok, a ca firéso, a komyezet szinvildga és model meg gy oz
egész shuf. Szerencsére menmd elképzeléseim beigazolodiak, amikor megnéztem
gyariot és beugrott a BloodRayne 2 - megyilagosodiam, hogy a j6iék ennek o motor-
{6t haszndlio. Azértigazén finomithattak volna egy kicsit, bar tut, hogy anyagilag igy

KONZNDI




jottek ki a legjobban. Na mindegy, ez nem oszt és nem szoroz a jaték megilélésekor
semmit. A harcolgalashoz még csak annyit jegyeznék meg, hogy ugyan vannak fegy-
Ve de exok ki e stk by o, iy csabar ek
gyakorléséra vugyun?\ekényszerﬂve leginkabb. A legjobban fellethetd 3szeriinkbal

nem is érdemes pazarolni emberre, olyan sok kell a biztos haldlhoz, mikszben térsai

o kzelinkbe jutva elkezdik o felelsségre vondst. Leginkébb akkor hasznliom, ha té-
voli célpontot Le”eﬁ likvidalni, vogy érdroid felrobbontdsa volt  cél. A brutlisabb l6-
ek i bl o A & e W ey et
foni magunknak, ha kis fekete golyokat rugdosunk és ferelgefiink bele ifyen nagy cso-
vekbdl dllo gépezetekbe, de sajnos csupdn egy golydbist fudunk dalakitan egyszer-
e. A legnagyobb baj talén ebLen oz egész csatdrozasban oz, hogy nincs célrogzi-
0mys lbon o lgkizo le dfoens sz & o, vy o Ko
vana agyvemnk csovéhez. Van a loveldazésnek még egy specidlis foftéjaris, ami fu-
fira a flmbal keril at, mert oli haszndlatos. llyenkor Aeon a zsinegén ereszkedik e
& kozben [6 mint dllat, o népek meg csak dgy hullanak korilotte. eﬁin’e\eink dlfalg-
bon a rendfennfarié katonakbdl kerilnek ki, ém ezek kizot van o mezei rendaon ki-
vil paijzsos verzi6 is, szétverhetd vagy loveldozhetd védelemmel, késsbb masszivabb
energiomez6 mdgé bijva, s6t olyan is, aki volomi hilye gépezetet hizot a nyokéra
&s ezzel jon elleniink

A harcok és oz iigyesség részek hamor megtanulhatoak és kellemesen haszndlhoté-
oklettek. Parszor ugyan meghal az ember, mert mondjuk elkapia par lebegd érdroid
& 3-4 katona egyszerre, de ennyi azért kell, hogy ne csak végigsuhanjunk a torténe-
ten mindenféle erclkodes nélkil. Nem ftudom, hogy a fimben is van-e, de gyakran rug-
doshatunk kisebb térgyokat akér harc gyandnt is, bér egyszer oz elején egy ifyen
visszapattanva valohonnan ol fejbenyomott, szoval vigyazzunk a patiogos dogok{ul.
Oésiigen, azokkal a nay gémbékks{ is, amibe Aeon is bele tud i, hogy iyen m
don fegyen meg nagyobb favolsagokat, jusson at enérgia kapukon, és gézoljon at az
Grokon a turbat bekapcsolva. Ez érdekes falalmany, de nem tudom, hogy eleve szalli-
tasra lettek kitollva, vogy pedig csak a lany hoszndlia ilyesmire. Mindenesetre remé-
lem nem evett, miel6it belemaszott, mert elég egy hosszd it egy ilyen mokusgmbben
forogva, és a kaicija oft jon ki, ahol bement. Gamb funndbéﬁ%d még egy, ez viszont
eg'yoi?s droidféleség, a segitségével kinyithatunk ajfokat, aivehefjik oz iranyitast a ka-
merds automata Grgépfegyverek feleft, és nem utolso sorban modifikalhafiuk egy fel-
odat gyanant a varos lakosainak agyat kimosni hivafot hatalmas propaganda kel
26k képeit Trevor Goodchild monnyon' e!). A kis golyszlitaltalaban nekink kel elgu-
ritanunk o megfelel6 helyre, természetesen idére, mikozben mondjuk laviroznunk EeH
vele @ nagyobb gombok kszo, iugralni lézersorompakon, vagy kerilgetni a védel-
mi fegyverek loveseit

576 KONZOL

Szerintem nagy szerencse, hogy a BloodRayne készifdihez kerilt a licenc, ugyanis
nem valami idieto, egysikd vockot csindliok }Zﬁ”l: hanem egy olyan jetékot, ami akér
a flmes vagy animécios el6élet nélkil i élvezhetd a Bloodrayne 2 szinfién simén. Aré-
nyosan van benne a hare és az tigyességi részek, nem let atszhafatlonul nehéz vagy
szégyenletesen konny, szovol minden a helyén van, ami a jdiszhotsségot és szava-
tossdgotillefi. No "ai viszont, hogy nem feflesztetiék jobbon a grafikai részt! A leg-
nagyobb gond vele sajnos a berangatas, ami nem is a sok poligon vagy effekt miait
lassul be néha, hanem volami mas miat, Toldn ha sok oz ember a képen, az ferheli
meg, mert pl. oz ls6 palyan a kifuton folyomatosan akadozolt, mig a vérosban egy
magas helyen simén korbenézhettem, tiom a lent mészkalo embereket, jarméveket,
tavoli hazakat, és simabban futolt a jaték. Xbox-on talan volamivel kevésbé akadozot,
de a mostani muliesztek olanyai annyira nem témek el egyméitsl, hogy ez miat ki-
lon értékeldt irjok nekik.

En azt mondom, hogy probeld ki, kérd kdlcson, nézd meg a fime, mertlehef, hogy
bejovés lesz a dolog. Eriékelésem szerint a fluxus a kozépkategoria fefejét eler, bar
vannak hilyeségei, amik nelkil fisztabb, szérazabb és jobb érzés lenne vele észani.
Iitvan példaul oz 6rok rongybaba fiziksjo, ami inkabb porafizika, mivel @ hulléjuk né-
ha akorlétba diffundalva lebegett, vagy egyéb anomélict mivelr. A szinek sem til jok,
jobban dsszevélogathatisk volna oz amyalotokat. A helyszinek mondjuk nem 16l vél-
tozatosak, de hat a j6iek egy zrt vérosban jéiszodik, ne felediok (ozért zold vegetd-
cidban is kavarhatunk, erias hisevs novények torsosagaban). Osszesen hét epizodot
maszkathotunk végig, am ezek szerencsére elég hossziiok. Nezegesséiek u?émke)
szépen, én megv:ioszr'iniik, &s elkezdem imi oz Incredibles cikkemet.

Dzsaeon Fluxus
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Hiheteflen csaléd visszatért! Nagyon remélem, hogy ez most t6bb és
thh lesz, mint oz ¢l vol, mert a2 a game sajnos fipkusan @ vér-
zeqiny kotegoria jeles kepuiseldie volt. Ugy néz ki, hogy a 3D ani-
macios filmek is elkezdtek ,szinvonaltalankodni, aminek s példaja oz az
i harc golambos" erénct. Nem o, reménykecve virom o Jighorszak
el ekl P e <o kb o o S e Mo
A csa|ud? Eh torfénete eg }\'Jru'si é wll lagmegsemmisitési komple-
xusban szenveds fickorol szol, kit természetesen meg kell allitani minde-
néron, kilinben annyi a Féldnek. Ez az els pélyén mar kidertl, chol o
csoladfs 5 az elss filmben méltallanul hanyagolt Frozone erednek a va-
kondforma ellenség utén. Frozone ugyebér a jég és hideg mestere, tud fo-
gyasztani meg ilyesmiket csinalni, mint az kozismert. Es bar a jaték kez-
detén Mr. Incredible hazakildi rokonait, megnyugtatasként kzlom, hogy
késsbb iranyithatjuk azért ket a jatékban. Aglepesyegek is maradiak a ré-
giek. A csaldd az erejérd] hires, a neje a szuper nytlos estérdl, a lanyok
lthatatlanna tud vélni, a fio pedig igen gyors haladasra képes horizonta-
lis iranyban.
Na, de férjink vissza a két fickshoz, A legjobb dolog az bennik, hogy
egymést segive haladnak elére o kolanda e 1l mely sijben. E2

lezs jellegd, példanak okaért azokon a sillyedss platformokon, amiket a
kapesolojuk megdobalasaval lehet elécsalogatni raugralasos tovabbhal-
adas céljdra. Szerencsére  célzds aviomatikus, nem kell szerencséllen-
kedni, mig nagy nehezen eltaldljuk az irényt.

A kezelés elég eqyszer;, van kéfél tamadas, a specks képességnek eg
gomb, és atom ELquL De varidlhatunk s, pl. Hiheteflen ugras kézben a fold-
re csaphat, Frozone pedig maga ol csinél (hovall, és azon jégdeszkazk
it hosszabb tavolségoket. De ez még nem minden! A képességek s tulaj-
donscigok ugyanis fefleszthetek! Sajnos nem lehet level 15-6s harcosokat
faragni, ugyanis csupan két plusz pontocskaval novelhetd az életers, a
harci képességek, o specko és az elsithets mega atomhalélok szema. Cse-
rébe viszont kapunk opciondlis feladatokat is, mint pl. legyen meg a ma-
ximélis sebzésiink, vagy ledtés nélkil Gsszuk meg oz ukmahs szinfet.

A pélyak vél kissé visszafogott, de mivel tgy k
keszilt a game, nem lesz 6elnmo Az ellenségek mes!erseges infeligencie-

atis a kisebbekhez szabtck, bar néha gy6z a tilerd, Gm szerencsés eset-
Len ekkor is csupéin meg kell véi, mig a kifarach szuperhds magéhoz tér
- aminek ideiét egy szamlclé jelzi. Ez igyben igyeskedhefink is, mivel a
robotok pl. hajlamosak egymast s tini, mikszben prébélnok ekapni min-
ke, imigyen sok munkét megsporova nekiink. A 5 fokika az els6 paly-
kona fagyasztés majd az ilegelés, bar vannak olyan szerkezetek is, amik
védopaizsot képeznek, és csak akkor tamadhatoak, amikor ezt Iekupcso\
jak (I‘: ogy tamadni tudjonak). Az gyességi részek sem oly nehezek, bar
mikor a csajjol kell ethtatlan forméban ténykedni, jél jonne volarmivel
hosszabb elfiinési ids. Az animacio sima és folyamatos, s6t, a jobb joy-ra
telt kitérd vetdések teljesen |o mozqaselmosdst kcp»ak |ncre<jlb|e eseltén
(Frozone csak cstszkal). A grafika teljesen j6, nagyfelbontdson fut, nem re-
céz, nem rangat (ez mondjuk a PS2-n jelent hozzaérts programozast f6-
leg), egyszoval minden adott egy kellemes filmfeldolgozashoz. Mar csak
tényleg abban reménykedek, hogy maga a film is |o?esz.,‘
Mr. Dzsoncredible

THE INCREDIBLES:
RISE OF THE UNDERMINER

THQ

nem csak a kéfjatekos modban mikadik, ahol é a masil

kontrollert szorongato pldier terelgeti mond,uk Frozone-t, hanem ha egye-
dil vagyunk, akkor s lehetdségiink van dikapcsolni o masik szuperhsre
barmikor, ha az éppen nem foli a f3ldan kényszerpihendiet, mert mond-
juk leotizk réla o gaz robotok az Gsszes életerst. S6t, nem csak kapesol-
gaini lehet a szereplok kizdt, hanem a gépi hésnek még limitalt paran-
csokat s kiadhatunk, hasonléan a kommandés horcias habordsos csapo-
tos gameékhoz! Sajnos csok héromfdl leht6ssggel endeleziink. Az ls3

MARTIN BELESZOL!

A ket jatékos vélrogmésénak lehetdsége gondo]om meg-

tornéztatia majd az animaciés film k jatékos gyere-
kek agyét — miutan agyonvertek két bemol és kiraboltak
hérom boltot a GTA-ban..

a,stop”, amivel a fickd ot marad, ahol van, és imigyen nem esik dldoza-

la énak, A mésodik a Jjoin”, vagyis csoflakozik
hozzank . A harmadik pedig az agressziv nyomulds, om ha szeren-
csénk van, akkor azt eredményezi, hogy tarsunk aklivabban tamadia a ro-
hotokat és egyéh monsztereket. Sajnos, nalam nem nagyon erdltefte meg
magat o csapatiag, bér igen hevesen nyomkodiam eme gombot. Pedig
Frozone igen hasznos tevékenységet folytat azéltal, hogy képes megiu
gyasziani egy iddre ellenségeinket, kik ily médon nem temadnak és
konnyebben szanaszét iilegel ?heloek Emellett a robotok dltal rénk dobalt
takonygombécokat (vagy miket) is hogolyéva valioztatia, ezzel alapanya-
got bizlositva Csodalatos or hajigélési tudomanyéhoz. S, még jéghidat
is képes épiteni igyesen, ami pedig o tovabbjutast teszi fehetéve egyes
helyzetekben. A dobalas, amit emlitettem, viszont nem csak a fu yoszlof
ormydlkohartya véladékbon meril ki, hanem megdermeszeft robolok és
egyéh, kisebb tereptirgyak is hasznalhatéck lévedskként, Neha ez kite-

PS2, XBOX, DS, GBA
grafika:
jatszhatosag
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

1-2 Jatékas
memériakartya 8mb (75K8)
analbg iranyito (dual shock)

PS2

HBOR

1-2 Jatékos, dd 5.1

v jol kezelhetd és kinézé adaptac
x a korhatart nézve nincs killonos hil

HBOH PS2

6.5 pont
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‘ Xbox J 1aysta£ioﬂ 2.

'80-as  évek
Amgy jtéktermi

ikercime a 25. szilletésnapiét innepelheti. Szinte nincs ember a fol-
dén, ami ne hallott volna valaha is Pac-Manrdl, és habdr én nem voltam
benne annyira ebben a jétéktermi Griletben anno, azért persze nekem sem
erilie ¢l a figyelmemet. Furcsa médon én mégis inkabb DC-n keriltem ko-
olabb kizakighe o kis ehésel, méghozzs  PocMon Word cimd 95-
s jatékban. Véleményem szerint nagyszerfien divizte a 2D és 3D-s meg-
ielentés elényeit, igy nem fosztoftck meg teliesen jéitékosokat attdl a iﬁ;i
meneti feelingtél, amird| @ Pac-Man mindi is hires volt, de mégis képesek
R (oo, e el o e e CE4 o Yy
hattérdallomot sem, ami egyszerien tokéletesen passzolt a j6tékhoz, igy a
Pacman World mindig is kedvenc DC-s cimeim egyike mcmém Eppen ezért
ifejezetten riltem is a jatéknak, mér csak azért is, mert amikor Martin fel-
hivo, a telefonban elészér Batmant rtetiem Pac-Man helyett:), és hat vall-
iuk be, az utébbi idak Batman j6tékai nem valotick be lﬂrseégosan a hozzé
kizéw é (Miiii, hogy én beszédhibas vagyok? Martin :)

A korongot behelyezve elgszor végightngésztem a menirendszert, de a
szegényes kindlatra valo tekintetel gyorsan egy G jétékot kezdtem. A beve-
26t isfilmet végignézve tbbszdr is elmosolyogtam magamban :), mert na-
gyon szerefem az ilyen aranyos kis jétékokat.

Pac-Manéknal all a bal, hiszen a f6hés 25. sziletésnapjat innepli a cso-
léd, vagyis Mr. és Mrs. Pac-Man, valamint a kis Junior. A finom gyimik-
kel megpakolt forta rendkivil gusztanck tiinik, de beleharapni mar nem
ud oz innepelt, mert egyszer csak egy fa eteién taldlia maget, maid egy

MARTIN BELESZOL!

Pac-Man  megszélal. Magszédlaaaall MEGSZOLALI
Apéml, ezt is megértem. Nincs tobb ,vakka-vakka-vakka”.
Beszél.
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szélkakason log, kézben pedig prébélia nyugtatni a csaladot, hogy ural-
ia a helyzetet, de nem finik tof Gszintének. -) Vegil egy mésik vilagba te-
|epcm‘1|6dik. Kideri, hogy Pac-Man egy o bardtia, Orson a hunys. Az
utazés oka pedig igen komoly, ugyanis a géniusz Erwin el akarja drasz-
tani a vilagot gonosz szellemekkel és szomyekkel, igy Pac-Man feladata
lesz, hogy megllitsa &t...

A game maga saijnos csak egy szimpla plafformiéték lett, melynek mér nem
solﬁv:ize van az igazi Pac-Manhez. A teljes hérom dimenzids megielentés
semmiképpen sem et 6t a téménak, ugyans leszamilva a nagyobb pont-
szém elérését, gyokorlatilag semmilyen komolyabb késztetést nem é

4, a peremeken ugralva begyifsik az Gsszes sérga ks bogyécskat
&s gyumolesot. A kozépszertien me rali(zolQ élyak nagy része nagyon ha-
sra felépitésben. Szikebb kis volgyekb lgatunk a sziklé-

sol y
kon, hidakon, & az egyéb (fbbnyire) sziirredlis vilagokban. A kis sérga bo-
eskak gytitése mellet komolyabb hangslyt fektetfek a harcokra is kilon-
ﬁeysfs bugyuta szémyek ellen. Akadnak ugyan olyan elemek is a jéékban,
amik még oz eredefi Pac:Manre emlékezietek, gondolok itt pl. a sérga
nﬁy ‘?Gmbre, melynek elfogyaszidsa esetén sebezhetévé vélnok a sZe|?e-
mek, de ez igy mar akkor sem igazi Poc-Man.
Mint platform jéték azonban mindenképpen jopofa. Kezdetben kissé egy-
hangd ugyan, amirdl nagyrészt a sokszor igen ltatd ielleg( zene is fehet,
e ebeabbt bk Scksck poverppe ol
kozhatunk, és elétérbe kerilnek a keétszemélyes logikai felodvémnyok is, me-
lyekben Pin?/ lesz segitségiinkre, oki képes aléthatatlan plo isé
siklani, majd a begyifétt energiaegység segitségével megs
kat Pac-Man szaméra.

A jétékban amigy igen nagy kilénlegesség, hogy Pac-Man végre elsszor

meg is szolal, ugyanis erre ezelétt még nem vﬁy példa. A fohds hangjét
Martin T. Sherman kélcsénzi, akit t5bbek kozétt o Batman kezdsdlkben is
halhattunk mér.
A miizeum részleget kilon a figyelmetekbe cianlanm, hiszen fsbb érde-
kes extréval is kecsegtet. ElBszér is Martin legnagyobb drmére bejelenthe-
tem, hogy mér készlében van egy kékemény Pac-Man Kart jték :), még-
hozzd rengeteg Pac-Man frikkel, é a sorozat ismertebb karaktereivel.

Kiprébalhats oz eredefi j6téktermi valiozat is, amivel én személy szerint
még falén sokkal jobban is szérakoztam most, mint magéval a j6tékkal. Ta-

lalhatunk még itt egy feljes Pacmon evolicios ismertetdt, egy folyomatosan
bévils kartyakollekciét, és amit még mindenkinek litenek, az egy ér-
dekes inferview Pac-Man atyjéval, Toru Iwatanival, kité! t6bb érdekes infot
is megl:udhulunk. Példaul, hogy a Pac-Mant eredeil tékosoknal
széntk Japénban, igy nyilvan nem is reméliék, hogy ekkora vilégméret& si-
Yor s beie. Mhudheiik ovcbs hogy o F6hes neve egy hanguénzod
s20bol, o pacpacbél ered, ami a japanokndl oz evésre asszocidl, més sz6-
val annyit fesz, mint nélunk a ,hamham? ). A kis gombdeskék fogyasztasa-
kor hallhats jellegzetes hangeffekt pedig sok-sok ,nyelés”. Iwatani azt s el-
meséli, hogy akkor szilletett meg a fejében elészor Pac-Man, amikor egy
pizzabol elvett egy szeletet.

‘A Pac-Man World 3 tehét a rendkivil aranyos téméja ellenére sem mond-
hato kifejezetten kilonlegesnek. Kizépszert ugrabugra egy-két érdekes lo-
gikai feladvénnyal, no meg rengeteg harccal, de a jaté menefnek sajnos
mér nem sok kéze maradt az eredeli Pac-Manhez. Gyerekeknek minden-

képpen ajénlot, és persze masok is kiprobalhatiék, de senki ne varion téle
tol sokat. S

Krisz
rajkrisz@freemail hu

AC-MAN WOR

NAMCO / BLITZ GAMES

PS2, X, GC, PSP, NDS
grafika: kizepes
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: kizepes
zene / hang: elmegy
LELT MERS kozepes

1 Jatekos, 16:9
memériakartya 8mb (227K8)
analog iranyite (dual shock)

PS2
e R e et e PSR

1 Jatékos, dd 5.1, 16:9

RBOR

v aranyos téma, jol jatszhate platform
x gyakran egyhangu, nem igazi pac-man feeling,
altato zenék

PS2

6.5 pont

RBOR



1, végi szép idok! Ultem a Gauntlet: Dark Legacy eldtt, és
bkl e el

eg
Eés zabéltattam harcosommal ket pofara a saijtot &s gy~
malesat. Tipikusan az a jatek, ami elé {;ﬁl az ember és nyom-
ia, amig ki nem esik a kezéhél a kantroller, majd masnap ha-
zamenve folytatja is, mert ki se szedte a gépebsl a lemezt
hajnal 3 felé. ‘Ezen szép emlékeken: elmerengye figyeltem,
ahogy a gépem 1olisgets életmédot folytat, majd megjelenik
egy Renderware logo, aztan o fécim: Gauntlet - Seven
Sorrows. Az intro szép stilusos volt, nem szamitégépes ani-
mécié, mint mostanaban szokés, hanem kézzel rajzolt moti-
vumos, mikézben a narrator (egy halott uralkods) ecsetelte a
helyzetet. A torténetet nem nagyon szinezik, az uralkods el
arulvan négy harcosat, ellopta tslik az orok élefiket, hogy o
sajat erejet novelie: A terv azonban nem volt-feljes; a négy
életben maradt, mig az uralkods jol meghalt; amiben hat se-
gitéjének is benne volt a keze; Most meg persze terjed o k&~
osz, meg ami ezzel jar (ahogy az mar lenni szokot ilyen eset-

ben), és természetesen difent a jatekosra van bizva a harom-
S i : AT
e

akar online is

vilag m
végezhetik az erre hajlamos egyének, bér vagy nyolc keper-
nydnyi figyelmeztetd szovegen kell atragnia. magat; és nem
csak bekerik o sziiletési datumukat, de még sz0l6i feligyele-
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A KESZTYU UJRA TAMAD!

tet is elGirak a 17 év alafti korosztaly szamara. Bakker,
maijd biztosan ot fog tlni az uruka vagy az anyuka, és lesi,
ahogy a gyermeke iekkendsz lessel, amikor pont ‘azért vett
neki gépet, hogy ne folyton az & vérét szivia a bidss kalysk:
Na mindegy, a menik alatfi jo kis szimfonikus zene hallat-
szik, a fipikus, érces hangd harsonakkal, ami kellsképpen fel-
kelti az érdeklsdesemet, mivel még t5bb emlék esik bele az
agyamba a régi szép idskrél.

A nehézségi szin’ekE&l kivalasztom o normal fokozatot, majd
szemrevételezem négy harcosomat. A valasziéek a szokésos.
Van ndgy és erbs harcos, ki kétkezes baltéjat haszndlia arra,
hogy rendef vagjon az ellenség soraiban. A valkiir mar mas sfi-
lus; hiszen egy forékenynek ldtszo lanyrél (vagy franszvesz-
titarol) van sz6, aki joval ruganyosabb, mint a tankszerl
ficko, és joval gyorsabban is dobdlja a tavolsagi fegy-

vert, ami bizonyos esetekben j6l johet. A kovetkezs lény egy
elf, a sotét fajtabol, mert olyan kekesnek nézem a bérét. O'is
nagyon laza, lévanyosan forgatia a kardjat, és geppuskaként
képes. nyilazgahni. Utoligra maradt az oreg bolcs, de anndl
harciasabb vardzsla; aki nem is visel fegyvert, csak hagyoma-
nyos varazsbotot, és-ezzel operdlva apritia:a gazokat. A Ga-
untlet dolog egyebként igen régre nydlik vissza, és a'jatek egy
Midway arcade gépen kezdte meg a palyafutését, valamint az
igen gyorsan burjanzé népszertiségeét annak is koszonk
hody egyszerre négy.jatekos gyi'komunu benne a jo fantazia-
val szorayeknek nézett kis kockas alakzatokat, mikszben egy-

Hmmm, a grafika igy elsé ranézésre egész jo! Sziklagpilet,
romos 1dij, valat becsapodd g és hagyomé kata-
pult-golysk: Ez eddig i6, de haladjunk csak elére, mert nem
szabad - egy jatékot az elss benyomasok alapjan: megitélni
ugyebar. Noszogatom hét a harcost, nyomkodom az attac!
Eomboi, és megérik oz a:déntésem, hogy automata gombok-
al felszerelt kontroller utan nézek. A létvany egyelére még kel-
lemes a szemnek. Puha animécio; nem rangat, nem akad, ami
a fix kamera miatt-nem oly nehéz, és rece nélkili poligon élek,
amit killon dijazok. Azért ha mar nem lehet tekergemni a néz6-
portot, igazéin kolné:egy harmadik kiesinyitesi néze-
tet is a kameréra, hogy
tavolabbrlsis ; meg-
szemlélhessem o kor-
nyezetemet. Az ellen-

felek kozben jonnek folyamatosan, ugranis még mindig fura -

generdtorok feleportalgatiak ket a palyara, és igy-elsodlege-
sen azokat kéne szétveregeinem. Na, igy mér a-pancélos fo- -
vagnak kinezé ellenfelek is megritkultak, én. pedig gyorsan

megeszek pér g6z6lgé sajtot oe%ldrél, ami pedig elvileg ko~
szos, lepras, fuj. De hat megeszi a harcosom, mert uzeéiség
nagy. r, és azonnal visszadll oz élefereje is, bar alig ment le
par pixelt-az elss 3-4 percben.. Ekkor megjelenik egy kis ad-
ventirds elem is o jGlekmenetben, mivel o tovébbjutdst jelents
kuleshoz odébb kelll toszogatnom egy ridsi kdszobrot, Sét,
még a szir'ﬂlén Jklasszikusnak szamité ladikak is megvannak,

n

re jobban elmeriltek a labirintusszer(i palydl
Na, elmelkedésem alatt mar be is tltstt az elss palya, aminek
oz elején a csaszar szelleme mondja el az akiualis tudnivalé-
kat o helyral. Jatszunk hatt

ami kaja mellett némi’ arany.is Japul ‘néha:
Ezen termé kepességeket lehet shoppi i, nadeer-
18] maijd késabb. Széval, tovébb vagom az utat; probalgatom
a mozgasokat, nyitogatom « ladakat, és vérom, hogy vissza:
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térien oz a {666 kis érzés, ami a Dark Legacy-ban valé nyomu-
lasomat is motivalta. De semmi. Nahat, csak nem én csindlok
valamit rosszul2 Forditva fogom talan o kontrollert?. Nem. jo
ifemben tom az ellente Nem, nem, itf valami més gond lesz.
Kozben egy szarmyas alakot dbrazolé hatérelem-készobor di-
rekt-talalatot kap és osszeomlik. Bologatok kicsit, hogy ez jol
nézet lu, mu]d n?'omu|ok tovabb. Alul szépen gycmpsznk a
kfiizér, és mar Ugyesen hasz-
nélom a jobb |oyf is, omlvel Bsszevissza tudok rugdosni kor-
ben, imigyen tavol tartva magamol a kéosz hordait szimboli-
m|o flqurokul Jaj de 6, taldltam egy | Oeleponert amire, ha
| jatszanek, a't5 kis ra kene dlini,
gy mikadasbe lepien! De mivel egyedil vagyok, maris dike:
ru|o{ % |o sok |cd|Lul laﬂalmazoiybre dcqcn nekla"cxk
amikor hirfelen halal
Uato, har erre nem is emlékeztem mar, pedig  is regi bulor-
darab @ Gauntletben. Természetesen azonnal elkezdi szivni ¢z
éleferémet, de én hallgatok a jaték tanacsara, és elhessegetem
az egyeflen varazslatial, ami hat o fekete esckabcms, kaszés
foldmivels csontvéizea. Most sziviam volna, ha nincs elég ma-
nam a mévelet végrehajtaséra, de az ezt jelz6 kék csikom tel-
jesen fullos volt. Na, menjiink tovabb, tamadjunk, védekez-
zunk kuromkcdwnk cmlkor ezt tiorik és az dimenefi cselek-
ol k, ami’ okan
meglnl szerephez jut a saijf: Es vége is az ; elsé palyonuk' Hm.

Ures volt: Nagyon iires. Menni meg: csapkodni sokkal igénye-
sebben is lehet manapsag, mint amit eddig lattam - na; 39 hat-
ha a tovabbi palyak majd korpotolnok valamivel....

De elébb léssuk csak a szintlepest és a fe|todesvl Hat, ezen
nincs sok latnivalo. Vehetek magamnak erdt, egészséget, és
mana regenerdciot. Ezen kivil az aranyaimat elkslthetem plusz
mozgasokrd, amikbél a jatek felére mér megvolt az Gsszes..
De ne rohon|unk ennyire elére. Elsbbjarjuk be az ugyessegl
ouz:sopdukkol szinesiteft vilagot, ahol o tiiz szerencsére nem
csak engem éget és sebez. Figyeliink a harmas korfirészekre,
e badagloporsss csapoki e, triok ssét
az kisebb dobozokat némi arany remenyeben Dobaléssal ak:
tivaljuk az elérhetetlen kapesolokat, és maris ‘itt van ennek a
pa|yunu|< is a vége. Remélem, csak az elsé pér helyszin ilyen
rovid, és a kesébbiekben |ova| nagyobb és. kxgasabg tereket is
be|crh000k De nem. Bar az ezt kovetd vidéki 16i ol néz ki, de
|gen humcr Gtrok 'I az crunylo

maijd ki isaghol fel
boritok egy tiizes kondért, ami-a mellene ollo szekerre| egyitt
engem ls%elgyuﬂ szbval mehefek vissza a sajtomért vagy csil-
ksmért gyogyulni. Itt mar némileg tapasztaliabbak az ellenfe-

MARTIN BELESZOL!

Unalmas, unalmas, unalmas, unalmas, unalmas, unalmas,

unalmas, unalmas, unalmas, unalmas, unalmas, unalmas,
unalmas, unalmas, unalmas, unalmas, unalmas, unalmas,
unalmas, unalmas, unalmas, unalmas, unalmas, unalmas,
unalmas, unalmas, unalmas, unalmas, unalmas. ..
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lekis, mivel rendszeresen holruugra(nak az azéia genehkm fej-
16désen atment baliam eldl, és kapnak segitséget is par daral

kék ruhas, szivos fickd szeme|yeben akik tavolrsl valami cson-
tokat (vagy miket) hajigélnak rém. Ezt mar esak egy mada
jeszt6 ember tudja tberelni, aki afféle boss-ként tamad nekem,

zeséssel, oriasi lom hajtaso va
kel, s csinos huz:kok piros |ump|onokkal De ez sem voTQ 16bb
tiz percnel és komolyan kezdtem kefségbe esni. Hova tint o
kellemes jatek, ‘amit anno ismerfem? Ez' egy feljesen'tlagos
cuce, réadasul eleggé monoton is. Tudom, hogy ez a sfilus er-
r6| szcl &s talan baréti korben érdekesebb lenne, mert kozben
disznovicceket mesélnénk egymcsnuk meg dyesml

Miutan dtverekedfem magam egy: kinézé erdén,
harcoltam kis skorpiokkal meg mumns dlsznokkal , Visszapis-
logtam a fak kozur g VoI
kcveke' haijigalé csupasz nomfe’ekel levertem egy 6 faem-
bert, atgazoltam egy’ dombos videk comblg ero fitengerében
&s végre meghaltam egy boss-nal, mar eléggé elegemis lett a
e el el b s il
nem ilyen gycl(er modon Egy Guunﬂem:rczeri 15bbet vértam,
bar ha obj kel f akkor
végsé soron nem sok kivetnivalo van a Seven Sorrows-ban:
Csak'ne egy God of War vagy Spartan utén jdfsszon vele az
ember. lft egyszerdien nincs ami mofivalion, maximum, hogy az
ember megnézze o alyakat egymas utan. Visszafogott a fej-
15dés, 6 még o kombokat sincssok éeime bevasdroln, o
mum a kban, mert alap
mozogtam elég sol«:lg Elény viszont az, hogy kil mrolla a

és mar ittis a pulyuveg Nem b, johet Hi

kcrckrerunker akit imigyen dtvihetiink ahaverunkhoz, és oft
k vele )ova%b Valamit enyhit a helyzeten, hogyhu

mind a négy karaktert fel akarjuk hizlalni, akkor msndegylkkel

el kell jatszogatni legalabb a game: hommnegyedelg De fa-

nyalgasaim ellenére azt mondom, hogy ha szereted az ilyen

Lc'ekokq' vagy fe is szimpatizélial anno a Dark Legacy-val, ak-
or tégy egy probat vele.

Doty

GAUNTLET: SEDEN SORROLDS

MIDWAY

P52, XBOX
grafika: jo
jatszhatésag: kozepes
szavatossag: Jjo
zene / hang: i
hangulat: jo

1-4 dtekos, online, mult tap
PS2 memoriakartya 8mb (80KB)
S ranuits (uslatosk)

1-4 Jatekos, dd 5.1, xbox live

let!
 allandésult csapkodas, valamivel feldobhattak volna...

HBOR PS2

6 pont



playstation 2

Call of Duty széria a személyi szamitogépeken elért sike-
Aek utén (ha &l emlékszem két kiegészitéstis megert a ja-
k) igen szép karoket futott be a Finest Hourral onzoLr
kon is, én a mai napig az egyik legjobb WWil-es FPS-nek tar-
A e e P e i vkt v s
eltt futott be, mind PC-re, mind pedig konzeoﬂokm, Ggyhogy, ha
kicsit késve is, de megtdrve semmiképp, most mindkét (az Xbox-
0s, és a PS2-es) verziot is nagyitd ala helyezzil
J Mivel kezd a padlas kicsit megtelni mésodik vildghaborts belss
2 nézefes lovoldékkel — elég, ha csak a MoH szérira gondolunk,
vagy a szégyentelies Brofhers in Arms-ra —, nagyon kivancsian
; vértam, hogy vajon a Call of Duty 2 készitdi (a Treyarch) va-
™ 2 jon milyen 6 Stleteket dobnak be a kézosbe, hogy tartani tudjak
a &2 igen magas szinvonalét. Erzésem szerint ugyanis
az utébbi években annyi WWIl-es first person shootert nyomtak
épiinkbe, hogy talén mér nincs is olyan aspekiusa @ nagy vi-
laghdabortnak, amit ne jatszhattunk voﬁm végig, és kis tolzassal
nincs mér olyan front, amin ne harcolhattunk volna. Ez utébbi ki-
jelentés persze nem teljesen fedi a valésagot, de kénytelenek va-
gyunk benyelni azt a szomord tényt, hogy az efféle
o S e e
helyszineinek kivélasztasaban sokat nyom a latba, hogy a hizés
vaésarléerét képezd amerikai és nyugat eurépai ifiak azonosulni
tudjanak a jatékkal, ami dltaléban alapbél kizéri 6
ai frontokat, ahol egyébként is inkabb az orosz hadsereg jeles-

Eeden, a korszer(j modern haditechnikéjaval. Meg aztén milyen
szép is lehet, ahogy Amerikaban vasérmaponként dsszeill a csa-
lad: a nagypapi nyomatia a Medal of Honort, az apuka Shells-
hockot izzilja, mig  az idésebbik - épp elkavon evé = nagyob-
bik fi¢ pedig a Conflict Global Terrorral prébélia elmagyarézni
a kistesonak, mit is csindl & oft nagy kelefi iévc|Lun.

Azt nem mondhatném, hogy a jéték a klisété| elszakadva sal-
langmentesen indit, hiszen az elsé palyan régton beleszaladunk
egybe. Tudomasom szerint ez ugyanis a harmadik olyan WWiII-
es FPS (az elsé a MOH Pacific, a masodik a Brothers in Arms el-
56 része volf), ahol régton az elsd pélyan megslik az dltalunk
iranyitott figurat, mi pedig egyfajta visszaemlékezést vagyunk
kénytelenek végigtolni a jéték folyamén, hogy aztén ilyen vag
olyan formaban, utoléri L magunkat idében, és onnanté| kezd-
ve valés idben foly események részesei legyiink. A Big Red
One egyébként egy néhany 6t szamlalé kis csapat megprobal-
tatésait meséli el nekiink. A hét amerikai katonarél akéssbb
megnyilé Bonus Metarials-ban olvashatunk egy-egy révid jellem-
2zést, amibél dltalaban a személyes infokon kivil néha egész ér-
dekes dolgokat is kihamozhatunk, ilyen példaul, hogy van kdz-
tik zsidé szarmazaso is, amit igy konkrétan leirva még egy ja-
tékban sem lattam, pedig nem szégyen az. A korabeli Givezets
videskat a Military Channel prezentdlia nekiink, amely adé
ugyan valédi korhi felvételek mutogat egész végig, ém a kom-
mentdtoron hallani, hogy mér a vilaghabort utén szilletett. Azt
viszont nem tudtam elddnteni, hogy ez a Military Channel nevii
okossag valéban létezett / létezik-e, mivel a megnyithatd videsk
kézétt a spotnak van egy modern véltozata is, amiben arra buz-
ditanak, hogy, ha még nincs, kérjik kabel-szolgaltaténktél a Ka-
fonai Csatorndt. Ha viszont esak szopatésrél van sz6, egész ol
megcsindltak. De igazéabél nem is erre akartam kitérni (és nem is
az X360-as Call o?Duly videdra, amiben lathatjuk, hogy a next-
gen gépek harminc ember helyett mér hatvanat, plusz fizekét
robbanast tudnak egyszerre kezelni, ezzel a szép penge éles PC-
s grafikaval, amit persze imadni fogunk), hanem a jaték kozbe-

| W
Bt
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ol I I lodnak: & fE ey

ni amik szervesen kap s 6

vannak a szereplsk elééletével, és amikben szémos alkalommal
jofajta poénoknak, csipds vagy ironikus megjegyzéseknek lehe-
tink szem és filtani, ami mondjuk szerintem még mindig nem
fedi a valésagot, de legaldbb nem olyan szénalmasak, mint
egyes jatékok bargyt poénjai.
Ha oz els5 viszonylag révidke pélyéit is beleszémitiuk (és miért
ne tennénk, hiszen a i

észitdk is kilon megszamoztak nekiink),

&sszesen tizenharom fejezetet taldlunk a DVD-n, ami elsére talan
nem 16| meggy6z6 adat, de mivel a chapterek képzeletben tobb
palyarészre is felbonthatéak. és van ksztik olyan, amit még kan-
nyi fokozaton is majd fél éréig tarfott lenyomni, &sszességében
emondhuiuk, hogy a Big Red One az egyik leghosszabb, ha
Fiem!a leghesszabb WiWIhesIFPSI Ez nmt iese hoayikannyt
fokozaton 7-8 éra, mig kicsit magasabbra téve a nehézségi @J
kozat virtuélis lécét a végigjétszasi idé akar 12-15 éréra is fel-
koszhat. (Amit akar a végtelenségig is kitolhatunk a game ko-
moly multiplayer szekciéjaval.) Igaz ugyan, hogy iE portban
sem talalunk osztott képernyt vagy kooperativ ngcy;r, de mind
PS2-6n, mind X-en akdr 16 jatékos részvételével hatalmas onli-
ne csatdkat vivhatunk. Erdekeség még, hogy a PS2 verzié a he-
adseten kivill USB-s egér kompatibilitast is kindl, mig az Xbox-os
Big Red One HDTV (480p) jelet is képes kibocsatani magabél —
ez |6 hir annak, akit ez érint, gondolom.

A jaték helyszineit tekintve tol sok Gidonsaggal nem talélkoz-
hatunk (ami mondjuk nem a késziték hibdja, korabban szinte
mér miden ki lett [éve). A fekete kontinensen kezdiink, majd
Eszak-Afrikabol a Foldkszi tengert dtrepiilve Olaszorszagban,
pontosabban Szicilia szigetén folytativk a naci hadigépezet
visszaszoritasat néhéany pélyan keresztil. Majd j5n minden
amerikai hazafi nagy kedvence az Omaha Beach-i partraszal-
Iés, aminek o nehézségeivel mér oz egyik PC-s és PS2-es Moh-
ban is szembesilhettiink, de a Treyarc olyan zsenidlis médon
oldotta meg a feladatot, hogy nyoma sincs erdltetettségnek a
partraszallés kildetés alatt, ami egyébként magasan veri a ha-
sonszéri jatékok idevagd palyait. Innen mar Franciaorszagon
és Belgiumon kereszfil egyenes f vezet a siegfriedi vonalig,
amiré| biztos tudném, hogy pontosan mi a csoda is, ha érde-

elne a mésodik viléghébors.

Anndl véltozatosabbak viszont a palydk felépitése, és a megol-
dands feladatok sora. A Treyarch arra valé torekvését, a

kott FPS-t6] eltérs produk | alljon els, mar azﬁgzﬁ
részben is j6l prezentdlta, hogy a hagyomanyos ,megyiink egy
emberrel és lévoldszink” palyékat néha olyan kildetések szine-
sitették, ahol mondjuk egy tank lovegtornydba kellett pattanunk,
esefleg dzsip gépfegyveréné! talaltuk magunkat. Ezen az
(ton haladva a Big Red One-ban mér a jaték legalabb negyedet
valamilyen harcészati gépezet / eszkoz nyere den toltjik majd.
y mar emlitettem ez lehet tank, légvédelmi iteg, dzsip, k-
lsnféle harckocsik, agyufészkek, amik mind-mind elengedhetefle-
nek a specidlis feladatok véprehu]fésébcn, de a legnagyobb i
tés, és az egyik legnagyobb &tlet, hogy a Féldkézi: felett
egy nehézbombazd fedélzetére osztanak be minket. A gépen
aztén a kilonbozs |6veqtornyok és géppuskadgyok kszott sza-
ladgalva kell vi i llensé Jaszgépek hullamait,
hogy megérkezve a szérazfold folé a kijelslt célpontok megsem-
misitése is a mi feladatunk legyen, ergo a célzés utén a bombé-
kat is nekiink kell majd kioldani. (Egyébként létezik egy a téma-
ba véags film is, ami pont egy ilyen bombazé torténetét meséli el,
csak most nem jut eszembe a cime (Memphis Belle, 1990,
Warner, Rendezd: Michale Caton-Jones. Martin),
mert a Dzson dllandéan hivogat, hogy hisba kifétte ré a PS2-
jére az USB billenty(izetet, és hiaba irta be, hogy ,L Shift + R
SHIFT + 2+ 4 + 2, 8", az istennek sem akar rajta elindulni a
feltrainerezett Giana Sisters 2.)

MRARTIN BELESZOL!

Maximalisan meg vagyok elégiedve a stuffal, bitang jot jét-
szottam vele (mindkét verziéval), és azt hiszem nem arulok

el nag{ titkot, ha az mondom, hogy az X360 verzi6 egye-
nesen lélegzetelallitan szép!

576 KONZOL

MULTI TESZT

nak az indulatok és az ellenfelek, de természetesen lesz majd
sniperkedés, valamint az egyik afrikai faluban eEy specidlis
mﬁgékerﬁlésl manbvert s végre kell majd hajtanunk.

7 Todk

f az mar & 4 po-
zitivum, hogy hatalmas palyakrol beszéliink, amiken gyakori,
hogy hét-nyolcféle feladatot is végre kell hajtanunk, de ezen fe-
[l még nagyon véltozatos, és hangulatos palyakat sikeriilt felpa-
kolni a DVD-re. Nem akarok minden poént leléni, de harcolha-
tunk maijd temetdben, szélmalmok labandl, szantéfsldan, falusi-
as kmyezetben, porig rombolt nagyvarosban, sivatagban. Ezek
egy részét persze mar lathatiuk més jatékokban is, c?e mégsem
érezni erdliefettséget, vagy hasonlésagot més jaték és Big Red
One kozstt. Ujdonsag, hogy egyes estekben tavess segitségével
kell bemémiink az ellenség pozicisjat, hogy aztan jol le légicsa-
pasozzak.

Grafikailag oz anyag egész magas szinvonalon mozog, féleg
Xbox-on néz kis j6l a magas felbontdst textorak miatt, bar azért
T o e A s B o S L S o (e

valamivel gyengébb ldbakon all a latvanyvilag, de még oft sem kell
szégyenkeznie a game-nek. A bakikat, mint példéul, hogy egyes
hézakban oda keriiltek oz aité textorék, ahol a fal mésik oldalén
nincs semmi, csak a fal, {6 ellenpontozzék az olyan apré részle-
tek, minthogy Afrikéban térdnadrégot hordanak a német egysé-
gek, vagy hogy egyes épiletek a tankos palyakon szétrobbantha-
téak. Valamelyest véres is a program, hiszen a talalatoknal vérper-
metszer( anyag fréccsen ki az dldozatokbdl, és grandtozni is na-
gyon kifizetéds, mivel néha métereket repiilnek a géppuskafészkek
védelmében megbijo németek. De egyébkeént is szamtalan olyan
apré kicsiny momentum falélhato a jatekban, amit elss nekifutasra
talan észre sem veszel: a tavolban a kutyaugatést, a falakon a hir-
detményeket, plakdtokat, a fejszét a tuskéban, a femetsben a sir-
kvek Llimluir, a szénfés végén a zefort. Ezek mind-mind
olyan dolgok, amik egyi teszik a legh I

tosabb WWil-es FPS-é a Big Red One-t. A hangulathoz a
kerilottiink zajlo é is na in hozzéjérul az éllands lé-

Visszatérve a kis csapatunkra: a palyékon éltaléban négy-6t-
fés kis kompaniaban i

unk haladni, a farsainknak egyébként
nem lehet parancsokat osztogatni, mint a hasonlé jatékok Al
katondinak, én mondjuk ezt nem tartom hianyossagnak, mivel
a baitérsaink hellyel kozel & ktol is tudjak a dolgukat.
Tolzottan persze ne szakadiuk le 13lik, mert az Mission Faile-
det eredményezhet, és akkor vagy kezdhefjitk ellré| az egész
palyét, vagy szerencsésebb esetben csak a legutébbi ellendrzé:
si ponfra tesz vissza minket a gép. A rendszer azért nem hibét-
lan, mivel néha idegesitéen nem lehet elmenni a tarsaink mel-
lett, maskor meg annyira kérbevesznek, hogdy total beragadsz
elyre, egyszer pedig még az is elsfordult, hogy érzékel-
a fal magstt lapul ellenséget, aki egyébként fol,

tizelt a falon keresztil, és ezért nem akarédzott a sracoknak a
tovébbijutast jelentd ajtét bertgni. Ez pedig azért nagy gond,
mivel a jatek agy lett Liuhkiwc, hogy ajtényité gomb hiénya-
minrfig vagy a bajtérsak nyitnak be valahova, vagy az el-
lenég ront ki egy-egy zért objektumbol. A sracok egyébként
igencsak évatosak, és sokszor elég tgyefogyottak. Tobbszor
volt dgy, hogy két perc folyamatos tiz utén ?éptem be valaho-

vé, ahol legnagyobb meglepetésemre az 6sszes ellenfél élet
volt. A feladatainkrél még annyit, hogy lesz majd menekilés,
bk s, objek édelem, falu isztitasa (nem mosé-
szerrel), és full tizharc is, amikor csak Ggy szimplan

Osszecsap-

gi csata, a robbanasok, fejiink felet elhizo repéﬂc’igépek, amik k-
zil 6 néhény a szemiink Iafiéra zuhan le, hogy aztén a palya ké-
sbbi szakaszan megtaldljuk a roncsokat. (Az egyik kedvencem az
volt, amikor az utolsé pélyén az egyik vadészgép belerongyolt a
folydt tszel6 hatalmas hidba.) A hangok brukﬁlis?lf, erdsitére ki-

Give g Jik a hazfalat a lé agyok, és

lon (alialet 1 i 16k halalandl) ko-

egyes ponfokon a szerepld ©
S e ey

s o Al e T e i et
most ismerkedsz a stilussal, a Big Red One jelen piﬁun:&mn a
legjobb valasztés.

Csipi M Lee

CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE

ACTIVISION
P52, XBOX, GC
grafika: Jjo
jatszhatoésag: jo
szavatossag
zene / hang:
LELDTTERS

online, dp! 11

PS2 memériakartya Smb’
analbg Iranyitd (dual shock)
grafika: kivala
Jjatszhataesag: jo
szavatossag: jo
kivala
ivala

zene / hang:
LELDTTERS

HBOH

1 datékos, 16 online, dd 5.1, Kbo live.

v igényes tartalmas wwll-es fps
X lassan kifullad a téma

HBOR
9 pont

PSs2
8.5 pont



’§ HE
Konkrétan nem nézfem uténa, de minden

bizonnyal ez a PS2-Xbox(-GC) generécié utolsé Fatal Fra-
me epizodja, amely szép, kerek frilogiévé formdlja oz ismert
kedvelt Tecmo sorozatot. Ismert, és kedvelt: olyan francishe-ok

Tokmﬁnftb

téneti szélat. Valamit véltoztatia kellett a Tecmo-nak, elindul-
tak hét hozzévetslegesen abba az irényba, mint annak idején
al Koncml a $||ent Hill 4: The Room esetéber
k torténetét két kilon. vilagba, egy

1 mélté vetélytarsa, mint a Silent Hill, vagy o ], chs
m|)a mit csodalk elsore ~és I mé; i

| ! - az elhugyoﬂ 6
tét titkokat 6rz6 kozepkon |upcn ‘alucsko felfedezésérs|, min-
dez a Tecmo dlfal e|vurho|o mondhoinl Io|<e|eres Formubo Gnt-

dlomvilagba és a valosagba helyezisk, oz egymést kvt far-
ténések bemutatasa, azaz a vilagok kozstti folyamatos véltoga-
tés nem csak filmszerive, de ugyanakkor frissé, soha unalmas-
sc nem vclovc feszi a sztorit. A sz'ont amely Foszereplqe Re:

ve, Védiegyek:

‘ hangulatos, szemkupmzmm F.Fn iellegti civezeto
‘ A nyité részben talan még nem, de a Crimson Butterfly, azaz
e e i sl VJ e

az elhagyott falu, mint egyedili helyszm annak fofdlis be|orhu
t6saga erenere is mintegy jol meghtzott derékkstsként hatral-
tafja az amagy jol felepnen torténet légzéset. A terep hamar ki-
2) valt, ami megfojtotta a sztorit is: jo-

am nagyon hamar azon kcpk:m magam, hogy inkébb fi-

gye lek a grafikai nyalkakra, mintsem fejben kévetném a tor-

ben valo ot (y ' siillyedt, csak az n-
marcangolé ,hogyan e|henem 1ol kérdés foglalkoztatia. A bal-
esefet kdvets elss komolyabb munksia egy édon, elha-
Eyo", szellemjarta hazba sodorja, ahol a lany abbtucat
épet készit. A haz bejérdsa sordn Rei faldlkozik elvesz-
tett vélegényének szellemével, ezt kivetden pedig testén
egy Makzclos 0e'ovc||c|s |elemk meg. Etts] anaptol fog-
k , a hazzal & de
nagyon is valésagosnak Yetsz8 rémélmai.

<
8
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alf.

sek a karakterek a kidol agukat tekintve, akkor minden

kisugarzasaira,
Miku meg tud fejteni olyan rejt-
vényeket, amelyeket tarsai
esetleg nem hogy jteni

bizonnyal ti is le fogjétok tenni a hajatokat. Emellett én magam
sokszor a kamera belsé nézetét hasznélva fedeztem fel a cso-
S

délatos format ineket. Ezek a helyszii

e A S
lennének képesek.

A jatékmenet a harom iranyit-
hato szerepls és a ket, egy-
mastdl jol elkilonils vilag el-
lenére szinte semmit sem valto-
zoft. A maszkalés sorén szelle-
mekbe botlunk, melyek els| bar
kezdetben el kell bojni, de ke-
s6bb le kell fényképezni sket

y specidlis, dltalam csak ,lé-
lekrablonak” fitulalt géppel. A
szellemek olykor csoportosan
tamadnak, kozos jellemzsjik
azonban, hogy a képernys tel-
villansa és a joy remegése jel-
zi kozeledtiket. Hasonlé a
helyzet al.(k.?r’ hcl olyan szel-

A jatekban Gsszesen harom szereplét iranyithatunk felvéliva,
ami kilsnasebben nem megleps, Eisz a survival horror stilus
egy iellegzetes eleme az iranyithaté szereplék kézott torténd
2 5 A Jhaini = nogyban
gymastol, ennek a jatékban talalha-
16 egyes feladatok megoldasa is kiilonféle hozzaallast igényel,
van ahol erére, van ahol cselre, van, ahol spiritudlis energiara
lesz szikség.
Rei K -a p 6 fotoriporter lany a
torténet kezdetén még nem rendelkezik semmiféle eszkézzel,
amellyel felvehetné a harcot @ ra leselkeds veszélyek ellen, igy
Bialons Kitys e ceokids lisintlog o Kapess & orey
vanok, kiugré elemek mogé torténd elrejtézés sok esetben joval
eredményesebb megoldasnak igérkezik, mint a szellemek fut-
korészéssal térténs lerazéséra.
Kei Amakura = 26 éves riporter, Gjsagir férfi nogy segitsé-
gére lesz Rei-nek a hazban lévé rejtélyek felfedése soran. Nel-
e e )
pessége, hanem puszta fizikai ereje révén is sziksége lesz a
énylokinak: Kei a tovabbiutas érdekében szépen 6t tudja ren-

Lisls e ok L tolals

£ fabdieie

|
dezni oz egyes helyszineket.
Miku Hinasaki - aki kitalélja, hogy kirél van szé kap egy cso-
kit! Tényleg nem ismerds? Igen, a Fatal Frame els6 részének f5-
szereplje nagy-nagy meg ePe'ésiinkre visszatért kozénk, mint
Riu asszi Ne{i is nélkilozh lesz a segitsége, hi-
szen & a legérzékenyebb a tolvilégi energiék egyes rezgéseire,

MRARTIN BELESZOL!

Tiz perc jaték utan az volt az érzésem, mintha A Kor cimé

filmben lennék, és ettsl igen kényelmetlenil kezdtem érezni
magam: jobbra-balra tekintgettem, felkapcsoltam egy ki-
sebb, megnyugtato fényG lampat, és megnéztem, hogy oft
ségesen haldlos szamuraj kardjcim
a polcomon (hatha szikség lesz réjuk). Tol szigord volt Dae,
ez egy nyolc ponfos game.

vannak-e méa gyény.
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- = lemmel amely va-
lomiféle rejivényhez kitédik, azaz 8riz egy-egy fiarét. Ezeket
a szellemeket ha lefényképezzik, akkor az elshivott felvétel
mindig egy a rejtély Jasara utalo képet fog i
Ezek alapjan lehet arra kavetkeztetni, hogy az adott rejtvény-
nek hol tolclhck’:, vagy mi a megoldasa.

(o P L ]

ha picit hunyoritottam szinte valosagosnak fintek! Probaljatok
ki ti is, nagyon kemény... széval tud valami a Tecmo... jahh,
és ez ,még csak” a Playstation 2-es verzié!

Nekem sokkal jobban tetszett a Fatal Frame harmadik epizod-
ia, mint a Crimson Butterfly, bar még igy is az elsé részt nevez-
ném meg mint legjobbat a harom kéziil. A Tecmo nagyon he-
lyesen felismerte, hogy a jatékteret ki kell nyitnia, mert annak
zértsdga megmételyezheti az egész jaték menetét. Bar az igaz,
hogy részben a korabbi epizodokbsl mar ismerss hangulatfo-
kozé megoldésok készonnek vissza a jatékban, de ugyanakkor
azt is el kell mondjom, hog{ a jatektér kinyitasa, valé vilagba
valé éthelyezése sokkal hatbor obba, félel bbé te-
szi a programot a korébbi részeknél. Ennek ellenére a jatekme-
net szinte jottényit sem véltozott, aki jétszott mér a kordbbi ré-
szekkel azt nem érheti nagyobb me: ‘epeiés.

Keisuke Kikuchi, a jaték megalmodsja minden kétséget kiza-
réan beteg ember. Beteg, de nem érillt, mint Keiichiro Toyama,
a Silent Hill és a Forbidden Siren mestere. A jaték legtsbb ele-
mét tekintetbe véve inkabb izgalmas, mint hatborzongats, és
érdekes, mintsem nyomaszté. Olyannak tiinik, mint egy jobb fi-
nihorror Wes Craventdl: vcnnnz benne olyan részei, melyek
tényleg félelmetesek és hatborzongatoak, de tolnyomé tobbsé-
gében inkabb csak izgik a jelenetek, igy még csak kedvesiink
sem bujik hozzank a spotok lattan. Ez talén a legnagyobb ,hi-
baja” a jateknak. Ett3l figgetlenil ajanlom valamennyi horror

A kamerdk a korabbi i a
lelek k fiiggvényében, specidlis lencsék-

mér . 3
kel is felszerelhetdek, fobb, kilonboz5 hatasfoks film hosznal-
haté hozzajuk. Idével nem csak az exponalds sebességét, ha-
nem erejét is nd ik, igy ko bben kiizdhetink meg a
szellemekkel. A lencsék kozott talélhaté a lényeket lassits, vagy
korlatozott idstartamra hiberndlo, a rejtézksds lenyek helyéi),

k, hiszen igazan érdekes, a végletekig kidolgozott
vilagot épitett fel a fejlesztécsapat. A szellemek kinézetre lazén
felveszik a versenyt az elsd rész kicsavart feji asszonyaival, s
a masodik rész kitbél tamadé csecseméi e{. Ha ez a zarés,
akkor batran mondom: nagyon jél sikerillt trilégia a Fatal Fra-
me (Eurépaban ugye a biinnevetséges cimii Project Zero). Ab-
ban az esetben pedig, ha nem ez volt a zaré epizéd, akkor

vagy épp életerejét mutatd is. Ezek mindegyike nagy h

m?esz a jaték folyaman. Ne felediik el, hogy her?:d medicine
b E e sl ho o v e o e
tési rendszer is maradt a régi: a (kék) lampasoknal van lehets-
ségiink allast menteni. Persze csak abban az esetben, ha nem
tartozkodik szellem a kozelinkben, a harc folyaman ugyanis
energidik blokkoljak az atjarékat (igy menteni sem lehet ekkor).
A jatéknak tsbb befejezése van, de emellett szémtalan kinyit-
haté kosztiim, koncept-grafika, trailer vides, stb.- talalhaté az
unlockable itemek kozott. Teszem hozzé nagy-nagy megelége-
dettségiinkre.

Ha a jatékot kivilrs| nézzik, akkor nyugodtan megfogalmaz-
ativk az elvarasunkat a kévetkezs generaciss jatékok kinéze-
tével kapcsolatosan: legyenek olyan szinten szemkapraztatéak,
mint a Fatal Frame IIl renderelt Gtk jelenetei. Biztos vagyok
benne, hogy az 6j gépek t6bdl fogjak leszakitani az allunkat
annak ellenére, hogy a manapsag megjelens PS2-es, GC-s és
Xbox-os j@tekok z5me is olyan szinvonalas, hogy mér 6 par-
szor feltettitk a kérdést: biztos, hogy szikséges a platformval-
tase

No de visszatérve a eddig sem thattuk
cstnyénak a Project Zero jdtékokat — a Tecmo mindig is na-
gyon adott a szinte mivészi megjelenitésre -, de amit itt ka-
punk, az lélegzetelallité. S még valami: annak ellenére, hog
viszonylag nagy a bejarhatd terep egy nagyon iigyes megol-
dassal minimalizélva lettek a toltések. Sok esetben az aitok ki-
nyitasa kézben tolfi be a game a soron kévetkezs szoba ada-
tait, igy zokkendmentesen, a hangulati szdl elvagasa, megsza-
kitasa nélkul van lehetéségiink bolyongani a szellemek lakta bi-
rodalomban. Ha megnézitek azt, iogy milyen szinfen részlete-

M

minden bi I mér egy joval erdsebb vason futhatunk majd
&ssze vele. Latva a Tormented tokéletességig csiszolt kiilss mi-
voltét el sem tudom képzelni mi varhatna réank...

(PS. az interneten fellelhets egy ingyenes Fatal Frame (Crim-
son Butterfly) kartyajaték PDF formatumban, a sorozat rajongs-
inak mindenképpen melegen aianlott ez a profin kivitelezett
matérial Lokécio: http://www.fourhman.com/fatalframe)
[Dae]
suffocation@jopan.co.jp

FATAL FRAME I11: THE TORMENTED

TECMO / PROJECT ZERO

kivalo
kivalo

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos

memoriakartya 8mb (379KB)
analog iranyitd (dual shock)

v technikai szempontbol kifogastalan
X mar ismert elemek; izgalmas, mintsem nyomaszta

7 pont



cikkiroban oft bujkal a kisérdg: az 576 Konzol torténetének legrovidebb
jokbemutu6 vehond popia, ha  mogeazn kerle & foszmkeszi:

ek baratsagosan, de biztosan iranyito tekintete engedné. Valahogy i
hangzana: , A We Love Katamari fefjesen n{/lun, mint a Kafomari Damacy volt.
Csak most vadabbul. Pont.”

Ak kivilrsl-belilrdl ismeri az elsd részt, most akar abba is hagyhafja az olver
sasat - és felirhatio a beszerzési listjdra a kettes szami Katamarit. Mindenki
mas helyezze kényelembe magat, toliscn egy pohdrral a kedvenc itskajabsl, és
olvasson tovabb. A Kozmosz Hatalmas Urérol, egy ragados labdardl, a Pici Her-
cegrdl, és egy még aprobb, de anndl lélekmelengetdbb csodardl fogok mesélni.

GORGETEG

AWe Love Katamari msgétt lopulé étlet egyszerl, de nagysz:
ragadés golyobis (ez lenne Zg:umrzuri), egyez}:récska, kalugy‘csfei
Herceg) & oista, elborult, hig Apuci (o Kozmosz Halﬂfr)nﬁus Ura). Apuka
Gjabb és l'ni:i?g felodatokat dllit a fia elé: egyre nagyobb katamarikat kel ssze-
gorgefnie. A palyk tobbsége o mikro-kozmoszbdl, azaz valohonnan hangyak
&5 gombostik vilagabol indit. Elészér csak az aprébb targyakat tudod a labdd
hoz ragaszfani, aztdn @ méref ndvekedésével egyre nagyobb dolgok tapadnak
a gorgeteghez - a nagysag, stly és lak is valtozik, a gombbc folyamatosan né,
vodroket, macskakat, gere&yékdl, bicajokat, embereket, autokat, hazakat, vitor-
lasokat, kilététornyokat olvaszt magaba - hatalmas, minden bekebelezs katama-
rivalik belle. A Herceg pici momﬁ, de mindig & iranyit: o két analog karral
szerre dolgozol (mindkettgt a kivant irdnyba kel tolnod), foroghatsz a golyﬁ}i:
kol (analdg karok ~ ellenkez6 irdnybal, étugorhatsz a mésik oldaléra (analég
karok~ katt), a ﬁip?ergombckkui pedig felilnézeti képet kapsz. Ennyi. Az iranyi-
s egy perc alatt elsajdfithat6, hatéves gyermeknek és hatvanéves anak
egyardnt.

dott egy

6s (6 a

Az elsd rész javarészt linearisan kovették egymast, és nagyon hasonlé
feladatokat puf:ltuk eléd - gorgess ssze meghatdrozolt méref katamarit me
hatarozoft |doeing olatt. A We Love Katamari szabadabb szisztémét alkal
maz: a feladatokat viszonylag kdtetlen sorrendben hajtod végre,  térképen ké-
sz6l6 emberkek adjak dket, az egyes palysk teljesitésével Gjabbak nyilnak meg.
Maguk a feladatok i valtoztok: oz idslimites futamokon kiviil megjelentek oz of
jekiivakat kitiz3 szcenariok (példa: méretes virdg-gomboc gyirdsa, langolé lab-
da felgdrgetése a hegyre, és egy tabortiz langra lobbantdsa), illetve az elvon-
tabb, egyedi feladatok (versenypélya, a Fold feﬁé kozelits tstokss szétrobbanie-
sa is. Az 0] Katomari béségesen osztja a bonuszokat: palykon megtalélhatod
a Herceg unokatesdit (jtszhato karakterekké vélnak, ha felszeded sket), minden
feladatnak neki lehet menni legalabb kétszer (4 objektivakkal), és minden palya
teljesithetd kooperafiv mbdusiﬁ:n is (errél még beszélek).

SZERELMESLEVEL

A We Love Katamari a rajongéknak sz, és ezt egy mésodpercig sem fitkolja.
S8 az egész torténet, az egész jaték mogukrdl a rajongdkrd szol: a feladatokat
1lik kapod, a Kozmosz Ura az & kéréseiket hajtafja végre veled - a mésodik rész
harsanyan hirdefi, hogy & bizony egy videojaték, méghozza videojctsk-folytatds,
és kizarolog azért készil, ho?y az eredeli Katomari kedvelsit tovabb szérakoz-
tassa. A grafikai kérités hasonlé az elss epizédhoz: minden ,kockakbel” &pil fel,
és vadul, szerethetden elvont. Vizudlis szempontbd| a We Love Katomari varézs-
latos: a Monthy Python rajzfilmbetéfieit idézs dizdin, az érilt karokterek, a vilag
a valésagtél totdlisan elvonatkoztatolt volta - egyenként, darabonként télalva fur-
csak lennének, de igy, szines gombocca gytrva abszolit bamulatosak ~ még ak-
Vo b s kol s il ks o s

Az els rész fenomendlis zenei anyaggal rendelkezett, a soundirack a mai no-

i 6llands vendége oz iPod-omnak. A mésodik epizéd muzsiksi hasonld sorsra
Fognuk jutni, o zenék tigyesen keverik az experimentdlis jozzt a j-poppal, a los-
50 elmerengést az elekironikaval és a Tom Jones érokbecs(i munkassagat idéz
balladékat a gyermekdalokkal. A zene olyan, mint maga a j6ték: furcsa, magé-
val ragads, és imadnivalo.

MARTIN BELESZOL!

Milyen merészség (egy Ubi Soft jatéknal peldaul ezt ,arcéflansagnak” ne-
vezném) mér egy j6iékot lig burkolian ,szerefjik” cimmel illei - de mﬁ‘l
sem fudok haragudni a Namco-ra, mert biztos k benne, hogy ki
pénzt dldoz a mésodik részre, az azért fesz, mert valoban szerette az elsét.
Probabol” ne vedd meg.

38
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A Katomari Damacy két f5 probléméval kiiszkidstt ~ ezeket annak idején
{egy éve) szépen fel i réfom neki vid vol, &5 nem hoszndla ki @ moliple-
yee%en lakoz6 pofencidlt. Ezek orvoslasra keriiliek, ha nem is teljesen. Tobb,
nagyobb, vltozatosabb palya, tobb jétszhaté karakter (még akkor is, ha sem-
mi kilnbség nincs kaztiik - fust for fur), palyanként tobb feladat - @ We Lo-
ve Kotomari hosszabb, lada‘masabb, mint oz elédje. A multiplayer pedig...
Fejlodott az is, de még mindig a jaték leggyengébb ponf‘u. Az els6 rés:
mér latott, oszlott képernyds Versus mod foikul komplexebb et (egy c&l-
arg beg{fn’:sa lendit a gy6zelem felé), a frissen bemutatkozo Co-op pedig

éndekes, de néha Klsagosan is koofikus — it ugyans az irényits oszfod m
a mésodik llérékossal, a lényeg oz, hogy egyszerre, egy iranyba mozgassatol
az analég karokat - ez pexg a paros zsakban futds virtudl felelje, ma-

sodpercre pontos koordinacidt igényel. (Egy probat meger, jot
kézs bénazason).

A LELEKGOMBOC

Miért 6 j6ték @ We Love Katamari? Egyrészt mér a cime is piszok jé: Kato-
mari Damacy = Lélek-Gomboc, We Love Katamari = Szeretjitk a Gombécot. Es
ki ne szereté a gombocof? Masrészt mert valdban jaték, onfeledt szorokozas.
Soha nem allit eléd lehetetlen kihivasokat, soha nem csal, soha nem akar meg-
fosztani a sikerélménytdl. Leilsz mellé, és jétszol, Ggy, ahogy gyermekkorod-
bon homokvérat el o jiszétren. EZ a videojéiékok zens, nem valami
kévetkez6 generdcios ]wnzn\, kedves Moore és Allard urak...

A We Love Katamari egyszerre egyszer( és komplex; vidam, és valohol a leg-
mélyén kicsit szomord és nagyon felemels. A palyakat atkéts (atkozottul vic-
ces| parbeszédeket pr masodperces rajzolt epizodok szakiljak meg. Egy kis,
kolapécsfejii Hercegrél szélnak, aki minden aron meg okart felelni Apuci elva-
résainak. Hidba prébalta - nem sikerlt. A Herceg felnétt, a Kozmosz Hatal-
mas Ura lett belé’; &s most 6 parancsolgat a fidnak, & nincs megelégedve so-
ha azzal, amit az ifji 6rokas nytitani képes. Soha nem elég nagy a katamari.
Van egy pélya, valahol a jaték kbzepén - havas, téli valgy, hoembert kell épi-
tened. Nincs idkorlat, nincsenek nehezen elérhet helyekre pakolt targyak.
Van viszont hé, ami eleve tapad, gyirhats. A kis, zéld, szétolan Herceg hatal-
mas golydt gorget maga elétt a siiri hoesésben. Nem sief: nem az a lényeg,
hogy kész legyen vele, nem akar senkinek megfelelni. Nem nagyot, lenyigo-
zﬁel] alkotnod, hanem szépet. EBBOL a Herceghdl nem lesz Hatalmas Ur. O
(te?) megmarad egyszerdien Hercegnek. Mert nem az szamit, hogy mésok mit
mondanak, hanem oz, amit TE gyirsz a sajt lélek-gombocodbdl. Szeretiink,
Katamaril

IDE LODE KARTAMARI

EA / NAMCO

lehet mulatni a

Ligid

“MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
Jjatszhatésag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat:
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GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES

BEVEZETES GYANANT

A Grand Theft Auto 3 6ta két év telt el,
amit Toni Ciprani, nem épp nszéntébol
ugyan, de a varostél tavol tsltstt el. Li-
berty City idékozben, ha nem is tdl sokat,
de fejlédstt, igy még azok is sok djdon-
sagot talélnak majd a vérosban, akik an-
no rongyosra jatszotték a GTA3 DVD-t.
De természetesen van, ami vdltozatlan
maradt, ilyen példéaul tobbek kézstt a
roncstelep, vagy a 8-Ball garézs, ahol
némi készpénz fejében, még mindig fain-
tos kis robbanészerekkel szerelik fel a
jarmiveidet. A ultra szuper dizajnos
gépkdnyvben egész logikusan még azt is
megmagyarazzak, hogy két évvel ezelstt
miért is nem lathatunk az utcakon kétke-
rekG jarméveket. Egyes régi banddk,
mint példéul a Diablo, mar elttntek a tér-
képrél, de az utcakon a feltsrekvs fiatal
gengek kozott tovabbra is vér folyik a te-
riletbirtoklasért. De kanyarodjunk vissza
Toni-hoz. A kegyveszett kiskiraly, bar
visszatérheteft a véarosba a Leone csaléad
feje Don Salvatore egyelére még nem
tart igényt a szolgdlatainkra, ezért le-
passzol minket az egyik kisebb gengsz-
terféndknek, Vincenzo Cillinek, aki a ki-
katsk melletti raktarépileteknél rendezte
be a féhadiszallasat.
Kiskiralyként hagytad el o vérost, és
most egy utolsé senkihézi csicskaként ke-
zelnek, egyetlen hiba miatt. Vinni fi¢ is
gy beszél veled, mintha a hatsé felébsl
rangatott volna el8. Kedved lenne lecsa-
varni Vincenzo fejét, de egyeldre jobb,
ha meghtzod magad. Legyél tirelmes,
vard ki a lehetdséget, és majd akkor
_kapd el ennek a kis kancsénak a gerin-
cét. Addig is bevezeté misszié gyanant
fuvarozd haza.

A parbeszéd utan szdllj be a sarga nyil-
lal jelzett kocsiba (lehetsleg ne robban-
jon fel a hazatton, mert a bunké nem
szall ki belsle), és fuvarozd Vincenzo-t a
Safe House-hoz (a GTA3-ban is itt telel-
tél), mostantél ez a te Otthonod, itt ment-
hetsz és it is Sltozhetsz at, amit most rég-
t6n tegyél is meg. Utdna meni ki, és szdllj
vissza kocsiba, ahol Vincenzo mar epe-
kedve vérja, hogy hazafuvarozd a térké-
pen lathaté V bethéz. Mostantél fogva
neki dolgozol, a kiildetéseket pedig it a
térképen, a nagy V betivel jelezett rak-
tarépilet elétt tudod felvenni.

VINCENZO CILLI CSICSKASA
SLACKER

Az elsé meléd nem lesz t0l megeréltets,
Vincenzo egyik kis dilerét kellett
meggyézndd arrdl, hogy tud hatéko-
nyabban is dolgozni. Kiautékazol hat a

ELSO RESZ

St. Mark kérzetbe, ahol egy kicsit elbe-
szélgetsz vele. Amikor felfogta a lénye-
get, 6nként beszall majd a kocsidba, és
az Gton sem fog rendetlenkedni. Ezutén
fuvarozd majd el a kinai negyedbe.

A dedlert sargén jelsli a térkép, aki né-
mi kézjaték utan belétja, hogy jobb, ha
nekilat a munkanak, és beszall az autéd-
ba. Ezutan mar csak le kell szallitani a ki-
jelslt helyre — szintén sérgan jeldli a ra-
dar — ahol végre nekikezdhet teritésnek —
100$.

DEALING REVENGE

A kiscsavé nem véletlenil féltette az ir-
héjat, a Sindacco emberei hamar leva-
daszték. Iratlan szabdly, ha kicsinaljak
egy embered, neked harmat kell kinyirat-
nod, kilénben lezabdligk a fejed. Vin-
cenzo réd bizza a feladatot.

A kildetés felvételekor Vincenzo-t a
WC-n talaljuk. Ki kell autékazni a kinai
negyedbe, pont oda, chol az el6z8 kil-
detésben kitetted a fekét — sérga jelzés a
radaron —, itt most egy Sindacco dealert
talélsz. Verd agyon, majd régtdn ezutan
két piros pont jelenik meg a radaron, ezt
a két masik dealert is ki kell még oszta-
nod az 500$-ért.

Vincenzo-nak tgy latszik, tetszik a mun-
kastilusod, mert egyre komolyabb mun-
kakkal biz meg. Ha mar idegen terepen
melézol, legaldbb készilj fel alaposan,
itt az ideje egy |8fegyver beszerzésének.
Szerencsére, ehhez nem kell nagyon
megeréltetned magadat, mivel Liberty-
ben barki vasarolhat maganak fegyvert,
és még engedély sem kell hozza. El kell
intézned néhany Sindacco figurét az
épitkezésen, és meg kell lovasitanod a
kocsijukat.

Ehhez a kildetéshez — ha még nincs a
birtokodban — 18fegyvert kell szerezned.
A legegyszeribb médja, ha a térképen
sargéval jelslt ammu-nationhéz hajtasz,
és veszel egy pisztolyt. Most mér mehetsz
az épitkezésre, ahol 16dd agyon a négy-
5t Bltdnyds szekrényaitét, az utolss, aki a
kocsi mellett posztol a pisztolyan kivil
maga utén hagy egy telefont is, vedd fel,
JD lesz a vonal tilsé végén. (A telefon
megszerzése egyébként nem Vincenzo
utasités, csak egy bonusz, amivel kap-
csolatba lépsz a JD-vel, aki szeretne
megszabadulni a Sindacco banda fel-
Ugyelet alol.) A beszélgetés utén a kocsit
tulajdonitsd el, majd a sarkon tul lévs
pay’n spray-ben fojasd at. Tied az 5008

és innentd| kezdve pedig mar JD-nél is
vehetsz fel misszidkat.

SMASH AND GRAB

Vincenzo néhany szerencsétlen balfék
emberét sarokba szoritottak a fakabatok
egy benzinkotndl kirablasa soran. A
nagy V-nek elég fontos lehet, hogy me-
gusszak, mert téged kild értik. A kot a
véros szélén van, és elég nagy kutyaszo-
ritdban vannak a fiok. Miutan kimentet-
ted ket a kdzvetlen veszélybsl, még le is
kell majd raznod a rendsri kiséretet.

Az elsé hozésabb kiildetés. Repessz a
helyszinre — kék haromszég a radaron —
mivel, ha sokat béndzol Leone fitknak
reszeltek. Baloldalt fent lathatod az élet-
erd csikjukat. A benzinkutat igencsak
kozrefogték a renddrok. Haijts a koton
veszteglé fekete auté mellé, hogy atszdll-
hassanak a tébbiek hozzad. Amint ez
megtérténik, harom csillagosra ugrik a
korozésed, ami azért géz, mert ha kifelé
menet véletleniil eliitsz pluszban még egy
rendért is, régton megkapod a negyedik
csillagot is, ami nagyban a megneheziti
majd a menekilésedet. A cél a pay’n
spray, ha ez megvan mar csak le kell
szdllitani Vincenzo-nak a tagokat —
10008. ‘

HOT WHEELS

Ez a kis bidss paraszt egyre tobbet en-

ged meg maganak, azt hiszi a csicskasa
vagy. EzOttal egy kocsiért kiild, aminek j6
nagy adag kolumbiai csillémpor lapul a
csomagterében. De most vagy Vincenzo
nézett be nagyon valamit, vagy mér raj-
ta voltak a kopék a széllitmanyon, én az
elsébbire tippelnék. Alig ilsz at a Viper-
be, megszalligk a kérnyéket a zsaruk, ha
nehéz meld lesz is, de probalj meglépni
el&lok. Vinnie fio viszont fojhatja, ha leg-
kozelebb talélkozol vele, jobb, ha vég-
rendelkezik.

J6 poén, hogy Vinnie épp az asztal ké-
nyeztet egy holgyet, mikézben az anyja-
val dumcsizik telefonon. Elészér el kell
hajtanod a kocsihoz, amit kékkel jelsinek
a radaron. Amikor étiilsz, és megpré-
balsz lehajtani, megjelennek a deszték.
Cselezd ki Sket, majd haits el balra a jér-
dan, kilsnben belecsampézol a lefekte-
tett szdgesdrétba, és lapos gumikkal
egyenesen lehetetlen lesz elkecmeregni a
pay’n spray-be. A kérézéttség megszin-
te utdn még azonban nincs vége a
missziénak. Mivel Toni kicsit bepipul a
volt féndkére, tgy déntesz, kitolsz vele
egy kicsit. A kocsit szdllitsd le a roncste-
lepre, hogy a droggal egyitt bezizzak.
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Vincenzonak ez persze nem tetszik, tgy-
hogy a Vinnie kildetéseknek egyelsre
vége.

JD O’TOOLE MELOI
BONE VOYEUR!

JD egy igazi strici, a régi szex klub ms-
gott tanyézik, ott ahol anno Luigi, és elég
beteges perverz hajlamai vannak. Mivel
szeretne megszabadulni a Sindacco felis-
gyelettsl, az egész jaték soran — mar
ameddig életben van — kett8s jatékot Gz,
és dllandé informéciéval lét el minket a
Sindacco akcidkrél. Az elsé meléd mel-
lette, lefslézni a lanyaitsl a bevételt. A
nagy munka kézben még néhany strici is
agyonverésére is lesz majd lehetéséged.

A misszié lényege, hogy egy bizonyos
Ssszeget beszedjetek az utcan stricheld la-
nyoktol. Széllj be JD-vel a furgonba, és
kezdj el kérézni a vérss lampés negyed-
ben (Red Light District) Ha valamelyik n&
latétéavolsagba keriil, egy kék pont jelenik
meg a radaron. Allj mellé a furgonnal, a
lany magétél, bar nem dalolva fizeti majd
ki JD-t. Idskszonként megielenik majd
egy-egy strici is, amint meglamak titeket,
menekilére fogjék a dolgot, fuss utanuk,
tsd le Sket, majd vedd fel az utéanuk ma-
rad pénzt, mert a gép ezt is beleszamitja
az &sszegbe. Ha még idében meglesz a
kivant pénzmag, még vissza is kell fuva-
roznod JD-t a klubhoz — 500 $.

DON IN 60 SECONDS

Salvatore papa épp JD egyik lanyanak
specidlis szolgdltatésat vette igénybe
amikor megjelentek a zsaruk. Pillanatok
alatt lépned kell!

Futés ki a klub elétt parkols fekete auto-
hoz, aztén iszkiri. A legegyszerbb meg-
oldés, ha régtén behajtasz a pay’n
spray-be, ahol ugyan a kocsit nem fojjak
at, de a korézés legalébb megszinik.
Utdna mar pofon egyszerl Salvatore-t
hazafuvarozni, aki tgy érzi alébecsilte
képességeinket, és egyfajta halabél a js-
vében igényt tart a szolgdltatésainkra.
Innents| tehat ndla is vehetsz fel misszis-
kat, illetve ettsl a ponttél kezdve az am-
mu-nation-ben vésarolhatsz micro mg

gépfegyvert is.
A VOLATILE SITUATION

Sindacco képtelen nyugodtan a seggén
maradni, ezottal az egyik kaszinénkat té-
madjék be. De te majd megmutatod nekik.

Ha nincs még gépfegyvered, érdemes be-

szerezned egyet. A radaron kézeleds pi-
ros pontok a Sindacco embereit jelzik. Bar
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a kildetés lényege, hogy megallitsuk Sket,
mégis a legokosabb, ha a kaszinéndl vé-
rod be 8ket, amit sarga pont jelsl a rada-
ron. Harom hullamban érkeznek maijd, ha
hullamoknak lehet nevezi két-két majd ha-
rom fickét. A neheze azonban még csak
ezutén jn: egy teherauté — méretes bom-
baval a rakterében — a kasziné felé tart.
Célravezetd — ha nem robbantottad fel —,
hogy azt Hummert hasznélva prébald
megadllitani a teherautét, amivel a Sindac-
co emberei érkeztek. Ha nem sikerilt, el-
keseredni nem kell, miutén a kasziné mel-
lett élesitette a bombat, a sofér révid Gton
lelécel, igy tehat még lehetdséged van biz-
tonsagos tavolba vinned a kocsit, hogy
legaldbb a kasziné megmenekiljsn

(1000$).
BLOW UP ’ DOLLS

Bombdra bomba a vélaszunk, és JD
meghbiz minket a Sindacco tulajdonéban
lév Dolls haz felrobbantasaval.

GTA fanoknak ismerés lehet a helyzet, hi-
szen mér a GTA3-ban is iizemelt a 8-
Balls. Ezt a titkos t(zszerész-fészket a va-
roson kiviill, egy illegélisan Gzemeltetett
mihelyben taléljuk, és bizonyos pénz-
Ssszegért egy romboldsra igen alkalmatos
bombét telepitenek a jarganyodra. Innen-
18l viszont vigyézni kell kocsira, mint a hi-
mes fojasra, mert ha megtelik a damage
csikja, felrobban. A Dolls hazat egyébként
a Sindacco emberi védik, és mivel Sindac-
co terileten taldlhaté, kis idé alatt hatal-
mas tizharcba keveredhetsz velik. Sajnos
azt sem lehet megesindlni, hogy el8szor
végigverjik a kérnyéket, majd elmegytink
a bombaért, mivel mire visszaérnél a Sin-
dacco tagok visszateleportélédnak a he-
lykre. Szerencsére magét az épiletet &r-
z6 fickdk javarészt csak baseballitével
vannak felszerelve, igy inkabb ki se szallj
kocsibol, hanem haijts be az udvarba,
majd a kijelslt garézsba, és nyolcips. Ha
elég messze vagy az épiletté| robbantsd
fel a bombét. Ezzel egyeldre teljesitetted
az utolsé JD kildetést is. (1500$).

SALVATORE LEONE
SZOGALATABAN

THE OFFER

U]rc egyitt vagytok, te és Salvatore, a
dolgok talén kezdenek végre a helyikre
z&kkeni. Mindig kedvelted az éreget, mert
van stilusa, és mert mindig tisztelettudéan
beszélt veled, mintha csak a fia lennél. A
fénsk baja meggy(lt a szakszervezettel, a
sztrdjkolé munkésok pedig lezartak a ki-
katéket, ami akadélyozza a drogesempé-
szet zavartalan mikodését. Az reg idegi-
leg teljesen kikészilt, 0gyhogy szives-6r&-
mest elvéllalod a melét

A sztrdjkolé munkésok fénskével kell ta-
lalkoznod a portlandi dokkokndl. Haits a
megijelslt helyre, ahol épp nagy sztrajko-
lasban vannak a munkéasok, de neked
nem a gyalogokkal van megbeszélni va-
l6d, hanem magaval a kirdlynével. Veé-
gig sem hallgatia a mondékadat, amint
meghallia, hogy ki kiildstt azonnal hatat
fordit, és rad uszitja a pribékjeit. A dokk
dugig van témve felb&szilt munkésokkal,
akik elészeretettel dobaléznak kezdetle-
ges molotov koktéljaikkal. Az elsé négy
figura leverése utdn még szémtalan
dokkmunkassal kell végezned, mire el-
érsz a parkoléig, ahol még egyszer utol-
jara egy nagyobb csapat prébal meg
maradésra birni. Ha kijutottél a dokkok-
bl tied a viszonylag kevés 500$.

HOT SELECTA!

Ma az éreg elszélta magét, talén mégis
jobb nyitva tartanod mindkét szemed és
fuled. A rohadék, ha megprébal kicsinal-
ni, kénytelen leszel neki, meg a mocskos
szaj0 feleségének is lerogni a veséjét.
Ugy latszik Salvatore még nem végzett a
szakszervezetes nével, mert 0] megbizast
kaptam t8le. Ezottal azonban nem a
csaijt, hanem a munkésokat akarja maga
mellé allitani.

Salvatore 0j tervet eszelt ki, az elégedet-
len munkésokkal akar szét érteni, ezért
Liberty City-t bejarva, kéjnsket kell &ssze-
szedned a sztrajkoldknak, szém szerint
hatot, majd leszéllitani ket a dokkok-
hoz. Ezt a kiildetés érdemes egy négyaij-
tés kocsival elkezdeni, mert abba egy-
szerre legaldbb harom csait is elfurikaz-
hatsz. A lényok kézil néhanyat épp
munka kézben kell elcipelniink, ezekben
az esetekben a csalédott klienseket ne le-
gyink restek agyonléni. A hat né leszal-
litdsa utén (sarga hely jelzi a radaron a
célterletet) ugorhatsz is a kovetkezé
missziéra, plusz gazdagabb lettél
1000$-ral.

FRIGHTENERS

Salvatore a kévetkezd lépésben néhany
szakszervezeti kisvezetst akar megfélem-
liteni, a munka természetesen rad var.

Ezeket a figurékat piros pontkén jelslik a
térképen. Szépen sorban egyesével cser-
készd be 8ket, és szoritsd le az otrél a
jargéanyukat. Ha eléggé leamortizaltad a
kocsikat, megédllnak és kiszéllnak az au-
t6ikbdl a fickok. Hasznéld az sklsd vagy
a baseballiitst, mivel csak megfélemliteni
kell 8ket, nem kinyirni. Egyébként az is
egy dlternativ megoldés, ha egy piros
lampéig kéveted Sket, majd amikor meg-
dallnak, szétlsvod a kocsijukat, mivel ha
menet kézben szornak ki, réjsnnek, mire



palyézol, bepénikolnak, és padlégézzal
megproébalnak lelépni, ilyenkor aztén vé-
gig kell ldézndd 8ket az egész varo-
son.(1500$)

ROLLERCOASTER RIDE

Salvatore kiadja az ukézt: ha masképp
nem megy, hogy megoldjuk a konfliktust,
itt az ideje, hogy kezelésbe vegyiik Hoo-
per 8nagysagat is.

Ehhez még idében a Radio Del Mundo
épuletéhez kell érned (itt régen a Head
Radio dllomas székhelye volt, ha jol em-
lekszem). (Az id&limit szGk, de mindig vé-
letlenszerGen véltozik, azaz a jéték hoz-
zdigazitja az aktudlis jatékbeli idshsz.) A
vizet prédikals, bort vedelé szakszerveze-
tes csaj limuzinjanak a sofériét intézd el,
majd mintha mi sem tortént volna, dllj be
a kocsival a radiséllomas bejaratahoz (ha
nem oft dllna), hogy a né még csak vélet-
leniil se sejtsen semmit. Amikor megijele-
nik, és mit sem sejtve beil az autéba, no,
akkor i6n el a te id8d. Volt mar ilyen mis-
szi6 az eléz8 GTA jatékokban is, a fel-
adatod, hogy a kisasszony félelemcsikjat
feltsltstk, ehhez pedig be kell vetnink
mindent, szaguldozzunk fel-alé, hasznél-
juk a kéziféket, Ussink el gyalogosokat,
motorosokat, az ugratékat, a nagy sebes-
séget és a szembeforgalmat kivaltképp
utélja a garé. Nem birja sokaig, és hamar
beadja a derekét, kész barmit megtenni,
amit Salvatore akar. A kildetés befejezé-
seként még el is kell fuvarozni a kijelslt
helyre, és kirakni a Ferry Station Picket Li-
ne-on, ahol néhdany szirdjkolé munkéson
is dthajthatsz. 1000$-val gazdagodsz és
.innentd| kezdve Salvatore feleségétél, Ma-
ria-t6l is vehetsz fel misszidkat, plusz még
két 0j sltdzet is megnyilik a Safe House-

an.

MIA CIPRIANI KICSI FIA
SNAPPY DRESSER

A maméd — aki az eltelt két év alatt csak
még lejjebb siillyedt megbomlott agyanak
zavaros gondolaiban — elég zabos rad,
be sem enged minket a hazdba, mivel
nem tilzottan fartottuk vele a kapesolatot
az elmdlt idében. Giovanni Casa-val pél-
délézik, aki olyan j6 ember, hogy amikor
hasonlé szituécidba kerilt, minden nap
felhivta az anyukéijat. Mivel tudjuk Casa-
rél, hogy egy befeg perverz dllat, ezt ta-
an a mamanak is bebizonyithatod.

Ehhez el8szér vissza kell menned a Safe
House-ba, ahol felveheted a fényképezs-
gépet. Utdna haits el a kinai negyedbe,
ahol kezd el kévetni Casa furgonijat. Egy
révid kis kergetzés utan (mivel nincs ks-
vetési tavolsagot jelzd csik, hagyatkozz

az érzékeidre) Casa felszed két lanyt az
utcérél, majd a varoson kivili parkos-er-
d8s rész felé veszi az iranyt. Ami ezutén
trténik, az még a sokat latott halgyiké-
ket is meglepi: Csasa atsltszik pelenka-
ra, és mar kezdédhet is a méka... Mivel
a fényképezégépben csak harom képre
elegends film van, igyekezziink j6 szég-
bsl, maximumon razoomolva kattintgat-
ni, killénben elfogy a filmink és kezdhet-
juk elolrdl a missziot. A képpel a zse-
binkben mér visszagurulhatsz a muter-
hez, aki azonban még — pelenkds Casa
ide vagy oda — mindig elégedetlen ve-
ltnk, és jobb embernek tartia a hdjas
perverz hentes ndlunk, bar azért 100
dolcsit nyertél a kisldetéssel

BIG RUMBLE IN LITTLE CHINE

A mama Gjabb régeszmével dll els, sze-
rinte lepaktdltunk a kinai maffiéval. Hogy
bebizonyitsd az ellenkezgjét, nagy zirt
kell okoznunk a kis kinai negyedben.

A misszio két részbsl all. Az elsében
haijtsunk a kinai negyed sétaléutcéjahoz,
és arassuk le az ott bandézé kinai Tria-
szokat (kék melegitében vannak). A ma-
sodik részben érd utol a j6l ismert hal-
szallité teherautét, amiben a kinai maffia
egyik fejese utazik. Szoritsd le az otrél,
majd a kocsibél kiszallo két fickét is sld
meg. (100$)

GREASE SUCHO

Mia mama még mindig nem elégedett
velink, ezottal a megjelenésiinket, és a
kocsinkat kritizélja, mivel az ember bar-
mire képes az anyjéért, itt az ideje, hogy
0j auté utan nézzink. Sajnos a mami al-
tal hén &hitott autét sem ellopni, sem
megvenni nem tudjuk, csakis egy éjsza-
kai illegdlis autéversenyen nyerhets meg.

A verseny lent, a Portland dokkokndl in-
dul (sérga pétty a radaron), és csak elss-
nek tinik nehéznek, hiszen hcgyomanyos
check point race- -r8l van szé. Erdemes in-
kabb kézepesen gyors, de strapabiré és
jol kezelheté autéval indulni, hiszen miu-
tén megnyerted a versenyt, a Sucho tulaja
gy dént, hogy mégsem adja at a slussz-
kulcsokat, és megprobdl lelépni. Szoritsd
le az otrél, majd amikor kiszall, 18dd is
agyon (1000$). A Sucho-t mar csak ki-
véncsisagbdl is érdemes tobbszér étfestet-
ni, hogy kideriljsn, melyik festése is all a
személyiségiinkhdz legkdzelebb, és ha el-
fogadsz egy tanacsot, ezt a kocsit parkold
le a gardzsban, hogy késsbb is megle-
gyen. Egyébként ezzel a versenygydzel-
meddel nevet szereztél magadnak az ille-
gdlis utcai autéversenyeken, Ggyhogy in-
nentél fogva szamithatsz ra, a rivélis ver-
senyz8k kihivasaira.

DEAL MEAT

Casa az omindzus fényképek miatt nem
kivéan tobbet védelmi pénzt fizetni, és ez
maér Mia Ciprianinak sem tetszik, 0gy-
hogy réank vér a feladat, hogy a mama
kedvében jarva, kiontsuk Casa beleit.

Haits a kinai negyedbe, oft talaljuk Ca-
sa-t a hentesbolti@ban. Miutan beszallt
az autédba, vidd el a hosfeldolgozo
Uzembe (2), ahol a parbeszéd utan sljisk
meg (j6 durva, ahogy a kis fejszével fel-
daraboljuk). A hos feldolgozva, most
mér csak le kell szdllitanunk, csakhogy
idskszben megjelenek a kopédk is, tgy-
hogy egy elég kemény iildsz8s rész jon,
mert a furgon, amiben Casa maradva-
nyai vannak, elég borulékony, és nagyon
lasso is. Erdemes atfojatni, mieldtt vissza-
széllitiuk Casa hosat a  hentesboltba,
ahol az alkalmazott nem csak atveszi, de
meg is kostolja, Pfuuijj. (500%)

NO SON OF MINE

A kedves mamanak teliesen elmenet az
esze, dsszevissza hadovél arrél, hogy
megprébaltuk megslni, és hogy ha mar
sosem voltunk igazi férfiak, legalébb hal-
junk meg, gy ahogy a csaldd becsilete
megkivénija. A likvidalasodrél az édesa-
nyad maga gondoskodik, ugyanis mar
ebben a pillanatban is egy rakat Cipria-
Ini bérgyilkos igyekszik a Cipriani-haz fe-
é.

Végszéra aztén tényleg befutnak Mia
Cipriani fe|vc|dcszc1| akik kérbeveszik a
hazat. Ha nincs valami t8s fegyvered,
hasznald az udvaron talélhaté shotgunt,
mert ez egy elég kemémy [6voldoz8s
rész lesz. A fejvadaszok tsbb hullamban,
egyre combosabb fegyverekkel tdrnek
rad. Ha mindet levadésztad kiildetés tel-
jesitve, bar most nem jér érte pénz. Ezzel
egyetemben egyelére vége a Mia Cipria-
ni kildetéseknek, plusz innentsl kezdve
szémithatsz rd, hogy a fejvadaszok meg-
probdligk befejezni a munkajukat, és
idskszonként (a jatek majd egy felirattal
jelzi neked) egy-egy bérgyilkos jelenik
meg, és akaszkodik rad.

MARIA KUTYAJA
SHOP STIL YOUR STROP

Salvatore feleségét — aki egyébként egy
mutatés, de szakadt drogos luvnya — el-
s6 korben el kell kisérned egy kis shop-
pingoldsra.

A nd elég sajatosan értelmezi a vasarlas
fogalmat, mert mindkét boltban elemel
valamit. A mésodik izlet eladéja a vesz-
élyesebb, mivel egy mértes shotgunnal
rongyol ki a né utén az iizletbdl. Eseten-
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ként kaphatunk még rendéri kiséretet is,
0gyhogy irdny a pay’n spray, majd vidd
haza Maria-t a kecéjdba.

TAKEN FOR A RIDE

Maésodik alkalommal a dileréhez kell el-
fuvarozod a nét. A kocsiban viszont tér-
ténik valami, mert a Sindacco emberei
megproébdljak elrabolna Maria-t.

Erdemes az a missziét egy stabil Gttarté-
s0 6l irényitaté autéval elkezdeni, mert a
Sindaccos sracok kis szik, oda-vissza
kanyarokkal akarnak majd lerazni. Miu-
tan leamortizdltad az autdjukat, még
agyon is kell 16n6d a két Sindacco elosz-
té6t. Utdna mar csak haza kell fuvaroznod
Maria-t, aki ugyan felinvital magdahoz,
de Toni nem fog élni a lehetéséggel —
megjegyzem, jobb is.

BOOBY PRIZE

Maria feltette sajat magét egy utcai mo-
torversenyre, mint tétet. Meg kell nyer-
niink a versenyt, kiillénben ugrik Salvato-
re n8jének tulajdonjoga, aminek az dreg
nem t0lségosan érilne.

A verseny crossmotorokon zajlik, és mind-
Sssze annyi a nehezités az eléz& check po-
int race-hez képest, hogy egyrészt moto-
rorral kénnyebb elperecelni, mésrészt pe-
dig most egy helyett két kort kell megten-
ned. A finis utdn Maria lelép Wayne-nel,
te pedig minddssze annyit profitaltél, hogy
hasonléan az autés versenyekhez, mér itt
is nevet szereztél magadnak, tehdt innenté|
fogva fogadhatjuk az illegdlis utcai motor-
versenyzdk kihivéasait is.

BIKER HEAT

Maria arcberendezését rendesen atala-
kitotta a kis majom Wayne. Ezt pedig
még egy luvnya sem érdemli meg, féleg,
ha a fénskiink felesége, és a mi feligye-
letinkre biztak t.

Wayne-t a kinai negyed sétéléutcajanak
egyik beugréjaban taldlod. A révid, de ve-
165 parbeszéd utén 16dd agyon a harom
motoros bandatagot, majd pattanj az egyik
gyorsasdgi Ulésébe és gyerink Wayne
utén. Ha még nem mondtam volna: ennél a
kiildetésnél nem ért, ha van nélad egy gép-
fegyver, mivel azzal a legkdnnyebb leva-
daszni a fickét. Ha t0l sokdig htzod a dol-
got, egyre nehezebb lesz utolérni, mert
roppant trikkss, és még a vasoti sineket is
igénybe veszi, hogy egérutat nyerjen.

OVERDOSE OF TROUBLE

Kovetkezs talalkozésunk alkalmaval
Marika Ggy be van dllva, mint a gerely.

M4

Kicsit t0l is [8tte magat, ezért meg kell ta-
lalnunk az apjét, kilénben kinyiffan. Mi-
vel eléggé kész van, jobb, ha magunkkal
visszik.

A zavaros tudaté Maria csak annyira
emlékszik hogy valészinileg Callahan
Point-i kajaldaban van a cuce, irany te-
hét oda (sarga pont a radaron), érdemes
gyorsasdgi motoron kézlekedni. Ott
azonban nincs ellenszer, csak Wayne
motoros bandéjanak megmaradt része,
akiket akér le is rendezhetsz azon nyom-
ban (egyébként egész Gton zaklatni fog-
nak minket). A lany most tgy rémlik Hep-
burn Heights-nél hagyta a cuccot. Robo-
gds oda, ahol megint nem talalunk sem-
mit, csak néhény bandatag akaszkodik
rank. Maria szerint az ellenszer mégis-
csak otthon van, dgyhogy vissza kell fu-
varoznunk a hézdhoz, ahol azonban
megint meggondolja magat, és most Sal-
vatore villéjéhoz viteti magét. A kildetés
végeztével egy 0j 8ltdzet nyilik meg a Sa-
fe House-ban.

SALVATORE LEONE
SZOLGALATABAN #2

CONTRA-BANNED

Mivel vége a dokkmunkésok sztrajkja-
nak, 0jbél viragzik a kikstdben a dro-
gizlet. Salvatore-nek a legmegbizhatébb
emberére van sziksége a kéveikez§ me-
|6hoz, aki természetesen te leszel. Uj fel-
adatot kapsz.

Az elkezdéséhez elészor is lopjunk ma-
gunknak egy legalébb négyszemélyes
jargényt, ugyanis a vérost kdrbeautéd-
kazva, és a kék pontoknal megéllva Sal-
vatore emberei csatlakoznak hozzank
erdsités gyandnt. A drogigyletre a dok-
kokndl a sarga pontndl keril sor, ami
mily meglepd, nem épp legsimabban
zajlik le, mert megjelenik az FBI, és a
rendérség is. Marha gyorsan le kell
szedned mindenkit, beleérive a Miguelé-
ket is, aztan pattanj a Hummer volénja
mogé, és szdllitsd le az anyagot Salvato-
re raktéraba (szintén sarga pont a rada-
ron). Na persze a kérdzési szinted elég
magas lesz, és a nyakadban oft lihegnek
majd az FBl-os fitk, meg a fakabétok is,
0gyhogy késziilj fel ré, hogy nem lesz sé-
tagalopp (1000$)

JD O’TOOLE MELOI #2
SALVATORE SALVATION

Sok beszédnek sok az alja, de JD végiil
csak kinydgi — végképp elérulva ezzel a
Sindacco-t —, miért is hivott fel minket:
Salvatore-t elrabolték, és ki akarjék csi-
nélni a Sindacco emberei.

Ahhoz, hogy eljuss a nagyfénskhsz, el-
8szor az egyik Sindacco tagot kell leks-
vetned (ne kerilj hozza tol kézel, mert
szagot kap), aki elvezet ahhoz a kocsihoz,
aminek a csomagtartéjaban oft rabosko-
dik a nagy Salvatore. A Sindacco banda
a kocsit az dreggel egyetemben a roncste-
lepre viszi, hogy oft pizzaszészt csindlja-
nak Salbél. A roncstelepen mér jartal ré-
gebben (oda vitted Vincenzo autéjat is be-
z0zatni), Ggyhogy szerintem visszatalalsz
magadtél is, meg aztan oft a sérga pont a
radaron is. Igyekezned kell, mert ha a
mégneses daru mar felemelte az autét,
semmi nem fogja megmenti Salvatore-t.
Ha id8ben érkezel, még vissza is kell fuva-
roznod az &reget a villdjahoz (1500$)

GUNS OF LEONE

Salvatore személyesen latogatia meg JD
clubjét, hogy koészénetet nyilvanitson,
azonban JD megneszeli, hogy az éreg
ellen merénylet késziil.

Elssként is rohanjunk fel a szemkazfi
héz tetejére, és vegyik fel onnan a tév-
csdves puskdt. Igen, j6l gondolod, eljstt a
sniperkedés ideje. Elvileg a teté peremén
a sérga pont az a hely, ahonnan jél be-
lathaté o terep, és amikor megjelenik
Salvatore, &t és az emberit innen fentrél
kellene a taveséves hasznalatéaval beve-
deni 8ket. Ez az utcai jobb oldalan még
kivitelezheté is, amikor azonban az erre
mer&leges utcébdl is elkezdenek szallin-
g6zni a Sindacco emberei, mér elég ké-
tesélyes a jaték, tgyhogy én a kovetke-
z8ket ajénlom. Mivel nem sérilsz, ha le-
ugrasz a tetérél, mar a kildetés elején
ess le, vegyél elé egy komolyabb gép-
fegyvert, és innen lentrdl az utcardl fe-
dezd Salvatore dtjat. Hidd el nekem sok-
kal kénnyebb, mintha fentrsl probalnad
meg a sniperkedést. A sikeres kiildetésért
30008 jar.

CALM BEFORE THE STORM

Salvatore nagy dolgokra készil Liberty-
ben, csak lehet, hogy téged ki szeretne
hagyni beléle.

JD monolégja utén lopj egy autét, és
irany a Salvatore villa. A helikopteren
kézlekeds sziciliai Massimo-t kell most
lekdvetned. El3szér Hepburn Heights-nél
fog leszallni, ott ahol régen a GTA 3-ban
az a telefon volt, ahol misszidkat lehetett
felvenni. Most a Diablokkal talélkozik,
ami azért érdekes, mert velik egyszer
mér leszamoltunk két évvel ezelstt. Miu-
tan beszélt a Diablokkal, tjbsl felszall,
kévesd. Ezottal a kinai negyedbe tart,
hogy szdvetségre lépjen a Tridszokkal is.
Sajnos a megbeszélésre a tetén keril sor,
Ogyhogy kénytelen vagy kiszéllni a jar-



mivedbél, és bent a sikatorban talalhaté
lépcsén  fellopakodni o tetdre. Akar-
mennyire is évatos vagy, a Trigszok ki-
szornak, Ggyhogy remélem fel vagy fegy-
verkezve, mert egy elég nagy 16voldézés
lesz. Mindkét tets tele lesz kinaiakkal,
p|usz amikor lemész az utcdra, még ott
is j6 néhanyan neked tamadnak. Ha tol-
élted, 2000$ ti a markodat, plusz me-
hetsz JD-hez a kévetkezd kisldetésért.

THE MADE MAN

Elistt a nagy nap, Salvatore a szolgdla-
taiért megjutalmazza JD-t, és Unnepélyes
keretek kozstt a Leone csaldd tagjava fo-
gadja. Szerencsétlen Sindacco-t elérulé
ID, azt hiszi az el8léptetésének ceremo-
nidjara visszik, pedig dehogy.

A cél a roncstelep. Utkdzben persze a
Sindacco bérgyilkosai is megprobaljak
eltenni lab alél a dagadtat, gyhogy a
legokosabb, ha bevérod Sket (a piros
pontok a radaron a bérgyilkosok), és mi-
utén kiszdlltak, szépen egyesével lesze-
ded &ket. A masodik kocsi utan mér tisz-
ta a levegd, tovabb autékézhatsz a
roncstelep felé. A telepen a hatsé lésen
helyet foglalé Mickey (a bérgyilkos) fejbe
|6vi szerencsétlen JD-t, ez tehét az arulé
valédi jutalma. Szerintem kar érte, ra-
adésul jobb, ha mi is vigyazunk Slavato-
re-ral. A misszié nehezebb része azon-
ban még csak most j6n. Mivel JD vére
szép lassan szivarog a kocsibél a rend-
8rok szé szerint vérszagot fognak, és
mindent megtesznek, hogy megéllitsanak
téged a visszalton. El8szér Mickey-t kell
hazavinned (sarga pétty a radaron),
_majd még az autétdl is meg kell szaba-
dulnod. Ezt bérhol megteheted, ahol be
tudsz vele hajtani a folydba (azért az
utolsé pillanatban ugorj ki a jarmbsl)
1500$

VINCENZO CILI CSICSKASA #2

THE PORTLAND CHAINSAW
MASQUERADE

Az utolsé Vincenzo kildetés kévetkezik.
A kis kancsé telefonon probal kibékilni
velink, és hosszas huzavona utén Toni ad
neki még egy esélyt, Salvatore kedvéért.

Hajtsunk Vincenzo féhadiszéllaséhoz,
ahol kideril, hogy Vinnie fio nincs otthon,
egy hajén var minket a kikstében. A talél-
kozési pontot sérga pétty jelsli a térké-
pen. A hajé gyomréban viszont nem Vin-
cenzo, hanem a bérgyilkosai varnak dllig
Fe]fegyverkezve lancfirészekkel (innen a
talélé misszié cim). En a shotgun haszna-
latét javaslom, ez az a fegyver, ami egy
l6véssel leteriti az Srijlt médjéra feléd ro-
hano fickékat. Ha minddel végeztél, meg-

jelenik a nagyon csalédott Vinnie is, akit
mar nem lesz nehéz elintézni. (3000$) It
hajén egyébként taldlsz egy magnumot is,
és késsbb is visszajchetsz, ha szerepelni
akarsz a Slash TV-ben.

SALVATORE LEONE
SZOLGALATABAN #3

SINDACCO SABOTAGE

Az dreg elég nagy bajban van, tgyhogy
minél eldbb hajts a villajghoz. Akik még
emlékeznek a GTA3-bol a k8kemény Di-
ablo fitkra, azoknak ismer&s lehet a szi-
tu, a fitk ugyanis vissza akarjék foglalni
a régi teriletiket, és mar el is kezdték a
mészarlast. Még azelstt meg kell Sket fé-
kezni, miel&tt végeznek az &sszes Leone
bandataggal, és elveszitjik a vérosrészt.

A helyzet solyosségat érzékeltetve Sal-
vatore beenged minket a garézséba,
ahol némi municiét és golydallé mellényt
zsakményolhatunk. Mire a helyszinre
ériink, mar javaban folyik az sldsklés, és
a Diablo 4l jobban. A képernyd jobbol-
dalén lathatsz két csikot, a kék a Leone,
a piros a Diablo banda létszémét szim-
bolizaligk. Amennyiben a kék csik el-
fogyna, a missziét elbuktad, ogyhogy ti-
zelj, mint dllat és figyeld a térképet, hogy
honnan j6n a kévetkezé Diablo hullém.
Végil aztén csak elfogynak a mocskok,
és bar t0l sok embert veszit a Leone csa-
lad, Salvatore mégsem akarja dtadni a
vérosrészt a Diablok kezébe (1500%).

THE TROUBLE WITH TRIADS

A Diablo uténa Tridszokkal is 8sszea-
kasztjuk Salvatore bajuszat. Az éreg egy
roppant fontos megbizassal kild minket
a Calhahan Point-i raktérhoz, ahol egy
i6 nagy adag pénz lapul, ezt kellene
leszéllitanunk neki.

Sajnos azonban késén érkeziink, és a
Triaszok beelézve minket felrobbantjak
az egész épiletet. A pénz szétszérodik,
amit a Tridszokkal és tizzel egyszerre
hadakozva kell 8sszeszedni egy kézepe-
sen kemény idélimit alatt. A pénzt amigy
z8ld nyilakkal jelsli o jatek, ogyhogy
nem t0l nehéz &sszeszedni azt. A Tria-
szokat viszont az utolsé szalig vadasszuk
le, kilsnben egészen Salvatore villéjaig
kévetnek majd téged (1500$).

DRIVING MR. LONE

Az éreg Salvatore papa most mér nem
csak a rivalis bandaknak, de magaénak
a polgéarmesternek is a bégyében van.
Mivel nem érzi magét biztonsagban a
Portland szigeten, rank harul a feladat,
hogy kijutassuk innen.

Mint ufczéu|k0|mcfosségof, és a motor
ajénlanédm. Els8 kérben a Harwood-i
kompdllomés felé vegyilk az iranyt, de
mivel azt lezartak a kopék és a sztrajko-
16 munkésok, némi tizharc utén irany a
félig kész hid a varos masik felében. Ha
eljutsz oddig a zsarukkal a nyomodban,
lathatod, hogy a hid mér majdnem kész,
ezért, egy merész ugratéssal datjuthatsz a
hid tololdaléra. Stauntonban még le is
kell sz&llitani Salvatore-t az 6j Safe Huo-
se-hoz (4000$), de ami a lényeg, végre
elhagyhattuk Portlandet.

A WALK IN THE PARK

Salvatore nem bizik a Staunton-i telefon-

vonalakban, ezért a kdvetkez8 kildetést
egy nyilvanos telefonfilkénél tudod fel-
venni. Az utasitds egyszerl: nyirjuk ki
neki R.C. Hole polgérmestert, aki egyre
jobban akaddlyozza a szervezet munké-
jat. A polgérmester épp a szokésos reg-
geli kocogdsat végzi a szemkdzti park-
ban (nagyon kemény a kis gyégyegér,
ahogy a tréningruhdra vette fel a kis fu-
tonadragot. It tehat a tokéletes alkalom a
merénylethez.

A vérosi e|o|iorosogof nem csak a rend-
Srség &rzi, de a sajat biztonsagi emberi
is folyclmatosan kisérik. Uvélt a misszié a
sniperért, de a hagyomanyos médon —
azaz betdriink .egy autéval és elitjik,
esetleg mindenkit lemészarolunk — is tel-
jesitheté a misszi6. Mondjuk a biztonsa-
gi emberek rohad keményen tizelnek, és
pikk-pakk leszedik az energiédat, ha so-
kat bénazol. Ja, és ha polgarmester kijut
a parkbél, elég zozos kis autés ildozéses
rész kezdddik. Ha a polgarmester halott,
maga utén hagyja a mobiltelefoniat,
amit még le is kell szdllitani Salvatore-

nek (15008$).
MAKING TONI

Ez a misszié talan a legrévidebb a jaték-
ban. Salvatore elkildi érted az embereit,
mert elé akar léptemni, a polgarmester ki-
nyirdsa miatt. A dolog egy kicsit gyants,
hiszen megint beil velink a kocsiba Mic-
key bérgyilkos, tehat elképzelhets, hogy
a mi jutalmunk is az lesz, mint a jobb so-
rost érdemelt JD-é, azaz kivégeznek. Ve-
zess a talalka helyére és ne pardzz. Sal-
vatore nem akar megdletni, hanem valé-
ban eléléptet. Ezen felil 2000 dolesit is
kicsenget.

Antonio tehdt végre elkezdett ojbdl fel-
emelkedni a képzeletbeli ranglétran,
ugyanakkor egyelére vége a Salvatore
misszioknak, legkdzelebb a Donald Love
kiildetésekkel kezdink majd. Talén.

Csipi M Lee
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SNIPER ELITE (PS2, HBOX) UEGIGJATSZAS,

A TECHNOLOGIA ELTULAJDONI-
TASA (2) - A LOSZERRAKTAR

Szedd fel a cuccokat, majd szaladj elére a
tankhoz, és bojj el a bal oldalén. Lassan
kukkants ki, majd atlésan szemben jobbra a
héz tetejérsl szedd le az orvldvészt. Menj
tovabb jobb oldalt a fal mentén, majd a be-
ugréndl fordulj jobbra. Az Gt végén lesz két
gépfegyveres szemben, és egy orvldvész a
haztetén, plusz még a hatadba is kerilhet-
nek. Ha kiértél az ot végére, balrél tovabbi
két gépfegyveresre szamithatsz. Ments! For-
dulj balra, és a nyilat kévetve menj be a kis
atjaroba, de szémits ra, hogy Srokkel taldl-
kozol. El&bb menj fel a lépcsdn, és hirtelen
kirohanva 16dd le balra az ablaknal bujka-
16 katonat, majd gyere vissza az atjaréba,
és 16dd szét a radist. Most a nyilat kévetve
juss el a 4 teherautdig, és a két kézépss k-
z¢é helyezz el egy idébombat. Ments! A Te-
herautéktol balra lesz egy kis cikk-cakkos si-
kator. Ha kiértél belsle, fordulj jobbra, és a
sarkon lesz a helység, amit fel kell robban-
tani idébombéval. Minddssze egyetlen kato-
na 8rzi. A nyilat kdvetve menj tovébb jobb-
ra, majd a majd balra a sikatoron &t egy
mésik Othoz, aminek a végében két jarsr
jarkal fel-ala. A sarkon talélod az tjabb az
Ujabb |8szerraktarat. Robbantsd fel, majd
ments és vonulj vissza a nyil irényabal

A TECHNOLOGIA ElTUWDQNi-
TASA (3) - A RAKETAVETO
Szedd fel a cuccokat, majd indulj el a nyil
iranydba. Balrél rad témadhat kézben a té-
ren egy gépfegyveres. A sarkon tol bajtar-
sakra lelsz, segits nekik legy&zni az NKWD
gépfegyvereseket. Egy paran sunyi médon
a romos hazak kézdtt lesznek. Ments! A nyi-
lat kévetve kiérsz egy romos térre, ahol 4
katonét kell lelénsd. Hasznéld a gépfegyve-
red is. Keresd meg a pilétat, kapd fel, majd
gyere vissza a tdbbiekhez. Kézben persze
Gjabb katonak bukkannak fel, de ha sietsz,
nem lesz gond. Ments! Kévesd a nyilat, mig
meg nem talalsz egy rampéval elkeritett at-
jarét. Menj &t rajta, majd régtén szembe
szedjél le 5 katondt, de vigydz mert hatba is
fogba témadni, plusz jobbrél is j5n egy fic-
ké, no meg szemben &tlésan jobbra is lesz
egy orvldvész a haztetén. Most pusztitsd el
a két rakétavets teherautét a sarokban.
Most tarts kelet felé, mig el nem érsz egy tér-
re, és oft is intézd el egy csapatot. Két kato-
nat kdzépen taldlsz, egyet jobbra, plusz egy
tarsat felette a haztetdn, egyet a teherautok-
t6l jobbra, és egyet balra a homokzséakok
mégott. A tér kdzepére érve a mér a mégst-
ted bujkalé orvlsvészt is leszedheted a haz-
tetén. it is pusztitsd el a rakétés teherauts-
kat, majd ezutén vonulj vissza a nyil iranya-

a.

A TECHNOLOGIA ELTULAJDONi-
TASA (4) - RANGIER
PALYAUDVAR / HOLZ PIAC
Vedd fel a cuccokat, majd indulj el a romos
gyér felé. A jobbra lév8 nagy épilet mentén
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BEFEJEZO RESZ

haladva szedd le messzir8l az épilet sarka-
ndl a jarért. A falndal végighaladva a sarok
utan csak annyira kukkolj ki az épilet utén,
hogy lasd a pancélkocsi elejét, és fedezék-
ben maradva dobadlj mellé granétokat. Ha
kifogynal, akkor tavolrél megkeriilve juss be
a gyérba. Bent készilj fel egy 3 f8s csapat-
ra, amelyre nyugat fel8l szamithatsz. Ments!
Most rohanj szembe &f az ton, és bujj el
egy fedezék mégstt egy kis harcra felkészil-
ve, mert kdzel tucatnyian fognak rad tamad-
ni. Ha gyéztél, a nyilat kéveive menj a ks-
vetkez& gyarba. De mivel oft is varnak réad
j6 paran, érdemes visszamenni az els§
gyérba, elmenni a keleti végébe, kozben le-
szedni 2-3 katondt, majd hétulrél behatolni
a kévetkezs gyarba, mert igy nem tudnak
bekeriteni. A méasodik gyér keleti végébsl
mér kdnnyedén leszedheted a sinek kézdtt
bujkalé katondkat. Igen latvéanyos, ahogy a
sineken 60-80 méter sivitve betaldl egy-egy
golyd. Sajnos az elsé gyér felsl is jénnek
még paran, plusz a tetején egy mesterldvész
is megkeseriti az életedet. Joval feljebb kell
célozni, mint a Feie, mert kb. 150 méterre
van téled, de nem kételezé leléni. Ha sza-
bad a terep, robbantsd fel a két tartalyva-
gont, ments, majd irany a kastély, vagyis
menj elére a palya elejére.

A TECHNOLOGIA ELTULAJDONI-
TASA (5) - A KASTELY

Mivel ez egy nehéz kildetés, most kivétele-
sen mindegyik optimélis mentési helyet meg-
adom.

Szedd fel a cuccokat, majd haladj elére a
nyil iranyaba amig nem talélkozol a baijtér-
saiddal. Ments, majd segits nekik elintézni
egy NKWD csapatot., de igyelj ré, hogy
nehogy eltaléld az utolsé teherautot. Haladj
elére fedezékts| fedezékig, és apréankeént sld
meg az ellenséges katondkat gépfegyverrel,
ha mér senkit nem latsz sniperrel. Ne véra-
kozz egy helyben, killsnben megslik a tsb-
bieket. A teherauts radisjat lehallgatva
megtudjatok, hogy egy péncélos hadosztaly
kozeledik ergsitésnek, ezért a fiok atkutatjak
a rakteret egy pancélokslért. Ments, majd
szedd le a gépfegyvereseket a bunkerbsdl, és
a kerités mégiil, valamint a mogstted kéze-
lit6 két katondra is legyen gondod. Haladj
elére a kastély felé, és a nyilat kévetve menj
be az alagutbél nyilé helyiségbe, de elstte
ment, majd hajits be néhany grandatot, mert
legalabb ketten varnak rad bent. Menj fel a
két csigalépcsén., de a masodikon kiszva
haladj, nehogy meghalljanak. Ha felértél,
keress fedezéket, majd ments! Ha felkiszol
az ablak alé déntétt ajtéra, nagyszerten ra-
latsz a folyoséra, ahonnan legalébb har-
man fognak bedzénleni. Most menj a hely-
ség végébe dllj a folys felé az ablakba, ha-
salj le, majd ments. Most lehetéleg oltsd le a
szobadban a villanyt, és tekerd fel j6 ma-
gasra a kontrasztot/fényerdt, mivel a sotét-
ben nehezen létni az ellenséget. Pasztézd
kérbe a hidaknél a terepet, és minden ellen-
séges NKWD katondt szedjél le. Két hullam-

ban fognak snni, igy kézben érdemes egy-
szer-kétszer menteni. Nagyon léatvényos kis
200 méteres rekordok szilethetnek ennél a
résznél. Ha sikerilt, egy bejétszas kovetke-
zik, ahogy betdrnek a hatsé udvarra az
NKLWD csapatok. Most meniél ét a mégat-
ted lévs ablakhoz, majd ments! Old meg az
elsé6 NKWD csapatot az udvaron, majd allj
készenlétben gréandttal az étjaréra célozva,
majd dobdld meg a masodik csapatot, ami-
kor kirohannak. Ha gy&ztél, az udvaron at
tavozhatsz a kdvetkezd helyszinre.

MENEKULES BERLINBOL (1) -

A PILOTA
1945. &prilis 28. Mivel a német ellendllas
lassan minden reményét elvesziti, az orosz
ersk egyre nagyobb tempéval nyomulnak
elsre Berlinbe. 24 6rén belil az utolsé alla-
sukat is elveszitik a német hadersk. Dr. Loh-
mannt tovébbra is fogva kell tartani. Segite-
ned kell kicsempészni &t a varosbél. A leg-
jobb lehetéségnek a Tempelhof reptér bizo-
nyul. Ez a stratégia nagyon kockézatos, de
amilyen vératlan, hogy betérsz a reptérre,
és ellopsz egy gépet, akér még mikasdhet is
a terv. Talalkozz a német ellenallékkal, akik
Dr. Lohmannt fogva tartjék, és szabaditsd ki
a pilétat.

A bejatszésban lathatod, amint az NKWD
csapatok elviszik kihallgatasra o pilétat.
Mindenképpen ki kell 8t szabaditani. Szedd
fel a cuccokat, majd térkép alapjén menj az
NKWD csapatok 0ti céljghoz, amit a kigys-
z6 szaggatott piros nyil jeldl. Valaszd ki a
gépfegyvert, majd vard be a két jarmivet a
sarkon. Ahogy kiszdlltak, 6lj meg mindenkit,
csak vigyazz a pilétéra. Ha szorgalmasan
oldalazgatsz, nem lesz nehéz dolgod.
Gyfitsd be a municiékat, majd menj oda a
pilétahoz, aki nem hajlandé kivinni a csa-
patokat, amig ki nem szabaditod s batyjat
is. Ments, majd indulj el észak felé, a telesz-
képos épilethez kdzépen. Legalabb Sten
lesznek karilstte, és bent. Hatulrél hatolj be,
de vigyézz, mert minden ablak magstt lehet
orvlévész. Bent majd szamits az elsé emele-
ten is egy gépfegyveresre. A legfelss emele-
ten megtalélod a piléta bétyjat, aki még
nem akarja elhagyni Berlint, mert még segi-
teni akar néhény embernek. Cuccolj fel,
ugyanis egy csomd l8szert , medikitet, és
egyéb kiegészitét taldlsz az emeleten, majd
menj vissza a pilétahoz és ments! Ki kell vin-
ned 8t a helyszinrél. A Haromszéggel / Y-
nal kérheted, hogy kévessen, vagy vérjon
réd az adott helyen. A sarkon tol jobbra az
utca végében egy gépfegyveres lesz a fede-
zéknél. a nagyobb téren pedig tovébbi két
katonét fogsz talélni.

MENEKULES BERLINBOL (2) -
AZ UT TEMPELHOFBA
Menekiilés kdzben tankok témadjék meg a
teherautét. Gyalogosan kell megprébélni le-
szedni az ellenséges katonakat. Mindenek
elétt, szedd fel a cuccokat a fsldrsl. Elsre



mehetsz irtani az NKWD egységeket, de ha
Figye|meztetnek, hogy oroszok kdzelednek,
akkor menj vissza gyorsan a teherautéhoz
megvédeni a bajtarsaidat. EgyelSre min-
denképpen keruld el a fcmkokat, csak a ka-
tonékra koncentrdlji. Nem lesz egyszerd,
gyhogy kézben nyugodtan mentsél 2-3 al-
kalommal. Ha megsltél egy tucatnyi kato-
nét, akkor ments, és indulj el a tankhoz. Ki-
csi az esély ra, hogy eltaléld a tanksapkat,
ezért a foldre helyezett TNT lesz az idedlis
megoldés. Ha felrobbantottad a ?cmkof, ak-
kor ments, ma]d intézd el a masikat is, de
elstte 8ld meg a kérilstte portyazé csapato-
kat. Ne a nyil szerinti iranyabsl, hanem
egészen jobbrol az utca végébsl kszelits a
tanhoz, és akkor nem keriilhetnek a katonak
a hétadba. Ha sikeriilt, akkor menj vissza a
bajtarsaidhoz.

MENEKULES BERLINBOL (3) -
TEMPELHOF REPTER
Habar a kévetkezé kildetés elvileg részben
egy lopakodés kiildetés, nekem nem nagyon
sikeriilt riasztas nélkil, igy ha te mégis ész-
revétleniil szeretnéd végrehajtani a felada-
tokat, akkor ne vedd figyelembe a leiraso-
mat. A cuccokat felvéve kisszal ki a hangar-
bsl és 16dd le jobbra az &rt, majd egy ma-
sikat is szedjél le az iranyité toronyndl. Ez-
utan els bojik egy h harmadlk is atlésan jobb-
ra a dobozoknal. Ot is 16dd le, majd ments!
Most menj az irényitétoronyhoz, &lj meg k&-
rilstte néhény katondt, majd a gardazson tol
vard meg, amig megérkezik a teherauté, és

a gépfegyvereddel &lj meg minden kiszallo
katonat, mielstt még fedezékbe hizédhat-
nanak. Ha j8nne még egy teherauts, tegyél
ugyanigy. Most menj fel a torony legfelsé
szintjére, és Sld meg a két oroszt, ments,
maijd indulj el a repcsik felé. Olj meg oft is
kozel egy tucat kézsttik portyazé &rt. Ha el-
jutottél a kis bodéba, és mindenkit, megsltél
kariilstte, akkor ments, majd &ld meg az
er&sitésként kildstt katondkat, és kapd el a
gépet, csak ne fuss a szarnyai elé. Ha sike-
rilt, innentsl mér élvezheted a bejatszast,
amint sorra zénlik el a repteret az oroszok,
te pedig néhanyukat még bocsozéul le-
szedsz, hogy fedezd a gép felszdllasat,
majd az utolsé pillanatban felpattansz a re-
pilére, és tovaszalltok Berlinbsl.

VICTORY

Berlin bukaséval és Hitler 8ngyilkossagéval
lassan véget érni latszott a Il. Vilaghaboro.
Mivel az oroszoknak nem sikeriilt megsze-
reznitk az atomtechnolégidt, igy egy ideig
fennmaradhatott uténa a béke, de a t&bb,
mint 40 évig tarté Hideghaborit sajnos nem
lehetett elkerilni...

TITKOS KULDETES:
A BUVOHELY

A sikeres végigjatszés utan egy extra kil-
detés is megnyilik a jatékban. A (gémen be-
6l is) fiktiv sztori szerint egy nappal a szé-
kés utan segitened kell egy &sszeksts em-
bernek atszokni egy veszélyessé valt 6vé-
helyrsl egy biztonsagosabb helyre.

A nyilat kévetve jussal el egy 6véhelyre, de
készilj fel, hogy lépten-nyomon tsbb tucat-
nyi katonaval fogsz talélkozni, akik egymas
ellen harcolnak. Kalkuléld bele a harcoknal,
hogy ebben a kildetésben a kezdeti snipe-
redet kapod vissza. Az egyik saroknal, ahol
a német tisztet 8rzik, talalsz medikitet és
egyéb utanpétlést. A titkos bazisra érve ta-
lalkozol az &sszeksts emberre, és kaptok
egy Uzenet, miszerint ez a hely mar nem
biztonségos, és hogy mar kézeledik az el-
lenség. El kell tinnatok onnan, de a tarsad-
nak még meg kell semmisitenie néhany tit-
kos cuccot, ami nem keriilhet az ellenség ke-
zére. Addig neked kell, feltartani a katona-
kat. Kapd fel a drétos grénatokat, majd
menj le a bejaratokhoz, és helyezd el annyi-
féle helyen 8ket, amennyinél csak tudod,
akar a lépesén is, hogy ha belebotlanak, a
lehets legtsbben robbanjanak fel. Ezutan
menj fel a tarsadhoz, hasalj le az ajtéban
gépfegyverrel a kezedben, fokuszdlj a lép-
csére, majd ments! Az ellenség egy része
igy is fel fog robbanni a csapdaktél, de még
igy is sokan fognak jsnni, tgyhogy érdemes
kézben néhdanyszor menteni. Ha minden be-
hatoléval végeztél, menj a tarsadhoz, majd
ments! Menj fel a tetére, és mindenkit &lj
meg, akit csak latsz az utcakon. Utana
ments, és a féldszintre leérve jussatok el ép-
ségben az 0j kijeldlt bovohelyre a nyil segit-
ségével.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

THE LEGEND OF ZELDA: THE WINDWAKER (GAMECUBE)
UEGIGJATSZAS 5. (BEFEJEZO) RESZ

Teleportalj a Tower of the Gods nevii mez&-
re. Ha beeveztél a templom bejaratahoz,
egy bejatszas jon, melyben Link eléveszi a
Triforce of Courage-t, megnyilik a viz felszi-
nén az srvény, melybe majd beevezve lejut-
hatsz Hyrule kastélyaba, s Link kézfején
megijelenik a Triforce szimbdlum. A kiraly
elmondja, hogy ez csak az igazi héssk ki-
véltsagal A bejatszas utén evezz bele a
fenysugarba, hogy lejuthass Hyrule kasté-
lyéba. Menj be a vérba, bent pedig le a
szobor alatti jaraton, ahol a bejatszasba a
terem kdzepén Zelda hercegné dll, de mire
Link odaszalad, a lany elttnik. Ganondorf
gonyos hangijét hallhatjuk, ahogy elhencegi
erejének telies visszatértét, és biztosit min-
ket, hogy vele szemben a gy&zelemre sem-
mi esélyink. A bejatszés utén réad témad két
fekete lovag, és karilsttetek tiz gyol. Miutén
kinyirtad a lovagokat, a tiz kialszik, tehat
irany vissza a féterembe. Fent Link automa-
tikusan odaszalad a dungeon bejératéhoz,
amit eddig elekiromos récs védett, de az
most a szemed lattéra eltinik, és kiléphetsz
a szabadba. Kint a hid kézepe t&jén van
egy rugalmas, lathatatlan fal, ss bele a
kardoddal, mire az szilardda valik és szét-

torik. A hid végétsl egy gydnysri, napsuga-
ras t4j tarul a szemiink elé, amit sajnos nem
sasolhatunk meg kézelebbrsl, mert csak az
Oton tudunk haladni, ami mellesleg tartogat
egypar ellenséget is. Miutan végigmentél a
sarga Oton (hoppd, az egy mésik térténet :)
és megélted a lovagot (Nem, nem Oz-rél
van szé, a varazslé csak a legvégén jon el,
de &t Ganondorfnak hiviék... :) szigonyozd
at magad a szakadék tololdalén 1évs bejé-
rathoz, és menj is be.

GANON'S TOWER

Bent egy L’J]obb furcsa érzésem tamadt, mert
a sdtét terem erésen hasonlit Tolkien torténe-
tének megfilmesitett. véltozataban 1évé egyik
helyszinre, egészen konkrétan Méria banya-
inak bejaratéra gondolok, ahol trpcsontva-
zak, meg effélék hevertek. De lehet, hogy ez
csak érzéki csalédas a részemrsl. Menj to-
véabb, be a sokat sejteté ajtén. Hat igen. Ez itt
nagyon szemét dolog lesz, ugyanis az eddigi
(8sszesen négy) féellenséggel Gjbdl meg kell
majd mérkdzniink. A dolog tgy néz ki, hogy
itt van négy kisebb hid egymassal srégen,
meg egy f& hid. A szitu adott: a négy kis hid

vezet a f8ellenségekhez vezets ajtokhoz.
Kezd azzal a hiddal, amelyik a bejarat (ahol
bejottél) mellett van jobbra. Nyird ki a kapu
elétt allo &rt, és nyomas befelé. Bent nyilazd
le a varazslét, lévesd fel magad a rugéval, és
amikor a legmagasabb ponton vagy a leve-
gében, a Dekuval szallj &t a kévetkezd rugs-
hoz. Itt megint lévesd fel magad a levegébe,
maid szallj at a tololdalra a két légsrvény ks-
z6tt 4gy, hogy kézben azok ne tudjanak leso-
dorni a szakadékba. Old meg a vazakbél
elétors lenyeket, majd szigonyozd fel magad
az ajtéhoz. Bent egy régi ismerdssel, Molge-
raval a kigyoszerG lénnyel kell ismételten
megkiizdentink. A taktika ugyanaz, mint els-
z68leg, ugyhogy azt most nem irom le. Miutén
végeztél vele, a kdzponti teremben talalod
magad, és a faijton, amin keresztiil majd ké-
s6bb kell tovabb menned (miutan a tovabbi
harom féellenséget is kinyirtad) kigyullad az
egyik szimbolum, jelezve, hogy az egyik f&-
szornyel mér végeztél. Menj tovabb a beja-
rattél jobbra lévé masodik ajtéhoz, &ld meg
az 8rt, és irany befelé. Bent a koporsokbél el-
lenségek és cuccok is elkeriilnek. Fuss a fo-
lyosé végére, tikrézz ra a az olajchuchukra
a fénysugarral, majd ha az kévé dermedt,
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kapd fel, rohanj vele a kapcsoléhoz, és tedd
ré. Ha ez megtdrtént, uzsgyi fel a legordils
lépcsdn, mert a chuchu nemsokéra vissza-
nyeri eredeti alakjat, és lemaszik a kapcsolé-
rél. Fent még egyszer el kell jatszanod ugya-
nezt, csak Ggy tudsz bejutni a féellenség ajta-
jén. Bent a kovér Jalhalla az ellenfél, tikrozd
meg sorozd, ahogy elézéleg. Ha kipurcant,
ismét a féteremben taldlod magad, és a f8aj-
ton pedig kigyullad a masodik szimbolum is.
Most menj be a bejarattél balra lévé elsé aj-
ton. Bent a féellenség aijtajatsl egy lavafo-
lyam vélaszt el. Csaklyézd &t magad a léava-
ban lévs legkdzelebbi platformra. Innen
csaklyazd at magad a kévetkezére, ahonnan
szintén csaklyazd fel magad, de most massz
fel a rodra, és innen Deku levéllel lebegj at az
ajtéhoz. Bent Gohma-val kell megkiizdened.
A rékszer( lény felett a plafonon belég Valoo
farka, ezt kell csaklydznod. A harmadik utén
a rakrél letérik a péancél, és amikor lecsap a
talajra, sorozd meg a szemét. Kb. harom so-
rozés utan kifekszik. A kézponti teremben a
szimbolum kigyulladésa jelzi, hogy mar csak
egy szdrny van hatra, tehat irény a bejarat-
t6l szémitott bal masodik aijté! Bent egy tiskés
ndvényekkel beboritott szakadék tatong elét-
ted. Dekuval legyezd meg a szélmalmot,
maijd vitesd el magad az eléd gordils plat-
formon addig a falbél kinétt indaig, amely-
nek lapos a vége, igy at tudsz ré ugrani.
Amikor az inda lent van, legyezz a masik
szélmalom fel¢, hogy a libegs a lehets legks-
zelebb gérdilién hozzad, s mikor az inda
fent van, rugaszkodj el, és Dekuval szdllj ra.
Haijtsd magad a kévetkezs indékig. A jobb-
oldalira Dekuval szdllj ré, majd mikor az in-
dék egyméssal egy szintbe keriilnek, ugorj at
a masikra. Mikor ez a legmagasabb pozicié-
ba mozdul, a Dekuval lebegj a f3ellenség aj-
tajahoz. Bent egy olyan ellenség vér, akivel
még a jaték elején talélkozhattdl, egy hatal-
mas ndvényrdl van szé, aki csépjai segitségé-
vel lé6g le a mennyezetrél. Bumeranggal ka-
szabold le az 8sszes ilyen csapjét, mikor is a
névény leesik, a szirmai szétnyﬂnqk, és a
benne lévs bibét (2) sorozd. Ha a névény el-
pusztult, mér szabad az Gt tovébb a féajton
keresztiil, persze 6romre még semmi okod,
mert a hossz0, és nehéz részek még csak
most jnnek! Menj be a f8kapun, amely most
mér nyitva dll elstted. Menj fel a lépcsén, és
oft is be az ajtén. Bent tovabbi harom aijté
van, egy diszes veled szemben, és két masik
kétoldalt. El&szér menj be a jobboldaliba,
ahol a falon négy mécses ég. Jl figyeld meg,
hogy a jaték milyen sorrendben mutatja meg
8ket, és jegyezd is meg, de a lényeg az, hogy
melyiken hény gyertya van (egytdl négyig).
Ha megfigyelted, menj ki ahol bejcttél, és
menj be a szemkazti ajtén. it négy kapcsolé
van a falon, amiket olyan sorrendben kell be-
céloznod a bumerénggal, amilyen sorrend-
ben az el6z8 teremben a gyertyakat mutatta
a jéaték. Ha becéloztad mindet, engedd el a
bumerangot, és ha jél csindltad, egy drvény
jelenik meg a viz felszinén, és a kiraly be-
0szik a barlang bejératan, amitél Link majd-
nem szivinfarktust kap :). Elmondja neked,
hogy ez egy dtiaré a kinti vilagba, és ha
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szilkséged van még az elétted allé harcokhoz
valamire, szdllj be a csénakba, és evezz be-
le az drvénybe. Ha ezt megteszed, simén vis-
sza fogsz tudni jutni, a visszavezetd Srvényt
Forsaken Fortress-ben talalod, kézel a bejé-
rathoz. Amint visszatértél, menj be abba a te-
rembe (pont az &rvényes szobaval szemben),
ahol a gyertyak vannak a falon, és ess le a
sotéten tatongd szakadékba. Bent négy aijtd
vesz koril, kézépen pedig egy fekete lovag
tamad réd, akivel most ne Fogla”(ozz, késébb
Ogyis meg kell vele kiizdened. Ez egy labirin-
tus. Ha jobban megfigyeled az aijtok szélén
kirakott kévezetet, lathatod, hogy nem egé-
szen egyforma szindek, van egy egészen vi-
lagos, ket sotétszirke, meg egy fekete. Menj
be a fekete kvekkel kérberakott ajtén, és egy
ugyanolyan teremben fogod magad talélni,
mint az el6z8, de ez ne ijesszen meg, menj
be rogtén a bal oldali ajtén, a kévetkezd te-
remben a szemben [évé aijtén, majd megint
be balra, majd jobbra, és it az utolsé terem-
ben pedig egyenesen be a szemben 1évé aj-
ton. Itt kell megkiizdened a fekete lovaggal,
az qijté lezérul mégétted. A lovag haromféle
médon tud témadni. Van, hogy sokszorozé-
dik, leszall a fsldre, és egy kort zér be, ami-
ben ha benne talél, nagy sallert kapsz a ha-
talmas kardjétsl, de tud még piros és fehér
szinG fénygombokkel is [6d6zni. A piros szi-
nG elél szaladj el, de amikor fehér gsmbaot
kijld feled, a kardoddal tisd vissza ra, amit 8
majd szintén visszakild neked. Egy ideig
még pingpongoztok a gémbbel, de aztan el-
véti, eltaldlia a golys, és a fsldre roskad. Ek-
kor szaladj oda hozz4, sorozd meg a fejét
alaposan, és fekete fistkardjat hatrahagyva
kimtlik. Ha megglted, egy lada jelenik meg a
terem kdzepén, ami egy kulcsfontossago tar-
gyat rejt: a light arrow-t! Ezt a fényes nyilat
az fjaddal tudod kiléni, de varazserst hasz-
ndl, gy mint a tiizes és jeges nyil. Ha felvet-
ted a cuccot, menj be a nyitott ajtén, és ab-
ban a teremben taldlod magad, amelyben a
diszes k&aijté van. Sajnos, it is rad témad a
lovag, akit meg kell 8Inéd ahhoz, hogy be-
mehess ezen az ajtén, de a {6 hir az, hogy
most csak egyszeren bele kell [8nsd egy
fénynyilat, és menten bevégzi. Vedd fel a tag
kardijat, és Uss bele a kéajtéba, ekkor az szét-
torik, és szabad lesz az Gt. Menj fel a lépcss-
kén, kézben kaszabold az ellenséget, és tu-
ningold magad cuccokkal, mert nehéz rész
kévetkezik. Ha mindenkit kinyirtal, menj be
az ajtén.

FOELLENSEG: GANONDORF

Bent Zelda hercegné alszik békésen, az agy
mégil pedig Ganondorf tinik els, mikézben
megprébdl betdrni a lany almaiba. A széveg
utan Ganon egy hatalmas szérnnyé véltozik
at, akivel bizony meg kell kiizdened. A stra-
tégia a kévetkezd: bumeranggal vagd el azt
a katelet, amin a farka l6g, majd mikor az le-
esik a fsldre, és Ganon kigy6z6 mozgéssal
hozza maga utén, te 18} bele a fénynyillal a
farka végén lévé tveggdmbbe. Minden lévés
utén széttérik, és kb. a harmadik talalat utan
a szérny létszélag a szérny el is pusztul, ami-

nek Link nagyon &ril. Te még ne &riilj, mert
ezzel kézel sincs vége a harcnak, a szérny
ugyanis atalakul egy hatalmas sz&rss pokka.
A terem talapzata viz, ami tikrézi a plafont,
ahové a pok maszott. Mikor a szérny fent
tartézkodik, elkezd gyorsan forogni, amit te
a viz tikrében lathatsz. Figyeld meg, hogy a
pok hatuljéan lévs tiveggdmb merrefelé fog ér-
kezni mikor a pok leereszkedik, és fuss oda.
L8dd meg fénynyillal, a harmadik ilyen tala-
lat utén a pok is elpusztul, vagyis inkébb at-
véltozik egy hernyévé. A sebesen szaguldo-
26 hernyénak a végén van az tveggdmb, azt
kell haromszor eltalélni. Ha sikeril a csoszo-
mészé fejét megiitni a kardoddal, egy pilla-
natra megdll, de én ezzel nem sokra mentem.
Ha kivégezted, Ganondorf Zelda hercegné-
vel a héna alatt meglép, de elétte kozli veled,
hogy vér rad, és a végsé megmérettetésre...
Miutén eltint, méssz fel a terem kézepén le-
l6go kotélre, s massz felfelé egészen addig,
amig fel nem tudod hizni magad egy plat-
formra. Nézz kéril, latni fogsz egy rudat,
amire fel tudod hozni magad a csaklyaval.
Fent megint csaklyéval hizd fel magad, és oft
égesd le a teleport tetejét, hogy ha még nem
akarndl belevagni a harcba, akkor legksze-
lebb ne kelljen ezt a tornagyakorlatot végig-
csindlnod. A falban van egy ablakszer mé-
lyedés, oda szigonyozd fel magad, és lépj be
abba a terembe, ahol a legvégss kiizdelem
var réd. Egy hosszo bejatszas jon, melyben
Ganondorf elmondja, hogy az, aki elészor
megérinti a Triforce-t, annak az istenek telje-
sitik a kivansagat. De mielétt megtudné azt
érinteni, és azt kivanna, hogy Hyrule fsldje
legyen az &vé, megijelenik a Kirdly, és rateszi
a kezét a Triforce-ra. Reményt kivén a vilag
jovsiének, Linknek és Zelda hercegnének. Mi-
kor a bejatszasnak vége, a Kirdly elttnik.

A hercegnd elveszi az fjadat (milyen jo-
gon? :) és azzal kezdi el 16d&zni Ganondor-
fot. Mikor eltaldlia, fuss oda a krapekhoz,
és sorozd meg, majd ugorj el, mert nagyot
csap, mikor kikerdl a nyil hatésa alél. A har-
madik ilyen sorozas utan Ganon dishbe gu-
rul, és ad egy nyaklevest a kiscsajnak, aki
ettdl kifekszik, és az fjadat is buktad! Ma-
gadra maradtél, a kévetkezét kell tenned:
allj Ganondorf elé, tartsd lenyomva a bal
ravaszt és a D-pad fel-t, kézben sorozd &t,
és mikor elkezd a képernyén villogni az
,A”, gyorsan nyomd le azt, igy Link Ganon-
dorf fejébe szorja a kardjat. Ezt a technikat
Outseten az dreg tanitotta neked még a ja-
tek elején. Par ilyen ,fejbeszoras” vtéan a
hercegné magdhoz tér. Menj hozzd kézel,
ekkor elmondja, hogy majd & feléd fogja cé-
lozni a nyilat, amit te a pajzsoddal iranyits
Ganon felé. Ha sikeriilt, gyorsan csinald
meg az el8bbi ,A” gombnyomésos techni-
kat, és ekkor Link olyan mélyen défi Ganon
fejébe a kardot, hogy a fické menten kévé
vélik, és ezutan mar csak annyi a feladatod,
hogy kényelmesen hatradélve végignézed a
kénnyes bejatszast, és a vége fécimet.
Congra'fulotions, you are the best! ;)

Beatrix

kisbea@vipmail.hu
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Egyrészt lehet nagyon sikeres, ha az (jra feldolgozott epizéd nem

sak grafikajéban Gjul meg, hanem hii marad korébbi hangulatahoz
is Tolén erre o legjobb minfopélda a Resident Evil | GameCube-os valio-
zata. Ritka azonban, hogy egy remake annyira jél sikeriljon, mivel a prog-
romozok elképeszid bravirral szokidk elszomi az ilyen Gjra kiadasokat.
Ezért s reftegek a Final Fanfasy VIl PS3-as remake-jéfdl (mar ha lesz ilyen,
ami egyenlre kétséges), mert mai kozépszerli Square szinvonalat tekintve
kivalo grafika ide vagy oda, de félek, el fogiak rontani az anyagot.

s, hogy mi kize van mindennek a legdial L WA jatékhoz? Talan kezdjik
az elejen.

A mélra nagy sikernek 6rvends Wild Arms sorozat ‘97 kézepén indult. Egy
nagyszer( felilnézetes, rajzolt RPG volt PS1-re. Harom éweriésﬁbb azidn
elkészilt o masodik, majd 2002-ben a harmadik rész is. Ami oz els részt
- és tulajdonképpen a sorozatot - sikeressé tette, az a nagyszerd kicsit wes-
tern beiitésii hangulat, a szép rajzolt grafika, a tartalmas jtékmenet, vala-
mint a kivéld zene volt. Emellett a torténet s fordulatos és lebilincsels lett. Er-
dekes és Gjszer(i hizas volt, hogy a hérom fészereplét kilsn-kilon lehetett
iranyitani, majd mivtén o szﬂﬁésszehh"ﬂk, csak azutén egyesilt a cso-
pat és indult be oz igazi sztori.

Bevallom a kezdeti idegenkedésem utan nagy kedvencem lett a program,
& a mai napig szivesen gon vissza ra.

gy aztn talan megértitek, milyen nagy varakozassal helyeztem be a gép-
be a WA Alter Code: F-et, mely nem mds, mint a hires-neves elsd rész
feltjitott verzidja. A helyzet az, hogy én szemé‘t szerint nagyon krifikus va-
gyok egy-egy klasszikus jatek Girafeldolgozasa kapesan. Es az is tény, hogy

MARTIN BELESZOL!

Rn:muke—e' kesziteni egy régi klasszikusbol mindig kétéli probélkozas.

Miki vacillalt, hogy 7 vagy 8 pont legyen a vége, én biztattam, hogy nyu-
godtan lehet most galans. Kiemelkedd game volt a PS1-es Wild Arms, de
P52 jétkosok 8bbsége nem ismert. Ha a grafika hémyosségld| lie
kintiink, ozt mondom, még mindig egy nagyszerl j6tékkal llunk szemben,
amit a fehér hollo ritkasagt western téma, a j6pofa karaklerek és a csoda-
lotos muzsika miatt érdemes végignyomni.

576 KONZOL

nekem a Aller Code: F elsére nagyon nem fefszet. Félre is fettem. Aztan kb.
ey At il Gl mekidicliorn e g eqysosei16s s/ Gsodél
ugyanaz tortént, mint 7 éve. Egyre inkabb megfetszett a game, bar mara-
ng'ulanul ‘azért nem vagyok ef’&ygr:deh. Véleményem szerint egy viszonyla
6 remake-rél van sz6: aki nem ismerte annak idején az els részt, unnai
most ez egy remek lehetdség a beszerzésre. Mar csak azért is, mert ez egy
nogyszert éték, elyet mér csok a zenéi micttis érdemes végigol,

Persze mint minden k, ennek is k a maga pozitivumai
és hibai is, melyek féleg olyan véltozasok, amik a régi részben masképp, fa-
lan jobban szerepeltek. En példaul rajongok a régrﬁeliilnézeres 2D-s grafi-
kaért. Latvanyosnak és szépnek farfom ezt a sfilust és sajnélom, hogy o Al-
ter Code: F készitd telies mértékben hanyagoltdk. Az anyag 3D-s kiilsét ka-
ol am vgyes érzésket ot beldbrn Nyugodian Klnibelem,hogy
az anyag még egy PS1-en is siman elmenne. Nem ronda igy se, de a kar-
akterek nem jok. Taln szerencsésebb left volna cell-shaded technikval el-
kesziteni okef. S6t, még ennél is jobb lett volna, ha az egész stuffot kézzel
rajzoljék, mivel ebben az esetben az eredei hangulat jobban visszaist vol-
na. Tovabbi hidnyossag, hogy a j6ték elején nem valthatunk karaktert, tehdt:
sorban kell végig menniink Rudy, Jack és Cecilia forténetén.

Ha mér itt fartunk, akkor a sztori véltozatlan maradt. Egy Filgaia nevii vi-
lagban jérunk, ahol gonosz, satét erdk intek fel a deli feltekén. A céljuk
megszerezni egy rég elfeledett démont, hogy azt feléleszive elsoporiek az
emberiséget. Diohéjban talan ennyi, bar ennél jéval tobbrél van szo. Aki
korgbban jétszotta tudja, aki meg nem, az majd megfogja tudni, mive!
rendkivil fordulatos, dramaturgiailag nagyszeri szforival ismerkedhe:z{
meg azok, akik nekiveselkedneg a iéléknui. A régi rajongok is megfaldljak
 amicuke, mhl apénbesgékel ot Gre e, lamint soksck G
jelenettel is kiegészitették az anyagot, melyek miatt még telesebben 4t tud-
juk élni a szereplok sorsat.

A grafika mellett nagy valtozason ment keresztiil a harci rendszer. A régi
epizod korokre oszioft szisztéméja kiegészilt a Wild Arms 3 rendszerével.
Azaz, mivtn embereinknek kiaJmk a parancsof, azok elkezdenek rohan-
galni a terepen, majd egyéni fempojukban haifidk végre a parancsokat.
Szerintem kirdly ez a rendszer, csak épp kicsit szokni kell.

Tovabbi tidonsag, hogy a térképen lesznek helyek, amiket nem latunk,
mert elébb fel kell ket fedezni. A térképen a Négyzet lenyomésaval egy
26ld gombot generdlhatunk, igy ha olyan hely kzelében vagyunk, ahova
be lehetne menni, akkor az megjelenik a térképen. Igy fitkos helyeket is fa-
lélhatunk. Ezekbd| egyébként lesz egy pér! Ott van példaul a tobb szintes

labirintus, az Abyss, ami a WA3 rajongoinak ismerds lehet. De sok jdon-
saggal is dsszefuthatnak a program rajongdi (lesznek egész meglepd, Gj-
szer(j dolgok), de nem akarom leléni a poénokat.

Az audio kapesan maximalisan elégedett voltom, pedig ehhez is krifikusan

dlltam hozzd, mivel @ Wild Arms elsg része a legjobb zenéii PS1-es jété-
kok kszott volt. Az Alter Code: F zenéi nagyon ek, készanhetden Michi-
ko Naruke-nek, aki oz eredeti véltozat zenéit is kompondlta, és ebben oz Gj
részben is 6 véllalta @ munka oroszlanrészst. A szamok tobbsége 0j hang-
szerelést kapot, kicsit minden meggjulva szél, de tovabbra is a régi Longu-
lotot adjék vissza és ez nagyon j6!

A Wilé Arms Alter Code: F tehdt egy kellemes jcték, mert egyszerre sz6l a
program régi rajongdinak és a mai érdeklddsknek egyarént. Mind a két ré-
teg megszerethe. Iy akinek bejonnek a j6 zenéjG kellemes hangulati RPG-
k, ahol sokat kell felfedezni, jdrkélni és harcolni, az nyugodtan neki dllhat!

A Wild Armshoz @ 16-0s szémban (99 aprilis) irtam végigjatszést, ami
nagyjabél haszndlhaté ehhez is. Azért tessék fenntartassal haszndlni,
mert egy-két lényeges véltozas miatt j6 néhany helyen nem alkalmazhat6 az
oft leirt dolgok. De azért ha elokadsz, talan adhat tampontot.

Veres Miki

WILD ARMS ALTER CODE: F

AGETEC INC. / SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kidzepes
jatszhatosag: jo
szavatossag: jo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivale

1 Jatékos

memoriakartya 8mb (48KB)
analog iranyitd (dual shock)

v régi és uj jatékosoknak egyarant bejohet

X lehetne jobb a grafika,
aprobb valtozasok nem tetszenek

8 pont
43




n azfu furcsa érzést, umlkor aivettem
mit csak o'yun ritkén érzek. )
kezarﬁz]whlkzn dolgok keringtek a fejemben
I solatban, mivel sokat vartam téle, kivéancsi
egyszerre féltem is a csalédastsl. Mikor hazagértem
kasomtd| elféréen nem rohantam be a szobéba és kezdtem el
jatszani, hanem letettem a DVD-t az asztalra, elmentem enni, ad-
 dig pedig hagytam Lemi” a cuccot. Aztan Bt az isteni szikral
 Hagyom mésnapra a jctékot! Igy is tettem, mikor mar ma|d|nem

BESZOLTAL DAZZEG?

milyen zene menjen a verekedés alatt, ha egyaltalén ckaqu'ok
hogy szélion valami, az itések, foldhaz vagasok, rogasok és
szenvedesek hung]an kivil. Leh elség nylllk a harc médjanak

s, hiszen azegyben csopat-
ban ketté a ketts e"en hurman mindenki jﬁyn vagy négyen is. Be
tudjatok dllitani, hogy gép legyen veled vagy e"enede?egyen, de
nyomhatidtok ketten is az Al-val szemben Engem nagyon leny(-
gozott a Multiplayer méd, ahol es eloszto segitségével
tudjatok egymast r;epelnl Ezt tobbféleképpen is meg'ehemek
amiket most részl ismerteti fogok

 dlivais elaludtom, menfem szunyélni. Ahogyen azt elkéf
Nem tudtam e|a|udm, mert valami figyelt. Feliltem és az asztal-
ol vigyorgott rém a game! Tobb se kellett: felpattantam, az 4l-
mossag eltint a szemembo| ki a tokbol, be a gépbe, indult a
party. Ejfélt itott az 6ra, de pet sem zavart ez engem,
a hungcf ennek a |a?eknak meg ze" adni a tiszteletet, gondol-
tam, hiszen kikeltett az agybél az e|sza|<u kozepen Hat az infro
utén tétva maradt a szam, sok rossz arc agressziv emberke csé-
pelte egymast, de valami hiheteflentl j6fajta modon. Bejétt ez az
utcai balhés, lefogjuk az ellent és ketten csépeliik”, no meg a
feélelem pénzt szil” dolog. Ezek utan még fobE:' vartam a jaték-
16l. Gondolom a bevezets film utén ki lehet talélni, hogy a f6sze-
repl6 Brad Hawk, és nem viragot kell majd vele arulnunk. A fér-
fénefet nem mesélem el, mert szerintem 0gy izgalmasabb, ha fi
latiatok majd a Fe;lemenyeke» de az a lényeg, hogy egy KG ne-
e B o e
A jaték elején nincs ol sok lehetségiink, elkezdhefiitk a Story
Mode-ot, vagy gyakorolhatunk. Az Extras-on beliil van a Tutorial
és a Practice mogg +van még nekink itt lehetSségiink arra is, hogy
adatokat nézziink meg a harcosokrél. Leirja a korukat, slyukat,
verekecles\ sfilusukat és egy pér széban ir a moltjukrél, vagy arrél,
melyik bandaba tartoznak. Természetesen Bradré| nem fu-
dogl valami sok informéciét, e azért ez is tsbb, mint a sem-
mi. Minden verekedési stilusban ofthon van, és hat a felepnese is
elég j6 (185cm, 87kg), kemény kotésii g erck. :) Aki Ggy érzi, az
betekinthet se ért a Tutorialba, oho{le van irva, hogy mivel
mit lehet csinalni, de ha egybsl harcra vcg{?ok, menie'ek a Prac-
tice-be. Iit ki rud]érok vélasztani, melyik pélyan akartok harcolni,

Iit is megtalélhaté az a négy formacis, amiben lehet kizdeni:
Single Battle (1P VS 2P), Team Battle (1P 2P VS 3P 4P), 3-Figh-
ter Batle Royale (1P VS 2P VS 3P) és 4-Fighter Batlle Royale (1P
VS 2P VS 3P VS 4P). Ezeket barmelyik médon beliil be 'ud|c90k
dllitani, de most lassuk a lényeget milyen lehetség van egymés
széiverésére. Harom f& mod all rendelkezésiinkre: a mindenki al-
tal j6l ismert Versus, a Weapon Battle és a Destruction Battle. En-

ink, rogasaink erdssége (sirike), dulakodds (grapple), terilefi
e (regional attack), specidlis mozgas ereje (special attack)
és végil a fegyverrel valé sebzés (weapon attack). Védekez3 tu-
lajdonsagok: szivéssag, kitartés, edzettség (foughness), fejiink
itésallosaga (head en lurance), fels3 tesfink teherbirasa (upper
body endurance) és a labaink szivéssaga (lover body enduran-
ce). Ha az 8sszes tulajdonsagot ugyanol Stycm meértékben fejleszti-
tek, nem lesz kiilonsebb gond végigvinni a jétékot, de ha csak
az egyik is nagyon elmarad a 5bbitél, az gondot okozhat. Csak
a témadés fe? sziése estén az emberkétek lehet, h y nagyot
fog utni, vlszon) jobban fog fogyni az energiatok és hamar be
fog szédiilni a harcosofok — és ha szédelegtek, akkor nem tudiok
semmit sem tenni, magyarul akkor felértek egy bokszzsakkal.
Lesz az utolsé palyak gye egy olyan idegesits csavo, akit csak
triskkel lehet legydzni, vagy nagyon nagy csatdban. (Kszelharc-
in tizbd| kilencszer megver.)

Johev a cuce iranyitasa. Emberiinket a nylluk és oz analég se-

tudjuk 4 @észtetni, a az elkapds,

nek a friumviratusnak vannak alfajai, amiket o Match D
belil tudtok véltogatni. Kezdjisk a versus kivesézésével, amin be-
il kétféle harc van: az egyik, ahol sima KO a cél, de oft a ma-
sik fajta is, anndl az a lényeg, hogy minden egyes iltés utan pon-
fot kapunk. Ha ellenfelink energiacsikjdt telesen levessziik, azaz
kit E az & pontjaibél levesz 700-at, és azt mi megkap|uk Itt
addig megy a harc, amig az idé le nem telik, és az gysz, akinek
tobb pontja van (Damage Amount). Mind a fat elézoleg emlitett
harcba be lehet dllitani egy elég hozés dolgot, a regiondlis ki-
utést, ami annyit fakar, ha a képernyd sarkaiban lathato ember-

ke vclcme|y testrésze pirosra valt, akkor az felér egy kivtéssel.
edvencem a Destruction Batfle, che? da-
k szét oz ellen oszlopat, mialaft megve
enket, vagy KO-val arassunk gyézelmet. Gondolom a sen
nem kell sokat magyardzni, viszont a masik lehetéség egy kicsit
bonyolultabb. Mivel kézzel nem lehet széfiini, ezért csak Ggy le-
het lerombolni, ha nekittjik vagy rigjuk ellenfelinket (Knock-
down), netalén fegyverrel verjitk szét az oszlopot (Weapon). Az
utolsonal az a vicces hogy akarhényan vagyunk a palyén, csak
EGY kalapacs lesz, és azért hihetetlenil nagy csata. Azt is be
uk allitani, hogy az oszlop hogyan b\r|c az tést, de ha rém
hcl gatiok, akkor ?eliesznek legszivesabbra és az idét végtelenre.
A kovetkez mod nekem nem jstt be annyira, de azt sem mon-
dom réla, hogy rossz. A Weapon Battle-6n beliil harom hérom-
fele lehetéség van a kiizdelemre. Az elss a Weapon Scramble,
ahol oz a lényeg, hogy vélasztani kell egy fegyvert, és a kiizde-
lem kezdetén az a harctér kézepén van, de mivel csak egy van
belle, nagy elényt jelent annak, aki fol th|c venni. Ez egy sima
arc, itt kivtéssel lehet gySzni. Errdl ennyit, kévetkezik a Cont.
Possession Time, ami talan legkevéshé élvezhets. Itt is kell
vélasztani egy targyat, amivel lehet apolni a masik tes-
i épségét, csak ezen helyzetben akkor gysziink, ha a
meghatarozott ideig van nélunk a cumé. (Ez max
20 mésodperc lehet, ha teljesited gyéztél.) Szokas
szerint csak egy fegyver van a palyan. Az utolsé
c Total Possession Time, aminél az a fontos,
ogi a menet idejébdl minél tabbet legyen né-

lunk a fegyver.

Viszont amit

ozitivnak faléltam,
az a hihetetleni egyver, iszen van
ajszer, @s6, s balta, pillangé
Ees vudcszkes katana, fukc:rd ‘baseballi-
16 (fa és fem is), b uzogany, kinai kardok, fa-
darab, vascsé + talén a négy | viccesebb a
plisssmaci, a trofea, a nyérs (rajta kajaval) és a
jatékkalapacs.
Hét ennyi volt a mulfija a jatéknak, de van még ém mas is.
Két meniipont, amit a jéték elején nem tudtok elémni, csak ak-
kor, ha végignyomtdtok. Az egyik a Free, ahol mar a meg-
csindlt missiondkat tudjatok Gjra lenyomni, de mar barkivel,
nem muszdj Braddel, és értékelik is a harcotokat. Ha ezeket
csindlgatiatok nyilnak meg 0j szereplsk, példaul Marshall
Law! (Igen, a Terkenes.) A masik, amibe nem tudtok kezdet-
ben belépni, az a Challenge. Akar 50 menetet is le lehet
nyomni e menipont alatt egymas utan, de a minimum az
10, mehet 1 vs 1 vagy 2 vs 2. (Paul Phoenixet lehet itt meg-
nyiini!]

?yon

a stuff legnagyobb kiterjedési része, a story
mod Mint mér irtam a torténetet nem mesélem el, csak 1-2
finomségot elmesélek. A tériénetet harom nugyobb részre
i e e b e
deni, néha hatalmas letszamfdlénnyel szemben. Lesz
o|ycn kiildetés, ahol mindenkit ki kell fektetni, de talélko-
zunk majd olycn feladattal, ahol nem egy aﬂagos ban-
datagot kell lenyomni, vagy esefleg egyszerre kettdt.
Szerencsére csak nagyon kevés van az ilyenbdl, de
sajnos van, amikor idére kell megverni az ellenfelet,
amit nagyon Gtélok! Miutén mar j6 sokat harcoltunk
egyedur, és halad a tariénet is eldre, lesznek ha-
verjaink, akik segitenek nekiink a palya feljesité-
sében, sét nem is baij, ha kiitik Sket — csak ak-
or, ha az van megadva feladatnak, hogy véd-
;uk meg Sket.
Ugy gondolom eljstt az ideje, hogy tudas-
sam veletek: szaz misszi6 van a game-ben.
Minden egyes teljesitett feladat utan ka-
punk pontokat, amit emberiink tulajdons-
gai kdzott tudunk szétosztani. Nézzik at
a témadé tulajdonsagokat: sima iitése-

a Neg et oz elmozgas oz itések eldl, o Kor o tamadas. A fl-
don fekv embert is el lehet kapni, rugdosnl kalapaccsal csépel-
ni. A specidlis mozgasokat a Kér és a Haromszdg egyszerre for-
ténd |enyomc|scvcﬁehef elhozni. Ezeket komblnalhcquk méga
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folfelé és az elére gombok lenyomaséval. Kilonféle verekedési
stilusok kepwsslowe?iulaikozhorunk a jatek folyaman, hiszen van
pankrétor, utcai harcos, capoeira, kung fu, box, muay thai, az-
az mindenki megtaldlia majd a hozza ills harcost.

Beszéljiink e?ucsn a game kinézetérs], hangulataral, zenéjé-
rdl. Van eg;gzmeteﬂenu! jol eltalalt hongulam ami az egész
cucera igaz, és gy jobban oda fudjuk magunkat képzelni a do-
logba — egy igazi utcai balhés, gengszteres, verekedss jték ez.
A zenét mintha ezekre a verekedésekre irtck volna. A grafika
nem tokéletes, attél egy picit elmarad. Jol meg lett tervezve, hogy
a helyszineken rongdlédnak a tereptérgyale viszont azt kihagy-

tak belsle, hogyu lyakon lévé targyakat fel lehessen venni. Hi-
o szerepfxl]( ik ke i
utols6 missi6 elvegzésére minden mozgast fogunk ismemi a f&-
szereplével, és ha nekiink & lesz a kedvenciink, akkor kicsit egy-
hangiva vélnak majd a harcok. Nos, a szavatossag terén azt tu-

dom nektek mondcni, hogy a Story Mode-of lenyomtam durvén
négy ora alatt, de még utana is sokat jatszottam vele. A multija
nagyon erés a j6téknak, ha fébben ésszestiok, akkor mindenfé-

leképpen nyomjdtok, mert |o| fogtok szérakozni, azt garantélom.

Annch nincs jobb, amikor négyen csépelitek egyszerre egymast
és megy a kiabdlds, egymas szivatasa.
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Nem vagyok elfogul, de liszik, hogy a Nemcorsok csinlisk a

stuffot. Ami még engem is meglepeﬁ hogy a jéték 8sszerakasa-
ban segitetiek Teklon 6 @ SoulCalibur fejlesz16i is. Ennek ké-
szbnheiik az is, hogy ho feliebb pakoljuk o nehézségi seinte,
ORBITALIS nagy szivatésokra képes a gép, amitd| eldurran az
ember agya. Gondolom ezt is ﬁgye\embe vették, mikor 6t nehéz-
ségi szintet tettek a jatékba. Egy sz6 mint széz, nekem bejott a
jatek és szerintem ti sem fogtok csalodni benne. Bétran irom azt,
Logy vegyétek meg, vigyétek haza, és jol verjetek szét mindenkit
benne. Nagyon oft van a spiccen hangu|aﬁ|ug, zeneileg, tényleg
zsir. J6 szorakozast hozzal

Baly

)
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivale

1-4 Jﬁlékns, mlll(l tap, I’IJI I
memoriakartya 8mb (118KB)
g lnngllu (ﬂuul shntk)

v nagyon jo hangulat, erds multi
X ksués mozgas, egyedm megunhatud nprﬂ nlhék
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Mik ezek a gysnysri illusziraciok?” - tettem fel magamban a kérdést,
mikor pér hettel ezeldtt az internetet bongészve elészor raakadtom a
Magna Carta: Tears of Blood cimi jfékra. A program gyonyoruen
megru‘zoh dobozdt és egyéb sariait’ vizsgélgatva megdllapitotiam,
ritka igényes munka, mivel szep, & stilusban igencsak eliit az a|¢o|cm2?’
dig latott RPG-ktgl. Nem véletlen azonban ez, mivel nem jopanok hegesz-
tették dssze a jatékot, hanem egy koreai fe||esz|o csapat, a SofiMax. Az
illusztréciokat pedig egy Hyung-Tae Wing nev( driember készitette, mun-
kgjat nyugodian nevezhetiink mﬁvésze?nj(.

Erdekes megfigyelni, hogy a Korea az utébbi években egyre inkabb sajat
tenyezse valik a v.aw;é( piacon, ezt senki nem kaaoeifm meg. Erre

peldc ez a game is (illetve oz Xbox-os Kingdom Under Fire), réadasul
meg elozmenye is van a megjelenésének. Koreaban ugyanis a SofiMax PC-
re mar kiadott egy részt, Magna Carta: The Phantom Avalanche cimmel.
Nem sokot udok réla, de friénetben valomennyire kapcsolatban van ezzel
az epizéddol. A Koreaban az RPG-k népszertiségét mulafc az online efsz-
hato Ragnarak is, melyet milliok nyomnak naponta. J6 lesz, ha ezt o kis”
koreai ¢ meg|egyezzuk mert a Magna Carta mindségének fényében
szeﬂnren?g‘bgunk még réluk hallani o kovetkezs években!

A MC egy igen j6 RPG lett, ami bizonyitja, hogy nemcsak a japanok tud-
nak igényes j6tékot kesaiteni. Ho husoanfokui kellene keresnem, akkor
sok mindenben a FFX-re hajoz a program, de vun benne
neml Star Ocean is. Tolzs lenne czo:&m azt mondani,

ﬁ a stuff mas RPG-kbal Gsszeszedett elemekbsl
dl

en van saiét filusa és egyénisége.
Oriliiink tehat, hug( végre mi is
megkaptuk ezt a jatékot,

mert Jupanbun mar 2004 novemberében megjelent - elképeszts, hogy az
amerikai és eurdpai valtozatokra megint tobb mint egy évet kellett varni.

SZTORI

Egy RPG |u|szha'osag<x 16bb elembs all dssze. Fontos a nehézség, a har-
i rendszer, de a leglényegesebb a férténet és annok megvalésitasa, dro-
maturgidjo. Ezzel az MCH d.

A szfori szerint egy Efferia nevi fold idrunk Ezen a kontinensen tbb
kiilonbszs foj él egymas mellett, am nem épp bekés korilmenyek kozot.
Az emberiség és egy masik, leglnkubb az elfekhez hasonls faj, a Yason
mér idéflen idék éta hébortban dl egymassal Efferia birtoklasért.

rogram féhése Calintz, akinek gyermekkordt egy stlyos frauma ar-
nyef lta be. Falujat |emesmro[ra a Yason foj, csak 6 maradt életben. Az-
ota a nagy kiizdelemben kivals harcos lett. St, idékszben tagja lett a vi-
|ug legjol i{: elit alokulatanak, a Tears of Bloodnak, ohol a legmagasabb,
upmm pozicit is betlt.

T it v s oty ek e o o
son ef len, és j6 darabig minden rendben halad. Am amikor megtdmadick
o Yason fvirost, o o Kedlyndie, Amil, kv az clomboioa s
csopdst, Ez mindenkit meglep, mivel ez csak Ggy lehetséges, ha a Yason
még erésebb fegyvert a Magna Cartat birtokolja!

Nem sokkal ezutén Calintz elszokad a csapat tobbi tagjétol és megismer-
kedik oz amnézias lunnya! Reith-tel. O csatlokozik hozza és innentdl o
sztori bévelkedik nagyszer fordulatokban és meglepetésekben, hisz ki
kell deriteniink Reith, Amila és a Magna Carta fitkat is.

46

7 74 7z
HRABORU ES BEKE
A torténet miatt az RPG fanatikusoknak bétran merem ajénlani o
progromail

HARCOK

Nemcsok a férténet fartogathat szémunkra meglepetéseket, hcnem

playstation 2

nem igazén talaltam meg. Nem tagadom, bizonyara lesznek akiknek
ejn, de véleményem szerint leheteft volna egyszeribben is megolda-
ni @ kiizdelmeket.

A jatek egyébkeént nem tilzottan nehéz, erre azért iigyeltek.
Erdekesseg hogy fontos a harcokban a szereplék és Calanitz kapcso-
|am Haez j6, aﬂora tobbiek jobban fognak kiizdeni, ellenkezs eset-

bizony a harci rendszer is. Sajnos itt mar nem olyan

bben. A kapcsolatot @ él lehet K:vnmm még-
hozza beszélgelssekkel. e ilyenkor adott vélaszaink kihatnak o cz
.

a helyzet. Vél leményem szerint oz RPG l(esznok kezdenek klfogym Clll
oﬂeﬁe{bol igy egyre kif bt alkot-
nak ohelyeh hogy inkabb a régi 6l mikods szisztémakat Gjitanak fel
és vinnék tokelyre. A Magna Carta ebbsl a szempontbol egy érdekes,
s e tcaan ool recd e Resasd il el o

tasy, a Shadow Heart (talén kicsit Xenofears) 6 St Ocecn randszs:
rét 8ivozi. Nekem szemely szerint ez a

okiél nem igazén j6tt be.

A |Enyege, hogy szornyek ésegyébel-
lenségek a terepeken maszkéinak. Ah-
hozeﬁ )y egyenls esélyekkel bocsatkoz-
il v? iorcbu, készenlétben kel dlinunk.
Nem szaladgélhatunk csak Ggy szabadon, mert
akkor nem latjuk az ellenfeleket. Hogy messzirdl is
esz|e||uk Bket, elobb els kell kapnunk a fegyveriin-
ket, igy tévolra is lathatunk. AEOJ az, hogy ilyen-
kor csak lassabban mozoghatunk. Ha az ellenfél
nem vesz észre, ilyenkor az X-szel mi is megta-
madhatjuk.

A harcokban hérom emberiink vesz részt. Mind-
lehet iranyitani, tetszélegesen valtha-
k. Fontos a képerny jobb felss sarka-
ban lathaté kijelzs, mert az mutatia, hogy mikor
jovink mi (nqmncs), illetve az ellenfel [rnros) Ha
rajtunk a sor, akkor oda kell menni az ellenfélhez.
Mikor tamadni tudsz, megielenik egy gyiird, raita
gombokkal. Ezeket kell” megfelel dtemben le-
nyomni a sikeres akcidhoz (lasd nagyjabél a Sha-
dow Hearts-ot és a Xenogears-t). Targyakat is
csak akkor lehet hasznalni, %m betelt ez a csik.

A problémém ezzel a rendszerrel, hog tilsago-
san vontatoftd feszi a |uieko' Féleg a terl épen for-
1én6 haladés lassul le és ez bizony nem jo. Az
igazén franks harc pergés és gyors, én ezt ebben

negaliv és poziiv iranyba befolyasolva azt. Emberein
nek ajandékokat is lehet adni, melyek szintén javithatnak viszonyun-
kon. Ez a kapcsoloti rendszer nekem fetszef, van benne potencidl a jo-
vére nézve is.

Osszességében a jatszhatosagra én ers l(ozepesr adnék, ami kicsit
talén szigort, mert lesznek, akiknek jobban fog tetszeni.

SZAVATOSSAG

Az MC szavatossgara viszont egy szavunk sem lehet! Ha bejon ez a
harci rendszer, akkor bizony hossz{ idére nyGithat kikapesolodast a prog-
ram. Itt csak egy dolog nem fefszett, ami ulajdonképpen a jatékmenetbd!
fakodt. Nevezetesen, filzoftan lineéris let a jaték, hasonloan a FFX-hez.

N
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Gyakorlatilag lehetetlen elakadni, mert mindig tikéletesen egyértelmi, ho-
va kell menni, még csak o parbeszédeket sem kell figyelni.
Természefesen lesznek fitkos dolgok is, e nélkil manapsag mar nem kép-
zelhetd egyetlen RPG sem. Tetszett, hogy lehetdség van elég sok térgy le-
i ot ootk Sia b 6 5o i Kbt
ehefség.

Hosszlsagat és fartalmassagat figyelembe véve egész nyugodan meg-
adhatom neki a kivalst.

GRAFIKA

Terjink ré a grafikara, amely vegyes érzéseket valiott ki beldlem. It is
lehet élni a FFX-es husanluﬂuﬁ,’ mert szép nagy karakterek vannak, akik
nagyszer(ien és nyugodtan kijelenthetem, stilusosan vannak kidolgozva.
Mindegyikik onallo személyiség, ezt mar oz elss pillantasban leszir-

hetjisk.
Ahelyszinek kicsit vegyesebb képet hagytak bennem mluquk utén. Nem

gonok, és az elmosot pixelek, ami igy nem f6l esztéfikus. Ha egy fa va
mas tereptargy belog a képbe, akkor a szemiink is kifolyik a csinyan el-
mosoft pixelektsl. Még szerencse, hogy az 8sszkép nem rossz, sét sok-
szor is léivanyos a hibck ellenére. Ennek oka, hogy a jéték némi darkos
beiitést kapott. Hasonlit egy kicsit a Shadow Hearts-hoz, de csak szigo-
rian ebbdl @ szempombeégr,y

Erdekes, hogy a game sokszor hasznél CG filmeket ivezets jelenetek
gyonant, méghozza bombaszfikus minsségben. Ennek azért Griltem,
mert az utébbi idében kiment a divatbol a CG alkalmazasa (falén o FEX
utdn), oz Givezetd jelenteket tbbségében a programok sajat engine-jé-
vel irjék, minden bizonnyal igy ksltségkimélbb. (A jelenlegi konzolge-
neréicib még nem képes elérmi egy-egy 6 CG fim mindségét sciét gro-
ﬁkus motorjanak segitségével, erre talan majd a kovetkezs lesz csak

épes.)

It eszembe is jutott az intro, mely egy gydnydri és hosszi vided, cso-
daszép zenére végva.

Osszesitve ez igy egy jot ér, mert minden hiba ellenére azért mindségi-

ketséges, hogr jol néznek ki, a picit sotét arnyalatok
de lehetett volna ezt még szebbre is alkotni. Az MC tipikus PS2-es gra-
> fikai hibakat mutat, azaz tolsagosan latszanak a poli-

MARTIN BELESZOL!

Nem fudom pontosan miért, de nekem nagyon bejstt ez a jdék. Elég
régota figyelem a koreai fefleszttket, az E3-okon évek ota egyre
egyre nagyobb standokkal, egyre fényesebb kindlattal jelentkeznek, és
JfSkipran egyre gytnyrhbek o ks borea ks
ik - ez a szokasos mangds vilag, de egy picivel komolyabbra véve.
Széval, felélem nyugodian betorhetnek a mostandban kissé sziirke
RPG piacra és akér meg is hodithatick azt.
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leg és | PS2-re nehezebb ennél jobbat csinalni.

HANG / ZENE

A jaték zenéi vitathatatlanul jora sikeriliek. Azt hiszem a

magéval is ragadhat. Viszont olykor le tud ini a dolog, féleg a vonta-
tott haladésnak a térképen. Az ellenfelek dllands kikerilgetése ~ nem
mindig van az embernek kedve harcolni ugyebar - meg faraszto egy
id5 uién.

Erzésem szerint, tekintetbe véve a jaték grafikai stilusat és az MC vila-
ganak il kidolgozott szerkezetét biztos, hogy fogunk még hallani errd|
a programrél. Bz mér biztossa is val, hisz a kovetkezs rész, a Magna
Carta 2 mar készilsben van, méghozzé az eddig Japanban gyengén
szerepls Xbox 360l

Mindent 8sszefoglalva a hangulat jot ér.

ERTEKELES

Osszességében egy kellemes és j6 stuffot ismerhet meg minden RPG ra-
jongo, oki beszerzi a Magna Cartdt. En féleg azoknak a jatékosoknak
fudnm ajénlani, akik nem idegenkednek a kicsit lassabb tempsjs jaték-
menettdl, az innen-onnan Gsszelopkodott harci rendszertdl, és szeretik a
o sztorikat. A pontozasban évatos vagyok, mert lehet ez még jobb is, de
a nyités nem sikerilt rosszul. Varjuk a folytatast!

Veres Miki

Sung-Woon Jang nevét szintén bevésher"ilk a naplénkba. Nagyszert,

érzelemben ds szamok, szép hangszerelésben, ennél nem is kell tsbb.

A zenék hangulatteremts atmoszféraja nagyszerii, igyhogy elégedettek

4 lehetiink.

A szinkronnal azonban mér nem annyira. Orbitdlis baj
nincs vele, de sokszor mintha nem

lenne ésszhangban a széveg a

szjmozgassal.

~ Nagyjabol jéra fenném.

HANGULAT

A Magna Carta az ed-
dig elmondotiak fénys-
ben hullémzé hangulat-
tal van megéldva. Ami-
kor a torfénet izgalma-
sabb fejezeteit fogjuk latni
a remek zenével, aLkor bi-
zony nagyon megszeret-
hetjitk o jatékot. Sét akar

AR E;
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MAGNA CARTA: TEARS OF BLOOD

ATLUS / SOFTMAX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
Jjatszhatosag: kdzepes
szavatossag Kivalo
zene / hang: jo
hangulat: Jjo
1 Jatékos

memoriakartya 8mb (79KB)
analog iranyito (dual shock)

v térténet, eléggé kidolgozott vilag
vontatott néeha

7.5 pont



T ES Z

u ki mér (velem egyiitt) unja a végtelenitett Dynasty Warriors cuc-

cokat (Kezeket a magasbaaaaa! Martin), annck fel-
iditsen hathatna a Devil Kings, amennynben nem ugyanaz
kéne benne csindlni, ugyanolyan pélyékon és ugyanolyan kondiciok-
kal, mint a DW sorozatban. Imigyen viszont csak az fogja szeretni,
aki ugyan imédja a tsmeggyilkos jatékokat, de valamiért mér ri el
a DW kinai szereplit, legl Ei(oret akarmllye) és most drvendezik, hogy
ezek nélkil is van ulkclmc i6bb sz6z szerencséflent ledaralni iz perc
alatt. (Eéén! Eéén! Martin) Na, de azért nem intézem el ennyivel
a jatekot, nem kell félni, hiszen tutira van sok olyan dude, akinek ide-
genil csengenek ezek  nevek. A icték amégy is elég 6, PS3 szintd
intréval nyit, ami azért jufott eszembe, mert a sz6beszéd szerint anno
a Gran Turismo 2 intréja is picit feltuningolt PS2 ingame vide6 volt a
GT3-bol, ami konnyen elkepzelhefo Szovul a bevezeloben jonnek a
furén kinézs, de egyéni k ikakkal biro fohé-
56k a hasonlan fura horci ikkel, majd a fémenis
16 képe tarul elénk. Az Options knunu\munyozasu most azért helyen
valé, mert a kontroller gombluosznus tanulményozasaval nem kell éles
helyzetben szerencséflenked-
7 nink majd. Térténet amigy
nem nagyon van, a lényeg vé-

HEKKENSZLESS KIRALY0K

dékkal v\szonyu| ami blnokamkhaz Ennek megfeleluen a fo ierkepen
csal ontokra és némi
stratégiai érzékkel ezt Ggy igyekezzik megoldcnl hogy ne fussunk
ele 16l nagy tolersbe.

Alapbsl hat eneralls kzil vlaszthatunk, amihez még hatot nyerhe-
fink o csaték folyoman, imigyen mindenki folalhat magénak szi

kus hditét. Minden embernek van egészségiigyi (hp), tumcldam (mﬁﬂ ) és
védekezési (def) érteke, amik természetesen gyarapodnal mc[ J, ahogy
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nagyban hasonlit a DW kémyezetére, de ezt mér pérszor elmond-
tam és el is fogom még mondani. Jonnek is a teljesen uniformizalt
szbvetséges és ellenséges csoportok, amik kézdt azért akad nehcny
tényleg jol kldolgozolt figura is. Alattunk elnagyolt aryék, ami
azért szerencsére nem paca, hanem elnagyoltan kéveti a mozga-
sunkat, a jobb oldalon pedig az ugyancsak megszokott térkepet
szemrevs'elezhel,uk megokosodvan afeld], hogy a tajon merre he-
lyezkednek el a csapatok, és hol leledzik az ellenséges fsember,

a kezds harcos minél tbb klonozott ellenséget kild oz érok
26kre. Ezen kivil még megtekinthefiik a szinfiét is [persze qﬁapbol min-
denkinek egyes eme szcm] a Fury Drive-nak nevezet specidlis tamadd-
sat, hogy milyen a hadserege, és nem utolsé sorban azt, hogy mennyi
e etk e e ks o g .
bl o e e e e e (o i
hodidrt. A megjlon ékép igazéin nem szorl bévebb mogyorézot.
ro A Homelond o i salciink,  hrelgan cio az uolmunk
alatt 66 teriletekkel vonallal helyekre mehe-
tink. Am mindezek eléit még bedllitgathatunk pér dolgot a Prepare op-
cié alatt. Az els a turbé tamadésunk kivélaszidsa, glfeve persze, ha
mér rendelkezink ilyen fajta

gl is az, hogy a jatékos legyen az ir a tartomanyban. Na j6, vannak
egyéni introk, de a DW eredeti, torténelmi hatteréhez viszonyitva ez
nem sokat ér. A f6 jatekmod, a Conquest mellett egy Free battle me-
nijpont kapott mégy helyet, ahol azok taldlhainak menedéket, csak
egy gyors csafdrozasra vagynak mindenféle egyéb kototiseg nélkil.
(A o Sl s el
|65 stratégiai |rcmyvonc‘ol hatéroz meg, ahol el ke%r foglalnunk a fob-
biek tarfoményait, és megvédeni a mienket, ha valaki hasonl szén-
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: ki, i
tunk kincses Iod.kckba Zorvaa hamk Eozepene dltoléban e“enseges
fonckok legyszése utan. Ezt koveti harom targy, ami az értékeinkre hat-
nak, mondjuk ersebbek lesziink f6le vagy nagyobb dleterdt biriokolha-
tunk. Ha kedviinkre kivalogattuk moguniaf (kezdéskor nem nagyon fo-
qunk lyet), akkor pedig indulhat  hébord.

A bevezets filmecske megtekintése és a poénokon valé mosolygas
utéin maris az ismeretlen tajon taldljuk f8hésinket, ambdator ez a taj

akinek | a6 célunk. S; énkre legyen mondva, nem
keH odmg el yulogo\nunk mwel par méfer ufén egy 16 kérvonalai
%( jéggel generalt ksdbal. El is
neveziem Lu|osnak és kozel menve hozza raugrottam legott, ami-
kor a l6forma ikon megjelent héism fefe felett. Lovagolni nagysze-
16, mikézben a mianyag, frocesontétt, kétéli bardomat lobalom,
ami ennek ellenére j6 nagyot it arra, akit elfalal. Sajnos a projecti-
le, vagyis tavolsagi lémagusomm nem tudom Lajoson tlve kiprobal-
ni, gondolom leesne réla az emberem, ha nem kopaszkodno ale-
vegobe, a kantartol 3-4cm-re. Cscpdosom hat ide-oda
igelve a piros életerd csikkal jeldlt honvéds gonoszo-
kat, és probalok valami olyat keresni, amire azt
mondhatom, hogy nem a DW jatékok-

bol lett atemelve, hanem egyedi és csak a debil krral,vokm jellemzs.
De csak a gyér ul|novenyze| mozog ritmikusan elére és hatra, meg
a 40 méferes latotavolsagbol tinedeznek el a hazak és emberek.
A kamera viszont nem akadozik, szép folyamatosan tudom porgeti
forgatni a nagy semmit a kepernyon ellenben valomi erdteljesebb
kicsinyitéssel ell ercnhonuk volna, mert ugyanaz a bajom vele, mint a
Gauntletnél, vagyis a f8hss toh feste betdli o ksps| és nem latok
t6le semmit. Plane most, hogy Lajoson Gcsdrdg, és a nézépontot
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csak emelni tudom valamelyest. Rezignaltan hejtom a pacit, rezig-
ndltan csapkodom az embereket, és rezigndltan nézem, chogy La-
jos egy heryben fut az akadalyokkal szemben, akar csok o gazdé-
jo. Am feltiintek érdekes karakterek, akik valomi épitkezésrl jchet-
tek, mivel mindegyiknél egy-eqy siméteres gerenda vol, amivel el
kezdhek porogve tamadni, es? e is vertek a Lajosrol, szévol kényte-
Jen voltam megint a labaimon kézlekedni. (Hogy el ne felejtsem,
kozben nyomkodtam az ,attack” gombokat igen nagy sebességgel,

hogy ne legyen nuﬁyon hatrdltatva az elérejutasom). Kessbb falal-

koztam dagadék el

MARTIN BELESZOL!

Nekem bejst! Nagyobbak és szebben kidolgozottak a figurak,
kisebbek a palydk, és kevésbé vontatott az akeié, mint a Dynasty
Warriors-okban, és ez j6. Valahogy az egész game iidébb, fris-
sebb, kellemesebb, mint a DW stuffok. A vilég, ahol jtszodik ki-
talalt, fontasy, Ggyhogy egy csomé valésagtol elrugaszkodcn ér-
dekesség is bekeriil  képbe. Hatfal-hét, nem tibb, de nem géz.
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enfelekkel s, akik ériési Kojok nyalékéval ron-

bnak ream, szabvényos nyilasokkal, ellen Lajoson 416 ellen vezer-
... Egyébkent ez o vezér-vezet6 dolog ugyantgy moksdik most
|s, vugyls ha egy cscpahes'ben megsliik a parancsnokot, akkor a
tobbiek megrettennek, szétfutnak, kézeledtiinkre lerogynak a foldre
és az lefikért riménkodo animécit mivelnek. Eleinte be is déliem
a kis rohadékoknak, csak éppen mikor megszanva sket odébb men-
tem, felkeliek és elkezdiek hatulrdl nyilazgatni. Ezt nem hagytam
megrorladunul és utana a biztonsdg kedvéért minden utamba aka-
dét letsmeggyilkoltam j¢l. Késsbb felttint egy Gjabb faijta ellenség,
ami hatalmas sziklékat dobalt felém tsbbedmagéval, csak arra nem
tudtam réjsnni, hogy honnan szedik ezeket a kopér, fives szavan-
nén. Atmentem egy olyan hidon, aminek a vége elsttem épilt fel o
semmibdl, olvasgattam a vezérek izeneteit, talalkoztam me it egy
1 ellenseg tipussal, aki buggyos gaiyaban feszitett és il
(vagy mif) bocsdtott ram, amitd szédelegni kezdtem, és végil
jesen ol elvoltam a gumevol umeddlg a macskank el nem kezde"
nyavogni, hogy ki akar menni, és bennem is ez az érzés fogalma-
z6dot meg egy lagyan cséi edezs kispatak lattan. .
Széval ilyen jaték ez. A féellenség |egy||ko|usu utén a begyfitstt
kmcsesthak megtekmiese , majd a gép lelépi az aktualis csat-
at, hogy ezek utén Gjra a miénk legyen a valasztas lehetdsége
Kézben kaptam am turbés tamadast, amit meg is tekinthetek egy kis
ablakban, meg taléltam két hasznalhaté cuccot is a ladikakban. Az

egyik egy nagyobb ba]rc 100 atk értékkel tobbet iit, mint a ozben
szintet [épett eredeti szerszamom, a masik pedig egy karks

nek hatésara az attack értékem is novekszik valamelyest. (Lunum
ilyen varazstargyat valamelyik nap a villamoson is! A fické mielétt
felvette, egy level 1-es kis senkinek nézett ki, de amikor felhizta, ak-
kor egybo[ level 18-as BKV ellendr lett belle (f8leg az EGO ériéke
ment fel a csillagos égig), akivel szemben a kis level 3-as bliccels
csn]rmk nem sok esélye volt. llyen vilagban éliink, latiatok.) Azért
még | nyomtam a jatékban 2-3 csatdt, pedig mar fevel 9-es dlmos-
sag tort ram, de hat az olvasokért mln{f nt fermészetesen.

A Dewl Kings végill is nem annyira borzalmas, mint ami esefleg le-
jon a kritikus hangvételi bemutatémbl, csak nekem mar két DW-n
is at kellett szenvednem magam Martin apank megbizasabol, és
mér okkor is minden bajom volt, hogy aivészeliem azt a témény és
egysiko gyilkolaszast és rohangaszast. Iit viszont szerencsére kiseb-
bek a palyak, és hamarabb dt is lehet vergédni a Conquest médon,
szoval nevezziik el csak DW lightnak a stuffot. Mivel tudom, hogyu
stilusnak igen sok rajongéja van orszégszerte, igy objekfivan szem-
lelve a jatékot azt mondhatom, hogy nekik érdemes megszerezniik,
mivel 6] szint visz a massl«[hng vilagaba

Devil Dzson

DEDIL KINGS

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: Jo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: jo
zene / hang: Jjo
LELTTERS Jjo

kos
memoriakartya 8mb (98KB)
analdg iranyito (dual shock)

v hagyomanyérzd tomeggyilok
X aki kivill esik ezen a rétegen, nem élvezi...

6.5 pont




ALIG ISMERT ELODOK

A karacsonyi dmpingben gyakran tinik el dgy néhany jaé
sillyesztben, hogy hallani sem hallunk réluk, nemhogy jdtsza-
nank velok. Minjen szempontbol tele vagyunk - a o esetben
egy-két hétnyi sziinetben mér csak a legjobbra vdgyunk
tos tucatjdtékoknak esélyik sincs urmfﬁog [

kbszonhetden taldn kevesekben hagyott mély nyomot. A Trapt alopotlete hi-
ba zsenidlis, hiszen nem tudott igazan sokat fejlédni elddeihez kepest, igy
legfeljebb annyi okunk lehet oz Gromre, hogy a sorozat igy megjelent erre
konzolgeneréciéra is.

Az ufolsd évben.
hétpon-  Eurépan kivill.
kvelok.  Olyan asokkal, amit gyenge PC-ken lat az ember.

foolal
Ami még ezt a mindséget sem ifi meg, ]nhg, ha meg sem jelenik:
bizonyara néhanyan a nagy ajéndékozsi Iz kzepette beteszik
a kosarukba a nagy szémok torvénye alapjén, de jobb lett vol-
na, ha kiadasukat inkabb késsbbre tartalékoljek.

A Trapt olyan gome, amit nagyon kdnny(i nem észrevenni. A
lap alién szerepld pontszém benne van abban a savban, amit
mér komolyan lehet venni, de mégsem elég ahhoz, hogy a jdték
cime megtapadion oz agyunkban. Plane tgy, hogy Eurépaban
meg sem jelent, és jelentdsebb Gsszeget tennék arra, hogy nem is
fog a kozeljgvoben. Hogy mi ennek oz oka? legink'biyu jatek
koncepcisjaban rejls, taln leginkabb a ,nagyon japén” szépa-
rossal jellemezhetd elemek, melyek azonban nem magyaréazzak
meg azt, hogy oz amerikaiok miért kapnak belsle, mi pedig mi-
ért nem.... A Trapt hiénya nagyon is i az eurdpai piacon, an-
nak ellenére, hogy kategérididt tekintve elsére nem is tudnank
hova tenni, majd mésodik neL tasra is csak az ,Sletsziporka”

i
cimke rdaggulésévul tudnank leplezni tanacstalonsagunkat. Az

egy mésodpercig sem kérdéses, hogy a kérokre osztott fantasy
stratégickat a iiilsﬁ nézetes akciokkal, a gyokran jelentds
mennyiségi horrort sem nélkilézs lavamyviiggal és logika fel
adatokkal 6tvoz6 produkcio szenzéciosan 5)?5!95, Ujszerinek
sajnos mégsem nevezhefiitk: negyedik rész ugyanis a lelkem, az
€ls6 PlayStation-re megjelent Deception frilégia pontosan ugya-
nezekkel az eszk6zokkel operalt, a korabeli értekeleseket meg-
vizsgalva nem is iigyetlenil. Valamilyen csoda folytan a masodik
rész (Kogero: Decepiion I még Eurépéba i eluioh, de furcsa -
mavdlasatassnok és véheidleg  jtékot kisrd hype hicnydnak

b

/. davetdt, a plafonrdl pedig hatalmas golydbist tervez a tamadak fe
, fon: g

e

Hal, ez von srécok, szegény ember vizzel féz...

EGY-KET-HA

Adott ez a fent mér leirt hibrid-kategéricio jétek, és nyilvan nehéz elképzel-
ni, hogyan mikadik oz egész a valésagban. Harom K%pésben erre is meg-
kapiatok a valaszt, oz 576 Konzol jatékmenet-analizétor team Gnnepeket
nem kimélve szaggatta le a ra t6rs ellenfelek testrészeit kiméletlen csapdak
tucatiaival.

A torténet fahdsének, Allura hercegndnek nem volt éppen i napja: apja-
nak, a kirblynak o hétéba jokora bkt repfiett voloki o homélybal, 6 mivel
mindenki 8t gyanisitia a gyilkossag kivitelezésével, menekilni kényszeril. Az
erds mélyén egy kastélyban széll meg, ahol kideril, egy démon tarfja ural-
ma alatt, oki é|Jozulo|< Lemmuﬁéséru iényszeriﬁv Ezen a sokkon szegény kis-

lény mér u|lig tudja fGltenni magat, de néhény perc mélva a birodalom lo-
vu?jul is kezdenek cmﬁulosun bedramlani, hogy elégtételt vegyenek az dreg
hal ogy jottek, legalabb megvannak a szikséges dldoza-

lalaert. Sebaj, 6 is
[N nekiéh, és frissen kifejlesztett csapdait felhasznalva modszeresen
elkezdi kioltani a ratérok életé. Kreativitasban nem szenved hianyt: van, akit
megéget, masokat egy hatalmas katsmbbel nyom 6ssze, a szerencsésebbek
szivét falbol kivagodo darda szirja at. Mészérlasa kozben a lany végig ma-
gandl van - biztatét igy mi sem tudunk neki mondani, Allura, ez bizony nem
ate nopod...

A lany els6 lépasben még csok ismerkedik frissen szerzett hatalmaval:
meglévs csapddit harom kategéridba rendezve haszndlhatia fel. A fizika
torvényeinek megfelelsen killon huncutsagokat helyezhet le a foldre, a fo-
lakra és a plafonra. Allura meg is teszi: a foldre bombat tesz, a falra dfr-
jére ha-
mig a csapdk élesednek, majd abban a pillanatban,

ogy ellenfelei a megfelel teriletre érnek, kisiti cket. Elsére meg tgyet-
len, latszik, hogy nincs a vérében a gyilkolds, és a kreativitdsa is még csak
Imost van kibontakozoban. Sebaj, a lehullé golyéval igy is sikeresen mas-

rﬂﬁgm kild egy katondt, és eg{re inkabb belejon: krbe-ksrbe szalod a

zobaban, trendezi a csapdakat, kiprobdl djakat és egyre hatékonyab-
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bé valik. A néhany perces pihenckben még arra is jut ideje, hogy eddigi
topasztalatai u|up|an 4j eszkzsket toldlion fel, melyeket kesobl‘ﬁ)e is vet.
Kezd a kislany raérezni az egész izére.

Allura egyre okosabb lesz: réjon, hogy ha nem csak Gsztonssen, hanem
agysejieit is felhasznalva dllija Gssze ugkelepcek megfelels keveréké, sokkal
hatékonyabban képes éldozni démonénak. A falra magnest szerel, kszvetle-
nil elé medvecsapdat tesz, a plafonra pedig egy hatalmas bérdot. Mikor
el oz o pincalos, azonnl mikogs hozza égnes, i
fahoz vonzza éflent. Ott akfivélja o medvecsapdat, most mar tény-
leg képtelen megmozdulni a harcos, jshet a lecsapo bard. Egy masodperc
olatt harom témadas - ezt nagyon Kevesen kepeseE tolelni...

Alénynok - & fogva tartgjdnok - ez még mindig nem eleg Mar nem csak
simén meg okarja oldoni feladatét: kreafiv okar lenni. Az eszkszsk kombi-
nalsat mar ismeri, ideje a kilvilaggal is kiolakitoni némi inferakeiot. Felfe-
dezi, hogy a kus’e\y tbb szobubo? all, melyek mindegyike 'e|iesen més be-
rendezéssel bir (hopp, ezen a lépcssn de nagy rombﬁast végezhet egy tiiz-
kerék lefelé gurulvat), és ami a legfontosabb, minden egyes helyiségben fa-
lehatok olyan eszkszok, amelyek szintén sszekombinalhatek o csapdakkal,
egyiittesen még haldlosabb parost alkotva. A kandalls elé a biztonsag ked-
véért gyorsan e is fesz egy rugos padit, mely mikadésbe lépve pontosan a
fizbe repit o szenveds alonyoket. Mire kikaszélodnak a tizb, pont hasz-
nélatba lehet Gjbol venni a rugat, igy végtelenitve szerencséllenck szenvedé-
seit - elobb-utobb meguniak, és inkabb megsilnek.

A legnagyobb Grémdt kivilto események azonban még haira voltok, ké-
s8bb Allora sem togadio, hogy bekovetlezesuk sokkal vngcbb készonhets a
szerencsének, mint 5nnon kreativitasanak. Elészor a Hallban tortént meg: a
lépes3 mellet alls gyertyck egy egészen mas céllol felallot csapdanak k-
szonhetden meggyuﬁud)uk, az egyk ellenfél pedig a sz6nyeg veréztatta ré-
szére tevedt. Ekkor a haz életre kelt: a lépcsd olatfi rész mogatt levd fogas-
kereket met levenednek majd besz\ppanloﬁukucsom Kellemes zene toltat-
e be a szobat, majd a zenedoboz emelefi ,sz6ja” elkezdte okadni a vert és
acsontokat. Alura késsbb réiot, hogy a tortenéseke képes reprodukélni, de
ami még ennél is fontosabb, a kastélyban, majd a kesabbi helyszinek tabb
termében s eléidézhetek a fenfinel is szmydbb ,sotét lliziok’, ha bizo-
nyos feltételek adottak ehhez. Mit tehetnénk még hozza ehhez? Ugy tiinik
minden lehetéség adott a lany szamara, hogy a torténelem legkreativabb 16-
meggyilkosa valjon beldle...

CSAPDA ELESITVE

Afentiek remélhetsleg érzékeltefik, milyen jatek o Tropt: kezdetben inkabb
oz akcielemek dominalnak, késsbb egyre tobbet takiikazunk, mig e||ulun|(
arra a szintre, hogy minden egyes szobdt kivilrd| ismeriink, és logikai kész-
ségeinket felhasznalva épifik ?elo csapdakat, mellyel akar tizes kombindci-
okat is dsszehozhatunk (ennél niagyobbakat gyakran csak azért nem, mert a
legisbbszssr meghalnak a delikvensek ~ addigra). Ha hibGzunk, nem torténik
semmi katasztrofalis, minden csopda aklivalhatova valik néhany masodperc
milva, és oz ellenfelek mozgasa (néhény kuleskarkiertal elekinve) szémdé-
kosan le van lassitva: olyan, mintha viz alatt futnanak, vagy mintha lossitott
felvételt néznénk. Ne tudjuk ezt be hibanak, hiszen a jaték pont errdl szol: le-
hetéséget biztosi mekunk arra, hogy eschozok kombmcrusuvul minél otle-
tesebben teliesitsisk a cél. It nincs két egyforma kilzdelem, azaz a kb. iz érat
igényld végigjdtszas nyugodtan megismételhets kés: b: elsire mondjuk
nyers erdvel, masodszorra pengézve. Mivel négy kilonboz6 befejezés van,
firelmesek akar ketine f6bbszor i nekif ulhc'na{ Az blleteinket pedlg nyu-
godtan mutogathativk a haveroknak: egészen biztos, hogy nekik mas meg-
oldasi modok ugrottak be.

Al figgBen jutalmaz minke a iék Gjobb fil

ATrapt a rétegjétekok kategériajabol nem kivén kitori, igy amikor a leg-
nagyobb hwbnﬁe\l kiemelni, elssként mindenképpen meg e{ em!l'enluko
telez6 figyelmeztetést: vigyazz vele, kinnyen lehet, hogy nem tudod m:
emészleni a jaiekmenetet! Ho mégis sikeriir, akkor is lesznek olyan tényezok,
melyek a hangulat rombolasét hivatotiak garantalni: egy-egy csof duzombh
e Al e e e T L e
sodpercekig oft is maradni), mely kozben a j6tszhatésag fagypont alé siillyed
~ jelen konzolgenerécid vélheten ulolsd igazan i6 évében fessék mar dgy
optimalizalni egy jatékot, hogy ne fordulion el hasonlé (emiatt, és csak emi-
aft vettem le a grofikat kozepesre, a jatszhatosagot jora). A masik lehetséges
tamadasi pont a forténet lehetne: hicba a kir()?i udvarban zajlé hatalmas
intrikek, o kellgen érdekes felités, a fizendt kildetés mellett meghivs ugya-
nennyi mellékszal, mégsem képes maga a sztori onmngabun ]EEGMI minket,
hiszen oz 6sszes pa\yo ugyanarrdl szol: rank tor egymés utén néhany ellen-
fél (melyek kézil még a paraszioknk is mellékelve van oz életrajza, nem
viccl), akiket eliminglni kell. Persze felfoghatiuk a jétkot gy is, mint igazén
érdekes kezdeményezés a logikai kotegorion belil: ez esetben o forénet
pontosan annyira kell csak, mint a cselekményes pornokban. Megléte végiil
is nem zavard, de ha nincs, akkor sem haragszik a vasarlo,

Veiu
vega576@hreemail hu

sz0-
bakra fordthato pontokkal, hogy mennyire gyesen kombmuhuk eszkozeinket,
és kozben mennyire tudjuk elkerilni oz eﬂen%ek csapasait. Talan nem is kel
oz eddigiek ismeretében a megnyithato termek jelentseget kiilon hangsulyaz
ni, elég, ha az elss nevét megemlifiok: kinzokamra. A gyorsan porgd sz¢
henger rengeteg kombinacios lehetdséget rejt magaban, hrggyefekrﬁo
ADark lllusionsk elshozasa szm?en megér eg (so'e)] misét: ezek azok a je-
lenetek, ahol obb feliételnek kell teljesiinie ahhoz, hogy utana iszonyatos
vrirds indulion be a szobéban - vigyézzunk azonban velik, minket s el-
kophat o gép (okarcsok sajat csapdaink), és a mi csontunk is ugyanigy ro-
pog, mint az ellenfeélé.

KiI FOG RA EMLEKEZNI JOVORE
ILYENKOR?

Pont annyian, ahanyan a Deception hérom epizodiara még mindig emlékez-
nek, ami hasonléan keriilte a kommersz éramlatokat, mint utodja. A Trapt pont
annyira képes maradando élményt garantalni szamunkra, amennyit kepesel
vagyunk kiﬁozni beldle. Ha csak végig akarunk rohanni raita, megtehefiik ot-
ven helyett 6t csapda felvaliva torténG alkalmazasaval: minden alkalommal
megkeressik a kedvenc szobénkat, felallitivk az ezerszer bevalt modszer sze-
T hollo sakczsnke, ot v, hogy belesélon az il A fon-
tiekben szandékosan készitettem olyan bemutatot, mely a technikai részletek
helyett a jaték hangulatéra és a benne rejlo |ehek:sege{re koncentrdl (oki be:
lekezd, fél 6ra alatt minden segitség nélkil is raérez az iranyitasral, hiszen
pontosan ozt kapjuk téle vissza, amit képesek vagyunk beletenni.

MARTIN BELESZOL!

zért kedveltem a jopén fatékpiacot, mert oft tényleg SOK kii-

kiipus van (nem Ggy, mint Eurépaban: autéverseny, vereke-

nézetes) és ebbe a sokba feljesen elvont kategoriak is si-

mén beIeFemik Mint példaul egy csopdunlh szimultor, Vagy oz ilyet

576 KONZOL

TRAPT

kdozepes
Jo
Jo
io
io

1 Jatékos
memariakartya 8mb (64KB), analég iranyito (dual shock)

v itletes jatékmenet, végtelen szami kombinacios lehetdség,
Killinbsz6 stilusok igyes vegyitése
inyan szaggat, sokat kell ag
hogy igazan megmutassa az erisségei
emiatt a tobbség nem fog ennyi esélyt adni neki

7 pont

rajta,




ciohonba szakadttesztels kolléga kezébe kerilt volna, 6 biztos sérobol kike-
né nektek, hogy a jaték alapiat képezs francia recefi képregény - j6s-
tehefséqi eléemberek folrajzain - oz osLor me}( szakaszéban létia meg a nupwlu
got, é hogy napjainkban vajh heny bilomodik éviolyam mely filiomodik szémd-
ndl tort most. A témabol legalabb két teljes estés mozifim is készilt (én |egalubb|s
csak ennyit lattam), megjegyzem, o maga nemében mindkelts szérakoztato és igé-
nyes alkotds volt, nem me"e{lsen v.ssmadmk a kepregenyrs \e"emxo hangulatot és
humort, amely ferénclekbil egyébként néhanyat én is olvasiom (i3 régen volt mér)
oz Alfa (vagy Béta) moguzmo( oldalain. A jaiék eléz6 részéhez nem voll szeren-
csém, és most nincs is kedvem eldkeresni, de fobb 6ra j6ték utdn gy érzem, @
5 g A e s e e
Ami engem fotdl padlra kildat, oz a jaték egészének folyamat végigkisérd ultra
brutal, mindenkit és mindent kifigurazs, széfsavazo, lefikazd ironikus, sokszor mér
szarkosztikus humor. Most leirok valamit, amire szerintem sokan felkapiok mojd o
Tejiket, és biztos sok anyéz6 e-mailt kapok maid, de megkockéztatom, hogy az
A&O XXL 2 legalabb olyan humoros j6iék, mint volt @ maga idejében a Conker's
Bad Fury Day, ha nem poénosabb. Bar folan nem szerencsés a keét jétékot dsszehe-
sonlitani, hiszen o CBFD inkébb oz alpéri humort részesitette elényben, oddig oz
Asterix-ben inkébb a kfigurdzts a gyakoribb, és ez uébbiban a fimes uioésokon
kivill még rengefeg egyéb konzoljdtek ele is gorbe tikrdt forfanak. Nézziink néhény
éldat: ajatékos u)lm veégigkisérd gall / rémai fitkosiigynok neve példaul Som Shi
P 5 vigig egy chan il oo i e
Szinte oz swmeﬁf J;s”en felinl js20s, a hatan ,,v\zkopo' hurcold, vr
sokian M befit visels figura ~ mmef% csak Mario Sunshine-bol lépett voha dé. De

MARTIN BELESZOL!

Ha oz Asterix & Obelix XXL folytatdsa nem hozzém, hanem a révid ;de‘? fran-

Alkiskort gyerekemnek, ha a videojaték lenne a mindene,
biztos ezt adnam GTA helyett.
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m\alkozm fogunk a j6ték soré Lara Crofinok olt6zot dagadt rémaival, Sonic frizu-
ras, gyiirikkel operdlo katondkkal, Gsszehihatunk mojd magaval Sonic-kal is, de
fisztelefét feszi mojd Bomberman, és még szémos egyéb konzolos szuperhcs is [van
re|duu| gy PacMon pozso hosndl el ﬁ%um i), és okkor a Flmes uie-

l6sokrol még nem is szaltom! (A csaszar / cézar peldéul Smith gynokat utdnozva
beszel) De mindett] elekinve is rengeteg humort csempésztek a készifck a joiék-
ba, hiszen szinte mindent megprobaliak dileni o mi vilagunkbél az ckori Rémé-
ba. Epp ezért felmészhatunk o fabel készilt Eiffl foronyra, van ékori fomer, ko-
rabeli Velence, é a j6ték nagy része is Lasvegrumban jétszodik, ami a mai Los Ve-
goerok bk g i e el e e
varos népszerlsitésére, amit mindenkinek lamia kel! Plusz oft vannak a humoros
parbeszédek, poénok és hangulafiokozo elemnek, minden karokter  sajét szellemi
szinfién értékeroedol jokat, és ozt ugye nem is Kell elmondanom, ogy ezen a infel
ligencia mércén |egu?a:sonyubban a folu vezeidje és Obelix he\yezkedlk el, épp
egér fermészelesen oz 6 szcijukbdl hongzanok el a legallotobb beszolésokis. *

£s hogy mirél sz6l a jéfék? Gyorsbon azt is elmondom: a sziori még a Gall folu-
ban kezdsdik, ahol egy éjszakai gyilés soran a falu druida papja (bocs, de ezekre
a hilye , sistfuszi” nevelre nem nagyon emlékszem) elérulja a helyi eldliarokat,
okiket igy elfognak a rmaiak. A folu egyetlen megmaradt vezetéje pedig Asterix-
etés Ogehx et kildi o rémai birodolom szivében folalhato Lasvegrumba, hogy de-
ritsék ki, mi ll @ varazsember arulasanak héterében.

A jéték jofajto action / adventure, tehat jo sok akcio lesz benne, de a game nem
elhanyagolhato részét képezik oz igyességet és némi logikat is igénylé maszkalos
/ kapcsolgatds / tologatds feladatok is. A eE szerepls kozot menet kozben barmi-
kor valthatunk, ez némely helyzetbe létszikséglet s, Obelix-szel példaul leheteflen-
ség ffumni o szik réseken, és ift mindenképp megemliteném a két hérosz segitétar-
st 0 Lis blokuszt is, ami a feje felett nagy felkialtd jelle jelez nekiink, ha a fovabb-

utds szempontiabdl valami fontosat szimatolt volna ki. Sajnos a kefigtékos koopera-
fiv méckél nem tudok beszamoln, mivel oz egyik R bekrepdlt még o -
valyi év végén, de et figgetlenil elgfordulh, hogy of lopul az is a DVD-n. A feb
adatok azérttol sok jdonsagot nem hoznok, hiszen a szokasos targytologass, kap-
csolé meg!u\o\os aitonyitogatd metédusokon clapszik a jétek (meg van benne egy
rakat lopds més gome-ekbal), de azért szamtolan jofaita otlettel is eléallhatiok o ke-
sziek, hlo oz ckori komyezemnek. A kék / fehér obiektumoknel peldu bizis -
heisz benne, hogy Obelix hatclmas fetét kel khasznélnod, de zokkal a kétélen
htzhato kis gondolakkal sem talélkoztam még egyik idre’kban sem. Lehet gyifget-
ni mindenféle szinG romai sisakokat, amiket azian nemesak a félkard rablokba lehet
moid beledobéln, de késebb be is vélhalsz maid erre-arr. A jéiék nagyobbik -
szét azonbon (sajnos) a verekedss, gyakos feszi L\ amit még a jopofa valtozatos el
Edma s e B e e e
dulofot magaénok fudd mozgsreperiodr sem kompenzdl. A sima halads kizbeni
harcokkal még nem is volt bajom, akkor kezdtem elvesziteni  firelmemet, amikor
folyamatosan lezarultak a tovabbjutast elentd kapuk & X +1 x 10 katondt kellef le-
vermem, hogy az bl megnyilon. Ebben szerencsére segiségiinkre van o z3ld vo-
rézsital is - ebbe esett bele kiskoraban Obelix —, amitdl szuper Asterix-sza valha:
fnk, sigoai épregényesslsban(eélnokobbrerbola o ok ek apé-
cdok) ba hmE el o goz ellennel. A ngha mér monolon e yon gyok:
on mini-tékok / felodtok szinesitk (o véldazés sb.). Azt mondid i Kifjezet
ten rihellem egy jétékban, ha oz uidlagosan behelyezett memériokérlyct képtelen
felismerni - az Astrix-et is lenyomtam az egyharmcg;lg maid menteni akartom, de
hile gép nem detekidlha be az idékszben berakoltkirymat.Uirokezdeni o kis
millé horc mictt meg nem vol kedvem,
Jgjnaszokéss gafkot rtlelés A e i - eqolabis amenni o b
8le ~ tortia a képregényes sflust, mind oz mind a mozga mind
edig o komyezeiben, ezzel incs s semmi baj, En egyebkem is jobban szerefem,
& ey i ek komyezete vilagos és vidém szinekbél épikezk lsd Mo~
o scaa, b i lsanek Sfszkol rszk ), haurk néhény nagron igéyes
joldast is (o ma ok fikrozodésére), de nincs ar-

n;rio Mindent sszeveive cz ASO XYL 2 egy k\lqezehen s2ép kilolokkal rendel
kez5, viszonylog g fortolommal, sckiéle felodattl elhlmze, nahol kifejezel
fen agymozgatd jcték. Dugig van pakolva humorral, az rémyités orrekt ehet ben-
ne sok mindent gy(jtogetni, ?eﬂesz'enl és ha nem erdlfefték volna a 6l sok harcot -
b ehet nekiek pont e fog beinni -, még akér eqy olyan itk is kisthelett volna
belsle, ami sokkal ovabb megmcra emlekezetiinkben. Igy ozonban érzésem
szerint higba mondom, hogy ez jafék, csok kevesen szerzitek mojd be, é
messze elkerli mojd a vukxi sier i, En szdfam,

CspiMlee
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iny héttel ezeldtt o szerkesztdségben egy feszfidtékra kellett
Nvﬁmom. Hogy elcsapiam az idét, szépen elhelyezkedtem a Mar-
fin fréasztaléval szembeni kényelmes kanapén, kezemben néhany
kilfeldi magazinnal. Alig, hogy leiltem, idém iobE hasznositésa érdeké-
ben Martin kezembe nyumo;ﬁ(h egy tucat DVD-, kérve arra, hogy pro-
baliam ki 6ket. A szokasos egy kaptafara készilt anyagok kézétt egyszer
csal( a Michigan is a kezembe akadt, ami elsé latésra nagyon érdekesnek
§il Egy percirl kollo msskalj benns,lemenve Jlgokat. As o
let érdekes volt, egyebkent feleithets, legalabbis elscre. Egy-ket hét eltelte-
vel ugyanis megkaptom fesztelésre a cuccot, de sokdig csak allt a polco-
mon, mert a Baten Kaitos és a Magna Carta minden idgmet elvette. Aztan
szilveszter elétt par nappal hivott Martin, hogy mennyit nyomtam a jéték-
kal, mert & bizony Oaléf:hcud képeket, amikbsl oz jott le, hogy ez bizony
egy toléls horror, méghozza i6 nagy adag erofikus toltéssel. Na, ez mar
az én fantaziamat is megmozgatta, gyorsan neki is dlltam tehat a komo-
lyabb fesztelésének.

Homar kiderilt, ez tényleg egy tiléls horror, de nem a Residentes faita-
bol. Ha hasonlatokba kellene %ocsé'l(ozom, akkor a Sirent emliteném, de
csak dvatosan, mert a parhuzam nem tokelefes.

Valéjaban egy operatért kell vezérelned, oki a Zaka TV-nek dolgozva
egy viros leggyandsabb helyeit imezi, o hongfechnikus Brisco-val és a -
porter Pamelaval. Egy napon miszfikus kid lepi el o telepilést, maid oz
emberek kezdenek szornyekke valtozni és egyre rejtélyesebb dolgoL tor-
ténnek. Kamerds hésiink azonban ilyenkor is a munkajdt végzi, filmez, mi-
kﬁrien prébal folé, & uiéna émi térsaival, hogy mi is toriénk o hét-
e

n.

A programot tobb tényez6 is érdekessé teszi. Egyrészt, mert Japanban
nem kis vihart kavart. A véres, olykor brutdlis jelenetek még hagyjan, de
ajdtek sokszor igencsak erotikus, st szexudlisan tol fitott jelenetet tartal-
maz! S8, az anyag kiilon bonusz ponttal jutalmazza, ha lefilmeziink va-
lokit zuhanyzés Kﬁzben, hogy egyéb, mar-mar a pornogréfia hatdrait st-
rolgatd dolgokrol ne is beszéliek. A szigeforszagban emiatt csak 18-s
karikaval, és egy exira figyelmeztetéssel a dobozon jelenhetett csak meg.
Egész killonleges, hogy a szigetorszagon kivil is kijott. Fel is tortam o ne-
Ieié de nem :Eadlom nyoméra, hogy esefleg cenzlraziék volna (aztén ki
fudja?).

P ok ondiss ot i
nem azért, mert egy kis vérfrissitést hoz a mi
rosszul. A réteg
nem baj.

A jatekmenetet a kovetkezé modon képzeld el. A stuff szintekre o
melyek tovabbi palyakra bomlanak. Mindegyik szinthez kapsz egy
portert. A szinfeken, ha meghal oz akfudlis riportered, akkor mésik szint-
e kerilsz, 0j riporterrel, de ekkor harom-négy palydt is étugorhatsz, atol
fie eyl i oy nf Ao hocy (10071 mhcsfonildlecy
szintet, ahhoz éfevbe:iell maradnia az akiudlis riporterholgynek. Ez azért

lekes ez a program, ha-
iba, méghozz nem is
ipikus jeleit azonban magan viseli, de ez azt hiszem

00:33:09
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Csajok, csocsok, popsik, félelem, reszketés, vér, bél, és egy kamera.
Sok minden masért is, de ezért imadom a japan fejlesztdket. Mert mer-
nek ,mast” alkotni. Tutira veszem, hogy a teszt felkeltette az érdekls-
désedet! Ugye? Na ugye!

michioa

report from hell

nem lesz konnyG, mert rengefeg veszély van a szinteken. Eppen ezért vi-
szont nagyon érdekes, hogy 1obbszor végig lehet menni a Michiganen,
mas-mas megoldasokat végig probalva.

Fontos a pontrendszer, amire mér ufaltam. Osszesen hérom féle dolog-
ra kaphatsz pontot. Az elsé a Suspense pont, amit a 6 fechnikas opera-
16ri munkara kapod. Ez azt jelenti, hogy tudésitasok kézben jol filmezed
B e e b

A mésodik pontot az Erotic, erré| mar volt sz6. Csak még annyit, hogy
erre bizony nagy mennyiségii pontot lehet begyditeni, ha szemfiles és
tigyes vagy, pld, erofikus tjsagokat keresel, de a legjobb, ha a riporter-
nk mellét vagy fenekét filmezed dllands jelleggel. <)

Az utolsé az Immoral, amit akkor kapsz, ha valami brutalis forténik, te
pedig inkabb lefilmezed ahelyett, hogy segitenél. Ez egyébként tényleg
nagyon oflefes, mert mordlis valasztas elé dllifia a jatekost! Filmezel és
e P s ikl s vy i
Lon, ami szintén befolyasolja a végkifejletet. Ez azért ramutat arra, hogy
arazésabb helyeken (fragédick szinhelyei) dolgozo operatérak és fényké-
pészek milyen nehéz helyzetbe keriilhetnek olykor. Immoral pontot lehet
még szerezni hullak lefilmezéséert is.

Ha mér a riporter haldlndl tartottunk, fe magad is meg tudsz halni, ilyen-
kor Gjra kell kezdeni egy palydt. Eppen ezért a veszélyesebb dogoket ér-
demes kikertlni, de meg is lehet rigni, ami szintén hasznos bizonyos hely-
zetekben. Ugyanis a palyakon nem csak filmezhetiink, de azért sor keril-
het némi akciora is, bar inkabb ésszel, mint erével kell gyézni (foleg né-
hény féellenség esetében).

A program hangulafi tényezit figyelembe véve tilzottan nagy okunk o
panaszra nincsen. A grafika egy erds kozepest ér sofét szineiverés karak-
fereivel. A zenék viszont meglehefdsen hangulatfokozoak lettek. Sokszor
mér csak emiott is elfogott a félelem a pélyakon. Lassan merészkediem
csak elére, nehogy valami baj torténjen velem.

Egy komolyabb guii fedeztem csak fel, nevezetesen ol rovid a jaték. Hi-
aba lehet sokszor végigvinni, 6 hicbo vannok extrak is, azért ennél f5bb
kellett volna. Kevés a szint és azokat is at lehet ugrani ugyebér.

Osszefoglalva a Michigan: Report from Hell nem egy rossz jaték,
a horror féma szerelmesei nyugodtan beszerezhetik, mert taldlni fognak
benne Gidonségokat. Van néla azonban sokkal jobb is a stilusban, de ér-
dekes probalkozas az bizfos.

Veres Miki

MICHIGAN: REPORT FROM HELL

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

afika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:
1 Jatékos
memoriakartya 8mb (44KB)
analdg iranyito (dual shock)

kozepes
kbzepes
elmegy
jo
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The Flop

csony! llyenkor az emberek punnyadnak, alszanak, beiglit omnek a
K, e, meg mindenféle finomségot. Hat én is igy tettem, de arrél sem
’edkex'em meg, hogy van it nekem egy kis dolgom ezl a suffl. Mi-
kor mér a sok zobu\csto\ csc‘( gurulni tudtom, begérdiiltem a szobdba (persze
egy kis exira kaja és pia tarsasagaban), és nekifeszillem a dolgoknak.
Gondolom fi is érzitek azt, hogy mostandban nagyon megy ez a poker do-
log,mivel ortbarszGjba nyomik o évében. thon mincig meg szokiuk nézri o
fent emlitett kozvelitéseket, és izombél szoktak menni a ,Dobd ell”, ,Add
meg!”, Allint, é hasonlo szovegek - magyarul élvezzik a dolgot
Ugy érzem meg kell, hogy mutassam nekl% a fényt, és be kell vezeinem fite-
ket a poker szuba’lyuibu és rejfelmeibe!

Egyes fel|e‘gyzesek szerint oz els6 pokerjdtszmat a 19. szazad els6 felében a

Wisisio! oinkdkds gl ot stk A ckon
nek sk, és oz eredmény a jitkos il kickokiolt lopkombingciakb3l ola-
Kol ki

Most ismertetem veletek az 52 lopos poker szigord rangsora felild] lefle
gy a Royalfiss a legmagasabb és megelszi az 6sszes obbi kombindciet.

1. Royalfls; Bérmelyik szin legmagasabb rangs lopiaibel (10, Jumbs, Dé-
ma, Kirdly, Asz) 8sszedllitott hézagmentes sorozata. A szinek kozott nincsen
rangkilonbség, tehdt ket royalfs esetén dontetlen lesz, és a nyeremény
megoszlik

2. Flos: Bormelyik szin hézagmentesen sszefiiggd 6t lapiabsl o sorozat,
de hasonlésag esetén a sorozat |egmugosabb? lopia dont. (pl: 0 6,7, 8,9,
10 s legyszi 0z 5, 6, 7, 8, 9 st mivel a 10 exBsebb @ 9-nél)

3. Poker (négy egyforma) Négy azonos értéki lop barmilyen stodik

artyaval. PL: A, A, A, A, 3. Tobb poker esetén oz azonos lopok rangja

dont. Az 6sz paker az dsszes tobbit veri.

MARTIN BELESZOL!
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4. Full: Amikor egy drill és egy par van a keziinkbe, tobb full esetén a maga-

rll hoz gy6zelmet ﬁjggelfenii\ a parokidl.

5. Szinfl t azonos szint, de sorozatot nem alkotd l(uri\én pl ker 3,6,
7,8, 9. Ket szinflos esetén oz nyer, akinek a legmagasabb lapja értéke-
sebb, de ha ez is megegyezk, okkor o kivetkeza lapok éricke ésigy fovébb,
visznn!“lelies egyenldség mellett dontetlen lesz oz dﬁZs.

6. Sor: Ot, sorozatot alkot6 lop, de nem azonos szini kartya. PL. treff 5, pikk
6, kor 7, karo 8, pikk 9. Ha két jatékos kezében van sor, a sorozat legma-
gasabb lapja dont.

7. Drill (harom egyformay): Harom azonos értéki lap, szintdl fiiggetlenil,
5Kt binmiyen st nem ko o, P . K. K. 4, 6. Tobb il sl &
magasabb ériékg harmos nyer tekintet nélkil a kwegeszno lapok rangjéra.

8. Két par: Ket kilonbozs par és egy kiegészits lap. Egyenléség esetén o
magosabb pér nyer, ha ez megegyezik, okkor kell gyj mbe venni a ma-
sik part, és ha ez is ugyanolyan, a{koraklegeszilohp nagysaga dont.

9. Par: Keét azonos értéki lop brmilyen hérom lap mellett, egyenléség esetén
a nagyobb pér gyéz. Ha egyformak, a péron kivili \egnugyoﬁb lop dont, ha
szitkséges, a fovabbi kiegészitd lapok sszevetése donti el a jatékot.

10. Magas lap: Ha o kézben nincs semmiféle elsbb felsorolt kombinacios
lehetdség, akkor a kéz legmagasabb lopja ddnt. Azonossag esefén, a soron
kovetkez6 lapok rangsora dont.

Remélem nem volt t6] bonyolult de, van még mit elmondanom, csak még ma-
tekozunk egy kicsit. ) Otvenkét lapbol 2.598.960 poker-kéz kombindciot lehet
képezni. Most lehet, hogy elveszem a kedveteket, de 6t leosziott lapba a Ro-
yalfios elsfordulasi esélye 1:649.740. :) Hatalmas szerepe van még a bloffnel
is, hiszen ezzel tudjuk megtéveszteni oz ellent, ha j6 lapunk van vagy rossz.
Rengeteg médon lehet eme j6tékot nyomatni, de mi a Texas Hold'Em- Jhgmk
megismerkedni. lit oz a lényeg, hogy minden ictékos kap két lapot a kezébe,
az szt felfordit 61t, és ebbdl a hét kényébé‘ kell Gsszehozni valamit.

Kicsit masszunk bele a j6ték menetébe is, ami nekem elészor lossink tiint, de
uténa hozzaszoktam. Minden kirben van egy alopdsszeg, amit be kell, hogy
fizessetek, ha jétszani akartok a kezeﬁekbe:ﬂévé két kartyalapokkal, ami min-
dlg a nagyvak ériéke. (A kisvak és o nagyvak érieke \yomu'osun g,

o?yun telik oz idd.) Hogy mik is ezek o vakok? Minden korben mas em-

berlesz a vak, és ekkor annok az ésszegét olopbil levonick téle. A partik ele-
jén a kisvak 108 és a nagyvak 208. Meg lehet adni csak simén a nagyvak ér-
tekét a jatekban maradasért (CALL), de emelhetink is (RAISE). Torténhet még
olyan s, hogy feltesszik az Gsszes pénziinket (AL INN), de ekkor fonnall an-
nak aveszélye, hogy iesheink, igyhogy iyet csak akkor fegyetek, ha nagyon
6 lapotok van vagy elég btrak vagytok egy ekkora blsffhoz. Ha rossz lapot
Lupwk o is obbofcoh ot {FOLD vagy FOLD&SKIP) Hogy mi  kilénbség?
Hat, oz elsénél vegignézhetitek ozt a Eoﬂ ¢ figyelhetiek oz ellen lepéseit, a
mésodtkndl viszont indul oz Gj kor, amiben mér fi is részt vesztek.

Lathattok elején egy kis introt, de azért én nem djultom el téle. A meni al-
56 Poker Corners ponfiaban egy szép hdlgy bevezetdje utan mesélik el a jd-
tékosok az egyes lépések mikor jok, hasznosok. Ha beléptek a Play Poker-
be, itt tudiok csinalni mugu!oknaL egy karaktert vagy tudiok a gép dllal ke-
szitett emberkével is jatszani. El lehet indulni szezonban is, de jatszhatiok
csak sima jatékot is. A nevefek mellé ki lesz irva, hogy mennyi pénzetek van,
ez azért fontos, mert a versenyekre van nevezési dij is. Minél magasabb a
nevezési dij, anndl tobb pénzt lehet nyerni vagy bukni... <) Be tudjatok dlli-
tani az ellenfelek szamat, szintét, a helyszint, és ozt |s, hog a vakok érfé-
ke milyen idékszénkent valtozzon. Ami nekem bej (e» ugyanolyan
kinézeti ellenféllel nem talélkoztam. A game gralfi cl gos és kicsit za-
varo az, hogy néhény esetben a jétékosom nyoka kitgik. (Igen, van eg
o ki ko o s ek ks o2 & 6 o i ks Tk o
felel) Tudunk belss nézetbeis valoni, o R3 lenyomesival,és feeket vig:
ni a L3 segi

Nos lanyok és fi . oki szereli 0 pokert, annak cjanlom ezt o cuccot, mivel

i6left - hobérr a| \elenl i igen gozdag pokerjaték kindlatban van nala par

ei is. Aki viszont nem &l-hal a kartycjdtékért, oz lehet, hogy hamar ra fog

unm vagy épp ra fog kattanni? Ezt nem tudom. Mindeneselre 6 szorakozést
kivanok hozza mindenkinek.

5.9
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IDORLD POKER TOUR

[REset o e aKiSRORTS Ve i ey |
grafika: ]
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

kdzepes
kidzepes
kidzepes
1 Jatékos, 1-6 online, eyetoy

memoriakartya 8mb (89KB)
analog iranyito (dual shock)

v meguan az esélye, hogy rakattansz
X de azé is, hogy hamar raunsz,
ellenfelek mozgasa egyhangi

6.5 pont
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Természetesen durva lenne azt dlltani,

Sports vagy a Sega mellett felesleges sporfé
a tények ezt mufafidk.

az E|edom|c Ars, a 2K
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zabad a vésar hokijatek fejlesziok! Hogy miért2 Mert ugyebar kimaradt
az el6z6 évi bajnoksag az NHL-ben (a bérvitak mictt), de mivel mostan-
o rendezédtek a dolgok és van season, jshetnek ddgivel a korongos j6-
Kezd|ul< a dolgokat a legelején: Wayne Gretzky!

1 Hogy ks8¢ Haed, o o
koron egyik |
1978 b e 16

nagyobb clokia! Par adat rola: sziletett 1961. jonudr 26-an,
raftolta a Racers csapafa a '99-es szommal jatsz6 és
bal kézzel ulo centert. Profi palyafutésa soran 1487 meccsen vet részt, 894
olt ot 1963 assistot, azaz 2857 pontot szerzett, és 577 percet et
gﬁn»et& padon. Na most mar eleget kerteliem, jon o game!

FIRST PERIOD

Egy zsir j6 intro utén o fémeniben talaljuk magunkat, ahol ha ol megfigyel-
jik, a fent emlitett vén :) bacsi gol\u minnepét, villanésait |u||\uqsf QK;
térben fut6 videokon. Itt egybd elkezdhetiink egy derbit, de ha belépiink a Ga-
me Modes feliratba a Single Game megegyezik o kinti lehetdséggel. Kezdhe-
tiink akér szezont is (Franchise), ahol oz elszantabbak elkezdhetik a 82 mecc-
ses, azaz a feljes szezont is, vagy (it jon a kedvencem:) akar szolhatunk egy
ismerdsiinknek, hogy mit szélna egy kis rivalizalashoz?! Te is valasziasz egy
csapatot meg az :ﬁ’ymfeled is, és ha nagyon sok idéfok van, lehet nyomni egy-
més alazasat okar 101 meccsen keresztil (nagyon sok adatot fog mutatni a
stuff par Gsszecsapas utén). Ezeken felil lehet még gyakorolni, és Tounamen-
tet kezdeni-késziteni.

Avégére hagy?um az utols mode-of, ami nekem nem nagyon tefszelt. Lénye-
ge az, hogy ugyanigy kivalasztunk egy csapatot, csak itt o |urek dlott |nel<
a Grefzky pontjaink, és amikor mar sszejott a kells mennyiség (99), akkor be
e e
kot, megndnek, ezaltal konnyebben [anek galt, stb. (Persze kicsit tilzasnak tar-
fom azl, hogy egy 44 éves jotékos l|yen hatssal legyen a :sapu'm lehetett &
okarmekkora szir s} Van ‘még nekiink Features menipontunk is, ahol van egy
csomd nyalanksag. Csak egy por kozilik: krea\ha'unf?ulekos' csapatot, sta-
tisztikakat nézegethefiink, és a jatékban szerzett pomukul bevalthativk extrk-
ra (a Challenges-en belil a felss pontban le van irva, miért hany pont jér, és
egyel lejiebb Yedlg be lehet véltani azokat]. Az Options meniiben be és t le-
het mindent dllitani, de ezt mar szerintem tudjétok...

SECOND PERIOD

Ami nekem rogfon szemet szirt oz az, hogy nagyon kevés a nemzefi cso-
pat, és ez hi
Kivalasztivk o  elékeket, &5 mar indul is o jatek. Mi daniik el, hogy oft-
honi vagy idegenbeli mezben lépjiink pélydra, sajét, esefleg egy masik csar-
nokban. Mi l:‘?ezel( utén elindul oz jgték, aminek oz elején kicsit ledsbben-
tem, mivel a cucc elég részlefes stafisztikat adott a két kapusrol.
Els3 rénézésre o grafikaval kapesolatban nem latiam komolyabb hibt, de
ahogy teltek a percek, azért észrevettem egy-két kivemnivalot o Kilermmel
latban. A tervezs kollégak kicsit fordithattok volna fobb idét az edzsk
!gamsqru mivel meglehet6sen eliiinek az dltalunk irényitott, jégen cir-
kulasm emberkektdl. A nézek mindig ugyanazt csindliak (kezlobalds, oszt
ennyi), ami feltinik az embernek az 5. meccs ufén, de lehet, hogy csak én

3

A VEN BACSI HOKIJA

J_Lr_L

kstozkadsk sokat, hiszen nem az § mozgasuk a lényeg. Az viszont bejd,
hogy a |u'el(osokm elég sok idst fovdlhnai és ami szerintem egyik hokis ja-
témi sem marachafina] ki (a bunysn kivil), az az, amikor befarolunk és
ilyenkor a jeget felszantjuk. Iranyitési problémakkal nem fogtok talalkozni,
hiszen a |u)ej< nagyon kénnyed vezerrssel lett megéldva.(Kannyl és még
kézre is esnek o gombok.) Jo hizas volt beletenni azt o lehet6séget, hogy
amikor témad az ellen, a védével szembe tudunk fordulni a csatérokkal, és
igy konnyebben tudjuk cket szerelni. A rovid j6tekmegszakitasok kozott af mk
i6 korongos zenék mellett fol kapjuk @ helyzetek visszajd
erdgekes kis adatokat o jégen lévs emberekrdl, vagy akér az edzérél.

Golszerzés esefén |ehe)oseguf|f nyilik arra, hogy tobb kamerahelyzethél
meg tudjuk nézi ozt, chogyon bevarézsoliuk a packot a kapuba.

A sebesség joval felima lia oz EA Sports dltal piacra dobcﬁ rivalist, ami ne-
kem |e|szﬁuszenahokx Y gyors sport, exedu|afek is legyen Furge (Ja, ¢-
jel 23:30 uton nem javasolt jdtszani, mivel akkor mér 6l gyors o game és
Lonnyeden elvemnek erdsebb szinten. Legalabbis oz én agyam mér olyankor
nincs maxon. ;)

THIRD PERIOD

A Gretzky NHL 06 egy alapvetden j6 j6ték kisebb-nagyobb hibakkal, sok
vélaszhat csapotta, Slefes exrakkal. Muliban o huveroikd biztos nagy él-
mény lesz nyomni a suffo, de yedu egy telies szezon utdn mar nem fog tud-
ni sok Gjat mulumr Ha szevete? korongo' és persxe aj6 dreg ,Number
99"-¢t, akkor vedd meg ezt a W;Eol nem fogsz benne csalodni, viszont
osszesseﬂeben még mindig elmorad egy kisit a rivalisokidl. En jot szérakoz-
tam ezzel a koronggal, nektek is ezt kivanom.

Baly

GRETZKY NHL 06

SONY / PAGE 44 STUDIOS
MAS VERZIO: PSP

grafi

Jatszhatnsag

szavatossa

zene / hang:

LELTINERS



TELEFONOS RENDELES
06-70-365-0385

POLUS MAMMUT Il ARKAD CAMPONA WESTEND DUNA PLAZA
419-4117 345-8076 434-8076 424-3424 238-7576 239-2858

EUROPARK DEBRECEN PLA2A SZEGED PLAZA  KECSKEMET MALOM
280-9585  06-52/342-120 06-62/468-978 06-76/328-119
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JATEK A TEREMBEN

ave vz SPUIUAY TECMG 8CUA @ PL

jelenlegit két lapsza beri kiada-
sunkban a Taito é a Midway el

logatésairé| volt szerencsém beszamolni. Nem kellett te-
hat sok idének eltelnie ahhoz, hogy 1sme9ehen egy olyan pro-
duktumot tesztelhessek, mel yro| Eu nagyon kis rosszindulatot
is keverek a mondékamba - batran k||e|enfhero hogy a retro
hullam dltal maga elétt tolt toménytelen mennyiségii pénz meg-
felels, a Tecmo-ra kiess szeletének a lefolszését hivatott szol-
galni. Ha megbocsatotok pontosan kdvetem a két korabbi cik-
kem felepitését. Kovetkezetes leszek, igy a két emlitett recenzi-
éhoz hasonléan most is a..

HISTORIA Es BEALLITASOK...

. dttekintésével kezdem. Ekkora mar tol vugyunk a felettébb
hangulatos bevezets animacién, mindenki nagy drémére (jegy-
zem: tényleg hangulatos)! A meni hirtelen talan 1l fsménynek
latszo felulete valéjaban egy jél atgondolt, nagyon informativ in-
terfész, melyen a D-pad iranyaival vélaszthatunk a jatekok ki
6t Vclamennyl jatekrol egy-egy kis animécié lathaté a hattér-
ben, a kivélasztott programrl pedig egy rovid szobeli attekintés

t az alsé informéciés savban. Ha még ezen informéciok birto-
kaban sem tudnank eldanteni azt, hogy akarunk-e az adott cuc-
cal jatszani, akkor az X gombbal - elsésorban az iranyitésra vo-
natkozé — additiv informécickat is kérhetink. Van egy galéria
meni is, itt az eredefi promo roplapokat vehetjiik fiizetesebben
i e e e e
kat konfigurélhatunk. Természefesen a képarény-allités leheté-
sége sem maradt ki az opcick nytjfotta lehetsségek repertodri

T ennek koszonhetden kijelenthetiik, hogy telies a kép, min-
dena helyén van és elvérasainknak megfelels.

1981-1991

A jatékok az 1981-1991 kozotti idészakot dlelik fel, tehat
ontosan egy évtizednyi munka eredményét lathatjuk viszont
épernydinken. Ha ABC sorrendben haladunk, akkor az elss
\mek umrrol be kell szamoljak a Bomb/ack(]‘?BA) Mikrosza-
mitégépes porfiaival gondolom nem én voltam az egyetlen sze-
mély, aki naphosszat folta, kellemes emlékek fiizédnek hozza.
Egy egyszer(i ploﬂormwe r6l van 26 egyébkent, melyben
Jack feladata az adott sorrendben begyuitott bombdék szép sor-
jaban tsrténd felszedése tgy, hogy ozLen az ellenségek ne
okozzanak kart benne. A kévetkez éldozat a Pinball Action
(1985), a cim énmagdért beszél. Nem egy nagy szam, de van
benne minden, ami kell, magyarul: jobb és bal kar mozgatasa,
shake. =o) P/emds (1981). Sioofer oz Invaders nyomdoEon el-
lenben itt mar komc|y mctemahkcl u|gor|¢mus atian mczognuk
az ellenfelek, igy
Klasszikus |a|el<mene| A koverkezo alannyal, a k,vgur(l?&é)
cimij remekmiivel mr talélkozhattunk egy jelenkori, jol sikerlt
Playstation 2-es feldolgoms forméjaban, aki nem ismeri az
eredetit, az most bepo jy a Bionic Ce  la-
fottakhoz hasonls, |0|oszeruen kmyu|fhalo lancos pajzzsal kuz
di magdt elére hésiink. Szép tagas terepszakaszok, kidolgo-
zoft, nagyméretii sprite-ok jellemzik, a vu|ogu|as egy.k leg-
|Dbbm| Sportjatékok kovetkeznek kérem szépen, maris itt a
Tecmo Bowl (1987). Latszik, hogy a késsbb megielent jatékok
kzé tartozik, mert rendkiviil szép grafikaja van ennek az ame-
rikai focinak. Amigy maga ez a sport szamomra mindig is kis-

MARTIN BELESZOL!
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sé lannak (és nagyon érdektelennek) tint, igy nem is
igazén konn en tudtam megbcrctkozm a széban forgo jatek-
kal. Erényei Zoz' azért érdemes megemlitenem a tucatnyi moz-
g6 karaktert, valamint a digitalizalt hanghatésokat. Végre itt
egy vérbeli eurdpai spor‘l‘|003( Tecmo Cup (1985). Foci, melyet
|eg|nkc|bb a Sens|b|e Soccer clmu, bemurmcsrc e ol

h b. Iranyitasat tekintve ter-
mészefesen azért korun'sem annyira kiforrott anyagrél van
526, mindenesetre egész jol el lehet vele szorakozgutnl Sensib-

e L

Iyek ozl oz es6 o Solomon's Key (1986), amely egy egysze-
1 puzzle game. A Star Force (1984) egy vertikdlisan scrollozé
{ithaiés shooter, egész kellemes grafikaval, a Swimmer (1982)
ecig i csintenvertkAlisn <crallosd okcibiciek sgy Gesks-
Fo emberrel kell elgrejutni a palyaszakaszokon, kézben persze
ezerrel kerilgeti kell az akadalyokat. Rendkiviil étletes! =o)

AZOK A FRANYA SZEMPONTOK

le Soccer vagy netén Pro Evo-kdzeli &
azért senki se varjon! Két shooter a moltbél: Sen/,vo (1983) és
Strato Fighter (1991). Mig az elabbi egy — hirtelen nem fudom
mi mashoz hasonlitani — Beach Headﬂia i, egyszer( lovolde,
oddig az uisbbi egy horizontalisan srco ﬂom vabel s
amel: A japanban  Raigo cimen: utd 12

ol jot vagy semmit alapon - de objektiv szemponto-
koc is figyelembe véve — nyugodmn megadhaté a hét pont er-
re a valogatasra. Alapjaban véve Venyleg iok a benne szerep-
16 jatekok, s6t, egy-ket kivételével egészen jél jatszhatoak is!
Az otle'esen kxvﬂeLzeﬂ fémeniért kilon dicséret jar a Tecmo
anak. Az mondjuk igaz, hos y nem fog vilagot megval-

megszavazom a kompildcié legjobbia elismerd cimet: |guzcn
arcade is, igazan jatszhats is, shooter és raadésul még jol is
néz kil Harom kisebb |e|egzefvere|u anyag maradt hatra, me-

e

HI-SCORE
156000

HI-SCORE
300!

PLAYERL

HI-SCORE

tani, cJe aki ra van parazva oz efféle vélogatéasokra, az nyu-

godtan fektessen bele, hisz budget-kategérias kiadvanyrsl van
526, ahhoz képest pedig tényleg tisztességesen sszerakott!

Dae]

suffocation@japan.co.jp

A TELJESSEG KEDVEERT

Bombjack (1984)
Pinball Action (1985)
Pleiads (1981)
Rygar (1986)
Tecmo Bowl (1987)
Tecmo Cup (1985)
Senjyo (1983)
Strato Fighter (1991)
Solomon’s Key (1986)
Star Force (1984)
Swimmer (1982)

ECMO CLASSIC ARCADE

TECMO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERS
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v AZ AMICS] HADSEREG 7 NAGY PROBAJSA ooy

punn{lud', meghitt tnnepek sorén azon morfondiroz-
tam, hogy vajon mennyire allném meg a helyemet egy
igazi csatamezén, hiszen komolyan mondom, hog

ATk S e e eah abb e sl
héritéva, k lossa, fitkos tigynokke, vagy rot

gossa képeznek ki, mint az igazicltuvonékov. améh'i (1) isme-
retek ferén persze, hiszen szerencsére azért a séros tereppd-
lyakon csak virtudlisan kell rend atedzeniink magun-
kat. Es igen gyakran hallom vissza haveroktsl, hogy még egy
eqyszerts jask jellegd”. paintball meces is fulladésig Farasstia
az embert, pedig az csak elvileg szorakozas, és nem kell na-
pokig hegyeket maszni durva, saros, sziklas, meg egyéb jarha-
tatlan terepeken, cipelni a 20-30kg-os felszerelést, és valoban
attél fosni, hogy va[i:‘i barmikor ledurranthatia a borankat.

Mindenesetre katonas témaio jatékban nem szenvedink hi-
anyt, de lassan mér teljesen elveszik a kinalat mamoraban az
egyszeri jatékos, megjegyzem lassan én is :), hiszen csak eb-
ben a héonapban is két ig'zen jatékot kaptam eddig, és még ki
tudja mi lesz lapzartaig. De mit is lehet tudni jelenlegi tesztala-
nyomrél az America’s Army-rl2 A tesztelés kezdetéig én
bizony nem sokat hallottam réla, de héla Liquid és Wilson E3-
as beszamolsjanak megtudhattuk, hogy a jaték még 2 éve jott
ki PC-re, mint ingyenes — a hadsereg é{hl tamogatott — multip-
lay-es jatek.

Nos, a PC-r8 konzolra atirt multiplay-es cuccok véleményem
szerint nem mindig szerencsések. Pontositok, nem feltéflent
garancia a sikerre egy nagy PC-s cim konzolra valé dtiltetése.
Azt hiszem elég, ha csak az el626 havi Operation Flashpointot
emlitem :). Személy szerint egyébként nem igazan szoktam PC-
n jatszani, és azok kézé tartozom, akiknek az egér a furcsa az
FPS-eknél. Azt hiszem a hozzéam hasonlé ficksknak faléltak ki
a konzolt, vagyis pl. azoknak, akik imédjék az FPS-eket, de
nem szeretnének egy kis monitor elétt ggryedve vacakolni egy
kis gorgethetd ragesaléval.

Visszatérve a jatékhoz, a multiplayes PC-s hattér lehet bar-
mennyire is j6, 5nmagéban semmit sem ér konzolon, hazank-
ban pedig féleg nem, még akkor is, ha az irényités egyébként
kifogés'uﬁmru sikertil. Nalunk 99 %-ban az offfine jatékmodok
szémitanak, melyre rendszerint gondolnak is az alkoték, mie-
16t csak gy kiadnanak egy PC-s jatékot PS2-re és Xbox-ra
(esetleg néha GC-re). Egészen pontosan (min.) 35 kildetéssel
talélkoztam a stuffban, és mivel a multiplay kizérslag neten el-
érhetd, és ezt sem én, sem pedig a jatékosok donts tobbsége
nem tudja kihasznalni, ezért kizarélag csak a karrier méd
alapjan ;ogom megitélni az America’s Army konzol verzidjat.

A jaték maga leginkabb a taktikai FPS-ek kategéridjaba sorol-
haté, am eb%en a sfilusban mar szémos igényes alkotassal fa-
lalkozhattunk ez idaig (pl. Rainbow Six, Ghost Recon, Close
Combat), igy ha komolyabb babérokra szeretne tomi a prog-
ram, muszdj valami Stletes-
séigel ot lob
ruk o]lniu. I\'l(os ez r:esjben
sikeriil is neki, mé ig 2
f6 okbol. Egyré:zg) a ié%ék
(allitelag) teliesen hiien
abrézolja az amerikai

hadsereg bevetéseit, és

ar nem voltam soha
hasonlé (igazi :) kikép-

RISE OF A SOLDIER"
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XPox
2ésen, az biztos, hogy valéban hitelesnek ,tinik” ebbdl a
szempontbél a stuff. Masrészt pedig egy feljes fokd kiképzésen
vehetiink részt, ahol nem csak RPG elemeket felhaszndiva fej-
leszthetjik karakterinket, hanem 6sszesen 7 specidlis feladat-
kort tanulhatunk ki a hadseregnél: Rifleman, Grenadier, Auto-
Riflerian; Sniper, Fire Team|Lsader Specil Forees Weapars
Set, és Special Forces Ops SGT.

A profilunk megadésa utan megfe!(imhetiiik Ikulonc’:[nk adat-

Torténete nem igazan van a jatéknak, és nem is nagyon farasz-
totték magukat az alkoték, hogy kitaléljanak egy XY sztorit a jé-
ték kedvéért, egyszer(ien csak ellenségkent nevezi a stuff a célpon-
tokat a Briefing sordn is. Es hogy szinte legyek, semmi kifogasom
ez ellen, hiszen engem sem ércheh szinte soha egyetlen katonds
jatekban kiilongsebben, hogy most éppen mit kévetett el az adott
terrorista, vagy lazadé (kivéve talén pl. a Sniper Elite-et).

Mint emlitettem, stilusra leginkéabb a taktikai FIPSI-ekh?z r:;dm‘:m

|u?iui' a karrier médban. Egyszer(i allunk neki
(i | i

i a jatékot, Gm k a ja-
56t az esetek donté f5bbségében nagyon is tele van k-

a sikeres killdetések utan kapott tar

pontok altal léptetek elére minket fokozatosan 9 rangon t, pl.
tizedessé, hadnaggyé, szazadossa, ezredessé. Uﬁycnih lthat-
juk, hogy katonank képességeit 7 tulajdonsag jellemzi, melye-
I(ev szintén a sikeres kldetések utan kuPon Ponfszémok alap-
jan ara kiosztott skill pontokkal fejleszthetink fel. A
(min.) 35 koldetés egy 7-szer 5-6s rendszerbe lett felosziva,
vagyis minden egyes témakorhéz 5 missziot csatoltak, melyek-
nél mindig legalabb1, vagy 2 pusztén csak a kiképzés, nem
pedig éles bevetés. Egy adott feladatkorsn belil a iﬁ]deﬁések
egymds utdn nyilnak csak meg, ém az viszont eléfordulhat,
hogy mig valaki még csak a 2-es témakar kildetéseinél tart,
idskzben mar megnyilt a 4-es csoport is. Erdemes azonl
sorrendben haladni, méghozza két okbél is. Egyrészt a nehéz-
ségi szint a jatékidd elteltével aranyosan zik, masrészt
ﬁedig ket témakar ként annyi gyméstol
ogy majdnem olyan nehéz lehet a kettvel parhuzamosan jat-
szani, mintha két {ﬁlénb&z& jatek iranyitasat akarnad egyszer-
re megszokni

MARTIN BELESZOL!

Prébéliuk meg elfogadni, ho?y ez egy olyan program,

amely az amerikai hadsereg életét mutatia be. Elsésorban
program, masodsorban jéték. Ennek fényében én nyolcat is
adnék ré. Hiv o sereg, vér a csatazail
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kemény tizharcokkal. Valoban nagyon hitelesnek tinik, mint kato-
nai szimulator, 6m az alkoték nem estek abba a hibaba, hogy a

lisztikussag terén dtesnek a 16 tdlsé oldaléra, mint a fentebb em-
litett Operation Flashpointndl, hanem egy j¢l ir 6, és jaisz-
hatd jatékot készitettek az America’s Army konzol verzidja eseté-
ben. Azonban itt is megfigyelhet6 az a jelenség, amely napjaink-
ra talén egyre jobban divatté fog valni a id)él:gﬁmn, hogy nem mi
vagyunkefgrﬁenﬁl a ,kézéppontban”. Es ez most mar nem csak a
kotonés cuccokra lesz igaz, amire nagyon i6 példa a 50 cent is.
Ennek az 0 stilusnak a legfabb jellemzsie, hogy jol elkészitett stuf-
fok terén igen kellemes kooperativ jellegii f:gl?ngel kélesenoz. It
sem kell feltétlenti] mindig az élvonull)u:i

iizdeni, és ezt kihasznal-

:[J g :J
>

J'l'J
i L

P
z 1
va gyakran ki is maradtam a fizharcokbél, ha nagyon megsériil-
tem. llyenkor minddssze csak a sebesilt tarsaimhoz rohantam hoz-
28, hogy meggybgyitsam &ket. A kiildetések persze nem mindi
ilyen egyszertiek, hiszen késgbb, a nehézségi szint szigoritasaval
mar kénytelen voltam komolyabb segitséget nydjtani, killonben ha-
mar elvérzett a csapatom. Amigy ez is egy ritka jelenség a csapat-
iellegdi jatekokban, hogy nem én vagy:fyaz osztag vezetdje, ha-
nem csak parancsokat hajtok végre, és kbvetem az osztagvezetdt.
Kivéve persze a Fire Team Leader témaksrt, amikor is kifejezetten
mi vezefjik a 4 f6s csapatot.

A kildetések sorn eléeggé egyértelmi hogy mi kell csinalni,
ugyanis mindig kiirjak az akiudlis objektivat a bal felss sarok-
ban. Ha el kell jutni egy konkrét helyre, azt egy sérga csillaggal
jelzik a képernydn, és a radaron. Minden mas esetben egyéb-
Léni szer(ien csak irtani kell az ellenséget, és az osztagveze-
16 m:l?e?;' kell maradni, akit egy zold csillaggal jeleznek a rada-
ron nekiink. 4 8 esetben lehet sikertelen egy killdetés.

1: Meghalok. Habar a jaték elejen mé ei{ize|r6'| is viszonylag
ritkén talainak el, késsbb mér egyre valoszintibb lesz a talélat
esélye. A sajat magam, és a masok gydgyitasa hasonlé folya-
mat, mint a Counter-Strike-ban a bomba semlegesitése. Vagyis
ha megsériiltiink, nyomva kell tartani egy gombot, mig egy csik
be nem telitédik. Ekszben persze nem tudunk megmozdulni, igy
érdemes elétte fedezékbe vonulni. Mindamellett ezzel csak a vér-
zést csillapitiuk, igy marad némi maradands sérilés, ami romlott
latast eredményez, és 2-3 talélat esetén mindenképpen megha-
lunk, higba gydgyitiuk magunkat folyamatosan.

2: Tol sok tarsam esik el. Ha egy tarsam megséril, azt jelzik ne-
kiink a radaron, igy érdemes :g{:menni hozzé, és meggyégyita-
ni, még akkor is, ﬁZuz illets nem a mi csapatunkbél, hanem egy
minket kiséré masik 4 f6s csapatbél valé. Ha kifogynank a me-
dikitbél, vagy a 18szerbdl, az osztagvezeténél kérhetiink repetét.

3: Megszakad a kapcsolat. Ahogy azt emlitettem, folyamatosan
az osztagvezetd kozelében kell maradni, ellenkez esetben rank
szolnak, majd ha tol sokéig maradunk tavol, vége a kiildetésnek.

4: Nem hajtunk végre egy objektivat. Egyes kiildetéseknél konk-
rét eseményeket @megaku élyoznung,y;. nem szabad meg-
engedni, hogy az ellenség dtkelien a hidon, vagy meg kell aka-
dalyozni, hogy egy dltalunk védett bazisnak ni{(irchun[on egy
bombaval megpziz;h ferepjaro.

Sajnos a 4 ,szabaly” betartasa gyakran jatszhatosagi problé-
makhoz is vezethet, hiszen egyes kildetéseknél mar kész kin-
szenvedés 0 inalni feladatot, hogy ne kovetkezzen
be az emlitett esetek kszil legalébb az egyik. A hosszabb kilde-
téseken beliil pedig kapunk ugyan l-2e3{|eckpcinb', de ezek is
16l mesze vannak egymastol, szerintem. A fraining palyak sem fol
z&kkenﬁmen'esekmen csak akkor engednek tovabb minket,
ha egészen pontosan azt haitjuk végre, amit mondanak nekiink,
és nem mindig kispiskota, amit elvamak oft téliink. Azt hiszem
elég, ha csak a 2. Sniper training 30 perces (1) lopakodés részét
hozom fel példanak, amit had ne mondjam, hogy hanyszor
kezdtem Gjra. Tehét a jaték nehéz, de legalabb j6 iranyithato. A
célzas persze kissé neLézkes, de lng van lkb'n‘ilbeli.'rli célra
tartas, ahol a kakas rélockol az gl?;féhe, ahonnan mér csak
millimétereket kell cél Leginkabb a hurkapéleas céllovsl-
déhez tudnam hasonlitani a célzas jellegét. Nincsen segits célke-
reszt, amivel fokéletesen befoghainénk a célt, de amit jél célba
vettisk, azt el is talaljuk, tehat nem visz més iranyba egyik fegy-
ver sem lovéskor.

Grafikailag leginkabb a Ghost Reconra hasonlit, de eléfordulnak
beltéri Rainbow Six jellegi pélyak is, és ami a legfontosabb, hala
az éinek NEM PC-s a grafika :). A megjelenitésre teliesen korrekt,
még ha a textorék nem is olyan részlefesek, és néha kicsit furcsa a
katonak mozgésa is. (Pl. létrara 6gy masznak fel, sziklakon
Ggy kelnek &, mintha a South Parkbdl szalajtottak volna &ket. :)
Héla a nehézségi szintek a jaték kellden hosszo, és a kildetések
Gjrajatszhatoak extra pontokért. Vannak benne izgalmas részek,
héla a realisztikus hangoknak j6l érvényesiil az igazi csatazai fe-
elingje is, és nagyon dtletes a 7 kiilonbszs témuﬁr (pl. gépfegy-
veres, mesterlovész, grandtos), de sajnos sok helyen angova
valik a jatek, féleg a sokszori Gjrakezdések miatt. Azonban  min-

enképpen igényes és realisztikus takfikai sh k tartom, csak
sajnos fobb igényesebb alkotdsrél is tudok a témaban, igy az
America’s Army mindssze egy jopofa mésodhegeds katonds
cucc lehet, és csakis a stilus rajongainal.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu
AMERICA’S ARMY: HISE';[:!F ﬂ SOLDIER

UBI SOFT / SECRET LEVEL
MAS VERZIO: P2

grafika: datina
jatszhatosag:  kozepes
zavatossag i

~zene / hang

v igényes és valbsagh i shooter,
i fb]Ies'ZI!le}ﬁ kargkl'er,v'l témakor
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Most hihetetlentil kedvez¢ éron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szdmait,
Vélaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
add meg adataidat
6s mar kiildjdk is.

Az (jségok megvasardlhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetok:

Levélben:

(kérjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszamodat)
Comgame 576 Kft.

1329 Budapest Pf.: 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet aruhazunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt Ujsagokat a DHL
szallitja ki, széllitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszdmokbdl sajnos mar
nincs készletlink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akcids ajanlatunk csak egy
teljes évfolyam megvasarlasa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent Ujsagokat kilon mar nem
arusitjuk!
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Futballjatékot fejleszteni és sikerre vinni nem knny feladat.

Egyrészt a pioc zériséga — hiszen az EA Sporfs majd! 10
éves dominancijat csak az ezredfordulé utan volt képes egy
bizonyos japan, tehdt a foci gydkereitd] igen favol évé or-
szagban székels cég megdonteni —, mésrészt pedig az olim-
piai forna részét ij{épezﬁ sportag szabdlyainak kotottsége
miatt. Am az el8irasokat gyakorlatilag meztelenre csupaszit-
va és egy olyan univerzumba helyezve, melyet kreatora mar
megerészakolt, kifacsart és foldbe déngslt, bizony érdekessé
vélnak a dolgok.

A Mario Strikers nem probal sem a realitasanak kszon-
hetden favoritté vélt Pro Evolufion Soccer, sem az érkad lab-
dapattogtatast elétérbe helyezd Fifa széria babérjaira torni.
Mivel a Gamecube az egyértelmen elhibazott dontések mi-
att soha sem tett szert akkora népszeriiségre, mint a konku-
rens masindk, érthets, hogy az elhanyagolt multiplatform fej-
lesztéseknek koszonhetéen — és itt most ! '; elsésor-
ban az Electronic Arts befutott sorozatainak évrdl évre kia-
dott, amigy botranyos kivifelezéss s=5 ire = aNinen-
do mellett dontétt vasarlok elssorban nem az NBA vagy az
SSX 6j megjelenésekor vették ostrom ald az illetékes boltokat.
A Mario Strikers ezért kénytel tlen Gjitani és egy
siteni — tegyiik hozza {6 elére, sikerrel.

Felejtsd el az idén feleslegesen tolbonyolitott les-szabalyt, fe-
lejtsd el a foci, mint olyan alapvets utasitasait, és koncentrdlj
a lényegre: élvezd a jatékot, rogd a bogyét az ellenfél kapu-

MARTIN BELESZOL!

Haverommal prébaltuk, marhara tetszett. Tetszett, mert ez
,rendes” nem kotott foci, hanem inkabb egy gyességi ga-
me, foci kéntdsbe bojtatva. Mint az Ssrégi Pong. Egyedil
akkor sem nyomnam, ha fizetnének, de ketten tamadni egy-
mas kapujat, mint az dllat, az j6 buli volt!

576 KONZOL

jéba és tegyél meg mindent, hogy tavol tartsd magadtél a vé-
déket. ,Pure fun” ahogy az angol mondand, méghozzé a
legjobb faijtabl.

Az egyszer(i mindig jobb: a lefisztult meniistruktira és az akei-
6dus bevezets animécio alapjan mar képet kap az ember arrél,
hogy mit vérhat, az els3 opciéra kattintva pedig megtekintheti o
fapados start lepcssfokait. A szingli médozat nem kindl tal sok
lamivalét az elmaradhatatlan ,sima-" és szuperkupan kivil, me-
lyeken beliil t5bb csapatot felvonultaté, am egy kaptaféra készilt
torna rejtézik. A ,Cup Battles” idedlis bevezets a legksnnyebb

tékmenetnek, mely sajnos 6 par hibatol szenved - igaz ugyan,
hogy a megszokott lagy szerelés viszonylag ksnnyen labdahoz
juttatia a legbardtsagosabb csatdrt is, am a palyat lathatatla-
nul korbeclels energiafalnak passzirozo agressziv fellskés
erds, t0l erSs. A sematikus egyszemélyes modozat gyorsan
unalomba fullad, azonban az egyértelmten multiplayer orien-
talt meccsek négy human playerrel igazan remekil kiegészitik
a két Mario Party kdzétti sziinet unalmas perceit. Ursm az
Sromben, hogy a szin kavalkadban 6sz6 latvanyvilagban el-

fokozaton a Mario Strikers tortgjénak mézéhoz — az esetek
tobbségében a kiizdelem a tabella elss helyéért folyik, am az
egyre keményebbé valé és a végén mar 7 kérés fordulok kisesé-
ses rendszer( dntoket kindlnak, melyek elvesztése az elért ered-
mény forlését & az azonnali diszkvalifikéciét vonigk maguk
utdn. Mielétt kezdetét venni a tényleges futball ostrom, a kotele-
25 i el ety e st et el G
melyben a produktum nevéhez hien a Mario univerzum legis-
mertebb héroszai és antihéroszai kozétt mazsolazhat a jatékos.
A 9 fére rigé felhozatal élén természetesen maga a kis véros
overallos vizvezeték szerels dll, a tablazat tobbi celljat Luigi,
Waluigi, Wario, Daisy, Peach, Yoshi, Donkey Kong foglalja el.
Hoppé, ez csak nyolc, bardtom: igen annyi, a kézéppontban
egy alapbél nem elérhets személy tronol, mely a Super Bowser
kupa megnyerésével aktivalhato, am kilétenek felfedése nelkil
alljon itt eme figyelmeztetés — a meglepetés nem lesz szivbél j6-
v8, hihetefleniil flettelen, a Nintendo galaxisba egyaltalan nem
illeszkeds a bonusz figura. A teamet koordindlé hs tehat meg-
van, most mar csak tarsakat kell mellé vélasztani: az asszisztalo
r’zgzﬁﬁihe[ékek lehetnek Toad, Hammer Bros, Birdo és Koopa kl¢-
nok, a pél(én igy a kapussal egyetemben 5 & szaladgal.

A csapatkapitanyok szerepe nem névleges, az emlitett karak-
terek mindegyik Jelkezik 0 specidlis rogas-
sal, melynek aktivélasa a lovés gnm:l)iénuk nyomva fartéséval
érhetd el. A megjelens indikator ket zold csikjanak elfrafélasa-
val beindul a gépezet és Final Fantasy-ket megszégyenits ani-
maciéval szabadul el abbél a bizonyos japan anime-bol isme-
r8s, két pontot ér6 megagol, melyet az ellenfél is szeretettel
hasznal a keményebb nehézségi szinteken. Ude szinfolfia a ja-

vész a jol onithetd jelzés, igy néha az ember azt sem
tudja, hogy éppen kivel van s mit csindl.

Mindent 6sszevetve, a Mario Strikers nem csak a szikés Ga-
mecube felhozatalt tekintve j6 jatek: otletes, szorakoztatd és
ami a legfontosabb, hihetetleniil egyszerti. A sportagtél és a
konzolvilagtsl amugy idegenkeds barmilyen egyed mésodper-
cek alatt réérezhet az izére, a md sava-borsat adé multiplayer
porcié pedig kaotikus mivolta ellenére igazi partyjatékka val-
toztatja az eg él i élkeds produk

opciéban g; K
ilson

SUPERMARIO STRIKERS

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kozepes
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: Kizepes
zene / hang: kozepes
hangulat: jo

1-4 Jatékos, 5 blokk

v instant foci adag
X monoton és rivid szingli madozat,
olykor kaotikus multi

7.5 pont
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Chrono Cross. Ez az a cim, amire minden régi RPG rajongé nag
nosztalgiaval tekint vissza. A PS1-es idskben ez egy tokéletes jatél
volt, azéta sem sikerill még csak a kozelébe semeieriﬂnie egyetlen
egy RPG-nek ~ de még oz alkotéinak, a Square sem. Nincs azon-
ban ezen mit csodélkozni, mert azok a programozok, akik kézremi-
kadrek a jaték elkésziteseben, az idsk soran lassan tavoztak a Squ-
are-t8, sokan példaul ik o Xenosaga széridrol hiressé valt Mo-
nolith Softhoz mentek. Ezért sem volt a Chrono-nak folytatésa (pe-
dig fervezték). A csicsragadozéits] megfosztott Square pedig mar
nem tudta volna megcsinalni a kovetkezd részt.

Hogy miért mondom ezt most? Azért, mert a Monolith szakembere-
iben nem aludt ki a tiiz, melyre jelenlegi tesztalanyunk, a Baten
Kaitos bvels issmyich = tldon vk Gk o g o
Square-esek készitetiék. Aki ismerte a készitcsapatot, az taldlni fog
ismer8s neveket a Baten Kaitos-ban, s6t a névsort béngészve més hi-
res RPG pumkut (lésd a zeneszerzé) is felfedezhetiink. Persze a ki-
vélo berek jelenléte még & nem biztositék a 6
munkéra, erre ugye mér szémﬁun bizonyitékot lathattunk.

Ezittal azonban 100%-ig elégedett voltam, a keészitsk nagyszeri
munkdt végeztek a Batennel. A stuff nem kevés tjdonségot tartal-
maz, melyek killnlegessé teszik azt. GameCube-ra ami
az RPG, falan a Tales of Symphonia kivételével nem is
Zelda ugye mas tészta), igy a Baten Kaitos helyzete rendkivili mo-

SZARNYAS FEJIURADASZOK

gamecube

don felértékelt, mivel komoly hianypotlé szerepe van. De nem csak
a hignyos konkurencia miatt j6 ez a jaték, mert ha PS2-re jelent vol-
na meg, oft is helyt dlina, s6f!

(Kicsit sajnalom is, hogy korabban nem tudtuk tesztelni, hisz mar
aprilisban megielent, am nem volt alkalmunk belsle tesziverziot sze-
rezni. Ezért azién kilon készonettel tarfozom Kenny-nek, az 576
forum egyik legnagyobb Nintendés arcénak, hogy a rendelkezé-
siinkre bocsdtott egy példanyt, igy elkészilhetett ez az irds.)

2

A Baten Kaitos vilaga egy meglehetdsen furcsa és szokatlan hely.
Az emberek ugyanis kisebb szigeteken élnek, melyek a levegsben
lebegnek. Es nem csak a féldek repiilnek, hanem az emberek is ké-
peszi erre, mivel vannak szamyaik.

A vilag széttredezettségének oka egy gonosz isten, Malpercio, aki
titokban visszatérni szandékozik, mivel Eon’:bbun mar sikerilt 6t el-
szigetelni. A fdhésnek, Kalas-nak (aki csok egy szarnnyal rendelke-
zik) 6t kell megdllitania, kilsnben a vilagon :?siubadul a pokol. Per-
sze a torténet kezdetén Kalas erré| mit sem tud, egyetlen cél vakitja
el a fudatat, megtalélni Giacomot, aki megélte a nagyapjat és a
batyjat. A kutats kozben Gsszeismerkedik egy Xelha nevii lannyal,
aki Malpercio utan nyomoz. Mint késsbb kideril, Kalas és Xelha cél-
ja fodi egymést, mivel a vilag csészérénak megbizésébel dolgozd
Gi kis kze van a visszatérni szﬁndziozé istenségh

3

A helyzet az, hogy a torténet maga j6, néha kézepes szinten mozog.
Osszességében nem rossz a sziori, csok egy kicsit elcsépelnek hat.
Réadasul van még egy komoly baj vele. Nevezetesen, hogy Masato
Kato kdvette el. Ez Snmagaban még nem probléma (s6H!), egészen ad-
dig, amig nem tudiuk, hogy 8 volt oz, aki annk idején a Chrono Trig-
ger és Cross forténetét irta, illetve az utobbit rendezte is. Ennek tuda-
taban pedig kénytelen vagyok leminésiteni a Baten Kaitos forténetét.
Nehogy félreérisen valaki, nem a Chrono sorozat folytatasat vartam
mas cimen, errd| sz6 nincs, de egy ilyen kaliber( zseni kicsit jobban
is megerdltethette volna magét, és picit kevésbé elhaszndlt lisékkel
kellett volna élnie. Nagy éhjénoss' ban érdekes a torténet, csak ki-
csit kevésnek éreztem. Hogy példaval is érzékeltessem, ez kb. olyan,
mintha Hideo Kojima hg% ima egy szimplan 6 triénetet, ami
ugyan lehet, hogy tefszetds, de mivel & irta, az elvardsok is magasab-
bgi, és ami masnal egy jot ér, az ndla kevés. Na ez a helyzet Kato-
san szlorijaval is: lehetett volna jobb az eddigi referencia fényében.
Persze még igy is kivaloan foiunk szérakozni.

Ennek valahol oft lehet az oka - kévezzetek meg, ha nem igy lesz
-, hogy végig hatalmaba kerit oz a fantasztikus érzés, mintha a ré-
gi SNES-es vagy PS1-es RPG-k valamelyikével nyomnad éppen. Is-
meritek a fﬁne'?z{e) biztosan. Nem birod letenni, mert fo‘lfcn maga-
val ragad az anyag. Talén annak volt készonhets mindez, hogy a
stuff Ssszetevsi mind-mind nagyon jéra sikeredtek.

4q

Elssnek mindjart itt van a grafika. A készitsk nagyszerii érzekkel
csak a szerepldket, illetve u?\urco' alkottak meg poligonbol (ezeket
egész j6l), a helyszinek elére letarolt grafikat haszndlnak. Ezt ugye
még a Square cﬁuﬂmczh nagyszerdien (FFVII), majd a Parasite Eve-
ben szinte tokelyre fejlesztette, nem beszélve a FFVIIl-rdl, illetve a
Chrono Cross-rl. Utobbival a pérhuzam egyébkén sem feljesen
alaptalan, mivel a Baten stilusaban - féleg ami a karaktereket és
egyes helyszineket illeti - leginkabb arra emlékeztet. Csodélatosan
szépek a tajak, egyszeriien j6 nézni Sket. A jatékban haladva sok-
szor olyan érzésem volt, mint a CC esetében, azaz fétott szdjjal ba-
multam csak a kérnyezet. Aki még feltudja idézni, hogy milyen szé-
pen és stilusosan voltak kidolgozva oft a csodal Jsegek, va-
rosok, labirintusok, vagy mocsarak (Hydra Marsh), az nagyjabol
tudja, mirdl beszélek. Mindegyik helyszin egyedileg megtervezett,
B ol ik g oz el gy e ebbeons Gira ol
hasznalt panelekbs| épitefték volna fel Sket. Sokszor mér mivészi
szintet sikerilt elérni (a legjobban a felhdkkel boritott helyek tetszet-
tek)! Technolégiai szempontbél persze nem nagy kunszt a dolog,
akér még a régebbi konzolgenerécié s elbima. De a 16.6s igényes
rafika az nem egyenl a poligonszammal, ami csak az XXX ezer
orinfos HDTV-n éﬁexhel&, giga felbontasban. Ez csak a technologi-
ai pornéra élvezs sznobokat izgathatia. Az igazi grafikét a szinek
és formak kombinécisja adja, ezek profi alkalmazasa tesz igazan
széppé egy jatékot, gondoljatok csak a régi klasszikusokra. Osszes-
ségében mérve latvanyban nagyon sok mai anyagon filtesz a Baten
Kaitos, ami azért is nagy sz6, mert Japanban mér 2003 méjusdban
megielent!

BROL VB EKDNTI B
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Ahhoz tehat, hogy egy hangulatos programot kapjunk ilyen grafi-
a kell, de ez még c:gk az érem egyik fele, umineE ugye két oldala
van, meg egy éle. A mésik része a zene és a hangok, ﬁ letve ezek vi-
szonya a képernydn latottakh ez kapesolédsan csak egy ne-
vet mondok: Motoi Sakuraba. Nem mond semmit? Akkor fi ye{]!
Sokuraba-san a Tales of... illetve a Star Ocean sorozatok zenéit
kompondlta, illetve nevéhez fiizédik még a Valkyrie Profile is. Ha
ezek kozil valamelyiket ismerted, akkor maris sejtheted mire szamit-
hatsz. Elérulom, anndl is jobbra! Ugyanis talén a Baten Kaitos-ban
végezte a legtokéletesebb munkat e%igi palyafutasa olatt. Fantasz-
tikus dallamos zenéket hallhatunk! A mester nem idegenkedett a vo-
nés hangszerektsl (a hare alatt csodas hangd hegedi viszi a dalla-
mot), de gyakori vendég az elekiromos gitar és a dob is. Bator ho-
265, hogy ahol @ hang eu?o) megkivanja (f%ellenségek], bizony kemé-
nyebb metélosabb dallamok is elgjonnek, maskor viszont klasszikus
I kkel pekelt lagy, kari alafestést kapunk.
Nagyon kirdly, hogy o muzsikak tokéletesen tikrézik az adott hely-
szinnek vagy épp zajlé eseménynek a hangulatdt és tempsidt. Neé-
ha eg(-egy Kelyre azért menfem vissza, mert olyan szép zene szolt,
It
[t

de volt olyan fellenség is, ami elétt direkt ezért riztem meg a men-
tett dllasomat — igaz, van lehetség meghallgatni kiilon is a szémo-
kat. Es ha ehhez hozzdteszem, hogy Sakuraba 58 szamot kompo-
ndlt o Batenhez, akkor tényleg elégedettek lehetiink.

A hangok nem rosszak, a szinkront leszamitva. Utébbiban maguk
aszinészek jok, ehhez nem fér kétség. Azonban amikor valaki meg-
szolal, Ggy teszi ezt, mintha egy poharat feftek volna a széja elé.
Elég furcsa (vajon mi az oka?) és a jaték végéig is alig lehetett meg-
szokni.

Van még egy dolog, ami vitathatatlanul kilénlegessé feszi a Baten
Kaitos-t, ez pedig a harci rendszere. Elsére talan meglepd, de kar-
yds szisztémat hasznal a jaték. Ez talan némi magyarazatra szorul,
bar ha a legutébbi szamunkban olvastatok Wilson értekezését a
MGS Acld kapesén, akkor kb. it is hasonlot kell elképzelni.

Tegyik fel, hogy épp maszkalsz valahol, majd nekimész egy ellen-
fém{u(nincsene véletlenszeri harcok, mindenki oft csatangol a te-
repen). A csihi-puhi kéronként megy és egyszerre harom ember

het részt benne. Mindegyik embered meghatd

Keryékkol (Magnus) rendelkezik, melyek kazsit vannok védekezs és
tomadé lapok. Mikor rajtad a sor, a gép véletlenszeriien, a rendel-
kezésre 6][23, hasznélatban lévs készletbs! (Deck) kisorsol 5 kartyat.
Ha ezekbé| egyet elhaszndlsz, akkor kapsz helyette egy Gj lapot
Deckbl. Mikor elfogy a készlet, kezdadik az egész eﬁr&l, tehat G-
ra a teljes készlethd| valogat a gép, igy ténylegesen nem lehet el-
hasznalni egy lapot, az mindvégig, amig a De:kgben van, készenlét-
en ll kisorsoldsra. Tegyilk fel, tamadni akarsz. Ekkor értelemsze-
rien tamado lapot (Atk) kell valosztanod, mig védekezésnél a Def
betiket tartalmazo lapokat kell kémni (bar sokszor a tamads lapok-
kal is lehet védekezni). Bonyolitia a helyzetet, hogy lehet a lapokat
kombindlni egyméssal, igy tudsz bizonyos vurd:iy:bkar hasznalni,
s6t olykor kifejleszteni is. Fontos, hogy egy adott kartya, illetve ma-
ga az ellenfél milyen elementalis tulajdonsaggal rendelkezik. lj/il-
van egy vizes ellenfelet inkabb tizes vardzslattal érdemes tamadni.

7

Téved azonban, aki azt hiszi, hogy ez a kartyés szisztéma egy las-
56 vénszorg harci rendszer lenne. Sz6 sincs réla, a kiizdelme{ na-

jyon pargdsek és latvanyosak lettek. En nagyon élveztem cket, mert
fiﬂénlegesek voltak, kicsit eltéréek az eddigi RPG-ktsl, mégis, nem
tilsagosan bonyolultak. Persze az igazsag az, hogy két lehetéség
lesz: vagy bejon a rendszer, vagy nem. Eszerint fogsz majd viszo-
nyulni hozza.

Szokatlan dolog, hogy a harcok végeztével nem kapsz pénzt és az
EXP-t sem a szokott modon kélrheles el. Gubdt tgy tudsz szerezni,
ha lefényképezed az ellenfeled, igy a fényképezgépet mindenkép-
pen rakd a Deck be, és ha kisorsolja a jaték, azonnal hasznéld. Az
elkészilt képet aztan 6 ron el lehet uéni. Minél ritkabb példanyrol
keszitesz kéEeQ, unnﬁl tobb pénzhez juthatsz.

P i pontot a templomokban lehet lni, ahova a
kékeszld mentdhelyekrdl juthatsz. It léphetsz szinteket (Level UP és
Class Up). A nagyobb szint a fontosabb értékeken kiviil noveli a
haszndlhaté kartyak szémét, sét, nagyobbat komboézhatunk velik.

Egtéb titkos kartyakat is itt lehet gyditeni, gondolok itt a csillagje-
gyekre.

Ha mar megint széba kerilltek a kartyak, akkor szélnom kell az
Ggynevezett Quest Magnus-okrol is. Ezeket specidlis helyzetben le-
he': hasznalni, fsleg parbeszédeknél, illeive fitkos dolgok megszerzé-
shez.

MARTIN BELESZOL!

A game sajnos nem veheti fel a versenyt a régi legendas Squa-
re RPG-kkel, de a Gamecube kindlatot ismerve értelemszertien
kotelezs darab minden szerepjatékosnak.
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Nagyon érdekes, hogy a kartyak idével valioznak! Ez jellemzs a
Quest, de a harci Magnus-okra is. Példaul amikor szereztem fejet,
egy idd utan joghurt lett belsle, aztan sajt. Mindegyik masnak kel-
lett volna, de emlithetném a romlé banant, vagy a Bamboot is.

A program tartalmi részével sem volt probléma. A Quest Magnus-
ok segitségével rengeteg kisebb-nagyobb fitkot vagy alkiildetést
megoldhatunk. Lesznek egész hosszo alfejezetek is.

Meérlegre téve mindent, egy tartalmas anyagrél beszélhetiink.

Osszegezve a véleményemet a Baten Kaitos-rél, egy szinvonalas,
szép RPG-t kaptunk, kivalé zenével, és nagyszer(j harci rendszerrel,
am ,csak” j6 torténettel.

En ha RPG-re éhes GameCube tulaj lennék nem haboznék a be-

ésével, mert a Tales of Symphonia mellett a legjobb ilyen ja-
ték a gépre. Kész szerencse, hogy mar készil a masodik rész, ami
valészing februarban fog megielenni Japanban. Kar, hogy egyel-
Bre semmi hir nemhogy a PAL, de még az amerikai verziérol sem.
Reméljiik azért lesz annyi eszitk, hogy leforditiak angolra és itt is
kih:zzék! A GC-sek rengeteget nyernének vele elnézve, ezt az epi-
2z6dot!

Veres Miki

grafika:

jatszhatodsag:
~ szavatossa

zene / hang:

hangulat: Kivale

1 Jatékos, dpl 11
8 blokk.

v eguedi harci rendszer, Kiraly zenék, szép
X a torténet lehetne egy picit jobb is

8.5 pont
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Key of Heaven egy hamarosan eurépai verzioban is
Ahozzéférhet& — jopénban mér a tavalyi év végén piac-

ra dobtdk, igaz oft Kingdom of Paradise név alatt futott
a game — PSP exkluziv akcié RPG, avagy hack'n slash szerep-
jaték, bar a némi RPG beitésti action / adventure kategériaba
is éppigy beleférne, mint ahogy jél ellene az elss ket stilus
meghatarozas keretein belil is.
A jaték elég nysgvenyelésen kezdsdik. Adva van egy - legin-
kabb a feudalis Japanra hasonlits — alternativ fantasy vilag,
jobban mondva foldrész, esetleg vidék (a vilagtérkép nem tol
részletes, és az informaciokban sem bévelkedik), amit éjsza-
kankent — kapaszkodjatok meg — nem egy, hanem két hold vi-
lagit meg... igy joggal elvarhaté lenne a buckalakék fe|bu|<kcx-

T POKOLI OT @ MENNYORSZAGBA

torténetnek is inkabb csak funkciondlis szerepét lattam, amivel
kicsit megtérik az dllandé kardsuhintgatast.

Kinézelre a j6ték nem lenne csonya, I8leg, hogy Playstation 2-
6n lattunk mar ennél sokkal rondéabb game-et is, de sajnos a
kérnyezet és vilégl, amiben jatszédik, eleve haldlra itéli a lat-

ényvilég kib G54t 65 megitélését. A vilag feliesen 3D-s,
de csak ritka alkalmakkor van lehetéségiink szabadon, ked-
viink szerint rohangdlni, inkabb jellemzé a jétékra, hogy adott
Gsvényre, (tra, hidra, szerpentinre vagyunk rakényszeritve,
amivel sokat veszit a stuff a 3D-s szabadsagabel. A téj

050

hogy evilagi letik Sajnos sok vall agot itt sem
talélunk, a legtsbb figura csak ruhazatanak szinében kilonbo-
zik tarsaitél, és a jaték nehezitése érdekében nem a mestersé-
ges infelligencidt csiszolgattak egyre bbra, hanem
ugyanannak a butan écsorgé gépi ellenfeleknek novelick az
éfgerc'i csikjat. A sima kardos ellenfeleken kivil aztan késsbb
lesznek majd nyilpuskaval lovoldozss csajok is, akik lanyhan-
gon sikoltoznak elhalalozéskor, és nagy ritkan — egy-egy feje-
zet végen, kézepén —, féellenségek is |buk|(an:cﬂ( majd, Li—

a jatekost a Kor gomb folyamatos nyomkodésanal
Iabal AR rsanal et

egész dizajnosak (hatal-

yhangt, a hegyvidék kopar szirke vagy bama

Zﬁ, a dimbes-dombos, vagy sik terileteken pedigeu 2z0ld alin-

vényzet — javarészt fi — az uralkods, a hattérben arvalkodo
e

nésa is.... ja az mas, meg oft napok széma volt

fakkal. A teler sem jobb a helyzet, a készitsk bar pro-

A vilagot egyébként Oukanak hivigk, és néhany
klanhoz tartozé embercsoport lokia, javarészt békességben. A
fBszerepld sréc  Shinbu o becsilefes neve — is oz egyik ilyen
faluban tengette unalmas életét, mig egy napon crrueiévefkez-
tetésre jutott, hogy taldn jobb lenne nee?(i mashol, egy izgalma-
sabb, szinesebb vilagban, épp ezért elh: gyvaa csolédiér, fell-

béltak a val agra torekedni, van példaul vizre épillt ha-
jokbol @l falu, mig méshol csak egyforma fako satrakat tala-
]unk, de akad olyan klan is, akik fohazakban laknak. Kicsit fur-
csanak taldlom persze, hogy egyazon vidéken, ugyanazon a

hozta a hétmérfoldes csizmaidt, és neki a nagyvilag:
okéletesiteni harcmivészetét. ,Minden asnak vége szakad
egyszer” — farfia a mondas, Shinbu-é épp akkor fejezédik

amikor a jaték elkezdsdik, ergo a hazatérésének na
vesszik kézbe a fid iranyitasat. Mivel a jaték tobzédadik a koz-
helyekben evidens, hogy a hosszo tévolléte éta sok minden
megvéltozott a szilsfalujé-
ban, Seiryu-ban, amely
véltozasokbél falan legin-
kabb szileinek meggyilko

fejlédesi szinten dllo népek ennyire eltérs infrastrukturdlis sze-
lekcioban élnek — mig az egyik klan satrakban lakik, addig az
6t tololdalén hatalmas sziklafalak és kshazak t5mek a ho? o
ébkent talan a jaték legjobb pillanatai: a hatal-
S iemclloabe e e ke p e
A telepiiléseken egyébkent valamelyest zajlik az Iélﬁf: |éis.zc'>|<ll-

fele, ?zek

mas skorpid, vérés bérd, tbb méter magas démon, csokitt ér-
telmé fejvadasz testvérpar), kar, hogy a velisk valé kizdelem
csak kis részét teszik ki a jatéknak, és g’ogy elleniik is elég a Kor
gomb &rijlt nyomogatasa. A kiilonbézs targyak és ellenfelek le-
verése utan mindenféle targyak birtokbajutunk, amikbél legin-
kabb a San‘yuan harcmivészet kiilonbézs asformdit tar-
talmazé Kenpu-k fontosak.

Szintén ,very important” még a Bugei tekercsek. Eme teker-
cockre opil ybbles alciek Wiss Farerendesre M el
lom réviden ismertetni: szerzel egy 0 tekercset, amiben X sza-
m slot / iires hely talélhaté. Eze{be a slotokba kell behelyez-
ni a Kenpu-kat. Ha egy Bugei tekercsben az sszes iires mly
,megleltl,' Bssz?é" a kombo, amit késélibb cfzﬁ!dr:‘ a hare Ikéz};:en

gos cél nélkil ugyanazt az utat bejaré emberel
és jol bekategorizalhato karakterekre csoportosithatiuk Sket.
llyen példaul a botra témaszkods Gregaps, az ériilt médjéra
szaladgdlé kisgyerekek, a non-stop strazsalé felnstt FénJick,
ezek mindegyike ugyantgy megtalal-
haté az e||56 ésaz uto|sf’: el epiii|ésen

lasa érinthefi érz

ben a sracot, és az sem
mellekes, hogy az egyik
rivlis klan a talut sem ki-
mélte, azaz volt egy kis
mészérlés is a kérnyéken,
nem beszélve arrél, hogy
a Kirinek szereinék meg-
héditani és uralmuk u?d
haitani az egész videket,
beleértve az Gsszes
Klant is. Ha jol értel-

meztem... Ahogy persze az mar ilyenkor lenni szokott a f8hs-
sinkrd| kideriil, hogy sziilei a legnagyobb Seiryu-i harcosok
voltak, és el kell fogadnia a sorsét, ami természefesen a gono-
szok megregulazasban csicsosodik ki. Shinbu tehat Gjra dtnak
indul, bejaria a vidéket, és kozben jol lekardoz minden gyand-
san ellenséges viselkedéssel kozeleds figurat. A sztori a jatek
folyamén valamelyest azért kibontakozik, mivel képbe kerillnek
mindenféle istenek és démonok, két &si ellentétes oldal, és idé-
vel a két holdnak is kiemelt szerep jut majd a frténetben. Min-
dettd eltekintve persze elég sablonos a jatek felépitése, és a
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is, még a is
megegyezik. A falvakban / 4
vérosokban természefesen
vannak boltok is, ahol fegy-
vereket, targyakat udhamn[
vehetink, letétbe helyezhet
jik a pénziinket, de minden
elyszinen talalunk maj
egy fegyverkovécsot, és egy
oSregasszonyt is, aki elvileg =,
a kéros vardzslatokts (poi-
son, darkness, paralysis)
szabaditana meg - de hét
ora, és a jaték tobb mint
40% felderitése utan sem

kaptam senkitd| ilyesmit a nyakamba. Azt még mindenképp el
il 5 s

hogy a fébb plok t (kicsit kesik
ugyan a szdjmozgas), és hogy végig egyszer( kelefies muzsi-
ka szol a game alatt.

A valbs idében zajlé harcokra a telepiiléseket Gsszeksts uta-
kon szamitsunk, és bar a jaték keésziti kifejezetten bisszkéek a
B e T oo nr ool bt nd:
szerre, csak szimpla kardozasrol van sz6. Az ellenfelek egyéb-
ként érankent valtozé démoni megszallés alatt all6 szerencsét-
len emberek, akik halalukkor foldontali sikollyal konstataljak,

is. A Bugei tek k

zott Kenpu-k kellenek, és mivel az ellenfelekbél teljesen vélet-
lenszer(; Kenpu-kat lehet kiverni, elég sok id, mire egy-egy tel-
o bomber Sszegyink. A seinpésen kil ihat Ko

gylitogetése miatt is szikséges a rengeteg harc. Mivel egyes

Bugei fekercsek ug; kat a Kenpu-kat aliak, nem art,
ha minden Kenpu-bol fabbet is beszerziink.
A jatek | bb okossagai viszont az 6 Freesty-

le Bugei tekercsek. Ezeknél a scrolloknal ug?/unis nem me?huva'-
rozott sfilust kbol kell épitkezniink, hane !
barmelyik Kenpu-t rajuk hozhatjuk, igy lehetéségink van telje-
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KEY OF HEAVEN

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
rafika: Jo
Jjatszhatosag: kidzepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: zepes
hangulat: kozepes

Ez is csak egy Gjabb probalkozas, raadasul nem annyira ol » S 1-2 Jatékos, wifi
erds. Vartam, nézegettem a képeket, azt hittem, hogy egy ‘
keleti kontssbe 8ltézott Monster Huntert, vagy valami ha- 2 v Wi v semmi kiemelkedden poz
sonlé barangolés-felfedezés izét kapok, erre megint egy | : s megeinlitesreimilto dolog.
kardozés jatek lett belsle, 6rilt gombnyomogatéssal. - > Sz zer oy Unalmasiaz s0es2

6 pont
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lag még Peter Jackson sem volt
megj%edve az EA dltol kredlt Gyiirtk
Ura feldolgozasokkal, ezért bizta me
az Ubisoft-ot a King Kong adaptcisjaval.
Hogy mit kifogasolt az djzélandi rendez oz
EA termékein, csak faldlgatni tudjuk. De mivel
6 maga is videojatékot kedvels ember hirében
all, nyilvan hasonl topasztalatokat szerzett az
eddigi LotR jatékokkal, mint barmely mas ga-
mer a vilagon; csalédoft benniik. A Two To-
wers-ben és a Refurn of the Kingben meseszép
hollywoodi héttereket kaptunk, a jatekmenet
viszont megrekedt egy sablonos hack'n slash
szintjén. Persze jokat lehetett gyakni velik, f6-
mulfiban, de Ggy egészében hianyzott be-
lglik valami lényegi elem, talén a kaland va
a szabadség. Persze volt probalkozés kaland-
jatékra is (Fellowship of the Ring), és megkis
relfek Gsszehozni egy mossziv RPG s a témé:-
ban (The Third Age), de a rajongok szigord
rostéjan végil minden Lo jdtek sorra fenn-
akad. Egyet kivéve. A PC-re kiodott The Batt-
le for Middle-earth osztatlan sikert aratot, s
ravilagitott, hogy a GyGrik Ura licenc kivalo
alapja lehet stratégiai j6tékoknak.

ABattle for Midzﬁaeaﬂh val6s ideji stratégia,
vagyis ellentéte a korokre osztotnok, omirs]
most ift 526 lesz. De hogy érzskeljik a két stilus
kozti kontrasztot, elsbb elmondom, hogyan is
zajlik szémitogépen a real-time harc Kozépfol-
deert: tekintélyes ferilefen csinya nagy habortt
latunk. A monitoron sok-sok, viszonylag apro fe-
remtmény bocsétkozik egyéni parbajba egy-
méssal. Mordor seregei fomegesen (nem négy-
ot egységgel) rontanck oz ember-fiinde-torp-
hobbit stb. szovetségre. Nehéz lenne megszt
molni, pontosan hény ork és urukhai fortet elé
re, és ids sincs kalkulalni, mert egyre-mésra pa-
rancsokat kell adni csupulainknze.yﬂeverheliiik a
holtak seregét, ami zold homélyként felemészt
mindent, vagy varézsolhatunk Gandalffal, amit
hotolmas detondcid kisér, s melytal tBmegével
pusztulnok az orkok. Egyszéval rendkiviil lave-
nyos és komplex jdték a Battle for Middle-earth,
it nemsokéra - az elzetes vided clopién egy
még édazabb ~ mésodik rész kévet.

A GYURU KORE

Az imént ajanlgatott pécés jaieknak sok
szempontbdl-ellentéte a The Lord of the
Rings: Tactics. Stratégiai ez is, de furn-ba-
sed, vagyis korokre osztott. Etté| aztén vonta-

STRATEGIA LEPESRGL -LEPESRE psp)

fottabb, leginkabb egy tablés jatekra emlékeztet,
amiben mindenki fireimesen kivéria a krét, moijd
megfontoltan lép a figuréival. Nincsenek hatalmas
seregek, minddssze néhény egység csap Gssze
(altalaban ket-harom gyalogos és ugyanennyi lo-
vas mindkét oldalon).” Sietni nem kell, id8limit
nincs, akar érakig is lehet gondolkodni. A terepek
furesan kisméretiiek, de a célnok megfelelnek,
mert a figurak dgyis csak néhany kockanyit fud-
nak kézlekedni o négyzetracson. A turn-ba
rendszeren belili érdekességnek szamit, a
ket harcban dllo fel elsbb [ép, aztan tamad, de
mindig egyszerre cselekszik. Errél késsbb mé
526 lesz. A jatek koncepcidja elismerést érdemel,
megvalositdsa mar kevésbe. Kissé feliletes, jelleg-
telen, sszecsapot @ jéiék. Nincs benne semmi,
amitd] a hangulata egyedien ,gyGrikurds” lenne.
Csillagok Héﬁon’:]a vagy Indiana Jones Tacics is
e a cime, ha ~ mint valami mobil elélapjat ~

lecserélhetnénk a programban a betitipust, a hlm-
részleteket, @ sxere:?ﬁk modellieit, vagy épp oz
unalomig ismert hattérzenét. Azt is felrohatiuk a
jatéknak, hogy a felvonultatott karakterek (sokan
vannak) csak dgy légnak a levegsben. Nem gra-
fikailag, hanem szerepiiket tekintve. Funkciémen-
tesek, nem szélnak egy szét sem, nem dolgoznak
- Gssze, nincs valos énjik. Elettelenek. Persze a me-

niben latunk roluk (pontosabban a filmekbal is-
mert szinészekrdl) képecskét, s a jol ismert héssk
felfnnek minden misszi6 elcit egy éppen odaills,
igen j6 mindségti, rovidke filmbejatszasban is.
Amde ezek a videok kirinak 'aréL egészébd, s
mondanom sem kell, néhany filmrészletts] mé
nem lelnek @nelo személyiségre a ja1sk ,s6bal
vany” figurgi. A karakterek fejleszthetgsége is
csak mézesmadzag. Teljesen automatikus. Ha
eredményt érsz e, fopasztalati pontot kapsz, de
nincs semmiféle beleszolasod, hogy kinek, mikor,
melyik fulojdonséga feédian. A missziek feljesé-
sével szerziink pénzt is, amit a Skill vagy Item
Shopban lehet hangzatos nevi drukra elkslteni.
* Olyanokra, mint pl. Leaf of Dried Athelas, ami ala
~ odairtak, hogy gyogyit 75 HP-t, de széritott levél-
két mar nem rajzoltak hozza.

VELUK VAGY
ELLENUK
| J6 vs. Gonosz torténetek jatekadaptaciingl ki-
| hagyhataflan ziccer, hogy a j6tékos mindkét olda-
lon kiprébélhassa ma?dt Ram ez valohogy nincs
| nagy hatassal, én amolyan jokisfio médjara mindi
Jeg akartam lenni, széval itt a Tacfics-ban sem vol-
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ﬁlnau.bﬁa MONT.
JL A | R

9L AracoRy
g LS

GOBLIN
EOES

tom eléjulva attél, hogy dolgozhatok Szauron keze alé. Persze ettél ez m:
nagy-nagy pozmvumu a |09eknak, foleg, hogy cirka 24 missziot le||es|lheluei
a smve'sei (The Fellowship), és ugyanennyit Mordor (Host of Mordor] olda-
lén. A két kompany torténete volomelyest elér, de nemesak egyméstal, ha-
nem adott esetben az eredetitd| is, mert akkor sem torténik semmi kilongs,
ha mand|uk Moria bényiban Balrogként kinyirom Frodat. Fontosabb azon-
ban a j6ték elssdleges érdemérd] beszélniink, arrél, hogy bizony komoly fej-
forésekre adhat okot, legalébbis a mifo edvels széméro. Elég sok muhlk
benne a szerencsén, de még igy is okosan,fokfikusan kel sz, okér tobb
lepéssel is eldre kell gcndeﬂm%m Mmden kildetés elsit olvassuk el  tudni-
valokat! Ebbs| kideril az elérends cél (objective) és a gy6zelem feltstelei
(winning conditions). Nem kell tol bcnynlu\l dolgokra onc{alnl A cél gyak-
ran csuE annyi, hogy ,kill oll enemies”, @ Fel'elel meg, hogy vol loki mnmd‘on
életben, mondjuk Eomér. A komplikal abb feladotokndl hasznos
is ellat a program. A mesterséges intelligencia egész 6, mindig tuda, mire
Keszilink, ezért, ha Eomerre kell vigyéznunk, juszt s 6t témadia leginkébb.
Vagy ha mondju 65 (capture the d ) killdetésben vagyunk, oz
ellenfél kitartoan vedi t, s kozben lamac?;u a mienket. Persze az Al
szlnnle aftdl is fiigg, hogy a hérom nehézségifokozot ksl melyiken inditot-
tuk el a kampényt. Szerencsére, ha valomelyik kildetés tol nagy falatnak bi-
zonyulna, barmikor visszamehetiink korabbi, kannyebb pélyakra egy kis
pénzt gylijteni, s karaktereket tapolni — mér ha van hozza tirelmink.

MOVEMENT PHASE

Mint fentebb emlitettem, o harcrendszer sajatos, kétfaziso. Az elsé
korben mindket f&l 1ép valamerre, a masodikban mindketts tamad.

ATacics 6l eddig kevés 26 esett, de nem véletlenil, hiszen sok

Lassuk, miként zajlik az elss, az egységek ésa |

phcse) A talajon Jor egy kek, runaﬁlﬁ?é"é kér, ez lesz a kurzor,
amit a D-Paddal ide-oda tudunk vinni a ferepen. Nem mindig szisksé-
ges lisan mozgatni, mert ik réall valamely kato-
nénkra. Nyomjuk meg az X-et, ekkor narancssérgéra vlt a kurzor, s
megjelenik a talajon egy negyze'hu?o mutatva, mennyit tud lépni az
adott figura (pl. a lovasok messzebbre mehetnek, de f5bb helyet is
foglalnak, mint a gyalogosok). D-Paddal jelsliik kl hovo lépjen a fi-
gura, mu|d Gjra nyomjunk X-et. Most a kurzor utugnk valamel y|k mé-
sxk egységiinkre, akinek szintén megadiuk az Givonaldt, és gy to-

. Ha minddel megvagyunk Kart kell nyomni, s varni, mi torténik.

Jo esetben azt lativk @ par masodperces Givezetdn, chugy minden
egységiink elsétdl oda, ahova terveztikk. Csakhogy az ellenfél is ve-
link egy idsben mozog, s ha keresztezi utunka! meggatolja egysé-
giinket a tovabbhaladasban (mondijuk az vice, hogy egy nyomorult
ko Iebuitooiahat ey s, A ols kor s voliank:
jojion a kovetkezs.

COMBAT PHASE

A masodik fézis (combat phase) mér valamivel izgalmasabb, ebbé| fog
kistini oz akclo A szlsztema ugyanaz: @ talajon a kek kurzcr muk:nu
melyik fi Csakhogy X
négyzefrécs tinik fol, hanem étugrik a kurzor valamelyik altala l(lVGlOSZ‘
fott ellenégre, fanécsolvén, hugy azt lamad|uk meg. Ha tobb ellen
van a koyzejben akkor is csok egyre mutat rd, de manudlisan ufvlheﬁ
mésikra @ k||e|o|es| Ha a kurzor ij alakot &lt, az adott tavolsagba nyilaz-
ni tudunk. Ha kard formét vesz fol, kozelharcra keril sor (ez nagyobbat

MARTIN BELESZOL!

egy ~eJLesen aflagos stratégiai jtek, azon-
k Ura ksmyezeinek, s a stilus ritkasaga-

a Gy
leg \elos éedemeind] sobic nagyobb sikert fog eleni

Nem nagyon van vélaszidsi lehet6sége annak, oki nem gyandsan szi-
nes autdkkal akar naphosszat szaguldozni, hanem inkabb egy kicsi
az eszét haszndlni
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sebez] Elgfordulhat, hogy volamelyik katondnk til messze van ahhoz,

y bérkitis tamadni tudjon, ilyenkor vugy kihagyjuk 6t az adott kér-
bo? vagy ha épp sziksége van ré, a remek alkalmat kihasznalva belé-
dikiclhotunk volomi serkents szérumot (bol félsG sarokban van az dlla-
polielz8). Miutan minden egységnek kijeloltik a maga celpon||a| kdrt kell
nyomni ismét. Innen méar maguktol zajlanak az események. Katondink
sorra elvégzik a réjuk mért feladatot, ki tobb, ki kevesebb sikerrel. Van,
aki melléls, van, chek blokkoljsk itését, Kezben persze az ellenfdl is
o sl O Kovethloen,mi ik Kippolazer
enyekhez kepes' egész jol néz ki a néhany masodperc
n Gjra megjelenik a Movement Phase fe-

B+ oAt o e

masik PSP jatek mellen ezzel a kilsével nem righat labdaba. Am ahhoz
képest, hogy lenyegében tablas jatek, egészen korrekt latvanyt produkdl.
Van benne animécié, a lovak dgaskodnak, a halotiak fisztességesen
Gsszerogynok, a kardosok i6 nagyokat suhintanck, s hozzé még hango-
san nyognek is. A modellek aranyosak, akad némi textira is rajfuk, még
kbzelrs| sem néznek ki rosszul. Kozeliteni és kamerdt dllitgatni az analég-
gal lehet, ez kilongsen j6t tesz a jatszhatésagnak, m konnym aterep af-
fekintését. Elvive folélunk finom kis effekieket is (pl. talaj menti fuvallatok),
szbval annyira azért nem rossz o helyzet, Az ériékelében lithats kizepes
is inkabb csak a feltétlenil parades grafikara éhes jtekosok elijesztéséil
szolgél. Multiplayer opcié van, dllitélag szuper, csak nem volt lehetdisé-
em kiprobalni. Mint mondjck megleps, mert mindenki maga vélasztia ki
Eosen s csak u harcmezén deril ki, mivel készilt az ellenfél. Végered-
ményben szimplén Gy(rk Ura rajongéknak nem annyira, stratégia-ked-
ve|o nek viszont merem cjénlani a j6tékot. Orsmiket lelik majd a Tatics-
ban, féleg ha sokat utaznak, mivel egy komolyabb viadal siman kitslt
mund|uk egy Tatabénya- Budcpesl vonatozést.

Stiletto

THE LORD OF THE RINGS: TACTICS
L R e AV et s B |
[ MASVERZIO: JELENLEGNINGS ]

grafika:
jatszhatésag:
szavatossag:

zene / hang:
hangulat:

kozepes

kozepes

1 Jatékos wifi-n 4 jatékos
128 kb

v gondolkodasra késztet
X monoton, vontatott

7 pont



U
5 ,

Ot havi szé-
Mmunkban rész-
letes  értekelést
olvashattatok a Crash Tag Te-
" am Racing nagygépes verzijardl,
mely verzié 99%-osan megegyezik a e|en
PSP dfirattal. Talén nem lenne tandcsos fol
ezzel a ,molt havi szamunkban” duméval fakaroz
nom, de mi mést mandhumek ha egyszer tipikus PSP
befegsé egyben dth agl)unzﬁyrsu mindent, amit
csak emi Raadasul a 2005. decemberi Konzolban Csi
tényleg nagyon kimeritd és aprélékos recenzict kézolt a
6], mely cikk alapossagaval most nem is kivanom felvenni a ver-
senyt Nyitva all a kerdés, mird| széljon ez

UGRAS A IIIM’Z?N MUZEE .

hivnak: Neptun. Nagyobbuk talén ismerik, ez
egy munupsag divatos online RPG, ami leginkabb egy 1ol
nyolitott options meniire hasonlit. Lén eiogy a resz!vevb‘k
adott felsookr'utasx intézmeny didkjai yeinvu egymés elsl pro-

k szellemiségét alupul véve akar végigk
ﬁngl’\cmum a hdtralévs sorokat, akkor sem tavolodnék el Crush-
lcl hiszen 6 is ugyanezt feszi a t5 skepernysk alatt (csak nyom-
L az X-et és a Kort). De inkabb mell6z6m az obszcén hung<
atésokat, szérakoztam velik eleget a jatekban. Idém volt ra b~
el, ugyanis olyan hosszan 3 a program, hogy az még PSP
|uﬂeink kozt is kiemelkeds teljesitmenynek szamit. S ha azt gon-
dolnénk, hogy megéri a véarakozést, szerintem csalédni fogunk. A
grafikéval nincs probléma, aranyosan rajzfilmes, az animéciok i
|o| slkeruhek csok maga a koncepclo kerdo|e|es Persze errd| is
volt de azért hogy
tos jatekrol van szo, de olyanrol aminek clrka 30%a gyu|ogos
maszkalasbol és ugralasbél dll. Ezzel csak az a baj, hogy senki
nem lesz igazan bcﬁdog vele. A platformkedvelék azért nem, mert
rengeteget kell autézni, az autésok meg — neseem, nem az ugri-
bugri miat, hanem — azért, mert a kartos részek lenyegében csak
6vldozésrd szolnak. Talan kisebb gyerekeknek tetszeni
ahogy ket kocsi Gsszeall egy nagy harci jérgannya (aj
uiy lashing), s mar kormunyozm sem muszdj (elvegzi
elyettiink az NPC), csak 16ni, és zongorét meg tehenet haiji-
(’u a tobbi versenyzére. Offele versenytipus van (ugyana-
zok mint PS2-6n): Race, Crashmalor,R i Thunder, Fus'l.up
és Run and Gun. Ne ztik levs
mindegyikben lehet [6ni vagy rombolm és egylkben sem kell az
idedlis iven valé autozasért aggodni. A |u'ek nagyon kénnyd, fa-
pasztalt gememek még legnehezebb fokozaton sem jelent kihi-
vést. Crash ezittal a legkisebbeket veszi célba, errdl arulkodik a
gyakorta elsitstt poénok szinvonala is. Nemely vice kifogasolha-
1o, gondolok m a Die-O-Rama opciéra, amiben az o cél, hogy
tobbtucat elhalélozési formaiét. Nem
csak az explicit |||<ossc| jgal van gond, hanem clzzu| is, h
a |e|ene0el< egyalta lan nem gumamsu megesz a cépa, rénk
Azon sem
bonanhepn isel |ehehe csoszni. Szoval gyengék a poénok, de kl
tudja, talan egy hetéves még szivhal kacay az ilyesmin.
Kovezzetek meg, de a pfek tesztelésének lényegi részét barat-
némre biztam, mert én épp egy masik ,,|u|ek{cl voltam elfog-

: 5

Oszintén és szivbé| sajndlom most a PSP tulajokat — nekik
ebben a pillanatban nem adatik meg egy olyan jaték, mint
a DS-es Mario Kart. Remélem valamelyik cég pétolni fogja
a hianyt!

co | F B

béljak el al oru-
talis, remekil kidolgozott harcrendszer, csak tizennyolc éven fe-
lilieknek. :) Na, de oft tartottam, hogy amikor bardtndm kipro-
bélta a Crash Taget, azon ivil, h nagyon aranyosnak fa-
lélta, az elss, amit megjegyzett, uzogT' hogy:  Milyen 6, hogy
részletesen elmondja program, mif kel[ csmulml” Lom, mé
csqk van ertelme a A rész
t ingvinek kiemelfes csok ami-

kor e o rész, ko: baraném, hogy ,.OJ n kis
jagyi az egész, de ezt bizfos n: e az Ojsagl ,
g E Ami a PSP véltozatot lle su|6bsséga, hogy USB-n
oiythefo a PS2-es verzioval, midll arganyok és arénak
nyithatok meg, valamint 8 f6s w1ﬁs mu|hva is rendeikezlk ami-
ro| el fudom pzelm, hogy i ﬂo szorakozés. Biztos dssze lehet

dolgozni dgy, o%/uegylkun korményoz, a masik meg 16 -
pont, mint a Halo-

Stiletio
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psp

IReELV.E L.

Perzsia Hercege nagyokat kortyol a falikit vi
lopitvén felegyenesedik, s az elétte hu:
szabadlérre nyilik, de féloton szakadék szeli kef
dilletet vesz, grasnak ered, s konnyedén ugnl( az érol
Ekl(or azonban rténik valomi. A vilsg szinei. kifakulnak, a Her-
ceg hétrafordul, arcd balés vondsokat vélink k felfeclezni. Daha-
ko, a misztikus, fibilégi szérny kozelit, szeme tiizel a gonosz-
sagtol. Menekiilni kelll Vad gifémzéléf hallunk, kézben a Herceg
vjabb szakadékhoz ér, amit mér lehetetlen Gtugrani; az oldalfa-
lon szaladva mégis Iul/u.‘ rajta. A bestia kézeledtére omladozik
az épiilet, a Herceg menne, de nincs tovabb it elétte. Gyors he/y
zeffelismerést kvetden ismét a falon futdst vélasztia, majd m
kapaszkodik egy vizszintes ridban. Azon megpérdiive Gtlen u/
a kévetkezére, onnan a harmadikra, majd talpra érkezik egy
stabilnak tiinG feliiletre. Kézben Dahaka is veti magdt dldozaté-
ra, de megkésve, mert az utolsé pl//unalban a Herceg eltinik a
fol egy bemélyedésében. A vilag ismét szinesre valt, a zene csr/—
Iapocﬁ a veszély Gimenetileg elmolt. Csak

6 folyosét mérege
A Her Ien

Rince orJers:,

T L OxN

teilen okbol meglnf kifakul. A magényos &r miszlikre apritasa

kozben p: megdermed a kép, és a jobb alsé sarokban
hosszu musogpercekre meg,elemk a bltesr jelzé |kun Nugy
| jelentem: k tinik a R

lni ¢ kpermycn Do e iy megfelelo it Kordlmenyek kezt
/oll,

apré gon lot

|e|en! kisilabizalni, mely klszoge[esre |ehe|‘ valobun ugrani, s mi

k latszo repedés a fal

Mlnfhu ids elst, valamely bugok'o! hemzsegé bétaverzio kerilt
volno for alomba. Legtébb probléma a hanggal adédik: a zene
kihagy, ugrik, feljesen véletlenszeriien bekussol. Meg-
megukudnuk a szinkronhangok szévegei is. A gyakori flicgetés
is kész abszurdum. Milyen dolog az, hogy a icrc kellss koze-
pén, vagy épp egy uqroshoz valé elruqaszkoduskor tehét a lé-
kezd talteni a jatek?!
Es ez még nem minden. Fagyni is képes a program. Nélam csak
egyszer merészelt ilyet tenni, de olvastam, hogy mésokndl rend-
szeresen eldfordult.
A sajndlatos és megbocsathatatlan hibék ellenére is k

az, ami csal lon.
A Revelations nem egy vaditj epizod, hanem a korabbi Warri-
or Within bvitett tirata. Talan nem a legjobb vélasztés volt a
WW, ugyanis a harom 6j PoP kszil pont ez a méasodik, boron-
goés hungulam sikerillt a legkevésbé jol. Persze nekem ez is nagy
élmény, mivel eddig csak a Sands of Time-ot jétszottam vegug,g
elhiszem, h uzo%(

sok Gjjal szolgdl a Revelations. Azért, hogy szamukra is |egyen
némi vonzereje, tartalmaz egy csomé 0j palyat. Ezek oHletessé

és Fenoro jellege sokak szerint kivannivalét hagy maga utén,

uzk 0 helyszmek k:gadhaladanul nLovehk az amigy sem révid ja-

részére, akik mér kipdrgették a WW-t, nem

mint az &sszes Prince of

Lu ercegunk hozza szokésos forméidt. Kulse|eben, mozgas-
u|)um|abon és |rany|0hulosogubon is tokéletes masolata korab-
ik egy cirkuszi akrobata s

posztol a kézelben, de azt pillanatok alatt, néhény sza/lova/
l:omblnalr kardcsapdssal miszlikre aprifia a Herceg.
Az iménti szosszenetet — mely nyilvan nem tudja visszaadni,
csak remélhetsleg felidézni a PoP jatékok egyediilallé hangulatét
- telies egészében a Prince of Persia Revelations ihlette.
Csukhogy, mieldtt |e|rk:m volna, kissé kozmenkcznom kellett a
L tekbol Azi rtozik ugyanis,

az emlitett vad gitarszlot csak nehuTmu,uk idnkent ehé.
mul. A vilag csak egy pillanatra vélt vissza szinesre, uténa érthe-

MRARTIN BELESZOL!

Amikor meglunam a jtékot, majdnem eret vagtam mago-
mon, olyan szépséges a killeme. Ezek a St ultul |s emlifett

egy bajnok kardvlvo képességeivel. Mint mindig, most.s tud ug-
rani, peremeken kapaszkodni, oldalazni, rddon mészni, kétélen
|engen| falon futni, fuggonyon ereszkedni stb. A harcok is dogs-
sek, de valahogy mar nem érzem bennisk ugyanazt a lendlefet,
el el it S o Tis o i Sk P
dig most is van millié kombd, csak valahogy vérszegénynek hat
az egész, annak ellenére, hogy vér az folyll ajatél T(%an s hogy
nem kell nélkilézni az iddlassits lehetSségét sem. Van idé-
visszafordités is, ennek szerepe elvétett ugrasnal kulcs-
fontossagd. Ami a grafikat, a tabbf |:Ety:merao||c|50 és a kezelést
illefi, fantasztikus munkat végzett az Ubi Soft montreali csapata.
Annak ellenére, hogy PSP-n csak egy analég kar talalhats, most
is kannyedén valogathatunk |ega|ohg annyiféle nézet kazil, mint
— emlékeim szerint - a kordbbi verzickban. Szikség is van réjuk,
hlszen a PoP olyun jatek, uhol nagy hunqsuly van a kimyezek

ik, orom

programozési hibak viszont annyira id ro-
vid id8 utan komolyan elszéllt a fejem, aztén a IIZE? ( tol-

tés-akadas utén vegleg kikapesoltam a cuccot. Ehhez a szi-
vatéshoz mér tényleg Greg vagyok. Te is?
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hasznalni, 6rom vele nézelSdni. A herc anuloggul mozog, a
nézetbedllitasokért a D-pad felel. Péld uuei nyomom a fol-
felé nyilat, maris tavoli kameraéllashol létok mindent. Ha most le-
nyomom mellé az L-gombot, zoomolhatok az analéggal. Annyi
ei jativumot azért emlithetiink, hogy mivel javarészt sétét tonusi
evés szinbd| tevédik Sssze a jaték, napfényben semmit nem

Persia, ez is remek keveréke left az akcio-, plaﬁform- és |ogxka|
jatel oknak. Aki szemet tud hunyni bosszanté hil
nem ismeri a Warrior Within toriénetét, szerintem nyugodlcn
adjon neki egy esélyt.

i felett, és még

Stiletto

PRINCE OF PERSIA REVELATIONS

UBI SOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatasag: Jjo
szavatossag: Jjo
zene / hang: siralmas
hangulat: Jjo

1 Jatékos

256 kb

v pazar grafika, jo iranyithatésag, sok-sok palya

X nagyon bugos (féleg az audio), nem uj epizod

6.5 pont
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PIXELT ERZEK AZ EROBEN

STARWARS
FTILERN

iért kapott csak fél oldalt o Star Wars
MBuﬂIehom 112 Eredetileg tobb jart neki,
lcsak aztan kérésemre helyet cserélt a
korabban fél oldalra szént Coded Arms-szal.
yrészt, mert PSP-re ez utobbi sokkal érdeke-
gbb masrészt, mert Csipi a molt honapban mér
irt béséggel oz SWBIl nagygépes verzisirdl. Gik-
kébal minden fontos m?yrmaclo kiderilt, csak
buzgé SW.rajong oknuk nyilhatott ki @ lezerkard

a zsebitkben, mikor oym olvastok a legutébbi
filmral, hogy a ,végén klonozték a régi halott
Darth Vadert”. Ok ezek szerint nem értették a
réfat. .

Az SWBIl nagygépen fenomendlis, ehhez nem
fér kétség. PSP-n viszont felejthets, |ger:rte|en
atirat. Harom kardinalis hibéja van: ronda, ki-
hagytak a multiplayer lényegi részét és a toke-
letlen iranyitas. A Battlefrontot virtudlis habortra
talaltak ki, ennek megfelelden a PS2 és Xbox
verziokban egyarant 32-en lehet online jatsza-
ni. Erre mit kapunk a PSP véltozatban? 4-fés
multit, azaz semmit. Egészen mashogy viszo-
nyulnék a jatékhoz, szemet hunynék egyéb hi-
bai falstt, ha mondjuk a pesfi Puskin moziban
vérakozva vagy Gydr féutcdian (mindket helyen
iombol a free- g a levegsben) gond nélkil

¢k egy j6 kis ozi Gresata-
hoz A lerephcrcok melleft most is megtalaljuk
oz Grls ldet (Guluchc Conques!) vagyis rep-

I Gink ém gra-
F|l(c||ag ez s, ahogy az egesz jatek, csak hal-
vany, pixeles, elmosodott mésa az asztali verzi-
oknak. Elsssorban a textirak néznek ki pocsé-
kul. Igaz, cserébe nem kumronak semmin, atpa-
koltak PSP-re minden terepet, fegyvert, karak-
tert, a legtsbb jatékmodot (a stfe player méd
rendkiviil komplex, de nem szfori-alapd!). Nem
'cgodom itt is megvan a hangulata annak,
ahogy orids fak fovcien halomra lsjik o visito-

h/ %/
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7

7

SZUPERSZTAR-PARADE

oeaTROYER STELLMEE PRI
e

az SW. BcnieFrom nogyke ernydt és nextgen
nem hordozhaté

konzolokat kivan magénak,
latformot. Aki vérta ezt az dtiratot, csalédni
, mert biztos nem azt kapja, amire szémitott.

Stiletto

STAR WARS: BATTLEFRONT 11
LUCASARTS / PANDEMIC

26 Ewok mackékat (soha nem voltal
sak), vagy ahogy a hatalmas jégmezén probal-
juk felvenni a lépegetsk ellen o harcot. De arra
nincs mentség, hogy a fextorak mindsége olyan
szintre vu:eﬁunwa mintha GeForce2-es kar-
tyammal probclnek Far Cry-ozni. Az irényitas-
16l csak annyit, hogy ugyanazokkal a hibékkal
kijzd, mint a mmosnKe'eQ leniil rossz Ghost in the
Shell vagy a sokkal jobban sikeriilt Coded Arms.
Voliaképpen a Battlefront is FPS. Hidba a tsb
féle nézet és valaszthatd iranyitasi mod, vegul
Ggyis oda lyvkadunk ki, hogy oz analog cstsz-
kéval nmcs semmi gond de a jobb oldali X /
Négyzet / Haromszég / Kér gombok viszont
kényelmetlenek egy belss nézeti l5vslde iranyi-
tasara. Ahogy az a molt havi c\kkbo| is kiderdlt,

MAS VERZIO: PS2, X
elmegy
kozepes
jo
jo
kozepes

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos (wifi-n 4 jatekos)
128kb
v tartalmas egyiatékos mid

x igénytelen Konverzi egyebkent
szuper, de nem PSP-re ualn Jatéknak

6.5 pont

A Konzol 2005. oktoberi szémaban irtuk, hogy
PSP-re az NBA Street Showdown a legjobb ko-
i saras jaték. Na, ezt az informd
de-elhetjiik, ugyanis az NBA
ndl is jobb. Legalabbis igy faldligk majd a ha-
gyomanyos NBA sorozat kedvelgi, akik nem fel-
tétleni kivannak lehetetlen trij leegysze-
risitett szabalyokkal, paradés tizijatekkal és la-
za uteai sfilussal megbékélni egy-egy kosa

meccs kedvéért. Az NBA Live 06 az Electronic
k

Arts Klasszikus sorozatanak leg remeke
hordozhats kiszerelésben, telis-teli jatekmoddal,
kifogastalan ssal és grafikaval.

Mér a fémeni letisztult dizéjnja is arrél érul-
kodik, hogy igényes dfirattal van dolgunk. A
temérdek opciot ol attekinthetd és hasznalhato
formaban télalia a program. A szokésos Qu-
ick Play mellett Season méd, Exhibition, Pla-
yoff, Af’ I-Star Weekend és Superstar Chullenge
vérigk a kosarlabda szerelmeseit. Nem hid-
nyoznak a Freestyle Superstarok sem Ez az
idei év NBA Gjitasa, arrél van szé, hogy min
den csapatban van egyvalaki, aki a voliueknei
kicsit ligyesebb, és valami exira mozdulatra
kepes. Negyféle szupersztar fipus van: scorer,

playmaker, power &s high flyer. A PSP
véltozat exkluziv m kokkal is kedveske-
dik, olyanokkal, mint harompontos- vagy zsa-
koléverseny. Grafikailag teljesen megg;
éma nincs, a \ctekosok

asonlitanak valés énjikre (igaz, kicsit recé-
26dnek az éleik, de nem vészesen). A stadio-
nok padléja szépen tikrszédik, a visszajatsza-
sok latvéanyosak, ol rakozelithetiink az ese-
ményre. A vélaszthaté 6t kameradllas melle
tetszés szerint dllithaté a zoom mértéke, vagy-
is mindenki bedllithatia a sajdt izlésének meg-
felels nézefet. Természefesen a szabalyok is
részletekbe menden varidlhatok. A meccsek
hangulatat négy kommentator lelkes szsvege-
lése tokozza. Az irényitas is rendben van, sza-
momra ugyan komplikalt, de lehet, hogy ezt
csak a PSP kevesebb gombja miatti zavar
okozza. Néhany mozdulat - amik a jobb olda-
i gombokra lettek kiosziva — kontextus érz
keny modban mikadik, ezért elsfordulhat, f6-
leg eleinte, hogy a kepemyon a jatékos nem
azt csindlia, amire szamitottunk. Nem zavard
hiba, csak megszokas kerdése.

llyenkor sajndlom, hogy nem »ogyok a sfilus
rajongéja, mert most Mos oddig lennék a
gydnyoriségtsl. Mint nagyobbik unokatesom,
aEi sajat bevallasa szerint utoljara '95-ben
szott komolyan NBA-vel, akkor nyomott végig
teljes alapszakaszt, ami kb. 80 meccset jelent.
Most karécsonykor mindenesetre lecsapott erre
a PSP verziéra, érakig jdtszott vele, és csak di-
csérte, dicsérte, semmiféle negativ kritikaval
nem illette.

Stiletto

NBA LIVE 86

EA
MAS VERZIO: PS2, X, X360, GC

grafika: io
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: Jjo
zene / hang: Jjo
LELTTTERS jo

1 Jatekos (wifi-n 2 jatékos)
2848KkDb

v minden szempontbol rendben van
x semmi Komoly hiba

9 pont
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COPEIDY,

BILLY IDOL MEGMONDTR:

»SHOCK TO THE SYSTEM, [T FEEL 6OOD, IWELL ALRIGHT”

maximélisan kigbrandité Ghost in the Shell jétékot kovets-
en nem gondoltam volna, hogy lesz még PSP-re olyan first
erson shooter, ami barmiféle érdeklédést valt ki belslem.
Ezért is nyoltam kilonasebb elvarasok nélkil, az e havi termésbél
utolsoként a Coded Arms korongjéhoz. Mikor aztan feltiint a
Konami logo, mér kezdett érdekelni a dolog. Maid betsltsdstt az
infro, a szemem elkerekedett, a hatam borsézni kezdett, és mar
nem is kivantam mést, csak hogy kiprobalhassom végre magét o
jatekot. A bevezetsben kizérslag in-game képeket latunk, mesteri-
en dsszevagva kékemény techno alapokra. Nem tudom megunni,
féleg azt, ahogy a vides tizenhatodik masodpercében ratesznek
még egy lapattal, fokozzak a tempét, bején a géppityu, tizedeli a
népet a zene itemére, kdzben hullik be|6|e a toltényhively. De mi-
neEeis részletezem? it egy link, toltsétek le gyorsan, nézzétek meg,
és dontsétek el magatok, tetszik-e vagy sem:

http:/ /www.konami.com/gs/officialsites/codedarms/me-
dia/trailers/CodedArms01.mpg

A Coded Arms vizudlis bravir, grafikai szempontbol nézve
szédiletesen ol sikerilt produkium. Mér a menii dizénjatol kezdve
olyan kilonleges és sajatos képi vilag tarul elénk, ami manapsag rit-
kasagnak szamit, plane PSP-n, amire csak ogy zodulnak a jobb-
rosszabb dtiratok, viszont értékelhetd eredeti let alig. Persze ez
esetben sem minden &tlet eredeti. Hogy mést ne mondjak, a Ghost
in the Shellbél lenydlt z6ld karakterek zut arél azt Jolnank
{jobb bért mér nem lehet izlésesen lehtzni rola. Es mégis! A Coded
Ams-ban, ha szétléviink valamit, nem atomijaira, hanem pont ilyen
matrixos karakterekre hullik szét. De nem unalmas vagy féraszté az
effekt, hanem bitang j6l néz ki. A jatékban egyébként példagriéki-
e etttk this ook, ha mer
Keolikus Bsszniépi vérengzés zailik a képermyn. A fefleszigk munks-
jét dicséri az is, hogy a program meglepden gyorsan 13k, soha nem
varakoztat 10-15 masodpercnél tobbet.

Hangulatéban o Quake-et idézi, jatékmenetében viszont old-
school Doom gydkerekig nytl vissza a game. Gyakorlafilag nincs
benne sztori, nincs fe'|c'3§és (na 6, a harmincféle fegyver hatékony-
saga egyre novekszik), csak folyosok vannak, ui)étvés I'art pour
I'art hentelés. llletve egy gyér kis torténefi szal mégiscsak van, ha-
b ot et ¢ sl & Teom, M, Ghodt in o Shol
srtorikbél plagizaliék. Teljesen kibertérben zajfk a buli. A jégkos-
nok hackerként kell egy vesz8lyes katonai szofiverben kéborolni,
aminek a neve ALD.A., és amit sok éwel korébban elhogytak.
Csokhogy elfelefttték befeiezni vagy foraini, ezér, ohogy az len-
ni szokott, a program &ndllo életre Eeh, gonosz virusokat fermel, és
csak rank var a feladat, hogy megfisztitsuk a mindenféle robotok-
1ol és | ktol. Utobbiak igen felel k, | k a Csil-
lagkdzi Invazié bogaraira. Jelenlétik raadasul teliesen indokolt,
mert ha az vesszilk, a bogér angolul ,bug”, az meg béven akad
inden programbar.

Még mindig tgy létom, PSP-re nem lehet normlis FPS-tirni. Vagy
ha mégis, annyi auto-target kell hozza, hogy a végén felhigul az
egész, ra sem lehet ismerni @ mifajra. Némi{ ittis ez a helyzet;
szémottevd, kicsit sem diszkrét automata cé|bzg;gé rendszer segiti
a jatékost. Tobb dllasban szabalyozhaté Lock On, ami akar ki is
ko eyl e tkaaq less v palkole] Dot veve elvez-
hefetlen a j6isk. A problama még mindig az, hogy PSP bl olda-
i o ke okl s otk oy e e el
i gombok viszont messze nem alkalmasak FPS iranyitasara (habar
a Dreamcast kontrollerrel is ez volt a helyzet, mégis jokat Quake-
eztiink vele, raadésul online). Mozogni kénnyen lehet minden
irbnyba, esok cslozni nem. Vagy forditv, mivel van a mentben
egy Control Type opci6, ahol négyféle gombkiosztés kozil valaszt-
hatunk. Am az irényitas alapvetd prob?émdic’:r, azt, hogy csak egy
analég korongunk van, valészintleg semmi més nem tudné orvo-
solni, mint egy majdani PSP 2, ha dupla analéggal kerilne piac-
ra. A kérilményekhez képest a Coded Arms mégis egészen jol ke-
zelhets. Egy-két éran keresztiil felhétlen jatékélmenyt biztositott
szamomra, csak aztan valahol a Sector02 vége felé annyira be-
durvult, hogy nem birtam tovébbijutni. De mér nem is nagyon akar-
tam, addigra lankadt a lelkesedésem. Higba hirdeti biiszkén a ja-
tek dobozanak hatulja, hogy a palyatérképeket véletlenszeriien ge-

MARTIN BELESZOL!

Szémomra annyit bizonyitott be a Coded Arms, hogy a ki-
fejezetten PSP-re fejlesztett jatékok grafikaja tsbbnyire egé-
szen kiemelkeds. A tartalom? Agyatlan lovaldszeés.

576 KONZOL

nerdlia a program, s ettél megunhatatlan az akcié. Santit az alli-
tés, ugyanis a palyak véletlenszerisége teljesen hasztalan, csal
e ke kbl crra kel vl Pyl hey o oemk
legyenek nagyobbak, valtozatosabbak, és hogy ne csak nyomasz-
16, zart folyosokbal alljanak.

Eqyfeld| kaprazatos, mésteldl igen silany termék o Coded Arms,
ezért titd sikere valészintleg nem lesz, legalabbis hatalmas be-
vételeket nem fog vele elkényvelni a Konami. Visszhangja azon-
ban mindenképp lesz, ha méashogy nem, hat a memériakartyakrol

ttatott kalozverzioknak kdszonhetden. A jelenség etikai oldalat
most ne feszegessik, inkabb csak reménykedjiink, hogy Konamiek
elérukkolnak majd egy Coded Arms 2-vel, olyannal, amiért mar

pénzt is érdemes lesz Eiodni.
Stiletio

CODED ARMS

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
Jjatszhatosag: kdzepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: 0
hangulat: kivalo
1 Jatékos (wifi-n 4 jatekos)
166)

v lehengerld képi vilagu, hangulatos fps
 tikéletlen iranyitas, nagyon gyoker jatékmenet,
hirtelen nehezedik

6.5 pont



MINDEN UAROSNAK VAN LEGALABB EGY SZTORIJA,
LIBERTY CITY-E A LEGSGTETEBB

ha rohamtempéban fejezték is be, de mér Karéesony

16t a boltok polcain pihent, igy akinek PSP-t hozott a Jé-

zuska, esetleg mar elébb beruhézott egy ilyen hordozhaté médi-
acenterre, akér a fa alé is elhelyezhette a Grand Theft Auto
- Liberty City Stories-t. Mivel a LCS dllandé vendég volt a
hirrovatban, szerintem minden konzolokkal foglalkozé egyén,
vagy ,a misztikus konzol uni | csak esel ezﬁ::k

A':valyi év egyik legtirelmetlenebbil vart PSP jatéka, még

édesanyjdra, akiktsl a molban ergo a Grand Theft Auto 3-
ban) killdetéseket vehettiink fel. Emlé pér voltak, az egy-
szer futi, biztos sokan emlékeznek rajuk, hiszen Toni kildetése-
i o lssanyi SHermeban RIS acet AL laz5 Lier
City-ben tett kirandulés ¢ta eltelt pér év alatt azonban nem
csak a véros infrastruktorgjaban allf be gyskeres véltozas, ha-
nem hésiink életében is. Egy elbaltazott Ezvidélési iigybdl kifo-
lyslag — Toni a Leone csaléd széméra til fontos személlyel
akasztotta 6ssze a bajszat, majd tette el lab alél - a kis-nagy-
fénokbal foldsnfuté senkihazi vélt, akinek még a varost is el
kellett hagynia, ellenkezé esetben valamelyik Gjonnan emelt

épiletkompl, beton-talpazatéban talélta volna magdt. A
hosszora nyolt kényszervakaciénak azonban vége, a szamiize-
tés ideje lejart, a kotelet kivették a nyakabél, Toni visszatérhet
Liberty-be. Na, persze az életben semmi sem torténik ok nélkil,
az idéssds maffiafénck Salvatore Leone nem minden hatsé
széndék nélkil engedélyezi a fekete bérany visszatérését, de
ennek kideritése mér a i feladatotok kedves jatékosok...

Ha mér mindenképp muszéj, a LSC-t leginkabb a Vice City-
hez tudnam hasonlitani, hiszen a San A:t?reus szinte mar Sims
szer(j virtudlis életének komplexitasat még nem éri el, de mar
nem is az a kénnyen kipdrgethets, mai szemmel nézve mar ta-
lan egy kicsit tartalmatlan, egyszer(i jatékmeneti stuff, amit a
GTA3 - elss PS2-es eljsvetelekor — élyét ismerk
tink anno. (Ezzel persze nem akarom leszélni a GTA3-at, mert
egy zsenidlis darab volt a maga idejében, és még mindig si-
man megdllia a helyét, csak a folyamatos fejlédés dltal van
mar ndla jobb is a sfilusban.)

NCE é maradt a régi, azaz a teljes moz-

manként érintkez8 érdekléds hisz't':,bun van / volta Eocksla‘rék
f s

gr’:sszubczdségI mellet a f6 sztorivonalat a maffiafénskoknél és
b f s 16knl fe

legtjabb szajba izél8, arcon mizéls,
minden cenzurdlis teszten elhasald, vért, erészakot, drogokat,
szexudlis perverziot és aberraciot egybeolvasztd produktumaval
hiszen régéta ettd| (is) hangos a konzolos saits. Es a jaték a meg-
e ek il piblok e Sankosiacey llen Getlo

(amis prédikétoroknak nyoit majd kivélé minéségd faptolait, ho-
nem egészen biz'uslvugyok benne, hogy ismékiflen felbolygatia

P vett / elvallalt missziok teljesi-
tésével tudjuk tovabbgdrgetni. Hatalmas teljesitménynek tar-
tom, és kalapot emelek a PSP technikai tudasanak, hogy a GTA
3-ban megismert Liberty City-t feljes egészét sikerilt rapréselni-
ik a kisméreti UMD-re, amit a kis kézben hasznélatos gép
szinte minden k i nélkl, fol 4

nélkil mozgat: kocka él jobban

maijd oz ipart fi | kisers jatékos lom élesebbik
részét, mivel a Rockstar a Liberty City-vel még tovabb feszegeti a
képzeletbeli erkslcsi hatérokat, finom zsiros témafalatokat adva
az elkdvetkezends idskre.

A Liberty Cig/ Stories dsvényére rélépve visszajuthatunk oda,
ahonnan minden kiindult: a |egol]asabE, legmocskosabb, legss-
tétebb pokol bugyraiba, Liberty varosaba, ahol a korrupt politi-
e e i eeblbess athive.
zérek tartjak vasmarkukban a véros feletti hatalmat. Tébb éves
tavolét utan ebbe a pscegddarbe érkezik vissza Antonio Cipria-
ni, hogy a lassan totdlis kéosz felé sodrédé varosban rendet te-
gyen, és nem utolsé sorban djra elindulion felfelé a szervezet hi-
erarchigjaban, amelynek egykoron megbecsilt tagja volt.

A régi Grand Theft Auto fanok természetesen, mint régi isme-
rést, nem csak a varost készonthetik, de a féslerePk’;’ sem lehet

ogy nag
p-uppal. A Rockstar pedig nem aprézta el, hi-
szen siméan megtehették volna, hogy csak az egyik sziget kibs-
vitett véltozatat, esetleg az elss két szigetet hagytak volna ben-
ne a jatékbon, de dgy latszik a cégnél maximalisték dolgoz-
nak, mert mindharom szigetet / é lalivk, épp
gy, ahogy a legendés elédben (még a bazikus méreti harma-
dﬁ( sziget gafia is a helyén van!). Vagyis csak majdnem épp
agy. A ket sztori kozt eltelt ids alatt ugyanis fejlsdatt valtozott
LT infroatroktond o Ba & lagitbb v srckréos tamaiailacei
régi motorosoknak, az ,évek soran” {6 néhany oj épilet nétt ki
a serr:rr‘\ibb'|., vagy van épp épités clan,lc!e :negerrnlifhellném a

egyetemben, amit itt ebben a jatékban falalunk meg elészor. A
varos egyébként teljesen haromdében pompazik, és a PSP ere-
1ének készonhetden szinte semmivel sem kellett spérolnivk a

{leszt8knek. A nagy kiterjedésG véros utcéin zailik az let, ko-

kszémbds szamukra, hisze