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2006 FEBRUAR -
AZ IGAZI KINCSEK HONAPJA

Novemberben és decemberben nincs, és nem is lehet vélasztasa egy olyan
videojaték magazinnak, mint az 576 Konzol, amit ugyantgy kedvel a mainst-
ream kozonség, mint az underground.

Tudjatok: mainstream = az dtlag jatékosok, underground = az elvontabb
hardcore gémerek.

Mi nem akarunk egyik brigad bibligja sem lenni kizérélagosan. Mi minden-
kihez szereténk szélni, aki vevé a stilusunkra.

Széval Karacsony el6tt letudtuk, amit le kellett. Mission Completed. Megmu-
tattunk és lefeszteltiink minden egyes jatékot, amit csak taléltunk, hogy segit-
sink a vasarlasban. Minimalisra vettik a Konzolra oly jellemzd , okoskodos”
cikkeket, és dugig tomtiink mindent tesztekkel. Nem aggédtunk, mert tudtuk,
hogy révidesen alkalmunk lesz elmozdulni a masik iranyba is, és szérnyat
adhatunk a gondolatoknak.

Jétt a januér, széba sem keriilt, meg sem fordult a fejinkben, hogy esetleg
més fétéménk Iegyen, mint a frissen debitalt, szuperszexi X360, ami mellé a
balansz érdekében odatoltunk némi friss PS3 inft is. Mert az Gj hardver a
szent!

Kézben persze agyaltunk.

Veres Mikivel végre le tudtuk fixélni, hogy milyen formét cltssn az a jaték-
teszt, amire harom hénapja késziltink, és amit stlya miatt nem siithettiink el
két oldalon valahol a decemberi forgulagbqn minden idék egyik legjobb
RPG jatékanak, a Dragon Quest 8-nak a bemutatéja. Miki tudta. En meg hit-
tem neki.

Vega megkoptu a tesztet, amiért fél éve nyaggatott: a feladat komolysaga-
hoz mérten itt is négy oldalon réntja le a fatylat a 24 cimG kultsorozat alap-
jén kesziilt, mellesleg hatborzongatéan 6l formaba sntstt, magyar nyelvd (1)
akcio-kalandjtékrsl. En azt sem tudtam, eszik-e vagy isszék a 24-et. Most
meg Ggy felhizott Vega, hogy nézhetem végig az 8sszes évadot, amit eddig

Wallance And Gromit; Curse of the Were-Rabbit

kihagytam.
Aztén megjétt a Black is. Egy milliszekundumig azt hittem, talén varhatunk 7 - 5 4
vele mérciusig, de 5 perc jaték utén — miutéan felmostak a padiétsl, a homlo- Onimusha: Dawn of Dreams

komra borogatést kaptam, és visszaakasztotték lepottyant éllamat — ennek a
programnak is megszavaztam a négy oldalt, majd bezartam Dzsont egy s6-
tét szobaba, egy nagy képernys és egy hangrendszer elé, maijd tudtéra hoz-
tam, hogy addig nem j6n ki, amig meg nem irja élete leghangulatosabb teszt-
jét. Kijhetett.

Kébé it tartottunk, amikor Stinger felhivott, hogy 0j &tlete van a retro rovat-
tal kapesolatban, amit 4 oldalon tudna megvalésitani. Miutén meglattam a
korabeli, 3 oldalas arcade szérélapokat, amiket kiildst, nem volt kétségem
tovabb az Stlet életképességét illetden. A helyzet komolysagat csak fokozta
Dr. HZX 2x2 oldalas eszmefuttatdsa, és a magyar Xbox fanok korondzatlan
kirélyénak, Dreampage-nek az X360 online lehetéségeit bemutaté ismertets-
ie. Mert oft segitiink, ahol tudunk!

Aztén amikor hatradéltem, hogy elégedetten kipipdljam a februart, belépett
egy futér, és a kezembe nyomta az 0j Onimusha epizéd 2 DVD-s tesziverzi-
éjat, amit Krisz azonnal ki is prébalt, majd kiviharzott a szerkesztéségbdl, fu-
tés kézben azt orditva, hogy ,nééégy oldaaal, egy hééét mavilva kild
ém...

De hova tiint a GameBoy Micro tesztgépem...2

K Marfiy Phoenix Wright: Ace Attorney

aei A kiadvényban megjelent sziveges és illuszirécids anyagok barmilyen mddon
Az 576 Konzol pontozgsi rendszere va it felhasanlia csak akiad engdlyével eelsges
ISSN 1417-9296

MNyomas: Offset és Jitékkartya nyomda RT Laptulajdonos: Balogh Zsolt
1-2.5 pont  — Csak sajt felelésségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet. ﬁ,’,;‘,‘,?f:,:,”"‘,,f,‘,;ﬂ"" el Loptens: 576 Konzol Team
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat. :m‘g‘czm i ",’f'gm'”m
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A SEGA 0j iranyba |6ki a Super Monkey
Ball szériét: az e{sé ket rész multiplatform
verziéi (a tavaly meg|e)en' SMB Deluxe
P|uys'ahon 2-re, és Xbox-ra, ugye) utan
teliesen G, és egychu'un nem hagyoma-
nyos harmadik felvonas készil. A jatek
cime Super Monkey Ball Adventu-
re, ésa Eecsﬁleves iparos munkdiré| kdz-

ismert Traveller’s Tales fejleszti — Playsta-
tion 2, Gamecube és PSP plutformckru
Uj fe|lesz|o, 0j jatékmenet: az 6j Monkey.
Ball elszcku a korubbx eplzodokban
-tere
szintisztén G yessegl -reflex megkozelités
helyett valodg, &sszefiiggs sztorival me-
galdott platformjatékot kapunk. A sztori
'eren nem kell semmi komolyra szémitani,
a régi szerepldk (Aiai, Meemee, Gongcn
és Baby) tiinnek fel gjra, hogy klsegnsek a
Majom Kirdlysagok Romeo és Joliajat:
szerencsétlen sorsi szerelmespar (Frln»
cess Deedee és Prince Abeabe) rettenete-
sen egymasba vannak esve, de az orsza-
gaik habortban éllnak ~ adott a feladat:
yorsan helyre kell pofoznunk a dolgo-
D el
zu|'o| mentesen turbékolhasson. Ossze-
sen 6t méretes vilagon (6t k|ro|ysugon)
kell keresztulverekegnun magunkat va-
IusztonI hosunkke! az 6] feladatokhoz pe-

dig 6j kéy ivhatun|

a vdlomgyors uruléson kuvul ezittal mar
it i ey

példaul bokszolhufunk is.. A Monke:

Ball nem lenne Monkey: Balla minijatéko
nélkil: az Adventures is tartalmazni Fog
ilyesmit, Gsszesen hat darabot — ezel

ziil hérom oz el6z8 két részbsl lett at-
emelve, a tobbi viszont vaditj. A Super
Monke?/ Ball Advenfure 2006 harmadik

playstation 2 - nds -

hanem

gamecube - xbox — gba - psp

A il searin @ Sy nogyen komlyen
odaglit o Killsons mexTe, e mindent
tesznek annak érdekében, sikeres
sorozat legyen beldle. £ |epesgen {mint
ahogy azt mar a janudri szémban megje-
lent PS3 interjtban is olvashattatok) an-
nak rendje és médja szerint felvasaroltak

NG
a K|||zone fejleszisit, a holland Guerrilla-
t. Masodszor: nem csak egy szimpla foly-

st terveznek, hanem egyszerre tobb
jatékot: lesz Killzone PS3-ra, a pletykak
szerint kapunk még folytatast PS é
[dobpergeés]
f megce?zo zone: Libertaion nem
FPS hunem iakﬁkﬂi akcloluiek ha m'ln-
e-

resni, ckkor a MGS -t lehetne e|orangu?m
— a Liberationben ugyanis nem az ész nél-

jelené ".l(lwn is
b

kulx loveldozésen lesz a hangstly, @ jéiék

Ha mar Killzone, gyorsan idepstydgém
a legfrissebb, o jatékkal kcpcsc!cfos
pletykat is: a Sony filmes részlegénél
(Sony Pictures) allitélag mar elskészitési
fazisban tart a Killzone mozifilm — rende-
z6nek pedig a latvanyos akcideposzairél
(The Rock, Aramageddon) hires Michael
Bay left kiszemelve (fovabbra is: pleiﬁo
de elég izgalmas pletyd, a Killzone-bol
NAGYON kemény sci-fi akciofilmet lehet
Bsszedobni, ha ért6 kezek nytinak hoz-
za: )

étéves dlombol ébred a Star Trek fren-
cséjz: az egyre kevesebb nézét vonzd téve-
széridk, és az utolsé Trek-mozi emberes bu-
kasa erésen runyomhk a belyegiket a ja-
tekok népszeriisegére is ~ egy dorabig na-
yon Ggy fint, hogy a 2004 e[eién megije-
ent ulolsé Trekei jatel i (a szérnyliséges Shat-
tered Universe) utén j6 sokaig nem utazunk
6jbél a Csillagssvényen. A Mad Doc Soft-
ware (Empire Earth 2, Star Trek: Armada 2

o - remek jatek mindketté) most mégis meg-
i probdlia: a Star Trek: Legacy ambicis-

zus akcio-stratégia hibrid, mely kisérletet
tesz a teljes Trek-idévonal (az Enterprise-tol
a Voyager-ig) felnyo|obo|osur

A Star Trek: e?(ucy valésid iai
olapokru epxrke zik: a jatek elején egy hajot

i fognak, minde
egy-egy népszerii Nintendo ;rencsu|z
(Mario, Zelda, Metroid...) vizudlis vila-
ganak me?fe]e]oen lesz felsltoztetve. A

(az lamikor nyéron)
kertl a boliokba, a PSP verzio Wi- F| mul-
tit, és egy exkluziv gy(itogetds kartyajaté-
kot is fartalmazni og.

A Nintendo nem hagyja leitetlenil a
magas labdat: a Tetris annak idején ma-
gc’lbun eladta a j6 népnek Gameboy-t (a
gép mellé is csomagoliak), milliés rajon-
?otabort toborzott maganak, és igazi je-
enseg & valt — a dupla képernyss verzi-
ot biin lenne kihagyni — hamarosan j6n a
Tetris DS. Milyen tjdonsagokat kindl a
DS verzi6? Elészor is — értelemszerGen —
az NDS kepessegelhez igazitott vezér-
lést: az akcidt teljes egészében az érints-
képernyd és a stilus segitségével iranyit-
|u|< a blokkokat ezzel tudjuk mozgatni,
és a bokdssesikkel forga'm is. Jatekmo-
dokban sem lesz hiany: a Nintendo
sszesen hatféle vélaszthats méduszt
igér — jopofa bonuszként ezek nem csak

kozil eddig csak a puzzle-
méduszrdl érkeztek informaciok, ift |elen—
t8sen lelassul az ortodox Tefris-jatékme:
net, a blokkokat gyakorlahlog ldokorluf
nélkil forgathatjuk —

csen
gy|||<o|os |u!ekmene)ei részesiti elényben.
Viltozik a perspektiva is, sajatszemszégl
néz&pont helyett third-person, a jatéktér
felett poziciondlt kameran keresztiil szem-
lelhetjik az eseményeket. A torténet az el-
58 Killzone utén jatszédik: ket honap telt
e| Vekm City nagy részét még mindig a

ol A el e

a megoldands #eladcnok is sokkal nehe-
zebbek lesznek a megszokottnal. Nem
maradhat ki a vaskos multiplayer hancor
sem: alapesetben (Wi-Fi Eélézm] egy-
szerre maximum fizen ugorhatunk egy-
masnak, ehhez réadasul még tsbb kar-
tya sem kell — elég lesz egy. A Tetris DS
az online multi mékat is tamogatia, a jé-
tékosok széma itt némileg csokken: ketts
/ négy szereplds vnodc(okat bonyolitha-
tunk ? , egy pont-alapt ranglistaval meg-
ol (az online meccsek eltt az ellen-
fél kivalasztasanal is latni fogod a leends
opponens besorolasat). A duélképernyds
Tetris Amerikaban marciusban, mifelenk
l:edlg egy kerek honappal kessbb, apri-

is vegen keril a boltok polcaira — fize-
tink egy sort a Nintendénak, ha egyszer

dlg fovabbra is kiizdenek o szobadsagert
A planétét uralé Helghast sereg vezére,
Matrec kegyetlenil lecsap az ellendllokra
— ezt pedig az ISA nem nézheti tétlenil.
Jan Templar (az elsé Killzone féhése) len-
dil ismét akciéba: héroszunk feladata a
vonalak magstt rekedt, & esett

d (az Enterprise NX-01-et),
de éesobb u|ab ysegek esaflakoznak
ozzank — ami az'| elenti, hogy a késsbbi-
ekben egy feljes flotia (négy csatahaié, és a
R e
keril a pclmncsnokscgunk ola A Legcu:y a
| sz6l,
nem egy vadaszgép plloraﬁ1|ke|ebo osztjuk
az éldast, hanem a massziv masinak ésszes
fegyverzetét bevethetjik a siker érdekében.
A siker (azaz a megnyert csaték) parancs-
noki pontokat eredmeényez, a pontokbél pe

dig a hajokat fejleszthefjik — ersebb
verzetet, yorsabb hajtémiveket, tobb a»
ton torp 6t pakolhatunk a fedelzetre A

harcostarsak kiszabaditasa lesz. A jatéks-
tiluson eszkozolt valtozasok ellenére a Li-
beration tovabbra is felvonultat minden
olyan stilusjegyet és tartalmi elemet, ami
az elsé részt sikeressé tette: marad a re-
mek hdbords hangulat, és hasonlo fegyve-
reket lébélunk, mint az elézményben —
véltozasok persze itt is lesznek, a taktiku-
sabb jatékmenetnek kbszonhetden megje-
lennek olyan gyilkolo eszkszk is, mint a

ij. A Gurreilla 2006 mésodik fel-

forditva torténik a dolog...

ére tervezi a premiert.

harc a lesz, de e y
csatahajé elvesztése kataszirofdlis kovet
kezmenyekke| jarhat, a fejleszték azt sze-
re'nek ha dgy tekintenénk rajuk, mint a

edvenc kumlverem kre a szerepjatékok-
ban. A jatek harom f8 idssikot dolgoz fel:
az elsé Enterprise kalandjait a klasszikus
Trek széria és a Next Generation kora k-
veti, majd a Voyager-korszak zarja le - ki-
véncsian varjuk, hogy oz el6z6 kampény-
ban megszerzett felszerelést / pontokat ho-
jyan lehet (lehet €2) mozgatni a korszakok
Eozoﬂ A hérom korszak egyben azt is je-

576 KONZOL
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lenti, hogy a Trek-univerzum sszes jelent-
sebb ellenségével bajszot ak K
\ ; !

a a k és
a Borg ellen egyarant. A multi szekcio
nyolc jatékost tamogat, és online csatdkat
(is) kinal. Megjelenés idén szeptemberben
(lapzarta elétt gél nappal futott be a pontos
idépont: szeptember huszonhat), konzolos
tekintetben kizarolag Xbox 360-ra. Igéretes
cucc, varjuk.

Nem kel elkeserednie annak sem, aki va-
lomi nagyon hasonléra végyik, de csd

zsebkonzolt tart ofthont: a Star Trek:
Tactical Assault PSP-s és NDS-es ira-
nyultséggal vonultatia fel a fent vazolt tar-
talmat — csak a torténések idépontia (és ép-

pen ezért a szereplsk) mas(ok). A Tactical
Assault a eredeti széria (azaz: Kirk kapita-
nyék) idejében jatszodik, két valaszthato
kampényt (Faderécib vagy Klingonok) ki-
ndl, és szintén ért6 kezek — a péceés Starfle-
et Command mégott éllé csapat — munkal-
kodnak rajta. Megjelenés (szintén) szep-
tember végén, mindkét Star Trek jatékot a
Bethesda gondozza kiadéként.

A Konami két szokatlan PSP projekitel
jelentkezik idén: szokatlanok, mert NEM
jaték egyik sem — hanem a cég két neves
sorozatéhoz kapcsoléds interaktiv képre-

geny.

A Silent Hill Experience interaktiv
UMD, ahogy a Konamindl nevezik. Trai-
lerek, interjok, villanasok a tavasszal de-

&

%
biitalé, Christophe Gans (Crying Free-
man, Farkasok Szévetsége) éltal rende-
Zeit Silent £l mosiFlmbel, és eqy hat ré
szes, 2D és 3D grafikat 6tvozd, ep
donként tizenst perces képregény — a ja-
pén kiadé nyilvanvaléan premierje mellé
szénja — félig promécickent, félig kiegé-
szit8 interaktiv tartalomként.

A Metal Gear Solid B.D. Kojimagk
régota dédelgetett képregény: proieL e: a
Silent Hill Experience-szel ellentétt

(Ia-hol

inkabb a film torténéseire koncentralnak)
itt az elsé Metal Gear Solid rajzolt feldol-

jozésat préseltek UMD lemezre — a grafi-
Ec: az MGS B.D. esetében is 2D / 3D hib-
rid, az interaktiv porcié pedig egyelére
Kissé zavaros = a képregény kockéit kina-
gyithatjuk, részleteket valaszthatunk ki, és
menthetiink el belsle a PSP-be tuszkolt me-
mériahasabra. Az B.D. megielenési ids-
pontia egyeldre bizonytalan (valamikor:
idén érkezik), a képeket elnézegetve el
rangg (és kdtelezéen beszerzendd) gy(j
darab valhat beléle - elkstelezett Metal
Gear rajongéként mar most réavetnénk ma-
gunkat.

ARMAGEDDON
(PS2, XBOX)

A Midway nem aprézza el a Mortal Kom-
bat folytatasokat, ha a Shaolin Monks-ot is
ide szamitjuk, az utébbi idékben évente
kaptuk az Gjabb felvonésokat a sorozatbsl
— a kiadé pedig az ,amig veszik, addi
gyartiuk” elvet kdvetve idén Gjabb epizédg-
dal rvendezteti meg a jénépet. A Mortal
Kombat: Armageddon felttin6 hason-

lésagot mutat a j6 Sreg Mortal Kombat Tri-
logy-val, ami ugyebér elsé harom rész
karaktereit és pé? /Git pakolta egy csomag-
ba, az Armagedt}/on pedig a komplett szé-
riaval késziil ugyanezt tenni. Mit jelent ez
konkrétan2 Tébb mint hatvan jatszhato
karaktert, fiok-lanyok, azaz mindenkit, aki
eddig meg birt fordulni valamelyik MK ja-
1ekban: A palyak ernel szranyebb slbas
nasban részesiltek, nem az sszest, csak a
hiresebbeket valogatiak be - igy példaul
pofoskodhatunk as MK1-ben felitné Go-
ro's Lair-ben, vagy a MK3 legendés ,be-
Utém a sinekre, és elcsapja a vonat” Sub-
way helyszinén is. A karaktervélasztékkal
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elégedetlenek (vannak ilyenek?) re:

Zletes
karakter-kreaciés modusz all elkeze

T DON'T Ws

rekhez — az EA-nél két éve agyalnak a
blémén, és most — el asuk szerint

sére — ha 0ri kedved Ggy tartja, létrehoz-
hatod a sajat harcosodat, és vele verhetd
laposra a tobbieket. A qulirr-k is bavil-
tek, egyéni arzendl hozhato [étre beldlik.
A jatekmenet nagyjabol kévemni fogja az
utolsé két epizédban megismert rendszert
(tobbféle harcstilus és fegyveres harc), a
sokat birdlt Konquest méd pedig az igére-
T S
zefesebb lesz, mint kordbban — leginkabb
a Shaloin Monks-hoz fog hasonlitani.
Visszatérnek a minijatékok is: a Decepcti-
on-bsl atemelt Puzzle Kombu: / Chess

— sikeriilt megtalélni a megoldast, a Battle
for Middle-Earth Il tokéletesen uralhato két
Sl et s n ke b i
A BFME Il tartalmi szempontgé| amigy

tell a marcius e|E|en le-

i
bortiba kapcsolhatod be magad, massziv
seregeket iranyithatsz, és gyakorlatilag 6j-
rairhatod a Gyiirtk Ura torténetét — a Jo
oldal mellett Szarun hadait is parancsno-
kolhatod. A (kizérslag pécére megielent)
elss felvonas rendelkezett néhény apro,

bosszalnk’: hibaval — a folytatés ezeket is

SR

Kombat biztos szerepel, de ell

hogy tovabbi jatékmédokkal toldjak meg
8ket. Azaz: ha szereted a Mortalt, idén is
érdemes lesz beruhaznod rd, még akkor
is, ha az elsé (bevallottan igen korai fej-
lesztési fazisbol széarmazé) iépek nem a
legszebbek. Megielenés idén &sszel, Plays-

rvosolja. a helyhez kotott
épitkezés (helyes!), kapunk hérom gj jatsz-
haté frakciot (elfek, torpek, goblinok), a
szarazfold mellett vizen is csatarozhatunk,
sajat kastélyt hozhatunk fel, a hésok tsbb
lépcssben fejleszthetdk, a mesterséges in-
telligencia az alapokté! lett Gjrairva, a
i edig Kozépfold:

tation 2 és Xbox platformokra.
leg ez lesz az utolso jelenlegi generaciés.
Mortal Kombat, a kévetkezé adag mér
nextgen platformokra fog megjelenni — és.
gyantnk szerint a Midway dltal tavaly li-
cencelt Unreal Engine 3 grafikai izmait vil-
logtatia.

o~

Tl iy

ingle-player p £
videojatékban edJig még soha nem létott
terileteire is elkalauzolja a jatékost — k-
szonhetden annak, hogy az EA masfél éve
a filmek mellé a kényvek licencét is besze-
rezte. Vizudlis szempontbél abszolot
cstcskategorias  alkotassal allunk szem-
ben, még egy kisebb monitoron is nagyon
durvén néi% a cucc ~— és akkor most tes-
sék ugyanezt elképzelni egy méretes
HDTV-n, 720p felbontasban... Drukkolunk
a Battle for Middle-Earth ll-nek, mér csak
azért is, mert ha tényleg sikerilt miksds
irényitést ki Inia az EA-nek, most ma

A hénap | r i ko-
vetkezik: az Electronic Arts idén nyéron
Xbox 360-ra is megjelenteti a Lord of
the Rings: Batile for Middle-Earth
11-. Miért megleps? Mert a LOTR: BEME2

hérdkér PC-s RTS, az ilyesmit pedig nem
nagyon szokték konzolokra kiadni — pré-
bc’:ﬁ?ozc’:sok persze voltak korabban is (Red
Alert — PS1; Starcraft — Né4; AcE Il - PS2).
Amiért nem szoktak ilyesmit konzolokra ki-
adni: irdnyitas. A valésidejii stratégiak
mindennél jobban igénylik a pécékre bo-
Horohieoa kA korolonl(co il
t6ség ellenére) nem nagyon lehet szamolni
o o |déass. Dol il
iranyitasi rendszert, és simitsuk a kontrolle-

semmi_nem ;:illifho']u meg a valéside;
stratégiak konzolos térhoditasat — mi pe-

ig nagyon szeretnénk a Warhammer
40K: Dawn of War (esetleges) folytatasa-
val 104 centis képernyén jatszdni...

A SEGA fut még egy kért az OutRun 2-
vel: az 6rkéd: autéverseny 2004 Bszén
mar teft egy sikeres latogatast az ofthoni
masindkon — akkor még Xbox exkluziv-
ként. A Box-os portot jegyzé angol Sumo
Digital most bévit egy alaposat a platform-
vé?usz’ékon, és Playsfation 2 / Playstation
Portable tulajdonosokkal is megismerteti a
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Filter: Dark Mirror feljesen 0j torténet
— azaz nem egyszer(i port, hanem teljes.
értéki folytatés. A fészerepld ismét GuLe
Logan, akinek (ismét) meg kell mentenie a
vilagot: a rosszfick szerepében a Red
Secfion kédnev terrorszervezetet taldl-
juk, a fenyegetést pedig ezittal egy titok-

tokeletes driftelés altal indikalt Sromak

zatos témegpusztito fegfyver, a cimben is
szerepld Sotét Tikor jelenti. A Sonynél a
42K Gsszes’ aspektusara ol -

vacsolt, kovetkezé generaciés latvanyvi-
légot — a jaték alatt a Criterion nextgen
RenderWare technolégigja diborog. Az
Airborne ennek készénhetden valami

csaptak agyon, és ezért siirg8sen bosszot
is kene dllni....
A Capcom hivatalos kzleménye sajat

eszméletlen durvén fog kinézni: mind a
kérnyezet, mind a karakterek kidolgoza-
sa elsérang, a motor részletes arcmimi-
kat és valésaght fizikai modellezést dob
i kosarbal Afalskrenel is vallosik: Boyd
Travers kézlegény, a Nyolcvankettes Lég-
id Szazad oszlopos tagjanak vir-

a_alag
gyortak: alapjaitél irtak Gjra a mestersé-
es inlelliEenciéf (az ellenfeleink aktivan
aszndligk a kérnyezetet — nem csak fe-
) S e S

tudlis bérébe bojunk, és az & szemén ke-
resztijl tapasztaljuk meg az eurépai had-
szinteret — a sziciliai partraszallastsl Neé-

ag elfoglalasaig. Minden misszié

éknek - létrara
g P [ ey

egy Qeliesaen i ktiv, dltalunk iranyitott

g Ui F
Gabe apét egy rakas ravasz kiitytvel
szereliek fel (éjszakai / inFrc‘rvESlrﬁs vizor,

ejtSerny8s-ugrassal kezdddik: mi hata-

enel

g Y

P iga-

Zitoftak az iranyitést (automatikus és pre-

ciziés analég célzas a nagy pontossagot
A

agcelf
ara), a PSP ké égeit

Eredetileg nagyon tgy tint, hogy csak a
Sony platformok kapnak a jebél, de a Se-
Eu {nagyon helyesen) az utolsé pillanat-

al is bejel Az

igényls lovéseknél), és a lo el-
lett kézelharci fegyverekkel operélé test-
test elleni kiizdelmet is implementaltak. A
Isi{|g|e szekci6 kiporgetése utan tonnanyi

an az Xbox
Outrun 2006: Coast to Coast gya-
korlatilag egy erésen kibévitett OutRun 2.
Harminc palya (az eredeti OutRun 2 + az
arkad bévitmény, az OutRun 2 SP. komp-
lett palyavalasztéka), tizenkét licencelt i
mi (mind Ferrari, természetesen — ké
az 0j FA30 és Superamerica modellek nor-
mél, és tuningolt véltozatai), teljesen 6 kil-
detés-struktora — platform  specifikus fel-
adatokkal. Nem maradhat ki a széréasbol
a netes multi sem: hatan nyomhatijuk a
gzt az online versenypalyan, head-fo-he-
ad és co.op méduszokban. Ha PS2-t és
PSP-t is birtokolsz, még jobb lesz neked:
kihasznélhatod az OutRun 2006 &sszebo-
gozhatésagabsl fakads elénysket — a ket
verzi6 kipdrgetése és szinkronizaldsa vica-
versa nyit meg bénuszokat a masik gépen.
A Sumo Digital minden megcélzott plat-
formon tokeéletes élmeényt igér: nem villém-
gyorsan &sszedobott porfokrél van sz6,
mindegyik platform kiilon torédést kapott —
azaz ulgépek' kéeessé?eLinek mluximéllis -
g és -
sziilt az Gsszes verzio. A debiit napjdig
nem is kell olyan sokat aludni: ha minden
j6l megy, marcius legvégén mar vadul sza-
guldozhatunk.

SYPHON FILTER:
DARK MIRROR (PSP)

A Syphon Flierli= meokapiaia megalol
megérdemelt PSP verziéjat: a Syphon

get kinalé wireless multiplayer:

varja a véllalkozé szellemd jatékosokat:

hét nagykiterjedésti palya, négyféle jatek-
TR

rozzuk meg, hogy honnan, és milyen ks-
rilmények %(Bzﬁﬂ kezdjik a kildetést. A
palyak NAGYOK lesznek, és a jelek sze-
rint ugrik a korabbi részeket jellemz li-
nearitds, a széria tovabb menetel a taval
a MoH: European Assaultban mar Fe|viK
i b o e e

fele

le.
A Medal of Honor: Airborne 2006 telén
(értsd: év végén) fog megielenni, PC, PS3,
Xbox 360, PS2 és Xbox platformokra — a
jelenlegi generacios véltozatok esetében

é senki ne szémitson radiké-

méd (Objective, D Team De-
athmatch és Rogue Agent), az objektivak
teljesitése fejében megnyithaté Gj fegyve-
rek — azaz nem foguni unatkozni. A Dark
Mirror jelenleg csak amerikai megjelené-
si idéponttal rendelkezik (hamburgerfalé
barétaink marcius végén tehetik ra a
mancsukat), de j8n Eurépéba is — az igé-
retek szerint még idén tavasszal.

MEDAL OF HONOR:
AIRBORNE
(PS3, X360, P52,
XBOX, GC)

Idén sem maradunk mésodik vilé -

i: vizudlis fejlédésre.
LOST PLANET (X360)

A Capcom X360-meglepetést igért a gép
japén startianak napjéra: rendben meg is
tortént, méghozzé egy 0j bejelentés for-
majdban. A jaték cime Lost Planet:
Extreme Condition, és van benne
minden, mi szemnek-sz6jnak ingere. A
Lost Planet magstt tehetséges csapat dll,
az Onimusha sorozat producere, Keiji
Inafune a Resident Evil 5 producerével,
Jun Takeuchi-val karélive babaskodik a
jatek felett. Az Elveszett Planéta kalande-
lemekkel ékelt akcisjatek : a tavoli

r0s 16vslde nélkil: az Electronic Arts istal-
16 patinds sorozata, a Medal of Honor 6j
epizéddal jelentkezik — jon a Medal of
Honor Airborne. Mi tjat kinal a MoH:
Airborne? Elsésorban alapjaitél Gjrako-

jovében, egy tavoli, fagyos bolygén jat-
szédik — hésiinket, Wayne-t a jégtakaré
alél kaparjak ki a jaték elején. Wayne —
mint minden tisztességes jatékhds — tel
sen amnézidas, fogalma sincs, hogy mi-
képp sikerlt neki mélyhitstt éllapott

G akeiét igér — lehet, hogy i
lesz, de a netre fel%akd teaser (Igf;hegva
az 576 Online-rél) jelenleg inkabb third-
person l6voldozést mutat — hésiink gyalo-
gosan, és méretes mechaba pattanva mé-
szérolja sarokhdznyi méreti bogar ko-
makat — egy nextgen platformts| elvarha-
16, rendkivil latvényos grafikai kérités
mellett. A jaték érdekessége, hogy a Cap-
com az Onimusha harmadik részéhez
hasonléan neves szinészt szerzsdtetett a
fészerepre: Lee Byung-Hun koreai akfor,
atalmas celebritas, és tnnepelt szépfio
(komoly néi rajongétaborral) a tavol-ke-
leti régiéban — nem utolsésorban nagy
Resident-rajongé, dllitélag ennek kap-
csén k:léhcll( egymasra a Capcommal. A
Lost Planet 2006 telén (magyarul: valami-
kor év végeén) lesz kosarba pakolhats, a
jatek kizarslag Xbox 260-ra fog megje-
lenni.

MAZSOLAZO
NINTENDO DS LITE

A Nintendénak sikeriilt alaposat kavar-
nia az tjradizajnolt Nintendo DS beje-

lentésével: mar tavaly &sszel pletykaltak,

f‘°9{ Jjon az ”u[(e gép, |umfﬁfbup mar

kerilnie. Az emlékek visszaszerzését
nagyban segiti a helyi ,8slakosok”, az
eigridek felbukkanésa - hatalmas, rovar-
szer( szornyetegekré| van sz6, akik na-
gyon nem nézik |6 szemmel az emberek
megjelenését. A sztori innen vad kanya-
rokat vesz, Wayne elkezdi sszerakos-
atni a széttdredezett meméria-szilénko-
Ec', kideril, hogy apucit az eigridek

koi is kezdetek -
tobb weblap egybehangzéan allitotta
hogy a hénap kézepén egészen biztosan
megtorténik a bejelentés. A Nintendo el-
8szor nem nyilatkozott, aztén elkezdett
céfolni: az eurépai szekciojuk példaul
nyilatkozatban tagadta az 6j modell ér-
kezését — azt mondtak, hogy sem most,
sem az idei E3-on nem szémithatunk rd...
aztén a nyilatkozat kiadasa utén fél nap-
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pal szépen bejelentették a Nintendo
DS Lite-ot. A DS Lite nem mas, mint a
dudlképernyds zsebkonzol szexibb, csi-
nosabb, dizajnosabb, és nem utolsésor-
ban kisebb véltozata — az a véltozat,
amiért a magunk fajték mér az eredeti
gép megjelenése 6ta sirnak — Nintendo
DS SP. Ha Ggy tetszik. Mi véliozott2
e i
eddigi 14.8 cm x 8.5 cm x 3 cm fizikai ki-
terjedés helyett most egy 13 cm x 7.4 cm
x 2.1 centis szerkentyGt kapunk. A gom-
bok elhelyezkedése médosult, a Start /
Select gombokat athelyezték, az akcio-
gombok pedig valamivel feliebb keriltek,
a power gomb és a mikrofon is 4 helyet
kapott. A", Lite” fedénév sem a véletlen
méve: a hattérvilagitas ezottal t5bb foko-
zatban dllithaté lesz, a fényviszonyoknak
megfeleléen. Megijelenés? Egyelére csak
japan idépont létezik: oft marcius masodi-
an kerill a polcokra az 6 modell, az éra
16.800 yen (karilbelil 120 eurd) lesz —
azaz vuﬁ;mivel dragabban mérik, mint a
régi” Nintendo DS-t. A amerikai / eurs-
pai premier iddpontja még nem eldontott,
jelenleg a ,japan debit utan” megielslés
érvényes. A gép kezdetben harom szin-
ben lesz elérhets: a képeken lathaté fehér,
és két, kessbb bejelentésre keriils szin. Ja-
anban forgalomban marad a régi (némi-
r;g olcsébb) DS-modell is.

PLAYSTATION 3
PLETYKAK

Még mindig gyantsan nagy a csend a

/! ion 3 karil — hivatalos téren

ters-nek ismét megerdsitette, hogy a gép
2006 tavaszén debiital — mivel régiot
nem nevezett meg, valészintleg (ahog;
korabban is sejthetd volt) egyeldre csal
Japénrél van sz6.

Végil: a PSM szerint minden korabbi hi-
reszfeléssel ellentétben igenis lesz egye:
tett online felilet. Az egyeldre név nélki
rendszert évek ota f;ﬁeszﬁk, kiépitettsé
?ében és szolgdltatasaiban pedig (allito-
lag) mélt vetélytarsa lesz az Xbox-Live-
ncﬁ(. A rendszer nem csak a PS3-at, ha-
nem a PSP-t is témogatja, azaz (megint
csak dllitélag) valéban egyesiti a japéan
cég jatékeeéld masinit az online fronton.

LIBERTY CITY STORIES
= PS2 VERZIO
TAVASSZAL

A Take-Two a profit-maximalizélas
nagymestere: a PSP-n igen szép koroket
fut Grand Theft Auto: Liberty
City Stories hamarosan atmaszik a

Pl

2-n is

mérmint. A Sony vérhatéan februar fo-
Falloais

g a, azaz
visszatérhetiink Liberty City-be. A megje-

lyamén t5ri meg a na —nem
hivatalos forrasbél azonban mér széllin-

6znak az érdekesebbnél-érdekesebb in-
orméciok. Az amerikai (nem hivatalos)

Playstation Magazine (PSM) egy csokor-
nyi PS3 informaciét tért a olvaséi elé —
ezek (dllitélag) fejlesztakts] szarmaznak.
Nem betonba agyazott tények (senki nem
erdsitette meg &ket), de attél még izgal-
masak — lassuk, mit kapartak ki maguk-
nak az urak!

Példaul azt, hogy kész a végeleges
hardver: az egyik nagy umerikui?eilesz-
16st0di6 januarban kapta meg a végle-

es fejlesztSi gépet. A végleges hureier
Eépességei felilmoltak a csapat vérako-
zésait. A hdrmas szamo Pléjstacio fejlett

multimédias képességeket villogtat: o
gép digitalis videorekorderként is funkci-
ondl (mashonnan szarmazé pletyé: lesz
benne | gysé

lenési iddy jelenleg stir homaly fe-
di, dllitélag tavasszal j6n — nem hivata-
los forréasbol szarmazé infék (azaz: egy:
svéd disztribotor) szerint Gprilis végén le-
het ré szémitani — nekiink kicsit korainak
tinik. Egy masik forrés szerint a Take-
Two kapasbol Platinum-arkategériaban
(azaz visszafogott aron) kindlia a jatékot
— ennek viszont nagyon &rilnénk, felté-
ve, ha igaz. A PS2 verziét érintd esetle-
ges fartalmi valtozésokrél még nem esett
sz6, ha lesznek ilyenek, mindenképpen
visszatériink ra.

E3 2006: BOOTH
BEBIK NELKUL

A jelek szerint az E3-at szervezé Enfer-

tainment Software Association végle:

megelégelte, hog?/ egyes cégek lengén &l-

toz6it lanykakkal kivanjak eladni porté-

, csak a
nem eldontstt még); a Sony az iTunes-
hoz hasonlé [e'élfési-szolgénmésscl (ze-
nék, filmek) jelentkezik; a PS3 media-
streamelési képességei meghaladjak az
X360 hasonlé szolgdltatasait (az Gsszes
népszerl formatumot képes fogadni);
ketiranyG kapcsolat a PSP-vel — média
kisldése (online is) a Portabilis Pléjstacio-
ra, és média (pl. képek) fogadasa (szin-
tén online is) a horcﬁ:zhc'é masinarél. A
PSP-hez } léan a PS3 ében is

kéjukat az E3-on, igy a szervezet kitiltot-
ta a Booth Babe-eket az idei Los Angeles-
i exporol. A rendelet ellen véts kidllitok
elébb szébeli figyelmeztetésben részesil-
nek, ezt kovetden pedig 5000 dolléros.
pénzbirsagra szamithatnak a renitensek.
Mary Dolaher, a rendezvénysorozat
igazgatéja szerint az E3 elsésorban vzle-
fi konferencia, a frissen szilets szabalyok
pedi?l ezt hivatottak erdsiteni — ennel

szamithatunk rendszeres firmware-up-
datekre. A Blu-ray meghaité nem jelent
hatalmas p|uszk6ﬁ’séget: a Cell ellatia a
hagyomanyos asztali lejatszok feladata-
it, nem szikséges kiilon célhardver be-
épitése.

Amerikai megjelenés: 2006 8sze, az on-
line szolgdltatas valészintleg az amerikai
premierrel egy idében startol. A Sony
szovivje egyébként janudr végén a Reu-
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az ESA ellenzi
(e 5 Bl

MAJESCO PROBLEMAK
& IRANYVALTAS

Komoly problémakkal kénytelen szembe-
nézni a Majesco: tavaly mindkeét, siker-
cimnek szant jatékuk (Advent Rising &
Psychonauts) megbukott, pénziigyi szaka-

lékba lskve a kiadét. Elss lépésben (ta-
valy év végen) elkezdték arulni a csaladi
ezistot: a kiadé két frencsajztol valt meg.
A The Darkness és a Ghost Rider kerilt 6

e A e Sl
preg
poz (a Ghost Rider a mozivéasznakra is
atmaszik idén nyaron), és {kettsbal

CUBE WORLD:
INTERAKTIV
EPITOKOCKA

Nem hagyoményos értelemben vett vide-

ojéték, de a legiopofébb dolog, amivel

az elmolt hénapban 8sszefutottunk, és
S = :

a
Nyajas Olvaséval: Cube World. A
KockaVilag mogétt atkozott érdekes kon-
cepci6 lapul: a ,hagyomanyos” jatékok
simulnak 6ssze a videojatékkal, izgalmas
hibridet alkotva. Képzeljetek el egy rakas
szines épitck — mindegyik apré LCD

Maijesco szérnyai alatt készilt volna ja-

kepernyével van felszerelve. A kockak ki-

ték. A vevs kilete egyeldre i len, a
vételar nyolc millio c?o"érra rog. A két ja-
ték fejlesztését nem érinti a jogok vandor-
lésa, az 6j tulajdonos (élliié\ag) zaros ha-
taridén belul ismét bejelenti Sket - most
mar a sajat zészlaja alatt. Az eladasok-
bol befolyt 6sszeget a Majesco a cég fi-
nancidlis sebeinei apolasara és a kiads
Gjraszervezésére fogja hasznéalni.
Az (jraszervezés pedig a cég profilianak
telies atalakitasaval jar: a kordbban ela-
dott ket jatek mellett a racionalizélés je-
gyében ledllitotték a Taxi Driver (PS2 /'
Fonl) 25 @ i eris G s
26, Clive Barker kézremtkadésével keszi-
16 Demonik (X360) fejlesztését, és a jové-
n a kevésbé koliséges jatékokra kon-

\

coniralnok =l azaz els2sorban budget és
bk los cimekre szamithatunk télik.

DRAGON QUEST VIli:
EU PREMIER
APRILISBAN

A Square Enix végre kifiizle a Dragon
Quest VIIl eurépai megjelenési datumat:
a 2004 novemberi japan, és az egy évvel
uténa lebonyolitott USA premier utan mi
idén aprilisban kapjuk kézhez a Level 5
remek RPG-jét. Ez lesz az elsé alkalom,
hogy a hisz éves molira visszatekinté
széria a mi kontinensunkre is ellatogat,
lényegesebb véltoztatasokra az ere«iaﬁ»
hez képest nem kell szamitanunk, gyakor-
latilag az amerikai verziét kapjuk, a PAL
verziéban csupan aprébb modifikaciokat
eszkozolnek — példaul a menik és az ani-
maciok terén. A jatékot 6t nyelvre lokali-
zaljak, és a cimbdl (érthets okokbdl) el-
hagyjak a nyolcast, azaz nalunk egysze-
riien Dragon Quest: Journey o{ the
Cursed King néven fog futni a produk-
tum. A Square Enix a DQVIIl megjelené-

az P i

A szervezet a nagy komolysag jegyében
egyébként a latogatok szamat is korlatoz-
ni kivanja: mezei halandé eddig se na-
gyon tehette be a labat az E3-ra, az idei
rendezvényts| pedig minden nem-szak-
mabelit tavol kivannak tartani — igy pél-
daul a jatekboltok alkalmazottai sem
kaphatnak belépst (csak a bolttulajok és
a menedzsment).

sével 0j k kivén nyitni az eurépai
piacon: a helyi képviseletizkon jelenleg 88
embert foglcmoztuvnak — a szamot hama-
rosan novelni szeretnék. Nem csak az
embircnyagov bévitik, a Squenix a Sega-

csiny digitalis emberkéknek adnak oft-
hont, aki csendben élik a maguk kis életét
e lsp e o

LUl
jatszanak, vagy éppen sportolnak. Tegyél
egymés mellé%(é) Eockéi, és lakok reagal-
ni fognak egymasra: étsétalnak a mésik
kockéaba, beszédbe elegyednek az oft la-

Gkkal... Osszesen tizenhat féle kocka —
tizenhat kilénbsz6 karakter — kombinal-
haté, lehetésegek széles tarhazat nyitva
meg az & a1, L ok

hoz hasonléan patinés eurspai fejl
p pai fef
gvasarlasaval akarja bekar i ma-
gét az Oreg Kontinens vérkeringésébe —
i by sty

meg a jaték hivatalos honlapiat

k a beszerzésén.

a helyi fej a helyi tel
megfelels jatékokat gyartanak maijd.

(hﬂp:l/{wv‘/w.radicauk.com/) — mi er8sen
: Liquid.
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'UNLOCK HODEN EVENTS
ETHE DEVTEAWSTIRES B

A satmitsgépes- s videoiiékoknok van egy nagyon nogy hibéja:
8en nem tudnak di Ik a jatekos ids:
xnQenzlluspreferenc\ulhoz Bizonyos vagyok abban, hogy jelenleg a ja-
tékok itt vesztik el a felhasznalok szalmdy idejéért (és eg) gen pénztared-
jukert) folytatott harcot: ha a jaték altal hordozott konkrev élményen fl
tovabbi szempontokat is figyelembe kell venni az idsféltés mikéntiének
kivale 2150 olyaman, az eleve csak vesztes pozicié lehet. Alapértel-
j felhaszndlasaban a mozi vagy a felevizié sem feszi \eﬁe’ove

ezt a fajta interaktivitdst — nem véleflen a DVD (és més, ofthoni hasz-
nélatra széint mozgéképhordozék) piaci sikere. Amikor a forgalmazsk
erBsen gondolkodnok a mozi és o DVD premierek ssszekapcsolasén,
nehéz nem észrevenni a fogyasztoi igények tartalmon télmutatd ten-
dencidit. Ez a tendencia pediglen nem més, mint a médiafogyasztas
mikéntiének (pozitiv értelemben vett) egyénre szabasa: a hely és az id§
czobod kvalaszidze, vlomit o fr e?om e
zekben a f azonban nem kel valami-

féle gonosz globlisia / fogyoszi iorsodulml osszeeskuvesi Kell keres-
i, a technika és technolégia a felhasz-
nélasaval probalia megteremteni azokat a felnereleken mel yel( akkor
voltak éltalénosak, amikor Gnnénmaga még nem létezett. Peldak tucat
szémra vannak: LCD alapt papir, mert Gjfent felfedezték, hogy moni-
torrél senki sem szeret cﬁusni (és senki sem tud rendesen: mérheté a
szovegértés csokkenése, ha ugyanaz! a szbveget monitorré| és nem
papirrdl kell abszolvalni); WiFi, mert Gjra rc|nhj( hogy néha az infor-
méciénal fontosabb a hozzaférés kényelme, azaz senki nem fogia ke-
resztil-kasul bekébelezni a lakasét, csak hogy szombat reggel az gy~

A HONAP TEMAJA

JATEKOK ES KONYVEK

[VALVE],

bél olvashassa el az elekironikus leveleit - és még sokan masok. A DVD
ebben a tekintetben visszatérés a ksnyvhz: ki volt az, aki a Téli Berek
iven oldalokra riga tjlerGsain, Jokai hasonlé ferjedelmb jellemraizo-
in, vagy Thomas Mann ltalénos szécséplésein az eleiétdl a végéig
szavanként végigragta magi? Vagy ha épp a i regenyL dvelsie volt,
hogy birta Tutajos és Bitysk botladozésait? Senki és sehogy: gyors [
pozés a kévetkezs érdekes bekezdésig, anélkil, hogy o kényv bar-
mennyitis veszitelt volna varézsabsl. A DVD ennek egyenes égi leszér-
mazottia: atlépdelhetdek a 1l hosszo bicsiesskok, az unalomba fole
éttermi jelenetek vagy akar a vampirherceg ol félelmetesre sikerilt
nagybelépsie — és mindezt anélkil, hogy azon kellene aggédni, mit
526l maid a t3bbi néz6, ha harmadiara kell felallitani oz egész sort a
mosdéba valo kijutashoz.

Es hogy ne kanyarodjuk el nagyon a témnkie, helyezzik el joté-
i e et i el
lokra tervezett és fejlesztett jatékok kivételével szinte a teljes kindlat a
mozival és a felevizioval , Kerilendd!" felirati dobozba keril: a
sok kezdeti befektetést kivano (learning curve), gyakran irredlisan
hosszora nytls, a befogadas menetét szcﬂuﬂyozm képtelen és gyakran
magat a kilépést is korilményessé tevd (save point] jatékok ma nem
tudnak érdemi alternativat nyGjtani a szérakozas mas forméinak. Star
Wars Episode I, vagy a boss utén 1 millméternyi energiacsikkal men-
i6helyet keress Samus a Metroid Prime-ban? Ugyan, ki akarma magé-
nak rosszat, direki2 Nem elészsr meril fel a kérdés ezen a lapokon:
hogyan is lehetne elitélni a végtelen élettel vagy [8szerrel, noclip mod-

e
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ban a jatékot végigjatszé laikust, ha ennek alternativéja az, hogy so-
ha nem sikeril befejeznie azf? Egy olyan piacon, melyen az eladoft (és
nyilvan a letdlistt) jatekok 70-80%-a SOHA nem keriil végigjatszasra,
nem kellene-e elgondolkodni azon, hogy talén véltozasokra lehet szik-
ség? Ki venne komolyan egy olyan mozi ipart, ahol tiz filmbgl hétél o

happy endet a teljesen kiiirilt teremnek vetitenék?

Erre o probléméra o legmodemebb vélasz oz MMO-k megielenése
(és sikere) - a jatéknak nincs vége, ezért nem kell géresélni o végigjat-
szdssal, a jatekélmény pedig maga az aktudlis , benn-lét”, és kicsit min-
den o|ycn, mit az életben: aki kirdly, az egyedil i szét a mobot, de
ho nem megy, hivia a haverokat és dgy még jobb. lgazsbel mindez-
zel nem is kellen volna az MMO-kig vérni: ha az FPS/RTS és LAN for-

il évek elefénkbzepén egyit elferied a coop
i6tékmod is, ma sokkal szélesebb revegek participélnék magukat a vi-
deojétékok vilagaban. Nem hiszem hogy fechnikai akadaly lenne an-
nak, hogy két, halézatba kstott GameCuEe -on Leon és egy masik fegy-
veres karakter egyif harcoljon a spanyol éslakosok ellen, vagy hogy
Ico melef Yorda is coop irényithal karakier legyen, még ha fegyver
nélkili szaladgélésra itélve is. Az ersltetett, linedris és csak a mecha-
nikajaban interaktiv jatéktervezés a nemlorodomseg és a rovidlatas ke-
veré[(e - el is fog tinni hamar.

Az MMO azonban nem az elsé javaslat a gordiuszi csomo éivagasa-
ra: a kilencvenes évek elején ugyanis sziletett egy masik frappans és
fartalmas megoldas. 1990-ben a Prima Publishing piacra dobta a Sec-

ADDITIONAL P T
ASRTIOMAons:
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A HONAP TEMAJA

TAKE YOUR GAME FURTHER'
SIGNATLIR?SERlES p
KONAMI

BRADYGANES™

rets of Games sorozatét, amivel megferemtette a modern strategy gui-
de-ok piacat. Maga az Gtlet nem vo?’ 0j: korabban is jelentek meg vé-
igjatszasok, ti k, térképek a jtékokhoz, tipikusan a szémi-
tégépes és videojaték saijtéban, il s épp arra érzett rd,
hogy ezekre a végigiatszasokra talén épp az ezen magazinokat olva-
v ol il el alopiaitd] seines ke-
pekkel &s abrakkal bemutats kanyvek elssdleges vasarléi pedig épp
azok lehetnek, akik nem ismerik o jétekvilég belsé logikéidt, akiknek a
foganytkrdl nem a kinyilé aitsk, @ kerbeforg el
bonuszpélydk juinak eszabe és nemigen kévetik figyelemmel a video-
jatek vlfc'lg forténéseit a magazinokon keresztill. Az étlet annyira be-
valh hogy par év ol 16bb nagy kiado s beszall oz tzlebe: 1993
L a Mortal Kombat K | a BradyGames, maid
1998-ban a Metal Gear Solid kinyvével az eurépai piacra Tehuszdlo
Pigayback
Es a szamok: az Uzleti titokként kezelt de természetesen kiszivargé
Prima infomorzsak szerint csak 2003-ban tiz kiadva is a szazez-

S

Vil matériarendszere, amely a étékban sehol sines rendesen elmagya-
r6zva é o CD fok kis kézikényve is lefudja 5 mondatban, gyorsan
megérthets egy ol elrendezet szines abrabél. A Wind Waker Trifor-
ce Shardokert miért is kellene hetekig keresgélni a szigeteken, amikor
ez nyilvanvaléan azért keru|' a \ﬂlekia hegy a klhagyo« utolso nugy
dungeon (bizony, nfo-a i datu
tartasa miaft klveliek a kész, de teﬂesen még le nem fesztelt Iabmnnusv)
miatt lecsskkent jatékidét kompenmhuz Semennyivel nem csokken a
,Zelda élmény”, Lc valaki tudja, hol kell halésznia a ladikekért. Félre-
érti a guide-ok lényegét azonban az, oki azt gondolja, szines FAQ-
krol (Frequemly Asked Questions ~ Leggyakru?)bon Feltett Kérdések)
van szb. A sirategy quide-ok kiemelked8 minéségts nyomdai fechnolo-
gidkkal készils, mivészi igényesséqt knyvkiadasok, melyek szinte ki-
egészitik a jatékszoftvert: a DVD loiozon iadasok koréban a wékkal
yUtt megvasarolt guide szinte gyiitéi kiadas hangulatét adja. A ja-
fi sok dlfal készitett veglg,anszasokLul szemben ezeka konyvek ajé-
1k fejlesztsjének teljes i | késziilnek, azaz szaz széza-

res példanyszam felett telesitett. A BradyGames Final Fantasy VI
knyvébl mar tabb mint egymillé kelt el és ma is folyamatos az Gjra-
nyomés.

Sokan, féleg az nmagukat hardcore jétékosnak vallok idegenkednek a
guide-okidl, ahogyan T-Rex is a kévetkezé megallapitasra jut a Toy Story
mésodik részében: ,nem i, ha egy jétékhoz guide-ra van szikség’.

Természetesen guide-ra sok efegl{:en tényleg nincs szikség.

A feladatok megoldhatéak, legrosszabb esetben pér fucat probalko-
26sbél, az eldugott kijérat megtalalhaté pér éra bolyongés utén. Mi-
Sl cobanenbs kényszerillnie akarkinek is2 A Final Fantasy

Iekosn,leud @ kb tallhats foriamet é olyen anyogokkal s
szolgalhatnak, melyekhez a videojéték iségiras nem jut hozzé: a ié
ek artworkiei, egyedi screenshotok,  jéték mechanikajanak pontos L
frdsai (h:lb|czcvoi telies inventory, szornyhsna stb.). Ahogyan az inter-
net teljes korben elérhetévé valasaval az informécios szerep kissé hat-
térbe is szorul - o gamefags.com ingyen 3rhéza a vildgon volaha is
megjelent szinte Gsszes jtéknak — Ogy eréssdik a hozzaadott érték vo-
nala: interjok, kupcsolodo anyagok és / vagy mivészet, azaz minden,
ami egy adott cim szerelmesének megszerzends értéket jelenthet ked-
vencével kapcsolatban. Ahogyan Mathieu Davjam, a Piggyback guide
iréja fogalmaz: ,...a guide szinesiti a jatékélményt, optimalizélia a j6-

ocan o o o 3 .
Ve e e o

Tt e
Pty

fuisszinem)

DREMUCHLI NORTH

1ek FeI(omuocn figyelhetévé teszi a jaték kulcsel
ben eleri hggy a \clek igazéan beszelm tudjon a jatékoshoz...”
Es a véger

mény a kényvkiadokat igazolia: ahogyon egyre 16bb az
ingyen elérhefd (text, himl, esefl af) nefes tartalom,-Ggy fogynak
egyre jobban a (gytijthetd, polcra rfehelo c\ondekbu adhatd) nyom-
tatott konyvek.

A kiadok természetesen megprobélick egyedi arculattal felépiteni ki-
advanyaikat. A Prima az évi 150 korili cimével (és az ugencsak fiatal
<Guide koncepciéiéal - olescbban, de PDF-ben, ami Gira felveti o ki-
indulé kérdést: papir vagy monuor?) egészen mas mindséget képvisel,
mint oz évi 2-3 kiadvannyal jeentkez5, oz egyes cimek elkészitésére
nagysagrendekkel tabb it spomd & cqyenkent s igényesebb nyom-
datechnikat haszndlé (matt laminalt Kfclok 135 grammos papir)
P\ggybuck Ujdonsg a guide-ok vil6géban az MMO ietékok koveté-
se: a BradyGames a megvasarolt és regisziralt World of Warcraft
kényv utén a patch-ekkel megielend frissitések leirasat pdf formaban
teszi letdlthetévé. Egy oldal majd 20-30 megabyte, jelezve eztis, hogy
komoly nyomdai anyagrdl van sz6.

Magyarorszagon elvben mindharom kiado konyvei elérhetek (meg-

Jelésre) és az arak sem szamitanak magasnak (BradyG 12-15
dollér ki, Piggyback: 15 euro], ém a tengerentili érokra rakédd
plusz posta, 6fa és vamteher komoly, esetenként harom-négyszeres nc-
vekedést is jelenthet, nem is beszélve a Magyar Posta dltal ‘Jmn meg-
Slesis o iaantt) Al osrban welories Eurépaban jar (oft, ame-
lyik Bécsnél kezdédik), nem banja meg, ha 2 megvésérolni szandéko-
zoft game helyett egyet vesz csak, de a hozza valé kénywel egyiitt .

2%
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Sokan és sokat meséltek, vnmqumk a GameBoy Micro-
6l — az 576 Konzol joniusi lapszéma az E3 expéndl
szant rovataban, a Nintendo részleg husub]cun jelen so-
rok i |rc|c is aluposm rigoft a gépbe. Akkor és oft nagyot
as h harom alka-
Iormalloteclne e carans meg negyedszerre is?
A GameBoy Advcnce SP mellett szémos elény szél, a
ilitas nyom a legtibbet a latban — a
Micro-rél ez hlanyzoﬂ A ||e|zo nagy, RPGk és erésen
szévegorientdlt jatékok szamara idedl is — a Micro apré,
a magafaijta okularés alakok szaméra klfe;ezeﬁen halra»

BEMUTATKOZIK A GAMEBOY MICRO

kell, hogy legyen ol(u a don!esnek Meg'a|u|m az elsé
ide mosta el elé-

itéletei vasbetonnal megszl|ar3ﬂoh‘ gaﬂct

Csomagolasat lehdmozva, a gépet kézbe véve aramla-
nak az els8 benyomasok. A GameBoy Micro kicsi, elke-
peszi8en apro ~ a rideg szamadatok nem képesek tiokroz-
ni a valés méreteit. Fele akkora, mint az 8sszecsukott Nin-
tendo DS és alig par centivel nugyob , mint egy szabva-

(1)1 1
: !mix i

szetig koptatott derékszogti vonalzé ezottal minimalis sze-
rephez jufoft a sz:hkon Iemezf korbeolelo boritas paramé-
tereinek kial icro d a
lekerekitett élek és a |u|oszerve|(e' kenyez'eio aprésagok
uraljék.
Mindjért itt van elsének a gombok sivar mezejének de-
¢ Sntdtt manyagdarabka,
e Ol i o G
mu|t es elemezgetett Revo|uhcn irGnyité concept artjain

nyos GBA cartridge. Kiilsejét tekintve formabonts, vadits-
an dégss, egyeﬂe|mu, hogy a koritésért felelss tervelzo-

| iféria figyelt. A gép al.
yez8 periféria figye p also
Drcldusaba szorllo"?emes S!ur‘l és Se|ed gomb qc?
kott kilon LED

nyos képernydt mutatott fel. Valami mégis oft
elvakult rajongé barétok, ismerdsok és a szerzé fejében:

mérnskak ko 5 vegre lep
korzét és a szég 4

érét — a DS

| az enyé-

helyeﬂ éllands, a bekapesolast koveioen a két elemet kor-
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Game and Watch - 1982

beslels fénycsik tajékoztat az akkumulétor éllapotarsl. A
két szin egyértelmi jelzést ad: a piros aura lecsapolt

i

ER ROVAT

BEMUTATKOZIK A GAMEBOY MICRO

DS - 2004

A Micro az egyértelmden 6 iranyba haladé designon fe-
Il ey clopveis, &gl problémkat is ocosol. A -

energiatartalékrél arulkodik, a kék alapéllapot a norma-
lis szintet szimbolizalja. A gép felsé részére buijtatott ket
flippergomb sokkal komfortosabb és kézre éllébb, vala-
mint erSsebb, markénsabb anyagbél készilt, mint a
GBA-s 8sé — a komoly ujiféjdalmakat is okozé tortira ez-
zel végleg a molt kidébe vész. A gépet miksdésre bimi
a bal alsé sarokba bojtatott cstszkaval lehet, a fényerst
és a hangerdt pedig a jobb oldali szegmensre helyezett
multifunkeiés lapkaval lehet éllitani.
A trendi erésitve a mobiltelefonoknal mar évek
éta divatos, legutébb az Xbox 360-nél alkalmazott els-
lapcsere is a Micro erényei kozé tartozik. A fedélap gyor-
san és kannyen lepattinthats, a széles valasztékbél — mely:
tartalmazza a klasszikus Nintendo k limitéciokat, hi-

g 6l a leg: gondot a fiilhall beme-
net okozta — a katasziroldlis GBA szituécié utdn az 0j gé-
pen is alapbél megtalélhaté a csatlakozé, raadésul végre
olyan helyen, ami nem kényszeriti a kompromisszumkétést:
mivel a halézati tlt6 csatlakozéja a gép tetején kapott he-
lyet, az akkumulétor felélesztése kdzben nyugodtan folyhat
a jaték, csatlakoztatott filhallgatéval egyist.
A DS elsére bonyolultnak tiinhet: temérdek gomb, két
képernys, a Nintendo dltal oly gyakran emlegetett ,0j ré-
regek k asa” ilyen eszkozokkel nem lehetsé igy
nem meglepd, hogy a gép csupén kevés Gjoncot ragadott
magaval, raadésul ezek tobbsége is csupan egyetlen
program erejéig csatlakozott a vasarlok téborahoz - egy
ktum pedig nem tud eltartani egy teljes piaci szeg-

res karaktereket és a GBA — Gamecube — Né4 kanyvtar
fontosabb cimeihez fartozé artworksket — pedigi gyakor-
latilag fillerekért emelhets le a ki: It diszit6 Elér-
| W

p
menst. A Micro éppen ezért nem akar és nem is tud ko-
moly jatékeszksznek latszani: a Micro divatkellek, kiegé-
szit5 a mindennapi &ltzékhez jarulé elektronikai eszks-

Kezeft a pudingpréba; leheljink életet & foga: <
a Micro-t bekapcsolva sokkolé élményben lesz részink.

A Nintendo mindig is hadilabon éllt a megfelelé képer-
nyd kivalasztésaval: a GameBoy csaléd Achilles-sarka
gyakorlatilag hasznélhatatlanné tette az eredeti Game-
Boy Advance-t. A héttérvilagitas ignoralasa egyértelméen
a tervezémérncksk hibajanak ré?\aié fel — mar az elsé
handheld haszndlata is komoly eréfeszitést igényelt gyen-
gébb fényviszonyokban, melyet csupén a kislon megvasa-
rolhaté nagyitéba rejtett apré lampék tudtak ideig-éraig
orvosolni: tényleges megoldést csak a Game Boy Advan-
ce SP-ben bemutatott hattérvilagitas nyitott. A Micro
ennél tovabb, sokkal tovabb haladt, Reggie nem véletle-
nil hangslyozta ki a tényt — a Micro a Nintendo térténe-
tének legprecizebb és legerssebb kijelzjét tudhatia ma-
aénak. Képek nem mutathatigk meg tokéletesen azt a
v e e e
v3 képerny nyuit sorozatos vizuélis orgazmusok forma-
jaban. A megielenitett kép pokolian éles,Lplomosaln olyur:

z6k gar A bevezets hadjarat ezt tokéletesen

lata a reklamkampany elsédl célpontia a
szaklapok mellett olyan kilsés — és neves — magazinok
voltak, mint a Vogue és a Glamour, a gép prezentécisdja
pedig a birminghami divatbemutatén is megtértént — ilyen
méret és form&j6 PR kampényra eddig nem volt példa,
hiszen nem akadt még olyan konzol, ami ennek a kézén-
ségnek szantak volna. A piac zart, a Sony jelenleg is
kiiszkodik a PSP elfogadtatasaval, a frontdlis tamadas el-
keriilése érdekében nem konkurens termékként, hanem
minta ,21. szazad walkmanjeként” reklamozza portéka-
jat. Nincs ezzel semmi baj, lassan de biztosan kialakul a

A~

GAMEBOY FAMILIA

1980 Game & Watch: A Nin-
tendo belép a digitdlis szorakoz-
tatés forrongé katlanjéba. A Ga-
me & Watch két LCD kijelzsje
mdgott egy darab beépitett jaték
duruzsolt — a megkozelitéleg 60
kiadés gyakorlatilag minden sti-
lust felclelt, népszertisége pedig mind a mai napig magabiz-
tosan dllja oz id8 vasfogat.

1985/ Gameba) Gunpai Yok lkep-le
testet 6lstt — NES hardver a Game & Waich
hordozhaté mivoltéba oltva. A GameBoy
egy generdciéra volt hatéssal, a handheld
fogalmat ténylegesen megteremts gép mo-
nokrém kijelzje, egyszer(i cartridge rend-

“ szere, hossz készenléti ideje tomegcikke,
szimbélummé varézsoltak egy éleftelen szi-
likon lapkat.

m 1996 GameBoy Pocket: A Gameboy fech-

nolégia recirkuldlasanak elsé fazisa — az el-
oregedett hardver még mindig piacképes
volt, am a rajongok nyomasara kisebb dtsza-
basra volt szikség. A GameBoy Pocket fele
akkoréra zsugorodott, mint elédje, a kijelzé
ténylegesen fekete-fehér szintire valtozoft,
mindossze csak két AAA elemet igényelt a
mikédéshez, az erétartalék hatralevé érték
kijelzéséré| pedig egy LED gondoskodott.

1998 GameBoy Color: A GameBoy csa-
& licisjanak régéta vart lépessfok
A GameBoy Color kapott egy csinos szines
| kijelzt, megkéoszerezfe a processzor és a
memobria sebességét és méretét, infraportot
helyezett a borités ala, a hardveres frissi-
. tés ellenére pedig meg fudta Grizni kompa-
 tibilitasat az eredefi GameBoy jétékokkal.
Ez a megoldas késébb dllandonak bizo-
nyult a Nintendo handheld termékesaléd-
el e o o

2001 GareBoy Advenee:
Szignifikans elérelépés a
technikai fejlédéssel parhuza-
mosan. A GameBoy Advance
32 bites ARM- és a kompati-

/ bilitas érdekében egy 780-as

rocesszort tartalmazott, el-
hozva ezzel a 16-bites SNES korszak nirvanajat. A kijelzs
hattérvilagitasanak, valamint a filhallgaté kozéjanak

stabil felhasznaléi bazisuk: a DS kielégiti azon igényeket,
ami a PSP-nek soha sem adédhat meg, a Micro pedig ki-
toltheti a két véglet kozatt tatongéd szakadékot, de csa%( és
kizérélag akkor, ha a jsv8ben is er8s tamogatast élvez a
fejlesztok részérsl.

KONKLUZIO

A i, a rossz és a csif: a GameBoy Micro a Nintendo
edl igi |e|giobb horcliozhalé platformja — a handheld fo-

atésa van, mikor az ember h k
i

1 eleget tesz. Kicsi, designos és

i alha olyan, k lennie kell. A

a hata mégstt elészor il le egy HDTV elé i az
Xbox 360 gyakorlatilag bérmely jatékat - a kilsnbség ég
jesebbek, vibra

t6:
Gameboy Advance tetemes jatekkonyvtaraval torténd
imdlis k ibilités mar alaphelyzetben tobb széz

és fold. A szinek erstelj bbak, az arnya-

latok jobban elkilénilnek egyméstsl, minden részlet ki-

st e e e A R e
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produktum hasznélatét teszik lehetévé, a Nintendo E3-as
direktivaija pedig a jsvben tovabbi fejlesztések finanszi-

Hérom jatékkal a

tigyelve arra, hogy a produk nokiminden k

probalja életben tartani elsregedett, vadonati

kontosbe boitatott hardverjét. Ha nem rendelkezel a leg-

megvilagitsak a kijelzsnek. A Tony Hawk's Pro Skater az
izometrikus nézetbdl abrézolt ,al-harom dimenziés” kér-
nyezetet tokéletes atiltetésérs| tett tandbi: 4 a
Metroid Fusion a 2D-s, gyors iramot kévetels platforme-
rek és a szinskala feljes spektrumat felolels lokaciok meg-
jelenitését prezentdlta, mig végil a Golden Sun a legége-
tébb kérdésre adott valaszt — ilyen aprésdgon vajon
mennyire élvezhetd egy erésen szévegorientélt jateke T6-
kéletesen — minden félelem alaptalan volt. Mind ez, mind
& hoerlo i el Pl e
Emblem széria egy dekanyit sem vesztett élvezhetéségé-
3l — a Micro azonban nem erre valé. Mérete, kiilseje
egyértelmen azt sugallja, hogy dobd be a zsebedbe a
'jefonod mellé és ha van pér szabad perced, vedd el6 a
gépet és jatssz: nyomi le egy kellemes futamot a Mario
Kartban; szaladj végig egy szinten a Donkey Kongban;
szorakozz. Ne til komolyan, ne egy talstlyos darabbal.
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utébbi Nintendo generéciéval, akkor azért kell Micro-t
venned; Ha van a polcodon mér legalabb egy GBA, ak-
kor pedig azért. Az emlitett pozitivumok egyértelmien a
megfeleld iranyba déntik a mérleg nyelvét, dm az elhiba-
zoft érszabés mindezek ellenére megdllit parancsol az
azonnali vasarlasnak. A 20+ ezer magyar forint sok, bor-
zasztéan sok egy 5 éves vasért, mely nem rendelkezik va-
lonat 6j funkciéval, csupan egy bajosabb kilsével. Az
.mp3 lejatsz6 feattra Gj, komoﬁ)’/ piacot nyithatott volna
meg a Nintendo szémara — a flashmemériak alacsony
arat latva nem sikerilt ész érvekkel alatamasztott indokot
Flaltnk ol e ek letenck Rhog) oo AG
meboy Micro tokéletes valasztés lehet a jovében, de csak
és kizarslag akkor, ha nem keriil majd annyiba, mint a
kurrens hordozhaté konzolgeneracié zaszlovivsjének a

fele: addig csupén trendi luxuscikk és hio abrand.
Wilson

hiénya komoly problémékat okozoft a véisarlék koraben.

2003 GBA SP: A GameBoy Advance SP je-
lentette a gyégyirt a GBA alapmodelligben
el hibekra s efszetGsably, ket elambdl
allé design, a frontvilégités és az Gjra-
lbl'ﬁei&, beépitett akkumulator
2 megjelenése, valamint a Game-
/ ' Boy és GameBoy Color kompati-
bilitas koronézta meg a hand-
held korszak ¢j éréjat. A modell
végss frissitése 2005-ben tortént meg a tényleges hattérvila-
S e

2004 Ninfendo DS: A leg-
utébbi, forradalminak szént
Nimelndo handheld ket kijel-
z6vel és ramétereit te-
kintve f:gzlnzg Né4-es fel-
épitéssel valaszolt a Sony
egyre jobban fenyegets ki-
o hivasara. Az érintképer-
ny8, a retro-design és a
névvalasztas tudatosan hatérolta el a GameBoy szériatol —
kompatibilitésa csupén a GameBoy Advance-ig ferjed.
2006 mérciusaban alapos ranclelvarréson fesett, idesig-
nolt kiadés megjelenése esedékes Nintendo DS Light néven:
hardveres véltoztatésrél lapzarténkig nem esett sz6.
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KISHIREK A NAGYVILAGBOL

JATEKOK ES GYERMEKEK

..AVAGY KIBOL NEM LES2 AMOKFUTO

Tisztelt Szil8! Ez a révid kis iras most Onnek
sxol - hlszen valoszlnuleg vldeo- és / vagy
L

[6nbségek (internetpenetracis, tartés fogyasztasi cikkek-
kel valo felszereliseg, a fiatalkorgak magukra kélthets
ének nagysaga, stb.), sem a tradicidkban (az

gépes jaték (a jaték)
ra|ongo gyermeke adlu kezébe a lapot, vagy
kilo onként Ujsa-

gunkul, talan, mert On is mikedveld, avagy
mert felelésséget érez gyermekéért és odafi-

gyel arra, mivel szeret foglulkozm, mi kedv-
telésének (Ieg)fo(bb) lurgya. Enged|e meg
hogy eléreb em Onre
erdltetni a videojatékot, mm| olyat, nem az
én portékam, hogy j6 hirét keltsem - csak
egy dolog, amit szeretek, és amihez - remél-
he}&leg - kicsit értek is. Eppen ezért fontos-
nak érzem azt, hogy a témat ne fedje félreér-
tések és felmformuclok sotét homalya, me-

|

Iyet a keres} medlu I kban gat-
al 1 |<J" znal gyartasra
az épp nincs

illa y Nagytestvér, de mégis meg kell
tolrem a klflze'eﬂ adasidét vagy lapfeliiletet.

Ma Magyarorszégon a szakmai szervezetek minden
erdfeszitése ellenére sincs olyan atfogé szocioldgiai vizs-
galat, amely a honi videojaték-fogyasztasi szokasok fel-
tarasat tizte volna ki céljgul, ezért adatokért a szom-
szédba kell menniink ~ a BBC Audlence Research cso-
porja, amely a nézékszonség prefer k kutatasé
val megblzon testiilet, 2005 \%en atfogé felmérést készi-
tett a 6-66 éves ungo| lakossag karében, azt kutatva,
hogy a vided- és szamitégépes jatékok milyen formaban
&s mindségben jelentek meg az emberek életében, és ho-
gyan alakitotték ét a szabadids eltsltesének hugyoma
nyos (kariilbeliil 5 évtizedes) gyakorlatét. A kinyert ada-
tok természetesen nem ltetheték at egy az egyben a ma-
gyarorszdgi viszonyokra, ezt nem teszik lehetévé sem a
két orszag eltérs gazdasagi helyzetébs| szarmazé ki-

okfatasi kilénbségek, massziv dogmatikai eltérések a
jogrendszerben, stb.) vagy az életvitel egyéb aspektusa-
iban meglévs differenciak. Az konkluznoE azonban még-
sem érdektelenek: 6l mumﬂok azt hogy milyen iranyba
tartunk és lehetévé teszik, hogy elére ferkeszijlve elkeril-
hessitk azokat a hibékat, me?yeket masok sajat karukon
tanultak meg.

Nem terhelném a kedves Olvasét a 18 66 korcsoportok
leteivel — témank jabol a | ered-
ménye a felmérésnek az, hogy megmutatta azt, amit a
szakméban mér régéta se|1ene|< a jatekosok at|oge‘e!ko
ra 28 év, a hat és hatvanhat éves életkor kdzzé esé meg-
kérdezettek (reprezentativ kutatasrél van szé) 59%-a jaté-
kos (a felmérés egyébkent szélesre nyitott definicidja sze-
rint jatékos az, aki az elmdlt hat hénapban valamilyen
szérakoziats szofiverrel jdtszoft, beleérve a mobiltelefonos
és az internetes jatékokat is, ezen belil is szignifikéans
(48%) azonban a ,komoly jatékos” kufegorlc, a ?e alabb
heti egyszeri alkalommal jétszok), a nemi megosz?as pe-
dig 55%-45% a férfiak javara. A 6-10 évesek dltal legfon-
tosabbnak itélt média a jatéek (61%), ezt koveti az olvasés
a maga negyven nyolc szézalékéaval. A 11-15 évesek cso-
ortigban a televizié az olvasast megelézve a mésodik
Ee|yre keriil és csak a 20 éven felilliek esetében tud veze-
16 helyet elfoglalni. Csak az érdekesség kedvéért jegyzem
meg: a legfiatalabbak kérében a PC az elsédleges jatékp:
latform (a sorrend egyébként: PC, PlayStation 2, P,aySta-
tion, GameBoy, mo%lkelefon Xbox GclmeCube) amely
10 |cfekos tizedik eletévét kivetgen utad|a a helyét a TV-
re ksthetd konzolgépeknek (PlayStation 2, PC, mobilele-
fon, GameBoy, PlayStation, Xbox és GomeCul be).
Ha tehat On, kedves Szil, abban reménykedett, hogy
gyermeke elsbb vagy utébb kindvi az elektronikus jaté-

kok irénti szenvedélyét, el kell hogy keseritsem: nagy va-
l6szintiséggel nem fogja — ha most jatékos, akkor felns-
ve is inkdl %% ezt, vagy ehhez hasonlé szérakozési format
vélaszt majd szabadidejének eltsltésére a televizié vagy
a mozi helyett. Par adat a masik oldalrél: a megkérde-
zett 60 (1) éven felisliek 69%-a hetente legalabb egyszer
jatszik, leginkabb PC-n (a széles kérben — hibasan —

yerekesnek tekintett Nintendo ebben a koroszh:’ﬂybon is
Eepvxselren magat: a valaszolok 5%-a GameCube és 8%-
a GBA jatékos). Semmiképpen nem kivanom ezzel azt
implikalni, hogy {6 dolog az, ha a gyermek a szocidlis
interakciok, a tanulds, a sport vagy a vilag megismerése
helyett iétékszoﬂverre| tolti el minden idejét (az életkor
novekedésével mind a vonatkozé idétsltési preferencia,
mind a jatékra forditott id8 csokken egyébként) — csak
azt, hogy a nyomtatott szérakoztaté irodalom, a DVD,
VHS vagy mozi, a zeneho”gck’:s, az internetezés, a te-
lefondlgatés, a radidhallgatas és sok egyéb idstsltes
mellett a jaték egyre nagyobb helyet kévetel maganak az
emberek életében, és ennek kapcsén sok mindent tjra at
kell gondo|n| elsésorban pedlg azt, hogy miért is tekin-
tink Ogy a szémitégépes- és videojatékokra, ahogy, és
azt, hogy ez a véltozas miképpen Lefolyosohu a szilsi
fe|e|osseg kérdesét.

A tavalyi évben megint sokat lehetett hallani olyan jaté-
kokrol, amelyek megrontotték a gyerekeket és olyan gye-
rekekro| ukl{e' a jatékok rontottak meg. Volt pér hir, ami
e P
készitsk hanyagul benne feﬁ;ifeﬂek egy explicit szexualis
tartalommal biré részletet, még ha azt normdlis korilmeé-
nyek kozott nem is lehetett elérni és a jatek egyébkent is
‘M, azaz csak 17 éven felilieknek megjeloléssel keriilt a
boltokba), volt, amelyben kiderillt hogy — a régi vicc sza-
vaival élve - nem New Yorkban, hanem Moszkvaban,
nem Rolls Royce-okat, hanem Zsigulikat és nem osztogat-
nak, hanem fosztogatnak; széval hogy a fiatalkord eﬂ(&
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veté nem azért I6tte meg tarsat, mert ezt ltta a jatekban
és divette a szerepet, hanem mert épp el akarta venni a
sértettd| azt a jatékot és annak ellendllasa okan erészak-
hoz fo{ycmodoﬂ Es voltak azok a hirek, melyekbd! egy
526 sem volt igaz: infernetes kavézékban énmagukat ha-
lélra jatszé tinédzserekrsl, virtudlis javakért sajat testiket
aroba bocsatd fiatal |6nyo|(ré| és igy tovabb — a kereske-
delmi média mar csak ilyen. Az el6z6 hénapban az egyik
nagy magyar hirportdl irt két oldalas cikket arrél, hogy a
gyerekek rossz tanulmanyi eredményeinek hétterében a
videojétékok dlinak, elferditve citalva tobb nagyra becsiilt
l(o||egc:nk nyl|utkozatcf is. Mindezzel ellentétben azonban
— elfogadva, hogy vannak 6 ynevezett addiktiv személyi-
ségek, akik a televizio, a dohanyzas, az alkohol vagy a
ka%lroszer mellett akér a videojatékoktdl is figgévé val-
hatnak — nincs tudoményosan bizonyitva az, hogy a jaté-
kos — belerive a gyermekeket is — é?;'korénok és szellemi
/ erkslesi érettségének megfelels videojaték barmilyen
formaban is karosan hatna. Minden tanulményra, amely
allit valamit ezen a téren, jut harom masik, amely épp az
ellenkezsiét allitia — mi |03Lusok pedig kapkodjuk a fejiin-
ket és inkabb a j6zan észre hcgyu'kozuni,

1990 tajekan, felismerve azt, hogy a fenti dllitas koz-
ponti eleme a jatékos és a j egymashoz kapcsolha-
16s6ga, a |ctek|por szerep1o| ssszefogtak, hogy egy,

ismert e!evkorgbesorolo
si rendszert fe|1esszenek ki és vezessenek be a szérakoz-
taté szoftverekre. Ez volt az az idészak, amikor a nyolc-
vanas évek elején jatszani kezds majd a hobbija mellett
késsbb is kitarté generacié tagjai nagykord, sajat kere-
settel rendelkezé felnsttek lettek — a jatékipar pedig

WWW. peg

+

Srommel és tisztelettel szo|go|1c ki az e ykori harcostér-
sak idskszben megvaltozott izlését: a liencvenes évek
végére a felnstteknek szant jatékok mar jelentss (am
nem tilnyomd) részét adték az eladott mennyiségnek.
Természetesen nem csak a hagyomanyos értelemben vett
felnstt, 18 év feletti tartalomrol van szo (szexudlis tartal-
mak, erészak, horror, stb.), hanem inkabb a vilaglatasa-
ban, hangulatéban, iranyulisagaban nem elsssorban a
Fiara|okn§( szént produktumokrol: a legendasan rosszhi-
rG Grand Theft Auto nem is annyira a benne lévs, vizu-
alisan explicit erészak miatt lett felndtteknek szant pro-

duktum, sokkal inkébb annak a momhs[klelrdlesnek afe

se céliabél is, a Interactive Software Federation of Euro-
pe (ISFE) felkérésére a Holland Audiovizuélis Tartalom-
mindsits Intézet (NICAM) dolgozta ki a PEGI, az Ossze-
urépai Jatékinformacios Rem?szer alapjait, cme|y 2003
tavaszan kerilt bevezetésre és elkészilte 6ta az Eurépa
Tandcs modellértékd programjéavé vélt a gyermekek vé-
delmének europol harmonizécisjgban. A PEGI 16 or-
szagban kerilt bevezetésre (Ausziria, Belgium, Dénia,
Finnorszag, Olaszorszég, Franciaorszag, Gérdgorszag,
Irorszég, Luxemburg, Hollandia, Norvegla, Portugdlia,
S ST S A ke
is koveh A PEGI |enyege a
jatek

2006 bcln Mcgyurorsz

szei 'esetol melynek megértéséhez és hoz
yakran még a jog dltal mesterségesen kredlt 18 éves
E hatér elérése sem nytjt elegendd biztositékot. Mindez
kiilnss helyzetbe hozta azokat, akiknek gyermekkora a
kilencvenes évek végére esett: természetes kivancsisag-
gal vefették volna magukat a tarsadalmi felfogasban
hozzajuk farsitott jatékvilagba, ahol azonban mar nem
8k voliak a f8 eladési célcsoport. Es falan még naluk is
furcsabban érezhették magukat azok a szufo?( akik a
kollektiv bslcsesség alapjén abban biztak, hogy gyer-
mekjatékot adnak csemetéik kezébe, és meg|eroc|ve ta-

asztaltak, hogy a Doom, a Quake, a Silent Hill jatékok-
Ean (hérom ﬁr;mzo, de nem egyedx példa) és tarsaik-
ban tipikusan az éjszaka 23 éra utan kezddds (és a
gyermek széméra 'i"oﬂ) filmek jellemzé elemeit lathatjak
viszont, délutan harom érakor.

Az amerikai ESRB, a kilencvenes évek végén létrej
angol ELSPA és német USK hatésara, és nem utolsésor-
ban az egységes Eurépa ilyen vonatkozést megteremté-

sz eg
megvasor|csakor a PEGI c|aperte|mezeﬁ at e|e||<cr| sav-
aa3+ a7+ 012+, alé+ésal8+, cmelytcl van le-
Le' ég eltérésre, ha egy résztvevs orszag ezt indokolt-
nak létia (Portugdlia és Finnorszég jelenleg két savban
kert voltozt’:sr]. A tartalmi jelsls(k) a csomagolas hétol-
dalén megjelens kis grafikus ikonok, melyek a jatékban
talalhaté tartalom vonatkozasaban igazitanak el. A ja-
tektol fiiggsen akar 6 kiilonbozé kis ikonocska is szere-
pelhet az értékelésben, a vonatkozé tartalom intenzitésa
megfelel az életkori |e|o|o altal mutatott besorolasnak.
Ezen két elem egyittesen szolgal iranymutatoként a szij-
18k széméra a 'eilmetben hogy a megvésarolni készijlt
jaték milyen kort gyermekeknek nyGijt biztonségos szé6-
rakozést. A NICAM fartja fenn a PEGI Punuszglzoﬁsu
gat amely a nyilvanossagtél érkezé panaszokat is kivizs-
gélia: a Panaszbizottsag tagjai gyermekvédelmi szak-
emberek, pszicholégusok, val EEamlnt a tarsadalmi szerve-
zetek tagjai, beleérive a vallésos csoportokat.is. Panaszt
benytjtani a szervezet honlapjan lehetséges — ha a Pa-
naszbizottsag a panaszt megalapozotinak taldlia, és
egy jatek magasabb életkori besorolast igényel, mint
amilyen szémara megéllapitésra kerillt, az adott jatékot
a terjeszték a csomagolés Gjranyomtatasdig visszavon-
jak a boltokbol. 5

Nem kénnyd annak a szillének a dolga, aki felvallalja,
hogy konzekvensen odafigyel gyerme?(ének szamitégé-
es- és videojaték kedvielésére. Nem kell azonban em-
Eerfeleni eréfeszitéseket hoznia senkinek — kis lépés az
embernek, ha minden megvésarolni kivant jaték PEGI
besorolasard| elézetesen tajékozodik (akér a boltban,
akér az Gjsdgban), nagy 1épés viszont az emberiségnek,
ha ebbél kifolyélag soha tobbé nem lesz gond azzal,
hogy a gyermeke' a nem neki szant tartalom esetleg ki-
éges fejlddésének iranyabsl.

Koszondm megtisztel figyelmét:
Hajdu Zoltén
Az Elektronikus Jatékkultira Magyarorszégi
Egyesiiletének ale/noEe
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HOETL NEGKAPTUK VEGKOSTOIIK

Bar fudom, hogy nem oszjék sokan  véleményem, azért leirom - a Final
Fantasy széria a kilencedik epizod éta hanyatlk. Igaz ugyan, hogy az elss & e
PS2-es folytatas remek harcrendszerrel, toriénettel és ivélo vizualitassal o f;;‘g“}g‘;‘;s"
rendelkezett, 4m a gyenge kclrak'erfeﬂodes, a bédiletesen linedris, gyokor- w9
latilag egy sinen futé jéékmenet szamomra megélte az élvezetet. A XIl. epi- e
26d azonban mas, tobb szempontbdl is figyelemremélto: a Vagrant Story N
mogst allo csapat a ket kis nydlfarknyi pa yuszukusz' tartalmaz elézetes
verzié alapjan 0] életet lehelt a kifulladt motorba!

Az elézetes formc\cbcn mar latolt és néhol angol szinkronnal ellétot gyé-
nyri; bevezets animacié utan az elsé szint egy fengerparti lokacio, ahol min-
den téjekoztatds és Gtmutatés nélkil dobja bele a csapatot a dolgok striijébe

a pmdukmm A hurcrendszer hihetetlenil sokat valtozott, vége a killnallo
T \

le (még leirni is I végss 6 alom gya-
. korlatilag valés |doben prezentdlia az ellenfelek csépelését, am hogy kicsit = : ;
. bonyolitsuk a dolgot, a csata barmelyik pillanatban |epc|uzc|hcb a megfon- & . GAshe  HPEO5 605
tolt parancskiadas és a taklika k.do\gozasa igy nem vész el, a harc folytonos- > 2 HP&28 628

torik meg, az egész mégis sokkal gyorsabb és kiforrottabb. Visszor
breg szférakra (egész pontosan szinekre) osztoft mégiarendszer, a
GF ek pedlg egyfajta monumentdlis térssa avanzsalnak, akik mindig oft van-
nak a hatunk mégstt és automatikusan Gnek- végnok, a lehets legmagasal
sebzési érfket produkalva. A legnagyobb és szémomra a legiidvézitsbb G-
i e i st & tandort shcoumterek ibcamayinok o
torlése: végre nem kell méterenként harcba bonyolédni, eltinik a koca JRPG
p\u ereket elrémiszt monolonsag és fiszlességes szerepicték modiara csak

Elzarolug annak ugorhatunk a gigéjara, aki laté- és |omado|avo|sagon
he|u| van - ebbd| kévetkezik, hogy ?m valakivel nem akarjuk 8sszeakasztani
a bajuszt, akkor a célpont gyulcgszerrel kikerilhets.

A grafikus feflédés nem 1ol livanyos, de az FFXIl még mindig pokolian
szép és a jelek szerint sokkal nagye Ybb bejarhato terepet kinal, mint elédje,
a kijzdelem alatii effektusok pe g még mindig szemet gyonyorkodnepoek
Sajnos a torténeti hétteret még homo|y fedi, ieny|eges alvezet animacio
vagy egyéb széveges éllomany hijan csupén arra témaszkodhatunk, amit

f :a mmdene%lzonnyal ulolsé Playstation 2-es FF a Tactics vilagaban
a!szodrk Mindent Gsszevetve, a jelek szerint a Final Fantasy végre megta- Su >

|a|k: rég elveszett nmagdt, visszatért a helyes vaganyra és megdllithatatla- Samoiion i £ e 4
nul robog elére - a fizenkettedik utazas eziftal tényleg maradands elmény- || s e
nek igérkezik.

THE GODFATHER (PS2, X, PSP, X360) (ELECTRONIC ARTS)

A The Godfather elézetes lemeze a legnagyobb titoktartas kizepette, tobb oldalas dokumentécioval (fejlécében szép vérss betiik-
kel jelezve a benne foglaltak titkossagat) érkezett. A felhaijtas nem megleps, Coppola filmklasszikusanak jogai solyos pénzekért van-
doroltak az Electronic Arts 'erebe|yes vasmarkaiba, az eddlg gyakorﬁmrag zért ajtok mégstt mutogatott produktum pedlg a rende-
z6fenomén izlését nem nyerte el, igy a pub]lkumnak még nem volt alkalma komolyabb betekintést nyerni a kulisszak mégé. Az ere-
deti rekrealasa helyen a Fe||esz|esr végz$ divizié vadonatj trténetet kssznen az elsé epizéd alapjaibél - Mario Puzo karakterei
mind-mind feltiinnek, ém a torténet ezittal nem a Corleone csalad karill forog, a sztori kézéppontiaban a jatékos karaktere all. A
sportszériabél mar ismerds generator elké Gen részletes k 6vé, a f6hds kinézete olyan mértékben vari
haté, hogy gyakorlatilag a gombmcclok s26ma a véglelen ,hataraif” ostromolia: a bér- és hajszintél kezdve a szemaldsk duss 7
gan at egészen az &ltszék stilusaig minden megvdlioztathatd, a személyes izlés szerint formalhaté. A bevezetd animécié |

yobb hozéereje Marlon Brando személye, a tavaly elhunyt szinész utolsé munkéja a jatékhoz kapesolodik, mind killemét, mmd

jat kélessnozte a digitalis Don Vito Corleone-nek, és bér egy alternativ szalnak lehetiink szem és filtandi, mégis visszakszén

& HIEat sliehts mosarkep sebrnis amlskisgoles iolamols - s sporak s sekiva! Dnnepasg hasepebs Wirszemliok ksl
lenil a rezidencia bejaratéhoz, ahol Luca Brasi gyakorolta és gyakorolja a Keresziapunuk szant készontSjét, melyet a Robert Du-
chI altal besoremeh szobaban el is hadar. A tenyregss cselekmeny kndollgozon j6 dramaturgiéval rendelkez kaland, melyet élve-

ni Bsen az ismers k& miatt, valamint a 1 rejl6 érdekes Idasokert.

et alapicit a Mafia - GTA péros szolgéliatia, adott o hatalmas, szabadon bejérhat6 vros, melyet szamos izlet tesz
élévé: a pénz és a respekt pontok begyunes védelmi pénzek begyUitésével lehetséges. Ennek kiharcoldsa megfélemlitéssel torté-
nik, melyEen nagy segitséget ny0jt a Fight Nightbol kolcsonzoﬂ jobb analég karra hagyatkozo hcrcrsndszer — ennek t5bb irany-
ba hozésa eltérd dtéseket és rogasokat hoz elé, ha pedig gadjuk a karaktert, hozzavagh a falhoz vagy egyéb beren-
dezési targyhoz. Minden egyes alak rendelkezik eg efeferccs;kkul valamint egy Flelem mutatéval: ha sikeril kel |6képpen meg-
torni a delikvens ellendllasat, sinen vagyunk és mlen(u bolt, viszont ha tilzasba visszik, megtagadhatia a fizetést, ellenkezé eset-
ben meghalhat. Néha a kézeg szemtandja egy-egy ilyen akcinak, vagy fegyveres leszémolasnak - szerencsére a rend korant-
sem éber &rei mély zsebbel rendelkeznek, melybe egy tefemes dsszeget cssztatva ,véletlenil” épp masfelé néznek, ha vereked-
ni tamad kedvunk A hszlelefpon?oknuk Oobb funkcnom van, a |egfomosubb a képességek fejlesztése, melyben a kozelharcn alo-
vész, a védek felisl. A|unlcros u!cb i sk:lh a maximumra fornazni, lévén
csok & kizarslag akkor feri thet a csulud az érdekszférakra osztott metrof lels szamo birtokra teszi ra a
mancsét.

Sajnos az elézetes korong hihetetleniil sok hibatdl szenved, annak ellenére, hogy a program megjelenése marciusban esedékes.
A tesztelt PS2-es verziobol még j6 par kulesfontossagt featira hignyzott, a lecﬁmkul és jatékmenetbeli paraméterek gyakorlati-
lag 70-80%-0s késziltségi fokon dlinak, talan ennek tudhaté be, hogy a latétavolsag kicsi, az épiletek folyamatosan tinnek fel a
latotéren, az utcakrol pedi hlcnyoznak a hangulatfckozo elemek. A bugok listajat gyarapitia a textorak hianya vagy rossz meg-
1e|en1!ese a sérilési mod eﬁ a véros alan vals eltinése némely esetben, valamint az atvezetd anima-
ciok ala bevagott félkész felirat. Mint lathatd, az ssszkép mégis pozitiv, a The Godfather mélto utéda lehet a Grand Theft Auto-
nak és a Mafia-nak, feltéve, ha az EA hagy elég idét a végss simitésokra — inkabb csosszon pér hénapot, minthogy egy félkész,
nevéhez méltatlan produktum foglalia el a boh%( polcait!
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FIFA STREET 2 (PS2, X, GC, PSP, DS) (EA Sports)

Ahcg azt mér megszokhattuk, az Electronic Arts sport-
ért felelss divizéja az idei esztendben is folytatja
- az Gjonc FIFA Street immaron masodik alkalom-
mal kényezteti el c sportag rajongoéit a lehetd legarkado-
sabbra vett futball-agymenéssel. A folytatas nem kecse
tet sok 0jdonséaggal, a lényeg ezittal is a lehets |egtrui 7
késebb mozdulatok kivitelezése és a bogyé haléba jutta- | ¢ @ lf(é g
tésa a lehetd legtsbb alkalommal. A kettes szamo pléjsta- b, B BN )
ciéval kompanbllls elzetes verzié sajnos szamos hibaval A g e A
kuzdét, &m bugicinak fengersben is képes volt megm- fﬁ r@ f@;
tatni, hogy mire szamithatunk a teljes verzioban. B B

Az 0 , Tn:l:k Snik’: rendslz?r Ih|here0|en gumleblreukerek és "Q i

teszik lehek"waé, magasabb szintre emelve ezzel a mar L !

igy is hihetetlenil porgss jatékmenetet, valamint a most is Cancel

maximalisan élethii mozdulatok terebélyes repertodriat. e sntrmean
Vadonattj nemzetkézi lokaciokon folyik ezottal a par- EdiCE

irc, & ketongania hires loniiont Westias) Park, gy bro-

ziliai tengerpart valamint New York Queen’s negyedenek
egy szelete foglal helye' Szépek, tagasak, am még ko-
réntsem néznek ki ogy, ahogy mu|d a tavaszi megjelenés-
kor fognak. A fénye ektek még nincsenek beléve, a ne-
hézségi szint egyértelmien javitasra szorul - a vaskos do-
kumentécié tokéletesen leirta, hogy a gép a jelenlegi ver-
ziéban tolsagosan kénnyen és sokszor szerez labdat,
tamadasai pedig gyokcrlanlu védhetetlenek — a gameb-
reaker moment |de]e még 1ol hossz0, a passzok sebessé-
ge még hagy némi kivannivalét maga utén, az audio-
részleg pedig elég csskevényes, hiszen alig két szamot is-
métel a virtudlis DJ, a bolti valtozat czongcn mar 47(1),
vobbdsegeben exkluziv vagy kiadatlan tracket tartalmaz
majd.

Sok még a munka a Fifa Street 2-vel hiszen alig 75%-0s
\(eszuhseql allupo'bun |e|edz|k am mur lgy is latszik,
0 | sokkal & roduktumra

b e e ot oo gl e
nunk!

FINAL FIGHT STREETWISE (PS2, XBOX) (CAPCOM)

Klasszikus sorozatot feléleszten, vagy épp Ini veszslyes, hatalmas bétorsagot kivané feladat. A pafings szérick mod K az esetek iobbségében készéndviszonyban sin-
: ; ;

csenek az ered mind min&ségi mlnd almlunos iket tekintve. A Final Fight pontosan ezért fiint kétséges vcllulkozusnak az elozetes kepek u|up|an hlszen a2D-s bem m upok
koronézatlan kirdlya gyakorlatilag egy generacio gyerekkordt hatérozta meg — 16 éwel az indulésa utan a 2006-0s kiadés tesivére babériaira tor.

A szémozést tekinive negyedik resznekie\ 16 folytatas szoros kapesolatokat épol felmensivel, fshssiink Kyle Travers, a hirhedt Cody éccse, kinek kalandja egy illegalis(2) underground verekedé-
sen veszi kezdetét. Miutén jatszi knnyedséggel a féldre kildi ta Euszukodr |<|h|vo|ok az esemenr vegez}evel egy| borszeken foglal helyet, am ullghogy elfngyuszthurno jol megerdemel' alkoholos
nediiét, befut pér igencsak érdekes arcszerkezettel rende|kezo OF onyds ﬁcko, aki k dakst, i targyakat Bér a péros mindent meg-
tesz, hogy ellassa tamadsi bajat, dolguk égeztével mégis az i nek felul Cody-t elhurco||ok Kyle pedlg eszméletshez férve elhatérozza, hogy felkutatia az ismeretlen ember-
rablokat. Hatérozottan ésszetettebb, am még igy is sablonszer( sztori, de mint tud|uk nem ez volt a széria lényege — és most sem az. A kozeppon an a kkemeny ckclo éll @ maga minden ba-
javal, mely a lehets 1egnc|gyobb megelegedesemre ntosan olyan, mint amilyennek megszere"em csak szebb. A motion capture technolégianak héla a k latait élmény nézni, az
itések, rogasok, haiitasok és egyéb iziletkinzo mccﬁoaclok pontosan (gy festenek, ahogy a valé életben is mutatnanak. Minden itt van, aminek itt kell lennie - gyakor%ahla hérom gomb segitsé-
gével konnyeden elboldogulhatunk az egyre 6z6nl3 ellenfelek hordaival (gyenge / erds iités, védekezés), a misztikus harmadik billentys pedlg eldhozza a j6 dreg fargy- és ol £i)|e|<'umfe.-|ve'e|t Aleg-
alapvetsbb tamadéfegyver barmi lehet, amit csak fel tud emelni az éppen kommandirozott hérosz: egyszer( falada, béjos femkuka, hatalmas faléc, a keményebb eszkézok listajat a kések és egyél

= solyos sériiléseket okozo targyak bévitik, melyek mindegyike .

rendelkezik egy bizonyos ,életerével”, melynel( felhasznélésa a

ézben fogott cuce ténkremenetelét vonja maga utén. A grafi
ka tetszetds, a képregényes jegyeket is magaban hordozé kéri-
s leginksbb o mostanség dive ,urban-fighterek” hangulatat
pmﬁp atilltetni a maga kis sajétsagos univerzumaba, erstel-
jes ,Harcosok Klubja” atmoszféraval fszerezve. A |eg|obb az
egesxben hogy a szingli kampany akar két humén playerrel is
végigvihets, az arcade médozat instant pofozkodaséval nya-
kon nive (melyben eltéré képességekkel rendelkezs garda fisz-
itia meg a vérost a scpredef(>e ), az igazi - magamfaita retro-
kedvels — mkedvelsk pedlg (az elézetes, yokorlunlug vé
ges Xbox verziobdl meq hiényz6) egy ei edig ratehef

kat az eredeti(), kalkotd Final FIQ""I’G melyet fer-
mészefesen szintén ki lehet porgetni duaimad|

Mindent 8sszevetve, kivalo, meglepoen 6 ésa pahnus soro-
zathoz mélto fo|y'c|9c:s landol marcius végén a Streetwise sze-
mélysben: készonjik Capcom!

Wilson
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MINDEN, AMIT TUDNI AKARTAL
AZ XBOX LIVE-ROL, DE EDDIG
NEM VOLT KITOL MEGKERDEZNI

Az infernetes szolglatésok és étékok &8l éure egyre nagyobb nép-
szer(iségnek 6rven§enel(, kaszonhetden a vilaghals rohamos e\mqaﬁ.-
sének & o rajf keresztil igénybe vehets alkolmozéisok mingségének.
Ez alél a videojéiékok vilaga sem kivétel, ahol immar négy éve a Mic-
rosoft dll a legnagyobb elkctelezettséggel, teljes vallszélességgel az on-
line gaming mégat. Az Xbox-hoz kialakitott Live szolgaltatas hozta is
a remélt eredményeket: ketmillié elsfizets és még anndl is tobb zoldha-
s0 vandorolt be az amerikai szoffverdrids stafisztikéiba. Nem csoda
hét, hogy a hén éhitott ,nextgen” eljovetelével a Live-ot is jelentss dta-
lakitasnak vetetiék ala, hogy megfelelien a kor kovetelményeinek.

Mivel oz a szollatés ayakoralilog oz egész vikigon okéringyen is ek
érhetd, kézenfekvs, hogy a magyar - jelenlegi és leends — Xbox 360 tu-
Jejdonosok is kivéncsian korményozzék mogukat oz informéciés szu-
perszirada Xbox-os saviaba. Am nem mindig megy minden Ggy, chogy
azt Méricka elképzeli. Mindennel akadhatndl p:ilémék, igy a Live be-
ircstwal s, Enber az isiishoz prébdl segs lengot ydfon e2.0 b
mutato.

LIFE IS LIVE

Amit az Xbox Live-ré| tudni érdemes: ez egy kszponti, zért rendszer,
melyben csak a megvésérolt Xbox-ok, Xbox 360-0k, és a Microsoft ki~
I6n bejaratt (alighanem katonai szigorral 8rzot) szerverei jétszanak
szerepet. Minden felhasznalonak pro?iﬁc, &s egy mindig, minden koril-
mények kozott 8t azonosité neve (Gamertag) van. Barmelyik jétékkal
iétsszon is, akérhény vilégronglistan is éjen el eredményt,  neve min-

ig ugyanaz lesz (kivéve azt a valészinitlen esetet, ha valaki obb pro-
flt s regisziral maganak, aminek annyi értelme van, mint Szibériéban
iégkrémet arulni). Ennek a kozponti jellegnek ksszonhets, hogy a jate-
Losok dllands és kszvetlen kapesolatban lehetnek egyméssal, igy sta-
bil, Gsszetarto kozasségek jcheinek létre a virtudlis jatékteremben. Ah-
o vissont, hogy i s heelonyon hltok hosznci  Lve akal gl
lehetéségeket, nem art dttekinteni, mibdl s dll ez az egész.

Jatékoskartya (Gamercard): Ez a virudlis személyi igazolvénya
minden Xbox Live felhasznalénak. Tartalmazza a nevet, az avatart, az
8sszegy(jtott Jatékospontokat, hogy melyik kategériéban vagyunk (af-
fele elv csupén, semmi mést nem jelent), a motténkat, orszagunkat. A
jatékoskartya mindig és mindenhc, hozzaférhets, bardtok kozott ugya-
nlgy, mint egy idegenekkel teli elszobaban mélatva az idét. A kértya
sok mindent elmond tulajdonosérdl ~ még azt is, mennyire kozkedvelt
az egyén a fobbi j6iskos krében.

Jatékospontok (Gamerscore): Minden Xbox 360 jéték ad ponto-
kat attdl fiiggsen, milyen eredményeket ériink el benne. Eqy jétek ma-
ximum 1000 pontot adhat, a Live-rol letolthet Arcade jatékok ennél ke-
vesebbet. A pontok &sszege folyamatosan nd, ahogy egyre tobb és
tobb jtékot pakolunk a gépiinkbe (és persze jatszunk is vele jol). Mas
felentdsége nincs, viszont ddiktivva tudja tenni a wéLot. Mér
b A G i e e e o
rétai kézil. Csak egy kis adalék: a vilag legtobb pontiat dsszegyits fel-
haszndlé jelenleg t5bb, mint 18000 pontot hardesolt mér sssze.

Eredmények (Achievements): Ezek azok az elérhefd célok, amikért
pontokat kapnak a jatékosok. Minél nehezebb elémi valamit, anndl
16bb ponfot ér. Természefesen itt sincsenek hijén a humornak a jatékke-
szitok: a Team Ninja példaul nulla pontot érd Eredményeket is bespit
jatékaiba a béna jatékosok szaméra..

(Lényeges tudni, hogy a Jatékoskartyaval egyiitt a felhasznalok ered-
ményeit, pontiait is barmikor meg tudjuk tekinteni, s6t, a sajdt tevékeny-
ségi}nkkeTgssze is hasonlithatjuk azokat barmikor. A Microsoft mindent
asszekapcsold rendszere ugyanis az internefen és a konzolon beliil is
lehetévé teszi a statiszfikak atnydlazasat.)

Piactér (Marketplace): No, itt kezdédnek az izgalmas dolgok. Min-

en Xbox Live felhaszndls ugyanis hozzéférhet  szolgdlio-
tas piacteréhez, amely az 6sszes jétékhoz fartozo minden lefolhefs ext-
ra fartalom gyditshalmaza. Legyen az jdtszhatd demo, frailer, Gj pa-
lyék, karakterek, zenék, képek vagy témak (melyekkel az Xbox 360 me-
nijjét szabhatiuk festre), a Piactéren minden megtallhaté. Barmilyen
sziirés szerint kereshetjitk a tartalmat, a rendszer pedig azt is nyilvan-
tarfia, hogy mi oz, amit mér magunkhoz szélitottunk ~ igy nem fogjuk
véletlenil kétszer ugyanazt letslteni. Apropé letdltés: a kezdetekben
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igen lasst volt az a Microsoft szervereirs| épp az
esfi érakban), ezt mér orvosolték. Alialénossagban elmondhaté, hogy
a hazai Internet szolgaltat6 sebességetd! fiigg a letoltési sebesség — né-
hany éra alatt lent van a |egnagyohE demo is. A demok és videok mind
ingyen vannak, a tobbi farfalomért rendszerint fizetni kel kisel
gyobb 6sszegeket. Ezek a ,mikro-tranzakciok” Microsoft Pontokon ke-
resztil torténnek, melyeket pénzért vehetiink (nem, nem azonos a Jaté-
kospontokkal). A legnagyobb, 5000 pontos csomag 60 Euréba keril,

le barmikor kérhetiink 500, 1000 és 2000 pontot is egyszerre, melyek
Grai egyenes aranyossagban éllnak egyméssal. Microsoft Pontot pedi
vehetiink online fizetéssel hitelkartya hasznalatéval, vagy pre-puig
rendszerben, amolyan ,feltslidkartya” stilusban is. Nem tolzas dllitani,
hogy az Xbox Live Markefplace jécskén kiolja barmelyik iéfék szava:
tossagat azéltal, hogy frissen tartja azt. Uj autok kellenek a Ridge Ra-
cer 6-ba? Vagy szereiénk egy kosarlabdacsapat emblémdiat avatar-
ként hasznalni? Esefleg a legGjabb mozifilmek elzetesére kivancsi az
Ur? lif minden megalélhatd. Mint a piacon. Mert az is.

Xbox Live Arcade: Alighanem megdllapodhatunk abban, hogy ez
a legjobb talalmény a fequila éta. Kis méretis, és ,nagy” testvéreikhez
viszonyitva egyszerd grofikéi gyességi, akcid, vagy épp logika j6te-
kok. Mind fizefds, 400-1200 pont az ruk. Van it PC—rér]él ismert agy-

i nverzioja (Gauntlet, valaki?), illetve
joeskan felturbozott [o tékok. Aki azt gondolja, ez minden,
téved: az Arcade vonzza a jatékfejlesztoket, mert olacsony koltségveté
(i jaitékaik konnyen népszertiségre tehetnek itt szert. Ez féleg a mai vi-
lagban fontos, ahol dolla’rmilmbc kerill egy valamirevalo jaték kifej-
lesztése. A Microsoft tamogatia ezt az online rendszert, és nincs egye-
dil. A mar fent lévs tucatnyi jéték melle hamarosan érkeznek tovabbi-
ak olyan fefleszfdktdl, mint a Capcom [Street Fighter I, online bu-
nyéval, emberek! - liquid], American Laser Games, Sego, EA,
Midway, Konami. Az Arcade az Xbox 360 menijébd| kszvetlendl elér-
hefd, és mindenki igénybe vehefi

1616, régi jatéktermi Kl

A live ezek mellett bizonyos foki terméktamogotésra is lehetdséget
T e e
funkciokkal lathatia el az Xbox 360-ak kezeldfeluletét, javitasokat ad-
hat ki hozza (azért ne tgy képzeljik, mint o Windows-nl), és szoftve-
res alapjanak kszonhetden flexibilisen bévitheti a rendszert, ahogy azt
a kor igényei megkivaniak. Ezek a vérfrisstések is mind ingyenesek.

i
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Bizonyara sokaknak okoz fejfarést, hogy mitis jelent az Xbox Live ket
szintie, a Silver (ezist) és a Gold (arany). A kilonbség két szoval le-
irhato: internetes jéték. Az ingyenes, Sif‘l«er szintet igénybe vevok is
megkapnak minden szolgaltatast, lehetnek bardtaik, lehet chatelni (in-

en telefondlds, ha gy vesszik, nem elvetends!), izenefet kildeni és
Do, bt ilonsbéhannen (a ieis trtlor eészeiesn i
is pénzbe kertl). Csupan kozveflenil jatszani nem tudnak egymas ellen
az ezistossk. A Golﬁllenben eztis feheravé teszi (nem &sszekeverni a
népszer( felndtt csafornavall), éves eléfizetési dija 60 Euro, ami barg-
tok kozott is karilbelil havi ezer Forintos réforditast jelent. Fontos: akar
Core, okér Premium gépet vésérolsz, Live-ozhatsz vele, 6s ha Silver elé:
fizetést valasztasz, jar hozza egy honap ingyen Gold, vagyis 30 napig
azt csindlsz, amit akarsz. A két 360-as csomag kozott csok az a Eu
lonbség Live-os szempontbdl, hogy aki komolyan le akar télteni, annak
elbb-utébb szitksége lesz mereviemezre (egyébként sincs sok érfelme
Core-t venni, de kinek a pap...).

UGY SZERETNEK
REGISZTRALNI!

,Rendben van, kisfiam, megveszem neked ezt a gépet, de aztdn csend
legyen!” Aki hallotta mér ezt a mondatot, az most valészinileg ofthon
il korilotte kicsomagolva a 360, és azon finsdik, hogyan is léphetne
be ebbe a szép Gj vilagba. Készénhetden a Microsoft , globalizaljunk,
k ljunk mindent Gssze” torekvésének a Live-os regiszirécié kon-
nyebb, mint valaha. Ha nem akarsz semmiért fizetni, és megelégszel a
Silver elsfizetéssel, akkor csak annyi a dolgod, hogy bedugod aegonzolv
egy szélessavi internetbe (ADSL-, vagy kabelnet esefén kabelmodembe).
Az Xbox 360 hétuljon van egy beépitett ethernet port, ezzel fehat nem
kell vacakolni. Viszont fontos: csak a Premium csomaghoz jdr ethemet:

@&bel, a Core-hoz nem, igy azt mindenkinek mchnuk ell beszerezni —
barmelyik szémitéstechnikai szakiizlet kil ben arulja.

Xbox 360 kipipalva. Kabel kipipalva. Az 8sszedugés kévetkezik
(ugyebar egész gyermekkorunkban erre vértunk), amire fobb lehetsség
is van. Legegyszeriibb kszvetlenil a modembe dugni a konzolt. Pont.
Am valészing, hogy akinek szélessavi Internet-elérése van, annak PC is
akad a haza téjan. Ez esefben router hasznalata javasol, hogy ne kell-
fen a ket eszkozt cserélgetni. Megjegyzends, hogy ha routert iktatunk a
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halozatba, akkor patch kabelt kell venni a gép és az eloszté kozé, a
hozzéadott ethernet kabel erre nem j6. Végl lehetdség van PC-n ke-
resztill elémi az Internetet, de ehhez két halozati kartya kell a szamito-
gépbe (értelmetlen no.1.), és annok is bekapcsolva kell lennie, ha Live-
ozni akarunk (értelmeflen no.2.). A legelterjedtebb variacié a routeres
megoldas, és lényeges, hogy ha a PC eléri a netet azon keresztil, ak-
kor az Xbox 360 is el FOGJA, nem kell semmit dllitgatni rajta.

Osszedugas kipipalva, johemnek a gyakorlati lépések. Innents| mar
egyszer(i golgunk van, gyakorlatilog azt s lefrhatnam, hogy ,kovesd a
Képernyén megielen uiasiisokal”, de eqyrészt nem vagyok Windows,
masrészt meg (tsbbek kozott ) pont errd 520l ez a két oldal. Tehat! A
qép bekapcsalisck ikuscn Felveszi i kapesolafot @ Live~vl,
&s azonnal lefolt egy frissitést (ezt nekiink is jova kell hagynunk, de nem
érdemes ellenkezni, killanben nem tudunk tovabb lépni). Ha ez meg-
volt, a gép nyelvének bedllitdsa utan mar krealhatjuk is sajat profilun-
kat (Create Profile). Feltételezem, ha eddig eljutottal a cikkben, Tisztelt
Olvass, akkor neked még nincsen sajat Live profilod. igy hat vala:
az | Wantto Join Xbox Live” opciét, és megkezdédik a regisztrdcio ro-
vidke folyamata.

Els6 dolgunk a Gamertag (ejtsd: gémerteg), Live-os neviink megadésa
lesz. Egyedi nevet kell valasztani, a gép azonnal ellenérzi, hogy KisPis-
10360 nevi felhasznalo van-e mar (megnyugtatésul: ilyen még nincs).
Ugyesen vélassz magadnak nevet! Ez ugyanis kébe lesz vésve, és a ke-
s&i/biekben mar csak vaskos Eurokért fudod dl i. Ha ez

nyelvén érkeznek majd az informaciok a Live rendszerral, igy ha full
angol szoveget akarunk, utobbi lokaciot kell szelektalnunk) Ezekben az
gl sk s o T S ST G e
,csalds” okoz sok embernek gondot ndlunk. Tipp: a neten kannyen ra
e g el st [ sy ) o
de), tobbre pedig nincs is szikség. Soha, senki nem fog utanajami,

ogy érvényes cimet adtunk-e meg (az utca, vérosnév totdlisan érdek-
telen). Ugyanez érvényes a telefonszamra is — kényelmetlen hercehur-
ca, hogy ezzel a két adattal igy kell ,feketézni”, Jee ennyi szenvedést
megér a dolog.

Ha sikerilt megefetni a géppel a statisztikai maszlagot, mér csak oz
elsfizetés kivalosztasa maradt. Rogton elsfizethetink Goldra (havi, 3
i o s I B e sy A e
tunk oz ingyenes Silverre, ami azonban egybs! 1 hénap préba Goldot
is magaban foglal. Online jatékra kighezett polgértarsaim tehat azon-
nal récuppanhatnak a Microsoft nyitotta Gsszes élvezetre, és ez a tech-
nika be is valik a cégnek: ki kiprobalia, és egy teljes hénapon keresz-
il 6zi a fullos eldfizefést, az nem okar majd uténa lemondani réla.

A végére mér csak aprosagok maradiak, amiket uténa béarmikor meg-
valtoztathatunk. Ki kell vélasztani, milyen ,zonéba” akarunk fartozni
[f6iSkosicrsipostica keresenda ! hasenls! hozzaallést omersksi)
akarunk-e a Microsofttdl hirleveleket kapni (akar a fene), idézona, téli-
A (e o o ) it s e
latos hireket, informaciokat kapjuk majd. Ennyi, iigvb let az Xbox Live
felhasznalok kefmillios taboraban! A Piactér, az Xbox Live Arcade fel-

lezése mar ratok marad, csakigy, mint bardtok és Jatekospontok
gyGjtése. Have fun!

Nagyon gyakori kérdés, és sokaknak probléma az online fizefés lehe-
t6sége. Szép dolog ugyanis az ingyenes tartalom, de még tabb exira
van, omiért perklni ke, Nos, a itelkértyék sird lobirintusét a Micro-
soft ezittal Eikeri}l!e: NEM FELTETLENUL KELL hitelkartya. Mind Live
Gold eléfizetést, mind Microsoft Pontokat (amikért vesszik a cuccost
ugye) lehet kapni pre-paid rendszer( ,feltcltékartyan”, aminek csak le
kgﬁ,eknporni a kodjt, és be kell pstyogni. Az Xbox 360. remekbe sza-
bott meniiiben kénny(i megtallni a ,Redeem Prepaid Code” opcict,
ahova ezek beirhatok. Mégiscsak kényelmesebb viszont online fizetéssel,
két gombnyomsssal megvenni mindent (csak aztén vigyézat, kbnnyd ét-
oS e s e e e Al

Megoszlanak a tapasztalatok arrél, hogy milyen kértya ,j6" az Xbox
livee-goz En csak a sajét nevemben Eeszé\ek: OTP-s , Elektronikus
Szémlacsomag”, a lakossagi folydszamléhoz kapesolt ,virtualis-,
avagy webkartya” dll rendelkezésre. Ezen az elekironikus szémldn csak
annyi pénz van, amennyit @ kiléldi cég vérhatéan maid leemel (orint-
ban kell rétenni, 6k majd aktudlis érfolyam alapjén leveszik). Altalénos-
sagban még oz mondhatd el, hogy ha egy kartyaval tudunk fizetni bar-
milyen kilfoldi online shcpban,oj(ykor Live-on is menni fog. Az ilyen Ju-
nioros, meg egyéb dolgokat viszont el lehet felejteni (marad megint
csak apuci).

megvan, akkor a Passport.Net adatokat kell megcjni. O, igen, ez egy
nagyon fontos dolog: az Xbox Live profil Passport.Net fiokhoz van
rendelve. A Passport.Net a Microsoft egyedi , kerefrendszere”, amek
Iohed e, howy egyelen czanosivel el 1Sbbt e weboldal
ra, haszndljuk az MSN Messengert, legyen ingyenes HotMail cimiink,
stb. Ha még nincs ilyen fickunk, no problemo: az Xbox 360 kezelfe-
liletén &t ingyenesen regiszirélhatunk egyef, és még egy e-mail posfa-
fiokot is kapunk: uiéndzﬁm. Ha togjai vagyunk a .Net nagy csalédia-
nak, csok @ hozzd tartozé e-mail cimet és jelsz6t kell megadni. Miutén
ezzel is végeztiink, jon a ~ sokak szerint  frikks rész.

A gép rékérdez egyéb adatokra, amik koziil szémunkra az orszég, és
az ahhoz fartozd irényitoszam és telefonszém a lényeges. It van
ugyanis a daglott kutya eldsva. Mivel Magyarorszag jelenleg hivatalo-
san nincs az Xbox Live orszagok kbzot, ezt nem lehet kivélasztani. He-
lyette adott j6 nehany, népszeri alternativa — Ausztria, Németorszdg,
Egyesilt Kirdlysag... (Erdemes észben fartani, hogy a valasztott orszag

irdnyitoszam, telefonszam, hitelkértya dltal alkotoft friumvirdtus bi-
zony6ra sokok Live-os ambicigira saiét &myat veft, ém nem kell kélség-
be esni. A regiszirdcié gyors, egyszeri (amennyi id6 alaft ezt a cikket
végigolvastad, az alatt az egész csalad regisztralhatott volnal), a bardt-
ségos, ekinthets meniknek Koszonhetden pedig kényelmes is. Ezt
mutatia a statiszfika is: a jelenleg eladott Xbox 360-ak csaknem fele
megjarta mar az online birodalmat (Xbox-ndl ez az arény 10% korli
volt). Vélaszd akar a teljesen ingyenes Silvert, okér a ~ nem tdl draga
~ Goldot, egy ¢j vilag var, amely kitolja a hagyoményos értelemben
vett jtékok hatdrait. Felfedeznivalo pe(&i mindig lesz, hiszen a Piac-
térre folyamatosan aramlanak oz Gj tarfalmak.

Hogy az 0j Xbox Live mennyiben kog szerepet jdfszani az Xbox 360
sikerében, arra csak j6 néhdny év mélva lehet majd kielégitéen véla-
szolni. Az viszont biztos, hogy jelenleg ez a rendszer tekinthets a leg-
jobbnak ebben a mifajban. Ha regisztrdltal, mar csak egy dolgod ma-
radt: élvezni oz Gj generacié nextgen szolgdltatdsait.

drecmpege




CADILLAGS

Januarban egy refro partin frtént barangolasom jobbnal-jobb pil-
lanatait meséltem e, ebben a hénapban viszont mér teljesen mas di-
5 v B B ,

jiak, mi pontosan a Donkey sz6 jelentése: iurdmﬂ butdt, idi
s valljuk be, ez eléggé rdillik a majomkolénia érdemi vezetdjére.
lakoldeg i
i

is i. Az idssebb és

a

fiotalabb genercié i ényeit is szem eléft tarlva ismét izgalmas és ér-
dekes, vdﬁ;gu!oﬁ jatekbemutatokkal szereménk szolgdlni a jatekter-
mek vilagabsl. Ezt kévetden minden alkalommal egy oprécsll(a idu-
tazast is végrehajtunk majd a refro rovat hasdbjain, amely remekil
prezentdlia, mennyit is képes fejlodni a vilag ropke fiz esztends alatt.
No, de Donkey Kong itt drdmLé] mér az ajtén, engedjik be!

Donkey Kong, avagy ahogy eredefileg a Nintendo terveiben szere-
pelt, ,Monkey Kong” az 1981-es jtékban mutatkozott be kedvenc
vizvezeiék szereld mesteriinkkel, Mario-val az oldalén. Kevesen tud-

EDGE
EMPIRE,

WILL YOU?

= »a

Mar a név | rdekes: valojaban Monkey Kong-ra ke-
resztelték a nyakkendss figurdt, aki csci( egy rosszul atment, olvas-
hatatlan telefaxon olvashatd szévegnek kdszonhetden kapott j be-
cenevet! A kabinetkésziték ugyanis nem variak meg, mig a Ninten-
do kijavitottan (jra elkildi oz épitéshez szitkséges instrukcickat,
ezért - ahogy egymas kozot ismerték- D" kezdabetiivel irtdk fel a
feliratot a gép khr;inbiizé helyeire. Ha mar azonban it tartunk, Ma-
rio sem csSszerelként kezdte a szakmat, eredetileg mést szént ne-
Asztlos volt a lelkem, Gm egy napon minden megvélio-
e, mikor egy éricsi gorllo, nevezefi Donkey Kong rabol-
ta el szerefett kedvesét. A kiszabaditasaért hésink mindenre kapha-

A DAZZLING AND DEADLY
GAME OF COSMIC ENCOUNTER.

16 volt: pallokon, rampakon és lifteken ugrabugralni, a guruls és
g6 hordokat kikerilni, kalapacsot ragadni, kapesolokat mikadtet-
ni csak azért, hogy a tefére juva megmenthesse Pauline-t a makacs
majom karmai kdzil. Ez persze hossz ideig nem sikerilt neki, mert
dlighogy felért a tetére, Donkey magéval ragadta az asszonypaitést
és sokid magasabbra cipelte. Minthogy a felhdkarcoloknak, az
épitkezésnek is egyszer vége szakad - a szint legutolsé képernysién
talalhaté szegecsek az dlivanyzat tartd funkeidjat szolgaltak, s ha
réugrott vagy rasétdlt a jatékos, lezuhantak az emelvények. Ezek
voltak az Gn. stage-boss palyck, amiket csak Ggy lehetet teljesiteni,
ha mindegyik szegecset eltavolitotiuk a tartéelemekrl. Ekkor Don-
key az alapgerendéra zuhant, Mario pedig ha csak rovid idére is,
de visszakophatta kedvesét. Ezt kovetden a jdték persze elolr! foly-
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tatédott, csak a nehézségi szint novekedett valamelyest. A Nintends-
nak ez volt az els8 igazan népszer( itékgépe, mondhatni a Donke
Kong hozta meg az 4fits sikert. (Ertjekesség, hogy az amerikai Vé(
tozatban Pauline-nak hiviak a hélgyet, a jopan verzioban Lady-ként
szerepelt, a Famicom kiadasakor pedig mar Peach kiralykisasszony-
ként tintették fel a programozek. Végil utobbi maradt a hivatalos,
igy a késsbbi Mario és Donkey Kong epizédokban is ezen a néven
szerepel.) A hackerek persze nem hagytak nyugodni a masinat ké-
s6bb sem, igy a népszer( szivészélas trikk (az elss tipust DK kabi-
net elilsd illesztésénél bedugott szivszal segitségével pillanatok alatt
99 kreditet lehetett szerezni) mellett dt is forméltak a programot. Ké-
szilt belsle Bill Clintonizalt (Donkey-t lecserélték Clinton sprite-jaira)
Eéldény, Pac-Kong (Pac-Manhez Kason]i'{) karakterekkel], & Mon-

ey Donkey (eltérd szinekkel és palyakkal megtiizdelt jaték) névre ke-
resztelt valtozat s, de remake-ek terén sincs szégyenkeznivalsjo. Az
dltalam ismert legtutibb példany a Mario vs. Donkey Kong cimii
GBA-s produkci6, amel ?unfcszﬁikusun eltalalt jatekmenetével a ta-
el e S

A szintén sikeres 1983-as Donkey Kong Jr. cimi folytatdsban azon-
ban fordul a kocka. Meglepetésre ebien a kalandban Mario a
rosszfit, aki bosszivagybol fogsagba ejti a Kong csalad fejét és a
Lé)ékosnok az a felodata, hogy Donkey fival kiszabaditsa apjét a
elepcebsl. Ami elss blikkre felting, hogy a program latvanyvilaga
sokkal véltozatosabb, szinesebb és tbb meglepetést fartogat, mint
az eléd - pedig csak néhany honap eltérés van a megjelenés kozott.

jatek [ényegében ugyanaz, azzal a kilént |, hogy més
és mas helyszinek (szam szerint négy) kovefik egymést, és tobb
igyességi e(em kerilt a palyakra. A megoldas a képernysksn eldu-
goft kulesok megla’u’|ésé£un és afetre feljutasban rejlik. Ha utobbit
is sikerrel teljesitjik, Mario ravaszul elcipeli a majomketrecet a k-
vetkez§ szintre, mig el nem ér a legutolso helyszinre. A jaték teljesi-
tése nem mindig konny( feladat: a gyskerekkel telefiizdelt palyn,
ahol indékon és lianokon hu|adhahmE felfelé, a madarakat és egyeb
repils targyakat kell likvidalni a felszedhets gyimélessk segitsége-
vel. Mashol mozgé platformokon, lengé kébe|e(e' elkapva kell kosz-
ni-mészni, de akad olyan helyszin s, ahol elekirédakat tugorva ke-

JOIN-IN
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i
b
]
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riilhet feliebb a jétékos. A szinteken levd ketreckulcsok megszerzése
utan, az utolsé palyara érve a lehullo gyiimolessket kertlgetve ki kell
nyifni a zérkat, amiben Donkey raboskodik. Ha sikerill kiszabadita-
ni, a képerys elsstéfil, és a két szerepls a feldre zuhan. Ekkor Don-
key Jr. elkapja az 6reg majmot, majd egy hatalmasat htz be Mario-
nak, csak hogy méresre tanitsa az Greget. A méka utén aztén foly-
tatédik minden elslrdl, csak jatékmenet nehezedik picit.

Erdekes médon a harmadik, 1983-ban megjelent Donkey Kong 3
cimi program semmiben sem hasonlit elédjeire. Stanley, a kertész
kalandjait meséli el, ahogy egy szinyog- és rovardls flakonnal pro-
balia meg elhessegetni a vefeményesére tor6 bogarak hadat. A lu-
mlLT e s e
sokat megitgeive mindig részabaditia ﬁésdnkrs az Gikozot fene-
vadakat. Azonban Stanley sem rest: a lehull kukacokat és a repke-
d5 legyeket megszérva majmunkat is folyamatosan fiz alatt tarfja,
igy Donkey kénytelen ke"e)fsn feliebb mészni, mig végil eléri azt a

ontot, ahol leveri a veszélyforrasokat. Iddkszben persze dvatosnak
Eeﬂ lenniink: o bogarak pottyanthatnak is, és annut elkapésa azon-
nali haldlhoz vezet. A pa\yzl telesitését segitendd néha extra muni-
ciot is kapunk, amivel pillanatok alatt az egekbe taszigalhatiuk a ko~
télen csiingé majmot. Latvanyos és hangulatos, reng( zenével me-
galdott kis program ez, uhora DK1 és DK Jr. kabinethez hasonlo

SPACE GAMES EXPLODE INTO A NEW DIMENSION.

nak, menekilnek és akciéznak, de az okos fldtiréssal (amihez egy
as6 dll rendelkezésre) elérhetéve valik a kartevak likvidalasa. A kert-
ben levs kilonbozs szind foldrétegekben kovek is taldlhatoak, amik
aléésas utan le is pottyanndk, s ha szerencsénk van, épp egy cél-
pontra esnek ra (késsbbi verzio). A sarkany nehezebb elleﬁék ha
tolsagosan kbzel Gsunk hozza elképzelhets, Kogy megporksl a lang-
csova, igy ovatosnak kell lenni - fdleg o magasabb szinteken,
ugyanis a harminchatodik palya kérn éEén mar duplazédik az el-
lenfelek sebessége. A sarkanynak réuJ:isuf megvan a képessége ar-
ra, hogy ha a kézelben egy mésik jératot faldl, gond nélkil dtéssa
magdt oda. Bar nem jér extra élet 900.000 pontndl sem, kénny( ezt
a muglus ériéket elérni: minden kiasott foldkupac utan ugyanis 10
Eonﬂu emelkedik a teljesitményiink, s a novekedést a teljes kiasasok-
al igencsak fel lehet gyorsitani. Erdekesség, hogy a 256. szinfen
mindenképp vége szakad a jétéknak, ugyanis egy Pooka mér az in-
dulaskor a felszinre keril, amibe hés marconank pumpélas nélkil is
eleakad. Nem tudni miért, sokan programozéi hibéra fippelnek,
mivel @ modositott véltozatokban ez a baki mar nem talalhato meg.
Mint ahogy minden sikeres jcték, ez is megérte a folytatast. Harom
évvel késobb Dig Dug Il néven hasitott a jatéktermekben, amely csak
latvanyvilagaban tért el oz eldid, érdemi valtozast nem tartalma-
zoft. A jatékos itt mér a 16 bites szinekben pompazo pélydt felilné-
zethd| szemlélhette, és valtozatos szigeteken vadaszhatott, lényegé-

gépben bizony mér a Nintendo NES kezdefi aramksrei is megfalal-
hatéak voltak. Erdekesség, hogy azéta is ez az egyetlen olyan jaték,
amelyben Stanley szerepel. Pedig ha a japan érids felismerte volna,
micsoda erd lakozik egy kertészben, talan az 6 égiszik alatt készilt
volna el a nagy Klasszikus Dig Dug, amely szamtalan platformot
megjért oz idsk soran.

De igy az akkoriban épp gyengélkedén hevers Atari fejébdl pattant
ki a szikra, amelyben Dig Dugot, a jépofa marsi robotnak kinézs
kertészt kell a sarga bévarszemiiveges paradicsomok (Pooka) és a
foldet tord fiizokado sc’xrkdnrok (Fygar) ellen vezényelni. A kissé ka-
ofikus kinézeti jaték | lansaga ellenére kivalé szérakoza
pléne, hogy egy haira erésithet6 pumpaval kell pukkandsig nyomat-
nunk benne a célpontokat. Azok persze ravasz médon hétba témad-

vy o

MY
8%

1UP 011900

FUEL [Ihbrbbbbipbibori
PIEPERI PR 1 os 2

ben semmi més djdonsdgra nem szémithatott. Az 576 hacker kom-
mandéja azonban a Dig Dugot sem kimélte: hirhozsink beszamol-
tak egy Bubble Bobble karakfereket felvonuliat6 példényrél Bub-Bob
néven, de halaszhéléjukra akadt a Mr. Dol-t és Dig Dugot 6ivoz6
Mr. Dig Dol varidns, valamint egy eliér szinezettel ellatott Zig Zag
klon is, amely a késsbbi kronikakat fellapozva feltehetéen tajvani
dzsunkatech termek.

A Gottlieb Q*Bertie azért nem eseft dldozatéul a koppintasoknak.
Eredeti dtlet, egy olyan cégtl, amelynek falén ez volt az egyeflen iga-
zi sikert hoz jatéka. A mai mol:ihe{afonokon is megalélhaté produk-
tum (pl. T630) igazabol logikai jéték, amelyben a ketlaba, hossza 16-

16 orral megdldott Q*Bert bardtunknak az volt a feladata, hogy egy
Eockékbé| felépitett alokzaton élésan lépkedve folyamatosan dszi-
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nezze az sszes lépessfokot. Ebben persze Pac-Man mintdra készifett
szomyecskék és egyéb alakzatok akadélyoztck meg, akik eseflen
mozgasukkal mindig igyekeztek keresztbe tenni hésiinknek. Hol itt, hol
oft bukkantak fel: laback patiogtak, kigyok ugraliak, és krokodilok
csapkodtak, akik fipusté| fiiggsen meghatérozoft i
menekiilés nem volt mindig egyszerG: a piramis k ingd koron-
got ugyan igénybe vehe'ﬁi, ekkor azonban mindig visszakerilt a jé-
tékos az alokzat tefejére. A szintet akkor sikerilt teljesiteni, ha az
dsszes lépessfok azonos szinG volt, tehét mindegyiken megfordultunk
legalabb egyszer. Ez a szém persze a szintek emelkedésével valiozott,
igy a masodikon mindegyik kockat kétszer, a harmadikon haromszor
kellett érinteniink és igy tovabb. Slick & Sam képében azért segitonk
is akadk: elriasztotidk az ellenfeleket, és az érintett kockakat is beszi-
nezték, persze soha nem olyan szinéire, mint amilyenre kellett volna.
Ha valamelyik oldalon leestél, a gép belsejében levs, fipper gépek-
ben is haszndlt elekiromagnes hatalmas koppandsa jelezte az élet-
szamlalo csokkenését. Késobb aztén ez a idléE is megélt néhany foly-
tatdst. Készilt egy EEPROM modositotia Q*Bert Cubes valtozat, amel
csak latvanyaban tért el oz eredeitd] és egy Faster Harder More Churj
lenging Q*Bert nevezefli masodik epizod, amiben a piramis bizonyos
id&i&zénkénr elfordult és a kdrilstte talélhatd védskorongok folyama-
tos mozgdsban voltak

Akad itt még valami, amit mindenképpen be kell mutatnom: ki ra-
jong a shooferekért, bizonydra hallott mér az Irem R-Type cimi
L\usszikusdré] és annak egyik leszarmazotijardl, a Viewpointrol
Nos, utebbi egyik nagy elédje az 1982-es Sega / Gremlin duo ké-

sziette Zaxxon, amely az elssk kbzott haszndlt izometrikus al-ha-
romdimenziés nézetet. A dontstt jatéktér sokkal nagyol
got adott a programozsknak, igy kénnyebb volt elhiteini a jtékos-
sal, hogy valéjaban 3D-ben jatszik. A Zaxxon nagyon hangulatos
kis ic':ﬁéE, kdszonheten az olyan exiraknak, mint @ magassdg és az
5 S e e o 147 R
hetett (Jirotéi"eni), az ellenséges rakétak feltette turbulencia, a valto-
zatos hattér és komyezet, valamint a futurisztikus high-tech célpon-
tok. A kabinet festése is gydnyorii volt, a fémbsl készilt igazi bot-
kormanyrol és markolatardl nem is beszélve. A Zaxxonban egyéb-

ni, hanem egy sérkanyt), valomint a tervezé Milton Bradley és a Se-
ga késsbbi tablas tarsasjatékaiban is. A Zaxxon hossz idére nyo-
mot hagyott a futuriszfikus Grhajés shooterek vilagaban, s hatdsa
még a '90-es évek kozepén is érzédott. Most pedig billentiink egyet
a szekéren, s pillontsunk bele az idskerékbe: vajon milyen neveze-
tességek lattak napvilagot fiz ével késobb, 1992-ben?

Nem véletlenil emlitettem imént a Zaxxont és a stilus talan ismer-
tebb képviseldiét, a Viewpointot. Az American Sammy jétéka
ugyanis pontosan tiz éwel az eléd megjelenése utan borzolta fel a
jatekosok lelkivilagat. Méghozza alaposan, ugyanis modern korités-

ként minden egyes szinten hisz ellenséges géF levada volt a
céla agot és az iranyt va ha lé lba keriliel o
célponttal, akkor egy kis célkereszt jelent meg, megadva a pontos
tallat helyét. Az dtkozben felbukkand radarok, elharité lovegek,
aszteroidak megsemmisitése szintén a feladat korét béviette, a sta-
ge-bossrl nem is beszélve. Ha sikeresen teliesitetied az elirt
mennyiséget, a Zaxxon nevi robotot kellett elpusztitanod, amely ki-
lonboz6 erssségl rakétakat kildstt ellened. Hatszor kellett megse-

sel és izlésesen sikerilt talalnia o kézkedvel refro masszt. Ugyan-
az az izomefrikus nézet, nagyon hasonlé jatékmenet jellemezte a
programot, amihez a modernkor vivményaként latvényos és részle-
tesen kidolgozott grafikai jellemzsk, felvehets power-upok, valioza-
fos bomb(]i és ketjatékos izemmod szol d|faE Pityegs 28
helyett lézersugarak hevitetiék a levegé, felvehetd segédagytk ap-
ritottck az ellent és nukledris szupeﬂb%e'ek segitették a hajct, ha ki-

ilheteflen akadaly kerilt az dfja elé. Utobbibsl haromfaita is

bezni a célz6 rendszerét, és igy sikerilhetett ikvidalni o

(ha elég gyorsan sttél, akkor Gjra sem fudott tlteni). Zaxxon akkor
is fe|be\ﬁ<kor\r, ha tolsagosan sokéig repiltél mindenféle cselekvés
nélkiil. llyenkor szintén rakétat l6dd feled, de ez elé| sokkal kon-
nyebb volt megszokni, mint levadaszni. A Zaxxon sz6 egyébként
tobb helyen is?ehﬁm az idék soran: egyrészt a két évre ra készilt
Super Zaxxon cim folytatasban (ami laivanyosabb, szebb és legfé-
képp gyorsabb jatekmenettel szolgalt, de lényegi valtozast nem tar-
talmazott — maximum annyit, hogy oft nem robotot kellett elpusztita-

P=ITIUR

akad: egyikné! tiizfal sopsrt végig a jétékiéren, maskor hé-kovetd
rakétck zéporoziak az égyﬂkbé?, végss esetben pedig nukledris
tamadas razta meg a kormyeket. Mindez kaofikus viadalla valiozott,
mikor két jatékos médban szimultan irfottuk az ellent, persze akad-
tok vakmerdek is, akik inkabb kilon-kilon (alternate mode) vagtok
neki a bakidoknclc ASVispoint et shookr: a1 Na Geotéa
klasszikus nagy neve (74 MBites Neo-Geo cariridge), a maga méd-
jan torténelmi darab — akéresak idésebbik testvére, az R-Type.
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A THRILLING battle! More EXCITING than ever!
Stanley and his sprayer vs. Donkey Kong’s coconut attack!

R-Type Leo. Fogalom. Az Irem sikerklasszis és elit space-shooterje.
Benne ugyandigy visszakdszon a Zaxxon, vagy a Katakis, mint a Vi-
ewpoint vilaga. Erdekes médon az eredeti, 1987-ben megjelent R-
Type a Nintendo of America kiadéi babéskodasa alatt fogant meg,
am financidlis okokbal 1989-re mar ezek a jogok is az Irem tulajdo-
néban voltak. Az oftani programoz srécok nem kiméliék a korabbi
kédot: reftenetesen beletiriak, dtdolgoziak, és egy-két remek Gilettel
bévitették ki, aminek eredményeképpen megsziﬁe)eﬂ a folytatds, R-
Type Il néven. A pélmat ozongan az R-Type Leo 1992-es megjele-
nése vitte el: sokak szaméra méig ez az igazi shooter jdték, s sze-
rintitk az R-Type Final csak egy csillogd PS2-es ku?/u}ménynak tiinik.
Mindegyik epizédban ugyanaz a feladat: egy valioztathats fegyve-
rarzendllal felszerelt Grhaj6 fedélzetén navigalva kell ellavirozni o
gonosz idegenek civilizacioinak dobogo sziveig, ahol aztén végze-
tes csapast kell verni az ellenségre (stage boss harcok). A gerjeszt-
het6 lezeragyoval rendelkezs gép szamtalan felvehets power-upot
képes magdhoz lancolni, ezt a felénk repil6 kis , Armos”-ok széfls-
vésével lehet i. A legval b tipusok kombindlésd

Az R-Type Leo-ban annyi volt a véltozés az elz6 ketishoz képest,
hogy az oldalra scrollozé shooter pélydi még szinesebbek és latva-
nyosabbak letek, nagyobb teret kapott a vilagrben vivott harc és a
pajzsként funkeiondlé Orbot lecserélték két oldalt elhelyezkeds tipus-
ra. Az R-Type sorozat vilaga a klassz jatekmenettel, biomechanikus
teremiményeivel orokre beirta magat a shooterek nagy konyvébe.

1992-re a maszkalés, verekedés jatékok elértek arra a pontra,
hogy szinte minden magéra valamit is adé kiadénak megtalélhato-
akvoltak a repertodriaban, A ‘90-es évek meghatéroziavé valt be-
at'em up stilus elozonlotte a jatékermeket & azokata

erdtelies mozgasokkal, egyénre szabott specidlis tamadasokkal, mil-
Vony Fohhass fgyvar) & dbalhats Fragyal fgyelenet et
venni a szomyiségeknek. A jatékmenet hasonlit egy
szintén sikeres Capcom produLlum, a Final Fight mozzanataira: a
véros egyes negyedeit megfiszfitva juthatsz csak eldre, s minden
egyes korzetben (legyen az elhagyatott sikator, gardzs, kaktuszok-
karborimn 16j, Gserdoben levs fa?u, vagy akar egy foldalatti kutaté-
allomés) stage bossok variak rad. A 0k rendind ssines e
lagot tart a szem elé: remek hanghatdsokkal és zenéjével messze ki-
tinta 6r programok kavalkadjabol, és haromjatékos (fehat

idejileg maximum harman irthatték az ellent - mondjuk tobben

i és
legendakat, amikre még most is e|moso|ycdvcuem|ékezﬁnk vissza.
Kedélyes bardti tarsasagom még mindig leiil oz olyan Klasszikusok
elé, mint a Golden Axe: Revenge of Death Adder, Knights of the Ro-
und, vagy épp a sfilus nagy képviseldje, a Cadillacs & Dinosaurs.
Bar kétaget atrslag korepbar i vk ldbe cBngls alkotisok
(mint pl. o 87-es Shinobi vagy a '89-es Final Fight és Streefs of Ra-

ra volt lhefség oz egy- és kétoldali pajzsagyokiel, a rakétavetdkén
4t a gylirls a|ai\] lézernyalabig, de mindegyiket a pajzsként funkei-
ondl6 eszkdz, oz Orb tette haszndlhatéva. Az Orb volt a mésodik
bévités, amelyet lehetdség szerint a hajé orréhoz, vagy a fafjéhoz s
hozzé lehetett csatolni, s6t! El is lehetett [6ni, s minthogy elpuszfitha-
tatlan volt, a veszélyesebb helyek megtisztitasanak c(jiébél még az
Grsiklo odaérése eldit el lehetett juttaini. Erdekesség, hogy bar az
eredeti R-Type Jamma kompatibilis boardon kapott helyef, mégsem
mikadatt masik gépbe sz(]|ﬁtvu (egy 5 V-os é?aﬁ]kilé miatt).
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€), az kornak a ‘90-es évek elejét nevezhefiuk. Valami okndl

gva azonban a Cadillacs & Dinosaurs vitte el a hazai j6téktermek-
ben a pélmat. A Mark Shultz képregénye alapjan készilt jatékbsl
animéciés rajzfilm is kerekedett, me|)?hen a dinéL megmentésére in-
dulé csapat mindennapjainak kalandos utazésait nézhettitk végig a
tv képernyskon. Az omuhc scrollozés és mjzmmszer(i jatékban o

égy hés valamelyiket kival kellett o futurisztikus New York
(2513) és kornyékének utcain rendet tenni az dllatokat tenyészts és
genefikailag manipulélo rosszfitk kbzstt. Jack Tenrec, Mess O'Bra-
dovich, a E!fedez& &s bajos Hannah Dundee és Mustapha Cairo

nemis nagyon fértek volna oda a géphez) kabinetiei pedig tekintélyt
parancsoliak a legjobb cimeket felvonultaté jatékermekben is. Ehhez
nagyban hozzéiérult a Capcom frissen fejlesztett jctéktermi rendsze-
re, a JAMMA kompatibilis CPS1, amelyben egy Motorola 68000-es
CPU mellett egy Z80as tarsprocesszor és egy YM-2151-es hangchip
szolgdltatta a talpalavalét.

Megannyi sikeres programrl ejthetnénk még szot 1992 kapesén, hi-
szen ebben az esz#er?fében kerilt piacra minden idsk egyik legjobb
verekedss jaték dudja, a Street Fighter Il és a Mortal Kombat, akik
olyanok babériaira tortek, mint az Art of Fighting vagy a Fatal Fury.
Ez azonban mér egy mésik tériénet... Javaslataitokat, véleményeiteket
varom emaiben, marciusban talélkozunk, addig is: Stay Tunecly!

Stinger
stinger@576.hu
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amitdl érzi, hogy igen, {6 élni, hog igenis vannak még
a féldan olyan dol Igok, amikre ré lehet csodalkozni, és
amiktsl az Grom o( jol ismert érzése begyiitia az ag; dban a
boldogsagert felelos enzimek kéj-kalyhdit. Ezek a {m lando
embereknél egyszeri okok is lehetnek. Mondjuk egy finom étel,
sl o g oy e AL i
|egesre sikeriilt mozifilm.
De egy gamer az mds.

Neki ezek mellett sziksége van egy specidlis tevékenységre is,
a |mek elvezelere Es mos' teljesen mmdeg)’, hogy

| k vagy nevelgeh a
varézsléat valami globulls vmuuhs vilagban, esetleg eré-vis-
szacsatolasos kormanyt szorongatva nyomja szonyegpudlulg
a gazt egy versenypdlyan. A lényeg ugyanis a szérakozas, és
érezze mindenki magat nagyon K ﬁ:nlegesnek ha a huszadik
éve felett is felhstlen szorchzast jelentenek neki eme dolgok,
mert ez azt jelenti, hogy az elméje nem csontosodott be, hanem
még mindig nagykandllal eszik mindent, ami mikodésre birja
a |og|ka| alegységeit vagy csak siman a szem-kéz koording-
ci6s, gyorsitott ideg ulycim -optimalis esetben mindkettst.

A étékos viszont ﬁmyas

Nehu az ember Ggy vcgyuk valamire. Volami jéra,

Most nem is feltétleniil az egyes stilusok kozatti nb-
ségekre gondolok, hanem a mindségi direktivakra. Hiaba
szeretem a brasséit, ha a hos ragés, mécsingos, vagy a
krumpli maradt felig nyers, esefleg el van s6zva vagy
e[|en|<ezo|eg, total iztelen az  egész. Egy jatéknak ugyanigy
a maguk kis grontd tényezsi. Ezek jol
, és i is honap 6l-hénapra latiatok
ezekef a definicickat a cikkek végén az értékelé mezoben.
So' vannuk akik ezeker nezlk meg. elészor, és csak ezutan
k neki k, amiben kieler
lete indokoljUkissAmerekelk

i

eredetét. Most sem lesz masképp. Miért kapott a Black
ennyire kivalo értékelst? Mitsl okoz ekkora Sromet és
boldogsagot a finnyés jatékos tarsadalomnak?

Mint mar néhdnyszor me?emlneﬂem Martinon le lehet mérni

kapasbal, hogy a teszt céliara kiadot jéték nagyiabol melyik
mind: oszfol(bu tartozik. Van o hanyagul odavefett
kategéria, amirdl talan nem is irank, ha jétt volna tabb olyan

cucc, amivel szivesebben felvohunuk volna az oldalt.
Bemutatdisa részérs| ogy torténik, hog)’ Jlenne itt egy- két egy-
oldalas’. Ez mar mindent megmagyardz. Ez felett ura szemé-
Iyesen, de kilongsebb instrukeiok nélkiil odaadott osztély, ami
egy er6s kézepest takar, de csoddkat nem szabad vami oz
anyagtél. A harmadik szint mér érdeklédésre tarthat szamot,
mivel %aiszlk rajta, hogy ha nem |enne a rengeteg foszerkesz16i
teend és a mérték '%en Word of Warcra ?ﬁoms, akkor & is
szivesen ima par sort az alanyrél. A négyes mindség mar
egyerie(muen felismerhets. Martin magyardz, mire figyelien az
ember, mi benne a nagyon i6, mit nem lttunk eddig, széval
?ondolurbun mér meg is irta réla a cikket, és ennek az Gssze-

og|a|o|a' hallhatom téle.
el

a készilé alkotasba; de nem éri be ennyivel, hiszen ezt latnom
kell most. Leiiltet, beteszi a dobozba a demét, majd a kon-
trollerrel a kezében szinte narrator lesz. Nézd ezt a pisztolyt,
ezt a géplegyvert, figyeld, hogy esik el cz ellenség, nézd
azokat a fényeket, a tajat, kivancsi vagyok, PS2-n mennyire
tudtak ygyanezt megesindlni, ez szinte o ycn ', minthaX360-on
futna! Es igaza is van. Végil megkapom a két elézetesnek
szant példanyt (latom, allg akarja kiadni a kezeibél, vinné
haza éket magénak, de mar késé), és rohanok, nehogy meg-
gondolja magét.

A Black lenyege a toltskepernys és a fémeni alatt mér meg-
jelenik. Kilskat, Gres tdltenyhivelyek repulnek mo|d ygée%-
egyvert latok, ami elsére olyan, mintha elére kiszamolt video
lenne, de nem az. Valaki sorozatot 16, majd térat cserél, eg
mozdulattal betolja az elss golyot a taltéenyiirbe, és kezdi eldf-
rol Nincs 10l sok beullnhsl%ehe'oseg, dea 60Hz e fnssnkesl
iztosit a
16: 9Iepumny pedig megnyu 'u);u az arra erdemeseke! arrol
ogy mégsem volt akkora hiba annyi pénzt kiadni a ploz-
mu'evere

b

Na és végill oft az iberspiel, a
csoda, a prima materia, amiért az adott konzoh megcslnc ak,
ami értelmed ad o létezésének, ami nélkil csok egy hldeg,
kocka alaka térgy, egy lélektelen, miianyaghél és némi fembal
allo szerkezet. Martin o diszkekkel o kezében ecseteli, hogy
ilyet eddig nem latott, hogy ez jobban néz ki, mint a Metal
Gear Solid 3, a fegyverek'ol bepisilt, olyan &lethiiek, de nem
csak a killemik, hanem a hangjuk és a viselkedésik is az.
Hogy ilyen helyeken még nem jarhattunk jatékban, mert ez
erds, nem pedig egy erddnek kinéz6 helyszin. Elmesél pér dol-
gotal Black producerero| hogy mi |nsP|ra|vc a ﬂa'eko) hogy a

kezdek, markomban pisztoly, az ablakon
pet{ ig be)uz a nap. A botorzat cseke|y, két asztal van csy
és én elindulvén az ajté felé nekimegyek az egyi knek. Eddig s
|ul"cm mér asztalokat mas |c10ek egan -s, és eldszor nem is
annak sem hogy az asztal meg-
mozduh amikor nekimentem. Eddig is voltak a gamékban itt-ott
en ob|e|dumo|( elvetve, szétlshetd hordd és egyéb interakiiv
J:ﬂog Coclhiny it bos bl e o s e
sian elkezdtem 16ni, és igen csak meglepédtem, mivel a bitor-
larab az oldalara borult! Vizsgélgattam volna tovébb is az
igyet, de kintrd| kiabdlas hallatszott — gondolom meglatiak,

zik ezen értékek mit és

is csak egy

az asztallal szérakoztam, maijd elkezdtek fizelni is




rém, amitél a szépen csillané ublakuvegek darabokra tortek.
Egyre jobban tefszett a dolog, és kijutvan a szabadba kéril-
néztem volna jobban is, de a iorulmenyek miatt elébb az olyan
aprébb dolgokkal kellett szembesiingm, hogy itt bizony az
enseg nem bujocskazik, hanem rohamoz, és hogy eddig
még nem lattam ennyire 6l kinézs, gepplszlolybol ?;lcsapo
torkolattiizet (az egyeflen baj az volt, hogy én a cs8 rossz
végén dlliam). Lehet, hogy kissé filzts a kicsapodd gazok
elnagyolésa, de a jatékban haladvarré kellett jnndm, hogy oz
alapokat nem oz e!ethez robuha meg alakitani a producer,
anem a legjobb akcitfilmekhez.: Amikor = példau
megkérdezték téle, hogy mit tart magéré| érdemesnek elmon-
lani, felsorolt évszamokkal egy kis filmlistat azokrsl o
mozikrdl, amelyek meghataroziék az életét. A Black szempon-
tiabél érdekes benne felfedezni a Die Hardot, a Sziklat, a Ryan
l(oz|egen¥' ésa Black Hawk Downt is (@ magyar cime Sélyom
jol emlé Még azt is elmondta

adalékként, hogy 2003 ban 8t Las Vegas-ban éles géppisz-
tolyokkal, és ezek utan olyan jatékot chn késziteni, amiben
ezt az érzést wsszcl tudja adni. Nem zold taknyot kivant
I foik'!il’: Grlényekre meg mutén-

sokra, hanem rendes embereket & és elelhu fegyverekef akar' vis-
zontléni egy olyan k&

a tébbiek fedezékbsl Iének ram, ezért célszerinek latom a
gyors mozgast, mikozben azért reflexbd| visszalovoldszok, és

elismeréssel nyugtazom azf, hogy a golyék becsapédasa kis
porfelhsket ver fel, vagy szikrkat csihol, T;u féemmel talalkozik.
Egyszer csak felfedezem, hogy a kozelemben bujkdl oz egyik
tamadé, valomiféle lemez mogatt. Na, gondoltam, most meg-
nézzik, mennyire is interakfiv a krnyezet, hatha a két asztal
meg a puskaval szétlétt aitd a kezds szobaban csak afféle kis
boénusz volt, amivel a jaték elején akarték étverni a gyandt-
lanokat. A teszt Ggy zajlott, hogy darabokra szedtem a vékony
lemezt, majd a mégstte levé deszkak is kaptak, szanaszét
tortek, és a meg|epeﬂ fické is megkapta a neki szént golys-
mennyiséget.

It kezchem el gyanit fogni, hogy esetleg t5bbré| van most sz6,
mint egy sima First Person Shooferrd.

Emlékeztek a Red Faction jatékokra2 Oft kihangstlyoztak o
lerombolhats kémyezetet, de az csak azokon a helyeken volt
olyan, amit kilén gy csindliok meg. A Blackben viszont még a
kiégett kocsironcsok is bemozdulnak, ha falélatot kapnak, vagy
a kézelikben robban fel volami. De ez még mindig csak a
kezdet, hiszen az els6 hadszintér elsé par hazét hagytam csak
e| Ez egy varoska amigy, de korrektil lerombolva, éam

hasonlit arra, amit a valéségnak T ugyanckkor keuoen
latvényos elemeket is felvonultat, mint az elmdlt 10-15 év
leghiresebb akc.of.|m|e. Hatilyen elem ez a forkolattiz s, amit

az én fegy s me alt imikor bel

dni nmcs idém, uEyanls egy u!kereszfezodesben
u'olerem par eppen 6 a rossz-

reagdlt le, hogy a kép szirke lett, a zajok eltompultak, és
hevesen dobogm kezdzh a szivzorej han mintéjo. Am ilyen
eszkozt nekem is kikészitettek az egyik scroE mogé, s rohantam
is vissza érte, hogy lecseréliem a puskdmmal, ugyanis egyszerre
csak két fe ?F het ndlunk, korrektiil. Becéloztam a toronybun
kukkols ral elas' tiizeltlem, Gm célba éréskor nem csak Ggy rob-
bant egyet a granétom, honem oz egész célteriilet berobbant,
hatalmas tiizgolyé és fiist kiséretében, majd szanaszét délve
leomlott! A maradék Igszert kivancsion elléve megint csak
Srvendezhettem, mert volt, ahol egy komplett hazdarab lett
rommd, egy teherauto pedxg felrobbanva szanaszét repitette a
kozelében [év3 par katonét, majd a roncs égni kezdett. Az infer-
aktiv kdrnyezet tehdt olyan szinten interaktiv, hogy nem csak a
robbands detondciéja sebesiti meg a ciu'ésug(:rbun
tartozkodokat, hanem a leomls falak, oszlopok, de barmilyen
targy is komoly veszélyt jelent ru[uk és természetesen rank nézve
is. A palyanak hamarosan vége is lett, de nem kell megijedni,
mert a késébbiekben olyan hatalmas és tetszés szerint bejarhaté
helyek jénnek, mint a masodikként betsltsdatt erds.

Ez fényleg szuper, guzdag vegetécio, nem csal odr csenevész
fa, &s ,,eegonek kinézé hely” %\unem valédi erds. Nem lehet
nem észrevenni azt a kis hczxkot ami mellé egy |okora piros
fartal Jn pukohak és szinte klna|[a magét a levegébe repitésre

- pedig amugy nem iennek ilyet, mert minek felftinésksdiek az
| 2 A romok mellett lovubbhulodva dic-

fiokkal. A rosszak fedezskbél lének, o las atugrdl egy
romos fa|on, mi pedlg erosen ha'rcdunk Na, ez méar l(ezd igazi
tizharchoz f ne, hogy az eléttem a falba és fldbe

tem egy sorozatot a |egkoze\eEb mereszkedobe
Ho, ez elég klassz!
A fegyver hangia szaggofia a hangszorskat, o kontoller
remeg a kezemben, érzem a birtokomba kerillt fiizerét. Es az
AK-47-es gepfegyver AK-47-es gépfegyvernek is néz ki, nem
Eed egy AK-47-eshez hasonlé textiraval boritott és AK-47-
el ok ebidkiusiontsaok inuels kessBan Eacd
b dinamikus fémes fényhatasokat még tényleg nem latam
seho“ Amikor megyek vele, vagy farat cserélek, teljesen
valésaghi hatést kelt, de ugyanez mondhato el a tabbi
fegrverrol is, |egyen az pisztoly vagy RPG. Az élethii kinézet
mellett szerencsémre a jatékbeli hatasfokuk is megfe]elo igy
elss aldozatom parszor megbillen a becsapsds ¢

Plé
csapds lovedekek olyan port vernek fel, hogy nem latok sem-

mit. Es ez talén a mési dolzg a grafika elefhusegeben ami miatt
jelenleg ez a legjobban kinézé FPS, hogy nem steril a kérnyezet,

Lunem a goly EE nyomén 'eny|eg eI‘LOC? Ec rombolas. Nem csak
apré, gyorsan semmibe vesz5 porfelhécskék keletkeznek, hanem
tényleg olyan érzése van az embemnek, hogy szanaszét méllika
vakolat és a tégla, és sokszor csak vakiéban fizeltem arra, ahon-

nan halovényan lami véltem a torkolattiizeket, vagy felnt %
ellenséges, imbolygé és homalyos arny.

Am koszt és felfordulast mi is okozhatunk. Ezt akkor kezdiem
el komolyun venni, amikor megcsodalhahﬂm egy felem ref:ulo
ros fisstesikjat, maj

sérem a hc||a&ozo magas fivet, lassan gomolygé parat, a lom-
bok kézt atsré fenypuszmcku! a tavolban csak kékes Szllue'
teket lattato legksr-szimulaciot, és felfedezem az els6, valol
emlitésre méltd rosszasagot, a fextora remegeést. Ez sajnos csak
a PS2 verziét érinfi, mivel Ei X-en stabilan éllnak a sokszégek. Ha
mar a mésik pnel tartunk, grafikéban ezt leszémitva csak
annyi a kilénbség, amennyi a Burnoutok kbztt van, mivel
ugyanaz a cég, a Criferion szdllitotta le nekiink azt is (mint
kdzismert). Az erdei pélyén tudiam csak ésszehasonlitani a két
v mive Moot gerretank oy hanie et ik
PS2 -re egy véglegesnek mondhaté dllapotot. igy nem
m lom, hogy X-en a bolfi valiozatban lesz-e mélységelesseg
effekt a bekapott faldlat jelzése mellett a fegyver tolteskor is,
mert o PS2-n a fokuszt a harci eszkézre vittek reloadnél,

maid teljesen 6 rongybaba fizikaval elteriil a fsldsn. Kszben

g
és az életerém hirtelen igen kevésre fogyot, amn a héssm gy

ikszben a tavolabbi részek elhomélyosodtak, és itt e%y kis
pont volt célzési segitség gyanant, ami a szinével is jelezte,
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hogy éppen mit vettiink célba, dobozon dig kerek a célk-
ereszt. Az erdd kinézete a nagyobblk onzolon valamivel
lagyabb és élethtibb hatési volt, és a fényekkel is jobban bant,
bar ticsé zavarénak hatott néhla a levelek kodr i viblrélésl;
E ént ez a remegés sem olyan nagy gond, mivel csal
Sl olyan fé meterrl neesik o folo,
foldet vagy -Iyesmn de még mindig joval megbocsu)ha'obb &
észrevétlenebb, mint pl. a Killzone néhai belassulasa.
Nyugodtan megkertj‘;zhemek hogy mi még a kom-
promisszum ezért a |clvunyerf Hogy mennyire
darabos a grafika, vagy mennyire rangat be egy-
egy nagyol?b robbanugior, és ha sokan tiizelnek
egyszerre De a Burnout autéin, gyor-
sasdgan  és  komplexitasan
sdatt

engine 95%-osan stabil teljesit-
ménnyel birkézik meg a hurcten feladat-
;:L A mirogek 5%-ban vnszontlkl)elossul a

rerel attogésa, a tavolban picit
duryuvbossu vu’l'zgl( az emberek mofdu
latai, de sohasem olyan hossz6 idére, ami mlc!f lehordaném a
progrumozckut Talan lehetne valomivel gyorsabban haladni,
vagy opciondlisan kérni léepés szimulacict, mert csak siman
suhan a tdj, és az analég karok erzekenysegef sem lehet allit-
jatni. Es ha még a golyényomokon is javitananak, hogy ne
legyenek ilyen nugyo?( eEyformu méretiiek, feljes lenne az

6romém. Meg nem akarok telhetetlennek tinni, de azt is

szeretném, hogy ne ugyanigy inogjon meg valaki, ha
belelévsk, mert pisztoly esetén ez olyan, mintha ganxta rappet
adna el szerencséflen ezzel a monoton hajlongdsaval.

Na, de térjiink vissza a latvany dicséretéhez, mert ezzel nem
tudok betelni. Most éppen azon lelkesedtem be, hogy elértem a

ciot.

hetarall e e e

C aminek a t létrehoz-
va fiiztek at a levelek kozott. Az effekt annyira lefoglalt, hogy
észre sem veftem, lebuktam, és htzédhattam vissza
bzve néha azon kaptam magam,
hogy meghtzom a ravaszt, és figyelem, hogy a késleltetett bec-
sapadds mit okoz, hanyoudk tackira robban fol volomelyk
plros szlnu lada vagy hords, vagy hogy szikréznak a fém dol-
?o éldaul a drolfemesek Ez az ellentiizre is igaz, aminek a

legjobb példaja az RPG, ami elél simén ki lehet térni, és volt,
hogy bedlltam egy teherkocsi mellé, majd a |e||egzetes inditési
hang utén odébb sétaltam, és gyonydrkodve néztem a detond-

A dinamikusan véltozd kornyezet még mindig csodélatra
késztet. Robbants fel egy guzmr'ulyt és men ata |yukon am:
ettd] a keritésen keletk agy lk

eselleg hasznéld ki a shotgun tiizerejét, és juss be olyon
ajtokon, amiket zérva talélsz (istenkém, ez mennyire hianyzott
mar). Késébb egy folyshoz érve megbamultam a fodrozédo
vizet, "mc|d felnez}\:e az égre a holdat is megszemléltem, és
megallapitottam, hogy nagyon szuper rajta az a ragyogd
Feigsav pde mintha agzalosgaben a%elhoklu Hold elstt Eglagd

nénak el, nem pedig magétte (vagy UFO volt és nem hold2).
Ha nem a harc foglal le, akkor a kérmyezeten legelteted a
szemed. De a pérgés |a'ekmener miatt inkdbb a ravaszon
tartsd az vjjadat.

A késcbbi reszeket is fe|sorolhumam de lassan nem 'udck mit

imi a & & ! “, ilyet
még nem lattam”, és & hasonlo ]e]zuk helyen Mert itt van mond-
juk @ temets, uho| mes'er|ovesz 0uze| ém és arra o csaijra,
akinek a valk el6z8 sza-
kaszéaban, még a bevezets vndeobun.
Széval, az ember azt gondolng,

hogy elbiiik a sirkévek mogétt, kem-
pel, majd a lévés utan biztonsagosan
atrohan a kévetkezshoz.

De a Blackben nem igy meg)

Az ember elbtjna a slrkove(mo 8tt, ha nem léing, hogy az
igen hatésos Walther 2000 pusku%ovesel nyomaén azok simén
c?urubokra hullanak, igy megprébdl oldalazva eljutni egy biz-
tonsé osnak lciszo szl{:rd rg De az is csak a Blackben for-

ul el6, hogy kiszirva a templomtoronyban megbtvo lesi-
puskas' odal f; egy par sorozatot, mire a templom harangja

?( ?ossul a fetd jokora részét kiszakitva leesik az épiilet

ellé a foldre. Mert ilyen ez a Black!

torténéseknek nincs tolzottan sok elozmenye A ﬁlmkenv
|eforgc|roﬂ | alaposan
csupan az deril ki, hogy a Black nevii katonai csoport sza-
monkérés nélkil barmilyen eszkszt bevethet az USA védelme
érdekében. Valami viszont nagyon balul silt el, aminek a foly-

576 KONZOL




omanyakefpen mi, vagyis a féhs, Jack Keller mér egy kihall-
?ciuson jeleniink meg. A kérdezs és a vélaszads arcét ritkan
iuk feliesen, és ez, meg a gyors vagasok mar megadnak a

erheté bénusz fegyverek lehet8ségét. A hard pedig a profiknak
valé, mivel nincs a palyakon felveesi\elo és késobb el husznuihuio
nagy, illetve azonnali de csekély gyogyulusf okozé kis
ély csomag, ami a terilefek terjedelmét és a kildetések

|a|ekhoz y elég keflemes, feszilt Az irényitést
végre meegiupvun az a feladatom, hngy jétsszam le oz eléz6

négy nop forténéseit, igy pa|yakLoz az eldtorténetet
mindig a kihal lgufo" katona szolgéltatia. Ez fel-
jesen jél van igy, mert egy filmekbs| meritett

I\ jateknak legyen is filmes cére.

Ja igen, a hangulatot szerettem volna ecsetelni, bar fentebb
mér aradoztam rola eleget. Az mindenesetre biztos, hogy ilyen
|o harcot manapség nem nogyon lehetett jatékban Gtélni.
kor viszont kissé meglepsdtem, mert simén az ellenséges
mogé sétdlhattam olvfa Irél, vagy tiizharcban felrobban-

fhcmam egy. 'urlalyt par katondval egyetemben, ami a széz
méterre jarérozé egységnek fel sem tiint, mert folytatték az
uqukor jes nyugalomban. Negy fokozatban tehetjitk probara
magunkat, de a Normal pont j6 az étlag jatékosoknak, viszont
ia |eg|<onnyebhe| ne prébalkozzatok, mert elvesztitek a megny-

MARTIN BELESZOL!

En az Xbox verziét latiam el8szér, és azt mondtam, hog
ez jobban néz ki, mint a jelenlegi 360 stuffok, A |egszebg

jatekok kozstt van mind X- s rohadt j6.
Tud atok miért2 Mert olyan tkés sracok fejlesztetiek, mint
amilyenek mi is vagyunk, fi is vagytok: igazi hardcore
gémerek, akik nem (csak) a dollér ezrek lafjk, hanem azt
is, hogy mitdl j6 egy jaték. Ha ezt nem veszed r meg
magadra vess!

hosszosagdt figyel embe véve tényleg abszolot redlis helyzetet

teremt, és csuE ennek a teljesitésével érheté el a Black Ops

méd. Multi jatekra vagy online médra nem taldltam

lehetsséget, de mint emlitetiem, nem a bolti, csak % esztel-
e e e

meglesz a végleges kiadas, majd megemlitem ezeket (csak

ne felejtsem el). A hangokkal sincs gond, pléne

az erdében volt olyan érzésem,

mintha a szobéban is hasonlo lenne a vegetacio, de a rob-
banasok, lovések és egyéb ezeli zajok is kivaloak, és
olyan |o| szolnak 5.1-es han, ren!szeren, hogy tanitani kéne.

El s filozofaltunk Martinnal, hogy ilyet eddig miért nem csindl-

tak még, és minek az erélietetten elérehozott next-genny
korszak, amikor a jelenlegi gépek is képesek ||yen mindséget
e T

Jatszottal a Halo-val2 Nem jatszottal még mindennel. Harcoltal
a CoD-ban2 Nem har:ohcﬂl

kell, jatszanod kell vele, harcolnod kell benne. Ez a jelenlegi
cstics, amivel a kis gepek rendelkeznek. Ez egyszeriien kihagy-
hoiclion, mindenki szamara kételez8, 576 Konzol favorit!

zone-t2 Nem lattal még mindent.

még mindenhol. A Blacket latnod

Dzson

EA / CRITERION

grafika:

jatszhatosa
szavatossag
zene / hang:

hangulat: kivalo

1Jatekos
PS2 memoriakartya 8mb (108KB)
analog iranyito (dual shock)

1 Jatekos

v jelenleg nincs ennél jobb fps
x kisebb animacios és ai hianyossagok, multi?

HBOR PS2

10 pont
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Mcsk:nsc’:g igencsak fele van a padlés ezekkel a ,feka / fe-

hér gengszterek / rendérok kiirtick / bucira verik az ellen-

séges ganget és o rendérségi allomany nagy részét, vagy
épp forditva, levadasszak a rosszfiokat, felszamoljck a bins
szervezeteket” tipust jatékokkal, hogy csak néhany példat emlit-
sink: 50 Cent Bullefproof, Total Overdose, True Crime New Yorl
(5 1 o G 6 (Mot B VS s i
felsorolt jatékok egyenes agi leszdrmazottai a GTA sorozat sikere
dltol keletkezett Iokéshullamnak, és a io egylojfa utbzéngs-
jének is Fe"ogha'iuk az Fidos Gjdonsilt jatekat, a 25 to Life-of,
ami kicsit anagy kardesonyi forgatagrdl csok januérk
futott be, mintegy sereghajtoként jelezve, hogy talén egy idére most
vége a hasonlé stilusG ]élé[(ok 6zonének. Ha nem, akkor févedtem...

A 2518l volt mér sz6 korabban valamelyik hirrovatunkban is, de
ami a legérdekesebb, hogy az Eidos azzal a szlogennel reklamoz-
taaj ioe, hogy a 25 to Life a Socom sorozat dtiiltetése nagyva-
rosi kérnyezetbe, és hogy minden eddigi probélkozasndl jobban ki-
dolgozott multiplayer lehetéségek varnak az egyszeri jatékosra. Ja
persze...

Azért azok se ijedjenek meg, akiknek nincs lehetdségik felcsatla-
koztatni a PS2-jiket (Xbox-ukat) az internetre, a jatékban talalunk,
ha nem is 16l hosszd és fartalmas, de sima egyjatékos médot is.

e L e
aki szeretne végre normdlis hétkoznapi élefet élni, ezért kiszallna
a galeribél, de még eldtte le kell bonyolitania egy utolsé Gzletet,
ami természetesen a lehetd legrosszabbul sil el, és nem csak hogy:
oda a lévé, és a renddrséggel a hataban kell kereket olduni,oge

BENGSZTERKEDES HALALIG

peldul meid Colderont fogiul renyfant, e czon se lepadiink

e s e )

belebtjnunk, aki egyébként a mar emlitett Calderont izi-hajtja vé-
:

larratatinn 9
oletysiteiticon 2
két illetsen nehezedik a jaték, valamint a felszedhets gyogyito
cuccok, és a toltények szama csskken radikdlisan a nehezebb fo-

kozatokon.
A araffiikkel o

rél6 13lisképernyd utan még kapunk egy rovid el-

gig a véroson. Természetesen lesz majd egy érulé is a csap
e i i el e Mo
névre hallgaté renddrnyomozoé kisasszony, aki osszejatszik Cal-
deronnal, de tobbet inkabb nem érulnék el a sztorirsl, igy is majd-
nem minden poént lelttem mar j6 elére. Annyit azért még meg-
emlitenék, hogy a sok kézhely kozott tényleg megindité a jaték vé-
gén, amikor Freeze kiirtva a telies kozép-amerikai lakossag javat,
e e e
légban adja egyetlen fitgyermekének tudtéra, hogy nincs mér mi-
t6l félnie, és soha tobbé nem hagyja magara, mostantsl ketten
egyiitt széllnak harcba, akér az egész vilaggal szemben is. Ez
ijenet mélyen megérintett, valami megmozdult bennem, és én ri-
adtan néztem kérbe a szobaba, hogy vajon rajtam kivil észrevet-
te-e valaki az orcamon végiggordilé kovér kénnycseppet, de ré
kellett jsnném, egyedil luﬂéﬁ(cdom itthon. Mindegy, ezt csak mi,
fiogyermekes apak értiuk...

Visszatérve a jatékra, az Eidos-ndl nem cifraztak 10l a dolgokat,
kezdhetiink 0j jatékot sima egy playerben, illetve tobbféle nefes
vagy hélozati jatekot, attél figgéen, hogy épp milyen konzollal is
rendelkeziink ofthon. Az Option meni elég szegényes, hiszen az
alapbedllitasokon tol szinte semmi a késsbbiekben hasznalhaté dol-
got nem talélunk itt, gondolok példéul a més jatékokndl elészeretet-
tel alkalmazott, a cégek egyéb termékeit reklamozo elézetes mozik-
ra, vogy a j6t5k sordn megnyithatd extra tartalmokra, ami mondiuk

még a csalédiét is elraboliak, ezéltal nyGitva inspiréciet oz elks-
vetett hiba kijavitasara. A jaték egyébként négy vagy 6t nagyob-
bacska fejezetre oszlik, amely chapterek még kilén pélyakra is
bonhatéak, fgy jén ki oz egyenlet végén a fizenkettes szém, ami-
vel a jatszhato szintek szamat tudom matematikai pontossaggal
meguéni. Mivel fejezetenként véliozik a helyszin, és a f&sz:areLpléi

a legfobb esetben koncepciondlis rajzokat és vazlatokat szokott ta-
karni, de a 25 o Life esetében még erré| sem beszélhetiink. Csak a
hicnyukrol.

Neégyféle nehézségi szintet talélunk a jatékban, amik kszott iga-
2z6n éles eltérést nem tapasztaltam (persze nem jatszottam végig
az sszes palyat minden fokozaton, csak tgy beléjik nézegettem),
de dltalanossagban elmondhaté, hogy leginkdbb a sebzés mérte-

Freeze — & lenne a fekete fické — hamar htivssre keriil, M

g F
igazitast, amivel nagy vonalakban vézoliak a torténéseket, és ahol
ismertefik velink a kilsnféle elsédleges és mésodlagos teljesitends
feladatokat is, és méris az akei6 kellos kozepén faldljk magunkat.
Erdekes médon a bér egy arkad jellegt, szimp%c kilss néze-
tes lovoldoz6s-maszkalés cuce, a figurank iranyitas mégis teljesen
az FPS jatékok mintéjara forténik. A két analég kar szolgdl az els-
re-hétra és az oldalazé mozgésra, illetve a nézelédésre, a lovés, a
ervalids, a letérdelés, és a masodlagos fegyver elsitése gom-

bok pedig meg felkerilltek a blokkokra. A négy (PS2-6n Ko, Negy-
zet, X-en az X, Y, stb.) akciégomb a nélunk [évé fegyverek cseréjé-
re, toltésére, illetve targyak haszndlatdra, ajtok be és kinyitasara,
kapcsolok aktivaldsra szolgdl. A digitalis iranyitégomboknak is van
azért funkeisja, velik tudunk kisanditani a sarkokon, és egyéb te-
reptargyak mogil (pl.: oszlopok). A D-pad fel iranya elég vicces, hi-
szen ezzel tudunk répiritani a gaz ellenre, és szigord fekintet mellett
felszélithatiuk, hogy adjak meg magukat, vagy tegyék a foldre a
el s e e
:igyverekkel célzas kszben zoomolni (PS2-6n pl.: az R3), a kéze-
lités mértéke nagyban fiigg a l8fegyver tipusatél, értelemszerten er-
re a sniper rifle a legalkalmasabb. Mivel az bedllitasokndl megval-
toztathatjuk az analég karok érzékenységét, sajat képességeinkkel
tisztaban léve egy egész korrekt iranyitdst I8hetiink be magunknak,
amiben csak azefgg kicsit bezavarni, hogy mindig valamivel az

\ s =,

emberiink felett lesz a célkereszt, kdszonhetéen a mar emlitett kilss
nEze) & FPS iranyiitsi rencaser parosanck

Fegyverekbdl, ha j6l szamoltam egyszerre harom lehet nalunk,
plusz egy eszkdz a kdzelharcra, mint példaul kalapécsok, kések,
vagy amikor épp a rendsr figuréval jatszunk egy elektromos sokko-
16 pisztoly. Ami a komolyabb cuccokat illeti, semmi meglepére ne
szamitsunk: ersebb-gyengébb pisztolyok, shotgunok, gépfegyve-
rek, dupla gépfegyverek kisérik végig véres leszamolasunkat, ezek
mellé a gyilkol6 eszkszok mellé figyel be néha a mar emlitett tav-
csoves puska, vagy a grandvets, illetve utunk sorén szedhefiink fel
még kilonféle grandtokat is. A fiizharchan j6l jn, hogy a célkereszt
irosra valt, ha ellenfél keril ele, illetve, Logy a municié potidsa
Szben is tudunk tiizelni, ezalatt azt értem, hogy nem kételezs vé-
gigvarni, amig mondjuk mind az &t toltényhelyet telepakoljuk a
shotgunba, ha a helyzet megkivénia, akér az Gjratsltés felénél is ne-
kigllhatunk [6v6ldzni (nyomogatni kell 8rilt modjara a blokkot).
Megjegyzem, az esefek nagy részében jol miksdott a célzasi rend-
szer, azaz, ha pirosra vélott a kereszt, valéban sikerillt elfalalnom
az ellenfelemet. Ez kiilonssen akkor 5n j6l, amikor az ellenfelek £l6
pajzsként hasznéliak o civil véroslakskat. Gyandlan polgarok
egyébkent mi is tiszul ejthetink az akciogomb segitségével, bar sok
értelmet nem lattam benne, mivel nagyon lelassitanak a haladasban
(Iépcsére peldaul fel sem lehet velizk menni), és hat nem nagyon ér-
deﬁlci a nyomorisgos életilk a csinya bécsikat, siman lelovik sze-

rencsétleneket.
‘EE% \

i
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xbox

Ha mér oz ellenfelemkenel kmunk érdemes nehany mondatban
krol “bba

mul hp|uyer |Iu|eko|<bun husznulmﬁbmkem hu|uz s oldqluzu

velik, azt mondluk utdltam, amikor egy relativ ulacsonyubb torgy

WIGIE S 7

go) gyurfohuk le, hcgy mc|dnem beszokl&oﬂ az ublukoi a me{ynyo

(pl.. egy kocsi) felett nem Jehefet atléni, és csak k
rulctte, de Dsszessegeben azért egész éhvezhetd o jatek, csak lu

sukkal az dikala

kal, a néha hatrafelé futs, de ellenkezs |runybu tiizel mozgasso-
raikkal inkabb kelfik gépi programsorok dltal vezérelt mestersége
ellenfelek képzetét, mint a iomyeze)e' és kialakult helyzetet lerea-
galé valodi emberek voltét. Ettsl hggevlen vagy epP ezért egész

asit
A pu{yuk e[eg kicsik, nemelylknek kife|ezeﬂen aréna |e||ege van,
kkor nagyon vél k, és el

tunk mu|d mexiksi kuszlnoban, piactéren, drogburo villéjaban,
it de resz' vehshmk bank-

gyesek & fehaigen Fonks ks i

En most mér egyszer nem gengszter, hanem inkabb rendes em-

. nem, nem Ggy rendes ember,
. inkébb mint egy ungya|
vagy csodat fenni...

ber akarok lenni egy jatékban. .
hogy megdlém a rendeflencket..
hogy j6cselekedeteket kéne véghezvinni...
vagy valakiket boldoggé tenni.
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atlian, e et ANl e

dig az adot helyszin jellegébdl aded-
nak: a plazdban ATM automattk kifosztdsa a cél, a kaszi-
néban meg mondjuk pénzszallits kis kocsikat kell Felfornl a vlllabcm
pedig eldugott penzeE; kell felkutatni, talan a I alfel-

meg sokszor tolja
T et kI fie
keknak bes:pol a file, és rovid ideig nem hallunk normélisan, mint
ahogy nagy sérilésnél is elkezd remegni a kontroller ‘mega kep is
elmosodik. Viszont a jaték fontos részét képezi zenei anyag, amit
hirhedt rapsztérok (persze most ne a Geszti kategériara gondol
junk, hanem inkabb a Xzibit félére) muzsikéjabol all, és egész sfle-
tes modon csempészetek a jatékba. Arrél van ugyanis sz6, hogy

v.szonr tetszett, h

minden helyszmen
tobb alkalommal is feltiinik egy:
nagy kuzehas magno ahol mcnuz?ysan a jatek koz-

n is k kozott. A valogatas egyébként

adatok, amikor védelmezni kell valakit, mond|uk egy rabtarsunkat,
de szerencsére nem a palya feljes |de|e alatt, hanem csak elére
meghatarozott részéig. Az ellenfelek egyebkenl elég sokszintiek,

mindenféle biztonsagi értél elkezdve, rendéron és SWAT oo
déson keresztill, lesz egy csoméféle bindzé is, és szerencsére nem
o!yun kapmfam kesziltek, mint mond|u|<u Dead fo Rights figu-
rdi. E|eg{u|ozus utén ugyan elfinnek o hullgik, de o fegyvereiket
hatrahagyjék nekiink, ez alél talén csak a rakétavetss pali kivétel,

le erre sem eskiidnék meg.

Gmﬁkullug nem egy nagy szém a jaték: a figurak elég szoglete-
sek, sok mozgasuk halal béna (pl.: a mikor létran mésznak) a kor-
nyezer pedig sok helyen szormyen egyszert, mashol meg egész jél
néz ki a cuce (van néhany egész jépota effekt, pl.: amikor hozzénl
vagnak egy molotov koktélt). Széval ez egy llyen vegyes saldta, de
globalisan nézve az egészet, semmiképp nem érdemel a kozepes
nél jobbat (még Xbox-on sem). Es itt most nem kifejezeften hidnyos-
sugokru gondeg|ok mert részletesnek részletes a jaték, a videoteka-
ban szépen rendben sorakoznak a kélessnszhets DVD-k, a kaszi-
néban be vannak keretezve a nyertes KENO (1) szémok, az akvéri-

umban halacskak Gszkélnak, hanem magéra a grafika mingségére,
ami sokszor PS1-es szinvonalon mozog. A hangok néhany fokkal
jobban teliesitenek, egész jok komyezetei zajok, a menet kézbeni
duma, a beszélasok, bar némelyik ég

jyvernek olyan mély lovéshan-

elég it6s, ehhez a |a'ekhoz pont illek ez a fojta dlafestés.

A szavatossag az elég gyér (mdr, ami a one player szekciét illeti,
multiban nem tudtam kiprobalni a cuccot) a fizenket palya hamar
véget ér (kanny( fokozaton 4-5 6ra), és mivel teljesitésekkor mind-
dssze egy bonusz pélya nyilik csak meg, hamar kifullad a jéték.
Ami nem is baj, mert ez alatt a révid jaél d5 alatt s, sokszor azon
vettem észre maga, hogy idegesit a program, és hogy szerefném,
ha mér vége lenne az dllando l6vsldozésnek. Széval elég monoton
ajétékmenet, még akkor is, ha megprébaliak azt szinesiten, de saj-
nos ez csak reszben sxkemh a keszlfol(nek Akmek viszont még nincs
elege ebbdl aja i +
mivel valészinl h ga c
tén vigyazat gyerekek, e| ne fe|e|'se'ek hogy a konnyen leutanoz-
haté ersszak a legveszélyesebb!

25 T0 LIFE

PS2, XBOX

Csipi M Lee

grafika: kozepes
Jjatszhatasag: jo
szavatossag: kizepes
zene / hang: Jjo
hangulat: kdozepes
PS2 emerakartya ams
analog iranyité (dual shack)
HBOH 1 Jatékos, 16 online

v néhany uj dtlet
X rovid, csak esztelen ldvdldazes

HBOH PS2

5.5 pont
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2004-es l.e%el 16 hosei mérsékelt sikerével végleg megpecsételddsit a
Ak:zzd rajzolt animécios filmek sorsa. 40 év ufén o Walt Disney Pictu-
s végiil Ugy danfott, ezentol marad a ol beval receptél, igy a szami
togéppel készitett rajzfilmek vegleg Givefték olyan hires kasszikus cﬂ?clmsoknak
a vezel6 helyét a gyermekek szivében, mint az Aladdin, Pocahontas, vagy uz
Oroszlankiraly. Kezdetben a Disney (pl Szomy Rt., Nemo nyomaban), ma
a Dreamworks (pl. Z a hangya), moid @ 20th Cenlury Fox (pl. JegkorsmL
szdllt be a versenybe. A Dreamworks 2001-es Shrek cimij alkotdsa szakitott oz
eddigi Disney-s Kisékkel, és hotolmas skert cralotvilégszerte egyedistluséval
és humoréval.

A 2001-es bemutatd 6fa tucatnyi Shrek téméid jatékkal bombaztak minket oz
alkotok az 6sszes lehetséges platformon, beleérive az egyre modernebb LCD
kijelz6s bunkofonokot is. Shlusm tobbnyire mindegyik egytdl egyig p|ulform
akeid-, vagy partijgték volt, am egyeflen szempontbol mind megegy

ik sem arotot kilénssebben nogyobb skert jatékosok koréber

A(kilfeldon) tavaly év végén megjelent Shrek SuperSlam sem szokitaha
gyomanyokkal. Sfilusra ismételten egy partijatékot kaptunk, melyben ha nem s
mindig, de az esefek dénts tobbw;ggea aGC-s Super Smash Brothers-hoz, az
X-es Kung Fu Chaos-hoz, vag)
son|oan, it is ismert karakfere} {kel pu’o]|uk egymést a rajzfil

zineken.

Fiiggetlenil atte, zi jatekhoz nem sok kize van az divezetd ani-
muclolmuk oz ||yen icencel ?ﬂ dl mindenképpen kulcsfontossagd lehef,
és ezen a téren a Shrek Super5|am sem okoz csalodast. Ennek megfje gen o
Story mod is egy igen impozéns bevezefs filmecskével indul.

Szamérnak kéne-elaltatnia a négy kis |ulekos Dronkey porontyot, &m ez nem
igazén sikeril neki. (Dronkey = Donkey és Dragon = Szamér és Sarkény po-

barmelyik ,melee” teméi( e?yil; !’mkhnolh h';
1im Ismert hel

A NEGY-[K1S PORONTY ESTIMESEJE

rontyok. ) Ekkor megerkeznek Shrekek, és megprobalick elaliamni cket egy
mesekonywel, melyen ez a széveg dll: , A 2. oldalon garantdlt szunya”. Hubur
Soomr Idickadk o oy skordhen, i oz oh& Fiokasol mondain b

szik, de ekkor az egyik kis Dronkey egy balszerencsés csukléssal hamuvé por-
Iaszi;uc ksnyvet. Iy nincs mit tenni, Shrekéknek kell a sajét kis sztorijukat el-

Ennek msgfelelﬁen 8 f6 mesét hallgathatunk végig egy-egy révidebb aiveze-
16 CG filmecskével, mely legnagyobb oromomre eg( ik ingame grofika-
volkészilh, Az els§ mesében pl. Csizmés Kandor tér be a Mérges Alma kocs-
méba, ahol a pultnal kékemény hatérozoftsaggal rendel ;xr)iur tejet és egy
it Ekkor bef;p a helységbe a Mézeskaldcs emberke, és kdzli, hogy amig O
itt @ seriff, addig itt egyeflen sitit sem fogyuszihcl senki. Cslzmus Kandor per-
et i & - s doosdialisson s i
o st el ercl il o ycatos maon oot o i)
&s mar kezdadhet s oz elss bunyo

ahol ve?re nem csak bunyd, hanem szémos iigyességi szérakoztaté feladat vér
rank. Pl. versenybukfencezhetiink Quasimodaval, vagy OgreFiéndt kell tavol
fortani @ tiizijatekoktdl, vagy Shrek szobrokat kell megavni csapkods fekete lo-

ink van az egyszerti négy jétskos Melee harcokraiis,
és ki ne felejtsem  poénos King of the Hill j6tekmodot se, ahol a cél egy jelleg-
zeles koronanak kikidltot targy megszerzése a tobbiekidl, és annak megtarta-

A kiszdelmek kezdetben kissé kaoszosnak a tiinheinek, de ha felvetik ritmust,
mar egész hangulatos moka lehet, bar megjegyzem, szerintem egyes részek-
nél kissé mér il ? gyerekes. Tefszefck o specilis mozgasok (pl. Piroska a kosa-
réval piffal), és a Slam tamadasok, melyek a specialis Slam csik megtoltésével
hasznglhatbok, pl. Szamér feléklendezése, Shrek hatomos ,durroniésa”,
vagy Csizmés Kandar legendason ellndllhatatlon bsjos pillantasa. -

Az sem egy uil utols6, tenyezs, hogy szamos pélya szinte teljesen leamortizlha-

, és szinfe minden létez5 objekium felkaphaté mint harci se-

Sajnos maga a sztori méd dli vagy mox. két éra alatt végigj
6 2 s crinitk indoriéppn iples ok, e o
visszaada Shrek vil unck hanguloté, és oz sem eqy elhonyagolhato ténye-
26, hogy ift l(npunk a ?yuml hatterinformaciot, ha nem ismeménk fel
dket az animcios Hnﬁbol (pl. Gepetto mihelye, vagy Mézeskalacs ember
hézikéja, vagy Fu mester hegyi széllasa, akhez Fiona Kung Fu leckéket megy
venni, mu|dEyeru| hogy Fu mester a ,Sors 1000 éves tojésa”’, akarmit is je-
lenlsen ez.))Nomeg a}‘ bk et il kheionk saard Giabb koszmmck(e, és fo-
vabbi szereploket is megnyithatunk.

AMega Cﬁa”enge mar inkabb a hossz favo kikapcsolodasrol gondoskodlk

hafalmas gas-bogas térképen véndorolhatunk a
Sﬁ:ek babival, megnyitva kozel 50 kihivas szinterét,

gsdeszkoz
a jol ismeritek és szerefitek Shrek vilagat, akkor egy-két napig 6 moka le-

her Gleg multiban, Tetszettek az Givezetd videok, tefszett a sok-sok vélasztha-

16 ismerds karakter (pl. Shrek, Fiona, Pinokio, leskc Ogre-Fiona, Széke her-

ceg), efszettek oz érdekes felodatok, s feszetick @ hunguluios Shrekes zensk

is, de ezt a jatskot is inkabb csok a fcencelt téméja

viszi el a héfén szerintem.

s
/ Krisz

rajkrisz@freeniail hu

SHREK SUPERSLAM
grafika: kozepes
Jjatszhatosag: o

szavatossag: kdzepes
zene / hang: jo
hangulat: kdozepes
1-4 Jitékos, multi tap
PS2 memoriakirtya 8mb (63K8)
analdg iranyita (dual shock2)
1-4 Jateke
HBOR sy

v hangulatos atvezetd videok, ismert karakterek,
erdekes feladatok
xnéha tol guerekes, a J4t8K lagnagyobb erénye a tama

HBOR PS2



ooz (glenystartion 2

ezen  generécién, a cikket is olvoshatidtok réla @ 6. szém-

an. Igy aki a két szereplérs| bévebbet akar megtudni, javas-

lom, hogy azﬁupozza f8l. Mar csak azért is, mert bevallom, én nem

nagyon ismerem ezt az egyébként nagysiker(i sorozatot, de példéul
Ggy tudom Marfinnak is nagy kedvence volt.

Az el6z6 jatékot a meglehetssen rosszul sikerilt iranyitassal szor-
ek o, gy loginkébb oz érdekeh oz G résszel kapesolatban, hogy
ezen mennyit sikerilt javitani. Szerencsére sokat. A jaték feljesen
Korr &l S5l nar oot semmilyen gondot az ircnyitds. A kame-
réval sem adédik sok probléma, bér elég szokatlan, vagyis inkabb
furcsa a kezelése, ami egyébkent a jobb analég karral toriénik. Az
Options-ben a szokasos Jt;\gokoi allithatiuk be, tsbbek kszott az in-
verz vezérlést is, hogyha valaki forditva szokta meg a jatékokndl az
iranyokat.

Az intréban lathatiuk, hogy nagy a baj. Elszaporodtak a wererab-
bitek (talan a werewolf-vértarkas parhuzam nyomén vémyulaknak
lehetne forditani :), és ahogy azt kel, felzabéljak a veteményest. A
jatek komolysagat” jél tikrozi a tirténet, de a szerepldk elegends
Ledvességer csempésznek bele ahhoz, hogy ez ne fiinjén tolzottan
debilnek. Tehat két hésiink azonnal elindul rendet tenni a szomszéd
kertjében.

A jatékot egyedil vagy parban is jatszhatjuk. Egyedil jatszva kez-
detben Gromitot, azaz a kutyat fogjuk irdnyitani, mig Wallace fo-
| i6 tanacsokkal lat el benninket, illeve & is jelen van, és
besegit a dolgokba. De barmikor a késdbbiek sorén segitségil hiv-
harﬁi amasikat. Amgy ezek a vérnyulak halélosan nagy fazonok,
a mozgasuk mér eleve rohejes (j6 értelemben), de amilyen latvanyt
nyjtanak, amikor beszippantjak ket a Luigi-féle masinaval, azon
majdnem szakadiam a nevetéstél. Mert hiszen a feladatunk nem
més, mint hogy begyfijtsitk az ésszes ruPsit, és ehhez egy porszivo-

0z hasonl édeszkoz dll felkezésiinkre. Az L1-el / L-el
kapesoliuk be a gépet, erre azt latjuk, hogy egy légtélesért képez

n két gyurmafigura kalandjait mér egyszer megjétékositotiak

MARTIN BELESZOL

Wallace és Gromit olyanok, mint Stan és Pan. Mint Bud
Spencer és Terence Hill. Mint Hacsek és Sajé. Mint Ginger
Rogers és Fred Astaire. Nem lehet Sket nem ismerni. Na ti-
nés a nefre ismerkedni: www.aardman.com. Jové hénap-
ban felelés a temabol!
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maga korill, ami annak rendje és médja szerint mindent beszippant
maga kéril, ami mozdithaté. Bizony, nem csak a nyuszikra vesz-
élz/es fegyver van birtokunkban, mert barmilyen kisebb tereptargyat
felszippanthatunk vele. Ha becserkésztik a vadat, ki is kell driteniink
ket valahol. Ez a gyjtéhely tgy néz ki, mint egy tornads, mint
amilyen a kocsink hatuljan is van. Az elfogott nyulakat tehat vigyik
ezekhez a tarolokhoz, és oft az Négyzettel / X-szel dobjuk bele ket
a,zs6kba”. Méskor nekiink kell a tereptargyakat vizslatva tornadat
elgidéznink valahonnan, tehat mikszben a nyuszikat kergetjisk,
nézziink szét, mit fudunk mozgatni vagy elforgatni. A jéték az ilyen
targyakra a Ha 5 felvillanasaval figyel , értelemsze-

riien ezt s kell nyomnunk olyankor, és rendszerint az irdnyt is ezzel
egyetemben, amerre forgatunk, vagy nyomunk valamit. A Harom-
szoget / Y-t kell sok esetben haszndlnunk, ezzel allhatunk szoba
masokkal. Az A-val ugorhatunk, és ezzel meg is tudunk kapaszkod-

o P52, XBOX

MULTI TESZT

ni a falakban Gromittal, illetve Wallace-szal egy duplaugrast is ki-
vitelezhetiink értelemszer(ien az X / A 0jbsli megnyomaséval. A
NéigyzemT| / X-szel itlegelink, ez féleg o tereptargyak szétverése-
nél jon jol.

De a lényeg a nyulak elcsipése! Specidlis esetek is adédnak, példa-
ul a kovér nyulakat dgy tudjuk elkapni, hogy kézben ellentétes irany-
ba nyomjuk az analégot. Jobboldalt lent latiuk a szamlalét, hogy az
adot szinten mennyit sikerilt teljesitentink. Azonban elsfordul, hogy
sehogy se latunk annyi tapsifillest, amennyit be kéne cserkészniink,
ilyenkor szintén a tereptargyak alé bojtak, vagy nézzik kéril a vete-
ményesben is. A beszippantott targyakat amugy akar ki is I6hefjik
Négyzettel / X-szel. Probaljuk ki, hogy a kamera felé loviink.

Eqy egész vérost barangolhatunk be a j6iék sordn, és valamennyi
emberrel szoba dllhatunk, akik kilonféle feladatokkal biznak meg
benninket. Ezek o minijétékok f5bbnyire vagy arél szélnak, hogy tiz-
2itk ki az allatokat a kertjikbsl, védjik meg a zéldségeiket, vagy
egyéb feladatokat biznak rénk, mint példéul taléljunk meg nekik va-
lamit. Ezek o minijatékok elég nagy szerepet kapnak, jéforman ezek-
SN Bsses o it ek Nern oy bacyolo iehvel v et fo-
hat, ennek ellenére elég dsszetetinek mondhats, még ha nem is bon-
takozik ki valami nagy sztori beldle, hiszen a napszakok még vlta-
ol = e Pl ol s

A grafikérél még nem szoltam, de ami a képekrl lején a laivanyvi-
lagrdl, arra szamitsatok élében is. Termé forradalmi grafikai
jitasokrdl sz6 sincs, az eredeti film képvilagat iltetiék at a jGidkba, és
igy szerintem megallja a helyét. A hangok, zenékrs| ez még inkabb
jmondhak’:, a rajongéknak minden bizonnyal ismerések lesznek.

Nyilvén nem érulok el nagy fitkot azzal, hogy ez a jéték inkabb a
kisebbeket, esefleg a film rajongéit fogja lekstni. De talén azoknak is
kikapcsolédast nydijthat ez a program, akiknek elegik van a GTA-
szer(j gyilkolaszasbal, és biztos akadnak ilyenek is egy paran.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

WALLACE AND GROMIT:
i CURSE OF THE WERE-RABBIT

grafika: kozepes
Jjatszhatasag: jo
szavatossag: kozepes
zene / hang: Jjo

hangulat: jo

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb (112K8)
analog iranyito (dual shock)

PS2

HBOR

1-2 Jatékos

v aranyos jatéek
X kisseé tul egyszert, inkabb a kicsiknek

HBOR PS2
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ivel nagyon szeretem az olimpiai jatékokat (mind a télit
Més a nydrit is), minap a TV elétt lve azon tinddtem el -

ikiZhes meat edy okorons mess - hogy nemickes
ra kezdddnek a féli ]étékci, és még .egy game se jelent meg.
Fléggé szanalmas lenne, ha a forinéi viadalok utén énne ki a
cuce, tinédtem, erre jon a telefon Martintél: VAN TORINO
2006! Tudjétok milyen gyarlé az ember, széval etid| belelkesed-
ve mondogattam is, de 4l jBnne mér egy 0] 525-55 BMW, de ez-
zel kapesolatban nem 'e|egoné|t a f('iniﬁ(. Nem baj, azéta is min-
den nap kivanok valamit, de valahogy csak nem telefonal a Mar-
fin, hogy megvan a verda, vagy ilyesmi... Nem sorolom fel mi-

et kivantam még, de akit nem érdekel, az most &ril akit meg
igi(en, nos haa a képzelderstskre bizom. :) Nos, ha februar
akkor tli olimpial

TORTENELEMORA

Kis tarténelmi visszatekintés a jatékok gyskeréhez. Olimpia, fo-
galom: az ékori gérsgsk vallasos, kulturdlis és testedzési jellegi
nnepségei, valamint ezeknek nemzetkdzi sportkapcsolatok for-
maiﬁEun torténd jelenkori felgjitésa (na, ma is tanultunk valamit).
Az elsé feliegyzések szerint i.e. 776-ban rendezték meg az els
B el é felsziget Elisz allamanak Olimpia

gében. Majd egy é Jen at, nélkil négy-
évente. Ezt a sorozatot a rémai Theodosius csészar szakitotta meg
i.sz. 393-ban. 1894-ban megalakult a Nemzetkdzi Olimpiai Bi-
zottsag (NOB), és 1896-ban meg is rendezték az elss Gjkori olim-
Eic’ﬂ. 1924 6ta rendezik meg a téli Stkarikas jatékokat, az elss
elyszin Chamonix, Franciaorszag egyik kedvelt téli idulshelye
volt. A NOB nem akarta kiilon megtartani, ezért csak ,nemzetks-
zi téli sporthét”-ként hirdette meg. A versenyek sikeres befejezése

Lir
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utdn, visszamendleg kapja meg az olimpiai cimet 1925-ben a
pragai k Az 6t sportégk versenyt bonyolitt
nak le, amin 16 orszag csoknem 300 versenyzie vesz részt.
1936-tl viszik véltsfutassal a langot Olimpiabdl a verseny szin-
helyére. Szokdssa valt még a sok részivevd miatt az olimpiai faluk
épitése. Micsoda 6vé van azért a sportban, nem?!

De mar 2006-of irunk, és most mindenki valogathat kedvére a
sok sportag kozil. A stuffba nyolcféle téli sport van beletéve: a Bi-
athlon, a Bob, Szénkézas, Gyorskorcsolya, Lesiklés, Sifutas, Siug-
rés, és az utolsé ketts keveré{ev A game a jatékokat bemutaté int-
réval kezdédik, ami meglehetésen jora sikeredett, de hét ez a mi-
nimum. A meniben biztos nem fogtok eltévedni, hiszen nincs tol-
bonyolitva a dolog, kezdhettek sima versenyt (fing|e e’venf], 9 vagy

15 sorozatos megmé ; a paly
alhatiok sajat ver és oft a ki hatatlan Opti-
ons. lit lehet menteni, betdlteni az allast, megnézni a keszitak lis-

téjat, hangot bedllitani és még pér aprésagot (pl.: a verseny alatt
a stuff a gombleosztd egjen-e a joy, nyilakat tehe-
tiink a kapuk fslé vagy kapcsolhatjuk a szellem modot]. A Challen-
ges-ben méri a gép, hogy mit teljesitettiink az oft felsoroltak kszil,
és egyik-masik feljesitéséért kapunk valami extrat (pl.: az extreme
nehézségi szintef). Most egyenként fogom ismertetni veletek a
nagy 8-as szerepléit.
A?pine Skiin%: Negyféle palyan lehet lesiklani: az elsé ketts-
ben egy férfit, a harmadikban és a negyedikben egy nét kell ira-
nyitanunk. It az a lényeg, hogy a zész?ék kazott kel elhuLh:dnun‘k
9

itt tudjétok beimi a neveteket, majd a nehézségi szintet kell bealli-
tani, és mehet a menet. Maris kapjuk a képet a palyérol, ahol a
rajingl a kicsit ufo kinézet embertink vér. A képerys alién meg-
jelenik a neviink, a nemzetiségiink meg az, hogy milyen verseny-

en indulunk pontosan. Ha hat kaput elhibaztok, akkor kizarnak
a versenybdl, de ha nekicsapodsz a falnak, akkor is vé?e a jatek-

nak. A kép jobb oldalén ki fogja imi a cucc, hogy melyik gomb-
bal mit csindliok és a jobb felsé sarokban van a sebességmutatd
ikon, Ki lehet kapesolni, de az eleién sokat fog segiteni a kapukat
ol nyiloshe. Kefiel méset Kondl velataml Vo rrs
szemsz6gébd, vagy oft a szokasos hatsé kamera, de ebben nézet-

en néha takarja a kilatést a sielénk orbitdlis nagy feje! :) Mind a
kettdben ugyantgy lehet érezni a sebességet, ami nagyon fontos,
hiszen nem 2 km/h-val halad itt az ember!

Sajnos, ami hamar feltint a jéték folyaman az, hogy minden szép
&s {6 — értem ez alatt a palya kidolgozottsagdt, aiogyon fojia a
szél a havat versenyzés kdzben, egyszéval szép a game -, de a
hattér hét eléggé gyatra lett. Gondolok ezalatt a kopar vidékre, a
szurkolok egyenruhdjéra és mozgasara, hat és ekkor gondolok
bele: 2006 van! Volt 4 évik a feflesztésre! Es egyes fefleszick a
NEXTGEN-re verik magukat?! Ha azokon is ugyanilyen lesz a hét-
tér, akkor én eldobom az agyamat! Van olyan erds mind a két
gép, hogy egy sokkal jobb illusztralé grafikaval is siman elmenne
a gamel Na mindegy....

és a lehets leggyorsabban le kell juinunk a célhoz. Ha k
egy kaput biintetést kapunk. A Downhill és a Super-G egykorss, a
Giant Slalom és a S\uEm ket korss, ami azt ierenﬁ, hogy kétszer
kell lesiklani, azaz a két id3 Gsszetett eredmeénye szamit. Mivtan
kivalasztottuk, hogy melyiken akarunk menni, uténa be tudjuk al-
fitani, hogy hényan jétszunk (pozitivum a négy jdtékos lehefdség),
ki lehet vérasz!ani a nemzefiséget (magyar nincs, ne is keressé':i),

ski Jumping: It az egyik ked ahol két dombrol lehet
lecstszni: a normélrél vagy a magasrél. Ebben a szémban pon-
tozzék a tavolsagot meg a sfilust is, és a kettd Bsszeve'ésébﬁﬁén
ki a végs pontszam. Ot biré pontoz, a legmagasabbat és a leg-
alacsonyabbat kiveszik, ezek adjak ki a stiluspontokat, és ehhez
jon még hozzé a tavra kapott pontszam. Itt is két kort kell menni,
az els3 és a masodik kor eredménye szamit végleges pontszam-

576 KONZOL



22003

nak. Ugyantgy fel van tiintetve a neviink, a nemzefiségink és az
is, hogy pcntoscn milyen versenyszumbon indulunk most, + a jobb
oldalon i irja, mivel mit lehet csinalni, és a sebessegeteker is latjatok
Fen) (ez' OobbeO nem xrom le, mert e nyolcnal igy van). Ha-
kozil val k: a belss, egy ko-
zeh ésegy ruvolclbbl hétsd nézet. A sebességet tt is nagyon ol le-
het érezni, grafika mint az eléz6nél (ez is igaz mindegyikre). Eb-
ben a szcmicm bécsikkal kell lecstszni a lejtérsl.

Speed Skating: Na, ezt a szémot viszont nem kedveltem, és
az irényitasnak kbszénhetden nem is fogok érte rajongani. Kat
gomb &riilt nyomogatésaval kezdsdik az egész, aztan at kell éllni
a ritmusos gombgyilkolasra. Nem azt mon?om, hogy 6riit6, de hat
istenem, azért valamivel kell ezutan a jaték utdn is jatszani. A lé-
nyeg oz, hogy hrom tav kizil vl B (500, 1000, 1500),
és minél hamarabb &t kell haladnunk a célon. Az els és @ méso-
dik verseny ideje 6 ik, és ez adja a vég ényt. Ebben
akiizdelemben néi versenyzével fogunk részt venni. Fi yel|elek ar-
o, e re ok ol et A g e
las utan kizarnak a versenybél. Ugyantgy mint az elébb, harom
szemszogbol nszheﬂuk jatékot. (A kovefl ezokben ez csak akkor
irom bele, ha més lesz.)

Cross-Country Skiing: Ehhez a versenyhez kellene hat darab
husky is, akkor gyorsobb lenne, de no problem, szerintem f*sza
lett. Itt nem lehet palyét véltani és a tév is allandé 1500m: az a fel-

MARTIN BELESZOL!

En meg a sporfitékok...
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adat, hogy minél hamarabb beériiink a célba. Nincsen mésodik
kor, mert a részivevsk nem birnak a kiképzést. Felhivom a figyel-
mefeket arra kézépen elhelyezkeds karikara, aminél figyelni
kell, hogy ne legyen til piros, mert elférad a versenyzs, és az baj.
[Megproﬁuhum teljesen elvérositeni a kért, de nem ment, pedig ki-
véncsi lettem volna mi térténik.)

Biathlon: Igen! Azt kell, hogy mondjam, itt van a nyolcas kézil
a nagy kedvencem. Ugyanoz az alapja, mint oz el6z6 megméret-
tetésnek, csak itt meg {ell allni kétszer I6ni. Egyszer fekve, mai
dliva kell kiléni o cehub!on a célt, mind o kétszer 6t fekete koron-
got kell célba venni, de erre helyenkem csak ot-6t iolten{t kapunk,
dgyhogy csak pontosan. Persze ha elhibaztok egyet, akkor biinte-
tést kaptok. Minél hamarabb be kell érni a célba és az Gsszes ko-
rongot ki kell 1ni. N&i versenyszamkeént szerepel a jatékban.

Bobsleigh: Mint gondolom azt tudjtok, kicsiny, hazéankban is
van bob pélya, amit nyaron is ki lehet hasznalni. En kiprébaltam
mar egyszer, hlhete0|enu| 6~ ja, & kemenyekec bcrulhuo oz em-
ber. Vissza a lé éffelet : a
férf, vagy a kétszemelyes i versenyt, A bobna| aza |enyeg hogy
minél hamarabb elérjiink a célhoz, viszont a két idénk Gsszegzé-
se sz6mit végeredménynek. Borulnom nem sikerilt, bérmennyire is
Prcbcl'um Habér azt frtam, nem huzokodom ezzel el t5bbet, de

itangiberkirdlyi aszar ebben a a sebessé-

gers!
%{ Lényegében ugyanaz, mint az el6z6é verseny, csak itt
szankoval kell lemenniink a célig. Egyemberes férfi sportagként
van itt jelen, nincs vélaszthaté palya, minél jobb idét |<e elérni, de
ebben a szamban is ket kort ker menni. Minden masban meg-
egyezik a bobbal.
Nordic Combined: Ez az a jaték, amire azt mondom, hog
felesleges. A sifutés és a siugras everske, (gyhogy nem fog

Gjat mutani. Elgszér ugrunk (de csok egyszer), azt |eponfozzak
majd megyiink nekivagni a ferepnek, ezt is pomozzak és a ket
szémban elért eredményeinket Gsszevetve kijsn a végsé pont-
szém. Ugrani a |egnagyobb lejtsrél kell, és a , futasban” 1500m
a nl:(v ahol f*szén megoldotitk a versenyzck dltal hagyott nyo-
mokat.

EREMOSZTAS

Osszegexve a jaték grafikai szempontbo! csak olyan téren kifo-
lhato k volna még egy kis
id6t a hattér klcrolgozcsura (értem ez alatt a nezokei atdjat, sth.).
Az Xbox-os verzi6 szebb, mint a PS2-es, de uonbseg nin-
csen a két véltozot kazat. Irényitas szempontiébél sem lesz sem-
mi gondotok egyik gépen sem, hlszen dtlagban elég, ha két gom-
bot nyomkod a versenyek alatt. Szerencsére volt ré lehetdsé-
em, és ki tudtam probalni a négyjatekos modot is, és meg kell,
Eog mondjam, nekiink nagyon bejétt. Ha ésszejétick négyen és
jatékra adjdtok a fejeteket, akkor mindenféleképpen kezdjetek egy
9 vagy 15 versenyes sorozatot. Akik nagyon szerehk a féli olom-
iakat, azoknak kotelez stuff, akik meg ,csak Ggy” sportos jaté-
Ec' ukumuk hét azok is beruhazhatnak ra, hiszen 8 inl. Ja igen,
fontos: ha négyen akartok jatszani, még akkor is elég az egy joy!
Azt csodélom, hogy ebben nincs rivalizélas a 2K Sports és az EA
kozott, de talén ez igy helyes. J6 szorakozast kivanok nektek a ja-
!ekhoz no és persze a TEL OLIMPIAHOZ!

Balu

TORINO 2006

2K SPORTS
PS2, XBOX

kdzepes
Jo
J6
io
Jo
1-4 ydtéks
PS2 memariakirtya smb (161K8)
analdg Iranyito (dual shock)
HBOR 1-4 Jatékos

v 8 jo Kis versenyszam, elég gyors, partijatek
x a hattér gyatra, egyediil hamar ra lehet unni

HBOH PS2
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Végre ezt is megértik! Ugyan az EA tavaly mér F(fc aktualis epizod-
jo kapesan elnyerte az el ?o magyar nyelvi PS2 jatek’ " dicsd cimét, de
azt nem hittem volna, hogy a kévetkezs versenyzs a joval nagyobb
komplexitésd, akcio és kalandelemeket egyarant felvonultaté 24 lesz. A
magyar Sony idét és energidt nem kimélve lehetcvé fette, hogy Jack Ba-
o e i S e
jatekos a huszonnsgy oras uérenalmlc efet, és ezért a bator cselekede-
tért minden tiszteletem az Gvék. Nem arrol van sz6 ugyanis, hogy olyan
hatalmasra nétt volna hirtelenjében a magyar piac, hogy nyugodt sziv-
vl bele lehessen vagni egy ilyen vallalkozésba, nyilvan sokkal inkabb
kisérleti jellegi a probélkozas — jomagam is kivancsian varom, milyen
sikerrel 209 jarni a kezdeményezés. Nem biziok semmit a véleflenre: a
Pl  sorosot edligh el olelds copet bisick ey, nem
lesz tehdt arra példa, hogy a CTU (Counter Terrorist Unit) béna fiskorfor-
ditassal mondjuk Ellen-terrorista Egységként szerepelien (az egy-kettd,
véletlenil becstszo hibét ~ pl. in Washingtonban - pedig az egyebkenl
professziondlis munkara vof’ kintettel megbocsctiuk).

Ahogy a feliratok, gy a kezelofelule) az Gsszes kiirds (pl. az llasmen-
tések alat felfintetett széveg) és teljes meniiszerkezet is an cnye?vun-
kon sz6l hozzénk - elss puﬁnnuﬂol kezdve joless érzéssel vcfvlvs el meg
az angolul tokéletesen beszéld jatekosokat is.

07:00 -
Amellett, hogy oricsi felelésséggel jar egy 24-kaliberi

felvet egy megoldhatatlannak find problémdt is. A tesztel
is a rajongok népes tabordt szaporitia ~ nem tudja eldonteni, kinek irja
a cikket. Ak egyit lélegzik a sorozattal, annak nyilvan felesen érdekte-
len a szerepru dlialénos ismertetése, mig aki nem latott egy részt sem,
a2 nem foga fudhi hova fenni a cikkben rendre felmeril uialasokat. Aki
épp most kezdte el nézni az elsé évadot, az olyan informéciokat olvas-
at a cikkben, ami esetleg el is ron'huﬂu a szorakozésat. Kossiink egy
komprcmisszumos meg@llopodast. A fenti problémak fokéletes megolda-
su kivitelezhetetlen, ezért ajanlatom a kovetkezo lenne: amennyire fu-
dom, kerilni fogom a krifikus fontossagu informaciok leirdsdt, de ennek
ellenére nyugog szivvel csak azoknak tudom ajénlani a cikk nagy ré-
szét, akik vagy eljutotiak mér legalabb a harmadik évad végéig, vagy
ha mégsem, akkor olyan tipus emberek, akik az utolsé hérom oldallal
kezdik a kanyvek olvassét, aztén lapoznak csak elére.

A mara hatalmas népszeriiségre szert tevd sorozat alapvetden a m
lepelste épit renckivl feszes tempbi, fordolatokkal ol fort

formabonto szerkezefével. Az ezredfordul6 téiékan megjelend elss éva-
dot sorra tovabbiak kévették (épp az elmlt hefekben mutatick be az
Egyesilt Allamokban az fédik évad els epizédjdt), a sorozat népsze-
riiségének és ismertségének novekedése )oreﬂennek mondhaté. Es hogy
mi is pontosan az a formabontd szerkezet, ami a szériénak me?hazta a

vilaghirmevet, és a mar visszavonult Kiefer Sutherlandet Gjra filmezésre
csabitotta? A Los Angeles-i terrorista-elhdritas egy napjat mutafja be
minden egyes évad érarél-6rara, huszonnégy epizédban, megallés nél-
kil prezentélva nekink a térténéseket. A kézép ontban rendre eg

Amerikat fenyegetd ferrorista esemény all (az egyik elnakjelslt meggyil-

kolasmak ferve, atombomba vagy éppen vegyi fert6zés), téved azonbon
az, aki azt h‘szl hogy mézis| csopogds hangulatt, Amerika- wmaduﬂol
sem mentes propagandaﬁ\m a 24 - éppen e||enkezo|eg, egy
része az éllamapparétusba is be van épiilve, és a j6 fick / iunyok sem
mindig azok, aminek elsre latszanak...

09:00 - 1

A ,fordulatos forténet” fogalma mindenkiben atértékelsdik, miutan vé-
nézett egy évadot — gyakorlatilag megkozelithetetlen efalonné valt

%en a tekintetben a sorozat. Konkrét peldak emlitése nélkil nehéz a
gyol(orlurbun bemutatni ezt, de a forgatoksnyv-irok dllitasa szerint min-
dig csak néhény résszel elére dolgoznak, és a kezdetben fogalmuk sincs
arrél, hogy mi lesz a torténet befejezése — onmaguk meglepese legalabb
annyira E)nﬁos mint a nézék sokkolsa. Akar igy van, akar nem, a
geredmenyben kivetnivalot csakis a \egszngorubﬁuk talélhatnak, ami pe-
dig a kiszémithatatlanségot llefi, még a legedzefiebb filmnézsk is neha
tatott szjial csodalkoznok ré arra, hogy mit meg nem mernek tenni a
készitok. Aki kénnyed szérokozdsra, netan happy endre vugy\k az ne
nézzen 24-et, mert néha olyan, mint eg; lzgar Imas koktél, ami knnye-
den itatia magat, de amikor be ukariu{ Fe\eznl akkor képtelenek va-
gyunk felallni. A cliffhangerek (minden rész a lehets legizgalmasabb pil-
lanatban ér véget) utén eljovs egy hetes varakozés lﬁoeNe Grességet mi
magyarok nem nagyon érezhettisk at, ugyanis az elss évad okordt ha-
salta TV-ben (blzonycm nem itote meg a kényes izlésii nézokozonsé
nél a Bardtok kdzt és a Gyszike show szintiét), a DVD-n kophuno el
hérom évadot meg dgyis ker nap alatt, minimélis alvassal nézi meg min-
denki - nem lehet ubﬁnhagym Jelen cikk szerz6je még el6z6 munkahe-
lyén két napra kiiratta magat betegallomanyba, amikor a mésodik sze-
zon megielent...

10:00

st s e S A e
e e e
{u be: egy férfinak mmdlg nehézséget okoz egy azonos nembe fartozé fér-
o i B ourcin ek elnire sthmona
egyik legférfiasabb karakter, amit valaha filmben megsxeme\yesneﬂek Mi

den szempontbal kil fbnbiszk o nyolcvanas évek izomtol duzzado szuperh

seitd] &s a kilencvenes évek hoemelkedéses szépfiitd] - szémomra 6 az (j
évezred akciésziarja. Nem 16 halomra hadseregnyi embert, nem fektet le
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minden masodik ndt, mégis keményebb a gyémantnal, dontései legalabb
unn(im alé vannak tmasziva érzelmi, mint raciondlis alapon és meg va-
gyok gy6zédve arr, hogy Sutherland olyan mélységig azonosult a figura-
val, hogy képes volt a keszitdk dltal soha nem tervezett osszetettséggel biro
személyiséggel felruhdzni Bavert. Nem eszik, nem alszik, nem jér we-re (so-
ha a sorozat térténetében nem tette egyiket sem), mégsem enﬁi lesz szuper-
hds, és a CTU vezetésére alkalmas ember. Gyenge pontja? Az érzelmei
kilongs tekintettel a hozzétartozéihoz fiz6d6 kapcsolatéra — mindi felilke-
rekednek a jozan eszén. Pont etfdl lesz emberi, és annyira szimpatikus.

11:00 - 12:00

A fobbi szerepls nem jatszik olyan fontos szerepet a sorozatban,
ugyanakkor mindré| elmondhatd, hogy nem két dimenziés, papirmasé
figurak — mindenkinek megvan a maga térténete, tudjuk honnan jott, is-
merjik a gondolatait, személyisége

@200 rox

12:00 - 13:00

Tobb sz6 esett mar a kilonbozs évadokrdl, ezért tegyik helyére a jaté-
kot is. A fejlesztés nagyon régen kezdsdstt, az elsé ctletek akkor meril-
tek fel, amikor a harmadik évadot elkezdték forgatni. Mivel ekkor még
nem fudték a készitsk sem, hogy mi lesz annak a vége, igy adta magat
o il & ot e Lot s ot
hossz( (obb éves) sziinetet kellene megcélozni. Akinek mond valamit @
Salozar név, az tudja: adta volna magat, hogy Jack és az 6 els6 taldl-
kozésa legyen megjatékositva, mégsem igy tortént. Ehelyett probaliak
néhany meg nem magyarazott vagy lezaratlan térténeti szdlat elévenni,
ezek leftek végil becgyazva huszonnégy éra torténései kizé. A 24 egyik
legnagyobb erénye, hogy annak ellenére, hogy irredlisan sok dolog tor-
ténik egy nap alatt, mégsem érezzik erlietetinek ezeket. igy taldn az
sem fogia meglepni a rajongékat, hogy Kim elsé napia a CTU-nél, Cher-
se és Jack elsé falalkozasa, ulc‘:Lbbi burg'inﬁiének elrablasa és az Gjobb

lyiseget.
Kim Baver, Jack lénya rendre az éldozat szerepét 5lti be o
mindig torténik vele valami, és bar kezdetben semmi kéze nincs a CTU-

hoz, sorsa mégis rendre 6sszefonsdik apjaéval. Palmer elnskts! (aki az
i b s b ) ) s s e
masodik évad végen, ennek kszonhetden csak ritkan tinik fel a jatek-
ban, de a késziték a rajongsknak kedveskediek azzal, hogy néhany te-
lefonhivés erejéig itt s szerepeltefik. Az elsd részekben inkabb tuskd la-
tino lover sflust ersltets Tony Almeida (aki szintén volt / lesz az intézet
vezeldje) is komoly szerepet kap a jatekban (akarcsak a parja, Michel-
le), annak ellenére, hogy az & Ee|ye az irodaban lenne, tobb akcisban

juk irényitani, mint amennyit az egész sorozatban t6lt a CTU-n kivil.
Aliatal igynck, Chase itt tinik fel eldszér, nem drulom el, hogy milyen
szerepben, merf azzal mér til mélyre ésnénk a szforiba.

Es végil, a szereploket végigfutva fontos szot ejteni a szalakat hattér-
bél mozgatd személyrsl - a masodik sorozat ebbl a szempontbl kicsit
lezaratlan volt, most lehetsségiink lesz annak a végére is pontot fenni. A
fonatikusok hangjat idéig hallom: lesz-e benne Nina Myers? Ha leta-
gadnam, akkor is tudnatok, hogy hazudok, ugye? :)

THE GAME
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kfivitas Los Ang ind belefér a napi torténések
koze.

13:00 - 14:00

Ujabb kritikus pont a cikk megsziiletésében: mennyit szabad elérulni a
torténetrél2 Jo megoldas ismét nincs, ezért a konkrét sztorird| szinfe sem-
mit nem fogok mondani, ellenben az dltalanossagok ismerete senkinek
nem drthat, hiszen nem csorbitia a ]diékélménﬁd.

Az események reggel hat orakor kezdsdnek, és egy nappal késsbb
pontosan okf:or is érnek véget. Termé tobb parh szl fut

& felig igazam is lett. A hangulat megtartasa mellett egészen mas elva-
rasaink vannak egy jatékkal és egy filmmel szemben.

Essiink 1ol a nehezén: a jték torténetében osszesen van annyi fordulat,
mint a sorozat barmelyik 5-6 részében. Persze mi jatszani akarunk, nem
interaktiv filmet nézni, ezért elfogadhat6 a kompromisszum, helyes dsn-
tés volt a fejlesztok részérd| a sorozat igyetlen adaptélasa helyett egy jo
jatek elkeszitése. Es hogy a fordu|u'okré% is ejfsek néhany szét: ha lasson
is indul be a forténet, dé(mén egykor garantdlom, hogy mindenki nagyot
fog nézni - ekkor fut 6ssze négy teliesen kiilsnallo szal olyan minéségi
prezentdlasban, hogy az barmelyik évad gyéngyszeme is lehetne akar.

14:00 - 15:00

A jaték fejlesztéséért oz a Sony Cambridge a felelés, akiknek korgbban a
Primalt és o Ghost Huntert kbszonhetiik. Bels fejleszts stidio révén nyilvan
amaximumot képesek kihozni a jatékaikbol, és nem elégednek meg a kozép-
szint megoldésokkal. A 6val megjelens et kapolt 2 DVDs fesziverzishan
ugyan még akartak progrumhibe(;:i(, de ezek egész biztosan ki lesznek javit-

yikndl ks

e egis el v Syenis Y e el seziom el éppen

mentés kozben elszélt a jaték, j6 kovér corrupted datat hagyva nekem o me-
s el L

va, ugyaris pélysk kozat fogydsck fordulik mér csck 5. Az

e Kiolag a trks el
dast. Szerencsére az altalam kapolt verzioban barmelyik palydtl lehetett
folytani a jdtékot, igy nem kellett mindent elrs| kezdenem. Menteni egyéb-
ként mindenhol lehet (bar visszatltés utan csak az utolso ellendrzs ponttdl
‘ogiyk folytatni  jatékot), d? erre nem nagyon lesz szikség, néha a jobb

k elérése miatt minden szakaszt elérd| kezdeni.

a kezdetekts], melyek a térténet bizonyos pontjain keresztezik egymast
(itt kovetkeznek be a kotartikus nézsi élmények], hogy amikor azt
hissziik, mar mindent érfiink, Gjra szétvaljanak és haladjanak tovabb a
maguk dfién. Annak ellenére, hogy napjainkra rendkiviil erdteljes és kl-
cs6nés hatést gyakorol egymasra a film- és a jétékipar, dgy gondolom,
mégsem énékel{weiii}k ket azonos szempontok alapjan. Kicsit tartotiam
i), hogy o 24 iténelet becdorash ox ckcisdos iékmenet aférdn,

© za0s rox

15:00 - 16:00

Tavaly a lipesei Games Conventiondn jarva az elssk kdzt vefettem
be magamat a 24 ofthonos, dllitott henqer alako sétraba, ahol leg-
nagyobb sajnd nem jutottam jtéklehetssé éra vara-
kozas utén sem. A plafonra ét-hat darab 106 centis plazma vol fel-




geszive, a padlon pedig puha parnkon fekiidtek a jatékosok —
érthetd, hogy miért nem akarta senki atadni a kényelmes helyét sen-
kinek. Amit akkor lattam a jatekbol, egy kils nézetes lovoldét sejte-
tett, ahol Jack Baverrel behatolva a ﬁonbozo helyekre eleg jelentss
bevéelt fermeltink o temetkezési vallalkozoknak. Ot és Lur o
moll félelmeim voltak azzal kapcsolatban, hogy nem fog felnéni a
ték a varakozasaimhoz. Most, végigjétszés utan szerencsére a fen-
h kép jelentssen urnyu|odoh A program gerincét valéban a TPS pa-
lyak al kotjk, ahol az akciéé lesz a fészerep (no meg az &t irdnyit-
haté szereploel, ezeken klasszikus kiilsé nézetben (nézd-a-nyakam)
juthatunk elére a figurankat irdnyitva. A kiildetések tobbnyire vélto-
zatosak, viszonylag mkan kcpun o\yan yszer(i fe\udaooo hogy vé-
gezziink az Gsszes ellenséggel, a célok e‘iozi olyanok szerepelnek,
mint a hangtalan behatolds, az adott szamo e]rnfel lefartoziatasa
(nem kell mindenkit leléni, van, aki megadja magét) vagy egy adott
személy megtaldlasa.

© 200s rox

- thoinal s (e

kel az \dollmllnek (mely amigy is gyukmn keril el6  kildetésekben) és
a fokozot izgalmi dllapotunknak készonhetden ezek a logikai és gyes-
ségi | kildetések |egu|ul§° b olyan fontosak lesznek, mint barmely behato-
s, Es ezzel még messze nincs vége a vltozatos felodatoknak, hiszen
16bb olyan is van, ami csok egyszer keril el (a legatletesebb falén oz,
amikor mitholdos kapesolt segitségével rendkivil révid ids alatt meg
kell talélni oz olelnck letére tors orviovészeket, majd tavesdves puska
segitségével le is kell szedni mindet), és a kuhcllgclusok alapdilete is
olyan, amilyet még sehol nem lathattunk (a besze|ge0es menete és a ki-
holgae ol ll ey kg g oot e
getden, dan, és eze?( is hatdst Inok ar-
ra, hogy milyen hamar tudjuk Kiszedni az illetsbél az |n10rmcc|o']

Gva intek mindenkit att, lhogy a fentieket a més produkiumokban sze-
replé, méra rendkivil pejorativ értelmet nyert mmv|a)eka|(ko| hasonlitsa
ssze, lévén szazszor tbb étlettel birnak azoknél.

a kilonféle kod'crese

© 2005 Fox

?erek I(EPZII( veliik kétszer fogunk tiizharcha keveredni, és valoban nem lesz

konny( dolgunk ellenitk. Probaljuk megemészteni, hogy annok ellenére,
hogy a 24 legalabb fele mértékben kilsé nézetes lovalde, mégsem a hatal-
mas boss-harcokra fogunk évek moltén is emlgkezni vele kupcsulc!ban

19:00 - 20:00

A !evekenysegunkrol nagyon komoly smhszﬁkui vezet a program, me-
lyek kszott néhany vicces is van, pl. a kdztulajdonban esett kar, mely ér-
tek egy-két autos ildszés utan [e|entosen meg tud ugrani. A legfonto-
sabb az iigynski besorolasunk, mely amerikai iskolai osztdlyzasi rend-
szerhez hasonléan A és E kazott éridkeli Gsszesiett teljesitménytinket
(elbbi a jobb). Kildetésenként is meg kell felelniink rengeteg szempont-
nak, az allmo kdzpontt GeJudqunaI |. szinfe mindig ki vc’eﬁ(olve, ogy
hény ellenfelet kelrohldalm és ebbo mennyit fejlévéssel, de a kihallga-
tasoknal a kérdések szama, kod‘eﬂesnela lhasznalt ids, behatolasndl

17:00

A lohbszor is eltolt meg|e\enes miatt elhozodo feﬂesz!esl idG egyebként
a leginkabb a nagyszeri palyadesignon latszik meg: hiéba linedris vo-
nalvezetésii a |egrolb a kildetés, megis érezzik a méggtte dllo hatalmas
munkat, és hogy az épiletek felépitése teljesen logikus (tegyik a szivink-
re o keziinket, ugye mindannyian léttunk mar olyan jétékokat, ahol a pa-

¢k jépofak voliok ugyan, d{a a valésaghoz nem volt sok kéziik - naitt
il Vorokienelieds etk A el
ol ls fle inkdb idéz eqy izgolmas kolontéke), de a iBbbire
is igaz, hogy legalabb négy pontot érdemelnének egy stfokd skalan.

17:00 - 18:00

Mig a jdték elején szinte csak akeié van, késsbb elokemlnell(t‘: kalan

16:00 -

A 24 elején a friss akcid, a végén a 6 sztori viszi el a jatékot, de iga-
z4n komu!y kihagyasok szinte sehol nincsenek benne. A legvégére talan
i uncinas s az ok, Gl ellenzs ;0w skl
Grmas fol, éflsdese, de addigra megérilink azért, hogy
megismerjik a befejezést, igy szinte onkiviletben jétszva hgyelmen kivil
hagyjuk ezt oz aprd problémat.

18:00 - 19:00

Kilss nézetes akcisjaték foellenfelek nélkil? El tudom képzelni a designe-
rek arcdt a fefleszibesgnél, amikor valaki elssként szembesitetie a csapatot
sl sy 2o iy e stk e e
reélisan magas deferével b, karikaturiszfkus vonasokkal rendelkez3 el
lenfelek. Szerencsére megoldottak ezt is. Az emberi ellenfelek ugyanolyan
holandgk, mint mi vagyunk, nem kell él ér ket rakétavetével ahhoz,

ogy el uII|cnul< - mégsem kcnnyu a ! k. Akik a forténet szempont-
jabol fontosabbak, azok ugyanis k magukat megfelels védelem-

delemek s, akércsak a révid, a fenité] nagyban kil
% ks bk e Lo Aoty e et
e e e

285 és kovetds |e|enetekhez toke\ereyen megfelel ez a nagysag is. Habar

el vagy egész egyszerien a mekben ezerszr o eleetl sorohak
FLoan

a megszélaltatot riasziok széma lehet oz a feliétel, ami teliesitends. £s

ogy mi frténik, ha nem sikertl2 Semmi. Kapunk egy 40%-os értékelést,
az ugynokl rcngunk folyomatosan D és E kézt ugrdl, és siman végigtol-
juk igy a jatékot.

De sfop, dlljunk meg eg pillanatra. Milyen érzés egy 24 rajongénak
Jack Bavert irdnyitva érékon keresztil a ,newbie” (kezds) rangot néze-

jetni2 Borzasz16, és éppen ezért ugyeskedlk az ember a fejlovésekkel,
ﬂu tizet kérnek, inkabb fizenkeltét csindl, és ha megszélal a riasztd egy-
szer, inkébb kezdi 6 djra az egészet. s harmadszorra is dlvezeftel fut ne-
ki  j6tékos, mert érzi, hogy ezzel lesz a leginkabb ht a sorozathoz. Es
el lesz o 24 sokkal fobb o fobbi akcisjétéknal.

Avégss palyakon amigy nagyon bedurvulnak a k¢ veve|menyek is, az ufol-
56 el szakaszon mér 90 (111 terroristét kell eliminalni, itt mér kicsit étesa-
K}nk az mielh jens szuperhds szerepbs| a macsé rambéba—érlem & én, hogy

lyamatosan e" emeln a nehézséget, de ezt falon mégse kellettvolna. ..

20:00 - 21:00

Az akcidrészeknél nyer elsédleges ft

minket - tszul ejtenek valokit, igy minimélis lehet

séget
csak a likvidalasra. A masik tipikus d lenséget a nagy, puncelozon helikop-

: e
szerencsére a 24 6l vizsgazik ezen a terileten is. Lehst vulosziom ma-
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nudlis célzast (ezt elsére senkinek nem ajanlom, bar természetesen be-
le lehet tanulni ebbe is), és olyat is, ahol rasegiti a program az ellenfe-
lekre a célkeresztet. Ez snmagdban nagy segitség, de a fejlovesek kivi-
telezéséhez elengedhetetlenil fontossa valik, hogy a célkeresztet tigye-
sen irnyitsuk (fermészetesen a jobb kart nagyon finoman mozgatva
oldhat meg a dolog). A jéték végére ol gyakoroljuk ezt be, mert falan
nem arulok el nagy titkot azzal, hogy a végss ellenfelet csak és kizare-
lag milliméter pontos fejlovésekkel tudjuk elimindlni, réadasul a fejének
a fele takardsban is lesz, itt tehat annyira preciznek kell lenniink,
amennyire csak lehetséges — a hibazas egyben egy hozzétartozénk ha-
lalt is jelentheti.

Gyakran nem szokiak figyelni arra, hogy futds kozben is lehessen cé-
lozni és I6ni, itt szerencsére mind a kettd adott, igy szépen ksrbe tudjuk
tancolni az ellenfeleket, mikozben folyamatosan tizelink réjuk. Az X"

jombbal a legtobb tereptargy mdgeé be tudunk hozodni, fedezéknek
Eﬂszné]vo azt. Az d"antrécn ndlunE lév PDA egyébként nagy segitsé-
get nydlj mindenben, a térképet, az aktuglis kildetéseket és ren?e"(e-
zésiinkre dll6 fegyverek stafisztikait is megtekinthetiisk raita.

21:00 - 22:00

A legtobb rajongot persze hidegen hagyjék a fenfiek, és csupan eg
kérdést fesz fe‘: mennyire hii a jaték a sorozathoz2 A kérdésre inkébg
forditott sorrendben adom meg a vélaszt, elssként f azokkal

Es ha mér hangulatrdl van sz6, barmennyire is filos lenne beszélnem
rla, meg kell emlitenem, hogy a jéték haromnegyedénél foriénik egy
kisebb” kataszirofa Los Angeles-ben — na ennyire hitelesen sem latiam
még jatékban egy szétesiszott varost dbrazolni, ismételten gratuldlni
szeretnék a készitcknek.

23:00 - 00:00

Millio dolgot taldlhatunk a 24-ben, amit nagyon helyesen egy az egy-
ben emeltek at a széribol (ellenkezs esetben a legkevésbé sem let vol-
na hiteles a jaték). A legfontosabb ezek kozil Jack karaktere. Fent mar
dakat zengtem réla, igy most csak réviden emelném ki, hogy ugyano-
lyan kemény, akaratos, makacs, ahogy megismerhettik, és akarcsak
maskor, most is ugyanigy megszegi a parancsokat és a szabdlyzatot,
ha tgy gondolia, azok csak csokkentik a feladat sikeres megolda-
sanak esélyét. A {obbi szerepls személyisége is hibatlanul lett dbrézol-
va, bar négényun joval obbet szerepelnek akeioban, mint normalis eset-
ben megszokhcnu,( t6lik (ez Michelle-re, Tony-ra és Kimre igoz féleg).

A sorozatbé| megszokhattuk, hogy néhény éra utén Ggy tiinik, a terro-
ik verelGt olhopia @ CTU, mopoldbdil o probléme, aatéy kiderdl,
hogy valami egészen més all a héttérben, mint omit elsére gondoltunk
volna. Elére szerenék felkésziteni mindenkit, ne higgyen el itt sem min-
diem' merta lszél?k solkkal jabban' lesze menuk csombzva, mint ch

% sk, A fossiliss R

ok
a hibakkal, hianyossagokkal, amiket érzésem szerint ki kellett volna
hagyni a jatékbol, majd ezutan kitérek azokra a hangulatfokozo elemek-
re, melyeL mindannyiunk szivét meg fogjak dobogtatni.

Kicsit szomor(an veftem tudomdsul, amikor Jack az ctodik fegyvert is
magdhoz vette, majd mésodpercek alatt képes volt véltogani kozsttik.
Nagyon iél tudom, hogy az ilyen tipust jétékokban ez megszokott do-
log, de driiltem volna annak, ha egy Gjabb fegyver felvételekor le kellett
volna tenni a foldre a mésikat - nyilvanvals, hogy a valésagban senki
nem tud 6t fegyvert betiizni oz Gvébe, mint ahogy az is evidens, hogy
nekem sem féjna ennyire mindez, ha nem az amigy teljesen realisztikus
24-ben torténne meg. Kicsit meglepsdtem azon is, hogy a kilonbszs
orak végén az események nem mindig a kritikus pontokon szakadnak
e, volaiony o et e et S e
honscirl ebbos, hogy Eest nehéakesen indol be-s ftEne. A ek

asodik felétd| helyreall a rend, olyannyira, hogy az utolsé néhany éra
végén nem vagyunk hajlandéak figyelembe venni az idé molasat, és
csak jatszunk és jatszunk fovbb. Tu?uidonképpen az elébbi probléméra
is van magyardzat, hiszen itt nem kell varni egy hefet o, részek” kszott,
igy aforgatokanyvirok egy nem voltak ke tben, a kil-
I6nboz8 epizodok befejezddése ift csak szimbolikus értelmd, dgyis megy
tovabb mindenki.

22:00 - 23:00

Szerencsére sokkal f3bb olyan elemet fudok kiemelni, ami a készitsk
ckézmiélmuichalafl st 1 e e il
6, hogy hany perce jdtszunk, a képernyén néha megjelenik az éra,
amin fé'ﬁuﬁuk, hogy éppen mennyi iJz’Je telt el az eléz8 torténések ota, és
mennyi oz id8 Jackek ,vilagaban”. i jdtossaga a filmnek oz

egyébkeént oz id al-
lands szoritésa is garantalja, kilonssen olyankor, amikor valaki vesz-
élyben van — szinte mi is atérezzik, hogy pl. o mesterlovészeket idében
meg kell taldlni, mert ha nem sikeriil, annak beléthatatlan kovetkezmé-
nyei lesznek.

00:00 - 01:00

Neéha nehéz kilonbséget tenni a mashol mar latoft elemek visszatérése-
kor a sorozathség és a klisék kozstt. A fentiekben megprobéltom be-
mutahni azokat a tényezsket, melyek visszatérését Grommel fogadtam.
Most vizsgdljuk meg a dolgok mésik oldalat s, azokat az elemeket, ahol
annyira visszanydltak a sorozathoz, hogy arcpirulas nélkil el is loptak
kordbbi elemeket... (itt azért néhany kisebb meglepetés el fog kerilni,
aki azt szeretné, hogy minden oz Gidonsag erejével hasson, az ugorja
ezeket at).

A terroristék Gjra oz elnokst veszik célba, mivel azonban Palmer csu-

an papiron a vezetdje ebben az idsszakban, igy ezottal az alelndk el-
f::\ kisérelnek meg merényletet. A vélsaghel éf;sedése kovetkezték
Ryann Chapelle ismét éiveszi a CTU felet az irényitést révid idére. Jack
Bauer csalddszeretefét gy tiinik minden terrorista ismeri, ugyanis ezot-
tal s lanyaval és baraigjével tarfick sokkban. Ha ez nem lenne elég, a
munkatdrsai még vissza is tarfiak eléle a hozzatartozokkal k !

kezdjik érezni, hogy most mér a torténethez igazitotick az akcidt, és
nem forditva. Nyilvan ez korabban is igy volt, csak akkor nem éreztitk
diverve magunkat.

03:00 - 04:00

24 6ra. Tudtam, hogy nem lesz ilyen hosszd a jaték. Maga a sorozat
sem annyi egyébként, egy epizéd a 18 percnyi reklammal egyiit teszi
csak ki a teljes orat, ulup{nﬁl neftd 42 perc a jatekids. Itt minden a kil-
defések jellegétsl és a sajt tgyességinkid| iugg, dltaldban 20 és 50
perc kozti idd elég egy ,rész” végigjatszaschoz, az 58 kildetés sem tart
tovabb elsére 10-14 érandl. Igen 6m, de itt jon képbe a korabban mar
emlitett effektus: az nem lehet, hogy Jack Baver 60%-0s hatékonysagis
tigynok legyen! Emiatt a nehezebb kiildetéseknek csupan atlagjavitd jel-
leggel nekitutunk Gjra, igy htsz rara is néhet a jatékids. Mivel dolgozo
emberként nem fartozom ozok kozé, akiknél a j6 szavatossag 190 6ra-
ndl kezdsdik, igy ez nekem teljesen kielégits.

04:00 - 05:00

Hivatalos j6tékhoz eredeti szinkronhangok és zenék dukalnak, de féltem
aftél, hogy mi lesz, ha akér csak egy szerepl6 bemondia a durcést. (Termé-
szefesen ifyen nem lesz, mert egybdl oz orra ala 'esziL a szerzédést, ami-
ben az apro betiis részben szerepelt még a j6tékon kiviil képregény, gyor-
séfterem-promocié, egészestés film és mindeneg\(;ef hilyeség. ;) Sena{wn
nem kellett csalédnom, mindenki véllalta a szinkronizalést, és soha nem
éreztem egy pillanaira sem azf, hogy ne vennék komolyan a feladatot (a
megnyithat6 hogyan késziilt videokbol és inferjkbol is ez deril egyébként
ki, nagyon fisztességesen odatefték magukat a szinészek). Mivel ugye -
nem |§z’er elégszer leimi -~ a magyar felirat bekapesolhatd, igy az angol
5.1-es hanggal pont olyan érzer?}%ehe), mintha a DVD-t néznék.

05:00 - 06:00

Amiota tudok arrdl, hogy 24 jaték készill, folyomatosan azt mondogat-
tom magamban: ahhoz, hogy akkorét isson a jéték, mint tefte ozt a so-
rozat, minimum Metal Gear Solid szintiinek kell lennie a friss és Gjszer(i
jatekmenetet tekintve. Nem lett olyan, még csendes forradalmérnak sem
nevezhets. Ennek ellenére semmi oka szégyenkezni a fejlesztsknek: ami
lett helyette, az lelkiismeret-furdalas nélkil betehets mind a 20th Centu
Fox, mind a szereplgk, mind a Sony portfoliéjaba: a 24-brand erésebz
lett, tobb emberhez jutott el dltala, és a filmes adaptaciok kézétt (mér ha
ez annak szémit) is egészen magas pozici illefi megi(c jatékot. Ha a
szerepérd| kell szolni, véleményem szerint nagyon j6l kiegészfi a soro-
zatot, nem csak a torténetével, hanem azéltal, hogy a toksletes hangu-

infokat, hogy jobban tudjon koncentralni a feladatéra. Mind-mind olyan
elem, amit szinfe pontosan ebben @ formaban mar lthattunk valamelyik
epizodban. Ejnye!

01:00 - 02:00

udi6 korabbi két jatéka egy dologban azonos volt, megje-

Eliaots

lyen

osztoft képernyds nézet, bizonyos i inként beletekinthetiink a fob-
bi, parhuzamosan folys torténeti szélba, vagy egész egyszeriien csak
lathatjuk, hogy a tobbi szerepls mit csinl. Ez is segit abban, hogy elfo-
gcd}uL, a 24 egy él6-lélegz6 vilag, amiben megvan mindenkinek a ma-
ga szerepe és elfoglaltsaga. Az oszlott képernyds nézet a jatékban is
megielenik tobbszor, és ift még egy kicsit Oovﬁbi is megy funkei

kintve, mint a sorozatban, u?yanls mikbzben az egyikben akciozunk,
addig a masikban a cselekedeteink szempontjabol kulcsfontossagt ese-
ményeket tekinthetiink meg (pl. mi torténik két szobéval arrébb). Ennél
mér tényleg csak az lett volna a jobb, ha bizonyos helyzetekben eldant-
hefiiik, hogy melyik szalon és kivel kivanunk fovabbmenni.

MARTIN BELESZOL!
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lenésekor grafikailag szinte mindent Gttt PS2-n. A 24 sajnos egydlialan
nem lyen sz6p, s8, elsére csinyébbnak is ik, mint  tobbéves Primol.
Azidn rajéviink, hogy nem csinyabb anndl, csak az elmolt évben meg-
jelend szépségek elkényeztetiek a szemiinket, és mar ugyanazt a ming-
séget nem tudjuk annyira megbecsilni. Félre ne érfsetek, semmi kilons-
sebb gond nincs, a szereplok arca kivétel nélkil felismerhets, bar né-
hanynak olyan vastag nyakat csinaliak, hogy a guillotine nem tné &t
Gket. A helyszinek ki olqozoﬂsﬁgu kielégits, vannak kilongsen szépek,
mig kicsit elnagyoltabbak is (és ugyanezt elmondhafiuk az autés kiilde-
tések kizben felfinG varosrészekre is). Osszességek kkor meg-
érdemel egy gyenge j6 osztélyzatot a 24 grafikdja.

02:00 - 03:00

Ami a legjobban megfogott a jtékban a orténet mellett, az volt, aho-
gyan a hﬁesen kilonbz6 tipust elemek dsszedlinak teljes egésszs. Le-
gyiink Gszinték, az ilyen tipust hibridek, ahol hatféle jatékstilus 6l
Gssze eggyé, nem szoktak miksdni. It valahogy mégis motivaltak va-

yunk arra, hogy egy kis loval ga pattanjunk, majd ko~
ook oo 6 e Ko o RVl et
il ek ke o bt et e Sl
toarjabol). Erezziik, hogy a CTU munkéja is rengefeg kilonbsz6 elem-
bél épil fel, igy gondolkodas nélkil elfogadjuk, hogy ez a jatékban is
igy legyen. Az egész koncepcié csak a végére férad el egy kicsit, oft

lat ferrel képes volt egy egészen {j terileten is bizonyitani a 24
(emlékezziink csaEe:isszc arra, hogy a Enter the Mawix-nut ez annak
idején mennyire nem jot ssze).

En szerettem volna egy kicsivel tibb kalandelemet l6tni benne, a nyo-
mozés bizonyos részeiKez nagyon ol illeszkedett volna ez a silus, de
igy is fiszta szivvel ajanlom minden rajongénak a beszerzését, a magyar
feﬁruk mioft pedig bizom benne, hogy szélesebb rétegekhez is el fog jut-
ni. Aki pedig nem fud semmit napjaink egyik (ha nem a) legjobb soro-
zatérél, annak javaslom, hogy kezdje az ismerkedést a DVD-vel, &l5 em-
bert nem ismerek, akinek ne tetszett volna.

Veia
Vega576@freemail.hu

24: THE GAME

SONY CAMBRIDGE / SCEE
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megjelenése utdn

ték sok ponton hasonlit egymés
is tobb (kettd) kilondl T
hatunk végig, a kildetésekben m
séges mechek ellen harcolunk foldi

B\Y

HELLO KITTY:
ROLLER RESCUE

Tavaly oktéberben (87. Konzol) mar
beslzérlnoltunlk r}e}dell( B.elatrix Il(i:izre-

EVERYBODY'S GOLF

Megmondom &szintén, hogy egy-két
minijatékot (pl. a DC-s SEoﬂs Jamet) le-

szémitva az elsé igazi komolyabb ta-
lalkoza golfiatékkal a 2006-os Ti-

el aj g gene
récio egyetlen Hello Kitty képvisels-
jérdl. A Roller Rescue dltal egy rend-
I(M.il aranyos ol iranyithaté plat-
formjatékot ismerhettink meg, ahol a
robotok dltal megszéllt bolygon kell
kiszabaditani a gérkoris cicamica
barétait. A jatékmenet egyszer(ibb,
jol ismert elemeket sorz?(ozmt fel,
mint az ellenség pufolgetése, érmék
yGitogetése, ugrabugra, és kisebb
ogil(ai feladatok megoldasa, még-

hozza olyan egyszeriibb kertes ha-
zas helyszineken, melyek nagyszer(-
en passzolnak Hello Kitty aranyos vi-
lagahoz. Am a kézepes értékelés el-
lenére sem nevezném igénytelennek,
vagy ésszecsapottnak a jatékot, st

Eer Woods volt az oktéberi Konzol-
an, melyet egyértelmiien napjaink
legprofibb goT&zimubtorénak farta-
nak. Létezik azonban egy komoly kon-
kurens sorozat is. A Sony Hot Shots
Golf széridja mar ‘97 éta sikeresen fut
az egyes szém0 PS 6ta, és nem sokkal
marad el az EA-s vetélytarsa mogott.
Nem tudom pontosan, hogy a sorozat-
nak hény tagja jutott el kicsiny hazank-
ba, de akércsak a jelenlegi kozkedvelt
PSP cimek kozé tartozé Hot Shots Golf:
Open Tee (szeptemberi Konzol), tgy a
sorozat PS2-n megjelent legtjabb tag-
ja is egyszerGen csak az Everybody’s
Golf cimet kapta nélunk. Maga a jaték
6vodasan mangds koritése senkit se té-

—

i oqouug:mom%%uo“-m & N

b

kon, idegen bolygékon, vagy a vilé
és megjelenésre is maj :
impozans. A teljesen e |
jatitasa azonban idsbe telik, de héla az au- |
tomatikus célzo rendszerek, nem teljesen
haszndlhatatlan. Pozitivum, hogy a kildete- |
seket manga jellegl rajzfilmes divezetd fil-
mecskékke?aszinesiféiték, ém hiényoliam o
hatalmas mech gyGijteményt. Tefszett vi-
szont, hogy igazi alkatrészek vasarldsaval
feilﬁdhe;‘?l{q tovabb, és itt végre maga a
harcos léphet szinteket elére. Ha egy fokkal
el is marad jétékélményben a Gundam Vs.
Zeta Gundam mdgt, és tovabbra
egyhangtnak tartom (ha egy dtlagos
os szemével tekintem), a rajongok szama-

ra azonban mégis igazi kincs.

el is nyerfe a tetszésemet, de nem
mehete{ el a stuff két hatalmas hiba-
Lu mellett, mégpedig hogy nagyon
onny(, és rendkivil rovid. Szeren-
csére ezt kompenzalva szémos meg-
nyithaté videot, szereplét és koszti-
mot gydithetink 6ssze. Akérhogyan
is, én mindenképpen csak 10-12
éves kor alatt ajanlanam elsésorban.
Es ha mar videojatékokra itéljik ar-
tatlan lelki gyermekeinket, szerintem
tegiyﬁk azt inkabb ilyen aranyos jaté-
kokkal, mint a Hello Kitty. Megdah-
benve hallgattam egyszer egy 11
éves kislanyt, amint” mesélte, hogy
mar végigjatszotta a San Andreas-
)

i =
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vesszen meg, ugyanis a game sem a fi-
zikéjéban, sem az iranyitasban, sem
pedig a grafikdban nem marad alul,
vagy |egu?ébbis nem sokkal marad el a
Tiger Woods 2006-hoz képest, még ha
oft nekem személy szerint jobban be is
jott az analég karral valé lendités. De
Eersze az itteni precizebb itéserd sza-
dalyozésnak is megvan a maga els-
nye. Jatékélményben tehét alig van ki-
[6nbség a két sorozat kszstt, csak amig
az Everybody’s Golf az aranyos jaté-
kosabb  kéritéseivel probal K

bditani,
addig a Tiger Woods megmarad hiva-
talos licencelt szimulatornak, no m
tartalmilag is tobbet nydjt a jatékmodol
szémdt illetSen.

8pont

TOTAL OVERDOSE

A favalyi év vége akcisjatékainak
egyik legkellemesebb meglepetése
egyértelmen a Total Overdose volt
szdmomra. Semmilyen komolyabb
egyedi tlettel nem rukkolt el8, ehe-
lyett 6l bevalt elemeket lopkodott
Sssze nagyobb cimektsl, a recept
pedig nagyszerien miksdstt. Eg
alapvetéen GTA jellegi stuffhoz VOK
szerencsénk, mely nem feltétlenil a
szabad garézdélkodéssal, hanem
oénos hangulatt és remekil jatsz-
Eaté kildetéseivel lopta be magat a
szivembe. Irényitasra tiszta Max
Payne, karakterre pedig teljesen
Serious Sam, és még tovabbi cimek
is eszembe jutottak a fesztelés so-
rén. Sajnos a PS2 analég karjaival
egy fokkal nehezebb a célzés, és a
varosi autékazés soran is latszik,
hogy valamivel jobb az X-es verzio,

g =i

azonban lényegi kiilonbség nin-
csen, igy most is ugyanigy érvé-
nyes a két oldalas pozitiv kritikam
az Xbox verziérél a 87. Konzolban.
A Total Overdose mindenképpen a
hangulatéval, és laza kénnyed j&-
tékmenetével érvénresiﬂ, még akkor

is, ha korant sem olyan fartalmas és
nagyszabést, mint a San Andreas.
Am véleményem szerint siman kii-
l6nbszik annyira egymastél a két
jaték stilusa és hangulata, hogy bé-
ésen megférjenek a polcon egy-
mas mellett.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

pont
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arfin dgy latszik, hogy engem nevezett ki az idei manga felel6snek.
e i el Wbt o i
konyves ember haverjaikkal, most meg mér ilyen Transformers és
Power Rangers utanzattal falélom szemkbzt magamat. A jték persze megi-
i kol & beugrk oz egyelen bizios helym, o P2 civer b Neleim
meg a szemeim nagyok lesznek, a hatam magatt suhanés gruﬁLc suhan, fel-
repilok a levegsbe, és a hatalmasra tétott szambél japén vardzsigék orek
¢l. Huszonegy szaltd utén pont a Eép el érek Fﬁlde& (persze beszokad a
dl6 a lébaim alatt), felkapom a konfrollert, és lehuppannék a hintaszek-
ﬁ:, ha azt oz egyik macskank nem foglalta volna mér el.

A DICE, mint a képekre nézve megdllapithatidtok, csak a réviditésében
kockasodik be. Rendes neve DNA Integrated Cybemetic Enterprises, ami
magyarul olyasmit jelent, hogy hés gyerekek idéflen Grpancél jelmezben,
meg robot dinoszaurussz alakuld jarmévek a globalis béke szolgdlataban.
Mindez a Sarbylion galaxisban, egy piramis aloks féhadiszéllason, aminek
a DICE F-99 a ponfos ése. A fronszlormélids jarmiveknek afon-
taziadus Dinobreaker nevet adtak, mivel mindegyik atlényegilt alokja egy
dinoszaurusz fipust forméiz, és végil is ennyit tudok elmondani az alapokrdl
o A LS Gt 2 o i i
sorozatbol.

Sajnos @ DICE Enylegesen eqy hilye, unalmas és lopos jéiék. A dolgunk
dhu‘ﬁban annyi, hogy egy e'?;én kiirisunk minden ellenfelet, esetleg elvé-
gezziink néhany minimdlis f:l’uduto!, és mar mehefiink is fovabb. Harcolni
voltoképpen haromféleképpen is tudunk. Az els az, amikor a gyerkéc én-
maga véllalja fel a melét a frocesontott pancélzatban, és &t iranyitiuk ma-
gat. A masodik a Dinobreaker meglovagolasa, aminek a harci médiet tet-
szés szerint ki és be kapesolgathafiuk, vagyis latiunk motor vagy kocsi lesz
dindrobot helyett. A harmadik metodus viszont egy Gjabb segitd révén valé-
sul meg, amit nevezziink el Satellite Botnak, magyarul ostobén kinézs, lebe-
g5 harci fojasnak. Ez eqy feljesen G feflesziésd eszkéz, és Gsszesen fiz féle
valtozatat vihefjik majd magunkkal, persze nem egybd| kezdéskor. Ezeket
az amigy igen hasznos szerkezeteket még fejleszteni is lehet, a missziéra
forditott idénk figgvényében, amivel nagyobb hatésugdr, erdsebb lvés
meg ilyesmi érhetd el. A bot voltaképpen egy dllandéan mellettink levé gé-
pezet, amivel [ovoldozni fudunk a Dinuhr;?zen iranyitva, illetve véds ener-
giamez6t léfrehozva fGléni azokat a helyzeteket, amikor rossz gombot
nyomva leszélltunk a dinérdl, vagy az tol sok taldlatot benyelve és tilhevil-
ve elterl, minket pedig ledob a vezérlgallasbol. A harcias {indem}assu{ vi-
szont nem lehet dllandéan a tiizgombon tehénkedni, mivel elég lassan tolfi
s i R R e S
ha a Kér gombot lenyomva kérbe forgunk, mivel ilyenkor a radarja hatésu-
gardn belil kerilt célpontokat megijegyzi, és a gomb felengedésekor egy-
szerre kild réjuk lezert, rakeétat vagy mas halalt. Féellenfelek ellen is jél l-

MRARTIN BELESZOL!

Ez is sorozat, dllitélag a Cartoon Networksn megy / ment.
Nekem nem j6n be a jaték, de gyereknek siman adném.
Néha, amikor ilyeneket irok egy stuffal kapcsolatban, hogy
ogy vajon sziilék is

Lcsak gyerekeknek”, azért eltinédom,
olvassak a Konzolf? Vagy ez a megallapitas csak unn{ii je-

lent a hardcore gémereknek, hogy ,na, ez a cucc is kuka,

lapozzunk tovbb valami keményebbre”...2
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kalmazhats a dolog, mivel tgy is lehet vele tigyeskedni, hogy egy célpontot
fog be tobbszor, j6 nagy sebzést produkalva igy.

Adincink is képesek harcolni, mint emlitettem. Ez is valtozatos némileg, mi-
vl o faitéjuk szerint kilonboz3 tulajdonsagokkal bimak. Példaul itt van a
Motoraptor, kit Jet Siegel lovagol meg. Ez egy elég gyors egység, lévén jar-
mi forméia egy haromkerekd motor, talakitva pedig ha 6l latom egy ve-
lociraptort forméz. Ellenben a sokkal zomakebb Monocrawler lass, e min-
denen aimegy, mint a fank, hiszen elméletileg a monoclonius nevij hils is
valomi ilyesmit csindlt. Ez a gépezet engem inkabb valami gépvakondra em-
lekeztetett, plane, hogy védekezéskor a feijét eqy harom részbdl sszedllo fo-
réfe] mogé rejf. Kissé kilég a sorbél a madartorma Hoverptera, ami repild
gyik\(d,ogycn plerodactylus féle madérré valik, vagy a Paratricar-parasau-
rolophus, aminek specks dlcazo berendezése is van, amitdl szinte lthatat-
lanné vélik oz ellenség elétt. A harcokon kiviil néha tigyességi feladatot is
meg kell oldanunk, ami feliidlésként hat a kissé hamar megunhato harc-
ban. Az egyik palyan négy darab, hatalmas piros golyot kellett a helyikre
lokdasni, egy masikon pedig megnyeni egy autoversenyt, vagyis eldtte még
kvalifikalni magunkat ra.

Ez volna hat a jaték lelke, aminek egyszertiségéhez volahogy mintha fol jo
kinézetet eszkabaltak volna Gssze! Ti?i’éfuk, hogy én amigy is csillogas ma-
nias vagyok, és itt végre megkaptam, amit kerestem. A gépeken, az ellensé-
geken, Je még a lokdssni hivatott piros golyokon is oft figyelt ez az effeks,
amitd] a jték igen kellemes a szemnek. Nem érezni Ggy, mint dltaléban,
hogy kartonpapirbol készilt és vizfestékkel festett figurakat latunk, hanem in-
kgﬁl femes és miianyagos hatést kelt a dolog. Nekem nagyon bejot, csak
kar, hogy egy ilyen ebenguba j6iékra pazaroliék el, amikor ez azért tobb-
re hivatoft. Ha ismered a sorozafot bla-bla-bla. .

Dzson
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BANDAI
MAS VERZIO: GC, GBA
grafika: kozepes

elmegy
szapatossag kozepes
zene / hang: elmegy
hangulat: jo

(dual shock)

v a sorozatot ismerd egyének szamara
X vagy meg nekik is unalmas les:

3 pont



Digital Publishing

Keresd a jatekokat az

D76 izeteite..

IS T
«<z» o3

FTACINGC, ‘ % = =
fl oo et | e
z 20 z ) : o 7
g a“‘, E | SN 2w | BIG GAME
: | BE ,,;»s | O HUNTER
i’g% &) - \
9.990. .
Ford Racing 3 Ed, Edd n Eddy Blg Game Hunter 2005 Blg Mutha Truckers

5.1 oldalon!

« 203 Demeww .

CE C— T —
% e 5~  Raraia

Pro Fishing

BIG GAMF

HUNTER A
m 2005 ADVENTURES | ‘ ‘ A

ACTIVSiON. Y N ] ACTIViSioN.

,1’

-u

o 3-999.- - 7.990.-

psz 7.990.-
X-Box 7'990'- ) Ps2 ,,,,75'?;9,,0,'- X-Box 7"990.-
Big Game Hunter 2005 S 7.990.- — yA _ggo_: Dangerous Hunts

American Chopper Rapala Pro Fishing



Most hihetetlendil kedvezd ron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szdmait.
Valaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
add meg adataidat
6s mér kildjiik is.

Az Ujsagok megvésdrolhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetSk:

Levélben:

(kérjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszdmodat)
Comgame 576 Kft.-

1329 Budapest Pf.: 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet aruhazunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt Ujsdgokat a DHL
széllitia ki, szallitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszémokbdl sajnos mér
nincs készletlink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akeids ajanlatunk csak egy
teljes évfolyam megvésdrldsa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent Ujségokat kilén mér nem
arusitjuk!



E S 2

éhany hénappal ezelstt egy olvasé a férumunkon meg-
Nkérdeyzle fﬁlsg, hogy mee|g |)i< a kedvenc RPG-m PSZi?a.

Ahogy elolvastam a kérd)';sf par percre gondolkodéba
estem. Végigzongordztam a fejemben a kedvenc cimeimet és ra-
jottem, hogy valamennyi éltalam szeretett anyag bizony SNES-re
vagy PS1-re jott ki. Talan hihetetlennek tinik, de a PS2 eddigi
majdnem 5 éves foriénetében, nem volt olyan RPG iélék, amit
B e RS odih o ohyon lalkesedéssel
nyomtam volna, mint a 16 és 32 bites idskben. Voliak cimek,
amiket nagyon szerettem, voliak, aminél mér éreztem is, hogy
kezd feﬂoﬁmnni a tiiz, de belobbands utén azonnal elfogyott az
oxigén és oft alltam kicsit iresen, csalédottan, talén azt is mond-

nincs, amit a sorozat més darabjaiban, vagy més RPG-kben nem
lattunk viszont. Azonban a mér meglévs és geveh elemeket és kli-
séket olyan briliansan illesztették éssze az Enix emberei, annyira
tudtak, {10 jy mit milyen mennyiségben és milyen mértékben kell
adagolni, hogy az lenyiigszs! A DQVIIl mentes az erdltefett tle-
tektsl és a tolbonyolitott dolgoktsl. Egy kellemes és nyugodt han-
gulatd anyagot kapunk, amivel felhétlenil lehet széra(ozni, azel
e L il o sosifvinn o ssomenber, hooy
Yuji Horinak volt batorsaga megtartani olyan elemeket, amik a
NES-es részek ota jelen vannak. Ezzel elérte, hogy gyakorlatilag
a jaték fullra ugyanazt a hangulatot adja, mint a korabbi részek,
vagy l?r'zrm’e!yiE NES-es vagy SNES-es RPG. Hogy falan a leg-

P kozeli dlla-

t — aki mar egyszer megtapasztalta, az tudja, mi|{|en rossz do-
E;; Folyamatosan keresed , A jatékot”, probalod ki hénaprél-hs-
napra a stuffokat, de csak nem jon oz érzés, amit régen egy Bre-
ath of Fire 2-nél, FFVII-nél, Suikoden 2-nél, Chrono Cross-nal
vagy Xenogears-nél (de mindenki behelyettesithet ide egy tetsz5-
leges cimet) éreztél. Az iresség, ami ilyenkor keletkezik leirhatat-
lan, mintha a gyerekkorod halna meg hirtelen. Arra gondoltam,
talan végleg kiégtem, de aztan felpakoltam a gépemre vagy
1000 darab SNES ROM-ot és elkezdtem jatszani azokkal a jété-
kokkal, kéztiik olyanokkal is, amiket akkoriban nem prébaltam.
Ekkor réjsttem, talén mégsem velem van a baj, talén [ehet, hogy
valéban jobbak voltak 10-15 évvel ezelstt a jatékok. Nem tudom
az okot, a miértet, csak azt, hogy PS2-re, meg gy dltaléban er-
re a mostani generéciora sajnos nem faléltam meg azt a progra-
mot, ami ugyanazt az érzést adnd, amit anno 8, 16 vagy 32
biten. llyen jaték nem szilefett szamomra. Eddig!

VARAZSLAT

Mert kb. mésfél honappal ezelétt megismerkedtem a Dragon
Quest Vlll-cal és ezzermegﬁir'ém a csoda. Egyik pillanatrél a
masikra azon kaptam magam, hogy a prog-
ram elvarazsol, és magéval ragad. Hatal-

maba keritett az érzés, a lendilet, a Q)

tiz, ami haifott elére a jatek-

ban, és nem engedte lete- g

hatom, kiégve. Ez azért egy igencsak d iof

CHV R B

példat emlitsem meg, csak a templomokban lehet
menfeni, és oft tudsz feltémasztani karaktereket, valamint nézheted
meg mennyi EXP kell a szinflépéshez. (Természetesen a pap min-
dekn mentés utan meg fogja kérdezni, hogy akarod-e folytaini  ja-
tékot. :)

UJ MERFOLDKG SZULETETT! QENim15lei )

résagokrol még nem is széltam, mint az égen repilé gomolyfel-
ik, gy o selben hellodozs laeselacts ssele s Al e
lads plinik. Mincin 8Dce i etk e e o
laptereptargyak, a ha még a legoy 2zsak vagy falra

akonsh kG s SDier o el e e D
javitottak is a japén verziohoz képest. Mindemellett a harc kézbe-
ni effektek és az aivezets jelenetek is gysnysriek, sokszor olyan
érzésem volt, hogy egy rajzfilmet nézeE.

A legjobb, hogy a 3D ellenére sikerijlt megtartani a régi DQ-ra
jellemzs stilust, gondolok itt a féleg a vérosokra, amik tényleg
olyanck, mint @ V1. vagy a VI, (vagy a korébbi) részekben, Meg
is fogalmazodott bennem, hogy igazabol nem is technikai oldala
miatt kivélo a grafika, hanem a léivéany, azaz a grafikai tényezsk
Ssszhatasa miatt, illetve amilyen profi médon sivozték a régi stilust
a mai legmodernebb grafikaval. Mindennél tsbbet mond, hogy
idején mikor megjelent a PS2, én’ilyennek képzeltem el a
dliast. Fura, hogy ennyi évet kellett ra vami, de most

De emlitheiném a harcot is. Nincs litva, megva
egy oz egyben ugyanaz, mint a 1986-0s els3 részben! Kiosziod
az utasitasokat egy egyszer(i, de szép meniiben, majd az embere-
id végrehaitiak a parancsot. Szimpla ksronkénti csata. Az egyet-
len kilonbség a korabbi epizédokhoz képest, hogy a szérnyeken
kivil ezottal Eﬁfod sajat embereidet a harchan.

Vagy oft van a Feileszvési rendszer, ami szintén egyszer(iségével
A g

. Csak gratuldlni lehet a designernek, azaz a Level 5-
nek (8k hoztak &ssze a Dark Cloud 2-8t is), mert mivészi szintet
értek el, bizonyitva, hogy lehet ezt a fréanya gépet ¢l programoz-
nil Es a legjobb az egészben, hogy a DQVIIl gyakorlafilag 2004-
ben készilt, annak az évnek a végén adték ki Japanban, azaz
mastallave l Uophon? osieniol Rz rel el ol s s o )
hogy o P52 gyenge hardver, biztos Iehetz benne, hogy o et

hodit. Szintlépésnél kapsz pontokat, azokat ], fejleszt-
ve azt a fegyverforgatasi és egyéb képességet, amire épp szitksé-
ged van. Egyszeriisége ellenére mégis rengeteg lehetéséget ad ez
a rendszer, hisz nem mindegy, hogy melyik fegyvert hasznaljuk,

ehhez milyen képességeket tanulunk meg.
Lesznek, akik nem fogjak megérteni, hogy miért o\ylun o ez ahsol(
até

,archaikus’, ma mér a feliletes szemlél6 szaméra

)

AZ ELATKOZOTT KIRALY

A vizudlis gysnydrok utén térjiink ré kicsit a térténetre, mert hat
mégis csak ez minden RPG legfontosabb része. Mielstt ismertet-
ném az elézményeket talan j6 ha szélok, hogy elég nehéz tgy ir-

dolog. Masok viszont, ksztik én is, pont ezek miatt az elemek mi-

tetni velem. Ismeritek ugye a ti 2 3,
reggel beteszed a jatékot, s mire feleszmélsz, azt veszed észre,
hogy beesteledett. Aztan éjiel nem tudsz aludni, mert arra gon-
doﬁz, hogy mésnap mikor Gjra neki dllsz, akkor merre fogsz jér-
ni és milyen kalandokban lesz részed. De még a fiirdskadban, a
buszon vagy bérhol méshol sem tudsz szabadulni téle, mert hir-
telen azon kapod magad, hogy akaratlanul is a jaték jellegzetes
zenéit didolgatod, mivel a fejedben oft zakatolnak a dallamok.
De talan a legtipikusabb, mikor lelkiismeretesen minden labirin-
tus minden egyes négyzetcentiméterét atkutatod, hogy megtaldlj
etk oy ot it 2 portial ol e e e
sara 1 HP-val 18bbet tudsz sebezni, és hasznélataval abban bi-
zol, hétha ezzel jobban eltaldlod az ellenfeleket.

Ez fortént tehat velem. A Dragon Quest VIl visszahozta azt,
amit mér azt hittem elveszitettem. Segitségével sikerilt atélnem,

amit hét évvel ezelétt a Final Fantasy VIl alatt, és ez oridsi nagy-

526! De a legjobb, hogy visszaksliszstt belém a hit, hogy igenis
lehet még olyan RPG-t alkotni, ami felveszi a versenyt a régi efa-
lonokkal.

A TITOK

Mi a titka a Dragon Quest VIll-nak? Mi az, ami miatt ez a jaték
16bb mint a tarsai? A kérdés mar engem is foglalkoztat, hetek éta.
A vélasz bizony dsszetett, kicsit félek is t6le, hogy &t tudom-e nek-
tek adni, Ggyhogy i is atérezzétek ,a papir tololdalan”, amif

El6szor is, ide is le kell imom héarom zsenidlis ember nevét, amit
mar megeftem a DQ kordbbi részeird] irt dsszefoglaloban. Az el-
58 a producer Yuji Hori, a mésik a rajzolé Akira Toriyama, mig a
harmadik a zeneszerz8 Koichi Sugiyama neve. Ok hérman készi-
tették ezt a részt is, mint kordbban valamennyit. Oszintén, mond-
jatok nekem még egy olyan sorozatot, amit ugyanaz a csapat rak
Sssze immér 20 éve? Nincs ilyen. Es ez egy éridsi fegyvertényl 20
év tapasztalata és tudésa van benne a jatékban. Es tudjatok mi a
legérdekesebb? A DQVIIl-ban semmi olyan eget rengets tjdonsag

a4

gy, mintha 8 vagy 16 bites RPG-vel nyomulnank és
ez ogy halérozottan 6 érzés] Van azonban egy lenysqes &sifon:
tos kiilonbség, ami miatt egydltalan nem hetiik NES, vagy
SNES szinvonalonak a jétékot. Ez ped

A KOVETKEZO GENERACIO

Bizony a grafika, ami maximdlisan kifacsarja a PS2-bél az utol-
6 szuszt is. Mindjart az elsé dolog, ami megfogja az embert az
Akira Toriyama karaktereken végzett munkdja. Nagyszer( cel-
shaded szereplsket kaptunk, természetesen némi Dragon Ballos
uténérzéssel (Eu kifejlédatt, erdemes kiprobalni a féhés maximalis
tensionjét, mint egy szuper saiyans, csak rézsaszines). De nem
csak a karakterek csodasak, a ksmyezet is lenytigozs! Adédtak
pillanatok, amikor nem hittem a szememnek. Ilyen volt, mikor az
¢ls8 érékban barangoliam a vilégtérképen. A vérosokat ugyanis
nem linedris dtvonalak kétik Gssze, hanem szabadon bolyong-
hatsz, gyakorlatilag barhoval Bérmit latsz, ahhoz oda lehet men-
ni, igy oz egész vilagot fel tudod fedezni. Es fel is kell, mert min-
del? egyes z(g, meredély, vdlgy, esetleg sziget rejthet meglepeté-
seket! . .

A latvényra visszatérve azonban, soha nem fogom elfelejteni,
amikor felmésztam egy kis dombra és lepillantottam. Néhany szaz
méferrel odébb megléttam a ahol csend ullém-
zott a viz. Lementem oda, sétéltam kicsit a vizben, majd egy hirte-
len otletts] vezérelve felmésztam egy nagyobb hegyre. Innen az-
tan elnéztem a nyilt cedn fels, ii%bru meqpillonwu egy varost.
Kézben & hogy lassan méltésagteljesen mozog a Nap,
kényelmesen kézelitve a%yék’:hclhr'. Lassan oz egész taj narancsos
szinezetet &ltst, én pedig élltam a hegyen és néztem, ahogy szé-

en lassan a Nap belebukik az éce:r%u. Kézben egyre sotétebb
Eah, a véros fényei kigyulladtak, majd télem ]obbraegalian a Hold!
Ekkor tétott széjjal lenéztem a tévém alé, hogy megbizonyosodjak,
tényleg a PS2-6m produkélia-e ezt a latvanyt. Ehhez hasonlét
ugyanis utoljéra a Sﬁenmue 1-2-ben lattam. Es akkor az olyan ap-

ig a grcvfi/(a.I

ni errél, hogy aprébb spoilereket meg ne eresszek, mondjuk sem-

e
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mi igazén lényegesr8] nem lesz sz6 csok oz alapokrél, Mégis,
aki semmire sem kivéncsi, az ugorjon egy bekezdést
A Dragon Quest VIll egy 6ndllé torténet, nincs semmi koze az els-
18 részekhez néhény apréségot leszémitva (ilyen, hogy mindegyil
részben nagyon hasonlé a vilagtérkép). A sziori egy Trodian nevi
kiralysagban veszi kezdetét. Evszazadokkal ezelstt egy kiilonl
varézsbotot rejtettek ide, amit most Trode kirély ériz. Egy napon
azonban egy gonosz, latszélag udvari bolondnak sltozstt alak,
Dhoulmagus témadja meg a kastélyt, hogy megszerezze a botot,
igy ndvelve erejét. Trode és szeretett lanya Medea megprobdliak
megakadalyozni, hogy Dhoulmagus sikerrel jarjon, de kudarcot
vallanak. Miutén Dhoulmagus megkaparintia, amit akart, hamar
kideriil egyelére 6 sem tudja kontrollalni a bot erejét, ami igy el-
szabadul, és lerombolia a kastély, a benne lakokat pedig étvaltoz-
fatia, majd mély dlomba T s e
annyival, hogy Dhoulmagus (és a bot) az elsbbit egy zsldszind,
szornyszeri manéva, utdbbit egy lova véltoztatia. Egyetlen egy
személy van csak, aki karcolas nélkil ivészeli a foriénteket, a ja-
ték f6hdse (nevet is te adsz neki), aki a kastélyban szolgal, mint a
kiraly egyik katondja — hogy hogyan menekillt meg, az nem derill
ki. Mivel Trode és Medea vissza akarja nyerni emberi alakiat,
ezért hésiink segitségével (aki tovabbra is hiien szolgdlja a kirélly')
a gonosz vardzslé utan erednek. Alig kezdik meg kalandjukat,
amikor egy bandita, név szerint Yangus dllia Gjokat. Az elkerdl-
hetetlen Gsszecsapas végil egy balesettel végzsdik, melynek ered-
ményeképpen a féhéstink megmenti Yangus életét. Halabél a mar-
cona fické csatlakozik a csapathoz, és htiségesen szolgdlni kezdi
a f8hdst, Kesdbb kalandjcik sorén még hozzéjok csapéik Jessi-
ca, majd Angelo is, akiknek mind-mind komoly leszamolnivaléjuk
van Dhoull szal. A varazslé varosrél-va halad, mi pe-
dig elképeszts kalandok kézepette kovetiik, és kozben lassan ré-
joviink, mi is a valodi célia ezzel a hosszo Gttal.

Osszességében a torténetre egy rossz szavunk sem lehet. Egy ma-

aval ragads fantasy sztorit élvezhetiink végig, mely kapcsan tobb
Solog is fetszett. Elészor is nem tudom, ki hogy van vele, de én mar
nagyon véagytam egy kellemes, tiszta fantasy-re, mivel kicsit meg-
csdmérlttem a sok sci-fi és cyberpunk sztoritsl, ami az uk‘;bﬁi
években elozonlstt minket. Kellett mar egy ilyen jaték. Es nehogy
ennek kapesén azt gondolja balga médon barki is, hogy a sztori

yenge vagy gyerekes lenne. A fantasy nem egyenld a komolyta-
E‘mséggtﬂ és a gyerekességgel, mint buta médon dllitiak néha-
e e e e
idtékot, annak fantasztikus fordulatokban és meglepetésekben lesz
része. Kezdetben elég szokasosnak tinik az egész, hisz ildozink
egy magust, aki gonosz dolgokat mivel, ilyet mar ugye sokat lat-

attunk. De aztén! Jellemzé az anyagra, hogy nagyon lassan és
fokozatosan adagolja  férténetet, azaz szépen, lépésrd lépésre
fog kimélyilni, felepilni a cselekmény. Mesteri a fofozfzs, mindig
csak kis dozisok jsnnek, sz6 sincs kapkodésrél, a dramaturgia t-
kelefes. A komofyubb fordulatokra akar 30-40 érat is kell var-
nunk. A végére — s8t mar hamarabb is ~ ré fogunk jonni, hogy
igazi epikus mesét kaptunk.

Ha a mér a toriénetrd| esett sz6, nem mehetiink el sz6 nélkil a
e il ot
Gzeli, és ennek héla nagyszer(ien bele tudjuk élni kat a
helyzetiskbe. Ift jegyezném meg a program masik erésségét, a hu-
mort! Néha elképesztden kacagtaté jelenetekben lesz résziink,
legalabbis azok szaméra biztosan, akik fogékonyak az anime-s
poénokra. Ehhez nem kismértékben hozzéjarul, hogy megtartot-
tak a parbeszédek alatt a fipikus mangés érzelemnyilvanito jele-
ket (felkialio- vagy kérddjel), ami a cel-shaded animaciokkal
egyitt remek hatast tud elémi (azok a fejek, amiket vagni tud-
nak!). De hat ebben sincs semmi meglepd, hisz ha annciide]én,
mikor teszem azt az FFVI-ban Kefka felkialtsjellel a feje felett el-

Falcon Slash
Crosscutter. Throw
Power. Throw.

Dragon Slash
(& Flame Slash
Metal Slash A

| A double slicing attack, faster than a fi
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Resdlairhosii ogion) inyitlbictkaa wseborkbs, pediy
egész csak pér pixelba alt. Gondolhafiétok akkor it, a DQVII
gysnyori grafikajaval milyen jelenetek megirasara voltak képe-
sek! COR BLIMEY! :D

EGY TARTALMAS UTAZAS

De nemcsak a torténet, hanem annak hosszosaga és maga a
tartalom is a legjobbak kézé repiti az anyagot. A DQ sorozat
mindig is rendkivil hosszotavra jelentett szérj(ozésf, elég csak a
VII. részt megnézni. Nincs ez masképp itt sem. Ha kényelme-
sen akarsz rajfa végig menni, akkor kb. 90-100 éra alatt lehet
vele végezni. Es it a hangsily a kényelmes szén lényeges! A
Dragon Quest VIIl ugyanis nehéz jatek! Csak épp annyira, mint
o reo nészelk, vogy s SNES-es RPG-k. A probk ok mit je-
lent ez. Azt, hogy (u nem dllsz egy megfelel fejletségi szinten és
nem vagy birtokaban az épp aktudlisan legjobb cuccoknak (amik
igen dragak), akkor lehetetlen legyszni a komolyabb ellensé-

jeket.
L e ah i dlsdesdink Tl
ksnnytiek mosfur?éiun a jatekok, ami egy ilyen régi vagaso
anyagndl finik csak fel az embernek. Itt bizony fejleszteni kell,
sokszor hosszi érakon keresztil, de ha még emlékszel a 16 bites
idskre, akkor ez nem fog meglepetésként émi. Ha nem éllsz le a
jobb helyeken tuningolni, akkor kinszenvedéssé valhat a jaték. Er-

lemes igy hozzadllni és mar rogton a legelején kb. két-harom,
vagy 16bb érét harcolni. En ezt fettem és :?d. az elss féellenséget
kb. 3-4 iitésbs| (magas tensionnel) megsltem, holott az elején ha-
lalra szivatott. Még szerencse, hogy van egy médszer, ami viszont
ezeket a hosszi érakig tarté harcokat tartalommal talfi meg. Mivel
a térkép oriasi, és rengeteg elszort cuccot falélhatunk rajta, van
méd az idstsltésre, illetve a jarkalasra. Mikor egy oj helyre ke-




Gockateer;Bjattacks!
© 2005 SQUARE ENIX

riilsz, kutass Gt minden egyes zugot (ez mindig eltart egy darabig),
igy harcolni is fogsz eleget, ezzel hosszotavon a ?egirehégedgel
sem lesz baj. Ha zért ladat faldlsz, akkor érdemes lejegyezni a he-
[ G A s e o Sy o o (o
ben tartani. Késsbb mikor kapsz vilagtérképet, mar konnyebb dol-
god lesz.

B LB |
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Ahogy az elvarhaté volt, a mellékkildetésekbd! sincs hidny. It
mindjért a minden részben visszatérs dologra, a Monster Aren-
ra utalnék, ahova szérnyeket gydithetsz, majd bajnoksagokon in-
dithatod Sket. De ezenkivil rengeteg dolgot lehet gyGitogeni
(Monster Coin, Mini Medal) és persze lesznek opcionalisan le-
gy6zhetd, bika ellenfelek is. A kisérletezni vagyok tudnak majd
szerezni recepeket, amik segitségével targyakat gyarthatsz egy
istben (Alchemy Pot). Ez is nagyon j¢ szérakozas, orakig lehet ve-
le g i és keresgélni (ajanlom o kényvespolcokat]. Aztan oft
vannck még oz dljétskok, amikbél o mindegyik részben visszaté-

MARTIN BELESZOL!

16 kaszinéban lehet nyomni. Lényeg a lényeg, hasonléan, mint a
FFVIl-ben, sokszor érakra megdllhatunk a fétsriénetben, csal
gytijtogetés és a mellékdolgok ldasa végett. Arrél nem is be-
szélve, hogy gyakran nem rt visszaldtogatni a mar bejart véro-
sokba, és min%:kil kikérdezni Gjra, mert tobb meglepetés is érhet
minket. Réadésul a napszakvaltds miatt minden véaros masképp.
fest éjszaka és nappal, igy mindent kétszer érdemes bejarni, Eu
maximalista vagy. Utébbi esetben figyelni kell nagyon, mert gyak-
ran rébuszokban beszél a jaték. Es persze ne feledkezz meg a ku-
tak megvizsgalasarol sem. :)

Talén ebbél is latszik, hogy a DQVINl mér csak tartals

mi-

heti meg majd Yangust, aki olyan brit szlenget nyomat végig, mint-

a nem is ezen a nyelven beszélne. :)

A mésik lényeges véliozas a zenéket érinti, mivel a japén vélto-
zat teljes zenei anyagat feldjitottak! Ez azt jelenti, hogy vala-
mennyi szém — a szinflépést kisérd dallamot leszamitva :) - teljes

imfonikus hangszerelést kapott, méghozzé a Tokié Metropoli
Symphony Orchestra eléadasaban (Japanban ez csak kiilon CD-
n jelent meg). A nagyzenekari jelleg miatt a muzsika csodélatos,
féfeg akkor, ha egy komolyabb hangrendszeren tudod élvezni. A

szf:mok egyszeriien megunhatatlanok, néhany éra jatek utan kits-
sl :

att is a legnagyobb RPG-khez mérhets!

A SZFERAK MUZSIKAJA

Egy fontos, ha nem a legfontosabb hangulati elemrs| még nem
esett 520, nevezefesen a zenékrdl. Ennek kapesan szélnom kell a
jopan és angol verzisk kszsti valtozasokrél (erre mér utaltam oz
animéciok kapesan).

Ritka, hogy egy RPG angol valtozata jobb legyen a japanndl, de
ez most megfériént. Ezért kellett ugyanis varni tobb mint egy évet
erre a verziora.

Elészor is Gjraalkottak a meniit, mind a harcokét, mind a féme-
niit. Elsbbi megérizte eredeti jellegét, csak kékes @ apott,

nne. dnak a fejedben, igy talan mondanom
sem kell, mennyire hangulatfokozé kmiésﬁuk. Egyébkent, akik is-
merték a régebbi részeket, fobb ismerés dallamot fognak majd
azonositani.

o) a véltoztatésokat elmondhats, hogy nagyon jél sike-
riltek, mivel hozzdadnak — nem is akarmennyit - és nem elvesz-
nek a hangulatbél. Nyugodtan példat lehet venni innents! kezdve
a DQVIII-rél, mert igy lcj| kihasznalni az angol véltozat elkészité-
sére forditott idét.

Ide kapcsolédik, hogy elészér a sorozat torténetében lesz PAL-os
megjelenés, méghozza aprilisban. Sajnos tgy néz ki, hogy a cim-
18l ehogyk’:k a szémozést, azaz csak Dragon Quest: Jour-
ney of the Cursed King cimmel fog jonni (bar van még
kis bizonytalansag ebl J

ben). Viszont még t5bb nyelvre Ieforditiélzgz

illetve a karakterek ikonja is megjelentek a képernys tefején. A f6-
meni viszont jelentds atalakitason esett at. A japan véltozat egy-
szer(], az el6z részeket idézs atlétszo valtozatat egy modern, és
nagyon desingosra darabra cserélték le. Nekem nagyon tetszett,
mert atlathato és jol kezelhets volt, mégis XXI. szazadi.

A masik valtozas, és itt ratérhetiink az audiora, a szinkront, pon-
tosabban annak megjelenését érinti. A japan verziéban nem volt
a szerepldknek hangia, it viszont a t5rténetben fontosabb pérbe-
szédek esetén mindenkinek van! Méghozza indségi! Mi
vel a szinkron rendkivi
gulatét, igy most kilns: gy jol sikerillj
Cilaler ey marnalesan Yol el [e0gelle Sl Z5ioa
ka, és nem is lett akarmilyen. Neves brit szinkron szinészeket kér-
tek fel, akik tokéletesen oldotték meg a feladatot. Mindegyik sze-
repld tokéletes hangot kapott, melyek dltal jobban kidomborodik a
karakterek jelleme és személyisége. A ked az arisztokrati
kus stilus Trode és szlenges Yangus volt, az 6 hangjuk fantaszti-

kus! Persze arra is figyeltek, hoiy ha mér brit akcentussal beszél
T

szinkront mondjuk nem hiszem. Fontos, hogy én most amerikai
véltozatot teszteltem, amihez FFXIl demét adtok ajandékbal

VEGSZO

Igazabél még sok mindent lehetne errd| a jatékrol mesélni. Erze-
seiel, hangulatokat, olyan dolgokat, amik menet kézben fogalma-
z6dtak meg a fejemben. Nem teszem, és nemcsak azért, mert el-
fogyott a hely. Azért nem, mert biztos vagyok benne, hogy fi is
ezeief fogjatok gondolni és érezni, ezért nem szeretném elvenni a
felfedezés és felismerés sromét.

Kiilonosebben értékelnem sem kell, az eddig leirtakat tudnam
megismételni. Talan csak annyit még, hogy nagyon k, mert
gy érzem, végre megsziletett PS2-re az a jétsk, amire dgy gon-
il s il a7 hsmbldtiok, i & GarmaCube WBiek
 Zekdérd), vagy o e Drecmcnst reongok  Shenmiue 12:75l

Jqom, ie

mindenki, akkor a forditas is a brit
vesse, ne az amerikait. Azaz senki ne csodalkozzon, hogy itt az
Armor az Armour, de emlithetném a szlenget is, ami szintén brit.
Aki nem beszéli felssfokon az angolt, néhany helyen nehezen ért-

262005 SQUAREENK

Nem azt mon y lehetetlen lenne belekstni (a szérszalha-

sogatok mindig 'u|é|r?(ﬂ( valami apritanivalét), de az biztos, hogy

! J ennél nagyobb élményt - legalabbis PS2.
6n - RPG még nem adott!

Veres Miki

DRAGON QUEST DIII:
JOURNEY OF THE CURSED KING

SQUARE ENIX / LEVEL 5
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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playstation 2

DRAGON QUEST (I)

A Dragon Quest Japén egyik legkulfikusabb jdtéka. Egy olyan valami, amit mi, nyugti feijel egyszerien
nem érthefiink meg. Néluk ez a sorozat olyannyira népszerd, hogy egeszen beivdolt a japén hagyoma-
nyokba, 561 a mmdenncpl letbe is. Csak egy péld sra haszndlt hoimi” szét (ami
egy miiszo volt) Japanban hivatalosan elismerték a gyogyitas szlnommu|u|<env| Mint minden legendas vide-

ojaték sorozat, ez is a ‘80-as években kezdédsit. Ekkor fortént, hogy az 1975-ben alapitot Enix-nek dolgo-

SV Hor et e Wi RPG Fotdadra qontloll Sy oot £ G st Ttk ralkencon Voscio.
Ebben vegyiteni akarta a nyugati és a |upun elemeket, hogy az egész egy jellegzetes elegyet adjon. A mun-
kahoz sikeril elnyernie az ckgor épp megielend Dragon Ball rajzolsjét, Akira Toriyamét, aki megtervezte a

karoktereket és a sz8rmyekef, mig zeneszerz8 székében Koichi Sugiyama ill, oki Japén egyik leghiresebb
kom;’gmsmm mellesleg karmester! Az eredmény a DQ volt, ami 1986-ban léfott napvilagot NES-re (ebben
az é n

tt az elss Zelda is). Ezzel a j reklml kezdédstt meg a klasszikus JRPG-k fejlsdése, a DQ volt

ugyanis ennek stilusnak a megalapitja (an o6 Final Fanfosy
csak mésfél évvel ezutén érkezett). Cirdidl len olyan
elem megvolt benne, melyek a mai napig visszakészénnek oz
JRPG-kben. Epikus fordulatos sztori, kéranként zailé hare, fej-
feszhels karaklr (még_ ceak say. f6hés voll, Erdekesséey
hogy ‘89-ben Amerikaban is kiadidk, de cimet Dragon War-
riorra vélloztatiak, és egyéb aprbb kilsnbségek is voltak
(pérbeszédek, grafikai de{:ok] Késébb lett belle SNES, Ga-
meBoy Color és mobiltelefonos véltozat, ezek azonban csak
Japanban jsttek ki. Utébbi harom verziot grafikailag feljavi-
fottak. Az eredeti NES-es részbdl 1.5 milliot adtak ilapun'
ban, mig Amerikaban nagyjabél 500 ezret!

A Wol¢ drams nears
conmana?

ay

DRAGON QUEST

Mivel az els6 rész éri6si siker ért el igy még egy évet sem kellef vérni o masodikra. Az egészen
pontosan ‘87 januarjaban meg|elen0 DQI torténetben is folytatésa volt az elsé

szetesen NES-re érkezett, de aztan kiadtak MSX-re is. Minden maradt a reglbe: csak kicsit min-
debbal fobb volt. Erdekesség, hogy ezittal harom fészerepls volt, valamint, hogy it jelent meg el-
Ss26r a jérmivek hasznelata (egy haijéval lehetett az 6cednon kzlekedni). 1990-ben készilt el
belsle az amerikai véltozat, a cim maradt Dragon Wairrior. Késébb kiadték o GameBoy Color
verziét is, sét egy gmhkmlag és tartalmilag kipofozott SNES véltozatot is ('93-ban, egyitt az el-
s6 résszel). A DQII-bs| NES-re 2.4 milliot adtak el, ebbsl kb. néhany szazezer voh az amerikai
részesedés!

NAME=LU—HP—Mp"
Bran 2 12 0

\

DRAGON QUEST Iil
Az 1988-ban NES-re megjelent DQIll még feliebb repitette a sorozat csillagat. Ebbdl a részbal Gsszesen 3.8 mi

¢l vilagszerte (Amerikiban nem érte el az 500 ezrel]! A szokésosnak mom? hatd fartalmi béviilésen f6l egesmn G dal k
is megielentek ebben az G epizodban. llyen voltpl. @ kaszrendszer. Minden emberedet besorolhattad egy kasziba (Sol S

er, Priest, Wizard, Fighter, stb.), ahol azién jobbnl-obb dolgokat fudoft mgounu\m i jlent meg a sojc viros elpitsé-
neklehefdsége. Karakereket fudkél megkérni, hogy kltszzenek a varosodba, igy oz szépen néil Amerikaban ‘91-ben ke-
rilt kmdusm @ szoksos cimmel, Ebbal is szilfet mind GBC- -5, mind pedlg gm kmlag, Iurm|m\|ug tuningolt SNES-es ver-
2i6. A hormadik rész riénetben lezéria az els5 tilégiét (egysbként elézménye vol sznek). A sorozat ekkora mér
olyan népszert volt, hogy a jopén hatsségok orvényben ffotik meg az Enix-nek hogy heakoznep jelentessen meg 0j DQ

volt, hogy a gyerekek fémegesen hidnyozni fognak az iskolébal! Hoppal -]

0to-Adan-HarI-Petr
HI7HI17H 8 H 11

DRAGON QUEST IV

A negyedik epizoddal egy 0 frilogia vete kezdetét, mely nem kstédatt szorosan az elézé harom részhez. A '90-
ben NES-re megjelent epizod nemcsak tirténefe, de annak vezetése miatt s kilinleges lett. A szfori &t fefezetbdl
allt Az elss negyLen négy kilonbsz5 karaktert iranyithattunk, okik oz diédik fejezetben foldlkoziak a fenyleges f5-
héssel, Ragnarral (feltiinik a VIIl. részben is!), és egyiltt folytatiak kalandjukat. lit jelent meg elészér a kaszing, st
a késsbb minden részben visszatérs elem, hogy a szomyeket fel lehet venni a csapatba. Gyakorlatilag ez volt az
utolsd rész NES-re, ami Amerikaban ‘92-ben jelent meg (megint csak DW cimmel), és sajnos csak 80 ezer darab
ment el beléle (Japanban 3.1 millisl). Kicsit késve érkezett az USA-ba, hisz akkor mar héditot oft a SNES. Kilenc
évvel késsbb készitettek belsle egy PS1-es remake-et, ez azonban csok Jopanban latott nopvilégot. Ebben a gra-
fikat teljes egészében lecserélték, méghozza a DQVII moooqao hasznalva, plusz tartalmilag is kiegészitették.

tired from sour lono
Sourney.”

stavd

érthet5 volt. A legnagyobb ugras a grafikat érintette, hisz a NES utén azért éricsi vl oz elérelépés. A tor-
ténet most még hosszabb, és ha lehet még epikusabb lett. Megielentek Gj alatékok a kaszinoban, és szér-
nyeket nem csak felvenni, de egymasnak ereszteni is lehetett — innen szarmazik a Pokemon c|upo?|e9e Saj-

nos ebbd| a részbsl nem készilt angol vliozat az eléz8 rész sikertelensége miatt, viszont m|ongm fordita-
sokat (p\d Delap) lehet talalni a neten. Ebbdl is volt remake, ami PS2-re jelent meg 2004-ben. A grafika
teljesen Gj engine-t kapott, ténylegesen PS2-es mingségi lett a jaték, sok-sok tartal ‘R

sze eztis csui a japanok élvezhették.

iegészités mellett. Per-

N
DRAGON QUEST V DRAGON QUEST VI
A negyedik rész utén az Gj epizédra egészen '92-ig kellett varni, ami a Nintendo ¢j konzoljéra, a SNES- A mésodik trilégia befejez3 epizédja a DQVI ‘95-ben érkezett SNES-re, azaz 3 évnyi fejlesztdi munka utén. Az ered-
re jott ki, 2.8 millis eladast produkélva. A tériénet nagyjabol kovette az el6zé részt, de anélkil is teljesen mény egy fantaszfikus aték, a 16 bites RPGk csicsa, amibs] 3.2 millio feltel a szigeforszagban. Bér az o\apck teljes.

mértékben véltozatlanul maradiok, mégis maximélisan kihasznalték a SNES adotisagait. A grafika gyénysri lett, a tar-
talom pedig lenytigozs. Igazébol csak a FFVI tudta felvenni vele a versenyt. A férténet elentette o masik szenzacief. Ezit-
tal ugyanis tsbb vn’og + leheet bejarni. Létezett egy dlomvilag, illetve a valodi vilag, és mind a kettdt telesen fel kellett

Ittjelent meg elész6r a napszakok véltozasa. Visszahozick a kaszirendszert is, 6t tovabb is fejleszteték. A jé-
iekids i iteflenil megnytl, okr 80-90 éréro sl Scjnos angol vllozotnem jelet meg bele, egolébbis hivofalson.
Szerencsére azonban pér évvel ezeldit tobb lelkes csapat, egyméstol fiiggeflen ezt a stuffot is tolmécsolta angolra. A for-
difésok kozol vonnok egész profik is, pkl. Delapré.

X:What? The elder’s house?
You must still be asleep.

DRAGON QUEST VI

A hatodik részt kévetéen 2000-ben, azaz dtévnyi tervezgetes és fejlesztgetés utan érkezett
meg PS1-re — kezdetben SNES-re akartak kia Japanban a DQVII, majd 1 évre ré

(= DRAGON QUEST GAIDEN
C:

A fésorozaton kivil sok-sok kmgesz«c rész is narvdugo' la
re joit két resz, DQ: Monsters cimen (szomyeket lehetet gyti
s

Amerikaban is, DWVII cimmel. Azt gondolhatnénk, hogyu kiadas egy kicsit
vel gyckorluhlcg a PS1 mar a halaltuséiat vivia (a PS2-6n volf a ?gyelem ek‘Lor .on az
M nem igy van. Fenomendlisan sikeres volt, mivel Japanban &s Amerikaban Gssze-
sen 4 millio példanyt adtak el (ebbél Japanban 3.2 milliét). A grafika most mér keverten
2D-5 és 3D-s volt, bér igazébél egy hangyényit pixeles (szerinfem a VI. rész szebb). De
igazabél a tartalom nyGgézott le. Ujra vclg kasztrendszer, varosépités és extra labirintusok
is, nem beszélve az érdekes torténetrsl, ami

0 y 6néllé sztori lett, nem kezdtek 6 o

) rrilogicba. Talan ez volt ‘a sorozat leg-
| hosszabb és legnehezebb darabja, féleg mi-
l| vel a torténet nem volt annyira lineéris, igy a
100 éras jatékids garantélt. Az anyugrol
frappéansabb mondatot nem olvastam, mint
ami az www.rpgland.com oldalon faldlhatd,
amit most sz6 szerint idézek: ,/ have four go-
als in life: a big house, a prefly wife, a fast
l| car, and an end game save to Dragon Quest
Vill. (Négy életcélom van: egy nagy

S5

).
fJapanbnn PS1-re is kiadtak Sket. Volt egy harmadik rész is, ez GBA-ra ér-
kezett, volamlm megjelent még erre a gépre a DQ: Slime Morimori, ami egy ol(cmdusubb jaték volt. Egy
hosszabb és éndllébb sorozat a Torneko, ami a DQIV vilagaban jétsz6dé sztori, a fohése is innen jstt. Eb-
bél oz elsé rész SNES-re, a masodik PS1-re, mig a harmc§<k PS2-re érkezett. Utsbbi ketébal GBA dfirat is
Készilt, mig a mésodik PS1-re angolul is hozzaférhets (Toreko - Last Hope). Van még két alkofés a BD Dra-
gon Quest és a Kenshin DQ, de ezekrd! semmi infom sincs. Akadnak még mangak és anime-k is, ezek al-
taléban a sorozat részeire epuhek Ami a j5vét illeti, készil o Dmgon Quest Yangus, ami a VIII. rész ban-

i6i6rel fog sz6lni (egyelére csok Japén )

Es mi az eddigi mé iigege Osszesen az tjraki
kal, kiegészitS részekkel egyi, 35-40 il s e|uduﬂ
példny, aminek a nagy része Japénban kel el. Nem
csoda, hogy oft a VIl részbé| néhany nap latt, kb.
2 m||||o darabot kupkodmk el, st moslanru 3.5 mil-
fiénél tartanak, mig Amerlkﬂbﬂn nagyjabdl eddi
500 ezemél, és még csak, most jsn az EU! Képzelji ik
csakel, hogyha ez Xbox 46070 j6tt volna ki a sziget-
ursxa jban, exkluziv cimként! Mostanra 3.5 millié gé-

adott volna el a Mlcrosoflvl mar hu tudott volna

héz, egy csinos feleség, egy gyors Al Hs A e
| auté, és egy mentett allas a DQ7 raflops-okon, hanem ||yen jatékokon mlik a konzol-
megnyerésével. Martin) forténelem alakulasal
= Y
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mi|'<6ﬂ)en riililzéﬂdhk a Pokemonb| kibré
ult agyatokkal, hogy megint egy japén rajz-
Himfeldolgostet debok. eloak, o Zateh Bellt Ma-
modo Battles személyében. En is néztem remegd bo-
ci szemekkel, mikozben a szemem elét 6t fazisban su-
hant el ugyanaz a hattér — mivel az intrébol mar elére
Udfam, hogy a moltkori kal6zos Tekken-utanzathoz feljes-
séggel hasonlatos sfilust cuccot kell nyomnom feszt gya-
nant. Jopanban fufi nagy sikere van az ilyeneknek, meg ta-
lén a nyugat azon részein, ahol ezek a sorozatok mennek a
tévében, de it Europaban nem filzottan rendelkeziink nagy rala-
tassal eme miivekre. Ellenben a japén kisgyerekek zabdljgk pl. a Koc-
kasfilis nyulat (nem vice, volt valamelyik nap egy ilyen hirméisorban is,

vagy miben), és még csak at sem kellett rajzolni  szigetorszag elvard-
i il e |

I Gtom, megint néztek nagy manga szemekkel,

gyen a mamadoi korona. Ez viszont nem olyan egysze-
rj dolog, mivel mindegyikiknek sziksége van egy erenierre,
hogy haszndlni tudiék a varazsksnyveiket. Ha egy mamado

& mmisil, vagy elveszti a csatét, akkor nincs mit tenni,

ea viléguka legyszsttként. A cimben is szerepld f6

_hést a mésik hés apja taldlja meg egy angol erdében, eszméletlent
Es mivel fia, Kiyo Takamine kissé zarkozott, igy o esélyt lat arra,
hogy 6sszebardtkozva Zatch-csal kijsjion a csigahazabl. Csakhogy
a kis mamodo amnézids, nem tudja, ki 8, igy egyit kell a rejtélyeket

Idaniuk. Persze a tobbi kirdlysagra vagyakozo eleggé megnehe-
zifik a dolgukat, de hét valamivel ki kell tslteni azt a sok epizédot, ha
mar egyszer leszerzédtek ra Makoto Raiku-ék, akiknek a sorozatot
koszonhefiik.

Mi most viszont egy par éra leforgasa alatt eldonthefiitk a trén sor-
sat, és nem csak Ggy, hogy a vélasztott karakter parossal leveriink
minden elleniink kiifc{i’i arocskat, hanem még kilon torténetet is ka-
punk mindegyik szereplshéz. Ez j6, mert ha nagy Zatch rajongs len-
nek, akkor utira érvendeznék annak, hogy szinte 0] epizédokat jéisz-
Fiaiok vegi Kedvencaimiiel S50 ik Nishionak el hot e
kem kell ez a jaték. Pedig végil is nincs benne semmi extra. A menik-
ben az eredeti szereplk hangjai is jelzik, hogy a Story, Time attack,
1-2 jatékos kiizdelem vagy a Develop modot vlasztottuk ki, ahol em-
bereinket fudjuk fejleszfeni cseksly mértekben. A hangokrél jut az
eszembe, hogy az Options-ben meg lehet hallgatni kiilon a jatek
hangmintait, és két csajnak is vannak olyan megnyilvanulasai, amit
gyorsan lejatszva egymds utdn eléggé erofikus és pajzan gondolatok
jutnak az ember eszébe (fuj-fuj, Gssze vissza fogok karhozni, mér la
tom, fiszta pardznasdg vagyok). Na, de a legérdekesebbnek a tor
net szerin igérkezett, igy azt nézegettem a leghosszabb ideig,
a I)é]f?bi meg gyis elég egyértelm. Sajnos atvezetd animéciokkal nem

sainak Ré szocredl qyermek seigy
harci mozdulatok és kidltasok nélkil (kockasoviadé nyulove
nem lett belsle nylbsl autéva, onnan motorrd, maid pedig éridsi ro-
bottd transzformélodé mechanikus egyed sem (bar a fileivel jol tud he-
likopterezni). Mér létom magam elétt a nyulat dobozban, mint K.F.Ny.
Action Figure (propellered big ears and lighting red nose, batteries not
included).
Jelen torténetiink hasei viszont nem csak ebbdl a vilagbol keriltek ki.
Az alaptoriénet szerint ugyanis minden ezredik évben sz6z mamo-
do jon a foldre, hogy megkiizdve egyméssal eldantsek, kié le-

k, csupén nagy, élloképen rajzolt szereplokkel, akik csak
a széijukat képesek mozgatni, Az iranyitis megjegyzése sem megfer-
helé az agyi pélyaknak, nincsenek a végtelenbe nyulo kombésoroza-
tok, de a részletes listat barmikor le lehet hivni a pause meniben, ha
valaki elakadna a kezdetek kezdetén. Olyan hat pérossal probaltam
ki a viadalt, ami eleinte a Mochinoki suli és park kozelében jatszodott,
de késébb més, a sorozathdl ismert helyekre is elvetddik az ember
(mamodo), pl. a londoni belvérosba a fekete nagy taxik és a piros

Gzé.
k grafikaja pont olyan, amit a képeken latiok. Visszafogott 3D

hatterek elétt eredefi szereplok. Jo is ez a minimdlis korités, hiszen
ezeknek a filmeknek ritkén a laivany a f6 elemik, sokkal inkabb kon-
centrélnak a j6 és teles karakter kidolgozasra és a forténetre. De hat
ez egy ilyen stilus. Az animdcié és a harc mondjuk elég monoton a Tek-
ken vagy DOA 4 rajongdknak (hogy a nextgenny érdt is megemlitsem),
és inkdib {6 régi Street Fighter sorozatot juttatta valamiért oz eszem-
be. A két kis mamodo rohangdl, varazsolgat, harcba kildi  segité em-
berét, majd a fémenii Develop pontiéban elkéltiponfiait kedvence
izomerd, varazser és éleferd erGsitésére, esetleg megnézi, milyen kar-
tyékat nyert eddig és jtszik is ezekkel a Bonus Mode alatt.

Ha van valaki Eis hazankban, aki ismeri a rajzfilmet, annak nagy:
6rom lesz eme game. Mas viszont legyint egyet ketdt, lehunyja a na
manga szemeit, és lopoz egyet. Nem baj, momodo vilaga igy is bol-
dog marad, a Ponygon nevi tehénléval egyiitt, ami a ,merumerume”
és ehhez hasonlatos Gsszetett szohaszndlatokat eregefi ki a szajén
(Démdadam, vagy Zelda lopds), és elokels helyet foglalhat el a szerep-
I8k kszott, lévén a jatekallas ikonja is & lett a meméria krtyamon.

Dzsonodo

ZATCH BELL!: MAMODO BATTLES

BANDAI
MAS VERZIO: GC, GBA
grafika: jo
Jjatszhatosag: e
szavatossag jo
zene / hang: kdzepes
hangulat: jo

1-2 Jatékos
akartya 8mb (70KB)
analdg iranyito (dual shock)

v zatch rajongoknak idealis
X 6k vannak kisebbségben...
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Talén onnantol szamitas, hogy jatékteremben jéatszas Dayto-

na USA-val, majd meglétas Rnclge Racer Playstationn, el-
hiles, pléjsztéson Amerikabsl behozatds. Azota eme mifajban
igen nagy elérehaladasnak levés, és igen sok ilyen jellegi pro-
balkozast megszemlélés, aminek részhen &rijlés, részben pedig
lefikazas az eredményének levés.
Sajnélatosan a mostani alanyra is elég sok fikat dobdlas, és
nem értés, hogy honnan a nagy bétorsagnak vevés arra, hogy
ilyen \ctel(oi 2006-ban a piacra dobés. Az alaptsrténet szerint
Westington véarosban az 1800-as évek 6ta két rivalis csalad-
nak lakas, nevisk szerint a Baker és a Williamsons. Eme két cso-
port sgymcssu| mindig rivalizalas, fogadas, vitatkozas. Am
amikor végre békének eljévés, annak nem sokaig tartas, mivel
Tyrone B ier & Eddie Williamson nekik els aut megvasar-
las. Tipus szerint egy Ford Model T és egy Chevrolet 490 va-
lasztés, igy ezek utdn mér az autémarkdl Ei kezstti kilonbsege-
ken versengés, szidas és dicsérés (mintha csak a mostani kon-
zolhaborit latés, de ebbe most nem belemenes, mert Martin
ezt kifejezetten megfilias, én pedig sz és). Az intréban

Igen régrél megmaradas, hogy az autés jatékokat szeretés.
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kezesf vagy mas kunsztot véghezvivés. Eme pénzt a garézsban

nyokur és, és jol
ELG ol emlékezés, Gsszesen 48 automodellt megsmmo\as)
Amenkm régebbi kocsikat amogy is szeretés, de nem azért,
mert amerikainak leves! Ha ezekef az eszkimak gyarias, akkor
is szeretésnek megmaradas! A vételi meniben még Garage
menipont figyelés, de ennck magyarazatt késsbbre hagyds,
mivel tirelmeflent versenyezni meg szaguldozni kivénés. Saj-
nos nem lehet rogvest minden versenyre benevezés, hanem
elébb a gyengébbeken gyozedelmeskedes Mivel nélam mér
az amatér korszaknak elmilés, igy az elsé csoportot igen ha-
mar letudas, és a koveokezore lepés. Ugyoms a jatek ezen ala-
rufcs, miszerint egymastél az | elva-

sztas, pl. Modern Muscle és Offroad |crgonyok Mindegyik
Erthor & pélybhat lehér esilaigal flolis, o sérafira veluis,
ha oft mi elsének célba érés. A?apve!‘oen haromféle versenymo»
dot talalas. Palyaverseny: itt hat auté versengés, harom a mi,
hérom pedig az ellenmarka soraibol kikerilés. Ebben a mod-
ban kil érdekesség @ bardti versenyzsknek parancs kiades
lehetéség! A fel s le vagy tamadasra

és az atvezetdkben is eme harcot megf.gyeTes, amiben két éreg
és unokdiknak részt vevés, kik a tévében a versenyeket bamu-
t:skes hangosan megvitatas (mérmint az sregek, nem a kaly-
k).

Kezdés. Région a két tipus kézétti hezitdlas, majd Indiana Jo-
nes rajongénak levés miatt a Fordot elsének kiva\usms, Némi
alap pénzt kapas, amibdl elss jarmi megvevés, bar csak ket-
tére a pénznel elegnek levés. Az autok eneken nem |u|zasba
vivés, gyorsulas, maximdlis sebesség és korma

MARTIN BELESZOL!

Mind Ford, mind Chevy mérka nagyon szeretés, oldal il-
lusztrécidinak keresése kapcsén rajongéi oldalakra elléto-
gatds, oft érakon keresztiil képbamulas, majd kicsit csal

dotinak levés, hogy nélunk benzin 6ra  csilagokban levés,

ezért régi amerikai auté valészinleg soha meg nem vé:
las. Banatosan jaték gépbe betevés, modellek nézegetés, ki-
csit vezetgetés, de ahhoz elég nagy rajongénak azért nem
levés, hogy ezért pénz kiadas.
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sztokeles, amiknek stratégiai fontossaga levés. Ha mi hatul
kullogas, akkor tamadasra felszélitas, ilyenkor ugyanis tarsa-
ink az eflenfellel itkzést &s oldalfalra passzirozast jatszas, mi
pedig eléretérés. Amikor pedig vezeté pozicisban szagu|dcs,
akkor részikrs| nagy segités a feltartasban megnyilvanulé vé-
dekezés. Gyorsulas: ezt mindenki ismerés. Adott jelre elstarto-
165, marudh sebességuéics, okoson a gézzol menipulel