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Isten lassa a lelkem, én nem igy terveztem, mosom kezeim; a sors,
no meg a kiaddk szeszélye folytén ebben a hénapban szinte semmi
mést.nem hoztunk Fortuna asszony konzolos béségszarujabsl, csak
sportiatékokat meg RPG-ket. Nem baj, Ggyis j6n a tavasz, it a ki-
vél6 alkalom a télen felszedett stlyfelesleg ledolgozaséra, aztén ha
a virtudlis tested kellsképen elfaradt, faraszd le az agyadat is egy
nagy kiranduléssal valamelyik frissen tesztelt szerepjaték wlcgubcn
Részemrd| ez a hénap az X360 stuffoké.

Teszteljik, ne teszteljike Melyiket igen, melyiket nem? Melyik hany
oldalt ér2 Kinek adjam? Kérdések kovetelték a valaszokat.

Elgszor is felhivnam mindenkinek a figyelmét, hogy ebben a pilla-
natban még nincs hivatalos magyarorszagi X360 képviselet. Lesz,

le telhetét megtett, hogy segitsen minket (ezért utélag is nagyon
kosz), de a hazai 360 start datumarél, a varhaté csomagokrdl, ki-
szerelésekrsl, kiegészité valasztékrél, vagy a nyitécimekrél még
nincs informacionk, ezért kénytelenek voltunk talalomra kivélaszta-
ni az dltalunk leghiresebbeknek itélt jatékokat.

Mésodszor, mivel kéztudottan preciz gyerekek vagyunk, addig
nem akartuk a tesztelést elkezdeni, amig:

1 — Be nem szereztiink egy j6 HDTV-t a nyilvanvalé vizuélis kiilonb-
ségek megdllapitasahoz

2 - Nem taléltunk valakit, aki HDTV kézelébe tud jutni

Mivel eg)'le|6re sajnos egy szponzor sem ie|entkezeh‘, hogy Fe"é']én
egy nagyfelbontést képernyst a szerkesztségbe (halls, kedves
HDTV forgalmazok, ez egy felhivas akart lenni keringére), kényte-
lenek voltunk a masodik opciét vélasztani, és kieséses alapon Wil-
son mdjsztrét, az ,576 gardaban HDTV-t egyedil testkozelbd| isme-
r6” tesztel6t megkérni, hogy dldozzon életébd| két hetet a stuffok
hagyoményos és nagyfelbontést rendszeren valé megvizsgalasara.
Kériilnézek a polcon: minden e havi anyag letesztelve. Semmi nem
maradt ki. Mission Completed (megint).

Végezetiil szeretném megkdszonni mindenkinek a faradozasat, aki
megtisztelt minket a Csevegdbe szant levelével. Nem fitok: nagyon
tetszik, ahogy elkaptétok a fonalat, és hosszd id8 utan Gjra marha-
ra élvezem a Csevegé hegesztését. Téma van még dégivel, csak igy
tovabb!

N

Martin

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajdt feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem fudsz jobb dologra kilteni, szerezd be, de ne véri fdle sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jtszhatd stuff. Néhany késza érra bizfos lekst majd.
6-7.5 pont  — Jopofa! Egy préhat mindenképpen megér. Talan még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Béitran ajanljuk, mert kellemes, finom jdték. Nem fogsz csalédni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kdtelezd, 576 Konzol favorit! Kiraly!

A Tualis 3.‘9

de még nincs. Igaz, hogy a Microsoft magyar diviziéja minden - -

Final Fight: Streetwise

Grandia 3

Rampage: Total Destruction
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Socom: US Navy Seals Fireteam Bravo Resident Evil: Deadly llzm:e

A kiadvényban megjelent sziveges és illusztracids anyagok barmilyen midon
vald iijra felhasznalasa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
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Lapterv: 576 Konzol Team

Elnlmlnel : Comgame 576 Kft.

12. (Arpi
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E-mail: 576konz0l@576.hu Website: www.576.hu
Szerkesztoségiinkben a jétékokat a LOGITECH hangrendszerein teszteljiik.
Cimlap: Kameo Elements of Power (X360)




A maérciusi hirrovat elss hire 'u|a|donl<ep—
pen az utolsé: a cikk leadésa elétt fél ora-
val futottak be az elsé képek és informaci-
6k az Ubi Soft kommandés sorozatanak
legtjabb, most mar a kovetkezé generdci-
65 konzolokat is megcélzs folytatésardl. A
cim sok minden elarul: a Szivarvany Hatos
ezittal Las Vegas-ba latogat, ahol rossz
bécsik tesznek rossz fat a fiizre ~ a sztori-
r6l nem nyilatkozott az Ubi, a pletykak a
szokésos valahol valakik elrejtetiek egy
ctombombct &s nagyon meg kéne taldlni”
triénetrd [ sz6lnak. Lepjink 10l a komman-
dés-loveldszs:

6s eposzok Kliséin, és kon-
centraljunk inkabb a j

k grcflkal oldalé-
ra. Mlndenkn megkiméliink az epikus jel-
z8ktsl, eljetek ide belslik ugy fél tuca-
tot: a R ‘egas valami ke-

0!
gyetlenil j6l néz ki. Készonhets ez tobbek

kozstt a jol meavulcsztoﬂ helyszinnek: az

dllandéan neonfényekts| ragyogé Vegas-
an a fejleszték nyugodt szivvel sitogethe-
tik a latvanyos HDR effekteket, nem lognak
ki az 6sszképbdl — mint sok mas, a vakito
fenyme oldasokat feleslegesen tolzasba vi-
v8 produklomnél. A Veges artalmi ool
rél sajna gyakorlatilag semmit nem tudunk,
u friss ajtokszlemény csak annyit arul el,
?y az 6] Rainbow Six ,kévetkezs és je-
len egl generaciés konzolokra” {5n, a plat-
formokat kilsn nem nevesiti — mivel a hiva-
talos oldal a bejelentés elétt 360-rél sza-
molt vissza, a X360 verzié biztosnak tiinik,
&s mivel 16bbes szamban beszél a nextgen
p|ch(ormo|<ro a PS3 is... Meddig kell ra
vamiZ Nem sokéig: a Rainbow Six: Vegos
az igéretek szerint idén &sszel lesz kosarba
akolhaté, a jatékot az Ubi Soft Montreal
egeszti nagy erdkkel.

A Midway vadul gyiiti a mozilicenceket:
8k készitik az idén debitalé Spyhunter
mozifilm jatékvaltozatat (dupla csavar: a
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Spyhunter |uvekfe|do|gozas egyitt készil
a Km és a jatéek), digitalis formaba ntik
az 6] Vin Diesel projektet (The Wheel-
man: kopasz barétunk ezottal profi sofér-
ként segit a bajbajutott baratnén), és
John Woo legendas Hardboiledét is sk
gondoljék tovabb — ezittal jatékforma-

an.
A Stranlehold a Harboiled direkt
folytatasa: a fészerepls ismét Tequila, a
félelmet és kényoriletet nem ismerd

hongkongi zsaru — a karaktert eredetileg
meﬂ ormélé Chow Yun Fat fizimiskajat
és hangjét adja a jatekhoz. A Midway
az Unreal Engine 3 a célnak megfelelé-
en médositott, Havok fizikai motorral ki-
egészitett verzijat hosznchu brutuhsan
Z
lyakat igérnek. A cél a massziv destruk-
ci6, a kémyezetedben minden ripityara
16hetsz, és atomjaira bonthatsz. A nagy-
alyés rombolas nem csak latvénycelo-
Eo' szolgal, hanem komoly szerepet kap
a jatékmenetben is: a fedezékek szétls-
hetsk, a kénnyG fan keresztil golyobist
replfhe!sz a felboritott asztal mégétt la-
puld ellenfeledbe.
A sztori Hong Kongban kezdédik, a va-
ros ei szegle'e kerul) lemodellezésre: ut-
a a 16, az oft horgonyzd
|'10|o|( |e|enh|( a |cnélderer A tavol-keleti
merropolisz azonban csak az elsé hely-
szin: a sztori csavarodik egyet, hésink
ex-nejét elrabolia az orosz maffia, Tequ-
ila pedig az Allamokba (konkréton Chi
cago-ba) latogat, hogy k.szobodnso a

- gba - psp

még torik a fe;uke' a Midway-nél. Terve-
zett megjelenés: idén 8sszel, Xbox 360-ra
és Playsiuhon 3-ra - utdbbi’ yanithatéan
a gép amerikai premwer|en3( ksrnyékén
érkezil

Régtsn javitiuk is magunkat: a hir nem
csak a Far Cry Insticts Predatorrol,
hanem a Far Cry Instincts: Next
Chapterrdl, és ebbsl kovetk aFar
Instincts: Evolutionr! is sz6l. Sok cim
ugye? Tegyiink gyorsan rendet koztitk, ha
mar az Ubi Soft nem tudott! A Predator

tulajdonképpen két jaték: a tavaly megje-
lent Instincts X360-as dtirta, és a Next
Chapter cimen futé — az egyes szamd
Xbox-ra is megjelens — folytatas, egybe-
csomagolva. Az Evolution szintén a Zoly—
tatast 00kcr|c azaz egyenld Next Chap-
terrel — csak Epen Amerikéban, oft

ugyanis igy fogialhivni. Minden vilagos2
<)
A Next Chapter egy éwvel az elsé rész
térténései utan |0'szod| Kate, az elss
epizéd néi fhsse ba|bc keril (gyilkos-
saggal gyanisitjak), Jacknek pedig két el-
|enérdeEeh csoport kozétt lavirozva kell
kihoznia a csavabol. Az el6zményekben
megszerzeﬂ kepessegemk nem vesznek el

foglyul ejtett asszonypajtést, és |
i e I e e feheis o

emberrablasért. Tequila a Harboledben

nk is lesz réjuk, mert hasonlo-
,,Fel'urbozoﬂ e||enfe|ekke| fogunk
nal 0j ele-

latott latvanyos médon vég rendet a
rosszfiok kézott: két pisztol ?yf hasznal
egyszerre (kotelezs!), es lassitva vetédik
keresztiil az slomzéporon (szintén kstele-
z81). A latvéanyosabb megoldasokat a ja-
tek Gj specialis mozdulatokkal jutalmaz-
zu, igya szokasos ,oldalt vetédom lassit-

, és kdzben egymniho golydbist pumpa-
|c|< az ellenfél mellkasaba” megmozdula-
sokon kiviil, a John Woo filmekben létott
egyéb extrém manéverek — lengedezés a
csillaron, szorfézés a |epcsokor|uron —is
vegrehaﬂhatouk lesznek. Lesznek jarmi-
ves palyak is: h&sink autét, motorbicait
és motorcsonakot vezet. A multi méka
sem marad ki a szérasbél, egymés elleni
méduszokra (pl: deathmatch) Lizk)n sza-
mithatunk, a kooperativ huncutkodason

zen,
mel:ke| bévil, és o] fegyverekkel is falal-
kozhatunk. Az elss rész X360-as atdol-
gozasa a kételezd grafikai tuningon kivil
alaposan felgyort mesterséges intelligen-
o e Sl sl s e
egy fokkal nehezebb lesz X360-on, mint
az elsé Dobozon volt. Ujrairtak a héloza-
ti kodot (dllitdlag abszoltt lagmentes él-
ményt nyGjt), 0 mulfi érképeker (8sszesen
huszonnégy lesz belslisk) és 0j multi jatek-
médokat csaptak a tébbidtékos szekeio-
hoz. A térképszerkesztési opcié is vissza-
tér, ezottal kezelhetsbb, burofsagcsabb
formaban. A Next Chap)erel nem ér vé-
et a sorozat, az Ubi tovabbi folytataso-
of tervez — de azokat mér csak nextgen
vonalon. A folytatés / Gjrafeldolgozas
ombé idén tavasszal témad.

A fovaly megjelent (...és minden szem-
pontbél a véra ELozuscmk alatt teljesits) Pa-
riah utén a Digital Extremes / Groove Ga-
mes dué ismét nekifut a futurisztikus sajat-
szemszdg( [6voldéek mifajanak - a War-
path elsésorban a multi csatarozésokra
vagyok igényeit elégiti majd ki. Harom va-
laszthaté faj (a robotkinézetiek, az ufo-ki-

nézetiiek, és ,,mu|dnem Ogy néziink ki,
mint a robotok, de megsem mert tulajdon-
képpen emberek gzunk" kinézetiek)

ugrik egymasnak, négyféle jarm, nyolcfe-
le (fejleszthets) fegyver aktiv segitségével.
Mult jatékmodbel négyféle less: Decth
match, Team Deathmatch, Capture the
Flag, és Frontline Assault. A vizudlis talpa-
|uvc|o| az Unreal rechnologuu biztositjia
.nem a harmas verziészamo, hanem a
Fe] |szl<u|v keftes), a redlisan darabokra
16 tereptargyakrél és a latvanyosan or-
ra buko e]len?elekro! edig a Karma fizi-
kai motor gondoskod!f Egy|u'ekos szekci-
6t is kapunk, igaz, csak gyakorlasképpen:
itt max. harminckét bot kdzremiksdésével
csiszolhatjuk a képességeinket, mielétt fel-
lépnénk a maximum. 16 jatékost tamoga-
16 online csatatérre. A Warpath idén ta-
vasszal érkezik, konzolos fronton kizéré-
|cg Dobozru a visszafogott cmenkul ar-
I levonhaté kovetk alap-
jgn a budge' kategériaban fog versenyez-
ni. Oleso jaték, ronda jaték? Rondanak
nem ronda, de a beharangozott jatékme-
netbeli finomsagok valahogy nem keltettek
bennink forré vagyat a jaték irant — ezt
mar lattuk maskor, mashol.

A Midway idén 8sszel PSP-re s Glzavar-
ja a favaly év végén megielent LA. Rush-

t. A PSP verzi6 egyeldre a rendkivil egy-
szer(j Rush neven%t és nagy vonalakban
hasonlit a ,nagygépes” e|c§re az Angya-
lok Vérosaban szaguldozunk, a jaték ge-
rincét az étven autét (kéztik harminchat li-
cencelt jarganyt) felvonultaté sztori-méd
alkotja, a West Coast Customs (igen, 8k
szokték pimpolni a lepukkant gépeket az
MTV-n) dltal felsorakoztatott vizual / telje-
sitmény tuningokkal megfiszerezve. A PSP
inkarnacié egyedi stunt / battle méduszo-
kat is kap, elébbi értelemszerten a latva-
nyos trikkskre helyezi a hangsolyt (legin-

o7 KNN7ZNI



kabb a DC-s San Francisco Rush 2049 ha-

sonlé opcidjara fog hasonlitani), utébbi

pedip sy poverpoklalfpickc ver
a

senyfajta. A szaguldast dongslss hip-hoy
/ rock soundfrci teszi teljessé, benne Lir
im mivésznG szémos szerzeményével.
Az elsé képek mindennek mondhatok,
csak nem szépnek, egyedil talan az em-
Eeresllator s e kA e e
kat a PSP-s autéversenyek aradatabal. El-
s6 blikkre tucatiaték — a masodik blikk
alapjén alkotott véleményiinket oktober
magassagdaban olvashatjatok.

Miutan a Namco tavaly handheld fronton
elsésorban a PSP-re koncentrdlt, az idei
kinalatukkal a mésik népszeri zsebkonzolt
is megcslozzék: a jatékarzendljuk tan leg-
fényesebben ragyogé ékkéve a Tales of

Tempest, azaz a kiadé szémtalan inkat-
naciét megért RPG szérigjanak legjabb
felvonasa. A Tempest teljesen 3D-s megje-
lenitést hasznal, és az igéretek szerint
komplex vérosokkal / dungendkkel kép-
raztatia majd el a dualképernyds hand-
held tulajdonosait. A torténet a J-RPG-k jol
megszokott alappilléreire épit: a fshés egy
tizendt éves srac, Caius Qualls (@ Namco
valamiért fontosnak talélia kiemelni, hogy
a fiatalember 165 centi magas — most mar
azt is tudjuk...). Aki szépen csendben él-
degél neveléapjaval Alewallah hatarvideé-
én, egy aprocska faluban. A falu egy
nap egy Spot (komolyan ez.a neve! :-) ne-
vezetij szérnyeteg tamadja meg, Caius ne-
veléapja Gsszecsap vele, a kiizdelem so-
ran pedig kideril, potpapi sem kifejezet-
ten ember... hanem szintén (esetébel

szandéko) szérnyella. Apuci leleplezédése
utén Caius papéstul / r;giobb aratostul
menekilni Eényszeriﬂ, és elhatarozza,
hogy megkeresi a valodi szileit... Eddig a
térténet, a Nagy Sziilskutaté Kiildetést a
korabbi részelien megszokott harcrend-
szer, és a sorozat legendés karakter-di-
zéjnerének, Mutsumi Inomata-nak Gibéli
feltinése (ismét & Gl a tervezéi asztalndl)
teszik teljessé. A szingli jatékméd nagyié-
bol negyven éras szorakozast kindl, és
lesz multiplayer opcié is — hogy pontosan
milyen, arrél még keményen hallgatnak o
Namco-nél. A japan megijelenés épp most

576 KONZ0OI

csiszott egy alaposat: a Tales of the Tem-
pestnek eredetileg dprilis kézepén kellett
A ol kerclhia s i airicte
ban, de nem fog ilyet tenni — az 0 megje-
lenési idSpont jonius eleje. Amerikai / eu-
réopai verzio? Ha minket kérdeztek, erssen
valészing...

AOU 2006

Februér tizenhetedike, Makuhari Messe,
Chiba prefektira, Tokié: a Tokyo Game
Show-nak is ofthont adé épiiletben meg-
nyifia kapuit az AOU 2006, azaz az Ar-
cade Operator’s Union, a japan jatékgép
gyartokat és forgalmazokat egyesitd szo-
vetség évi rendes talalkozéja és sereg-

y 57

emléje. Az AOU videojaték-szempont-
bol roppant érdekes esemény, de — a mi
eurdpai szemszoginkbdl — (oiteier
zelfoghaté, mint egy nagy amerikai, vagy
eurdpai jaték expo. Ellentétben a szépen
csendben haldoklé amerikai, és az igazén
soha ki nem alakult eurépai érkad-kulto-
réval, Japanban még mindig bizsergets
érzés belépni egy neonfényektsl ragyogd
jatekterembe. Az elmult 6t év innovativ,

e 35 % 5 ST [ AR,
Kz B HEMHLCHCY

Mindenki nagyon szerette volna rétenni
a mancsat az Afterburner Climax-ra,
A5 G e o S e
zédja csak egy trailer formajaban kellet-

te magat, aé'szhmé verziét nem prezen-
taltak belsle. A trailer alapjan durvulen-
sen kinéz8, és durvulensen gyors repilés

akciéra, igazi adrenalinbombéra szamit-
hatunk, a trailer huszadik masodpercé-
ben mér jojézolt a szemink, és legszive-

en k any utén nyoltunk volna.

téen a japan arkadok a mai napig rop-
pant népszeriiek — és az idei AOU kindla-
tat elnézve egy j6 darabig azok is marad-

i sbalunk

A fenti harom jatékkal kapesoltban jog-
jal meril fel a kérdés a N{é]cs Olvasé-
gun: ezek ugye min::{ jénnek konzolra is2

nak. A lenti t gp!
vazlatos képet adni az expo torténéseirs|,
annak tudatéban persze, hogy a felsorolt
jatekok jelentds része soha nem lesz elér-
et a magyar rkad-rajongéd széméara.

A SEGA arzendl zaszl6shajsja egyértel-
mijen a Virtua Fighter 5 volt. Az AOU-
ra kicipelt verzioban mér jatszhatd karak-
terként tint fel az eddig csak a trailerek-
ben latott Eil kisholgy Kouken sti-

lusban kiizd, a kinai gyskerekkel rendel-
kezé harcmivészeli ag a majmok mozgé-
sat mimeli. A grafikat dicsértisk mar ko-
rabban, és most Gjbél megtesszitk: a VF5
ydnydr(i, megkockaztatiuk, hogy a jelen-
e It e
Sega nem csak a kilcsinnel kivan {égim-
ni, a VF5-be raklapnyi bénusz szolgélta-
tast préseltek. Ilyen példéul a vides-szer-
esztd: a meccsek rogzitésre keriilnek, a
jatekosok pedig azon nyomban fellshetik
ket a Sega VF.Net hélézatéra — onnan
pedig letslthetik az ofthoni PC-jiikre. A VF
Terminal szintén kényelmi céloi«:i szolgal:
i i ks ek
szabhatja a karakterét, rogzitheti a nevét
és az adatait — aztan az egészet a kilon
asarolhaté IC kartyara régzitheti. Az
IC ir’:rtyc’:k tigy miksdnek, mint az acco-
untok egy MMORPG-ben, azaz teljesen
mindegy, hogy melyik jatékteremben, me-
lyik gépen jatszol éppen — becsisztatod a
Krtyat, és sajat bedllitasaid / profilod
szerint oszthatod a pofonokat.
A House of the Dead 4 egy ideje
mar elérheté a japan arkadokban (sét,
mar a vilag t8bbi részén is), mégis kint volt
az AOU-n. Pontosabban: egy jelentssen
Gjraértelmezett specidlis valtozat, a The
House of the Dead 4 Special volt kint. Mi
a kilonbseg? Keét kepernys, fioklanyok,
két massziv 100 incses képernyd, egy a
jatekos elétt, egy pedig mogstte. Dupla
akeié: a kabinelﬁe szerelt székek forgat-
hatok, a zombik mindkét oldalrél jnnek,
&t darab hangfal és egy mélynyomé pum-
pélia az arcodba a zajokat, az felturbs-
zott UZI vadul remeg a kezedben, és még
a szék is tancolni kezd, ha egy éléhalott
réd vefi magét. Haromszézhatvan fokos
élmény, tényleg specidlis — szikség is van
ré, mert a negyedik rész eddig elég lan-
gyos kritikakat {opoh‘.

A vélasz: igen, csak egyel-
8re fogalmunk sincs, hogy mire és mi(on
A Virtua Fighter 5-6t egy darabig PS3
exkluzivnak pletykaltak, de a Sega elhes-
segefte a szébeszédet azzal, hogy egyel-
Sre nincs eldontve semmi, majd meglat-
jak, johet PS3-ra, Xbox 360-ra, vagy
mindkettdre egyszerre. Egy biztos: nem
lesz benne online jatékmoéd, a sorozat
producere, Hiroshi Kataoka az EGM-nel
adott interjvjaban elmondta, hogy jelen-
leg nem latjak elérkezettnek az idét a ne-
tes multira, a VF széria harcrendszere a
hajszélpontos idézitésre épit, az-esetle-
ges lag (a kapcsolat folyamatossagat
megord sziinet] agyonvgné az egész
élményt. A kiadé 0j Lindbergh arkad-
platformijat hasznalé nagy cimek (vagyis
a fenti harom versenyzd) mellett a Sega
két masik vjdonsagot is bemutatott: egy

kotelezs sport-frissitést (Virtua Striker
4: Ver. 2006 - jatszhatd volt) és a Ja-
pénban roppant népszer( stratégiai kar-
?/ojéfék, a Sangokushi Taisen direkt
olytatasat.

A tavaly fuziondlt Namco Bandai el-
sésorban a Namco régi, sl bevalt soro-
zataira koncentrélt. A Soul Calibur iz
Arcade Edition hianypotlé jaték, a ta-
valyi, akkor kizarslag PS2-re, a szokasos
jatéktermi elézmény nélkil megjelent SC-
epizédot kergeti vissza a jatéktermekbe.
Az Arkad Edicié a konzolos valtozat
Ssszes (huszonhét darab) karakterét tar-
talmazza alapbol, mindegyikik valaszt-
haté, nem kelrsenkn kilsn megnyitni. Ha-
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6 jatékmod varja a sorozat rajongé-
it: Standard (kilenc menetes time-trial),
Training (idézitett gyakorlés, szaz ma-
sodperces idélimittel), és a massziv Le-
gend Mode (a konzolos véltozat karak-
terkredciés moduszaval megfejelt sztori-
méd, a kipsrgetése utan régzitett karak-
ter boss-ként jelenhet meg més jatékosok-
nal — s8t, a végén egy vonalkédot is ad a
gép, amit a mobiltelefonunkkal lefényke-
pezve, és megfelels helyre bekildve spe-
cilis mobilos kiizdelmekben vehetink
részt — igen, a 6 breg ,vonalkéd-csatak”
rendszerét mésolja a Namco :).

Még mindig krizisben az ids: a Time
Crisis 4 az 6j hardvernek (System Super
256) koszonhetéen ugrott egy alaposat
grafikailag, a jatékmenet uzonﬁun a har-
madik epizédot idézi — oft tudtunk valto-
gatni a fegyverek kézétt, és itt is megtehet-
juk — négy gyilkolé eszksz lapul a kom-
mandés héroszok hatizsakiaban. A vizua-
|is|fej|c’5désI a komplexebb | Grnyezeten ki-
Vil az ér-
hetd tetten, a TC4 lathatéan egy kategéri-
aval t8bb rosszfiot mozgat egyszerre, mint
az el6zmény. Az AOU-n négy kabinet voll

int, ezek kozil az egyik az angol nyelvi
véltozatot futatta — azaz joggal szamitha-
tunk ré, hogy hamarosan (még idén) mife-
lénk is feltinik a masina.

Végill: Taiko no Tatsujin 8, vagy
ahogy angol nyelvterileten fut, Taiko
Drum Master. A patinés dobolés ritmusia-
ték-sorozat 0 inkarnaciéja massziv, ki-
lencven notat felvonultats dalvalasztékkal
csabit, a friss j-pop slagereken kiviil az eu-
répai szcéna is képviselteti magat - oft la-
pul példaul az O-zone nyéri slagere, a
~Matia hi” is (...amivel egyébként a szer-
28t siméin ki lehet kergetni a vilagbel, de a
japanoknak a jelek szerint bején). A
Namco leszerzédétt a Ninfendéval, a
Square Enix-szel, és a Taito-val, igy az &
jatékaikbol atemelt dallamokra is dobol-

atunk — példaul kezelésbe vehetjik a Su-
per Mario Bros. f&témat.

rif{nus-
Dance Dance Revolution Superno-
va, Beatmania Il DX 13 DistorteD,
Pop'n Music 14 FEVER!, Guitar
Freaks V2, és DrumMania V2. Az
Ssszes jatékot a dalvalaszték jelentss bs-
villése jellemzi (...mas iranyba nem na-
gyon tudnak fejlédni, ugye), a DDR Super-
nova 300 dalt, az 6j Beatmania 400 mu-
zsikat, a Pop’n Music 14 FEVER! pedig ké-
kemény 540 nétat tartalmaz.

A Winning Eleven 2006: Arcade
Championship a sorozat kordbbi része-
ihez hasonléan online funkciéval lett felsze-
relve — azaz nem szémit a lokécié, a japan
focirajongok az egész orszagban Gssze-
csaphatnak egymassal. A 2006-0s felvo-
nasra az alap arkad-irényité mellett az oft-
honrél magunkkal cipelt PS2-es Dual Shock
2-nket is rabogozhatjuk — igy annak, aki a
konzolos véltozat iranyitasat memorizélta,
nem kell atszoknia az arkad-iranyitasra. A
Konami Gjdonsagok kézil a lovsldszss
Copper 9 volt a legizgalmasabb: a stan-
dard puffogtatés jatékmenetet egyedi, leg-
inkabb a k%sszikus amerikai képregényez-
re emlékeztetd vizudlis vilag, és a sztoriba
agyazott poénok szinesitik. A Toukyuu
Oukoku Gashaan a mostansag dolé
érintéképernyd-rilletet lovagolia meg: a

Konami-szekcié, minden elsspi
Zpj ey £

jatek for

cimet ,Dobdlés Kiralysag”-ra lehetne fordi-
tani, és tulajdonképpen errdl is van sz6 -

Ennyit a céges bontasrél, és ennyit a na-
?yokrél. Az idei AOU két tendenciat vil-
antott fel: egyrészt kezdenek eltiinni a 2D-
s kedds anyagok (az Arc System

az érintéképernyd  segitségével labdakat
kell hajigalnunk, idére, és haté
céllal - az egyik misszidban a Foldet fenye-

Works, a Dimps, vagy az SNK Playmore
AR A

a sarokban

jatékot is kiallit a mg-

et , a masil
?e|é||i'oﬂ iivegeket kell darabokra torniink a
golydbisokkal.

Az AOU-s Taito ersdi jelentds rée-

fajban — most egy darab nem volt), més-
részt pedig kezdenek visszatérni a shoote-
rek. Castle of Shikigami Il a Taito-
t6l, Pink Sweets a Cave-tél (a tavalyi
Ibara folytatasa, a korabbi gonoszok most
hs: ben) és a Naomi-alopt Trig-

szét a Half-Life 2: Survivor foglalta el.
Arkéadokba értelmezett HL2 verzié, a farta-
lom ugyanaz, csak a csomagolés véltozott.
A kabinet egy 32 incses LCD képernydre
pakolia ki & Jetekot 1360x768-cq felbon:

tasban, a hang Dolby Digital 5.1, az egér
és billemyﬂzeti
log kar, és két pe

:Lyeh pedig két darab ana-

&l varja a jatékost. A ka-

rok t8bb gombot tartalmaznak, ezekre szé-
pen rébogozték a jatek fébb funkcisit
(még a gyorsiizenet-kiildést is), a pedalok
pedig az ugrést / guggolast szolgaljak. A
HL2: Survivor is IC kartyat hasznél, korrek-
till végignyomhaté benne a teljes szingli
médusz, az igazi csaberdt persze a ['én’i—
termek kézétt online is moksds) multipla-
yer jelenti. A dltalénosan elterjedt ,a japa-
nok utdlick az FPS-eket” vélekedésre réca-
folva az arkad HL2 volt az AOU egyik leg-
népszeribb jatéka, a kabinetek eldtt folya-
matosan hosszo sorok kigyoztak.

Izgalmas 0 bejelentés: a Taito masodik
részt hegeszt a nyolcvanas évek megjelent
autés Srilletéhez, a Chase HQhoz. A foly-
tatas neve Chase HQ: Nancy Yori
Kinkyuu Renraku (,Chase HQ: Segély-
hivas Nancy-8l'), a jaték teliesen harom-
dés, a palyak szépek, a karakterek pedig
nagyon cel-shadeltek. A jatékmenetrs| nem
sok derillt ki, az expén mutogatott trailer in-
kabb csak révidke késtolé volt, mint feljes
értéki proméciés mozgokép. lzgalmas 0j
bejelentés, numero ketts: War of the
Grail, egyenesen a Capcomtsl, de mivel a
Taito Type X+ platformon fut, itt mutogat-
tak. A Grél Haborija a Koei népszer( Shin
ookl (D it W i) om0
zatat idézi, massziv tsmegkaszabolda, ki-
nai hadvezérek helyett az eurépai mitolégi-
akbol atemelt hésokkel — Artor kirallyal,
vagy Pallas Athena-val szabdalhatjuk da-
rabokra az ellent. Online multi lesz, és lesz
beépitett kartyajaték is — kérdéses, hogy az
utébbi hogyan simul bele a jaték egészébe,
a Capcom erésen hallgatott a dologrél.

pl
ger Heart Exelica a Warashi-tsl -

utdbbi ugyun meglehetésen ronda darab,

de a szébeszéd szerint elképzelhets, hogy
6 fogja elorozni az ,utolsé Dreamcast ja-
ték” cimet az Under Defeat elé.

Ez volt az idei AOU, Holgyeim és Uraim,
a févonal mellett haladva. Szép volt, j6
volt, és tovabb érlelte benniink az elhata-

natosabb, a februari hirrovatban éltalunk
is bemutatott verzidja. A ,normal” NDS
hénapok éta hianycikk Japénban, a va-
sérlék tavaly év végén gyakorlafilag lepu-
colték a szigetorszag polcait, 0 szallit-
maény pedig csak valamikor februarban
érkezett. Eppen ezért érthetéen nagy va-
rakozas eldzte meg az 6j modell premier-
jét: nem csak azok vartak ra, akik oj, for-
mésabb NDS-re vc’:grak, hanem azok,
akik szimplan akartak maguknak egyet,
barmilyen is legyen az. A Nintendo az
utolsé pillanatban, a premier elétt egy
héttel jelentette be, hogy a korabban fer-
vezett harom szinbgl ((ehér, vilagoskek,
nagyon-nagyon sététkék) csak a fehér
modellt lehet majd megvasarolni mércius
masodikan — aki a masik kettére vagyik,
énytelen lesz a honap kézepéig vérni.

Hog?/ sikerilt a start? Jelentjik: priman.
Af altabb tokisi Uzlefelk (Yodobas-

rozést, hogy egyszer él is meg-
latogatjuk.

MAZSOLAZO

A Konzol mérciusi szamanak lapzartéja-
val nagyjabél egy idében, marcius méso-
dikan startolt el Japanban a Nintendo
DS Lite - azaz a dudlképernyés marok-
konzol Gjradizéjnolt, kisebb, szebb, kiva-

hi Camera, Bic Camera) elétt mar a reg-
geli nyitaskor tbb szazan vérakoz?ci,
tobben mar hajnali haromkor bedlltak a
sorba. Az érdeklédsk a hideg ellenére fe-
gyelmezetten megvartak a fél kilences
nyitést, aztén a kasszéhoz jarultak: sol

iizletben villamgyorsan, fél éra leforgasa
dlatt elfogyott a kiszallitott mennyiség.
Szamokat még nem tudunk mondani (ne-
kink ez ma fértént, csak fi olvassatok
majd’ két héttel késébb), a hirek szerint a
Nintendo félmillié géppel (NDS Lite) indit
s ial 200 Ear o
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manyos” modellt széllit le a boltokba ez-
zel parhuzamosan. A klasszikus NDS
gyartasa nem fejezédik be, a ket gép
egymas mellett fog létezni — a Nintendo
igérefe szerint 6 sokdig. Az 6j gép mellé

ersze 0j jaték is dukal: az elsé beszamo-
ok szerint a Square Enix Seiken Den-
setsu DS: Children of Mana-ja ke-
rilt a legtsbb koséarba a fehér masina
mellé, de a Nintendo legutébbi Brain Tra-
ining ,jatéka”, az cngo?udcst tesztel Ei-
go ga ngme na Otona no DS
Training: Eigo Zuke is rendkivil nép-
szer(j volt. Maradt a nagy kérdés: mi mi-
kor kapunk az NDS Lite-bé/2 Hivatalos
idépont jelenleg nincs, pletykak viszont
vannak: Eurépa dllitélag augusztus koze-
pén teheti magaévé a Lite-of, 129.99 eu-
s nyitodron.

Véget érni latszik a Phantom harom
éves vergédése: az Infinium Labs online
tartalomferjesztésre alapozo, kereskedel-
mi forgalomba soha nem keriilt konzolja
csendben tiinik el a siillyesztében. Az In-
finium hérom év alatt a botranyokon kivil
nem sokat ért el: a 2004-es E3-on mutat-
tak valamit a gépbsl, leszerzédtek par
céggel (példaul az Atarival), és kiszértak
az ablakon egy raklapnyi pénzt - egé-
szen pontosan 63 millié ropogés ameri-
kai dollart. Bevétel2 Mivel nincs termék,

nincs bevétel sem: a kassza ires, az Infi-
nium tartozik mindenkinek akinek csak le-
het, mér az irodaik bérleti dijat sem tud-
jak fizetni. A Golden Gate Investors-tol
molt hénapban begytitstt 5 millié dollar
arra elég, hogy tegyenek egy utolso, két-
ségbeesett kisérletet: a Phantom Fe||eszte
sét ,szinefeltetik”, és minden erejikkel
egy Gj 7ermek a Phunvom Lupbour kod

is rendelkezik, jelenleg két jatékuk (BOTS
/ 9Dragons) vér megjelenésre. EZ az
Acclaim méar nem AZ az Acclaim, de leg-
alébb van benne potenciél: Marks tehet-
séges embernek tinik, a kilencvenes évek
elején (tobbek kozott) & vezette ki a cséd-
helyzetbdl a padléra kerijlt Activisiont.

2005 nem zarult il fényesen a Midway
szémara: az amerikai kiadé vaskos, 112
millis dolléros veszteséggel zérta az évet
(2004-ben is veszteségesek voltak, de ak-
kor csak 24 millis dollar szerepelt az el-
szamolds negativ oldalén). A méretes mi-
nusz tobbek kdzstt a tavaly év végére idé-
Zitett cimek felemas szerep|ésének tudhato
be: a Blitz: The League és az Ed, Edd n
Eddy jol 'ehesn'eﬂ a The Suffenng maso-

ik epizodja, és az LA. Rush viszont ala-
posat zakézott — ennek kdszonhetden a
Mndway még a kereskedelmi szempombol

erds utolsé
sem tudott nyereséget termelni (37 milli
minusszal zartak az oktéberts| decembe-
rig ferjedd id&szakot).

A 2006-0s esztendd talan meghozza a
véltozast: év végén (,télen”) érkezik az
Unreal Toumamenf 2007 PC verzlola (o
PS3 aliozaird eayelBre nemi
0j sorozat indul a Total Nonstop Action
Wrestling frencséjz alapijan (jelenlegi és
kovetkezé generdcios konzoloLm), Bsszel
jon a Mortal Kombat széria utolsé jelenle-
gi generdcios felvonasa, az MK: Arma-
geddon, és Gjabb Klasszikus Midway ci-
mek kerilnek fel az XBL Arcade kindlata-
ba. A kévetkezs generéciora valé atéllas
létszambvitést jelent a Midway-nél: 100
0j embert kivannak felvenni, és szoro-
sabbru vor]ak a belsss S'Udlolk kozti

A nemrég bejell The

Wheelmanen a Midway Newcastle-i stidi-
Sja dolgozlk elsésorban, de a jaték egyes
elemeit mas diviziok fe||eszhk - a mester-
séges intelligencia Seattle-ben, a grafikus
motor pedig Chicago-ban készil.

A reklamok felett 6rkads angol Adverti-
v

néven futd, forg , egérrel kombi
blllemyuzev tef6 ala hozésara és piacra
dobésara koncentrélnak. Az eddigi fe||e
mények alapjan bizton dllithats, ?1 og
Phantom projekinek egyszer és minden-
korra befellegzett: apré, tragikomikus be-
jeg‘yzés maradt csak utana a Jatéktsrté-
nelem Nagy Kényvébe

Visszatér a sirbél a masfél éve becsédalt
Acclaim: a patinés kiadé nevét még
2004 8szén vasarolta meg magénak két
jatekipari veterén, Howard Marks és Ken
Chan. Marks és Chan most Gjra élefet le-
helnek a névbe, de nem a korébban be-
jart utat folytatiak, hanem 6j vizekre
eveznek: az Acclaim az MMO piacra fog
koncentrélni. Népszer( zsiai online jaté-
kokat dobnak piacra az Allamokban, ké-
velve az eredeti izleti modellt - a iiens
ingyenes, nincs havidij, a bevétel a virtu-
alis tqrgyol( elcdasubol reklumbol &

R Acchm e

576 KNN7ZNI

ing Is Authority (ASA) a helyi
csc'ornakon futé Call of Duty 2 reklamfil-
mek sugarzésanak besziintetésére szélitot-

ta fel az Activisiont. A szervezet hrom
Leiel T

meglocsolt FPS, a F.E.A.R. folytatasa —
erésitette meg a fejlesztésért felelés Mono-
lith. A dolog egyetlen szépséghibdia,
hogy a majdani produktum nem F.E.AR.
néven keril majd forga|ombc a fe||esztos-
todiét ugyanis nemrég olvasztotta maga-

ba a Warner Bros. Interactive — a név
azonban a Vivendi-nél maradt (viszont a
Monolith birtokolja a vilag és a karakterek
jogait). A Warner Bros. fgérefe szerint a
tartalom ettdl figgetlenil véltozatlan lesz,
tehat az univerzum és a korités sem lesz
idegen azoknak, akik az elsé rész mellett
tették le voksukat tavaly. Van egy cimja-
vaslatunk: R.A.E.F.

A komoly problémakkal kiiszksds ATA-
RI megprobal financidlis rendet teremteni
- a pénziigyi réseket a kiadé miksdése-
nek racionalizalésaval, és a cég tulajdo-
néban lév8, dnalléan miksds Eeilesz'és-
todiok kiarusitasaval kivanjak betomni. A
folyamat — szandékuk szerint — vlszony-
lag lasso lesz: a stadick elsbb b

GBA kartridzsok). A bongészé kihasznal-
ja a NDS érintsképernysjét, azaz az alsé
displayen tudunk széveget bepstysgni, és
a kezeléfelilet is itt talalhats. A szoftver-
csomag Japanban 2006 joniusaban keril
piacra, 3800 yenes (kb 6500 forint)
éron. A mésik Gidonség a Wansegu, ami

nem mas, mint egy, a digitdlis tévéadasok
kézvetlen fogadasat lehetévé tevs l(crfrc
— a felss slotba cstsztatva. A kezelsfel

let itt is az alsé képernyén kapott helyett,
a felss kepernyon tevezhemnk A Wanse-
egyeldre bi-

soros projektieiket, és csak utan a keriil kl
vk az ,Elads!” cetli. Kikrsl is van sz62
‘dou| a Reflections-r8| (Driver: Parallel
Llnes), a Melbourne House-ré| (jelenleg a
Stuntman mésodik részén dolgoznak), a
Test Drive: Unlimitedet kalapalé francna
Eden Studios-rél, vagy az eddig a Mat-
rix-jatékokon, mostansag pedig az Earth-
worm Jim folytatasan, és két masik, még
nem bejelentett jatékon tgyksds Shmy
Entertainmentrd|.
A ,szépen, lassan vélunk meg a csaladi
ezistsl” stratégianak ellentmondani lat-
szik, hogy a Shiny alapitéja és féncke,
Dave Perry az eladési szandék nupvnlug-
ra keriilése utén azonnal oﬂhcgyvc a sto-
dlo' Perry szerln' |epes|a cég érdekét

hanem kiilss

it

az amerikai kiadé kérmére: a bejelentsk
szerint a renderelt reklamok (CoD 2 - PC
/ Xbox 360; Cod 2: Big Red One - PS2 /.
Xbox / GC) megtévesztdk voltak, mivel
hamis képet festettek a jatékok altal felvo-
nultatott grafika mindségérsl. Az Activisi-
on azzal védekezik, hogy az elére rende-
relt proméciésaniméciok alkalmazésa
,,al!arnoscn elfogudoﬂ gyakorlat” a vide-
ojatékok esetében, és ,senki nem mondta
nekik korabban, hogy az ilyesmi helyte-
len”. Az ASA-at a jelek szerint nem hatot-
tak meg az ellenérvek — az érintett rekla-
moknak tavozniuk kell a brit tévécsator-
ndkrol.

PC-re és kovetkezo generéciés konzolok-
ra is készil a tavaly (PC-n) i |?en szép ko-
roket futé, horror-elemekkel béségesen

se nt ckur részt venni a stodié el-
adasaban - szerinte igy jobb feltételekkel
lehet értékesiteni a Shiny-t. vev0|e|oloek
(allitlag) mér vannak, az iigylet nyélbe
Utése utan Perry azon nyomian vissza-
tér(ne) a fedélzetre.

[

: I \

A Japénban februér kézepén megrende-
zett Nintendo DS Conference 2006 két
u|donsaggu| szolgélt: hamarosan web-
bongész6t és tévékartyat kap a Nintendo
dualképernyss zsebkonzohu A bon?e
sz6t az Opera szdllitja, és két

gu
zonytalan.

Ujabb zsebkonzol tavozik a piacrél: a Ti-
er Telematics handheldje annyira meg-
ukott, amennyire csak meg lehet bukni. A
gép c||g egyéves palyafutasa zaftos bot-
ranykrénika: csillogo, celebirtasokat is fel-
vonultaté nyitéparti, méregdraga bemuta-
toterem a |on£n| Regent Streeten, nagy-
nevi third party lcmogu'ok (EA) - aztan
szanalmus forgalom, parezres eladusok
len szamlak, +
pénzmosds gyandja — sejthetd volt, hogy a

yuuuu

Gizmondo nem hozza sokaig.

ATiger eladta a gépre fejleszi6 ket stodi-
4t, és most a masina gyértasaval is leall: a
Gizmondo izletdg nem finanszirozhaté
tovabb, a felszamolason két cég igyksdik,
az drverezett |uvc|< hlcn fedezik a rovi
i It majd’ szaz millio

fog élini: a DS kértya magét a szoftvert
tartalmazza, mig a GBA s?otba cstsztat-
haté modul memériabévitményként szol-

al — utébbi az NDS Lite esetében (fizika-
) (R e e S
ne logjon ki a gépbdl (mint a ,normal”

dollaros veszteség |e|emosebb részét. Kar
érte: annak idején kellemes kis gépnek tiint
a Gizmondo - de nem a megfelels embe-
rek alltak mogotte.

liquid
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Engedje meg, kedves Olvasd, hogy egy par érdekes és tanulsagos torténet-
tel kez:Jem a mesedélutant. Els3 hsiink oriénete, akinek a nevét az arfatla-
ok védelme érdekében most Janosra vélloztattam, azzal kezdé

ot
|
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Hésiink ekkor hatérozta el, hogy gazember lesz és gonoszt tervet eszelt l«
a galaxis megbuneenesere Pér hasonloképpen porul jart tarsaval egyitt
vallalatot ulaPuon é befekneneker kezdeae Ioborozm az ismert wlugur |etezc

ogy s opon . hogy nem, elege It adigi liebdl s
Ie esil az asateroidak llekls banycszaeubc\ és elhatérozta, hogy gazdag
lesz. A galaxis mesés téjaira vagyott, fenyesen cs\”ogo hulc’mu:gggyverek-
kel felszerelt hadihajokra, csmofrunyokru &s 6 ételekre — sz6val olyasmikre,
amikre a férfik dltalaban vagyni szokiak azokon a hé dé\ulﬁno{:n, ami-
kor oz irodabol a gyerekért mennek az 6vodéba, szl
bitva. Egy sz6 mint szdz, vallalkozasba fogott: gyermekk
tertdl, a kitarto és tehetséges banyasztol 3 millié kredit kalesant vett el révid
lejératra. Ebbdl a pénzbd] futotta egy kiszuperdlt teherhajéra, némi pajzsra
red, raktémavelokre és egy plusz hajtomire is, amely arra volt hivatott, hogy
gyorsan a legkézelebbi hiperi-kapuhos reptse, ha kalozok fennék  fogu-
kot értékes vagy éppen értéktelen, de ezért pénzbe kerilt rakoményéro.

A kereskedelemnefekee aranyszobdlya van: 1.) olesén venni, drégan elad-
i, ileive 2.) koré kelni ~ oki volomelyiknek nem tud rnegfe|e|n| orsan k-
kezi munkéban faldlja magét. Janos azonban kitorts volt és cs?y latos: G
haiéia minden napkeliekor (FSldi id szerint) mér javaban szele o hiperdit,
i e el sl e e
Es bar voltak konflikiusai a kﬁmukgr az okosan megtervezett hajtomiivei
Gira és Gjra kihztdk o csévd

Mindsktzben é részben mindezr i, o golois egy edugot szegltben a k-
l6zol k Istenl nei ogy és hitik komoly
veszélybe kerilt oz egyre jobb hojtémivek és az azokkal egérutat nyeni fudé ke-
reskeddk miatt. Kis i’ﬂm a Kalézok Istene meghallgatta iméikat és dgy rendel-
Kezet, hogy a hajfémivek mar ne legyenek olyan ik, mint régen. £ o kolézok
lattck ez, és oromiket tolalak benne vola, mert left Gjra sikerk és befevaijik né-
Kik.Es Janos, szerencséllenségére, egyike voltannak o sok ezer kereskedének, oki

Lun bérén mpqszvu\hunu meg a kalozok hatékony befolyasat az égi panteonban:
rakoménnyal feli hajéjén oz egyik napon mér nem indult be az exira mofor, a ka-
lézok pedig Gromiinnepet iliek a téle megszerzet jovak elfogyasztésaval.

legio érdekd
No i cbban 2k sl bosszu|uk cknit o Apocalypse fervrci
za 8nmagdban is 15bb mili kr |, oz Gzleti terv nt ennek koh~
sége oszloft volna meg a befekietsk kzot, okik a befizetési dssz
\eben kaptak volna mésolatot a tervrél, meiyen a fedévallalat megielelc mdns
és skilek birtokéban lévs szokértgi mésolak volna le a szikséges példany-
szémban. Tobbhavi szervezés, operativ munka, lefizefések, dej pe h
személyazonossagok és dlcdzolt falalkozok utén osszegyuh
pénz: a befektetsk kszstt hatalmas korporéciok, multimilliomos ﬂcmmla;do-
nosok, és penzukeo andsan sziirke forrasbol szerzs, kiléfisket fitokban far-
16 személyek is voltal uhogyun oz mér csok lenn szokot, A Nagy Terv utol-
s6 nopjénak delén behiolt @ Végss részlet is a 7277 Best vallalat szamlaia-
15, és ezl egyben volt a hotclmas ésszeg - amely ozonban soha nem ke-
rit befektetésre: o fedévalolat tagiai sajat magukra kslistték azt, borra és le-
ényra, Héstink pedig, megcsomariditen a vilag biineits], a zsal(muny ra es8
részét a elsd vele szembe ov6 fiatal banyasz smmh:\am utalta 6t és soha
nem lattdk tobbé az lsmert Galaxisban.

A masodik forténet is az emberi gyurlz')sélgo' hivatott bemutatni a maga pé-
reséqfben; Az 5k hiclin s a6 s folyameos babortba &l
toll skl mig véql St Kelen pustiba szorutck visza, ahol el

épitették Ahn'me[ hatalmas varosat és maguk mgott lezartak annak hatal-
mas Kapuit. Tobb fizezer évre rd a Szbvelség s a Horda egyites erbfeszi-
téseinek héla, a | erilt elkésziteniok o Kapu

Kulesé, o Fuéhomok Jogorci, mellyel a dicss e b R
 hotomos flok mégé, hogy végleg felztmoick a humancid i legne:

Sldi ellenségét, o rovorszert Qiraj seregeket. Azaz csok nyomultak
volna, mert a hatalmas varézslok Bardti Kare dgy déntsi, hogy bar a Sere-
gek hénapokon t dolgozok nekik a Jogarhoz sziikséges alapanyagok
Bsszegyljtésén, ezen tolmensen még kémének a vilagtol pér szézezer ara-
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nyat, hogy a tovabbiokban még jobban élvezhessék azt a tenyt, hogy 6k o
Bardfi Kor fagjai. Szerencse“ensegi}kre a Seregek frakeisi kozott s:% nem
latott egyetértés alakult ki abban, hogy ez az inzulhus vért kivan, és az Gssze-
fogasna héla, nagy hanekonysog ol kezdiék levadaszni a Bardfi Kor tagi

it = beleérive azokat is, akinek valaha is valamilyen formaban ksze vol %
Kérhaz. Nem felt bele egy nap, a hatalmas varazslok serényen dolgoziok o
Kapu nyitésén, Gtengedve mésoknak az elss belépés dicssségét is.

Eme torténetek nem a Bioware, uare me vagy mas bmmsmnmng cégek
kreativ boszorkany konymban sz azutén videojdi rmm "Ir-
senek RPG, RTS vagy mas forméban — mlnzfyeﬂo spontdn létrejovd, ig
fenet az Eve Online és o World of Warcrafi MMO mesevilégéban, metynek
saereplsi s lérchozs fékosok volok. Ho  konzolokér és a konzolos e
tekokert életét ado olvaso most felvonia személdakét, hogy mit is keres a PC-
s EO és WoW az 576 Konzolban, uk[«x avélasz nagyon is kéznél van: ami-
kor egy évvel ezeldit Gsszevetettitk a szépen megcsindlt Xbox Livel-ot a szin-
én szépen megesindl, de sorséra hagyoft és ezzel o jélékosckm becsapd
Sony Central Stationnel (azéta sem Idtom igazén, mi volt az akaddlya an-
nak, hogy o kész infrastrukirdt tartolommal t8lise fel a vilag egyik legna-
gyobb multimédia tarfalom készits- és szolgaltato cége - egy éve ugyanaz a
Killzone és Ratchet reklém van kinn a Playsmnon Online-on...), dlmainkban
sem gondoluk vong, hogy kcvelkezo generccidra ozt mondiok: iz a gép

ogia megnyeni jobb online szof I rukkol
maj (ZumLe%en réra a konzolos jatékosoknak, ha
tisztaban vannak azzal, mi zajlik éppen a PC jaték-szcéndn - az oly sok éve

ledldozéban lévs p|a'fcrm mindig fartogot meglepetéseket, az elekironikus
iesékvidg mérflckevei folen cimekidl nemis sz6hva)

Vel onhne j6tek, még ha a konzolok kérében sem voltismeretlen,
eleddlg ofCs i privilégiuma vol, nagyrészt az olcsé hardver NIC vs.
PS2 Broadbar Ag plr), o konnyd ‘hozzéférés (sima elérés vs. Network
Access Disk vcgy Live! elsfizetés) és az ofthoni megvalositas lehetdsége (a
j6tekokhoz adoft vagy lefdlthets, ingyenes szerverszofiverek) révén.

i Vi Gsoeior it e bsAcbe Keadite bl o)
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ményait (NIC és HDD keril a konzolokba, game hub a PC-kbe, jelenleg
m.mf party megvalésitasban — GameTap, E .com, sib. — késshb pedlg
nativan, mint a Windows Vista Game Center), Ggy egyenluodnek ki az eré-
viszonyok is: bar a Final Fantasy XI kiadasa Xbox 360 plafformra inkébb
csak pétcselekvés és 6 esdllyel az Microsoft dlfal csendben megszponzordl
esemény, ez és a korabbi probélkozssok (a Phantasy Star Online, példéul)
sikerei jol mutatjck, hogy a konzolokra MMO jatékot kiadni nem elvetélt ot
let. (A leadas eldtti utolso pillanatban érkezett hir: nem lesz World of Warc-
raft Xbox 360-ra. Az mdzkok az irGnyitds nehézsége és az infrastruktira
problemaiikus mivalla volok. Kér, de legolébb elgondolkoziok rife, ami

elz adolog komolységet, szt et még bl vakami, A Bissard
e cég, sl kezdek, remlik nem felejttték el
gyermekkorukat)

Mert az MMO oz egyik lehetséges j6v5. Talalkozik benne az ipar részive-
véinek szinte minden érdeke: fejlesztése koliség hatékony, kozvetlen a jaté-
kosnak értékesithets, folyamatos bevételt generdl, maximélisan kihaszndlia
a kiépitett infrastrukiords, és nem ulo]soserbcl imadjck a jatekosok. Az

576 online és offline stab tagjai dltal a World of Warcraft jatékba fett érok
széma mér nemzelgazdasdgi termelés szempontiabél is jelentds idé-
mennyiség, ho ezt beszorozzuk azzal a 6 milléval, chényan elen pllanat
ban s ok elfzetssel rendelkeznek, eszement szémokat kupunf pénz-

ABRLD

WARCRAFT /

toket. Az érem masik oldala viszont az, hogy lehet, ebben 6l az szamite-
gépes- és videojétékok forradalma: a hardcore fétékokkal 16bb évizede si
keresen tavol fartott nagykszénség szamara talan éppen ez lesz a belépé-
si pont ebbe a mesevulagbo a jatékokat jaiszok egyebkem sem alacsony

lodéan idss MMO korosziély massziv jelenléte felje-

figyi vonclon o Blizard bankszémlGjdra csok WoW eléfizefésekbdi hovill
90 mille) dollér zsobpénz ciordogdl be (omi persze bevéte és nem pro-

sen 0j és bizfat jelenség ebben a kdzegben, és pont a WoW mutatta me
az, hogy az MMO nem szilkségképpen az elvetemilt hardcore rétegel

fit, de bizonyosan nem kell filéreznivk a reggeli kakao és f;unzeres zs6m-
le arét). Nem véleflen, hogy manapsag m<:g I 0 j&-
tekot fe\ zt (még a 5mdocogeny Acclaim is ezzel

persze énmagabon hordozza a nagy buks lehet mert ma még
senki nem fudja biziosan, lesz-e tovabbi 6 (10, 15, akarmennyi) millé ja-
fekos vagy ennyi von Gsszesen és vagy sikril lzivn ket onnan, ol
most vannak, avagy sem. A SOE eml séhhelnének erdl: oz
Everquest Il & a Star Wars Galaxies ki szerverei sajnos épp
ez utobbi forgatokényvrl tesznek tantbizonysagot, és akkor még nem volt
526 ard] chogyan az MMO dtékok o PC:s piocukat kamnibalizédk - a
havi d||uP fizetd és folyamatosan jdtsz6 kdzonség més jétekok vésérlésara
mér nemigen ad ki pénz, ezzel s 0z MMO'k késziésb sodonén sz

Sleg: lehet olyan online jatékot is irni, amit min-
denki szeret. Az 576 Konzol Jévébelaté Tandcsa szerint a purhuzumos for-
radalmak kizil ennek van nagyobb esélye  befutésra: bér kivancsian vr-
juk @ Ninendo ,Szushiszeletels” Revolution konzoliét, de kicsit Ggy érez-
zitk, a Nagy N nem veszi komolyan leends jatékosait. Eltekintve az Gjsze-
i iranyitas kivaloan markeﬁngelrsm‘ felenségetdl, felmeriil annak a kérdé-
se, hogy ha komolyan magdba néz a férfiember, mit szerete jobban: le-
gyet csapkodni vagy Mariot ugrahaml egy TV »avlmnynova\ avagy marco-
na ork horcosként, csillogé vértben és bogérvértdl csopigs ketkez feiszé-
vel iiyélive rohanni :sulzia a Qiraj ellen? (En a B-t valasztom. Mar-
fin) Es hogy ne hagyjuk ki a masik nemet sem mit szerefne jobban egy ko-
moly né: szines csikocskat hizni a patiogo bugyirézsaszin labdacska la,
hogy ne essen a csonya szakadékba, ava ym?g.g hafehér selyemben fiin-
de varazslonsként okfivan részt venni a V\? gfa Gjraélesztésének epikus ko-
landjcban?

A véloszokat, kiszénjik, most nem kel cimiinkre bekiideni.

Mikszben a konzolos feeszisk a végss formaiukba ik az eredefileg PC-
s mifajokat (RPG és TBS a kilencvenes években, FPS manapség, RTS hol-
nop?), az MMO elfoglalni készil o hagyomanyos jéiékok végérait. Aho-

an TJ Kim, 6z NCSoft (Lineage, Guild Wars) CEO-ja fogalmazia: a
osokban ma is megan oz igény arro, hogy az offne, egyedil megél fr-
ténefeiket online kszegbe vigyek - cessek csu{ megnézni oz 6sszes megjelent
fékhoz kopcsoléde millanyi forumot s forumbefegyzést. Az MMO éppen
ezértsikeres: az emberekben meglévd kzisségi iganyre épifi fel  videoja-
tek éelmenyét. Akit egyszer az MMO fisstie megcsapott, ritkan tud fenntarta-
sok ne|kur:sszmem| @ hagyoményos jétékok vilagabo.

Ne kapesoljanck el A reklam utén konzolos (és ha kell, PC-s) MMO hirek-
kel tériink majd vissza. Tovabbi j6 szérakozast:
hax
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GREEN DAY: BULLET IN TIME

2005. jonius 9-én Budapesten a Sportarénaban eg
rivolers vl A Grsr Dy eldict I nacronh
furnéiénuk soros (és szinte az utolsé pil lanatban
programba vett) allomasan feledhetetlen koncertet
adott, és én oft voltam! Ugy, hogy buli elstt két 6ra-
val még bosan ingattam a fejem, és szapultam &n-
magamat, amiért képtelen voltam 9 ropit eléteremte-
ni egy ilyen kaliberG megmozdulésral Eppen az &n-
biintetés modozatai kézil vélogattam (esélyes volt,
hogy viszki izl szeszes itallal mérgezem meg ma-
gam), amikor csérrent a telefon, Csaba haverom hi-
vott. ,Csabikéam te biizlé gennyputtony, hogy mek-
kora makod van, nyertél két jegyet az esti séra, hogy
széradndl meg és dogslnél el végleg! Mi, hogy mit
csindlok este... nem mondod... ez komoooly?! Te
édes, aranyos, dréga, szent ember, imadlak! Eztén
még a talpad nyomét is megesdkolom, még ha ku-
tyasz*arba lépnél is!” Aznap este életem egyik leg-
nagyobb koncertélményében volt részem.

A Green Day a vilag legjobb punkzenekaral” -
mondjak sokan, még '6bEen meg teljesen mast monda-
nak. Ugyanakkor az is biztos, Eog ha a Green Day
zenekar neve széba jn, gyakran elékeriil a punkabili-
tas kérdése, azaz hogy hof’kezdé’dik a gumi- és hol ér
véget az igazi punk. Azt javaslom, ennek feszegetésé-
be ne menjiink bele, mégpedig azért ne, mert ez a té-
ma nagyon hasonlé a mi kis ,konzolhdborinkhoz”.

J1 uUMD.mMUSIC
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A géminget kedveldk tsbbsége békésen éli egyiitt
(vagy egymas mellett) kis vilagat és alapvetsen jol el-
van. Azonban minden téarsadalom kitermeli a maga
deviansait és szélséséges elemeit. Mindenhol vannak
én-tudom-a-legjobban-mi-a-helyzet emberek és
majd-én-megmondom-neked-mi-vagy-te filozéfusok.
Tehat vannak szészolék, akik dnkéntes és kéretlen
egyszemélyes zaszlovivsként-févezérként-pattan-
tytsként olyan hadba orditjak maroknyi seregiket,
ami gyakran a tsbbieket is magéval réntja. Minden

Jett: savkopilés, sardagaszté Hikézkodés,
anyélédas és a tbbi. it egy versus battle, oft egy
capture the flag, aztan kitér a gigaszi free for o||g—
és vele a kéosz. (Ne érezzitk magunkat privilegizalt
helyzetben, ez a jelenség minden embereE altal alko-
tott csoportban megfigyelhets, még ha gyakran bur-
koltan is.) Altalaban végeérhetetlen, sehova se veze-
16, legfeliebb nmagaba torkolls, gyakorlatilag telje-
sen értelmetlen vita generé|o'dnc3< és iermeﬁ( Ojra
snmagukat. Legtdbbszar vannak békitsk is, akiknek
a hangja vagy belevész a pusztéba, vagy elsbb-
utébb maguk is — sajét elfogulatlansagukat és széles
latoksriket egyre erélyesebben hangoztatva - a
,,qrrrrvc:anyc'!c]g!” érvrendszeréhez nydlnak — te j6 ég,
ové kanyarodtam a Green Day-t3[2!

Mindenki déntse el maga, hogy szaméara mit jelent
a GD zenéje, de abban talén abban konszenzusra
juthatunk, hogy min&ségre valahova a ,nagyon j6”
és a kdnysrtelenil j6” dltal hatérolt teriiletre helyez-
hets. Az egyszer(, hatéro-
zoft négynegyedek és a fil-
bemészéd, dnmagat nem rit-
kén mar elsé hallasra énekel-
tets dallamok nem a GD ta-
|c'1|m(1nyui, e Billie Joe
Armstrong maga — akit az
Isten is éneklésre meg fron-
temberkedésre teremteft —
mar igen. Ne révedjink a
moltba, Szollar Gergs isteni-
en 8sszeszedegette nekiek a
zenekar életének sarokpont-
jait, beszéljink inkabb BIT-
rél és annak gerincét alkoté
,masodik reneszanszrol”, az
American Idiotrsl.

Az 0j album nem véletlen ér-
deme||te ki a punk-rock opera
megnevezést a nemzetkézi
szakfirkaszoktol. Az még
hagyjén, hogy a hangzés
olyan er8s, mint Fekete Laci,
és izombél leszakitja a fejedet
(energikus, elementaris ének,
vastag gitarok), de a lemez 6
ereje az egységességében
rejlik. A szamok kiilon-kilon
is bitangolnak, viszont egybe
hallgatva a 8ket, mind tartal-
milag, mind zeneileg olyan
tokéletes egészet Eapunk,
mely jéval t8bb, mint a részek
puszta 8sszege. A torténethez
tartozik, hogy (dllitélag) a
mar majdnem kész anyagot a
hangstudiobol elloptak. Billie-
¢k elsszor kétsegbeestek,
majd révid tprengés utén
gy dontsttek, hogy ha mar
igy alakult, akkor régyornak
még egy kicsit az albumra. Es
léss csodat: a Green Day 15
év utén nemcsak hogy gycke-
resen megUjult, de 0j fejezetet
irt a rock nagyksnyvébe.

A BIT egy fantasztikus lemez
kare fe?épite" fantasztikus
turné. A sracok olyannyira
profi munkat tesznek le a
sztédzs”-re, amit nemhogy
egy Ggymond-punk zenekar-
t6l, de még a Sidney-i Ope-

SZOFTVER ROVAT

SONY PSP ZENEI UMD-K A MAGYAR PIACON!

rahaz érdemes mivészeits| sem varna el az ember.
Volt, aki pont azért nyafogott, mert ,ez m&’ nem is
padank”, de az elfogulatlanokat mellbe végta a
szinpadrél sugarzé erd! Valamivel tsbb, mint egy év
alatt négy kontinensen kariilbelil 150 koncertéllo-
mast abszolvéltak, hazankban mar a turné méasodik
feleben jartak és az egyik legalacsonyabb néz-
8szammal (alig fél haz, nagyjabdl tizezer ember) ta-
laltak szembe magukat. Mégis ugyanazzal az ers-
bedobassal nyomték, mint béarhol méashol, mintha él-
titk legjobb koncertét adnak, hét a pofém leszakadt!
A legdurvabb, hogy TENYLEG elhittem, hogy élve-
zik! Apré gesztus, hogy Billie a magyar nyelv bizo-
nyos formuléit is megtanulta — Teremtém, hany nyel-
ven tudhat mar készénni! Tol a pazar setlisten, han-
gulatos és latvanyos séelemekkel dolgoztak, volt -
meg-orgazmizélés, gitarral rohangdszés, oriasi
zaszlok, kivetits, petardak, felesapé langnyelvek, és
élsben még egy sor egyéb, ami sajnos az UMD-r&l
lemaradt.

Az UMD fartalma egyébként megegyezik a DVD
véltozattal, a Londonhoz kézeli Milton Keynes-i sza-
badtéri eseményeket dolgozza fel, ahol a GD két
nap alatt 130.000 ember elétt jatszott, végrehajiva
minden idék legmonumentélisabb punk-happening-
jét. (Ily médon a punk szé voltaképpen értelmét vesz-
ti, de banja a kanyal) Az anyag mesterien adja vis-
sza mind a parézs koncert hangulatat, mind a dalok
L megszolalasat”. Aki volt a turné valamelyik élloma-
san is, annak kilon 6rém lesz a fantasztikus pillana-
tokat Gjra étélni, igaz, Sket nagyon is banthatia
czoknqL a momentumoknak a hianya, amelyek le-
maradtak a digitélis valtozatrsl. Néhany slager, és
néhany soelem ment a levesbe, mint az egyik leg-
hungufatosabb, a konfetti esé, vagy mikor a kézsn-
ség soraibdl spontan verbuvdlt ,zenekar” eltolta a
Homecoming harom akkordjat, amire Billie raénekelt
- a piszok gitaros végiill megkapta a hangszert! Ki-
fejezett extrat a korong nem tartalmaz, de a szamol
kozstt minibetétek, interjorészletek, szinpad mégstti
felvételek, préba'e|enete£(, koncert elstti kdzonségpil-
lanatok, szinpadépitési kulisszék és egyéb nyalank-
sagok dusitjak az anyagot. Ez viszont visszait, mert
sajnos nincs rd méd, hogy sallangmentesen, mintegy
folyamataban tekintsik meg a koncertet, igy az Gjra-
nézhet8ségi érték drasztikusan lecsskken. A mésort
tébb nyelven feliratoztathatjuk.

Tracklist:

01. American Idiot
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
1
12.
13.
14.

Jesus of Suburbia
Holiday
Are We The Waiting

St. Jimmy

Longview

Hi'ciin’ A Ride

Brain Stew

Basket Case

King for a Day / Shout

Wake Me Up When September Ends
Minority

Boulevard of Broken Dreams

Good Riddance (Time of Your Life)

Green Day by Szollar G
Nyolcvanas évek vége. Harom Berkley-beli tizenéves
Hinlem kot Gt 6v0) dollatiol bessebindza el
egy albumot (1039 / Smoothed Out Slappy Hour), ami na-
gyon amatdr, ellenben nem 6. ‘92-ben kijn a mér egé-
szen zeneszer(i Kerplunk, aztén gyors egymasutanban ki-
l6ra eladjok magukat a Reprise kiadénak, sardobalassal
botranyba fullosztigk a Woodstock fesztivalt, valamint a
Basket Case c. emfivihimnusszal felibe kapjak a kévetkezé
nagy dobdsra varé, hormontultengéses fiatalsagot. Ered-
ény: 8 milli6 eladott példany a Dooki és egy
i teljesit-
év milva tudjak majd megismételni egy ér-
dektelen (Insomniac), egy tolértékelt (Nimrod) és egy alabe-
csiilt (Warnin, ronggal késsbb. Eppen mieldtt a banda
a sajat parédiajava valna, 2004-ben az American Idiot
(0jabb Grammy-dij) a polifikai hiilyeségekre akkor éppen
fogékony kozegnek koszénhetden felcsiicsil a listak feteje-
re, és egy felies évig nem is akarédzik lejonnie onnan, Be-
Gszont a Green Day masodik reneszénsza. Nice guys fi-
nish last? Ugyan mér...
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Mielétt masodik cikkalanyom taglalasaba kezdenek, szereek

egy dolgot fisztéizni. Barklgen joggal merilhet fel a kérdes, hogy
mit keres kedvenc videojaték magazinjéban GD és RHCP téma-
0 iras, réadasul a Coo\ Tora rovatan kiviil. Nos, a dclog ig
Lezdédéﬁ, hogy Martin megkért, par napig viseliem mar gon J
jat a kedvenc PSP-jének. Tisztdra mint a Ponyvaregényben, ami-
Lor Marsellus Wc’luce utasffotta Vincentet, hogy tolise az estét
Mia~val és vigyazzon ral Oriési meghszieheles egyben nyo-
maszt6 felelésseg. Egyfaita teszt, igazi beavatasi szerfartas, ért-
e barmit is bé fj éve fartd k.kepzesem, rem-e a belém 6lt
idGt, pénzt és energidt? Tovabb novelte a fesziliséget, hogy a
hani ulatvaltozésairol ismert biinpapa arca elkomorult, mikor
eszébe gu'oh hogy mi lett a vége annak, amikor |egu|obb rabiz-
ta valakire (aki azéta mar alulrol szugohcl az ibolydt) a kicsiket:
OSSZEKARCOLODOTT! Hozzéteszem, én ofthon nagyitéval
sem taldltam meg a karc nyomdt, de anndl erésebben aniite el
tarkémat az ag u‘y jeges fzu"uma a mar mar neurohkusbo haj-
16 féncki szesze? é ap-
csolatban. Na hlszen, ‘mintha left volna esélyem! Mihelyt keften
maradtunk a cicuskaval ugyantgy bepérgétt, és engem is ugya-
nigy magaval ranott, felhozott, Llalzoﬂ felturbozott, mint Mia
a fﬁmben Wie ihiice kb o= iranyitas, de fevediem:
nem én jdtszottam a doggel, hanem & velem. Ezerrel porogfiink,
tancoltunk, buliztunk, nevettiink... aztén... izé... elészor mikor a
Dundban dszfunk... aztén a bungl |ump|ngnoi szegény... ja-
huhu”U Hc||uegnek az 576 foruman i is ismert Masa a sajat PSP-
jével ez a cikk lé Ja igen, a lényeg
ma)dnem lemaradt: az 576 Shopok 6j szolgaltatasaként, immar
zenei UMD-k is kaphatéak Magyarorszagon, tehat errdl van
most s20.

A PSP maga verluzncan dagds, észbontéan |zgcfmus és sugar-

z6an erahkus & egy szuf
2l . 1L

uhan dorombo-
|o s|mu|e|(cny, Ior|eszke;o e szovclr Griitden kiffiva-
Génatos! NSnemi oknak i 6 elleme:
elbivslsen sarmos és intelligens és joképt és energlkus és ma-
cs6, mégis gyengéd és érzéki és romantikus és megérts és hiisé-
ges dlomtars. Mas széval: nagyon gazdag. Mindkét nemnek: o
PSP lenytigozden sokoldulu ?{ épesziden nagy rudusu és rend
kivil meggysz6, 8s gép — nem
mutatés. Kézbe véve ﬂar év utan el6szér tamad az embemek
olyan érzése, hogy ez mar tényleg a 21. szazad. Figyelj ide,
nem kell ré emlékeztetned, hogy a PSP feszt mdr lement. Tudom
j6l, de egyszerten kepie/en vagyok magamban fartani a lelkese-
dést. Mert a gép szép, rendben van, ezt eddig is tudiad. Sokat
tud, hét persze, mésré| sem beszélnek. Na és2 Hogy-hogy na és
flegmaember!2 A lényegrs| nem tudsz semmit, arrol { y kézbe
véve és megsimitva csodamasindt egy dzsinn tor el Ee|c$|e és
teliesfti minden kivansagodat! Film, zene, jaték? Nesze, itt van!
Internet? Fogd, vidd! Csoportba verédés, mulizés, haverkodés,
ismerkedés? A tied! Mégsem vagy elegedeﬂ a fartalommal?
Kapd be a... khm... Ghim... Draga Bardtom, ha neked nem
eE szumdogeprc| akérmikor re'szoleges tartalommal
toliheted fel a PSP-t, akkor valoban nincs mit enni, ez nem a Te
géped. Es mondd, hogy katottem ki mar megint ||yen tavol az
eredefi témamtol2

Széval az RHCP a ,vilég legjobb rock zenekara”! - mondjak
sokan (tbbek kozétt a Green Day basszusgitérosanak, Mike
Dirtnek is egyik kedvenc bandsja), még tsbben meg teljesen

RHCP by Szollar G

A zokni viselés egészen oj mod|uv feltaldlo (elss fellépéseik egyi-
kén Jimi Hendrix ,,Fire" cimi szémat zoknival a pénisz

kelték el ~ samator}, robbanékony szinpadi showiarel elhiresilt
RHCP 1989-ben dobta be elsg " ,,Feﬁelkupos korongjat (Mother's
Milk), amin mér minden a helyén volt, ami miatt szeretni lehet a
Csilipaprikakat, m az igazi sikert a k6t éwel késdbbre datdlt Blo-
od Sugar Sex Magic hozta meg. A pmducer atyaristen Rick Ru-
bin segitségével rogzitett korong csuk (gy hemzseg az olyan fufi
slagerekisl, mint a Breaking The Girl, az Under The Bridge vagy
a Give It Away (gw»dcve|g|vndav al). Még ebben az évben
(1991) Anthony Kiedis refardalt szérfosként bekameszik a Holt-
pont c. kdzepes Keanu Reeves filmbe, muid kussolés a fanyalog-
va fogadott, jéval tabbet érdemls '95-6s One Hot Minute kvézi-
bukasaig. A csorba kikszérilése a szokasos négy éves periodi-
ka szerint érkezé Cullformcanon (6tletes videoklip mellékelve), i
letve By The Way (debil videoklip mellékelve) cimezetij egyforma
remek korongokra maradt.

Tavaszra varhaté az 6] duplal!) album, mely fogas a Use Your
lllusion 6ta nem sokszor birt egyértelmii heppienddel végzédni,
de azért reméljisk a legjobbakat.

576 KONZOL

mést mondanak. Az RHCP nevének emlitésekor senkiben nem t-
lenek fel szé|565éges indulatok, viszont abban e yelerfherunk
hogy minéségre valahol az ,igen j6” és az ,,crcu'?umﬂ j6" dltal
hatarolt fartoményon bell ele
A koncert, akarcsak a GD- nél, még napfény mellett indul és
kifej jottesza k, ahogyan fok be-
es?e}edlk a zenekar pedig egyre |obbc|n felpérég. Az lror-
szagban, a Slane kus'e|y melletti mezon [olszodo C?uh koncert
messze nem olyan megrazo erejl, sem pedig annyira dinami-
kus, mint a GD: BIT-ja volt, mégis valami hlEeOeﬂen atmoszfé-
rét teremt. Ez, ellentétt czzu? nem sem pe-
dig punk- “vircsaft, viszont igazi koncerffilm, annak minden
szépségével és bu|uvuf egyiltt (és amely ugyantgy hajszélra
egyenE a DVD vdltozattal). Ha a GD koncerten meglepddtiink,
hogy 65.000 ember milyen durva latvanyt nyojt maJc):rrcvh'
? akkor itt még inkabb eltativk a szankat és csak to\u‘ga

tunk, hoiy vajon a fomeg kozepén ugrulok mit tesznek, ha mar
nugron ell pisilnitk és ho%y az utolsé sorbél vajon egyaholun
mit lathat / hallhat oz ember. A koncert anyaga féként a két
utolsé lemez (lasd Szollar munkéijat) szamaibol epil fel egy-ket
régi slagerrel kiegészitve. Itt nincs akkora s6, nincsen frontem-
berkedss, viszont siit a 'clgokro| hogy elemikben vannak ~
olykor hiheteflen téve tangbi

zenészek teljesitményére zokszavunk nem lehet, a szémok
egyedi hangulota simén elviszi oz egész bulit, méghozza nem
is kozépfokon. Kattra rendezett, a zene ritmusat ol kovets, né-
hol effektezett vagasok igényes rendezsi munkarol arulkod-
nok. Azonban azt meg kell mondanom, hogy mig a GD PSP
képernyényi méretben is teljesen magava| ragadolt, addig az
RHCP (a hihetetlen tomegjelenetek miatt) nekem igazan csak a
tévé képernysjén jott t, viszont egyszer(, letisztult szerkezete
miaft joval tobbszér élvezhets.
Mind a hang, mind a kép mindsé-
Eeve[ tokéletesen elégedetiek le-
etiink mindkét korong esetében,
viszont extrak most sincsenek.

A végén még egy személyes él-
ményt hodd eresszek meg. El-
6szor arra gondoliam, hogy biz-
tos hllyén érzem majd magam,
amikor varatlanul elékapom a
buszon és majd fafott szajjal ba-
mul nép. Természetesen még min-
dig a PSP-rél beszélek. Az i |gnz
sag az, hogy voltaképpen fogal
mam sincsen hogyan reagdl ?tak
az emberek, mert a pillanat alatt
kitarulo e|meny minden alkalom-
mal azonnal magaba szippantot.
Igaz, az egyik utazds soran ész-
leltem a perifériamon, amint egy
otéves forma kislany letl mellém,
aztdn a szemét elmereszti. Me-
reszti, hol a képernydre, hol pe-
dig ram. Még meg is szolit, de a
zene erején nem hatolnak ét a
szavak. Normalis koriilmények
kozott - ha valsban egy buszon
lennénk és éppen valahol Obu-
dan zoryko|0dnenk biztosan el-

(I;yoraznam neki, hogy mird|
sz6l a fama, de oz észveszejtden
i Green Day koncert kellGs koze-
pén az unglla; Milton Keynes-ben
erre egyszer(ien nincsen lehefd-
ség!

¥*

Utélag eszembe jut, hogy néhan:
év molva a mostani yereke{
olyan  hi-tech ketyerékke? fognak
rohangalni, amit én mar bekap-
csolni sem tudok maid és akkor hi-
dba esdeklek az idéLézben felcse-
peredett kislany labai elét, hogy
segitsen, késs lesz. Az 6nz8 énem
aztan felpofozott és kijozanitott:

Ne haragud/ kislény, elétted a
jov6, és cifrabb do/gokaf élhetsz
meg, mint én valaha is, de kérlek
hagyj békén, EZ MOST AZ
ENYEM!"

Tracklist:

01. By The Way

02. Scar Tissue

03. Around The World
04. Universally Speaking
05. Parallel Universe
06. The Zephyr Song
07. Throw Away Your Television
08. Havana Affair

09. Otherside

10. Purple Stain

11. Don't Forget Me

12. Right On Time

13. Can't Stop

14. Venice Queen

15. Give It Away

16. Californication

17. Under The Bridge
18. Power OF Equuﬁry

Egy fontos megjegyzés: az UMD-k valamilyen rejtélyes oknal
fogva, KIZAROLAG 2.0 rendszeren indultak el!

Koszonom Masanak a koleson PSP és a Sorsnak azt, hogy
vannak ma mér a dolgukat piszkosul ért6 szervizesek a Sony-
ndl...

www.greenday.com
www.redhotchilipeppers.com
samator

samu@576.hu
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Az 1982-es és '83-as arkad felhozatalon étragva magam olyan
nagyszer( jtékokba botlottam, amik még a mai felhozatalban is re-
me?(ii‘ megalinék a helyiket. Bar az efféle programokat manapsag
leginkabb a mobiltelefonok gyatra és unalmas JAVA étdolgozésai
haitik meg, a MAME szerencsére kisegit a bajbdl. Az 576 Retro
Team mér a molt honapban megkezdte a ‘80as évek eleji felszamo-
lést, de a bitektsl fulladozé robotjaink akkor is csak a legjobb, leg-
hangulatosabb stuffokat emelték ki a kavalkadbol. Ezekbl szemez-
getiink most s, folytatva a sort olyan nagy cimekkel, mint a Xevious,
a Pole Position, vagy éppen a klasszikus Star Wars automata, ami-
ket az idsgépbe beszdllva a Golden Axe, Mad Dog, Fatal Fury és
Last Resort-féle gysngyszemek kaveinek.

Ugyan a Zaxxon és folytatésa, a Super Zaxxon izometrikus jdték-
nézefe az innovativ megoldasok felé kacsintgatott, meglehetésen ke-
vés kovetdje akadt oz évek soran. Sokkal inkabb a horizontdlis és
vertikd sLoo!erek crulnakknzgy sikle:'ekeli ugyanis ezekben a Zax-

Saatbo fokade oroblémakat |

fal g, célzs és

SEEA

Ahogy a foldan kivill létesitmények, gy specidlis Flagek is felfedez-
hek’iel voliak a palyakon, és ha ezeket a szerencsés j6iékos kilstte,
egy exira élettel lett gazdagabb. A véltozatosnak kevésbé nevezhe-
18 Fion az ey pAyek kesdi Gimendeket o 76k, ekl bort
toft teriletek ]elenlené{, amelyek a nehézségi szint emeléséért is fe-
lelések voltak. Ezekbdl mindosszesen tizenhat akadk, és ha sikerilt
mindegyiket teliesiteni, a jaték a hetedik kérnyékére repitette vissza
az {rhajot.

A Xevious igazi killonlegessége a véltozatos ellenfelekben és tech-
nolégiai megvalésitassban r;?eﬂ: utébbiért ugyanis harom 780-as

rocesszor dolgozott egyhuzamban, amelyhez egy haromesatornds
Eang|eképzén présehe?(i a dallamnak nevezhevgiungfosﬂényokur.
A zenei aldfestéshez kapesolodik, hogy az Atari mémokei olyan
hangulatos melodiat készitettek, amely hosszo hénapokon 6t az
alapjat képezte a videojatékokat elétérbe helyezd televizios jatéks-
how, a Starcade zenei bejétszasainak is. Masfeld a Xevious volt az
els8 olyan érkad program, ami az , Afari jatékat nem jdtszhatod oft-
hon” szlogennel a vildg elss televizids Eroméciéién is magaénak

o1
hasonlék) a nehézségi szint emelésével és a lovedekekkel telezstfolt
villamgyors ukcio’kkecﬁ probalick ellenstlyozni. Ez a tipust véltozta-
tas Ggy latszik jobban bejott a jdlékosoinuk, ezért kattantak ra oz
olyan jatékokra, mint az Atari Xevious cim( verfikalis shooterje. A
Xevious a foldfelszinen j6tszodik, ahol a bolygéra tamads idegenek
dltal létrehozott bazisok likvidélasan van a hangsily. A dolog érde-
kessége, hogy szamtalan faitéio és fipusd légi egységgel talalkozha-
tott a jatékos, de ezek mellett a iéiéEmenelet r\eKeziler\dﬁ foldi cal-
pontokkal is szamolnia kellett. A telepitett dgyok és lovegek elpusz-
fitaséra az Atari mémokei kilsn bombakioldo gombot :ﬂdmuzﬁuk
Akadtak olyan rejtett, 6n. ,Sol Citadel"-ek, amelyek lathatatlansd-
guk miatt csak a célkereszt piros szinre valiozasa alkalméval valtak
sebezhetdvé. Csak két egymas utni gtcrs bombatémadas vlégez|l;(e)>

jhatta. Habar a program két éwel késsbb “’y“’és' is kapott
(akkor mér a Namco égisze alatt héditott az arkadok alatt], a csu-

an nehézségével és plusz ellenfeleivel (Galaxian fipusi Grhai6, he-
Foptr, nehany Giokb tankius) vilogs példény csak 1991 ben
hozott érdemi valtozasokat. Az ekkor megjelent 3D-s Solvalou név-
re kereszfelt szimuldtor egy az egyben 60{ﬁfe“e a kilenc évvel azelstt
megismert vilagot, de az i-re a pontot mégiscsak a széria negyedik
tagja, a Xevious 3D/G tette fel. Az 1996-0s véltozat oz eddigi leg-
i‘dEéle!esebb X shooter, amely parhuzamba dllithaté az eredefi pél-
dannyal szemben.

No, de nyomés vissza '82-be: van itt még finomsag a shooter ked-
velginek. Ha azt mondom, hogy Midway, vagy 1942, az idgsebb
s

tet velik — aki ezekre a célpontokra koncentralt, pontsza
lensie e

ven tilszamyalhatta még a taf anokat is.

k biziosan beugrik a Céd-es és Amigas héskorszak
egyik jeles képviselsie. Tavoli ugras japanba, a Nihon Bussan / AV

Japan féhadiszallésra. A tavol-kelefi kiado ugyan nem jeleskedett o
Eiocol eloni 'tﬁtékrengelegge\, azonban a Mission X nevezeff vildg-

éborts verfikalis lovaldéjik igazan hangulatosra sikeredett. Az
1942-h6z hasonléan itt is szigetek, dceanok és szarazfoldek felett
zajlik a kiizdelem, ahol oz elsédleges feladatak a kommunikacios
csatornék elpuszfitésa, a hidak, ellenséges célpontok megsemmisité-
se és a légitimadasban részivevé objektumok széflyuggatdsa szamit.
Itt ugyan nincsen a golydkat kikerils mansver (lasd 1942), azonban
k&zer;bb lehet repu?ni a féld- vagy vizfelszinhez a nagyobb sebzés
bevitele érdekében. Ez persze sokkal veszélyesebb mutatvany, hiszen
lényegesen gyorsabb mozgast célpontokkal hoz 8ssze a sors, mint-
ha a magas égboliok repkednénk. A dolog igazi érdekessége, hogy
a szintek befejezése elétt probara tehefjik magunkat a leszéllas te-
rén is, ugyanis a bézisra visszaérve sikeres landolds utén a dupla-
szamyas vadaszgép miatt nem kevés bonusz iti a markunkat.

Ha mér le és felszallsrol esik sz6, nem mehetek el sz6 nélkiil min-
den idsk egyik legjobb szimuldtor jatéka, a vektoros dbrazolast l-
kalmazé hatalmas Star Wars avtomata melleft sem. Személyesen
csak a kilencvenes évek elején, egy retro kidllitas alkalmaval volt
szerencsém megcsodalni a lenyigoz gépezetet, amelynek halk
zimmogése az ellenséges vucfélszgé ek protontorpedskkal valo
miszlikbe apritaséért volt felelss. Bdmu{?xbs masina, mint ahogy ma-
ga az dramksrokben kigy6z6 program mérefe is: a tomariteft ROM-
ok mérete alig 78 KB, de amit a gép kisajtol magabsl, oz elképesz-
161 Az Atari j6l gondolta, hogy ismételten a szines-vektoros Gbrézo-
lashoz tér vissza, ugyanis akkoriban ez volt az egyetlen technolégia,
amivel vals hatasi 3D-s latvanyt lehetet elérni. A latvanyhoz azon-
ban a killem is alaposan hozzajérult: a tekintélyt parancsols gép fe-
liletének 90%-6t a Star Wars univerzumbé| szdrmazé atworkok bo-
ritottak — még a méanyag felleten is. A belsg iranyitopanel egy az
egyben a filmben latott X-Wing pilétafilkéjének pontos masolata, a
képernysn megjelens célz6 radarokrel nem is beszélve. Ha a j6té-
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\TRUE 10 LIFE MOVIE

. COMBINING LASER
TECHNOLOG!
INTERACTIO!

00T FROM A STAGECOACH
AND A RUNAWAY TRAIN!

]

kos beillt a kabinetbe, rogvest atérezhette azt az élményt, amit Luke
Skywalker elss bevetése alkalméval tapasztalt meg. A jatékban is
hasonlé a feladat: a lazadsk csapaténak el kell jutnia @ Lc||é|csi”ag
szelléz6jaratéig, ahol a pi pedokat haszndlva felrobbantt

'}ék a reakfort és isi i leg bt
egyverét. Ehhez harom palyan kereszfil vezet az G: az els6 felvo-
nasban a Vors kodjeld E&Ie\éknek aTie vadaszok ellen kell felven-
ni a keszly(it a vilagir végtelen sotétiéhen, hattérben a haldlesillag
vészesen csillogé fényével. Ha sikeriil teljesiteni a missziét, akkor a
Death Star feliﬁefén ﬁ;vé love |omyoki<ul és agykkal vivott kijzde-
lem kavetkezik, majd végill a filmes eposzbl taldn legjobban ismert
észvesziden hungu’clos sz6guldés rész a haldlesillag szervizjdratai-
ban, fészerepben a lovegtornyokkal és Darth Vader csatlésaival. Ha
az utolsé pillanatban sikeril taldlatot bevinni a célkereszt altal jelzett
tertleten, a haldlcsillag szines és latvanyos robbanassal megsemmi-
sil, mit pedig némi idvozldszoveg és digitdlis ,szpics” kozepette Gj-
ra nekiugorhatunk a feladatnak - termé sokkal nehezebb fo-
kozaton. A Star Wars automata elétt talén még egyetlen gép sem
tartalmazott ennyi digitdlisan kodolt Gzenetet: a rendkivili alaphan-
gulatot megado hanghatésok mar a jaték elétti nehézségi szint kép-
emyijének felvillandsa utén kezdddnek és egészen a csata végkime-
neteléig zaporoznak. Luke Skywalker radisiizenetei {,,Reg Five
Sereling by i aRed et o i e Obi Ve Karo:
bi klasszikus inle%mei (,Use the Force, Luke!”, vagy a ,Remember,
The Force will be with you. Always”), Han-Solo favoritta valt csata-
kicltésa, (,Yahoo! You are all clear, kid!”), Darth Vader (,| have you
now!”, vagy , The Force is strong with one!”) utolsé mondatai mind-
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mind hozzéjrulnak a felejtheteflen hangulathoz. Ha ehhez hozza-
veszem a Star Wars univerzum csontig iuk}k’) induléit és dallamait
(amibs] a jatekban szam szerint hét is akad), akkor a fécimdal, vagy
@ Mos-Eisley-ben levs Cantina banda olyan szintre hizza a jatékost,
hoFy Ggy érzi, meg tudnd menteni egymaga a vildgot. Persze a tech-
nolégiai hatiér sem elhanyagolhaté: az X szamyit irényito analég
kar vadészgép mintdiara Készii" (mint ahogy a filmben is atalakitott
katonai repiilék vohaL léthatok), ami a mozgés hatésara irényitota
a pi\é?cf\'ilfél (és az agyukat is) a virtualis térben, s tizgombjaval a
négy iranybdl érkez lézemyaldbok ezreivel hasitotta fel az éfert.
Mivel az Atari mémokei a Lucasfilm Lid.-vel kardlive készitették el a
gépet, az akkori lehetd legjobb formaban adja vissza az Gresatak
hangulatat. Kessbb elkészilt o raszteres technologiat alkalmazo
folytatas is - igaz, nem az Empire Strikes Back, hanem a Return of
the Jedi 1984-ben. Erthetetlen modon ra egy éwel késshb jelent
csak meg a masodik rész, ami egy az egyben az elsd epizodbol ké-
szilt masina alapjaira épilt és csupdn csak a kiegészts Gramksrok-
kel volt bonyoluliabb. A mai napig ez az egyilffe hiresebb filmbd|
készilt Atori masina, igy joggal F lal helyet az Uio?sé csillagharcos-
ban fészerepet kapo The Last Sk:?r??ghler automata mellett.

AThe Last Starfighter 1984-es debiitalasa alaposan felkavarta a szi-
muldtorokat fejleszt6 cégek kozoti alaphangulatot. A sikerklasszis
filmjében Alex Rogan mglfen bizony ez a gép jétszotta a fszerepet,
hiszem segitségével valt oz ifio f6hss a galaxis hés Grvadaszava
(Nézzétek meg feltétlenil, ha nem volt szerencsétek hozza, ugyanis
egy jatékrajongonak kultikus alapfilm!). Mélto ellenfelévé ndit vofna a

Stor Wars Arcade-nak, hiszen fantaszfikus alapétlete, grafikai meg-
valositasa, totdlis 3D-s feret ado abrazolasa alkalmassd fette erre. Mi-
ért beszélek csak felételes idoben? Azon egyszer(i okndl fogva, mert
a gép valdjaban sohasem jelent meg. Miért? Amikor a film hatalmas
sikerrel debiitdlt, az alapjdt képezs jatekgép csak 75%-0s keészilltség-
ben leledzett - éppen ezért a képkockkon egy picit médositott, CGI
grafikas montézzsal (omit @ cso!uie|ene'ekke(egyii” a Cray X-MP
szamitogépen készitettek) vardzsolték olyanna, mint amilyenné ere-
detileg valt volna. A gép kesshb el is érte volna ezt a fejlettségi szin-
tef, de addigra mar annyi hasonlé jatékbol lenydlt ctlefet és megvalo-
sitdst tartalmazott (a késlekedésrdl és a 3D-s polygonok gyerekeipd-
ben jarasarol nem beszélve), hogy a licencek miatt kényﬁeﬁanek voltak
ledllitani @ Starfighter projektet. Ezért nincs a vilagon sehol gyiitsi
példanyban egyetlen darab sem a prototipust kivéve, amely még min-
dig az Atari sajét tulajdondban poms«x:ﬁk valahol (régebben gyak-
ran vitték retro kidllitasokra és rendezvényekre), de hozzaféri és mi-
kédtetni leheteflen vallalkozas barki szaméra. A Last Starfighternek
késobb készilt egy Atari 5200-as konzolra készilt dtirata is, de ez
értelemszer(ien meg sem kozeliti a nagytesivér fejletiségi szintiét.

Ha mér szimuldtorok, meg kell emliteni a foldhszragadtabb ver-
senyzést kindld csodakat is: kozilik a Pole Position érdemel kilng-
sebb figyelmet, ami a Namco keze munkéjét dicséri, még ha oz
USA-ban az Atari égisze alatt is jelent meg. A dolo érd:fessé e,
hogy a piléafiilke alaki kabinetben a gaz- és fékpedal is megkjﬁﬂ»
hato volt (nagy 526 volt ez akkoriban, Eérem!], habér a fel- és lefe-
lé valtashoz nem allt rendelkezésre kilon sebvaltd kar. A Pole Posi-



tion fipikus arkad autéverseny volt, kvalifikécios kérrel, az ot menti
hirdetdtablakkal, neves F s i
lenfeleid lassithattak le vu|ume|;'est A helyzet az egy éwel késsbb
érkez6 folytatasban sem valtozott szamottevéen: ugyanaz a grafikai
é kmodok (négy valaszthaté kihivas, négy

g csupdn a jté (n
versenypdlyén, az id6 és a pilotk ellen) valtoztak, az igozi érde-
kessége a Ni-Cd alapt akkumuldtor volt, amely a kikapesolds utan
is megérizte a hi-score tablazat értékeit. A Namco mémokei azon-
ban nem hagyték lanyhulni a gépre szegezéds tekintefeket, ezért
kevéssel a Pole Position Il utén a piacra dobidk a TX-1-et, ami azzal
vivot tekintélyt magénak, hogy hérom hatalmas 19-os monitort far-
talmazott. A kozépsén a fokepernydt, a szélss kettén pedig a ver-
senyautdtol jobbra és balra levs karnyezetet Iéthatta a jiékos, egy-
faita térlatast érezve. A benzing6zos futamok eddig nem nagyonﬁd-
tott élménnyel gazdagitotick a pilétakat, igy elég E)rcsc volt pl. egy
Wild Western jatékgépet megpillantani a {é| termet betslis monst-
rum mellett.

Pediglen a Wild Westernben felfedezhetsek voliak a késsbbi Mad
Do oE ugyantgy, mint a fovorizalt Konami-féle Sunset Riders is,
csak picit a szinfalak magé kell kukkantani. Miér2 Mert a vadnyu-
ko onsios UHoabsak FeciNer oo sl Ml
‘western videojaték dsszetevsk voltak mér akkoriban is. A Taito Wild
Westerniében a sheriffként az volt a feladat, hogy megvédiik a

énzszallitd szerelvényt a gaz banditék folyamatosan érkezs [Vovcs
Ezdanéi. A véltozatos helyszineken zakatolé vasparipan vagy oz
léna lohols lovasok kizit porancsahaloh maginak 1EKy! 6
hatlvefii. A palyakon elszérva kilonboz6 terepviszonyok is nehezi-

tették a torvénytevést: hol szakadékok felett kellett lavirozni, hol a fe-
jet kellett lehizni, ha éppen egy hegy gyomran keresztil vezets ala-
gtba szaguldott be a szerelvény. Mindent 6sszevetve remek kis [6-
voldszés moka volt ez, mélt Jéd{e a Sunset Riders, és Mad Dog
vonalon szaguldé folytatasoknak.

Nem véletlenil emlitettem a fentebbi keét szerepldt, ugyanis a Wild
T

Ha azonban a vérbeli vadnyugati videojtékot kerestél akkoriban,
szinte biztosra vehetted, hogy Vegvébben a Sunset Riders-t ajanliak
mut{. Atipp jogos, a Konami jatéka a mai napig oz egyik legnépsze-
rilbb Western témaiji shooter — bardfi kéromben is. Ez elsésorban a
Final Fight, Warriors of Fate, stb. beat'em up stilusiegyeibsl adodik.
Adott négy eltérd képességekkel és fegyverekkel renjrzﬂkezﬁ vadnyu-
gat (t6rvényen kiviil) hs (Billy, Bob, mindenki Cormano-ja és Steve),

Western utén nagyjébel fiz Jovel késobb latiak napvilagot.
Mad Dog és folytatésa, a Mad Dog: The Lost Gold remekiil eltalalt
inferakfiv fénypisztolyos shooter, amelyben igazi vadnyugati gazfic-
keknak oltszott figurakkal kell megkiizdeni. Az American Laser Ga-
mes CD lemez alapd j6tékgépe valés idében mutatta az eseménye-
ket, uiyunis a pontos és pontatlan talélat mozzanatait egy oz egy-

aki jprobaliak elejét venni Sir Richard Rose partizanakcisinak és
Foszrosmésainc . Ha a Sunset Riders-nek bizalmat szavaztdl, eladtad
az nek a lelked. Egy roppant hangulatos, golyézéportdl, dina-
mitfistts], csirkekidl, lovas kocsiktal, Felve?xek’:’ extrakio| na és persze a
banditaktol nyiizsgs vilagba kertitél, ahol a specidlis képességek (ug-
rabugra a pf;‘:’fcrmokm, becsszasok, stb.) mellett még barhslgyek

ben a kamerdval felvett jelenetek adték. Az egész jatekprogram egy
elére leforgatott snitiekbd! allo multimédias anyag, ahol nekiink az
ifi seriffként a helyi bandak vezetsjét, Mad Dog McRee-t kellett el-
tenni lab lél. Egyébként nem a Mad Dog volt az elsd ilyen stilusi
iatékgép, de az is biztos, hogy kevés aratott akkora sikereket, mint
ez. A jaiékmenet annyibol allt, hogy a kabinethez lancolt fénypisz-
tolyt markolaszva azeléit kellett lepuffantani a képernyan felbukka-
né célpontokat, mieldtt ok tették volna ugyanezt. Ha kifogyott a tar,
a murﬁoh:t lefelé rantasaval lehefett villamgyorsan \Q]m'ﬁ?’eﬂi, Ova-
tosnak mévelet volt ez, mert a tarazas idé ra sebezhetéve valt

is a sors. Erdsebb fegyver kell? Térj be
egy barba, s egy jokora aranykupac, valamint egy iiveg Tequila fel-
horpintésével maris kedved szerint szorhatiad oz ellenséget. A felve-
hetd bonuszok szikségesek is voltak a palyak teljesitéséhez, ugyanis
a hét helyszin mindegyikén (amelybd| harom l6haton térténd puska-

Gt jelentett) stage-bossok vartak rd, akik mindig csok egy
adott technika befanuldsaval valiok sebezhetdvé. igy tortént, hogy a
vadnyugati véroskét elhagyva a prérin, a Lokomotiv expresszen, a
mexi(gi erddben, vagy épp oz incﬁdnok feldjén masirozva furabbnél

a fhss, mivel a kesabbi (pl. Time Crisis-bé| ismerds) fedezskbe vo-
nulas itt még igencsak gyerekcipdben jért. A furcsa megvalésitasa

5
bél fakadéan a Mad Dog sorozat mindig is kilégott az igazi arkad
jatékok kozil, mint chogy a cég késébbi, huso:ﬁi produE'umai is.

5 Konami

HRINSGAF—X

VIDEO GAME

. < Konam: 1991
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furabb szerzetekkel hozott Gssze a sors. Az igazi mokat azonban a
multi gépeken vald jéiék jelentette, ugyanis a Sunset Riders-ben lehe-
185 voT' négy jdtekos csatérozasra is - a golydzaporban ilyenkor az
e":r&dek szama is megsokszorozodott, igy ember volt a falpén, aki &t
perc ufdn tudta: ki bardt és ki ellenség...
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Ha mér a golyézaporndl fartunk, a hatér csak a csillagos égbolt:
az SNK'is odatett magaért, mikor a Last Resorttal nem fitkoltan a
molt hénapban emlitett R-Type babérjaira tért. Képzelietek el egy
ugyanolyan (1) koncepcién alapulé jatékot (az Orb, a mechanikus
és bio-szornyetegek, valamint a csodélatos porig rombolhaté
helyszinek alapjén), amely csak nevében és néhany egészen apré
mozzanatban tér el a nagy elddtsl. Tegyetek hozza csiHo?é és

Fyényérﬁen kivitelezett, a kor cstcstechnologidianak megfelels
laivanyvilagot, tufi hanghatésokat és pergé mefdl-gépzenétis — az
eredmény: egy tokéletes klon, ami sajnos csak japanban és az Al-
lamokban latott napvilégot, igy eurépai bardtaink széméra csak
sohaijal teli alom maradk (egészen a MAME megjelenéséig, per-
sze). A 45Mbit-es Neo-Geo rendszer koré épitett program kivivia
az drkad-rajongok elismerését, ami egy klontol bizony igencsak
szép teliesitmény. Nem igy a Super Spacefortress Macross, ami
leginkabb az azonos nevj anime sorozat (Macross) ismeréseinek
mondhat valamit. A ndlunk kevésbé ismert Fabtek JAMMA rend-
szerrel kompatibilis jétéka vertikalis shooter, mégpedig a filma-
daptécids formabal. Anno Dreamcast-ra is éthattunk hasonlé pro-
balkozasokat (aki fogékony az igazi Sega Naomi-bzis, vagy
egyéb Klosszikus arkad shooter odcpié?iékra,‘ n:infienképp sze-

lotak Zentraefi ersk ellen vivott kalandjait. A faldi és galaktikus
I f o i Hostl e R

verzefiket ellentk. Ha kedved tartia, a manokid és torpektdl szer-
i s

vald I aRa-
iden-ben (Seibu Kaihatsu, 1990) tapasztaliakra: a VF-1S Strike
Valkyrie-re keresztelt vadaszgéppel harom specidlis alakzat felvé-
telére is lehetdség nyilt, ha az adott power-up-ot (F: Fighter, G:
Gerwalk, B: Battroid) sikerilt felvenniink. Természetesen mind-
egyik eltérs fegyverarzendllal és specidlis tamadéssal rendelke-
zeft, igy sokszor a kijatszott tokfikak segitségével is le lehetett
gybzni a stage-bossokat.

De hogy a bunyézés szerelmesei se szenvedjenek hignyt ebben
a hénapban, egy beat'em up bemutatoval fejezném be februdri
érkéd-k&rképﬁnier. Mivel képtelenség danteni a Fatal Fury, Art of
Fighting, Mortal Kombat és Street Fighter (ezek kozil majd a jové
hénapban val k) kszstt, ezért batorkodtam inkabb egy si-
kerklasszis folytatast vélasztani: a Golden Axe: The Revenge of
Death Adder ugyanis minden tekintetben kiemelkeds fejezetét ké-
pezi az 1992-es esztendének. Gondolom, Axe Batfler és térsainak
Death Adder-rel vivott csatjat nem kell bemutatni oz idésebb kor-
osztdly szamara - akik azonban valami okndl fogva mégiscsak le-
Lnfradvalk a dark fantasy univerzumba faszité jatékrl, nos... ne

i

rezzen magdnak egy példanyt a Sega g
nem banja meg!), ez azonban az 1984-es Studio Nue-Féle Super
Dimensional Fortress Macross sorozat alapjan j6tt vilagra. A DIP
Switch-es nyelvi forditasnak készonhetéen ez a masina a vilag
szémos pontidra eljutott, igy mindenki megtapasztalhatta az lka-
ruga nehézségi szintjével vefekeds Hikaru Ichijo és Max Jenius pi-

ATARI
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képp kotelezs anyagral van sz6! A Klasszikus oldalra
scrollozés jciték ben az 1989-es els epizodhoz képest sem-
mit sem vallozoft: az Girairt forténet a Sega System 32-es sztered
rendszerén domboritott és ugyanarré| szolt: haladj elére, tisztitsd
meg Death Adder csatlésai lial uralt terilefeket, gybzd le @ ma-
gikus képességgel megaldott szornyeket és hasznald sajat fegy-

zeft gitségével 1obbszint(i csapdst mérhetsz ellenfe-
ledre (villam, fold arkanytiiz, stb.), de tobbed fdal
(egyszerre maximum négyen) is atjuthatsz a pélyakon. A System
32 rendszerben lakozé erd lehetsséget adott egy szebb és hangu-
latosabb vilag meg ésére, af z?né ol perspektivik ,més?\oi
edig sajat 6gbdl is szemlélhettik az eseményeket. Sajna-
ﬁ:los, hogy a Sega az 1994-ben érkez6 Golden Axe: The Duel ci-
mij verekedds anyaggal bealtatta a sorozatot (anno még a Saturn
személyében is ldatiak benne fantdzidt - pedig a Golden Axe fel-
szin alatt egy teljesen atlagos verekedss anyag volt, nulla monda-
nivaléval), ugyanis oz eltéré fegyverarzendl, specidlis mozgasok
és kombozasi technikak (a férténetrdl és a Goﬁien Axe vilagarel
nem is beszélve) nagyon megszerettefték a sorozatot-a jtékter-
mekbe Iatogatokkal. Igy tortént, hogy a GA: The Revenge of De-
ath Adder tobb izben is elnyerte az év beat'em kategériajanak di-
Luii (pedig a “90-es évek eleje tsmve volt jobbnal jobb alkotasok-
al) 5 eme megfisztel5 eredménye miatt keriilt be az 576 Konzol
hasabjaira is.

Februarra ennyi, hélgyek-urak: mivel a csillogo kreditekkel teli

zsakunk kivrilt, szemink elfaradt, az arkad mozeumi sétankat
ezennel befejezzitk. Jévé honapban ismét fincsi | vé-
runk benneteket, addig is: Stay Tuned!

Stinger
stinger@576.hu

WARS

NOW- AT LAST-THE BLOCKBUSTER GAME
'WE HAVE ALL BEEN WAITING FO
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kisebb ballépések, vagy sem, biztos vagyok benne, hogy a
DTM Race Driver (TOCA Race Driver) 2 éta a TOCA széria
minden tovébbi nélkil kiérdemli,

Fi}ggeﬂeniﬂ attél, hogy kordbban

kiprébéliom a masik ket sziiz kc'e? is. Ez leginkabb azért
crvende!es, mert igy vegire nem kell 6j karriert kezdeni, ha min-
det ki szereménk prébalni, és mindent meg szereinénk nyitni a

mulator jellegd, és fartalmas ps
széljink rola.

Ennek megfeleléen a harmadik rész jatekmenete is erésen épit
a TOCA 2-re. Hozzd hasonléan a jatek f6 l(arrlermodp! ittis a
,Vilagtumé” képezi, még ha a masodik részben még nem is igy
hMuk ezta |u'eimodo' Ismételten egy kezds p||o!a szemelyeben

ink neki versenyzsi pal knak, ahol megint a j6

ére?( Rick lesz a mentorunk karrieriink soran. Osszesen 32 ran-
got kel teljesiteni, melyeken beliil legtsbbszsr 3 kilén versenyka-
tegéria kozil is vélaszthatunk szabadon. Osszesen 87 kiilonbs-
26 kategériaval talélkozunk, ahol nem csak olyan iitss autékkal
lesz dolgunk, mint a DTM, az amerikai Muscle széria, vagy a
Nascar-os Stockcarok, hanem akadnak igen extrém egyedjzl is,
mint a teherauték, vagy pl. a bivaly Monster Truckok, melyek a
startnl lavanyosan o hétsokerekikre emelkednek. Az igazat
megvallva a TOCA 3-ban szinte minden létez6 kategériajo ver-
senyautoval talélkozunk, ami csak létezik a vilégon. Mindenkép-
pen figyelemre méls, féleg ha figyelembe vesszik az elédben
szereplé 29 arvalkods” kategéridt, pedig a TOCA 2-t mar ak-
kor is a , lehetéségek tarhazanak” nevezték, mar ami a tartalmi
oldalét illette, na persze, akkor még nem |e|em meg a Gran Tu-
rismo 4 és a Forza.

Ellentétben a masodik résszel, a versenykategériak itt most bar-
mikor szabadon u|rc|vu|c:szrhctoak Ha pe?guui mér a 26-0s
rangndl tartok, még akkor is visszajohetek az 5-6s rangba, hogy

.

hogy mint nagyon igényes, szi-  multi |ay n. o' ho eredmenyemken awrsunk amér kipré-
ésti auto le be- bélO'P EDI’mIkOI’ jra et
A fuhmok l(ozdm Givezetd videskban mér nem mennek bele

komolyabb sztorizgatéisokba, hanem sokkal inkabb Rick vezetés-
sel kapcsolatos fanécsaira, valamint az egyes kategorik ver-
senyautéinak tsmorebb bemutatéjdra fektetiek a hangsolyt. Na
rsze a harmadik részbdl sem hianyozhatnak a feldohadstt el-
[::felek reklaméldasai egy-egy koccanésabb futam utén :).

A Vilégturnéndl azonban még nem 4llt meg a fef
ziGja, hiszen a Profi karrierben 8 tovabbi kategéridt talalunk,
mint példéul a l(lusszlkus jérganyok, vagy a GT. Ezeken be!u pe-
dig osszesen 60+ | és 177?uhmo' ljesith
eldbbiek kszott 00|a||uk ajaték nevét adé DTM-et is.

A Szlmulucxos modnul taldljuk az arkadmédnak megfelelé sza-
bad f ko . bésbges mul s
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sodik részhez ilon

valamint rendelkezésinkre ullnak gép dlal irGnyitoft versenyzok
is, nem csak osztott képernydn, hanem online és system linken is.
Jatszhatosag terén bizony sokat fejlédstt a jaték. Biztosan emlé-
keztek talan még ré, hogy a TOCA 2-ben milyen kannyen ki lehe-
s e el s bosve gy e volom ok
de szamomra a jaték sebessége , csigalassi” volt. A TOCA 3-
ellenben klfoguskﬂcn az iranyitas. A kocsik sokkal lendu[e’eseb
bek, és teljes mértékben tudom kontroldlni kocsu Nem kel Fen
|o|e, hogy a k elszdllok a |, és annak is
sokkal klsebb mér az esélye, hogy kipérgok. Ezt a ,szabadabb”

vezetést a rally versenyeknél Gsen erdsen tapasztaltam, sz6-
val mindenképpen le a kalappal a Codemasters elstt. A masodik
részben sokkal precizebben Ee kellett tanulni a palyak strukforajat,
és a gépi ellenfelek is sokkal keményebbek voltak. Persze a TOCA
2-nél kekeményen hirdették, hogy ,Ultimate Racing Simulator”, ém
véleményem szerint eléggé necces dolog egy autds jatékrol az al-
litani, hogy az szimulétor. Valami valésagalapja persze biztosan
van, de ha fén leg minden ilyen jaték IGAZI szimulator lenne, ak-
kor ugyantgy Lheme bennuzc kocsikat irényitani. Es akkor meg-
kérdezném t6letek, hogy szerintetek pl. a Gran Turismo-nak, a Fer-
rari Challenge- nek vagy a Forza-nak ugyanolyan az iranyitésa 2

o

De természetesen a TOCA 3-ban is realisztikusnak tinik a ver-
senyautok fizikdja, am emellett nagyszertien irényithaté is.
Mindenesefre a |atszhurosug kivalo, téleg, hogy mint emlitet-
tem, a gépi ellenfelek mér nem olyan profik. A masodik rész-
ben nagyon gyakran durvan meg kellett szenvedni, akar csal
azen is, hogy egy-két helyet |avnsunk Némi szigorités azon-

ban mégis cdzglk A jéték most mér komolyuibcfln figyeli,

hogy a kanyarok | aval, azaz a pélya elhag;
val nyertink-e jobb pozxcm' Ez esetben tobb mésodperces
biintetsidét szabhatnak ki rénk.

Persze ha még ez sem jelentene elegends kihivast, még min-
dig atallithatjuk a nehézségi fokozatot hardra.

Ne felejtsik el azt sem, hogy a TOCA azon |urekok kozé tar-
tozik, amelyben tornek a kocsik. Igaz, kilséleg még mindig
nem valami kimagaslé a voresmodel a sé lések azonban to-
vabbra is klhcincﬁ( a ikdjara, é
negativan.

A kijelzén tovabbra is nyomon kdvethetjik a megszokott info-

76 KFNN7ZNI1




04720}

kat, pl. hogy mennyire sériilt a motor, vagy a tengely. Erdem-
leges vélioztatést csak az Gj stlypont (2) iiie|z€) elenti, amely
mutatia, hogy ‘a kanyarokban @ kocsi merre okama kidsin.
Biztosan hasznos kis szerkenty, de sokkal tabbet ér, ha ru-
tinbol végzel ellenkorményzast, mintha egy kis narancssarga
pontocskdt figyelnénk.

A jaték a sérileseken kivil elvileg olyan kisebb fizikai behatd-
sokat is figyelembe vesz, mint pl. hogy szélarnyékban dllsz-e,
vagy pl. hogy séros-e a gumi. Nem tudom mennyi benne az
igazsag, de az biztos, hogy extrém sériléseknél pl. durvan be-
lassulsz.

Az irényits kapesan még had jegyezzem meg, hogy a PS2-
es verziondl tol erésen k:l? nyomni az X-et ahhoz, hogy kells-
en gyorsulion az auts, igy valéban sokkal kényelmeseib afe-
lajanlott jobb analég kart mint gézt és féket haszndlni, ahogy
azt a rally jatekoknal is szokas.

Vizuélis szempontbél a TOCA 3 alig marad el a GT4 és a For-
za mogstt. Mindenképpen sokat fejlédstt, kilonssen a rally
e e e ek

vel is.
|

hogy mennyire lasso. A térésmodell egyes részei még mindig
kicsit amatdr hatast keltenek, hiszen inzabb csak kartonpapir
jellegi gytrédaseket lgthatunk o karosszérien igazi orés he-

Eppen ezért objektiven tekintve nyilvan nem érhet fel a TO-
CA 3 a turismo jellegi autéversenyekkel, és hozzajuk ke-
pest még ez a tartalom is karcsinak tiinhet, am ket dolgot
azért ne hagyjunk fi kivil. Egyrészt a TOCA 3 még

lyett. Viszont a koccanasoknal a kocsik darabkai
repkednek ide-oda, a fényszérok tomek, a sarhanys pedig an-
nak rendje és médja szerint levalik itkzésnél.

Mindgssze egyetlen komolyabb kivetnivalét talaltam, és azt
is inkabb csak a PS2-es verzional. Megjelenitésnél a jatékban
roppant méd ricegdsek az élek. A Gran Turismo A-Len pél-
daul sokkal fi bbak, féleg, ami a ko illeti. Még

a GT4-nél i?llxlomolyzbb multiplay-jel rendelkezik, a Forza-
hoz képest pedig fleg. Masrészt minden tovabbi nélkil el
tudom képzelni, hogy béven akad olyan jatékos, akit elri-
aszt, vagy mér unja a turismo ]é'ékc( hatértalan lehetésé-
geit, és nem biztos, hogy pl. minden palyat otszér akarnak

i, mire hetnek egy adott kocsit. Aki tehat

annyit megemlitenék, hogy tgy hallottam a jaték PAL verzio-

ja valamilyen oknél fogva kizarslag csak 50 Hz-et tamogat.
Hogy ez most csak a PS2 verziéra érvényes, vagy az X-esre
is, azt nem tudom, de igy ez esetben még az is eliépzelhevs,
hogy a PAL konverzié karosan hat maid a iéték sebességére
is. lgy ha maximalisiak vagytok, kiilféldrsl rendelietek egy
NTSC verziot.

ATOCA 3 tehét a masodik rész feljavitott, kibsvitett, és feltur-
bozott valtozata. Mivel a sztorizgatés karrierméd, és a hatal-
mas mﬂulomlelnyerte a ]éfékoso‘ tefszését, nem akartak sz~

A versenypdlyék azonban sajnos kissé szegé am ez
nyilvén igy van a valésagban is. De mindenesetre példat vehet-
ne az EA a Codemasters-t8], hogy hogyan kell kinéznie egy
Ntests ool B e SN A b e e P
litenem, hogy itt viszont egyaltalén nincsen meg oz EA-s Nas-
carban létott hatalmas rivaldafény és a zstfolt lelaték, azaz a

It Nermsoraniesing

rajta a él, inkabb csak a
TOCA 2 hibait prébé)k‘:ll( meg korrigdlni. A tartalom legalabb
a ket-haromszorosara bévilt. A Vilagturné egyszeri végigjat-
szésa minddssze csak 5-8 6ra ugyan, am ha minden verseny-
kategériat megnyeriink, akkor béven 20 ora félé emelkedik a
jatekids. A Profikarrier kifuttatasaval egyiitt pedig jscskan
meghaladja még az 50-et is, és akkor mé mintﬁg oftvan a ki-
dolg: multiplay. Grafikailag a legjobb autés jatékok koze

Végre a jaték gével sincsen semmi p , hiszen
mint emlitettem a TOCA 2-ben engem leginkdbb az zavart,

MARTIN BELESZOL!

Nem vagyok ,Toca” kedveld — pontosabban eddig nem

tartozik, oz auték iranyitasa, és a jatékmenet pedig sokkal di-
namikusabba valt.

Egyszerien élvezet benne vezetni, és nincsen kofott feszeng ér-
zésiink versenyzés kozben. Nem kell a futamokat tobbszor is Gj-
rainditani, dltalaban mér maximum masodszorra is képesek va-
ﬁyur}klﬁeliesifeni a kihivlt’??'. Egyedil a rally versenyeknél kellett

r

voltam, mert rém leginkabb csak °|”|K°w” erseny -

526 le csak amig ré nem jftem,
i

tékos jelzd illik —, deezah rész

ggy6zott. Nem a fizikajaval, nem a szimulacié élethtisé-
EéveT, és nem is a tobbidtekos médiaval: egyszertien azzal,
ogy az dltalam ismert sszes versenytipus megtalalhaté
benne. Egy jatékban minden!

576 KONZOL

OQT sokat fékezek, hiszen rendkivill 6 a jatekban
a rallykocsik tapadésa, és nem vagédik ki minden kanyarban az
auté segge nekicsapédva a falnak, vagy egy fanak.

Az viszont igaz, hogy egy idé utan akéar monotonnd is valhat
az elére meghatérozott bajnoksagok és jatekmodok teljesitése,
és ezen az sem feltétlenil segit, hogy 3 kategéria kszil is va-
laszthatunk.

egy igényes, am mégis konnyebben emészthetd licencelt

Sl et e e sl ke S
idedlis valasztés a TOCA 3.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

TOCA RACE DRIVER 3

CCODEMASTERS
PS2, XBOX
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a ‘ehrudr?é\*szep?emberig tartd iddszak holiids az NFL-ben, hiszen a hizos

Jopszaksz s eselgesen o playoff meccsek uen o tekosck 6l megérde-

el pihenre mennek, hogy aztén még tovsszal ehezdédjenek az clopezs edzisek

veghololon s, iz oz NFLben sk inenévben ol el ke
e

n Kikfigyelemmel kévetk oz amerika nemzsii ball g, azok f‘ fudick, hogy

Elgszér is o meccsek zrt stadionokban zcjlanak, a palya mérete fele az NFL szab-
vénynok, azaz mindsssze 50 yord. Roadssul ezeknek a palyknak nincs oldalvonc-
lo, hanem a kispalyas focikhoz hasonléan nagyiabél derskig éré mijanyag palénkkal
vannak kérbekeritve, o gélteriiet végén pedigglulu(mus dilétsz6 mijanyagtablak van-
nok elhelyezve, amirdl leginkabb azt kelltudni, hogy a tablakrol visszapatiand lobda

a a szez0n vég i
kel llszkednivk o csapotegységbe, mindenkinek i kell ionunia a ive-oket, és ez
az az idészok, amikor még van lehelségik oz edzsknek kilonfale jeiékok és toki-
kék kidolgoztéra [amiknek o sikerességét o pre”, azaz oz elészezonbon fesziehe-
tik e}, hogy aztén  kévetkezs alapszokaszban mér mindenki fuda, mikor, hol  he-
Iye a pélyan. Epp ezért valészindsitheménk, hogy ennek  holtidének o befdliésére jot
léire az AFL, azaz az Arena Football League. De ez mégsem fedi fefesen a valbsé-
gol, hiszen oki amerikai focira vagyik, azért oz NFLen fil s tolélhat magénak néze-
[6dni valet, hiszen oft a College, ami az egyefemi bajnoksag, és amirél azt érdemes
tudni, hogy sokkal népszerbb, mint maga az NFL, de szémialan igen nivés kbzépis-
kolai bajnoksag is javaban zailik- Sebvol i kb pénzszaga van a dolognak, és
mintha a szervezsk ozoknak a vérosoknak  zsebébe probainanok belepakolni, akik-
nek fortésan nincs az NFL-ben részivev csapatuk fisztelet a kivételnek): Hat ez van,
ho mikécik ez a dolog, okkor mikidk, és ha mér valomely véros a nogy ligsban
nem fudolt beférkszni, akkor nem rt, ha nekik is kreclnak sciét bejératy hésdke,
akikkel egyitt dobbanhat a nagy kollekfv sziv.

Es hét mikadik, hiszen idén mor o huszadik Arenabowt (a nagydants AFL elneve-
2ése) rendezik, és egyre népszeribb a sportdg, persze csok odadt Amerikabon (idén
peldaul Bon Jovi lesz a dont6 sziinetének  atirakciéja, ki egyébként maga is rész-
olojdonos az egyik csapanel, ha ol emlékszem pont o Philadelphio-né), ohol oz ek
ol néhény évben vgrésszerten emelkedet a éiék népszertsége. Aat, hogy voléban
mlyen okokbal it lie oz AFLne clem kérdezzstek,én mindéssze egyellen gy yen
mérkSzést lattam rovid életem alatt, azt is csak félszemmel oz egyik ismerésomnél,
dgyhogy inkabb nézziink éf néhény konkrétumot, hogy valéiéban mir is szél az
Arena Football.

MRARTIN BELESZOL!

is &, azoz mondinerbé o flrdl visszapattant lobdat elkapva s lehet pontokat szerez-
ni. Fontos még az is, hogy az AFL-+az NFLnél ként haromml keveseb

viszont elég ocsmany. A grafika tehat (o kbzénség ellenére i) kivéls, @ hangok és ze-
nék profik,  lehetgséqek torhaza szinfe végtelen, igyhogy a szavatossag is ivel, oz
iranyitasba sem lehet belekaini, hiszen azt is egy oz egyben aivetiék @ Madden NFL-
b3l - a hangulat viszont csak kézepes, mive! nem igozén tudiam magam beleélni eb-
be a kispelyés mif déngalésbe. Szévol azt is mondhaindnk, hogy a jiék legnas

bb pozifivuma, azaz hogy olyan profi 6k, azaz semmiben sem kiilonbozik, mint

ber ssza (tehdt nyolc a nyole ellen), okiket még kilonféle AFL szabélyzatok is kat-
nek, példaul csok két linebacker lehet, csok eqy ember biitzelhet, sb. Plusz, hai ol u-
dom negyedenként mindenkitcsok egyszer cserélhetnek be, ezért a jetékosok sokkal-
fo nagim terhelésnek vannak kitéve, mint oz NFL-ben, és talan épp ezért hivik az
AFl+ 0 vasemberek focianak, meg faldn pont ebba kiflylag halt meg 2003-bon oz
egyik bakersfeldi étékos s a palycn jéték kizben. Persze ezt oz Ironman Football el
nevezéstinkbb csak egy hangzatos semmi, amivel az NFL-bél kimaradt csalodot -
tékosok reklamozzsk énmagukat, akik annyira azért még sem leheinek elkeseredve,
mivel it is igen i6 fizetés keril o sracok bukszdjaba. Mindenesetre  palya méretébdl
adsdsan sokkal pérgésebb a e, az idét " aliick meg, ha mondiuk foldet ér,
vagy elhagyia a palydt a labdo, nagyon gyakoriak a pontban gazdag mérkezések,
&s oz NFL:lel szemben it relaiiv gyucgl(run valaliék be negyedik kisérletre a punt he-
Iyet, volomelyik hagyomanyos play-+. Az AFL-ben eladni a lobdat sokkalta életvesz-
élyesebb, mint oz NFL-ben, K‘i’szen énnyebb visszafuln vele, a hossz0 passzokat meg
felejsikel, szintén o palyak méreébél adodson. A jeték egyéb aspekiusai pl. a pon-
tozés, sb.), nagyjabel megegyezik oz NFL szabélyrendszerével, dgyhogy diohéjban
ennyit lehet elmondoni az AFL-18l.

Mindenesere oz EA Sports-nal tgy dantsttek, hogy van mar olyan népszerti ez a
sportag is, hogy megszerezve oz exkluziv licenceket, érdemes mér o franchise-t jaték-
forméba 6nteni, és o NFL Pro Bowd uféni rben a piacra dobni, hétha réhorap a na-
gyérdemd), és begytithemek egy kis extra profitot a Madden NFL, és az NFL Sireet ke-
verékének oz Gjbol elada ;3{ hiszen oz Arena Football nem mds, mint egy Mad-
den NFL sk kispdlyaro kalidztetve. Ez persze nem felieienil rossz, s6t akér jelent-
hefne j6t s, hiszen o Madden NFL kotegoricianok a kirdlya, és minden tekinfetben ve-
i a konkurens jctékokat, csok épp létszik, hogy az AE Sports-nél nem nogyon erdl-
tetiék meg magukat, vagy talén nem mertek tol sok pénzt pumpdni egy egyelére még
bizonytalan jatékfeflesztésbe (meg mondjuk felesleges isleft volna). Mert it bizony ar-
8l yon 526, hogy szinte minden egy az eqyben le éthozva o Madden NFLb8l kezd-
ve ajatékosok mozgasaid), egészen a kilonfdle mendpontokig, beallitsi ehetésege-
kig. Ez tehat o jetek legnagyobb negafivuma, mérmint, hogy olyan, mint egyedisége
az nincs neki Kap)unl:( visz]onl &gy nagyon mﬂgui szinf aréna focil, az Gsszes hiva-
talos csopotial és étékossal, & egy igen-igen részletes menirendszerrel megtémogal-
va, ahol T.d':unk [smrint szinfe E’:ym%' meggva'huztmhuiunk a jatekban, e";ga:;a?ék-
lehet6ség var minket, csapatot és jatekost kredlhatunk, elvégezhefiik az edzoi feends-
ket, 6 csapatioktkakat dogozhatunk kis stb. Tetszett még; hogy kilén foglolkoznak a
jotskosok sériléseivel, és o meccsek kozbeni edzi bizatdsok is jopofék. A kozonség

a nagytesivér, egyben a legnagyobb negafivuma s, hiszen inkébb akkor mér a Mad:
dennel 6tszik az NFL-+ szeret6 ember. Olyan oz egész, mintha az EA Sporis hirtelen
kidna egy kispalyas focit a FIFA 2006 grafikai motorjaval, bar ez a hasonlat kicsit
sanfit, mivel egy jo kis terempélyas focira szerintem rengeteg eurdpai jatekos nagyon
régdta vagyokozik mér. Mindegy, ez ift @ magyar piacon egyeldre inkabb csak egy
érekeség, minisem komoly vassrlébzissal rendelkezs produkium, viszont volt egy
elézetes a DVD-n egy olyan NFL jatékrél, ami kifejezetien oz edzsi teendskre fektel
a hangs6lyt, ami igencsak felkeliette az érdeklodéseme.
Csipi M lee
csipimlee@576.hu

ARENA FOOTBALL

~ EA SPORTS

P52, XBOX
grafika: kivalo
Jjatszhatésag: kivala
szavatessag kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kdozepes

1-8 Jatékos, 4 online, multi tap
memariakartya Smb
analag iranyito (dual shock)

PS2

1-4 Jatekos, 4 ontine

v a madden nfl minden pozitivumat magaban hordozd
profi afl Kispalyas amerikai foci
X mégsem az igazi

HBOH PS2
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ég mieldtt nekidlltom volna a FIFA Street 2 fesztelésének, egy véleflen-
Mlﬁ kifolyslag talélkoztom @ Tibi haverommal, ami épp kapéra jot,
Imivel j6l tudtam, hogy benne mér oz eléz6 rész is mély nynmoka']ha»
t, nem voltam hat rest, és nekiszegeztem a kérdést, szerinte milyen lett a
mufés? [Eskiiszom neked, sokkal jobb - joit a kicsit b lére eresztett vélosz,
szokas szerint ~ baromi sokat javult a grafikéia, nagyon sok j és j6 csellel bs-
vilt a jétékosok repertodria, elényére valtozott az irdnyitds, logikusabb lett baj-
noksagmod, csapatot és jdtékos editalhatsz, szoval egy nagy flash az egész,
csakne nagyon mutogusc] olyanoknak, akik a hagyoményos focit szeretik, mert
lehet, hogy nekik annyira nem fog bejénni a cucc.” Csak az objekivités ked-
véért, mar majdnem nekiszegeztem ugyanezt a kérdést a beszélgetést végig-
hallgat6 Laci haveromnak is, de még idében kapcsoltam, hogy & a Nintendds
Zeldakon kiviil egyeflen egy Playstation 2-es jatékkal jdtszott egész életében, az
meg az ICO volf...

MARTIN BELESZOL!

Nem sikerilt a fejlesztsknek eldénteni, hogy valédi, hiteles

sportiatékot, vagy nagyon divatos akcisjaték-elegyet akar-
nak-e kihozni végtermékkent.

R76 KNN7ZNI

Akik egyébként nem tudnak, a FIFA Street sorozat tavaly repillt ki az EA Big
feszkebsl, ozoz a Street csalad legfiatalabb togja - ami meg s latszott az el6-
28 részen, hiszen egy elég kezdefleges jctékot i(opmnk kézhez, amird] nekem
leginkabb a ,koncepcioflan” kifejezés jutolt az eszembe, ennek ellenére, mivel
s kispélys foci o moi napi sincs a piacon, viszonylag nogy rojongéiébos
ra alakult ki oz elmolt egy éve soran.

Az litszk oz anpogon,hogy az EA Bignil meqprsbékok onesohil a2 iz
rész hianyossagait, és tonnanyi extraval egészitettek ki o masodik részt, nem utok
56 sorban a ?e?ies meniirendszert is \'Jivaetfizéjnolték de azért a j6teknak béven
akadnok még igy is betegségei. Ami nekem rogton szemet szirt, oz a jatéklehe-
16ségek korlGtozott szama. Nyomhatunk egy gyors menete a grundon, vélaszher
juk a baratsagos meccs opcidt, vagy nekillhatunk a karrier médnak, hogy ma-
gunk alé gyiirve a vilag labdazsonglérieit, mi legyiink a vilagelsok, na
csak virtudlisan. (Ja és oft a trikkverseny is, amit akar nyolcan is nyomm
egymas ellen - na oz fényleg Hré}l\,‘ kicsit o}{:ﬂ, minta régi Tony Hawk jétekok.)

& sl gyébton gy (il ierts oo o, de izl
sen nekink szép kell ket teljesiteniink, és végigjétszani, ahogy a fehefsé
ges ifjoncbdl nemzetkozileg is elismert arc valik. Még mielétt nekikezdenénk, el
Gszoris mﬁl@“ alkotnunk ezt a fickst, aki egyben a virtudlis tikorképiink is lesz.

En leginkébb azt szerefem ezekben a j6tékos editélésokban, hogy megadatik ne-
kiin?iu alehetdség, hogy egy olyan ficket alkossunk, umilyenoguylelkiink mélyén
szerefnénk lenni: én példaul mindig egy kicsit alacsonyabbra, kevésbé izmosra

&5 samosra veszem a figurét, mint amilyen az életben vagyok. Es mivel renge-
o soes ks i g e, o i i s
val még akar korunk médiianak ,fenegyerekét” és kisbalna Gysziksét is meg-
alkothafio, ckinek erre van igénye. (A ruhak, kiegészitek, és sporteszkzok
egyébkent valédi oz életben isﬁé!ez& mérkakbol letiek Gsszevalogatva.)

Aki egyébként nem akar ezzel vacakolni (az mondjuk nem fogja elkezdeni
a karrierjé), renge&ei:él jofott csapat kozil csemegézhet, amik egytdl-
egyig valodi jatékosokbol é{iﬁmk, &s mivel a létszam amigy is korlatozott (hi-
szen négy a négy ellen jéisszék ezt a sportot), minden orszag legjobbjainak
legjobbiai keriltek fel o DVD-re. Hadd ne soroljam fel, égyis fudidtok: Robin-
ho, Lampard, stb., de van lehetsség valédi utcai méijerek, vagy klasszikus jé-
tékosok kivélasziasara (Rudi Véller mindenek felet!) is.

Agrafika az tényleg fejlédatt az el6z6 részhez kepest, és feleg Xbox-on néz
ki nagyon bitangul a jaték, Playstation 2-6n mér nem ilyen franks az 6ssz-
kép, csinyébb is a éték, 6 sokszor nem biri el @ gép a rohangdlé poligon-
igurak 6, ezért hojlomos a k asra, az akadozd ig
az ember azt hinné kisebb pélyan, mindsssze nyolc jatékossal relativ kan-
nyebb dolga van a hardvernek.

Maga a jaték viszont nem sokat vdltozott: az oké, hogy bévilt a jatékosok
mozgdsrepertodria, és rengeteg 0j mozgassal, csellel egészilt ki (ezeknek
amgy csak elenyészs része van kezdetben megnyitval, finomodott az ani-
e o s fcy o i g, A mesbrséges
intelligencia szegényes és idegesitd: oz éelﬁun% u]ibizés’i, az emberfogasuk
me ii?ia patidtékot, a tarsaink hetetlenségébtl adodo vedelmi
Iyskaket kegyellenil kihasznalia oz ellenfél. Jatékosaink sokszor tévesen
vagy egydltalan nem reagélick le a szituaciokat, nem kévetik a jétékot, nem
jonnek vissza védekezni, ugyanakkor j6forman a tmadasbol sem veszik ki
a részike, ergo rank harul minden feladat. A helyzefiink pedig egyaltalan
nem konnyl, hiszen a jatékban nincs szabalytalansag, és oz e"ena minden
eszkdzt bevet o megd},irﬁsunkru, igoz ezek a lehetdségek nekiink is adotiak
—kar, hogy a jaték igy sokat veszit futball mivoltabo, és egy kdlcsands adok-
kapok u°|glu| ti, aminek hatdséra szinte nincs olyan mésodperc, amikor ne
lenne fetreng jétékos a foldan, ami egyébkent Kumhnas melléfogas, mivel
méga grunggn is van némi kalcsondsen elfogadott szabélyrendszer.

Akapusok még brutdlisabbak (péros abbal repilnek ki c-kapujukbol], ré-
adasul szinte mindent kifognak, és a rogas kozben megjelens kis célkereszt
sem teszi konnytivé az életiinket, mivel még a kis segitség ellenére is pokoli
nehéz golt rigni. Ez szintén a programozok hibaja, mivel a jaték olyan ér-
zefet kelt az emberben, mintha csak elére megirt szitudciokbol lehetne golt
rigni, de azokbdl valogatas nélkil mindig. Az ésszecsapasokbdl is hiany-
zik oz a fizikai valésag, hogy a labda arra, és ahhoz pattanjon, akihez a
valésagban is kertine, ami mondjuk egy Pro Evo-ban mar régéta megvan.
A Street széria meghatdrozs jellemzsie, a Gamebreaker csik it is és Gjra je-
len van, és szintén belertg egyet az egyébként s haldokls jatekmenetbe: az
dllando csel-ismételgetés, hogy felfalisitk, majd annok segitségével mega-gi-
ga védhetetlen gélokat Igjiink, nagyon tavl dll @ valedi kispalyas focitol, és
az extrak kozott megtalalhato Vig!:)bcn szerepld valodi sportoloktol. Ha
legalabb kikapcsolhat lenne ez az opcio, vagy esefleg a kedviinkre valtoz-
t:anaménk ajaték parométereit, kozelebb keriinék a valédi élményhez. |
azonban inkém arkad jellegt, szabélytalansagokkal tarkitott Vuiy-
dazsonglérkadest kupi?x{, mintsem valodi, a sportagrél, vagy a hévégi ko-
cafocistakrol redlis képet fests produktummal tolalnank szembe magukat.
Kispalyds foci, ahogy az EA Bignél elképzelik... van még hova fejlédhi...

Csipi M Lee
csipimlee@citromail hu
FIFA STREET 2
ﬁs:,xaoxf:sé,cc, bs -
grafika: 6 :
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossa kizepes

zene / hang: kivala
LERTTERS hzepes

1-4 datékos, multi tap, dpl 11, 16:9
memariakartya 8mb.
analdg iranyito (dual shack)

PS2

HBOH

1-4 Jatekos, 16:9

v fejlodatt, zenei anyag, valadi jatékosok, trikkverseny
X messze meg a hasznalhato jelzdtal

HBOR

6.5 pont -

PS2

6 pont




tt van a mércius, de a tavasznak a nyomat sem lehet |uh| Ez kicsit
Ie|szomor|0 engem, de gondolom ezzel nem csak én vagyok igy. Per-

sze szerefem a hideget is, de most mar elég legyen be?ylel Megyek,
leiitom a telet...

Ak elolvasta az elsz6 havi cikkemet az tudhatja, hogy szerveztiink egy
6 kis rofit a haverokkal, és it lattam én is eldszér a jatékot. Pénteken
Lapklm meg az anyagol, a ,,|c|tek hatérok nélkil” szombaton kezdédstt,
és valamikor vasamap ért véget. Egy darabig pihent a korong, mivel a
szokasos alop pc||1|cuccokkc| zuz'u?( az ipart, de amikor eljst az ideje,
akkor mint valami pidca, beleette magét a épbe.

Nagyon nagy meccseket viviunk egymassal. Az elején még vége left a
st el lmaietonlicl o
fejét a masiknak” (védekezés, e)hc||us, eltancolas NUKU). Kszben rajot-
tem, nagyon sok lovét kellene fizetni nekem ahhoz, hogy széiveressem

fe|eme0 ez nem azt jelenti, hogy bantom a boksz O%chn csak oz,
hcgy én nem szivesen csinlnam...
kedve vériam mi fog térténni, mikor berakiam a korongot a kon-
zolba, de meg kell, hogy mondjam, mér az elején sem kellett csalod-
nom. Tékre hangulatosan 6ssze van rakva az intro, és persze a meg-
szokott EA Sports |ogéva| is fogtok taldlkozni, de ez azt hiszem termé-
szefes. A legelss, amivel 6ssze fogtok akadni a menitben az a Play Now
nl ahol elkezdhetiek egybal egy meccset. Ki kell vélaszianotok, me-
yik sarokban akartok lenni, és ezutén jon o kivetkez lépés, ahol sily-
csoportof majd bokszolot kell vlasztanotok. A pehelysilyts] kezdve o
nehézsilyig benne van az sszes csoport, szamos versenyzével és szidr-
ral. Itt eld tudjdtok hozni a kiizds felek részletesebb adotait, & mivtén
sikeriilt dontést hoznotok minden téren, mér csok palyat kell valasztani,
és johet boksz

Ugents o e
Par fontos tudnivalé a ke rnyon Iavonakrol A neviink foloi voncl az
eronl(ei muk:v|c| ha ez elfogy, akkor még egy nagy itést kaphatunk,

adlot fogunk. Ha ilyen elsfordul, quor a kozépen lathato korbe
alp mcid bl o et anlog sgiséavel. A nevink ot e
Vv sarga csik azt jelzi, milyen erével tudunk iini, ha ez teljesen elfogy,
akkor célszer( kicsit pihenni, azaz elhajolgatni vagy vedekezni. (Per-
sze tudunk olyan erset is Gini, hogy |emegy mc|dnem az egész ener-
gigja az ellenfeliinknek.) Minden menet végén meg tudjuk kicsit gyo-
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gyitani az emberiinket, de ezt ra is hagyhatjuk a gepre A boksz alatt
a Start lenyomésaval dt lehet venni az irényitast a masik bokszolé fel-
eft, be tudiok dllitani egy-ket dolgot (Settings), informaciot lehet nézni
a mecesrdl (Fight Totals), és be lehet dobni a t6rslkozét, azaz ki lehet
lépni a jatekbsl.

A fomentben o kivelkez pont oz ESPN CLASSIC, ahol régi nagy
meccseket jatszhatiok le, mint peldcul az Ali vs Frazier, Jones Jr vs To-
ney, es gy mwzbh Harmadjdra j j6n a Career Mcde m elkészithetitek
sajatk akivel sikeres pal k, de akar Gjra
is epllhemek eg sporio!c kurneqe’

Nos, ha az e(o valtozatot vélasziottétok, akkor lehetdségetek nyilik
minden apré dolog bedllitgsara. Kezdjik az elején: be tudidtok imi a
neveteket, becenevet (hiheteflenil sok opci6 van arra, hogy megfe\elo és
ru!ulo never lu[u|[clol<] és meg lehet azt is adnu hogy honnan szérmaz-

ldalon a verekedési il I tu|c|don
scgok kozo)r lehet vélogatni, azaz alapéllés, olapsfilus, itési stius és
blokkolasi sfilus. Ezek umn jon a bérszin és a szemszin bedllitasa, aho|

senyt is k, ki tudia - mérmint
jatekban :). |gen| Fontos! ,,Szorny becenév nincs csak ,Bestia”, ez sem
rossz, de nem oz igazi. Az utolsé elét feladatunk a hojszin és hajfor-
ma bedlitésa, mér ha lesz hajo o paciensnek, maid jén a szemsldd
forméjo, az arcszbrzel, é ennek saine. (Ez is e\engedhe(eﬂen a vilag
legestnyabb bok ) Azt el mon-
dani, hogy e szorakozas vegkxfeﬂeme oz, hogy a rusnya harcosok kiiz-
denek, & lehetdleg fied \:sunyaogyesu legerésebb.

g g oy kil o b A
kovetkezik, mivel itt tudjatok elosztani a tapasztalati pontokat. Minden
megkezden karrierné| kétszaz pont oszthaté el a tulajdonsagok kozstt,
de ezeket a jatek alatt lehet Fe\{” teni.

Ezeket most ismerteiném is veletek. Power: minél magasabb, anndl
er6sebbet Gtiink. Speed: az ités gyorsasagat lehet ezzel fejleszteni.
Ag.lny. a mozgusunl( g?'orsusuguﬂ hak:lrozm meg. Stanima: az
energiank ésa Glisdes sebességet jelzi.
Cl jiink védelme a fejiitések ellen milyen hatdsos. Body: milyen
jel vedekezunk a fesfitések ellen. Heart: milyen szazalékban talidil
vissza az energiank egy esefleges padlozas utan. Cuts: milyen mérfgk-
ben és hogyan séril meg az emberiink. Minél magasabb, anndl na-
gyobb a veszély a sérilésre.

Nos, ha it mindennel készen vagytok, akkor mér kezdédhet is a jaték.
A Sign Contract ulan mdnok ellent Ie.' lvulcszram és itt megtudiok egy

jész erdel(es lehet 8sszehozni. Ha ezzel is
eikor jon a so ycsopon a magassag és a testalkat bedllitgsa. A jobb
analég segitségével udiatok embereteket izmosnak, vagy éppen egy
zsirferasznak megcsindlni, de nem nagyon hinném, hogy barki is az
utébbit vélasztand, max csak a viee kejveen
Nos most jon a |u0ek legmokasabb része! Hogy miért2 Mert a soron ks-
26 részben tényleg mmdem be lehet dllitani, amit csok el tudtok
kepzelni! (Most kszilizk csok egy parat emlitek, mert akkor kislnszamot
kéne nyitni a jateknak.) Embeeiyenk egész fepzerkezeden lehet munkal-
kodni, a koponyacsont forméijétél kezdve a'szemek helyzetétdl a sz6j
clukplg, az arccsontig, egyszéval barmilyen hihetetlenil csinya (szép)
versenyzdt meg lehet m Egn(o'm Azérthasznéliam ezt a szét, mert nem
hiszem, hogy az e|e1bene?ehet ennyire félrecsinalt gyereket cslna|n| mint
amilyet itt Sssze lehet hozni. J6 szorakozést, én elvoltam vele! (Meg ver-

pér is a lehef 8. Példaul azt, hogy micta
versenyzik oz ellenfeletek m?yen amérlege, hol és hany menetet kell el-
lene bokszolni, van e dij, mennyit hoz a konyhdra az a meccs, és hogy
kapunk- evc!qmllyen bonuszt, ha nyeriink (persze ennek feliétele is van,
pl.: étodik menet elstti kittés). A Scoutnal meg tudjuk nézni ellenfelink
értekeit, milyen stilusban g vedekeznk és milyen az alapbedllésa. Ez na-
gyon fontos, hiszen nem j6 nalunk sokkal erésebb sportolot kivalaszta-
ni. Ha megfelel a srac, akkor a Sign Contracttal ki is Iud|u|< hivni. Ha

an a kihivas, akkor az elsbbi pont helyett a Train menij lesz. it fu-
dunk a verseny el edzeni, aminek a haisara m fejlédink egyet,
mieldtt ringbe széllunk. Az edzés megkezdésénél k:Pegy frénert is va-
|aszmnunk van ki ingyen is elvallalia a melét, de annak semmilyen
peci smla|donsagu nincsen. Ambbuek énzt kémek az oklotdséri, de
neklk mar van specialitdsuk. Haromféle lehetgség van arra, hogy novel-
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xbox

jik értékeinket, ekkor irja is a program, milyen tulajdonsag n és
mennyivel, + mi csckken. Mi s elvegezhefjik a Iréningef, vagy rébizhat-
juk a gépre, de akkor csak az igért érték felét fogjuk fejlsdni

A Fight Store-ban tudiok mindenféle cuccot venni, tetkot csindliatni, és
verekedési stilusokat lehet is vésarolni. A Trophy Case-ben vannok az
addig mér elnyert éveitek. Az Edit Boxerben tudok egy-két aprobb dol-
got vdltoztatni az embereteken, de |enyegesebbel nem nagyon. Az Op-
fions-ben a szokésos miveletek haithalok végre. Ezek J 0 Icehcm)k
egy-két informaciot a karrieretek allasardl. Van egy népszeriiségi muta-
16 is: ha a piros csik betelik, valamilyen cimért kiizdhetiek, ezalatt az ol
vashatd, hogy profik vagytok—e mdr, vagy sem, uténa a s{:lycsopon, az-
tan a mérlegseek, a datum, a korotok és végil, de nem utolsé sorban a
Eénzerek mennyisége. A bal oldalon megy egy kis dsszedllitgs arrel,

éppen mit miveltetek, kit hiviatok ki vagy gysztetek le.
zx eniiben a kévetkezs dllomas a Game Modes, amin beliil harom
|ehe'oseg van. A nefes jGték, a gyakorlas és az Ggynevezett kemény ité-
sek. A Hard Hits Mode ban az @ lényeg, hogy nincsen meghatarozott
ideje a menetnek, akkor van vége, ha valamelyik fél padiézik (itt az
nyer, aki tabbszs n az e"ene? A Training menijpont alatt azt le-
het gyakorolni, amiket fejlédés céljabol kell csindlni a karrier médban.
A Create Champ alatt lehet egy karriertd| fiiggetlen embert csindlni, és
itt annyi pontot lehet adni a tulajdonsagoknak, amennyit csak akarunk
(o bokszolsinkat a sima bunydknal is velhe k). Az utolsé rész az
Options, de azt hiszem sok djdonsagot senki nem leltek majd benne: be
lehet dllitani az irGnyitast, a zenéket lehet be- és kikapcsolni, a hangon
véltoztatni, és magdt a 1c|el(menelel piszklhatjuk meg. Az EA Sports
Extras-on belol folélunk par fontos informéciét, mondjuk a fiz legjobb
bokszolo mérlegét, & harom rovidfimet oz itésekrdl.

Az iranyitasrol még nem ejfettem szot. Hat azt kell, hogy mondjam,
nem nagyon valtozott sokat az elézé részhez képest. A mozgast a bal
oldali analéggal tudjatok végrehaitani, mig az itéseket a jobb oldalon
clhelygkedS anclog segiséqgvel vinetiek be. s ook seobeickan
kodni, fogast alkelmazni, hergelni oz eIIenFeIel &s extra kemény Gtést
bevinni. Na j6, a kombok beviele nem olyan egyszer(, mint az ez elét-
i részben, y kis gyakorlassal mindent meg lehet oldani. Egyéb-
ként az una\og arok eszeflen leamortizalasa nem vezet sehova: aki-
nek nem megy a game, az a Training Mode-ban kdnnyen és egysze-
rien megrunu(haimindenl (ha elkezdtétek a kesztyGzést, akkor Start, és
oft a Select Lesson).

Vizsgélivk meg egy kicsit a programot grafikai szempontbal is. A ga-
me szép, de ami egyt tre a szememet, az a bazi nagy, egy bizo-
nyos gyorséftermet reklamozé embléma a ringben (meg omerre a szem
3ok S6), o g perese d il S 41 biner bkl roindi
ka reklamia. Lehet, hogy kotekedds v a jatekokba nem kelle-
ne belevinni ezeke a reklamot ilyen erdszakosan, hiszen ma mar kilep
az ember az utcdra, akkor is rogton egy reklamtabla veri fejbe, és ak-
kor a TV-r8| nem is beszéltem. (Na de mindegy, ebbe ne menjiink bele,

MARTIN BELESZOL!
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mert ezen évekig lehetne vitazni.) Visszatérve a hattérre, megint csak:
dolgozhattak volna még rajta, mert szinte ugyanigy néz ki, mint a mé-
sodik epizodban. A stuff zen:
mondanom, i¢l eltaldlick (boksz + rap).

A kizds Flek nogyon, de nagyon biengul nsznek K, de o kiéses

nyél- és rész dobogtatia meg legjobban a szivemef
hihetetlenil j¢l eltalaltak a programozé bardtaink. Viszont az negati-
vum, hogy kicsit bénan nyu\ncE el az emberksk, foleg a kotél kozelé-
ben. Olyun mlm mikor lfétok egy akcisfilmben, hogy tol van rendez-
vo ot & ficks o gy ek, ind kit KTl e G il
ha ozt mondaném nektek, hogy most azonnal dohe'ek el (nem realisz-
tikus eléggé)

Ennek ellenére meg vagyok elégedve o jatékkal és
abszolit nem csalodiam ber mi nag

fontos az, hogy a két verzié kizéit lenyeges E

lénbség nincsen, maximum annyi, hogy az X-es
egy kicsivel szebb grafikailag. (Aki nem unnylra |

Gtekedds a kinézettel kapcsolatban, az nyug |
fan vehefi o PS2-es vltozatot is klencesre.) A }
game nagyon i6 és élvezhets, mindenkinek csak
ajanlani tudom. J6 szérakozast hozza - és a mul- 4
fit mindenféleképpen probalidiok kil
Baly

| szerintem nem nagyon kell sokat 13

MULTI TESZT

CAREER CENIRAL

POPULARITY :

FIGHT NIGHT ROUND 3

EA SPORTS
P52, XBOX, PSP, PS3, X360
grafika: Jjo (#boxy: kivale)
Jjatszhatasag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivala
LELTTIERS kivale

1-2 Jatékos, 2 online.
memariakartya 8mb (94KB)
analég iranyitd (dual shock)

PS2

HBOR

1-2 Jatékos, 2 online, dd 5.1

v egyeduralkodo a boksz
x Kisebb hibak

HBOR
9 pont

PS2

8.5 pont
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nyezni kell, hiszen példakeént akar felhozhatnank a még SEGA Satum-

ra megjelent, mér teljesen 3D-s Sonic Rush- is, amiben szintén hason-
16 volt oz szitudci6 ~ magyarul abban a jétékban is 6riilt iramban, eszeveszett
sebesség mellet kellett mindenkit megelézve a kanyargés, megloopolt, sok he-
lyen megdantogetett palyan tartani a figurankat, ami nekem nem ment épp
z8kkenmentesen, szoval sok gyakorlast igénylG stuff volt. Tegyik hozza, mié-
ta Sonic ailépte a masodik dimenzié hatérait, igazén j6 ~ amivel a legfanati-
Kusabb Soni ejongék s elégedotic otk ol - ik még nem selet
volt ez a Dreamcastos Adventure-okkel, és a nemrég megjelent Shadow ﬂ
Hedgehog sem igazan valiotta be o hozzafiizstt reményeket. Azt pedig mar az
elzetesek alapidn s joggal érezhettik, hogy sajnos a Senic Riders sem lesz
az a produklum, ami visszarepiti a fanokat a Megadrive-os iddkbe, inkabb
csok egy Gjabb felesleges bér lehizasa a jol bejaratott névrdl.

MARTIN BELES:

Ho visszatekintink o méliba, nem ez oz elss Sonic jaték, amiben verse-

En nem tettem vele egy prébat sem,
féleg nem a Shadow utén...

29
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A Sonic Riders szerencsére ozért nem egy gorkart verseny, oz nem is dllna
neki jol, bar lattunk mar ebben a témaban is hatalmas eldurvulasokat (Bomber-
man Kort, Chocobo Racingl; ehelyett o késziték amolyon ,Vissza a jbvében”
stilust legdeszka mellett dontttek. Sztorit s kredliok a versenyekhez, amiben
a f&ionosz szerepét ismételten csak Dr. Tojasemberre osztottak, aki egy futu-
riszikus légdeszka bajnoksdg részvételére csalia / kényszerit héseinkef, oki-
ket ol ismerhetink mar oz el6z5 Sonic jatskokbdl is (Sonic, Tails, Knuckles). A
torténe szerint a Klasszikus teamhez csatlokozik még néhany G figura is (Jef,
Storm, Wave), a legendak szerint valoha magasan a fold felett |ebe%‘6 mostan-
ra pedig elsillyesztett (2) varosbel, a Oolvaiof lokta Babylonbel, és hogy teljes
legyen a létszam, még néhany mellékes figura is - pl.: Amy Rose, ki Sonic kis-
nagy szereleme szerefne lenni - valaszthato karakterként lett beépitve a jatek-
ba. A game fermészetesen megint csak a Chaos Emeraldokért folyik, de ezt ta-
lan kér is volt megemlitenem. Felépitése teliese mértékben kovefi a mér j6l be-
valt semakat, tehdt van sztori mod, egyszeri versenyek, amin bell kiprobalhat-
juk a palyakat, nyomhatunk egy gyors futamot, és az idémérs éréval is felve-
ki gt 2 Tg v iy ieten o Ko s e
Feyezeﬂ Edms csatdkat kindlja nekiink, ezt sajnos annyira komolyan vetiék a

Hlesz1k, hogy egyedil jétszva is négytelé oszfja a képemydt @ gép. A Survi
val lehetdség szintén a mulfira lett kihegyezve, érdemes megjegyezni rola,
hogy itt mér talélunk o hagyomanyos versenypalyakon kivil, kifejezetten aré-
nzﬂurmkm keszitett Batle St ge'e{e' is.

Afrténetes modban a jaték és a tovabblépés is, a hugyoménycs linedris mo-
don forténik, tehat lathatunk egy rovid bejatszast, egy kozjatékot, ami utan
régtén a versenypalyan taldljuk magunkat, és teliesiteniink kell oz elénk kitti-
26t célt. Ez kezdetben még csak a konnyedén kivitelezhets ,végezziink oz el-
56 harom hely va\umelyikzﬁen“, ‘amit viszont nagyon gyorsan felvaltanok majd

a nyerjiink meg a versenyt, azaz érjiink be elscként a célba fipusd kihivasok,
&s mivel idénként lesznek majd egyéb mellékfeladatok is a palyakon, a jaték
nagyon hnmag;:békzezné és idegel:iﬁvé v6|i|(l; e

Aversenrek ébkent sem csak a nyomjuk a ,gzt padiéig metodusrol”
(gézpedal pl. nincs is a deszkan), hiszen a jrmiviink elég ult j6s26g.
Igaz ugyan, hogy léghaitésos, de hamar kimegy feléle a szufla, ha egyfolyta-
ban a gyorsulds gombon tarfiuk oz ujjbegyinket. llyenkor fohésink kénytelen
leszallni a deszkardl, és elrohanni a mindenfelé falalhate tolisallomasokra,
ahol hamariéban megkapja az oxigénbedntést. Nos, ennek elkerilése érdeke-
ben kénlyie|en lesziink trikkozni, aﬁ:;hm&sosabb talan, ha oz eléttink hala-
dok szé jéban deszkazunk, a légellendllas hianya nem csak felgyorsit
minket, de még oz idedlis fven is tortia a figurnkat. A saijét szé wnkat
a gépi ellenfelek is kihasznalhatick, épp ezért van a jéiekba beépilve a tomé-
doamadas, amit a két blokk egyszerre valo lenyomésaval kivalhatunk, és
am gorvennyel dthatjuk a sajat szé ankat, a falndl
csophatiuk oz ellenfeleket. Az oxigénhiany elkerilése végett, mindig haszndl-
juk oz ugrokat (lehet a levegaben trikkszni is), a gyorsitokat, és a roviditése-
Lel (némelyiket nem is 6] egyszer(i megfalalni). A palyakon egysbként ikonok
forméjdban ~ nand! - fegyvereket ise?elveheﬁink {van mindenkinek specidlis
)émuJ&su is = Sonic pl.: a klasszikus médon bepérdg), illetve a j6l ismert So-
nic gytiriket is gyGijthefiink menet kozben. A gyiriket nem csak azért érdemes
begytijteni, mert utdna ebbdl vasarolhatunk magunknak feflettebb légdeszka-
kat, hanem mert a verseny kozben is upgrédelhetjik velik a jarméiviinket. Mi-
nél tobb gyiiri limitet ériink el ugyanis, anndl magasabb lesz a deszka oxigén-
kapacitdsa, ezt egysbként, ha i6l figyeltem meg, a trikkozéssel is novelhejik.
Nem mondtam még, hogy nem csok a deszkak kozott van kilonbség, de a sze-
reploketis jol elkilanithefjik harom csoportra: vannak a gyorsak, vannak a re-
rﬂlésre képesek (pl.: Tails), akik kepesek eléri a |evegﬁien lév3 oxigéntorta-
lyokat is, illeve az erGsek, az egyik ilyen példaul Knuckles, oki akar a puszta
klevel is szétverhefi az elé keril6 tereptérgyakat.

Palyakbol nincs 6l sok, és bar ezek grafikaja féleg Xbox-on igen impressziv,
cakit e ek c kh méx ci  Komyazelel i, e @ szokbcs hic
tech véros, havas, sivatagos-egyiptomi, lavas palyakon kivil szinte alig tald-
lunk valomi hasznlhatot. Az aszteroidak kozott lebegs Batle Stage példaul
s hsrdhotn,s ok i x oon gl o
csodalkozik az ember a pélyatervezésre, ndlam ilyen volt példéul, amikor egy
hatalmas szzlabi hatén utaziom fel a pok fészkebe, lletve, amikor egy gigan-
tikus nyilbol I8tk ki a figuramat.

Aitiék pozifirm, és :?yben a negaffvoma s, hogy pokol gyors, kejok be kel
fanulni a palyakat, mivel menet kizben reflexbd| a gyorsasag miat semmit nem
fogsz megoldani. Es maga a verseny menetre is elég furcsa, mivel elég egy ka-
nyart rosszul bevenned, vagy lemaradnod egy roviditésrdl, és méris az utols
eft’ﬁﬁi helyen foldlod magad, méskor meg egy j6 mandver eqy tigyes hizés se-
gitségével rogton az élen halado moge ker;?sz. Szoval inkéﬁgyminden aszeren-
csén molik, mintsem a 'Lu'lél(os iigyességen. Szemly szerint nekem nem joit be a

K’:Iék (ez amigy mellékes, de azért elirtam), és ezek utén is azt fogom vallani,
ogy a 2D-s Sonic jctékok 6rilt rohanglésa nem ltethetd at hasznélhatéan a
harmadik dimenzibLa, de et figgetleni, ha felkeltette a feszt az érdekladé-
sedet, tehefsz vele egy probat, a SEGA-ndl drilni fognak a potya pénznek.
il toe
cspinleeeciromail hu

SONIC RIDERS

SEGA
PS2, XBOX, GC
grafika: o
© jatszhatdsag: kizepes
szavatossag kozepes
zene / hang: kizepes
hangulat: Jjo

PS§2 i

memériakartya 8mb
analog iranyito (dual shock)

HBOH

1-4 Jatekos, dd 5.1

némely palya egész jol néz

v ki
X kaotikus, keves palya, felejtheto jatekelmény

HBOR PSs2

6.5 pont
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iszon fosan 1 voltam kattanva a

A komolyabb Harley D k valahogy sohasem ér-
dekeltek igazan, viszont a speedmotorokért és a crossmotorokért to-
16l odavoliam. Mindenkivel kitérgyaltom a témet, ki kicsit is értett
hozz4, és bar még motoros jogsim sem volt, nem hogy motorom,
mégis mar kentem-véagtam a témat, pl. hogy hogyon lehet egy 125
kabcentis motort illegalisan fellunlngohu na nem mintha valami
ilyesmit forgattam volna a becsiletes farvényfisztels fe|ecskemben
Kézben azttn jotiek-mentek a negaiv e|0||e|e'ek és unnylan ma

gyardziak belém, hogy a motor mennyire k ogy vé
SR e i
az apdm is nagyon szerette a sebességet. Bizony szerefte, amig
egrszer nem borult egy hatalmasat a mocijaval. Kellemetlen eset
I, ugyanis a nem éppen z6rg8 csonti bétyja ilt mogatte, aki a za-
kzbsndl telies |esosulyuvul apamra eseft. Bukosisak voh ugyan a fa-
dllat nem védte semmi, dgyhogy az én draga apukém

5bb métert , scrlécdol” végig az alléval Efa kéves Gton, plusz még eh-
hez adjdtok hozza a nagybatyam solyat is. Pista bécsi” teljesen
megrettent a véres latvanytol, miutén apamra nézett, ami nem is cso-
da, hiszen oz alsé ajka |e||esen a szdjpadlasig klfordul) és szinte
darabokra szakadt. Utdna mér nem szerette apam a sebessegs'
ik, ti se nagyon k, nes labbis ne hét-
zncpl haszndlatokra legyen a moci, muxegelvegl kirandulasok-

Mosr hogy mindenki tértékelte kicsit a motorozés veszélyeit, is-
merked|uoi meg kozelebbrs| a hasonlo feméjo Jackeddel, mely en-
gem leginkabb a klasszikus Road Rash széridra emlékeziet, Hobar
a j6 dreg RR sorozatnak mar régéta nem akadt akér csak egyeflen
fe{dolgozasu is, azért a témdt lathatélag nem hanyagoliak e%usebb
fejlesztok, igy sokan robalick meg lekoppintani, ponfosabban RR
ellegt j Gitekmenetel &vlrclgoz?uhl unalmas moforos jatékukat.
A Jacked tehét egy erésen Road Rash jellegt motoros cuce, mely
a lemu|una|( megf:g‘foen a szaguldasrd, no meg a palyan lerende-
Jelemré| szol. A jatékban az USA nevezefe-
sebb helyszinein szaguldozhatunk, mint New York, lllinois, vagy Ca-

MARTIN BELESZOL!
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lifornia. A stuff sszesen 8 helyszint, és 18 motort vonultat fel, me-
lyeket 4 kolegorlorc oszt fel: 500, 750, &s 1000 kbeenti, valamint
és6bb megnyithato ,mit turbina” elnevezés( extra kulegorla is
EQK@N kqpon Ezen filmenderi kqoegonakon belil @ motorokat két
osztidk fel: és harc. Elsbbiekhez nyilvan el-

sésorban a speedmotorok, utbbbiokhoz pedig dltaldban a choppe-
rek tartoznak. :

* mindassze helyszinenként 3-3 kildetést

kinél szémunkra, de | !obb akadnak igen Sletes jatekmodok is.
Az egyes helyszmek &s kiildetések természefesen csak sorra egymés
utan nyilnak meg. A motorokat pedig a kiildetés kozben szerezhet-
juk meg, mégpedig ha kiitjik ellenfelinket a nyeregbdl, valomint
nem borulunl( fe‘k az ilyenkor kulpoﬂ Jucked BoosI' renge

.dofummckm valcmm' a régéta nepszeru (checkpoln!onken! I(leso)
 futamokat, m all bt Szé
itések, és az arkad jelle-

R L 1ok

gl checkpomros versenyek kmoznuT(
‘A bandaharc jatékmod leginkabb a King of the Hillre emlékeztet,
hiszen itt is egy szimbolumot kell

megszerezm oz ellenseges csapcﬂol és eldszor uimennl meqc-

a
bmokunkbcn A jatekmod e\wleg csapatiellegl, ém- irényitani
mindossze egy kevésbé hasznos ,témadés” puronccsc{ tudod a
tobbieket. A megsemmisitésnél nevéhez hiien adott szamo ellenfe-
let kel kijackelni” a megadott idén belil. Az utolsé jatekmodnél
pedig checkpointtdl-checkpointig haladva kell eljutnunk egészen a
célig. Akércsak a Klasszikus j6téktermi jatekoknl, it is extra iddt
nyeriink minden e?(yes checkpointal, 6m a legfébb kihivas ez eset-

ben a sok sal( ran )clmodo ellenfél elhritasa. Boos?ov ku|onbozo
i |, valamint asokk
emellet kilénbiz6 kzelhar kkel

|
és klsebb bcmbakku| is megajéndékozhatnak minket.
Meglelemfesre mind a vérosok, mind pedig a videki palyak pi-
xelesek, és |cwuny10|c|no|< de |egu|cbb van sebessegerzehmk
Juiszhu)osagru sajnos szamos helyen eléggé gyenge a jték.
Nem csak a motor irdnyitésan van mit klfoi solni, hanem arka-
dos mivoltét figyelembe véve a palyék kialakitasa sem a legjobb.
Rendkivil bosszanté pl. hogy a cél elétt a fal mentén haladva
egyszer csak megjelenik elitunk egy kidllo hoztmb. Es nem iga-
zén illik egy ilyen érkad 1cnekhoz az sem, hogy a falhoz kepesf
akaresak csak 20 fokosan is eltérs szogben er{ezve mar borul-
junk is. A kiizdelmeknél pedig yukmn elgfordul, hogy ha mér
T e e S
sem érjik utol. A tamadasokat a géz gyors Gtemben valé nyom-
kodaséval vedheﬂuk ki, de egyes futamoknal ez mér o]yan szin-
teket &lt, hogy mér-mar leszakad az ujjam, és néha még igy sem
vagyok képes nyerni.

Temajat tekintve viszont nagyon i6 kis Road Rash feelingd cuce
lehetett volna a Jackedbél. De a jaték szokds szerint itt is a meg-
valésitasndl vérzett el. Majd legkozelebb.

Krisz
rojkrisz@hreemail hu

JACKED

JOWOOD / SPROING
PS2, XBOX

grafika: kizepes
Jjatszhatosag: elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang: kozepes
& knzenes

hangula

12 Jatékos, dpl 11

PS2 ya 8mb (76)
anatby Iranyits (dual oo
~ RBOH 1-2 dhtékos, dd 5.1
v o Gmanﬁlnzié
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arc Ecko (Ecks,
Mho Ggy fetszik) neve
fogalom, legalabbis az

ultra sznob amenkm trend-centrikus
ben. A kis zsenigyerek dllitolag mér i s
b o ke taten Koo

babait, és kilonféle sajat fervezésii rongydara-
bokra bu|k7"c| &ket, a hugica legnagyobb banaté-
ra, és ha ez az urbénus legenda talén nem is fedi teljes mérték-
ben a valésagot, az viszont bizonyos, hogy mér a zeplsl(o -
ban elkezdte szaryainak prébara téfelét, és a szilei garazsa-
nak hevenyészetten berendezett bemutatétermében villogtatta ru-
hatervezsi ambiciéit, még a nyolcvanas évek l(ozepen Es mivel

amar egymasra taldlt o nagy hip-hop slepp a kis géniusszal, az
egész dolog gyorsan kindtte magat az underground karokbe,
igy aztan kénytelen-kelletlen” 1993-ban - 20 évesen - létrehoz-
ta sajat cégét, az Ecko Unltd.-. Marc iigyesen meglovagolva a
Vil deillmakat dormiliomons avoneeéloh, o
még inkabb arra osz'onozve hogy a lehets \egszelesebb Kérok-
ben is megismerjék a nevét, ezért manay sag mar a tervezésen
kivil pubeial is, ha jol tudom sajat trendi divatmagazinocskaja
van, ismert eléadékkal karglive (legutébb pI 50 Centtel kzéssen)
djabb és Gjabb kollekciokat dob plccru otékonykodik, és me-
gallas nelkil probalia elhiteini magardl, hogy & a 21. szazad
rap szubkultorajanak meghatérozo alakja. Ezt egészen tgyesen

lfagoha hnszen t8bb neves listara is Fe‘kerulr a neve, mint pél-
daul'a ,DNR's Poweer 100”-ba, vagy a Crains New York Buis-
ness-ének /40 under 40"-es felsorolasaba. Es mivel a konzolo-
26s szorosan” kapesolédik a hip-hophoz és az utcai gsnesk-
héz, 50 Cent cimboréjahoz hasonléan & is tgy érezte, i\ogy itt
az ideje, hogy ¢l megmutassa magdt egy vlgeoiéfékbon ami-

A

nek a Marc Ecko’s
Getting Up lett az eredmé-
nye. A jatek kilén érdekessege,
hogy Marky Marc sajét maga irta a torténetét, ami egy
kicsit ijesztS, hiszen egy olyan utépisztikus vilagban jatszodik,
ahol a hatalommal szemben csak az ultratrendi ruhdkba bujta-
tott graffitisek mernek ellenszegiilni, és mivészetiket dllitiak
szembe az elnyomokkal. Es mint tudjuk, a zseniket csak egy na-
gyon vékony hatérvonal vélasztia el az &riiltektd], Ggy talan nem
artana neki egy alapos beszélgetés valamely méregdraga agy-
turkasszal, hogy visszahozzék a fiot a valésagba.
Abba a realitasba, ahol a grufflhzes szabdlysértés, a kdzjavak
és magéntulajdon rongulcsu &s amely — engedély vagy felkérés
nélkil alkalmazva, épileteket tonkretéve — éppugy értelmetlen,
mint egy telefonfilke szeNerese petarda dobalasa szemetesek-
, meg a vadaszat. Ugyhog nekem senki ne probalia bema-
gyarézni, hogy a huzfai:kru ZAykch gyanis szignok, és a mefro-
ocsikon diszelgs abrak és feliratok egyfajta modern mivészet
kifejezd eszkozei...
A jatékban egy Trane nevij fiatal suhancot fogunk clakitani, ul«
szeretne kitsrni a hétkdznapok sziirkeségébsl, himévre vag,
és ehhez a leggyorsabb utat a varosszerte megejtett grc“lhi'o]
vérja. Ehhez csak a rivalis bandékkal, és New Gradius - a
ténet ugyanis ebben a kitalélt vérosban jatszodik — korruj tpol
garmesterével kell leszamolnia. A torténet elég fantéziatlan, és

playstation 2

mentes mlnden ediségtdl, igy aztén nagyon hamar f
maijd egy minden lében kcnul riporternd, és a varos vezek:
nek maltjabél is lappangs sotét titkok keriilnek a felszinre. Es
akiknek ez még nem elég, elmondanam, hogy a polgarmester
pedig pont egy olyan véros Gjjaépits tervezeten dc|gozﬂ< ami ki-
fejezetten felszémolni prébélja a vérosszerte egyre terjeds falfir-
kakat, raadasul a jatel i kézepén a saité kezébe keril egy olyan
manipulc’nl' videofelvétel, ami bizonyitékként szolgal arra, hogy
Trane-nek kézvetlen kize volt a varosi fahivatalnok haldlahoz.
Egyszoval minden hésiink ellen eskiiszik, de ha elég kitartoak va-
gyunk, Trane sem fogja feladni, és a végén gyézedelmeskedik a
véroslokok fudomést szereznek a vezetss és a falpingalo
, gyilkosan sstét moltiarél, Trane a graFFmsek e|ere all, sa-
iat bcngur alapit (a Still Free Crew-t), és a szerelmi élete is
elyrerazodni latszodik. Tindérmese ez, msgem trendi hip-hop
kntdsbe bujtatva, kisgyerekeknel
a a jatek egy killsS nézetes akcisjaték, hivhamank akar Prin-
= R ok Mare Echo ops
latiuk, aki jo yomckcsl -hoz
hijen nagyszertien verekszik, kénnyedén maszik fel oz épiletek
falara, szaguldé metrokocsik peremén yensu|yozx|< szédits ma-
gussugokbon ugrél egyik hazrél a maﬁm és akar egy néhany
centis parkanyon egyensilyozva egy kézzel is masodpercek alatt
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csodas falfirkakat varéazsol az epule'ek oldaléra. Kezdeten persze
még nem ilyen virgonc a figurank, szépen meg kell tanulni, és be
kell gyakorolni az elss néhany palyan, hogy voltaképen, mire is
vagyunk képesek. Kezdjiik talan a verekedéssel, hiszen a legtdl
gcndor a mindenfelé strazsalé CCK (Civil Conduct Keeperseﬁ(cio
nak, és a helyi graffiti banda, a VoNR (Vandals of New Radius)
tagjai bﬁlak jelenteni. Trane a szokasos hcgyomcnyos mozgés-
ultoraval rendelkezs fiatal, tehdt tud tini, rgni, lefogni, és igy G-
kiteri az Gtések eldl, elgurulm levédeni azokat.
féle tereptargyakat is magahoz szélithat, és azokat
fegyver hasznosithatja, ezek akad nehuny kellemes
darab is, mint példaul a fém kukék tetéi, de nekem mégis a ha-
Fyoman /o5 mezei deszka vol  kedvencem, mert baromi
ltak a hangjét, amikor a fa csattan az emberi festen. A
lets| egyébként a kiizdelmek elég veszélyessé valnak, hiszen a
kezdetben pusziakezes, vagy elemlampaval operald ellenfelek
yorsan upgrade-elddnek, és elekiromos &sztckével, brutélisan
Eemeny gumibotokkal, pance|uu|ol( tefejére szerelr gé Fegr/erel(
ol ik be  sosncsilien ere o G0 f’ =
tekben jobb, ha menekiilére fogjuk a dolgot. A CCK u'onukkcﬂ
ha nem muszéj amigy sem e?g s kétekedni, mert megvan az
a kellemetlen szokasuk, hogy erdsitést hivnak, azaz épphogy le-
nyom|uk az elsé kettdt, a harmadik mér riasztotta is a tarsakat, és
ez igy megy a veg!elenseglg Az egyenlétlen kiizdelmet persze a
mi javunkra donlhequk ha még azelstt végziink az aldozatunk-
kal, hogy az észrevenne minket, ehhez a hatuk mdgé kel |
kodni (mindkét konzolon a lehajolas gomb, dltaléban valame ynk
blokk az), és a rigas + ités kombinaciot kell beadni, aminek ha-
tasara Trane jol fejbe cstiri a delikvenst a festékszoro flakonjéval,
aki igy régtén jobblétre szenderiil. Lofegyvereker én nem taldltam
ajal gtbcn szerintem nincsenek is, és bar lattam olyan screensho-
'cLov amikor a festékszoré segitségével Trane felgydifia az ellen-
felét, nekem ezt sem sikerijlt elocsz?nom pedig elég sokat jatszot-
tam az anyaggal. Az ellenfelek egyebkenr nem 1l valtozatosak,
fekent urra vezethetd vissza, hogy a katonék egyenruhasok, a
groffiti bandak tagjai meg hasonls stilusban cltozkédnek. Lesznek
egyebkeni mc|d jopofa bossok, és mini- -bossok is, aki kézil van
egy-két, ideig-oraig emlékezetes pofa.
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Palyakbol eleg sokat talélni a DVD-n, és amolyan metrévonal /
dllomés sflusban nyilnak meg szépen egymés utén, de mivel ezek
terilete inkabb kézepes, és kicsi, mintsem nagy és végelathatat-
lan, a jéték azért annyira nem hosszo, és ferjedelmes, mint azt el-
e tinhetne, ha mondjuk szém szerint leirnam, hogy van mond-
|uk 35 + x pdlya. A szintek méretébs| adédik, hogy legalabb a
laivanyra kicsit ramehettek a keszitsk, és egy a kézepesnél vala-
mivel jobbra értékelhets cuccal allunk szemben, ami jobban néz
ki Xbox-on, mint PS2-6n. A véros
futuriszfikus rémélomban elképz
can jarérok és paplmumk szuludgulnak szinte minden be van ka-
merazva, ém ennek ellenére a falakon szamalan graffifi dlsle|eg,
i round scene létezését. Az mondjuk elég fus:
0 ooy o pob ok it yteiy el Pl s oz
va, aminek emberiink egyszer csak beleiitkdzik, és nincs tovabb.
A jatekban az igazi feludarokcf fermészeteses a graffitik meg-
festése adjo. A készitsk m alrak erzekehernl, hogy m||yen
is az, ha a vila y graffiti , 2" szemével lainénk, ezé
amikor belepu sf EF nezelbe, a vulcg szinei egy kicsit megval-
toznak, és a jatek zin X-ekkel elegil a graffitizésre
lkalmas tes etekei Ez ‘ehe' barml |urmuvef< oldalatél elkezdve
nféle épilleti h|e|emek me'ro kocsik, vaspillérek — széval, ha
bemértisk Sket, mar csak a hozzéjuk vezets utat kel meg'alulm
és kezdsdhet is a mivészet. EgyeLkenr nyugi, az ligyességi ré-
szek nincsenek tolbonyolitva, és szinte leheteflen elakadni az
egész jaték folyaman.
Sajnos magét a festési metodust is elé egyszertien oldottak meg
a keszitsk. Szimplan csak a kivant hely elé kell llnunk, mo]d a
blokk + akciogomb egyiites lenyomasaval mar kezdédhetis a fes-
tés, ami voltoképp nem mas, minthogy kiszinezzik a falra pingdlt
abru kérvonalait. Elég gyér ez a megoldas, és kicsit illoziorom
hogy egyazon fl eq(onban megtalalhaté a szivarvany mmden
szine. Annyi nehezlfes azert van a dologban, hogy a széras ids-
re megy, és nem szabad, hogy megfof;qon a festés, épp ezert,
ahol piros pottyel jelsli az obrofc aték, oft nem ért megvarni, mig
néhany pillanat clott megszarad a festék. Ellenkezs esetben
ugyanis egy csomd exira pontrd| vagyunk keénytelenek lemond ni,
a 0e||es|fmenyunker a mivinket ugyanls tobb szemponr alapj
értékeli a gép, Ugy mint id8, nagység, stb. Példaul, ha egy ri
banda graffitijére szeretnénk ruatem nem art, ha akkora felira-
tot valasztunk, ami lehetdleg teljesen ehukuqo azt. A graffifijeinket
egyébként a Black Booku?\ibc taléljuk, és idével a szémunk és
méretik is egyre né majd; minden pélya elétt kivalaszth
maid, hogy mely dbrakkal szeretnénk operaln, és azon a
végeig nem is tudunk véltoztatni. Sok helyen lesznek majd a jatél
ban legendas grufﬁhk is, amiket a fényképezégép ikonnal tudunk
lencsevégre kapni, igy azok is bekertinek majd a fekete kény-
viinkbe. Es ha mar itt tartunk, akkor gyorsban azt is elmondaném,
ogy a jatekhoz valosagbun is letezs graffiti mivészek adtak a
viket, akiré| a sok megnyithaté haszontalan mozdulat, és art-
wérkén tol, még néhany soros megemlékezést is elolvashatunk.

Azt persze megint y szerencsélen dolognok farfom, hogy
csak eldre letarolt graffitikkel, egyszerGen, primo médon dolgoz-
hatunk. En nem mdoum a |avemn sajat Iogoo és feliratokat ter-
vezni (pedig végig oft motoszkalt a Feqemben egy csaszér szi
né, megspekelve egy baberkoszoruvcﬂ, és bar némely graffifi
egész ol néz ki, masok meg poénosak, azért végig ugyanazt csi-
nalni egy |a'ekbcn elég unalmas. Mertcsu asznsi le a jatekme-
nefet és nézzik meg mit kapunk. A festeni kivant falfelilethez egy

rkény vezet, a parkanyhoz a falra nét kiszénsvényeken lehet
||ufn|, a ndvényhez vizelvezetd csatornacsé vezet, a csé elétt
egy 6r posztol. Levered az &rt, felmaszol a csatornan, majd a né-
vényen, majd a parkanyon, és szinezel egyet, ennyi vohakeppen
kmenet X palyan keresztil. Es ezen nem segit, hogy néha
szaguldd mefron kell ugyeskednl hogy graffiti versenyen kell ja-
niskodni, hogy a jaték vége felé m s1anovl<ul<cm is ugrdlhatunk,
mint ahogy az sem menti meg a sl:&o' hogy rengeteg masodlo-
gos feladat van a jatékban (szignézd meg tizszer egy aut old-
alét, talald meg a fitkos iPod fc|?o|<cr amikkel egyébként a zené-
ket hallgathanod meg, néveld a reputaciodat, az életers maxi-

mum életers csikodat, stb.), és hogy idével egyre tobb eszksz 4l
rendelkezésinkre a Fes’egetesre (sima flakon, vékony széro,
teddy henger, vagy marker, ami nélunk mint ,lakkfilc” kerilt a
kéztudatba).

A jatek raadasul technikailag is nagyon bugos: a rendszer,

ogy csak oda és akkor tudunk atugrani, atbujni, felmaszni, aho-
va szukseges sokszor pokoli rendszertelen miksdik,

y tologotes kizben oliik, & példéul volt e

lején, amikor White Mike-ot kere yomni, a fickot afii-

)y programoza hiba miatt a keritésracson, ahonnan

mar nem tudott visszajénni, én viszont nem tudtam utanamenni,
ezért restartolni kelle" De még szintén a betanulasnal tortént,
levertem egy fickét, de mivel eldtte nem hasznaltam azt a

vekens mosliet |l e A beemsers e o
teljesitetlennek vette, és megint csak djra kellet kezdeni a palyat.
Széval nagyon monoton és lapos a jaték, épp akkor indul csak
be, umlkorgﬁlﬂelan megnyerjik, de érzésem szerint nem érdemes
vele ennyit szenvedni. Ha egy nagyvéros forgatagéban akarunk
graffitizni, oft a San Andreas, vagy — igaz csak X-en — a Jet Set
Radio. Annak ellenére, hogy a nyugati saijté el volt széllva a
cucctdl (meg a cucctdl is : ??;{ a Gamespot kilenc pont folstt ér-
tékelte Maegy Marcot, tényleg nem 6 az anyag.

Csipi M Lee
Csipimlee@576.hu

MARC ECHO’S GETTING UP

ATARI
PS2, XBOX
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/ CSAK EEVETLEN BUG

A LEGNAGY (

E|e|em toln legnehezebb feladata eie dllitott Martin, mi-

kor rém bizta a TDK Mediactive gondozéséban Playstafion

2, Xbox és PC platformokon megjelent first person shoofert. A

szlovak fejlesz15 Cauldron neve a Knights of the Temple és Conan

projektiei révén csenghet ismerésen a konzoltulajdonosok szamara.

Bevullom nem |qiszcnam ezen alkotésokkal, st k:vuhbmegyek téma-
al knal fogva — nagy vals | - nem

s ok vk e

- Ll

A bizonyos kéril részletei-
ben bemutatésra nem keril mér ha akamél
se’ tudnek érezhets ironia nélkil kinyilotkoztatasokat tenni, igy ma-
radjunk csak a széraz tényeknél. Elviekben - erre o ﬁgyeheie mert
a szénak it kiléndsen nagy szerepe lesz - hat idegen vilag egymés
ellen (is) folytatott kiszdelmébe vezefi be a nyajas jatékost, knnyed
szérakozésra szomjGhozé hétkdznapi gamert a Gene Troopers. A ke-
reftoriénet szerint létezik egy Gene Troopers névre keresztelt elit harci
kilonitmény, mely va|umenny' vilagra nézve nagy veszeMorrcsr e
lent. A faj ugyanis 6] ersforraskent tekint vaiumennyl lényre, melye-
ket egy specidlis, gene transformation nevi technolégiaval alakit dt
<o s, épaat horcosit. FbGsinket éppen ey en ik
kitds kozben szog ditiék ki kenyszeru fogsugubol meg m‘eloh teljes

ekben sikerilt volna a Sah

€

A Gene Troopers egy egyszer(j RPG elemekkel megmzdeh sajat-
szemszogi lovoldozés jatek. Hat egymastél nagyban eltérs faj dltal
lakott vilagba kalauzolja el a jétekost. A ulonfe? fajok dlfal lakott fe-
rileteken a fizikai férvények kilénbsz6ségei, a véltozatos élévilag,
épitészeti sfilusok mellett megannyi érdekes drjarmiféleségek is felfe-
dezésre - és hasznélatral - varnak. Erdekes rendszer kéré éptl a ja-

felerenst ol helyényon o heitecben meghivs RPG elemeknek bszbn-
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hetden. A karakter bedllitottsagat tobbféle iranyba is el lehet tolni, ver-
szomjas mesterharcost, de akdr a sotétben settenkeds, az amyekok,
kiszogellések védsvonaldban kozlekeds katont is faraghatunk bels-
le. Bodiletes mennyiségti NPC, azaz nem jdtszhato, de interaktiv kar-
akler kapott helyet a Gene T roopers ben, megint csak az RPG eleme-
ket erésitends, ugyanis a jatek ezen | val6 kapeso-
lata nugybcn kihatassal van a jatékmenetre és a végkimenetelre is.
Klasszikus és 6j, méshol még nem latott fegyverek garmadaja, slow-
mofion bullet-time (gy.k. métrix) effekt, a HAVOK-meghaitasnak ko-
szonhetden kifinomult fizika, interaktiv ksmyezet, hasznalhaté egy-
helyben rogzitett fes ‘/VETG”CISOI( &s jarmivek. Team-kooperécio, fizen-
hat szint, harom nel iezseg\ szint.

Bizony, nem elégedtem volna meg fenti hangzatos i eretekke| hu nem

kényszeriiltem volna rd. Tortént ugyanis, hogy nekidl llam
Py

szemiigyre venni a tesztalanyt. Isten latia lelkem,
ram bizott jatékteszt esetén a lehetd leg Sriekintbben eljgmi, mind a ve-
?D?(utszcs, mind a jatek analizalasa, mint pedlg a kritikam papirra vefése
{oman Ez a jdiék azonban nagyon csinyén kifogot rajtam, nem gon-
ltam volna, hogy pont ez lesz oz a stuff, amely miatt heves magyaréz-
kodasbcm kell majd ED itornom e lap hambmm Jo par érét toltstem a jatek
eldt; normal fokozaton estem neki a feszinek, mindhicba: egy jétszhatat-
Janul bugos programmal taléliom szembe magam.

Ha hisztek nekem, ha nem, egyszertien képtelen voltam kijutni oz el-
6 pdlyuszukaszra, annyi bug van a jatekban. Nem tagadom, &t
vagy hat éra tomény szivés, t5bbszori nekifutds utdn feladtam. Szo-
mordan bér, de kénytelen voltam kikapesolni a masindkat, mert eleg
topasztalatot szereziem a szlovak jétékszofiver-fejlesztés, mint ipardg
e vadhaitdsarél. Szégyen ez a jaték, azt kell mondjom, még akkor is,
ha valomennyi beigert feature, fegyver, j6rmd, jétekmenet-beli okos-
s benne is van. Eqyszerten nem hifem ¢, de Keptelon vollom tefe
sifeni egy igen egyszerd feladatot: elmenekiini az drbazisrdl. Srécok,
normdl fokozaton ez szinte lehefeflen... Az egész oft kezdadatt, hogy
a HALO-ban latott kapszulakhoz hasonlotos cellaban ébredtem, oz
uvegrqr tloldoldn egy emberszer lny kirvonclat étom. Min ké-

Minden masodik faldarabba beakadtom, vagy ha elférfem volna Al
dlial beakasztott modellek dlltak az utam, amelyek miatt képtelen vol-
tom a Folyumonos haladasra. Erthetetlen médon semmi elét nem lat-
tam vsync-nek, igy a fordulasokndl a kép rendszeresen kettétorott.
Szerencsére a ké z;lssuessd kilgngsebb gond nem volt. Amit az ellen-
séges egységek m he az tobb volt mint vic

kiderillt ez a teremtés epp virtudlis kivetilésem atalakitasara pa-
Iyazott, mely tevékenysége kizben egy hélgy zavarta meg. Az ennek
kaszonhets kozpnekm kovets szabadulasom utan mar sajat kezembe
vehettem a kontrollt, igy megleps mpaszm\umk birtokéba juthattam.
Az mr eleve sokat sejfetett, hogy a PC-s verzi6 szériakulcsai is hibas
algoritmus alapian lettek legyariva, igy a hivatalos honlap csupan e
konvertert 'ana$mazun e|eJ:J|g (;e]enleg a szerver nupol( ota uﬁ)
amellyel a hibas kodot helyessé alakithatta at a szerencsés vasarlo. En
mindenesetre azt mondtam, hogy nem hagyhatom cserben az Gjsag
olvasoit, probdlkozzunk meg vele. Kemény menet volt, mondhatom.

MARTIN BELESZOL!

s.
k, sokszor egymdst talaltak el. Beakadtak, ks-
Ze|menlem hozz5juk, de se leini, se leloni nem lehefett Gket, erre -
vénszorgok mellslik s mit ad a Terems: nagy nehezen kimésztak fog-
sagukbol, majd szénné l6ttek. Ardnytalanul erds néhany lény, még
normal fokozaton is. Ez egy akkora balanszhiba, ami a teljes jatek-
menetet fonkrefeszi: nagyot sebeznek mar o mezei lenyek is kis bard-
tunkon, ellenben o guru(  dogok egye?\en érintése is az adott palya-
szakasz Gjboli vé amelyen a neh
beikiafolt autosave feature sem tudoft segiteni, Sz szerint fobbiucat-
szor futottam neki Gjbal és Gjbol ugyanannak a palyarésznek, mindhi-
aba. A bazisbol valo kijutasom bug-hegyek akadalyoztdk... discon-
nected, defeated, nevezzétek annak, aminek akarjatok, de én ezt nem
birtam idegekkel.

Szémonra felfingen pofétlan HALO Kannak finik o Gene Troopers,
még akkor s, ha 16l soka igazsbel nem s ltam beldle. A bzis mi-
den elemében a HALO-ban mér latott grafikai elemekre és megoldasok-
ra épit, ezt vegyik észre. A falak kinézefe, szinvilaga, a palyaszaka-
szokfelépitse, o rofiki finomsagok (ha lehet equuu\un ittilyenrdl be-
szélhl, jelk, disziések. A lenyek s ozok fegyvere kizelil meguizsgdl
va megint csak feltiing hasonlosagot mucun akérdeses jtekkal. S ha mar

itt tartunk a zene és a hanghatasok is koppintasok csupan. Tudom ke-
ményen hangzik, de amint megneszelitek a lények idicta orditozasat,
ymds kozt krténd visftozésat magatok is ré fogtok jnni mire gondo-
f(i. Ez a game nekem egy nagyon durva p|dgiumnul< ténik. Egy olyan
plagiumnak, amiben hemzsegnek a hibak. Nem is értem miként mehe-
tett keresztill a Sony belsé szabvanyrendszerén ez a jaték, annyi bug
van benne. Ha azt mondom, hogy iranyithatatlan, ronda, idegesitd, de
ugyanakkor roppant hangulatos, akkor hilyének fogtok nézni, igaz2
Nem hiszem, hogy csak egyéni perverziém szilleménye left volna az,
hogy fefszeta |n|e ban eIeren vllag, s hogy ennek koszopheroTnhhar
Valahogy
igy voltam a HALO egy palyaszakaszéval is anno, mikor is egy rossz
helyen mentett checkpoint kovetkeztében sz6 szerint tibb héten (1) ke-
resztiil voltam bezérva egyeflen terembe, mire ki tudtam jutni. A klonb-
ség csak annyi, hogy oft Legendary. fokozaton foltam, mig itt ez Normal,
mésrészt pedig ez a Gene Troopers, nem pedig a HALO...

Nem mondom azt, hogy remélem, de nyilvanvalo, hogy dridsi nagy buk-
falesz a Gene Troopers. Ezzel szoges ellentétben ugyanakkor azt is el kell
mondjam, hogy nagyon saijndlom a jéféko, mert volami félelmetesen jo
hangulata lehetne. Mcgr'xbc szippantott (volna) a Vildg, vagy mint azt ir-
tam az els6 pélya, még akkor is - vagy lehet épp unnuk koszonhetden -,

a kegyetlen mértékben, minden lzeien a HALO-ra hajoz. Nyugod!cln
merem allitani, hogy ennyire bugos, kiforratlan, ossze'uko‘! pmdul«umma\
mér nagyon régen nem toldlk Nem is feltéflen oz
nem a fudas hianya mutatkozik meg ezen a munkan. Nagy vc\oszmuseg
szerint egy lon Storm azért ,valamelyest” jobb jatékot fudoft volna kihoz-
ni az amigy nem is annyira rossz alapdtletbdl. Igy viszont egy jatszhatat-
lanul bugos érdekesség lett belsle csupan, melyet kivélo okiatdsi anyag-
ként lehet majdan felhaszndlni egy esetleges ,hogyan ne csindljunk jaté-
kot” cimet viselé prezentdcio keretén belil. Ha jot akartok magatoknak
vakodjatok a beszerzésétdl. Botrény...

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

GENE TROOPERS

TDK INTERACTIVE

P52, XBOX
elmegy
siralmas
elmegy
elmegy
io

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

1-8 Jatékos
memariakartya 8mb (2808Kg)
analég iranyitd (dual shock)

PS2

1-8 Jatékos, 9 blokk

v hihetetlen jo hangulati
x maga a jaték egyetlen perfekt bug

HBOR PS2

2 pont
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rge, és én nekialllam azon elmél-

playstauon 2

Ke"ene a ncgyobbcknak egy o|yan jétékot cslnulnl amiben a
hés parkolé- és a Hegelhe' ked-

e

ki a majmokat szerefi, rossz ember nem lehet — tartja
AEZ elferditett kézmondds. Te szereted ezeket a lénye-
t2 Most ne a kistesédra gondolj, hanem a valédi
négykeziiekre, mert a cimszerepl6 is ﬁyen jobban mondva va-
|o il mintzott rajz dllat.
Curious George szilefése az igen regmuk idskre nytlik vissza.
Apja, Hans Augusto Rey, kmek a kinézetét készonheti, szeptem-

Geol
kedni, he mllyen szitkokat lehet egy ilyen éllatra szémi. A jé-
tek vegeogre mar néha oft tartottam, hogy az anyja mit csin61|'on
egy fiirt banannal, annyira béna volt szegény. A mutaivany
gyakorlésa utan csiszhatiam le egy egyenes vekony agon vagy
min, ami elég fura képzédmény volt, mert olyat még nem lattam
erdében spontén feremni. Majd jott egy olyan fa, aminek az ol-
dalan ériési gombafélék voltak, és ha réugrottam, akkor maguk-
Ik;l 6ktek tovabb. Erdekes volt, de a |o|e|?bu el va

vére, lx:r ezek az emberel( is csak a munkajukat végzik vegul is.
Emlitettem o brékelést, mint tevékenységet, viszont majmunk
valéban tancra birhaté pér mini |orekon£Le|u| is! Ezzel tenge-
részeket tudunk elkapraztati, a megvalésitasa pedig a hagyo-
manyos tancjatékok alapjaira épil, vagyis a megjelens jelek
szerinti gombok adott idej(i |enyomasar e|| korrektil végrehaij-
mnunk 3 menetben. Ezen kivil meg harom u||utekbun jeles-

ink, s6t, ezeket kk h a Gift Shop me-

gy
ég vele, szoval nem vittek ezt az elemet tlzasba.

ber 16-6n, anyja pedig, Marg: Elisabeth Waldstein, akit
jobban ismerhetiink Margre' Rey néven, 1906 mjus 16-n szii-
efett meg, Hamk 1. Ok 1935-ben | ftak &ssze Brazi-
liaban, majd Parazs%c Sltoztek, hogy onnan a nacik bevonula-
sakor 1940- ben elmenekulve vegu| New York vérosGban kosse-
nek ki, és dlyafutasukat. Az el

Kivénesi Gysrgy Kiadés 1941-re veheoo, és a forditasoknak ko-
szonhetSen v;IZ szerfe megismerhetiék az ilyen jellegl iromé-
nyokat kedvels kisgyermekek. Es eme gyermekekbdl kifejlett fel-
nétt egyedek most nosztalgidzva orislhetnek, mert a mazsom a
kozeliovben tiszteletét teszi a mozivasznon is, és a pcronvyalkc'

Elakadni szerencsere nem lehet, mivel nem kéborolhatunk arra,

amerre akarunk, hanem a rcﬂycknak van egy jél behatérolt,
sz , amin bel Es emelle" tmég
kapunk itségnyito reanzen is a lebegs l&

ni Mini Games pontja alatt. Gyu|!he0unk Szenqonos bogara-
kat, amik szinitk szerint jelenfenek pontokat, és ket lufis jaték-
kal is elithetjik az idst, peldaul azzal, amelylkben négy sor-
ban mennek felfele a |e||e| ellatott |eggombok és nekiink a ki-

ahol egy kis infot kérhefink a fovabbiutés szempontiébél. Szévl
azzal nem lesz gond, hogy mit csinéljunk, maximum ha nem la-

Szemely szeri nt L

nem szerefem ezel
il

6l elvolmrn a majomkaval, bér az életben
et a fi oket, pont a nevelt
miatt, bér igaz, hogy pont a csimpanz Ta|

tunk kiutat valahonnan, vagy nem )o|u||uk az ¢ dé kis
piros mc|ombc|vcnyol<ur akkor felfelé is keressik a mego|dusv
mondiuk egy aité feletti szellszényilasban.

Apropd, ?yuﬂogefes Termesze'esen a plarfo:er és arcade ja-

elvihetik a vefitésre azzal az indokkal, hogy ki |
pedl?( csak Gjra &t ckar]uk élni ﬁahlkoruE egyik meghatarozo
emlékét. A film szerencsére nem épiil bele a psdg divatos

tékol ez s ki jatekme-
ne'bol Szedegefm alapveioen ket ‘ele dolgot szikkségeltetik: a
és a kiva alkalmas targyak bang-

3D-s mgianyag frocesontott termekek kézé, amikben mlndlg van
egy mokas és szoszalydr buta szerepls, hanem pont a régi mi-
volta miatt tényleg képvisel valami patinas értéket. Szép, kézzel
rajzolt figuréi sem hordozzék magukon a ,valdizni”-féle belte-

nozés egyértelmi dolog, hiszen mindenki latott mar llyen sar-
ga, kifli alak gyumo|csot s8t, a szerencsésebbek még ehettek
is ilyesmit (oké, ez poén volt, de amikor &n gyerek voltam, tény-
leg rnkcscg szémba ment a banén és a narancs, és ha valaki

nyészet unalomig ismert és egyft arakterdbrazolasait, nincs
benne harc meg legyézends fgonosz, hanem egy aranyos fr-
fénefet l«:punk egy itsen kivancsi kol | és el-

ozott belsle, pillanatok alatt elkapkodmk az em-
berek akik hosszu sorokban fagyoskodtak érte a zéldséges
kar mozgoarus elét). Egy majomnak persze

térsarel, a sargakal emberrél.
A jaték is eme film kapcscn keszil, vagyls szép  kilfsldiol”
mondva adaptacio, és ennek a ténynek a vitathatatlan pozitiv-
A feﬁiolgomsok e e
ségeit is. A torfénet szerint Ted, a sargaba ol'ozon pacdk a
Nagy Piros Majombélvanyt keresi a dzsungelben, am amit ta-
lal, arrél klderu{ hogy a titkos kényv egy az egﬁes mérefarany-

eze( alapvets élelmiszernek szamitanak, és fura is lenne Geor-
ge, ha példaul fogaskereket vagy dégléHt halakat kéne Gssze-
szednie a pélyakon. Bannbél van magényosan pérgs,
egy bananpontot ér, és fiirtds is, ami meglep médon k)bbe'
A lényeg pedig az, hogy a kepernyun lathaté maximumnak
legalabb a 80%-at begyiijtve megkapjuk a bénusz cuccok va-
|ame|y|ke' A masuk sza| ritando’ ponfunk a kivancsiskodo ter-

FO |, mivel ogy tudjuk szaporitani, hogy

ban ébrézolta: L6g6 orral indul haza, ém koz!
kozik Gyurika mo|ommc| aki megszerzi a kalapjét is. A kaland
tehat elkezddik, és ha nekiiil az ember, akkor 3-4 6ra ala" vé-
S e
vonatkozik. A kisebbek és kevesbe prole viszont |c]egrohamol

|a egy klmcndohan nyugod & es okos dllat. Az erdei ugrdlés
utén egy {6 par mas gémben elsiitatt helyzetben kellett egy fal-
evélen lecsorogni a béna megvalbsitést folyon, mikszben ke-

amelyik targy ksril fen es vibralast latunk, és
kérdsiel jelenik meg a fejiink felett, oft nyomunk egy Negyzef
gombot. Ennek hatasara Gyurink megpiszkélia, eltekeri, kin n
o, megrazza vagy f feldonh o klsze rdulgm és az ezért

és agyvérzést fognak kapni pérszor, és szélitiak a rtesot
vagy apukat, aki meg ettd| kap majd idegrohamot és agyvér-
zést, hiszen azért vesz jatékot a kdlysknek, hogy az ellegyen a
szcbalcbun és hagyja dket élni. A hugom ilyen volt egyéb-
ként. Amigan nyomta a Giana Sisters cim( gamét, és minden
nehezebb helyen értem sipékolt, hogy csindliam meg neki.

A jatekmenet végil is egyszerl, Mivel majomrél van sz6, a f6
alkotbelem az ugrélés, mészas, kétélen vagy lianon vals lenge-
dezés, és ezeknek a kombindcidi. Kezdéskor az a feladat, hogy
kévessik Ted autéjét, &m nem a kiépitett Gton, hanem aivagva az
erdosegen i6 gyakorlopdlya arra, hogy megtunui|unk ugrdl-
ni és karomk(xJnl amiért a szinte plxe|r:ixszum|'o" roppélyénk
nem mindig ér célba. A dupla ugrdst ugyanis valahol nagyon el-
cseszék a Eeszl(ok mert ez volt a |eggyukmbboln sikertelen ma-

pott k példaul filmekre vagy olvo
zetekre az exira meniben. Ez néha a tovabbjutésunkat is jelen-
ti, mert egyszer George erémajom eg ujjal dontstt ki egy fa-
!orzsef amin dtkelhetett, a jaték vége felé a mizeumban pedig
beinditotta a kidllitolt makefteket, hogy azok pérgése és @rga
sa segitsen. De ezeken kivil még rengefeg megvizsgalni valé
dclog akad. Darézsfészek és bokrok az erdsben, kofferek a
haién, a vérosi eplrkezesen |ocso|ocsovel megnyitni, darut és
er ladakat feltorni, a klotyo-

6 hangjéra breakel-

bany F a vécépapirt, |

ni, vagy egy quunumnar:clao szaltéztatni.
Mint ozt Margret Rey egy alkalommal elmondta, George-ban
az a megnyerd, hogy barmit megtehet, amit a gyerekek csak
szeremenek meglennl de nem Iehet neluk Meg|e$yzem hogy a
GTA 4 és i

néverem. Rigton az indulés utén nem sokkal k
anra ugralés mékéba, amit pérszor gdorbe eséssel |u)a|mozcn

20

ugyanez a s ra[m
egy darabig, hogy talan ponf ennek kdszonhefi a sikerét is..
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Curious George télink nyugatra, ahol mér 100 évvel ez-
elétt is sokat ért a pénz olyan, mint nalunk, ahol még ma
sem ér semmit a pénz, Jancsi és Juliska. ,A” gyerekmese. A
nagy klasszikus. Ha van gyereked, bétran add a kezébe ezt
a jatékot, és mondd el neki, hogy ez a kis majom az ame-
rikai Vuk.
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rilgettem az orvényeket és egyéb veszélyes tereptérgyakat.
Ennél érdekesebb volt a falu, ahol asszonyok a fejisksn cipeltek
ilyen kosarakat, és nekem ezeken dtu: ré{vu kellett elérnem az
utca masik oldaldt, mert ha leestem a féldre, akkor elkaptak (jo
a keérdés, hogy a koséaron miért nem tudtak, de nem kell min-
denbe belekstni). llyen atugralasos méka volt az is, amikor vi-
zen mozgo fatdrzsek szolgaltak az dtkelés eszkozekent, vagy
ide vehetem azt is, amikor a nagyvérosi forgalomban kelleft
egy taxit kévenem a jarmvek fetején u lozva. A haijén il-
dozhettem egy patkanyt, aki ellopta a kis piros szobrocskat,
maijd halélra rémitett egy tengerészt, akit csak George tanctu-
doménya csillapitott le. A vérosi kéricalast mar emlegettem, itt
a legeredetibb Gtletet egy luficsokorba kapaszkodva véghezvitt
repilés szolgdltatta, aminél el kellett keri 4
tovabbi luftballonokat volt ajénlatos begyfijteni a gazutanpét-
lés biztositasa céliabél. A mizeumi részben a majomellenes lé-
zer riasztéhalék kicselezése volt a legnehezebb, bar erre ratett
egy lapéttal a végsd palya vizesése, ahol oldalnézetes, klasszi-
kus platform szabalyok szerinti ugrélasban volt részem a vizes
és csiszos koveken.

A grdfika ecsefelése nem fog sokdig tartani, mivel lathatjatok
a képeken is, hogy milyen. Aiomemkezelés i6, bar sok helyen

MULTI TESZT

csak visszafogott mértékben mozgathatiuk a nézspontot, a ke-
zelés az ugralast kivéve megfeleld lesz a gyerekeknek, elakad-
ni nem nagyon lehet, a majom mékas hangokat ad ki, amik ks
il az egyik olyan, mintha éppen kakélna, és a majomfébia-
mat legyiirve tényleg aranyos az dllatka. Ajanlatos azonban a
R vl absts ol pimlenkop miscEsnt a i ivel
a game elég sok betétet tartalmaz Eel , amitd] a torténet fo-
lyasa nem lesz meglepi. Erdekes, hogy. nem a THQ vagy més,
ilmjatékra szakosodott kiadé dolgozta fel majom urat, hanem
a Namco. De taléin ez egy kis bizakodésra adhat okot a szkep-
tikusoknak, bar gyerekeknek valo szérakozasbél tobb, ennél
sokkal jobb és tartalmasabb alkotas van ma a PS2 (és igzbogz)
piacon egyarant.
A két verzio kozott semmi kiilonbség nincs.

Curivos Dzson

CURIOUS GEORGE

NAMCO
PS2, XBOX, GC, DS, GBA




iztosan vannak olyanok veterénok kdztetek, akik széméra ismerds
lékek jsnnek be a Double Dragon hallatan. Japan o ‘80-as évek
gén hires volt arrol, hogy messzemenden furcsa és 6rilt elemeket
csempészett a jdtékokba, mind a grafika, mind pedig az iranyitas terén. A
Capcom azonban forradalmasitotta az oldalra scrollozés beat' em up i
tekok mifajdt, és '89-ben megteremtette o Final Fight nevi jatéktermi
gendat. A jatékmenet nem volt tolbonyolitva, minddssze 2 ukcmgamb allt
a rendelkezésiinkre: ugrés és tamadas. Tovabba haszndlhattunk még eg
specidlis tamadast is, melyet a két gomb egyiltes mey nycmusuva\ ukhva(
4 izedeldiek az ellenfelek koriltink, am cseré
ket és keseket is, de a |
gében, és a nagyszerf karokterekben rejlet.
dték szinhelyéil Metro City szolgalt, egy borzalmas hely, mely a hir-
rtelen gengszterek banddianak, a Mad Gear terrorjanak a be-
folyasa alatt dllt. Szerencsére Haggar, az izmos utcai harcos lett pc\gar
mesternek megvalasziva, aki @ poﬁhkohoz ugyan nem konyitott annyit, &m
anndl jobban ment neki a puszfitds. Hoba
hetjizk a sorozat kulesfontossaga fészereplsjének, i
vabbi harcostars is csatlokozott hozza, mbbek kozon cody ésGuy. As
ria tobbi tagja 8bb jellegtelen szereplét is felvonultatott, am
emiatt elképzelhets, hogy a jétékosok altalaban kevésbé is e
kizarolag SNES-re megjelent 2. és 3. részre, ami mar csak azért is nagyon
sajnalatos, mert a szakértdk szerint a Final Fight 3 volt a sorozat egyik leg-
cstesabb tagja.

ZN

A "89-es jétéktermi Final Fight szerepléi Haggar, Cody és Guy voliak. A
forténet szerint elraboljak Hagger lanyat, aki dtnak indul atverekednie ma-
g6t a utcai bandatagok egész hadan. A kildetésben segnsegere siet még
Cody, Haggar lanyanak ja, & Guy, Cody legjobb ba

eredeti jatéktermi verzio hamisitatlon hangulata volt vu|uhogy elve-
szeft a késobbi afiratok mmdegy;keben A hires SNES-es v
erbsen hianyos volt, pl. Guy-t dgy chogy van kihagytdk beléle. A
Jermi verzichr leghazelebl folco a Sege CDrs veressall. A 91 s Finl
F\ ht CD minden olyon elemet tartalmazott, amit a SNES-esbé| kihagy
of, phsz iegeseelek o ot egy Time Afock kol & ebbok Fe
261t az infro is kibévilt. Am megielenitésben ez a verzio sem ért fel az
eredetivel. A legszembetinébb kilnbség oz dtiratokhoz képest az volt,

ogy a jatéktermi Final Fightban tényleg 'omegesen tamadtak rank a
rosszﬁuk a képernydn. Amatdr gamerek nem hoztak sokdig egyeflen cre-
dittel, és hogy extra érmék bedobasdra sarkalik a jatékosokat, a valasz-
foft karakieredet egy ég6 dinamit mellé kotozték ki a visszaszamolo Con-
tinue képernyn.

A kevesbé kielégits Final Fight port ellenére o Nintendo megkapta a
SNES-es exkluzivitast a 2. és 3. rész esefében. A '92-es Final Fight 2 ese-
teben szerencsére tanultok az dirat hibéibdl, igy a jéték hangulata jra a
régi let, & végre hérom karakter s a rendelkezésinkre il Hoggar, oz el
s8 rész hése, a szexi Maki, és Carlos, aki ugyan dllandéan kcrgo' viselt a
hatan, am csk ritkibb specidlis Yomadasokndl hasznélia azt. Maki é Car-
los ugyan jo eltaldlt karaktereknek szamitottak, am semmivel sem nybjtot-
tak tobbet, mint Cody és Guy. A folytatés igen nagy mértékben hasonlitott

| Katana acquired |

az eredefire, oz egyetlen komolyabb kiilnbség csupan, hogy itt mér a vi-
lag egyéb helyszineire is ellatogathattunk kalandjaink sorén, és az ellenfe-
lek is megvélioztok az els§ részhez képest

A 9565 Final Fight 3 fovdbbra is a SNES tulajok exkluziv jatéka volt. A
harmadik rész még inkabb visszatért @ gyokerekhez, méghozza tokeletesit

ellett visszatért Guy is, és a csapat ki-
é vel, valamint a hegyes haj Deannel,
i valamilyen modon képes volt agyonrézni az e”enfe?el(e'

A Final Fight 3-ndl a szokasos jobbra halado verekedsst tartottck szem
elétt, &m a jatékmenetet felturbézidk rohandsbél kivitelezhets specidlis fé-
madassokkal is, melyre soha egyeflen korabbi Final Fight i in sem volt
még ozelott paldo. Nem csak et gyorsultfel a jatskmenet, de az bizfos,
hogy dinamikusabba valt téle. A grafikai motor teliesen lecserélé
bar a zenei vélaszték kissé karcsi volt, az els3 pélya dala
sikerilt. A jatékban helyet kaptak Street Fighter jellegii speci
tok is, és egy erdesik feﬂéltéséve[ szuper tamadasokat hajthattunk végre.

Astuffban helyett kapott néhany alternativ helyszin, és par titkos ferem is.
Réviden és tomoren,

a Final Fight 3 minden iddk legjobb oldalra scrollozés beat em up jété-
kainak egyike volt.

A Capcom persze kdzben tbb Final Fight témai6 jatékot is megjelentetett,
pl. a jatektermi és Saturnos Final Fight Revenge-et, vagy a Final Fight One-
t Gameboy Advance-re, Gm ezek egyike sem volt igazi folytatésa a soro-
zainak, s6t, néha még sfilusukban is kilonboztek IES?e

Eppen ezért is szamitott figyelemre mélto ténynek, hogy a Capcom a ta-
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valyi E3-as sajtokonferencian bejelentette, hogy a Maximo fejlesztsivel ka-
rolive folytatni kivanick a klasszikus haladés-verekeds szériat 3D-ben. A
hiressé valt karakterek helyét egy Gj hds, Kyle Travers vete at, aki batyja,
0z els részbdl megismert Cody keresésére indul Metro City sotét utcdin
Mielétt belekezdenénk egy 4j jatékba, szerintem érdemes elészér az ar-
kad modba ellatogatni, hogy képet kapjunk valamennyire a jatékrdl, és be-
jyakoroljunk néhany mozdulatot. Itt kezdetben csok Kyle és Cody kézil va-
Pcszthutunk, am késsbb még tovabbi két karaktert is megnyithatunk, felté-
telezem pl. Kyle baraisiét, az eszes és csabos Vanessat.
Az rkad médot elinditva egy barban talélom magam, ahol méris elkezd-
hetem piféini ellenfeleimet. Karakterek &é nuwok, éshaa qm’ika nem is
by bliak és doltshiticbnel

@rickup. |

n az elmosottfilmes grafika helyett inkabb raj-
zosabbak a karakterek, és joval psrgéseb-
bek a mozdulatok. igy amig az X-es verziét a
realisztikusabbnak mondaném, addig a PS2-est
érkadosabbnok. Amigy  jéték nem rondabb, mint pl. Beat Down.
‘A Shenmue jellegi nyomozgats, és az allands rohangalss az ires siké-
torokban azonban it roppant unalmas. Arrél nem is beszélve, hogy alig 2-
3 6ra dlatt eljutottom a jaték feléhez, de tovabb mér nem birtam vele jét-
szani, mert szabélyszerien hanyingert kaptam efté| a borzalmas kamera-
e, b ez 1 kb Yoo ol o,y @ 0 gt endye s
pan a késsbb megnyithato eredeti Final Fight. De amégy nem érdemes idét
és pénzt szanni r.

néha logikétlanul bezoomolt. A kg
kabb a Harcosok klubjéra, vagy a B
fet, az Argorban is lcthat képregényes szerepls be-
6l nem is beszélve. Féleg, hogy Kyle arcra kikopstt Jason Statham

(A Szdllits, Mobil, Blaff).

A bunyb utan nem sokkal Kyle-k talalkoznak egy barban, ahol kisebb
csefepaté utan elrabolia Cody-t néhany dlianyds fic{é. Masnap Kyle elha-
Virsass, gy babia taeskasr il

Egyes bunyos részekid eltekinive altalaban szabadon gardzdélkodhatunk
az ufcakon. A jatékmenet kapott némi kalandjéték elemet s, hiszen a Shen-
mue-hoz Emlsonl(mn ittis cw’mr6|~cimlre Imegyﬁnk nyomozgatni, kikérdezzik
az és

Krisz

alegszebb, o
tiinnek, mint sok hasonlo stilus jatek esetében. Az uicara kilépve rovid ids-
re el is fog minket egy kis a jatéktermi feeling, kdszonhetden a Klasszikus
scrollozo hu|ud6-vere{ed6 jatékmeneinek, mindezt 3D-ben kivitelezve per-
sze. A klasszikus részeknek megfeleléen ittis talalunk o felkaphato
cuccokat, és itéseken kivil kivitelezhefink kapasokat is. De bar-

zbe

Metro City rendkivil mocskos egy hely. A sikatorokban csovesek durmol-
ok, a2 ek ol el vonnok petkk (az ok et et LT
sen dllt ki hatalmas togyekkel és pocakkal, haspdloban), és igen gyakran t&-
ook ink ke bk krobol, vogy egszaien ok her. A

rafhrisz@heemail hu

ialis

mennyire is pozifivak az elsG benyomasuf,ecnéhany negalivum mér pér
Eer( utén feltint. Példaul az operatér néha olyannyira rosszul végzi a mun-
6, hogy nem s létom magamat. A verekedés Xbox-on dinamikélan é
nehéskes % mindét gépen ol opok ellegd legelén, o2 6icd jellegd
zene pedig néhany perc felspannolas utén erésen Gimegy fejfdjasba. A
legfabb gaz azonban az, hogy néhény perc bunys utén borzalmasan egy-
hangtva valt az érkad mod, gyhogy gyorsan ki is léptem.

A szfori médot elinditva egy iﬁegdl\'s bunyén taléltam magamat Kyle sze-
repében, akibe éppen visszavonult batyja ottt lelket, hogy legy6zze el-
lenfelét. A kamera nézet it teljesen mas, legfékepp széditéen zavaro, és

MARTIN BELESZOL!
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knél 3 alapvets tamadd gombot, illetve ezek kombinécidjat hasz-
nélhativk. Felkaphatunk kilonbszs kézelharci targyakat is, me\yeL viszont
hamar le is amortizalodnak. A szokvanyos bunyokat néha felvaltigk olyan
elemek is, mint a kinzasok, vagy az ,tt @ piros, hol a piros” minijaték egy
kedves dlionyss izletembernél. Vigyazat, mert piszkosul csal a ficks.
kinzasok eleggé durvak, példaul a pornészinhéz tulajdonosat, akit éppen
cumiztatés kozben kapok rajta, mivtén elgyepaliom, az aitéfélfa elé nyom-
tam a fejét, majd strj gombnyomkodas E&zepene addig vagtom ré az of
16t, amig nem beszélt a tag. Az utcakon lépten-nyomon taldlunk kisehL
pé Ezeken 4j mozdulatokat vsérolhatunk oz edzsteremben, és
egyéb hasznos cuccokat az ABC-ben. A fiszteletnek igen nagy szerepe lesz
a Kitkbon, ugyaris nindl mogesab, e bzt b et ek
ok | izélasaval tudjuk, csok i pedig drfatlan jrokelok
molesztélasaval lehet. Sajnos mig az elébbi esetben igen lassan novekszil
addig az utébbinal nagyon gyorsan  csokken. A j6tékban 4 kiilonbszs ki-
sebb vérosrészbe latogathatunk el, melyek kozott a mefréval utazhatunk.
Mindegyik helyszinen killén tartjék szamon a fiszteletiink mérikst, melyek-
nek fontos szerepe lesz kessbb két extra képességiink elsajatitasaban is:
Instinct Mode és Counter Time mod. Amigy amig az elbbitd] Kyle fiirgébb
lesz, addig oz utébbindl Matrix jellegii be(cssih’:sokrc lesziink kepesek.
Mindez persze bizonyéra biztatéan hangzk, é nem is szivesen hango-
lom le a Klasszikus sorozat rajongéit, de ez a jéték nagyon béna. Metro-
polis City nappal még egész fiirhetden néz ki, de a karakterek a mozga-

sukkal egyitt, hiaba is realiszfikusak Xbox-on, néha eléggé csinyak. PS2-
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ra, mikor évekkel ezeldtt megismerkedtem a Tales of...

sorozat legelss részével, a Phantasia-val. Nem tudtam
akkor még, hogy mi ez, csak annyi tiint fel, hogy nagyon sz6-
e CR R e
alatt lekststt. Pedig japén verzidban szereztem meg, és Ggy is
csak egy demo volt, mely pér éranyi szérakozast engedett.
Végiil aztén ahogy jsttek az Gjabb részek — lasd a kis attekin-
tést —, Ggy tudatosult bennem, hogy bizony egy szinvonalas
sorozat nyitényarél volt sz6, mely nem véletlenil lett Japén
harmadik legnépszeribb RPG jatéka. A kiilonbozd részek
mind-mind kellemes emléket hagytak maguk utan, mivel elébb
a Destiny, aztén az Eternia, majd a Symphonia okozott nem
kis élményt. Ez utobbi egysbkent talén a legjobb volt a soro-
zatbél, én azéta is ehhez mérem a Tales o%... jatekokat. Ezt
azért fartom I liteni, mert véleme szerint
RPG-ket egymashoz hasonlitani igazan nem lehet, csak a so-
rozatok kilonboz6 részeit. Tudom, én magam is sokszor
Gsszevetettem jatékokat (falan nem is mindig Ee"eh‘ volna), de
egy adott skalan mindig el kell helyezniink egy ¢j jatékot. Min-
dez azért fontos, mert PS2-re sajnos ungoKJl a Symphonia
nem jelent meg, csak GC-re, én most mégis ahhoz fogom mér-
ni az 0j részt, a Tales of Legendia-t. Ennek apropéjan
azért megjegyezném, nagyon orilok, hogy végre Gjabb epi-

Nyugodmn mondhatom, hogy szerelem volt els latas-

z6ddal béviilt a csaléd, és ennek értéke még jelentdsebb, ha
tudjuk, hogy milyen régen jelent meg Sony masinara Tales
of... rész. Maradéktalanul azonban nem vagyok elégedett a
jatekkal, mert bar tokéletesen hozta az eddigi részek hangu-
’cn’ﬂ, ennél tobbre nem vallalkoztak a készitsi, st meg sem
prébalick lepipalni a nagy elédst. Raadasul az a furcsa hely-
zet dllt el3, hogy gyakorlatilag foghatnam és bemasolhatnam
ide a Tales of... valamelyik kordbbi részérs| irt (frissitve mond-
juk a sztorit, és a gmﬁkérél irottakat) cikket, mert a jaték
annyira ragaszkodik a régi tradicickhoz. Nincsenek Gjdonsa-
gok, vagy gyskeres véltozasok sem, a sorozat tovabbra is hi
6nmugéghoz, Nekem ez tetszett, mert amikor egy 0j Tales of...
jatékot kezdek el, akkor elvarok egy, csak a sorozatra jellem-
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28 hangulatot, és oz esetleges valtozasok ezt megfojtandk. igy
viszont nem érhetett meglepetés, mert a megszej(oh dolgokat
0zza az anyag.

Persze mindez nem azt jelenti, hogy nem érdemes megszerez-
ni a Tales of Legendia-t egy még a sorozatot nem ismerd jaté-
kosnak. S&t, ellenkezsleg! Bizonysagul mindjért itt a torténet,
mert szokas szerint nagyon fank’:ziug(ls és izgalmas lett.

UTAZAS A NAGY HAJON

A torténet fehése Senel nevii harcos, aki sztori elején egy
Shirley nevii lannyal hajézik a haborgé tengeren. Senel lathaté-
an festérként védelmezi lanyt a réjuk témadé szémyektsl. Harc
kazben kideril, hogy Shirley-t igen stlyos atok sjtja, nevezete-
sen a s6s fengeri viz mérgez, mig az édesviz gyogyito hatéssal
van ré. Egy nuqyobb dog legydzése utéin a tengeri vihar egy ha-
talmas fé hatésara felerésodik, és a péros hajotoré
szenved. Szerencsére partra tudnak evickélni, de kozben Shirley
eszméletét veszti a tengervizt3l. Senel idsben taldl egy tavat, egy
Wil nevis ember segitségével. Hamarosan Shirley feléled, mikoz-
ben érdekes fény arad a testébal, Will legnagyobb meglepetésé-
re. Am ekkor ismeretlen banditak tc’:m:c?iék meg Senelt és elra-
boljék a lanyt. Senel a gazemberek nyoméba ered, Will segitsé-
gével. Kézben a ferfitol kideriil néhany nem elhanyagolhatd do-
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log. Elszér is megtudijuk, hogy a sziget, ahova partra szélltak
v?:?éiébun nem féld, hanem egy ériasi hajé, melynek Legacy a
neve (legalabbis most igy hivii’i). Will azt is elmeséli, hogy a Le-
gacy lakéi kézstt egy olyan monda jérja, mely szerint amikor a
misztikus fényoszlop megielenik, és egy Shirley-hez hasonlé em-

r fiinik fel a hajén, akkor az nem lesz més, mint a Kivalasztott.

Senel és Will tehat Shirley utén erednek, hogy visszaszerezzék a
!én{?, &s fenyt deritsenek misztikus képességeinek okara.

Aki mér valamennyire ismeri a Tales of... jatékokat, annak
azért néhany ismerds elem, erésebben fogalmazva klisé feltiin-
het a szforiban. Persze a Tales of.... veteranok azt is tudjak, hogy
iz 158 néhény brabolinem szabad iegyik rész szlorjal semive:
leményezni. Legalabb 5-10, de olykor még tobb éra s kell, hogy
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egy Tales of.... szfori kiteljesedjék, majd fordulataival lenytigsz-
z6n minket. igy volt ez a Symphonia esetén is, igy van ez most
is a Legendidnal. Az elején kicsit unatkozni fog mindenki, aztén
majd kapaszkodni kell, mert a toriénet leszedheti a fejed. Itt
mondjuk megjegyeznék egy hibat, a "dték elejen a
sztori pi alasa kissé kapkodosra sikerilt. Tolsa sok
mindent, nagyon révid ids alatt akar megosztani velink a jaték,
ezért sokdig azt sem tudjuk ki kivel van, és miért. LussiyhanuL vol-
na a dramaturgidn. ..

Meg kell jegyeznem, hogy a jétékba talan bekerillt egy-ket hu-
morosnak szant, am végul intantilisre sikeredett elem is. Ilyen,
amikor Bantenék elkezdenek énekelni a legelején. A sorozat
mindig is hires volt humorérél, de én ezeknél inkabb a fejemet

fam, mintsem nevettem volna.

A MEGSZOKOTT SZiNVONAL

Most pedig nézziik, hogy mik azok a dolgok, melyek miatt azt
irtam fentebb, hogy a jaték tartja a megszokott szinvonalat, f&-
leg azok kedvéert, akik esefleg még nem ismerik a sorozatot.
Erre ugye nagy az esély, mert az utolsé PS1-es rész mar régen
{ott, a Symphonia meg GameCube-ra, tehat a PS2-es RPG-sek
nem biztos, hogy tisztdban vannak a sorozat jellemzsivel.

El8szér is a harci rendszer teljes mértékben véltozatlan maradk.




Ez azt jelenti, hogy ezottal is megvannak a gyors, perg6 ritmu-
50, teljes egészében valés idejii csatak. Az anno még a fri-Ace
altal kifejlesztett rendszer még mindig nagyon jél mtkadik, nem
sokat vélfoztattak rajta. Aki még nem latott hasonlét, az a Star

Ocean rendszerét képzelie el. Az egyetlen kilénbség, hogy it
térben nem lehet mozogni csak stkban (az egyetlen rész, ami-

az RPG-sek tobbsége éppen ezért RPG-s), annak nem biztos,
hogy fetszeni fog. A rajongok viszont elégedetek lesznek vele,
féleg mivel vannak aprobb ujitasok is.

Szamtalan olyan dolog van még, ami miatt a jaték lesem fa-
gadhaina, hogy a Tales of... csaladba tartozik. Lehet fézni és
recepteket keresgélni, valamint Gjra itt vannak a Title-ck is (ci-
mek, amiket a legkilonfélebb modokon lehet megszerezni).
Szerencsére tobbek kozott ezeknek is készonhetden a game jél
visszaadja azt a hangulatot, amit a sorozat kordbbi részei. Az
Gjoncok pedig atérezhetik végre a Tales of.... érzést. Ebbdl rog-
ton kideril, hogy a faf bbak széméra nem kovetkezk
be igazi meglepik, hisz az emlitettek kszil t5bb dolog mind-
egyii részben megvolt. Szerencsére teszem hozza régton, mert
a valtozés felesleges és erdltetett lett volna.

PRO ES CONTRA
A grafika és a zene két olyan elem, ami eddig nagyon nagy-
szer(ivé tefte a sorozafot. Mint mar emlitetiem, a jaték teljesen
3D-s, mint Symphonia. Nagy kiilonbség azonban, hogy nem
cel-shaded karaktereket kapunk, hanem poli kat. Beval-
lom, nekem ezek nem tefszettek. Tolsagosan bumfordi jellegik
volt, nem is igazan értem, hogy miért nem maradtak a Sympho-
nia rajzfilmes stiluséndl. Pedig torekedtek erre, csak poligonok-
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Es hogyha el kellene helyeznem az eddigi skalan a Legendi-
at, akkor hova tenném?2 Nos, ez egy nehéz kérdés. Nagyon
sok Tales of.... jaték jelent meg eddig. Ez magaval hozza azt
is, hogy ahény ember, urérg/il'le vélemény, nem beszélve ar-

ol

16l, hogy ki melyik epizéddal ismerte meg a sorozatot. Nyil-
van aki a Tales of Phantasiaval kezdte, annak az marad a

ben térben is lehetett sétélni, az a Tales of Rebirth volt). Ez talan
elsdre kicsit furcsa lesz, féleg mivel maga a jaték teljes egész-
en 3D-s, de meg kell mondjam, nekem tetszett. llyen volt vala-
mennyi epizod, 8rizni kell a hagyomanyokat. Fontos dolog,
arcban a meniiben Manualra rakjuk az iranyitést, ekkor
tudjuk csak a féhést telies mértékben mi iranyitani, a tobbi eset-
ben automatikusan UJU szaladni az ellenfélhez, amikor
megnyomod a tmadés gombiét. Egyébként minden parancs és
funkeid  joyon van, tehét a speckdkat s gombkombinéciékkal
tudod el6hozni. Szerencsére megteheted, hogy esetleg a felss
jombokra teszel dolgokat. A t5bbi térsad a csatéban énélléan
?og részt venni, a gép iranyitia Sket. Ez nem azt jelenti, hogy a
te szereped kisebb lenne az sszecsapésokban. Nagyon figyel-
ni kell a tobbiek allapotara, mert hic’:gg a gép kezeli 6kef,iﬁn—
nyen meghalhatnak. Persze felvetddhet a kérdés, hogy akkor
hogyan lehet targyakat hasznalni. Ebben mar kissé iobgun ha-
sonlit egy hagyoményosabb RPG-re a jaték. Egyszerl. E
omb megnyoméssal behozod a meniit, ekkor a csata megdll.
llyenkor nyugodtan és higgadtan ki tudod val i, mire van
szikséged. Igazabol ez a fajta harci rendszer sokaknak ellen-
szenves, féleg a Star Ocean 3 6ta. Szerintem viszont nagyon is
eltaldlt, persze aki nem birja az ilyen gyors iitemi dolgokat (és

MRARTIN BELESZOL!

Ha j6l tudom, Shirley Senel huga.
Gondolom azért védi annyira. :)
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kal ez ugye nehéz. Féleg harcokndl talaltam kicsit ,vastagok-
nak” a szerepldket, mig a varosokban meg il kicsik. Az aré-
nyokat csinyén elvétették. Szerencsére a hdtterek viszont g
Griek, ‘ol visszaadjak a Tales of... eddigi hcnguluk}:v.lApro-
D

legjobb rész. Tisztelve a régi részeket, szamomra a Sympho-
nia volt eddig a legjobb, de ez csak szubjektiv vélemény, mert
eddig egyik rész sem sikerilt rosszra. En Symphonidhoz ke-
pest tobb ponton visszalépés jeleit tapasztaltam. Nehéz meg-

| i, hogy konkréfan miért, mivel niié i dolgokrol

lat. A zenék szerinfem nagyon szépre si al-

és ol festik ala az érzéseket. Bevallom, ettdl egy kicsit
féltem az elején, mert ezttal nem Motoi Sakuraba (a sorozat
eddigi zenei atyja) irta a szémokat, de ennek ellenére jok lettek
e e Ve et
pan szimfonikus zenekar jétszotta fel a szamokat, ezért is olyan
{6 a hangzasuk. A hangok sem sikeri
masodik felében sajnos nincs szinkron.
A program fartalmassagaval egyébként nincs gond. Mint
mindegyik Tales of...., ez is elég hosszira sikeredett, radasul
végigjatszas utan is fartogat nem kis meglepetéseket (Charac-
ter Quest). (A szamtalan fitokrél nem is beszélve, de ezek mar
alapelvérasok.)

K rosszu, igaz a jéték

g
van szé, ami abbol eredhet, hogy ezt egy mésik fejlesztesa-
pat csindlta, mint az eddigi sorozatot. Valahogy a program
Ssszhatdsa nem adja meg azt a majdnem tokéletes képet,
amivel elédje is birt. J6 ez a jaték, de tavolrsl sem a sorozat
eddigi legjobbja. Ennek ellenére én batran ajanlom a sorozat
eddigi ismerginek is ezt a részt, mert olyan nagyot nem csa-
lédhatnak benne. Aki pedig még nem jatszott Tales of... ja-
tékkal annakiift @ nagyszerd lehetdség, hogy végre kiprébl-
ot

Veres Miki

TALES OF LEGENDIA

grafika: io
Jatszhatosag: jo
szavatossag: kivalo
zene / hang: Jjo
hangulat: io

1 Jatékos

memariakartya 8mb (26KB)
analdg iranyit (dual shock)

v igazi tales of... jaték
X a sorozatban vannak ennél jobbak is

7.5 pont
33
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TALES OF PHANTASIA

A Tales of Phantasia a sorozat nyitédarabja, egyben egy sikerszéria kezdete is. 1996-ban je-
lent meg Japanban SNES-re. Egy remek toriénetii RPG-tkaptunk, mely harci rendszerével emel-
kedett ki, mivel a nem is olyan korabban megielent Star Ocean féle valés idejd, porgss, akcié-
ban dos rendszert haszndlta. A tsriénet is kirdly volt, hisz egy id8utazésos sztorit nyomhatunk
végig. A program tartalmilag kiegészitett verziéja ‘98-ban jelent meg PS1-re. Ebben voltak 0
kom?dereﬁés atérkép is 3D-s lett. Sajnos egyik valtozat sem jelent meg angolul. Viszont j6 hir,
hogy a Japéanban 2003-ban megijelent GBA véltozat nemsokara nalunk is kaphato lesz!

TALES OF DESTINY

A 97-ban PS1-re megjelent masodik rész sok szempontbdl kijeldlte a sorozat f&
iranyat. Kiderilt példaul, hogy a torténet nem folytatasa az el6z6 résznek, hanem
egy 6nallé sztori lett. A harci rendszer valtozatlan, csak kicsit gyorsabb és pérgs-
saab. A grafika meggrizte SNES-es jellegét, nagyon j6l néz ki még ma is, a torté-

net pedig izgalmas és 6l sikeriilt, apokalipszissel, meg mindennel, ami kell. Szeren-
csére készilt belsle angol verzié is, méghozza ‘98-ban, igaz Eurépaban nem jelent
meg.

e TALES OF ETERNIA

A 2000-ben kiadott Tales of Eternia volt az a rész, amely maximdlisan kihaszndlta a PS1-ben rejlé
kapacitasokat. Gyakorlatilag a rajzolt grafika legmagasabb fokat kaptuk. A torténet nagyon hosszi-
iyt (két viléghan tsz6doh], bér oz eddi részek sem voliak &ppen rovidek. A harci rendszer pe-
dig még felporgetettebb lett. Visszatértek az 3626 részben megszokottd vl aliétékok is. Osszességé-
ben fehdt egy igazén j6 anyagot kaptunk. Sajnos a game megbontotta az eddigi cimek kapesén kia-
lakult 8sszhangot. Japanban Tulesycr Eternia, addig Amerikaban Tales of Desﬁnleﬁ:immel jelent meg,

jéért.

ami késébb okozott némi zavart. En a japén cimet haszndlom az egyszerliség

o TALES OF DESTINY 2
Keveredést ez okozott, hogy a ToD2 csak Japénban jelent meg, méghozza 2003-ban, PS2-
re. Ami kilonlegessé és érﬂekessé tette a stuffot, hogy ez az egyeflen Tales of... jaték, mely
lytatésa valamely korabbi résznek, méghozza - a cimbél se;ﬁefﬁ -a Des'iny—nelk. Nagyon
nagy kar, hogy nem lett beléle angol verzio, mert akkor legalabb kiderilt volna, mi is tortéent
Gz psat el esaval Kekndiuk veearirel velamint e lessmbeladon vidagol (18 Ewel e
runk az elsé utan). Egyébként a game tovébbra is 8rizte a sorozatra jellemz3 pozitivumokat.
Erdekesség, hogy a stuff rajzolt grafikét kapott, s nagyon-nagyon szép!
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TALES OF SYMPHONIA

A japénok nagyon ol jértok a 2003-os éwel a Tales of... szemponfiébel, mivel nemesak a Desfiny 2, & a Phantasia

0 T K, hanem  Toes of Symphoria . Ricdisl v GameCubec, elképest gl uirsal. E2
gk mely 3D-s e, méghozzt cel-shaded grofikivol. A leggyényériib rész oz eddi sorozaiban. A
grofikai Gjitasok ellenére a jaték megtartotta eredefi hongulatat és nagyon 6 zenéjével és kivalo toriénetével mondhatni
alegjobb lett a szérigban, Szemaly szerint én s a legjobbak tartom. Ez volt az els8 és mostanéig az egyetlen rész, mely
Eurdpaban is megielent. Erdekesség, hogy késsbb PS2-e is kiadiék, de csak japénban (vajon miért2). A grafika kicsit
gyengébb lett, viszont tartalmi Gjitasok is keriltek bele (ezek egy részét a PAL-os GC verzié tartalmazta).

Ah, 00, ¥..y0u don't h
to thank m
Jon't mention it

(% TALES OF REBIRTH

Errdl a részrdl mér jéval kevesebbet tudni. Annyi biztos, hogy 2004-ben ielent meg PS2-re. Grafikailag vissza-
tértek benne a rajzolt megoldasra (mint az Eternia, csak most PS2 tudasaval), ami mondjuk nekem nagyon szim-
Ealikussé teszi a programot (nézzétek csak meg a képeket, gyonyoril). Raadasul megnéztem a programbol né-
Gy videt, jobban tetszett, mint o Symphonia (féleg a karaktereket) - kar, hogy nem jstt ki angolul. Térténei-
leg egy 6ndl rész lett annyi bizonyos, és sajnos esély sincs r, hogy ungclrzgrefaransék, pedig tervezték. Er-
deiesség, hogy ez az egyetlen olyan rész, amiben térben is lehet harc kozben mozogni. A csatdk falan még a
Tales of Eternianal vagy a Symphonianl s latvanyosabbak. Egyszer szivesen kiprabalnam ezt a jatékot,

EGYEB RESZEK

A fsorozat sikerén felbuzdulva o Nameo nagyipari médon kezdett kiadni kilonbozs kiegészd részeket, feleg Japanban.
Haladjunk idrendben. 2000-ben jelent meg Japanban GameBoy Colorra a Tales of Phantasia: Narikiri Dungeon, ami a Phan-
tasia vilagaban jatsz6dé anyag volt (labirintusokat kelltt felderiteni benne). Egy évre rd it ennek a folytatdsa GBA-ra, majd
sailetet egy hamodik rész . [Vol még egy GBA epizéd, Tlesof the World: Summoner'sLineage, et nem sokat k],
Akovetkez6 rész a Tales of Fandom Vol. T, ami az elss harom rész (Phantasia, Destiny, Eternic) koroktereit vonulatta fel, ve-
lisk lehetett harcolgatni, t3bb infd nincs, mert csak Jopanban jelent meg). Ez az epizod 2002-ben érkezett PS1-re.

A JOVO

Mar egészen biztos, hogy a Tales of... sorozat folytatdni fog. S6t, mar folytatodott is, mivel Japanban harom
hénapja kint van PS2-e a Tales of the Abyss, amit Gira a régi feilesztégérda készitett a hirek szerint. A mésik ér-
ik o Tols ot Terpest, i Nidindo DS s, A hépok sl fogpon bob sk oo e
rajongd epekedve varja. Es hogy a PSP-se maradion ki, Japanban mér megjelent, hozzank Eurépéba hamaro-
san ideér a Toles of Eternia porfia. A cim marad, Lc minden igoz. A Tales of... sorozat kévetkezs generdciora
még nincs bejelentve, de azt hiszem idével bizonyosan oft fog folytatodni a sorozat.

it
7325Damage
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. jail A Nickelodeon hassk bajban vannak! A Nickelo-
deon antihésok ugyanis Gsszefogtak, szindikatust ala-
kitottak, és dtakarjak venn‘i a r?izﬁlT vilagok: FeI?m
K 4 i

uralmat. A cii plé Spongyat g fap I
meg el6szor eme tényt, amikor Csigusszal békésen beszélgetve
hirtelen megszolal Plankton hangja a megafon rendszeren, és

fagyasziés izemmédia, amivel a kéken villogé objektumokat

tl:’ﬂl‘ia I?koznulk fejféiast a ')a‘pasztlaluﬂcn jatekosoknak. De nem
o A 5 A

képes lehtiteni, hogy uténa rdugorhasson mint
vagy széttorhesse valaki azokat. Spongyabob :ﬂZzeru"en vizet
képes felszivni lyukacsos festébe, moc:jd ezt visszaképni, amivel
tobbek kézott vodor solyokkal miksdretett kapesolokat aktiva

szavazést tart, miszerint aki nem akarja elfogadni 6t telihatal-
m0 zsarnoknak, az tegye fel a kezét (uszonyét). A hidegvéri
Bikinifenék-lakok fel is teszik, mire két porszivoszerti gépezet
szépen elkezdi Sket beszippantyozni! Spongyabob menekil,
de szorult helyzetbe keriil, am varatlanul felttinik Jimmy Neut-
ron gépkutydia, és egy teleportdlt nyitva étrepilil Kaclfcncldré-

és

hatunk. JimmY Neutron fegyvere képes lesz targyakat és
llenfeleket lekicsinyiteni, Danny fc gyereknek pediglen az
adatik meg, hogy masok testébe bijva aivegye azok iranyita-
sat, legyen a céFszemél halott (szellem) vagy él6. Ezzel a méd-
szerrel juthat t lezart kapukon, vagy torhet szét gorillaként fa
latformokat és e“enségefet De Src'ngéru| azon feladat ils, ami-

mivel vé mi sem vagyunk lemarad-
va, uiyunis a héssk ugyancsak képesek védégombat krealni

uk kéré, am ez energidt fogyaszt ha talalatot kell abszor-
int ahogy a specidlis képességek hasznélata is po-
i,

werhez kotot.

De nincs maszkalos jatek begydithetd feltoltd cuccok nélkil.

Imigyen lehet zold izével életerdt visszanyerni, ami oz sszes

karaktert gyégyitia, de a legjobban azt, aki felszedte, vagy li-

la izével az energidt helyredllitani, ami mindenkiné! fclt vala-

mennyit, delcl|egicibbaf| azét, aki felszedte. Vagy van még at-
r

or Amity Parkban ki kell Gznie hat szellemet a zombik
lakosokba! il

D 3 (B ATt o

got Jimmy laboratériuméaba. Iit rovid eli
mér &t is vehetjik az iranyitast.

Hogy kiéf? Latom, tanulményoztad a képeket, hogy eme kér-
dést éheszed. Osszesen négy ismert hés !erelgefésé' vehetjik a
Kezcintbe Fiszenimaximbminesy jcikosmokezhat o
A et i Setey e o L [y e =
Fairly Odd Parents Timmy Turnere, és a szellemvilég szuperhé-
se, Danny Phanfom. Ha négynél kevesebben markolasszatok a
kontollereket, akkor sincs baj, hiszen akér egyedil is szembe-

all kkal, és ilyenkor az iré bok segitsé-
gével valtogathatsz a vezérelni kivant egyének kézot, A fsze-
replék mellett azért felttinnek mas ismert figurdk is, tobbek ko-
S5 Sty sl ovarnilias viimolue ) dova lagiebiey
Goddardot fogjuk hasznositani, aki ugyebar Jimmy robot ebe.
Nl ot Al e, el i o ek
et e A e R s e S
ként (j6 pénzért természetesen, hogy motivalva legyiink a pénz-
gylijtogetésre). De ezen kivil specialis skilleket is kapunk ém a
jaték folyaman, amik a tovabbjutashoz egyes hel{eken ugyan-
R A e b it e s e e

MARTIN BELESZO|

576 KONZOL

amug{ elég k
bizonyultak, mivel csak akkor lehet Sket iitlegelni vagy egyéb

médon likvidalni, ha materializalédnak az anyagi stkra. De ha
mér a nehézségnél tartunk, akadnak maguk koré véds erdteret
generdlé robotok is, és olyan lények, amik éssze vissza telepor-

érthef tevd, vagy révid idére tamadési erdt
ndveld cucc is. Es nem kell szidni azt a térsadat, aki felszedte
eldled, mivel a legtsbb t5ltogets dolog Gira megjelenik kisvar-
tatva, hiszen nem a szivatés a cél, hanem a kisebbek felhétlen
szérakoztatdsa.

Mert ugye egyértelmi szamotokra, hogy a jaték a Nickelode-
on el8tt gubbaszto és a tenger alatt €16, beszélé sarga sziva-
csokbun%ehétel nélkil hivé embercsiraknak szél, nem pedig a
kifejlett példanyoknak (nekik oft a Black). A jatékmenet is ennek
megfelelen egyszerdsitett, hiszen a harcon és tigyességi része-
ken kiviil nem k Idands {atokkal. J6, azért
akad pér, példaul amikor a szennyes ruhékat vagy mit fartal-
maz6 csilleket kell elinditani kapesolékkal, majd a fetejikon ug-
ralva tjuii az akadalyokon, meg héseink egyéni képességei-
nek hasznélata bizonyos helyzetekben, de a jaték mindig ad
ezekben segitséget (igaz, angolul). Mindenkinek lesz biztosan

éni kedvence, atté| figgden, hogr mil{en harcmodort ked-
vel, ugyanis Spongyabob és Danny ko pecialista, mig
Jimmy és Timmy a tévolsagi fegyvereikkel operalnak. Sat,
Timmy kapcsolokat is tud aktivalni a kivansagesillag vetdjével,
ha azokon is egy csillagforma jel talalhats. A pélyak ismers-
sek lesznek a raizfilmekiGL hiszen feliességgel az alapjan ke-
szilltek. A teljesség igénye nélkiil mészkélhatunk a szellembr-
tonben, Vlad kastélyaban, Amity-ben, Bikinifenéken, csak az
lehet az egyetlen kifogas, hogy mind fix kameraval bejarandé
terilet. De talan ez jobb is, mert a legtobb jatekban elbéndz-
26k a kamerakezelést, na meg minek tolbonyolitani egy ilyen
i6tekot...

Dzson

SPONGEBOB AND FRIENDS UNITE!
(NICKTOONS UNITE!)

MAS VERZIO: GC, DS, GBA
grafika: kdzepes
Jjatszhatosag: kidzepes
szavatossag: kdozepes
zene / hang: jo
hangulat: jo

1-4 Jatékos
memoriakartya 8mb (118KB)
analog iranyito (dual shock)

v annak, aki otthonosan mozog a nickelodeon vilagban
X csak kisebbeknek ajaniom

2.5 pont




T E B2

Tombolas, rombolds, destruktivitds, gyilko-
las, t5meghisztérial Itt a State of Emer-
gency 2. Ha ismerted az els3 részt, akkor
nem érhet meglepetés. Ha 6rommel terrori- *
zéltad az embereket, l6tted ket halomra,
vagy itlegelted Gket valamilyen tompa / éles
és nehéz targgyal, akkor dérzsslheted a tenye-
red, bér le ke?(hogy lohasszalak, mert most va-
lamivel intellektuglisabb jatékmenetben lészen
részed. F6 ellenségként a ,hatalom”, ponto-
sabban a Corporation emberei fognak szol-

alni. De el6szér nézd ét az iranyitdst, és
s
helikopterrel is szemﬁeszéllha'sz a zsar-
nokokkal. Kapcsold be a szélesvaszng
képernydt, és vedd le val ire az
analég karok érzékenységét, mert alapbél
kissé kapkodés jatékmenetet produkélnak.
Maid vélassz egy jatékmodot.

Ha egyedil vagy, akkor marad a térténet
szerinti haladés, illetsleg az Arcade méd, de
haverokkal lehetséged van Batfle Mode, Last
Man Standing, Deathmatch, Team Deathmatch,
vagy Flag Attack multi &riletekre is. A torténet amogy
azelss rész ényei utan négy ével jatszodnak. Mac
bérto il, és éppen a gazkamra isitése a

[eo]
Shiper Rifls

MRARTIN BELESZOL!

Més id8, mas fejlesztébrigad (SouthPeak a Rockstar he-
lyett), hasonlé alapokon nyugvé, de talén valamivel komp-
lexebb jatékmenet. Sajnos, a stuffot ez sem menti meg véle-
ményem szerint. Hidba vannak benne étlefes részek, egy-

Gen tolzottan felitett a piac ezzel a stilussal. Ennyit ér,
egy kozepes korilit. Kétlem, hogy 2 hétiel a megjelenés
utan barki emlékezni fog ra.

szer(el
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napi kitdzstt programia, amit Libra prébal megakadalyozni
Freak, az operdtor segitségével. A csajt persze elkapjak, és
Mac mér késziilne meglatni a Naqy Fényt, amikor vératlan
dolgok tarténnek. Ezek folyoményaként o haldlat végignézni

playstation 2

o (o) | L
er

v
hogy velik témadjom meg a rendérdrsst,
miutén egy tetdre telepitett gépagyival lep-
" hettem meg az engem elfogni széndékozo
rohamosztagos kilonitményt.
Ennyi infé utan mar lathatod, hogy a Rocks-
tar ié’ékok?t kﬁl;iilve\{c’i tomeghisztéria miaft

az
8kan, és a rosszfiokat kell a ke
sokkel lerendezniink. gy a szilsk
sem fognak a kulesra zért ajts mégst, a
parna alé rejtett 9mm-est markolaszva ret-
Ie%ve elaludni, hogy a fiuk valamelyik kon-
zolos jaték miatt bekatan és a kinai utén-
gyartott rambo késével feldarabolia &ket,
maijd a maradvéanyokat eléssa a legkdzeleb-
bi erdsben. En kiilonben majdnem bekat-
tantam, mivel a bértons palyat — amikor a
helikopterhez kellett menni — olyan 15x pro-
béltam megcsindlni, mire sikeriilt. Mar fo-
is k o yire ro-
hadt szemét csalé nehéz a ié!él?,yde a tovabbi-
akban aztén siman nyomtam a torténet folyoma-
nyaban kapott missziokat.
(Egyébként azt a szét, hogy ,nehéz” Giraértelmez-
tem, minekuténa jatszottam par régi Amigas jaték-
kal (Hybris, Turrican, Jim Power). Ezeket alapul

véve a mai gamék olyan 7 éves gyerek szintjéen mozognak,
mér ami a nehézséget illeti....)

Na, de most nem retro téma van, hanem témegmészarlasos ,
PRI

szandékozo vendégek és 6rok hirtelen egy mérges, gépfegy-
vert rajuk fogo 0|:a<a| talaljak szembe magukat, és innen mar
a mi mutatéujjunkon molik a sorsunk... jobban mondva azok
sorsa, akiket kapasbél halomra [6ttem. Volt pér szanalmas
prébalkozés ugyan arra nézve, hogy megéllitsanak, de miutén

fordil horizontdlis iranyt a joysticken és végre nem
a plafont léttem az ellenség és egyéb rémilien sikoltozé cal-
pontok helyett, esélyik sem volt ellenem. Uvegek Olértek, lé{“?ék

mert azért a gaz hatalom képviselgi elég sokan
vannak. A sztori egyébként Ggy alakul, hogy éllamilag tamo-
gatott drogdilereket fedez fel Spanky a kérnyéken, és ennek jar
uténa pér nehézfitval. Bevallom, az elss State of jéték nem fo-
gott meg igazan, de ezzel j6 sokdig eljatszogattam, és csak
azért hagytam abba, mert szoritott az idd, és még meg kellett
néznem a kretén kismajmos jatékot is.

A grafika atlagos, hogy ezt is kielemezzem az erre kivancsi-
ukl szémara. Nem akadozik, bér lehetne valamivel gyorsabb is
a

aludtak ki, Eorcl'b palackok robbantak el és az élethiiség helyett kissé elmegy a rajzfilmek
a lévedékek nyoman. Sét, a piros szinG hordék szinte kindltak  iranyaba, mar ami a stilust illeti. A kezelés is feljesen 6, és a
magukat a felrobbantésra, plane, amikor a kozelikben probalt  fahsseink mind. mas-mas speckd képességgel rendelke-

lezékbe hizodni az ,okos” mesterséges intelligencia. A fo-
lyosén tiizolté berendezés permetezte a vizet, amitél a padlo
szépen becsillogott, és tudjatok, hogy ezt kiiléndsen megbecsi-
lom. Es‘amik?r mér kezdtem volna hiénLyo|ni az elsé {ész';')en

akkor a rabokat kiengedve generdlhattam egy kisebb bérton-
lazadést. Sajnos nem nagyon segitettek, de oft volt mellettem
mar Bull, akinek festi erejével siméan betortem a tovébbjutdst je-
lent ajtokat. (Tudniillik barmikor atvélthatunk arra a szereplé-
re, aki velink tart a forradalom ragss dsvényein.) De nem csak
aknak, mert Spanky-t

erre van lehetésége az ifjo Che G

)

zik. Az angolul érték szamara kiilon bonusz a ,madafaka” és
hasonlé szébeli megnyilvanulésok élvezete, ami a hangulathoz
ad plusz pontokat. Egyszéval, ha nem istt volna le edlﬁ , ezta
gamét ne a Harvest Moon kistehén simogaté alsé tagozatosai-
nak ajanlom, hanem a lelkileg érett és kemény, a virtudlis ver-
18 és brutalitésts| vissza nem riads, poligon embereket a o
iigy érdekében barmikor elimindlni kész | knak, akil
nem lesznek rosszul attdl, ha egy jol célzott lovests| leszall az
ellenség feje. .

Dzson

STATE OF EMERGENCY 2

SOUTHPEAK INTERACTIVE
MAS VERZIO: PSP

6.5 pont
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olthavi szémban megemlités, hogy autés jétékokat kedvelés. Ta-
M|c'm Martin ez miatt gondolas, hogy djabb autkézas ram bizas,
lamit én elfogadas, és maltkori -6 -és stilusban eléadds. Az introt
egyelére rezignalian szemlélés, és azon elgondolkozts, hogy az angolok-
S0 iy ol s ekl sl Ploeket e hogy ajdté-
kost ne érje diverés, miszerint a terméket a csilivli film alapian feﬁe\kesuL
ten megvasarlas, majd létragya ingame grafika miatt Gnmagat becsapva
érzés, és a korongot a kulyénak jéfszani adés. llyen szerencsére  World
Racing 2-ben kizérinak levés, mivel a jaték intréja kapesan Snmagdt mu-
tatas, és ezaltal csak oz fellelkesilés, oki az utéhbi &t évet komaban dtal-
vés, vagy a szemeivel meglehetdsen gyengén ldts.

Uj jatekosként elsnek profil krealas, név, rendszam és nemi hovatartozas
bedllitas, vagy profil néIEuI egy gyors versenybe beugras (quick race). Op-
tions-ben az irdnyitds Ginézegetés, de kilonlegességnek csak az R2-vel nit-
rozést talalas (és m é"a[()i!ds, hogy nagy eséllyel arcade autokazasban

d a

tet kihagyds, csak lokharitéra ragasztott fejnek levés. (Ez nekem GT soro-
zatban is hicnyzés, mert élethii vezetéshez nagyban hozzgjrulas, amint
ezt a WRC jatékokban megtopasztalds.)
A vezetési élmény erésen arkad kategéridba tartozéss, amit o kezdeti be-
iy | ayorzs, s probaleladaiokat eég gyor-
san lefuds. Ezt nagyban eldsegités, hogy a kanyarban az iranyjelz nyi-
ok szine aszerint véltozas, hogy a kanyarhoz az opfimélis sebesség
mennyire ol megvalaszids. Pl ha pirosnak vagy srganak latas, akkor los-
sitds, ha pedig zoldnek levés, akkor a méiveletet j6l csindlés. Teszt utan még
mindig nem &les versenyzés, mivel elészr engedély megszerzés, amihez
probafutam megnyerés vagy idére mens probatételezésben sikeresedss.
Ennek érdekes momentuma s levés, amikor nitr6zésra kényszerilés, mivel
egy olyan hidon atugratds, aminek a kézepe kompletten hianyzés. Ezt el-
sre elbukas, vizbe esés, oftlebegés majd elmerilés, és azon rohoges,
innentd| a komoly szimulaciot el is felejtés, és a gémet tomény arkadnak be-
sorolas. Késsbb a 70 valohany futhé[ o sokat teljesités, Zihah vérosi ut-

részt vevés). Szabad kocsikazasndl azért megfigyelés, hogy szimulécié-ar-
kad izemmodot bedllitd cstszkat tolalas, vagyis a készilo?( gprok
valés gépjarmivek fizikéjat lemodellezés, ami nekik nem nagyon sikerilés.
Mivel a szabadon maszkéls csak o mér megnyert pélyékra vonatkozas,
igy a jatszast a karrier modban kezdés. A bargyG torténet szerint kocsit
érlés, és egyeldre csok tesztelés, hogy a feiadolo{gl sikeresen teljesités, és
rendes versenyre engedés. Els6 kocsimnak egy Merci 300 SE adés, amit
megtekintés, és arra a megallapitasra jutds, hogy o béna environment ef-
fekil (omi ozt a céltszolgélas, hogy autén a fenyezes leginkabb élethiinek
latszdss) leginkabb tévoli gyermekkorom mijanyag jétekautsihoz hasonlitds.
X-et nyomas, majd a monoon, hosszan vilagé Loading feliraton elbabis-
kolas, és betltsdéskor felriadas. Elszor azt hivés, hogy rosszul latas, mi-
vel a kocsi kaszinija homélyoson megjelenés, a tajtél eléggé elités. Elindu-
lés, de mivel kills nézetbs nem szivesen vezetés, meg az autét is ronda-
nak folélas, ezért belss nézetbe kapesolds, és fanyalgas, hogy az orméze-

MRARTIN BELESZOL!

Martin TDK jatékokat nagyon nem szeretés, Gszintén be-

vallas, rendszerint kirchogés, mindig Aquamanre emléke-

zés, ami a vilag legszemetebb jatekanak levés, mindent

egybevés. Erre a jatékra fizezer forint nem kiadas, az biz-

tosnak levés, de talén az &t pont egy kicsit kevésnek levés —
ar ez nem osztds és nem szorzas.

C7c vos7nl

cakon és palyakon haladas, vicinalis, anyos és tuningolt ra-
kéta automobilokba virtualisan beiilés (vagyis Iokharito elé fejet kidugas),
szaguldozas, Speedbuck nevii anyagi javakat gyijtogetés. Offroad ferep-
jarokkal is kavarés, tereprallyzas. Au!éLré\ a kivalosztasndl informacio ke-
rés, és nyomaték, gyorsulds, végsebesség tanulmanyozds, illeive ezt grfi-
kon szerfjen is ébrézolds. Versenyzés kozben nem ész nélkil elérenyoma-
odas, mivel a sérilést biintetdpontokkal jutalmazas, ami pedig célba érés-
hez kritériumnak levés, vagyis tol nagy ,damage” értéknél versenyt auto-

CUASSEMENT,

mafkuson elveszés. Ezen kivil a sérilés a gépiémi dllapotéra s visszo-
atds, amit a sebességmeérd mellett elhel 5 ikonok kigyulladasén fi-
gyelemmel kisérés.

Sajnos a grafikat fika dllagonak itelés, ami talen az dlloképeken nem
annyira észrevevés, de nekem elhihetés. Halodas kbzben az ot mellett fak
semmib] kindvés, épiilet magatl felépilés, domb a féldbsl hirtelen kidom-
borodas. Mindemellett gyakori a berangatds, récsges, frame droppolds,
amitd| nekem eleve hanyingerek levés. A jctékmenet ezt nem kompenza-
las, mivel olyan esetnek is levés, hogy szirénéz6 rendérautonak nekimenés,
amita yarcﬁesz@rés és nyugodian fovabbmenés. A forgalomban részive-
V6 eiyéh autok valasztéka is igen gyémek levés, szoval erésen gondolko-
265, hogy a zenén kivil egydlialén miben lehet dicsérés.

Persze belatas, hogy e aht indankinek Gron Turismd vagy Bumoutcsi-
nalas, hiszen akkor mérce igen magasra fevés, és oz ingerkiiszob emelkedés
miatt més jatekoknak visszafogott lelkesedés, mivel ellenponinak nem levés
(vagyis a jo jétékokat egyre kevésbé megbecsilés, mint amikor dllandéan tél-
iszalamit evés, és azt igy hamar megutdlas). De mivel 6¢ska alkotasoknok so-
ha nem levés kihalds, igy mindig nagy érvendezés, ha minéségi programot
kézhez kapas. Végezeliirnektek képeket nézegetés, Martin beszél ﬁvcsas,
WR2:e pénzt ki nem adas, hanem eléte alaposan kiprobalas!

Dzson
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¢ Ha meg szeretnéd nyerni a BUZZ! cimii, angol nyelvi Playstation 2-es kvizjatékunk | ,‘"&\ “
egyikét (a hozza valo 4 darab specialis konrollerrel egyiitt), / \
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Berserk mellett konnyd elmenni. Nézz meg harom képkockdt a
Amunga 6, egy rovid csatajelenetet az animébél, vagy egyszertien
\vedd szemiigyre a szoveg mellett elhelyezkeds illusziréciokat - annyi-
ra nem leny(igoz6, ugye? Mar a cim is agyatlon mészarlast, vérgszss, egy-
szer() torténefet sejtet, a kontextusbol kiemelt jelenetek pedig remek érvil
lgalhatnanak egy ,a japanimécié tulajdonképpen rfatlan lanykék meg-
erszakolasard| és felszabdalasarel szol, beteg dolog” kezdefi vitaban ~
e hoz=hGinenciiy Ghiclon]

A helyzet az, hogy ennél nagyobbat senki nem tudna évedhi. A Berserk bru-
talis, sokszor kiméletlen, és ksgrel{enu\ naturalista alkotds. Ezen felil minden
idk egyik legkomplexebb, | latosabb és legmeginditobb animécios
filmsorozata és képregénye. Mondjuk ki batran: zsenidlis. Es abszolot kulikus.

ALAPMU

Kentarou Miura mangéia izenhét éve, 1989-ben jelent meg elészr a Yo-
ung Animal magazinban. A sorozat a mai napig fut, jelenleg a harmincadik
kotet magassagaban fart - ne péroldalas fiizetecskeket, hanem massziv, ks-
tefenként tobb fejezefet felvonultato grafikus novellakat fessék elképzelni. A
képregény 1997 oktoberében animcids sorozatot is filt, a széria egy évig
futott a japan feleviziokban, oz erdszakos (a mangahoz kepest még igy is fi-
nomifott!) tartalom okén hajnali fél kettes kezdési idéponttal. Az anime nem
vallalkozott (és nem is nagyon akart véllalkozni) @ manga komplett feldolgo-
26séra, egy teljes évad — huszondt epizéd - kerilt adasba, ezek tartalmilog
a forténet elss fraktusdt, a teljes eddigi sztori kb. egyharmadat mesélik el.

Es van mit mesélni:  Berserk tobb rétegd, izgalmas, a felszinen egyszer,
de komoly mélységekbe 656 toriénet. Az anime elss epizodja iu\ai?;nkép-
pen (iddrendi szempontbol) az utolsé: megismerjik a széria fohését, Guts-ot
(nevezhefjik az eredeti japan kiejtés alapién Gattsu-nak is, de maradjunk in-
kibb Kizérhetob s eleriecebb fomandl, ki &ppen megkesd: kegyellen
bosszohadjératat. Az okokat nem ismerjik: erre van oft a tovabbi huszonhd-
rom epizdd, Guts addigi életének torténete. 1d6 visszapdrget, egy varostro-
mot latunk: a témadok megtornek minden ellendllést, egy fi6 6ll csak az 6t
jukba - 8 Guts. A sréc hatalmas, kéfméeres kardot lobdl, és révid pérbaj-
Lun legy6zi a talpig felpancélozott ellenséges lovagot. Kilonleges iarcos,
kilonleges erdvel, és kilonleges potencidllal. Erre a potencidlra figyel fel
Griffth, egy kilndsen sikeres zsoldos csapat, a Sélymok vezére. Griffith ka-
rizmatikus vezetd, a ndies kilss (bobaarc, hosszi széke haj - tiszta Raiden
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/ MGS2, csak éppen pancélban) hatdrozott, céliudatos parancsnokot takar.
Guts csatlokozik a Selymokhoz, megismeri a csapat a fabb tagjait, rivalizal-
ni kezd Griffth eddigi kedvencével, a béjos Caskarval - és az évek sorén
parancsnok jobb kezévé valik. Midland Lirﬁ|ységban mindekszben habord
dol, folyamatosan, éviizedek éta kiizdenek a szomszédos birodalommal - a
hadiszerencse forgandd, a harcokat nyomor, felégetett falvak és szenvedes

iséri.

A Selymok meggllithatatlanok, és a Griffth hamarosan a kirdlyi udvarban
talélia magét: a habord legsikeresebb hadvezéreként komoly befolyasra tesz
szert oz udvarban. Guts és a tobbiek vakon kvefik, végtelentl biznak a ve-
zériskben, annak ellenére, hogy vilagosan latszik: Griffith tervei jéval tolmo-
tatnak a sikeres csatdkon, és fitokzatos, sotét kapesolat fizi a nyakaban fi-
tyeg® vords kshoz. Griffth egy meg nem nevezett Glmot kerget, egy olyan 6l-
mot melynek érdekében mindent hajlandé odadobni. Az ,lom” végil meg-
valosul, a kovetkezmények pedig... és ift fejezem be a forténet mesélését. A
Berserk kegyetlen Gsszecsapasokon, balios elsjeleken, polifikai intrikan, éru-
lason, véren és pusztuléson kereszfil fart egy olyan katartikus végkifelet fe-
¢, amit m kelrfupusztulni, elmondani, leirni nem érdemes.

Miben rejlik a Berserk ereje? Elsésorban a kidolgozot, hihetd karakteriben.
Sok animével ellentétben a szereplok nem egydimenziosak, és a jellemébra-
zols sem felszines. Komplex, hiﬁe)ﬁ karakterekkel taldlkozunk, hos-vér em-
berekkel, kiknek mofivéci6 lossan, fokozatosan férulnak fel a szemiink elét.
A témabol fakadd erdszak nem 6ncéld, tokélefesen aléhizza a habord ke-
gyetlenségét, és remekil dbrazol egy olyan kort, ahol a hirtelen lesjto acél-
penge legalébb akkordt bir sebezni, mint egy aljasul odaszirt sértés, vagy
egy sofét sarokban a megfelels filbe suttogott rosszindulatt plefyka. Nem
csak az er6szak teszi ,felndtt a Berserket: a manga / anime lial (hol
konkrétan, hol futélag) érintett temék egy része egész egyszertien nem valo
a gyermeki szemnek & fillnek. A Berserl vilaga o kezdei pislakolo fenybal
fokozatosan fordul 6t a komor satétségbe: nem a manapsdg divatos ,dar-
Kos" iréinyvonalrsl vom sz, ez o friénet iyl s, és oz emberi psziché
olyan mélységeibe hatol, ahové sokan soha nem kivannak lejutni ~ ha vi-
dém, kacagtaté szérakozéisra vagysz, kerild el a sorozatot, nem neked ké-
sziilt. s itt jon @ zsenidlis paradoxon: a Berserk sotét és gydnydr. Latod, sej-
ted, hogy mi fog kévetkezni, és minden porcikaddal azt kivanod, hogy ne le-
gyen Ggy: Lucas-nak valahogy igy kellett volna megesindlnia Anakin bukasat
— ezzel oz érzelmi htérrel, eugra gondos odafigyeléssel. Kiilén emlitést ér-
demel a sorozat zengje: Susumu Hirasawa melodici perfektil festik ald a tor-

ténéseket, Guts R:Jda\musun gyonydr(i zenei témdjdval pedig véghezviszi a
(maidnem) lehefettent: egyetlen dalban foglalja 6ssze a sorozat emociondlis
szakadékait. Elég egyszer meghallgan: crokre veled marad.

A JATEK

Hires animéba jateknak kell készilnie, és punktum. A Berserk sem kerilhette
el a sorsdt, a sorozat eddig két darab jatékfeldolgozést fud felmutami: az
1999-es, Dreamcastra megjelent Sword of the Berserk: Gufs” Rage-et (aminek
{gy uiélog volami elképesziden hilye cime vol...] és ckkirk lirgydi, 0 2004-
ben megjelent, PS2 exkluziv Berserket - ezittal barminemd alcim nélkil.

Jobb, ha mér oz elején fisztazunk volamit: a Berserk jaték nehezen beszerez-
hets darab. A Sammy soha nem tervezett beléle angol nyelvi verziet, és hig-
bo pefcéziok mésté éven keresztil  rojongk, méi nem fervezi ozf, A Ber-
serk megjelent Japanban, és megjelent Koreaban ~ azaz van hozza koreai fe-
lirat, ha ez segit valakin. Tovabbi problémék: a Berserk nem nagy példanyszd-
mo sikeriatek, nem arasztottak el vele a polcokat annak idején, ergo nem tald-
lod meg minden sarokban még Japénban sem. Az én példanyomat Antaru és-
ta el6 egy tokisi szofiverbutik mélyérél, hosszas keresgélés utan. De vajon
megerte caplainia utana? A vélasz nem teljesen egyértelmd. A Berserk ugyan-
is nagyon kétarct darab: az alabbiakban azt is elmondom, hogy miért.

Mieldtt tovabblépnék, gyorsan hatdrozzuk meg a mifajt: a Berserk szerepja-
tek elemekkel disitott akcioiatek, vérbeli hack'n slash, vagdalkozos fomegmé-
szérszék, valahol a (konzo'os) Baldur’s Gate, a D(nasty Warriors és a Devil
May Cry kézot. Egy darab iranyithato karakter lapul benne: Guts. A jatek
szforija nem az anime, hanem a manga alapjan késziilt, és dugig van olyan
szereplokkel, akik fel sem tiintek a rajztilmben — mivel oz animében ltott ese-
mények utén j6tszodik. Kozéppontban Guts bosszohadjdrata, omi itt és most
azért nem fogok részlefezni, mert széfspoilerezném vele oz animét. A sztori
megértése amigy is komoly feladat, az én meglehetdsen korlGtozott japén sz6-
kincsem (meg tudom kbszonni az elém pakolt szusit - ,yes / no / dollar” an-
gol szokincsmag jopén megfeleldje :-) nem feszi lehetéve, hogy a fotelben ke-
nyelmesen hékadlﬁ\ve hiiledezzek nagyokat a forténet fordulatain. Még szeren-
cse, hogy léteznek igazi rajongok, akik ,nagyiabol ezt mondjck oz aivezefok-
ben” FAQ-kat pakolnak a netre — én is ifyesmit készitettem maga mellé mielcitt
nekivagtom volna Guts kalandjainak. A lemez behelyezése ufén ket perccel ka-

6sbol megremeg az eqyszeri Berserk rajongd Iaba: a bevezeld animécio va-
Emi kegyetlenil eltaldlt és kivitelezett darab. Minden a helyén van benne, Mi-
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TR YEE ARSI,

ura karakterei észrevéflenil csisznak ot a harmadik dimenzioba,  helyszinek,
a szereplok a hangulat - minden Ggy néz ki, mint az eredeti mangaban. Ani-
mécid vége, a képemytn hvihar, kozépen Guls, kezében a Drugonslnyer oz

fucat-

07 AR WL O BE L2 )

2l nem éll minden kapasbol é a forténet sordén f
kay et. A specidlis tamadasok kozos jellemzsie, hogy végesek, ki
kor vamod kell amig (elég lassan, de szerencsére teljesen
ikusan) felfgliodnek.

o

embertelenl na kard, ug(e), Kertlote ol
javol. Kard meg! endw az els szomyella kozelebb lép, és.

Uss!

A Berserk mészarlasai nagyon oft vannak a szeren. A jaték ezen komponen-
oo iy dLdIek o i e e Got e
nak érezhetd silya van, o méretes acélpenge li a maga kis életét ~ nem lehet
vele feliesen ponfosan i, mindig kllendtﬁ valamerre, és ahové kilendil, oft
rombol is. A Berserk nem aprozza el, nem probal finomkodni: ha valokinek
odacsapnak egy ekkora fegyverrel, az nem kbszoni meg — sokkal inkabb ket-
'ehusa(f elveszi a véglagiait, vagy fej nélkil rohangal egy dorabig, mielétt
osszeesne. A jatek perfeg il hozza a manga / anime brutalitésdt, nem kot
kompromisszumokat. Frocsdg a vér, egyes eﬂenfeleknei Jéfod a kiomid beleke,
arot  holél - nem fucaiiaval, hanem ezrével,fzezrével. A harc vizudlis meg-
valésitésa, az ,jéé, ez pont olyan, mmfara\zﬁlmben' érzés ennél jobb nem
vs(eherne leakalo FOSnmmy elgt, remek munka. A lehef8ségeid nem me-
ek i krdod g0, hosarclhrz minden ani oz ek
ben attél: @ megfelels fippergombok (L2 / R2) nyomva tartéséval négynégy
fizikai és magikus tamadas kozil vlaszthatsz. A fizikai tmadasok Guts ,rei-
tett fegyverei” (nyilvets, kézi gyo...), a magikus huncutsagok pedig a hésink-
kel tarto (harc kozben soha nem léthato, csak az divezetokben szerepls) kar-
akterek dlal megidézett vorzslalok. A kindlat it i négy dorabbel al, Puck
meggybgyit, Serpico lefagyasztia az ellenfeleket, és igy tovabb - a mugmk ko-

.. jesszusom!

MARTIN BELESZOL!
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Ez eddig mind szép és i6, itod a fucatszam eléd ugro e“en‘e|eket, azidn ited
a tucafszam eléd ugro ellenfeleket... eltelik két éra, és te még mindig a fucat-
szom eléd ugro ellenfeleket itod. A Berserk ugyanis - legalabbis a jatékverzio
~ errdl sz6l, amivel nem lenne is nagy baj, ha lennének mélységei a hurc(end

Guisrbdl eséphadars lesz, és olyan hotékonyssggol-brutalitissal végezz min-
denkivel a képernydn, amilyet én eddig jatekban még nem nagyon ldttam.

RAJONGOKNAK

A recenzi6 olcimében feltett kérdésre (,tokeletes anime - tokéletes jateke’)
egyer'e|mu nem a valasz. A Berserk nagyon tavol éll a fokeletesse%:ol Vannok

szemek. De nincsenek. A mészérlds élvezetes, i6l is néz ki, de vé
egyu“akm nem vltozatos. A specilis mozdulatok jopofak, de a legtobb idét
eqyze) és a Haromsz5g (gyors + lassd) témadas érilt nyomkodaséval fo-
od eldlfeni. Néha védekezel egy kicsit, réjdssz, hogy hogyan érdemes gyak-
rcm alkalmazni a dash-t (Guts villam yormn eldrelendil - olyan, mmt a war-
rior charge mozdulata @ WoW-ban, ha valaki ismeri...), a megfe el pillanat-
ban (a Guts tarksjara tefovalt jel Gelvdlumsukor] bedobsz egy kivégzest (a Ha-
romszoget kell megnyomni ~ nem bonyolult és... é nagyj Egbo| ennyi. Nincse-
nek komplex kombci: nincsenek aivanyos mozdulu!soro fizhet, ravasz
fémadasok - mészeras van, hosszo és kegyetlen, az ellefelek soha nem fogy-
nok el, a takiikadat o|c|p|cw a ,hogy a fenébe tudok gy he|yezkedm, hogy
gyorsan Givagjom magam a tomegen’ kérdes folyamatos megvGloszolésa fog-
 jelenteni. Nemi vahomnossugof jelent a szerepjatekokat idézs tulajdonsag /
Legyver feflesztés: a harcok soran bezsebeh fapasziolofi ponfof @ palyak kozoft
és a (elég ritkan adagolt!) save-koroknél o cuccaid és tamadasaid tuningola-
séra fo?thulod A Berserk linedris cucc, mész elGre, iz, ifsz és sz, a jaték
ritkan enged elkoborolni, rata fart o maga roppant egyenes, és néha bizony
roppant unalmas Ofidn.

A vizudlis megvalositas szintén kétarct: a karakterek (kilnas Guts) baromi
il néznek ki, a helyszinek viszont fakok, és néha olyan egyszertiek - kilan-
sen  belss erek - mint egy gyomortdjékra mért okolcsapds. Az ellenfelek ki-
dolgozésa korrekt, a véltozatossagukkal viszont abszolit nem voltam megelé-

ej:e palynn ént / fejezetenként harom-négyféle van belélik, az ,egy cso-
pas és vége” jellegtiektdl a ,na, ezt most gyorsan meg kéne i, mert megint
nekem végia azt a nagy szoges izéf" hpusuak\g A gyorsan monotonnd val6
mesmr?usn\mi boss-kiizdelemek torik meg = és milyen szerencse, hogy megtd-
rik. A Berserk legjobb pillanati a fanoksk: remek, izgalmas, oz esefek obbsé-
geben tobblépcsés csatak ezek, hatalmas monstrumok elflen. A]a'ek itt ragyog
igozén, it érzed a legjobban, hogy mnk’yen l(okemeny, yelen és céltudotos
srac Guts - igazi ibermensch, Nietzshe vigyorogna, ha lainé. A jéték masik
csicsponta: a berserk méd. Flfelk vérel @ buf Isg sarokbun lathato kis fio-
la, benyomod a berserket, és nem hiszel a szemednek: az amigy is brufdlis

nu%ynn io plllunulu\ szépen meséli a mnenefel iz percenként kapunk egy
iof), la lehet by i, de ezzel nagyiabol el s I6t-
ki puskapcri Klasszikus, a szurkeul\cmanyl a sorokba hajité. Luck’n slash,
nag{mbo] fizenctéra olat végigidiszhat, egyszen élmény. Minden bija-ba-
ja ellenére a m]ongéknak mégis ajanlanam: ha szereted az anime-t vagy a
[(epregeny!, R
magadnak mu:& 6ras gombocokban, akkor nem fogod megunni. A jaték min-
den szempontbdl i oz alapanyaghoz, talélkozni fogsz benne egy rakas isme-
185 (ha nem olvastad @ mangdt: egy rakas ismeretlen) szereplove
tokéletes fanservice, ezen a téren nem okoz csalodast. Bizom a
PS2-es Berserk egy erds kategériéval jobb i6ték, mint a Dreamcastos. inkamé-
ci6 volt. A kévetkez6t - ha lesz kove!Lezo taléin mér nem csk a rajongok-
nak merjik bétran cjénlani...
liquid

BERSERK

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1 Jatékos

memoriakartya 8mb (75KB)
analog iranyito (dual shock)

v hangulatos, az alapanyaghoz hii mészarszék
X unalomba fulé harcok, egyszeri harcrendszer
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»
rdekes deja vu fogott el, amikor a Konamilegjabb akico-fan-
Eh:sy jatékanak, a The Sword of Etheria tesztelésének ne-
kifogtam. Hasonlé dolog tortént, mint a Magna Carta eseté-
ben, mivel miutan hazavittem a jétékot, Martin javaslatara kicsit ko-
rilnéztem a neten, hogy mi helyzet ezzel a programmal. Megle-

FENN R CSILLAGOS EGEN

korlatilag az istenek akaratanak beteljesitéi. A probléma oft kez-
G R S e

playstation 2

a harcokban a kombok hasznélata (erre utal a koreai cim), és ez-
(S P P o Lo

es
S e e e e
ek sk s e el
Ennek segitségével fudnak aivéltozni retents erds, mar-mar le-
gybzhetetlen harcosokka. Ezért kell az akaratuk elvesztésével fizet-

pédve tapasztaltam, hogy milyen szép, esefenként gyénydr rajzok
illusztralick a jatékot, mint a MC esetén. Persze itt a pa kel
is hu|nu|[<, mert a két jateknak semmi kéze egymashoz. Egyébként
az illusztréciok alapjén arra gondoltam, hogy talén valami komo-
lyabb hattere is lehet a programnak, gondolva itt egy anime-re
vagy mangéra. De feltorva a nefet csak jopan nyelvii oldalakra
akadtam, igaz ezeket dtnézve arra jutottam, hogy a jatek mogott

yakorlatilag nincs ilyesmi (aztén ki tudja). Ez azonban nem azt je-
Fenti, hogy az anyag nélkiilozi az érdeLességekeL Informéciokere-
sés kozben ugyanis sok dolgot taléltam. Mindjart a legfontosabb,
hogy a programot a Konami azon részlege készitette, mely a Sui-
koden lll-at is dsszehozta 2002-ben. Persze ez a jatek megitélése
szempontjabol feljesen irrelevans, mégis fontosnak farfottam meg-
emliteni. Mar csuL azért is, mert az anyag bar latszélag RPG,ege
valéiaban inkbb egy akcidprogram, RPG elemekkel, igy a Suiko-
Qo tolongok ext i ha tudiek, mislSh nagyen fellelkestipsk

Erdekes mar a jaték megjelenésnek ténye is, mivel nem kis utat
jart be, mire eljutott Europaba. El6szor Japénban jelent Over Ze-
nith (OZ) cimme]; még 2005 méjusabani Exuténiszokatlan médon
Koredban adték ki a jatékot (1 hénappal Japén utén), de cimet azt
Chains of Powerre véltoztatték. Tzsbﬁ mint fél évet kellett véami oz
Eurdpai kiodasra, am cim ismét véltozott, The Sword of Etheridra.
USA kiadds még nincs, és nem is tonik gy, hogy lesz. En ilyen ka-
ciféntos megjelenési eltéréseket még nem Tc‘:ham. Igaz, a cimet leg-
alabb jél eltalaltak. Tulajdonképpen ha megnézzik a sztorit, azt
kell, hogy mondjam, hogy mind a harom cim jél jellemzi a jatékot,
és arulkodik arrél, hogy az adott megjelenési helyen mit tartanak
igazén 6l csenganek a atékosok.

ISTENEK HARCOSAI

Arrél van ugyanis sz6, hogy a jéték vila-
gaban az Etheria egy kilonleges erd,
mely leginkabb az eréseket, de féleg
az isteneket veszi kéril. Az istenek
ugyanis itt létez6 lenyek, melyek tel-
jes mértekben beleszolnak a vilag
sorsanak alakulasaba. Nem kézvet-
len médon azonban, hanem kozveti-
téiken keresztiil, akiket envoy-nak, az-.
az kiséroknek hivnak. A kisérsk gya-

niiik. Fonfos liteni, hogy nem emt van sz6, hanem
egy masik fajrél. Csak 6k m?nck Lex-eket haszndlni. A jatek ele-
ien az alopszitucié nagyon egyszer(i. Egy haromtagd envoy-t
iréinyithatunk, melynek vezetdie Cain. Mikor az els pélya végére
ériink, kilands dolgok térténnek: Cain eltinik, két tarsa Leon és Al-
mira megmenekiil. Nemsokara valt a kép, és egy emberi faluban
talaljuk magunkat, melyet envoy-ok tamadnak meg. Egyetlen em-
ber mer csak velik szembeszdﬁ/n‘i, a jaték {ﬁ”}hlése, IFef )‘IAin' ha-

zel a karak g, ha si-
keril lebénitanod egy ellenfelet (sarga csillagok jelennek meg a fe-
e felett), akkor uténa feliitheted. Erre a tarsad szintén témadasba
|endﬁ|, &s fovabb passzolja a szémyet a harmadik csapattagnak,
aki miutan rétott néhanyat, tovabbkildi neked. igy egész sokaig
el lehet ,dekazgatni” az ellenféllel, melynek tobb pozitiv kévetkez-
meénye is lesz. Egyrészt ugye igy lehet a legkannyebben kinyimi,
masrészt a jobb oldalon igy tudsz tolteni egy csikot. Ha ez leg-
alabb 1-es szintre ér, akkor a Haromszsggel be lehet vinni extra

azslatokat és asokat. Minél bb szintre torndzod
fel ezt az értéket — azaz minél jobban kombézol embereiddel -,
anndl ersebb és latvanyosabb speckokat ereszthetsz meg. Sze-
:'encsértle czlirényiffs nagyon kézre all, nincsen tolbonyolitva és

is okés.

marosan kideril, Feel kilnl Egye-
diil az emberek kozil 6 képes Lex-eket hasznalni, amire eddig
senki nem volt alkalmas. Nem higba témadtak meg az envoy-ok a
falut, 8t keresik, mert az istenek mar régéta tudnak arrél, ho
meg fog jelenni egy ilyen ember, és meg akarjak szerezni maguk-
nak. Feelnek segitéje is akad, a macskajuk (2) Toto, akird| kideril,
Hosylanio: Ropesaluioas all 3 ol F e it
betaldlja magat Almiraval, akit nagy csatéban legysz. A né ezzel
Gntudatéra ébred és rajon, hogy az istenek hogyan iranyitottak.
Hamarosan Leonnal is sikeril ezt megtenni, am sajnos kézben el-
raboljak Feel festvérét, Dorothy-t. A csapat a kiszabaditasra indul,
és ezzel veszi kezdetét csak igazan a torténet.

Ebb| talan lathatd, hogy egy jol felépitett, egész érdekes sztorit
kapunk. A program héttere kidolgozott, bér a részlefeket még le-
hetett volna finomitani.

JATEKMENET

Az elején emlitetem, hogy egy fantasy-akeié jatékrél van szo,
RPG elemekkel. A hasonlé jatékot kell keresnem a piacon, akkor a
Devil May Cry-t hasonlé 6

ks e
olyannyira, hogy pld. a f6hés Feel is hasonléan
piros ruhdban !;szi', De nem csak ilyen apré
jolgokrél van sz, ugyanis az akciérész
kazstt is pérhuzomiu dllithativk a ket
piogrcmol Paigss  oyors lempai0ta
TSOE ez i, bar azért nem annyira élve-
zetes az akcié, mint a Capcom jatéka-
ban. Nagy kilsnbség, hogy a harcok-
ban a palyak tobbségében legalabbis
harman vesziink rész, a masik harom
karaktert a gép iranyitia. Nagyon fontos

A program, mint mér utaltam ra palyakra oszlik, a szintek kozatt
pecﬁg egy meniiben tevékenykedhetiink. A szintek végén mindig
valamilyen nagyobb fSellenséget kell legy&zni, sokszor igen trik-
kés modon. Sajnos azonban van egy nagy hatuliitéje a stuffnak.
Nevezefesen, az 6rilt kombozas kzben a készitck elfelejtetiek,
hogy felrazzék a jatékmenetet, igy az monotonitésba fulladhat.
Erezhették is ezt a programozok, mert néha vannak véltozatosabb.
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feladatok (célpontok elpusztitasa, gyerekek kimentése stb.), de
ezek mégsem mentik meg a jatékot az unalomtol. Egy id8 utan be-
lefaradunk a végtelen vagdalkozasba és az éllandé kombézésba,
mert gyakorlatilag, ha egyszer réérziink, hogyan is kell harcol-
nunk az egész jatékot végigverhetiik azzal a !a(iikéval. Ez igy pe-
dig unalmas. Még szerencse, hogy nem til hosszo az anyag, egy
hétvége alatt végigjatszhatd. Sst, aki ezutan sem farad bele a
tékba, an abbi kihivasokat is jelenthet a game, mindenféle

ban (igy akar ket hét is lehet abbél a hét-
végebdl).

MARTIN BELESZOL!

A molt hénapban utaltam ré, hogy vannak ,nem olyan szép”

i:':lékok, amelyek mégis képesek odaszegezni a szenziiv jaté-
ost a képernyd elé sfilusukkal, és azzal a bizonyos megfogha-
Qciﬂan kis ,izével”, amit hangulati tényezének neveziink. Hat ez
olyan.
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Rogton oft a lehetdség, hogy minden palyat jobb értékelésre
junk meg, mivel mindegyik szinten értékeli az anyag a felj
nytinket (ebbsl a szempontbél nem mindegy, hogy egy
bt ik ) o e 25
bonusz jutalmakért. Ezenfeliil valamennyi pdlyén talélhatunk elrejtes
dolgokat (Fragments). Ezekkel kislonbozs galériakat és egyéb menii-
ket lehet megnyitni. Sot, lehetéség van killonbozs melléektorténetek
megnyitésra is, mellyel jobban kiteljesedhet a sztori (még Dorothy-t
islehet meid irénytani. A 6. pélya utén megnyilik az Ex Mode s,
ahol Gjra jétszhatiuk a szinteket. Ez mér csak azért is j6, mert be le-
het hozni titkos karaktereket is, és ezeket itt lehet kiprébalni. Emlit-
hetném mi behozhatt ruhdkat, illetve a legfontosabbat, azaz
hogy négy killonbszs megnyerést lehet elécsalogatni.

FEJLESZTESEK

A jaték sorén sérga szinG gsmboket lehet gyGiteni (ez az Ethe-
e e A e e e
kapsz. Ezek azért fontosak, mert a legfontosabb fejlesztéseket tu-
dod velitk elvégezni. Egész pontosan a Create Item résznél lehet
fejleszteni Muidonségoiat, s8t Gj cuccokat is lehet venni embere-
idnek. Ezek fontossagat azt hiszem nem kell hangstlyoznom.
Lényeges, hogy bizonyos targyakat nem lehet megvenni, ezeket
csak a palyakon tudod felvenni. Ezért is érdemes minden egyes
zugot Givizsgalni és a szétidrhets ladékat, hordékat pedig mindig
eresd meg.

GRAFIKA ES ZENE

‘A program grafiksja prébélia visszaodn oz ilusziréciok adia na-
gyon cool sfilust, megjegyzem nem nagy sikerrel. A szinvonal ugyan-
is csak egy 6 kozepes szintet it meg, meg lehefett volna jobban is iz-
zasztani a PS2 hardverét. A karakterek még hagyjén, de a helyszi-
nek bizony igencsak sablonosak, gyakran onismétiédsek, ezzel s fo-
kozva a korabban emliteft monotonitast. Raadasul még a sebességgel
is gondok vannak, a mikor be: ik az akei6 a terepen, akkor
érezhetden lelassul a program. A jétszhatésagra ugyan nincs nagy
hatéssal, de azért mégis csak zavard. Egyedil az divezetd videok let-
tek nagyon kirdlyok, koszonheten a jellegzetes sfilusnak.

A ‘:’xfék zenei részével viszont elégedett voltam. Szép muzsikakat
hallhatunk, sokszor énekkel kisérve. Erdemes ket hallgatni.

ERTEKELES

Jihe Sirerd of Eherrolicz <ig ek [enyeben vissonvlag
pozitiv kep alakult ki bennem, ami egyéni izlésts| figgéen kb. 7
pontot ér (plusz-minusz fél pont), ami Konzol skaléjan — a kozhie-
delemmel ellentétben — egy j6 érfékelésnek szamit. Igozabél azok-
nak a jatekosoknak tudom ajénlani, akik szeretik a nagyon gyors
item( akcidjatékokat, és nem zavarja Sket a kissé monoton jaték-
menet. Nagy kér, hogy a hatodil a utén annyira unalmas
e e

ef, nem beszélve a viszonylag gazdag tartalomrél. gy én azt
mondom, hogyha szereted az ilyen fipust akciéjatékokat, akkor
mindképpen érdemes vele tenni egy probat beszerzés eldtt. Lehet,
hogy megszerefed - féleg, mivel jéval knnyebb, mint a DMC3.

Veres Miki

THE SWORD OF ETHERIA

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kozepes
Jjatszhatesag: Jo
szavatossag: kbozepes
zene / hang: Jo
hangulat: Jjo

1 Jatekos
memariakartya 8mb (155KB)
analog iranyito (dual shock)

v egész érdekes sztori, jol kezelhetd
X hamar monoton lesz

7 pont
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POKOLBOL A MENNYBE

Az RPG rajongdk bizonydra meleg szivvel emlékeznek vissza oz el6z6
PlayStation utolsé két évére - azt a mindségi és mennyiségi felhozatalt, ami
akkor hullott az cliinkbe, azéta sem tapasztalhatiuk meg dira. Csaflakozom
Miki il hovt ésrevéelebes, miszrit ek, vigetik o fopen szerept
tékok oz elmult évek sordn, de valahogy mégis elmaradt legfbbiik esefé-
ben a katarzis élménye - a fisztességes iparos munkakra néha féradtan fel-
koptuk ugyan a fejiinket,  fucat termékeknél azonban mér erre sem vetfik
a faradiségot.

Most 2006-o frunk, a jelenlegi konzolgeneracio vélhetden utolss j6 évét -
és a forténelem ismételni latszik Gnmagat. Lathatoan igazuk volt azoknak,
akik a j6 RPG-k egyik legfontosabb feliételének a maratoni fejlesztési idat
tartiék, hiszen az igazén 6 alkotasokra évekig kellett vamunk. Kivértuk.

Nem is nagyon tudunk mést fenni, mostandban azonban lassan minden
hénapra jut egy kimagaslo alkotds, és hol von még a Rogue Galaxy, a Sha-
dow Hearts Il és a Final Fantasy XII.... (Antaru ne ugrdljon a sarokban a hat-
szor kiporgefett japén verzidival, mert azonnal hozzavagok egy kidregedett
gésarharpiat élettarsnakl). Az inséges iddszaknak még egy oka volt, még-

5.0.m

pedig egy korabbi ¢rids gyengélkedé-
se. Bizony a Square Enix-rd| van sz6,
melynek az els6 években a fizio tsbb
kart okozott, mint amennyi haszonnal jér, legalabbis jétékos oldalrél azt
lathattuk, hogy sem arculatdt nem toldla a cég, se épkézlab jtékot nem ké-
pes kiodni iink fel mindannyian, ugyanis a hullamyo dlabal-
ni latszanak, errél arulkodik tobbek kozott a Grandia s, ha pedig a
FFXIis jol sikeril, akar meg is bocsathativk oz inséges éveket és a szamta-
lan botlast.

KOHERENCIA

Mivel kilon keretes részben réviden ismertetem az eddigi epizédokat, igy
S e e
Grandiakbol. Fontos tudni, hogy - akarcsak sok hasonl6 , szamozott” RPG-
ben - a killonboz8 részek kzti Gsszeksts kapocs nagyon gyenge, ami a
forténetet ilefi, gyakorlatila |<i'e|entf\ef\iik hogy nincsenek visszaférs sze-
replok, ellenfelek, helyszinel —E)érme|yi epizod ondlléan is megallia a he-
lyét. Ha azonossagokat keresiink a sorozatban, sokkal inkabb talalhatiuk

azt a technikai dolgokban. Sokan minden idsk legjobb harcrendszerét
vélik felfedezni a korabbi részekben (mely mar a random csattk szamg
sével is vonzénak bizonyulhat), és mivel ez mér elsdre is kozel volt a toké-

leteshez, igy minden alkalommal csak egy kicsit kellett csiszolni rajta, hogy
az aktudlis elvarasoknak megfeleljen. A Grandia Xireme sokaknak csal6-
dast okozof, valljuk be: indokoltan, A torténeti szl teljes hattérbe szoritd-
sét alig fudta feledteni a végletekig kidolgozott harci szisztéma, hiszen a
kordbbi részek rajongdi nem ezt és végképp nem ilyen formaban vartak.
Utélag ki kell jelentsisk: szikség volt erre is. A j6tékot fejleszts Game Arts
kapottegy kis pofont, melynek az egyetlen logikus kévetkezmeényeként és vé-
geredményeként késziinf(:ﬁi}k most a Grandia lll-af: a torténet a régi na-
gyokat idézi, mig a f Jszer jelen pill folan a legizgalmasabk
&s legszérakoztatobb a piacon lévd termékek kozil.

Szinte lehetetlen ésszeFog\uhi egy ilyen nagyszabési forténefet néhany.
sorban - tegyiink mégis egy kisérletet (bér a hét jatszhatd karakter ismerte-
tésétd| eziftal eltekintenék]. >

5000 évvel ezeldit hébor zojlot két vildgbon is, melyet csupén oz Orzek
tudtok végiil lezarni - a Verse Realm rulojat beborionoztsk, de atkanak ter-
jedését nem tudtak megakadalyozni, igy birodalmukban szinte minden élet-
telenné véltozott. Az Orzsk a jaték helyszinéil szolgalo vilagban maradtak
(egy kivétellel), hogy megakadélyozzak oz atok dtterjedését ~ sorra zariak
be a Versphere névre hallgaté kapukat. Mivel més vilagbél szarmaztak, igy
csupdn a iivd!usz!oﬂuk egy csoportia volt képes kommunikalni velik - 6k a
cseppet sem kreativ Communicator névre hu\lEumuk. Tobb évezreddel ke-

35 o5y il i YOk} brebe o vegunknsk civlrick hesdeben




playstation 2

ake Mushroom

£lja, hogy sajét gyértaso repi
a konfinenseket elvalaszfo tengert, eddigi 19 gépe azon-
zfold felett lezuhant. Az utols utazas azonban tobb szem-
pontbol is kilonlegesre sikeredik, egyrészt elkiséri a ndla kb. ket éwel ids-
sebbnek 61526 anyja, és belefuiak egy fiotal lanyba is, akirdl kiderdl, h
(@ icator. A lanyhoz csatlak é kitarul a vildg eldtik,
és hamar tandi lesznek annak, hogy valaki médszeresen Gijra kezdi nyito-
gafi a kapukat és lemészérolni az Orzsket. Nem llitom, hogy minden Ki-
5816l mentes a sztori, ugyanakkor képesek voltok azt olyan forméban pre-
zentdlni, hogy a percre se legyen unalmas.

XXI-IK SZAZADI RPG

nem is sejfve, hoFy mi zajlik odakint. Yuki
l6gépével atrepilie

A Grandia harmadik epizédik' zemben pl. a béjosan oldschool DQ8-
cal-az uL zred jellegzetes elGjének tarfom. A itk oz elss fél ora
utén rendkivili fordulatszamra pordg fel, majd a kovetke: kban nem

is lassit egy masodpercre sem. A harc sebessége elsére Grilinek fiinik, és
bonyolultsagaval kénnyen azt az illiziot kelhefi, hogy valéjaban kaotikus
torténéseknek lehetiink a fanti, melyek soran a jGtékos interakiiv beleszsla-
sanak lehefGsége nem is valésagos. Pedig az, erre nagyon hamar réjoviink
és a kezdeti ,most mi vaaaaan?” jellegi beszb|&stﬁ<ya0 hamar elégedett
mormogas vdltia fel. De ez még nem minden. Szamomra minden jopan
RPG kézponti eleme, hog?/ mennyire képes egyensolyhun maradni a s26-
vevényes forfénet a sz6 ik Mennyire ellenstlyozzék a
meglepd fordulatok a meniiben val6 félorés — de ugyanakkor végtelenl
szorakoztatd — turkalast? MiVEn oz egész jték dinamikaja, mennyi feret
engednek a jatékosnak a felfedezésre, mivel akadalyozzak meg oz una-
lomba fulladast? Véleményem szerint ezekre a kérdésekre mind megnyug-
tato valaszt kell adnia egy kimagaslé RPG-nek. Es a Grandia Il szinte ki-
vetel nélkil képes is szallitoni ezeket az elemeket. Sebészi pontossaggal
vuliogaqék st a harci és torténemesélds részek, elsokent 20 6ranal
éreztem azt, hogy kicsit mintha elfogyoft volna a lendilet (ennek azonban
az s lehefeft az oka, hogy aznap épp kilenc érdja jétszottam), addig toke-
lefesnek éreztem oz Gsszetevok aranyat. Rengeteg az divezefd jelenet, és
kivétel nélkil mind tokéletes rendezésrdl tandskodik — aprésagnak hinnéd
ezi? Nem az. Mint ahogy az sem, hogy a vérosokban minden?dvel el lehet
beszélgeti. A legjelentéktelenebb szereplonek sem egy vélasza van min-
denre, hanem legalabb nyolc mondatos pérbeszédeﬁehel lefolytatni bar-
kivel. Kihagynad? Akkor sem torténik semmi, csupan kevésbé ismered meg
a kémyezetet és a benne él6 embereket. Es ha mar dicsériink, akkor dicsér-
jiink nagyon. ime @ harcrendszer.

HARCRENDSZER, TE CSODAS!

Az el6z6 részek mar sejteni engedték, hogy atgondoltsagban a Grandia Il
harcrendszere is minden igény ii fog elégiteni. Mivel nem mindenki ismeri
az elézményeket, néhany szoban térjiink ki arra, mire szamithatunk. Els6-
sorban arra, hogy egy korokre osztott szisztéma is lehet végtelenil dinami-
ks, liktets és :ﬁzmgyors, Masodikkent keszjiink fel urr:,%xcgy itt komoly
takfikai lépések megtételére is szikségink lesz. Nem csak arrdl van sz6,
hogy egy meniibé| kivlasztivk azt a tmadast, omit az adolt szifudcicban
aleghatékonyabbnak gondolunk. Figyelembe kell venni az ellenfelek és csa-
pattagok aktudlis és varhato (1) elhelyezkedését, elébbiek megkezdett moz-
dulatait és az utébbiakkal val6 egyitimikodés lehetdségét. A harctér min-
den négyzetcentiméterét figyelemmel kell kovemniink: vajon odaériink-e idé-
ben az ellenfélhez, vajon az eldobott bomba hat6sugarab! ki tudunk-e mo-

MARTIN BELESZ

En Ogy ltom, ez a harmadik Grandia nem az a Klasszikus ,megszo-
kott” japan RPG. Tesztelés kozben valohogy olyan furcsa érzésem volt,
mintha valami borzasz1 izgalmas, nagyon frendi, baromira mens, ful-
losan naprakesz, pezsgé, méregdraga csodaszerrel tolporgetett dolog-

in vennék részt.. olyan CocarCola feelingem vol, hogy ,nénénéé,
S e s e
6 o o O s FEG)
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zogni, vajon ki lesz csapatiagjaink kozil
a kovetkezs tamadas célpontia? Es bar
minden famadasunk elstt jut idsnk o
gondolkoddsra, mégsem érezzik lasst-
nak a rendszert, és aitél a ponttél kezd-
ve, hogy megértetfiink mindent, képesek
lesziink étlaini a kdoszt. A legérdeke-
sebb, hogy ezt a hihefetlen Gsszeteftséget
a harctéren valé dllandd mozgés m:man
azzal volt képes elémi a jaték, hogy a
porancsok kiaddsa és végrehaitésa k-
261t idd telik el, magyarul megprobaljuk
kivitelezni az adott képességet, tamadast
vagy vardzslatot, de az mér egy egészen
mas kerdes, hogy sikeriini fog-e. Kilo
zavard tényezd, hogy mindenki — -
belezavarhaté abba, amit éppen csindl,
nekiink ehhez a rengeteg tamadasi for-
ma kozil a crificalt kell csupan kivélasz-
tanunk, és ha j6 helyen vagyunk j6 idé-
ben, sikerrel jorunk. Ha odaériink. Ha
nem zovar be minket az ellenfél korab-
ban. Ha nem gyorsabbak nalunk mésok.
Es ez a rendszer alopjciban mér a ko-
rébbi részekben is szerepelt azzal o ki-
lanbséggel, hogy most még jobban feltu-
ningolfﬁi, hiszen millio dologrél meég
sz6t sem fudtom ejteni. Javaslom minden-
kinek, hogy fedezze fel maga részletesen
az egészet, aprd Gidonsagokat biztosan
&:? taldli akér a fizedik éréban is. Amit
dig leirlam, oz csupéin eqy részs volt ugyaris a harcrendszemek, és még
sz6t nem ejtettem arrol, hogyan fejlesszik képességeinket, vardzslata-
ﬁym és miként ltozkodjink.
Utébbiakkal kapcsolatban a Grandia sorozat még egy éridsi dtletet dob be
a kdzsbe, vannak olyan térgyak ugyanis, amel eiet érom kiloy
don lehet felhasznalni. Ezek a korabbi részekbdf mar ismert tojasok, els fel-
hasznalasi formaijuk szerint erésitik bizonyos varézslatainkat. A foriénetben
lérehaladva lehetdségiink nyilik ezek atalakitasara, ez esetben nyeriink
egy vagy obb vardzslatot, amit innentél fel is tudunk hasznélni. Igen am,
de ha nagyon kitartéak vagyunk, és tobb tojést felhalmozunk, akkor fuzio-
nalhatjuk ket. Es hogy ez mire 62 Egyrészt ersebb tojasokat kapunk igy,
ik méq obben ek méenk adssiod, miseot okér cuekbdl s
nyerhetiink néhdny Gj vardzslatot. Es hasonloan érdekes a skill bookok hasz-
ndlatais... Bonyolult? A legkevéshé sem. Osszefett? Annél inkabb. Es sziik-
ey s v exre oz Bsszelefisbore, ugynis o fenfi sr6médék ellenére vonnak

kisebb hibéi is a Grandiénak.
SZAVATOS-E VAGY?

Mar a tesztelés kezdefe eldt olvastam tobb kilfeldi oldal siramét ozzal
kapcsolatban, hogy 25 6ra alatt végig lehet jatszani a jatékot. En lehet,
hogy egy végteleniil igyeflen gamer vagyok, de béven harminc éra felett ja-
e e s G e e
gigrohan egy ilyen j6tékon, annak nem valo ez a stilus - ahol a térténet fel-
Jessége szemponliél)é[ alopvets fontossago, hogy mindenkive! elbeszélges-
siink és ne nyomijuk el oz divezets jelenefeket, oft igy gondolom érdemes ki-
élvezni min({en pillanatot a rohanés helyeft. Azon vitatkoznék, hogy 35-50
orés iéiékideiléve[ mennyire felfesit rosszul a j6ték, az viszont kétségtelen,

@ mellékkildetések hiéinya elszomorit, LehetBségiink von ugyan pl.
kaszinozni, de ez valohogy nem az igazi, néhany alternativ sztori-szal job-
bat feft volna a Grandiénak.

Kisebb probléméim voltak az audiovizudlis teljesitmé I is.
Nagyon sokat gondolkodiam azon, hogy a grafikat hogyan értékeliem. A

ro%{ému az, hogy a mai felhozatalban kimondottan kozépszerti a megje-

lenités, ugyanakkor a harcok milli6nyi effektie elfed és feledtei ezeket a L
anyossagokat, igy az dsszkép mindenképpen a j6 fel tendal. Nem lehetek
ugyanakkor ennyire elnézs a zenékkel - mig a szinkron- &5 egyéb hangok
teljesen korrektek, addig a hattérben felcsendilg muzsika mintha nem s Ezn-

ji varosban felcsendilé hangok pedi egyenesen a legrosszab-

kos palyafutasom alatt hallottam (igen, még a Clock Tower
harmadik részét is verik hamissagban és idegesi!ésqben). Egyik délutén meg-
hallgatiam feljesen kiilon is a jdték feljes hanganyagét, és tovabbra is dgy
gondolom, hoiy ez a program leggyengébb pontia. Mivel a Grandia lll na-
gyon a szivemhez ndtt, igy még azt is elnézem neki, hogy az ellenfelek nagy
része szoryen béndn néz ki, és a tapasztalati pontot sem teljesen igozsa-
gosan kapjuk - néha irredlisan nehéz csaték utn is alig jut beléle, méskor
15 mésodperc alatt, automatdra dllitott harccal is hatolmasat kaszalunk. Es
ha mar Ggyis Grokké visszatérd vitatéma marad a jétékok értékelése, akkor
ift most éﬁi):mk meg egy széra. Hibét falélni mindig kénnyebb, mint a jaté-
kok erényeit csokorba szedni. Ift van nekiink ez a kivalé jték, aminek min-
den hiGnyossagara jut ezernyi élvezetes perc. A Grandia lll bizonyos ele-
meket tekinive a legjobb szerepjatékok kozstt van: oz ifyeneket pedi
csiljik meg, hétha Gjra lesz valamikor hérom inséges év - akkor majd el6-
vehetjik ismet.

a
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GRANDIA (1997, SATURN /
1999, PLAYSTATION)

A Satur verziénok csak a hirei jufofiok el hozzénk, ugyanis a gép halléval
az angol nyelvi verzio kiodasanak lehetGsége is orokre elveszet... azaz de-
hogy. Ket évvel késobb — ha nem is ugyanazon a gépen, de - kis vallozatésok-
kal megjelent ez Egyesilt Allamokban, maid joval kesebb Europaban is, a
PlayStafion tulajok legnagyobb dromére.

Eyi v ovofabslvsszckinive e szinte hiheteflennek ik, hogy o Gron-
dia sorozatot sikerre vivd iétékelemek nagy része mér az elsS részben felen volt:
az ellenfelek lathatosaguknak koszonhetden kikerilhetok voliok a labirintusok-
ban, a harcban szamitott a kbzfink és az ellenfél kozot levs tavolsag, és a pe-
rancsok kiaddsa valomint végrehojtésa kozott varakoznunk kellett. A combo és
i dsok célja mér s itt ugyanaz volt, mint o harmadik epizod-
k, szeretnivalo, részlefesen kidolgozott
személyiségi karakterek - a hasonlosagok sora fovabb folytathats, lathatoan
oz alopokat olyan precizen fektefe le az elsG Grondiabon a Game Ars, hogy
azéta is csak kis tolakitasokat kel eszkozolni rajuk.

GRANDIA: PARALLEL
TRIPPERS (2000, GBC)

Ha nem cseng ismersen a cim, a hiba nem a magyar jatékosokban
van: az éppen kifuto statuszban lévé GameBoy Colorra fejlesztett epi-
26d ugyanis Japénon kivil soha nem ielent meg sehol. A Parallel Trip-
pers sclai merit oz eredefi Grundiﬁbé\, azonban annak ellenére, hogy
a fészereplak it is feltiinnek és a hardver képességeihez mérten csoda-
val hataros modon a zenéket s sikerilt Gimenten, sok azonossagot nem
tolalhatunk a ket mii kozott ~ még oz alapsztori is teljesen killonbozik
bennik.

ShE 28T R3HAT

GRANDIA [l (2000, DREAMCAST

/ 2002, PLAYSTATION 2, PC’E
Ugyan lehet vitatkozni azon, hogy mi volt a Dreamcast legjobb RPG-fe, feles-
leges: oz ezredfordulén megjelend Grondia ll egészen biztosan a legjobbak ko~
ol e minha e sok vl e, Két el it by g
elent PS2-e és PC-re s, oz dfiratok nem sokat fefiek hozzd az eredefileg is
nagyszer( jétskhoz (de szerencsére a DC verziohol mér volt eurdpai kiadas).
e Ceandic | e ke el a igolcazel hgy os i e ki
!iilt L'nrél‘indokoluﬂonw ]etérmngufulos s meseszerl g(alfikéiu a jol bevalt

oprd eleve sikerre (sajnos anyogi-
log ez csak felg jott 6ssze). Utobbit a masodik részben még fovabb csiszolidk
- az ellenfélte] valo tavolsdg tovabbi toktikazast fett szikségesseé, ugyanis bele
kellett kalkulélni, hogy a parancs kiadasa utén nem bizfos, hogy oz a helyén is
marad. A varazslatokat és képességeket fortalmazo émék haszndlata és kom-
bindlsa mar elérevefi, hogyan lehet maid egy darab fargyat harom kilnbs-
26 célra hoszndlni o Grar:ﬁu [I-ban. Mestermunka.
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GRANDIA XTREME
(2002, PLAYSTATION 21

Sokak szerint ez left a széria eddig legrosszabbul sikerilt darabja, bar
a harcrendszerre it sem lehetett kilonosebb panasz. A probléma sok-
kal inkabb abban keresends, hogy a készitsk mindent alarendeliek
csattknak, és az eddigi részeknél sokkal nagyobb szerepet kaptak a la-
birintusok, menteni is csak a bazisként szolgalé Loccaban tudfunk, ahol
ket dungeon kozt megpihenhettiink. J-RPG sztori nélkiil sajnos olyan,
mint Martin irodéja World of Warcraft nélkil: minimum megleps... A
sok ha ugyunak\(or magaval hozta azt is, hogy a jGtéknak ezt a ré-
szét kilonos miigonddal épitefték fel a Game Arts-ndl: Gsszefettsége,
kombindcios lehetdsége és az effekteknek kaszonhetd latvanyvilag még
igy is kiemelték az Xireme-et o hasonsz6rd alkotésok sordbel (még ha
nem is lett 2002-ben az év szerepjatékal).

Eurépaban ez az epizod sem jelent meg, hibai ellenére is kijelenthet-
jiok: sajnos.

—

GRANDIA ONLINE (2006
HARMADIK NEGYEDEV, PC

A végére jon a meglepetés, egyeldre azonban csak a PC tulajoknak.
Az MMO laz ugyanis a Grandia készitsit is megfertézhette (vagy egy-
szerten csok  pénz szagat érzik], igy gbzerével dolgoznok a Japén-

in nyar végén debitdlo online szerepjatékon. Szomortsaggal toltheti
ela rciongzgcl, hogy egyeldre csak a tavol-keleti szigetorszag szerepel
a keszitdk ferveiben, azonban ki tudja: talén egyszer még Martin is més
MMO-ra val.... 2)

576 KNN7ZNI




Most hihetetlentil kedvez6 aron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szamait.
Vélaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
add meg adataidat
és mar kildjiik is.

Az (jsagok megvasardlhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetok:

Levélben:

(kérjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszamodat)
Comgame 576 Kft. -

1329 Budapest Pf.: 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet aruhazunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt ujsagokat a DHL
széllitja ki, széllitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszamokbél sajnos mar
nincs készlettink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akcids ajanlatunk csak egy
teljes évfolyam megvasarlasa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent Ujsagokat kilon mar nem
arusitjuk!
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lag csok ket u|yun \n’eksh\us van, amely valoban képes engem
0 fon 6t tellesen lekotni, méghozza
a fejem, ezek pedig az RPG &5 a
lenség lenne persze a két stlust egyméshoz hasonlitani, &m
tekintetében egyértelmiien ok a fovoritok. Egyszemen imadok gytitogemni, fem
venn, favigaini és éllondsan fefeszigeni, Vegytk csok példénok a Holo, a Seri
ous Samet, vagy a Resi 4-e. Imadom Gket, egy farasz16 nap végén nincs is pbh
mintlenyomni velik egy-egy keményebb palyes, hogy k\eﬂgedwl( aforadtgd;
nyugfato szunya el Révid tévon biztos, hogy 8k alegjobbok, és konzol bu]lkon
is 6k  nyerck, igen-igen, még a Resi 4 is :), de az szinte biztos, hogy ha egy el
jes szabadnapomat videojétékokra szentelném, akkor bizony az elgbbi ket csopor-
fot vélasztanm. Kicsitolyan ez, mintha a Ridge Racert hasonlitaném 8ssze a Gran
Turismo-val. Kétségkivil oz utdbbival jérsz |obqbqn hossz0 tovon, ennek ellenére (ki
sebb filzassal) mégis meg fudom szamolni egy-egy kezemen, hogy huny RPGH,
vagy sfre tszottom teljesen végig életemben. Sajnos egy 100 ords jaték
csak rifkén szénja r6 magdt az ember, 6m ha meglesz, gorantélion Fe’e\lheﬁeﬂen
élményben lesz része. Hasonléan gondolok én is vissza, miként 5ltcttem el harom
csodas hetet a Skies of Arcadia mellett 2000 telén, és arra is jol emlékszem, hogy
legutsbb a Jurassic Park jon Genesis mellet olyan simén elzgllt nélom 7-
8 6ra, hogy csak valamikor el 3-kor néztem k

Igényes siratégiakbel persze sajnos nagyon kevés van konzolokra, ém RPG
ferén szerencsére mér nem szenvediink EICII’M Tobbek kiziit ennek kszshel
hatalmas sikerét a Playstafion 2 vilagszerte, és nagyrészt ennek a hidnyat szok-
tak felroni oz Xbox mérsékeliebb sikerének okaul. Es ha mar RPG, akkor egyér-
telmien Square Enix. A Microsolt is tanult hibéibsl, gy a jopn éridscég favaly
61a X360+a s elkezdett fefeszteni. Kezdetben ugyan még csok az Eurdpén ki
vill megjelent PS2-es FF Xi-et od|uk ki ra, és azt is eM]eg grafikai valloztatas nek
ki, pontosabban a PC-s verzié direkt dfirataként, &m o mélian neves Square-tis-
merve, idével biztosan el lesznek kényeztetve oz X360 m\ayck

A Squaresof' 5el|emocege) még 1983-ban dlapitotick a japén Denywshu szoft
vercég részeként, és ‘85-ben kezdte meg leﬂeszvou munkalotait, akkor még NES-re.
Kezdetben ugyan még nem volt f6l sikeres, ém késobb - Hironoby Sokaguchi i
nytésvol - a'87-ben et Final Fantosy sorozaal végérvényesen beir-
fa a cég a nevét a videojaték torténelembe. A Square azéta 8 platformot is megjért,
& tobb, mint 50 Feﬂesztss' adott ki, tobbek kozot olyan hires cimekkel, mint a Pa-
rsie v, Chono Cross, Vogran Sy, vy a TheBouncr Kzl 20 el cég
clapitésa utan, 20024 ben & 2003-han leredt a  Squaresoftés az (Dragon Quest
sorozafro| hwss] Enix Corporation izidja, gy az 0j céget ,Square Enix'-nek keresz:
telték el, és azota olyan monumentalis jatskok lattok napvilagot a kezik latt, mint
a ngdom Hearts, Star Ocean: Til the End of Time, vagy a Dragon Quest VIl

2004-ben a Square Enix egy (a céghez képest) merdben szokatlon shlusu cim-
mel rukkolt elg, a Drakengarddal (70. Konzol, Dzson). Mind az G
pedig a két Ssére eddig usimm\mas bep:rhulo fantasy vilagok, és a
otk lnek A S i i enben o G ol

ra helyzete a jGtekmenetet, melynek soran a Drakengardban a Lef egymést
maho j6tékstilusrd| leginkabb o Dynasty Warriors és Panzer Dragoon jutot
eszébe a jatékosoknok.

Atbriénetben két frakeio dllt egymassal szemben, a Birodalom és a Konfodert-
<i6, a tét pedig nem csok a masik fél feletti uralkodas volt, hanem a felistennd Fu-
riae-ért is harcoltak, az egyeflen lélekért, aki képes volt harméniat hozni a vilag:
B A [diderind lesvirénsk Caimnak, 2k Sttt fel idvirs védelmezésére,
végig kellet néznie, amint o Birodalom elrabolja Furiae+t. Caim egy sarkannyal

fe 6t magat o Birodalmiok hadseregén. Angelus-szal a vé-
16 sarkannyal kot élefre 52016 szovetsége soran veszitette el hangjdt, és mig
néma harcos telesitette kildetését, legydzte o Birodalmat, és kiszabaditotta n6-
vérét, még szamialan megnyerendo csota dllt eléte.

A megmérettetés sorcn azonban scjnos fobb ponton is elvérzett a Drakengard.
Mindenképpen a éték mellet sz6l o Square-re fellemz5 nagyszabdso fanfasy tor

é igényes ivezetk, az RPG elemek, a laivanyos i/ b véget nem ér6 va-

arcok, és az igen érdekes Kombindcisio  fld és légi csattknak
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Anegaiivmok kizé pecig nogyrésat gofia é dszhaloscg probléméiat so
rolhatiunk, melyek sajnos igen erdsen kihatottak o hangulatra is, méghozza saj-
nos nem éppen pozifiv viszonylatban.

Agrafikai problémsk esetében leginkdbb a fechnikailag gyengébb prezentéci

il syt gz voll Kokl ellnsare, inf z brtsen
dssfet (néhol igen la nym]un] terepre. A jatszhatosagi prob\emuk esetében
pedig elsBsorban @ monolon & egyhangd jétékmenelet emelném ki, és a gyok-
ran arénytalanul befdiolt nehézségi szintet.

Ninies ibéjo el ek liggs sleves it az RPG fonok ks
idei folytatds sem panaszkodhat, hiszen pl. Japanban mér az elss héten
mint 100 ezer pe\dangi adiok el o Drakengard 2-b4] igy a Ubisoftol kur
e a7 Esaak Amerion és Eurbpébon is odiek Souors-8 o mésodk rész.
Stsrecsének mondhafok mogukat hisen mint ok, mosoncbon sfnos
nem minden Square Enix hmei jot el Japanon kiil ms régickba. A Draken-
gard azonban fszlességes bevetelt hozott @ cégnek, igy nem vol kérdéses o foly-
tatds elkészitése, 65 az eurdpai ferjesziését is megkockaztatiak.

Az elodés réték szerintem ozonban fil magabmossu tették a Square-t, ponto-

(iséges RPG rajongokra épitve nyilvan feleslegesnek veligk, hogy o

hdnénbnénehu‘ eltekintve bamulyen komoly Egb vallotofes s esz-

ion a folytatasndl, és ami oz elss rész ?okeferesllesel illefi, hat én inkabb

csak simitasoknak nevezném. A j6iék tehat 90 %-ban maradt a rég, igy szik-

ségtelen is lenne mindazt Gira leirom, amit Dzson mar megfett anno  70. szém-

ban 4 oldalon 6t, ezért |n!<ubb esak az Gjdonsagokra témek ki, hogy miben is
kilonbozik a Dmkengard 2oz elss reszlo‘

18 éwel a hdbort uton Gjbol gytlekeznek a vihorfehék. Az b fohss Nowe, okit
gy ki srkiny nevel ol nemrig épebe o pecsivedelnezs ovagok enc-
s lotrle bk skt

MARTIN BELESZOL! '

Az oldal ilszirécibira vodaszva 5 pat jopén lopra i efutoam, és ismét
csak elmerengtem azon, hogy mennyire mar oft a felfogas, mint itt. A jfek
7 pont, és kdlve hiszem, hogy a japcsi magazinokie! is maximum egy pont
al obbet kapot volna ~ de mégis, mennyire komolyan ki van dolgozva a
hattérvilaga. Epikus forténet, gyonyori karaklerrajzok, fantasztikus zenei CD
- hét ponfly) ide vagy oda, valahogy igy kell eladni egy gémet.

val, a kék sérkannyal indulnak csatéba a gyilekezs ellenség ellen. Komolyabb
fordulgpontot azonban akkor vesz csak a riéne, amikor Nowe faldlkozik Mo-
noh-val, egy kilénleges leanyzéval. O nyifia fel Nowe szemét, hogy a létszéler
gos béke csok oz emberek nyomordt hivatott leplezm ume!yen avugok tehe-
ek felelésse. Alnok széndékaikat olyan nemes, ém hazug eszmék mége rejive,
mint a pecsétek védelmezése. Nowe és tarsai igy vé Ielhcmrozmk hogy szem
beszélinok o féparancsnokkal Gismorral, és az 5 pecséd
Az izgolmas riénet tehdt megint odoft, 6m a kérdés \egmkubb az, hogy
mennyire voliak képesek, illve hajlandbak javitoni oz elézs rész hibéin. Sajnos
az a\apve! problémék fovabbra i fenndlinak. Megjelenésre sajnos nem sokat
f Igaz ugyan, hogy a kezdefi rkcs'e|yos kcmkombak utdn feb
b|aM1nyunug vélgyek, hegyek és mezsk lavanya, 6m ezek nem néz-
ek ki kilgnasebben jobban, mint az eléd esetében, folén csok a kidasitésen jo-
vitottak valomit, de sajnos nem elegenddt. Legna hétén tovébbra is |egm|<oLb
eiy makett ellegés domborzai tsrke re emlékeztetnek a csafomezok. A fenye
fektek azonban kisebb tuningon es'e 6, amik elsdsorban a varézslatokndl, és o
rlangos zéirt palydkon csoddhatéok meg leginksbb. Az Az ellnsé es
egysegekvnsmnl sem kilsleg, ser;\eredw ig belssleg nem jovuliok, vagy legfel;
csak hangyényit A mesfrséges inteligencia sajnos kimer két 6 procediréban,
mégpedig hogy a szomyek kozelednek felém, és néha-néha ram suhmmnuk
voltpl. oz els3 barlongban, chogy eg) kupm kinyitva a kis goblinok be-
szonlttek, majd engem megpillaniva megindultak, és egytdl egyig az eléttik t6-
fongd melysegbe zuﬁunmk az agyiroszﬂok (Nem ok butdk, te vagy nagy
stratégal Martin J
A tobb, mint 90 kildetéssel dtletesen valtozatossa tetiek o Jaﬁekmeﬂe!ev és bar
nem rosszok a kg ik letések, vagy az Ugyességi ugrabugrak a zart helyszine-
Ken, 6m nekem fovébbra is  szabodér hafolmas csidk jonnek be
mér csak azért s, mert most mér szabadon valtogathatunk a karokterel
Kezdetben csak Eris csatlakozik hozzénk, 6m késobb két tovabbi buuarsunk is
akad. Valiogatasuk nem csok prakikus, hanem gyolean letfontossagd s, ugyan-
is egyes foellenségeket pl. csok egyes karakterekkel vagyunk képesek Iegyozm
Nowe-re véliva pedig barmikor le- / felszallhatunk sér iﬂnyunk hatardl. A har
cokat dinamikusabba fefiék, mozgtsrepertodrunkat pedig kiegészittitk, am kr
vébbra is tapasztaltam [ohzhu?osogl problémékat. Példéul mig az egyszeribb
ekt kinnyedén, Legna hété pedig nevelségesen egyszerien Gzhet-
m G ki b ek b il bt
is. Persze nyllvun mkﬁwmn kell fellepni elleniik, és bar egyszertbbnek finil
na hatén fe[peme\m az ellenséget, hosszitavon csok a kozelharcokkal ériink el
jobb eredményt, és igy magunkat feltuningolva jéval eredményesebbek lesziink
a féellenségek el szemben is, ckiket kizérdlog gyalogosan gyézhefink le.

dfogyhatunk a gybgyitalokbs), fleg
gel is foldlkozunk, plusz ezt még
eJudulok ol s, s gy lykor d-5-szbr i G

Mindeneselre ha nem vigyézunk, hamar
ha egy palyén 5-6, vagy még tobb feel
kombi K is az dre felesitend
rakezdhefiik o gyakran igen hosszo kildetéseket, bar |apaszm1an ponfjainkat
legolébb megtorthatiok iyenkor. (Exdekes médon mégy engem legtobbszér
nem is az Gjrokezdések, hanem egy apré kis bosszisag zavert leginkbb, még-
pedig hogy a jeték allandsan kis elnyomonds help texekkel ostromolt, amit egy-
szer(ien nem fudtom k\kupcsnlm )

Afolytotés negatfvumai és pozifvumai tehét nem nagyon kilénbéznek az elsc:
16l. Vagyis ho meg is békélink o gyengébb prezentacieval, elébb-uisbb mégis
szembestintink keg\ tek egyhangsagaval, és a monofon Négyzet gomb
nyomkodd harcaival, volamint o féraszts Gjrakezdésekkel. Am o Dm(en jord 2-

vébbra s megvan a Square:es vardzsa, amely igen hangulatos kériést kot
z neki. Ha kezdetben nem is fog m: 6, és nem is ez oz a jdték, amit
nagyon leheine egyhuzamban hossz érakon 6t nyomni, az els szobadiér cso
o mégis meghozza majd a hangulatodat szerintem. Es még hn a valtoztatasok
ugyan nem is jovitottak rajta tol sokat, nem is rontottak semmil
kurvzga\musa,)b akeid RPG-t kapunk, mint 2 éwel ezel
benne annyi fontézia, hogy adjatok neki egy esélyt.

mlknszOfreemml hu

DRAKENGARD 2

SQUARE ENIX / UBISOFT / CAVIA INC.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kdozepes
Jjatszhatosag: kdzepes

szavatossag: jo
zene / hang: Jo
hangulat: kiozepes

1 Jatékos, dpl 11
memariakartya 8mb (48KB)
analog iranyito (dual shock)

v javult az elsé részhez képest
X tovabbra is grafikai és jatszhatosagi problemak

7 pont
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GUNDAM ORSZAG
ES AZ MS SAGA

Az dtlag magyar gémer szaméra a Gundam franchise nem jelent
mést, mml kozepes i ak sorozatdt: bend ak-
k és obouzé 6

) en negeo

tuc é
e
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zen
gcmbo| .nauBum ki Wf i eqy any6z6 hozzaszo/as = T
mon!). Tudatlansagom orvoslands, segitségil hiviam a , halokszi” kap-
csolatokat (hopsz, egy ordendré ‘hanguételi e-maill). Végil az 576
Online Team egyik fiatal fitanjanal, Oldern mesternél koloﬂem ki, aki
gyors szakmai chz.ias: fartolt a téméban.

Nos a Gundam sokkal tsbb, mint egy olcsé, csutkaig ragott, Snma-

dba futb, nydlés-ragos-érzelgts-gyerekes-infantils-debilis anime-
bR T ey semd gk v
A e e e g i o Vipembe Dk

REBOOT YOUR ROBOT

ndségi itéleteiben megvezessek). Tesztalanyom szervesen nem kap-
csolodik egyik sorozc!hoz sem, semml[yen animét nem dolgoz fel,
viszont a legné k benne, és
mintha a f6szereplok is ismert sze akbol lennének Gsszevélogatva
egy alternativ univerzumban (a Féldon!) jtsz6do kozs kalandhoz.
Végil, ha nem lenne egyértelm(, betéjolom a Gundam érilet géc-
pontit a planétén: Japan. Hazankban eleddig egyetlen epizédot
sem velitettek.

Lefudvaa ko|e|e209 remélem sikerilt e||<eru|nom, amitdl a legjobban
rettegek: kiszort biciliobroncs, @ nyeregre bugylibicskaval feltizott
levél: , Lekkzelebb a szivedbe szurom gazember és akor mekdog»
lessz nefe// te sekfej! Aldirds: egy csa/ojz?ﬂf gundemes rajongo’”

A TORTENET

Atéoli 6. A technolsgai forradlomnak héla, @ végs5 foléimny

tér kellés kozepén), hanem igenis komol ly
szegetd, nagystili alkotés. Az elsé széria Krilbelil harminc éves
mlira tekint vissza, azéta a Gundam Univerzum tébb tucat 6nalls, il-

letve egymast Iuegeszuro sorozattal és egész estés mozival bévillt. Tan
legismertebb a Wing, de remek eresztés az Gjabb keleti Seed is, va-

lamint i igen népszeriiek az SD sorozatok, melyek kisgyermekeknek
szént poénos mellékszélak és a sort hosszan leheine folytatni. A Gun-
dam jelentésége nemesak a fartalmi mélysegekben rejlik: részint o
magas aflagos szinvonal, részint a robotok megjelenitésének ferén is
az animék (egyik) 0ord; {énck tekinthets, A legtebb anime divette o
ellegzetes abrazo]usmoéor (még a Transformers is t8lik ,nyolt’) és
igen kevés japan rajzfilm tudott csak ettd] o kaptafétsl elszakadni, vo-
oban eredeit alkotni. Annak sajnos nem sikeriilt a végére jarmom,
hogy a legendas PS1-es szerepjéték, a Xenogears megalmodsi vajon
szintén a Gundamté| meritették-e az ihletet, mindenestre a hasonls-
s6g fobb, mint elgondolkodiato.

Ezzel a gondolattal at is tértink a Gundam kontinuum videojaték
veliletére. Az adaptécios jogok a Bandai-ndl vannak, akik
frocesontéssel gyartiak és fuloszc|ugon szdllitiak oz és Oja
robot-porciokat (mar vagy harmincnal jarnak) k atlagos,

G System” bizonyos informécié-lenyomatok alapjan
puszia energmbul barmilyen éhaijtott matériat képes e{mlhhm Istenek
Stk satioh el Are e e ke e
szlon a kezekbsl, és egy fékevesztett energichullam romba dénfotte o
vilagot.

Ezt nevezik Ggy: ,A Nagy Bukas’. Az emberiség piciny, szérvanyos
adagokban — mmdossze nz szézalékban - éle 3l a puszitst. A Min-
denhato feltehetéen ironizélni probalt és ez sikerilt is neki. A ,G
System” adot, dltala a vilag ismét felépithets, ém még egy hiba immar
végleg beteljesii az emberiség balsorsat. Raadasul rossz kezekbe ke-
rilve érok rabszolgasag var a human faj jobbik felére. Azokhoz oz il-
letéktelen végtagokhoz tartozé gonosz tesfek felbukkanasa pedig nem
is varat olyan sokéig magéra...

A JA'rEK

playstation 2

mlkar Tris meimlal kideril, hogy mégs i. (Pedig elész6r arra gon-
doltam, he s meg lesz moid a péria is, az lzolda nevi kigyirt

macsd cslppendelﬁull‘ Jolhatiatok milyen id ehet

ze%eny kalok, folyton leanynak nézik, és az oviban is biztos cstfoliak
felemas szeme miatt, Ggyhogy gyakorchunk most egy keves toleran-

f ogy nem is art oviba, mert arvahézban
&, még ha annyira elvont, atomhébord uténi

cidt. Plane, ha megtud
nevelkedett. Ne bamsud

1700 382 g
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divatot is kovet szegény, amilyet, nézzik el neki darabos mozgésat,
bocsassuk meg rossz humorérzéket és azt is hogy csak néha beszél -
méskor pusztdn tatog, mikézben mondundop irésos formaban kerill a
képernydre. Ne nehezteljiink ré — nem az & hibdja ~, hogy csak egy
ilyen sziirke, atlagos kalandba tudott belekeveredni. Legplb bardtia
Fritz, a szclmuhclu bényaszsisakos vagesz, igazi csovinger alkat -

szintén nem egy 90pm { , régton az elss harc utan megkapja a ma-
ga robojdt, ezutén mér keften kalandoznak. Mi, elavult médon, rég-
Zitett kameradllasbol kovefjik az eseményeket, mmd|cn azt, ahogy az
elss dungeonbol aFold fe'szmere kiémek valahol Spnnyolorsmg deli
részén. Meglepve tapasztaliuk, milyen cles lepésekkel kepesek par pil-
lanat ezer kilométereket megtenni, mikézben ullg alig falalkoznak a ci-

At ot kinthetjik, amint o tollove

igen silany grafikai kivitelben veglgcsup a Fo|dgoTyon Lamu.o, hogy
valohol Konadéban tor el a fizar (tudkam én, ogr nem Gsszak meg
bintetlendl a South Parkot...), de sajnos nem kimé i Magyarorszagot

feledhets, 6-7 pontos cucc, ennek ellenére — Oldern szerint - a ra-

knak igen kellemes kik lodast képesek nygjtani. Fentebb
mér emlitettem a legdivatosabb Gundam zsénereket, most kiegészi-
fem ozzal, hogy Japénban szémos RPG-feldolgozei is napwilagot
latott mar. Na igen, itt lép a képbe az MS Saga, mely az elsé Eu-

sem. Rogfon ezuidn hivalkodo szinfizene folul fel és vidam animes kép-
sorok kovetkeznek: két mangalurks nfeledten fut a réten, nem is sej-
fik, milyen hamar véget ér a boldog gyermekkor... Egy-egy villanas
erejéig felfinnek a pozitiv és negativ hsck, mc[d robotok, Grhajok és
csimm-| bumm mmden ami kell Rogton me«i up,uk az iranyitast: Tris-

répéban is kiadott Gundam mégpedi
nyos, korkre osztott fajtabél, igy tehat megint csak elokeril a Xe-
nogears-szel mutatott parhuzam, viszont megigérem, hogy ezt ma
mar tobbszor nem emlitem (mar csok azért sem, nehogy valakit mi-

0CA

fant, a f pus, pink ajo kislanyt kézhez kap-
va méris a harc dlapjait és ledst k, milyen kis mij-

irnek latszanak a képernydn ezek a fizembernyi magas ,robotru-
hak” (vagyis ,Mobile Suit’-ok - a tovabbiakban csak ,MS”). Késébb

vilizécio nyomulvul Ellenben sérten egyforma ellenségekkel anndl s6-
rijbben. B dan siirfin, és bantéan véletlenszerdien — kivéve né-
hény helyszinen, ahol emiatt fellélegziink. Csodalkozunk azon, hogy a
v||cgler|<ep milyen gyérre sikeredett, Késébb fogunk rédsbbenni (most
még csak sejfjik), hogy igen kevés helysziniink van és a torténet telje-
sen egyenes vonal(, ahol nekibuzdulva ledgazést véliink felfedezni, oft
bizony tévedés aldozatai vagyunk. Spanyolorszdg északi részén beté-
riink Marie vityillsjaba. A lany nyilvan homokbo?epneﬂe fel azt a hi-
tech kastélyt, amiben él, igyes! Belgiumban meglu)ogunluk az Grvahé-
L P
egyitt cafatokra szakad, néhany Black MS armanykodasa kovetkezte-
ben. No! Noooooo! Ezt azért mér nem kellett volna! Pici serdiletlen
sziviink hevesebben kezd el verni, és néhany konnycseppet is elmor-
zsolunk. Legyalulni egyeflen, arva hézo), az drfatlan, raadasul sziviink-
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nek oly kedves tulajdonoséval egyiltt, fipikusan olyan dolog, ami
bosszoért killtt Gondolom most az Olvasé is ellendllhatatian vagyat
érez, hogy ezt a gazfettet megtorolja. Tulajdonképpen a kaland itt kez-
dadik, uﬁéO ekkor nyer érfelmet. Az eleddig még pelyhedzeni sem pely-
hedzé gyerkécok écddmar tesznek, hogy hosszas kalandok soran
nemesak kamatostul fizefik vissza féjdalmukat, de a Féldet is megmen-
tik, mikozben szovetségeseket taldlnak majd maguknak és olyan kér-
désekre is valaszt lelnek, amelyek eddig eszikbe sem jutottak. Hat ilyen
az, amikor egy pillanat alatt n fel oz ember! A dolog j6 oldala, hogy
szexudlis Gsztoneinket immér legélisan engedhefjik szabadiéra, ami-
el it o et iekor G veareoni
16 udvarlési periédusra, de haladjunk csak sorjaban.
Legkazelebgiehelyszinunk a nagyjabél huzdnlk teriletén terpeszkeds
Angelia faluja lesz. Lassuk, milyen is egy igazi falu Gundamlandben!
Alig néhény héziks, fonnyadt ,egy mondatot” hajkurészé, egyénisé-
get nélkilozs NPC-k. Kulonss favice, hogy a sovanyka karakfereknek
dlialaban nincsen nevik, helyetfe ilyen cimekkel illefi 8ket a program,
mint ,Oreg Ember”, , Fiatal Ember”, ,Jol Informalt Ember” és kedven-
cem a nemsokara megismerésre keriild Eisengrad varosaban leledzs
,Liny Ak Szerefi A NogypapGir”. Be****rés! A falu vegyeskereske-
dése osszesen harom portékat arul. A kalandelem kimeril abban,
hogy megkeressik a bolond feltalalét, majd a vérossrség kapitényat,
nam ,eiogy taldlunk egy zért aijfét, amit csak jéval késsbb a folvaj-
kuleesal fogunk tudni kinyitni. A kényvtérban legelhetiink olyan érde-
kes tudnivalokat, me- >

lyekbol tobbek ks- < %
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mér vazolt torténet dsszedll. Azt is megtudjuk, hogy az , Universal Cen-
tury” kordt éljik, tovabba, hogy tobbféle GS letezik, példaul Zaku, Gu-
of, Dom, Gelgoog, GM (BMW nincs?), stb., melyek mindegyike mésra
specializélédot. A rajongék nyaligk oz ujjokat, én elunom magam, ré-
adasul a sérom is el‘ogz:ﬂ (nicsak, egy nevemet mocskolé graffiti a
szerkeszt6ség falan!). A kapitany, noha nemrég még ellenségnek hivén
el akart pusztitani, arra kér benniinket, hogy a kozeli drhajéroncsot az
egyszer volt Bulgariaban csétanymentesitsik mér neki, legyiink olyan
kedvesek, mert bér csak gyerekek vagyunk, de 6 most inkabb inna va-
lamit a kocsmaban és azt nekiink ugye korunkndl fogva nem szabad.

MRARTIN BELESZOL!

Az én nevem métdl legyen ,A Fészerkeszt5 Aki Majdnem Megful-
Amikor Olvasta  Cikket, Annyira Roho-

ladt a Rendta Ka
gott".
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Hat legyen. A torétt hajon talaljuk meg ozt a jo, kitinszemd,
amnézias kislanyt, akinek majd - tobb tiz éra jatékids utan — Tristan
elveszi a sziizességét, de sajnos mar csak jatéekon kiviil. Ujabb kérés a
kapiténytol: mivel 8 most szivesen megnézne egy felndtt filmet, amit hat
mi Ggysem sasolhatunk, akkor viszont fegyitk mar meg, hogy a kézeli,
frissen elesett Fort Verdet lefertétlenttjiik neki. Bevallaljuk, legalabb fej-
lédiink néhény szintet. lft akasztunk fengelyt az elsé Hé"(omo[y féellen-
séggel (pilotaja a ,Veszélyes Hangy Ember”), aki ugyandgy néz ki
mint oz eddigiek, csak mds szinG, akivel aztan kicsit vitazunk, hogy
most ki fizet meg kinek és miért, aztan minekutan lehilyekslksz ben-
niinket, ontudatosan eltopossuk. (A neve legyen ezutan mondjuk az
Ember Aki Altalunk Lelte Halalat Egy Acélbatarban Mert Nem Beszélt
Tisztelettudéan”.) A csata utén az eldtte hozzank dtmenetileg csatlako-
26 leselejtezett X-Men utanzat lelép, de helyét a feledékeny kisleany at-
veszi, fe|!|<'1t nem kell nélkiilszniink a héromtagd csapat nyditotta ké-
nyelmeket. Ezutén a valohol az Urélban taldlhaté szovetséges Eiseng-
rad varosa lesz a célunk, ahova egy fafejii masiniszta csak az élefe
aran enged be, pedig egyeflen telefonjaba kerilne, hogy kiléfiinket
igazolja, egyszersmind tyoksz'ros életét megtartsa. Bent a hadsereg
parancsnoka (az elfuserdlt X-Men) gratulal nekiink és még dicséretben
is részesit, hogy milyen batrak és tolpraesettek vagyunk. Pfudd. A va-
rosban 6cska dzbé{és semmittevs NPC-bd egy fokkal tbb van. it az
ABC-ben mar tobb minden kaphato, és van Robot Bolt is, ahol j cuc-
cot vehetiink a traktorra, meg van mérnck, aki szerelni, fejleszteni haj-
landé azt. A Hangérban kilonleges t fejleszthetink kilonleges
ECAP-j |, melyekre kizarolag halott

ellenségeink  kifosztasaval ije)iink

szert. Na, a jték ltalanos bemutatdsat részemrd| befejeztem, egy-
részt mert nagyjabol ez minden, amivel a késsbbiekben is taldlkozha-
tunk, masrészt mert blsdségbs| mara ennyi épp elég volt.

A HARC ES A ROBOTOK

A program atyai instrukciokkal segiti harci tudasunk elmélyitését, igy
én most csak skiccelek. Eltérden a Xenogears-8! (hat mégis (imend'um
~ csakhogy azéta eltelt egy nap, hahdl) it csak talpig vasban fudunk
verekedni. Két (kezdetben hianyos) meniben 6sszesen nyolc opcié var.
AN hT Deiend® NemEe SRereitioamagoe besd At ek
que”-kel emberi, a ,Boost"-tal roboti specidlokat ereszthetiink meg. Az
elébbi technikai pontot (TP), az utébbi energiat (EN) igényel. Harc kéz-
ben a robofikus témadasok EN-be keriilnek, mely minden karben au-
tomatikusan tsltédik valamennyit, de ,Charge”-dzsal gyorsithatjuk a
folyamatot. ,Switch”-csel embert valthatunk, amennyiben mar leg-
alabb négrcgﬁ a brigad - mivel, a legfeljebb hattagt csapatbl, egy-
szerre csak harman harcolhatnok - igy a pihens ember(ef) vtilk'idnei,
A jetékbon Ssszssen 11 ember fordul{halj{na] imeg i kszink aleiti A
harc nagyon eqyszerf és fléthats, nincs benne semmi érdonggsséa,
58t nagyon is hamar tol szimplanak, és unalmasnak fogjuk faldl

Sokkgr érdekesebb, ahogy MS-einket konstrualhatiuk. Alkatrészeit a
mérmoknél egyenként cserélhefiik (ilyeneket halott ellenfeleknél taldlunk
~ nem a mémakat, te szérszalhasogato!), fegyvereit a boltban frissit-
hetiik. J6 tlet, hogy nekiink kell felraknunk a [cvegeket és a pajzsokat
a meglévs helyekre, s6t még festegethefiik is a monstrumot, de ez a
rész (is) elég kidolgozatlan maradt. A hangarban hegesztett specilis

(pl. savélléség) szintén magunk rakhafiuk fel. Vigered-
ményben egészen specializalt robotokat hozhatunk létre (kszel- illetve
tavharcra, védekezésre, gyors mozgésra, stb.). Kilonbszs mérkéi
blueprints’-ek gy(jtgetésével a ,Mega G System” barlangban 4j MS-
eket keszithefiink (majdnem 40 van — nem barlang, te kekec!).

ERTEKELES

Szemet szir a jaiek atomhabord elétti grafikajo. Gyatra, szintelen,
nyers, pixeles. Atlagos PS1 szinvonal. A zene abszolit korrekt lett, az
RPG sablonjait kévetd, helyszinenként eltérs, hangulataban tobbé-ke-
vésbé passzolé témak, harc kozbeni jellegzetes validssal spekelve, a
hanghatasok viszont nagyon primitivek. Osszességében a jaték korrek-
tiil 6ssze van rakva, igazi hibdja nincsen. Ha egyetlen egy széval kéne
jellemeznem: ATLAGOS. Se i6, se rossz. Se meleg, se hideg. Se fekete,
se fehér. Alagos. A sztori kellsen hossz, de tartalmilag nagyon vé-
konyka, Gj cflet nemigen rejtézik sehol. Az altalanos kidolgozatlansa

viszont erGsen jellemz6. A torfénet nem elég val-
= \bzufos, érdekesnek cseppet sem mondhatd, li-

nedris, elakadni nem lehet. Néha van

ugyan két vélaszadasi lehetdségiink, de ameddig ezt kdvettem, nem volt
k%nbség az opcidk kimenetele kazétt. A ’eilr’i{]gés 10l merev, tdl ,kisza-
molt” lef, tapolasra nincs alkalom. A jéték eléggé kinnyd. Ezért, na
meg a baratsagosan kialakitott, knnyen elsajéfithaté harc- és robot-
rendszere miatt az RPG-vel csak most ismerkeds jatékosoknak ajénlom.
Logfeliebb, ESETLEG rajongéknak. (Ha @ macskamat a cikk miatt egy
Gundam fanatikus megali, akkor nem dllok jot magamért!)
Kaszonom Oldernnek a segitséget!

samator
samu@576.hu
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(I IEAED UILAGMERETU PUSZTITAS

lent meg a jatéktermekben. A ,smash’ em up” stilus

tékban harom hatalmas szérny iranyitasat vonhattuk az
iranyitasunk ala: George-ét, a hatalmas majomét, Lizzy-ét, az
oriasgyikét, és Ralph-ét, a gigantikus farkasét. A nagyra nétt
szerepldkkel vérosrél-varosra vandorolhattunk, felhdkarcolkat
pusztitottunk, kocsikat zoztunk dssze, és felfaltunk minden ar-
tatlan jarokelst, aki csak az utunkba tévedt.

A jéték torténete leginkabb egy B kategérids filmre emlékezte-
tett, hiszen amig pl. George érisi mutans méretét megavitami-
nok mértéktelen befalasanak készonhette, addig Lizzy egy ra-
dioaktiv téban firdstt meg, Ralph pedig a Scum cég egy kol-

aszét burkolta be. @) A murénsoE célia minden esetben az
sszes varos telies elpuszitasa volt, ahova csak ellatogattak.
Amigy a jaték sikerét, ha a tabbi régisban nem is, de Japa
ban bizonyara erésen elésegithette a Godzilla filmek hatter
is szolgalo ,felelem”. A japan nép ugyanis akkoriban rend
viil fartott az atomsugérzas negativ kdvetkezményeitdl, és mint
rendszeres kdznapi témét tartottak szamon.

A Rampage-ben a pusztitast még izgalmasabba fette, hogy
kézben 5 médokon meg is sérillhettiink. A veszélyes
elemek kdzé a kdvetkezd elemek tartoztak: ha rank It a Nem-
zeti gérda, ha leestiink egy épiletré], ha rendérok vagy tankok

0

n Midway Rampage sorozatanak elss tagja 1986-ban

altal tamadtak meg, ha viz ala keriltiink, ha telibe kaptak az
fényszorok, vagy ha valami rosszat eftiink, pl. dinamitot.
Eleternket az épiletekben taldlt taplélekokkal tslthettiik fel
Gjra. Ha egy adott vérosban minden épiletet elpuszfitotiunk a
szornyekkel, akkor tovabbmehettink egy masik helyszinre to-
vabb rombolni. A Rampage figyelemreméltéan tartalmasnak
szémitott a 768 kilénbszs palydjaval.
A jaték tartalmazta a Midway ,join to acfion” funkei
szerint barmikor csatlakozhattél egy éppen jatékban lévs ba-
ratod mellé, természetesen csak egy érme bedobasaval. Erde-
kességképpen hadd emlitsem meg, hogy a 128. pélya az
egyetlen, ahol dlig két épiletet taldlunk. Magyarazatul az
egyik fejleszts, Brian Colin tgy nyilatkozott, hogy Plano Illino-
is-ba azért helyeztek mindsssze két épilletet, mert az csak egy
egészen pici kis varoska, és a fejleszts tarsa Jeff Nauman oft
nétt fel.
liségére mi sem jobb bizonyiték, mintsem
hogy az eredeti i verziot idokozben kézel 20 (1) plat-
formra irtak at, a jelengenerdciés konzolokra is,
mint a Playstation 2, Xbox, vagy Gamecube. Igaz ez utébbial
esetében csak a 2003-as Midway Arcade Treasure-ben kapott
helyet, am igy is fel lehetne sorolni kozel egy tucatnyi platfor-
mot, ahol 6nall6 afiratként szerepel

playstation 2

n pozitiv fogadiatésnak a folytatés nem vératott
magéra sokéig. Egy éwel késsbb Jeff Nauman és Brian Colin
visszatértek, immaron mar egész kis csapattal a hatuk mégét.
A 87-es Rampage — World Tour oft folytatia George, Lizzy, és
Ralph pusziité kalandjait, ahol az els résznél abbahagytak. A
,World Tour” alcimnek megfeleléen a széryek most mér a vi-
lag kiilonbsz8 pontjaira is ellatogattak, nem csak Eszak-Ame-
rikaban tomboltak. A grafikén csinositottak, a pusztitas pedi
még kaoszosabba valt az Gjonnan bevezetett rogas funkciéval.

A jatékba viccesebb elemeket is beleépitettek, pl. egyes palya-
kon a Robotzsarubsl ismert ED-209 tamadt rank, vagy ha lat-
t 6an ,rossz iz(” embert fogyasztottal, akkor egyszerien ki-

Opted.

Hgbér a folytatds sem panaszkodhatott a minség terén, még-
sem lett olyan elterjedt mint a ‘86-os eredeti. Ez esefben azonban
csak” Playstationre, Saturnra, Nintendo 64-re, Gameboy Color-
a, valamint PC-re irék 6, no meg persze a jelengeneréciés kon-
zolokon is megtalaliuk a Midway Arcade Treasures 2-n bell.

A "99-es hivatalos mésodik részben, a Rampage 2 — Universal
Tourban Gjra vilag kérili otra indultunk, ém ezottal nem George,
Lizzy és Ralph dllnak a kézéppontban, hanem pont, hogy az
ket kiszabaditani hivatott harom 0j szereplé: egy rék, egy orr-
szarvi, és egy patkany. A harom I(lcsszi us szerepldt egy-egy
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konfinensen taldluk meg. A grafikat tovabb csinositottak, és
Gjabb vicces elemekkel egészitették ki, mint pl. az utcan tancolé
Elvis Presley. A f3 jatékmenetet tovabba kifejezetten multiplay jel-
legi minijatekokkal tarkitofték, ém ez a rész mér nem igazén
nyerte el a jatékosok tetszését, igy a Nintendo 64-en megjelent
jatékot csak Playstationre, és Gameboy Colorra irtak at késsbb.

Végil elérkeztink a sorozat legutolsé tagjéhoz, a 2000-ben

megjelent Rampage Through Time-hoz, melyben egy idégép
itségével visszalatogattak a szornyek hiresebb torténelmi
helyszinekre.

Sajnos akarcsak a ‘99-ben kiadott méasodik rész, ez a jaték is
joeskan ideje molinak szamitott méar 2D-s mivoltaval, igy & sem
aratott elsdpré sikert, ezért a jaték megmaradt Playstation exk-
luzivnak.

Es még persze megemlithetem a széryes jéték designos hat-
terét felhasznalé Rampage Puzzle Attack tefriszjatékot, mely
3 =

dés, hogy Gsszesen 30 emberen probalték ki. :) De a fické fo-
vébbra is optimistan ecseteli, hogy mennyire kordéaban tudjak
tartani a muténsokat, amikor George az ériasmajom éppen
akkor ragadja meg a munkast az uﬁukon at. Az igazgatésag
pedig egyhangtlag gy dont, hogy van egy kis gond. 1)

A sorozat rajongéi teljesen odaig Lsznek a6 hirtsl, hogy nem
csak az Bsszes eddigi szereplst megtaldljuk a Total Destruction
alcimé jatékban, de tovabbi karakterekkel is kiegészilt a felho-
zatal, igy most &sszesen 30 (1) megnyithaté szémy éll a rendel-
kezésiinkre. Kiprébalhatjuk példaul Kingstont a kobrat, Wally-t a
varacskos disznt, vagy Marco-t a capat. A szsmyeknél elolvas-
hatunk némi hattérinformaciot a kepességeikrd! kis kartydjukon,
e inilse elinesndat deliinel
sagban pipdlia le a masikat.

7 kilonbszé nagyvarosban garazdal-
kodhatunk a vilag szamos pontjan, pl.

N
New York, Las Vegas, vagy London, az egyes
helyszinek pedig a vérosokon belil leftek 4-5 héaztsmbnyi
teriletekre felosziva.

A megielenités valahol féloton van a 2D és a 3D kézst, ém

2001-ben jelent meg GBA-ra, de témaijat figyel véve nem
igazén tarfozott szorosan a sorozathoz.

Ahogyan sok mas kiadéndl is tapasztalhattuk mér mostana-
ban, a mai trendet kdveive a Midway is bejelentette a tavalyi
E3-on, hogy a Rampage-et sem kimélik, és mar megkezdték a
klasszikus 2D-s ,smash’ em up” sorozat modern Feliﬁzl jozasat.

Aztén hogy tényleg érdemes volt-e a Midway-nek belekezde-
nie ilyen tervezetbe, az majd mindjart kideriil, de az bizfos,

ogy én j6l szérakoztam a fesztelés soran, ha masért nem is,
hét azért, mert szivesen gyiitsttem informacickat a régi
Klasszikusokrol.

A jaték torténetét mindenesetre megint jol eltalaltak, ugyanis
az igazat megvallva mér a j6ték intréjanél is majdnem a ho-
samat fogtam a rshagésts. :) A leginkabb a Hihetetlen csalad
bargyo stilusara hajazé bejatszasndl lathatjuk, amint egy rek-
lémmanager egy Félresikeri]l' termék negativ eredményeirdl ke-
szill beszémolni az i 6sagnak. A teremben
kisfilmen éppen a Scum széda legtjabb spotiat probaltak fel-
venni, ém a reklamalany kissé furcsan reagalt a préba soran,
és atvaltozott hatalmas muténssa. A manager szerint azonban
még nem olyan vészes az tgy, hiszen alig 30 negativ vissza-
jelzés érkezett eddig a Scum szoédarsl. Az mér persze més kér-

MARTIN BELESZOL!

Emlékszem, hihetetle:

kat jatszottunk annak idején a
game Céd-es véltozat i jiunk,

I
all Majd leszakadt az ujju
ként leddnteni a hazakat. De

ahogy megprobaltuk el:
gen is volt... Ma mér biztos nem nyomneék ilyen stuffokat,
de kiskalykok partijatékanak fokeletes.
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ne déljiink be elsére a szegényes latszatnak, a pusztitas soran
nagyon is szép fényeﬂekleeEEO produkal a jaték.

Igazébél az G rész 90 %-ban hi maradt a klasszikus részek-
hez, de talén ez esetben kicsit ncgyobb hangslyt fektettek a
hatalmas épiletek részletesebk kénti elpusztitaséra,
&s célorientaliabbak lettek a palyék a puszta fombolashoz ké-
pest. Példaul konkrét targyakat kell megszerezni hazakbal,
vagy végre kell hajtani adott idén beliil specidlis tamadésokat.
A legpoénabb mozdulatnak azt tartottam, amikor George-
dﬁ:f,‘ vagy barmelyik mésik szornyel megkapaszkodiam egy
épileten, és a ladbammal hé!ru|endin/e Gjra meg Gjra nagyokat
rogtam a falba, mig dssze nem délt a haz. A hazak repedései
kszill igyekezziink sorra kiszedni a felszabadult cuccokat, mert
ha az 8sszedél, odavesznek a bénusz cuccok. Ahogy haladunk
elére a sztoriban, minden mésodik / harmadik palyén elske-
ril az egyik muténs a nagyobb hazakbél, és igy sorra megnyit-
hatjuk mind a 30-at. A jatékban gyakorlatilag mindent meg le-
het csindlni tovabbra is, ami‘a kﬁ:sszikus Rampage széria sa-
jétia volt. Es persze ugyandgy témadnak rank renddrsk me;
Lafcnék. Kifejez?nenlpoépnljzmr?olnum, ahogylclx nagy Ihc’:zui

0 a heli A

lan kap I :
Eélyékon szinfe minden elpusztithaté az utolsé tablaig, vagy
ocsiig, és minden jarokels elfogyaszthats. Rombolni tehét va-
I6ban poénos, Gm egy idé utén sajnos egyhangt.

B e oo il e walocahatank sqy Tirta A
tack jatekmédot, valamint két multiplay orientdlt opcit, a King
of the City-t, és a King of the Worldat. Elébbinél adott idén be-
lil t5bb pontszémot kell szerezni az ellenfélhez képest, az
utébbindl pedig ugyanezt a jatékmédot kapjuk, csak bajnok-
sag jelleggel. Ha nem lenne kéznél egyetlen bardtunk sem, va-
laszthatunk gépi ellenfelet is, am vigyazat, mert a gép kegyet-
lenil képes am pusztitani. :) Multitap amagy nem volt nér;em
kéznél, de szinte biztos vagyok benne, hogy a stuff tamogat 4
jatekost is egyszerre.

Végezefill nem is fudom pontosan, hogy hogyan jellemezzem a
To::? Destructiont. Az biztos, hogy a maga idejében, tehat a ‘80-
as években a 2D-s grafika, és a témavdlasztas szinte tokélefesnek
szémitott. Megértem a Midwayt, hogy nem akart egy teljesen mo-
dern 3D-s jatékot késziteni, hiszen az meg !egin?«giib a nemrég
megielent Hulk, vagy a King Kong vérosi pusztitsaira hasonlitott
volna, ami azért |egéképp azért lett volna baj, mert akkor meg fel-
jesen elveszitette volna oz Gj rész a Rampage sorozat minden
Llasszikus stilusiegyét. gy viszont ennek megfelelden abban is biz-
tos vagyok, hogy aki nem ismeri a széridt, az valészinileg els ra-
nézésre dobja majd a cuccot. Nagyon poénos és igényesen ssze-
rakott folytatést kaptunk a Midway-18l, am kizarélag azok fogjak
csak szerintem élvezni, akik mind a mai napig odavannak a Ram-

ige sorozat klasszikus részeiért, és |efo%udom, hogy 8k elsssor-
E:n a japénok lesznek. Viszont aki hasonléan érez, annak batran
ajénlom a Tofal Desfrictiont, mert igenis méltéan tartalmas és
hangulatos folytatasa a Rampage szérianak.

RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION

MIDWAY / PIPEWORKS SOFTWARE
MAS VERZIO: GC
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
LELTTTIERS

memari

analag iranyito (dual shock)

v mélto folytatasa a klasszikus sorozatnak
X kizarolag rampage rajongoknak (!

6 pont
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LOST LEVELS

A Kameo-ra sok mindent mondtak mér azéta, hogy a 2001-es
E3-on a nagy milt Rare bemutatta a nagykdzonségnek a Ga-
mecube kilovésére idézitett produktumot. Zelda gyilkos, a plat-
formstilusba Gj életet lehels reformer, massziv technikai elérelé-
pés. A kritikusok és a jatekosok egydntetiien fogadtdak, a fejlesz-
tés ol haladt: ldtszélag. A hattérben zajlé csatdrozésok folteszi-
tettek a hort, leendo oobb éves szoros egyunmukodes utén
megvalt elsésza finak ez pont
kapéra jott, az Xbox-hoz megnyert feﬁeszfogardu koronagksze-
i ik e e e
ték bele magukat a porfolas méivészetébe — igy lett alig egy év le-
for asa alatt GC-bél Xbox exkluziv az anyag. A jatékmenet gya-

orlatilag véliozatlan maradt, oz elkészilt elemek tovabb éltek, o
e
zén mar oft viritott a promékeép, minden évben elhangzott egy
beton blz'osnlak hitt meg|e|enes» datum, a fejleszt5i naplok egg

értelmd h K be, ém a hol egyre k kinosal
& és idegesitbbé valt. A legnehezebb dol —var-
ni egy mennyei holgyemenyre vérni a koze |6 S egy ‘eles nup

MIESESZERD

xbox 360

lakok természefesen vannak, &m még igy is messze jél &
[ ity gyokerein se'uﬁkalo, masfe| méfer

magas hatalmas névény, ok t
valamint fickos hor cwal nuspangoha el ellenfeleit, a rejt6zkads
Jasa elo mdta csalni

gydny

itekeikbd, rcenhre gorod iga résel
alatt is be tud kiszni. Major Ruin egyenesen a Merrmdfxﬂ szerz6-
dott ide egy ven egszereplesre, a morph ball médban kézlekeds

am télalasa hagy némi kivanniva-
lot maga utdr sjérat nincs, az esemenyek sodraban forté-
Kleivel, ng kévélygds és a felemasra sikeredeft i ingame- és ese!enken! pre
rendelt divezets ok emenlah sajfot megszégyenitS lyu
hagynak a szforit & 6 kapesok kézott. Mindk ellenlu-

basunk Kameo gonosz oldalra atdllk névére, valamint a rollok ki-
rélﬁc, Thorn, aki (kezdetben érthetetlen) okokbdl magéval ragad-
fa ésnc":nk :su|ﬁdié' -a Pro|6gus pont a megmentésiikre inditoft

hatalmas vizil csokevény elképesztd b aggal gu-
rul, rombol és ufat tr, Gigazolva mindenen és mindenkin, Van az-
1an it tizet eregefd mrfunyfu izat, jégesapokat hajigdls, jegesmed-
ve szeru ordas {6szdg, bajos Logolfem és... a tobbi maradjon meg-

lepetés.
Alvalioznl kell, lehet és muszdj ~ Kameo roppant gyenge hurcos,
i

a szél:
Kameo-t roHre teperi a lény hatalmas ereje, elveszti minden har-
cosat és menekillésre kenyszeml mikdzben javaban dil a csata a
Badlands"-re keresztelt massziv csoméponton.

Apropd Badlands: a produkci6 csak it villantia ki igazén a Su
feheqei Ezen nuqy és nylll terilet egyrészt mér a lovas kozlekeds:

egy-két iitéstd| konnyeden beadja a kulesot, szémya-
ival csok lebegni fud a f3ld feleft, ugraini csak kisebb szakadéko-
kat tud &t, egyedli tmadémozdulata pedig csupan arra elég,
hogy egérutat nyerjen a kisebb szituaciokbél. A legjobb az egész-
ben oz, hogy az 0] alakok fejleszthetdek, 0j képességekkel gyara-
fmhutouk igy képezve ket egyre hatékonyabb ele?ennye Harci

k mellett ezek a kreattrék a bvng;uh:s' is segifik, a le-

jara, vami a i-
téséra, varni egy régen k|szemel0 cermekre

<

A Kameo ilyen: egy régéta dhitott dlom befehesulese Az 576
Konzol hirszekcisjanak visszatérs vendége, immaron ot eszten-
deje. Most pedig it van, 'e|ges valéjaban, elképesztsen magas el-
varasokkal - a ie lyzet azonban az, hogy nem a megvaltot, ha-
nem ket szék kizé esett gnomot fisztelhetiink személyében.

FAIRY TALE

A Kameo dogésen indit: hatalmas, a ’e“egekbe nydl6 (és éppen
ostrom dlatt all6) kastély, az eﬁml rajz6 sarkanyok megdllithatatian
Furmadum a sofét e|be Genyt 0z6 Guklyak tomkelege, az épilet fa-
lén, kiszogellésein csiingd ork-horda, és persze hésiink, akiré| sem-
mit nem tudunk - sem a nevét, sem azt, hogy mit keres it és azt sem,

ogy mi a fittyfangos fene folyik a vérban, Minden blzonnyu) a
megsiirgetett fejlesztés miatt kerilt a tényleges futorial rész a prols-
qus utdn, u|u|posan megkavarva ezze| a startot, mely bér mlndem

létvanyos és f mégis

kaotikus algy hcnguhm eredményez, hiszen Kameo (mert mint ke»
s8bb kideri, fshsndnket igy hiviak) iranyitaséhoz a pélyan elszért
lebegs scrollokon talalhaté par mondat kivételével semmi tényleges
segitség nincs, beleérive a misszi6 céliét és a teljesitends feladato-
kat. Pedig az a bizonyos segit3 jobb. elengedhe!eﬂenul szukseges
lenne, az Xbox 360 kontroller minden gombja és karja kiveszi a ré-
szt az akeidbdl, polipkarok nélkil Eoldoguim |ehe!e‘l|en foleg
hogy oz lakok kézti nem egyszer k

g0 szerep jut az idézitésnek és a gyorsasagnak.

‘Andltozni pedig kell, lehet és muszéj ~ Kameo epikus kulundp
sorén 10 kreattrdt zsebelhet be, melyek mindegyike igazi egyéni:
ség, eltérs képessagekkel rendelkez6 elementaris harcos. Toliereku
@D

zart aitdk, kapuk, a megmaszando figgdleges feliletek és a sza-
mos aprobb logikai feladvény megoldésa csak a kzik
valo é ésszer( vol)ogufassul |ehe|seges nem beszel
A
ve a
van béven, raadasul trikkss fajtak: bqr l<o

B4 ranisem lgenye|nek annyi agymunkt, mint a

Wanda and the Colossus gigészi kolosszusai, azért néha belefelik
par percbe, mig réjon az ember, hogy kivel (vagy inkabb kikkel!)
és hogyan lehet megadni nekik a végss lokest a folvilag fele. El-
akadni ellenben nehéz: egyrészt, mert a jaték (sajnos) nagyon li-
nedris a Badlands szerepe tetése ellenére, A-bél B-be eljui nem
10l nehéz misszi6, foleg, ha a kepemycn dllands jelleggel szerep-
16 minitérkép nagy zold pccaval ielzi a meglat uh:go helyszint,
a START gomb meinycmumru megjelend O 0 konyv kerésre

ebbd] a stilusbol) kihagyhatatlan meg-
el pe o i roon ol ol m.veﬁ
ta miatt. A trollok és oz elfek seregei itt csapnak Gssze, méghozza
nem is kispalyds formaban — itt valik nyilvanvaléva a ‘hardverval-
tas eIonye, a harc nem dlig par fucainyi igyetlen babo egymésnak
ugrasa, hanem elképesztd szémokban gondolkozé, szézndl is
180b (1) leny tényleges, valos |doben zailo pérviadala a kulcshn»
tossagl poziciok vé Kar,

ogKofo mellékszéla ez, a Ka-
meo és formdi dltal meg-
vivott csatdk mér oz elss
éréban monotonnd és
repelitivé valnak, hi-
szen a szemben dllo
felek gyakorlatilag

alalé

folyton-folyvést nem
ﬁgyelhero rlz\eg a frollok megcﬁthahrianul ozonTo uradamban a

mindig elmondja a kovetkez6 teenddt, tip-
peket és rikkoket magyarcz, az emliteltlebegs muok pedig ny||
tan és Gszintén leirjak, hogy mi a teends. Mellekkildetések persze
vannak, am kimerlnek par| kunyhé kipucolasaban, lévén az NPC-
k a készénésen kivil csupén egy-két mondatot hajlandéak kiks-
hagni magukbél: a Kameo viléga igy korantsem mondhaté élettel
telinek, s6t. A trténet késcbb természetesen kezd kikristalyosodni,

i
e e e cngsszkepei

Ez azonban eltorpil a szavatossag mellett — sokan és sokszor a
szemére vetefték a Kameo-nak, hogy csupan 8-10 érés tartalmat
rejt magaban (a tényleges torténeti méduszban fermészetesen), én
azonban azt mondom, hogy ez pont olyan hossz6, mint amilyen-
nek lennie kell, hiszen a torténet kerek egészet alkot, a kirakss ja-
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ték minden egyes eleme kells odafigyelést kapott, a részletek nem
vesznek el, a hangulat pedig adott. A Co-op opcié ellenben sajnos
en stralis o kbltessty Tetindt, ket iy Allopotébon Kot
lan és roppant idegesitd hibakkal bir eg

meo bérébe bijhat, kiztiik vizualis ki
pokban érkezé patch (hova jutottunk, konzoljatékot foltozgatnil)
orvosol varhatéan, am aki nem rendelkezik a Live elsfizetés privi-
légiumaval, kénytelen beémi azzal, amit az asztalra lefett vastag
pénzkotegért cserébe kap.

EYE-CANDY

A Kameo latvanyos, szép — mi az, hogy szép, megkockdztatom,
hogy gyenyir Nerasatos, Fokdnal Iéi vrbel: meseviég:
tarka zoldells rétek, a gyonyari kek égbolton atsuhané madarak
és lepkék, grandiézus vizesések és folyok, bajos dombocskak és
hegyi palaiok Stilizalt latvanyvilag, tény és vald, de pontosan
olyan, amilyennek egy ilyen torténetek {ennie kell. A latétavol-
sag hatalmas, minden csillog és villog, a nedves felil

rantéligk, hogy ne egy kaptaféra készilt, minimdlis cicoméval
Bsszedobott fﬁ“elékanyago ként éliék vilagukat. Am valami még-
is oft motoszkdl az ember fejében: hidba oz elképeszts effektek
(killonasen HDTV-n), a részletes, valtozatos textirak, a bajos sze-
replék, ha nem egy helyszinnél, “e|ene!né| érezhet, hogy hon-

meg-
torik a napfény, a holdvilag pedig megvilagitia az aprébb repe-
e i

nan teti gydkereit a prodi . Sajnos nem egy pélyén
latszik, hogy fervezésekor egy szerényebb]( égekkel rendel-
lesd hardvait s

dések mélyét is. Minden egyes NPC
egyediséggel rendelkezd karakter, olyan - a
nagykszonség szaméra lathatatlan —

apré véltoztatasokkal, melyek ga-

MRARTIN BELESZOL!

Egy &t évig fejlesztett jaték. Ot évig. OOOOT EEEEEVIG. Es
mar ot évvel ezeldtt, a GC-s verzi6 is szép volt. Azéta még
szebb lett. De kénydrgom: 6t év alatt nem sikeriilt véglegesen
gatydba rézni? En azt hittem, a nadragomba fogok csinlni
t8le. Aztan végil csak egyet morgott a bendsm. De még igy
is nagy élmény. Egy ny?jcy:s nélam.

576 KONZOL

a fejleszt jondolva

itt par bosszantoan sztk és jellegtelen barlang-
ra, feremre), ez kiloncsen érezhe-

16 az elfek birodalmaban, va-

lamint a Badlands-en, ahol

valéban tobb szézan es-
nek egymas torkanak,
ém a had egyeflen
modell megtobbszsro-
zé5¢bd| 6l Gssze, melyel
tetemes hanyada tem-
re, pontosan akkor és
gy mozog, chogy
farsa: elsé gene-
raciés jatéek a

Kameo, ez nyilvanvalé, ém ettél még nem megbocséthaté az
erdforrasok i(emén trténd kihcsznz?ﬁsu. Egyéb hibak termé-
szetesen akadnak béven, a kamerakezelés és a tényleges irGnyi-
tés nem egy alakkal idegtéps, az sziilés folyamatat alaposan
meggyorsitd procedira, nem ritkak az egymasba olvadé terep-
targyak, a specidlis effekiusok némelyike gyakorlatilag érzékel-
hefetlen a képcsdves televiziokon, két pozitivum azonban képes
ezt egyenstlyozni: egyrészt a teljesen szaggatésmentes, allando
értéken stagndlo keeﬁ'issﬁés értéke, masrészt pedig a hangulaton
alaposat dobé zenei aléfestés, mely mar a termék boltokba keri-
lése elstt adott egy kis izelitst magabsl. Tény: a Kameo magstt
allo nagyzenekari mii pazar, az elmolt évek legeredetibb és leg-

jobb 6sszeé||i"lésc. A Beyond Good & E\fi| ota nem lehefett ré-
o Seieoala : F

sziink ilyen elkér tokéletes
huniszekciébun: ez értends a szinkronhangok tobbségére is,
par kivételt leszamitva.

VERDIKT

Minden hibdja, gyengesége és negativuma ellenére « Kameo
el b et rneskocs Hlaio ey
olyan dlomszerti utazds, mely a gyerekkor foldantoli vilagait
mt& mesék egyvelegét onti digitdlis a{rmﬁba A sfilizalt, vardzs-
latos és technikai szempontbdl is (szinte) kifogéstalan vizudlis kéri-
tés, a tiz eltérd képességekkel rendelkezd elementéris harcos, a 8-
10 érésra szabott jtekids kiemelnék a sziirke t5megbél, de nem
teszik: a Kameo sajnos semmit sem fesz hozza az unalomig ismert
e e e
mi olyat nem képes felmutatni, amit mashol, korabban mar nem
lattunk. Kicsit bosszants, kicsit korlatolt, kicsit idegesits, aprobb hi-
baktol szenveds — de etté| még egy szérakoztatd, sfilusaban a plat-
formon jelenleg egyediléllé szosszenet: csak épp nem ezt vértuk.
Wilson

MICROSOFT GAME STUDIOS / RARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: kdzepes
zene / hang: kivale
hangulat: o

1-2 Jatékos, dd 5.1, 488p/720p, letdlthetd tartalom

v atiité atmoszféra
X par bosszanto hibaval, egyediség nelkill

7.5 pont
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madi rejott
konzolon mlndlg is nagy nepszerusegnek orvendo sh»
lust. Az autos jatékok atfogo

Gran Turismo sorozat e|kepeszio Qerhodnasa ésa hcr-
“ dik dal letre

hozzadl-
last, Az immaron negyedik epizodjanal jéré széria — abszolot
szub|ekhv véleményem alapjan - a legutobbi probalkozasaval

az instant akcisba fe|es' ugro ésa szcxﬁuHus! keres

J6an mindig is nagy nép k drek, platform-
16l figgetleniil: a GT a hardcore- nci szoll a 'unlngolus, az
egyre keményeds versenyek, a tbb szaz jarmi és a valtoza-
Sl e s e
M S e et s
szlngll porcié millickat szippantott magéba, kultuszt és legen-
dat teremtett, valamint eladta az egyes és kettes szamd pléjsta-
ciét - na j6, ez igy ebben a formaban erss sarkitas, de tény

onmaso' letért a helyes 0trol, sivar és élettelen volt

xbox 360

| térténd L a preciz de latva-

Vi
nyos vezetésért. A szulcgkorhﬂcl torténd koze|ebb| ismeret-
ség ennek elvesztésével jar, hasonléan az egres opciék dltal

megkoveleh Geludatok ell chazusalg Azokbo pedig van b
ven, a arkad gyokereket apolo utcai

a PGR3 ezt minden szempontbl orvoso||c, st: 0 etal
vonul be az Xbox360 egyeldre még szikss kinalataba.

Sebesség, stilus, extravagancia - a Project Gotham Racing
kulcsszavai. Annak ellenére, hogy

mellett az utolsé poznclobcn |uzsa|oka' elimindlé médozat,
e S e e
sagbél nincs hiany, az egyméstél gyskeresen eltérs, {6l ossze-
hangolt nehezsegl fol(ok pedlg szcvato||a|< hogy al robb futam
utén az

az impressziv, 80 vezethets és meg-

 W——

PROJECTGOTHAMRBACING

ami tény, @ GT arcpiritéan népszerti mind a mai napig. Egy

vésarolhats j |armu paraméterei nem médosithatok — nyoma
|

dolgot azonban soha sem tudott
tétova mainstream kozonséget. Ne rrtussuk az Electronic Arts
kiadoi tevékenységét, az dliala deklardlt fejlesztési kovetelme-
nyeket és iranyvonalakat, a gyartésorokat elhagyé produktu-
mokat: koncentréliunk arra, amit elértek. Vitathatatlan tény: a
Need for Speed Underground témavélasztésa ellenére telitala-
lat, massziv sikerszériat létrehozo és a kocagémereket maga-
b vonzé, dollarmillickat fej6 és termeld (mara mar) sorozat,

mely Gjradefinidlta az éjszakai é ga|mut ledontatt
blzonyos korlatokat, megszolitotta a publikumot és sfilustol
alapvetden |degenkedo egyedeket. Innovativ volt a maga ne-
mében, még ha ezt a relative gbb masodik epizéd nem
is tudta bebizonyitani - hian cil ?v Igen, volt méar a multban
is hasonlé koncepciobdl taplalkozé szésszenet (Hot Rod, AMI-
GA, valaki?), de egyik sem érte el azt, amit az NFSU - a ko-
irclobb heretels anpogok kgt gz foloddlés voll, ho-
sonfc/)cn a Dreamcast rovlgre vagott életciklusanak végén be-
mutatkozott Metropolis Street Racerhez, mely mintegy az arany
kozepu'm képviselte, hiszen a rugc]mus Kudos rendszer ép-
pogy Luralmazra a maxm‘ahsou egyenek prec:z kcnyarbevelell

technikajat és a mint

sincs az U ét epizodia dltal e(Fogcdhak:va és
|-

egyszeruve'eﬂ lasnak, vizudlis- és telj vl

ember a jobb eredmény és a méretesebb Kudos-mennyiség ér-
dekében. Mondanom sem kell, a hangsily a stafisztika kozme-
ikazasa Felulagarazs feligltésén van, mely 80, eltérs kepes-

toztatas |ehe|osegenek , a PGR3 mégis vérbeli szimulator,
szen csupén egyeflen dologrél szol: a fizika kdbe vésett torve-
nyei alapjan viselkeds cuook u|'u| nyupon vezelési élmeny
érél ~ ohhez. pedig incs

ségekkel rendelkezé és egyre drogcbb autécsoda kzil v-,
lasztva érheté el.

A felhozatal pazar, a szitknek éppenséggel nem nevezhets
repertoar csak é és klzcro|c|g az & agember olmulbun lebegs,
dollar érd | 6ll - az ere-

ivszoritoan redlis m

szitkség a csomagtér p:thulos sarkaiba rejfett
ra, a nap sugaraiban firds fényezést elcsofits matricakra és
dekoraciokra, a négykereki dinamikajat minimalis mértekben
modosito kiegészi'é alkatrészekre. Minden adott a tokéletes él-
ményhez - a szingli porcié mindig is sarkalatos pontja volt a
szérianak, hiszen a PGR az egyre nehezeds kérilményeket ki-
nalo, snmagat ismétlé szakaszok dltal emeli az egekbe a ki-
hivast, ez pedig most sincs masképp.

A karrier médusz &t véros tbb szegmensre oszloft alydit ki-
na||a meghodlvcsra, szémos |smeros elemmel. Az ero és leg-
I | is a Kudos-ok - a

belése, mely gya-

deti licenccel rendelkezs (és nyilvan ezért nem sérijls) model-
leket olyan hires-neves cégek {egyzik, mint a Ferrari; a Lotus,
a Shelby, a Mustang, a Mercedes és a Honda, volarint mas,
értékiket tekintve legalabb ilyen nivos kincsek. Zugnak sivita-
nak, hérognek és pofékelnek, pont dgy, mint valés megfelels-
Luk Ez a szikés felhozatal azonban gyorsan kifulladna, te-
intve a 10-12 éréra szabott szavatossagot, melyet egyrészt a
sajat palya kredlasat lehetdvé tevs szerkesztdfelilet, masrészt
pedig az online komponens egyensilyoz.

Utébbi pedig egyértelmien a jové, hiszen mind az Xbox 360,
mind a harmas szam( Pléjstacié az |nterne' kupcsolmbol tap-
médusz

il komolyub'f, ol
t6lthetd ?al a jatékos szamlajara. Kudos jar az ellenfelek hats
felében t5rténé maradasért (draftolas), a kanyarok kézifékkel,

TOUR

1/

r =y, i

lalkozé multipl ckéletesitésével emeli egy 0j szint-
rea vldeop'ekoi(ul nincs mese, a maganyos kalandok kora le-
aldozsban van, az elkévetkezs éveket egyértelmien a virtudlis




harcterek uraljak majd. A PGR3 régtsn magasra is emeli a lé-
cet, az online karrier legalabb quan jol kldolgozon mint
szlngh paria. Stilusbeli tarsaihoz hasonléan a vérre meng kiiz-
delem a gybzelmekért jaré vaskos pontokért zailik, az elmeny1
a kon?ro‘? rt l(opk!'o human playerek kiszamithatatlan manéve-
rei adjak — még mindig oz a helyzet, hogy egyetlen hibatlanul
megirt mesterséges infelligencia sem képes ugyanazt nyojtani,
mint ez. Muqufol értetédden a rovidebb szubcdldovel rendel-

8l kitsrni ké konzolos té
vart, Gydnydri, festdi és fajoan hibatlan — a szerz6bé! kitr-
ni kep'elen krifikus nem taldl gast, csupdn aprobb kiszoge—
léseket, melybe vaskarmait belevéihatia. Ertelmetlen és igaz-
sagtc:km osszehcsonhiaskepp felhozni a mifaij jelenlegi ke;
viseldit, Gm mar a bevezetd animécié meg!eklmese utan de

A Project Gotham Racing 3 vérbeli, minden porcikajaban

nem gLunens generéciérol cremelr na-

obb felb | és paradeés la kkel hi-

Enoh koklfel |ebumoh és csupn esztétikai szempontbo| értékel-
et

Iomlhuquk a HD-éra és a nextgen korszak beké Ve-
ge a Gran Turismo 4 puredcs szereplésének, a Forza Motor-
sport ikusnak fitulalt kéritésének.

kezé nem kell k ly , az ins-
tant action azonnali csatlakozast és rovld egy futamra sz6l6
kapcsolatot zudn az ember nyakuhu, felkészitve (vagy épp el-
rettentve) 6t a

csdl potlek, a gép starficra kldoboltt(murud:ak
Megda 6 aza amit b =

mentes, pumszfvaknas nélkilli, lefisztult, az egf(yszen nezo'
Gség, melyet
pan feldelen nyaladzas ésa pa'oszgepeze' altal ontott |e|zo|<

Az MSR a maga idejében makulétlan, a Dreamcast képes-
ségeit maximalisan kihasznalo, veglefeklg toldozott-foltozott
gyényéradag volt: a Project Gotham Racing 3 ennek a
négyzetre emelt, végtelennel megszorzott és izléses bombon-
hoz hasonlatos cmmugolasba ojtatott fldi paradicsoma.
Kénaén féldje csupan alulrsl nya dossa az Xbox 360-ban
rejlé tripla ero'ar'ui kot, ém még |?y is elhozzo azta régdta

a9

részletes és élettel
'e|| g\:\dulelesen vulmzams cenhru[cenhre felépitett palyasza-
kaszok tomkele e, a realitas mércéjét kiakaszt6 vezetési mo-
dell, a stllyal, eltérs képességekkel és szeszélyekkel rendelke-

i5mke|egéve| lehet. Fe:
| szép, élénk szinkavalkad, bé
diletes fény- és umyekhufa
sok (a nap elvakit, ha kisza-
guldunk az c|agu0bo| embe-
rek!), elképesztden éles kontd-
rok, reszle'gazdag és mérefe-
iben eny(igsz8 kérnyezet.
(I;lew Y<|>rk fe||'|\okcrcoo|nuk
lzsungele tényleg az égbe
nyol, Las Vegas palmaqukal
Svezett jatszotere nappal fen-
erparthoz hasonlatos karibi
angulatot, &jel pedig neon-
feny%en 0sz6 paradét kinal,
mig Tokyo sajdtsagos cyber-
punk lenyomatot hagy maga
utén, hires-nevezetes lokdlis
laivanyossagokkal farkitoft és
teljes vu|o|u|<bun harom di-
menziés, elére letarolt moz-

26 vezethetd jarmivek garmadaja, valamint az ebbé| fokads
&sszhatas magaért beszél: a PGR3 nem egyszertien az Xbox
360 elss jatékhullamanak legjobban snkem'dombm de stilu-
sanak kiemelkeds alkotésa, a Forza Motorsport és a Gran Tu-
rismo poziciéjat meglngalo csoda, melyet nem egyerle|mu
technikai-, hanem a szaguldés mint fogar om modelliének els-
nyeve| ér el. A sokrétG o%lne komponens és az dsszefett Kudos

Julatokkal csapols, fé {' épezs &s integeld kzo dltal G,
kézrefog faltcsik Az ezeket uralo
robbanémotoros csodak ehhez mérten csillognak, szinte Gsz-

izzaszté kihivast (Gmbdtor révidre fogott jatékidst)
nyu|ro szingli porac altal nyGitott addiktivités elkeriilhetetlen, a
lancol és el nem ereszt: visszautasitani,

nak a sivits szélben, az impressziv belsé kameradllas pedig
olyan rélétast kinal, melyre eddig nem volt példa. A kaszni
remeg az egyenet]en Gton (1), a nap kilonbozé szogben vi-
lagitia meg az oblaklorlolg és sebvaltmg lemodellezett belss
Kot aae i ke ol Rl o e
koccanésokndl bepok c|osod|k a sofér pedig minden egyes
valiasnal leveszi a kezét a kormanyrol. A PGR3 &I, lélegzik,

ahitott vizualis frissitést, melyre a y

MARTIN BELESZOL!

lancol és megud a a kegyelemdafést: a |a|ekos ol
vad, élvez és extézisba ele

Van hova fejlédni ez tény, hiszen a térés mint olyan még
mindig idegen a Bizarre Creations-tél, képcsdves felevizié-
kon pedig zavaréan, de megszokhatéan rosszabb a fény-
eré — de még igy is minden gond nélkiil a fsldre teper és oft
is hagy, balzsamos, gyakorlatilag a modern és a klasszikus
zeneipar jelesebb képviselinek miveit az ember fiilébe di-
dolé szerzemenyekke| A méretes listan tobbek kozott az
LCD System, Bach és LISZ' Curbon Kld és mus alkoték mii-
vét fartal Gsok formajaba ont-
ve, melyek kézott menet kozben a D-pad segedelmével
szorfolhet a jatékos, anélkil, hogy le kéne vennie a szemét
az Otrél.

|-e|enn| lehetetlen.
Wilson

PROJECT GOTHAM RACING 3
MICROSOFT / BIZARRE CREATIONS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTITERS
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z érkad széguldas fogalma az elmolt évek sorén gyakor-
Al:vilc b i Rt el b

ére, tavaly szeptemberig kizérélag a Playstation
e b ot e e ek lerers oo
piac csak tgy diskal a hasons: luktumokban - elég, ha
csak a SEGA zsenidlis Outrunijara gondolunk. A Namco j6 léra
tett, mikor dgy dontétt, hogy kiemeli az arkéadrengetegbsl a szé-
riét és afilteti konzolra: kérdés, hogy megérfe-e a kenyértorés a
Sony-val, hiszen az Xbox jévéie még mindig kérdéses az dzsai
régioban, oft, ahol eddig az emberee?( rohantak a boltba az ép-
pen aktudlis gépért, ha RR-r8l volt sz6. A PSP port korrekt, a ko-
rabbi epizédok pozitiv elemeit magaba foglalé folytatas, mely
mind a mai napig a Sony handheld felhozatalanak egyik lege-
r8sebb darabja, mind vizualis paramétereit, mind az dltala nyoj-
tott élmenyfaktort tekintve. Ugyanez igaz legfrissebb jelentke-

Maga a versenyzési metodus maradt a ré-
gi, jatéktermi gydkereihez hien a Ridge Ro-
cer — sz6 szerint — féktelen szaguldast kinal
annak minden béjéval, ém a sorozat
esszencigjat az éles kanyarok bevételéhez
haszndlt driffelés adja, melynek itt az eddi-

ieknél is fontosabb és dontébb szerepe
esz, mivel  széles skaléin mozgb vezethetd
jarmiivek paraméfereinek legfontosabb ele-
me a driftelés alatt nydjtott teljesitményik —
némelyik auto kitolt farral csoszik, masok
szépen, ivesen fordulnak, és igy tovabb.
Pontosan ezért fontos és érdemes kizdeni és
megszerezni a mintegy 100 jargany mind-
egyiket, hiszen ez a széria lényege: mindent
megismerni és megkaparintani. A Ridge
Racler 6 elhh.ez milnden esﬁkézt megad, a

r otle-
tes szingli modozat valiofta fel: a Ridge Ra-
cer univerzum hexameterekre bontoft és
egymdssal szoros kapcsolatot Gpol6 tejot-
rendszere megkozelitsleg 110 futamot ki-
nél, réadasul fetszéleges sorrendben. A
szakaszok megadot sorszammal rendel-
keznek, a terebélyes halé pedig gyakorlati-
lag szabad étjarast biztosit kdzottik, igy a
jatékos szabalyosan kijelolheti az dltala ki-
szemelt utat, amin végig kivan suhanni —
egyszerre akar tobbet is, igy nem kénysze-
ril a teljesitett szakaszok utdn visszalépni a
meniibe, hanem a célon athaladva automatikusan betsliddik a
kovetkez event. Ennek az érdekes megkdzelitésnek a funkciona-
e i s e e s et

bontaso fextirak és a képet szinesitd specidlis effektusok béség-
nélkil is kivaloan teljesit, mindemel-

tamot bevéllalva sokkal nagyobb bénuszban részesiil a gysztes,

}ébon, réadasul HDTV
bilabb fre
sp

pozicié szintén
PO

mintha végig a ksnnyebb, sima vonal mentén haladna, st A
SP val L k nitrézés lehetdsége ismét adott, a

jelentds sebessegnovekedest elidézs N20O froces komoly eldny-
6z juttathat a nagyobb egyenes szakaszokban vagy a komo-
lyabb hurkok végigdriftelése elstt, a harom palack — melybe fo-
lyamatosan, magétél toltédik a nedi - egy lancban is felhasznal-
hatd, igy biztositva a nagyobb népcsoportok magara hagyasat
& a dobogs legfels fokéra forténd felmészést, Azonban az uni-
verzumban csak végszikség esetén, lyabb elakadask
ajénlatos bekapcsolni ezen beépitett segitséget, lévén a végered-
ményt és az elérhetd Gj palyarészeket jelentésen befo|yésetaic az
a tény, hogy haszndltunk-e gyorsitét vagy sem: a tiszta kiizdel-
met Iiobblcn dl’iluzza a gép. Az egyedilli negativuma ennek a

z6nkre is, a jatekélmény a régi, a |6Nényvllsj; fenomendlis, az
dltala nydjtott szaguldés kifogastalan - a hatodik epizéd nem ve-
lelendabb Xb produkium;

a
letleniil az egyik I ox 360

MARTIN BELESZOL!

En valahogy igy képzelek el egy elsé kérben piacra dobott
nextgen stuffot: gydnyarii szép, tokéletesen jatszhato, szo6-
k 6, f ik I ! &és hosszo tavi mékat
jarantdl. En megvettem magamnak, és te sem fogod meg-
anni, az szinte biztos. Ha két autés gémet akarsz a 360-
odhoz, ez legyen az egyik!

ogy a széria kordbbi kivefiléseibdl ismerss
palyéak reinkaracié véges, korld szamban  képviseltetik
magukat, igy a 110 szint kissé csaloka, a legtobb betoncstk is-
mélllk, iy a eryleges hivest egyrét o egyre jobbn ve-

attél, hogy szereti-e a sfilust vagy sem.

RIDGE RACER 6

NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTERS

&

zetd ellenfelek, masrészt a megszerzends k nyoitiak.
Természetesen az instant opciz?( épplgy az RR6 részét képezik,
mint korabban, az idére mené kiizdelem és az egyszeri abroncs-
koptatés a helyén van, az igazi inyencséget ennek ellenére a
multiplayer komponens adja, melyben maximalisan 14(!) human

layer kezdheti meg egymés masszirozasat, mindezt kifogasta-
E’m, hibakts| mentes technikai hatiérrel télalva.

Ez atelies odafigyelés a képernysn megielens latvanyra is igaz,
a Ridge Racer 6 bédilletesen szép, szinte lemészik a képer-
ny3rdl, az ismerds helyszinek csak Ogy siitkéreznek a nagyfel-

1-14 Jatékos, dd 5.1, 16:9, 488p/720p/ 10881

v vérbeli ridge racer
X kezd kialudni a tiz?

8 pont

értéket nyojtva, gyakorlatilag rocce-
jelenitést szolgdltatva. A zenei kom-
csak pozitiv jelzsket kaphat, ersteljes elektronikus
sdiiletes narracioval parositva, a Ridge Racer él-
mény igy minden szempontbél a helyén van. Addiktiv, hosszo -
vo kapcsolattal csabité arkad gydnyéradag ez, mely nem hia-
nyozhat egyeflen jelenlegi Xbox 360 tulaj kollekcidjabol sem,
FquedenuF
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Killer-App

I olas sholiver] ahian prodioem mabéet G el
megvésdrolnak egy hardvert

2. mindenkori szenzécié

A Nintendo 64-es GoldenEye a maga nemében tokéletes jaték. El-
nézést, ez igy pontatlan: a GoldenEye sfilusanak egyik legjobbja.
Bér az dltala feldolgozott téma elcsépelt és érdektelen — Pierce Bros-
nan kalandjai James Bond bérben a sorokat iré egyed szerint nem
illenek a patinds filmszéria vérvonalék int a kiteljesilésé

—, valamint @

nek teret adé platform mas sfilusokban jeleskedett, az 1982 6ta az
iparban dolgozé Rare mégis olyan frenetikus, egyedi alkotdst hozott
tetd ala, melyre mind a mai napig, 9 év elteliével sem akadt példg
konzolfronton (leszamitva persze a HALO-). Sikeresen étvézte ma-
géban a belss nézefes lvoldék klasszikus vonulatét az éppen akkor
teret nyerd , stealth-action” széles eszkoztaraval, beleérive a speci-
lis mozdulatokat és kellékeket (a szerz3 bevallja, hogy komolyan
gondolkozott egy N64 megvasérlasén csupén emiatt, mivel rendki-
vil kellemes perceket okozott neki a produktum az 576 Shopban ki-
allitott standndl) Az ezt kévetd Perfect Dark ugyanez, csak pepitd-
ban - egyrészt az eltelt 3 év alatt jelentésen eldrelépett a latvanyvi-
lag, masrészt sokkal nagyobb hangstlyt kapott a lopakodas: szintén
Klasszikus, FPS alaptézis. Folytatasra vagyott a nép: majdnem meg
is kapto. A Microsoft bekebelezé akcidja okan Xbox fejlesztéve
avanzsalt csapat dolgozott serényen, ém az elbaltazott Gtemtervnek
héla egy 6j masinanak kellett megjelennie ahhoz, hogy a publikum

szemiigyre vehesse azt, amire oly régéta vart. Megérte?

Egy i6 FPS &t létfontossagi komponens fokéle-
tesre csiszolasaval szilletik meg. Az elss és
legfontosabb a sztori - a torténet, me-

Iyet atél, felfedez és megismer a jaté-
os a programmal tlGh 6rék olat. A
Perfect Dark Zero mér itt, eme kulcs-
fontossagt ponindl vad kshogésbe
kezd: a Rare dltal megélmodott hét-
tér elképesztéen bugyutdcska, szét-
szort &s sivar. Se egyediség, se
koncepcié, pusztén egy cyber-
punk f&irnyezeibe oltott B-kateg-
ridss szsszenet. Mivel a PDZ prequ-
el, azaz elszmény, az Né4-es eléd-
héz nem ik szervesen. Joanna
kezds, zoldfls fejvadész, még éppen
széryait nyitogatja apja, Jack Dark
patrondlaséval, a Dark Bail Bonds csa-
o pat keretén beliil, mely lényegében egy
e friumvirétus, hiszen a feamet erésiti még az
= erdteljes informatikai képessagekkel és elbivols
hanggal rendelkez3 Chandra. Komoly, globdlis
fenyegetéssel kell szembenézniik, hiszen a gachy-
ne elndke, a Max Payne-i gydkereket dpolé Zhang




{65 béjos cremse keparinie, meid a vilégpiacra hifa D

amatch szoftverét: a k(:?sor egy a valosaghoz tokéletesen hasonlitd
virtudlis kiképzsterepet kincl, csakhogy az esetleges elhaldlozés o
realitésra is hm ukl bent elpciko| arra a kmhek is keresztet vet-
hetnek. Zh ennél sokkal bb (es ki-
szamlthcmbb) 'ervel dédelget, melynek felfedése és az apokaliptikus
e|k|epze[es megakadélyozasa Jo, |ﬁe’o|eg a Dark Bail Bonds felada-

lesz.

A 14 fejezetbe oltott szingli porcié minden szempontbél oldschool,
régimodi FPS udago' kin ? egyes missziokat latvanyos animéci-
okat melléz6, csupan dlloképeket mutatd dialogusok kafik Gssze

na ba|lursuk ecsefelik a szitudciot és kijelolik a felada-
tokat: a bedllitott nehézségi szint fiiggvényében akar fél tucatot is.
baj csak az, hogy a ﬁﬁe'esek kozétt szinte nincs Gimenet,
helyszinrg| megytink a mésikra, latszélag mindenfajta logika
APDZ réadasu nem is mondhatd vérbeli belso neze'es oval enek
hiszen a jaték lassabb, mint a: kh iz
akciodisabb alanyoknal  PDZ inkabb FPS- be ol'o" TPS, s6t - ki-
vél6 No One Lives Forever Klén, legclabbls ha azt nezzuk hogy Jo-
anna milyen kéf lkezik, hiszen a f
ben csak masodlagos, a |opakodus ésa sunyl gy||k<;1cxs sok-
ku ifizetsdsbb, mint a szemts] szembeni konfrontcio, néha pedig
egyenesen kételez3, hiszen a bi iztonsagi kamerak tengerében a leg-
aprobb riads is komoly tolerét eredményezhet az ellenfél részérdl.
Boldogulni a gadgetek segitségével lehet, de még hogy!
Joanna minimalis felszereléssel, mmdossze egy tavcsove! fe|szere|r

-
posan meggondolni a kildetés elején, hogy mibd| mennyit s visziink
magukkal. Maximélisan négy gyll olé eskizt cli)elhe? magéval Jo,
a komolyabb cuccok viszont mér 16bb slofot foglalnak e| ruudusu|

szen egylk percben még umul az ember a koveﬂ(ezo generoclos
hardver nydjtotta eréfc
gusukbun funyolog abaltéval learogoN eleken az eqymasbc olva-

a stlyosabb darabok az amugy is décdgés mozgasi
befolyuso k. Vélasztani van mibsl, hiszen mér |egk|sebb ko||be
16 tltetbd] is tobb fajta kmu||u magdt, réadasul a bevethets arzendl
minden egyes darabja rendelkezik a mostanség hanyagolt masod-
logos tiizelési funkcioval. Ez az alupfelszerees esefén |elemhet
hungbmplbf az ellenfeleket egymds ellen fordité biotsltetet, a cs6
végere csatolhato e|em|ampa! grandivetst, s6t: akad olyan szerken-
tyGis, mely avtomata gepogyuvu szerelhek: igy s szavumlvu az esef-
|eges 6 objekium £ bb azonban

o p kon és az olykor kezd3 tex-
aill Ennek oka nyilva a PDZ gyakorlafilag mér
keszen allt arra, hogy megielenjen Xbox -on, csakﬁogy mér 1l késs
volt — egyrészt mert a Microsoft mar kordl loditotta a next-
en kavalkad kerekét, masrészt pedig a Rare |u| sokaig htzta a fej-
Eesz'esr A felhozés”, az igényekhez igazodo 'unnlngolas sa|nos
nem slkeruh valuml fenresen, nem egy helyszinen érzédik,
nyegesen k, mind kD?Y iét,
mind a fe|ep|teset lekmh/e A fegyvermodellek némelyikét minden

mégis a CMP 150-es lografikus Joanna-t
vetifit ki: mig a goz ellenfél az al- enunkﬁe ereszti ;lomkeszle'e', ad-
dig a hatuk moge keriilve ksnny( célpontot képezn:

Sajnos higba a széles eszkdztar, ha a mesterseges intelligen-
cia olyan barbér munkéré| arulkodik, melyet ‘93-ban a Doomid|
még szemrebbenés nélkiil elnéztiink volnu, de most, 2006-ban mér
sajnos nem tudjuk megtenni. Nem elég, hogy a karakterek dgy mo-
zognak, mintha |ega| b 45 kilo |enne a hatukon, a talpuk alatt pe-
dig toksrsima jég, raadasul még nem is képesek olyun mlnlmuhs
mozdulc!o! elvégezni, mint a vonulds, vo

nélkil kenterbe veri a kurrens masindkon fa-
rol6 BLACK hasonszérii eszkézei, a belss ferek némelyike szivszori-
téan szogie'es sivar, a karaktermodelleknek ed: van egyfajta ér-
dekes, mar-mar FIFA ‘06-0s mélységekbe su 6 mianyag hata-
sa, melyhez réadésul tarsul jta nevetséges senior mozgds. A
képernydre réeresztett post-processz cicoma sem volt ol jé valasz-
tas, hidba a HDTV-n elképesztBen j6l fests glowing effekt, ha etté]
minden tereptérgy és lokacio o|yun fenyes szoszban firdik (még az
éjszaka kozepén is), hogy mér-mér naplejért nytlna az ember. Ter-
aga szépségei, mint emlitettem volt nem

pat esetén a bekerités. Inkabb csok dlinak és... lnek. Sokat. Er-

dekfe|enu| szemlehk a kozveﬂenu| me||e"uk all6 térs tavolbsl tirtens

""" elsuhand Jo alakiét,

raadasul 10-20 méerrd! is olyan pontosan céloznak, mint a vad-
nyugafi sirjébél exhumalt Billy a kslysk.

Azonban van egy nélkilszhefeflen elem, ami megmenti a Perfect
Dark Zero-+: multiplayer. A Oobbszereplos hirig olyan e|kepeszro-
en jo, fenomendlis élmenyt ny(y bizony jobb, ha kilénallo j&-
AR megio'dom Sl et
palyaval, mint amit alapéllasban kindl, akkor Gnmagaban is meg-
dliné a helye' ~ nem véle leflendl |e" meg|e|enese utdn a Live legnép-
szer(bb al vezetd szorosan @
HALO2 mbggtt. Elss knrben van itt egy moslanség szintén hanya»
golt Co-op, melyben osztott képernyn nyomhatd végig a sivar
szm le rész; de nem akérhogy: a ke!{mman jatékos Joanna és Jack

am
egyszer komoly dllkeresgélés indult meg egy-egy szaftosabb kér-
nyezefet vizslaiva, Folegsga azt is figyelembe vesszik, hogy képfris-
sllesr problemuk mindassze csak a 32 s online csaférozasok kéz-
elhetsk meg: a szaggatas akkor is mlnlmchs, szinte elha-
nyugo ato mértéki. Sajnos a hungszekclo mar nem erdeme| 1|yen
foko elnézést, a szinkronszinészek elképeszten gyatra munkat vé-
ez'ek igaz, ilyen harmatgyenge dlgre usokbol nem lehet kacsa-
n forgo palotat épiteni — a zenei aldfestést pedig kétéli dolog:
aklnek bejon ez a pszlchedelhkus techno amokfutas, az minden bi-
el e

Félreértés ne essék: az értékelsben szerepls pontszém korantsem
az e|kepeszQOen gyatra, boriu|muscn unalmas és sablonos sztori él-
ol Jigratak szél, hiszen az nyil-

bu|hab raadésul a missziok is valtoznak: mas

kezdnhelyszmrnl veszi kezdetét a kildetés, playerenként eltérs ob-

|eknvukkc|| Rcudusul ha a dub egyike elhull @ kiizdelem alatt, a mé-
I Coriidl

pisztollyal és egy zértsré | starfol - a k
rekre és egyéb targyakra a forténet folyamén, missziorol missziora
tesz ma|d szert, mﬂmen az intuitiv jatékrendszernek héla tereptar-
gyak mdgé bu|vo lopakodhat, Fedezekbol tiizelhet vagy éppen sa-
rol(rol sarokra, me'erro| me'erre hu|ud elore, gondosan elkerillve oz
kat és az éseket. Az elsS zart
ténél az inventory | ig elskapia tucatnyi kiityijének egyikét —
a fumrlszﬂkus eszkozo roppnn' husznlosrlmk blzonyulnuk a bevet-

. sikks hefi, s3t, ha

il etteval-
na a csapat, oz alsé kcweg' is nehézségi fokbol mar ismerds nyi-
lok mutatick a tars poziciéjat. A hab a fortan, hogy mlnd ez, mlnd
a most bemutatdsra kertls médo: ike az

vanvaléan egy hosszira nyditoft bevezets a mu|hp|w/er opcisdhoz.
Nem holgyzg-urak a Perfect Dark Zero érdemei egyértelmiien az
online hirignél mutatkoznak meg, oft pedig nagyon: véltozatos ja-
tékmédozatokat kinalo, technikai prcblemc?klol mentes és bédilefe-
sen hangulatos opcid, s el kell fogadnunk, hogy a jovében
5 termékek donts tobbsége megkaveleli.a szélessévi net-

zat
VE aréna mellett végigvit TV elétt k

9l

vuﬁy s}/s'em

hlszen az e‘meny igy esz telies, a kér igy zarul be. Ha
Ikswelk

linken. Természefesen a komolyabb kihivast az z online k
pés hozza el, mely két jol elkilonithets téméra oszlik: ,,deotmci:h”
varicio (akur botok eIIen is megvivhato) klasszikus egymés elleni

k csapatba szervezett formaiét, a jol meg-

)
|o minden akuJulyt k' ny{ erre| Tedant, Van itt erdekes, reflexi
tekszem 26ridrs, tévolrol vezerelheb elekirosokkal felclcomazoh

‘E'

Ivezetes hasznalni éket, raadasul musz4j is, hiszen a gyilkolas nem
jelent mlndng megoldasr eszkdz azért van hozzé
atos, remek fegyverarzenalt kin
sodik alaptézise. Az inventory mérete korldtozott, igy érdemes ala-

MARTIN BELESZOL!

Els3 alkalommal cirka 8 percet tudtam a PDZ térsasaga-
ban eltélteni — a préba heveny anyazasba és kapkadésbe
torkollott. Ez a game vérgagyi, semmi koze a nextgenhez,
és elejéts| a vegéig diverés, az Bsszes tolhozott feny-arnysk
&5 bump mapping effektiével egyiitt - &s ehhez akkor is tar-
fom magam, ha a j6vé hénapban belefulladok majd a sér-
fett 360 tulajok mocskolods leveleibe. J6 a multija? Inkabb
a szinglije lett volna j6..

szokott capture the flag médozatot, valamint az Unreal Tournament
dltal feltaldltteriletszerzs / véds hlrlge' kindlia. A ,dark-ops” ennek
komolyabbra vett véltozata, hiszen lényegében csak a kérités vélto-
zik, minimalis szabcllymodosl'os mellett. A Counter Strike-ra kisérte-
tiesen emlékeztetd szisztéma teszi lehetévé a r és felszerelés
ast minden kor elején, erre pedig nagy szitkség lesz. Az Era-
dication egy51eru csape ola 0 deatmatch, az Onsluughm ikus ost-
rompa j lerss m tésekkel, a védelem barmikor bévitheti arze-
nu| at, de csuk egy él e"e| rendelkezlk) A Sabotage nevébs| adédo-
izonyos :e|pon'ok megsemmisitését kivanja, végil red az In-
fecion inkebb 25 szinolia @ peleténak, mint koo vﬂosms.
lehetsség, hiszen itt a cél az ellenfél megfertzése, csonl'vazzu vél-
toztatdsa. A transzformélédott egyedek réadasul csapofba ke-
rillnek, igy a kor vége felé komoly folerével kell szembenéznie a még
tiszla csapamuk

Elve Herr Liquid szavaival: kilég a léldb. A Perfect Dark Zero az
Xbox 360 nyitokinalatanak legfelemasabb latvanyvilagat nyditia, hi-

az elké években megj PS-ek ezen porcioja fele ilyen jo
lesz, mér ukkor jol jarunk: |egkoze|ebb azért fessék az offline game-
rekre is gondolni.
Wilson

'MICROSOFT GAME STUDIS / RARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS



adé sportszérigjanak kosaras agétél. Bér a textirak mindsége
a f alis kurrens-gen val épest nem duzzadt
méretiire, a kidol t és az dliala keltett be-
nyomast tekinive mégis a legdsszetettebb és legkiforrottabb lat-
vannyal képes bomgézni a latoszerveket. Magatél értetsdik,
hogy a vezethetd és az iildozends jarmivek 6 pér fokkal ma-
gasabb szinvonalat képviselnek, melyrél a mellekelt képek ad-
nak fandt, &m oz e o pontot a képerny egészére réeresztett
post-process effekiek teszik fel, mellyel elérhetsvé vélt az a
csoppet sem elhanyagolhaté aprésag, mint a lenyugvé / felke-
16 vagy épp ereje feljében Iév8 nap befolydsolé tényezsie a la-
tési viszonyokat fekintve, vagy épp a sebességérzetet novels ta-
jelmosas — az egészben az a {;g iobb, hogy a Most Wanted
mindezt elbcnyaqolhclé (a lehets 'egriﬂ(r’:bbun jelentkez8) fra-
merate problémak mellett, a felt It tekintve a miniméli
=1 (csupan par Iperces) taltési ids mellett kepes

gy 0j platform bevezetéséhez gyonyorli, akciodis és a  X360-as kiadasanak felcicomézasara, ém a végeredme
Enagykﬁ 5nség szémara egyszerl, nem kifejezetten a  ennek ellenére mégis teljes mértékben poxzitiv, sét: ennél job-
hardcore-nak szél6 produktum kell: kivételt képeznek ez ban iszkalni valamit, ilyen révid id8 alatt nem is lehe-
alol termé az egyes bejratoft szériak képviseléi — feft volna jobban.
kislonasen gondolva it :?éjsk':ciés fronton a ,Végsé Almodo-
zésra”, zblvaroknak a ,Behalézasra” — am a fenti de- NEXT-GEN

finicionak leginkabb két stilus felel meg: belss- / kiilssnéze-
tes lovoldek, vagy négykerekd jarganyokat tartalmazé mo-
dern fogathaité versenyek.

Az Xbox 360 startja az utébbi kategéridban két jelsltet is
inditott: az egymassal szemben 4ll6 ‘tﬂek teste mint ket ij fe-
szil egymasnak, véarva arra, hogy eldsrdilisn a starfpisz-
toly. A most boncasztalra keriilé Most Wanted érdemei vitat-
hatatlanok, a tavaly év végén Gibsl magara talélt Need for
Speed sorozat gyu{orhﬁ[ag minden p]u&ormcn (a DS inkar-
naciét ne szamitsuk bele, hiszen az nem felel meg a videoja-
ték kritériumainak, sem oz élethez valé jog ala:&hételeinek)
héditott és hodit — az illegdlis szaguldasnak még mindig
nagy keletie van, urbanus krnyezetbe helyezve, raadasul az
& sotétiet hatrah pedig hatva ttan érdemes a
KRESZ és a kbzrend minden szabalyanak megsértése. Sajnos
az elgjelek nem voltak til biztatéak, az EA Canada bevallot-

Minden it van, aminek lennie kell: @ baddlefesen gyfra szis

nészi

hozni: ez pedig nagy sz6, tekintve a bekezdés elején ecsefelt
hattér-informécio ismeretében.

Azt hiszem jelen esetben nincs nehéz dolgom, amikor az
Gsszegzésre és a konkloziora keril sor - o Need for Speed:
Most Wanted a jelenlegi eurépai Xbox360 kindlatot tekint-
ve a lehets legjobb valasztas, tobb szempontbdl is. Egyrészt a
Herr Liquid dltal bemutatott kurrens generaciss kivel
pozitivumai miatt is — hiszen az oft leirtak bef(iré|-betiire iga-
zak a cikk targyat képezs verziéra is — masrészt pedig a mé
osszhatasat tekintve, hiszen ez az a program, ami valéban

mégis elkér
&s sajdtsagos, szanalmas mivolta zﬁén kivalé CG / valodi
; Al |

ar-
akterekkel tarkitott ivezets és az ehhez 6dé

mentes oz elsiefett fei|esz|ési munka manuszaitél, a gondos
s i e e S

karrier modusz, tbb mint kéttucatnyi megvehetd- és a végte-
lenségig tuningolhaté kaszni, futészalagon halads, képessé-
geit tekinive h levs éges intelligencia, ag-

g p melyek (mint az a
FIFA és az NBA esetén lathats) gatat vethetnek a befeljesiilés
eldtt. Egyediil csak a Ridge Racer van versenyben vele, de mi-
Vel kszvetlantl nem veldhiarsai SR Rl

e
resszlv, foldon és a fellegekben egyarant tamadé kézeg, az is-
mert szabalyok dltal vezérelt instant versenyzési lehetGségek,
valamint az Xbox Live egekig magasztalt paramétereihez iga-
z0dé online porci, mely sainos a Most Wanted legébs| ssze-
takolt konstrukcisjanak legg?'engébb, egxénelmﬁen a legki-
sebb raforditést kapott épitékockaja. Csokeve inalat ja-
tekmodok ferén, rdadasul maximélisan négy fore limitalt részt-
vevével. Ertheteflen, hogy miért kellett ilyen korlatok kozé szo-

tan csekély létszémo csapattal, csupén alapvetd
alopjén vagott neki a kurrens generdciora szant jovevény

MARTIN BELESZOL!

Talén csak nem szerefem eléggé az NFS+, lehet, de én azt mon-
dom, ha az X360 mellett van X-ed, vagy PS2-d, és arra méar meg-
vetted a Most Wantedet, és a pénztarcadat nem Fortuna asszony-
sag tolti meg minden hénapban, akkor ehelyett inkabb o PGR3-at,
vagy a RRé-ot vasdrold meg.

T0A

ritani a kovetk konzolok egyértelmien legna-
grobb figyemet érdemls szervét, hiszen a remek hélézati ked
lagtol és egyéb probléematdl mentes élmeényt kindl, a hardver
pedig mu:gunom sem kell kénnyen megbirkézna ketszer / ha-
romszor ennyi humén playerrel.

Bar a Most Wunfedr nextgen inkarndciéja a fejlesztés soran

csupén miniml I, egyérielmg hétrénnyal gozdal-
kodhatott, mégis elsdgeneraciés mivolta ellenére az e honap-
ban teritékre keriilt X360-as jatékok sszhatasat tekintve to-

ronymagasan kiemelkedik a sziirke tomegbdl, kizérolag eszté-
tika- és technikai szempontbél. Legyen lévén sz6 a vastag
pénztarcaval (és az ezt alatmaszté igényességgel vagy épy

e

az Gtlag k

% N s T
lukfum minden kivaléan teliesit,

p érde-
mes mindket termékbé leemelni egyet-egyet a polcral: ha va-
lami, akkor ez megéri a pénzét.

Wilson

Jatszhatosa

zene / hang:
hangulat:

1-4 Jatékos, dd 5.1, 16:9. 488p/728p/1888i1

+ most wanted a négyzeten
X esdkevenyes online porcio

8 pont
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LIDEUS 2K6 - 6:1

1

y
WE ARE THE...LOSERS

FIFA DI

8] Kok Boobtjantar vagan
pontosan_ennyi pontot zsakmé-
nyolt a Toronto Raptors ellen,
belirva ezzel nevét végképp az
NBA térténetének nagykonyve-
be, majdnem megdonive az iste-
ni Wilt Chamberlain rekordjat. A
Lakers sajnos ennyit tud — mikor
a Chicago Bulls a 21. szazad
hajnalén magaba roskadt, vala-
mi szikra, fényesség eltint az
amerikai kosarlabdabajnoksag-
bél. Nincs meg az a pezsgés,
azok a hihetetlenil jol &sszerakott csapatok, a
pokolian izgalmas kompeticié. Sztarjatékosok
természetesen most is vannak, az emlitett Los
Angeles-i fenomén mellett azért vegyik sza-
mitdsba Ben Wallace-t, Mike Bibby-t, vagy az
idegenlégiés Yao Minget. Ok adjdk a velejét
és a pulzusat a sportagnak, nem csak a valo
életben, hanem digitalis formaban is — az EA
Sporis Live sorozatanak kiemelkeds alakiai, a
piacot éveken at uralé egyedi sportszéria lab-
dazsonglérei: kar, hogy ez alkalommal mar
az elsé percben kiejtik a labdét a keziikbsl.

A LIVE 06 le sem tagadhatng, hogy

EA Sports produktum. Tény és vals, pokolian

szép, mér az lE3-as"vic§eémontzésllmrI1 is to-
a

dus a Tiger Woods szériabol ismert jobb ana-
l6g karos megoldassa avanzsalt, melyben el-
szér hatra, majd elére kell hozni és tolni oz
analégot ~ erre az akeié hevében sem ideje,
sem kedve nincs az embernek, killonssen
azért nem, mert a mozgasfazisok kozott az el-
baltézott Gtmenet bizony szémos hibét ered-
ményez majd, egyrészt a radobasban, mas-
részt pedig a témadésban/védekezésben. A
hangszekcié maradt a régi, az amerikai feka-
rap neves és névelen képviselsi adjék a talpa-
lavalot, t6bb-kevesebb sikerrel.

Flle:n mind?n a latvény - az NBA Live 06 ezt

az

6 négy honap vélaszt el
minket a legutobb oz
Gzsiai kontinensen hodi-
16 futball vilagbajnoksagtsl —
az ezottal Némeforszagban
tartandé jomboree mar most
telthazas, az egész foldgolys-
bist megmozgaté esemény
lesz, lehetsleg ezittal Gssze-
szedettebb csapatokkal, keve-
sebb alazassal és latvanyo-
sabb helyzetekkel: a hatralevs
idét a hideg téli napok végez-
téig a foci-fefisisztak kénytelenek a kisebb él-
ényfaktort nydit virtualis labdar 2
sal kitdlteni, opciondlisan vélasztott alannyal
— az drkad, instant gélszerzésre vagyok ma-
radjanak a FIFA~né§ a komolyabb élményre
éhezok vélasszak inkabb a PES szériat - de a
FIFA 06: Road to the World Cup
Xa60 e linda e e
A patinés AC/DC mér 1974-ben beleiival-
fétte az éterbe azt a mondatot, ami tokélete-
sen leirja az EA Sports elmolt években nyditott
teljesitményét, valamint a FIFA 06 mellett f5l-
tott elss par perc utdna felszinre t5r6 érzelmek

ja. Hid
tekintve kivalo latvanyvilag, az emlitett elke-
Ml

| ren-

egy siritett jelzsjét — ,'m on the
highway to hell”. Napokig lehetne ecsetelni,
hogy mit és hol rontottak el, de legnagyobb

erre se id8, se hel nincs:gé ol-

g moz- peszts aprésagok és a remek onquhﬂ, ha
gc’:siaun, sajat gépbe pattintva Pedig hatva-  egyszer(ien olyan csckevé peiokk

kiemelkeds grafikus any delkezik o produkcié, melyre még az iranyi-

mutat fel: f4j6, hogy ezttal elvesznek a rész-  tasban és a megjelenitésben tapasztalt problé-

etek a h any televiziok ke 8in. Ez  mak is al 4 jok a bélyegiket. Ez

z
HDTV: kell,

az a proJ:kaum, amihez kell a
lssfenekjaﬁ eI[-

hogy teljes vul?ié:bqnl kiteljesedhe
et

p yomj
nem elég az idvésséghez, killsnésen nem ak-
kor, mikor mér végre a konkurencia is kezd
ratalalni 6 Lassan megindul a szo-

az arcukon végigfutd izzadsageseppek, a pa-
lya szélén csapolé kozonség. Csakhogy a
bombasztikus kil fel kellett éldozni a
belsét, az X360 kosarlabdamezényének jelen
képviselsje toketlen eunuk, csokk épes-
ségli arkad onamitas. Gyakorlatilag minden
olyan opci6 kioperdlasra kerillt, ami azz4 tet-
te a legutobbi kurrens generdcios Live-of a

vé. Nincs franchise méd, decens online kom:
ponens, hasznalhaté kameraallas és manudlis
isszajaiszas, raadasul a jatszhatésaggal is
komloly, glondI van. A szabad

576 KONZOL

ros verseny, melynek egyértelmii gySztesei mi,
a vasarlok lesziink _e?‘);e az EA Sports csak
ennyire képes, akkor koszonjik, de nem ke-
rink belle.

Wilson

NBA LIVE 2006

EA SPORTS / EA CANADA
MAS VERZIO: PS2, X, GC, PSP

grafik Jjo
Jjatszhatasag: kdzepes
szavatossag: kozepes
zene / hang: Jjo
LELTTERH Jjo

1-4 Jatékos, dd 5.1, 16:

:9, live aware,
488p/720p/1088i

ualis korites
x kiherélt jatéekmodokkal

v Kivalo v

szer
dal az fél oldal. Maradjunk inkabb annyiban,
hogy a Road to World Cupnak nincs ol sok
kéze a focihoz mint sportaghoz. A labda 6n-
kényesen, a faldi gravitaciot ignordlé szaba-
lyok szerint szl kénye-kedvére, réadasul job-
ban pattog a biliardasztalhoz hasonlatos zsld
epen, mint az elképesziden mini szoknyd-
D A K s
ftte meccsen odavégolt szervéija. A iétékosok
mozdulatai nincsenek kapesolatban egymés-
sal, a keményebb szerelések utan tgy cstsz-
nak fova, mintha az egész stadionon végigfu-
fott volna valaki egy két kilométer atmérsit
margarindarabbal, réadésul annak ellenére,
hogy arcszerkezetik hiheteflenl jél kidolgo-
zoff, a valés személyiségek killlemehez igazo-
dé megijelenést kapott, testisk tgy fest, mintha
gyurmdL6| marték volna ki, majd a fokozot-
tabb esztétikai hatas érdekében kaptak volna
egy lamindlt réteget egy elképesztden fényes

és nagy kiterjedésti auréval kdritve, bizfos ami
biztos. Az egészben az a legfajsbb, hogy a
papirmasé kdzénség, a mozdulatlan ;;'gf):u-
munkésok és fotésok, valamint az effekiparé-
dé hianya miatti gyatra latvanyvilag mellé far-
sul egy elképesztden hosszo és értelmetlen t3]-
tés, valamint esetenként felting solyos frame-
rate probléma.

A nextgen amokfutéss elss futballviraga az
anyatermészet biizolgs és esztétikai szem-
pontbél komoly gondokkal kiizds tavise, a Fi-
FA széria elmilt évekbe nyjtott teljesitménysé-
nek mélypontja, ami a sorozat mostani hely-
zefét latva talan nem is akkora nagy sértés,
mint amekkoranak lennie kéne. Egyértelmd,
hogy a gép szikssre szabott kilovési ablaka
alaposan rényomta a bélyegét a fejlesztési
munkdlatokra, hiszen a német vi|égLu]nok-
sagnak szentelt vadhaités hemzseg a techni-
kai hibaktol, mel{ek a vizudlis megjelenités

e el Julasain feldl
komolyan sijtjék a jatékmenetbe életet lehels
A Pl e e
nagy ivben, figgeflendl attdl, hogy mennyire
is szerefi eme remek sportagat — vérjuk in-
kabb valami jobban l(irj:jgozonubb dologra.

PESS, valaki2

Wilson

FIFA 06:
ROOD TO FIFA WORLD CUP
EA SPORTS / EA CANADA

MAS VERZIO: PS2, X, GC, DS, GBA, PSP
grafika: kdzepes
Jjatszhatosag: elmegy
szavatossag kdzepes
zene / hang: Jjo
LELTTIER S elmegyo

1-4 Jatékos, dd 5.1, 16:9, live aware,
488p/720p/18881

v remek zenei kompozicio
X froccsontott jatekosok, bugos kod



gadia a hirt, hogy immér hordozhato formaban is lehetéség

yilik anfiterrorista tevékenység gyakorlasara. A PS2-es cim

portolésa PSP-re nem meglepd, hiszen a SOCOM az egyik legeré-

sebb franchise a Sony platformjén. Kimondottan invenciézus sorozat,

ami sikerét nem kis részben az internetes multiplayer opciénak, s a he-
b et o ol s

A,S|OCOM jtékok népes rajongotabora bizonyéra srémmel fo-

Gyakorlott SOCOM i@tékosok falén vonakodva fogadiak, hogy a
szokasos négyf6s csapat helyett most csak két embert irdnyitunk. Ne
gondoljuk azonban, hogy a létszameskkenés a jéték karéra vélt vol-
na. Inkabb ellenkezsleg, valami Gjszertvel gazdagitia azt. Mivel csak
egy emberre kell figy:?ni magunkon kivil, dinumﬁ(usabb lett a jatek-
menet, s farsunkkal is , bens6ségesebbé” valt a viszony. A ferroristael-
hérité BRAVO team parancsnoka Sandman (vagyis mi), tarsa pedig
Lonestar. Lonestar intelligens figura. Széfogads, parancsainkat hala-
dektalanul végrehaitia. Ha mégsem (mert valami akodélyozza ben-
ne), legalabb szépen bocsanatot kér. Sokféle (kb. 15) parancs adha-
16 ki szamara, pl.: move fo, follow, regroup, clear area, hold position.
Szémos dlialénos utasités mellett adhatok Ggynevezett kontextus-érzé-
keny parancsok is. P. ajto mellett a breach (%ehu'olés), minek hatéisg-
ra Lonestar benyit oz aitén és fiizel. De vélaszthafjuk azt is, hogy a
biztonsag kedveert elébb haiitson be egy grandtot az oft lévsk nagy
dromére. Ezzel kapesolatban volt egy vicces szitum, amikor oz aijto
mogatii szoba meglepden kicsi volt, a szembefal meg 16l kozeli, és a

réndt, amit behajitott Lonestar, mint egy squashlabda visszapatiant o
Fébunk mellé... Lonestar legnagyobb erénye egyebként az, hogy min-
dig a nyomunkban van, csak ritkén marad le. Nem téved el, és nem
akad be ajtészegletbe, sarokba vagy bérmilyen objektum mége.

Az egyjatékos méd gerincét egy 14 kiildetésbs! dll6 kampany ad-
jo. De ne Ggy képzeljik el ezt a 14 missziét, mint mondjuk a PSP-s
King Kong 15 palyajét, amit 3-4 éra alatt le lehet zavarni. Iit volt
olyan misszi6, amin annyiszor meghaltam, hogy egy egész estém
rament a prébélgatdsara (kdzepes nehézségen jéiszva). Antiterro-
rista duénfa kampany sorén négy biinbandat szamol fsl. Tébb kon-
tinensen is megfordulunk, els3 utunk Chilébe vezet, utana Marokké-

G ali-sbslbe, végil Lengyelorszagba. A szforikat
minden esetben kivalé minéségi CG animaciok vezefik be. Egytsl
egyig szellemes kis videok, am az utolso, lengyel, hat az mindegyi-
ken filtesz! (Mironova, a pszichopata vegyésznd és Bogdan, a ko-
pasz verdember ,csevegése” a zsakba hizott fejii Basia-val, aki nem
tudta, hogy telefonjdt lehallgatiak.) A videskat mindig az adoft or-
it mohin ehamhofik G R e N T e
ugyancsak angolul, egy néi gang ismerteti a bevetések elején. Aki-
nek ez nem elég, utana olvashat minden kildetésnek a mission brie-
fing meniipontban. Palyanként tobb feladat (objectives) var rank, el-
sésorban ezekre kell (oncen"ﬂlni. De lehet Ggy is jatszani, hogy
csak megy elére az ember, és 6 mindenkire, aki mozog. A primer
feladatok teliesitése elengedhetetlen, a 6bbi opciondlis. Példaul, ha
az a cél, hogy lopakodva fogjunk el élve egy terrorista vezért, nem
gond, ha észrevesznek minke (csok a misszi6 vég értékelésink -
ja karat), arra  viszont tgyelni kell, hogy a pacdk meg ne haljon.
Mert az mission faileure. Mint ahogy az is, ha Sandman vagy Lones-
tar meghal. Elefszer(;, hogy gyégyulni nem tudunk, mivel a palyén
nincsenek egészségigyi csomagok (az mar kevésbé realisztikus,
hogy sok taldlatot elviseliink). Erdemes koncentralni a plusz felada-
tokra is, jutalmazza ket a jaték, nem is akérhogyan. Példaul akti-
vélia a crosstoalk ficsort, azt a lehetdséget, hogy USB kabelen ke-
reszfil adatforgalmat bonyolitsunk a PS2-es SOCOM 3-al oda-vis-
sza. Megnyithatunk mindenféle rejtett cuccokat a masik jatékban, és
vlzem c::i Gj skineket, hanem a j6tékmenetet befolyasold aprésago-

at is.

A gombkiosztés igen bonyolult, A PSP minden gombjéra jut valami
funkcio, némelyikre tobb is. Szamit az is, hogy réviden vagy hosszan |
et e bl ,

- Peldul o Hé it
sara figurank leguggol / lefekszik / felall. Hosszabb nyomasra vi-
szont a Srénu'i és az elsddleges fegyver kozott vliogat. Az irnyi-

tésré oldalokat lehetne irni ugyanazon, folyton visszatérd ok miat.
Biztos sejtitek: @ masodik unu?ég hiénya okozza djfent a bonyodal-
makat. Vagyis nem tudunk egyszerre mozogni és nézelddni, leg-
alabbis nem Ggy, ahogy azt nagygépen, a kordbbi SOCOM jaté-
kokban a kedves rajongok megszokhattak. Mivel a jatékot készits
Zipper Interactive sem varézsoﬁmlolt egy masodik csiszkat a PSP

Ghas! fragged Chamo with AK-47
Ghas! : ENEMY DOWN.




|obb jéra (pedlg még hely is lenne neki oft az X alattl), kenyVelenek
L masképp orvosolni a problémdt. A megoldés kulesat szémuk-
ra is a lock- on rendszer |elen9eﬂe Azaz nem kell ba||odn| a célzas-
sal, mert az R az ellen-
felre ugrk. Ezzel opcsolatban lehetnek elstleeink, hiszen | \Dck
ig csal primitiv alk

belélik rengeteg, inkabb nem reszle'emem a fojtaikat, mert nagyja-
6| annyit értek a harcészathoz, mint a fézéshez, de a lényeg az,
hogy van egy rakas puska, amikre magunk pckolharunk kiegészits-
ket (tavess, iung!ompno kutyafile). Természetesen az sem mindegy,
hovu Iuvunk végtagra, torzsre vagy fejre. Headshot dgy érhetd el
BSLO nem bizzuk magun||<cl a lock-onra, i\unem ma-

k e
huh\lk (lésd Dead to nghfs} JeTen esetben viszont alaposan ksdol
joztak a rendszert. Hidba fogja be mar 40 méterrd| a lock-on oz el-

lenfelet, ilyen messzirs| valészinileg nem taldljuk el, vagy épp csak
megsebeslnuk de mindenképpen tol sok 3ltényiink megy karba. Er-
demes kszelebb merészkedni, folyamatosan mozogni. Vagy épp fe-
dezékbe bojni. Sokat szamit az is, milyen fegyvert hasznalunk. Van

FREELODK 4

ILEL)

MARTIN BELESZOL!

Ez a Socom gruflkadag valahol a PS1 és PS2 kozstt v
viszont jatékélményben siman hozza a PS2 szinvonalat. Te:
litalélat! Ha ezek utan a Syphon Filter PSP verzi L is ilyen

lehef

baromi jl sikeril majd, azt hiszem elégedettek lehetiink.

nudlisan célzunk. Ezt tsbbféleképpen is megtehetjiik: vagy a favess-
ves puska hasznélataval (D-pad fel), vagy freelook médba véltva (D-
fpbbrﬂ) Freelook haszndlatakor oz analéggal tudunk egyhely-

en nézelddni (azaz célozni), de az L gombot lenyomva mozogha-
tunk is kedviinkre. Ha nem freelook modban vagyunk, az L segitsé-

ével oldalazni lehet. A D-pad fil-le nyomogatésa kils6-belss nézet
Eéziin vélaszt. igy leirva az iranyitas komplikalinak tinhet, de min-
denkit megnyugfatatok, jatek l(cz{:en is 0z lesz egu|ubb|s azel-
$6 iz percben. Eleinte szokatlan a kezelés, aztan belejon az ember,
s ha elég kitarté, akar profi szintre is fejleszthefi magat benne.

A |c|0ek kinézetét lelenrosen meghatérozza, hogy PSP-hez képest
meglepden ncg{ terepek dllnak rendelkezésiinkre. Az egyik palya
példéul egy ba grendszer, umlben elsére még el is lehet tévedni.

Taln pont e tagassag okozza, oiy a grafika nem kiemelkedden jo
minGségl. De nem is csinyal Csal

ha valaki futélag répillant, sze-

met szirhat neki, hogy kicsit szégletes a jatek, s hogy a textorak sem
valami magas felbontasok. De mindez nem szamit, meg is mondom
miért nem: mert élefszerd a jaték, konnyi beleélni magunkat. S ha
mar egyszer oft vagyunk, akkor nem a grafikara figyelink. Egyéb-
ként meg latszik, hogy a készitsk hgyehei az apré részletekre. Néz-
2k meg kzelrd] o terroristak ruhézatat és felszerelését, va y mond-
juk halaltusajukat - a latvany snmagért beszél (kar, hogy e?mnnek a
Lulluk] Az egyik pélyan van egy fiiggshid, igazan tetszett, ahogy
10156 vége a kodas-paras levegd homalyaba vész. A vizudlis cseme-
gék kozé sorolhatiuk a sotét pclyckon aktivalhaté gjellats modot is

~ tokéletes, ahogy o kép szemesésre és zsld tonusora val. Ha ilyen-
kor még a megfe(eb sniper puska tavesdvébe is belenéziink, thermo-
vision médban célozhafjuk be a terroristak pirosas-sargas sziluetiét.
Ez az effekt — kombindlva a kivélé animéciéval - annyira meggys-
26 latvanyt produkal, hogy azt hiheménk, valami katonai dokumen-
tumfilm &jszakai felvételit nézzik a Spektrumon A framerate szép
folyamatos, csupén csak néhany clipping-hiba (puska csove tlég az
ajton) ronfia az dsszképet.

Az egyszemélyes kampény végeztével még korént sincs vége a j6-
e e e e
lond! Ragvest ratérek a multiplayer gysnyarakre, am elébb vessiink
y plllon'ust az Instant Achon mcj ra, chol sz6léban pallérozhat-
juk fovabb ke 6 modban jatszhatjvk djra
a pélyakat: Hostage Exlmcl mszmenles, Stealth Extract - lopako-
dos tiszmentés; Sweep and Clear - kinyirni mindenkit idére; Sabo-
tage - radiodllomasok kiiktataso; Stealth Sabotage — mint oz el6z6,
csak lopakodva. A felodatok aszerint is valioznak, hogy a hérom
nehézségi fok kozil melyiket valasztik. Nos, ha tgy érezzik, kel-
16 tudassal vérteztik fel magunkat, itt az ideje, hogy az- o|y|<cr -
sé butdn reagdlé — botok helyett valdi, hus-vér emberekkel mérjiik
Gssze tudasunkat. Eldre jelzem, sajna nem volt alkalmam kiprébal-
ni a tobbjdtékos opciét. Ad-hoc médban azért nem, mert nem talél-
tam senkit a kornyezelemben aki még kapott volna ebbsl az exk-
luziv, megjelenés eléti vjscgirdi verziobél (pedig j6 lehet lokélban
max. 16-an [8ni egymést, csok kér, hogy a sz6lo Lampuny koope-
rativ jatszasara nincs lehetdség — mar ha j6l lattam). Persze a leg-
szivesebben Infrastructure modban jatszottam volna! Csakhogy a
ielek szerint a fejlesztok még nem Gzemelték be uz on||ne mokat
sz'oslio kzponti ket. Higba konnektdl é
is, csatlakozasom sikeres volt, o jatek kozolte, ho y nincs rendel-
kezesre ullo szerver. Igz/ csok az amerlkul |c|iekos ropaszvaluluw
(naluk 20 ota kaphaté a
game). Mindenki aradozik mla, uulfolug frenetikusan jol sikerilt az
online médusz. Ugyanakkora élmény, mint a PS2-es SOCOM-ndl.
Maximum 16-an nyomulhatnak egyszerre, a jatekmodok a kévetke-
28k suppression (sima team deathmatch), hostage rescue, free for
all, demoliton, captive. A mapek ugyunuzok mint egyjétékos mod-
n, de elég tagasak 16 részivevs szamara is. iga
tosabb: a lock-on rendszer egyahulan nem valik az online |a:i
raral A beszamolok szerint siman meg lehet killonboztetni a zold
fil u|onco|<u! aveferdn katondktsl. Az online profilokat a rendszer
lia. Lehet gyditeni barétokat,
Kénokhoz csaflakozni, uzeneleT(e? kildeni és kapni. Legszebb oz
egészben az, ilon vasarolhaté hozza PSP-headset (208),
ami dllitslag meglepden jol moksdik, fisztan lehet érteni a masik
szavat (csak tol sok a zsinéria).

Mint oly gyakran, most s az audio tartalom maradt az értekels vé-
gére. Pedig ez esetben kilon oldalt érdemelne az elemzése. Fan-
tosztikusan j6l szél a jaték! A zene dinamikusan illeszkedik a jaték-
menethez, szivverésiink ritmuséra gyorsul &s lossul. De nemesak a
muzsika, hanem a fegyverek hangja, a sok beszéd, a terroristak ki-
abalésa, az divezetd szovegek, a thadiszallas gyukon bejelentke-
zése rédion, s még a maddrcsicsergés is hozzajarul ahhoz, hogy

éldaé k, PSP-etalonnak tekinthessik a jéték hanganyagdt.

it 30/30
2

Erdemes mindségi fithallgatéval vagy kihangosiva jészani.

Az elmdlt hénapokban szémos trehany, feliletes PSP-atirathoz volt
szerencsénk, de a SOCOM: US Navy Seals Fireteam Bravo
most mindenért karpotol. A Zipper Interactive csapata gondos, pre-
ciz munkat végzett. Ha szereted a lovoldszss Eu'onul jatékokat,
még inkébb, ha SOCOM rajongé vagy, akkor ezt a cimet ne hagyd
ki semmlkeppen'

Stiletto

SOCOM: US NADY SEALS FIRETEAM BRAUOD
SONY

e AR R SONVAR o S w200
grafika: j6
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos, wifi-n 2-16
mentés 625kb

v socom hangulat, nagy terepek, online opcio
X tul ritka az ennyire tartalmas jaték psp-re

9 pont



T E S Z

, mondja “run'n gun” terminus, amivel oz ehhez h
Az ide tartozé cimek kozil talan
aMax Puyne a legjobb és leg!smenebb a sereghaito pedig le=
hetne akér a most vizsgalt Dead to Rights: Reckomng is. (Ami mel-
lesleg majd” minden részleték P op-
rlnfasa ) A folyamatos akeid, brutdlis vérengzés &

let-fime mindkét jatékban tetten érhets, Gm na ogy
mig a Max Payne 6ndllé sfilussal és |e'esengZ|dc[gDm" droma-
turgiaval rendelkezik, addig a DIR nem szolgal ilyesmivel. A Max
Payne képes volt az egyik legbandlisabb jétél muép olyan korl'es-
sel tdlalni, hogy abbol jatekidrténeti klasszikus sziletett. A DIR ki
szit8i viszont minden hangulatteremts elemet leelelieﬂek a jatekbol
(vogy azt gondutmk reszben helyesen - hogy ais grah a ésa
vérfirds mar DiR-ben
nincs semmiféle triénet, nincs valés cél, nincs luhlvus, nincs mol
i6. Ujabb PSP cim, amit csabité képecskékkel és hangzatos ajénlé
val diszifett dobozban h:l|u|unk a bol'ok polcain; de vc|o|cbcn Gtve
rés, mert nem fobb is csak jéindulattal mondhaté
res, érfelmeflen, | nagyon révid lovaldsz6s stuffnal.

Azt, hogy iires, értelmetlen és rovid lesz a DR, valahogy elére sef
tettem. Mégis feljesen fellelkestiltem, mikor a dobozéin meg|cmam a
husky kutyust. Mar el is képzeltem, ahogy a Jack Slate nevt semmit-
ek il R S e e
si) kutydjéra, és mu|d nagyokat szaglészok, és pottyantom a gutya
gumlt mint a Dog’s Life-ban. Nincs is jobb flet, mint n||c|00|<c|r sze-

ltetni egy Ezzel méga Iegborzulmasabb durobokclt
fe lehet dobni (lsd lovaglés Barbie Horse Advenfure) Reményked-
ve inditottam tehdt a DiR-+: A néhany masodperces néma [csc{
rat van és zene) infrobol nem sok derul ki, annyit tudunk meg, he
valami lanyt elraboliak. Jack iveges tekintettel néz a semmibe, me
lette négylabo bordtia. Egyiit indulnak a kilvérosba. Ennyi, itt az
infro vége, diveszem az |runy|h:s' “Mozogni és nézelédni az ana-
léggal lehet” — magyarézza a jaték. Erre magam is réjottem, azt
mentehaing stke o bt kibeel Forank fobbre, ool
balra, keresem, de hidbarJarek kozben nincs:Buksi.:Nem latszik,
nem létezik. A Négyzet gomb megnyomasaval viszont eldugrik a
semmibd, és étharapja a becélzott ellenfél nyakat. Ugy lehet ok
vélni, mint valami fegyvert. A képernys bal fél zében van egy
sérga buksimérs, de ez sem a kutyus éleferejét mutatia, hanem azt,
hogy mennyit kell varni, mig ket bevetés kizot Girath az eb. Nos,
mondanom sem kell, hatalmasat csalédiom. Persze Jack defekiiv
megéri a pénzét, & még a kutydjandl is brutdlisabb. Az egy dolog,
hogy témegeket I6 szitava; de tud olyat is, hogy kézelharc sorén k
csavaria a delikvens kezebd  fegyvert, és azzal végzi ki a szeren
csétlent [kozelrol kell a Kr gombot nyomni, utina mér automatikus &
a mivelet). Lathatunk igen sportszeriiflen megoldasokat (pl. amikor
a lefegyverzett, feltartott kezii gengszterbe ereszti a térat), de talé:
lunk szellemeset is (mikor elkapja a mésik karjat, hangos reccsenés- #%

2 ovissaohaiof kezhen [ piszillyal v e cn Jleeh

vagy umlkor leszoritia a mésiknal lévé shotgun csovét, labon lovi a
az megtdntorodik, a kepebe is golym eres:
e G S
Xls, R celra tart, analéggal pedig mozgunk. Célzas
beszélhefink, hiszen o lock-on rendszer elvégzi helyettink. Mivel
azonban unaloggul mozgunk és nézelédiink egyszerre, sok ellenség  egyittes jelenléte esetén a kezeles prob]emu'ikussé vélik. Az auto-
mata célzé nem mmdlg azt fogja be, amit épp szeretnénk, Jack riilt

e e T
lakkal ugyan lehet mas!k ellenséget Ini (fel / le), és Fe?yver) val-
tani [|obgc/wa / balra), de ehhez muszdj elengedni az analogot, ami
akei6 kézben nem tol prakfikus.

Grafikai szempontbo| teljesen korrekt a jaték. A hajmereszt6 clip-
ping hibaktol eltekintve lJuck Gtsétal a hu||ur| vetédés kézben fél tes-
te eltiinik a falban stb.) a latvany megfelel a PSP-n elvart szinfnek. A
figurak mozgasa életht, a lassitas-effekt hatdsos (még a fegyver cso-
vét elhagyé lang is jol latszik), a robbandsok meggyszdek (foleg
amikor veloki mellet ik a robbanshorcsh, s s 1 eheptl, A
kilétt golyok sarga csikot hiznak maguk utan, ami nem fdl realiszti-
kus, E jol néz ﬁl és a nagy osszevnsszasagbcn kovethetdvé teszi,
bk horn izl

N de ol o disérobll Nehogy azén vooki meg flla vemi
ezt az orbitdl  jatekot! El ésiil még annyit, hogy
a mozgastér igen korlaoa[e ha egyszer bemegyiink valahol (kapu /
checkpoint], onnan lobbnylre nincs visszat. A teliesen egysiko j6-
tekmenefet boss fightok Ou%)huk de ezek is csak Ggy od(ﬁene k ha-
jitva, nincs semmi szerepik a — nem létez6 ~ torténetben. Maga a
sztori annyira lapos, hogy végig csak annyit tudunk, elrabolték o
[urI\yt lde hogy kik, kit 65 miert, az nem der ki. Mint ahogy az sem
valt vilégossa szémomra, miért nem &rill a csajszi a jaték végén a
ey St il DEAD TO RIGHTS: RECKONING
veszédfiink miatta. EA/NANCO

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: Jjo
Jjatszhatosag: kidzepes
szavatossa almas

MARTIN BELESZOL!

zene / hang: kdzepes
LELTTERS kozepes

1 Jatékos, n 2-4 jatékos, 192kb

v fricsog a ver
X ostoba, tartalmatian,

5 pont
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zt mondjak a halél pontos, csak dgy létszik, a fia kesés egy ki-
A:sil. Régen hallottunk mér a Dec% Jr-rdl, holott annakidején
agy hype volt kérilatte, mikor bejelentették az elsé PSP cimek
z6tt. A 3D screenshotok léttén alig hiiink a szemiinknek, s a véra-
kozést csak ndvelte a kis aranyos, fekete humorba mértott fhds figu-
réja, aki lehetne akar Tim Burton gyermeke is. Aztan megjelentek oz
ls5 PSP iétékok, a Ridge Racer, a Wipeout és a 8bbi, Halél it meg
ol elfelejtetik.

O viszont nem felejtett el minket (listdjérol nem lehet lekeriiln), s végil
meg is érkezeft egy UMD forméjaban. Nem kimondottan rossz, de saj-
anit o e Do e e e
sokat. Biztos lesz, aki rakattan, de én énszantambdl nem jatszanék ve-
le feléranal fobbet. Nem elég vicces, tolsagosan nehéz, a grafikéja meg
olyan, amire nem mondhatiuk, hogy cstnya, de nagyon egyszerti. Na,
vegyiik szépen sorba a biineit: 1 — Nem e{' vicces. Pedig azt hittitk az
e e el
féjdalmas volt, holott arra szémitottunk, hogy nem lesz az. Na mindegy,
hfﬁn mégsem volt ideills a hasonlat, a lényeg, hogy a jaték nem doskal
poénokban. Az infréba még jutott beldle, de utdna mér szikmarkian
adagolia. 2 - Talsagosan nehéz. Tényleg az, szamitson ra, aki hozza-
fog. Halélka pillanatok alatt meghal (micsoda filozsfiai kerdeseket vet
ez foll). Igaz, minden palyén van négy continue lehetdség, de ez is ha-
mar elfogy. Osszesen 17 palya van, 6 hossziak, szamomra télsagosan
is, de biztos lesz, akinek tefszeni fognak (a telies jatékids kb. 7-10 éra).
3 - A grafika szogletes és elnagyolt. Olyannyira, hogy mér-mér poziti-
vumnak fiinik ez a darobosség. Azt érezzik, mintha kizarélag derék-
s26g( vonalzét haszndltak volna rajzolaskor a grafikusok, és nem hoz-
e e e e e e
kelé szin, amité] kellemes, viziskat idézs a latvany.

N s ek il e et ek
Izlés szerint lehet rajta mosolyogni vagy fintorogni. Azt latiuk, amint a
Természeffoloti Tudomanyok Mézeumanak kapujén terel be egy osz-
G, A gerkBcok kbzil kivélik eqy grofeszk ki tarsaség,

e
e?, egy krisztusi sfigmakat visels leany, egy masik

MARTIN BELESZOL!

A haldl aranyos kontss egy haldl kézepes

lél géz a Sony, mint a platformjatékok legfébb patronusa részé-
1o lapaia loroyeenima ey
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csajszi, akinek fekete lyuk tatong a szeme helyén, egy csonka végtagok-
kal szilefett lombikbébi tartélyban, valamint féhésink, akit mindenki
csak DJ-nek becéz. Az torténik velizk, hogy faléinak egy dobozt, ami a
felirat szerint tobb ezer éves, de senki nem tudia még kinyitni. A lyuk-
szemi csa megprébélia felfesziteni, még ugrél is raj, eredménylele-
nil. Mar épp ‘elzdné mindenki, mennének fovabb, mikor DJ - nyilvan
azért, hogy impondlion oszidlytérsnsjének - kaszajéval egy suhintésra
levagia a doboz lakatidt. Ekkor persze elszabadul valami vérvérds csa-

kkal rendelkez3 izé, kifor a rémilet (a stigmas Stigmartha prébalja
E; kezével eltakarni a szemét, de nem jon Gssze, mert atlat a tenyerén
Jév3 sebeken). A csépok beszippantonak mindenki, kivéve DM, oki
egyedil maradva lekapja a mizeum falérdl a smiley-diszitést pisztolyo-
kat, és nekilat, hogy visszaszerezze bardtait.

Eddig a torténet. Korrekt kis felvezetés, de csak amolyan kdfelez vi-
ded, ami nincs hatéssal a jatekmenetre. Nem is nagyon fitkolja a jaték,
hogy feladatunk mondvacsindlt: bardtai i

a Gsszeqyliiok oz & alkois Kilk3 né-
zeff [6valde és plafformiétek keverskére szamitsunk. A harc van folsdly-
ban. Kabé hsz ellenfélre jut egy kis ugrdlés rész, aztén megint jsnnek

L
ity

rengetegen. A Négyzetet meg az X-et kell nyomkodni veszetten, amitd|
— ha mésra nem is - hiivelykujjunkra biztos m] vér. A kaszéval lehet
kaszabolni, és [6ni sokféle fegyverrel. A [6szer véges, de ttkszben falé-
lunk municiét. Gybgyitd koponydk is vannak elszérva, amik Giratsltik a
halal éleferejét (ez is mekkora ellentmondas). Ebbdl a jétekbol sem ma-
radhatott ki a lock-on rendszer, szokas szerint az R megnyomdsaval
tudjuk becélozni a szomyeket. Vannak bossok is, egész oefesek, fet-
szett példaul az ériasi tehén, ami a t3gyével I6. Fontos megemliteni,
hogy nagyon fiirge jaték ez. A konnyl, papirmasészer(i kornyezet lét-
hatolag nem nagyon terheli meg a hardvert, igy gyorsan és akads nél-
kil ugrdl, rangotézik a kép, extra sebességen pordg az akei. Kicsit
olyan az egész, mintha haldl orfi felszippantott volna valamit, amit to-
lén nem kellett volna.

Azért nem elhanyagolandé a platformer vonal sem. Tudunk duplét ug-
rani, valomint limi'éﬁ:n repkedni a helikopterként prgetett kaszaval. A
kaszat be is lehet akasztani a platformok szélébe, és segitségével maga-
sabb szintekre ugrani. Haszndlhatiuk még kampokon lengésre és zsiné-
ron cstszasra a ndlunk lév foldmives eszkozt. Gytjtsgemi puzzlékon
kiviil mindenféle mast is lehet. A Select megnyomaséval megjelenik &,
kilonboz6 szinG szémiegy a képernyén, amik felszedhetd cuccokra
utalnak, de nem icttem ra mikre, amiért mindenkitd] elnézést kérek
(igazsag szerint a SOCOM részleteiben voltam elmerilve inkébb).

A nagy dflagnal valamivel szinvonalasabb a Death Jr., mégis csalodast
okoz, mert ennél azért tobbre szamitottunk. Fél éve még taldn lenyligs-
26t volna egy ilyen kozépszerd, lovés-ugralés stuff, de mostanra mar ki
sem latszik a PSP-pokol feneketlen bugyrainak temérdek, karhozatra
itélt jateka kozil.

DEATH JR.

KONAMI / BACKBONE ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Stiletto

grafika: jo
Jatszhatosag: kdozepes
szavatossag: kbzepes
zene / hang: kdzepes
hangulat: jo

1 Jatékos, mentés 512kb

v halal fia vagy
X repetitiv, lehetne benne tobb sztori és humor

6.5 pont
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Hihefetlen. Mér tiz esztendeje annak, hogy a Playstation képes-
vl i e s s et
atvanyvilaggal rendelkezé Resident Evil feltiint és hatalmas
Sromujjongas kozepette bevonult a jatékvilag nagyksnyvébe, hi-
szen mar az elss inkamacié klasszik ilusak Jandé
nyomot hagyott, melyet felilmolni gyakorlatilag csak az azéta
szériava cseperedett Capmln: alkotés negyedik, vuvu!y megielelsr:t
g

alakjaival (szinésznek nem fitulélnam Sket, ne sértsik meg Sha-
speare mester tanitvéanyait) fel evezetd animdciéra, a tor-
ténet kulcsfontossagl szerepléire és elemeire, az Umbrealla
Corporation egyre szbvevényesebbs vélo akcidia, o sz6-
mos (mindségikben is valtozo) folytatésokra, az elétkozott
koriéra — a Resident Evil alapvetés, kihagyhatatlan, megke-
rilhetetlen csoda. Handheld véltozatra azonban eddiq nem
akadt példa, érfel it Jelkezésre 6ll6 h k(A%
korlatiai miatt, &m most, a szerényebb harom dimenzios ké- ]
pességekkel rendelkezé Nintendo DS teret adott egy hordozhaté
e o e
Pedig rettenefesen ol indult, mar a Famitsu-bé| kiemelt elsé latni-
volk elképes=iB grafius megjeleniibsrdl komoly elrelénésrdl e
tek tandbizonysagot, melyet a hénaprél-honapra pub|i|;dh infor-
maciok is megerdsiteni latszotiak. A Deadly Silence maximalis
mértékben hij az eredefihez, olyannyira, hogy a minden bizonnyal
az eddigi legnagyobb tarolokapacitast kartyara préselt kiadvény
gyakorlatilag ket jatékot foglal magaban: egyrészt a véltozatlan
eredetit, mésrészt pedig a ,Rebirth” médozatot. Elsbbire kar szot
zarolni, hiszen médositast ner kszoltek a dialogusok feljes
Grii szinkronja mellett (1), ellenben a Rebirth-szel, ami valoban
szamos rancfelvarrason dtesett, Gjravagott Resident Evil. Sokkal ak-
ciédusabb, izgalmasabb és kevésbé ijeszt6, mint a Klasszikus &s,
mar a felhasznélhaté 18szer isége is lényegesebb tbb, ez-
zel parhuzamosan természetesen a zombik szama is nétt. A leg-
kapobb Gidonsag a belsé nézetbd! lefolytathatd aprobb har-
cokban, valamint az elszért feladvanyokban rejlik: a DS képessé-
geihez (mikrofon, érinrskéPemya) igazitott logikai szosszenetek
sokkal intenzivebt t és kreativitast igényelnek, raadasul
jobban is belesimulnak a térténetbe, hasonloan a bbra vett
aivezets animaciokhoz, melyek ezittal megkiméltek a cenzorok,
gy szémos G képkockéval gazdagodott a vérben b5 mafiné. A
multiplayer opci6 inkabb érdekesség, mint hasznos elem, hiszen a
komolyabb & pé két kartya szikségeltetik, raadasul
mind kooperativ, mind versus médban is egyfajta érdekes alakzat-
ként latszodik a térs, tényleges modell helyett - ezt tetézi a menté-
i szisztéma, mely it is irbgpszolagokkal zailik, ami @ platform
handheld mivolta' miatt nem 1l szerencsés valaszids.
A Deadly Silence szép, nagyon szép — nem annyira, mint azt az
elézetes képek alapjan gondolta volna az ember, de igy is nyilvan-

RESIDENT EVIL DEADLY SILENCE

kivetilése tudott. Ki ne a minden idd|

MARTIN BELESZOL!

valo, hogy loposan megmozgatia a DS+, a Playstafion valtozat i Ve TS NS
mellé cliva pedig sokkal nyivénvalbb a grofikus fflédss. A mo- G =

dellek részletesebbek, sokkal emberibbek, végre rendelkeznek arc- Oralikees o s
vonésokkal és finomabb mozdulatokkal, a kbmyezet pedig kidol- etesisinien, tienee
gozoftabb, tbb elemet fartalmaz: ennek ellenére a pre-rendelt hat- Savalussads. 1o

ferek minden eddiginé] idegenebbnek és sterilebbnek hatnak, mely zelieg/ hangy i
egyértelmien a kijelzok méretébd| adodo probléma, mely a mi angaiats Kozenes
egészét sijfia. Sajnos mér a produktum bejelentésekor nyilvanvald 7

volt, hogy a Resident Evil esszencidja el fog veszni a portolasban, 1-4 Jatékos

hiszen o halkra velt hangsugérzs, volamint az apré Kijelz8 nem

képes olyan félelem és bezartsag érzetet kelteni, mint ahogy azt v kivald vizualitasok

eredetileg terveztek. Talan pont ezért nem annyira hatasos ez a re- oiengeimultiplaiiery
b . s s elveszett az esszencia a portolasban
make, mint amennyire kellene neki — réadésul a Gamecube feldol- 5

gozasokat latva oft lebeg a levegsben a kérdés, hogy mi szikség

volt erre, pont most, alig par évvel egy nagykonzolos tunning utan.

i 1.5 pont
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e can both relax, Derel

| You're doing great!

ér az olopslet mér oz 1988-cs, eredefileg Amigéra (1) meg-
Bp\eno Life or Death 6ta oft lebegett a levegében, mind a mai
napig nem akadt példa olyan produktumra, mely a nagyké-
26nség szamara is érthetd és élvezhetd formaban tolmdcsolta volna
az orvoslas fone[?/ |g a life and Death korszakalkot6, vérbeli
a vi koranak, annal ellenere 0g

eredefileg okfcl'cprogmmnok indol: Exilekassies icrodoreds o
ményként maradt meg az ember fejében - ez volt az a csoda, mely-
ben elfordulhatiak olyan esetek, hogy a péciens elpatkolt a Tetszs-
lag tokéletes mtét utan: csak a biopsziandl derilt ki, hogy a gyom-
réban felejtédétt a fertélenits szappan vagy egy gumlkeszfyu, eset-
leg egy komisz kis szike kuszott fel a vékonybelében, kdszonhetéen
%\gye\mellen sebészkéznek. Az ezt két évvel kovets folytatas mas
joval Bsszetettebb teriletre fokuszalt - az agysebészeti klinika min-
dennapjainak megismerése elétt kskemény tanulofazison kellett at-
esni, melyben az alapvets fogalmak mellett a diagnézis feldllitasa-
hoz szikséges fortélyok megtanulésa is kdtelezé érvény( volt, maga
a rényleges miitét pedig annyi aprosagbal allt (egyetlen lépés kiha-
gyasais fatdlis hibanak bizonyul, hogy egy komplett homloklebeny
operacié levezénylése virtuszmutatvany volt. Hihetetlen, de az egy
szem Theme Hospitalt |eszc|m|Nu (am. vcl\o‘clban a korhaz mene-
) sem PC-

But, you' 11 need to use the Powell
Pl 'Procedure to remove the tumor.

baragésan és egyértelmien elmagyarazza a kovetkezd lepést. A
Trauma Center iranyitasa pofonegyszer(i, a kizardlag az érintske-
pernydre és stylus-ra hagyatkozo rendszer elképesziden preciz
mozdulatokat tesz lehetévé, erre pedig a féleg sirgssségi eseteket
felmutaté sztoriban nagy szikség lesz, hiszen akér egyeflen rossz
vagas is a paciens elpatkolasahoz, ezzel egyiitt karrierink végéhez
vezethet. A jatéktér roppant intuitiv meniirendszerrel lett megaldva —
az alsé kiie'zé’ bal és jobb oldalén talélhaté ikonsor gyakorlatilag
minden mitéthez tartalmazz a szikséges eszkozt. A ?eyg‘omosubb
természefesen a szike illetve a lézeres vago, mellyel milliméterre
pontos bemetszésekkel szedhetd ki a beteghd| esetenként egy-egy
erésebb fumor, am a legtdbbet haszndlt segédeszkoz mégis a fecs-
kends lesz: a z6ld lty a feltaras utan folyamatosan gyengilé élet-
jelek ideiglenes feltornaszasahoz, mig a kék Ity oz egyre na-
gyobbra guzzudo vérrdgdk lecsillapitasahoz, illtdleg elfogadhato
mérefiire zsugoritasahoz kell. Mitétekbd| és kilonleges esetekbd!
nem lesz hiany, van itt minden, amit a Vészhelyzefen nevelkedett t-
lagember elvérhat: egyszer(i vakbélmitétts| kezdve rakos dagana-
IoEon Gt egészen a szivbe forédott szilankok kipocksléséig. Terme-
szefesen az egymusu'anban kove!kezo eseteket dialogusol Io||||< ki,
me\yek egyfaita k ming

Idasukkal, mind a toriénet bug mely

Teh... Gotta® workifast.

dzselésére és nem a tén
n, sem konzolon nem a(? kvetgie egészen mosmnmg ATra-
uma Center lecsapja a magas \aLdar roppant igényes, kivalé ja-
tékként maradt meg a publikumban a 90vcr4 E3 utén - most, meg-
jelenését kévetden azonban kicsit valtozik a he|yzs|

Elképeszten hatésosan, régtn egy egyszer(ibb mitéttel veszi kez-
detét hosszira nybitott kc|undunk mely felfoghaté egyfaita interak-

tiv Inak, hiszen az élo néver o b s alatt sz6j-

MARTIN BELESZOL!

Na, az ilyen témékat nem igozan érem... ez valohogy
annyira fipikusan elvont japan Nintendés hozas. Embereket
miteni életre-halélra egy ,innovativ szérakoztaté masi-

nan"2 Agytumort kiszedni a HEV-en2 Aztén ha egy kicsivel
arrébb metszel egy zokkenés miatt, ma%‘adrol megfeledkez-
deke”

ve iivoltesz fel: ,Hat nem elvérzett a ro Figyelje-
tek meg, ugyanaz lesz a Revolution irényitéjaval is....

576 KONZDI

mar a mésodik fejezetben az eurépai kszonség szamara roppant
idegesitd és 6||eﬂe]|en természeffeletti elemekkel s?uszerezerr bargyo-
sagba csap dt - ezzel pedig alapjaiban teszi tonkre az amigy bé
dletesen ofletes és kivalo |c|teEoV Az idét lelassito ,gyogyitd
érintést” még kinnyen lenyelné az ember hiszen nem egyszer
menti meg mind az asztalon fekvé egyed, mind a szikét fogé or-
vos életét, de a késsbb feltiing ku'on[eges jelek és egyéb n
[unksagok hidegzuhanykeént érik a komolyabb kalandra fel ke
szilt vasarlét.

Sainos ezt tetézi az alaposan elbaltézott nehézségi fokozat -
tarten & soion I wiess el soyre renisadiol
ém a sztoriba szamos olyan elképesziden tallst, nem em-
berre fervezett mitétek sorozatdt sikerilt becsempészni,
me|yek ?obb oras probulkozcs utén is csak a vak szeren-
csével felj Glen nem sikerilt eg
feljebb tornészni  lécef, yakorlatilag oz egész egy nagy hullam-

‘ , az orvosi vilagtol 5egen torténeti elemek pedig nevetséges-
s6, e|e|rhe90ve teszik az amigy kivalé alapokon nyugvé jatékot:
kér érte!

grafika:
Jjatszhatosag
~ szavatossa
zene / hang:
hangulat:

1 Jatékos

v elképesztden otletes
X foldantaliba csapo

Wilson
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Valami kis pléjsztésénss hilyegyerek...
N ' kornyékén, tizenharom éves koromban
,,amv Cotgyel, 7X Spec)rummu| ATARI-val, hand-
heH és asztali e]emas kufyukkel — nagyon cool do|og volt.
Emlékeim szerint minden kalysk csaEa gémeket nyomta,
ez volt a természetes, és persze elsfordul, hogy azért nem
mindenki jatszott — s8t, tuti, hogy nem — de én olyan sré-

cokat nem ismertem, ezért e e e AT
Ez az egész jatékos szcéna egy meglehetdsen zért vilag
volt, uha?fd sem t{int senkinek (maximum egy pillanatra,
de a kézds téma szinte azonnal lerombolta a falakat),
éntek este a Csokonai Miivhaz nagytermének fél-
homcf;abun, a villédzé Junosztyok kepemyo: elétt nem

e érett negy is gor-
nyednsk

ki egyenls volt, leszémitva azt a par embert, akik
egy hangyapotsnyit egyenlobbek voltak a t3bbingl, de ez
nem oszfott, és nem is szorzoft.

(En aztén szépen “benne maradtam ebben a milisben,
hisz még mindig itt vagyok és rangatom a kontrollert husz
+ év utan is.)

Erdekes volt megélni, ahogy a ,,|cle|<os vilagom” kinyilik.

Talén akkor eldszor a érintd
neguhv hozzéadlléssal a iursadalom reszerol amikor
& azzal éban a csajok,

,Szuper Mario” a pasija. Sokul nem is érfettem a
dg? yot I'ussenekem ez uzpe elsz a!ekb?)h természetes volt,
de mosr visszagondolva kabé lkorlbcn nyomta Dévényi
Tibi bécsi az Elektor Ka|undcr|u} ekkor kezdett a nag
& Jnem jatékos” része ismerkedni a Vldeo|0'ek0{
kal, igy természetes reakcié volt, hogy aki jatszik az jo,
de legalabbis komoly ember biztos nem lehet — hisz a vi-
deojaték nem mas, mint egy kis bajuszos vizvezeték-sze-
relrS aki leklkofonuk Fe|en ugral... muPyorul eqy {6 nagy
infantilis k

é&'

nak.

Az'én teltek az évek, jstt a Nintendo 64, istt a Playstati-
on, és egyre tbben, egyre killonbo bb emberek kezd-
tek el konzolozni mindkét nem részérdl, de érdekes mo-
don valahogy ez a téma anem |6'ekos kérakben” mindig

hogy cikinek egy h \
t6bbszor is p d hogy a csajok k k neki a
Playstation miatt, ami a TV-je alatt figyelt — s6t, talan ki-
csit le is nézték miatta —, aztan vé lﬁ eljutott oda, hogy
élefe nagy szerelme egy veszekedés kozben a fejéhez
vagta, hogy vagy 8, vagy a konzol. Egy masik sponom

.ir‘:; Ahe /éaou')t

mellett a TV-ben. Ma mar kislon |a'ekokai készitenek a la-
nyoknak is, vannak profi, ,hivatasos” (csajok is!) géme-
rek, és ha a randi utén hazamész a hslgyeménnyel, és
meglcnc a konzolt a TV-alatt, nem fintorodik el, Konem
kcnnyen megeshet, hogy megker, kapcsold be a masi-
nét... aztan agyonver Tekkenben.

Ma mér cinkes nem jatszani.

Kivancsi voltam, az 576 Konzol olvaséi (lanyok és fiok
egyumnf) hogycm élik meg mindennapjaikban az ,én, és
a parom, meg a konzolom, meg a vilag” kérdéskort.
Martin

Nekem az els asszonyom nem sz6lt hozza semmit. Sze-
retett olvasni és igy, mig én gyilkoltam a kontrollert, ad-
dig 6 a konyvet bojta. Aztan mikor megunfuk akkor...
khmm. Mondjuk ekkor még csak 17 éves voltam. Most
ugorjunk egyet az élettorténetemben, cirka 4 évet. Meg-
ismerkedtem egy. teljesen (...) |cnnyu| (:-) Aztan kapcso-
latunk derekan Ggy déntsttem, hogy veszek egy PS2-t
Tekken 4-el. Na akkor koppuntum, mert a csaj tobbet
nyomta a PS2-t, mint én. :D Kozben kiderilt, hogy a ho-
ga is kapott egyet, és ofthon is folyton pufoh a rend-
szert... nem semmi. Mondjuk eccer l(lcl(udr ram, mikor
vett egy szexi csipkefiizét combifi | (nem ré

mert kiskorgak is olvassak a lapot, mint Kratos vag:
Kenn)’], és éppen a vart a haléban. En memem is, csal
még kiirtottam 2 fémuftit a Féjnsl 10-ben. akkor
annyira nem szerette a konzolt. :D Akkor mosf 5n egy
Gjabb ugrés. Present day... Egy éve boldogitjuk lassan
egymast az én kis Dragoszagomma| (nem a gépdraga-
szaggal, hanem a his-vér dragaszaggal, akire biiszke is
vagyok. :D Széval. Okelme meg az informatika / elekt-
ronika / konzol, hét széval... hogy is mondjam: nem a
legjobb bura'ol( Nem is szerette, gha a PS2-t bekapcsol-
tam, ha O is oft volt. De megtértént a véltozés. Vettem
egy DSt karécsony elétt. Megszereztem ré a Mario 64-
et is. Na most azéta van olyan, hogy reggel mikor feléb-
redem, a Draga nincs mellettem, hanem kinn van a nap-
paliban és pitsli a DS-t. Szal’ nem semmi. Széval ezek
alapjén a konklozié:

1. Ha fiatal vagy ukkcr ne hagyd hogy a csajod bele-
széljon (mond|uE ez evidens).

2. Ha mér bele akar szélni, akkor iiltesd oda magad
mellé.

3. Ha ez sem j6n &ssze, akkor vegyél egy DSt (ez itt a
reklém hflye, :D na el;moﬂ tuti nem? sz a Csevnben mi?),

hoga viszont olyan cxpoben jart, hogy a {
8" (aki mellesleg semmi masro| nem tudott Eeszelm csa

és futi 1 a bardti k eza3.

Lepes megoldoﬁa a problémékat. Ha nem, akkor viszont
+1: ! Nexxuss

Konzolk és férj / barat2 Hat mivel per pillanat ez

a japan sportkocsik gjarl, arrél is csal
szabélyosan kinevette, amikor kiderilt, hogy a klscsu|
imédja a Crash Bandicootot, majd ,,m||yen né az, aki jat-
szik” beszélassal lelépett.

Ujabb évek teltek el, kezdeft normalizalédni a szitu. A
jatekosokat lenézs emberek mar kezdiek megkilonbsz-
tetni a ,kockafeji PC-s nyomlku' akik ,egész nap a mo-
nitor elo" gornyednek és mu!yur |zeke' ku|denek bu-

soket’), akik mindenféle ,szép autver P , ipofa
LGllatos-ugrélés cuccokkal”, meg sportjatékok gyureseve|

lakoztak, amikor éppen nem a szombat esti buliban
széditették az ellenkezd nemet a dizsiben. Divat lett a
csajok kérében is a konzolozés.

Ih

utébbi kettd nincs, marad a csalédd hozzadllasa... Ehhez
hozza kell tennem, hogy csaladi vélemény szerint szelle-
mi szintem megrugudt valahol egy 10 vagy 15 éves szint-
jén. Ezen még megy a vita. :) Meﬂhogy az nem normé-
e e alehany A FELNOTHmag mindia
jatszik.

A |ege|so konzol” amit nyuzfunl( (az még az NES volt.

nappal késsbb megvettem a sajat gépemet. Emlékszem
akkora balhé volt %elé’ e, hogy anyukém legalébb egy
napig nem is szélt hozzam. Ugyanezen végigmentem,
amikor ré egy évre megvettem a PS2-8t, FFX ugye. Aztan
persze jott a tobbi jaték. A sokadik utan mér nem széltak
semmit. Aztan toltették mugukur az egészen. Azon hogy
Jjatszom”. Elfogadtak. Ha fio lennék, bizonyos szem-
pontbsl ,kénnyebb” lenne a helyzet, de egy lanytél EL-
VARJAK, hogy n&jén fel, legyen csaladja, gyerekei. Sok
velem eg koronak mar gyerekel vannak. En maximum
azt mondiutom hogy megyek haza, mert meg kell efet-
nem Snake-et. Na i6, nala még a bifiztetést is véllalnam.
A csaladi banzajokon értelemszeren a ,jaték” téma
nincs emlitve, mit is mondhatnék.... Ott tgyis az a misor,
y mikor mész férjhez, mikor lesznek gyerekel
A AP AR oy Kacik, hogy ho
meglatom a tortamon a 30 darab gyertyét, ami sajnos vi-
haros gyorsasaggal kézelit, akkor az valamilyen lélekta-
n| hatéssal lesz ram. Hogy megkomo‘yodok vagy valami
esmi. De ha az elmdlt 10 évben ez nem tortént meg,
a{kcr erre elég kicsi az esély.
De én még nem szeretnél
nagy baj ez? Siela

felndni. Még nem. Olyan

Mllyen hulye téma mér ez?! A nk nem szeretik ha pasi

Nekem legalébbis csak ilyen nim voltak.
A jelenlegi se csipi. Feltekenyek a nék a videojatékra, na.
Steve

Konzolozas és baratnd. Ez néha igen kemény pite. Mint
a haverok és a baratng vonatkozas, kb. Ha j6 napja van:
- Csak nyomjad nyugodtan, uddlg csindlom a kajeszt,
vagy klmegyek a boltba - hozzak egy sért?

Eseﬂeg nézi ahogy jatszom, és szurkol, velem izgul. Ha
nincs 6 napja:

— Mé’ meginasztasz*rtnyomod, mikor né maér be a fejed
lagya? Egyszer kivagom a p*csaba az egészet!

Hmmm...

Az arany kozépit:

- Lacké! Kész a kajesz, ha kinyomtad mentésig vacsiz-
hatnank, hoztam egy iiveg pezsgét is, aztan izgulhatnank
egyitt... (ku|onben kivagom)

= Hmm

Tehet a Femi sémak alapjan zajlanak a hétkdznapok. De
hogy fogom beadni a PS3-at cirka 200 rongyérte!
Gyodrogi Bula

Ahhoz, hogy jatszhass, kell egy gép. Ahhoz, hogy ne
eleget, kell egy NO! Nem is azzal van baj, amit adhat,
anem azzal, amit nem enged csindlni. Midta olvastam
réla és megluhum a Resident Evilt GC-n, mar azonnal
akartam egyet. Hosszas civakodés utén végre azt mond-
ta oké, mér vagy 20-adjérra. Mar levolt beszélve, hogy
megyiink megvesszitk a gépet, mikor jétt a szokdsos sz&-
veg. Minek az, miért nem elég, ami most van2! Hiaba
magyarazzuk el nekik, hogy van, ami van az egyiken, és
nincs a masikon! Igen, sajnos mindket szenve ely pénzt
emészt fel, nem is keveset. Egy dolog van azonban, ami
a megformalr és egyedi testet a sajat oldalarra billentve

Nyuz'uk, igen, mert egyitt a eg a
Tetris-re is rakattant. :) Apukam ebbol klmaradf szerin-
tem & akkor jatszana ilyesmivel ha csindlnanak egy ulti-
programot...

Actén elmolt. Valahogy csendben |e::sengen Ahogy a
Gcmeboy U GBA Advance idészakom is. Persze azért

Most 2006-ban mér teljesen més a helyzet —
kifordult a vilag magéboﬁ &és 180 fokos fordulatot vett. Ma
mér a videojaték mega-cool, reklémja oft fut a retro
sportcipé, a ,uzu farmer és a szuperszexi mobiltelefon

20

arszor végighall az ismerss ,EZT me minek kel-
ett megvenned?” mondatot. Aztan par évvel ezeldtt el-
kezdédott valami, ami azéta is tart. Kaptam kélesén egy
PS1-et, sok CD-vel, az egyiken az FFVIIl intréjéval. Par

emeli a mérlegnyelv masik oldalan lévs jatékos
kikapcsolodasra szant elektronikai termékhez képest. Ar-
ra, hogy egy hideg éjszakat takard nélkil forréva tegyen
egy gép nem lehet képes, csak a né képes erre.

Azért azt hozzatenném, hogy a baratném legjobb kifo-
gésa majdnem sirva fakasztoft. A TV melyen jelenleg jat-
szom 51cm-es. Na méar most, mikor az apam kintjart Né-
metbe és hozott egy par TV-t lomtalanitéaskor, pont haza-
latogattunk. Apam megkérdezte, kell-e a 90-cm-es képat-
mérdji TV. Megkérdeztem az én dréagém, ki azt mondta
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nem! Kérdem: miért2 A valasz: mert az ofthonit mar gy
megszoktam! (Mellesleg tavolra nem jol lat!) TGlontoli

Kb. 2 éve nyaron az akkori barainém és az anyukéja
(puszilom!) leutaztak egy par napra csalédkarbantarté
vizitre vidékre. En se voﬁum hét rest gyorsan kapcsolatba
leplom o legkbzelebb: 181D mGsec kb prakic.alarall
holistammal és ledumaltunk egy teljes nap zavartalan 6n-
pusztitast naluk. Elvittem a Dreamcastot is, hétha esetleg
érdekli, de a pidsiivegnek gy tiinik jobb fogasa volt, mint
a kontrollernek. A gép el8 sem keriilt a szatyorbél. He-
lyette az idét leginkabb solyos készenléttel Gtottik el. Ej-
szaka Ggy vénszorogtam el a vackomig, hogy az alant
elteriilé ropis meg chipses zacsik tartalma szanaszét re-

ilt, ahogy azok egyikére-masikara rélépve dobtam a
Ed!asokut. Mindezt megfejelve azzal, hogy gy déltem
be az agyba, hogy szerintem még héarom utcanyira is
tisztan mérhetd ie?el( bukk k fel, vmi. hobbigeols
hazilag barkécsolt szeizmografian.

Snitt.

6:30. A filem mellett csipog valami. De ISZONYATOS
hangerével am! Eltelt egy kis id8 mire rajsttem hogy a te-
lefonom cséng. Rénéztem a kijelzsk(!)re és nagy nehezen
kibetiiztem cicré!ném nevét. Elévettem minden megma-
radt empatiamat.
~ Hallé (bsff) cica mi a helyzet? — szélt a ,természetes”
josagossagom belslem.

- Csak azért hivtalak, mert anyunak haza kell mennie
még ma. Megyek vele én is, nem 6 itt... nagyon hiany-
zol... blablabla... A vonat hétre ér be. Talizunk?

— Persze — mondtam — S&t! Ott leszek az alloméson! Se-
gitek hazacipekedni (bruhaha), utana meniiink valamer-
,

e.
Végil is ebben maradtunk. Telefon letesz, képszakadas:
aludtam mint a tej. Pér éracska eszméletvesztés utén a
haverom ébresztett fel, de olyan dialektusban, hogy mar
komolyan azt hittem, egy ukran torvényen li akar so-
lyosan testen sérteni. Miutan sikeriilt szétvalasztani a
szemhéjamat farkasszemet néztem a fold legtaskasabb
szemeivel. (Két ,kussolj mar” utan helyre kerilt tulajdono-
sa fejében az a tény is, hogy érzéki csalédas dldozata
lett: szegény butus a 11:05 helyett 17:45-6t olvasott le az
bréjarel.) Kiméasztam az agybdl, kajélni nem volt ersm.
Mentem haza. Kb. fél éra alatt otthon voltam, ami csupan
azért volt f*sza, mert dtletem nem volt, hogy mivel telik

id a'ma &gom. (A gyomrom hatd elkép-

majd a p
zelései ellenére sem...) A zuhany utani elsé gondolatom

volt a Silent Hill 3 . sodik is. Gép bekapcs, figgés
indul! Kb. 2 éréanak ti ték utan arra lettem figyelmes,
hogy az ablakombél a gyényérii szép naplemente, pa-
ratlan szinekben firdeti a szobémat. BAZZEG. Telefonra
rénéz (csendes idegésszeroppands): 7 nem fogadoft hi-
vés, feliebb a,20:10” szémsor. Mint akihez beorditottak,
hogy ,Hazkutatas! Nyissa kil”, kb. olyan sebességgel és
hcgirusscl &ltsztem és a lehetd legrovidebb Gton tévoz-
tam a héazbol. Mire kivergédtem a megalloba eszembe
jutott, hogy tulajdonképpen mar semmi nem ment meg a
i6 dreg ésté| — rosszabb esetben astol - igy
inkébb visszafordultam. Ahogy belépek a hazba cséng a
telefon. Baratndm. Mondja, hogy beszélni akar velem (aj-
iailll) ezért kijén hozzénk, egy 6ra molva it lesz. (ALJA-
JAJIN) Eletem leghosszabb masfl éréja volt.

Telefon Gjra: itt van. Mire a kapuig elértem mentélisan
teljesen megtisztultam. De chogy nyilt a zar és az elsé
sszia” elhagyta a szémat a ledny a nyakamba borult.
Mondta, hogy ne har jak, amiért oft varak az
ellomésen; do ety Timerts Eahasialaalra ity
idejében szélni. Es is gy sajndlia, meg ilyenek... :) Ezek
utan mér egy kicsit érthetd, hogy nem akartam leleplezni
nagyfoks bénasagomat, helyette bevagtam az ,engem-
nemlehetegymosollyalmegvenni” arcot. Elni i6. Visszaglni
viszont még jobb... :D the_priest_OF_hirosima

Anyam attél a perctsl kezdve, hogy megkaptam az
N64-emet '99-ben, ellenezte a konzolozést. Féleg, hogy
egyre tdbbet jatszottam, aztén egy idé 6ta néha sokat,
néha kevesebbet. Bar mindig jol tanultam, mégis renge-
teget vitaztunk errd| (annyira azért nem sokat). 2005 2.
féléeve ebben is valtozéasokat hozott. Egy n. ,csaladi ver-
senyt” rendeztiink, amiben mindenféle tarsasjaték helyet
kapott. Leginkabb én irtam a versenyszémokat. Valame-
lyik Super Mario 64 DS-es minigame-et mindenképp be-
le akartam tenni. A vélasztas az egyik |egegyszer|'.ibi, de
legszérakoztatébb jatékra, a Wantedre esett. Amikor
anyém elstt a hogom kévetkezett, és csindlt olyan 50-et,
ck(or az elsé szavai maris azok voltak: én ehhez nem ér-
tek, 6rilsk, ha 1 pontom lesz. Csekély 6 ponttal zért, de
a miutén mindenki sorra keriilt, elkérte a DS-t, hadd jatss-
zon még rajta. Egyszer mér elksvettem olyan hibat, hogy
megfosszak valakit a sikerélménytsl, most erre nagyon
gyeltem, ezért néztem, ahogy jatszik, és segitettem, ha
keﬁen, Késsbb magatol is ment, és megley 63rem, mikor
megtudtam, csaknem raduplazott a kordbbi rekordomra
(ami 150 koril volt), és akkor is azért hagyta abba, mert
megunta. Kiprobélt még o par jatékot, és ettél kezdve
solbol jobbon elfogadioste Bebbi ey ol s S
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— de ez egyeldre meglepetés, majd ha akarom, az 576
férumon leirom). Legutébb, amikor a kishtgommal (aki
szintén nagy gémer, csak angolul nem tud, persze Zel-
dazni meg FF-ezni akar :) Mario Party-ztak, meglepd mé-
don nagyon sokszor nyert. Nagyon szeretem a DS-!
Link

Szerencsés vagyok. Barainam 6l viseli senyhe lefolyést®
Komzoliogebenmer. Da el o5 Sl s e R L
méE jottek a ,Nem gyerekes ez2” és ehhez hasonlé du-
mék. Tokken Tag Tournament: Egasz o2 Maidlscyikai
szaka a TV iszonyat villogaséra ébredtem, épp Lei-el osz-
tott valakit. Aztan odaig ?oiuh a dolog hogy mér csak eg

Chopping Elbow-val tudtam kivenni a kezébsl a konirof-’
lert. Persze ellenem nem szeret jatszani mert ,mindig
agyonversz”. Ez a lényeg, nem? GT4. \I/e'hem gyorsan

utén! Csévélia farkat a dragal De aranyos a mancsa a
képernysn! Ugyuri-bigyiirG! Jaj istenem nekem is kell

eg)l/( ié).len! Vc?lszxek egyet én Es!I .

j fogék réteg-
nek, magyarul a potencidlis vasarloknak. A ferfiakat nem
igazan érdekelte a dolog, hamar le is raztak. Egy vagy
két esetben fordult el olyan tinet mint a nék esetében.
Nagy valészintiséggel az elutasitéknél a vésérlés elma-
rad. Esefleg akkor tektetnek be NDS- re, ha eldtte lattak,
a néknek mennyire bejstt a kutyas mokazas és gyorsan
kiokoskodtak, hogy ha ofthon is van egy ilyen, akkor
asszonypaitds talén békén hagyja ket este.

Nem t6l meglepd médon akadt szélséségesebb véle-
mény . A kévetkezsket mondta egy jsember:

— Szerintem ezek a sz*rok olyanok mint az 6nkielégités,
nem?

&gy Driving Force kormanyfii ap }
o 28 oy lvaniyt tléssal, Sheer it Rella hoye et
meg oszfottam a tanacsokat). Asszony ismét furcsén né-
zeft ram... Persze azért kiprébalta. Ment neki. Nem hagy-
ta abba. Bedobtam a ,vigyézz onnan egy kicsit, csak mu-
tatok vmit” dumat, kevés sikerrel. Sajnos megint kilatask

— Miért2 - kérd

— Haét mer’ most akkor énkielégitiink, vagy b****** ren-
desen!

Nos, az 8 véleményé ', bt ki lehet el

mert az alapveten ginyosnak szént széveg mogstt lapul
ABe Janale ey ke i s e

kellett helyeznem egy repilé térdrigast. Na végre, me-
gint én jdvakl... Sniper Elite. Itt nem volt vita. Szivesen jat-
szottam volna vele co-op. médban, de mikor mutattam
neki egy jol sikerillt fejlovést, minek kévetkeztében a tag
agyveleje beboritotta a képernyst, méla undorral az ar-
can otthagyott.... Shadow of Colossus. A legtsbb problé-
ma itt jelentkezett. Utblag azt mondta azon a héten mint-
ha nem is lettem volna ofthon (az egyszobas lakésban).
Hazajstt, jatszottam. Lefekidt, jatszottam. Hozzém szélt,
,ne most, mindjart megélém!”. Negyedik nap vacsora
kézben probalt velem beszélgetni, mesélt vmit (nem em-
lekszem mit :), kérdén ram nézett, mégis mi a vélemé-
nyem, de még az el6z8 boss hatésa alatt voltam. Gyile-
keztek a viharfelhsk, lattam rajta ha nem mondok vala-
mit, itt biza nagy baj lesz. Mivel fogalmam nem volt mi-
rél beszélt, elkezdtem neki vazolni az eléz8 colossus le-
gybzését... Na ez az, amit senkinek nem javaslok... Most
mar minden rendben. Mikézben ezt irom, va Uldi a
Tekken 5-6t. Széval szerencsés vagyok. Szeretjik egy-
mast, mi kell még2 Még egy PS3 meg egy HD projekfor,
majd. Most megyek és adok neki.. stealth_assassin

Mar kézel négy éve élink egyiitt a parommal. Emlék-
szem, mikor el8szor mentem Fﬁ hozzé a lakasaba, az el-
56 dolga az volt, hogy bemutatott a haverjanak, egy Dre-
amcastnak.... ,Micsoda looozer!” — lolhatnatok Ti

r az,
lamit, akkor annak legyen latszata is. Mivel a videojaté-
kokban nem valés dolgok vannak, csak virtualisak, igy az
egész jatéknak nincs semmi értelme. Inkabb egész nap
bi}tyki‘), helyette egy kocsit a garazsban, megjavitja a fe-
18t, levéagja a disznot stb... Ezt a tipust embert nemesak
a Nintendo nem, hanem egyetlen jatékipari konszern sem
fogja megnyerni magénak.

Végiil a csajok kozott, akiknek nagyon tetszett a Ninfen-

dogs megkérdeztem, hogy ha szerinte par hénapig ne-
velne egy ilyen virtudlis, valéjaban nem létezé Euiyus!,
akkor kétsdne e hozzé érzelmileg, netén ténylegesen
megszeretné-e? A valasz minden esetben igen volt.

Nos aki tudja | jaa |

Ico. Mikor megszereztem ezt a game-et egybé| rakattan-
tam... amit a baraindm nem nézett |6 szemmel. Jottek a
kérdések: meddig jatszol még? Sok van még2 Mikor lesz
mar vége? Erre én mindig azt vélaszoltam, mindjart. Kb.
a 15. mindjart utén bejurmm az asszony, és fogta a
PS2-met, lco-stsl mindenestil, és izombél féldhéz vagta,
meg megtaposta. Elsé reakcié FINISH HER. Egy pillanat-
ra elgondolkoztam, hogy rarogok egy mai gerit és meg-
fejelem, de lenyugodtam és csak annyit mondtam oz el-
vetemillinek, hogy cséroge. Szakitottunk. Megfétt a ha-
rom szerelmem: a barétndm, a PS2-m és az Ico. A gépet

indl de nem lett a régi, elég sokat sz‘ruE:-

i
hisz nincs kétségem afelsl, hogy a pasik 99%-a nem egy
gépnek mutatott volna be eg ?én)d elsé adandé alkalom-
mal, hanem egészen masvalakinek...

:) No igen. O ebben is més, mint a t5bbiek, holott sze-
rencsére nem lehet réla elmondani, hogy egy megrog-
26tt, menthetetlen jatékfan. Es mégis, az elsé estét azzal
toltsttisk, hogy kilonbszs horrorjatékokkal borzoltuk egy-
mas idegeit. Kétségtelenil romantikus este volt. :) Bar nem
volt szémomra 0j dolog a jatéknak ez a forméija, hiszen
azel6tt is szerettem iéfszcni PC-n, de aznap prébaltam ki
elészor videojaték Szuper volt, lenyligozatt. Végl
oft tartottunk, hogy tobbet tltem a gép m;leh, mint O.
Ezzel pedig én nyGgéztem le 6t. Véget nem éré éjszakai
Resident Evil-ezések kovetkeztek. Szép idsk voltak, de jt-
tek a sziirke hétkdznapok.

Mosés, f6zés, takaritas. S bar nem vagyok a hazimunka
kitiintefett asszonya, én csindltam szinte mindent, ami a
takaritashoz és a héztartashoz tartozik, mig a Dréga
nyomatta a jobbndl-jobb jatékokat. Na akkor jsttek a
nagy csaladi csatak, a gondok. S bar én is szeretem a vi-
deojatékokat, de egészen ingerilt tudok lenni attél, hogy
8 jatszogat, én meg takaritok, meg mosom a zoknijat.
Persze azért még mindig csapunk néha ilyen jatékesteket,
de mar egyre ritkabban von be engem is a jatékba. Ra-
vl ehaibivedaE ol e R
latlan hérgések hallatszanak egy-egy nehezebb palya-
ndl, vagy a kontroller darabjai repiilnek szét mint a repe-
szek. Aggodalomra azért még sincs okom. Mindent
5 : lelkii ' Belagondolok, Brolak:
hogy jatszik. Hisz jobb, minthogyha csajozna, vagy dro-
gozna. Es buszke vagyok Kriszliénra, hogy ezzel még

énzt is keres, tulajdonképpen egy érva szavam sem le-

et.

Es amigy is: egy gép szamomra nem ellenfél! Es addi
AR A e e
Krisztiannal, vagy nélkile! ;) Beatrix

Martin instrukciéja dltal vezérelve jutottam arra az elha-

dott. 2 hénapig PS2-es jatékokkal csak a Konzolban ta-
lalkoztam. Viszont két hénap utén csérég a telom. A volt
bném talalkozni szeretne velem. Még élt bennem a PS2
kivégzésének a képe, de belementem. Es jol dontsttem,
mert megbanta amit csindlt, és egy vadi Gj PS2-t vett ne-
kem és mellé egy MGS3-at. Hat nem aranyos? :) Egyik-
nek sem tudtam ellendlini :) De volt egy kikstésem, hogy
a Sony fekete harcoséhoz tobbet arté szandékkal ne ka-
zeledjen. Azéta is egyiitt vagyunl

Tanulsag: Ggy kell csinlni hogy legyen idé csajra is és
gamekre is. De legjobb ha az asszony is fanatikus ga-
mer. Az enyém 6 Gton halad. Es szerintem ha valaki ra-
lép a konzolozés Gtjéra, akkor az sose szabadul, és nem
is akar. En 6rilsk hogy van velem valaki, aki mellettem
van ezen az Gton. Jackie

Nos, amint latjatok, némely emberek még a mai napig is
tele vannak elsitéletekkel a videojatékokkal és a konzol-
B i el SRR T
sa egyre inkabb kedvezs, sét biztaté. A videojaték szé-
pen Eeépi}ulf a kéztudatba. Nyert tigyiink van.

A ,nem jatékos” baratndk és baratok meggyBzése érez-
hetden egyszeribb feladat: a levelekbsl isgzﬁiszik, hogy.
az ellendllést és az ellenkezést (ami szerintem nem
masbél, csak egy adag egészséges féltekenységbdl: ne-
hogy mar tébbet quyen a konzi?‘

ljGval, mint velem) kizé-
rélag egy médon lehet megvaltoztatni: ha tirelmesen
megmutatjuk és elmeséljik, mi az a dolog, ami nekiink
oly sok &rémet okoz. Mert ha valami a partneremnek be-
jon, akkor az olyan szérny( dolog nem lehet. Aztén mar
csak meg kell egyezni egy egészséges egyensilyban.

A szilsk ,atnevelése” mér nehezebb tészta. A korki-
lnbsegbs| adédéan valészintleg nem lesz elég, ha meg-
és bemutatjuk nekik hobbink és mindennapos idétslte-
sink targydt, hisz a legtsbben gyis csak legyintenek ré:
ugyan, minek ez a hilyeség. Szerintem egy dologgal
azonban minden szilét meg lehet hatni hossz tavon:
amikor a sok-sok jaték mellett rendes, normdlis, tisztelet-
és kotelességtudo, fi é berek tudunk maradni.

tarozasra ,hogy letesztelem az NDS innovativ tulajd
?uinak tényleges hatésat, a videojatékokat eddiF teljesen
aikus szemmel (értsd :azt sem tudja mi az) figyel

nem figyels embereken. Széval a kis masinat bevittem a

munkahelyemre a Nintendogs jatékkal és kipré
boldog-boldogtalannal.

Kivéancsian véartam a Kaptam is mi

Lassuk! Leginkébb a 26- 50 éves kort Csajok /. ndk hozs
tak a vart Nintendés papirformat:

— Jaj de aranyos! Nézd mint az igazi! Jé, fut a labda

Leizl onfala

Martin
3, avagy
bl A C gé Mivek felvételt hirdet. Ha ?yé-
kbén akarss dol e Y

resen a www.576.hu
Konzol” résznél mind p
lod aktudlis témank Aztan ha
szolj hozza.

férylfléf,tﬂhol az ,,516
Jolod
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FILM

SZOLLAR GERGOVEL

KEPREGENY

Wallace és Gromit és az Elvetemiilt Veteménylény
/Wallace and Gromit: The Curse of the Were-Rabbit/

Mfaj: gyurmafilm

Rendez3: Nick Park, Steve Box
Szereplék: Wallace és a haverok
DVD: coming soon

Ma, amikor az animéciés filmek pia-
cat olyun figurak hatérozzak meg,
mint a kedélyesen bfégs Shrek és ha-
sonlén vicces (2) téarsai, az arral szem-
ben haladas gyakor|oh|c felér a kom-
merclclls oni yllkossogga? Meégis, min-
den évben df ar merész alternativ
probulkozas, melyek annak rendje és
médja szerint j6l meg is szoktak bukni.
Tavaly az érdemteleniil szopéagba ke-
rilt Zsinéron, Halott menyasszony,
Véndorlo pu|o|a tri6 ellenében egye-
dil Wallace és Gromit nagyvésznas
debitalasanak sikerilt kimagaslé be-
vételt produka|n|a (200 millio +). I
zabél nincs ezen nincs is mit cso o!
kozni, hiszen a zsenidlis, de legalabk

W. Vance & J. Van Hamme - Spads
Fekete fehér képregényantolégia 3

Ptiluc - Disznéél

-Joann Sfar & Lewis Trondheim - A torony: Egy kacsa szive

i

Mivel az erre a hénapra rendelt képregény udcl gal megtermetf embereket lehetne
kénnyedén lebunkoézni, a kilon-killon %\ k latam  kicsit
egybesumem a dolgokat. Ennek egyrészt heiy'akarekossogl okai vannak masrészrdl a ne-
gyedik részéhez eiezeﬁ Xl aktudlis inkarnécisjarél nem sok mindent tudok elmondani
anélkil, hogy bele ne esnék az snismetlés hlbé|uLu A rajzok, a kiadvéany minGsége és a
szinte mar rok k f felsorakoztaté térténet mind-mind tartja az elsé rész al-

ugyanennyire it3dott feltalalé és hiisé-
ges (nem beszéls!) kutydja nagyon ol
elkapott figurak, minden korosztaly
szémara élvezhetd poénokkal, kotele-
26 erkdlesi tanulsagok nélkil. A ‘89t
95 yartott Oscar dijas kisfi

tal felallitott meglehetésen magas szinvonalat. Erzésem szerint minden tovabbi szécséplés
felesleges, aki eddig nem érzett vagyat a Xill-as kédnevi igynck molfianak felkutatésra,
azt a Spads sem fogja meggy8zni, a 1obbiek meg Ggyis felteszik majd a polcra ezt a részt
is. A foszerep|ohoz?|oson oan amnézids egyenek és Gjoncok tovébbi mérsékelten szorakoz-
tat6 ismertefSket a 80-as, 84-es és 88-as Konzolban.

kovetéen tiz évet kellet varni arra,
hog u|ro talalkozhassunk kedvenc hs-
seinkkel, hiszen az Aardman stodio
kissé tolamerikanizalt el6z6 egész es-
tés f||m|e egy baromfiudvar kollektiv
szokési kisérletét orokitette gyurmaba
(Csibefutam). A magyar fordl'usban

Szintén régi Fekete Fehér kepregenyanfologlal ami a
harmadik meg;e|enes a||<u|mubo| a régi kedvencek meﬂe" (Sin City, Bafman, Blueberry,
Pszicho Park...) minden eroseg hazai k az

kérdés, hogy mondjuk a New Yorkban élé Miriam Katin Erre inni kelll cim( munku|c: nem
feltétleniil az, amit 12 oldalon ét szeretnék olvasni. Az 1956-ot egy kislany szemével leirs
torténet hidba vonultat fel sokat i igérs kezdést és érdekes, gyerekkanyvekre emlékeztets rajz-
stilust, ha a papirizd, szajbaragés dialégusok minduntalan lehozzék kozépszintre. Ezzel
szges e"emetben a Bukll(onok rovatban helyet kapott képsorok szinte mar zavaré médon

igen Elvetemislt
lény alcimet kapé produkciéban sze-
rencsére ismét Wallace és Gromit a f5-
szerepls, akik a West Wallaby nevi
vérosﬁaban probaliak meg felvenni a
harcot az egyre inkdbb elmérgeseds
nytltiltengéssel a legmo: ernei és
természetesen messzemendkig humé-
nus, azaz inkdbb nytlmanus szerkeze-
tek segitségével. Nehezitésnek oft van
a varoska, és a f&leg a veieményeskertek nyugalmat f%duk’: titokzatos szérnyeteg,
akit lehetsleg artalmatlanitani kéne még a helyi zsldségfesztival kezdete eldtt. A ve-
teménylény megjelenésével a megszokott médon idiéta sztoriba jékora adag a
klasszikus horrorokbél atemelt klisé is belekeveredik, persze neml!eg Latgyurma-
zott” médon.
Ha mar gyurmaéndl tartunk, egyszerien leny(igézs, hogy ezzel a macerés anyag-
gal és rec%qnlkovd mire nem E pesek a hozzaérts kezek, West Wallaby minden
es laksja egyéniség (még a szazas nagysagrendben elsfordulé répafalék is iol
|atKa|oon killonbsznek egymastsl), nem is tudom, mikor léthattunk utoljéra anima-
cios filmben ennyire eleven, szeretnivalé figurakat. Még teljesen korrekt ildozéses
(standard autés + f5ld alatti) és tomegielenetekre is futotta a stodi6 erejebsl, melyek
lattan ha|!cmosok vagyunk elfelejteni, milyen nagy munka van a masfél éras film
minden masodperce mogétt. De megéri. Nekink mindenféleképpen feliidilés lami
idénként egy olp an filmet, amin szé szerint latszik a késziték kéznyoma. Ha igy néz-
zik nem is olyan hossz0 idé az a tiz év.

ZENE

Stubbs The Zombie : The Soundtrack /Sony BMG/

Elképeszt3! Végre itt egy igyesen &sszevalogatott game soundirack jél kidolgozott koncepciéval (az aktudlis slagerek

egybegyiijtése nem mindsil ol kidolgozott koncepciénak, bocs EA), messzemendkig jopofa artworkkel és mi torténik? Pil-
i alatt elsikkad a tucatmegielenések kézott. Nem tudom, ez a sors vér e az Xbox exkluziv Stubbs jatékra is, mert

errefelé csak mostanaban méltéztattak kiadni, mindenestre egész kellemes zombis marhaséagnak tinik az otven?s éve

lanatol

zegébe agyazva, csak hogy még teljesebb !egyen a B-movi Ehng Ehhez mérten a |

slagereit csomcgohc viszonylag 0j kéntdsbe a jelen nagyon és kevésbé mend indie bondolncﬁ segitségével. Azért csck vi-
szonylag 0] az a bizonyos kéntss, mert a szamok alaphangulatéba senki nem mert tolzottan belepiszkalni, még a sza-
momra ismeretlen Oranger félzizdas Mr.Sandman-je is csak éppen annyira durva, hogy egy atlagos anyuka kilona
erélkades nélkil tudja tolorditani szitkség esetén (vidd le a szemetest stb.). Kilon szemlélve a felvételeket rogton filbe t6-

%(, amikbe elss hallasra bele lehetne szerelmesedni (kivétel a Death Cab For Cu-
olyan kuicn|eges atmoszférat, amibe
bonusz,
a Flaming Lips elszallés If | Only Had a Brainjét mikepp
Sztudottan lama Phanfom Planetet a lemez végére pozi-

nik, hogy ezek bizony nem olyan szamol

tie full extrés nosztalgialeckéje, mert abba igen), de igy egyitt meg!eremtenek eg{

nagyon kellemes belemerilni mondjuk egy sziirke hétkéznap délutan. Az mar csa
asszolnak, bar 8szintén szélva nehezen tudom elképzelni, hog;
ehet beleilleszteni a jatékmenetbe. Ja, az kilon tetszett hogy a

ciondltak, igy kénnyebbé téve annak totalis ignordlasat.

on

elvontra sik e, még mlndlg érdemes befizetni a FFKA-ra, de nekem sze-
mély szerint ez a rész fetszelt a leg| Kovetkezs ver 6nk a Maus-hoz hasonlé
szln'en u||u'ck|<a[ mondano meg a franl(ot csck o Dlsznoo(eseieben egerek helyett érte-
8l lesz sz6. glalt sztori szerint, aki nem telje-
sen makulatlan élefet maga mégott hogyvu mvozlk az élék sorabél, kilanbdzs dllafok tes-
tében Gjiasziletve vezekelhet kordbbi biineiért. Természetesen a kepr ény szerepldi kivé-
tel nélkdl rofogs cocaként folytatick evilagi tevékenységiiket, igy fordjiaf eld, hogy Victor
Hugo, Hitler és az 6rok rezidens Napéleon is tiszteletét teszi az egyszer( disznéolban. Azért
nem csak szimpla dagonyabol dll a kétet j6 szaz oldala, szerepléink fo(yumﬂtosan nyom-
jak a réjuk jellemzé vicces dumékat, a kérnyezet pedig a helyes farmbél szép lassan atvélt
modern fe|c]o|gozouzemme A Disznésl teljes élvezetéhez feltétlenil szikség van a térténe-
lem legalébb alapfokd ismeretére, kiilonben nem fogjuk érteni, ki, miért, mit mond. Egyébi-
rént a képregény ritka médon Stletes, bar a vége felé kicsit farasztova, avagy csonya kife-
jezéssel élve timaccsa vélik a non-stop disznélkodas, ezért érdemes két vagy tobb részlet-
en olvasni az egyben ledaralas helyett. Ezzel el is érkeztiink a csomag |eg|opofabb kép-
regényeéhez, mely fitulust ezittal a Joan Sfar / Lewis Trondheim alkotopéros dltal jegyzett
Torony viszi el. A jsvendsbeli sorozat elss része egy teljesen atlagos kacsa héssé valasa-
nak lépéseit mutatia be, aki egy apré hiba miatt keny'e‘en elvc”clnl y majdhogynem le-
heteflen kildetést oldalén egy mogorva sarkannyal és egy vardzskarddal, amit nem lehet
hasznélni, ellenben 6 nagy poféja van. A fiizet elsésorban a fantasy kedvelsk arcéra fog
széles moso|yf csalni, szémukra ugyanis a helyzetek, a szerep|ok és az események nagy es-
éllyel ismerések |esznek mér vu]aﬁonncn En pluszban igy voltam a rajzstilussal is, csak jo

tiz perc utén esett le, oﬁy a Munchkin nevd, szintén ersen debil kartyajaték illusztracioi
n jelenik a tobbi rész is, mert
5k Kirdlya rulez!

késziiltek ehhez nagyon hasonlé stilusban. Remélem idével me
tényleg nagyon 6l szérakoztam olvasés kozben. Bubu a Torpd

~

g a korszal

sebb

ha esetleg még a tékhoz is

B7A KNN7NI



TELEFONOS CSOMAGKLLDO 5Z0LGALAT

Telefon: 06-70-365-0385

Ps2 PS2 Platinum és akcios
BLACK 14599 kaphato! Fifa 2005 Platinum 6299 kaphato!
24 **magyar feliratos™ 15999 hivj! Age of Empires Il 6299 kaphato!
American Chopper 7999 kaphato! Brothers in Arms Road to Hill 30 6999 kaphato!
Big Game Hunter 2005 7999 kaphato! Burnout 3 Platinum 6299 kaphato!
Cabela's Dangerous Hunts 7999 kaphato! Dragon Ball Z Budokai 3 7999 kaphato!
Commandos Strike Force 14399 hivj! F1 2005 5799 kaphato!
Devil Kings 10599 kaphato! Fifa Street Platinum 6299 kaphato!
Driver: Parallel Lines 12999 marcius 17. God of War 5799 kaphato!
Fifa Street 2 14599 kaphato! Gran Turismo 4 11599 kaphato!
Fight Night Round 3 14599 kaphato! Jak 3 5799 kaphato!
Ghost Recon Advanced Warfighter 14999 mareius 31. Killzone 5799 kaphato!
Grand Theft Auto: San Andreas 9499 kaphat6! Lord of the Ring The Third Age 6299 kaphato!
lce Age 2 Meltdown 11999 kaphato! Metal Gear Solid 2 Son of Liberty 6499 kaphato!
ICO **Gjra** 8499 kaphato! Moto GP 4 5799 kaphato!
Need For Speed Most Wanted 14599 kaphato! Need for Speed Underground 2 Platinum 6299 kaphato!
Prince of Persia Two Thrones 14999 kaphato! Prince of Persia 2 7499 kaphato!
Pro Evolution Soccer 5 15999 kaphato! Pro Evolution Soccer 4 7999 kaphato!
Rapala Pro Fishing 7999 kaphaté! Ratchet & Clank 3 5799 kaphato!
Resident Evil 4 14599 kaphato! Resident Evil Outbreak 6299 kaphato!
Shadow of the Colossus 15999 kaphato! Silent Hill 3 5999 kaphato!
Star Wars Battlefront I1. 15999 kaphato! Smash Court Tennis 2 5799 kaphato!
The Godfather - Gy(ijtoi valtozat -FEM 15989 marcius 24. Tekken 5 5799 kaphata!
Torino 2006 11999 kaphato! The Getaway Black Monday 5799 kaphato!
Gamecube XBOX
Fifa 06 14599 kaphato! American Chopper 7999 kaphato!
Fifa Street 2 14599 kaphato! Big Game Hunter 2005 7999 kaphato!
Fire Emblem 15999 kaphato! BLACK 14599 kaphato!
From Russia With Love (James B.) 14599 kaphato! Burnout 3 Classic 6299 kaphato!
Geist 15999 kaphat6! Cabela's Dangerous Hunts 7999 kaphato!
Killier 7 3499 akcios Counter Strike 8599 kaphato!
Lord of the Rings: Third Age 3499 akcios Fifa Street 2 14599 kaphato!
Mario Party 7+ Mikrofon 15999 hivj! Fight Night Round 3 14599 kaphato!
Odama + Mikrofon 15999 hivj! Max Payne 2 4999 kaphato!
Resident Evil 4 16999 kaphato! Project Gotham Racing 2 8599 kaphato!
The Urbz 3499 akcios Rapala Pro Fishing 7999 kaphato!
TimeSplitters 3 3499 akcios Star Wars Knights of the Old Republic 6999 kaphato!
Gamecube geép + 4 jaték 9999 akeios The Godfather 14599 marcius 24,
PSP XBOX 360
007: From Russia With Love 11699 hivj! Fifa 06 16399 kaphato!
50 Cent Bulletproof 14399 hivj! NBA 06 16399 kaphato!
Ape Academy 13499 kaphato! Need For Speed Most Wanted 16399  kaphato!
Burnout Legends 11699 kaphato! Ridge Racer 6 16399 kaphato!
Coded Arms 13999 kaphato! Double Screen és Gameboy Advance
Crash Tag Team Racing 14999 kaphato! Resident Evil Deadly Silence /DS 11999 marcius 31
Death Junior 13999 kaphato! Advance Wars /DS 11999 kaphato!
Fifa 06 11699 kaphato! Big Mutha Truckers /DS 9999 kaphato!
Fifa Street 2 11699 kaphato! Cabelas Big Game Hunter 2005 /GBA 6499 kaphato!
Fight Night Round 3 11699 kaphato! Catwoman /GBA kaphato!
Football Manager Handheld 13999 hivj! Fifa Street 2 /DS hivit
Frogger Helmet Chaos 13999 kaphato! Ford Racing 3 /DS kaphato!
Key of Heaven 13499 marcius 24, Ice Age 2 Meltdown /DS és GBA hivjt
King Kong 13999  kaphato! King Kong /DS 1199 hivjt
Lemmings 13499 kaphato! Mario & Luigi Partners in Time /DS 11999 kaphato!
Lord of the Ring : Tactics 11699 kaphato! Mario Kart /DS 11999 kaphato!
Metal Gear Acid! 13999 kaphato! Need For Speed: Most W. /GBA és DS 11699 kaphato!
Midnight Club 3 14399 kaphato! Nintendogs! 3 kiilonb6z6 jaték! /DS 11999 kaphato!
Prince of Persia Two Thrones 13999 kaphat6! Pokémon Emerald Version UJ! /GBA 13999 kaphatd!
Pro Evolution Soccer 5 13999 kaphato! Pokémon Fire Red + beép. Wireless adapter /GBA 13999 kaphato!
Sims 2 11699 kaphat6! Pokémon Leaf Green + beép. Wireless adapter /GBA 13999 kaphat6!
Splinter Cell : Essential 13999 marcius 31. Prince of Persia Battles /DS 11999 hivj!
Star Wars Battlefront Il 15999 hivj! Splinter Cell Chaos Theory /DS 12999 kaphato!
Street Supremacy. 13999 hivj! Star Wars Episode IIl /DS 12999 kaphat6!
Green Day Koncert *Zenei® 4499 kaphato!
Red Hot Chilli Peppers koncert *Zenei* 4499 kaphato!
Nintendo DS + GBA
Advance Wars Dual Strike 11990 kaphato!
Donkey kong 3/GBA 12990 kaphato!
Fifa 06 11990 kaphato!
Harry Potter and Goblet of Fire 11990 kaphaté!
Harry Potter and Goblet of Fire/GBA 11990 kaphata!
Mario Kart DS 11990 kaphato!
Marvel Nemesis: Rise of the... 11990 kaphato!
Need For Speed: Most W. /GBA is! 11990 kaphato!
Nintendogs! 3 kiilonb6z6 jaték! 11990 kaphato!
Pokémon Dash 8490 akeio!
Pokémon Emerald Version UJ//GBA 13990 kaphato!
Ridge Racer 10990 kaphato!
Samurai Jack /GBA 9990 kaphatd!
The Sims 2 11990 kaphatd!
Tiger Woods 11990 kaphato!

rbz 11990 kaphato! A =
Wario Ware Touched 8490 akeio!
Yostis Touohin Go 11980 aphacl TELJES VALASZTEKUNKAT
GBA Micro Gép + Samurai Jack 29999 akcio!

ES ELORENDELESI AKCIOINKAT
MEGTALALOD WEBARUHAZUNKBAN A
WWW.576.HU OLDALON
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AZ 576 KONZOL OSSZEUONT TARTALOMJEGYZEK (81-91.)

T: teszt, MT: multiteszt,

Cim

24

[HG] Hydrium

10.000 Bullets

187 Ride or Die

187 Ride or Die

24: The Game

25 to Life

25 1o Life

25 1o Life

4x4 Evolution 2

50 Cent: Bulletproof

50 Cent: Bulletproof

576 Konzol &sszevont tarlalomjegyzék (41-80.)

7 Sins.

A Hénap Temaja - A kilféldi szaksait

A Hoénap Témaja - A Nintendo Forradalmi djitasoi
A Honap Teméja - A Shenmue-Soga kotaszrsféja
A Hoénap Téméja - A videojéték értékelh...

A Hénap Téméja - A videojdték-ipar megr...

A Honap Teméja - Corewars

A Honap Teméja - Jatékok és konyvek

- Korhatér nélkil

A Hénap Téméja - Nekem harca

A Hanap Témaja: Batilestations - Midway

A Hénap Téméja: Hogyan arulta el o Hardeore a...
Advance Wars: Dual Strike

Advance Wars: Dual Strike

Advent Rising

Aeon Flux

Aeon Flux

Aeon Flux

Airforce Delta Strike

Alien Hominid

Alien Versus Predator: Exfincfion
Alien Versus Predator: Extinction
Alter Echo

Alter Echo

America's Army: Rise of a Soldier
Animal Crossing: Wild World
Animaniacs: The Great Edgar Hunt
Another Code: Two Memories
Another Code: Two Memories
Ape Academy

Ape Academy

Ape Escape 3

Ape Escape Academy

Ape Escape: On the Lose

Arc the Lad: End of Darkness
Archer Madlean's Mercury
Area 51

Area 51

Armed and Dangerous
Asphalt: Urban GT

Asphalt: Urbon GT

Asphalt: Urban GT

Asterix & Obelix XXL

Alelier Iris: Eternal Mana
ATV Offroad Fury 3

ATV Offroad Fury's: Blazin' Trails
ATV: Quad Power Racing 2
ATV: Quad Power Racing 2
Bad Boys: Miami Takedown
8ad Boys: Miami Takedown
Bad Boys: Miami Takedown
Baten Kaitos

Baiman Begins

Batman Begins

Batman Begins

Battalion Wars

Battle Engine Aquila
Battlefield 2: Modern Combat
Battlefield 2: Modern Combat
Battlefield 2: Modern Combat
Batilefield 2: Modern Combat
Batflestor Galactica

Beat Down

Beat Down

Big [Antary) In Jopan 1. rész
Big (Antary) In Japan 2. rész
Big [Antaru) In Japan 3. rész
Big In Jopan 14. rész

L: leltar,

Oldal

melléklet

melléklet
melléklet
20
20
melléklet

10
14
14
8
10
10
8
6
60
8

melléklet
77
68
28
28
melleklet
melléklet
melléklet
melléklet
melleklet
melléklet
melléklet
58
76
52
74
melléklet

melléklet
50
melleklet
melléklet
36
melleklet
20
20
melléklet
76
melleklet
melléklet
52
67
melléklet
melléklet
melléklet
melléklet
melléklet
melléklet
melléklet
62

melléklet
16

16

9

melléklet
66
44
14
16
16
14

Platform

PS2
PSP
PS2
XBOX
PS2
PS2
Ps2
XBOX

XBOX
P2

PS2

33
S8

XBOX

XBOX

XBOX

Rovat
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E: elozetes/eloétel,

Megjelenés

Pont

65
65

55
55
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Big Mutha Truckers 2

Big Mutha Truckers 2

Black

Block

Black Morket Bowling

Bleach: Heat The Soul
Bloodrayne 2
Bloodwakemelleklet

BMX XXX

Bomberman

Brave

Brave

Brothers in Arms: Earned in Blood
Brothers in Arms: Earned in Blood
Brothers in Arms: Road to Hill 30
Brothers in Arms: Road to Hill 30
Bruce Lee: Quest of the Dragon
Buffy the Vampire Slayer

Burnout Legends

Burnout Legends

Burnout Legends

Burnout Revenge

Burnout Revenge

Burnout Revenge

Burnout Revenge

Burnout Revenge

Burnout Revenge

Burnout Revenge

Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth
Call of Duty 2: Big Red One

Call of Duty 2: Big Red One

Call of Duty 2: Big Red One

Call of Duty: Finest Hour

Call of Duy: Finest Hour
Capcom Classics Colection
Capeom Classics Colection
Capcom Fighting Jom

Casper: Spirit Dimensi

Casper: Spirit Dimensions
Casflevania: Curse of Darkness

Casflevania: Curse of Darkness
Casflevania: Curse of Darkness
Casflevania: Dawn of Sorrow
Casflevania: Dawn of Sorrow
Casflevania: Dawn of Sorrow
Champions of Norrath

Champions: Return to Arms
Championship Manager 5
Championship Manager 5

Charle and the Chocolote Factory
Charlie and the Chocolate Factory
Chase Hollywood Stunt Driver
Chicago Enforcer

Close Combat: First to Fight

Coded Arms

Coded Arms

Coded Gun

Cold Fear

Cold Fear

Cold War

Cold War

Cold Winter

Colin McRae Rally 2005 Plus
Colosseum: Road fo Freedom

Combat Elite: WWII Paratroopers
Combot Elite: WWII Paratroopers
Combat Task Force 121

Conflict Vietnam

Conflict: Desert Storm Il: Back fo Baghdad
Conflict: Desert Storm II: Back fo Baghdad
Conflict: Global Storm

Conker: Live & Reloaded

Conspiracy: Weapons of Mass Destruction
Constantine

Constantine

Constantine

Contra Shattered Soldier

Cool Téra - 9 dal (9 Songs)

Cool Téra - A Fekete Lagina szérnye
Cool Tora - A hérom testr Afrikaban
Cool Tora - A régi kérnyék (Garden State)
Cool Tira - A Sierra Madre kincs
Cool Tira - Alex Garland: A Part
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V: végigjatszas, TT: tippek és tanéacsok,

XBOX

XBOX
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NDS

K: kédok, P: poszter
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Cool Tira - Aljas utcék (Mean Streets)

Cool Téra ~ Amerika kommando (Team America)
Cool Tira ~ Angyalok haborija (The Prophecy)
Cool Téra - Art Brut - Bang Bang Rock & Roll
Cool Tora - Ashanti: ConcreteRose (Def Jam)
Cool Tora - Avigtor

Cool Tora - Az elatkozott part

Cool Tira - Az elérefolt helysrség

Cool Tira - Backstreet Boys

Cool Tira - Beszterce ostroma

Cool Téra - Bloc Parly: Silent Alarm

Cool Téra - Bootylicious

Cool Téra - C.S. Lewi
Cool Téra - China Miéville - Perdido pélyaudvar...
Cool Téra - Coldplay

Cool Téra - Cribs

Cool Téra - Depeche Mode: Playing the Angel
Cool Tira - Egri csillagok

Cool Tora - Electro-Trash

Cool Téra - Elizabethtown OST

Cool Tira - Elveszett gyerekek varosa

Cool Tora - Elveszett jelentés (Lost in Translation)
Cool Tira - Everything But The Girl: Temperamental
Cool Tora - Fekete-fehér képr. 1: Sin Ciy...
Cool Tira - Fekete-fehér képr. 2: Batman...
Cool Tora - Fekete-fehér képr. 3: XIl..

Cool Tira - Fekete-fehér mozgskép antolégia
Cool Tira - Get Lifted (Columbo)

Cool Téra - Giant Drag: Hearts & Unicorns
Cool Téra - Girls Aloud: What will the...

Cool Tira - Gézfi (Steamboy)

Cool Tira - | Love Huckabees

Cool Téra - Johnny English

Cool Téra - José Gonzélez: Veneer

Cool Téra - Karényi: Digital Digital

Cool Tira - Kemény Dié (Jawbreaker)

Cool Téra - Ken Park

Cool Téra - Képes kiads, 2005

Cool Tra - Kalyksk (Kids)

Cool Téra - Ladytron: Witching Hour

Cool Téra ~ LCD Soundsystem: LCD Soundsystem
Cool Téra - Madita: Madita

Cool Téra - Magic Numbers

Cool Téra - Martin Solveig

Cool Téra - Motown Remixed

Cool Tira - New Kids on the Block

Cool Téra - Nirvanc: MTV Unplugged in New York
Cool Tira - Pi

Cool Téra - Pofonck féldje (Kung-fu Hustle)

Cool Tira - Réyksopp

Cool Tira - Sin City: A nehéz bicsi

Cool Téra - Sufjan Stevens

Az oroszlan...

Cool Téra - Suigur Ros: Takk

Cool Tira - Superdhimbo

Cool Téra - The Brand New Heavies:
Allaboutthefunk (Record Express)

Cool Téra - The Paddingtons: First Comes First
Cool Téra - The Unicorns: Who will cut our.
Cool Téra - Vitalic: OK Cowboy

Cool Tora - XIll A Pokol 8sszes kénnye
Corvette

Crash Bandicott: The Wrath of Cortex
Crash Tag Team Racing

Crash Tag Team Racing

Crash Tag Team Racing

Cricket 2005

Cricket 2005

Crime Life: Gang Wars

Crime Life: Gang Wars

Cyclone Circus

Dai Senryaky VIl

Dai Senryaky VIl: Modern Miliary Tactics
Dance Dance Revolution Uliramix

Dark Summit

Darkstalkers Chronicle: The Chaos Tower
Darkwatch

Darkwatch

Darkwatch

Dead to Rights

Dead to Rights Il

Dead fo Rights Il

Deathrow

Def Jam: Fight for NY

Def Jam: Fight for NY

Def Jam: Fight for NY

Delta Force: Black Hawk Down

Delta Force: Black Hawk Down

M2
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Delta Force: Black Hawk Down
Destroy All Humans!

Destroy All Humans!

Devil Kings

Devil Kings

Devil May Cry 3

Devil May Cry 3

Devil May Cry 3

Dezs mondja - lce Dedi és Csipi
Dice

Dog’s Life

Donkey Kong Country 3

Donkey Kong: Jungle Beat
Donkey Kong: King of Swing
Doom 3

Doom 3: Resurrection of Evil
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi
Dragon Ball Z: Sagas

Dragon Quest VIll: Journey of the Cursed King
Driv3r

Dropship: United Peace Force

DT Racer

Dynasty Warriors 5

E3 2005 csajok

E3 2005 ismertets ~ 2K Games
E3 2005 ismerfel ~ Activision
E3 2005 ismertets - Atari

E3 2005 ismerfets ~ Capcom

E3 2005 ismertet - Crave

E3 2005 ismertet - E3 Kokté!
E3 2005 ismertets - Eidos

E3 2005 ismertets — Electronic Arts
E3 2005 ismertef§ ~ Hip

E3 2005 ismertef ~ Koei

E3 2005 ismertets ~ Konami

E3 2005 ismertets — Liquid szemével
£3 2005 ismeriets - Majesco

E3 2005 ismertets ~ Martin szemével
E3 2005 ismertets — Microsoft
£3 2005 ismertets - Midway

E3 2005 ismertets - Namco

E3 2005 ismertets — Nintendo
E3 2005 ismertets ~ Rockstar

E3 2005 ismerfefd — Sci

E3 2005 ismerfef5 - Sega

E3 2005 ismertets — Snk

E3 2005 ismertet6 — Sony

E3 2005 ismerteté — Square Enix
E3 2005 ismerteté — Tecmo

E3 2005 ismertets - THQ

E3 2005 ismertets — Ubisoft

E3 2005 ismertets - Vivendi

E3 2005 Los Angeles

Ed, Edd 'N Eddy

Ed, Edd 'N Eddy

Ed, Edd 'N Eddy

Ed, Edd "N Eddy: The Mis-Edventures
Ed, Edd "N Eddy: The Mis-Edventures
Ed, Edd 'N Eddy: The Mis-Edventures
Electroplankton

Enhusia Professional Racing
Enthusia Professional Racing
ESPN NBA 2K5

ESPN NBA 2K5

ESPN NFL 2K5

ESPN NHL 2K5

ESPN NHL 2K5

ESPN X Games Snowboarding
Everybody's Golf

Everybody's Golf

Everybody's Golf

Everybody's Golf

Evil Dead: Regeneration

Evil Dead: Regeneration

EyeToy: Anfigrav

EyeToy: Anfigrav

EyeToy: Kinefic

EyeToy: Monkey Mania

EyeToy: Play 3

F1 Grand Prix

Fable: The Lost Chapters
Fahrenheit

Fahrenhe24

Fahrenheit

Fahrenheit

Fantastic 4

Fantastic Four
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Far Cry Instincts
Far Cry Instincts

Fatal Frome llI: The Tormented
Fotal Frame Ill: The Tormented
FIFA 06

FIFA 06

FIFA 2006

FIFA Street

FIFA Street

FIFA Street 2

FIFA Street 2

FIFA Street 2

FIFA Street 2

FIFA Street 2

Fight Night Round 2

Fight Night Round 2

Fight Night Round 2

Fight Night Round 2

Final Fantasy Xil

Final Fight Streetwise

Final Fight Streetwise

Finding Nemo

Finding Nemo

Finding Nemo

Fire Emblem: Path of Radiance
Fired Up

Fisherman's Challenge

Ford Mustang - The Legend Lives
Ford Mustang - The Legend Lives
Ford Vs. Chevy

Formula One 05

Forza Molorsport

Free Emblem: The Sacred Stones
Freedom Fighters

Frogger: Ancient Shadow
Frogger: Ancient Shadow
Frogger's Adventures: The Rescue
Full Spectrum Warrior

Full Spectrum Warrior

Fullmetal Alchemist 2: Curse of the Crimson Elixir
Futurama

Future Tacics: The Uprising
Future Tactics: The Uprising
Future Tactics: The Uprising
Games Convention 2005 - Lipcse
Gauntlet: Seven Sorrows.
Gaunflet: Seven Sorrows

Geist

Geniji

Genji

Ghost in the Shell: Stand Alone Complex
Ghost Recon 2

Ghost Recon 2: Summit Strike
Ghosthunter

Gladius

Gladius

Gladius

Gol Sudoky

Goblin Commander: Unleash the Horde
Goblin Commander: Unleash the Horde
God of War

God of War

God of War

Goldeneye: Rogue Agent
Goldeneye: Rogue Agent

Goldeneye: Rogue Agent

Gradius V

Grand Theft Auto: Liberty City Stories
Grand Theft Auto: Liberty City Stories 1. rész
Grand Theft Auto: San Andreas

Grand Theft Auto: San Andreas

Grand Theft Auto: San Andreas 3. rész
Grand Theft Auto: San Andreas 4. rész
Gretzky NHL 06

Gretzky NHL 2005

Grooverider: Slot Car Thunder
Grooverider: Slot Car Thunder
Growlanser Generations

Gun

Gun

Gungriffon: Allied Strike

Gunmetal

Half-Life

Half-Life 2

Halo: Combat Evolved
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Hardver Rovat - Bemutatkozik o Gameboy Micro
Hardver Rovat - Handheld-Piaci Kérséta
Hardver Rovat — Sony PSP - Az elsG beny...
Hardver Rovat - XBL: Dobozba zért...
Hardver-Szofiver Rovat -

A videojatsk csomagolas...1. rész
Hardver-Szofiver Rovat -

A videojaték csomagolas...2. rész
Hardver-Szofiver Rovat -

A videojaték csomagolas...3. rész
Hardver-Szofiver Rovat -

A videojétek dlet cudiophile éménye

Harry Potter and the Goblet of Fire

Harry Potter and the Goblet of Fire

Harry Potter and the Goblet of Fire

Harry Potter and the Goblet of Fire

Harry Potter and the Goblet of Fire

Harry Potter and the Goblet of Fire
Haunfing Ground

Hello Kitty: Roller Rescue

Hello Kitty: Roller Rescue

Hello Kity: Roller Rescue

Heroes of the Pacific

Heroes of the Pacific

Hitman 2

Hitman 2

Hitman: Contracts

Hot Shots Golf: Open Tee

Hulk

Hunter The Reckoning: Wayward

Huner: the Reckoning

Hunfer: The Reckoning - Redeemer

In the Groove

Iron Phoenix

Jade Empire

Jak X

Jak X

James Bond 007: From Russia with Love
Jomes Bond 007: From Russia with Love
James Bond 007: From Russia with Love
James Bond 007: From Russia with Love
James Bond 007: From Russia with Love
Jatekterem foriénelem
Jatékterem toriénelem
Jatekterem forfénelem 3. rész

Jatekterem tortenelem 4. rész
Jatékterem torténelem 5. rész

Jimmy Neutron Boy Genius: Atiack of the Twonkies
Juiced

Juiced

Jurassic Park: Operation Genesis
Karacke Revolution Volume 2

Kelly Slater's Pro Surfer

Kelly Sloter's Pro Surfer

Kessen 3

Key of Heaven

killer7

killer7

killer7

killer7

Kishirek o nagyvilaghél — Infernetes kereskedelem
Kishirek o nagyvilagbl - Jétékok és gyermekek
Kishirek a nagyvilagbol - Mi tjsag arcade fronton 2
Knights of the Temple 2

Kya: Dark Lineage

LA. Rush

LA. Rush

Land of Dead: Road fo Fiddler's Green
lLegend of Koy

Legends of Wrestling

Legends of Wrestling

Legend sof Wrestling

Lego Star Wars: The Video Game
Lego Star Wars: The Video Game
Lego Star Wars: The Video Game
Lemmings

Lumines.

Lumines.

Madogascar

Modogoscor

Modagascar

Madden NFL 06

Madden NFL 2005

Magna Carta: Tears of Blood

Mokai Kingdom

Manhunt

Mario & Luigi 2: Pariners in Time
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Mario Kart DS

Mario Kart DS

Mario Party 6

Mario Party Advance

Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects
Maximum Chase

Medol of Honor: European Assaul
Msdal of Honor: European Assauk
Medal of Honor: European Assault
Medl of Honor: European Assault
Medal of Honor: Frontline

Medal of Honor: Rising Sun
Medievil Resurrection

Medievil Resurrection

Mega Man Anniversary Collection
Mega Man Anniversary Collection
Mega Man Anniversary Collection
Mega Man X8

Mercenaries

Mercenaries

Metal Gear Acid

Metal Gear Acid

Meal Gear Solid

Metal Gear Solid 3

Metal Gear Solid 3

Metal Slug 435

Metal Slug 485

Meteos

Michigan: Report from Hel
Midnight Club 3: Dub Edition
Midnight Club 3: Dub Edition
Midnight Club 3: Dub Edition
Midnight Club 3: Dub Edition
Midtown Madness 3

Midway Arcade Treasures
Midway Arcade Treasures

Mike Tyson Heavyweight Boxing
Minitesztek ~ Burnout 3
Minitesziek - C&C

Minitesztek -~ Fatal Frame
Minitesztek — Final Fantasy X

Minitesztek - Grand Theft Auto: San Andreas

Minitesztek — Half-Life

Miniteszfek - lco

Minitesztek ~ Killzone

Minitesztek ~ Mario Brothers 64 DS
Minitesztek ~ Medal of Honor: Frontline
Minitesztek ~ Metal Gear Solid
Minitesztek ~ Mortal Kombat
Minitesztek ~ Mr. Driller

Minitesztek ~ Pro Evolufion Soccer 4
Minitesztek ~ Serious Sam
Minitesztek — Shadow Hearts
Minitesztek ~ Silent Hill 3
Minitesztek - Splinter Cell
Minitesztek — Street Fighter 2 Turbo
Minitesztek — Timecrisis

Mission Impossible Operation Surma
MLB 2006

MLB Slugfest: Loaded

Mobile Suit Gundam Seed: Never Ending Tomorrow
Mobile Suit Gundam: Gundam Vs. Zeta Gundam
Mobilielefonos jétéktesztek — Ancient Empires Il
Mobiltelefonos jatéktesztek — Marc Ecko's Getting Up

Mobiltelefonos jatéktesztek — Zuma
Mortal Kombat: Shaolin Monks
Mortal Kombat: Shaolin Monks
Mortal Kombat: Shaolin Monks
Mortal Kombat: Shaolin Monks
Mortal Kombat: Shaolin Monks
Mortal Kombat: Shaolin Monksmelleklet
Mortal Kombat: Shaolin Monks
Moto GP 3

Motocross Mania 3

Motocross Mania 3

MotoGP 4

Mr. Driller: Drill Spirits

MTX Motofrax

MTX Mofotrax

Musashi Samurai Legend

MX Rider

MX Superfly

MX Superfly

MX Unleashed

M4

melléklet

melléklet

28
28
melléklet
melléklet
melleklet
melleklet
73
71
melleklet
melleklet
melléklet
melleklet
melleklet
melleklet
64
melleklet
melléklet
melleklet
35
35
75
53
70
melléklet
18
18
melleklet
30
30

melléklet

37
36
36
37
36
37
36
37
37
36
36
36
37
37
37
36
37
36
37
melléklet
melléklet
melléklet

36

melléklet
18

melleklet
melléklet
melléklet

melléklet
melléklet
46

melléklet
melléklet
melléklet
melléklet

I IO NS AARARAARRARDEIZEAREE AR

- ===

7.5
75
75

7.5

45
45

75
75

MX Unleashed

MX Vs. ATV Unleashed

MX Vs. ATV Unleashed

Myst IV Revelation

N-Gage jétéktesztek - High Seize
N-Gage jitéktesziek - Mile High Pinball
N-Gage jétéktesziek - One

N-Gage

Namco Museum 50th Anniversary
Namco Museum Battle Collection
Nano-Breaker

Nano Breaker

Nanostry

Narc

Narc

Nascar 06: Total Team Conirol
Nascar 06: Total Team Control
Nascar 2005: Chase for the Cup
Nascar 2005: Chase for the Cup
Nascar 2005: Chase for the Cup
Naval Ops: Warship Gunner
NBA 2K6

NBA 2K6

NBA Ballers

NBA Live 06

NBA Live 06

NBA Live 2005

NBA Live 2005

NBA Live 2006

NBA Live 2006

NBA Live 2006

NBA Street Showdown

INBA Street V3

NBA Street V3

Need for Speed Most Waned
Need for Speed Most Wanted
Need for Speed Most Wanted
Need for Speed Most Waned
Need for Speed Most Wanted 5-1-0
Need for Speed Underground
Need for Speed Underground
Need for Speed Underground 2
Need for Speed Underground 2
Need for Speed Underground Rivals
Neo Confra

NFL Street 2

NFL Street 2

NFL Street 2

NFL Street 2

NFL Street 2 Unleashed

NHL 06

NHL 06

NHL 2006

NHL 2006

NHL 2K6

NHL 2K6

Ninja Gaiden

Ninja Gaiden Black

Ninja Gaiden Black

Ninja Gaiden Black

Nintendogs

Nintendogs

Nintendogs: Chiuchua and Friends
Nintendogs: Dachshund and Friends
Nintendogs: Lobrador and Friends
02

Oddworld Stranger's Wrath
Okami

One Piece: Grand Battle

Oni

Onimusha: Dawn of Dreams
Onimusha: Dawn of Dreams
Onimusha: Drawn of Dreams
Operation Flashpoint: Elite
Outlaw Golf 2

Outlaw Tennis

Outlow Tennis

Outlawe Volleyball Remix

Outlow Volleybll Remix

Qutrun 2

Pac-Man World 3

Pac-Man World 3

Pac-Pix

Pac-Pix

Parich

Peter Jackson's King Kong

ktesztek - Pathway to Glory: lkusa Islands
N-Gage jdtéktesztek ~ Rifts: Promise of Power
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Peter Jackson's King Kong

Peter Jackson's King Kong

Peter Jackson's King Kong 1. rész
Peter Jackson's King Kong 1. rész
Phantom Dust

Phoenix Wright: Ace Atiorney
Pikmin 2 2. rész

Pilot Dawn: Behind Enemy Lines

Pinball Hall of Fame - The Gottlieb Collection
Pinball Hall of Fame - The Gottlieb Collection

Pirates of the Caribbean
Ployboy: The Mansion
Ployboy: The Mansion

Playstafion 3: Kérdések és vélaszok...

Pokemon Dash

Polarium

Predator: Concrete Jungle
Predator: Concrete Jungle
evelations

Prince of Persi
Prince of Persia: The Two Thrones
e of Persia: The Two Thrones
Prince of Persia: The Two Thrones
Prisoner of War

Pro Evo Soccer 5

Pro Evolution Soccer 5

Pro Evolufion Soccer 5
Project Eden

Project Gotham Racing
Project Minerva Professional
Project Rub

Project Snowblind

Project Snowblind

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy
Psychonauts

Psychonauts

Pursuit Force

Pursuit Force

Quantum Redshift

Radiata Stories

Rainbow Six 3: Black Arrow
Rallisport Challenge

Rotchet Gladiator

Ratchet: Deadlocked
Rayman DS

Rayman Hoodlum's Revenge
RC Revenge Pro

Red Faction I

Red Faction Il

Red Faction Il

Red Ninja: End of Honor
Red Ninja: End of Honor
Reign of Fire

Resident Evil 4

Resident Evil 4

Resident Evil 4

Resident Evil 4

Resident Evil 4

Resident Evil 4

Resident Evil 4 2. rész
Resident Evil 4 2. rész
Resident Evil Outbreak File #2
Ridge Racer

Ridge Racer

Ridge Racer

Ridge Racer

Rise of the Kasai

Robotech: Invasion

Robots.

Robots

Robots

Rocky

Rocky

Rogue Ops

Roland Garros 2005
Romance of the Three Kingdoms X
Romancing Saga

RTX Red Rock

Rumble Racing

Rune: Viking Warlord

Saint Seiya: Chapter Sanctuary
Samurai Jack: The Amulet of Time
Samurai Shodown V
Samurai Western

Samurai Western

Savage Skies

Scaler
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PETER JACKSON'S KING KONG: THE OFFICIAL GAME OF THE MODIE
(PS2 / KBOR) UEGIGJATSZAS 2. (BEFEJEZO) RESZ

12. FEJEZET - A KANYON

Haladj elére az Gsvényen, majd a fegyverekkel vagy egy dardaval
szedd le a dobozt, és vedd magadhoz a két pisztolytarat. Old meg
a szakadéknal az ériasdenevéreket, majd 6vatosan kelj t az inga-
tag deszkakon, A tiloldalt balra a vékony perem mentén halad; fo-
va’%b. Mielétt Atkelnél oz Gjabb deszkakon, menj el jobbra és kapd
fel a hulléandl a snipert a 6szerekkel. Ahogy rélépsz o deszkakra, az
éricisdenevérek neked tamadnak, Ggyhogy hatrdlj a falnak, és ne
féld hasznalni a snipert. Balra a perem mentén haladj tovabb, amig
el nem érsz egy ba. Onnan kiérve f ikus latvanyt
lesz részed, ugyanis egy egész Apatosaurus csorda ballag el elétted.
De a jelek szerint igen sokan lehetnek, és latszolag kérbe-ksrbe jér-
nak, mert valahogy nem akarnak elfogyni. Az Gtvonal mentén balra
haladva eljutsz egy tiizes edényhez. Fogj egy dardat, és gyuitsd fel
szemben a lépcs6 elétt a bozotost, de dllj hétrébb mert a tizben
Gssze fog dolni néhany tariégerenda is. Menj fel a lépesén, maid
balra a sziklafal mentén hu|ac§i tovabb. A hidndl Carl segitségkialta-
sat hallod. A tGloldalt menj a vizeséshez, vedd fel a ladabsl a sniper
tsltényeket, majd menj be balra a kis jaratba. Bent a barlangban ori-
as szazlaboak 6lalkodnak, széval csak ovatosan menj be a vizbe,

merta mélﬁe részeken Uszva nem fogsz tudni [6ni, ha rad tamad-
nak. A vizbs| kievickélve t5rd at a két torlaszt, és legyen gondod a
fél tucat abira. Az utolsé részlegben balra lesz a tovabt

J
16 Gt. Bent Gjabb szazlaboak varnak rad, a szentély jelegii szobros
26k halyshabe e pedi skorpik s dnevirek locotok. Ho ogy.
16, lsz boven dérde, o ssobroknél, A helység végében fobbra kene
il & daiskibkon, s o heljesa ol Ve pkelial rsabalon
okkol, Kapi Fo eqy dérce, é wztnl ol boleo a pid tavacskbon
oqy Kis Sabelacdar, matd haifid o csolta desskek ol o pedig ro
hedi 61 & Kol Abkor s 2l g i oy satcbt oo
megharapna.

13. FEJEZET - EZERLABU

Térd t a torlaszt, majd a snipereddel védd meg a tabbieket a szaz-
laboaktol a tololdalon. Indulj erbalrc a sziklafal mentén, majd a desz-
kaknal kiizdj meg a denevérekkel. Mivel egy-egy ojratoltés kszstt tal
sokan »amaJnak réd, érdemes az els6 denevért mindig egy csonttal a
sziklafal mellett leferiteni. Rohanj t a deszkakon, és ahol sniper mu-
niciot talélsz, nézzél le, és meglatod a tobbieket. Fedezd sket, amig
kinyitiak lent a kaput. Leginkabb a kapu alatt thojé ériasrakokra le-
gyen gondod, akik be akarjak hozni az odéjukba Hayes-t, vagy Carlt.
Iréiny tovabb a jaratba, bent pedig irtsd ki a szazldboakat és a dene-
vére{el. A vizesésnél kapj fe{)egy dardat, és tord at a forlaszt, majd
ugorj a vizbe. Gyorsan gyere ki a partra bal oldalt, és onnan tisztits
meg a ferepet a szazlabiaktdl. Kicsivel arrébb mar meglatod a tobbi-
eket a kapu elétt, csak sajnos egy barlangi 6 vd|c|sz':?lﬂekel Szedd
fel a sniper municiét, majd vard meg, amig egyenként kimasznak a
rakocskak, ezutan Usszdl 6t a tolpartra, és kiizdj meg a szazlaboak-
kal is. Most szitkséged lesz o masodik karra hogy kinyithassatok a ko-
put. A kart a helység bejaratandl jobbra a sarokban talalod, de hogy
a bozotostol hozzaférhess, fizre lesz szikséged. Men vissza a kis vi-
zeséshez, kelj 6t rajta, és ha felnézel egy megpillantasz egy tizes ko-
ponyat. Szedd le egy dardaval, majd mivtan oz olatta lévs edeny is
meggyulladt, gybjts meg egy dardat. A darda persze kialudna, ha at-
vinnéd a vizesés alati, am guha talalsz egy kis rést, amin &t meggy-
Githatod egy il célzott haiitassal a benfi edényt is, ha eltaldlod innen
egy langolo Jérdc’:vo[. Bent fogj egy ujabb dardat, gyoitsd meg, és in-
nentdl mér szabad a palya o Lozé'usig. Vedd fel a kart, helyezd be-
le az oszlopba, majd forgasd el.

14. FEJEZET - BRONTOSAURUS

A kapun 16l pont az Apatosaurus-ok svényet keresztezitek, de hia-
ba is futtok kereszfil rajta, ugyanis szemben a fovabbvezets vtat egy
Gjabb bozétos dllja el. Carl egyenes euforikus allapotba kerill, ahogy
Filmezi a csodalatos hosszi nyaks dshilloket, és E&zben szajkézza,
hogy majd most j6 megmutatia a sok kétkeds krifikusnak odahaza,
ol nem hifek benne,eaogy mekkora filmet fog forgatni. Amagy ér-
dekes, hogy a jtékban még ,Bronto”-knak hiviak ket, ami persze lo-
gikus is, hiszen a film elvileg valamikor a '30-as években jatszodik, és
akkor meg valéban Brontosaurus volt az Apatosaurus hivatalos neve.

A tovabbjutéshoz megint tiizre lesz sziskséged, igy kénytelen leszel a
hatalmas Apatosaurusok labai kézott futkdrozva valahogy eljutni a
célig. Balra talalsz egy dobozt municioval, amire szikséged is lesz,
ugyanis kszben kis:hi Europtorok és nagyobb Velociraptorok fiinnek
Ej a 20-30 tonnas névényevsk labai kézott. Jobb oldalt az emelkeds-
kén haladva, illetve @ vizben nem tudnak megtamadni, de jo par fe-
nevadat kell leteritened, mig el nem jutsz végre a tizes szentélyig. Egy
kisebb vizesést kell megkerilnid, hogy hozzajuthass, & itt a pmtfé-
ma, ugyanis visszafelé kialudna a tiz a dardadon, igy edénytsl edé-
nyig hajitva viheted csak tovabb a tiizet. Na most visszafelé nem lesz
egy gyalog-galopp a hazait, ugyanis szinte biztos, hogy ki fogsz
fogyni a municiéfbé[, és nagyon jonnek rad a kisebb fenevadak. Sze-
rencsére vannak checkpointok, de a vizben maradva nem tudnak el-
kapni. Ha eljutottal a kérakasig kbzépen, onnan mar az Apatosauru-
sofis Gjra megindulnak, igy mér konnyebben el tudsz menekilni a ra-
gadozok elél a hatalmas labak kézétt szlalomozva. Carlékhoz vissza-
térve sietned kell, ugyanis a kézelben fekvd Apatosaurus teteme nem
jokedvében terilt el a féldan, hanem egy hatalmas T-Rex (a jatekban
V-Rex) kézeleg. Gyorsan gyuitsd fel @ Eozz’)tos' Carléknal, majd nyo-
, mert a a V-Rex megindul utanatok mindent szétzoz-

15. FEJEZET - JIMMY

Verd le a dobozt a kotélrél, és szedd fel a sniper municiét. Carl
azon morfondirozik, hogy milyen ol hangozna , ha elnevezné
Kongot kiraly Kongnak, vagyis King Kongnak. Hayes-nek kszben
fontosabb dolgokon jar az esze, nevezetesen, hogy a vélgy felé ve-

yik az irényt, ugyanis a vélgyben biztosan vun%c|y6, és ahol van
aﬂyé, oft llatok is vannak. A vizesésts| kezdve sorozatosan réatok
is tamadnak egymést véltakozva Euraptor és denevér falkak. Ne-
hogy oft felejtsd a municiét. A vélgyben tovabbhaladva meghallja-
tok egy tolélonek, Jimmy-nek a hangjat. Bajban van, tgyhogy ro-
hanjatok a segitségére a szik afjaron at. L6dd le kériltte az Eu-
raptorokat, de vigyazz, mert kézben ]obfrb! nektek is f’ognak ta-

9!

le, hogy eltereld a krokodilok figyelmét. A partra érve taldlsz munici-
o, igy segithetsz Hayes-nak fedezni a tbbieket. Az Ssvényen tovabb-
haladva denevérek tamadnak rétok, megint inkabb dardakat és cson-
tokat hasznalj. Az Gjabb helyszinre érve egyensilyozz fel a kéraka-
son, gyUjts meg egy dardat, és gyujtsd fel a bozstost. Kézben persze
legyen gondod a deneverekre, és maradi fent, hogy megint fedezhesd
a tobbieket, amig atkelnek @ tavon. Ha atértek, nyugodian atmehetsz
te is, Hayes fedezni fog.

20. FEJEZET -
V-REX ALTAL ULDOZVE

Megint Kongot iranyitod. Vedd fel Annt, majd massz fel az oszlop-
szer(; képzsdme és tedd le a lanyt, aki hidon atkelve, és a bozo-

madni egy paran. Tébb hullamk

Jimmy-re és ratok is. Kissé mar tényleg bizarmak tartom, hogy Carl
még ilyenkor is ram szél, hogy a kiizdelem kézben a kamera dtjé-
ba dllok :).Szemben talélsz egy ladat sniper municiéval. Jimmy a
folyon Uszik fel egy tutaj jellegl épitményen, te pedig kévesd Car-
lékat a foly mentén. Az Gt elkanyarodik, nektek meg be kell ugra-
ni a vizbe, ekkor pedig felfigyeltek ra, hogy kovetnek fiteket a
bennsziltiek, de még nem tamadnak ratok. Egy zart helyiségre
érve bezarul mégattetek a kapu, a szemben lév3 pedig kinyilik. A
bennszillétiek csapdat dllitottak nekiek. Rengeteg kisebb Euraptor
z6nlik be a kapun, de ne pazarold feleslegesen a municiét, in-
kabb hajigalj csontokat, az is béven megteszi. Készilj fel, hogy vé-
gul egy igen nagyra termett Ve|ocirc|Plo( fog berontani. A kapun
Sihaladva a b dlaftek fizes dardakkal Inck, felégetve
ezzel az utunkat elzaré bozétost. Koved Hayes-¢kat, de vigyazz
tiizes dardakra, és szikség esetén égesd fel a bozotost. A folyohoz
visszajutva taldlkoztok Jimmy-vel, és egy Gjabb Euraptor hordaval.
Ugorj fel Jimmy mellé a tutajra, Hayes és Carl a masikon fog ko-
vefni. A partmentén néhany Euraptor kovet titeket, de a bennszi-
lotteket leraztatok. Jimmy kézben elmeséli, hogy & az egyetlen tol-
&1, mindenki més meghalt.

16. FEJEZET - A FOLYON

15dd le a folyén az Gszkals szazlaboakat. Miutan elhaladtatok o fa-

hid alatt, a tavolbol bennszilstek dobaloznak megint fiizes dardak-
kal. Probald meg felégetni a kisebb hidak o alatt a bozétost, hogy
sszeddlienek a tartd gerendak, a bennszilsttek pedig a vizbe esse-
b Kaibeh ot ol itk & kischb itk 1.
tonnek. A tutajon végtelen sok dardat taldlsz, és egy allandsan égs
fdl(ly(]' kiktve. Az erésebb aramlat utan l'f\club tamadas varhato a
bennszilsttek részérsl, ismét a hidat kell ledonteni egy jol célzott ha-
jitéssal. Kézben a V-Rex is elkezdett kdvetni titeket a part mentén.

17. FEJEZET - ARAMLATOK

Tartsd szemmel a hatalmas fenevadat, ugyanis egyaltalén nem vagy-
tok biztonsagban a folyén. Elészér (a folys folyési irdnyéba tekintve)
jobbré fog tamadi. A kellg pilanatban vagy haiits a feisbe egy dér-
B o Dl o oo a s tohbs o G o
gocions, il ook sy méalk¥-Res T, ki ez bge g ko
vetni titeket. Allandéan tartsd szemmel Sket, és mindig csak abban a
pillanatban dd fejbe Sket, ha éppen tamadni készilnek. Az erésebb
aramlatnl denevérek is rtok tamadnak, amelyeket ha Ggyesen cé-
lozva eltolélsz, a friss hos szagéval nyerhetiek egy kis idét. Corl szo-
kas szerint csak a filmjével torodik. Egy id6 utan egy alagithoz értek,
mely latszélag biztonsagot nydjt, ém az egyik V-Rex megkerill, igy a
Hlodalt elbkkana holélos csapdéba ki, de ekkor oz b
ugrik Kong, kezében Annnel.

18. FEJEZET - A HARC

Most megint Kong iranyitasct veheted a kezedbe. Elészér is helyezd
bizlonségba Ann, maid témadd meg o V-Rexel Gyengiisd e néhény
itéssel, majd probald meg aktivalni az agressziv médot. ha sikerilt,
onnantél mar Eénnyedén ﬁimézheied. ha a féldre kerilt, probéld meg
az X/A gyors nyomkodasaval szétfesziteni az llkapcsat. Ann kozben
e{meneki}% a kapun at, de szerencsétlenségére pont két V-Rex kézé ke-
rilt. Emeld fel  torlaszt, majd tord be a kaput. Ugrdl; fatérzsrs| fa-
torzsre, faltol falig, mig el nem érsz egy nagyobb platformra, ahol na-
gyobb Velociraptorok témadnak rad. Ez sem lesz sokkal nehezebb,
mint oz elébb a V-Rex-szel. Ugrdlj tovabb fatsrzsrsl-fatsrzsre, mig el
nem julsz  két V-Rex-hez. Ez most elég kemény did lesz, igy probali
meg a Korrel/B-vel elkapasi mozdulatokat is eléhozni. Vigyazz, hogy
egyik ragadozt se engedd Ann kbzelébe, és ahogy az elébb, it is
ugyanaz a cél, az agressziv mod aktivalasa, és co?enevudck allkap-
csanak kitdrése.

19. FEJEZET - MOCSARAK

Ujra Jacknél oz iranyités. Jobbra a bozétosban egy lada, am ha nem
volt nélad tiizes er:: a tutajon, akkor nem érheted el. Kelietek at a
kisebb favon, de kézben végig figyeld az skrokodilokat, Denevérek
is tamadhatnok, ezek i6 csalinok szolgélhatnak, amig i tértek. A no-
gyobb thoz érve elgszor menj ét te rajta, mig Hayes fedez téged, az-
tan te fedezd Sket a tolpartrdl. Legalabb 3-an tamadnak rad, és leg-
clébb 5-om Hoyes-éhre, Car kosben megint o kamercjsért cggd.
A jératon ol Gjra a vizbe kényszerltsk, és jobb 6skrokodilok tamad-
na ratok. A terv szerint meghint neked kéne elére menned. Ne is na-
gyon pazarold a municiét, csak ha muszéj. Ha megtamadnak, hatral;
addig, amig Hayes le nem lovi a krokodilokat. Ha denevért latsz, 16d

tost maga elét elégetve tovabbfut. Intézd el a Velociraptorokat és a
denevéreket, és ne felejtsd el aktivlni az agressziv modot. Massz fel
az érdes falrészen, és eredj Ann nyomaba. Utkszben Velociraptorok-
kal kell megkiizdened, mig a vizesésnél el nem éred Annt. Barmennyi-
en'is k’lmugnuk réd, sossingyd sokdig egyedil a lanyt. Ha felkaptad,
ugrali tovabb a fatorzseken és az érc?es sziklafalakon. Egy széle pe-
remre felérve zsakutcaba kerilsz, ugyanis a tovabbvezeld utat, amely
ér érdes sziklofal tefején van, szoros agak zarjak el. Térd be a kaput,
és engedd be At a fizhz, de utdna védd meg a ré tamado Velo-
ciraptoroktél. Kapd fel a lanyt, masszal fel az oszlopszeri képzsd-
ményre, és oft engedd el. Ann felperzseli a bozotost, és vele egyitt a
szirds agakat is. Ekkor denevéreket tamadnak meg. Ho legyézted
Gket, maszd meg az érdes sziklafalat, és menj Ann utan. Amig 6 jobb-
ra a peremen fut, addig te baloldalt a szilfal mentén fatorzseken len-

edezve kovesd. Pechére a lany megint V-Rexek kszé keveredik, igy-
ogy siess. A kapuhoz érve gyorsan valis t agressziv Gzemmodba,
spord arrébb a Velociraptorokat, és néhany kénnyed pofonnal te-
ritsd le a V-Rex-et, majd térd ki oz dllkapesat. Emeld arrébb a reteszt
a kapu elél, majd frd be. Ann a szikla sz8lén éppen o mélybe ugor-
ni kényszeril, mert egy V-Rex pont felfalni készil, am ekkor Kong el-
kapja a kezét kinydjtva. Ekkor Kongot lovés éri, ugyanis Hayes-¢k ép-
]oen akkor toppannak be, és azt hiszik, hogy Kong bantani akarja a
lanyt.

21. FEJEZET - A TORZS

Most Jacket iranyitod. Végre elérkezett a hires ,fatdrzs jelenet”. A
tarsaiddal tehetetlenill figyelitek, ahogy Kong kézeledik, megragadia
a fatdrzset, amin dlliok, és e|kezd??orgainiv Carl mér megint csak
amulva probdl forgatni. Akarhogy is helyezkedsz, mindenképpen le
fogsz zuhanni a mélybe. Lent a tsbbiek hangjara térsz magadhoz.
Ugorj be a kis patakba, és tsszdl a folyas iranyaba. A tobbiekhez ké-
pest a tiloldalon érsz partot. Carl totdlis letargicba esett, ugyanis oda-
veszett a draga kamerdia, igy minden hiaba volt. Hayes nem akar itt
rostokolni, igy elindulnak a csapattal. Te is indulj €l a tololdalon, az-
tan majd késcbb valahol ssszefutiok. Hirtelen Ann sikolyéra lesztek fi-
gyelmes.

22. FEJEZET -
A BENNSZULOTTEK

Megint Kongot iranyitod. Egy kapuval szemben dliva bennszilstiek
tamadnak réatok. Tizes dardakat hajigalnak, kszben pedig Veloci-
raptorok is elékeriilnek. Tedd le Annt, aki megbujik egy szikla ma-
gott. A Kérrel / B-vel kapjal fel néhany targyat, vagy Velociraptort,
&s hajitsd a bsnnszﬁkﬁﬂew\ez. Ha fiszta a terep, emeld fel a forlaszt
akapu el8l, majd térd be. Kapd fel Annt, lengedezz a vslgybe, majd
iériérszéi mindent ami az utadba keril, a bennszilstteket pedig s6-
pord arrébb. Ugrandozz tovabb a szakadékndl, majd a zsakutcaba
érve erezd szabadon Annt, aki felmészik a hidra, és meggyditja fent
a bozétost, hogy megint eltiinjenek az 0thol a sz0rés agak. Kzben
legyen gondod a denevérekre, és az odujukbol eldbué fized dar-
das bennsziléttekre is. Az Annre tamado denevéreket elhajitott fa-
rénkakkel semlegesitheted. Ha szabad a pélya, massz fel az érdes
sziklafalon. Ugrabugrdlj elére a lépesskan, majd a kapundl tedd le
Annt, és told arrébb a refeszt. Ekkor egy V-Rex t3r at a kapun, Kong
pedig majdnem lezuhan a mélybe. Ann elrohan le a lépessksn, a V-
Rex pedig utana.

23. FEJEZET -
ANN MEGMENTESE

Ujra Jackkel vogy. Ahogy megkapod oz irényitast fuss elére,
ahogy csak tudsz. A folysndl fordulj Ea|m, majd a vizbe leérve ha-
ladj végig a patakban. Annt beszoritotta a fenevad a bozétosba,
Ggyhogy sietned kell. Balrél kerild meg a bozétost, és kapj fel egy

lardat, majd hajits a szémy fejébe, hogy eltereld a figyelmét. Ek-
kor Ann balra menekil a nagyobb helyiségbe, és megprébélja ki-
nyitni a kaput. Addig te probéld meg magadra vonni végig a V-Rex
Fig?'elrne’r, Srozg Zlopos i, és dobalgasd
a

Qaz 0s; 2
eiét dardaval. Ann kérilbelil akkor képes végre kinyitni a kaput,
amikor az uiolss menedske s lecnk @ V- Rex. Rohani be, de ne ol

eg, hanem a bozétostdl balra a kis jaraton at haladj tovabb. A
szik vélgybe érve Ann lent probal menekiilni, te pedig balra a pe-
remen haladsz felfelé. Kézben a V-Rex is éwereEedi magdt a tor-
melékeken, és csaknem elkapia Annt. Rohanj oda a perem szélé-
hez, és hozd fel a lanyt, aki tréfasan megjegyzi, hogy ,milyen érde-
kes modja ez egy leany kezének a megkérésehez” :). Végre talal-
koztok a 'bbbieEZeL Hayes-szel és Jimmy-vel. Ugy latszik Carl hat-

ramaradk siratni a kamer




24. FEJEZET - A BARLANGBAN

Ann szomordan érfesil a hirekré, miszerint mindenki més halott. K&-
vesd a tobbieket a barlangrendszerben. A kis patakban haladva hall-
jatok, amint Kong kint tombol, és keresi Annt. A kis réseken kozben
hyormon kvt feket a2 sicsgorila, Ann nem fl Kongld, & kezben
kisérletet is tesz ré, hogy bemutassa neki Jacket.

25. FEJEZET - VENATOSAURUS

A barlangbdl kiérve rchcmalok elére a kapuhoz fel a lépcs:
Vedd fel a puskam ladabol, & keszuh Fe[ egy tucatnyi VeJoclraplor
fcsendl dercokal
csontokat is. Késabb ket nagyobb ragadozs is feltinik, saccra Al-
bertosaurusok (a jatékban fantdzianéven Venatosaurus), ugyanis
kilssleg a ,zsarnokgyikok” csalédjaba tartozik. A kaput bozétos
dllja el, és hianyzik egy kar. Kovesd Annt, aki mutatia neked az
utat a tizhdz. Balra a barlangokba fog vezetni, keresztil patakokon
és rciokon. Nehénysacelsbul eliekne ol e sz gond
A vizeséshez érve ugor] le a tizes edenyhez és kuzd| meg az ori-
Gsrakokkal. Gydits meg egy dardat és haijitsd fel a vizesés melleti
edényhez. Gyere fel, és Gtkozben minden edent’l gylitsdl meg.
Visszafelé komoly ellendllasra szamithatsz ériasrakok és szazlabo-
ak terén. Ugyelj ra, hogy Ann végig mégatted legyen. A kapuhoz
visszaérve gyuitsd fel @ bozbtost, majd indulj el egy kart keresni.
"o o ik vizesés ol indul. Bent a bevlangin szézlbiak
és Velociraptorok acsarkodnak, hagyjad, had tegyék csak. Ragrsz
a gyztest lerendezni. A jrat végében balra égesd fel bozétost, és
6I3 meg a maradék szormyet. A helység végében megtaldlod a kart.
Vissza a kapuhoz.

26. FEJEZET - SARBAN

A kcpun !ul egy csapot Eorapfor mmnd rad, de legalabb van itt

egy d is. A tova & utat bozétos blokkol-
ja, ugyhogy |usso\ of o 5zh6z. Csok a vizen keresziil fudsz men-
ni, de visszafelé jhetsz a fa alatt, amennyiben felszorsz egy szita-
kétét o dardadra, és eltereled a pékok figyelmét. Egesd fel a bo-
25tos, és haladj fovébb, mig o vizparthoz nem értek. Menj fel a
Scikire € oo fedend o bblolel g o neremekc tlpart
ra, majd keh atte is. Men| be a |aru|bu mald onnan kiérve a ké-
rakasndl menietek f elsl, és egyenké
szedd le Sket. A vizbe érve megp\"un'] ka kaplrunyr aki kézben
folyamatosan koréz korilottetek a repiilsjével. A parton Eorapto-
rok varnak, de lesz oft sniper municié is. A vizben kézben GsEro-
kodilok is megtamadhatiak a csapatot, tehat ne tavolodj el a tob-
biekigl. Az ssvényt kéveive megint vizbe kényszeriltsk, ami y
torlaszhoz nem értek. Tord dt, és bent is torjetek utat magatokna
Sajnos végig viz alatt lesztek, igy folyamatosan tamadnak majd oz
stidel i Sl i s el o
tan egy lépsdig kell eljutni.

27. FEJEZET - KONG HiVASA

A repilégép hangiét halva mindannyian elkezdiek kifelé szaladni ,
maid a vizen digazolva meg is pillanjatok az éppen landolé hidrop-
lont. Nagy az érém, 6m ek ior meg|e||en||( egy V-Rex, a gépnek meg
¢l kell menekillnie. Fuss ahogy csak tudsz a tobbiek utan, ne allj meg,
ne fordulj még, még akkor sem, ha egyszer megharap a V-Rex. A
hely ahova kerijltetek azonban csak atmenetileg Eizmnségos, vagyis
csapdaba keriltetek. Ann meggy6zi a tbbieket, hogy egyeflen esé-
lyik, ha hiviak Kongot. Ehhez a lanynak fel kell masznia az épitme-

nyekre, és meg kell gytjtania o jelz8fizeket. Kozben pedig neked kell

K/onnl a V-Rex figyelmét. Rengeteget korozgess az oszlopok kszott
Az egyiknél taldlsz extra municiét. Hosznélj nagyon gyokran dérda-
kat is. A legtandicsosabb, ha megproba\cd a denevéreket leléni, hog
a friss hissal eliereld a figyelmet a fenevadnok. Vegre me |e|en|
Kong, aki felkapja Ann-t, de Hayes tolreagélia a dolgo| és beleereszt

y sorozatot. A V-Rex kézben megindul Kong felé, és kis hijén ho-
|éﬂm tiporja Hayes-+. A fenevad nekiront Kongnak, oki Annne‘ egyitt
a mélybe zuhan.

28. FEJEZET - KONG SEGIT

Eljt o végss leszémolés ideje. Mutasd meg végre a V-Rexeknek,
hogy Konggal nem szokas szorakozni. Helyezd biztonsagba Annt,
majd adj néhany pofont a V-Rexnek. Tavolodj kicsit arrébb, hogy
aktivalhasd az agresszor moduszt. Ha slkeru" egy-két pofcn és
mér ki is torheted az shills allkapesat. Legyen gondod a denevé-
rekre is ezutan, de Annt sajnos felkapja egy érias repils &shills.
Told arrébb a torlaszt, majd tord be a kchv, és kovesd cket egé-

29. FEJEZET -
A REPULOHOZ

a Jackknél. Szomord pillanatok kévetkeznek. Hayes Jimmy |<cr

Lcm hal meg. Jimmy kénnyelméen kirohan, mire Veloci
e i e iiny o kop:
Forgassatok el az oszlopokat. A tololdalt kévesd Jimmy-t, és légy na-
gyon éber, mert vagy egy tucatnyi Velociraptor és denevér fog nektek
tamadni. Balra lesz municios lada ém az egész utat bozétos zarja el,
de jobbra két fiizes szentélyt is fogsz talalni. Vegil elértek a repils-
héz, de csak Jimmy tart a kapitannyal. Jack megmassza a hegyet,
ahol sejfik, hogy Kong lehet.

30. FEJEZET -
A FESZEKHEZ

Tord szét @ municios ladat, és menny tovabb a vizeséséhez. Ot l5dd
le a denevéreket, majd keli dt a tavon, hogy eljuss a szemben lévs lép-
coikhtz. At lérve tovibbi ket denevér cant neked. Roitok K b
bet azonban mér nem feltétlenil tandicsos leléni, pl. a falatozé dene-
vér a leleknek sem art. Egyszeriien rohani fel, és a lépcsé tetején bal-
ra térd 6t a torlaszt. A jaraton végighaladva, és a vizbd| kievickélve,
egy lépcssn felmaszva egy 1 oszlopos kapuhoz érsz. Lent egy Alber-
tosaurus koslat, de sajna ahogy megsléd, jon egy Gjabb is. Az egyi-
ket azért nem drt leteriteni. Sorozd meg a kaputél dardakkal, és eresz
bele annyi golyét, amennyi csak van. Sajnos még igy sem biztos,
hogy sikeriil meg@lni. Rohanij le jobb oldalt a kis épitményhez, de ne
allj meg az osez?opo k mogott, mert rogest ledonti Sket a fenevad.
Szedd fel @ municiot, és most mar tényleg probald meg leléni az 6s-
hillst. A masodikra ne pazarold a gof;éf, de igy legalabb mar ki tu-
dod cselezni. Megfelels idében ugori le, és rohun\ at szembe a kis
Spiméhez, ahl 1z lobos. Fog agy et & g ol vl s
tul @ bozétost. Ha nagyon akcroc? megsorozhatod pér égé dardaval
a masodik Ssgyikot is. Készillj fel egy gyors sprintre, és rohanj hatul a
magaslathoz. Bal és jobb oldalt is lesz egy-egy lépcss, amin feljut-
hatsz ra. Fent a csontvaznal szir fel egy férget, és csalogasd el a po-
kokat majd kapd fel a kart. Ha nagyon akarod a végtelenségig dobal-
gathatod innen a masodik AlbeﬂosuurusV amig meg nem lod, de fel-
esleges, Inkabb idézits j6l, és a karral a kezed ien rohanj vissza a ka-
puhoz. Forditsd el az oszlopot, lépj be, majd jobbra térd dt a torlaszt,
és menj be a jaratba.

31. FEJEZET -
KONG FESZKE

Térd t a torlaszt, fordulj balra a peremen, és tord szét a municios
ladat. Rohani fel a lépesén, és csak azokra a denevérekre 16, akik rad
tamadnak. Harom lepesst kell megmasznod mindig balra tartva. Ha
sikerilt atverekedned mugad a fészken, és bewlsﬂa\ a burlangbu oft
mar csak fordulj jobbra, mig egy pu!ckba nem érsz. Off mér csak vé-
gi kell evlcke\necj &s mar meg is pillanfod Annt és Kongot. Kong Ep-
pen durmol, gyhogy csak halkan. Annt ijellve suttoghatsz hozze.
A sziklakat megl(eru Ive beugrik hozzéd a vizbe, és mér osonndtok is
ki, de egy vizi szory ugrik el a vizbél, mire Ann felsikolt, Kong pe-
dig felriad.

32. FEJEZET -
HARC A FESZEKBEN
Konggc| kell megkiizdenink a vizi szérmnyel. Ponfosabban nem
?ye| hanem tucatnyival. Egyszerl, agresszor mod, mcl:! néhény
olon. Hogy kivégezhessik ket fel kell kapnunk dket, es akar a tete-
mukkel is pufolhetiik a tobbi vizi szornyet. Nem kell oz dsszest meg-
5lni, hogy tovabbengedien a jaék, elég csak néhanyat.

33. FEJEZET - SZABADSAG!

Jackék menekilnek. Kévesd Annt, majd ugorj uténa a perem szélé-
16l a folyoba. Lent, miutan mugadhuz tertél evickelj Annhez a tutajra,
és haladjatok lefelé o folyon. Eppen békésen mesél réla Ann, hogy
Kong egyclialan nem szérmy, és hogy e kéne mér menni errdl a szi-
getrd, hiszen nem ide valok, * amikor majdnem felborul a tutaj. Kong
megérkezett.

34. FEJEZET -
KONG ALTAL VADASZVA
Kovesd Annt végig a bor\angban Kiviilrs| hallatszik kézben Kong
fombolasa. A barlangbol kiérve ismerds helyszinre érkezel. Koves
Annt az 6vohelyig. Két ragadozo. kiizd egymassal, am eg rerie]mu,
hogy a nagyobb Albertosaurus gysz. Az oszlopos ovshelyrl, és a ki

szen a fészekig. Oft sorra verd le a kisebb denevéreket, és ahogy
mar egyszer korabban is, most is pontosan keszillj fel arra a pilla-
natra, amikor az érias repiilé 8shiillé pont neked akar rontani. Ket-
ten is lesznek, de ha sikeril aktivalni az agresszor médot, nem lesz
gond. Ezutan massz fel Annhez, told urrebi atorlaszt, #ord be a ka-
put, majd a lanyt felkapva haladi tovébb. A |avufo|yomos vélgyben
vigyazz, mert nem idézhetsz korlatlan ideig az oszlopszer(i kép-
z6dményen. Ha onnan kiértél, sajnos egy tagas vélgybe érsz, ahol
arom V-Rex is var ratok. Ugorj le, helyezd bizionsagba Annt,
majd keszillj fel a harcra. A vizesésnél a fatorzsnél ksnnyedén at-
lendilhetsz egyik oldalrél a masikra, elegends idst nyerve ahhoz,
hogy akfivalhasd az agresszor médot. Onnan mér tényleg csak két-
harom pofon az éllkapocs

feszitésig. Kapd fel a lanyt, majd menj a vélgy végébe, told arrébb
a refeszt, és tord be a kaput.

M8

még ez a nagy 8-
hquol is. Szemben a masik ovohelyen taldlsz fizet, amivel felperzsel-
heted hatul a bozétost. Kézeledtek a dzsungel kijarata felé. Kong kéz-
ben lépten-nyomon feltinik egy pillantésra.

35. FEJEZET - VISSZA

Ann dégevsk szagat érzi. Es mar meg s |||un7unk egy Ve?acnmpmn
Bujjatok el balra cgkorukcs mogt, te Ap ig készilj a dardaknal. Ha-
rom {¢l irdnyzott hajitas kell a |e1eri¢éseﬁez Uténa talald el balra a bo-
zétos felett a fiizes koponyat. Lent tbb Eorapior, denevére, és egy
jabb Velociraptor tamad réiok. Az elébbi kefiohéz elég egyeflen ol
iranyzott hajités. Kévesd Annt a dzsungel bejératahoz, ahol ? ismét fa-
lélkozunk @ bennsziilstiekkel, akik lesznek oly kedvesek, és felperzse-
lik nekiink a bozétost.

36. FEJEZET -
VISSZA A FALUBA

j egy dardat és gyuitsd meg. Kévesd Annt, majd perzsefd fel elét-
OeVeE ozédtost. Ann elvezet titeket a falhoz. Az oltarhoz érve a lany
megkér, hogy maradj oft, amig 6 felmaszik a hidra, s ledob egy ks-
telet. Valahogy gyanisan csendes minden. Jack éppen valami érzel-
gst akarna mondani, amikor hirtelen kideril, hogy csapdéba estek.
Annt felhozzék a hidon, és elviszik a bennszi}léﬁef.

37. FEJEZET - |
KONG FOGLYUL EJTESE

Ekkor megerkezwk Kong, akinek maris diveheted az iranyitasat. Ka-
paszkod; fel  hdra, majd lendil &t @ kapuhoz, 6 frd be. Bent min-
det z0zzal szét, és az sszes bennszildttet s5psrd el. Fogsz taldlni egy
u‘ubb kaput, umely elétt a torlaszt viszont csak akkor tudod eltolni, ha
mar egzellen bennsziilott sem hajigal. Tehat minden fatérzsén lendil;

E?‘\ ogy minden platformra feljuss, és az 6sszes bennszillottet lik-

asd. Ha mér senki sem zavar, a Kért / B-t siriin nyomkodva
mér arrébb mdod Iakm a refeszt, és beiorhe'ed a kaput A tololdalt
Gjabb sz élkozdst fesznek a & ilatiek, hogy feltart-
sanak. ha ellnlezred Gket és a kis szoros csapdaikat, tord be a harma-
koot & e sl Aoz 4 oz
Képzidményen engedd e, hogy felperzsle o sz6rés ko, gy mér
fel tudsz mészni az érdes folon, persze csak mivtan megint magadhoz
veheted Annt. A szik vélgysn vegugho\a lva mar varnak rank a mat-
rézok, akik csapdat dllitottak Kongnak. Kloroformos ivegcsékkel do-
bl meg, mire Kong tliesen lzédil. Habar Jock tlakozik, hogy
hagyisk abbo, mert Acn Kong vallam l, a httsben csak Jack sote
hos boceit b, o Vbt i g, Kong b bt
hny csonakot, maid felhelyezi Annt egy plafformra, és elakzik

38. FEJEZET -
KONG A FOLDON

Ebben a fe]ezelben nem toriénik semmi kilonleges. Jacket iranyitha-
tod, de mas dolgod nincsen, mint odamenni Annhez, és kdzben hall-
galm Carl hatalmas wicgrcszolo terveit, pl. hogr mennyi pénzt fog ke-
resni Kong |. Kézben megc | teljes életnagy-
sagban Kongot, amint a panon durmol.

39. FEJEZET -
NEW YORK UTCAIN

Kong bérében. Az ériasgorillat New Yorkba szallitotiak, és mar kint
is dll @ szinpadon lancha verve.

Kénytelen vagy végighallgaini Carl izgalmas fel
gét, majd egyszer csak elhozzek a figgsnyt, és oft aHsz nvaldafeny
ben, a sok sok villogo fenyképezégép és kamera elétt. Kezdj el ersl-
kodm és ha nagyon gyorsan nyomE odod az X / A gombot, kitsr-
hetsz a lancokbal. Slfoliozés, menekiilés, amerre latsz. Az utcan
nem a jarokelak bantalmazasa a célod, bér ha akarod megteheted.
Koncentralj a rendérkocsikra, illetve a késsbb felbukkano harci

épjarmivekre. Amikre még gondod lehet, azok a fényszorés gép-
? yveresek. A hazfalokon ugyangy | Vudsz kszlekedni, mint a szik-
Izgzlakon Tovabbjuti a récsos b ésével tudsz. Lesz
egy kulesfontossaga bunkcd amely eldl egy buszt kell elemelned,
de balra és jobbra lesz egy-egy idegesits fenyszoros géplegyveres.
Mivel elérni nem feltétlentil tudod ket, kapi fel egy kocsit, s hajitsd
hozzéijuk. A tololdalon ne menj be egy\k mellékutcaba se, mert le-
16nek. Fuss tovabb, amig kérbe nem vesznek, majd ekkor elobukkun
a mmegbo\ Ann. Kong felkapia a vallara, te pedig kezd el meg-
mészni az Empire State Buildinget.

40. FEJEZET -
AZ EMPIRE STATE BUILDING

Massz fel tel,esen az épillet tefejére, majd a csicsardl elnyuitozva ke-

16 idsben kapi a repcsik uién Kszben igyesen forgolodi, nehogy e
toléljanak. Koril-belil 5-6 eliolalt gép ufan, jon o bejatszas, orﬂwogy
Kong elvesziti az erejét, ranéz Annra, majd lezvhan.

41. FEJEZET - KONG HALALA
(42. FEJEZET = CREDITS)

Itt mar csak egr révid bejétszas kévetkezik, amint a jarckelok Kong
teteme kéré gyllnek. Az egylk rendér rajuk szol, hogy nincsen nézni-
val, a repilok lelgték, vége van. Erre jon Clark, s elmondja a hires
mondatot, hogy nem repu\ol( hanem a ,Szépség dlte meg a Szérnye-
teget”.

Ezutan mér nincs mas dolgod, mint meglesni a sok-sok megnyilt ext-
rat.
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Az igazat megvallva elejéts] a végégig élveztem a King Kong vé-
gigiatszasat, csak kar, hogy a végére nagyon elkorcsosodtak a kiil-
detések, hiszen az elején még nagyon fantéziadusak és, vanu\mu
sak voltak. Tetszett a rec|iszhEus megvalésitds, és a sok-sok egyedi
&tlet, no meg nem utolsé sorban az igen latvanyos dinés kémyezet.
Velemenyem szerint mindenképpen érdemes egyszer végigjdtszani,
de sajnos elég valoszininek tartom, hogy tobbszsr mar nem il ne-
ki az ember.
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