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Marcius huszadika és huszonnegyedike
kszétt ismét megrendezésre keriilt a Game
Developers Conference, azaz a jték-
fejlesztsk évi rendes ssszerdffenése. A GDC
nem jatékexpd, nem PR esemény, és elsé-
sorban nem a sajténak, vagy a jatékosok-
nak szél — hanem a fe|lesz'okne|l< A GDC

ugyanakkor nagyon izgalmas tud lenni: oz
egyxk része. szcmunkrc kevesbe érdekes

mr‘nomsrol, grafikarel...
a nagy konzolgyartok prominensei dltal
tartott prezentaciok viszont (gyakran) sok
meglepetéssel szolgalnak. Annak idején a
GDC-n lehetett az elss kézzelfoghaté info-
kat beszerezni az Xbox-rél, rova?y itt mutat-
tak be a jelenleg futé egy\k legigéretesebb
jatékprojekiiét, a Spore-t, idén pedig mind
a Nintendo (Satoru Iwata elnék) mind a

Satoru Iwata

Phil Harrison

Sony (Phil Harrison, a Sony jatékgyartd
részlegének vilagszintl vezetéje) komoly
eléadassal keszilt. Kezdjik is talan vele
azaz o Sony-vall’A GDC=s elsadésna

I6n pikantériat adott, hogy a japén cég a
GDC elétt egy héttel, marcius tizenotodiken,
Tokioban fedte fel a Playstation 3-mal
és a PSP-vel kapcsolatos jovsbeli terveinek
eqy részét.

Ami kiderillt: a PS3 a korébban tervezett

tavaszi (japén) rremier helyett idén novem-

erben debuva méghozza - a kordabbi
e e

Pontosan nem fudm, hogy a Sony-ndl mit
jelent a ,vilagszinti kiloves”, gyanuhméan
valami hasonlét, mint a Microsoft és az
Xbox 360 esetében: nem egy napon startol
a gép mindenhol, hanem par napos (par
hetes?) eltéréssel. A kezdémennyiséggel
kapesolatban eltérs informéciok lattak nap-

playstation 2 - nds -

vA|ugc>9 besze]tek hatmillié (gyantsan sok)
és egymillié (gyantsan kevés) a premierre
kiszallitott géprsl is. Az Xbox 360-hoz ha-
sonléan a ﬁarmas szamo Pléjstacio is kom-
patibilis lesz elédeivel, jelen esetben a feljes
Playstation familia jétékaival, mér alapdl-
lcsgun Arrél nem szol a fama, hogy ezt
emuldciéval, vagy nativ, hardveres megol-
dassal éri-e el, az mindenesetre bizlos,
hogy a HD-felbontas és igy a részletdgsabb
kép adott lesz. Az egyiE legfontosabb 6j-
donsag: minden P|c|ys|uhon 3-ban ot lapul
maijd egy hatvan gigés merevlemez. Linux
oprendszer futtatasanak |ehet" ége adott, a

gamecube - xbox - gba - psp

PS3 online szekcidjaval kapesolatos mende-
monddkat és informaciészilankokat — még-
hozzé rendkiviil biztaté forméba. Az online
szolgdltatas neve jelenleg PlayStation
Network Platform, azaz PNP. A PNP
gyakorlatilag az Xbox Live dltal kindlt lehe-
t6ségeket nyditja, néhany ponton finomitva.
Kindl Ei video chatet, lesz Eenne email-kliens,
és egy vaskos dngnuhs disztribuciés szolgal-
tatds — ami ugyebar a letdlthetd tartalmat
ielenﬁ A letslthets tartalom a XBL kézponti

egoldasa mellett (Marketplace & XBL Ar-

e — a PNP-rél is lehet majd teljes jatéko-
kclf letslteni, és HDD- ro( Fu"cinl) a 9ekok

kal is

D ol o 6 s
kent is kittinéen hasznalhaté. A tokisi fe|90-
gitén megszelléztették, hogy a premierrel
egy iddben az eddig kissé csskevényes PS
Online szo|ga|90!a‘stl is Fe|vch|c vc|crn|

m
az a MotorStorm 1ndnasc|<cr pl. kilon l(ls
izenetet kapunk, hogy 0 palyak / kocsik
e e A
buctovol kor|no|y tervei vannak a Sony-nak,

szebb, Gjabb és
rogton szolunk is rola, csak elébb még
szenteliink part sort a PSP-nek is. A Playsta-
tion Portable fronton is  szamithatunk

szerint nem csok kisebb /
egyszerubb jatekokat, hanem feljes érte-
k" a boltokban is megvasarolhatd produk-
tumokat is le tudunk majd szipkazni a me-

ugyanis izgalmas ojd kra. Valamikor
év végén keril a bolfol(bu az EyeTo,v PSP-s
véltozata: fenykepezkedes, videochat valik
lehetévé a haszndlatéval, és a természete-
sen az 0 jatekok egy része is !cmogcnnl
fogja. Tovabbi izgalmak: jon a teljesen hi-
vatalos PSP-s PST emuldtor, szintén valami-
kor az idei év masodik felére idézitve. Rész-
leteket nem arultak e, az eddig kiszivargott
informéciok szerint a PST emulécié erésen
témaszkodik majd az online lefsltésekre:
azaz a jatékokat egy kézponti szerverrdl, a
megfele]o pénzosszeg kicsongetése Fe|eben
R i iocans otin AIpS]
s e o e, ey e
mindez elférni2 Gyum'havoun a meméria-
kcrl’ycru (egy j6 nagy memériakértyéra),
vagy - és itt ismét cﬂevedunk egy kicsit a
meg nem erdsitett hi k bi roda‘ma

a PNP-n keresztil. NAGYON i6
hir: maga az alapszolgéltatés teljesen in-

yenes? lesz. Mit tartalmaz2 Online jaték,
Eung & videdchat, email, ségi szol-
galtatasok - azaz az online jatek is ingye-
nes lesz. A PNP egy fokkal nyitottabb rend-
szer, mint az Xbox-Live, a Sony ,kiilsé” mas.
fe]‘esz'ok dltal fent tartott szervereket /
szolgdltatasokat is kész befogadni - ez az
MMO-k esetében jchet j6l, ahol értelemsze-
riien maga a fejleszté szeretné kozvetlenil
menedzselni az online elérhets tartalmat
(...és beszedni a havidijat). A Blu-ray-el
kapesolatban nem sok u|c§onscg latott nap-
vilagot, ismét megerésitésre kerilt, hogy a
PS3-ra érkezé jatekok egytsl- egylk Blu-ray
lemezen fognak megielenni, azaz nem fog
eldllni hasonlé eset, m1n| anno a Kettes Jé-

B GiPSP &) Vanen
nolt véltozatanak vaskos[abb) belso memo
r|a|aba Ujradizajnolt PSP2 Igen, bar egyel-
re egydltalan nem hivatalos, de a fentiek-
re alopozva hajlamosak vagyunk hinni
benne. Az 0j gép (dllitélag) klseﬁb / komp-
aktabb lesz (...nagy hely mondjuk nincs a
kicsinyitésre, max. vékonyabb modellt tu-
dunk elképzelni), c|upbo| tartalmaz egy 4
gigas flash memériat, és beépitett / kame-
L e e
dés, hogy a plusz funkciok, é es a vaskos me-
mériokapacitas mennyivel dobjak / dob-
nék meg a gép (igy sem alacson: ] arat.
Még egyszer: pletyka, igy tessék eze|ni,
varjuk meg az E3-at - ha valahol, hat oft
biztos bejelentik, ha tényle terveznek ilyet.
Tavassza egyebkenr érkezik egy 0jabb PSP
firmware update is, a frissités a é|as|1 ele-
mek & az RSS csatornak témogatasaval
bavifi a PSP webbéngész3 funkcibict:

A tokisi scﬁota|ekcztatcm Kutaragi-san (a
PS apukdija, és a Sony Playstation szekcio-
|ancﬁl nagyfénoke, ugye) széjabsl elhang-

zoft informaciokat 6l egészitette ki Harrison
GDC-s fejtagitéja. Harrison elmondta, hog

a Sony a korabbi két konzolnal komolyabg
volumenben tervezi a PS3 korai gyartasat,
ami azt jelenti, hogy az igéretik szerint —
nem csaL elvdeg icnem gyakorlatilag is
végre tudjék hajtani a november kdzepére
(a GDC alatt konkrét idspont is felréppent:
november 11 - nem hivatalos!) tervezett vi-

lagszintd kilovést. A PS3 nem csak Japén-
ban, az USA-ban és Europubun startol no-
vemberben, hanem Ausztréliaban és Azsia
mas, Japanon kiviil ess régisiban is. Harri-
son ugyanakkor konkrét formaba éntdtte a

felhck nagyon popec
ben pedig sok gep tte egymast — a vé
leges |ale|<La széz, a képernydn egyszerre
mozgo / |doz6 repcsit terveznek. A
Prezenmclo qu‘l(evesbe interakfiv, de faldn
szekcidja a k S ge-
nerécios Ratchet & Clank bemutat
volt. Hatalmas, enyhén a Star Wars Cours-
cantjat, vagy az Otsdik Elem mefropoliszat
idézé futurisztikus nagyvaros, rengefeg iz-
g6-mozg repils jarmd, hatalmas mély:
gek és magassagok — biztato, szemet fc)
nydrkadtetd latvany. A (prezentacio kivil is
bemutatott) Lair demo sem volt kutya, a

e S e ] et s
a mussziv szérnyhordéka', és brutc‘:lis
vo-
nultatott fel. Erdemes szot ejteni még a ja-
tekdemok utan bemutatott, egy eg elére
nem bejelentett jatekbél szarmazé, a {IZI kai
modellezésre koncentrélé demorél is — eb-
ben egy autét |oﬁek szét gondos precizitds-

hordozén fog megjelenni. A Sony Japén-
ban és Eurépaban 2.5-2.5, Amerikaban 5
millié legyartott BD-| ROM-ra szumn A PS3

sal, a
megfeleloen hullottak le a )urgunyro| vagy
fityegtek szcrnycszeaeﬂen A demok bétas
fe||esz|okeszle0eken tottak, a Sony a ter-

kontroller végleges ki
ugyanakkor tovébbra is sirli homuly fedi, a
kesz iranyitét majd csak majusban, oz E3
soran fogjak bemutatni a népnek — akkor
kideril, hogy marad e a tavaly prezenfuh
,,bumemng dizjn”, vagy valami egészen
0] készl a Sony mhelyeiben. Vegul: Har-
rison elmondta, hogy a Playstation 3 alap-
bél régiomentes lesz (a jatékokndl, a Blu-
ay filmeknél természetesen nem), a fe||esr
16kre blzzak hogy akarnak e kilon regio-
kédot rakni a szoftverre, vagy sem. Ha min-
ket kérdeznek: ne akur|c|nai

Harrison egy rakas fechdemdt is bemuta-
tott az egybe Glteknek, ezek valés idsben
futottak, és fogﬁsegu en igen jol néztek ki,
még akkor is, ha nyllvcnvoﬁ:an felkesz jate-
kok egy-egy kiragadott aspektusarsl volt

csak sz6. A MotorStorm demo elsésor-

ban a fizikéra ment ré, a terepjéré valés
idsben deformalta a 00|c|t a motor hdtsé
kereke pedig f6bb liter sarat frécskalt fel
egy masik jargany oldaléra. A Warhawk

vek szerint Onius

tatia el a vegleges éevl(lfel(el a fejlesztsk-
ch (eddig dllitélag t5bb mint tizezret szal-
litottak ki %e|o|uk vilagszerte...).

Ennyit a Sony-rél és a Playstation 3-rél,
isjion a Nintendo (...a Microsoft X360
téren nem szolgalt kilonssebb djdonsagok-
kal, igy most kimaradnak a szérasbél. So-
kan variak, hogy Iwata-san konkrétumokat,
és 0 informéciokat fog megosztani a na-
gyerdemuve| a GDC alakalméabsl — nem
igy tortént. lwata beszéde meglehetésen al-
talénos volt, a Revo mégétt oﬁo filozéfiarel
beszélt, az Apple-| asonlitotta a Nin-
tendo |ehe|seges fejlsdesi iranyat, azaz is-
mét a ,harmadik utas” stratégiara fekfette
a hangstlyt. Az egyediili kézzelfoghaté 6j-
donségot az NDS- becélz6 Gj Zelda-jéték,

a The Legend of Zelda: Phantom
Hourgluss bejelentése jelentette. Az o
Zelda aranyos cel-shaded grafikat haszndl,
de perspekhvc inkabb a Klasszikus Ze|d]?-

idezi. A jatek
husznchu az érintdképernydben re||o lehe-
sgeket = 6 GDC-s prezentéciobé levon-

hato’ koveokezvetesek alapjén leginkabb a
'ovubb|utasf nehezi renvenyek megolda-
sandl, és a jatékba préselt szamos mini-ga-
me alkalmaval fogjuk maid sokat tapizni a
képernyst. A megjelenési iddpont egyelére
ismeretlen, a Zelda: Phantom Hourglass
jatszhatd formaban mutatkozik be az idei

576 KONZOL




E3-on. Jellemz3, hogy nem is annyira Iwa-
ta konkrét kijelentései, hanem az azt kve-
16 pletyka / szébeszéd éradat okozott iz-
galmakat a GDC utan. Iit von régtén pél-
daul az, hogy Iwata szerint ,nem lesz vi-
lagszmru Revolution premier”. A kijelentest
szamos online publikacio dtvette, és mar
pont kezdett volna mindenki belenyugodm
a worldwide launch elmaradaséba, mikor
a Nintendo kvazi cafolta az egészet. Az
eurépai Nintendo divizié szévivéje szerint
ugyanis lwata-san a GDC soran e,hangzon
nem lesz vilagszints kilovés” kijelentését a
sajté kiragadta a szévegksrnyezetbsl, és
felreértelmezte, Iwata vu?opbun arré| be-
szélt, hogy ,,ha vilagszintG kilsvés lesz,
nem azért tesszul( mert a Sony és az MS is
ezt tefte”, g(ls a worldwide launch
egyelére nincs kizarva a Nintendo tervei
kozil. ,Es mikor lesz oz a kilovés?” — kér-
dezheti a Kivéancsi Olvasé. Hivatalos ids-
pont egyelore nincs, fejlesztsi karokbsl
sz6rmaz6 informaciok szerint valészintleg
novemberben, annél az egyszeri okndl
fogva, hogy a Revo nyitécimeken dolgozé
Siiioknok skkora kell ekészuliok o e
kaikkal. A GDC utén az IGN (a népszer(
amerikai online jatékmagozin) is kérbekér-
dezte a feﬂesz!o,(er igaz, 6k nem a megje-
lenési idopontrsl, hanem a Revolution
hardveres specifikacisirsl érdeklédtek. Az
eredményt lentebb olvashatiétok — ez sem
hivatalos info, de valészintleg van némi
kéze a valésaghoz:

Processzor: ,Broadway” CPU (IBM), 729
MHz-en. Pérhuzam: a Gamecube ,Gekko”
CPU-ja 485 MHz-en fut.

Gratikai alegység: Ho”ywood" GPU
(ATI), 243 MHz-en, harom megas belss
textora- memoncvcl, integralt DSP-vel és
1/O hiddal. Parhuzam: a Gamecube ,Flip-
per” o ia 162 MHz-enKelysg!

576 KONZOL

Memoéria: 24 mega ,belsé” és 64 mega
,kils&” 1T-SRAM — &sszesen 88 MB rend-
szermeméria. A két modul elérési sebessé-
ot czonos: ParhGzom 10 G -ban

el o e aors e
keril a polcokra, minden lehetséges jelenle-
gi és kovetkez6 generdcios p|c|formra meg
Pereo =l o= allGyeiksza Kore

40 MB ram pihen.

Mint lathaté (...és ha valdban igy néz ki a
Revolution belse|e] a Nintendo kévetkez6 ge-
neréciés masinja tényleg nem a nyers ere-
jével fog héditani, papiron joval ,,gyen
gébb”, mint a masik két versenyzs. Megle-
pddésre nincs sok ok, a Nintendo a gép
jelentése 6ta folyamatosan hungozvoqu
b et e

Fgral adok-kapokba, a hangsoly a kont-
ro||eren és az egyedi jatékélményen van. A
Nagy N egyébkent ,egy mésik nagy fitok”
feltarast igéri oz idei E3-ra, vagyis lesz még
meglepetés, a Nintendo még nem teritette
teljesen a kartydit.

FIFA WORLD CUP 06
(PS2, XBOX, GC, GBA,
NDS, PSP, X360)

Nyéron foci V||ugbc|noksag Németorszag-
ban, és persze foci vilagbajnoksag a monito-
rokon meg a képernydksn: az EA Sports a
FIFA World Cup 06-dl jelentkezik a VB

alkalmébél. A FIFA széria 0] felvonasa 127
nemzefi valogatottat vonultat fel, és termé-

szetesen végigjdtszhato benne a komplett
versenysorozat. A jaték Gj grafikus motort
apott, finomitottak egy alaposat az anima-
cios rendszeren, szaz neves jatékos motion
capture-6lt mozdulatait hasznéltak fel, és a
vizudlis finomhangolason kivil tartalmi bé-
vitményekre is szamithatunk — oft van példa-
ul a vadidj Global Challenge médusz, mely-
ben az edch i vild bamoksugok legizgalma-
sal iresebb mérkézéseit vivhatjuk
uiru. A 2006 FIFA World Cup multi
szel cluic nyolc jatékost tamogat, ahol lehe-
Eee e S
A multiplayer labdazsongl ésen kivi
az EA Sports tonnanyi kulon megnyithaté

zolban mér tesztet is olvashatiok rola.

GOD OF WAR 2
(PLAYSTATION 2)

A Game Developers Conference-en libbent
fel a fatyol a God of War masodik részérs|
- vagy ahogy hivatalosan, alcimmel egyitt
nevezik, a God of War 2: Divine Retri-
bution-rdl. A tavalyi év egyik legiobb jdté-

kéhoz a Sony mér korabban igérte a folyta-
tést, csak éppen mindenki arra fippelt, hogy
a kovetkez6 generaci6 folytatodnak Kratos
kalandjai — nem igy tértént, a masodik epi-
z6d tovabbra is a Ploysmhon 2 tulajokat cé-
lozza be. A konkrét tartalomré| nem sok in-
forméciéval rendelkeziink, a GDC-n elhintett
morzsk szerint a God of War 2 a ,nyerd
koncepcion ne véltoztass” és a ,tobbet, job-
bat, szebben” elveket koveti, vagyis nagyjé-
bél hasonlé ]éllékmenetre szamithatunk, mm|
az eredetiben, még tobb mozdulattal,
verrel, és mnologum kreatoraval Fehurbozvc
A konferencién_bemutatott révidke trailer
hozta a megszokott GoW hangulafot, és a
brutalités is a helyén volt, Kratos (miutan ki-
hu|l?o"o a lovast a nyeregbol) egy eleg gf(ans
Sben ficankold

rejtett extrat / bénuszt p a jatek-
ba, igy az egyedil jatszok is hosszas 6ré-
S G
kan ki tartalmilag az elsé megnyert bajnok-
sag utan. A Microsoft és az Electronic Arts
specidlis bundle-tis fervez a jaték megjelené-
sével parhuzamosan: a FIFA World Cup 06
az Xbox 360-al egybecsomagolva, bénusz
elélappal (természefesen ez is oz idei VB-t
idézi) is forgalomba keriil — egyelére csak
Japunbun yanunk szerint az Eurépaba
is utham.a mc,g a pakkot, ha mar 8k az ese-

| nyeste le a leveg
griffmadér szamyait... A mésodik epizod
megjelenésre egy darabi még véarnunk kell,
az igéretek szerint valamikor 2007 elss fele
ben (varhatéan februér

Persona 3. A harmadik rész egy kis szige-
ten, Port Islanden jatszédik, abszolot modern
kornyezeiben a jaték tizenhét éves fohése

ide érkezik, hogy a helyi kézépiskoléban
folytassa tanulményait. Protagonistank szé-
mara mér az elsé éjszaka rosszul sl el: &j-
félkor j6l megtémadiak a titokzatos Arnyé-
kok, és alaposan ellatiak a bajat. Orom az
iromben: héroszunkban a talélkozés utén
felébred a Personak megidézésének képes-
sége. Ifo baratunk hamarosan rajon, hogy
nem csak &t dldotta / verte meg a sors a fur-
csa képességgel, hanem néhany osztélytar-
sat is — velik Gsszefogva gyorsan meg is ala-
pifo @ Jassuk el claposan az Al
j6t" jelszét a zészlajéra tiz8 szervezetet. A
Persona 3 alapvefden szerepjéték, de nem
lehet megvadolni azzal, hogy bedll a féso-
dorba, és bevalt utakaf jéria: az Amyekok
hu|kuruszasan kivil élniink kell egy japan
életét — azaz be kell

emelhefiik le a polcokrdl. Varjuk!

PERSONA 3
(PLAYSTATION 2)

Uj felvonassal jelentkezik az Atlus Shin Me-
gami Tensei somzumnuk (szémunkra) leg-

mény egyik 6 szponzora. A megjelenésr

a Persona — jon a

Lcmunk az érékra, le kell tenniink a vizsga-
at, és még a nydri vakéciét is el kell tslte-
nink valahogy. Az Atlus a jelek szerint na-
gyon komolyan veszi ezeke' a ,kalandjétek
St L e Sl
barétainkkal apolt kapesolatunk még a hare
sordn is fontos szerephez jut — a hétkdzna-
pokban jobban sszetarts tarsasag nagyobb



sikerrel harcol az Arnyékok ellen, mint egy
étzildlt, c|c|ndocn vumkozo csapat. A ka-
jell y a Persona 3 a
6 torténetvonaltol kvazn fu eﬂen felfedezni-
valékat is kinal, az |sko|cm ivil felfedezhet-
juk peldaul a kézeli kisvarost is.
A harcrendszerr8| nem sokat arult el eddi
az Atlus, annyit mdnl, hogy hosexnk normcﬁ

szebb kert pedig egyre bb Pindtat vonz. A
Pindtékat nem csak megszerezni kell, hanem
megtartani is tandcsos lesz: a nyugis kérnye»
zeten kiviil példaul nem ért biztositani sz4-
mukra a megfe|e|o élelmet — a s26r6s allat-
kak a killonféle édessé szere-

interaktiv formaban, hanem egyfajta atveze-
16 kapocsként szolgal a mcsodgles harmadik
epizod kozoft, ezért szerepel benne Kurt
Wagner Or (uzuz ngh'cruwler) Az els ke-

a furcsa nevii dllatkakat (ocha-

kutya, barmit jelentsen is az) egy
tekban, a tavaly megielent, kizaro-
lag Japunbun forgalmazott Ochaken no Yu-

ek szo||d 6 sok
B ]

. Nem csak a

tik. Lesznek gonosz Pindték is, Sket jol el kell
maijd zavarnunk, mert kiilénben fonkreteszik

esetben kilonféle 5! kkel soznak oda
az Amyékoknak, a Persondk szerepét pedig
komplexebbé ették a harmadik részben:
Ogynevezett Persona Kartyakon tdroljuk
majd Sket, ezekbd| tobbet begyu(rv az
egyes Personak kombindlésara— igy 0j idéz-
hets lények létrehozasara — is lehetéségink
lesz. A Persona 3 direktori székében a Shin
Megami Tensei [l Nocturne-el mar bizonyi-
tott Katsura Hashino csiicsil, a karaktereket
pedig a Stella Deus grafikai dizajnere, Shi-
genori Soejima tervezi. A Persona 3 roppant
izgalmas anyag, ,mésfajta szerepjatek”, igy
elso blikkre az egyik legigéretesebb & lege-

edetibb japan shr ust RPG a lassan, de biz-
fosan upc(f (|ovobe|:) PS2-es |uiekkxnu|u?

a kertecskénket, és jol elzabdligk a tobbiek
elél a nehezen megszerzett nyalanksagoku!
Az dllatkakat nevjnl is tudjuk majd, minél
eszesebbek, anndl tsbbet kommunikélnal
egymassal, és anndl tabb dologra lesznek
képesek. Az Xbox Live-on keresztil cserebe-
rélhetjik egymas kozétt a Pindtakat, kozs-
sen, kooperativ modon épithetiink kertet egy
cimborankkal, sét, a Spectator moédusz segit-
ségével még a barataink tgyesen kicsinosi-
tott ken|en is bevizsgélhatiuk. A Microsoft és
a Rare omo|y erd| Eeo allit a Pinata-univer-
zum mogé: a jatéek premler[evel egy idsben
- azaz vuluml&(or év végén — hasonl6 cim{
3D-s animéciés sorozat indul az amerikai
4Kids csatornén. Cukor{alok jatek, cukorfalat

. Japanban jGnivs kézepén fog megjelen
ni, az eurdpai / amerikai forgalmazésrol
egyelére nem érkezett hir — fartunk tole,
hogy a jaték (eredeti forméjaban) nem na-
gyon Ussza Gt az 6cednt. Miért2 A tarfalom
miatt: az elézetes képeken ol lathato, hogy
héseink kissé bizarr modon idézik meg a
Persondkat - a fejikhoz tartott, aztén elsiitott
fegyverrel, ezt pedi nem felflonil veszi be
az ifiosag lelki épsege felett 6rkods nyugati
jatek Lrga Imazés pocakia. (Akarjuk an-
golul - egyébként botrany lesz!
Mondjuk a Veres Miki fejéhez tar-
tok egy pisztolyt. Martin)

VIVA PINATA
(XBOX 360)
Uj projekt a Rare-tél, Hlgyeim és Uraim,
nem Kill’er Instinct 3, nem Perfect Dark 2, ha-
nem... Viva Pinata. A Microsoft Game

Studios a jelek szerint a maga killon bejara-
10 Pokémon-frencséjzat akarja kiépiteni a Pi-

nata-val: a fszerepben cukorfalat szér6s al-
latkak, akiket kozvetetett modon iranyitha-
tunk. Ha nagyon szigortak akarunk lenni a
mijfaj-meghatérozasndl, akkor a Viva Pina-
ta nem egyszerl Pokémon-klon, hanem in-
kabb Pokémon / Animal Crossing / Sims ke-
verék. Kezdetben adott egy kihalt kert, és
pér alap Pinata - belélik kell él8, burjanzo
okoszlszfemai fangcsclnunk A cél a minel

szel ard bb kor-
nyezet kialakitasa: a Lelben (csoki talléro-
kert) kilonféle targyakat vehetink, ezekkel
épithefjik-szépithefiik a mi kis kertinke: @

lenyekkel = a ivil valészintleg
a ndi ;a'ekosoﬁm is nagy szamban vonzza
majd az Xbox 360 mere (Héat ez na-
gyon kellett. A RARE monnyon’ le!
De az dllatkék aranyosak. Martin)

X-MEN 3:

THE OFFICIAL GAME
(PS2, XBOX, GC, GBA,
NDS, PSP, X360)
Mjusban ismét a mozivasznakon a mutén-
sok: az X-Men 3: Last Stand Gj rendezét

kapott (az elsé ket részt feliigyels Brian Sin-
ger elment Supermant rendezni a Warner

Bros.-hoz], s aloposan klbovne"ek benne a
szereplok korét. Aki tgyes (és nem érzékeny

a spoilerekre) mar a nefre kiszivérgoft forga-
tokonyvet is olvashatta — a torténefet most in-
ébb nem meséljisk el, maradjunk annyiban,
hogy i6 sok meg|epe0est tartalmaz a sztori,
g lesz benne néhany létvanyos karakter-
Kleges s er. obben loldabiek o flpokat o
régi gardabol). A film mellé kstelezéen mel-
lekelt jatekfeldolgozast az X-ferncséiz jogait
reqok: blrk)klo Achvnsmn keésziti. A jatekfel-
kben fessek ké érte-

ni: a szkriptet a harmadik rész ﬁvrgc'okony-
virdja (Zaf Penn) és a képregények vilaga-
ban jél ismert Chris Claremont kézésen ko-
vették el — a fszereplok pedig Wolverine,
Nightcrawler, és Iceman lesznek -, ami azért
érdekes, mert a hirek szerint nghkrcw|er
nem nagyon szerepel az Gj X-Men mozi-
ban... Magyarazat: az 6j X-Men jaték tulaj-
donkeppen nem a film eseményeit meséli el

és u ans-kéf sGrl
Lusznulufavu! megfiiszerezve - azaz ukur
még 6 is lehet, annak ellenére, hogy az
digi X-mozik mellé nem no jyon sikerilt nor-
madlis jatekot gyartani (Wo%/erlne s Revenge

= brrrrr...) Ajdték a film premler|e e|oﬂ ki

resztiil az |smerosok DS- elben lakozo rokonu
| 1

tiz nappal érkezik, a

j6l megszokott rendkiviil el

ikkal is baré | k. Normél esetben nem
is nagyon foglalkoznank a jatékkal (valészi-

réssal — a PS2, Xbox, X360, Gclmecube,
GBA, NDS, PSP e bekapesol-
hatjak magukat a kclcndo

ROOM OF OCHAKEN
DS (NDS)

A Nintendogs mindent elsopro sikere méso-
kat is a bevalt recept mésolasara hait: a Yu-

nileg soha nem felenik meg nalunk), de az el-
s6 képekrdl rank vigyorgo, rajzolt hazi ked-
vence‘lz annyira elvontak és cukik voltak, hogy
muszaj volt szen'elnunk nekik par sort - klén,
klén, de jépofa klén. Japan megielenés apri-
lis végén: nem a | ﬁ idspont, a fentebb
emlitett The Dog |sz€f< or érkezik a boltokba —
|guz az PSP re. (Ju|a|u|a|, kiscicakat
P

ke's NDogs-klonja, a The Dog: Happy Life

mellett egy masik produkmm a Sega dltal
gondozott, és az MTO dltal fejlesztett Room
of Ochaken DS is a kutyabardtok szimpa-
tigjara palyazik idén tavasszal. Az Ochaken
nem elézmények nelkilli jatek, a MTO mar

vele! Martin)

TEKKEN: DARK
RESURRECTION (PSP)

A Namco komoly aktivitast mutat a Portabilis
Ple|s|acxon ennek készénhetéen hamarosan —
a 526 legszorosabb értelmében — a markunk-
bél oszthatiuk a pofonokat a cég patinds ve-
rekeds szérigjanak legbjabb felvondséban:
Tekken: Dark Ressurection, exkluzive
PPS-re, Holgyelm és Uraim! A sorozat rajon-
goi szémara az alcim rogoon vildgossa teszi a

felallast: a Namco a Tekken 5 (eddig csak a
jatektermekben elérhets) ,bovitett verzisjat” a
Sotét Feltamadast értelmezi at PSP-re, annak
minden bénuszéval egyetemben. A Dark Re-
surrection tobb mint harminc jatszhaté karak-
tert kindl, kozfik a most elészor szerepld Dra-
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vil az alap Tekken 5-hoz képest, a PSP vél-
tozatban &sszesen fizenkilenc aréna &ll maijd
rendelkezésiinkre. Jatekmodokban nem lesz
hiény: Tekken Dojo (egyre erésod ellenfelek-
kel), Arcade Battle, Quick Battle, Story Battle
(minden harcosnél killonbszé, egyedi befeje-
zésekkel, természetesen), Practice, Attack,
Sbrvival, plusz it van o vadit Gold! Rush
mod, melyben pénzt szerezhetiink, a pénzbsl
pedig a valasztott karakferiinket dltoztethetjik
lhetiik fel. A wireless mulfiplayer alap,
a grafikérdl meg inkébb beszélienek a képel
~ ha a jatek mozgas kézben is igy fog kinéz-
ni, nagy gratula a Namco-nak, remek munkat
vé%:az'ek, a legszebb PSP-s anyagok kazt lu-
ickol a Tekken. Megjelenés valamikor nya-
ron — felirtuk a listankra.

g:nuwal és Lilivel. A palyavélaszték szintén

STARCRAFT: GHOST
CSENDESPIHENO
Ujabb - ezottal kissé negativ elsjel  fejle-
mény a Starcraft: Ghost évek 6ta fartd
kélvérigjaban: a Blizzard révidke sajtokozle-

ménye szerint a jaték fejlesztését ,atmeneti-
leg szinefeltetik”, egészen addig, amig a
cégnél alaposan a kérmére nem néznek a
e okl

FINAL FANTASY XII
PREMIER

Marcius fizenhatodikén felviradt a nagy
nap, megielent a régéta halogatott Final Fan-
tasy Xl — egyelére persze csak Japanban, ne-
kiink valészintleg még i6 sokat kell aludnunk,
hogy a kezeink kozé kaparintsuk a kis ara-
nyost, Mintaz vérhaté vol, a ja1ék egicleé-

se alaposan felkavarta a helyiek lelkivilagét: a

e e G 6 (7 Ssvel e bt
még mindig esemény — most sem volt més-
képp. A nagyobb izletek elétt hosszd sorok
kigyoztak a reggeli nyitaskor (minusz a Tsuta-

% AREE

ya: 8k valami rejtélyes oknél fogva ezer yen-
nel dragébban érultck a jatékot, mint barki
mas), a Bic Camera kapasbél az utcan szol-
gdlta ki az érdeklédsket. A Square Enix ket-
milliss kiszallitott nyitokészlettel varta a roha-
mot, és ersen biztak benne, hogy oz Gj rész
rekordokat dént majd — a Final Fantasy X-bsl
annck idején 1.75 millio fogyott négy naj
alatt, a tizenkettedik résznek ezt kellett atlép-
nie. Meg is fette: az 6] Final Fantasy-b8| az el-
s6 négy napon 1.764 millié példanyt pakoltak
a kosarakba a japén jatékosok — a szém nem
éri el ugyan a Square Enix el6z6 nagy sikeré-
nek, a Dragon Quest VIli-nak kétmilliés japan
startiat, de kétségtelentl szép eredmény. Tes-
sék sieti a lokalizaciéval, a japan lapok ég-
be menesztették a jatékot (Famitsu: 40 / 40),
mi is kiprobélnank... (Latiatok, ezért le-
het annyi sz*r jatékot nyugodtan pi-
acra dobni. Jén egy FFXII, és behoz-
za az egész éves nyereséget. Martin)

MAJESCO:
NAGY A BAJ

Szegény embert az g is hizza - farfia a
mondas, és milyen {6l fartja — a Majesco-ra
ORE o 22 )

a népi bdlcses-

loptes e ol

kévetkeztetések: a Ghost valészinileg soha

igaz
ségl: Nerr: Ie|ég I,Ihcﬁy a ‘kic‘d‘é komoly fingn-

nem megielenni a jelenlegi generdciés
konzolcira (a tavaly kinyirt Gamecube ver-
2i6 mellett a PSZl/ Xbox d\.iékO célozta volna
meg), és vagy teljesen jegelik, vagy — ez a
der%léliébb ?zyceml':rié -Iegfhailiékgs);épen a
nextgen masindkra. Hzx szerint (aki tavaly
nyaron Lipcsében ment egy kort a jatékkal) a
Ghost a jelenlegi forméjaban korrekt, de
nem kiemelkedd alkotés, igy érthets, hogy a
minségre roppant érzékeny Blizzard egyel-
8re nem kivénja a nép kezébe adni Nova
kisasszony kalandjait. (Igy j8jjon be a

: 4

lotté 6t6s6m, mar mikor

cialis és hogy keny-
e G & s
udget kategériaba — most vaskos perrel kell
e s
a Majecot a sajét részvényesi cibalik biro-
sag elé: a kiuééban jelentss tulajdonrészt
birtoklé befektetsi csoport, a Trinad Group a
cég jelenlegi és korébEi vezetsit célozta meg
a perrel. A szémos vad kozil a vezetéség
hozzé nem értése, a kiadd rossz menedzse-
lése és a Majesco tokéjének elherdalasa all a

kozéppontban.
ATrinad a hirek szerint nagyon a kezébe sze-
retné kaparintani o Majesco. kormanyrédé

tam, hogy nem jelenik meg! Martin)

576 KONZOL

valészintleg a per is ezt kivanja elésegiteni. A

Maijesco egyre mélyebbre siillyed a problémak-

lig mar csak azért is sajndljk, mert
igy soha nem lesz trilégia a tavalyi év bugokkal
erdsen terhelt, de mégis roppant élvezetes csi-

HALO GRAFIKUS

A Bungie és a Marvel képregényt — egészen
pontosan grafikus novellat — hegeszt a Halo
sorozat alapjan. Nem comics-szériarél, csu-
n egyetlen, Halo Graphic Novel cimen futo
ményfedeles kiadvanyrél van szé. A konk-
rét tartalomrol keveset tudni, a szazhuszon-
nyolc oldalas kényv egy 6 szforivonalat, ha-
rom mellékagat, és egy galériat
mazni. Az alkoték kézétt a szakma legjobbjai

= A F B
(Andrew Robinson, Ed Lee, Jay Faerber, Lee
Hammock, Jean ,Moebius” Giraud (!!1), Phil
HEle SimonIBisley &5 TeUiomo Nihe) melletr
A by B o o (Sl
alkotésaik a galéria szekciot gazdagitiak
majd. Tervezett megjelenés juliusban, ez elsé
képek roppant biztatoak — be fogjuk szerezni
magunknak annak rendje és médja szerint,
ha elérhets lesz.

CDV + DIGITAL
REALITY = WHIZ

Aki valami szojatékot keres a fenti cimben,
csalédni fogni: sem a német CDV sem a ma-
gyar Digital Reality nevében nem lehet tgy at-
rendezni a befiiket, hogy a WHIZ szécska o)
jon ki belsle. A helyzet ennél sokkal egysze-
rGbb, a német kiadd és magyar fejlesztdstidio
kz6s vallalkozasarél van sz6. A WHIZ Soft-
ware Kft. remek stratégiakat fog fejleszteni a
kovetkezé generdcios platformokra és zseb-
konzolokra. Az 0j studié elss jatéka a tervek
szerint 2007 utolsé negyedévében jelenik m

- a célplatform kérdéses, a magyar csapatnd
teft decemberi latogatasunk sordn annyit sike-
riilt megtudnunk, hogy egy Xbox 360 jatékon
mér most javaban munkél{ Inak.

BUCSUZIK A
PLAYSTATION

Kissé szomorkas, mégis felemels hirrel zérjuk
az aprilisi hirharsondt: kozel fizenkét évnyi
szolgalat utan végképp nyugdijba vonul a
Playstation, a Sony befejezi a konzol gyar-
{asat, A Playsiaion 1994 cacomberéhen Subi-
télt Japanban, és akkor valészintleg még csak
nem is sejtették, vagy remélték a Sony-ndl,
hogy ilyen palyat fﬁqbefumi — plane tgy, hogy
a konzol a félig-meddig ducbéfszﬁleﬁen, SNES
CD kiegészitsnek indult, és a Nintendo kihatra-
lasa utén meghozott ,megesindljuk akkor ma-
gunk” dontés utén vélt csak 8ndllé jatekmasing-
va. A dontés helyesnek bizonyult, a Playstation
minden idék legsikeresebb, 100 milliét is meg-
haladé példanyszamban értékesitett konzolja
lett, és o[;cln jatékokat készonhetink neki, mint
a Final Fantasy VII, a Metal Gear Solid, a Gran
Turismo sorozat, a Resident Evil széria... a sort
hosszan lehetne folytatni. A Playstation 6roksé-
ge maig él, és nem csak a jatekokban: a hirek
szerint a PS3 feljes mértékben kompatibilis lesz
vele, és hamarosan PSP-n is megjelennek (emu-
lalt formaban — lasd a GDC beszamolénkat) a
PS| jétékarzendl gyéngyszemei. Viszlét Plays-
tation, koszonjik a szép érakat! (A kedven-
ciink voltal. Martin)

liquid
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A HONAP TEMAJA

KICSIBEN ALMODNI

A VIDEOJATEK-SZCENA, MINT OLYAN...

Gébor hatéves, és imédja az autékat. Az iréasztalom mellett il, és

a régi Matchboxaimmal jétszik. Hétratolat a piros Porschével, meg-

/enjh egyszer, kefszer aztén elereszti a szényegen. Az autd na-

i,vcr koppan a ki 5bén, Gébor felnevet, és felém fordul- ,Ez fel-
orult. Megmentjik?”

Mosolyogva bélintok, az asztalra teszem az SNES kontrollert, és
jabb autdt kotrok el a kosdrbél, Gabi ismét lendiletet vesz vele,
és ligyesen a mésik jGtékautd mellé guritia. Matchboxot eregetni j6
dolog, izgalmas do[)g. Gabor faldn ezért nem méltatia figyelemre
a képernyén vibrdlé szines figurckat, és egydltaldn nem zavarja,
hogy mikéizben & Matchboxozik, én csendben jitszom. Nem érdek-
lik a videojdtékok, mint.ahogy a bé?/jdf, a mésik szobéban Szim-
ba kalandjait (sokadszor) végigizgulé Tamdst sem. A srécok szilei
értelmes, mivel, joravald emberek, az apuka mémék, az anyuka
tanémé. A harmincas éveikben jérnak, nem része az életiknek a
videojéték, soha nem volt, soha nem is lesz. Péter, Gébor apja né-
ha benéz a szobémba, cseverésziink egyet a politikardl, autdkrél,
&s ha az asszony nincs a kézelben, még a nékrdl is. Felndt dolgok-
A el S e e e A ki (G
teg, underground, sokak dltal lenézett szérakozds.

Két hete e?y Neves és Komoly Térsasag heti rendes cssze|ovele|en

tartottam eléadast (harom ,szakmabelivel” egyetemben) a masszi-
kozik

akkor és oft mondtam, hanem sokkal inkabb a dacosan felemlege-
tett minimum kétszazezer magyar videojatékos nevében Ketszaze-
zer ember ugyanis jelentés tsmeg. Mivel a vélasztasi versengés haj-
réjaban BlySgom ezeket a sorokat, adja magat a parhuzam:
ennyi ember mar orszégos tényezd, kozepes részvétellel és az egy-
séges tmogatésukkal szémolva barmilyen parfot simén be lehet
juftatni négy Gjabb évre a Nemzeti Nagycirkuszba. Itt van tehat két-
szézezer ember, akik elfogadék, hogy nem fogadiék el 8ket. Ket-
szazezer ember, egy komplett szubkultira bjik a takaré ala, és fé-
enken pislog ki onnan. Abszurdum

Pedig nem volt mindig igy: a nyolcvanas években, talan még a ki-
lencvenes évek elején ts? tezett, miksdstt a magyar jatékszcéna.
Tény: a tarsasdgi lét, a klubélet alapjait kezdetben a ,kopizgatés”
jelentette. Nem voltlegalis iekpiac, mi tobb, semmilyen jaték-
pluz nem vol' oz efted ( |atszoﬂcd amit lemasoltal mugudnuk

és

magaban még nem lett volna tragédia. Nem Gates r, és nem is
Playstation teheo urm\ hagy nalun i nem zajlott le a nagybetis Ma-
instream Jaté A jétékok & vélasa ugyanis
nem jelentette automatikusan a keményvonalas jatékos-t |arsaJ::|om
halélat, mint ahogy a filmmivészet sem pusztult ki attél, hogy nem
csak vasari satrakban lehetett bamulni az eziist vasznat.

A kilencvenes évek kozepén a nyugati feltekén is megtsrtént az az
Gttérés, amit Japan egy évtizeddel korabban tapasztalt meg. A vi-
deojaték dltalanosan elfogadott tarsadalmi jelenségge, popkultira
részévé valt. Esettanulmany: Zelda tévéreklamok. Toltsétek le, néz-
zétek meg a Legend of Zelda (az eredeti, elss NES-es epizod)
amerikai rek\am\u’ szemiveges amerikai tizéves mueoguna a |cve
kot az izgatott, bubif ..aztén Zeld
egyet, de ez mér generacios borzalom, nem farfozik szorosan a
targyhoz). A reklam végén bardtsagos férfihang figyelmezteti a le-
engo jatékosokat, hogy a jatékhoz szikségik lesz egy Nintendo
Systemre, és kérjek meg szépen a szileiket, hogy

az iskolak ologson helységeiben burmsngnk szovédtek, és hama-
rosan mar joval 13bbrdl széltak ezek a péntek délutani talalkozok,
mint az Gj jtékok szalagra vagy mégneslemezre masolasérol
Nem volt hardcore vagy casual gamer, ha haromszor lementél a
Klubba, alapbsl keményvonalasnak szémitottdl, ha lementél fizszer,
és eleger oszoonodl ozt észt, szereftek- tiszteliek. A tehetségesebbek

van muliplayer jétékokrdl, A Tersasag sok taggal rendslkezik, ok
Ianogu» ik a heti g) . Most tizen voltak. Az els-

s g i ek AL B s S e B i
hi \enkedve rczm a fejét a prezentacié alatt, aztan az irant

5 yan héanyan vannok az orszagban ilyenek,

akik ezekkel o kel 6l o driga deicket, helyet, hogy va-
lomi értelmeset csinglnanak?”. ,Kétszazezren, minimum.” — véla-
szoltam kissé dacosan, az egész magyar vudeo|a|ekos tarsadalom-
ra utalva. ,Ejnye” — mondta az idés O, és az esernydjéért nydlt.
Nem, nem vagta a fejemhez - Ksznt és tovozo Pedig lehet,
hogy volna azt a fejbeks nem azért, amit

(...vagy i kezdtek, létrejétt egy vibrans,
nemzelkszi szinfen is elismert demo-szcéna. Jattek a Edencvenes
évek, valtozoft a rendszer, fordult a vilag, felszediék a szogesdro-
fot. Szabadabbak lettink, de valami elveszett kézben. A jatékszcé-
na lassan magaba fordult, a nyolcvanas évek héseit és legenddit
felszivia a versenyszektor, az utanpétlas pedig nagyon lassan csor-
dogalt. EgyszerGbb lett az élet: nem kellett mar 6rakat utazni, ha ja-
tékot akartdl vasarolni. Egyszeriibb lett a jaték is: jott a Windows,
jottek a ,rakattintasz és mar indul is a méLo” ikonok a desktopon,
és persze jttek a konzolok is. A nogymami f8zétt kakodiét felval-
fotta a gyors, mindenki dltal kikeverheté instant csokipor - és ez

iizemeliék be nekik a csodamasinat. Tiz évvel késsbb, PST / Né4
éra, The Legend of Zelda: Majora’s Mask ftévéreklam. Us-
tokss tart a Fold felé, egy fehér szobaban pedig egy tinédzser jat-
szik (Majora’s Muskot nand, ez benne a poen) hogy megakada-
lyozza a k fat. A vilag figyeli, a képer-
nyén fizen- és huszonévesek, ferfmk nsk femlm A ,gyermeknek
segitd szils” eltint a reklambal, mint ahogy eltiintek a butuska
gyerkécok is. Errél van sz6, kérem szépen: megvaltozott a calks-
26nség, més kor, mas emberek, szélesebb-boldogabb-elismertebb
videojatékos-tarsadalom.

Nalunk va?om\ valohogy félrecstszott. Mi is Ja'szo'funk Playstati-
onnel, bol nem voltunk | , leginkabb
a névekvs mindshare hidnyzoft, és hiGnyzik a mai napig. A

mindshare” ronda énglius markefinges kifejezés, ha vagy annyira
elvetemilt, hogy Sony / MS / Nintendo PR interjikat olvass, mar
biztos talalkoztdl vele. Durva magyar forditasban annyit tesz, ,ré-

576 KONZOL




A HONAP TEMAJA

Nintendo
srTeRTAINMENT SusTEm™

szesedés a tudatbdl”, kissé megfoghatatlan, de megls létez3 ,mér-
tékegység” arra, hogy az adott termék, markanév (példaul egy
konzol) milyen szinten, és milyen szeles (e Tk it o
embereket. A Sony pél idéul nem csak az i yesen \gozden a kon-
kurencictsl elorzott gyikos applikéciekkal e Final Fanfosy VIl
vette t a k Jelmi tronjét a hunem
a pxoc ckos , és a mmr |e|ens
si iigyes ki e i s
Reklam, sok- sol( reldnm megfeleloen célozva. Nem csak az addig
mér jdtszo rétegnek [Ilplkusan a Nlnlendo gxermel( &s tizenéves
hanem o oz idésebb gene-
A i oy
b

racionak is. 6 mér

el

kit dlog mgiils / vidoioidsacinl ercsen sasfig A ks,
Kkereskedelmi szemy Kevésbs értékes piacokon ugyanis maguk-
Sl (kellett volna) megesindlni @ fentebb mér

i
t6bbszor is emlegetett forradalmat. Mésok megcsindliak. Mi nem.

A magyar videojéték-szcéna a kilencvenes évek masodik felét!
kezdve elkezdett szétesni, és méra eljutottunk odéig cgy csak szi-
lankjaiban létezik. It van egy nagy rokés ember, kizbs hobbival,

és minimalis &

gatyéba razasa érdekében. A legfbb probléma az, hogy a ma-
gyar jtékos nem nagyon él a |egelosege|ve| Elég régota forgok
a magyar online (gamer) vilagban ahhoz, hogy levonhassam a
magam kis kévetkeztetéseit: a magyar jétékos inkabb vitatkozik
valamird| érékon at, mit sem hogy produktivan hasznositsa ma-
gat, és kézzelfoghaté formaba ontse a vélasztott hobbija iranti
Fejonggisét. Tesssk kinyini egy nogyobb vidsojéiék oldal forv
mat: dugig van Hemme A PS-fan 8li cz Xbox rajongét, a Nin-
ten védi ‘a mundér becsiletét a

etz ek
6265
A mcg/clr lomegta|ekozlalcsbnn nem Le]enik meg a videojaték,
oé;y ha megiel lenik, akkor nincs benne készonet. A szaksajté sem
szhet szines rakétokat oz égbe 6romében: a magyar Jaiekosok
16 \

brand i6 alap volt ehhez - a leends vasarlo
ben emelt le egy ,komoly” Sony terméket a polcrél, mint egy ,gye-
rekes” imézzsal {(elver'eze" Nintendo produktumot.

Magyarorszég kis piac, nélunk nem reklamozott (szinte) senki. Nem
volt kil katalizétor a feflodés, o Nagy Atirés beinditdséhoz. Gyo-
korlatilag minden maradt a régiben,
Een lassan nétt, de a wdeo(ctek megitélése nem véltozott. Itt Mu|don'

éppen le is zarhatnam az elmélkedést: igy jartunk, szegeny kicsi
magyar gamerekkel ismét kibabrélt a sors, nem tehetiink réla, mi
mér csak ilyen orszég vagyunk, bjjunk szépen vlsszu a paplan ald,
és varjuk a csodat. Teheiném, de nem teszem, két okbdl ix:em E
részt azért, mert van e"enpelda lolunk nemis olyan iavn[ a huzugt
hoz asonlé

Inspesséql Ceahiorsztgoon

elen-
Lebb a jtékostarsadalom. Ezzel el is erkez’em a musodlk okhoz a

vésarol g pot. ,Oft az internet” — mondhatna az
Olvaso, de nem lenne igaza. A magyar net jelenleg nem kindl fel
ies érték videojaték- magozmokov csak bévitett tartalmg hiroldala-
Lm a kilfsldi lapoknél még mindig komoly gét o megfelels szinti
nye|v|smere| hiénya (tisztelet a kivételnek, természetesen), meg kii-
Iénben is ~ magyar jétékos kezébe magyar lopot, Kszép-Kel
r8pabon mi mésképp gondolkodunk, mesképp érznk s i

lo
masik keftével szemben, és kizésen rognak bele egy nagyot az
arra téveds pécés kollégaba — az meg vissza, lehetleg még na-
gyobbat. Réﬁei.

Csul 1i<Uk be a szemiinket, és almodjunk, ne nagyot, csak kicsit, na-
yon kicsit. Mi lenne akkor, ha az el lentabor” napi tobbérés gyil-
P lésa helyett valakt fognd maget, és elkezdene alkofni2 Nem jé-
tékot, hanem tartalmat. Blogot, rajongsi oldalt, akarmit — jatékte-
méban. Nem esne bele a lelkes ifioncok fipikus gyerekbetegségé-
be, és nem a magyar Gamespotot szeretné megcsmc|ni nekifutds-
b(l>l anem fokuszélng egy kicsit mondanivaléie, és arrol ima

San Francisco-ban, vagy Kal
ha nem tudjak |e||es mértékben klszolgalm o magyar xgenyeke'
mint ahogy valészinileg mi sem tudnanl
a német, francia, vagy amerikai olvasét.

Az online csatatér ennek ellenére fontos: 4 megjelenési forma,
olyan, nagy szabadsagfokkal rendelkezé, és nag Jv témegek dltal
elérhets médium, ahol elindulhatna valami o vi leojaték-szcéna

k, amit igazén szeret és ismer. Mi lenne, ha valaki meg-
markolné apuci digitalis videokameréiét, és par haveriaval egyitt
csindlna valami jyusmii, mint Pure Pwnage (www.purepwna-
ge.com)?

A Pure Pwnage-os srécok sorozatanak elss epizédjat nyolcszazan
toltottek le — a tizedik részre pedig mar hatszdzezren voltak kivan-
csiak @ meg|e|enese' kévets elsé napon. A net hatalmas és végte-
len (...csok hegy letudjom @ kéztelezs Ghost in the Shell idézete),
&s most mar hazankban is elég elterjedt ahhoz, hogy lehessen szé-
pen, latvanyosan feilédni, ergeklodckeQ olvasokat toborozni. Té-
maban nincs hluny, oft hever az utcan, csak le kel haijolni érte: na-
gyon sok népszer( 6téksorozatnak nincs rendszeresen frissitett ha-
zai rajongéi oldala, Gszintén szolva azok vannak kevesebben,
amik fel tudnak mutatn ||yesmn Konzolos ﬁ»omcn huwanyozonon
igoz oz allités, a pécss

e sk
k valahogy online szentélyét.
Terrik ssszedllni, venni egy meiy levegét, komoly elhatdrozast
ozni, és csindlni folyomatosan - az eredmény nem marad el. Mi
lenne, ha kinyitnank a szemiinket, és azt latnank, hogy nem csak
dlmodozunk egy szebb, jobb, élénkebb magyar videojatékos-ks-
26sségrél, hanem tesziink is valamit érte? Mi lenne, ha elsésorban
aktiv, kézosségepits jatékosok lennénk, és csak masodsorban
Playstation, Xbox, Gamecuce, PC rajongék? Mi lenne, ha a ma-
gyar anime-szcéna példaja lebegne a szemiink elét, kik szintén
s o el kbl T Ao ks
&és a témanak cﬁadikc’:lf tévécsatornan nézhelﬁ( azt, ami par éve még
csak letslieni tudiake Megmondom mi lenne: jobban éreznénk ma-
gunkat, tibben lennénk, és magyarazkodas helyett batran véshet-
nénk fel a polénkra: VIDEOJATEKOS VAGYOK.

Gébor elunja a Matchboxozést, kérbenéz a szobéban. Az asztal-
ra fektetett konrmlleren n,vul és e//(ezdl nyomkodpi rajta a gombo-
at. A g (agyair jétek

szines fsnyhur/m(af rajzol Gabor arcéra. A kissrae mosolyogva
nézi a képernydt, aztén }e/sm forditja a tekintetét. ,Nézd csak, ug-
vél o kistet Hogy hiviak, von neve?” - kérdezi csoddlkozva. Lefe-
lepedek mellé a szényegre, kezembe veszem az irényitét. ,Igen,
ugrél. Tulajdonképpen nem is kisfis, hanem egy... vizvezeték sze-
rel6. Nagyon sokan szeretik, jatszani /ehe) vele, mindjért megmu-
tatom. Es neve is van. Mariénak hivjak.”

liquid
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A konzolok (kivéve a Nintendo Revolutiont) kévetke-
28 generdcidjanak elidvetelével minden jatékos lel-
kilett; éreg és fiatal fejében megfordul a kérdés: ak-
kor most 0j tévét is vegyiink hozzé2 Bér az Egyesilt
Allamokban mar csak HD képes TV késziléket lehet
Giként eladni, és a focivébére is seffeltek valahonnan
par HD kamerat német barétaink, kis hazankban az
XBox 360 és a PlayStation 3 lesz az, ami elhozza a
nagyfelbontést vilagot a nappalikba. Varhatéan ezt
fogja kovetni a HD?ilm és zene fartalom a HD-DVD
és BluRay kiadéso filmeken, hogy végiil a TV csator-
nak és a kabelszolgaltatok is ré fuljanak a tema-
ra, nagyfelbontésba varazsolva Ménika domborula-
tait a délutani cirkuszshowjéban. A HD készilékek-
kel azonban vége a nagy tévé, draga tévé — kicsi té-
vé, olcsé tévé aranyszabalynak: aki nem tudja pon-
tosan, hogy milyen eszkozokkel és hogyan fogja
hasznalni leendd készilékét, jobb esetben durvan
zuboptimdli Idést vasarol, r bb esetben
edig olyat, amelybs| se képet, se hangot nem lesz
épes elévarazsolni.

Ahogyan a régi idékben, a készilék markdja,
nagysaga, a réjuk matricazott mindenféle marketin
okosséagok és a kinézet a HD vilagaban is mind-min
az egyéni preferenciak vilagéba tartoznak: az, hogy
a markas termékek jobban birjak, mint noname tar-
saik, inkabb csak iranyelv, mintsem kébe vésett igaz-
sag, a 6l hangzé technikai csodék pedig minden
masindban ugyanazokat tudjak, csak gyarténkent
mas és mas név alatt. Ha valaki biztosra akar men-
ni, akkor két dologra kell odafigyelnie: az érra és a
személyes l(ipro’bc'ﬁésrc. Az &r megmutatia, hogy mi-
lyen min&ségi alkatrészeket pukcﬁtuk a keszilekbe,
a személyes préba pedig azt, hogy melyik készilé-
ket kell az azonos arkategériajt TV-k kazil kivalasz-
tani: a fény, szin és kontrasztérzékelésben egyéni bi-
olégiai killénbségek is vannak az egyes emberek ks-
z6t. Az LCD és plazma képernysk kapesén a fény-
er8sség és a kontrasztarany lehet donté kritérium:
egy alacsony fény TV zavaréan sotét lehet egy szép
vi?égos, ablakos nappaliban, az alacsony kontrasz-
taranyd TV-t pedig vagy sotétre (a fekete fekete lesz,
de a fehér sziirke) vagy vilagosra (a fehér fehér, de
a fekete szirke) lehet allitani, de igazén szép kont-
rasztosra (fekete fekete, fehér fehér) nem.

A dolog obijektiv oldalan két f5 vizsgalati szempont

van HDTV vasérlasakor: a felbontas és a csatlako-
z6k. Jelenleg 18 féle HD (nagyfelbontés) és ED (javi-
tott felbontas) szabvany van, ami a jelenleg is elter-
SUYSD (e ntnyor Flbanios) e valtears e
tott, ezek részletes ismerete azonban nem szikséges
a hétkdznapi halandék szaméra — a tizennyolcbél
ugyanis csak harom az, ami érdemben befolyésol-
hatia a vélasztést. Ezek rendben az Ggynevezett
720p, az 1080i és az 1080p. A szém a megieleni-
tett sorok szémét, az azt kdvetd bet pedig a miks-
dési modot jelentik: a ,p” a modernebb, az ,i” pe-
dig a kompromisszumos megoldas. 720p-re tervezik
a jelenlegi Xbox 360 és varhatéan a PlayStation 3
jatékokat, 1080i a HD misorszéras jellemzéen hasz-
nalt szabvanya (éppen kompromisszumossag miatt:
az 1080i bar nagyobb felbontést, mint a 720p, de
nem ad olyan éles, tiszta képet), az 1080p-n pedig
a HD filmek (HD-DVD és B|uRcY] futnak majd. A HD
tartalmat altaté késziilekek terme min-
den irdnybun“l(omputibﬂisek maradnak, azaz 720p
TV-n is lehet 1080p filmet nézni, mert a késziilékek a
képet lekicsinyitik, illetsleg 720p-re tervezett jatékot
is lehet 1080i vagy 1080p késziléken hasznalni,
mert az egyrészt ratér a képernydre avagy a készi-
lek a képet felnagyithatia.

Persze til konnyd lenne a vésarlé dolga, ha a gyér-
tok vagy a boltok képesek lennének ezt igy egysze-
ren rdirni a készilékre — 2006-ban mar annak is
orijlni kell, ha a magyar bolt hajlandé a TV készilék
féltenyérnyi informaciés sajtpapirjan az ér, a marka-
jelzés és a méregdraga akciés hitelkonstrukcié mel-
,eﬂ a felbontast is feltintetni. A 720p szabvany fel-
bontasa 1280x720, az 1080p felbontasa pedig
1920x1080; az 1080i ettd| kicsit eltér: az 1080i kép
valédi felbontasa 1920x540, azonban a TV két,
egymast kovetd képkockabél egy telies 1920x1080
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képet készit, amely azonban nem lesz olyan éles és

tiszta, mint egy 6nallé 720p vagy 1080p kocka. Ha
egy TV késziilék felbontésa a keresett szabvényéndl
nagyobb, akkor arra azt mondjuk, teliesiti azt: a
720p késziilékek technikai okokbdl jellemzéen
1366x768 (WXGA) vagy e korili felbontasoak (a
gyakorlat azt mutatia, hogy a szubvényné|”kicsli' na-

e

BrirayDise

2s1a AvVY-A1

C i

o,

1024x768 (XGA) TV-k azonban nem 720p szabva-
nyGak, és még ha képesek is megjeleniteni a 720p.
képet, a kép minésége a digitdlis atalakitasa sorén
jelentdsen leromlik.

A korabban mér emlitett csatlakozok kérdése a
HDTV téma neuralgikus pontja: nem mindegy ugyan-
is, hogy a nagyfelbontast kép miként és hogyan jut
el oz egyik eszkézbsl a masikba. Kezdjik az elejé-
rél: misorszéras. A HD televizi6 kdzvetités antenndin
(foldi vagy mtholdas) vagy kébelen juthat el a nézs-
hoz. A HD mésoriel kdzvetlen fogadaséra képes (HD
Tuneres) készilékek HDTV, az ezen szérast csak kéz-
vetve, kiilsé egység kozbeiktatasaval fogadni képes
késziilekeket HD Ready jelzéssel latjck el — a digita-
lis misorszoéras elterjedesével egyébkent is gyakori-
vé val6 set-top boxok a HD korszak éllandé kisérsi
lesznek. A HD-Ready jelzés egyébként az EICTA
szabvanya: pontos definicisja szerint HD Ready az a
észiilék, amelynek 16:9 arany kijelz&jén legalébb.
720 fizikai sor van és tud fogadni HD jelet legaléabb
komponens vagy DVI / HDMI forrésbél. Sok mai HD
készilékben van hagyomanyos (kisfelbontast) tuner,
ettél azonban még HD Ready marad az adott masi-
na. Msort tsbbek kézétt a Pro7, a Satl, a Sky, a
Discovery, az HBO vagy az Euro1080 sugaroz HD-
ben, ez utébbi fizet8s csatorna.

Kozvetlen videojel. A (HD / BluRay) DVD lejatszok,
a konzolok, a PC-k és a tobbi audiovizudlis kiityt
kozvetlen videojelet generdlnak, amelyet a HDTV
tobbféleképpen ll(épes gadni. Szinte minden készi-
lékre keril a hagyoményos kompozit (video-in /
SVHS), S-Video és SCART / komponens bemenetek-
bél, ho y a HDTV-t a régebbi eszkdzokkel is hasz-
nalni lehessen. Ezek azonban analég, kisfelbontést
bemenetek (bar a komponens bemeneten keresztil a
720p atvihets). Nagyfelbontass, de még mindig
analég bemenetként PC vagy VGA jelsléssel szokott
a tévékre keriilni a szémitégépek és monitorok vila-
g?ﬁél ismert 15 ts D-Sub csatlakozé. Ezek dtka a

gyobb felbontas jobb, mint a J
mert igy jobb hatésfokd a képalkotés). A gyakori

ori konverzié: a szémi'égéﬁ videokartydja a
digitdlis jelet analégga alakitja, atkildi a masfel, ket
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NTSC/VGA 640 = 480
PAL 768 x 576|

méteres kabelen, hogy a HDTV Gjra digitalizélhassa.
Az igy felléps torzulasok kivédésére sziletett &s az
LCD [n:‘oniforok vénl'h:f:divéséval el'?ried' digitalis,

gy aDVlés e, ala-
0s, USB-hez hasonlé HDMI. Ez utébbi ketté kézétt
ontos kiilonbség, hogy a DVI csak vides, mig a
HDMI vided és audio jel dtvitelére is képes — DVI
mellett igy kiilsn kell gondoskodni a hang atvezeté-
sérdl is a HDTV késziﬁékbe, Oreg bblesesség, hogy
az olcsébb késziilekekre keveseb%, a dragabbakra
tobb jut a csatlakozékbél: ezt fontos észben fartani,
amikor vasarlasra adja fejét az ember. Ha lehet, a
HDMI lakozéhoz érdemes i, mert ar-
ra biztosan csatlakozik majd a PC, a konzol és a le-
endé HD / Bluray DVD is. Tovébba csak a DVI és a
HDM!I tartalmazhatia azt a HDCP nev(i mésolasvé-
delmet, ami nélkil a védett HD filmek csak mestersé-
esen kis (hagyomanyos DVD, 540p) felbontésban
eriilnel jelenitésre. A hang atviteléhez szintén
az arfekvést kévetve kerill a HD késziilékre sztered
RCA, digitalis réz (S/PDIF) vagy optikai bemenet.

megj e

Ha az Olvasé még nem veszett el a harom és négy-
betis roviditések tengerében, jsjion a desszert, ami
nélkil bar el lehet hagyni az asztalt (azaz lehet TV-t
venni), csak az inyencek ezt soha nem tennék meg.
Képfrissitési frekvencia. Annyira szerettik volna,
olyan nagyon végytunk ra, hogy az ezzel valé kiisz-
kodés az SD korszakkal, az NTSC / PAL szenvedéssel
egyitt végre elsillyedjen és a XX. szdzad egyik rossz
emlékeként elfelejthessitk — de nem. A frekvencia azt
mutatia meg, hogy egy mésodperc alatt hany képkoc-
ka keriil megjelenitésre a képernyén. Logi san minél

HARDVER ROVAT

HOGYAN VEGYUNK HDTV-T?

ték, anndl jobb: annél stabilabb a kép, annél kevésbé
villédzik, anndl folyamatosabb a mozgés. A TV ké-
sziilékek képfrissitése nem teljesen analég a PC-s jaté-
koknal elhiresilt fps értékkel — ezek két kislonbozs dol-

ot jellnek és irnak le. Hét szabvanyos frissitési se-
Eesség létezik: 24p (cinematic), 25p, 30p, 50p, 60p,
50i és 60i. Az utolso ketts az SD tévéknél mar meg-
szokott véltott soros megielenitések: itt masodpercen-
ként 50 és 60 félkép keril kijelzésre, amelyekbsl a
képernyén 25 és 30 kombindlt teljes kép dll Sssze.
Ezek progressziv (,p”) véltozatai a 25p és 30p modu-
szok, ahol 25 és 30 tisztan (azaz nem kombindltan)
telies kép keriil megjelenitésre. Az 50p és a 60p pe-
dig mér a csodak vilaga: a szem felfogoképesseget
messze meghaladé, masodpercenkénti 50 / 60 darab
1280x720 vagy 1920x1080 felbontast, teljes pom-
pajaban ﬁ.indtﬂd& kép, huh. A jeldlések egyértelmiek:
1080p60 — 60 darab 1920x1080 telies kép,
1080i50 — 50 darab 1920x540 kép, amelyekbs| ma-
sodpercenként 25 telies kép all Sssze (kettesével)
1920x1080 felbontasban és igy tovabb. Es hogy mi-
ért fontos mindez? Mert a nagyfelbontdst képek gyors
feldolgozasahoz komoly elektronika szikségeltetik (az
1080-as felbontésndl a pixelek széma 2 millis folé
rig), amit meg is kell(ene) fizemni, de amit persze sen-
ki sem szeret. Ezért jellemz8, hogy az 1080p szabva-
nyosként arult HDTV-k csak 1080p30-at tudnak
1080p60, vagy 720p30-at 720p60 helyett. Csak re-
mélni tudjuk, hogy a HD készilékek, a modernebb ha-

yoményos 'évéihez hasonléan, probléma nélkil
Eesznek Eépesek kezelni az NTSC / PAL étkos hagya-
tékat, és nem kell majd kiilon figyelni arra, milyen g”is-
sitésben kerilt a lemezre a BluRay-es Star Wars ki-
adas, amit esetleg kiilfsldré| rendelne meg az ember.

Végil pedig egy gyors dttekintés az arakrél és az
aktudlis kindlatrél a napokban kézbe vehets pros-
pektusok alapjén. Sajnos sem a papiralapt rekla-
mok, sem az internetes boltok nem segitenek ki a ké-
sziilékek telies specifikacidival kapesolatban (bér le-
het, még a boltok sem, kinek nem volt még rossz ta-
pasztalata a nagyaruhéazak eladéinak hozzaértésé-
rél2), ezért konirét vésarlas esetén érdemes lehet
szakboltba menni vagy a netet feltorni. Az alabbi
modellek mind LCD-k — a HD plazmék ma még irre-
alisan dragak.

Daewoo DLP-3212 LCD: 82 centis, brutté 287 988
forint. 720p TV, 1366x768 felbontdssal az LCD
képernysk szokasos 500cd/m2 fényerdvel és szép
1000:1-es kontrasztarénnyal, 2 SCART, D-Sub és
DVI csatlakozoékkal. Bér a Daewoo nem az a tipi-
kus TV-s cég, a dél-koreai haverok eskiisznek sajét

kutyaijuk kolykére.

Orion LCD 26-S: 65 centis halészoba HD késziilék,
1280x768 felbontassal, azaz épp a szabvényon,
ami kicsit gyengébb képmindségét jelez. 600:1
kontrasztia gyenge, bér a haléba vagy a PC melle
elég lehet, fé'{e SEmg HDMI / DVI csatlakozéja is
van. 191 988 forint brutté — als6 kategérids hatér-
eset, inkabb nem.

LG 26LX2R LCD: 66 centis, WXGA, kellemes 600-as
fényerdvel és 1200-as kontraszttal. Teljes csatlako-
zésorral (komponens is) szerelt okos, 8ms valasz-
id8s szépség, 254 990 forintért csabito, bar itt me-
ril fel a kérdés: full extras 66 centist vagy butabb
82-est vegyen inkébb az ember?

Samsung LE-26R51: belépsszinti LCD model, 65
centis 500 cd/m2 fényers, 800:1 kontraszt,
HDMI/DVI, Komponens, 2 Scart és PC (D-Sub)
csatlakozok — 215 990 forint. Valamivel olesébban
van egy ,még belépdszintibb” Samsung, az LE-
27T51B, HDMI és par digitdlis triskk nélkil, 189
990 pénzért. Gyanusan olesé, de legalabb bizto-
san HD.

300 000 forint fslstt kezdédnek az igazén j6 mins-
ségli darabok — a Sony KLV-S32 A10-es (Bravia)
82 centis késziléke komponens és HDCP kompati-
bilis HDMI bemenettel, 1080i fogadasara alkalmas
elektronikaval 335 000 forintért kiting kompro-

gyorsabb a frissités, azaz tobb a kep/masodperc ér-

ar és telj ény kozott.
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Az 1080p késziilekek ennél péar nagysagrenddel
mogasuEbréi indulnak: a Pioneer PDP5000EX 127
centis plazma, valédi 1080p felbontéssal, 6000
fontért (két és fél millio forint) megrendelhets. Ez
persze a high-end: 3000 dollarért mar kellemes,
projektoros 1080p-s tévéket lehet Amerikéabél be-
rendelni. Plusz posta.
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Avideojatékok torténelmének része oz elesett bajtarsak emlékének meg-
Srzése, molijok 6s létezésik tBriénetének cntropologiszfikus feltrisa s
liegyzése. A szerzs eme ket oldal keretében a financidlis, technikai és
letpolifikai dontések okan elveszett / sztonézott / kivégzet kincseket
&s rémségeket mutat be, alaptalan mitoszok lufijait pukkasztia ki hosszas
kutatémunkaval alatamasztott tények, és oz internet stét zugaibél eléha-
Iészoft archiv, szivsiditéon gyenge mindségf vizuolitésok segitségével -
utébbiok mindségéért igy eldre is elnézést kériink.

FINAL FANTASY 64

Legendak ksril mindig nagy a hirverés, féleg ha olyan népszer( soro-
zatré van sz6, mint a Final Fantasy: egy széria, melynek elsé hat epizod-
ja atlépte a mégikus 10 milliés eladott példanyszémot, egy széria, ami
Lulmsz‘ teremtett, egy széria, ami olyon ée ofikus rajongétabort haracsolt
maga kéré, melyre barki biiszke lenne. A Nintendo-Square bardtsag lat-
szélag toretlen volt, hiszen a szigetorszagbeli dué mér a kezdetektdl, o
két cég elss szarnyprobélgatasaindl elktelezte magét egymas mellett,
am a kapcsolat megromlott: a Square elhagyta a biztonsagot nyuito fész-
ket és atevezett a konkurencichoz - a tobbi mar toriénelem. Korilbell o
Gliozés elétt egy éwel, ‘95 okicberében a GameFan magazin hasabja-
in indult dtnak az a pletyka, melynek hullamai mind a mai napig ostro-
moliék oz ipar hatérait. A kiadvany exkluziv informécioként mutatoft be
egy Nintendo 64-re szént FF cimet, melyet a kronolégiai sorrend megfar-
tasa érdekében nemes egyszerGséggel FFVIl-nek neveztek. A mellék:ﬁ ke
pek alopian a nydjas olvasé lathatia, hogy a darab telies egészében ha
rom dimenzisban pompézott és egy vadonattj harcrendszert mutatoft
be. A pletyka nem volt alaptalan - a foték valédiak, a Square berkein be-
ol tényleg létezett o project, ém nem az volt, aminek mindenki hitte: a la-
fottak nem az 4] FF E;\ymrﬁs' mutatték be. A dolgok m
vet visels, és harom dimenzios megjelenitéssel foglalkozo

PR L V== =

akik o Square-rel szoros egyitimikodésben fejlesztetick ki az ACM
SIGGRAPH ‘95 expon bemutatott Final Fantasy SGI Demo-t: techdemd
volt a szentem, egy egér alopt irényitési rendszerre alopozo kis szossze-
net. Egy Gj komyezet képességeinek tesztelésére, az 0] hardver specifika-
cidinal kiLusznd|ﬁsél mutatta be - tényleges tartalom nem volt mogatte.
Az ok prézai: a Nintendo 64 cartridge rendszere egyszeriien nem ny(j-
tott elég tarolokapacitast egy ilyen sszefett és sok erdforrast felemésztd
rendszer mozgatasahoz: mindenképp szikség volt egy nagyobb, rugal-
masabb hattértaroléra, igy a Playstation dltal felkinalt CD-ROM logikus
és ésszer( dontésnek bizonyult, mivel elédllitésa olcsé volt, a fbb széz
prerendelt helyszin és a valés idében szamolt objekiumok pedig béven
elfért rajto. Final Fantasy VI: The Interactive CG Game. A Squ-
are igy LMcl, és meg is forfotta magénak. A Final Fantasy VI ré kst év-
re jott, latott és a purgatérium kiiszobére taszitotta az orgazmusban vo-
naglé JRPG tabor rajongéit - a tobbi mér...

SONIC X-TREME

Mario, a platformhds népszerliségével csupan a Sega kabalgja vetélked-
het - Sonic legalabb annyi kalandban vett mér részt, mint bajszos csésze-
reld kollégéja, am népszerisége az elmolt esztendsk alaft jelentdsen meg-
kopott: a Sonic X-Treme vezette volna 6t a 21. szazad eléfutéranak be-
harangozott hérom dimenziés térbe a kék sindisznét. Az anyacégen be-
[l ellentétek, o 32X korili éles vitak és a f8 iranyelvnek ellentmonds divi-
ziok kozti belharc azonban kereszfet vefett a projectre. A feladat eget ren-
qetBen nehéznek bizonyult mér  koncepcies fzisbon s, hiszen egy min-
den porcikajaban 16 bites produktumot kellett atiltetni egy olyan elképze-
lésre clopozvo, mely okkor és oft még ayerekcipBben jért. Az Gigeneréc-
6s konzolnak beharangozott Saturnnak meg Eeﬂeﬂ mutatnia, hogy van
olyan erds, mint a konkurenciét jelentd Playstation, igy a Sonic X-Treme
lef o zészlévivs ~ o 3D-s megielenitésjelen esetben fényleges térbeli moz-
gast jelentett, hatrahagyva Z%(ordbbi pszeudo-3D elképzeléseket. Kotefle-
nil, szabadon bejrhaté terilet, ehhez passzolo \'Jidcnsbgokkal: Sonic re-
pertodria megk egy fucat 0j mozdulattal foft, melyek
mindegyike kihaszndlia az G kérnyezet nytitotta lehetGsageket. A jaték-
P e st ol e el el i

jozésa okén kerilt bevezetésre a power-up intézménye, standard palya-
Soeammel s vorlonald Kimyeae nyeschlel. A hteritinet st
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ben hét kilonallo, teljes valéjcban elkészilt sztori segédkezett volna, ém

&gl ecyik sem juiot el feleszisi ézisig, A gondok /96 mérciusaban
kertlek a felszinre ~ Shoichiro Irimaijiri [6togatast tett a stadiondl, ahol h-
rom killondllo, egymastol fiiggetlen buildet latott: egyik sem érte el az alp-
ha dllapotot sem, az engine romokban hevert, kész palyaszakaszok és
modellek gyakorlatilag nem léteztek, befejezéséhez még honapok sziksé-
geltettek volna. Eg) edqn[ néhany kosza fémonszta dllt felies hadifelszere-
Jesben, mely véqil ideig-éréig elholosziofi a végleges déntésh A kord-
csonyi megjelenés ekkor gyakorlatilag csak hig 6brand volt, a menedzs-
ment igy fovabbi humén eréforrést szabaditott fel, blokédot vonva a sft-
di6 kapui kéré: o munkésok rabszolgatempoban kédoltak és terveztek,
akér napi 17-18 érés munkaidsben is, mindezt azért, hogy az iinnepek-
re elkésziln a vérvervért Gj Sonic epizéd. Ez idd 16t két héinyi munka
veszeft kdr‘Lu egy olyan motor fejlesztésére, mely végil hasznathatatlan-
nak bizonyult: kész koncepcié hiényban a mivészefi csoport csupan fej-
ben létez5 szinteket kredlt, a programozok pedig karba tett kézzel ek,
varva az utasitasokat. A két szélon futd project gyokorlatilag teljesen ki-
lanallo volt egymastol, igy végil a harmadéra kellett csokkenteni oz em-
berek szama, egybefonni a kilindlls verzicka és nyér végéig elémi o
bétatesztelesi fazist. A krach azonban beitot, a vezetG designer a stressz
hatéséra fizikailag o ezzel pedig beks Ikerilt
len, rakerilt a haloti pecsét az X-Treme-re. A karacsonyi megjelenés kit-
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ba eseft, augusztus 23-an pedig a vezetdség ledllitotta (a hivatalos kszle-
mény szerint csupan ]deigisnesen felfiiggesztette) az elss 32-bites Sonic
kiadassal kapesolatos minden munkét. A Satun és vele egyilt Sonic ezen
kalandjo meghalt - az X-Treme azonban nemrégiben ﬁizgﬁuéleﬂew adott
magardl. Mivel az utolsé idészakban mar készen llt egy par szinfet or-
talmazé, erdsen korlatolt képességekkel rendelkezs builg, csak id6 kérdé-
se volt, mig ki nem szivérog. Erre elss alkalommal 2005 szeptemberében
kerilt sor, mikor is az EBay aukeiés portélon 2500 dollérért (megkozeli
t6leg 565 ezer ropogés magyar forintért) cserélt gazdat az addig ismert
egyeflen fennmarad, jatszhato allapotban lévs kod, mignem ez év febru-
aridban el6 nem kerilt egy Gjabb, ezottal a jelenlegi informacick szerint
o lgilesebb &lapoban 13 st PCo bul, mely gy névieen gy
polcén |undo\l: a publikum egy roppant rossz mindségéi animdlt GIF-en Li
vil mind a mai napig nem |6|Kmon bévebb képsort az utébbi két portéka-
bal. (Erdekesség:  project vezef designere, az okcid sodrban legyen-
gult Chriss Senn nyitott egy forumot, melyen eddig nem latott zenei és Kép
anyagokat jelentet meg rendkivili gyakorisaggal: hitp://www.sennti-
ent.com/cgi-local/forumdisplay.cgiZaction=topics&s

ber=138DaysPrune=3658Lcstlogin=)

RESIDENT EVIL 1.5

A Capcom fdrténelemben nem a Resident Evil 4 volt az els project, me-
Iyet elérehaladott dllapota ellenére oz alapoktol hiztak fel Gjra - ugya-
nezen széria masodik epizédianak is megvolt @ maga kélvéridia. Az e
kéEssz!é sikert aratott Resident Evil folytatésa 1996 szeptemberében, a

Tokyo Game Show keretén belill fedte fel bajait. A Resident Evil 1.5
kodnevet visels masodik epizod hetven szazalékban mér kész volt, mikor
a projectet vezetd Shinji Mikami lefGita: az indoklés szerint olyan nagy
méne’Lben hasonlitott elédjére, hogy inkabb fint kiegészits lemeznek,
mint djdonsagok tengerét Heimuraté, mélto kovetdnek. Pedig szamos ér-
dekességet tartalmazott - lyen volt a specidlis oltozet viselesének lehetd-
sége, mellyel a jatek ket féhsse, Leon Kennedy és Elza Walker nvelhet-
te volna az inventory tarkapacitasat, védelmet nyditott volna a kilstt go-
lyok ellen, a torténet soran elérehaladva pedig a toménytelen mennyisé-
gl vértd| foltossa, koszossé vélt volna. A beiér?\afé terep kinézete szintén
elentss mértékben eltért a boltokba kerilt RE2+t6] - oz elhagyatot, vad-
nyugati figuréra vett épiletek helyett rideg fémfeluletek és urbanus kor-
nyezet nyGjtott volna taptalajt a zombi-mészérlasnak, melybdl jutott vol-
na béven: az 1.5 nem fitkoltan visszavett volna az akcié hevébdl a ,sok
lod disznot gy6z" takiikat bevetve - oz élsholtak modelliének poligansza-
mét lecsskkenive a képernydn kétszer annyi rondasag ]e|enre>leﬂ volna
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meg, Gm igy jelentésen vesztettek hangulatukbol és az dltaluk keltet féle-
lemérzésbé( A perfekt torténefi hatiér kialakitésahoz egy professzionalis
ir6 nyditott segitséget, am a kivagott, vagy épp bennhagyott elemekrdl
nem rendelkeziink konkrét informaciéval. Erdeies szinfolfja lehetett volna
ez a szériénak, a kérdés azonban adolt: vajon jobban jértunk-e igy? Saj-
nos ennek kideritése  j6v6 zenéje, hiszen még mindig csok reményked-
hetiink, hogy egyszer majd a publikum kezére jut a végleges kozel dllo
project jatszhatd verzidja

STAR FOX 2

Is6 epizodja SNES és konzoltérténeti mérfoldks, hiszen ez
ték, mely tényleges térbeli érzést nyGitott, pusztan egy hard-
veres kiegészitdre alapozva - ki tudja, mit hozott volna a gép szaméra
{6v6, ha ezen addiciondlis eszksz nem a masina élefciklusanak végén
jelenik meg. A nagy siker okan az els részt kovefden megindult fejlesz-
tési munkal u(’oknai hala o Star Fox 2 gyakorlatilag mér kész volt, to-
keletesen kihaszndlta a Super FX 2 chipben rejls ersforrast, Gjabb szint-
re emelte a kaprd latvanyvilagot, ém az Argonaut-Miyamoto dué
& a Nintendo vezetése végil lefjfa o megielenést. Ennek llenére nem
veszett nyoma moradékialanul az didonsgoknak, az Néd-es epizsd
s26mos elemet dtemelt a zért ajtok mogat tartott elédiébsl: az mar mas
keérdes (&s egyben a sors ironidia is), hogy végil utobbibel egy maxima-
lisan kszépszer; program kerekedett ki (Kiegészités: a program béta ver-
zi6ja ROM formaban kering évek éta a nefen, igy - illegalisan — megte-
kinthet, hogy mit kaphattunk volna).

Frame vate 39

—

Frame rase (0]
pritesil]

Els6 kérben, nagy vonalakban ennyi - a konzolozés két évtizedes molt-
janak négy legtégiei emlegetett, a publikum dlfal csupan o molt kodébe
veszett informéciomorzsak formajaban ismert bukasait vettik goress ala.
A kalap legmélyén még legalabb tucatnyi, minimum két bekezdést meg-
keabemulnk':su az iroméanyra (remélhetoleg) érkezo
visszajelzések alopjén a jovaben esélyes: az 576 forumanak Konzol to-
pikia 6rommel fogadja a véleményeket.
Wilson
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THE ARCADE EXPERTS

A feldolgozasok idejét éliisk. Erre csak akkor jon ré az ember, ami-
kor a jelenkor jatékaitol megfaradva elkezd kotoraszni az emlékei-
ben. Elébukkan egy név, egy cim, vagy csok egy informéci fosz-
lany, ami alapién remegs kézzel elgkotorjuk o Eék aljén porosodd
jatekokat, azton dobbenten vesszik észre a letagadhatatian hason-
‘6sdgo|<al Az elmdlt par napban nyakig belettrtam magam a kilon-
bz j6iék antologiakba és jubileun kiadésokt bizonyitch
keressek. Taléltam, nem is keveset: sok kozlik olyan Eorai mivekbsl
taplalkozik, mint a Mario Bros., a Tower of Druaga, vagy éppenség-

T bl o b e el it =
gekoroh jctékkategérick mintha kihaltak volna a jétéktermekbs], he-
lyisket a shooter, a beat'em up és a kilonbozs tipust iflegelds jaté-
kok vetiék dt. A tendencia ma is megfigyelhets: Ee|épve a Wesfend
MegaCity-jébe, a hatalmas képernydkkel ellatot szimulatorok, fény-
pisztolyos jatékok és flipperjatékok a dominénsak, nyoma sincs a si-
descroﬁing shooternek, vagy a beat'em up automatéknak.

A MAME adatbézisaban és az interneten kutakodva az 576 Retro
kommandaja azonban Gjabb és Gjabb gyongyszemekre lel: e-havi
arkad enci{dopéd\énk nyitdlapjat i '82-b6| szérmazé Tu-
tankhamija disziti. A népszer( gyi jatékban egy régésat irg-
nyitunk, aki Tutankk farad piromisanak Givesztdiben az elrejfett
kincs Gsszehardcsolasan faradozik. A feladat persze nem egyszerd,

a mijvelefet ugyanis killonbdzs méretii és erej(i célpontok, csapdak
tettek nehezebbé. Az ellenfelek val dgara nem lehet ponasz,
a sarkanyoktsl a denevérekig mindenféle aggal keril

99
hefett a gyanitlan jtékos. A Tutankham igazi érdekessége azonban
& o o e vt e ket ot sl
laszni. Mig egyikkel a karaktert irnyitotiuk, o mésik balra és jobbra
nyomkodasaval a puskacssbél kilvells golyok iranyaért voltunk fe-
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OUT OF THE JUNGLE,
INTO YOUR CASHBOX

lelssek. Ez egyediléllonak szamitott akkoriban, ém az Gjdonsagra
kaphat6 j6tékos a piszok nehéz jatékmenettel fizetett az élvezetért. A
képerny fels6 szegletében lev térképen mindig nyomon lehetett ks-
vetni, hogy éppen merre jarunk, és hogy pontosan mennyit kell még
szenvedni a kovetkez§ szintet jelz3 ajtoig. A jatékban valo pontgyi
togetés (a kilonbozs kincsek }ekzedéséér' eltér pontszémmal iu|c|~
mazott a masina) mellett a tovabbhaladést a lezart ajtok kulesainak
keresgélése is nehezitette - plane, hogy hésiink egyszerre csak egyet
volt képes cipelni. igy a késsbbi palyck alkalmaval, ha tabbkulcsos
ajtokkal keriltink szembe, akar £|~\ab'\rimusnyi utat is vissza kellett
gyalogolni, hogy megszerezzik a hianyzé lancszemet. Az oda-vis-
sza szaladgalés alait oz idalimit is vészesen csokkent: ha oz utolso
masodperceink elfogytak, vele egyitt elfint a puskaban levé municio
is, igf' a kincsek felszedegetését és az jtok nyitogatasat a teljes fegy-
vertelenség tudataban kellett véghez vinni. A hangulatos Egyiptomot
idézé muzsikatol felindulva, ha sikerilt mind a négy kilonbézs Tu-
tankhamon kincset dsszegy(jteni, a nehézségi szint emelésével egyiitt
a jaték elolrsl folytatodott tovabb.

A Konami jétskéhoz 3kéletesen passzolt volna a SEGA Congo Bon-
gorja is, ami a Tutankham utén alig egy éwel nevettette meg a célks-
zonséget. A mokas jatékban nem régészt, hanem egy mindenre el-
szant vadaszt alokitunk, akinek |egf6bE vagya, hogy méresre tanitsa a
pimasz gorillat, Bongo-t. A bevezetd képsorokbél kideril a rovidke,
am anndl mokasabb forténet is: mialatt a bajszos fhés az igazak al-
mét alussza, a két labon jaré bunda burc'wunl( alaposan megvicceli az
ofthondra t5ré marcondt. Legszebb élmabol felébredve a vadasz irté-
zatosan mérges lesz és nyomban a maki nyoméba ered. Az izometri-
kus nézefl jaték f6 cselekményét a kilsnbszs platformokon levs ugra-
bugra teszi ki, ahol a dzsungel veszélyeitsl is vakodni kel. f-oft maj-
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mok tamadhatnak meg, mialatt a gurulé kékuszdiek, dishés rinocéro-
szok, mérges skorpiok, kigyok, vizi?ék, és orias halak veszélyeztefik az
elérenyomulast. A Congo Bongo sikere a jopofa animéciskban és han-
gokban reflik: ha o mcimoknri sikerilt megtémadni minket, akar har-
mon is a kb hatnok, és ekkor%izony ithatnak a pe-
remekrd| - hacsak nem vagyunk szemfilesek, és veszetil el nem kezd-
jitk anml(odni az akeidgombot. Megfelels gyorsasag esefén ugyanis
lerdzhatjuk magunkrél a ravasz makikat. A jéték sok remekil kitaldlt
dfletet torfogat a vadaszoknak: a vizzel teli gdrokben a vizilovak se-
Eirsé?évd kell atkelni, mashol pedig a rinocéroszok hétén ugrdlva le-
et elérejuini, esetleg elbtjni a palyan elhelyezett kisebb godrokben,
hogy azidn a négy kilénboz5 helyszinen iverekedve magunkat vég-
re iosszm alliunk a békésen szundikéld sz8rmok felett. Sikeres feljesi-
tés esetén az egész moka értelemszer(ien kezdédik elolrsl, csak éppen
a nehézségi szint emelkedik valamelyest.

A Congo Bongo nagy népszer(iségének kdszsnhetden Tip Top né-
ven Eurépaban is megjelent, és hosszo évekig szérakoztatta a nagy-
kéznséget a jiektermekben.

A '80-as évek elején az olimpiai sporfjatékok nem drvendtek nagy
szer(iségnek, az elsé igazi sikert a C64-es Decathlonnal nagyjé-
béregy idzien debiitalo arkad Hyper Olympic kanyvelhette el. Tipi-
kus gombgyilkos j6tékrdl van sz6 szinttgy, mint a Cé4-es példa ese-
tén (a kar gyors jobbra-balra rangatasaval csak a legerssebb mik-
rokapcsolés joystickek &lték 16l a miiveletet), csak itt az ujjperceink
voltak komoly igénybevételnek kitéve. A feladat abbel dllt, hogy a
kiilonbsz6 versenyszamokban veszeftil gyorsan kellett nyomkodni a
kezelsgombokat, ugyanis minél sebesebben itttk a gépet, anndl
jobb helyezést érﬁinﬁ el. Hat versenyszamon keresztil kellett bizo-
nyitani, mire a dobogéra dllva aivehettik a tréfeat. Mind a hat kihi-
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vason remekelni kellett o gy6zelemhez: amellett, hogy rafekiidt az
ember a futdsra (plane, hogy a nagyobb sehesseg eﬁzresehez azA
és B gombokat kfu\wu kellett pufo?nl] arra s figyelnie kellet, hogy
a megfells pillanatban oz akciégombot se feleise el megnyomn: &
ne"(u? ugyanis a karakter kifutott a palydrel és régvest vl ﬁh}gm kez-
deft az Insert Coin felirat. Legyen az 100 méteres gyorsfutds, tavo-
lugrés, gerelyhaiitas, kalapacsvetés, mugusugms vag gaH’ums
észné| kellett lenni. Tavolugrasnal a léc elé érve, a gerely- és kalo-
pacsvetésnél a megfelels szog elérésekor, a gctfulas esefén a géiok
elétt kellett elvégezni a megfelels miveleet, kilonben o gép igen-
csak lefaposta a ulekoso:’iezdeﬂ lelkesedését. A versenyszamok-
b vel st v, ki K ot elichen - ez 13-
ziil a legjobb 99||esmneny dlapjén mngsorolt mmkei a program oz

The moment of excitement has turned into a Video game.
(This is the real Sport!)

HYPER'OLYMPIC is distributed as
“TRACK & FIELD" for the countries
of UK. and North America.

[KGonami.

©100m DasH
otoug sume
o HasueR THROW.

o ich sume

ugyanaz, a pr ilag szeb-
bé tételére he\yezrek a hungsu|y1 Asort |e1enfeg a3D-s Hyper Ath-
lete zérja, amely idestova mér tiz éves és mindezidéig csak Jopan-
ban latott naprQOO

A "93-0s esztends nem csupan az olimpio jétékok megjelenése miat
érdekes: ekkor mutatkozott be ugyanis a hirhedt Nintendo festvérpros
magas é nydlank figuréjo, Luigi is a cég Mario Bros cimd jatékaban.
Akinek szerencséje volt a Super Mario Bros. NES vagy SNES véltozo-
téhoz, annak minden bizonnyal ismerds lesz a jaték, ugyanis a késsh-
bi konzolos verziokban a VS mezskre rélépve bizony egy az egyben
ez a programkod villant fel o TV képemyGjén. Mario Mario és Luigi
Mario (becenevikin a Mario fesivérek) azon mesterkednek, hogy az

éles meccsek alkalmaval is. A lelkes f

en skerilt a program rejttt trikkieit is felfedni: ha o gerelyt kihaj-
totta  jatékos a keperny8bsl, 1000 pont ifdte o market. Ugya-
nennyi fart akkor is, ha kétszer egymas utén o magasugrast elront-
va sikerilttlfesiteni az adoft versenyszamot, vagy egymas utén egy-
forma messzire rugaszkodott el a karakter a tavolugrés alkalmaval.
A meglepetések a 100 méteres sikfutast sem kiméliék: oz elss blikk-
re lehetetlennek f6ing danteflen alkalméval mindkét jétékosnak 1000
ponttal fabb létszodot az eredményjelz6 tablian. A Hyper Olympic
(Europoban Track & Field néven valt ismertté) torténete egészen
199¢-ig vezethet5 tovabb, ugyanis a Konami még éveken keresztil
Fyuﬂu és formazta a sorozatot. Ennek eredményekepp latott napvi-
lagot a ‘84-es Hyper, Olympic ‘84, a '88-as Konami ‘88, és a ‘96-
os Hyper Athlete is. Erdemi véltozts egyikben sincs, |00e1<menel is

lt'-\'fx:"/t )k/)llllmm77ﬁ/7
POPO NANA VIRIGT

IEC CLIMBER

@@
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dltaluk épitett csérendszerbl érkez6 Koopa eltavolit-
sok. Teknssok, rekok és legyek lepik el a szinferet, és a idtékosnak az
a felodato, hogy a platformokon ugralo ce|pontoku' y jol irdnyzott
olfeielssel leszediek a jatéktérrdl. A rakok és a legyek nehezebﬁ fa-
|clncl< 6 k, ugyanis egy fejelés snmagaban még csok a meg-
bénitashoz elég. \iyen{or manudlisan kell lelokni oker a platformral,
rindkizben ycmoton e o gy 3 odan ing

bbak. Ketten jtszva dsszedolgozhatunk, de harcolhatunk is
egymés ellen: ilyenkor a cél tolélni az ellenség timads hullamait - min-
den kérben oz nyer, oki elébb meg tudja semmisiteni az elgirt mennyi-
et. Igy utélag visszagondolva semmi kétség afeld], hogy a Mario
E? luszt (amely csak napjainkban valt egyértelmien o ﬁum\ugb korosz-
talyt megeélzo franchise-a) ez a jaték inditotta el - még ha olyan kihi-
véi is akadtak, mint a sokak éltal jobbnak tartott Ice Climber, amely
szintén leendo produkmm

Az eszkimok irényitdsdban rels jctckmenet lényege, hogy okdr egy,
akar kéfigtekos esetén fe||ussunL a hegység havas csicsaira. A f
kapaszkodss az eggyel magasabb peremek segitségével lehetséges,
amikre a j #ombce)ge? kictogetve ugorhatunk fel. A magasabb, latsz-
lo e|erhelzﬁen platformokra @ képemyén athalado felhdk segitségével
Sk e Ml e
dalyokra, torlaszokra és természetesen a veszslyes dllatokra is. Ezek ké-
ziil o fokak likviddlasa a legegyszerGbb, egy jol iranyzott itéssel kon-
nyen kéméba zavarhafiuk ket - ellentétben a vastag bundéij jeges-
medvével, a repkedd madarakkal, vagy az utunkba kerils jégesapok-
kal. A heves szé ellen védekezni nemﬁehel ilyenkor kénytelen kelletlen
az ember 6 k - akéresak a futs-

csovakat, amik ellen elég nehéz védekezni. A zldet a fentebk

szo|uqok esetében, amik |gencso|< megnehezitk a efsobb szmleken vor

lert médon még lehet hatstolonitani, de gyorsan mozgd p pirossal
mar vigyazni ke?l Minden szinten harom ment6ov is all:
ajatektér kozepén eltertls ,POW!” felirati gombot megfejelve foldren-
gést szimulalhatunk o veszélyes helyzetekben, aminek hatdséra minden
platformon levs célpont lepottyan. Ho sikerl ids el 6sszeszedni az
elszort pénzérmeket is, egy raadas ,foldrengés” bonusszal lesziink

|
A New Fighting-Action Series Begins!
©

A cl\yckcb i bonusz szint k fel, ahol
a ?urgyuk gyumoisok és zo\dsegek fd iszedegelesevel egy keveske plusz
ponira tehetiink szert. Sajnélatos médon oz Ice Climber fesivérek csak
ebben az egyeflen 6tékban faltenek be fészerepet, noha fabb izben elé-
fordulnak a Mario Party, és @ késabbi Super Smash Bros. sorozatban is.

rﬂAB‘!LUH\AN CASTLE EPISODEI!

TO BE CONTINUED
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* MARIO BROS., BATTLE THE PESTS! TWO PLAYERS MAKE IT EASIER.

Haitsunk gyorsabb terepre! Az Irem ‘83-bon piacra dobott Tra-
verse USA cimij kézoti szaguldésa remek versengést kindlt oz idé
ellen. Valtozatos terepen szaguldva, a ksziti forgalomban kami-
onok, autdk és egyéb jarmivek kertlgetése mellett a folyamato-
san pergd idG ellenében minél messzebb kellett jutni az aszfaltesi-
kon. A checkpointot az egyes vérosok jelentették, ahol motoros
pllomnk nagy mennyiség(i izemanyagot vételezhetett magahoz.

ast az autok gyors Gsa, és a csiszast jelents
pocsolydk is nehezitették - egy-egy bukta alkalméval pedig igen
silyos izemanyag veszteséggel kellett szamolni. A kbzoti aszfal-
tot hegyi, sivatagi és foldutas helyszinek valtogattak, természete-
sen az eltérd kornyezeti adotisagok mas menettulajdonsagot je-
lentettek. A program szémos verzidja egyébként mas néven ter-
jedt el. Igy eshefett meg az, hogy a Zippy Race, & a Motorace
USA is ugyanazt a jatékot takartak. Ertfekesseg, hogy g dip-
switch kapcsoléval régvest megvéltoztathaté volt a ré otod a
gépben, amivel egyitt (habér a tartalom nem, de] a jaték cime is
megualtozot. Az Irem sikerére a Nintendo vélosza yértelmien
a Playchoice és arkad rendszerekre fejlesztett hcnge? tos Excite-
bike volt.

A crossmotor versenyek egyik alapkivének szamito Excitebike
remek grafikaval és latvanyos versenyekkel hivia magahoz a le-
ends ;ﬁckzku' A véltozatos helyszineken zaijlé menefek el kvo-
lifikacios kor teljesitését haritotta rank a program, amit a legjobb
idének megfeleld helyezésrdl valo indulas kovetett. A jaték egyik
érdekessége a fizikaja: a levegsben hatott a gravitacié a moto-
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rokra és oz ugratds szoge sem volt tefszéleges. A kormanyt elfor-
gatva a motor bizony érdekes mozdulatok produkdlt a foldet érés
utén, amely ha tilsagosan meredek szoget zdrt be, bizony hatal-
mas zokozés let o vége. A versenyek alatt az A gombbal lehetett
gyorsitani, mig a B-ve 7 turbéra kapcsolni. Ezt a funkciét azonban
csak révid ideig birta a motor, egy id8 utén heves felmelegedés-
be fordult, amit a jatékosnak kellett kezelnie. Ha télsagosan soka-
ig sajtolta az exira teljesitményt a mocibol, kénytelen kelletlen le
kellett lassitania  versenyben néhény masodpercig, amig a vas
iizemi hdmérsékletre nem hil vissza. Ha egy ovatlan mozguh'bol
kifolyslag rosszul érkeztiink a talajra, vagy sszetizésbe keril-
tiink egy masik versenyzével, stlyos mosofpercekef veszifettiink a
kidllas miatt.

A tovabbiutds feltétele az volt, hogy a kvalifikaciés kér utan meg-
rendezett versenyen az elsé ot helyezett valamelyikeben kellett vé-
gezni. Ha ez sikerilt, tovabbijuthattunk a kévetkezé pélyara, amely
nehézségi szinfisben béven feliimalia az eléz8t. Mindent Bssze-
veive az Excitebike rendkivil eltaldlt jaték hirében all még a mai
napig: ha teheted, mindenképp menj egy kért vele és réjossz: a
MotoGP ehhez képest gyerek\'éﬂék.

Volt mér 526 vadaszokré|, régészekré, cs6 vilagbaj-
nokokrdl, eszkrmokm\ & moloros pilétakrel, igy itt az 4de;e,
hogy volami fanféziads foglalkozés felé vegyi iuz iranyt. Mit
szolnatok egy kis kozépkori Fantasy hésksdéshez? Mondjuk e
vérbeli sziizmentéshez, ahol véltozatos ellenfelekke! teletsmatt
katakombakban kell o mégia hatalméval megtiszfitani az utat a

WHO GRABS THE TREASURE ?

végsé gybzelmet jelentd sarkanyig? Gilgomesh kapott az alkal-
mon: lekéstiink. Mar 1984-ben menIoakcwora ing uf! hogy aszi-
zies Kit ki fitsa Druaga k kitalalhat-
f6k, hogy bizony a Nomco idstalls Tower of Druaga cimi alko-
tas6rdl van 526, amely mellesleg a Gamecube-os Baten Kaitos-
ban is unlockolhaté telies egészében. A jatékmenet nagyjabel
annyibsl éll, hogy killénboz felépitési labirintusokban ?mndu
kolva egy korddur, egy védekezésre hasznalhaté pajzzsal, no és
egy rakds szerencsével felvértezve megfisztitsuk a terepet. Min-
de{ﬁzben rejtett ladakat és specidlis targyakat kell sszevadasz-
nunk, amik olykor-olykor extra képességekkel ajandékoznak
meg, mig masok a jték teljesitéséhez szikségesek. A célpontok
magikus tmadasat a védekezs alakzatot felvéve, (amikor a kard
nincs az ellennek szegezve) a pojzzsal lehet visszaverni. Utobbi-
val csapkodni és reflextamadst is be lehet vinni, de ehhez vil-
lamgyors kezek és érzékek kellenek. Erdekesség, hogy a Tower
of Druaga tartalmaz egy aprécska hibdt, amit kevesen ismernek:
ha a mésodik szinten nem szerezzitk meg a repiilé szarnyakkal
ellatott cipst, nem tudjuk feljesiteni a |ufj<of mivel egy késsbbi
szinfen e nelkul eheteflen 'ovubbhu\udm J6, nemde? A Namco

Igatia a széria (megjelent egy kizarslag kétszem
e|yes fo|ylc?cs Refurn of Ishtar cimen is 1986-ban) fs%s|eszreser
is: amig azonban ezzel elkészilnek, csak a Soul Edge-ben valo
gydnydrkdés marad a ru{ongéknak A cég népszer(i verekedss
jotékaban ugyanis Sophitia- alternativ fegyvereként felbukkan
Gilgomesh pajzsa (a vérds csikos Gilgamesh's Shield) és Kek
Kristdlybot (Blue Crystal Rod) is.

1A
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Ennyit @ mdltrsl, most pedig jsjjenek a modern csuzlik kezdve a
tiz eszlenddvel idgsebb korosztdly neves képviselsivel - a harci
jatekokkal. Bér az utébbi idsben megjelent Mortal Kombat jaté
Lok fenye kissé megkopott az eredefihez képest, a Halandok La(
ca igozi sikertorténet. A kilsS vilag ellen vivott kézdelem fizen-
négy éve, 1992-ben kezdédstt azzal a céllal, hogy a Street Figh-
fer kultusszal egyit felkavarja a harci jétékok poshadt llévizét
Manapsag talan nincs is olyan jatékos, aki ne hallott volna a so-
rozatrél, amit a motion-caplured technologiaval ellatott életh
mozgasai és brutdlis kivégzései tettek hiressé. Hét harcos szallt
szembe a kills8 vilaghol eiezo fenyegetéssel, ho?y Shcng Tsung
csatlosait legy6zve a Foldet a Az egyé-

sebb cimek tintek fel a horizonton, mint a Fatal Fury (Garou Den-
sefsu) széria, az Art of Fighting, King of Fighters és World Hero-
es mitosz, valamint a szamurdj kultorabél iismewedé Last Blade
és Samurai Shodown is. RovldLe torténettel, seregnyi karakterrel
és egyedi umosokku\ (mint pl. a specnuhs mozdu\mok eselen a
kiizds felekre kozelits kamera, vagy a t

INEOGEO!

vl szépen végig lehet verekedni magunkat az egész programon.
A Punisher ezzj szemben Final Fight hasonlésagokat mutat: Nick
Fury, a SHIELD biinelharito szervezet iigynske (?ﬁidu|mos emlékei
kapcsan dant dgy, hogy egyszer és mindenkorra leszamol a va-
rcsbcn kiterjedt biinszovetkezettel. Csaladjo haldlanak megtorld-

madasok) rendelkeza j6tékok voliok ezek, téretlen sikerket csak
az elsé 3D-s probalkozésoknak sikerilt kés6bb megférni. A elen-
legi konzolgenerécién tsbbek kzétt a Mortal Komguﬁ, a Samurai
Shodown, a Street F'\gh'er ésa Falul Fur\/ is megrlol\é\hoﬁé kiilsn-
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Jekeben tarsra is lel, akivel it-rig, haiit és rombol, és a cél
e\eresehez bérmire kepes Bész puskaropogas kozepeﬂe kild o
masvildgra minden gazfickot, legyenek azok utcan, fold alatt,
metrén, felhdkarcoloban vagy rakidrépiletben. A Marvel népsze-
i sorozata alapjan készilt jaiek f8hdse, karakierei és ellenfelei

%y az egyben az ismert kepregenyI lapjairl szarmaznak, ésa

nenkeént eltérd specialis tamadasok, klvegzesek mellett a paros
meccsek, és tesztek szinesitették o |u|ekmenevey amelyhez a misz-
fikus kbrnyezet és  zenei oldfestés elfoldl parosa is csallakozoft
Ameccse{el Gn. szintfelmérsk szakitottak meg némi pluszpont el-
lenében, amit csak Reptile elécsalogatasa mfoﬁ fe\uﬁnu\m ama-
ga 10.000.000 pontos vérdijaval. A Morial Kombat fantasztikus
hangulataval, pergé meccseivel, mifikus forténetével tornadé mod-
jora sopdrt végig oz egész vi\u’gon megteremive minden idsk
egyik legnagyol E verekedss kultuszat, mélto helyét elfoglalva a
Capcom Street Fighter univerzuma mellett. Eme két sikeres prog-
ramsorozat fermészetesen nem hagyta nyugodi a rivdlis fejlesz-
toket, s szinte minden valamit magéra adé cég megjelent a pia-
con a sajdt maguk dltal kredlt hésokkel. lgy tértent az, hogy a 90-
es évek kizepén a videojGékok déni6 hanyada lényegében a ve-
rekedss |alefokbe| tevédott ssze. Az MK és SF meﬁeh nem ki-

THEY KILLED HIS FANILY.
THEY DESTROYED KIS CRREER
SOMEONE'S GONNR PRY

NEW FROM CRPCON

JINISEEX\

Il[lIVERH!ﬁ

PROEITS WITH & VENGERNCE

e s 5 o dor
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érdemes egyet- egyef a refro hatés érdekében beszerezni.

Végil, de nem utolsosorban két gyongyszem, szintén a ‘90-es
évekbsl: Az R-Type-ot 6sszekolupé?é Irem Hook-ja, és a Capcom
Punisher cimij vérbosszdja, amivel erre a hénapra bezarjuk a ka-

ukat. Stilusat tekintve mindkefts a népszer(; Eeui em stilusjegy-
Een keszilt, mégis Ie||esen eltérs célkozonség szamara irodott.
Mig a Hook egy jopofa pofozkodss jatek, addig a Punisher vérre
mend jatékmenete vendetta képében feszit a képernyén. Sohaor-
sz6g csoddlatos faldjén Peter Pan és bardtai laivanyos és mese-
szer) Hszdrbma részivevéivé vélnak, akiket egyellen cél vezérel
csupdn: kiszabaditani Peter gyermekét az ordogi Hook kapitany
markai kézill. Az egyszerre cﬁ(ﬁr négyen is jatszhaté konnyed ,it-
lek-roglak” semmif%?e tudést nem igényel, a gombokat bészen
nyomogatva és az egyes stage-bossok technikéjanak kiismerésé-

felvehets power-upokkal torhets am

fegyverként fehasznalhats berendezésekkel tipikus Cupcom be
at'em up silust sejtetnek. Nem véletlenl, a jatek a Capcom Jam-
ma kompafibilis CPS1 rendszerére épljh, amasina belss felépité-
sét tekinive vészesen hasonlit a Final Fightra és térsaira. A Punis-
her technikai érdekessége azonban az elséként alkalmazott térha-
tast hangokban (Q-Sound) és a specidlis memoriaelemek felépi-
tésében rejlik - utobbi ha ids elétt lemerilt, a tulajdonos a komp-
lett jatekkal fizetett érte.

Ennyi fért prilisi kcrkepunkhe halgyek-urak: a hésck nyugovera
témek, o puskak elcsend és a vilag éséért vivott
Kiizdelem is csituli lotszik o j6v8 honapig Akkor Gjfent izgalmas

bemutatskkal vérunk benneteket, addig s: Stay Tuned!

Stinger
stinger@576.hu
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mert mérkanév a harci jotékok kizot. FPS: ol ismert
jatekmod a 3D v||cgubcn Ovozzik a kettdt, és kapunk egy minden tekin-
tetben j6l ismert, vagyis 6l eladhaté terméket ~ gondolhatték a készitsk,
ém nem feliéflenl kellemes, ha egy régi és ismert izt Gsszekevernek egy
masikkal, mert az mar kozel sem biztos, hogy o végeredmény kétszer
olyan izletes lesz.

Igy aztan most szegény kommandos jéték hasonlit az MGS-re, a Tenchu-
ra, a Medal of Honorra, és még a Ghost Reconra is. Ez egyresxv jelenthet
jotis, hiszen az emlegefett alkotasok benne vannak oz 6rékss Top 100-ban,

le ugyanakkor a stuf igy elvesztette régi egyéniségét, és bedllt a 3D har-
d okossagok hosszd sordb Erdekesseg, hogy a népszer; Renderware fej-

k hozzd, ém ha megnézzik, hogy ugyanez a
cuce mit mévelt a Black és a Burnout sorozat alatt, akkor azt kell mondanunk,
hogy a project manager elég kezdé bandat szedett Gssze. Na mindegy,
mert mint moltkor kifejtetter, nem kell minden stufnak kihiznia az ember
{iregébd, mert akkor nem tudnénk annyira rillni az igazén szép

ésio \urekok tomegének.

(Talan ezért nem érezzitk még a nextgen korszakot sem Ggy, ahogy kelle-
ne, mert amiket jelenleg az X360-ra csindlnak, az csupén kb. 30% (a\ mu-
tot rul gruﬁl(allug a jelenlegi generacion (felreertes ne essék, nem a gép hi-

i lég a Gamecube-os Resident Ewl 4is izgalomra késatet sokokat,
és uhboz kepes' nem is léivanyos a fej Joj, a Black kapesén adés mo-
radiam a megjgért kommenttel! Nos, a |uteko' végignyomva azt kell kijelen-
tenem, a Black viszonylag révid, és multi nincs benne semmilyen szinten o
veg1eges verziban sem. Ennek ellenére 10-16] csak 9.5+re modositaném a
pontszamat, mert még igy is nagyot it a \ulek Noh ugoqunk )

A HAROM MUSKETAS

A Commandos Strike Force-ban harom katona a jdissza a fészere-
pet. Az iniroban lathatjuk is ket akci6 kozben, és aki eddig nem jdtszott
valamelyik e|odde| unnak is vnlugos |esz a lenyeg A hurom harcos
ugyanis eltérs  és Jelkezik, ami kelle-
mesen bonyolitott |a|eke\menyt jelent. William Hawkins a lesipuskés, vagy-
is az onvlovesz. Stilusa a lapulas, sunnyogas, tavolrd kivégzés, illve je-
lenlétének az elftkolasa. A’Fe\e modern ninja, aki lopakodva és észrevét-
lenil, felfedezheteflenil 1. George Brown ezredes az iranyito. O is kerii-

néha kifér belslem az, amit @ West Poinfon a fejiinkbe g tek el
5 il As's Pk OB s it s
észreveszik, mivel ekkor bemutatia nekik a legjobb bardtait, a fegyvereit.
Oaz igazi FPS szerepl6, okivel menni kell meg l6ni, és nehéz természete
miatt még a feleftesével is enyhe szovéltasba everedik olykor.

Most, hogy megismerfik hseinket, mér nem gétol meg semmi abban,
hogy \u‘szunk is velik. Viszont nem minden kildetésben szerepel mindegyi-
kiik, hanem van, h csnkl ketten, vqu teljesen egyedu| kell az e||enseges

I  fltingsksdést,viszont kém mivolta miatt ezt nem csak bujkdlassal, ha-
nem az ellenség lkvidalt tagjainak hullarablasabol szarmazo ) uniformisok-
kol is képes kivédeni. Ez a ruhacsere egyébként érdekes dolog, mert nem
csak siman el kell szedni egy ruhazatot és abban maszkalni, hanem ezen
belil logikusan felépils rangok is vannak. Pontosabban én neggye{ talal-
koztam a tesztelési fazis alatt, amik a kézkatona, alfiszt, fiszt és gestapos
run jokhoz jartak. Miksdni pedl len dgy mukodrek hogy az alsébbren-
nem figyeltek fel ram semmilyen tekintetben (sst, cseszegetm is lehet
okev limitélt modon, legalébbis a feketében), az egyenrangtak felfigyelnek
ugyan, de csak ha kozel megyiink hozzajuk akkor bukunk le, a felsabb ve-
zetés pedig simén észrevesz, majdnem mumhu nem lenne rajtunk semi-
féle jelmez. George ezen kivil szintén ninjéskodik, csok a sniperrel ellen-
tétben 8 nem kést dobal a csendes halal {(lvﬂelezesehez hanem egy csi-
nos fojtézsinérral operul amivel a delikvens hata mogé Kell lopozni tgye-
sen. Hormadik tagunk egy zoldsapkas, vagyis Green Beret. Ezt oz egysé-
get még 1953-ban alapitotta Herbert Buck?er a killénleges ersk rnagya,
0SS veteran. Majd 1962-ben Kenneddy elnsk véglegesitette a haderdt,
miutan egy éwel azeldtt Fort Braggban jdrt. Na, ennyi elég a foribl, csak

vonalok mogot té ranc jarunk, ami ép
német megszallés alatt leledzik, am a hlres ellendllas feiveszl a horcot veli k
és mi gyakran nekik segitink, vagy u segitségikkel oldjuk meg a felodato"
kat. Nagyon kel\eme:ezogy a joy-ok érzékenységét bedllithafuk magunk-
nak, akar jaték kizben is, gy olelés esélyeink nagyban novekszenek. S3t,
még jatekallast is menthefink misszié kézben bérmikor, ami sajnos arra
sztonzoft, hogy ne ovu'cskod[uk annyira, hiszen minden sikeres megmoz-
dulds utén mentek egyet, és szerencsére a j6ték sem tolfi be Gjra a h elyszint
Load Gome esetén ~ marmint, ha azéta nem toltétt ra egy masik pdl ivugy
palyarészt. A kezdés a sniperé, aki réviden bemutatia farsait, mu\!a

nitds jegyében kinyirhqfunﬁe le két németet, hétba szorasos, illetve l(esdo
balésos modszerrei Egyébkeént minden Gj megmoxdulaskar kupunk egy kis
szbveget, hogy éppen mit kell csindlnunk, igy aki tud Gngliusul, oz nem fog
szerencsélenkedni ez miatt. A dobokéseink szama sajnos limitalt, de tigye-
sen fel rs’szedhenluk az ehajigalt szerszumolmilam\ szintén d::s?réles Az

n ami

log a kép dlin. It }a»\unukegZek szvelségeseket és az ellenséget, vu|amm0
annck ﬁgye‘esx iranydt, és azt, hogy gyanttlanul z8ld, érdekl Jsche sérga,
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vagy pedig leleplezett minket és piros, bar ez utdbbit dltalaban riadéztatas
&s nagy csetepaté (vagy Load Game) koveti. Ennek elkeriilése érdekében jol
lesszﬁ?(y, ha guggolva kézlekediink, ugyanis ilyenkor csak azok vehefik ész-
re emberiinket, akik a radaron is felfinnek. Feldllva viszont mér tavolabbrdl
kiszorhatnak, ezért csak oft nygjtoztassuk ki elgémt poligonos fagja-
inkat, ahol ez a veszély nem fenyeget.

Erdekes amdgy a németek hozzadllésa a figyelési téméhoz. Ugyanis ha
felallok, akkor gyant fognak és kerdsiellel a fejik felett érdekladnek,
hogy ki jér oft. Elrenben ha élruhéban vagyok, akkor nem érdekli ket az
sem, ha ugrélva vagy guggolva kzlekedek kéztiik. Egyszer pl. az erdé-
ben voltam, fiszfi gdnydban, és évatosan a falajszinten mozogva a lebu-
kas ellen, amikor iiérve a bokrok kéziil egy masik fiszttel taléltam szem-
kozt magamat, aki eddig hattal volt nekem a nyilacskaja tanulsaga sze-
rint, de hirtelen megfordult. A fickd velem egyenrangd lévén rogvest gya-
nit fogot, de hdhf’ib mentem és igy csak sarga statuszban nézett felém,
és nem riadozatott. (Gondolom azt hitte, hogy azért guggolok, mert
sz'rok az aljndvényzetben, és hideg is lehetett, mert nem E:r:gd”ona ama
tényt, hogy ehhez a mivelethez nem foltam le a gatyamat.) Am legtobb-
szor az a mérheteflen kozony lepett meg, amivel a ndcik a farsaik hirtelen
halélat kezeltek. All két katona, lelovim az egyiket, mire a masik gyant-
san kérbenéz, am mivel nem Iat semmi rendkivilit, kisvartatva zéldre val-
va dcsorog tovabb ugyanott. S6t, annyira kdvetkezetesen betartick a ma-
ganélet szentségét, hogy ha lététavolsagban foif a zsi |
egy tarsukat vagy egy masik feliebbvalot ruhaszerzés céljgbol, akkor sem
avatkoztak bele. Ugyanez volt, amikor egy katonai konvojbél kellett kisza-
baditani elfogott ejtéernydscket a sniperrel és a kémmel. Tiz méteres tavol-
sagon kivil nyugodtan oldokslhettem a népet akar egyszerre két ér sze-
me lattéra is, és azt sem vették zokon, hogy a tévesovessel lelsttem a dom-

bon acsorgd felettesiiket. Ez utobbi mondjuk azért volt, mert felfelé kepte-
len figyelni o mesterséges intelligencio, raadasul ez nem valamiféle hiba,
hanem direkt igy készitetiék el az ellenség értelmét, gondolom torténelmi
tényekre és egyebekre hivatkozva (mint a szelekfiv gazgrandtot, ami meg-
dlte a ket ellenséget a szobaban ahova behajigaliam, de o mellettik radi-
6zgatd francia ellenallot nem, vagy az immnis volt az ideggazra). Fel is
Rt palicing s el lvcibar e by g albin v
gyok mint az ellenség, akkor nem fognak meglétni. Ha viszont valamilyen
Gton médon mégis meglatnak, akkor johet a valodi First Person Shooting,
ami nem olyan kénnyed, mint azt megszokhattuk, mivel pér lovéstsl annyi
nekiink, és gomk gsra haszna harctéri ¢ sincs
mindenfelé elzérva.

Szerencsére a j6ték lenyege inkabb a fakiikazason alapul, ami pozitiv tény-
ként konyvelends el az ltalam emlitett bakik tikrében. Vagyis, ami nekem
baki, oz lehet, hogy masnak jétékony dolog, és az is meglehet, hogy a ké-
szitdk igy okartak konnyebbe és jétszhatobba tenni a termekisket. O?yyun do-
log ez, hogy egy autéverseny jcték is élethiibb a tirésekkel és valeflenszeri-
en generalt motorhibakkal, de a tobbség anydzva fmé szét a lemezt, miu-

COMMANDOS STRIKE FORCE

EIDOS

tan egy kis figyelmeflenség miatt hatodszor kellene wjrakezdenie a 70 krds
futamot (Jason Bution most héivégén a célegyenes eléit 15 méterrel adta fel
kigyullads kocsival ugyebar). Sokkal rosszabbak azok a hibék, ami jdtsz-
hatatlonnd teszik az adott jatékot, a fentiek pedig inkabb jotékony hatdst-
ak, valamint héromféle nehézségi szint adott, ami alapién mindenki besks-
lazhatia a sajét szinvonaléra a gamét.

A grafika sajnos skdlazhatatlan, csupén oz ,igzes” verziéban tudtom ki- és
bekapcsolni a zajeffektet, ami az életszerGbb kinézetet prébélja meg elése-

jiteni. Egyébkent volt még par kilsnbség a ket géf kozstt. PS2-n peldaul a
Eezd& '?;én a folyé nagyon ronda, lapos, és csak egy fényes csik koveti a
Hold enyél az égen, Dobozon pedig szépen, kissé dttetszen fodrozodot,

a nis

MARTIN BELESZOL!

A régi Commandos gydnyorii volt, de kicseszett nehezen
jatszhaté. Ezzel egy pavian is elboldogul, viszont nem
olyan szép. legkszelebb hatha sikerill egy jatékban étvsz-
ni a kettét. Egyébirant Dzson szerintem alulértékelte a pro-

gramot, én kifejezetten ¢l elvoltam vele, és siméan adnam
e et A

némi fi és lovész tavesdvén is kellemesebb volt a csilla-
nds. Viszont ellenpéldaként a bokrok levelei kériil gusztustalan fekefe keret
latszodott, ha kbzel mentem hozza, mig ez a Sony gépen nem volt topasz-
talhato. A kézos fejlesztéi platform ellenére a PS2 véltozatra sajnos nem for-
ditottak annyi figyelmet (bar 90%-ban ugyanigy néz ki), igy ha két géped
van és érdekel o WWIl eseményeinek ki o mérr hényadik felidézése, ok-
kor az X-esre inveszidlj be. Sajnos a kamera mindkét verzicban hajlomos
akadozni kisebb-nagyobb mértékben, és az ltalanos grafikai szinvonal o
hérom ével ezelti dllapotokat reprezentalia, valamint mulfizni is csak ne-
ten lehetséges bennik. A sorrend tehét elolvasni ezt a cikket, kiprobalni s ja-
tékot, és ha tetszik akkor meg is venni. Ennyi.

Dzson Obrdjen

PS2, XBOX

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

1-8 Jatékos, online
PS2 memoriakartya Smb (50KE)

analog iranyitd (dual shock)

1-8 Jatékos, xbox live

HBOR

v kellemes, taktikat igénylé jatékmenet
x a legnagyobb hatranya az idejétmilt grafika

HBOR RS2
7.5 pont
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ajdnem két év felt el a legutsbbi — harmas sorszamot
Mmagc’m viseld — Driver jaték megjelenése ota; amit

nem volt nehéz kiszamitani, hiszen épp a futball Eurs-
pa Bajnoksag alatt volt tesztelni a Reflections elss,
akkor még ér gennek is jatekat,
&és bar még nincs itt az idei foci VB, a Driver folytatdsa mar
megeérkezett, igaz ezottal mindenféle sorszamot nélkiilszve,
csak a Parellel Lines alcimet kapta a készitsitsl. Ez most
vagy azt jelenti, hogy végképp felhagynak a sorszémozéssal -
ami nem lenne meglep3, hiszen sok més jaték esetében is volt
mar erre példa -, vagy pedig a Parhuzamos Vonalak nem a
sorozat része, hanem egy amolyan mellékvagany, amit lattunk
mér mondjuk példaul a GTA sorozatban is.

Egyébként nagyon érdekesnek talélom, hogy amig a legtsbb,
még anno a 32 bites gépeken igen nagy sikernek Grvendett ga-
me — hogy csak pér példét emlitsiink: Metal Gear Solid, Gran
Turismo, Tekken-Soul Calibur sorozat, Medal of Honor, Need
For Speed, EA Sports spontjfékok —mind sikerrel vette a gene-
raciovaltast, addig ez az akar ,kult” jelzével is illethets Driver-
nek ez nem sikerilt. (Az is igaz persze, hogy ebbdl a szem-
pontbs| nem egyedilli fehér holl a Driver, hiszen lith

kézepes szinfet, és nagy valésziniiség szerint akkor is egy ha-
sonlo itélet sorsara jutott volna, ha idékozben nincs a Rockstar
GTA sorozata, és esetleg egyeduralkods lett volna az autés ak-
ci6 j6tékok piacén, Hiéba no, nem a GTAhoz képest volt ke-
vés, hanem az elvérasaimhoz. De GTA, és hajlamosak va-
yunk arra, hogy minden hasonszéri jatékot a jelenlegi etalon-
Eoz, a San Andreas-hoz hasonh'sunL; ami nem bin, csak a
Driver jatékok esefében szerintem felesleges, hiszen a két kate-
géria csak hasonls, de egydltalan nem ugyanaz.
Tekintstnk is most el ettd| a teljesen felesleges dllandé példa-
(al et (e e

playstation 2

12 folislna ldésok

csak i rafikai alkal-
maztak. (Nem is tudtam soha ezj(ke| a GTA-kkal egy percef
sem jatszani. o
Kivancsian varom, hogy vajon, ha egyszer lesz majd a Driver-
nek valédi sorszammal elltott negyedik része, akkor abban is-
mételten csak Tanner szerepel-e majd, de az biztos, hogy a PL-
ben egy feliesen 0j figurat ismerhetink meg: a zoldfilg TK-+ (fi-
kej). TK viJéki gyereE, csak nemrég érkezett a vilag févarosa-
nak = vagy a Nogy Alménak is — nevezett New.York City-be,
de isteni fehe!ségé?ek koszonhetéen, fiatal kora ellenére —

probaljuk meg
Ggy értékelni a Driver PL-t, ahogy egy Driver atékot kellene,
azaz a sorozat elz8 részeit vegyUk viszonyitési alapul, és néz-
zik meg, hogy vajon hozzéiii képest mennyit fejlédstt — ha
fejlodott — a Parallel Lines. Egyébként is hajlamosak vagyunk
el*eleiteni — akik meg Playstation 2 / Xbox-szal kezdték konzo-
los palyafutasukat, nem is emlékezhetnek arra -, hogy milyen
sokat is kdszonhettiink anno a Drivernek, hiszen ez volt az el-
56 olyan jaték, ahol valéban megizlelhettisk, milyen is lehet egy
teliesen haromdimenziés véarosban kedviink szerint barmerre
teljesen ! Gszkalni. Es bar bei hogy méra

ném a Crash sorozatot is, ami igencsak elfajult 128 biten, vagy
a Final Fantasy jatékokat is, bar azok mér az egyes Playstati-
onén indultak hanyatlasnak a felemés kilencediE réssze() No
mindegy, az biztos, hogy a Drivernek nem sikeriilt a ,nagy ug-
ras”, és a két évvel ezelstti jatek épphogy megiitdtte csak a

mér a Driver név mar nem fogalom, mert mésodhegedissé

degradalédott, és a jatekosok nagy tobbségének nem jelent

mast, csak egy Gjabb GTA uténzatot, azért azt se felejtsisk el,

hogy a sima Playstationén, amikor a Driverben mar hatalma
cgy o sima Playslondr .

addig a GTA jatékoknal még

éves — nagyon hamar kiismerte a nyiizs-
g6 nagyvaros forgatagdt, és felkizdstte magat a legjobb sofé-
rok koze. Aki pegig itt egyszer hirnevet szerez maganak, arra
nagyon hamar ‘elfigye!ne{ a nagyobb kutydk is, igy aztan TK
a pitianer bolfi tolvajok furikaztatésa utén hirtelen egy nagy-
szabés emberrablési terv kzepében talalia magat.
A sztorinak nincs tol sok szereplSje: Slink, Bishop, Candy, a
Mexikai, jelen allas szerint egytd| egyig aljas 5k a rang-
létra kozép jan, a ik életik na ydo{)ésém készilnek: egy ko-
i gbard elrablasak %riaka“ lked Akis
csapatban az egyetlen kivétel Corrigan, akirdl, mint késsbb ki-
derill, valojaban nem is biin6z3, hanem egy rendsr, de legna-
gyobb szerencséflenségiinkre korrupt fajtabél. Remélem nem
arulok el nagy fitkot, ha elmesélem, hogy az emberrablast si-
keresen kivitelezzik majd, am ekkor vératlan fordulat kévetke=
zik: Corrigan segitségével a tobbiek TK-re verik: t, ¢
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pedig |e|ece|nek Ekkor 1978-at irunk. Ugrés az ldobe : TK
2006-ban, 28 év bériénbiintetés utén szabadul, és k it

hippi korszokol idézs zenéket nyomainck, addig 2006-ban

a véres bossz6: leszamolni a volt trsainkkal, Ebbél is latszik,
ogy a szlori nem épp a grundlozus fajtabol vals, ami alata-

mar m verdak volun|a moge Faﬂunha

MULTI TESZT

taldljuk, és vannak o|(cn melok, amik tobb fokozatbél / rész-
bl élinak. Ezen kwu gyu|l:hetunk csillagokat is (éltaléban lat-
vanyos asok révén lehet csak elérni Gket), amikkel csald-

tunk be, az emberek ruhuzulu is a mai bel | sok-
szin§ divatot kéveti, nem is beszélve a modern amerikai izlésfi-

masztani latszik abbéli k y a PL
egy mellekvagany, ami az emberek mdma an tartja a Driver
franchise neveét a Driver 4 megjelenése elst. Ezzel persze nem
azt akarom mondani, hogy a jaték tsrténete unalmas lapos len-
ne, st: a game a musomj; K fe|e90| a szabadulas utén kifejezet-
ten letehefetlen a cucc, hiszen OK, hogy mondjuk a San And-
reas-ban @ mutter haldla miatt férfunk vissza a varosba, de it
huszonnyolc hosszo és kinkeserves bsrionévert kell bosszot 4ll-
, ami azért |ovu| hozésabb dolog, szerintem. Mert egy
il6 halélan talén még tolteszi magét az ember idével, de ti-
zennyolc évesen harom évtizedre bevonulni a sitire — fe/dolgoz
hatatlan.
Az megszokhuﬂul( hogy a Driver |a0e|< mmdlg létez8 nagyva-
rosckban 6 és hogy ezek a k a lehets legap-
bban, a valdi metropoliszok alapjan lettek lemodel-

camot kévets tracklistarol. (Kivéncsi lennék, hogy ha vajon egy
olyan ember kezébe adnénk a jatékot, oki oﬁzwenes évekts|
kezdve naF|u|n|<|q New Yorkban élt, vu|on mennyire mlulna va-
a stuffban 2|
A jaték egyébkent nagyon szép — féleg Xbox-on —, bér nem
annyira, mint az el6z6 rész, a Driv3r — hiszen oft szinte folére-
alisztikus vérosmodelleket kupmnk de meg igy simén kenterbe
veri a GTA sorozatot, ami nem kis dolog, fél ?eg ha fi

soka' nyl!?lu'unk meg, de egyébként cheateket tgy is aktivalha-
tunk, hogy elériink Elzonyos megfeﬂ merfoldet (a szémlalot a
Bellald <wallon |afod) Es, hogy a Need for § sorozat
rajongéi se érezzék magukat ko? llemetlenl, elarulhatom, h
a jatekban létez Gsszes (1) kocsi atulaknhcquk m .un.n"?K
hatjuk, telekurhaqul( nitréval, killonbszs festést, mintakat fojha-
L a verdékra, de van go|you||o iiveg, kerék is; majd nem
cmk illegalis, hanem hn manyos autéversenyeken, roncs-
derbiken is QTUO k. A tuning persze pénzbe kerill,

vesszitk, hogy mekkora a bejarhats terillet, és hogy kdzben so-
sincs foltés. Es ami nagyon fontos: a PL ovu| bb, mint az

de hat erre volok u Side Job-ok: hoﬁr renz} gylitsir
arellel Li

elédje, és ami még fontosabb: a forga lom s a nyiizsi valami
e e e e e e
az el6z3 résznél, hogy egy lassitott felvételt lat, egy me; l|zede|i
|ukossugu vérosrél. jarmivekrdl csak annyit, ho gb

féle autd és motor lovasithaté meg a jatekl

~S5

tehat a Driver P ines egy o/

‘kl Ha

nemisal része a mégis a
sabbie e e »onene'sm“iwegzese
utén is van miért kocsikazni / motorozni a vérosban. A grafika
megint csak valéban nagyon combos, és az otlet,
ubbcn a varosbar: de k&t j6l behatérolhatéan kil

lezték. Ez most sincs mésképp, kivéve, hogy ezitial mindé

egy varos — New York City — kerilt fel o DVD-re, igaz annak
mindjért két arcét is megismerhetjok: az 1978-ast, és a 2006-
ostis. New York, ez a szamtalan kilénbz6 arculattal rendel-
kez3 varos valoban megerdemll a vllag fovarosa kifiintetd ci-
met, és mi a R -nek ka k minden
e%es keriletét Brook|ymo| Bronxig, Har|em!o| Queenslg, de

y kkel, mint markolé gépezet,
SWAT csapatszallits, tank (ja és al(lnek ez hlanyzoh végre
normélisan el lehet i a gyak Gen a

k, szerintem bevalt. Az figurank i m:myx-
tasa fe||odon a vezetési e|meny készonhetSen a'siirii fnrgalom-
k e

nal alis, akarcsak oz Gj kérozési megoldasok. A poé-

2006-0s jarmivek sokkal .o&xm kezelhetek, viszont az is el
kell mondanom, hogy a PL-ben nincsenek vizi vagy légi jarmi-
vek, maximum az a rendrségi helikopter, amit utanunk kiilde-
ségi szintink.

felderithetjtk a manhattani szigetet, va%/u
New Jersey-be is. A bejarhato feriilet valoban hatalmas, a va-
ros e%ylk vec};‘ebol a masikba valé divergsdés akar negzjed

éréankba is telhet, a forgulomlo| ésa valusz'nh dtvonalakidl
% I (e

noktél sem mentes ivezetd |e|ene0ek a kﬂrulderlszhkus  szerep-
18k csak dobnak a t meg-
talélasa és kivégzése pedig a szovo)ossa nak fett nagyon |°1
Nem hibatlan jaték persze a Driver (néha akkor ls%:/szumal(
a rendd a nem kene), de  még is uqy erzem a sorozatnak

é qu nagyon flefes és eddig még sehol
probalkoziok meg a Reflech

n sz6, hogy a rendérok kiilon tartjak
tiségét, és a figurankét. Ha tehat anél-

gben ( idével aktival négy tele

fot, igy megspérolva sok fe okazést)

Sajnos meg nem vollum New Yorkban ezért a sajdt tapaszo-
bl

pon-

k bajba, hogy a rendérok meglétick volna a po-
fankar mlndossze az auténkat kérézik, nem a sofért, ilyenkor
tehat e|e$ az, ha gyorsan verdul véltunk. Ha viszont min et, az

lataimrs| nem le a nefen mind azt olvas-
ni, hogy a Reflections hihetetlenil aprélékosan modellez!e lea
vérost, és minden egyes épillet és utcécska a helyére kerilt.
New York raudasu| va|oban szumm|an arccal rendelkezlk ha-
talmas & gyérte-
lep, szik snku'orckkol tarkitott nyomortanyak vulnak egymast,
de végigautokazhatunk a Fifth, a First Avenue-n, vagy Broad-
en is. Olu]os hordsk melle' melegedc cscvesek ufalmas
Zyk és alagutal mellet
el, de behai alunk alegendas Central Porkbu is. A ke¢ éra ra-
adasul nagyban kiilonbszik egymastél: mintha nem is ugyanab-
ban a véarosban tevekenyk:(?nenkl Bér 99%-ban megegyezik
egymassal az 1978-as, és a 2006-0s -New York alaprajza,
azért szémialan véltozast is megfigyelhet az élelmes |afef<os
Egyes épileteket, amik példaul '78- {zun még nem is léteztek,
y még épités alatt dlltak, 2006-ra mar le is harcoltak az ele-
i es a varoslakok szovnl |o| lathaté az mfrosrrukfurulls feﬂo
rsze a
a |armuvekben ﬁgyelhe'o meg. Mig 1978-ban mindenki fE|
intban, bérmellényben, trapézfarmerben, hatalmas mikrofon
ﬁ?zurakkal John Travolta jérassal lazul az uteakon, hatalmas
benzinzobélo dégoket vezeinek, korabeli funkyt és hasonlé a

MARTIN BELESZOL!

Ha Martint, az objektiv tesztelét akarod hallani, azt mondom, érde-
mes megvenni, mert sok mindenben ki fogja egésziteni a GTA-s &l-
ményeidet, bar Gsszessé nézve elmarad a San Andreas mo-
gott. Ha Mumn a szubjel mugunember ve|amenye érdekel, azt
mondom, dvrva i6 ez a jaték minden hibsjaval és gyengeségével
egyiltt, mert SZAMOMRA sokkal t3bb lélek, sokkal b%yeszemegya
seivan benne, mint a GTA-ban. Nekem be|on nagyon. Ez én in-

b vagyok, mint a San Andreas.
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latick meg, épp valami csinyt probalunk

i, onncln'ol fgzd a flguhmiiut keresik, eys' F|’o eséll,

ott is,
ttség egyébként az elején még elkeriilhets
ha e| aul véletlenil hizod el a fegyvered, és még csak sar-
ja kérozotiség szinted, a fegyvert gyorsan elrakva a csik Gjra
lenullézhato. Egyebkenfh nléan més jatékhoz, minél jobban
keresnek minket a rend. anndl nagyobb erdket veinek be
elleniink. Jarsrok, keményebb fegyverzettel rendelkezs jar-
8rok, SWAT kommcndcsok és herllvop'erek erednek a nyo-
munkbu ez utébbit e is lehet szedni, hogy aztén egy na
robbans kiséretében landoljon o befonoi
hasonléan a World Scariest Po||ce Chases cim{
menet kdzben is I6ni. A kocsik i

jatekhoz, lehet
nyitasa egyébként fai

nalhaté iranyitast dobtak Gssze a figuranknak, ez tehat min-
denkeépp eldrelépés. A jatékban 32 konnyebb-nehezebb,
hosszabb-révidebb kiildetés van, ami két-harom-négy na

szrakozést biztosit a jatékosoknak. Féleg a vége fele, asol

véldszéses resznel szlvhaquk a fogunkut szerencsére akkol
mé a Safe (ez
az olﬂmnunk), ugyho azért nem ese|ylelenu| indulunk harc-
ba. A feladatok nemjy e ismerds lesz mér, de lesznek egé-
szen Ujszerdek is, és néhany vallfajt (mint pe|duu| a  kovessiink
valakit” fipustiakat) teljesen melldztek a készitsk. De akmek ez

kus, ezt mindig is nagyon megcsmc 'ak a Driver |00ekok%
héla istennek, most mar a kocsibél kiszéllva is egy egész

sikerillt vi és a régi ré-
szek hangulu'ahoz E még vulumx ?onlos ez egy Driver j |a-
ték, ahol minden, a k llekF a
mind-mind o dgy lettek l(lulakll’vu, hogy a hcngsuly a vezelesen
a vezetési él legyen! Az i

molik minden, hogy miként tudsz idére |eszo|||k:n| egy autdt sé-
rislés nélkil, hogy vajon hogyan tudod lerazni magadrél a ko-
pokat a szembeforgdma' eriilgetve, hogy képes vagy-e A
pontbsl B-be idre lejutni.

Mert ez egy Driver jaték, amiben egy sofért ala-
ki:‘csz, és egy soférnek leginkabb vezetni kell
tudnia...

Gsipi M Lee
csipimlee@citromail. hu

DRIVER: PARALLEL LINES

ATARI / REFLECTIONS
PS2, XBOX, PSP

grafika: kivalo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: jo
zene / hang: kivaléo
LELTTIERS jo
Ps2 memonakértya omb
analdg iranyite (dual shock)
HBOX 1Jatékos, 16:9

nem lenne elég, az nekidllhat és szép sorban ki

mellékkiildetése! ef Om"alﬂ'el( Es nak nevez. Ebbol ha
nem is rengeteg, de van szép szammcll Egyes melokat piros
ikono i leznek a térképen, masokat pedig meg |(e|| lalalnunk

v tartalmasabb, mint az elédje, sokat fejléddtt, a soro-
zat talan Iegjnhh része, a vezetési éimény mindent ver
xafé sz!nrl lehetne hnsszahh programozasi hibak,

g tobb ujszerd dtlet kellene bele,
a uege felé tul sok a lovbldozes

Csak néhany du' em|l|e |||egu||s pont ver-
senyek, bé gy F és, vontat ko-
csival, és kilonbszs bérmunkak, faxizas, autok leszallité

idére, természetesen mindegyikért szép summai is jér, amire
szitkségiink is lesz. Azt hogy mivel végeztiink: a STAT meniben

HBOR PSs2

8 pont
21




'MULTI TESZT

— Hiszek Amerikaban. Amerikanak készénhetem a sorsom. A la-
nyomat amerikai stilusban neveltem fel. Megadtom neki a szabad-
sagot és megtanitottam, hogy mindig tisztelje a csaladjat. Sikerilt
Ec’;n talélnia magénak, de nem egy olasz fitt. Moziba ment vele,

és6 éjszakdig kimaradiak. Nem ellenkeztem. Két honappal ez-
eldtt autozni vitte egy mésik bardtiaval. Leitattak, aztan pedig le-
témadtak. Ellenallt. Meg akarta 8rizni a becsiletét. Elverték, dgy,
mint egy dllatot. Mikor meglétogattam a kérhézban, oz orra el
volt férve. Az dllkapesa szilankokban hevert, fémszalak tartottak
ssze. A fajdalomtol még simi sem tudott. De én kénnyeztem.
Hogy miéri2 © volt az dletem féenye — az én gydnyéri lanyom.
Most mér soha tobbé nem lesz szép. Elmentem a rendérseégre,
mint egy fisztességes amerikai dllampolgar. A két fidt birésag elé
allitottak. A bird harom év bortonre itélte Sket: felfiggesztye. Fel-
figgesztett itélet! Még aznap szabadon hazasétélhattak! Ugy all-
tam a férgyaléteremben, mint egy bolond. Az a két fatty( csak ne-
vetett rajtam. Ezutan azt mondtam a feleségemnek: ,Ha igazsagot
akarunk, el kell menniink Don Corleone-hoz".

— Evek ¢ta ismerjitk egymést, de ez az els6 alkalom, hogy segit-
séget kérsz t6lem. Nem hivial meg a hdzadba egy csésze kavéra,
pedig a feleségem oz egyetlen gyermeked keresztanyja. Nem
akartad a baratsagom. Feéltél attél, hogy az adésom légy. A para-
dicsomra leltél Amerikaban, j6 izlefet csindltal, nyugoJr Eletet te-
remettél. A renddrség megvédett, igy nem volt szikséged egy
olyan bardtra, mint én. De most itt dllsz és azt mondod: ,Don Cor-
leone, tégy igazsagot”. De nem fisztelettel kéred. Nem ajanlasz fel
barétsagot. Még Keresztapanak sem hivsz. Bedllitasz oz ottho-
nomba, a lanyom eskivsjének napijan és segitséget kérsz tslem.
Egy nap — lehet, hogy soha — majd kémi fogok t5led valamit. De
addig is menj haza: igazsagot szolgdltatok.

i Koo

Képregénybsl, konyvbd, filmb| jatékot késziteni nehéz, mér-mar
lehetetlen feladat: szinte mindenkinek belefért mér a bicskéja. Rit-
ka és értekelends kivételek persze akadnak, konzolfronton leg-
utébb talan a Riddick pazar és egyben letaglézéan megleps debit-
je kaprd érdemiit, elsésork GZXbOXIV égeita

Jrészt o jétekmenetben reilé
apré zonban hatvé szu-
icid ha]lamok]:d rendelkezd egyedek probalnak digitdlis vattacuk-
rot eszkabalni, hiszen a bukas tobb fronton lenditheti meg a hara-

kiri gépezet ingdjat — az Electronic Arts azonban

igyekezett biztosra menni. Térténetének legnagyobb

anyagi befekfefése a kényszerij késés miatti |6bgb mil-

lio djlams vesztesége ellenére nem tért le a biztos-

nak itélt Gtrél, igy a napjainkban elképesztsen nép-

szer(, vitathatatlan érdemekkel rendelkezé GTA la-
el kb kevesabbsharal

Negyvenes évek kozepe, maffiacsaladok dltal uralt

idegkézpont - a The Godfather dltal felépitett New

York nagy: ha hasonlitani kéne valamihez, akkor azt mon-

daném, hogy korilbelil Vice City haromszorosa. Ot ol elki-

lonithets keriletre és killesinikben is eltérs komyezetre oszlik -

Kis ltdlia, Brooklyn, Midtown, New Jersey és az indusztrialis

centrum, a Hell's Kitchen ~, melyeket kilométeres hidak, fold

dlatti alagutak és gyorsforgalmi utak kotnek éssze: bér a ma-

gasvasit palyaja iér lathat6 Brooklyn fsttvonalén, valamilyen

misztikus okbél egyetlen szerelvény sem sivit rajta végig, ellentét-

ben = biokat dllandan ostromla jarmovek hodéval és o fardakat

koptaté gyalogosokkal. Hasiink névtelen suhanc, aki a cstesra akar

jutni (no persze nem abban az értelemben) - a Corleone csalad ki-

SRk oo sl s ik Tl it o Do oz
csalad fejének székébe. A felemelkedés kinkeserves, lasst és fajdal-
mas procedira: utobbi tobbnyire nem minket, hanem a kiszemelt
célpontot érinti. Az elsédleges bevételi forrést a keriletek bevételé-
B e ol o ok bk eyl el

ie kapi ela
végletekig kitol vi
finomsaiaokkal. Filmleqendéba!

-

playstation 2

ban csak egy feds kirakat a hétsé szobaban zilé illegalis izem-
hez - a cél értelemszer(ien a tulaj védelmi pénz fizetésére koteleze-
se, illetdleg a zugbarlangok folstt uralom megszerzése. Az ehhez
felkinalt eszkﬁz&g nem mutatnak fol oz agressziv megszorongaté-
son, mely egyszerre zailik mind fizikai, mind mentalis féren: a ki-
szemelt ldozat rendelkezik egy bizonyos ,megtérési ponttal”, me-
lyet elérve onként és dalolva be{xédol a visszautasithatatlan ajanlat-
nak - ezt tillépve azonban ellenszegil, ami egyet ielen' a delikvens
halaléval. A szintet elémni tobbféleképpen lehet, a legkézenfekvabt
médszer a boltban talalhaté ingésagok kezelésbe vétele, am ha ez
nem segit, jshet a nyers brutdlités: a testrészek masszirozasa a
Fioht Nichlbel iesnel orlos lore el oy
egyszersmind lehefdvé teszi a kontrollert szorongaté gamer széma-
ra a vérben bévelkeds buny kannyed kezelését, masrészt a digi-
télis vilagban hatalomra éhez6 névtelen hés szaméra a boldogu-
last. Utések, ragasok, horgok és fegyveres harc: a viszonylag jol
behangolt automata célz6 alrendszer gyakorlatilag percek alatt el-
sajatithaté, mely leginkabb az elsé par éra utén jelentkezs komo-
lyabb 8sszecsapasok esetén bizonyitja rétermettségét. Harcolni pe-

i kell, méghozzé sokat, hiszen az egyméssal rivalizalé csaladok
keményen védik az érdekeliségeiket, igy nem ritkan egy kis sza-
kasznyi opponens leteritése is szikséges ahhoz, hogy magunkénak
tudhassuk a bizniszt. A pénz pedig elengedhetefleniil szikséges, hi-
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es Mafia knnyedén kenterbe veri mind sszhatésdt tekintve, mind
technika szempontbél, azonban az lllusion Softwork portékajaval
szemben az Electronic Arts hatérozott elényre telt szert egyrészt az
élethiség, masrészt a karakterek kidolgozottsaga terén: mind oz l-
talunk kredlt, sajat szjiz szerint igazitott fizimiskéjo f6hds, mind a
Klasszikus mloglabol atemelt karakterek élethiiek, részletesek és po-
kolian jél animaltak. Sajnos azonban a bels terek esetén erds hat-
runnyaﬁ indul a mé: a rendelkezésre dll6 erdforrasok, a fejlesztési
id3 sziksssége vagy elhibézott dizajneri dontés? Csupan talalgat-
hatunk, az azonban biztos, hogy a szézat joeskan felilmdls, szal
don be|urhulo épillet gyakorlati lag 5 elére gyriott séma alapjén ke
szilt el. A bank, a pékség, a cipész és az Gjsagos Uzlefe mindig,
ponfosan Ggy néz ki minden keriletben: sablonvaros sablonhelyszi-
nekkel, sablon textirakkal, sablon feladatokkal. Réadasul az amagy
impressziv részecske e“eldusok kulcnosen luemelve a robbandssal
jaro | tésa 8l e|omm fistot - erds
|, komoly ké oblémdt ered en-

szen a feketepiacrél beszerzends arzendl minden egyes darabja
vaskos penzkoh? leszurkolasat igényli: New York szévevényes t-
halozatanak felderitésében éppen ezért a térkép lesz a legjobb se-
gitdtars, mely minden fonlosabb lokaciot és in rmcit fuﬂa|muz,
puszidn egy I eler ef6. . e dgyazva,

ittlehetdség van a fakabdtok és akar a keriletet i iranyito rend-
Grionok lefizetésére is, minek folytan a terilet Gsszes jarére pont a
mésik iranyba néz akkor, mikor omolyabb kezelesnel( vesziink alg
valakit vagy valamit: utsbbit su|nos egyedil, lévén a The Godfather
nem kma|||a | o csoportba rendezés lehetdsegét, ami elégge ill-

tekintve a New York-on valé gaahs rambozast fé-

igy vezetés kozben is elké

Utobbiban végezhets el fohésink kepessegemef( fe||esz|ese is, mi-
nek dltal egyre gyorsabb, akkurétusabb és életképesebb maffiézo
kredlhato belsle, ehhez azonban respekt pontok szitkségesek, mely
egyrészt a terilleffoglaldssal, masrészt a sziori végigjdtszasaval
zsebelhetdk be. A csalad feladatainok evégzése meg is koveteli a
folyamatos elérehaladast, hiszen a trilogia elss epizodjat veglgko-
Vel cselekmény fortalmozza a mozgokeép Gsszes fontosabb és vi-
deojatek formaba onthetd epizodjat: Luca Brasi meggy||ko|c|sm a
hirhedt lolefejezs érlasat — a Michael

nyes nappal, egyes egyedil akar harom - négy tucat j6l megter-
mett nehézfi ellen.

HELL’S KITCH

jielenés elét hetekben, | kban a The Godfathert nem

az 00 megillets tisztelettel vette a szajra az internetes kozonseg — a

kiadott elzetes kép- és videdanyagok egy fechnikailag jocskan el-

mumdl kuieL ezefien csinya ]ulekol mu!cﬂqk be. Tény: a produkium
Gz

nek meg, platformio| fii eﬂenul A hungszekclo azonban kl
talan, az eredeti szerep?i dltal felmondott szinkronok: 'okele'ese a
forlgumkonyvbol egy 0z eqyben Gtemelt mondakzk au'fnhkus, ma-
@r, hogy az
erre szént biidzsé miatt oz egyszer( uroke|oT( &5 NPC-K dltol el-
hangzo" mondatokat 1-2 ember mondia fel, ez azonban csak ap-
r6s6g, nem érvagasra késztetd solyos hiba: a bugok esefe mar mas
tészta. A javulas drasztikus az elézetes verzichoz képest, Gm a mi
scnp'el' |e||e?ebc| ododoun nem egyszer elsfordul, hogy a semmi-
bél tinnek els k oz Givezetd animé
alatt, jéték kézben ped akorl a karakterek tereptérgyakba tor-
ténd olvadasa, mozduk:l?ynu | allo peonok miatti beragadas és
egyéb nyalanksagok: szerencsére resetelést koveteld koncentrdlt
témadast egyetlen bosszanté elem sem igényel.

Felreer?es ne essék: a The Godfather kufe;eze"en hangulatos, t-
rtalmas és kivalo GTA klén:

éttermes leszamoldsaval teljessé tett kép kellemes mosok‘ csal o kifejezetten kézépszerti, az élbolytél (ami jelen esetben a Grand
Coppolu rajongok arcéra: az elézetes varakozésokkal ellentétben  Theft Auto széria recens eplzéd o' |e|enn) |e|en!osen |emamd| a
sikeriilt 6gy atformélni a Keresztapa szkripfiét, hogy ne bomohon 2003-as |doszako) idézs la yvildgg Ah
meg sem az egyensdly, sem o gondosun geleplreh fobbseged Je 0] 6 | faragtak
)y alternativ lbal elhetjisk t és lyatervezé oszfu peonjai, az kluluklbﬁ e|es fe[ulefel(re sab-
fekln!henuk meg a klasszikus Mmeposz Gltal vaszonra velifeft ese- E;ms, szinvélaszitsaban erds problemékkal kiizds, szirke amya-
. . Fajo k al- Sliszott textorékat hoztok ra majd a hunguluihkozas érdeké-
tal a rend éber & orex is felﬁgyelnek rcnk mely autés ildszések for- agos miszfikus l(od effektet. A 2002-

méjaban mula'kozlk meg ~ mégsem kell hdununk komo(yubbun
semmitd: az usztan idei par Ipercig tar-
16 llapot, mindenfajta komolyubb ménusz, vagy egyeb fargyvesz-
teség nélkil tériin! foly-

fatva az akeiét oft, ahol abbﬂhogyruk A kézeg it nem olyan |e]en
165 lenyezo, mint az a|apo| nyu|ro GTA-ban: annak ellenére nem,
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ben l(upo" az egesz egy s

tal
de |ehe|eh volna jobb, sokkal jobb. Bér a bejarhaté terilet elké-
zISen nagy, a recirkulalt é ésegy sablon szerint ielep teft
e , a monoton, ilag héarom jol elkalgnith eng
isra oszfott feruleﬁoglulos hosszitavon nem képes lekétni az em-
bert, kulonosep nem annak figgvényében, hogy a bérsonyszékbe

iilve véget ér a jaték - nincs lova bi meghéditando
kerilet, varos, nincs tovabbi objekfiva, nincsenek a szavatossagot
alaposan kitolé extra missziok, rejfett lokaciok és begyGijtends
ereﬁ;ék. A The Godfather egyszeriien nem motival arra, hogy a
sztorit megismerve mvébb.. 6t quarohunk r4. Az alopotlet 6, a

folytatds, mert ilyen
alcpokra epnkezm hckxmzo" joval kecsegrevo, hélas munka: kér-
dés, hogy az EA mit hoz ki a témabl, hiszen a frilogiava bévités
ny||0 hkiy Meglatiuk, hogy mi siil ki belsle.

Wilson
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Playstation.2

a
GRAN TURISMO 4

THE REAL DRIVING SIMULATOR




ICE AGE 2: THE MELTDOW

VIVENDI

MARTIN BELESZOL!

Péntek délutan meg lehet venni a jatékot va|ume)y||< plaza-
ban (cnyukc vélaszt egy 0j illatot a drogérigban, kézben
o i b e el
kel flangale pluzclclcﬂl(d') Uténa a moziban megtekintik a
filmet a gyerekkel, aki transzba esik, és egész szombaton
maijd csak ezzel |u'sz|k mikszben a vilag tovabb megy a
maga Otjén...

P52, XBi
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 ditekos
PS2 memoriakartya Smb (88KB)
analbg iranyitd (dual shack)

1 Jatekos, dd 5.1

anyos k, de nem nagyoknak
xaz allamk hundaJa! Jobban lemodeliezhették volna

HBOR PS2
6.5 pont




WAMERIKAI!

/
)
a végre itt van a {6 id8, lehet flangalni az utcan kabat

N ol s venre il cieaubadler sporolas ideisElRoS:
izziink!

Aprilisban egy olyan sportiatékot (is) kcpmm tesztelésre, az
EA Sporfos Rugby 06-of, amit az ,életben” egyszer mar
megizlelhettem. Igen, még tisztan emlékszem, amikor eg:
edzés utan kitalaltuk, hogy ki kéne prébalni a rogbn Azt kef
mondanom, mindenki nagyon élvezte a |c|9ekoi és egyetlen
egy sérillés sem lett, pedlg nem voltunk puhény gyerekel ﬁ(mos'
sem vagyunk azok :), és elég keményen bantu %( egymassal.

%erek reakcisja erre a jatékra az, hogy ,a sok idiéta
szanaszét tori magat és az ellenfelét”, ami nagyon téves meg-
latas. A legenda szerint 1823 ban William Webb Ellis

Rugby-i kozeplskolc tanuléja focizas kézben felkapta a fold-
18l a labdat és sprintben az ellenfél kapujat vette célba.
Azon, hogy vajon & e a & fel'ululo]u, azéta is folynak a
vitak. A XVI. fban bul kclnt fel Firenzében egy, a rég-

—

n8i VB). Az MRSZ (Magyar Régbi Szévetség) 1990-ben ala-
kult meg és Mcgycrorszag 1991-ben lett tagia a nemzetkdzi
szovetségnek. A vilag jelenlegi legiobbjai a régi angol gyar-
matok, Dél-Afrika, Ausztralia és U| -Zéland, mig Eurépaban ir-
orszag, Wo|es, Franciaorszdg, Skocia és Angl ﬂu a favorit.
Nos, par szét kell azért a szabalyokrél is e(ienunk hlszen e
sport bonyolult szabélyrendszerrel rendelkeztk aminek & fel-
adata aré Sk testi épségének ovasa. Kétszer negy-
ven percig viv egymossul 15-15 ember (vcn egy specidlis val-
tozat is, ahol kétszer 7 ember kiizd hét perces félidskben.), a
labdat csak hatrafelé lehet passzolni, elére lehet vele szaladni
vagy el is lehet rigni. Szerelni csak a labdas jatékost szabad,
annak foldre vitelével, és persze testi épségének veszelyezvere»
se nélkil. Aki a bogyovcru féldre keril annak, egybdl el kell
engednie azt. Enyhébb szcbulymlanscger' [eloreepes elére
passz, stb.) tolongast, de a stlyosabbakert szabad- vagy biin-

bihez legjobban hasonlits jaték, ahol a lakosok minden fa-
vasszal egy ,calcio” nevii |ubdc|ufekot uzrek Két 27 f8s csa-
pat jatszott (3 full back, 5 half back, 4 h és 15

tetGragast itél a bird, illetve 10 perces (sarga lap), esetleg vég-
leges (piros lap, megleps mi? :) kidllitast rendelhet el.

A palyan |evo 15 embert két nagyobb részre oszthatjuk: hat
" és nyolc tolongés |c||ekos Hoy P,

tolongé jatékos), a meccs szmhelye a piazza nagyjabol ak-
kora volt, mint egy mai régbipélya. A méka dtven percig tar-
lon: 6 cxclat bkt vigh, szl & olfrsbenveity.
A szcba|yo|<of gyakran és énkényesen vélioztatték meg, de
végil a XIX. szazadban lejegyeziék sket. Az Ellis-i iskola
nyoman a Rugby-i gimnazium szabalykdnyve lett a kézzel
térténd labdatovabbitas kédexe, de a labdarigasé a Camb-
ndge i lett. Az elsé nemzetkézi mérkézés 1871-ben Anglia
és Skocia kozott zajlott le, mig klubesapat szinten mar 1863-
ban rendez)ek meccset

balyok eléggé érdekesek voltak, hiszen a ja-
tekosok a felldoben nem hc yhaﬂuk el a pclyct mivel az
S e L R i
az egyik csapat a sziinetben elrabolta az ellen legjobban
szerepl§ emberét, és innen St ez az érdekes szabaly, amit
viccesen értelmezve: nem baj, ha szemmel tartjuk csapatunk
fagjait. :)

A sportnak a hébord és a sok buta-furcsa szabdly miatt vér-
nia kellett egy kis idst, hogy a cstesra juthasson. A profizmus,
&és ezzel persze a pénz is csak az 1980-as években jelent meg,
igy ekkor feltémadhatott eme sportag (1987-ben volt az elsé

26

de ez csak 14, most mi lesz2 A két rész kézott oft az dsszekd
8 jatékos, a 9-es szamo. A poszrok a mezszamokhoz koionek
és ezt most ismertetem. 1, 3: jobb és bal oldali pillérek (prop).

2: sarkazo (hooker). 4, 5 mésodik sor (seccnd row). 6, 7: bal
és jobb oldali levalok [ﬂunker] 8: gsszefogd (number eight).
9: dsszekdts (scrum half). 10: iranyito (fly Eulf) 11, 14: szél-
s6k (wing). 12: belsé center (inside centre). 13: kiilsé center
(outside cemre] 15: full-back. Altaléban hét jatékos cseréje

de specidlis, tg 10 perces csere is le-
hetséges (mikor egy sérillt részivevét Gpolnak). 10 perces bin-

tetésre lehet itélni a sorozatosan sportszeritlen jatékost. (A
bintetését cz ellenfel célteriilete mogon kell letsltenie.)

A game célja az, hogy a témadé csapat az ellen alapvono-
la mégé jutassa a |ubgo' (5 pont), vagy egy 6l célzott rigas-
sal ko ol részébe kil { H cloko o ko, A éékszer
iitni, dobni és passzolni csak lhotrafele mig vinni és rogni bar-
mllyen irényba szabad. Rugnl itni, gancsolm szigoran tilos.
A bogys vonala a mindenkori les-vonal, lesen lévs ember nem
avcfkozhct |c'e|<bo (su|yos szabo|y|a|ansag)

Mosi

amik eme
sport uzesekor fe[leplwe!neT( Kezdérigas (kuck off): A

playstation 2

. tiz métert kell haladnia ahhoz, hogy sza-
Sikertelen probélkozas esetén a masik
csapat vélaszthat 0] rigést, vagy su|cn tolongést a kezdgpont-
rol. Ezt a félidsk elején dllitott rogasbol, minden cél vagy
egyéb pontszerzést kévetden kell elvegezni drop-rogassal.
Cél- és jutalomrigas (try and conversion): A tam-
udo cscput jatekosa az e||er:é| célterilletére rakja a labdat
y oz egyszerre érintkezik a testével (deréktol lefelé) és
éld q (5 pont), majd a letétel helyének hossziranyaban (az
alupvonalra merélegesen) barhonnan, a ledllitott labdat (|ehel
drop is) a kapuru rigja (tovabbi 2 pon'er'] Ezért éri meg mi-
nél inkabb kézépre bevinni, hogy a rugé emberiink dolga ne
legyen olyan nehéz. Egy tokélefes tamadas 7 ponfot ér.
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kezdérﬁgésnuk mi




Zart tolongas (scrum): Kisebb szabdlytalansag esetén
itél ilyet a birs, ilyenkor a csupaiok 8-8 tolongds jatékosa zart
alakzatban 'o||o egymast, mig a kozépen a vétlen csapat
sszekotsie (9) dlta ?u scrkczo (2) jelére beguritott labda va-
lamelyik hatso jatékosnal ki nem gurul.

Nyitott tolongas (ruck and maul? Az tamadé team
labdat szallits emberkéje iitkézik az ellentél védsivel, csapat-
tarsai azonnal segitik ebben. A tolongé fazonok megprobal-
nak minél tobbet elére haladni, vagy az ellent a lasztirdl letol-
ni. Ha a labdas jatékos hérom ponton érintkezik a talajjal,
azonnal el kell, hogy en ed|e a jtékszert, e mozdulat meg-
akadalyozasa bintetéssel jar (biintetérogas). Amennyiben mi-
nimum héarom személy alkotja a csomagot, csak Ggy lehet lab-
i R e
egyik labbal at kell lépni.

Bedobas (line out): A vétlen csapat bedobo jatékosa a
két csapat dltal felallitott sorfal kézé (1m széles sav) dobja a
labdat partatianul, melyet az ugré felek igyekeznek megsze-
rezni. A sorfalakban allo ugro|me|<osokar |ehe' emelnl (liffe-

esetén itél ilyet a bird spori (ités, rigés, nyakra fogas). A vét-
kes csupa' tiz méter tavolsagra dllhat a bogyotél, a tamads te-

layere a foldre dllitott labdat vagy kapura lévi (3 pont),
ese!(;g jatékba hozza, vagy kézbsl az oldalvonalon tilra rig-
ja lerulemyeres céljabol (mivel ilyenkor a bedobas a bintets-
rigast végz6 csapatot illeti meg.).

Szabadrigas: Enyhébb szabdlytalansagok esetén itéli a
biré (szabdlytalan tolongas, bedobés, stb.). A vétkesek itt is tiz
méterre lehefnek a lobdatél. A tamadsk a faldre allitott labdat
nem roghatiak kapura de, megjatszhatiak vagy kirighatia az
oldalvonalon folra, de csak ae«im johet & a bedobassal, ha a
labda még pattant a jatéktéren mielstt elhagyta azt. Ha egy-
bl elhagyja azt, a vétkes csapatra széll a bedobés joga.

Drop-rigas (drop kick): Elég ritka jelenet, mivel elég ne-
héz is, a tamadok jaték kozben a foldre ejtett lasztit a felpat-
tanas utan tekeri kapura (3 pont).

A |egfomosabb kilsnbségek a régbi és az amerikai futball
(azt hiszem igy is hiviak: fojésfoci) kézstt, hog; gy a tojasfociban
negyedek vannak, és ha ofta ro;gll a foldre ér, egybsl |uiel<-

zés) az elétte vagy mogotte allo tarsa sorfal-
ban all6 jatekosok szamét a vétlen csapat hatérozza meg (2-

jén. Ezzel fol
rg, 65 a spontén dolgok benne a |egmbbeﬁ e

8), a veOkes csuparnck is max annyit lehet bedlli mint a

| a labdénak minimum &t métert kell
haladnia, mle|oﬂ valamelyik jétékos hozzéér. Tilos a levegs
en évs manuszt megtémadni, ha ez mégis elsfordul, ckior

terre kell lennivk a sorfa|90| (biintetérigas), és csak akkor j&-
hetnek kézelebb, ha a jaték elmozdult a sorfalvonalabél.
Biintetérugas (penalty kick): Solyos szabalytalansag

MARTIN BELESZOL!

Na oz egy dolog, hogy eddig, amikor righit TV-ben lat-

tam, egy kurta kul kot sem érteftem beldle, de most, hogy a
szubulyok elolvasasa utén sem lettem okosabb Ggy dontst-
tem, nem ez lesz a kedvenc sportom.
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viselnek hozzd, ml%‘ az eurépai tesdjaban
nincsenek ilyen eszkozok. Hat azt hiszem, a szabalyokkal
ezek utan mar fisziaban lesztek.

étékot (Play Now), ekkor megkérdezi g progi,
végig szeremenk -e jatszani a tuforialt, vagy sem. En min-
denzlnek ajénlom, hiszen nagyon fontos, hogy tisztaban legyiink
az irényitassal, mivel elsére senkinek sem lesz egyszer (csinal-
ok ck el Tbbike o & ] e Mo
les-on belil: gyakorolhatiok, vagy végigesinalhatidtok a tutori-
o ek Kopob s (New Tournameni). A
Svetkezs pontban meg tudjatok nézni, mi minden Gjdonsagot
ad nekiink a ‘06-0s Rugiy Kis be(uiszasokc' fogtok latni, ami is-
mertefi veletek ezeket. Ezalatt be lehet dlitani a stuffal kapcsola-
tos dotgokco jame bedllitasa, jatékos készitése, trofedink meg-
tekintése és reEord;cm qibongeszese sth. Az EA Exfras-on be-
Il meg lehet tekinteni a készitsk I.sm|uv az irényités lefrasat is
megtalélhatiuk, meg egy kis segitséget a jaték alatti jelzésekhez.
Nincs olyan egetveréen sok val usz?hcvo csapat, de hat minden-
ki tudja, azért ez a sport még nem olyan népszer(, mint peldaul
i. Sajnos mi megint klmurud'unr a cumdl le ezen mdr
meg se lepadtem. Mérkszés elstt be tudjuk dllitani o helyszint, a

MULTI TESZT

szél erejét, milyen hossz0 legyen a félids és a nehézségi fokoza-
tot is. Ezutén mar csak a kezdé 15 emberen tudunk véltoztatni,
és indul is @ meccs. A stuff grafikailag hozza @ mér jél megszo-
kott EA-s szintet, Ggyhogy nincs vele semmi gond: szép. Az X-es
verzi6 szebb, mint a PS2-es, de szerintem ez olyan minimdlis,
hogy csak az kdt bele, akinek fol sok  szabadideie, vagy unat-
kozik. Az iranyitassal az elején lehet egy kis gondotok, de ha
egyszer raall a kezetek, akkor mér nem jelenthet gondor semmi-
lyen ellenfél legyczese A game nagyon Ssszeteft, és néha a
meccs végkimenetele molhat egy teljesen vamnan hzasotoktal.
Aki il tud improvizélni, ann:lgzonn G dolga lesz.

En élveziem a jatékot, bar be kell, Kogy valljam, az elején fu-
ra volt az ircnyités - de hozzé lehet szokni, Nekiek azt kiva-
nom, sok-sok szép érat nydjtson ez a jaték, ha beruhaztok ré.
Santie e

Baluy

EA SPORTS
PS2, XBOX




EGY SZELET TORTENELEM

Ne ijedjetek meg, eszem agaban sincs Gifent felvazolni a Metal
Gear sorozat egyes epizodjainak foriéneti szélait, az azokban és
kozt rejlé iemercfv k asszefiiggést. Kevés ra a hely, hogy homalyos
részletekbe burkol6zo erdekessegekrol pont most rantsam le a lep-
let, vagy hogy megv||cglfsa|< nem éppen trividlis, igy nem kénnyen
ajat bs| chslene\me hisz

nek elnyerése érdekében Gj formaban csatasorba all6 része. Cik-
kemben inkabb azt fogom boncolgcm», hogy miért is érdemes —
mert az! — beszereznie a jatékot még azoknak is, akiknek az elss
kiadés mar a birtokukban van, s hogy miért érdemes szert fennie
a programra azoknak, akik még nem, vagy csak keveset foglal-
koztak vele, Térekszem ezenfelil annak a bemutatasara, hogy mi-
ért is érdemes 0 ] esélyt adni a szémara azon szeme\yeknek akik

kzvetlen és kozve'eﬂ

ilyen oknal fogva még nem kaptak el azt a bizonyos fona-

ezt m meg-
teftek iroft é es elektronikus formaban is, melynek kaszénheten min-
denki majdhogynem az unalomig ismeri Snake-nek és virtualis tar-
sainak az elGél %eier Mondom majdhogynem, hisz ha egyszer a so-
rozat rabjava valt valaki, akkor nehezen fudom elkepzelni el
azt, hogy kieftse a sz6jén a sz6t: meguntam. Egy modernkori mi-
toszrél eszelunk ugyanis, torténelemrd], melyek nem hivatottak
arra, hogy csak dgy megunija ket a halands.

Azt persze tudni kell, hogy amirdl itt és most sz6 lesz, az nem
mas, mmluk:vclyelcm (JAP, US) / tavalyi (EU) év egyik — ha nem
a Iegnugyobb dobasanak, a Metal Gear Solid 3: Snake Ea-
ter-nek az u|rceﬂe|mezese online tartalommal és szamtalan
egyéb mas érdekességgel felvértezett, a régi-0j jatekosok kegyei-

Im a fonala, amely fehetetlen bébként réngatia o iéfékost, oki
rszer igazén komolyan vette a feladatot és nekidllt jatszani ez-

el a nagyszer( alkotdssal.
o

™

vagyis nincs értelme atlapozni a hosszas animécidkat, nem érde-
mes nem értelmezni a létott és hallott dolgokat; nem érdemes dtro-
hanni a pélyain anélkil, hogy azok minden yes apro kiszogel-
lését ne fedeznénk fel. Ezen feltételek megléte hijan ugyanis valo-
ban csak egy révidke, akeidban gazdag, de valedi tartalom nél-
kli |afeknei tucatterméknek tinhet csupén. Pedig nem az. Ebben
a jatékban minden benne van, aminek egy a stilusaban igazan j6
jatéknak benne kell lennie. A ket kritériumnak viszont feltélen fel-
jestlnie kell: az ids meglétének és a fiirelemnek, kitartésnak. El-
arulok azonban egy fitkot: az online fartalomnak készonhetsen
Koilma és csupcﬂa gondoskodott azokrél is, akik e két alapfeltétel-

Jarszam még mielétt nagyon b
telmezzik a jelentését a fogalomnak, ho . mit is 1e|en9 |gczc|bo]
jatszani a Metal Gear tulai donkeppen iurmelylk részével. Ha
pusztan magat a jatek f6 vonalat nézem, akkor azt mondhatom:
elfeltétele a dolognak, hogy legyen idéd, melye| szivesen szansz
ré. Ennek hijan ugyanis beK:lom mit sem ér oz egész. Turelem:
eglb nnyre el SR e L

sak gy, ayors szérakozast keresve beilni a képerny elé, ne-
kl blzony idst kell adni, méghozza nem is keveset: nem lehet,

nel oknal fogva nem képesek e]ege' tenni. Nekik — is,
és talén elsésorbon nekik - sz6l a Subsistence online médu-
za... No akkor hajra!

DISC 1 - SUBSISTENCE

Az els6 lemez tartalmazza oz eredeti, a playert a haNunas évek
hideghébords éréjéba helyezs programot. Harom f6 ismérve van
azonban, amely megkilnbozteti a tavalyi verziétsl, mely ismer-
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vek mindegyike megér egy-egy imdt. A legfontosabb véliozasok
egyike a teljesen Gj 3D-s, TPS nézetii kamera, amely 360 fokban
dllithats, tokéletesen kiszolgdltatva a jétékos izlésének, illetve az
adott helyzet sajatossagainak. Eddig is leesett éllal néztiink ki a fe-
junkbsl, mikszben a jéték csodalatosabbndl csodélatosabb hely-
szinein kalandoztunk, de most, hogy: menziokat kapott a ka-
merakezelés az élményfakior a tbbszorosére szokott! Természe-
tesen a jatékosra van bizva, hogy az eredeti madartavlat-nézetet,
vagy ezen 0j akcionézetet vélasztja-e menet kézben. Pompas fea-
ture, pompas talalasban! Mondjuk arra azért kivancsi lennék,
dig miért nem lehefett implementalni ezt az Snmagét szi
te tdlcan kindlé megoldést, hisz valljuk be: pont a kameraman hi-
ényosségai - vagy ,sajétossagai” — miatt ijedtek meg sokan a so-
rozat 3D-s kivefiléseitd
Ujdonsagkent kell megemlitenem a szamtalan 6] kamuflézst. Be-
vallom: bér a jaték igazabél ezzel a megoldassal fogott meg an-
no, de a zombie arcfestés fellelését kvetden mar nem nagyon ér-
dekelt a t5bbi opcié. Gondolom sokan voltak igy ezzel, s minden-
ki megtalélta maganak azt a festést, amely neki legjobban tetszett
— még ha ezzel nem is a legkedvezsbb ksrilményeket teremtette
meg Snoke széméra a lopakodés és rejtézkdés szemponfiabél.
Ismerdskent kdszon vissza az opcio, de hc gamerkent (2) 6ro-
miinkre szolgal a viszontlatas: az Eu extreme fokozat, az igazan
rofik szémdra. Mi mést is mondhatnénk rd, minthogy tényleg st-
lyos feladat, s6t mar-mér teher a teljesitése, melyhez nem kevés fa-
asztalat és — ami ebbdl a szempontbél még ennél is fontosabb —
itartds szikségeltetik. S hogy miért2 Csak mert ha Snake-et ki-
szlﬁrio akar egyetlen ris, uk%r bizony azonnal jén a Game Over
elirat!

DISC 2 - PERSISTENCE

Uj kihivasok elé nézhet az akeiéra szomihozo j6tékos, ha a ma-
i i i i fajta bossfight mod
pecialis kulonitmenye ellen
kell felvenni a kesztyt, két nehézségi fokozaton. A ma-
sodik nehézségi szint annyiban kiilonbszik az elsétsl, hogy a mu-
nicié itt bizony véges szamd, igy nagyon pontosan kell célozni.
Alighogy megpihentiink, maris |ohe¢ne(c Cobra Unit jeles képvi-
sel6i, a darazsakkal tamadé Pain, a nyilpuskas, fermooptikai ka-
muflazst viseld The Fear, a modern mesterlovészet atyja, The End.
A sor nem ér véget, Fury, Volgin, specké osztag, aztan.... a Metal
Gearkeént funkciondlé Shagohod tank, végil de nem utolsésorban
a Fénok. A Fénck, aki nem kis falat, gondolom i is sejfitek...

A majomvadaszat, amely kissé komolytalannd teszi a jatékot,
de a felhétlen szérakozas igéretével kecsegtet egyértelmien a leg:
jobb pillanatok kszé Vur?ozﬁ( legalébbis az exira tartalom nyditot-
ta 0] élmények hatésfoka tekintetében. Az eredefi 6t szint (Escape
from the Jungle, Dragnet of the Apes, Dawn of the Apes, Ape Fe-
ar, Gone of the Apes) mellett két vadioj level talalhato (Return of

ing Apes, The Apes of thie Wrath). Nem ez az egyedili vic-

egmosolyogtatd pontidia jatéknak, a Secret Theater

humoros / Gjragondolf‘jelenetei néhol mar-mar ksnnyeket
csalnak az ember szemébe, annyira jok (ugyanakkor megjegy-
zem: egyik-masik pont azért, mert annyira nem @l'a poén). Biztos
hogy szikség volt erre? Haaat... Nem tudom. Mindenesetre van,
mindenesetre exira, széval fogadjuk el.

Ez utébbi Gjdonsagndl, sét talén valamennyiné! jelent3sebb a ko-
rongon megtalalhato elsd két eredeti (MSX-es) epizod. To-
kéletes konverzi, hirdeti a Konami. Fogjuk ré... persze biztos az,
de lassuk be, nem pétolhaté egy eredefi cartridge semmiféle port-
tal. S hogy nehogy azt higgyétek, hogy nagyzolni akarok, beval-
lom még nekem sincs (vagyis nekem még nincs) meg a két erede-
i rész, ezek utan viszont kénytelen leszek gondoskodni mihama-
rabbi beszerzésikrél.

Még annyi, hogy aki észnél volt és elérendelte az amerikai ki-
adast, oz szert tehefett egy Metal Gear Saga DVD-re, tsbb,
mint harom és fél éranyi MGS moxzival, Kojima kommentérral. Ko-
molyan mondom folyik a nyalam.

ONLINE

5n targyalan-

A masodik DVD részét képzi, de Ggy gondolom ki
6 a j6ték online része. Teljesen 0] dimenziokat nyit az MGS fa-
6t ez a nyilvan a Boxos Live! tartalom sikeressége dltal is

Zités.

kmod van. Az elsé a Sneaking Mission,
melben egy éfekos Sarkecet rinyii, ki ey miktofimtosl pébél
eliuini a bazishoz, a tobbiek pedig probaliak megakadalyozni eb-
ben. A Capture Mission elnevezési médban két csapat kiizd egy-

inspirdlt

=




‘mas ellen, a cél Kerotan, azaz a ferepen elrejtett béka megszerzé:
e, s sajat bazisra valé elszdllitésa. Fun! Rescue Mission: tiszmenté
akei6, ahol Gako kacsa az objekfiva, melyet az egyik csapat véd,
iig a masik megprobdlja megszoktemni, s a sajét bézisara széllita-
Nem lehet igazan komolyan venni, de nem is kell talan, a lényeg

Ggyis a jatekélményen van. A klasszikus Team Deathmatchben két
el?Znséges csapat kiizd egyméssal életre-halélra, a Solo Deathmatch
nek egojanak novelését hiva-

zolgalni, amennyiben minden

tekos szeme eldtt csak a sajat gyszelme kell,

hogy lebegien, mint elérends c
g ’nlecm? Nem, de ez egy habords j

Msok letaposésa rulez! Vagy
ték, aki csajoskodni akar, vegye
el6 az els5 lemezt és lopakodion, oft lehet kimélni az ellenfeleket!
- Az Bsszetetiségikben a Counter-Strike-ot lazén a foldbe Eyalézé
pdlyaszakaszok a féjaték jelentdsebb helyszineibél taplalkoznak,
igy eserdei palya (Lost Forest), lepukkant gyér (Ghost Factory),
hegység (Mountai ugyantgy megtaldlhats, mint példaul ?y
terjedelmes raktar (Pillbox purgatory). A vérosi pélyak (City Under
Siege, Brown Town) valamelyest falén mér elérevetitik a Guns of the
Patriofs varhato vizudlis vilagat, nagyjabél valami ilyesmire kell sza-
mitanunk, persze sokkalta detailesebb, s persze filmszer(ibb forma-
ban. Hogy a kép teljes legyen van it még havas E(ﬂyﬂ (High Ice),
loboratérium (Graniny Gorki Lab), djabb erdei balhé (Svyatogornyj
East), s van két szép nagy mészdrszél( is (Killhouse A és Killhouse B).

Szamtalan specko karakter kapott helyet a jatékban, melyek ks-
zijl a Rumble Roses holgyeket kiilon kiemelném, kellemes latvanyuk
okan. Ugye megertitek, hogy nem az egyik videsban fé|e|mégen
maga alé vizeld — amigy a kerettoriénet tandsaga szerint hatal-
mas koponya ~ Sokolovot részesitettem eldnyben?! Az online j
tekmodban amagy nem fogtok nagy Gidonsagot talélni az iranyi-
tas vonatkozasaban. A képernyén az élefers- és stamina csik mel-
lett az aktudlis fegyvert és felszerelést is lathatjatok, emellett a kor-
bl hatralévs id radart, deathmatch-ben a jatékos-olda-

lén még hatralévs csapatérsai szémét mutaté mezét, s

egy inform: logét lathattok. Headset / keyboard té-

mogatva... mi mast mondhatnék még? Nosza csatla-
kozzatok, amint csak tehetitek!

o

€D3: EXISTENCE

Ateszt alapjét az amerikai release képezte. Most féleg a gyiij
16| beszélek, akik oz egyes jatékokat 6 elor megren?elik e ko-
kB e e e e
, aki nagyon észnél volt. A harmadik lemez — hasonléan a Me-
tal Gear Solid 2: Substane masodik DVD-jéhez az eredeti jaték va-
lamennyi videdjat tartalmazza, tjravagva, felboostolva. Az étla
jatekos ebbd| persze mit sem fog észrevenni, vagy fogu|mc|zzuni
inkabb gy, hogy minden bizonnyal nem is nagyon lesz lehetésé-
ge ra, hogy valamit is észrevegyen belsle. Egy azonban biztos: az
extra |ar|ci::m GjszerGsége, frissessége az érto szemek elé| nem ta-
karhatja el, hogy ezek ugyan egyes részleteikben dtszabott mozik,
de a Substance videéik’)? eltéréen elére rogzitettek. Higba egyér-
telm, hogy a jéték motorjaval futnak, de nem valés idsben fut-
nok ezek a jatek béduletesen erss, szétoptimalizalt motorj
haifotta videsk. Vagyis azok... voltak valamikor. Ennek k-
szonhetden most — a masodik rész extréitél eltérden — nem
| dllithatiuk meg menet kzben a tefszésiink szerinti helyen a
mozikat, s nem valthatunk free cam médba, hogr i
. apro részletét feltan
amigy a tokeletesség
hatérat sorolé, minden
izében profi moziknak.
Kar értik.

Kojima Grnak nem ke-
nyere a mellébeszélés,
nem szokdsa a jtéko-
sok megtévesztése hang-

zatos, de késsbb be nem tartott igéretekkel. Természetesen akad

ra példa, hogy nem, vagy nem pontosan Ggy valésitotta

meg jatékainak egy-egy apro részletét, mint uimgy az ere-

detileg tervbe volt véve, de dltalaban mindig nyomés oka

volt r&, ha valamin véltoztatia kellett valamiféle erss kilsé
nyomas folytan, legtobbszor talan pont a kényes témave

lasztéshol adédéan. Vajon 6 tehet réla, hogy volt egy szep-

tember 11., amely mindorokre megvélioztatia a torténelmet,

s hogy ennek folytan példanak okéért még a sorozat masodik

résséhes s hozza, kel rythnic?

A jelenlegi fesziilt politikai helyzetben, a vilag szinte kézzel

tapinthaté polarizalodasanak talan minden eddiginél erd-

sebb jeleinek mutatkozésa idején mi is lehetne a garancia

arra, hogy a Guns of the Patriots nem fog a Sons of Liberty

sorsara jutni, s hogy ennek folytan nem lesz kénytelen meg-

vagni a Mester a kerettorténet f6 szdlat2 Bar a negyedik

részré| igazan sokat tudni még nem lehet, de miféle ga-

cidt latiok arra, hogy nem lesz kénytelen és persze

hajlandé valtoztatasokat eszkszélni majd helyszi-

neken, szereplékon, pérbeszédeken?

Semmi. Vannak dolgok, melyeket

ala kel rendelni 6nos céljaink-

nak, még abban az esetben

is, ha mifmagunk is va-




B i cook Dae versus a Vilag

gyunk azok, akik képesek hatni a vilag Oorrenesemek egymassal
dsszefiiggs folycmorulra legyen sz6 az élet barmely terileter| is.
A videojaték i ipar egy nagyon fontos, s remenyelm szerint a (k-
zel)jévben még nagyobb teret nyerd mivészeti forma, amel

akarhogy is nézzik, de nagy hatéssal lehet emberek Oomegemel
a gondoﬁ(odasam Tiis |ot|uﬁok ugye, hogy miben is ll fulajdon-
képpen Kojima feleldsség

Ha a kozelébe kemliok a specnahs kiadasnak, akkor ebben szel-
lemben nézzétek mc]d meg az utolso, harmadik korongon talélha-
16 MGS4 trailert, mar persze ha nem lataiok még tobb fucatszor. A
fent lefrtakon, és ne azon jarjon az agyatok, hogy fake HDTV. fel=
bontcsbun mukodo Playsoanon 3 devkifen futott-e anno a-bemuta-

16, i@ e, kedtek-e a fejleszitk a kkal; ha iga-
zan komolyan vesszik az eszmefuttatdst,-akkor a frailer végén a
Cell processzorral valé humorbonbon csok még izesebb lesz.

LATOMAS

Almaink kusza, de fiszta fejel értelmezheté, ok-okozafi 8sszefig-

ésekre visszavezetheld vilagahoz tudom csak hasonlitani a jétél
Eerelelr A csavaros, kénnyen bizony nem emészthets, a jatékost
gondolkodésra sarkallé torténetet, s minden mést, omi korilstte
van. S hogy mi is a kilsé héj, amit el6szor létunk? Mi az, amivel
mar els8 megtapasztalasra belopja magét az emberek szivébe a
Metal Gear Trividlis, de az audiovizudlis tartalom.

Mindig is azt vallottam, hogy a Konami gépezete tokélyre fej-
lesztette jatékainak killss megjelenését. Atgondol, lefisztult, enn-

élfogva szemet gysnyorksdiets, dllkapocs leszakito mértékben
kidolgozott karakterek, az élethtnél is élethbb helyszinek, jatek-
terek. A nagyszer(j ﬁ:rgorokonyv mmogurusqkem filmszer( ani-
el e i
lesz arra a remélem mmdﬁomambb bekévetkez5 forradalomra,
ami a videojatékokat kiszakitia majd egykoron a mostani ,gye-
rekeknek valo” statuszukbol, s emeli majd egy szintre a mivészet

dnkifejezés mas, szélesebb rétegek dlfal el vagy elfo-

gudc”ubb forméi — mint a szinhaz vagy hlm mellé, azokkal
egyenrangl partnerré.

Anmit ebben a jatekban mint vizualis tartalmat léthatunk az nem
csupan kivalo, az a jelenlegi fa|an |egOoke|elesebb vagyls umk

gyik észre kerem, hogy megdabbents kidolgozottsaggal bir a ja-
tek; s ha még azt is figyel egbe vessziik, hogy mindezt Pluyskzhon
2-n |u||uk prezeniulvu, ukkor elillan mmdenie'segun k afeld], hogy
a japan stdio munkatdrsai nem csupdn érfik és. odaadassal gya-
koroliak a szakmaj at, hanem bizony a vilag élvonalaba fartoz-

egyike. Ezt latva nem hogr ' nem
hanem egész eg) Jarsagnak latom
hogy van-e v- sync vagy fullscreen antialias |mp]emenlu|va, hogy a
kamera.néhol megakad vagy épp nem a jatékosnak nem az fnyé-

re val szégben koveli az események folyast, netén beakad! Ve-

-

MARTIN BELESZO

Bahh, Dae lelétte a poénomat... széval nekem ez az egész
MGS vwlcg a leg”. LEGLEGLEG. Az értékels  végén szerep-
16 fer tekintsétek k. Az

576 KONZOL -

nak, ha jatekke | van 526, Erre nem mondhutok mst, mint
he e’u‘lon al ki-
vitelezett grafikéjd jatéknak tartom a Sony gépén. Meg {gy min-
den mas - |elen|eg| plu!fonnon is.

A mesterien zenék és hatésok, az ambiens
huiiérhnn?ok m]ok zore[ek legulabb o|yan mértékben jarulnak

edol

hozzé a filmszert élmény. meg'eremiéséhez, mint maga a grafika.

Gyorsan megj a Sons of Liberty fécimzenéje nekem sze-
me|y szerint sokkal jobban fetszett, de gondo|kodus nélkil ala-
from, eshuwunusevel(’ hangulati fscimdal a maga

stilusaban, o téméhoz idomulé lehetd legjobb, mondhatni perfekt

fécimdal. Ne felejtsik el,

Metal Gear mindig is hires volt a
bs lére eresztett, hosszasan I!en torténetvezetésérs| és az atla-
gosndl sokkalta hosszobbra ny0l6 parbeszédeirdl; ezekhez a par-

édekt bban oz egyesk rendelt szink-
g jegyében leﬂek  régzitve,
szmésze

k kis a
profi
p

uvomﬂs

el a jatek politikétol messze nem mentes vissz-
hangiaitd], legytink barmliyen beclhhﬂscguak barmilyen paripolifi-
kai nézetet vallé egyének is, hunyjuk be szemiinket, s lassuk meg
magat a jétékot. Lassuk meg magat a fokélefesre csiszol gyéméntot,
3 kidrténelmet formalo a]koics)k a stilusteremts ekkavet. Tekint-
stnk ra pusztan dgy, mint a szérakoztatoipar egy pei rmd
nfott termékére, mely Gnfeledt atékkal képernys eléit tliott érakat,
s6t mi fobb: heteket-honapokat, s falan nem tolzés azt dllitani: éve-
ket hozo" el szumunqu Vunufkoz'ussunk e| anem is annylru rejtett
8l, a soks: " és ,rossz” oldal iitksz-
fetésébd| adédo, s ny ||vcn ebben a produldumbnn is megtalalhaté
R e s i e e i
sen mezitelendl, 6nmaga valjdban.

A kép amit laini foﬁ:nk maga lesz a csoda. Monumentalis, csava-
ros, izgalmos, ennd gva szorukozm'o torténetet fogunk kapni egy
technikai pontbdl {is) a végel jig kidol szimpla akei-
Sjatekban. Egy olyan j6tékban, ami nyilvan nem jchefeft volna |ehe
ha nincs a Mester, de ne feledjisk: Kojima egymaga nagyon kevés
lett volna ahhoz, he almul'megvaloﬂm eiym ogy megossza veliink

na fnnnubur?gl‘en magas mindségi kovefelményeknek eleget
téve, mint amif most, a Subsistence futtatasakor magunk elét latha-
tunk. A= fogulmuzzunk igy = hadsereg, amely mogatte u||t érezhe-
ten éldozatos esigne-
rek, grafikusok, zenészek és mindenféle agyeb szakemberek Sssze-
hangolt munkéjdnak az eredményét kaptuk meg Giragondolva.
Is\;mn anyagi okok is igen jelentds szerepet jatszotiak a Subsisten-
ee—nek mint a Snake Eater Gigy(rt verzisjanak a kiadésa sorén, de
ozt mondom: igen smco/( l(oszonlul(’ Erdemes megvasérolni a jaté-
kot, érdemes Gjra kiadni r6, mert annyi benne az extra, hogy
szinte egy teljesen Gj jatékot kapunk.

Ha a Fable: Lost Chapters a |6Iékak Gjrakiadasanak forzszileménye,
egy rossz, felejtends példa, akkor a Far Cry Instincts: Evol |uhon egy
kozéptt, a Mefal Gear Solid 3: Subsistence pedig gssal
de ma[d em példa nélkil allo csoda, |sko|upe|du Iskolu Idu a

itbal, hogy hogyan kell egy mar cleve nagyon i6 |é)efe! még
|obbn tfenni. Szorfsatok neki helyet a po|con a legelskelsbb he
Maximdlisan osztom Marfin véleményet, ez a jéték a leg... Iehev sze-
refni, lehet utdlni, egyet viszont nem lehet: el nem ismerni,
[ D a e ] suffocation@japan.co.jp

METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: alo
Jjatszhatosag: kiv
szavatossa kivalo
zene / hang: kivalo
LELTTERS kivale

Vonatkoztassur

Idalekns ZEOnIE
a 8mb (168KB)
analng anylln (dual shock)

v minden tel

etben iskolapélda
X tan’ csak hogy mint minden mas, ez is pénzbe Keriil
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BUZZ! THE MUSIC QUIZ

Tudtad, hogy Madonna pucéron sziiletetf? Tudtad, hogy Geri Halliwell hétho-
napos fechesen mér seftette, hogy gyermeke fog aileniz Tudtad, hogy Brit-
ney Spears egy tavoli orszagban & és két melle van? Tudtad, hogy Robbie Wil
liams csecsemakoraban pelenkat hordoff? Es azt, hogy Mun]yn Manson fobb
alkalommal s latott kukaskocsit az utcan2 Hmm, fe azidn nem semmi vagy. Ko-
runk kulturesszencicidt hordod a véredben. Felkésziliél oz élefre, és arra, hogy
ezt be is bizonyitsd: irdny Buzz zenei kvizcirkuszal

Mast nem ke‘(ﬁenned mint hénod alé csapni egy, kelt3 vagy hérom,  zene
vilagaban hasonléan magas szinfen kvchf\ﬁul' havert, vagy épp a Kbz est
kikapesolodest amigy is pértold sz6k csaladot, morokra fogni a specidlis piros
gnm%us kizkarokat" és méris a stidisban, o kamerck kereszltizben !uf;\od
magad ds egyenes adasban. (Nem arf, ha van egy PS2 is a kozelben, de ez
mar csak kukacoskodas.) Adrenalin oz egekben, vetélytarsok a porlmn, feny,
villodzas, vastaps, dicsdség, nyeremények, nagybetiis szorakozés. A Buzz!
The Music Quiz errdl sz6l. NAY Rendben, 6sznfeleszek. A Buzz! Thet Mu-
sic Quiz opfimélis esetben errd] sz6INAI

A zseniclis olopietet - efszik vagy sem, az fok mlndegy nem sikerilt kel-
16 igénnyel {6sitani. Nemhogy az , de mar a koncep-
fuslizecio szinfién bukdécsol a produkcio. Ugyanez Fo\os]egesen bonyolult
szavak nélkil: a j6tékot elbaltaztak rendesen, legalabbis ahhoz képest, amit ki-
ozt ol belce Hiszen a flts nyiblarck ksbevée
le rogest kellemes blzsergessel kisért kv»zhungulumr teremt. A markora fogha-
16 milanyag cuccon a négy vélaszlehetség a négy téglalap alokd gomb valo-
melyikéhez van rendelve, a févés vetékedokbdl jo ismert ,nagy piros gomb-
gomb” pedig a gyorsasdgi feladatokndl visit. Remek, hogy alapbdl négy irg-
nyitoh kupun nem kilén kel Gket megvenni. USB-n kereszfil portolhatoak a

hez, o nomdl konfrolle nem iafszik. A stidisba Iépve a csinos [vagy in-
e Sl e e
megfeleld versenymodot, a legszimpatikusabb karaktert és a legmensbb jelzd-

MARTIN BELESZ0

J6 ez, csak nekiink magyaroknak magyarul jobb lenne.

hongot, meéris indul o megméreftlés. Buzz, az enyhén buzz-erins msorveze:
16 a hangulat csiicsra-, Gnmaga lejératasan buzz-golkodik. El6z6 nem, utobbi
sikeril Sebaj, hiszen nem émiatta, hanem oz izgalmasabbnal izgalmasabb
Kérdésekért nevezfink, Homarosan raébredink, hogy hicba. Nagyon nagy hi-
ba, hogy a kérdések gyakorlaflag egyefien egy sémara épiinek: adott egy kb.
fiz mésodperces zenel bejdtszds, és adot négy valoszlehetéség. Lehetséges
kérdések: mi a szam cime / ki az eléaddja / vajon melyik nemzet nemzette /
bk b bt / el ek vl zene? Nha cgbszn
megesirik a dolgot: pl. oz énekes rendszerint milyen szinG jakoban dll a szin-
pugm ki2 A szomortian konstatalhato lényeg, hogy minden esetben puszian
egy ropke, instrumentdlis audisfutam felismerése a cél, hogy azian ehﬁez mi-
Iyen kérdést kapesolnak, mér csak részlet. Adott versenyen belil tobb fordulo
Gt o
Van sima jelolés, gyorsﬂsugl 1e[o\es kum!knze |e|o|es (io vulusz nagy ponl
rossz vélasz mii |
passzolgats (hallod o hcngombon az irbnic): ukmerfelrobbcn kreslk u|<|
dllva marad, nagyot szakit. Indulhatunk egyedil (dsgunalom] vagy muli
kérhefink csok régebbi, csok Gjabb zeneket, esetleg a keftét keverfen. Nevez
etiink rovid, kozepes, illetve hosszd versenyre, ily modon a jatékidet 15-30
erc kozott w\ogam Osszesen 1000 dallamsort hallhatunk (Bob Mu(|ey o]
e a ABBA, o Gusenn s cz Ofrngen ot e opeig 6 i
Smithig, {a és persze Presserig bezarolag) és 5000 kapcsolodo Eerdes' fud @
vagot feji pu‘F:ncs Buzzancs gyartani, ami lapjén elvben a hossz0 tavé ki-
kapcs, gyakorlatban viszont a gyors kikapes garantal.

BUZZ! THE BIG QUIZ
INTERNATIONAL

Alighogy Buzz el6z5 misora lekerilt @ képemysrél (okicbertd] futot), a kis

uzz:géméesing. méris G koncepcioval jelentkezik. Von neki ankitkéjo?
Nincs. Igaz, ami igaz, elozoieg beigérte, hogy nemsokéra |esz G, sportos &
mozis vefités is, de én azt hittem, hogy ez csul egy volt a sok gyenge poénja
kozil. A ripacskodd kmmphleny szerencsére volt annyira mértektarto, hogy
mégsem kilon tematikus programesomagot adagolt, hunemuleheeolsghugyo
munyosabb zstnert hizva e?o dlralanos méveliségi versenymasszdt kindl:
filmes, zenés, sportos, ésatbbbis kerdasek egyvelegét. Gyakorlatilag a Buzz!
The BIG Quiz International minden ponfon ragaszkodik oz eléd dltal ki-
elolt vonalhoz, mind a nemes mentdlis vetélkedés tagadhatafian béjchoz,
mind a megvalositas felting sivarsagahoz. Szinte ugyanoz a szénalmos disz-
let, hojszélra ugyanaz  primér, éthatatlon (1 kozénség (ki a korreki valosz-
6l elsmerden tapsol, a falsndl ginyosan nevet, mas reakeiot nem ismer],
ugyunamk a generdltsdgtol megfosztot j6tékosok, majd" szérdl-széra a szok-
vanyos jtekmesferi buzz-er aasok Egyedu| a kérdesek valtoztak természefe-
sen, valamint egy-két G (f 16 is bekertlt és a kérdesfeltevés grafikai kivitele-
zs tekintetében s elorelepen valamicskét. Erisd: oz elézében a képemyén o
kérdés mindossze szveges formaban jelent meg, itf mér ke ekiis 1|\usztru|nuk
Hogy mindjért a legétletesebb rundot ra ad|am%<| mozaik forméijaban aprén-
kent tarul fel részleteiben o kép (mondpﬂ( farkase) és az nyer, ki gyors:

in nyom — és fermészetesen helyesen valaszol.

Akérdesek kozott egeszen debilek, 1ok normalisak, és szamunkru hunok sz6-
mara teljességgel érelmezhetetlenck is akadnak. Egy-eqy példa sorjban; me-
lyik sportban fi le a6 oz emberi? (debil], a Szfinx arab elnevezése mit elent?
{normalis), melyikik a legnagyobb festi az alabbiak kszil? (itt négy, kiltaldon
ismert dllathés neve szerepe? mely kozil kettét épp hogy csak ismerek, ketiét
egydltalan nem - értelmezhetetlen). Sajnos ez utobbi jellegii kerdesnpus ol
nagy szamban képviselieti magat, Ggyhogy a jték szamunkra hamar érdekte-
lenné, mondhatni |rre|evunssu vahk Ruggusu\ ux angol nye\v magas szinfd is-
merefe sziksé élvezetehez, bar gyakran oz is
kevés, mert mikor olyur kerdez a kiégett, kokszos babember, hogy a kovetke-
26 idézet na vajon melyik filmben hangzott el, majd dadog valamit, akkor al-
toldban az sem elég, ha megérted @ mondalot (Kirva nincs], mert még ha lat-

tad is a filmet, valoszintleg csak magyarul. Egy telies karti magyaritds - nyel-
vileg és lemuwkmlug egyarant - huﬁx deszuper left volnal Ropogés, kemény
pontokkal honordltam volna ~ kiildngsen a dolog karitativ voltdt sivegelve
meg... Szerencsére a zenekviz, oz egyik \egnemzelkcznhb” nyelven beszél,

p ezért itthon is joval |afszhambb ha mér mindenéron Buzz-uln okorsz,
ersore inkabb ezt vedd meg!

Mindket Buzzrol elmondhats, hogy akar még felszheine isa humol
be bijtatott |u?e|<menel kezdve a részivevs jafé
szen Buzz-ancs urasag zavaros rizsdidig - de nyilvanvaloan nem tefszik. Pe1
daul a szokvanyos, viccesnek latszani akard, 16 darabos fucatkarakter-készlet
pl. fess kauboj, bérgyt pompomlydny, mikrofonbirds nega, Einstetin=, Mon-
roe-, s fermészetesen Elvis-uiénza, Tuch kell, hogy nemesok dicsfényért i
dink, hanem mindig van valami a fol mdgatt is, legyen az mosolygé miniatiir
émbréscet, snassz-puritin kockersz6fa, vagy csucs(esldybcn csodavikend -
ezama poenok kifogyhatatlan Qarhazu nem igaz?

Az elmondotiok ellenére el fudok képzelni olyan hazai népesoportokat s, akik
kellemesen szorakozhatnak a Buzz valamely részével: egy konnyed Activity

arly és egy laza SingStar dalfeszt. kozé kifiinden beskelhetd mulatsag. Egy
Eviziﬁbékokén rajon n'j\averom példaul |e|[esen udumgudm képerys elé. En
mar rég eluntam a dolgot, magara hagytam, de & egyedil is nugyszeruen sz6-
rokozoft. A szomszéd szobabdl egyszer csak fu\degyus  zokogasba filo han-
got hallok: ,Nehehehehmmmm!”. ljedten éirohanok: ,Uristen, mi frtént2l"
Vélasz: ,Nem tudom, nem értem, de vesztettem!”.

samator
samu@576.hu

BUZZ! THE MUSIC QUIZ,
BUZZ! THE BIG QUIZ INTERNATIONAL

grafika:
Jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
1-4 Jatékos

memoriakartya 8mb (153KB, 128KB)

4 db specialis iranyito

v ismét bovillt a videojaték fogalmi kire
X u4gé se vagnal (a big quizt legalabbis)

6 pont

576 KONZOL



playstation 2

i

&t olyan stuffot is kaptam fesztelésre ebben a hénapban, amiknél meg kell

K;ondiclm nekiek, sokat gondolkodtam, hogyan épiljon fel a feszt - ez, a

LB “06 The Show PS2 verziéja oz eqyik -, de végil dénidttem. M-

vel dltaléban olyan sportokré irtam mostanaban, amik kicsiny hazankban nem

annyira elferjectek, igy arra a kovetkeztetésre jutotiam, szokdsomhoz hiven a

szabdlyok ismertetésére fekletem a hangstlyt. Nem is hizom tovabb az iddt.
Vagjunk bele!

Abaseballt két kilenc f6s team vivia egyms ellen. A cserék széma annyi lehef,
amennyit az edz6 a meccs eloit bejelentett de, akit lecseréliek, az nem mehet vis-
20 a palyéra, A mérkézés 9 jctekrészbal (ining) al, és egy rész olit mindkét
csapatnok egyszer kell témadnia és védekeznie, Tamadas sordn az Gitések sorn
a gamerek az alappontokat (base) sorrendben foglaliak el, Ggy hogy visszagrie-
ne?( a kiindulési ponthoz (home plate], ezzel pontot szerezve csapatuknak. A vé-

ok feladata, az hogy minél hamarabb kiejtsenek (out) harom tamadat. Mikor ez
sikerilt, akkor a csapatok helye cserélnek, és amikor igy is megtorténik a harom
kiejtés, akkor van vége az els6 inningnek.

Ajctéktér egy negyed korcikk, ame?y kils3 (outfield) és belss (infield) mezsbdl
all. Az alappontok a belss mezshen egy élére dllifolt négyzet csicsain helyez-
kednek el, egymésts 27.5 méter tavolsagban. A belss mez6 kézepén van a do-
bodomb, ami egy 25cm magas kor cloki salokdomb. Ennek a tetején vn a do-
bogumi, amirél o dobsjatékos haijfia végre a (szabdlyos) dobdsokat. A kiindulé-

1t és a dobogumi kozott 18.4 méfer tavolsag van. Az elfogo player (catcher)
Folsen ven, mivel ek dobisok fogoksn Hldela. e o ko o
ter) a kiindulopont jobb vagy bal oldaldn helyezkedik el.

Abaseballits készilhet Féid vagy hengerelt aluminiumbdl. A labda gémb alo-
ko, legbelil gumival boritott parafagolys, amelyet szorosan csévelt fonallal vesz-
nek kdrbe, majd bérrel boritanak be. Silya 145 gramm, és aimérsie 7.5
cenfiméter.

MARTIN BELESZOL!

Nem kanny feladat egy ilyen ,tavoli” spor jatékat érékel-
ni, féleg 0gy nem, hogy az ember nem szakértsje és rajon-
goja a témanak, és nincs tisztaban vele, hogy az elmdlt
évek ota mennyit fejlédott az adott sorozat. Azt hallottam
az amerikai magazinok ész nélkil dobaltak ré a 9 ponto-
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A dobo tgy haiitia el a lasztit, hogy a dobés pontos legyen és azt lehetsleg
il e s o ks, oyeksk oy Ao |k, by G2 &
se az it6z6nat (strike zone). Ha a labda itt nem halad dt és az 6 nem fesz.
kiserlefet oz ifésre, akkor a dobds rossz (ball), és ha ez négyszer megismét-
I6dik, okkor az i6jetekos tiés nékil elivtaz els cloppontig, Ez o séa (base
on balls). Ha oz iisjatekos megprobdlia elini a labdat, de nem tudia, akkor
adobas j6 (strike), és ha az 616 nem kisérel meg itést de, a labda 6)lm|nd az
ii6z6nan akkor is ér a dobés (strike). Abban az esetben, ha sikeril eltaldlni a
bogyot de az érvén{es terileten kivil ér foldet, akkor fals iités (fals ball), ome\(

szintén o dobasnak szamit. Az it6jatékos a harmadik j6 dobas ufdn kiesil

dion eldtii élet bemutat6” videoval. Az irdnyitdssal meglehefdsen sok gon-
dom volt, kicsit tol sok gombot kellett nyomogatni, de remélem i sokkal
konnyebben beletanultok. Az iranyitds leirsa benne van az Opfions meni-
ben, amit nem art atbongészni. A legjobb gyakorlasi mod az, amikor kiva-
lasztatok ket csapatot és mind a kettdt f iranyifiatok (nekem igy sikerilt va-
lamelyest belerazodnom oz iranyifsbal. leKe)Sség van a hazai vagy az
idegenbeli mez felvételére, meccs elcit be lehet dllitani a sorrendet és a hely-
szint is.

Mulg? a cum([’: ‘szép kﬁllsével lett megaldva, de a hatso, nézokkel feli részt

(strike out), ez a témad kiejtésének egyik modja. Az iitsjcték nek
kovetkezs modja a labda levegdben val6 elkapésa (fly out). Az
avédsk még a foldet érés elétt elkapiak, ekkor egybl kiesik az itsjatékos
out]. Kiejtési lehetdség még a futés, miutén a labda a talait érintefte 65 azt eE
dobjak a tarsuk kesziyGie fele, akinek  laba az elss alapponton van. Ha
elahlb sikeril a losziit az egyes véds kezébe dobni, mielétt a tamads oz alap-
pontra éme, akkor kieseft a tdmads, de ha elébb ér oda a fut, akkor oft ma-
radhat. Persze ha oz ités jol sikeril, akkor a fut ha Ggy gondolia, futhat egy-
szerre fobb ponton is keresztil, de azokat sorrendben Ee?\ érinteni.

A poniszerzés legnehezebb média a hazafutds (home run), ilyen akkor
van, ha a jdiékos dgy i el a lobdat, hogy oz a keritésen tolra repil. llyen-
kor mindenki, aki a tamadok kaziil a palyan van nyugodtan bekocoghat, és
ezzel ponfot szerezhet csapatanak (de persze csok sorrendben futhatnak
be). A sima pontszerzés az az, amikor egy j6tékos sprintelve szalad at a ki-
indulponton.

Nos, nézziink bele egy icita tékba s, gy nagyon io kisintraval taléfuk mo-

unkat szembe rgfon a dolgok elején, amit egy meglehetdsen nagy valoszték-

ol rendelkez5 menij fog koveini. A Game Modes-on belil rengeteg lehet6sé-
giink adedik kilonbozs jatekmodok kiprobalasara (pl.: Season, Career, Home
Run Derby) Kezdhefiink egybs! is meccset a Quick Game felirat alatt, Ezt kéve-
1i az Online jatékmod, uhe(j neten lehet lesopmi a mésikat a palyarsl. A Featu-
res pontban fudiok emberkét csinalni (EyeToy tamogatds is van), meg tudjatok
nézni profilotokat, esefleg Gjat csindlni, vugyoﬁek‘illeni arégit. Ezek utan o game
od par tippet nekiink, amiket nem rt, ha megfogadunk majd @ mérkszések so-
rn. A Player Movementben lehet a j6tékosokat csapatbdl-csapatba fenni, én
nem fartom valomi j6 6letnek de, ez van. Az Edit Playerben be lehet dllitani o

jomerek mezszamat, elsGszamo és masodik szamo poziciojat, és a felss gom-
Eok tovabbléptetésével még egy rakas mindent dlitgathatunk (itdje szinéf, le-
gyen-e rajfa csuklopant, keszlylije szinét, stb.) Az Options meniben a szokaso-
sokat lehet allitgaini, megnézni  készitok lstajt, bedlltani melyik zene szsljon,
vagy melyik ne. Az utolsd pontban fudjatok betlteni a imémﬁm,

&k. Kb, PS]-en nézett igy ki o lelétd s oz embe-
rek, vagy faléin még oft is akadt szebb, mint ez. Maga a sport engem nem
nagyon fogott meg, mert nekem minden ités és dobas ugyanolyan volt,
ezdltal nem nagyon katoit le a stuff. Aki szerefi ezt a sporfot az biztos reme-
kil fog szérakozni vele, hiszen szinte végtelen mennyiséqti mérkszést le le-
het jiszani sok véltozatos jatekmodon belil. A zenékkel nincsen semmi
probléma és a jaték hangulata is rendben van. Baseball fanatikusoknak
mindenképpen ajénlom, de aki csok szeretne egy j6t szérakozni valamilyen
baseballos sporfiatékkal, az tall sokkal kénnyebben irdnyithato

Baly

MLB ‘06: THE SHOW

SONY
MAS VERZIO: PSP
grafika: Jjo
jatszhatosag: kibzepes
szavatossag: Jjo
zene / hang: jo
LELTMERS Jjo

1-2 Jatékos, 2 online, eyetoy, 16:9
memaériakartya 8mb (1357KB)
analog iranyito (dual shock)
v sok jatszhato mod, sok csapat
X ha nem kattansz ra, 2 perc utan igy megunod,
* hogy csak a nyugdijas éveidben veszed eld

8 pont

33

Miutan kivélasztottuk a csapatokat, mér indul is a game egy ok jo kis ,sto-
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a meg kellene neveznem, hogy melyik az az RPG sorozat,
H melyre sokkal kevesebb figyelem iranyult az utébbi években,
I e e
dow Hearts-ot emliteném. Tipikusan egy olyan RPG széria, melyet
egy bizonyos réfeg nagyon megkedvelt, masok azonban nem iga-
A e e e e e
fosztottak magukat egy nagyon nagy élménytsl, melyet a sorozat
eddig nyitott. Enneﬁapﬁsc’m elé csok azt megemlitenem, hogy az
SH t6bbek kozott abban légott ki az RPG-s étlagbél, hogy nem egy
kitaldlt vilagban jatszodott, hanem itt a mi vilagunkban, valés ter-
ben és idsben. Persze nem teljesen, hanem egytaita alternativ valé-
sagban, ahol a mégia is jelen van, majdhogynem a mindennapol
része. Kombindlva ezt a valos torténelmi hattérrel egy igen kilonle-
jes hangulatot eredményezett, melyet én még mas RPG-ben nem
o N st conos Brfenatdl o
l6s filozofiai és kulturdlis hattérrd| és persze az irdi zsenialitast nem
nélkiléz karakterabrazolasrol.

Eppen ezért nagyon orilltem, most a harmadik
rész, a SH: From The New World megjelens-
sének, mert végre jra atélhettem azt a hangulatot,
amit eddig a sorozat harom része adott.

AZ ELOZMENYEK

Mielstt elirasra gyanakodnatok az el6z8 mondatom kapesan
gyorsan eloszlatom a kételyeket, a SH3 valéjaban a negyedik epi-
2édia a szérinak. Mindez gy lehetséges, hogy nem a SH1 volt a
nyitd része a saganak. Ez a kitiinteté cim ugyanis az 1999-ben
PS1-re megjelent Koudelka nevis alkotasnak jar, mely bevezetett
minket ebbe a misztikus és sotét vilagba. Maga a Koudelka egy

ARNYEK AZ UJUILAGBOL

bravort nem ért el. Viszont a sztorija és stilusa miatt minden SH ra-
jongénak végig kellene jatszania, mert mar itt feltintek fontosabb
szerepldk (pld. Roger Bacon). A cselekmény szerint 1898-ban jér-
tunk és a cimszerepls hélgy Koudelka (Halley anyja az SH-bél!)
sorsat vezethettilk végig, egy gétikus, sokszor horror elemekben
bévelkeds torténetben. Ha a harci rendszere kicsit emészthetsbb
lett volna, talén nagyobb sikert ér el.

Két évvel kessbb 2001-ben PS2-re jelent meg aztén a folytatds,
immar Shadow Hearts cimmel. Bér direktben nem folytattak a Ko-
udelkat, mégis annak torténetbeli folytatasat lathattuk, tbb ismert
szerepls feltiint (maga Koudelka is). Ennek ellenére egy Gnallsan
is érthetd sztorit kaptunk, mely Délkelet-Azsigba kalauzolt el min-
ket, méghozzé 1913-ba. A F6hs egy Félig orosz, falig jopén (ré-
adasul félig még démon is) srac, Yuri volt, akinek egy Alice nevii
lanyt kellett védelmeznie a gonosz fekete magustél, Roger Bacon-
18], Persze a torténet korantsem ennyire egyszer(i, mivel szamta-
lan fordulat jellemezte. Ami kilsnlegessé fette a jatékot, tobbek

% : =

kézétt a horror elemek nagy széma, ami olyan jél sikerilt, hogy
néha mar egy-egy gyomo&organs jelenefet is |r'10|1c|hunl<. A grafi-
ka ugyan PS1-es szinvonalon mozogott, ém a térténet és hangu-
lat, no és persze a jol megkomponalt harci rendszer a legjobbak
kozé emelte a jatékot.

A kévetkez§ rész, a Shadow Hearts: Covenant 2004-ben jelent
meg, és az eléz8 epizod direkt folytatasa lett. Olyannyira, hogy
igazén csak az értette meg, aki jétszott az elsével is. Ezzel kapeso-
latban tsbb d?]og is érdekessé tette az anyagot, olyan elemek, me-

taktikai RPG volt, és elégge sikeredett, komol

lyek a | liak egészen ki lova. Elészor is a

playstation 2

torténet az els6z6 rész rossz befejezését vette alapul. Nem titok,
arrdl van sz, hogy Alice meghal, igy a fhs — aki ismét - Yuri,
igencsak depressziv hangulatba keril. A szforit raadasul elképesz-
ten i6 érzékkel Europaba, méghozza az I. Vilaghabord idejére,
egész pontosan 1915-re fették. Ez rengeteg lehetdséget adott a s6-
tét és bizarr hangulat kitelesitéséhez, melyet nem is voltak rest
megvalésitani a készitsk. A korabeli kicsit fagyos krnyezet, a
fenytelen varosok, mind hihefetlen j6 hangulatot adtak, tényleg dg;
érezhettik, hogy belekeriiltiink az I. Vh. iorébu, mégis egy mésit
vilagban képzelhettizk bele magunkat, ahol a habor mellett démo-
nok és fekete magia is neheziti az emberek életét. Soha nem felej-
tem el példaul az intrét, ahol a német birodalmi egyenruhas kato-
nék benyomulnak a templomba. A térténet is produkalt merész
dolgokat, elég ha csak a Vatikan nem épp pozitiv szerepét emli-
o De iamelheiném a professziondlisra sikeredel jellemabra
last is. A t3bb szalon futd izgalmas sztori ezittal kevesebb horror
elemet vonultatott fel, viszont az el6z8 részhez képest valamennyi-

re tobb humort adagoltak o jatékba, mely
azonban nem fefte in?cnrihssé az alkotést. A
humorrél egyébkeént csak annyit jegyeznék
meg, én csodalkozok, hogy - k':'bbeLi" -
a rengeteg hetero- és homoszexudlis, olykor kacagtaté poén - il-
Bl ek ik e ok o e
ta. Itt emliteném meg, hogy ezekbdl a ,homokos” poénokbol a har-
madik részben sincs hiény. Mindent Gsszevetve az SH2 volt eddig
a sorozat legjobb darabja, mind torténetben, mind hangulatban is,
nem beszélve arrél, hogy végre a grafika is PS2-es szinvonalon
pompazott. (Erdekesség, hogy az angol véltozat tartalmilag kiegé-
e e il Keath e e plont lopbita]
Mindezek tudatéban falan érthets mekkora varakozassal tekintet-
tem az G epizod felé.

Slug Shell

N
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Pumpkin Bomb

FROM THE
NEW WORLD

A SH3 ezittal 1929-ben kezdédik méghozza ahogy az alcim is
utal ré, az Egyesilt Allamokban (azon belil is New Yorkban). Eh-
ez igazodva a kdrnyezet teljes mértékben a kéveti a '20-as, ‘30-as
évek Amerikajat, megteremive ezzel egy igen sajatsagos, csak a SH-
ra jellemzé hangulatot. A fohés ezittal egy Johnny nevii 16 éves fi,
aki évekkel ezeldtt elvesztette a csaladiat, raadasul ebbsl nem sem-
mire nem emlekszik, mert amnézia stjfia. Mivel valamivel meg kell
élnie ezért detektivként dolgozik, barmilyen megrendelest teljesitve.
Egy napon megbizast kap, hogy kutasson fel egy Marlow nevi fic-
6t. A kaland szomori véget ér, ugyanis az embert egy szérny za-
balja fel, Johnny épphogy megmenekil, készonhetsen a démonva-
sz, indicn lany, Shania kozbelépésének (vele tart egy Natan ne-
Vi testr is). Johnny-rél hamarosan kideril, hogy kapesolatban ll a
Malice nevi titokzatos erével, melyrél azonban hésiink nem sokat
tud. A kis csapat egyitt indul felderiteni a fitkokat.

Ennyit az elejérs], most jsjjon a kritika.

Elsfordul, hogy indokolt esetben kissé belenytlok a tesztelok kiosztott
pontszamaiba, ha dgy latom, tompitésra van szikség felfelé vagy lefe-
lé. Itt most nem tettem meg, hogy elmondhassam: szémomra ez a ga-
me joval tobbet, legalabb 8.5 pontot ér. Ez az egész SH téma nekem
nagyon izgalmas és bizsergel6: igencsak elvont, kifejezetten bizarr, ki-
fejezetten felndtteknek sz6l6 stuff, nem az a szokésos (ez most nem ne-
galiv jelz6) nagy szemis mangafids, mangalényos izé kis vigyorgd dl-
e e TS A e e e o
todletbe, de miszfkus jatek!
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A térténettel kapesolatban hangot kell adnom némi elégedetlenségral,
legalabbis részemrdl. Elgszor is itt van mindjért a f8hss, aki egy fipi-
Il i il e i el ek
ben (én mar a neve miatt is rosszul vagyok, mert higba van torténelmi
hattere, szerintem mara nagyon lekoptatott és semmitmondo). Persze
még ezzel nem is lenne ukfzm baj, viszont az életkoraval anndl in-
kabb. Miért kellett mar megint egy tinédzsert valasztani fészereplonek,
holott ez a sorozatra eddig nem volt jellemz62 Rendben, hogy mai RPG
jtékosok tibbsége ilyen kort, igy elvileg konnyebben tud azonosulni
vele, de mégis! Nekem nagyon hianyozott egy Yurihoz hasonl6 érett
fohds. Azt is nehezen veﬂeie a gyomrom - meg a realitds érzékem -,
hogy egy 16 éves fiicska detekiivként dolgozhat. Ez egyébként nagy-
szer(j zﬁit lett volna, csak épp a Johnny életkordit kellene megduplézni
hozzé, mert ez igy hiteltelen. Az mar az én egyéni siramom, hogy a
7204, 30+ évak Amerkejsban et ok tekban arhatunk, & o
kem jobban tetszeft az el6z5 részek korabeli délkelet-azsiai, de foleg
eurdpai helyszinei, melyek igazi unikumnak szémitottak.

Van még egy mésik mondhatni vitatott aspektusa a forténetnek. Ne-
vezetesen ezttal egy sokkal Gnallobb sztorit kaptunk, mely kevéssé
kotédik az eléz két részhez. Nehany ismertebb szerepld feltinil
ugyan, de a korabbi epizodok feljes kihagyasa nélkiil is érthets a tor-
ténet. Ez kettds dolog. Aki ugyanis nem jdtszott valamelyik korabbi
résszel, az is nyugodtan neki éﬁhql ennek, igy nem érezheti magét el-
veszeinek szfori Kbzben. Mésrész! viszont az eddigi rojongak kissé
csalédhatnak, mert lehet kozvetlenebb folytatést vartak, mint pld. én
is, sajnos sokkal kevesebb a visszautalds. Igy csupan kb. annyi a kap-
csolat a régi részekkel, mint mondjuk a Koudelka és az SH1 kozott
volt. Persze az is lehet, hogy ezzel egy Gj sorozatot nyitottak, a meg-
nyerés sokatmondé. Mindenesetre az tény, hogy a térténet talan nem
annyira szvevényes, s6t sokkal egyszerﬁﬁb, mint a mésodik rész ese-
tében. Persze ez a kritika nem azt jelenti, hogy a jaték torténefe rossz
lenne, mivel ez nem igaz. EgyszerGien csak kevésbé komplex, mond-

atni | Gsitett, mas megkozelitésbél nézve viszont kovethetsbt

Nekem az 6] karakterek sem fefszettek annyira, mint korabban, mi-
vel megitélésem szerint kevésbé van kidolgozva a jellemik.

HARCOK

Ami azonban nem valtozott, s6t felédattis, az a harci és fejlesztési rend-
szer. Elgszor is, aki mar jétszott korabban SH anyaggal, annak rengefe
elem ismerds lesz a kiizdelmek kapcsan. Elészér is itt van mindjért az eﬁ
& visszatérd elem, oz Ggynevezett Judgment Ring, mely hasonléan a ko-
rabbi részekhez, kulcsszerepet kap a harcokban. Akéarmilyen parancsot
is adsz ki (tamadas, vun’:zslzfck, targy haszndlat), megjelenik a JR, rajta
narancs és piros szinG savokkal. A lényeg, hogy mikor a mutato elkezd
jarni, okkor ezekben a savokban nyomjunk X-et. Az a leghatékonyabb,
Lu a piros, vékonyabb szegmensbe taldlunk bele. Igaz, hogy nem kevés
iigyesség is kell a harchoz, viszont it fejlesztéssel |3\e! kénnyiteni a dol-
gunkon. Ez azt jelenti, hogy a Customize Ring résznél a meniben lehets-
ség van gyrGink 16kélefestésére. Megnavelhefiok o piros savoket, vogy
akar tamadasink iségetis (tobb sav létrehozasaval). Lehefség van
kombéra is, sét, egész fosszo lancokat s bevihetink. Egyébként a bal fel-
56 sarokban lathatjuk, hogy embereink, illetve oz ellenfelek milyen sor-
rendben jonnek. A rendszer nekem nagyon tetszett, mér eleve a korabbi
részekben is, de itt most sikerilt még élvezetesebbé tenni.

Ami a fejlesztéseket illefi nagyon fontos szerep jut a Stellaroknak (me-
nitben Sﬁehurchan). Ezekkel lehet olyan b|okkofgt felszerelni embereink-
nek, melyek be végil varazslatokat tehefiink. Eppen ezért a Stellarok
gylitése nagyon fontos.

Emellett mindig érdemes megnézni mindegyik karakteriink menijiét a
Personal résznél. Erre azért van szilkség, mert harcban valamennyi em-
beriink rendelkezik specialis képességekkel, melyeket itt lehet megnézni,
56t fejleszteni is. Példanak talén legjobb Shania, akinek Fusionjeit lehet
tuningolni (kb. mint anno Yurinak], oft is a Soul Charge részt.

A menilben még rengefeg dolgot lehet megnézni, elég ha csak a Pro-

erity-t emlitem, ahol rendkiviil részletes stafisztikakat és dsszefoglalokat
Eehe' tonulmanyozni.

ERTEKELES

Ami 0 SH3 grafiksiat és audiojat ilei, elégedetek lehefiink. Az elgb-
bi nagyon 6l néz ki, igazi PS2-es szinvonalon mozog. A héerek sz6-
pek, a harcok pedig sokszor latvanyosak. A legjobb persze a CG ani-
maciok, melyeket gyakran lathatunk a tiriénet kozben. A stilus egyéb-
ként most is it, bar ahogy mondtam kordbban nekem a korubji Eu
ropa jobban tetszett, azért ez a egykori Amerika sem rossz. Csak kar,
hogy néhény karakter ruhgja nem mondhaté éppen korhiinek, fgleg
ami Shaniat illefi, oki mar-mar félmeztelenil libben ide-oda, olyan

mély dekoltozzsal, hogy az még ma is megbotrankozést valtana ki,
nemhogy a ‘30-as évek elején (amigy engem kiilsnssebben nem za-
vart :). Aztan Johnny is inkabb egy mai tinédzser cuccra emlékeztets
ruciban nyomul. Elég furcsa ket latni, ezekben a holmiban, ilyen kér-
nyezetben. Mondjuk at lehet mindezt hidalni azzal, hogy egy alterna-
Ulen e i e e g
Ami a zenéket meg a szinkront illefi, mind a ketts magas szinvona-
lon dll. A muzsikak nagyon eltalaltak, sajétos keverékét adjck a kora-
beli szamok, és a mai sokszor fesziltség fokozo modern darabok. Mi-
vel a szamok j6l illeszkednek az eddig kott szinvonalba, ezért
nekem semmi bajom nem volt velik, s6t nagyon is tetszettek. A szink-
ron pedig profi lett nincs vele gond.
Osszefoglalva az sdcﬁgiske',iér maradékialanul nem voltam elége-
dett  jatekkal, hisz foriénetben és hangulotbon visszalépések friéntek
az el6z6 részhez képest (nem annyira briliéns, mint az volt), mégis azt
mondom, hogy i¢l sikeriilt az anyag. Egészen nyugodtan megszerezhe-
1i, aki eddig rajongéja volt a sorozatnak (mar csqi sajétsagosan j6 hu-
mora miatt s), illetve az is, oki még nem jatszott SH anyaggal. Utébbi-
aknak mar csak azért is érdemes beszerezni, mert 6 belépd az SH vi-

lagaba, és hatéséra talan a tobbi részhez is kedvet kaphatunk.
Veres Miki

SHADOLY HEARTS: FROM THE NEL WORLD

XSEED / NAUTILUS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: ]
Jjatszhatasag:
szavatossa
zene / hang:
hangulat:
1 Jatékos

memoériakartya 8mb (67KB)
analog iranyito (dual shock)

v még mindig nagyon hangulatos és izgalmas
X tobb kisebb-nagyobb visszalépés a torténetet illetden

1.5 pont
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ieléft belekezdenék a jaték elemzésbe, Gszintén be kell vu|||am,
Mhogy egész eddig egyszer sem halloftam még a Winx Club ciméj

sorozatrl, v ?e (SHJIS nem hagyott bennem maradandé em-
Iekeket az informacié, de nemrég a Konami befelentette PS2-re o Winx
Clubot, amely az azonos cimi ru|zh|mscrozal dlapjan keszilt. A széria
mar nagy sikerrel fut kiilonboz6 eurépai orszagokban. Magat a sorozatot
csak most marcius végén vefitette eloszor magyar csatorng, és a jaték is
csak most jelent meg PC-re és PS2-re (GBA-ra mér jelent meg tavaly egy
felilnézetes muszkeFos kis Winx jaek).

A game oz els6 sorozat kezdefi torténetére épit. A kozpann téma a bardt-
sdg, és a varazslatok. Maga a rajzfilm francia szarmazaso, a jatek pedi
valohova o platform és a kalandjaték kozé tehets, lehet benne smszmnlof
i, kolbészolni meg gy(jgetni i. (Ez allat! Martin)

KARAKTEREK, SZTORI

Mikor elészor meglatiam @ karaktereket, meg kell mond\am erds unszlmpcma
&s ellenszenv komyekezett meg. A 6 (de a sorozat elején még csok 5) szer
lank kicsi fej6, orbitalis méreti latoszervekkel és hajjal felszerelt kb. 35 l«los kus mesébdl tették dssze. ElBszor is tekintsitk meg l(oxelebbrdukezdokepe) F6-
{vusa u| értends) szupergirl. Meg kell mondjom, le o kalappal, ez a fokéle-  hasnénk Bloom (vars hu|, nogy zold szemek] egy hangulatos kisvarosban,
fes Ia a ahhoz, hogy Eenygyenne inket a TV ele szigezzéka a kesziték. Min-  Gordenic-bon mlndennup|u|| Suliba j |ur tindérmeséket olvas, van egy nyu-
den rozsaszin, csillog, csicsas és findi-bindi. Egy par, a jatek kiismerésével és sz||m|u és amigy minden vagya 6, mert a l(eﬂ\plngblcﬂ“’ mér cikinek
a rojfim irdlésével et éra uién megszoktam  kinézefiket, amiben per- ia. Tehdt egy dflagosnak monjam 16 éves lany, aki egy napon a kozeli
sze azis kozrejatszik, hogy lehet véltoztatni az dltizékiket. Ami még a szerep- i szemtondja lesz egy findér (Stel) ogre ulmf/megmmadasamk (Mo-
I6knél is érdekesebb, az a szfori. Hadd mondjom el it is személyes siralmamat: r:smlm Martin) Mikor a findér segitségere siet kidertl, hogy Bloomnak is
biizlik nekem oz, hogy ezt az oloptoriénetet kilonféle hires és 6l bevdlt klosszi-  van vardzsereje (melyet csok erds érzelmek, pl. felelem kepesemmdiluni], s6t
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azt is megfudhaiuk nem sokkal késabb, hogy valéjdban & is egy findér, csok
eddig nem fudoft rola. Hirelen felgyorsulnak z események, ugyanis Bloom Stel-
la dliol bekeri egy tindérképzs suliba (Alfea kaslely), ami egy masik dimenzi-
ban van, és egy fenekeflen képeslapba ’epve lehet odajutni (ebben oz egész-
ben eddlg a Pofter gyerek!e hajaz igen gyanisan..). A suli remek, minden cso-
doszép, [6 fej és kevésbé j6 fej tanrok és j6 bultk vonnok, a hoverndkrdl nem
is beszélve, okik kessbb a csapattarsaink lesznek hosszd kalondjaink sorn
(Stella, Flora, Musa, Tecna és Aisha). Idékszben |smer|uk a mésik sulibl a
fitkat s : Rieven, Sky herceg, Timmy és Brandon &felsége, akik trhajéval jarjak
avilagot, és elpusztifick a kellemetlenkeds szomyeket (ez meg vu|nLogy olyan
Ghostbusters illafé...), gondolom nem kell ahhoz nagy tudomny, hogy réic-
jiink: itt bizony lesznek szerelmi szalok is, de hogy ki-kivel, azt nem nagyon aL -
rom boncolgatni, és a fuddsom is sekelyes hozz6;, Ggyhogy kit érdekel, oz néz-
22 meg szombatonként a sorozalo, vagy jéisszon a jétékkal.
Naiigen, ajdték. Maga a fomen igen mezei, nem is érdemes r a sz0tfe-
csérelni, a kutyam is réjott hogyan kell haszndlni. Miutén befdlit o jéték,
rkban kezdesz (Gardenia), chol a Kr gomb oz d keiogomb, vagyis
ryibose ki ok, bsalheise amberekel s, d s ko, i i
nyuszid ismerteti is rdgfon az elején. Van egy par igyességi ’eudul ahol
fenyleg csak az igyességed menthet meg, mert az ranyitas csics pocsék.
Pox ) gt & o mamisadss uti elellozuek oy elenfolinkeel gy
iros kisordoggel, amibél lesz majd tobb is a jték folyaman. A Négyzettel
6 ki energil mbakan amivel ellpuszmhufod Sket. Mivtan elértél a palya
végére, meg kell Kiizdened els foellenségeddel, egy Hrollal, siman csak
bombézni kel o feiét, attl kimolik szegény péra. Ezutin kertlink mcd a
suliba, ahol szintén tobbfajta gyességi jaték var rank, tobbek kozott csilla
gyfités (idére megy!) a nagyteremben, valamint Jackpoo (ez a neve?), ennel
a lényege, hogy egy sorban helyezziik el az azonos mintgkat. Minden osz-
lop felett jelezve van, hogy melyik nyomagombbal kell megallitani a kereket.
Lesz itt még olyan feladatunk is régtén az elején, hogy meg kel taldlnunk o
divattervezs bardménk olléjat, ha normdlis cuccban akarunk elmenni a go-
lyabélba. Ezekért persze fizetned is kell o palyakon Gsszegyitt kristelyok-
kal. A jol elvégzett feladataink utan is, és fitkos ladikok kinyitasa utén is ka-
unk csilogokat. Nem ért, ha van belélik, mert ezekkel fontos informacio-
Euf tudsz mojd vésérolni o kényvicrban, amik az akiudls feladat megolda-
sban segithetnek. Tudni kell tovabba azt is a foriénetrs], hogy vannak al-
lands ellenségeink is, a boszorkanyok, akik folyton borsot torek az orrunk
ala. Elsg izben mikor talalkozunk velik a troll legy6zése utén, elveszik Stel-
la csaladi érokséget, egy magikus gyGirt, mely fontos szerepet jatszik a for-
ténetben. Ennek a visszaszerzése lesz a cél a késsbbiekben. Nem esett még
526 a csapattarsakrol. Hatan vagytok sszesen, mindenkinek mas tulajdon-
ségi s jellmz2e van. Van omelik tudélekos, il o szémitogépelel,
a tobbieknek is vannak ilyen kulon(eges ismertetSjelei, ezeket a joték folya-
mén ki lehet hpusz’cﬂnl Természelesen az |s|(o|abu nem csak i jértok, a fo-
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EGYEB OSSZETEVOK -
ZENE, HANGULAT

A Winx Club eredefi zenéje, tehat amit a lemez ehndn!asakor hallunk,

nekiink. Ezek teljesen valiozoak, van példaul szafori, bali, kosztiim, punk
és egyéb stilusba tartozé ruci. Ezeket a e (Start
gomb) vélaszthatod ki, és ha mér it tartunk, essen par sz6 a menikezelés-
161, A mentk Kozt L1/R1-¢l tudsz veliani. Az egyik oldalon oz eddig be-
|a!rt 'eru(eleke: &s palyakat tudod megnézni, egLy masikban pedig az akiu-

egészen korrekt, talan még azt is mondt korak-
terek beszélnek, csipognak, fehat kivétel nélkil hal{alnuk hangokat. S bér
igy ulo\uq vnsszcgondolvo vannak benne meglepden szép palyck, példul

(tehat a grafikéval és o fantuz\cldus megoldasol kal nincsen

yosokon és és beszélget-
hetsz velik. Némelyiknél minifeladatokat is csmulhcfsz
A suli a centrum, onnan indul ki minden Gjabb helyszin és kaland.

MARTIN BELESZOL!

Igen biiszke vagyok magomra, hogy egy igazi (Kislesaios jték feszt:
jének megirasahoz egy igazi (nagy)csait sikertlt megnyemenm, ezzel is
L iiva, hogy az 576 Konzol minden kérilmények kozott oz olva-
sok fokéletes tajekoztatasat farfja szem eldft.

576 KONZOL

probléma), de ezeket sajnos bearnyékolick a killonféle tartalmi hianyossa-

fok. Mocsarokon é hiss vicgoikl benct vieklen b kel e
sllem az adott feladato, aminek o végén szinte kivétel nélkil mindig féel
lenség var. Kézben hozzéeszem még, hogy valomilyen szinfen fudsz fef
I6dni is, mert késsbb pl. magikus pajzsod is lesz, aminek én konkrétan 1l
i e i Nl el S e
nak, ez elsgsorban a ruhazatukon mutatkozik meg, ugyanis tipikus csillam-
16 csicsa-ruci lesz rajtuk, pont olyan mint a Sailor Moon nevezetii (SM ra-
fong bocsi ) ogymenésben o Winc-k ,csafokdléscrel seinte beszéh
ni sem merek, hatszor egymas utén razott ki a hideg mikor meghallottam,
annyira béna volt). Ami nekem nagyon telszet benne, hogy a jéték folya-
man ruhakollekciokra tehetsz szert, amiket tetszésed szerint hordhatsz bar-
mikor. Mint mar azt emlitettem, van egy divattervezs baratnénk, aki némi
fizetségért, valomint kilsnféle mofivéciés cuccok begyfijtésével ruhakat vorr

k, valamint a begyiiitott cuccoknak nézhetsz utana.

VISSZHANG

A Winx Clubrel mugyurvoltczatban sem az infernefen, sem sehol méshol
nem nagyon taldlni informaciét. Van egy pér hazai rajongéi oldal, amin
elszérakozhatunk kilonbszs csajos |u|ii{u| példaul sltoztetni lehet o kar-
aktereket meg sminkelni, és taléliam egy olyan teszet is, amelyik elvileg ki-
mutatia, hog) me!ylk csapatiagra hasonlit a személyiségiink (én Musa va-
ok okt e

Nos, nincs kizarva, hogy magyar honban is sikert fog aratni a sorozat és
ajatek a hmfunyok korel Len mint kilfldén, bar én erre egydlialan nem
vennék mérget.

MINDENT GSSZEVETVE

A Winx Club moftéja itt igazat nyer. Csukd be a szemed és nyisd ki a szi-
ved. Csukd be a szemed, ha nem 12 éven aluli vagy, és mégis jtszani
akarsz vele, és nyisd ki sz?ved, ha abrandos lelkileti lednyzo vagy, mert
ez esetben a Winx neked valo.

Nem is tudom... Talan bennem van a hiba. Taldn nem vagyok elég csajos
felfogasi egy ilyen jétékhoz, és tolén az is kszrejdiszik, hogy nem vagyo
mér Lunérisprizmavalioziassalengem!” rajongd oz alsd tagozatbél. Vi
szont akikre réillenek ezek a jel: mE vagy pedig szimplan csui ki szereiné-
nek probalni vcluml\yen jétékot |any |emlre mert oz alyalrislen a fe\uk fel-
eft dérmogve hog &'megvet-
tem??" azok nyugodtan kclboszuhunuk vele (vagy egy jol irényzoft mozdu-
lattal, egy méreles serpenyével csapick le a nyenyerét). Ha mér itt tartunk,
hlcm éppen megfelelo a |otel< arra, hogy fitk a kedvesiket megy robaliok

iben fetszeni fog neklE a jatek,

il arra, hogy a Yesdbbiekben hotolmes P8 pariikban is részt

ok venni, Mindent dsszevetve o j6ték viszonylag igényesnek mondhats,
érdekes feladatokkal és kifejezetten csajos hangulatal, osszelevokkel

eafrix
kisbea@mailponr,hu
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ikszben a jatékos tarsadalom focista” része mar erésen
Mkoncemrul a Pro Evolufion sorozat elsé nextgen elidvetelére,
o Konamincl gondolik egy nagyo, és kidoblak még a je-
len generaciés Playstation 2-re egy ez tehat

AMI MATTHAUSNAK NEM STK| ERULHETETT,

TE MEG MEGOLDHATOD

luk, s6t egyes csapatokndl mindéssze annyit irak, hogy utolsé hely,
van anndl jobb... Ezutén még crnezhe||u eg?/enkenl a klub j@téko-
san kalontele tul niva, és | is megis-

a Pro Evolution Soccer Management - 'u|anaegy 0j széria el-
56 darabja, amit remelheu eg sok-sok folytatas kévet majd.

eleugranank a mélyvizbe, nézziink at néhany dltalénos
dolgot. Tehat: mdunk sima meccset vagy telies szezonokc atszani,

jhetink a k'ub anyu helyZeVevel pelduul azzal is, ho
mennyit szénnak a jatékos gk fizetésére stb. Ennek fudatoban, of-
danthetjik, hogy valoban a kivélasztott csapatot szeretnénk-e mene-
izselni. A szezon eldtii dtigazolési idsszakban lehetsségink van
szeme|y| asszisztenst a|ku|mazn| ukn négy |gen mutatds fehérné
il kel ki k ha réviden is, de jel-

illetve van egy olyan méd is, amiben elére legyariott iokat kell
megokdonunk. Akt ez e 6k Iobh nyahen is kommunial, és
még a kommentdtort is 6t kilonboz6 nyelvezet szerint ullnhonu

Kezdéskor én nem talaltam Europén kivili csapatokat, és bar benne
vannak a jatékosok minden kontinensrél, nem tudom, késsbb meg-
nyithatoak-e ezek a bajnoksagok is. Mivel o game nagyban hajaz
Shes Exo soromsie iy Sk, chikicassl ok ar Volke,
kannyen attekinthetévé valik a jaték, hiszen a legtsbb opcis, vagy a
navigdlas a menitkben szinte egy az egyben abbél a stuffbél lett ét-

|emz| nekink a progrum nem clrt ha ezittal nem mindig a kilss
alapién vélasztunk magunknak segitséget.

Nos ha ezen is tolestink, még mindig nem kezdédhet a jatékos
dtigazolas, hiszen eldtte még a csapat szakmai teamiét is Sssze
st FbalseimBpalbl 1T

all majd.
Mivel elég nagy a hangsily a jatékban a kapcsolattartason, i
gykriok o kinidle megbeszélésck,ohl oz cnckkelvegy egygﬁ

hozva. Sajnos a Management magaban hordozza az
legnagyobb a negativumét is, gondolok itt arra, hogy sok csapat
vagy jatékos elferditett nevén szerepelhet csak a licencproblémdl

miatt. Ami még elég nagy hiba, hogy egy-egy meniibsl a tovabble-
pést a jatek a Hclrcmszogge|v zi, ami a ,cancel” gomb, ezért a
tovabblépéshez egyes menukb:(i lepni ell'a 'ovubh? éshez, ami
egy kicsit érth Fn Van természetesen megint csak Shop is, ahol
ezittal még kilsnféle takfikakat is vasarolhatunk. Es még egy érde-
kesség: sok menedzseriéték hicba részletes, tartalmas, étletes, és hi-

c'zbuegdgoztl( a vo|ch| adatokkal, oft szokiak elvérezni, hogy a
meccsek eredményei inkabb vizilobdéra hajoznak (8-5, 7-2), mint-
sem futballmérszések végkimenetelére, ezaltal e|veszml< a hitelessé-

és idénkent még
saiftéiskoztatot is adnunk kell a na ykozonségnek, és az asszisz-
il vogy oz e s llnds koreksban leszink A

éve kell 8sszedllitani a csapatot, egyrészt
o mér megléevd |cle|<oso|< u|bo|| leszerzsdtetésével, masfels ha en-
gedi o keret, ledllhatunk targyalni més klubok sponolowul vagy
szabadugynok jatékosokkal is.

Magat a naptart napokra leboniva latjuk, és minden nophoz kilsn
bejegyzéseket talalunk, hogy épp mi is tsrtén aznap. A megol s,
amit @ PESM latunk nekem nagyon bejétt, hiszen a ﬁoherben végig
lathatjuk, ahogy edzenek a fiok a gyepen. Kézben nyomon kévet-
hequk a hireket is, illetve a t3bbi csapat igazolasait is. A bul(ncksaF

giiket. Na ilyesmit én nem lattam a Pro
Els lépésben regisziralnunk kell, azaz alkotunk kell egy vezetse-
dzdt. A neve és o nemzefisége megcdosan 1ol egy igen részlefes
karakterépitési proceduran is Gt kell esni (kivéve, ha ranyomunk a
véletlenszerGien generalas gombra). Déntetniink kell arrél, hogy mi-
lyen penznemeﬂwasznuhon a program (font, vagy eurd), hogy ma-
nudlis okaquk e léptefni a naptart, avagy avtomatikusra dllifjok, és
a ezt a gépre bizzuk, oz m!E/en ulemEen ugorion. Kiemelten
tos, hogy még a szezon legelején tudjuk beléni o nehézsegi fokozu—
tot is. Mint kezdé menedzsernek hat orszag bajnoksaga dll rendel-
kezésiinkre (német, ungol ﬁ'ﬂﬂclﬂ, ofcsz, holland, sPanyoll, kivan-
csi |ennek 0y meg élda

dése eléit az edzs segit nekiink, hogy tréningmeccsekhez el

lenfeleket keressiink magunknak. Nem mindegy ugyanis, hogy ki el-
len jatszunk, ahhoz, hogy fejlédisn a csapategység, csak bizonyos
edmpannerek |chemel< széba. Ha é épp nem edzGmeccset |c|szun|<

probb mértékben is befolya az edzéseket, a kulon
|e fzésmodok kis ikonok formajak lalhu'oak és mindk
kilon szaba|yozhc|||uk az infenzitdsat, arra azért vigyazunk, hogy a
iskosokne eoyenek Kledzetek et Rl A
hvucn: & leueE:dnuk a bamckl meccsekre

elotti k n
Evo sorozatbcn megszokoftakhoz, csak anndl valamivel melyebbre
tlhatunk a csapa

ul l égi kapita dl, esefleg Europan
klvul is vollclhumnke munkét. Mlelon végleg elksteleznénk ma-
qurkat valamelyik kiob meneneﬁhewsegunk Sy
betekintsiink a bajnoksag felépitésebe, és a |uVek ki-

lonféle adatok He\’unleresevd (csapamnk maximum

kerete, cserék, fordulok szama, hény csapat in-

N BT eurbpoi ligéldoan & bainakstgon ki
vil milyen nemzeti kupakat rendeznek az
adott orszagon belil, kilfsldi jatékosok sza-
ma) adja iezunkbe a dontés lehetdséget.
Adott orszagon belil a csapatokat a tavalyi
hu|noksa$bun megszerzelt hel, "kl u\up[an

a.
Mivel a helyszu e korldtoz, essen néhany sz6 még a meccsekrdl,
emlitsiink meg néhany lényeges dolgot. A mérkszéseket élsben (de
akar gyorsitva is) veglgnezheﬂ aki akarja, a szokasos Pro Evo mi-
noseg%yen A palyan szereplo dssze |urekos fulu|donsu%aw |ofh00|ul<
a képen, igy nyomon ko i
milyen @ kondicidja. A meccsbe burmlkor Eelenyulhahmk még az
edzének is adhatunk uicsliusokclr hogr vlse?kedpn és menet kz-
ben is bcrmlkor burmn

vag k lyezkedésein, eselleg A
mérl ozesek utdn nagyon részfeltes sfuhszhkclt ieklmheiunk meg (a
jatékosokat pontozzal l mingsitik, milyen volt a labda tartés adott
idészakban), amiben nem csak a futballistékat, de az edzét, és min-

ajatek, és k
gokat finfet fel a kepernyc jobboldalan, tgy,
mint pénziigyi helyzer csapaters, oz odds a
bajnoksag megnyerésére, illetve hogy a klub
vezefdsége r:%yen elvarasokat tamaszt ve-
liink szemben. Itt mondjuk csak a bajnokséag-
ban elérends helyezésekre tesznek utalaso-
kat, példaul sem a BL szereplés, sem edlg
egyeb kupak megnyerését nem koveler

MARTIN BELESZOL

ef, a Jzsertis goress ald vesznek, veheslﬁmenyunk olop[un bil-
lentve pozitivba, vagy negativba a meglle|esun|(e|

A PESM valédi tartalmat elég nehéz lenne egy oldalban dsszefog-
lalni, hiszen szémtalan dologrél mér nincs helyem irni (amit tt olvas-
hatiatok az nagyjabél az egytizede, annak, ami a jatékban megfa-
lélhaté). Ami viszont bizonyos, a Konami most mér a menedzser ja-
tékok ferén is igazan magasra fefte @ lécet a PESM-rel, és ki merem
jelenteni, hogy  jelen ez a legjobb fu tholl

program, R‘y aki egy kicsit is fogékony a témara, nekik a legjobb
vélasztés

Csipi M Lee
csipimlee@citromail. hu
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MY NAME IS TOY.
SPY T0Y

6 1: Kivételesen eltekintenék az EyeToy jdtékéskameraegyben bemuta-
erenyeme[( taglalasatdl, s ki nem Kusznu\lsngcnuk elszomorito mértéke
folatti - egy jo pohdr Vérdsbor tarsasgaban mofyorészoft - kesergésts| egya-
rént. Azon sem most fogok eltoprengeni, hogy vjon miért inditottam egy ilyen,
sxerkeze'eben szijkségtelentl tolterhelt mondattal, mikzben jelen cikk elsssor-
ban gyermekek Seg kfo&esere fart szémol, Jévén maga @ jaték a fiata-

labb, élénk aldott k alyt céloz-
2a. Sajnos a masodik mondu!om sem (gy sikeril, chogy szereftem volna, most
mér azién elég!

Csapé 2: Sracok! Gyerekek! Szerelitek a Dzsé

2 rékelésndl sojnos bizonyos objeki szemponiokot nem leht f e|men Kivil
hagym Mégis, szerencsénkre, a targyilagossag szigort, csaknem Eagmene?esen
2ir6 bukén oz igaz énény vwdum sz\km|u résttold, s bizony elg- elékond-
Kell Nem kell més, hogy észre vedd, csok eqy kisfanizia és beledls képesség.

Csapo 4: A fémeniben 6t pontot faldlsz. E{cszor is készithetsz vided-iizenetet,
amit akér el is menthetsz o memériokertycra. Természetesen csindlfam én is egyet
kilon nekiek, de sajnos technikai okokbol ezen a hasabon ez nem hozzaférhef
Azt oz Options menitben bedllitgsokat eszkozolhetsz, peldaul a kamera érzé-
kenysegev alnhumd vilagos-, illetve sotétadapticiora vélholsz - megjegyzem,
y rossz szavunk sem lehe, a kamera iehg sofét szobé-

b Mi
szibolf? Szokfotok ,kémeset” jatszani2 Tok o, olyat egyedul is |eheﬂ E|kepze|'ed
mér valoha, mennyire izgalmas lehet egy fitkosigynok élete? Kezdve a koke-
mény k\kepzes!c\ a szuperitkos és szup?(ockumnos, a nemzef, s3t az egész vi-
lag sorsat befolydsold hajmereszid kildetéseken keresztil, egészen a legmager
sabb, elndki elismerésig! Persze azt is csok fitokban, mert az étlagember a hir-
szerztk tevékenységerd| mit sem tud! Te milyennek képzelsz el egy ilyen szupers-
piont? Magabiztos, megnyers? Lehengerl, sarmos, jokepii2 Erds, okos, kitarto
&s leleményes? Leheine akar nd is, mit gondolsz? Ez esetben biztos csinos, elbis-
vol6, macskaiigyességi és dtkozottul furfangos lenne... és ha a sors tgy hozza,
barkinek a 15két kicsavom teball Egy ilyen hésnek aztén mindene megvan, és
G o i e o o Wl i T
pxllnna! dlatt hajlands eldobni nemesebb cél érdekeben, gondolkodas nélkil
néz forkasszemet  halélal! Jatékbo! kiprobélnad, ezt az dele? Igen? Tessék!
Csapd 3: Az Operation Spy nem oz eddigi legjobb EyeToy jéték, azt elisme-
ron, e hogy e strlaatst i, o s . Ak s by
a cikk végén lathat6 széraz pontszam Gnmagaban ezt nem fikrozi vissza, hiszen

MARTIN BELESZOL!

A legnagyobb okosscj a programban, hogy ki lehet
et. Az Epson USB-s PictureMate

nyomtatni vele a képei
nyomtatéja nem egy cuI draga dolog, és pont hozzé vals...

©g)
ban is kwo\oan Jat"” A harmadik, a jotek egyik legizgalmasabb része, a Security
meniipont, ahol a kamera biztonsagi funkeidit oldlod. Ebben |suleg|obb afires
mod, mellyel a kamera latoszogébe es képterilefet szabadon

gu| dllithatod a kamera fokuszponfiét és a szoba bam‘ely 2ugéra rénagyithatsz,
dgy hogy te magad a latétérbs akér ki is kerilsz. A SpyToy ezena ponlon azorr
ban nem lép i, hiszen ezt o remek ofletet a valodi atékrészbe mar nem infeg-
raliak. Nem ba|, a dicséret jér, hiszen megmutatidk, hogyan is lehefne oz egy-
helyben toporgo EyeToy-témban fovébblépni. A felodat adolt, mar csak egy
igazén j6 j6iék kell. Varom! Vrjuk!

Csapo 5: Végil oz stdik menupcn) aMissions, vagyis maga ajéték. Na, gy
érzem ide foleg kell az a bizonyos, kordbban emlegelett Gszionds szerepjatszo
készség, melyegelofunk cregekbnl" mér csaknem kiveszeft, Hiszen I:ururm elw
zetes fud lenni, chogy a vilag Ibz6bb pontiain méholdas cél
265t végzink, kodot eifink, ejfemyds ugrast hajtunk végre, kémiai fegyvert ho-
msmlummnk nanohchu! bomboi éleflenitiink, korben a Szindikafus rosszarcait
soma k és végil termé k a globuszt. Nyilt harc-
ban nem vesziink részt, mi umolycn iigyes-agyas iigynokok vagyunk, a piszkos

munkét masra ha [uk A kolond tulojdonképy a szokvény-forténet alfol
Jt e ol ke Al e e LG
sajnos 1ol sokszor ismétlédnek, igaz, bonyolitott formaban. A kodfeités imondot

ton fantéziodds (egy sokszogen elf @z insrukcisknok megfelelgen forgaini), az
emybzés fobb, o fovibbi felodotok kevesebb dgyességet igényelnek. Az irényi-

t6sra nincs ponasz, a kildetések eléit ponos eligozitist kapunk. Meghalni nem
lehet, de hibazos esetén a megblmkzs' elalrl kj| kezdeni, omi a hosszabb pé-
yak {ersd: b mmufeludm) esetén mar ugyuncsuk bosszantb. Férfiason beval
lom, hogy a fesziverziom siréin fagyof, igy a jétékot nem jGtszotiam vegig, vi-

szont mérgemben o vilagh tobbszr is kiszoladiam (egy 15 perces kildefésbe
- csak mert a vége eldit allandoan lefagy - zsinorban fszor beleugrani, hidd e,

nem vicces!). Mégis dgy érzem eleget ?:Zﬁum a jéték o, de nem elég tcrlulmus
egysiko és hamar e|uri>;§c A grafika sfilusos, o meni szépen 6sszerakot, a ho-
lografikus megjelenitést mimels feladatok kimondotion izlésesek, a levegabal lat

fizszeres zoomoldsra kapsz lehefdséget (igoz, elég rossz felbontasban). lgyhaa
kamerdt kifeszed oz ablokba, okkor egy kis leleményességgel o szemkozt lokok
magénéletebe is bepillanst nyerhe)sz Mondjuk rékszelihetsz annok a gyénydri
lamynak / sréenak a bo[uszoba\um akibe mér évek éto szerelmes vagy, és zafios
fikait firkészheted, vogy i6 idézitéssel a hatodik emeleten loks zsugori vénember
széfkombinacisjat is megtudhatod, aztén ha tovabb kémkedsz, meg?bhuﬁod ane

redik emelefi ablokban Mancikat, amint sajét SpyToy-aval éppen téged tart meg-
B don. Dl il Kb oo ety o o ki
ra szemmel fart, és amint oft mozgast érzékel, vesqe\zesn ad. Ennek segilségével -
ho mondiuk a kamerct kirokod o nagyszobéba és pont o beidra aiéra irdnyiod
- konnyen elkeriiheted, hogy vuruiranul hczcﬂoppunc empd:j rojtakapion,
amint @ dugi Playboy magazinokat nyGlozod igybuzgén. A komeréd mindeksz-
b Enyképesduéatin, e ot ehendkén s hokcondl, eyt megorcki
hetsz. Kilonlegesség, hogy az elmentett képeket akar ki is nyammlhmod amegfe-
1elg Epson mérkjo, USB-vel rendelkezs nyomtatéval! A Securiy-ben ezeken kil
okad még néhany nyalénksag, de ezek inkabb csok érdekességek, semmint hasz-
nos iizemmodok, pl. oz éjiellato mod - a kamera a sététben ugyan tovabbra sem
lat, de a képet gy forzitia, mintha &jellato szemivegen keresztil néznél. Ez no-
gyon hangulafos és mivel a képet, mint mondiom, akér rogzitheted i, sjdt kémfik
met is forgathatsz! Csok hat sajnos mér egy fiz. musodperces jelenet is nagyjabol
ket megat foglal el a kartyé... A negyedik meniipont az Adatbézis, ahol értelem-
szerien odalot menthetsz / tlhelsz.

Most rogadom meg az alkalmat, hogy kolapot emeliek a készitok elg, ugyan-
is ez oz jso olyan Eyeloy jaick, chl végre nem fe{tet‘enu\ kell bolond médjén a
1évé eléit hadondiszni, mégis csodélatosan haszndlhatéak a kamera dlfal nyu\loﬂ
lehet6ségek. Nagy élmény, ahogyan a hi-res-ben a kontrollerrel, a bal analég-

hat6 mihold- és punommckepek ha nem is fol léivanyosak, de igencsak hangu-

lotosak. A hangok ersen kzepesek. Osszességében o SpyToy egy felefiébb ér

dekes, mi fobb, eléremutofd probélkozés, az emlifet rétegnek kiprobélésra fel
téflenil jovasolt — hardcore gémerek szigortan kizarvalll Vétel.

samator

somu&576.h

SPYTOY: OPERATION SPY
grafika: Jjo
jatszhatosag: jo
szavatossag: kdozepes
zene / hang: kozepes
hangulat: Jjo

1 Jatéekos

memériakartya 8mb, eye toy, usb nyomtato
analég iranyito (dual shock)

v titkosii

noknek lenni jo...
olt régen

6 pont
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 t6sége — nem mondhatok mast ~ szinte szerepjatéki bravirként ertelmezh

> 3
L

. indenitnekilll Ezvolamiegészenel ’
Az\omocsodu\ulcsl Magiavarazsbibaj! Elnézést a Kedves Olvusoiol

le nem talélom a szavakat! Csok hebegek és hadarok, de semmi ér-
telmes nem jut az eszembe. De még ha eszembe is jutna, mire mennék vele,
hiszen dgyis csak a szuperlativuszok dradota 6z6nlik elé o sza|umbo| furesa
keveredesikts] mar xswﬁwd az agyam és a nyelvem! Idét kérek, mig dssze-
szedem magam.

Mielstt kimondanam, amit ki kell mondanom, mindenkit megkérek, hogy l-
jon le, vegyen nehuny mély levegdt és \uzul\on el F\gye\eme?ussan mondom
és togoltan: ez itt minden idsk legjobb konzoljétékalll Allj, éll;, 4llj! Tudom
mire gondolsz, de nem Grltem meg! Nyugod meg és hallgass vegwg' ige-
rem semmit nem kapkodok el és mire mom? kam végére e(eE remélem sike-
il Téged is meggyGzném dllitasom igazéral. Mivel egy n\yen nagyszobiss,
a korszakot meghotérozs, a videojéték fogalmét Gijra definiclo, gigészi, mo-
numentdlis, kolosszélis (egyszertien fokozhatatlan!!!) alkotésrdl igencsak ne-

MARTIN BELESZOL!

A pontszam tényleg a valésagot tukrozl és a tesztben is
benne van minden hasznos informécié. Ez egy hadihajokat
szerepeltets, kézepes habords game. Sok ilyen mondjuk
nincs. Talén majd a Midway...

576 KONZOL

héz volna 6nmagéban, viszonyitési pontok nélil beszélni, ezért « Warship
Gunner 2 szépségeit a PS? foriénelmének legnagyobb cimeivel mutatott
parhuzamok szévedékén keresztiil probalom meg latiatni. Ja és még valami,

gondolom feliint a feszt végén oz a\ucmny pontszam. Nos, ennek magyaré-
zata az, hogy elterelje a f eﬁmgs olvasb figyelmét és o bomba még nagyob-
bat széHon! Akkor miért csok egy oldal? Mert ez csak az elsjaték, oz igazi
teszt héfravan!

Gran Turismos: Ez a legkézenfekvabb, mivel egyverbeh mifajan belil
legkiemelkedsbb, csaknem fokéletes szimulatorrol van szo. Hiheteflen grah
kaval, hiheteflen iranyitassal és hihetetlen fortalommal tuningolva. Nézz a ké-
pekre, a tobbit meg hidd e, tényleg hihetetlen! Es e jed] meg a definicié-
16l: Az Igazi Hadihajo Szimulator.

Metal Gear Solid: Elscre an erdltetetinek tiinik a hasonlat, pedig nem
az. A péridt ritkito mesterséges algoritmusok és az egyedulallo ‘mondoniva:
léval rendelkez6 forténet bizfosan nyomot hagy benned. Arcpirité és megra-
26, mér-mér megalézo! Ez indokolja a kopesolatot. Az Oridsfeneki Ocetn
Bullndqo Kojima csak amul. Es egyxeiel

Grand Theft Auto: A szabadsdg, oz oridsi he;arhclc terilet, valomint o
kettss kildetésrendszer (kitelez5 és ma ében a jcték, hiszed
vagy sem, bizony felveszi a versenyt a jelen generaci korszakalkoto. nagy-
agyvjaval! Sat, a Nagy Viz elvben csoknem végtelen territoridlis sikjo @ mé-
sk viszongtlin parh o e Eope e TS e
lenduletes pofonnal! Szinte fait

Time Splitters (barmely FPS-sel szabadon behelyettesithets): Egyrészt
az els6 személyi lat6sz6gbe kapcsolds sflusos lehefdsége, masrész a fé
Ieetesfegyvercrzendl oz, cmi okérmlyik FPS-el gy opon eilhelove
teszi a jGiél im Lhetsz ki rovege' torpedot, raketdt, és repilogépet is! Az
dlenségek, az infrasiukiGra és o géppark rombolisa, nemhogy megen:

| madnak. L6nek,

gedett, de ktelezs. Igy  j6ték a Blackkel s rokonithat6, de azért is, mert
mulfija sajnos nincs. A vilaghabords téma pedig fermészetesen a Call of
Duty-t idézi. Koszonjik néked virtudlis-vilaghabord! Vagy virtualisvilag-
haborg? Belled sosem elegl

Final Fantasy: {iség, az dsszefeft szerepl
rézolds és oz i eahzah emberurcusa clopién Fe[:]"»m" parhuzamot mé
vak (s6t!) s latia. A hajok részletes fefesz thetGsége, aprolékos upgrade-elhe-

lsah

A sajdt barka megalkotdsanak lehetésége még tol is mutat azon. Es oft a vi-
lagterkep, o me:&?ben valo hosszas kotordszas és a ritkan latot, (ezéftal) va-
losidejii harcrendszer. Idéflen kikapcsolosoda

Shadow of the Colossus: Merész hasonlat! Hogy hol a kapocs? A ja-
1ék lényege egész konkréton megfoghato: vizi, foldi, és égi monstrumok gyl
kolaszusu Am az egész folatt mm?/egl valami megfoggaiuﬂansag, va?um\

oy i e O
amit mélyen magadban is érzel. Egy &si kérdés tor elé: miérf2! Es miért pont
én? Egy példa: ahogy a nyilt vizen, vagy éppen a felszin alat az éramlatok
hétén ringatézol, lassan e{almosodsz Az anyahai6 dltotodalt big és elkez-
dédik oz lmok birodalma, ha szerencséd van olyan lesz, amire mindig
vagylal! Egy nem mellekes kitétel: jelen esetben a biiszke, fenseges és gogos
fohds nem holmi vézna Wandacska, hanem maga a Kolosszus!

God of War: Talan meglepd fiként az elszéek uién, de ez  hasonlé-
signogyon s ndkol. A e o i s
fas, a ver s a hu|u|s|ko\rok e!kepzeh |s7.onycfu a sunyedo vasdarabok a
sdrgas
delejes érzés! Kerlelheiellen & megu"nhuhllun halélosz16 vagy, az érzékeid

Lorbucwhuk a fudatodat. Te vagy a kivalasztott, a legjobb, a legkemé-
nye b, alegkegyetlenebb. Az egyetlen. Olj, puszis, rombolil Akciémémor!

Reﬂden' Ew{ Gonoszsdg, fortely és csapduk Meg vizi hullok, meg hul-

6. Meg vértenger. Mészérszék az dcednon. Megleps, de eftdl a jé-
vel félni, st iszonyodni fogsz! Nyomaszto, veg?elen horizont, hul\
mok, éjszakai pa\yak sotétség, torkolattiiz, horror és ferror. Herb ugyan
nincs, Je szerencsére gyogyithatod a sa|kut mér ha van merszed foldi ha-
lahustd meghosszabbitani! Segitség, acalzombik! Uristen, észnk a vizen!

Devil May Cry: Nemcsak mlz)?ogm, nemcsak hormr de miszfikum is!
Ordgi kreatirdk szazdval, ezrévell A fold megnyil és sztmolatlonul dalnek
mélyérdl a tolvilagi Icvpedonnszcdok & tengeralattiarok, az eget elboritiok
a démoni vasmadarak. Szembdl korcs csonukok a partré| tank fattyak f6-

haropnak, mamok! Ne elégedj meg o tovabb\utussd telje-
sitsd At-ra a kildetést Ker, hogy a hupnesi nincsen kord|u de szive, az
vaaan...

Tekken: Az érviadalokré, s a
tekndk egyéni hurcma;crurd verekedss |afeEgI|<u1 mufatolt hasonh:sag
nyilvanvalo. Kombézas, kontrazés és specidlis tamadas a ladikkal? Micsoda
otlet! A rombold porgét rig!

Pro Evolution Soccer: Az iranyitas virtuozitdsa, hogy célodat ezerféle-

rpen megvalésithatod, a f yvereld kczh toktikus ossqu'ek |ehe'os'
lolomozds, a siklas, a merilés, egyszoval a cselezés az ellen
ben mind-mind a Pro Evo-t idézi. Nemcsak a goal elérése tesz d a,
hanem oz odéig vezefd it is gyénydrrel von kikovezve. Szép j6iskkol .sgk
Hophas, o rriblnd, méaive i ek, A it sl e o
tansz a kapufén. Ha nem vig uzul megiifod a bokéd.

Tony Hawk: Trikkk, 'ru ok és frikkek! Lazul, sillyedj, men6zz, novi-
géljl Valts élefformat! Vagy mér nem ez a divaf? Sebaj, patianj az
acészorf|deszkéra és lovagol a tenger hullamain! Sajnos a sz6ropiszlol
festékét o s6s viz feloldja, o nagy fehér capa meg fokanak néz és f e1zabu(
Csok jonne mérl

SingStar: A yverel( szoloma 6rok slager! Dallamos popszam, klosszi-
kus littylatty vagy hozés rocknéta? Egyre megy, a lényeg hogy buli, buli, bu-
li és hogy tancolni lehet ra! Ha kitomboltad magad, didolj s{ugen a szereh
meddel a vasbalna orréban! Mielsit elsillyedsz a jeges vizben, egy boldog
pillanat még jér! Mésnaposség kizérval

EyeToy: Ugrdlj, mint egy hilyegyerek! Kalimpalj, hadonéssz, csapolj
Vugd a {on'ro“erl a fathoz! Uténa meg a DVD-t fokostull Actén ugreli -
tuk, mint egy hilyegyerek! Kalimpélj, hadonéssz, csépoli! Mi ez a haszonta-
lan baromsdg? Pusztuljon!

Hat ennyi. Remélem sikerilt meggyéznom Téged, és minden kétségedet
eloszlunam Most mér Te is ogy ez itt valéban a jové jatékal E
az orszdghan a kutya nem fog[u forgalmazni, mert nincs ré igény,
men Lmok vagyunk. Sajnos a tobbségiink nem fogja meglaini a szépségét és
anagyszer(ségét, mert ahhoz igen egzen szinte emberfeletti fantdzia és kre-
vt kellene. Amit hivhalunk aberrécignokis... Trmészefesen az Gsszehar
sonltscknak semmi, de semmi olopjuk nincsen, és a pontszam is @ volbsé

got titkrozi. Ez a jaték sz*r. Pont.
Vadészok Utambé| Kotrédj

IUARSHIP GUNNER 2
R T

grafika: kozepes
Jjatszhatosag: kbozepes
szavatossa kozepes
zene / hang: kidzepes
hangulat: kozepes

1 Jatékos
memaoriakartya 8mb
analdg iranyito (dual shock)

v tiiz, viz, levegé!
X siillyediink!

5.5 pont
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imondottan j6 érzés, hogy dlig tsbb mint 1 év utén Gjra itt
Ki]lék a szovegszerkesztd eldtt és Suikoden tesztet irok. Pe-
dig amikor az elss hirek befutotiak a Suikoden V-rsl,
igencsak szkeptikusan fogadtam &ket. Elképzelhetetlen volt sza-
momra, hogy b6 1 évnyi fejlesztési id8 alatt egy igazén szinvo-
nalas, a sorozathoz mélté alkotds szillessen. Hitetlenkedve fo-
gadtam azokat a fejleszté megnyilatkozasokat is, hogy az G
résszel a sorozat edrii i eszencidjét probaliak megmutatni. Mi-
kor marcius mésodik felében aztan megielent a jaték, par nap
utén izgatottan kerestem fel néhany rajongéi oldalt, mivel na-
gyon kivancsi voltam, hogy az emberek miként nyilatkoznak az
) Meslonstial ol lhe o ot
ériasi tobbség azon az dllasponton volt, miszerint az stadik rész
még a mr':s:ild«ﬂ is vetekszik, sét sokak szerint még le is hagy-
ja (nekem is a masodik volt eddig a kedvencem)! Bar nagyon
alk ezeken a nyilatk k etudtam Sket a megje-
lenést kovetd tolfokozott hév megnyilvanulésinak, és még az sem
hatott meg, hogy a kiilonbszé portélokon a jatek jéval erésebb
ér'él(elésrgkupo", mint elédje. ,Hiszem ha latom” - gondoltam
magamban, Aztéin megkaptam a jétsko, és nekidltem, pér éra
mﬂ|€‘;/c| pedig azt vettem észre, hogy ugyanazzal a héwel és lel-
kesedéssel nyomom az anyagot, mint Eorﬁbbon a Suikoden elss
hérom részét. Mar-mér megleps, hogy mindezt egy év alatt hoz-
16k 8ssze, gy, hogy a japén véliozat utén 1 hénappal (1) jétt az
angol. Csak az a Eér, hogy a PAL véltozat vc||umiEor az év vége
felé (talan 8sszel) fog csak megjelenni. (Természetesen USA ver-
2iét teszteltem.)

SUIKODEN

Mielstt nekiallnék az stadik rész ismertetésének, van it egy
fontos dolog, amire mar tsbbszér utaltam, de konkrétan még
nem magyaraztam meg. Arrél van sz6, hogy mi is valéjaban a
Suikoden, min alapul a jaték. Nem fogjatok iimlﬁlni, de egy ki-
nai regényen, melyet a XIV. szazad elss felében élt ir6, Si Naj-
an (18bb 6irasa is |étezik a nevének) munkéia, aki egyike a
négy legnagyobb klasszikus kinai szerzének (bizonyos vélemé-
nyek szerint Si Naj-an voléjgban Luo Guanzhong élneve volr,
u{inek a harom kinai kiralysagrél sz6l6 regényt készonhetjik).
A legjobb, hogy Si Naj-an regénye magyarul is megjelent, utol-
jara a '70-es évek masodik felében, Vizparti torténet cimmel. Itt
jegyezném, meg, hogy a regény cime kinaiul Shui Hu Zhuan,
ami japénra forditva Suikodent jelent, Ebben a valss, XIl. szé-
zadi torténelmi ényekre alapulo regényt lalkozhatunk
azzal a szisztéméval, mely a Suikoden jatékok alapja lett. Egy
bator hés, 108 kiilénbszs csillagjegy alatt szijletett és mas-mas
egyéniségli embert sszeszedve, gyakorlatilag a nullarél inditva
szerzi meg a hatalmat és gyzi le a gonosz erdket.

Ha mér itt tartunk kitérnék  108-as szém jelent3ségére s (per-
sze csak a teljesség igénye nélkil), melynek fontossagat a taois-
ta filozéfia magyarazza. Eszerint Gsszesen 108 csillagjegy léte-
zik, melyek 108 hatalmas erejii urat (istent?) jelképeznek, akik

Jontattek az egyik legjelentésebb isten, Shang fi uralmat.
Ezért aztan szamiizték Sket, am sikeriilt ebbél kiszabadulniuk és
Gjjaszilettek a foldon. Ha 108 ,Gjjasziletetinek” sikeril Gssze-

yilnie, az elhozhatia az igazsagot, és 0j ersket szabaditt

?el. A regény érdekessége, hogy mind a 108 szerepldvel trtént

ényeket végigkisérhetiik. Ez az alap egyébkent fsleg a Su-
ikoden elsé részénél jelent meg, ugyanis 13bb karakler Vinees
dottan a regénybd lett felhasznalva, bar tegyik hozza, hogy
igy is csak gyengébb kapcsolatrsl beszélhetiink. Talén monda-
nom sem kell, hogy egy Suikoden rajongénak kstelezs olvas-
many még akkor is, ha olvasatra talén kicsit hosszonak és unal-
masnak tinhet (egy harom kétetes, tbb mint 100 fejezetbs! al-
16 regényrsl van szo!).

EVOLUCI®

Ha mar meséltem nektek a jaték hatterérs| talan nem art, ha
kisebb attekintést nyGitok a sorozatrél. It most féleg arra foku-
szélnék, hogy hol tartoft a széria, mielét az stédik rész megje-
lent, ennek tudatéban valnak ugyanis jelentéssé az 0] rész ér-
tekei. Az elss két részrol nem kell sokat szolnom. Akik figyelem-
e o e e e e
ben tudjék, hogy ez két alkotés fette le az alapokat, bevezetett
minket a vilagba és megmutatta, lehet egy RPG-t tgyis csinal-
ni, hogy a részek tokéletes dsszhangban vannak, clg'utésci
egymasnak. Szémomra a torténet meﬁeﬂ a legfontosabb dolog
a jellemek és a karakterek abrazolasa volt. Igazi karak

szereploket lathattunk, melyek sorsa kezdetts| fogva izgalmat
és érdeklsdest valtott ki, inspiralva arra, hogy még tobbet és

tobbet megtudjunk roluk. A 6l felépitett izﬁemm]zbcﬂ szinte

‘mar kovetkezik is, hogy a szereplsk iitksztetése, bizonyos em-

BT e ek taldlkozasa, szinte katarzis vélthatott ki a jatekosbol,

mert tudta, hogy ha X és Y megismerkedik, akkor oft valami
szokatlan és egyedi fog torténni. Mindezek mellett valamennyi
mogott érezhettik a hatteret, lathattuk, hogy van mé-
tartalom, s6t legtobb esetben mogottes torténelem. igy
ismerhettink egy vﬁﬁgo', mely csupa él6 és lélegzs szerep-
l8bal allt. Tobbszor elsfordult velem, hogy az interneten nyo-
mozva sokszor tobb szézezernyi karakter méretii szovegeket
toltsttem le, ami a kilénbszs, krétan el nem magyard
eseményeket tart fel, vagy épp a karakterek életének motivaci-
sira deritett fényt. Jellemz volt tovabba a viszonylag egysze-
ribb, ém élvezetes harci rendszer és a gydnydri zene, mely
éridsi emociondlis tbblettel ruhazta fel az elsS ket részt.

576 KONZOL
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Ezutén j8tt @ harmadik epizéd, ami tbb valiozést hozott. Oriasi

ériékben kiteljesitette az i inket a vilagrl, ém a karakte-
rek jellemabrazolasa szélséségesre sikeredett. Voltak egészen
unalmas ,tltelek” emberek, illetve fantasztikusan felépitett és mes-
ferien arnyalt alakok is, mint példaul Luc, akinek szerepérd] még
ma is vitatkozik a Suikoden tarsadalom. Ami nagy valtozas volt,

Troy, vagy oft volt Ted és Jeane is, de sajnos mégsem sikerilt sket
olyan igazén jellemesre alkotni, kicsit iresek maradtak. Az Gjabb
karakterek mogstt pedig alig volt hattér, igy a 108 emberiink tal-
nyomé tsbbsége inkabb csak toltelék volt, hogy meglegyen a ks-
telez8 szam. Persze még igy is egy {6 jétékot kaptunk, ami nagyon
fontos ismereteket és tényeket kizvetitett a Suikoden vilag egészé-

o
r,v\«,,v;l_vvv:

TOTeYeRe

hogy a harci rendszert sikeriilt valamelyest tolbonyolitani. Bar a
forténetvezetés és maga a sztori fergetegesre sikeredett, mégis
akadtak olyanok, akiknek nem fetszett a jaték, mert sokalltak a val-
tozasokat. Ez tény, mint ahogy az is, hogy szémomra ez a rész
nagyon kilénleges marad, a Luc-8s sztori pedig egyenesen a ked-
vencem és véleményem szerint még FogunE réla hallani a késsbbi
epizédokban. Talén a sok véltozés vezetett oda, hogy a negyedik
résszel meghirdették a visszatéré lapokhoz, azaz az elss ket
részhez. Mindez azonban tol 6l sikeriilt. A harc és a torténetveze-
tés valoban emlékeztetett az e\sc’i részre, csak sajnos még anndl is
egyszer(ibb lett, raadasul még révid is volt. De nem ez volt a leg-
nagyobb baj. Mivel a negregﬂ( részt nagyrészt egy Gj csapat ke-
Szitots, elfeladlasiok alk bbrdl, el

tes és igazan j6 karakterek megalkotasarol. Szinte egy olyan sze-
repld sem volt, aki maradandé nyomott hagyott volna az emléke-
zetiinkben. Voltak nagyon i6 otletek, péld()uerhum Cray, vagy

576 KONZOL

16, de semmi olyan plusz informécit nem hozoft, ami lenyeges
elérelépést mutatott volna a tbbi rész és az egész vilag szempont-
jabol (talan Tedet kivéve). Szégyellem is, hogy mea culpaznom
Lell, de én is kissé tolértekeltem egy éve, kb. 7 pontot ér igy utélag
visszagondolva ré (mellesleg egy tipikus példajét adta a jaték a
Dragon Quest VI cikkemben leirt gyors fellangolasnak és az uta-
na kovetkez§ lecsillapodasnak).

A Suiokden IV utan ot a Tactics, ami valamelyest segitett kicsit
kitslteni a negyedik rész utan hagyott irességet. Sok olyan meg
nem magyardzott dolgot oldomk%)e/l, amire a negyedik rész nem
adott vélaszt, példaul mi tortént a Kooluk Birodalommal, miért nem
emlitik ezt az orszagot az elsd harom részben. Nem beszélve ar-
16, hogy latogatast tehettink a World of Emptiness-ben (lehet in-
nen jott Yuberl), és a vegébsl is érdekes kivetkeztetéseket vonhat-
tunk le (szerintem a féh8srsl, Kyrilrsl még hallani fogunk). A kar-
akterek is tartalmasabb hétteret kaptak, sokkal tbbet megtudhat-

tunk réluk & oz jak is jobbon sikeriliek. Persze ez azért nem volt
az igazi Suikoden jaték, hisz takfikai RPG-k csaladjaba tartozott,
&s inkabb csak kiegészitd részként kell tekinteniink ré. Ennek ellen-
ére azért sikerilt valamelyest ,felhGznia” a negyedik részt is, mert
birtokaban sok minden mas megvilagitésba kerilt és az egész vi-
laghoz is plusz infokkal szolgalt

GENSOSUIKODEN Y

Itt fartottunk tehat eddig. Bizony a negyedik rész utan nem vér-
tam nagyobb méreti véltozast. Azonban a Konamira dgy latszik
hatott a nefen és egyéb férumokon megfogalmazott, gyakran igen
éles krifika a jatekkal szemben és ennek iokﬁsém a Suikoden V-

en visszahoztak minden olyan elemet, ami eddig a rajongék sza-
mara kilonlegessé tette a sorozatot.

0J HELY, 0J ID6

Kezdjitk talan a legfontosabbal, a torténettel. Mér a megjelenés
elétt felfigyeltem a torténetird személyére, aki nem mas, mint Ka-
zuyoshi Tsugawa, aki a nagysiker Dreamcast RPG, a Skies of Ar-
cadia torténetét is elkovette. Ez a referencia mér éppen elég, hogy
figyeljink ra, mert a Suikoden V esetében tokéletes munkat vég-
zett, olyat, ami utén az Bsszes rajongé elégedetten fog cseffinteni
(remélem maradni fog még par rész erejéig).




playstation 2

El6szdr is a legfontosabb kérdés, hogy hol jatszédik az Gf Sul-
koden. Nos, egy olyan orszogbon ahol még nem jarhattunk ed

dig, nevezetesen o Queendom of Falena nevis helyen. Ez az or-
szag a képzeletbeli Suikoden térképen Torantél (Scarlet Moon Bi-
rodalom), illetve az Island Nations-t5| délre, dél-nyugatra talél-

Magarél a konkrét Oonene0r0| nehez Gy | irni, hogy ne |6jek le
oenol(ur Mind i 8
ppen lehetne Gsszefoglalni. Falen enkori uralkod
krm yn. A trént a kirdlyi csaladbol csak és klzurolug ansk
kalhetik, a férfiaknak nincs erre joguk. Az épp regndlo kiralyns

hato. A kordbbi részek kozil a legtobbet talan a masodikban
hallhatunk feléle. Megtudhattuk, hogy vannak oft Sindar romok,
illetve mivel tbb szerepls is onnan szarmazott, ksztiik Killey és
Lorelai, fény derilt bizonyos dolgokra. A mi szempontunkbdl a
legfontosabb karaktert Georg Prime, aki szintén innen jctt. O f6-
leg azért érdekes, mert a mésodik részben kiderilt rela, hogy Fa-
lena kirélyns resrorsegnek tagja volt (sok més cim melletf), am
gy:|kossog miatt nem férhet vissza Folendba, mivel megglte a ki-
ralyndt. M

6d. Kronolégiaila t:?esz ponfosan 6 éwvel vagyunk
az elsé rész elét, tehdt a Sui 16 az elsé harom

ROODCOTOICOOO

TeTeToex

az Arshat nevet visel oz & fia pedig a Suikoden V fszereplé-
je (nevet te adsz neki, most hIV]Uk UQY, ahogy a jatek nagy ré-

megvaltozik, mivel a Sune Rune lassan diveszi felette az iranyi-
tast, minek kovetkeztében a klrc|yno lassan szémitova és go-
nossza valik. A problémakat el ogy a Godwindek nem
mondtak le a hatalom megszerzésérdl, és 0] tervvel késziilnek. A
kirélynd lanyt, a rondrokas Lymsleia-t kezét szeretnék elnyer-

EEOOOODBQOODODTONE

ni. Erre modiuk i van, mivel o hagyoményok szerint @ leends
kiralynét az nyeri el Fe|esegu| ckl gybz oz Ogynevezett Sacred
Game nevij bajnok kivések aran ez a God-

szében, azaz Hercegnel(]
hogy Kkét jelentss csolad befo|yosa o|oh &l A Godwm &5 a Bar-
row Fum||m viszélya zavarja a nyugalmat mar évtizedek éta.
Mind a két csaléd a tényleges klmf;l ?\ckﬂom megszerzésére 15-
rekszik, és ebben nem vélogat az eszkdzokben. A kiralynének
eddig sikerilt kbzsiok ellavirozni, 6m ezért nagy arat kellett fi-
zetnie. A kiralyi csalad ugyanis birtokaban van harom nagyon
erds ronanak Ezek kozil a legfontosabb a Sun Rune, ami gya-

Nag;

win csalad ifjo fitanjanak, Glzelnek sikerdl, igy csak ids kérdé-
sévé vullk hog mikor fog lecsapni a csaladra, Az egyetlen, aki
it el Al s ok komal ek Al
fiznek hogéhoz. (Micsoda? O.0 Martin)

Talén legyen is ennyi elég, mielstt még tobb spoilert mege-
resztek, bar ebbs| is lathaté, hogy micsoda dsszetett sztorirsl
van sz6.

kor\u'dag a hatalom jelképe is. A rona a i kiralynd
jéban ook A Cotwip ssoléd] Grantian pér évvel ko

résznek. Ennek ellenére vagy éppen pont ezért, szorosan kapcso-
lodik is hozzajuk (a korabbi epizodok torténetérs| a 80-as szam-
ban olvashattok).

| I wanted to see about repairing
Sol-Falena Dam, but this dnesn
appear to be the pight time for Lhnt

rébban majdnem megszerzi ezt a rindt, és Arshtatnak csak egy
vélasztésa van. Sajat maganak kell fovébb hordoznia, hogy ne
kerilion a Godwinek kezébe. Csakhogy ennek hataséra Arshiat

ében a torténet nagyszer( és kellsen komplex lett, a
legjobb Suxkodenes érzés fogja el az embert menet kszben. Egy-
részt tele van vératlan fordulattal és meglepetéssel (az allunk
tobbszér a padién fog landolni), masrészt a r;gfonfosubb azaz
a jellemabrazolas is tkéletesre sikerilt. Mint a Suikoden 2-ben,

=
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|guz| eeyenise eket ismerink meg, okik maradandé nyomot
hagynak az emberben. Raadasul mindenkirsl egy csomé apr6, @
fotorténet szempontiabél jelentéktelen, am mégis fontos aprosa-
got megtudhatunk, ismét van pld. nyomozas. Jellemz8 a jatékra
a rengeteg a pcrbeszed Oc]an ez hlunyzon az el6z8 részbsl. A
sol ugyani adott a torténet
mélyebb knel|esnesere omn a nagyszer(; rendezés és dramatur-
gia csak megfejel. Tokéletesen rank fog tomi a , Suikoden kotar-
zis", szinte beszippant minket a vilag.

Ha' mar a torténet, akkor nem mehetiink el a megnyeresek mel-
lett. Osszesen eddig 9-ré tudok, de lehet, hogy még van par. Az

szagban, ezért az 0j jatékosok is talan fel tudjak venni a fona-
lat. Persze mindent nem fognak érfeni (szép szammal akadnak
csak rajongdknak sz6l6 an?usok] de ha kedvet kapnak a jaték-

oz, akkor valészinG elkezdik az elss, a musodf és utana a
harmadik részt is.

HARCOK ES
FEJLESZTESEK

A harcok kapesan csupa j6 dologrél kell beszamolnom. A leg-
fontosubb hogy ismét 6 ember' tudunk a csuputba tenni. Mellet-
kkal vi jatékost” is, akiket barmikor

érdekes az, hogy nem kell a atek végére eljutni a
Goa Wb Lo itk i Seeesciank [dUslel e an
des harcok is), melyek elvesztésével jshetnek be rossz megnyeré-
sek. S8t van olyan megnyerés is, amit pérbeszédekre adott véla-
szokkal lehet elghozni (pl. mikor Salum Barrow megkérdezi,
hogy kiraly akarsz-e lenni, fogadd el haromszor).

Itt jegyezném meg, hogy az 6tsdik rész nagyszerii alkalmat ad
azoknak, akik nem jatszottak eddig egyik Suikoden jatékkal
sem. Mivel 6 éwel vagyunk az elsé elétt, egy nagyon tavoli or-

MRARTIN BELESZ0

igy, Miki tesztiei altal végigkdveive a Suikoden jatékok torté
netét arra a kérdésre szereinék valaszt kapni, hogy miként
kerilt Ggy megirni az elsé két részt, hogy ennyi év elteltével
még mindig tokeletesen érfelmes és eg Eefuggo maradjon a

s szerepldk, elére-
és visszautalasok, rég elfeledett, de mar emlegetett helyszinek
felbukkandsa... ez tényleg nagyon kirély. Eqyszer végig kéne
jatszanom az Bsszes részt. Sot, milyen kiraly lenne egy minden
[atékot Ssszefoglalé Suikoden regény!
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torténef? Egrszeruen hihetetlen. Ujra fel

vihetiink 4

beall.rhumnr a tbbiek helyet. Persze ha nem harcol embert vi-
sziink, hanem olyasvalakit, aki valamilyen plusszal egésziti kia
csapatot (pld. harcok utén tslti a HP-t), az is nagyszer(ien meg-
teszi. igy gyakorlatilag 10 emberrel is mehetiink. Visszahoztak a
Klasszikus ketsoros feldllast is (lasd elss ket rész), de egyéb for-
macidk is vannak. A harcok szokas szerint porgések és élvezete-
sek lettek, hozzak a régi hangulatot. Természetesen most itt lesz
huboru ami ezuﬂal real-time-ban megy, kb. Ggy, mint a régi

jatekokban. Kisebb tudunk iranyitani a
térképen, amikor pedlg egy ellenséges csapathoz ériink, tamad-
hatunk. Attekinthets és élvezetes, oalg én a Ieg|obb csatokat vivhat-
juk meg, ha oz eddigi Suikoden jétskok nézem. A harmadik fi-
pust harc, a duel, azaz a parbaj is jelen van. Mint korabban,
most is az ellenfelink szuvulbo| kell kikévetkeztetnink, mit akar
lépni. A k8-papir-ollé elv most is él. Egyetlen kulonbseg, hogy
ezunEI idalimit is van, tehat gyorsan kei?dontenunk hogy mit te-
sziin
Ami a fejlesztéseket illeti, itt a harmadik részben latott Skill rend-
szert Icrhcquk viszont. Mmdegylk emberunk gyu;the! SP pontof,
amit aztan k

MUZSIKA

ik Iegfon'osabb hangulati elem a Suikoden sorozatban
zenek erdese Ebbs| a szempontbél a Suikeden V ragyogéan
teljesit. A szamok t5bbsége érzelmekben gazdag, sokszor me-
gindité. Az 0j szémokkal nagyon elégedett voltam, mert nagyon
jol hozzak az elvart hangulatot, de talan a Ieg|obb Gtlet a régi
dallamok visszahozésa volt. Akad j6 néhany szam az elss két
részbdl, mely Gjrakevert valtozatban visszakészon. Ez azért fet-
szett, mert ezeket a zenék mar nagyon hozzank néttek, ergo ha
meghclhuk Sket, rogton tudjuk térsitani, hogy érzelmileg milyen
tonuso rész fog jonni (ezt egyebkem az {jal b szumoknal is fa-
pasztalni |ehet mivtan Sket). E
a kkal & latban, hogy a harcok alatti
zene valtozhat annak figgvén ében, hogy kit teszel be a csapat-
ba! Ez nagy oflet, mert o'o|agun azért unalmas mindig ugyan-
azt a zenét hql!gatm csaték alatt, j6 a valtozatossag. Egyébként
vannak egészen vad harci zenék is érdemes véltogatni a csapat-
tagokat.
A szinkron is kifogéstalan, nem volt vele baj.

HIBAK

Nem mehetiink el sz6 nélkil néhany olyan kisebb-nagyobb hi-
ba mellett, mely talén a kvézi révid programozési ids miatt ma-
radhatott a programban. Az elsé néha zavaré dolog a hosszo
18ltési id8. Az Givezets jelenetek kézst, valomint a harcok elétt
és utdn tol sokat kell vamni. Féleg az ulébbi idegesitett, mert a
csatakndl nem szeretek szobrozni. Ezzel kapcsolatos a masik
probléma is, azaz tolzottan sokszor tamadnak meg. Eg ik Suiko-
den |09ekbcn sem voltilyen mugas a harcok szama, és kombinal-
va a tdltéssel bizony zavars, féleg olyan helyen, ahol mér csok
gyengébb ellenfelel jchetnek (késsbb ezeken a terileteken a
Champion ronéval kilehet kapesolni a harcot).

Néhényakat kellemetlenil érinthet, hogy a vérosokban elég ma-
gasra J..mk a kamerdt, tehat most nem kévet (gy minket, mint
a harmadik és negyedik részben. Ez engem mon3|uk egyaltalan
nem zavart, sét kitejezetten tetszett, mivel igy a PS-es epizodok-
ra emlékeztet a jdték. Inkabb az o rossz ezzel kapesolatban,
hogy néhany helyre nagyon nehéz igy beldtni, mert nem lehet
forgatni a nézefet.

Egy-két helyen észrevetiem tovaibb, hogy lelassult az anyag, ez
gondolom valami bug lehet, mert csak bizonyos helyeken jétt eld.

ERTEKELES

Talén csak a grafika maradt, amirsl még nem tettem emlitést.
Csok azért nem mert nincsen vele semm||yen probléma. A
lyszi | jol ki és sfilusosal
Az aNezem pﬁenlek pedlg klfe]ezeﬂen gyonyoruek (a jaték en-

k) cok is laty féleg a komo-
Fyubb e kircly effekek.
A Suikoden V tartalmi részével sincs gond. A megnyerésekre
mar utaltam, de még rengeteg minden van. A 108 karaktert
mar meg sem kellene emlitenem. Fontos, hogy tobb szereplo
szerzése nem lesz egyszer( feladat, mert kisebb alkalando-
kcn el teljesiteni, melyel iossze'ehebbek és nehezebbek, mint a
korabbi részekben. Tébb embert csak meghatérozott helyen
(s6t idsben!) lehet felvenni, és ha sikeril, sokszor utana is le-
het még kisebb alkildetéseket megoldani velik. Raadasul i iga-
28bol 18bb mint 108 emberiink lehet, mert néhany helyen va-
laszthatunk, hogy kit akarunk magunkkol vinni, st vannak
olyan felvehets icruk'erek is, akik nem tagjai a cs|||ug|egyek
nek. Ezek, illetve a végén kimenthets New Game+ mioft 13bb-
szr is érdemes nekimenni a programnak. Aztén oft vannak a
kotelezé mini jatékok, me|yef d%'ohesre és pénzszerzésre is
nagyon jok.
Osszességében én nagyon elégedett voliam az anyaggal. A
QOnene' a karakterek, a zenék, a hangulat, és ahogy most fej-
ettem a tartalom megint a maximumon van, csak a fenti ap-
%b hibék miatt kell levonnom az értékelésbél. De ez ne tan-
toritson el egyeflen Suikoden rajongét sem, mert az egyik leg-
jobb, ha épp nem a legjobb részt kaptuk a sorozat ec?dygl tor-
ténetében!

Veres Miki

SUIKODEN U

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
kivala
kivala
kivalo
kivalo

szavatossa
zene / hang:
hangulat:

memoriak;
analog iranyito (dual shock)

v tikéletesen hozza a régi suikoden érzést
X hosszu toltési idd, néha tul sirin megtamadnak
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KATONAI KIKEPZO PROGRAM:
MASODIK EVFOLYAM

fonds, kommandss vogy egyéb hasonld akcigéiskokért. Es chogy sok

més smus ese’eben i mer i egyre nagyobb lesz  szokodek az arkid
ztikus, mar-mér szimulator jellegd katonai stuffok

B25M. En \obbun kedvelem az elobbi kategériat, mar csak azért is, mert még
mindig nem teljesen véliak kedvencemmé oz utobbi csoport egyre realiszfiku-
sabb jellegd j6tekai, ahol mar nem is én magam kapom a kozponti szerepet,

Szeme\y szerint roppantmod lelkesedem a habors, ferroristaelharitos, ka-

AAipa

.
charlie

A hattér-informéciok szerint  jatékot eredefileg az amerikai hadseregnek
széntdk, mint tokikai sznmu\cion maid ennek egy bardtibb verzisjaval
a ekozit meg a jaéh égef. Minden, a jatékban szerepls takfika,
része az amerikai hadsereg k\kepz nek.

A folytatasban nem akartak alapvets vélioztatasokat eszkszlni, inkébb
csak néhany jatekmenetbeli javitdsra, és kisebb-nagyobb grafika tuningra
koncentréliak. A helyszin ezittal sem valtozik, és ugyanigy terrorisiakat,

hanem szinfe minden fontosabb feladatot csapattérsaim latnak el. Persze vélet-
lenil sem szeretném lenézni az ifyen jatekokat sem, s6f, nagyon is szikség van
réjuk. Csak azt szerefem jobban, ha én fartom kézben oz iranyitast. Ami a re-
alisztikus katonai jatékokat llei, sok hasonléval talélkoztam mér az ufébt

ben. A Rainbow Six sorozatban ferrorista elhérito csoportot irdnyithatunk,
First to Fightban tengerész gyalogosokat, az Americas Arm i
katonai kiképzést kaptunk, a Delta Force-ban békefennfartok bérd

funk, a Ghost Reconban pedig fikiv helyszineken szalfunk szembe kilénbe
kafoni csoporfokkal. iemelkedik egy kilonleges hatodk c;
2004-hen  Full Spectum Warrior (74, Konzol) eqy eqészen eqye ek
lussal mutatkozott be az Xbox tulajdonosoknak, & meglepden sikeresnek b
nyult egyén jdtekmenete ellenére is. Szokatlon vo|0uCNN 1e“ o

ra emlékezteld kameranézetével, és szokatlan, mint ei

jétos |runynoscvu\ Sikerét ped4g nem csak @ |echmka| lag kwu]c audiovizu

mi ianem izgalmos jatékmenetének is koszo

ramég cbban belehettik magunkat a térténetbe, mintha tényleg Zekistanba
vezényeltek volna, hogy megbuktassunk egy dikidtort. A Full Spectrum Warri-
orban gyal(orloh\ug egy parancsnok bérébe bijva probalhatiuk ki, hogy mi-
Iyen lehet az életben kilonbozs takfikakat k\dclgozva utasitasokat kiadni csa-
patoknak. A jaték bebizonyitotta, hogy egy takfkai jték is lehet olyan ki
dis, mint egy haborts FPS. Aki pedig lelkesen elolvas minden hatt

cidt, biztosan érommel vette, hogy minden egyes katonnak saijdt kis élef

nefe volt, nem csak i) jatekfigurak vejylak A habot a torféra pedig
online kooperuhv msgyleke fel. Eqyetlen komolyabb hibanak elsgsorbon a r-
videbb szavatossagot rohattuk fel neki, féleg hogy mésodszorra mér nem volt
olyan érdekes nekifutni a jatéknak, hiszen o kilonbszs szituéciok megoldasa
hozta meg a stuff igazi hangulatét, oz ellenfelek pedig ugyanazokat a trikks:
ket probaltak ellentink bevetni masodszorra is.

vagy l6zadok csoportict kell legy8zniink, 6m oz eddigi va

most kiegészitefték egzotikusabl !erepekkel s A f et

hurLy fovabbi takiikaval, de a legfontosabb véltoztatdst o mulnplay terén
eszl

J6 hir, hogy az elsé rész hosszas utorial mod|
tast a kildefések kozben mugyaruzzuk el neki dltal sokkal knnyeb-
ben elsajafithafiuk o kezelést, és még egy kezds is jo eséllyel elboldogul o
jatékkal. Amennyiben ke bb mégis ¢t szerenénk ismélelni a fanultakat, a
Battle Drills modgan telies karts magyarazatokat talélunk o takfikékrel.

Negy tagd csapatunkat a bal analég karral irényithatjuk, de nem direkt-
ben, hanem egy kurzorral meghatérozott pozicishoz utasithatjuk a katond-
kat. A kurzor mellett elére lathatod, hogy hogyun fognak o fik ehhelyezked-
ni, amit a jobb alsé sarokban még egyértelmiibben fel s tiintetnek. Felada-
Oalnkcfmlndlg a kek jel helyén kapjuk meg. A jobb analég karral forgathat-
juk a kamerdt, de sajnos az Y-tengelyt nem lehet megcserélni, ha valaki nem
szerefi az inverz bedlltdst.

Ha tfizparanc: ténk kiadni, egyszer(ien csak nyomjuk meg az X-
e, és megjelent kort iranyitsuk oz ellenfelekre, majd a megfelels pozici-
éndl fixa?uk a kort A vu( Ha grandtot szeretnénk hajitani, egyszerd
tartsuk lenynmva az X-et. Csapatunk minden egyes tagjét kxvolustho'[uk
s pl. kilon proncit odhauk  géplayieesnc, ogy edead izt
adjon nekiink, mig a tobbiek biztonsagba helyezik magukcn Yenal valt-
hatsz a csapnm:gck kozott, de az elss résszel ellentétben mar magat a 4
f8s csapatokat is kefigoszthatod Gimeneileg. Olyan egyszeri trikkoket
alkalmazhatsz, mint a ,flank”, miszerint oz egyik csapat tiizharcha keve-
redik egy ellenséges :sapu"cl és addig a masik csapatunk oldalrél meg-
témadja oz ellenséget, és még sok-scE egyéb fokfika lapul a Ten Ham-
mers tarsolyban.

it elvetették, igy az iranyi-
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Ajétékban 12 kilénbsz6 pélya fogad minket, amelyek 4 fejezetre letek fl-
oszlva. A teljes Campaign mocr soran osszesen 30 k u(on 26 katona 6l majd
a rendelkezésiinkre. A forténefet furcsa médon visszafelé tariak elénk, igy fu-
lojdonképpen csak az utolsd palya teliesitése utén lesziink Iehesen kepben

Afejleszitk sokat tanuliok oz eléz6 rész hibéibel, és nem csok o mesfersé-
ges intelligencian javitotiok, hanem arra is ﬁgyehek hogy amennyiben Gjra
nekiesnénk elolrél a jateknak, tgy teljesen mas szitudciokkal taldlkozzunk.

Az ellenfelek mashol fognak elhelyezkedni, és mas médon fognak tamadni.
Extlfol gyakorlatilag nagyban megnéveliék oz el6z6 rész szavatossaget, hi-
szen |% Gjrokezdésnél is van kihivas a jatékban, nincsen tobbé elére bema-
gof fal
Az i részben lehetGség van mér oz Alpha csapattl s parancsot adri o
Befo csapatnak (vagy fordlwa is 'ermeszeresen), nem kell kiilon odavaliani.
Ennek az a legnagyobb elénye, an helyre is is elkildhetem a Befa
:sapmoy amelyet csak az Alpha csapa'(
Ajatekban mar nem csok Ar ha és Beta csapaﬂa[ talalkozunk, hanem ezek
kiegészilnek egy harmadik Cﬁuﬂle—vﬂ[ és olykor egy negyedlk Delta-val is.
Tovébba helyet kaptak a jétékban kilonboz5 hori j6rmivek, példaul fon-
kok is, melyeket példaul Gamma cmpcﬁ(em iranyithatsz, és fisztességesen
odapdrkslhetsz velik az ellenségn
londsen nagy szerepet k upse?olymlasbun a hazakba valé visszohtzodas,
vagy kifejezetten tmads jelleggel, kihasznalva ennek elényeit, az ablakokbol

MARTIN BELESZOL!

Az el6z6 résszel a husonlo jatékokiol eltéréen sokat jdtszottam,
nem csak Ggy fessék-lassek klprobu"am Egy id8 utan azt vetfem
észre, hogy a feljes s szinte masodlagossa valik... min
sakkoztam volna. Ide lépek, l6iak, oda lépek, nem lémak I6nek
rém, nem |onek ram, sakk, matt, fekszenek a rosszfiok, mé:
palya Lehet, hogy hillyeséget mondok, de ezt a |u)e|<ov teljesen
mas szemszog;oq kell(ene) megkozeh!em Ez nem egy komman-
dés game. Ez egy logikai tablas jatek.
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s. Pont, hogy ebben az esetben veszed leginkabb haszndt egy szin-
fén egészen G| tokikanak, o preciz [Gvésnek. llyen lévést csok o csapatvezefd
kepes leadhi, 6m amennyire hurekony az (j foktika, annyira veszélyes is. A

veciz célzds kzben ugyanis erGsen ki van téve a mesterlo esz a veszélynek,
e LR e
Ha viszont bevalik a foktika, olyan ellenfelet is knnyedén kxszed efsz egy jol
iranyzott fejlovessel, oki nagyon mélyen bedsta magdt egy fedezék moge.

Ha nagyon nem bo\dogu[ndnk az e“enséggeL lehefs:
gatdst is kémi, ahogy azt mér tsbb més hasonl6 teméijo
taltuk (Ghost Recon sorozat, First fo Fight).

Az részben mér nem elpuszmhmaﬂunck u folok, és a fedezékek. fgy sem az
ellenfé], sem pedig a sajét csapataid nincsenek 100 %-os biztonsagban. Ez
sze aztis jelenti, hogy vigyaznod kell a pélyén oz ériékesebb épiletekre.
ul ha lerombolsz egy mecsetet, hibapontot ronak fel neked az értekelésben.

2004-ben valéban nagyon top szinten allt a jéték grafikailag. Mind a kar-
ckich, i i s ozt ik prof il G
kodtak, 6m azéta sok viz folyt le @ Dunén, és ma mér csiszoliabb formi
ban sem f5bb ez o megjelenités egy szlmp|un csak i igényes grafikandl. A
helyszmek /ébként mind o mai nopig nogyon sz ne( szamitonak, in-

kabb csak egZumHerek hagynak kivénni vu?ot maguk utén. Tovabbd van
bennik egy szémomra furcsanak ting, folan eny}’\en PC-s beiitése is ennek
a grafikai sfilusnak, de ez maradjon csok az én kotozkodesem. Eiyenkenr
Eanuszru tényleg semmi okunk sincsen, leszamitva, h Dgt fordulaskor eny-
én szaggat a jaték. De viszont sok apro részletre figyeltek a palyakon, mint
az egyenﬁem rajzolt fiszdlok, ruhaszarito l(ore|e( keritések, vagy a tég-
lanként megru;zot hazfalak.

A multiplay-tigen nagy mértékben kibovitették. Nem csak kooperativ méd-
g pa?yukci Vian, b rrdlzisinks 6 ey o
deathmatch jellegdi jtékmod is, melyben amerikai katonk harcolhatak
egymassal a helybél; lazadok ellen. Az elszt rész mulfimadia visszatekint
ve mér igen gyengén muzsikal oz 0j részhez képest. Az akkori 2 \o)ekos he-
lyeft most mar Gsszesen akar 8 |uVeLosl is megenged a j6iék, és végre vola-
héra nem csak Xbox Live-on, hanem system finken is éfszhaturk.

Csemege gyandnt a meniben olyan extrakat is megnyithatunk. majd,
mint a fefleszt6i artworksk, vagy  jtékhoz kapesoléds kisfilmek.

AR e
Yoo
Alhiisgt Mooz

A folytattisban egy feliuningolt Full Spectrum Warriort latunk viszont, mely
bar nem hoz olyan nagyon sok alapvets valioztatdst, mégis megér egy mi-
sét, hogy tjra nekiessink. Legjobban persze azok jamak, okik ki fud|
hoszndl Ini a jaték Xbox Live, vagy system link nyditotta lehetGségeit
mesterséges infelligencianak kbszonhetden pedig tobbszor is nekivaghatur

a Campaign médnak, akér egyedi, akér bardtaiddal. Ezéltal a Ten e
mers véleményem szerint kitolta az el sz kbzepes szavatossagat egy ko-

vér kivélora. Persze ha vélasziani kéne Xbox-on a vele egy idsben megje-
lent Ghost Recon: Advanced Warfighter, vagy az u\ Full Spectrum Warrior
26t én oz elébbi mellett doni neE bevezetsmben emlitett okok miatt. A
K aték ugyanakkor a hasonlo feméjuk ellenére is killnbsz5 stlust, & ob-
jekfiven fekinive o maga nemében a Ten Hammers igényesebb. Nem egy-
szert 616k, komolyabb gondolkodastigényel, de megéri kiprabélni.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

FULL SPECTRUM LUARRIOR: TEN HAMMERS

THQ / PANDEMIC STUDIOS
grafika: jo
jatszhatasa jo
szavatossag kivalo
zene / hang: jo
hangulat: Jjo

1 Jatékos, 2-8 xbox live, system link, dd 5.1, 16:9

v szamos jatékmenet
 stilusat teki

as, komolyabb multi
ve rétegjaték
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lvara | szemben tolteljesi imali 628 dl,

em is emlékszem mikor volt nélam utoljéra repild: jatek
N?eszie|esre Ugy rémlik, mintha falén vclumelynk Leliér
elkészitésekor keriltem volna lequisbb kapcsolatban eg
hasonlé vilaghabords vadaszgépes |u¢ee?<u| de \eﬁev hogy csot
megcsalnak csalfa emlékeim. Ez persze nem csok az én bingm,
hiszen manapsag mér a jatékkészitd brigadok sem részesitik annyira
eIﬁnyben ezt az Gsdreg stilust, pedig hat-hét éwel ezeldit hemzsegett
ac (e ulo is o személyi szémitogapeké) az ehhez hasonlo
slu ldo[ letve modernebb ( rba dtiletett farsaikiel, & annyira
elfajultak a dolgok, hogy vannak olyan emberkek, akik a mai napig is
képesek orakon at utasszéllito |cru'oka' nuvngalm teljesen valésaght
szimulacios kdmyezetben. Széval igény talan lenne az effojta rep-
edds progrumo(ra, hiszen micta vilag a vilag, az ember mindig is
meg szerefte volna hoditani a végtelen kék eget, és ha mar ezt a
valdsagban nem is teheti meg mindenki, azért egulabb adva legyen
ennek a virtulis lehefsége. Es akkor még nem is széliam a sok-sok
manickusrol, akik élnek-halnak mindenért, ami kapcsolatos a II
vilaghaborival. De mi konzolosok, vcluhogy mlndllg kimaradtunk oz
efféle sz6 asokbol, amit feg|unk a megbij vis-
zony\ug keves memonum - hiszen a készitek is mindig efféle
Jolva azért volt néhany kife-
jezetten kellemes darab (Ace Combat sorozat, Dreamcastos cuccok,
mondjvk ezek egyike sem volt kifejezeften vilaghabords). Etél
figgeflentl persze az még tény marad, hogy o konzolokat nem kife-
jezetten erre a ekshh)sm Verem'eﬂek ezért azidn mindig udwo|eg
bai, b thn
Iemabun  egy-egy it6sebb darab, beblzonyllvun ezzel azl ‘hog?' |ge
nis lehet ellemes, jol b &
tetszetds repilogépes jatékot ksdolni, csok hczzaerves alézat, for
meg szorgalom szuksegel!en 0224,
Bar elvileg nem az én reszortom a lapnal a repildgépes jatékok
lslése, Hizen inkébb egy mGi kol cszo o o ékok
de most kivételesen azt mondom, érilok, hogy a Marti rém bizta a

lés

ml 99 arr
hogy simén megérdemli a jelenlegi  legjobb II. vilaghabords
repuldgépes akcio-jatek kitintets dijat.

Single Player médban egy fizennyolc palyabol éllé kampanyt tol-
hatunk végig, és mivel a jdtek teljes mer?eEben valédi csatdkra alapoz,
a WWII szinte minden &on'csobl) itkozetében részt vehetiink majd.
igy fermészeles, hogy E |c?dcm a punzs] az észak-afrikai, vagy a

Es hogy mitél igazén élvezefes a [dték, mitd] leteheteflen, mité]
megunhatatlan?

Elgszor is itt vannak mmd,un a kildetések. A teljesitends felodatokat
egy igen széles és szines palettaro| valogatick Gssze a készitck. Van
persze a hugyomanyos ,,m van 6t fucat német meg szovefséges
vadaszgép, és le kell szedni egymast’, de nem ez a jellemzs, ennél
sok(ljaLmnulmusubb és cx‘rubb o\goku' kel megc{danunk Johetnek a

erlini | il megprébélhafiuk moid visszaveri a
P Pyl

pél i Ve elzne, rchedezese, repterek
el v

japanokat a Pearl Harbornal, k majd az a
Midway szigeteknél, vagy Guadalcanalndl is. A sz'ori egyébként a
szokasos ,laza amerikai kezdé piléta végigkiizdi a szovetségesekkel
avilaghaborat” vonalat kovefi, mégsem fullad bele a nyélba, sét mingl
iobbl sk a2 ember o programmel, concl mélyebb ersisige
kéthet a szerep\okkel ezdlial még inkabb bele¢lheti magat a
torténésekbe. atékokat egyébként nem vitték tolzasha a
e e e e lopurk o
palyak elgt, s méris o levegaben (rosszabb esetben a kifutopalyan)
talaljuk mugunka} és az eseményeket innents| kezdve valés idgben,
csak néha egy-két masodperce megszakitva kovelheﬂuk nyomon.
Aftizennyolc palya egyébként senkit ne lombozzon le, mésfél tucat fan-
tasztikusan megfervezel, sok-sok kisebb-nagyobb teljesitends alfeladat-
bol dllé misszi6 varja a repilés szerelmeseit, amely feladatok szinte
dllands jelleggel bévilnek  bevetés alatt. Legyen annyi elég, hogy bar
én most tartok a tizennegyedik pdlyandl, és a gép szerinti fiszta
jatekidém 3 éra 12 perc, ket teljes délutanomba kerilt mire e||u|oNcm
iddig, széval a szavatossagra oLszolute nem lehet panaszunk. A mis-
szick pedi logikusan piciny dozisokban nehezednek, &pp csak annyit
gy a soron kivetkez5 palyat sose tudja még egy gyakorlot piléta sem
elsdre telesiteni. Egyébirnt a kampényon kivil a jGték végeziével meg-
nyithatunk egy mini-kampany modot, illetve lehetdség van parbajban
(csak fe és egy Al dltal vezérelt gepezer csatdja), vagy arkad médban is
kiprobalni magunkat (idsre kell leszedni az ellenséget, és egy-egy
vadaszgép k]lovese utén mmdlg toltadik egy kicsit az idglimitiink). Van

jotek bewzsgc\usm mert nagyon-nagyon pozitiv csalédasban volt
részem, és bér még nagyon sok van Eulm az évbél, de én megis ki
merem jelenteni, hogy az év egyik legkellemesebb meglepetésben volt
részem a fesztelés alati! A jtek ugyanis nagyon j6, minden elzetes
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méghozza nagyon komoly, hiszen nem
csak system link, vugy Live cpcuow épitetek a jctékba, de szamtalon fele
ketfen, osztott kepemyon is jatszhatd médusz is felkerilt a DVD-re,
krik o iden pramékes . madbe R lshaik e

lebombazasa, Afrika partiaindl a néci
taborok lefotozésa (hatalmas, ahogy @ homokvnharE elenség
navigdlni, csak a radioadas fisztasaga alapjan lehet tgjekozodni),
e Sl e R e
tés is, ahol menetkozben a reptérre leszdllva gépet Lell valtanunk,
maid az 6j masinaval kell megtorpedozni hatalmas nehéztiizérseg el
felszerelt japani flotidt. Csapatszallitd hajok megsemmisitése, mielstt
Kikbiének, it bais vesime, sarckbe szoritoh 1l csapeok kisz
itasa, konvojok levadaszasa, és még sorolhatném...

A legrobb kildetés bizonyos része réadasul idére megy, pl.: mé
azelstt leszedni a vadaszbombazokat, mielstt megsemmisifik az angol
arlamentet, még azeltt vé ezmulegvedelm agykkal, i
gombuzcmk megerkeznenei Szintén a Fe|udu!o at mindsiti, hogy a
jaték egésze alatt egyszer sem volt az az érzésem, hogy ez vagy az
a feladat erdltetett, vagy oda nem ill5 lett volna. Vegig nagyon hiteles
a jatek. A maximalists i pedig nem csak a beépitett, és a képernys
jobb sarkaban lathats idsszamlalo ellen is kiizdhetnek, hanem maga-
val az ACE idékkel is, hiszen a gép értékeli a teljesitményiinket, csil-
lagokkal és akfivalhaté vadaszgépek garmadaiaval lat el minket, egy-
egy magasabb rang elérésekor.

Aztén oft vannak a korabeli vadaszgépek. Német és szévelséges
oldalré| &sszesen 41-fele hétkoznapi, hlrﬁedfe valt, vagy unikumnak
s2émits masina ilésébe passzirozhatiuk be magunkat (Spiffre V,
Sedfire, K143 Hcvubusa F4F W\|d(09 slb
A behozoft vada
illetve egyeseknél még a mintazatot is Iecserelhequk De ami a
leglényegesebb, hogy — amennyire értek hozzéjuk - a lehets legpon-
tosabban |ehek lemodellezve. Brutdlisan |o\ neznek kl a |egu robb
részeltig kidol (szépen E), és
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annak ellenére, hogy igazi kezes baranyként viselkednek, oz
iranyitasnak még sincs igénytelen arknd|e||ege Valahogy si ikerilt pont
ellalélni azt az arany kézéputat, amikor mér nem full szimulécio oz

millié kis hangya rohangdl fejveszive a helyét keresve, vagy csak
menekilve oz ellenséges tiz vonalabol. Es ahogy rékszelitesz o foldi
egysegekre gy bo bonkjkozlk |<| vulodl alakjuk, valnak eszeveszetten

egész — azt amigy is rihellem, ha 23 gomb | van szik-
ségiink mar ahhoz is, hogy fel tudjunk széllni —, de nem is teliesen
orEcdszeru analég kar feiergelesrol sz0l a dc|og Nagyon hangu-
lotos, ahogy nekink ksll a motort belsknink az anulog kor egyre
gyorscbb
duatosan felhizvo, meid a kereLeke' beréniva a szamyak ala fudunk
amagasba emelkedni, & onnantol nincs visszast, Hamar megszokjuk
oz sciszor igencsak cléren viselkeds épezetek iranyitasat, és mar
le sem akarjuk tenni sket a foldre - so?\u Az dlap gépfegyvereken
kiviil 16l egyebkent szinte minden gépnek van muso;ugos fegyverzete
is, kulonfe?’ torpeddk, bombék, rakétak, amik az igen részlefesen
kxdo[gozo" ep'eslen ol lathato helyen k:lulha!oak és kilovesik utan
szépen levélnak arrél. (Megiiedni nem kell, némi ids uian, egy jel
legetes hang kisértcben %naoun Gjahidnek moid) & el
kereszitel specidlis | gy, minl

tiiz, pancélzat, killonféle formaciok felvétele, vagy a bekapon taldla-
tok azonnal reparélésa, ez utobbi egyébként nagyon dtletesen, kiilon-
féle gombkombindciok beadasaval fériénik. EzeE a ku|on‘eges opcick
egyegbkem nem dllnak mindig rendelkezésinl éha hianyzik o
yorsszerviz, méskor pedig a plusz fiizers, amité| még inkabb hite-
Eesse élessé valnak o harci helyzetek, meg nem utolsé sorban
neheredtk fs etk A késsiok 6l houandl bl revess befog; @
célt" megoldas szinte hibatlanul moksdik.

A harmadik komponense a grafika és hangok egyittesen. A
vadaszgépekrd| mar esett sz6, azt tehat mar nem méltainam (pedig a
j6ték nagy erésségei), de hasonléan markénsra sikeredett a kérmyezet
is. Ha nem is végtelen, de minden esetben kx‘qezeﬂsn MW Uerule?ek
letiek lemodell ezértaziin a | k: ha

elertik a képzeletbeli la ép

v.sszufo(du minket. A j ek folsg a lokott |emle0egen mutatja meg a
foga fehériét, fantasztikus a korabeli London, Berlin vagy Parizs felett
repkedni, de hasonlképpen lenyiigozé Pearl Harl or, vagy a
Guadalcanal mellett tengerpart, ahol helyi lakosok termafaldiei, kis
folueskai bojnak meg a péalmafak védelmeben. A legnagyobb flash
persze miden esetben, az, ha egy harci bézist ér tamadas, és odalent

M’!’Iiﬁlﬁhﬂ[’s’lﬂh 3
Hat igen, ebben a jétékban benne van az a kls izé, ami miatt
| megvetiem a Pearl Harbor DVD-, g(;y aztén @
yGre , full hangerdn, ezerszer visszal karcos-

ra nézzem a csafés részt, vogy ami miaft rongyosra olvastam

Walter Lord Hiheteflen Gys:

elem cimi konyvet. Egészen killon-
leges élmény, hidd el -
keresztil.

neki, és piléta leszel {6 par napon
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va cammogo fankokké. Amit

kilon Eleme|nek, mert nagyon rég nem lattam mar hasonlot |u0ekban,
az az elképesztd, brutalisan fajoan életszeri fiistfelhok, amik stri
feketén gomolyognak az ég felé. Ez tényleg egyedilalls része a jatek-
nak De Oehesen m\ndegy, ho?y melylk pulyu| vesszik goress ala, a
Londont, a h ikaban, a lemens nap-

lo) vorésre festett tengert Midwa nel el olyan alacsonyan vannak
a felhék, hogy szinte azonnal Re’ kell réntani o gépet, amint kiértél
belslik, csak uzok lulu\nak hibat bennik, akik o kékan is csomot
eresnck. A k hangjai, ire meg tudtam
dllapitani, valédinak hatnak, még azt a',motor majdnem leall a buk-
fencnél” csélést is belerakick a fatékban. Hasonloan j6l szélnak
a killénbozs fegyverek, de még a ledobott torpeds hangijat is tisztan
hallani, ha & epp sikeril elcsxpm egy ilyen kozelrsl. A pilotak raadasul
végig dumélnok a bevetés alaft o jobb érthet6ség kedvésrt kerhefink
feliratozast is), beleérive az ellenyeges figurakat is (mindegyikik jofa-
jta akcentussal téri az angol), és a sajét nemzetiségikre jellemzé
modon ud|ak elo @ mongandqukm Igy a |opunok pe\daul on:l

=~

németek meE hozmk a szukosos felsubbrenduse i dumaike A
g N e s
Sy

[ty

az egész kap egy igazi Uberelhetetlen filmes filinget. A Pearl Horboros
palyén, mintha magat a filmet jatszanank végig, annyira komoly a
cuce. De az is egy émény, amikor a Tower Bridge clatt, vagy oz Eife
torony labai kozott repi urz Gt egy ellenséges gépet sorozva, ezt szer-
infem mindenkinek ki kell egyszer probdlnia.

Es most jjjenek a hibdk. Egyes helyszmeken kicsit makett érzefét
keltik az épiletek, ezen még |gczan doigozhuﬂuk volna, Aztén a
japani résznél nem lehet f ] fakon, tehat nyug

eléjik hajthatunk nem lesz t8lik semmi bajunk. Minimdlisan az is
|Huz!orombolo hogy |el|esen kozel repilve j¢l latni; ahogy a sok kis
figura odalent csak két adott pont kézéit szaladgdl. Es idnyoltam
egy joval komolyabb tutorialt is. A gyakorlépalya ugyanis nem min-
denre tanit meg minket, egyes masodlagos fegyverek hasznalatara
nekiink magunknak kell rajonnink, és az esem igazén [6, h y a
specko | é agepa
célzérendszer nem mlnd\g mikadik megfe’e\oen, és bclr van
lehetdségiink a célpontok kézott valtogatni, mégis néha elég hillyén
megkavarodik a gép, ilyenkor célszerl inkabb manudlisan rérepilni
az ellenre. Es az utolsd negativum: a jaték a tizenkettedik palyatol
egy kicsit jobban bekeményit, mint kellene, elég nehéz feladatok jon-
nek iddre, ami bizony sok Gjrakezdést eredmenyez maijd, és ez sok
jatekost tantorithat el a QQVGBL kiizdelmektsl. Ezek persze mind-mind
olyan hiényossagok, amik igazabél eliérpilnek jaték kozben, tolan
észre sem fogod venni ket, én is csak az objekfivitas kedvéért gepe|
tem be oke'

Végill, de nem utolsé sorban oft a hangulat, ami
Mindig réhégtem azokon a haverjaimon, akiknek nincs ofthon kon-
zoljuk (marmint valamilyen gépik), aztan amikor tjonnek hozzam, és
bedobok nekik valami autés gameét, 6k vezetés kozben a kontrollertis
forgatiék, meg hozzék jobbra-balra, mintha attél jobban kanyarodna
az autd. Most pedig azon vettem észre magamat, Logy én is ugyanezt
csindlom, de nem csak a kontrollerrel, hanem az egész testemet

leadom, csirm, forgulom, egy-egy ellenséges ge:gbefogcscnc,
probalok célon maradni és egyszerre nnvngulnl is, mikszben eltorzult
grimaszokat vagok, a szivem dupla sebesség el ver, az adrendlin
e e i e
éreztem. Mert ez lyen jaték, amibe bele tudja magat élni az
ember. Es akkor a készifk galéd médon minden csatéhoz képesek
voltak olyan igozi ,hésok mennek a haldlba” zenét kompondlni,
amivel csak még moguscbbru tolick a jétékosok vérnyomasat, és
azon veszed magad észre, hogy fotdl kikapcsoltal a ku|v||ag|o| csak
a Lufwaffe-re koncenirdlsz, vagy oz elétted szagulds japora. s okkor
mei nem meséliem o kérilstted 2qil6 igazi hébordrsl, ahogy néha
szaz foldi és legi egység okadja magabel a fizet, odaleni
gneku legvédelmi agyk, haldlsikolyoktol hangos az ég, a hadi-
hajok dgydi hatalmas me( dorrenssekkel ontjak magukbz?a halalt,
bazikus robbanasok szcl«quk szét az épileteket, és emberfeletti erév-
el prol egyszerre lerazni  réd tapad nécit, és o porra| olténak
a gombkombindcisjanak a beadésaval oltani az ego szamnyat. s
ksszonhefen tobbek kbzot annak, hogy elhagyick a belss nézetet,
és helyette inkabb belerakiak, ezt a ,,bOE,gmm a célt” kameranézetet,

Ettsl I a frankét: a Zslvunyok

kategéridijanak a r jobb durcbla, akik egy kicsit is kedvet érez

hozza, hogy klprobeﬁp magt a Il vilaghabord légi csataiban, min-
denképp szerezze be!

Csipi M Lee

csipimlee@citromail.hu

BLAZING ANGELS: SQUADRONS W1
s v ONsOR o 5

grafika: kivalo
Jjatszhatosag: io

szavatossag: kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1-2 Jatékos, 16 online, system link, dd 5.1, 16:9

v a témaban 6 a csaszar
X aprobb hibak, amiket mar felsoroltam

8.5 pont
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ég meg sem jelent a piacon a Ghost Recon 2 kiegészits ré:
Msze, maris bejelentették az Ubisofindl a sorozuﬁovelkezo
| generacios fejlesztését. A hightech taktikai FPS-t elsésorban
X360-ra élezték ki, és jelenleg a Ghost Recon: Advanced War-
fighter oz egyik létez6 legiobb, és legszebb stuff oz digenertcios
konzolon. Am a étékot fovd bra is mu iplatformnak szantek, igy o
jame-bs| ezittal is létezik (PC-n kivil) Xbox, és PS2 verzié. Ez utéb-
iakré| szinte kizarélag kézepes, vagy anndl dlig jobb értékeléseket
léttam, ém leginkabb abbél az értelmetlen okbo? adédéan, hogy a
gren ébb |c i verziok nem émek fel a 360-s eredefivel. Na de
dlljunk csal egy pillanatra. Mégis miért kéne egy xbox teszt ér-
lekelesenei ﬁgye lembe venni, hogy a joval bivalyabl ian jobban
fe||e51| egy jatek? Szerintem ez feljesen értelmelen megkdzelités egy
¢l, igy a jatékot k lag az X-es jaték
hoz fogom hasonlitani, fuggealenul attél, hogy milyen
mus verzio létezik beléle mas plcﬁormon
A fészerepls Scott Mitchell a modern kozeljovok
szi fel a harcot a lazads katonakkal szemben, hogy Ghos' cmpuhvu|
luszubudnsa az almenkal elnoko! a kezuk kozui

A 2013 i fetben minden ed-
digindl e ey
lenséges kkal. A o férékban kannyedén boldogu-

lunk o flrcvel szemben, é ho o modern echnologia sem enne o,
légi tamogatast is Kerhefink kildetéseink soran.

Ahogy az eddig Ghost Recon j6tékok esetében, az Advanced War-
fghter eseében is kize ckkora szerepe fiszk o mullay, mint iz
egyjdtékos mod. Az elébbi ezittal sajnos jéval tartalmatlandl b, minta
sorozat eddigi X-es verzidi esetében. Rendelkezésiinkre 6l ugyan a 4
jatékos osztott képernyd, a 16 jatékos system link, és az Xbox live, no

nekivaghatunk a jatéknak Locpemﬂv médban is, ém mindez egy-

élialén nem szémit meglepének a sorozat eddig részeit figyelembe vé-
ve. Az ahg 2 deathmatch |e|| 0 arvalkods multiméd azonban nem tol
B 620, & HorthbirésoekLel alaeben i ookl s o
Iulecm nyomét. A 12 extra multis pélya azonban dicséretre mélto.

iatekos méd igen sok Gjdonsaggal lep meg benniinket. Egy
specm ettt et iy
A S el btssges nformeiccrkal Il beoniefal: Al els 56
rokban a kis kepernyén segitétarsaink kclmerc|anok kepét lathatjuk.
Altcléban csak egy 18 segitétérsunk tart veliink, akine ozve||enu
oszthatunk parancsokat, de eléfordul, hogy kapunk helikopteres Ié
tamogatast, vagy kisebb csapatokat is segnsegur Ez utébbiaknak csal
célpontokat jeldlhetink ki. A jobb felss sarokbon faldljuk a rodart,
mely minden ellenséget jelez szamodra, amit a HUD mar egyszer ér-
z.ekeh Tovabbd ugyanitt vefitenek be kameraadésokat feletteseidtal,
vagy baitérsaidiél, akik pl. a pélya mésik vegeb| kemek segitséget.
A specidlis sisokunk pontosan gy miksdik, mint egy vadaszgép

A JOVO HARCOSAI

ATON CLANCY'

GHOST:
RECGON

ADUANCED WARFIGHTER

jon a helyén, ezeken belil is ketféle modon, mégpedig hogy csak
viszonozza-e a fiizet, vagy keresse is a célpontot teljesen szabad
tizparanccsal. Ha a bajtarsad végzetesen megsebesill, ugyan nem
hal meg, de nem is tudsz raijta segiteni, egyedil kell folymmod a

kijldetést. o

utcdkon bokrokat és pélma fakat talalunk, és még postaladak is
akadnak szép szammal. A mexikai zaszlok lobog S‘i a szélben, az
autok pedig egytdl egyig szétlshetsek.

A hattérben l6vsldszés visszhangjét hallani, egyes helyszinek dra-
mai hcngulumr Fedxg sird qyerm iel( hangjai kof;sﬂnlll( A kildeté-

A térképet elckapva (Back) még meg Ot
vonulunkm hiszen minden |elezc fedezekeo be,eh;hek mpu az adon

észletben. Ha egyszer megpill | egy ellenséget, onnantol
kezdve akkor is latod a képernyén, a radaron, vagy a Ierkepen ha
messze egy fol mdgott bu|t meg

kuzdelmekbe de elsbb, vugy ulobb szemgesulsz a |c¢ek hu!ranyulvul
is. llyen modern felszereléssel falelmetesen hmekony gyilkold eszksz-
26 valsz, és 18bbszors tolerével szemben is simén gybzhetsz. A
verek nagyon precizek, nem szorak, és akar 100 méteres k:lvolsug
bal is pontusaltJ A kildetések nagy része varosokban jétszodik, ahol
a 2-szeresen zoomolo gep er me"enl en nagy hasznat veszed a
snipernek is, melynek kszonhetgen nekem egiobgszor Sniper Elite ju-
tott eszembe a jatékrol, bar azért lenne mit fanulnia oz Ubisoftnak at-
16l a stufftol sniperezes terén.

A jatek pozmvumnlhoz sorolhato, hogy egyertelmiien egy nagyon
komoly & & lgenyes |a!ek|(a| vun do|gu . A kildetések izgalmasan

cockple,vogys  kipermytn kion irs szinne el oz lence
ef, és a zolddel a k kat, valamint a mentsh

yve(ek hangja rendkivil realiszti-

sek h lesz modunk egyszerre sok-sok
ﬂquinyl ellenféllel is 8sszecsapni, vu?cmmr meggylik a bajunk harci
jarmiivekkel és helikopterekke! is.

A Ghost Recon: Advanced Fighter minden tovabbi nélkiil
az X-es sorozat legjobb része lehetett volna. Igen, oz lehetett
volna, ha nem lennének a j6téknak komolyabb negativumai. Mér a fel-
sorolds elején le kell, hogy szogezzem, a hibat tényleg oft kévették el az
Ubisofingl, hogy egyértelmiien o 360-as verziot lebufiva adiék ki a jé-
tékot X-en, ami azért baij, mert ezt a technikai szintet még siman kibiria
volna az Xbox bugok nél il is, ha klfqexenen errea pla ormru optima-
||m||u|< a jatekot. A hangul ltrombolas mar ot kezdéd jy minden

dlya betdltésnél, vagy akér csak a fémenibe vulo visszal epesnel is
ﬁlm 1-2 perces tltesi iddket kell Givészelni. A j6ték ezen kivil iti-oft
akadozik is, ami egészen addig nem s jelent prob\emur amig nem ke-
riliink nagyobb tsmegbe, oft ugyanis latvanyosan be is szaggat. A jé-
ik e el neézies v%umﬂyen e e
lo kénnyed ki/be zoomoldsait, és nézziink szembe egy lassan reagdlé
iranyitassal, amely leginkébb fsmeges harcokndl jelenthet problémét.
llyen pedig sainos igen gyckran megeslk és ||yen|<or szabulyszeruen el
kezd fu|n1 oz u||1um mivtdn f ,

)y egész cscparnyn ’umdor leszedni.

ke, kekkel ped.g a :elpontokun ahova el kel |u|m Menteni, valamint kus, ve|emenyem szerint o Gedezekek mogati nehéz gépfegyverek
tslteni o épeknél lehet, valamint ak a l bt Egész I(IS szukcl

a jaték uufomahkusan ment a kildetések ko{EJen ha !e||es|reﬂe[ egy  szokat lhefiink agyon velik, és kisebb konvojol +

részfeladatot. A képernydn minden tovabbi fontosabb informaciét, pl.  vegsbe. A an minden fegyver :szonyucn durva hatést kef! és

életerédet, tarsad e|e|elrje0 fegyvered faijtéiat, valamint municiod

mennyiségét is m tolal

Valamilyen oknéﬁuﬁvu kizérélag FPS médban voltom képes jétszan,
a sorozatra szintén jellemz6 TPS médot egydltalan nem faléliam benne.
Bajirsunkot o Fll Specrum Worriorhoz hosorloen csok konkedh
helyekre iranyithatjuk, ahol fedezékbe tud bajni az orvisvészek el-
&l. Parancsolhatjuk, hogy kévessen, vagy utasithatjuk, hogy érkad-

[ ARviRez 6]
auir

¥

(B EBR

nem csak kilsére, hiszen egytd| egyig 100 %-ig preciz hatskon
yilkold eszkszok. A zenék a sorozat eddigi legjobbiai, akadnal
ﬁ:ppﬁngo sejtet hattérzenék, és komolyabb akcisfilmbe ills muzsi-
kak is. A grafika is a létezs |egszebb az X-es sorozaton belil. A
Firstto Flgﬁt vagy a Full Spectrum vérosi palydit i i
vérosrészek kidolgozasa nagyon részletes. Az aszfalt csillog a nap-
ban, a hézak véltozatosak, reklamiablék csingenek a falakon, az

Fe|reer|es ne esszg a lafek valoban a sebészi pontossagu preciz gyilko-
lasrol sz3l, és egészen addig nincsen is probléma, umlgg‘ussun eléreara-
szolva kell a tavolbol |eszec|?15m az ellenséget. A kildetések azonban al-
landéan akeiodus heves iitkozetekbe kenyszemnek benniinket, és ilyen-
korige gyakran lforc,hogy preczgyikolsbsl kopkods szemecks
. A ebiakas snipome! nom Wik  cz et @ ciogrer &
legjobbkor fogy ki, és kérilményes az iantsliés, a u:rhe)y pedig eleve zo-
varéan alacsony, |ofegyver helyett pedig grandtot kapunk els, stb.
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Ami mellett szintén nem mehetek e, hogy a mesterséges intelligencia
az eddigi leggyengébb a sorozatban. Feltételezem, hogy ez is a buti-
tas része, Gm a dosfog azért nem annyira vészes, taldlkoztam mar bu-
ayutabb katonakkal is. Az a béna quggol jellegii mozdulasor azon-
ban, amit elhalalozaskor méivelnek, hat az bizony krifikan aluli. Ehhez

még, hogy a jatékban olyan bugok is elsfordulnak, hogy pl.
néha hidba is célzom be az ellenfélt, egyszertien nem tudom eltaldlni.

Neha a jaték dgy veszi, hogy pl. egy objektum miatt takardshan va-
gyok, és olykor egészen addig fenndll ez a bug, amig fegyvert nem
valiok. Elsfordult, hogy odamentem az ellenfelemhez, és miutan ha-
romszor beleléttem snipperrel, még egy egész sorozatot bele kellett
eresztenem kozelrél, hogy a jatek végre felfogia, hogy eltaldltam. Oly-
kor egyébként van, hogy Fe\aog]c a jatek a taldlatot, e csak 1-2 ma-
sodperces faziskéséssel esik Gssze a katona.

Mindez persze talsagosan lehangolonak fiinhet, de azért egyaltalan
nem olyan rossz  helyzet. Egyszertien csak el kell fogadnunk, hogy
a tomeges kiizdelmeknél néha kicsit nehézkesebb lesz a hare, kén-
nyen mellénydlhatunk, amikor hirtelen kel cselekedni, vagy egysze-
rien csak nem akar idében reagdlni a jétek a megnyomott gombok-
ra. Eléfordul, de azért nem olyan eget re vészes jelleggel. Az
biztos, hogy oz eddigi Ghost Reconok, kiléndsen a GR 2, &s a kie-
gészitsje sokkal dinamikusabb volt, és még csak véleflenil sem ren-
delkezett ilyen jellegti bugokkal. Az tjitasok, és a pspec megielenité-
56 grafika a szaggatés ellenére is megér egy misét. Dobbenetes ez a
modern hightech fechnika, amit a jelek szerint a j5v6 katondi alkal-
mazni is fognak.

Krisz
rajkrisz@hreemoil h

MARTIN BELESZOL!

Na, ez tetszik: a j6 teszfel nem azt mondja, hogy ez egy sz*
ték a nextgen verziohoz képest. A 6 tesztels bebizonyitia, hogy ez
egy sz'r jaték a jelenlegi generaciohoz képest is. Alapos munka.
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GHOST RECON: ADUANCED IWARF IGHTER
UBISOFT
MAS VERZIO: PS2, X360
grafika: Jja
% jatszhatosag: kidzepes
' [REGROUP] szavatossag: kidzepes

| i zene / hang: kivalo
< % { 107 I hangulat: io

1-4 Jatékas, 2-16 sbox live, system link, dd 5.1

v a legjobb x-es ghost recon lehetett volna
X ha nem lenne ennyire bugos
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alapvets kovetelmény szikséges. Tetszetds grafika,

megfelels sebességérzet, kézre dlé irdnyités, izgalmas
kihivas, és az a bizonyos plusz, amitdl egy jaték egyedivé va-
lik a stilus tobbi képviselsjével szemben. Kitértem erre mar ré-
gebben is, és tovabbra is tartom magam ehhez. A 2004-es
Qutrun 2 (76. Konzol, Martin) pedig minden téren megfelelt
ezen kovetelményeknek. Nem probdlt meg csontig leragott sé-
makat uténozni, és nem is probélt meg a Forza-hoz hasonléan
valami vilagrengets technikai hightech bemutatét tartani. Az
Outrun 2 egyszeriien csak azon videojaték tartozik,
amelyekre igazan rdaggathativk a ,jétek” jelzst, és amelyek
remek példai annak, hogy miért is élvezetes és szorakoziatd
konzolon jatszani”.

Bevallom, ennek ellenére nem fogott meg régtén az Outrun 2,
habér ismertem a ‘86-os eredeit is. Nem értettem, miért olyan
nagy szam végigmenni meghatérozott idskorlat alatt egy
olyan (Burnout 3-hoz képest) furcsa pélyén, amely grafikai sti-
!u.sléva| tényleg az eredeti Outrunra emiékeztetett. Nem is fog-

Véleményem szerint egy sikeres arkad autoversenyhez 5

Az 8 alap héttérzene kibsvilt 5 tovabbi darabbal is, no meg
a sz0kéisos remixekkel, igy a Splash Wave és Risky Ride mel-
lett most mar a Keep Your Heart ‘89-¢t is a szivembe zértam.
A megszokott jatekmodokon 1ol a kdzponti szerepet a Coast 2
Coast iap]u, mely gyakorlatilag a jaték 8 karriermadi

Outrun 2 Challenge-hez hasonlén itt is kiilnboz6 versenyeket,
és a Heart Aﬂaciben szerepl minifeladatokat kel teljesite-
niink, melyek olyan 6j otletekkel is kibsviiltek, mint a strandlab-
da lskdases, vagy a King of the Hill jellegd rivalizélas kislonbs-
25 kdvetelmények alapian egy ellenféllel. Kozponti szerepet ka-
pott az 0j szélarnyék is, mely egyben a minikiildetések részei-
vé is valt. A feladatok nagy része azonban mér jél ismert az
Outrun 2-bsl. A Coast 2 Coast-on belil minden jatekmod fel-
adatesoportokbél éll, azok pedig futamokbol. Az értékelést
minden esetben étlagoldssal kapjuk meg, mely szokas szerint
"ARA® 18] E-ig oried e bk foladatck minlie, csok A" i
loggal nyilnak meg. A versenyek kozben lehaitott,Outrun-mér-
fol c?eke"’ szémon tarfia a jaték, hiszen ezzel vasarolhatsz be a
goléricban

0j kocsikat, kilénleges szineket, palyak specialis

vele, csak belené majd fél Aztén egy
hénappal késsbb belekezdtem a karriermédba, és lass csodat,
két heten at le sem fudiam tenni. A sok-sok valtozatos minifel-
adat hihetetleniil meghozta a kedvemet a jatékhoz. Rééreztem
a driftelésre, laza kdnnyedséggel vettem be mas autéverse-
nyekben komoly gondot okozé S-kanyarokat, és sorra nyitot-
tam meg a jobbnal jobb Ferrarikat, zenéket, és titkos palyakat.
Bizony, igen nagy orommel tsltstt el, hogy megnyithattam
egyik kedvenc jatskiermi autéversenyz8s jétékom, a '96-0s
Scud Race (Sport Car Ulfimate Drive) néhany palygidt is, mely
stuffot (tudomasom szerint) sajnos soha nem irtak at egyeflen
platformra sem.

Az Outrun 2006: Coast 2 Coast egy komolyabb kibsvi-
teft verziéja a masodik résznek, és a korabbi 101 minifeladat-
16l eltekinive egy az egyben tartalmazza a feljes Outrun 2-+. A
PS2, PSP, & PC hlojoknok igozi csemege 2. suf hiszen log-
inkabb talén a multiplatform mivoltanak bejelentésén lepédhet-
tek meg igazan a jatékosok, raadasul allitélag alig van Rolonb-
ség az X-es verziohoz képest. A folytatés |eg$6bb erénye a 15
vadi 0 pélya, melyek szerény véleményem szerint gyakran
még ofletesebbek és szebbek, is, mint {6 par a méso-?i rész-
bal. Az eddigi 12 Ferrari kibsviilt 3 6 ﬁﬁ)ussul (Superamerica,
550 Barct F430), és rendelkezésii dlinak ezek tunin-

olt véltozatai s, tehat gyakorlatilag 30 féle kocsi kszil va-
E:sz'ha'unk

MARTIN BELESZOL!

ol s oy N o £ s o it Ny
fantasztikus game, melyeknek kozos jellemzéie, hogy a
megielenésik utén szokatlanul hamar megint kiadiék Sket,

kevesebb 0j tartalommal kibvitve. Kicsit olyan ez,

mint PC-n a frissits patch-ek letdltése, csak oft ingyen mérik
az extra anyagot, itt meg... Van véleményem a ologrél, itt
jobbra a masik boxban olvashatidtok. ..
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zenéket, és exira jatekmodokat.

A jatszhatésag még kellemesebb lett, mint eddig, a kocsik di-
namikusabbak, a forgalom a Burnout Revenge-hez hasonléan
arrébb taszithato, ésiisebb az esély a borulasokra, am a fel-
adatok tovabbra is kells kihivasokkal birnak.

A folytatas dtesett egy vizudlis tuningon is. Nem is feltétlentl
elsé ranézésre, hanem inkabb a kordbbi rész visszanézése
utén vesszitk csak észre, hogy miben is véltozott az Outrun
2006. A Ferrarik extra fényezést kaptak, a komyezet szinei
sokkal élénkebbek, a textirak pedig lathatéan  kidolgozottab-
bak lettek, raadésul a régebbi palyak esetében is. J6 pér pé-
lyan igen komoly fényef?eldekkel is talalkoztam. Amig pl. az
egyik sivatagos pdlyat a naplemente véroses amyalata jaria
&, addig eny haves palyén elsssorban o kek szin dominal, A
Las Vegas-ra emlékeztets esés palydt is érdemes megemlite-
nem, mely gyakorlatilag 0szik a Eényben, az egyik erds palya

ig lenyligéz8, ahogy a stirli lombok kozott beszirédtek a
napsugarak, a Ferrarik pedig fényesen szikraznak a falnak -
kézéskor. Van azonban egy hétulitgje is a részletesebb texto-
raknak, mégpedig, hogy a szép hotokkal ellentétt
n mar nem mindenhol olyan ,stabil” a kép, ha-
ixelek szemcsésekké valnak, mintha rovaroktsl
nyuzsognének a fak és a sziklak. A framerate azonban szinte
teljesen stabil, max 5-10 percenként fordul elé egy-egy észre-
veLeOeﬂen akadozds, és a kocsik még gyorscbbg( is, mint az
el6z3 részben.

Az Outrun 2006 esetében hasonlé érzésem van, mint a Nin-
ja Gaiden Black tesztelésénél volt, am ez esetben semmiképpen
sem tartom a jatékot puszta kiegészitének. Akkor is béven
megélin o helyét anélls jatekként, ha oz Outrun 2-es palyé-
kat figyelembe sem vennénk. Egy minden tekintetben szebb,
Al L aa bl O

 OUTRUN 2086 CORST 2 CORST

SEGA
~ MAS VERZIO: PS2, PSP
~grafika: kivalo
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivala
kivala v

__hangulat:

2 lﬁiitkﬁl, 2-6 #box live, dd 5.1, 16:9, system link

runt kapunk, béséges online multival megpakolva, mely mind

az el6z3 rész raij mind pedig az j egyene-
sen kotelezd, igazi mindségi Sega produktum.

Krisz

rajkrisz@freemail.hu

; + szebb, tartalmasabb, és hangulatosabb az outrun 2-nél |
& X egyes palyakon kisebb grafikai szépséghibak

- 9.5pont
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CARVER VISSZATER

A Far Cry Instincts minden kétséget kizéréan a tavalyi év - vala-
mennyi tekintetben — legjobb first person shootere a Microsoft fekete,
nogytesti idvskéjére. S6t, bétran lehet ozt is mondani, I
mennyi konzol stilusbeli felhozatalét is tekintetbe véve! Lehenger|
tekmenet, izgalmas és érdekes kereftoriénet, hatalmas fegyverarzenal
megfuszerezve a foszereplo specidlis key essegelvel hasznélhato jér-
mivek tmkelege; spéci mulfi mod és pnr aszerkeszt6, szoval minden
a helyen van. Nem csoda hdt, hogy idén a Ubisoftegy G résznek nem
is igazan, inkabb csupan ,,u|ruhun oltnak” mondhato verziéval ruk-
koltelg, a Far Cry Instincts Evol ?uhonnel.

JACK ES KADE MENEKUL

Hod66ha, vissza a paradicsombal Ujra a mér ¢l ismert szigetvild-
gun folaliuk magunkat az emberinek nem igazén nevezhetd képessé-
gekkel Fe\veﬂezeﬂ Jack Carver bérébe bojva. Kade és sojdt irhankat
menive kezdetben harom egymastol jol ekzepurul' szlgetcsopor'on fe-
sziink latogatast - vagy fogalmazzunk inkabb tgy: leszink kénytele-
nek ldfogatést fenni —, ezek mindegyikén djdonsilt kildetések tucaiai
vérnak. Hatalmasak a terepek. Nyugodtan mondijuk ki, s tegyik is
gyorsan hozza, ha mltkor nem fettiink volna em|||res! réla: nem kis
progrcmozusrechmkm bravér maga a jéték l<wr|e|ezelsei amennyiben

ak

ta Tisztelt Jatékos

mintha a nxiié epizod nem bocsétott volna efegendo szumban min-
denfole konlakadis eezkd

még-

k 6j kalozhajok kat, melyeket ferme mi
magunk vezethetiink. Ne fe|ed|<ezzunk meg a mér 6l ismert sérkény-
repilérsl, amely ugyebar nem Gidonsdg, de mégis emlitést érdemel
oon eqyzar oknuf&,gm, g mashox e gt e
yverek kozil a mérgezo

ozt nézzilk, hogy a végelathatatlan terepeken valo st csa
rifkan szakitia meg egy-egy pillananyi folés. Jelenleg folan csok
Rocksor keposok e rdok', vo legolbbis ok oeok ki b
zonyitottak mdr, hogy képesek rd... az egyetlen dolog, amin felhiz-
tam a szemoldoksm, az objekfivak markerei alapjén elég ne-
hézkes megtalélni aktualis mlsszmnl( célallomasait, picit taldn tolzot-
fan is szét vannak szorja egymdstol.

Sebaj, nem kell pardzni, hlszen ismé ridsi — és fermészefesen kibs-
vitett - fegyver- és j lalla Nem

MARTIN BELESZOL!

Tekintsink el atl, hogy valGicban milyen gome o Far Ci
(mert mindannyian tudjuk: durva {6, errd| kar lenne vitt nyit-

ni). Gondolkozzunk inkébb el ezen az (j trenden, ami a Fab-

le-lel kezdsdatt, és most a Far Cry-| |o| foly}c'odtk iadnak
egy stuffot, aztan par hénap malva még egyszer a poféankba
merik mlnlmchs +10% 0] fartalommal, de megint teljes
éron...2 Szerintem ez kéesdgség, j6 jdték ide vagy odal
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dardak, o csobombak valamint a mo o!uv koktélok érdemelnek emli-

fest, ez utbbbiok nagyon hatésos ellenszerek agressziv kaloz bardto-

ink témadésaira. Vigyazni kell viszont, mivel a langra kapott ruhéiza-
16, fejveszive menekilni probalo egyedek révén kinnyen lladha-

tonk mi magunk is. S ha mér fegyvereknél fartunk, emlitsik meg a spe-

cidlis képességek kiboviteft tarhazat is, amely mar a révid, de tomér
Tutorial pdlyan is elévezetésre keril.

Egyetlen 0| jatékmoddal kerilt kiegészitésre az Evolution muli oldo-
o i gen bosabs sz Sk Sy e vl o
mellett k vissza a Chaos, Te-
am Chaos, Predu'or é Slec| the Sample modok. Minden eddlgme|
erGsebb, mondhatni igen komoly a program palyaszerkesz!s része,
kénnyedén hozhatunk vele létre safdt, egyéni aimoszféraval rendelke-
26 multi palykat. Minden gyors, Lonnyen megertheio és elsajatitha-
16: a terepviszonyok bedllitasaitol kezdve a napszak és ambiens han-

ok belovésén at egészen a fereptargyak, fegyverek, ob|eknvu!< elhe-
yezeseul; no és :?Inomhungcl!l]slg Nem h:gudum jomagam itt tol-
tottem el a Iegmbb idét a teszt folyumanl Ami még feltétlen emlitésre
mélto — és nemkilonben dicséretes feature! -, hogy az Instincts-ben
keszitett sajat multiplayer térképeinket |mporfu|har|uz az 0j epizédba,
visszafele kompatibilis tehdt a palyaszerkeszts modusz!

SEMMI ES MEGIS MINDEN

Nem esik nehezemre azt mondani, hogy ez bizony egy nagyon jel
ssszerakott program. Black ide vagy odu, ez egy vérbel e£?YFPS gigan-
tikus nyilt terepek, hihefetlen mennyisegii kildefes, egymastol jol el-
szorva. Nincs az oz érzésiink, hogy be vagyunk zarva egy szik kalit-
kéba, hanem igenis szabadok vagyunk! Arrol nem is beszé} ve, hogy
mig a Black muf thla rerben nem mutatolt fel semmit (értsd: egész egy-
szerfien kispéroltak Leole), addig a Far Cry massziv mulfi, online is
tolhaté tamogatassal megaldott akcijatéek. Ami mondjuk azért sem
nagy hatrany, mert az Al... hét lehetne jobb is; az FPS szempontbdl
mostoha konzolos vnszonyokhoz igazodo, de talan tolzot mértékben
belassitott, butitott... A jaték killalakja amagy csillagos 6tos, elég fa-
lén, ha csak annyit mondok, hogy az adrenalin boostolaskor jelentke-
26 motion blur effekt révén mar-mér filmszer§ élményben ||eher ré-
szunk és ez még csak a |e|en|egs generﬂclo mi lesz it fél év mol-
oként annyit azért ko i az imént leirtak-
hoz hcg akinek mér megvan az eredeh game, az ne nagyon rohan-
e ooy T o e e e e
nincs Far Cry az otthondban, az nyugodtan térie fel a malacperselytt
Dae]
suffocation@japan.co.jp




dekelne a dolog, hegy vajon hol és milyen formaban forténik meg
piackutatas egyes jatekok elkeszitése els? Iit van példaul tesz-
ink alanya, o Monster 4X4 W Egy stuff, ami egy
kaban viszonylagos nép: rvends autds dkorse
megidtékositisa — sportnak még csak véleflenil sem nevezném —, és
amit ,a nagykereks autészornyek atgazolnak mindenen, ami az dtjvk-
a keril” leirassal lehetne talan a legjobban jellemezni
Széval, kivéncsi vagyok, hogy vajon mi torténik az

t8csapat valsban nekifog a jatek

hogy a fejlesz-
ény kutatast

A
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tente zajlanak a kiizdelmek, de még mielstt belekezdenénk o Mosnter
League-ba, essiink tol a szokasos autovalasztasi procediran. Szerencsé-
re a készitsk nem vették magukat tol komolyan, ezért a szokasos auté-
vélosztsk melo helyet kapiok olycn kuriézumok i, mint o nagykerek-
Gre atalakitott Mini Morris, vagy a fipikusan amerikai sarga isko(cbusz,
de ugyanigy megtalalhatook még Klasszikus coupe, sedan vagy cay
[Grmﬁi\] szornyetegek is. A késobbiekben aztan még ennél s extrémebb
formivek is akivelscnek maid, fyen példeul oz dxlckioh zolissg
Filioni. N peas o badky savastvel e el iy riedbikss

végeznek ezer emberen, és ha elég 6 aranyban jsn ki (mondiuk kéthar-
mados tobbségben) a ,szivesen megvésarolnék egy Monster 4X4-es ja-
tékot" vélasz, akkor nekidllhatnak a munkalatoknak? No mindegy, a lé-
nyeg, hogy barmi is késztette a fisztelt fejleszidcsapatot a jaték elkészi-
tésére, a Monster 4X4 megérkezett, és megprobalia betdlteni az Grt
azokndl, akik mar hianyoltak egy hasonls, vagy egy pont ilyen stilusg
iétékot z Xbox piccrél. Annyit azért még érdemes elmondani o Mons:
ter 4X4-16], hogy még csak véletlenil se keverjik 6ssze mondjuk a ho-
gyoményos Monster Truck versenyekkel, mert mig az utdbbiak kifejezet-
ten arénkban zajlanak, addig a 4X4-es futamok nem ritkan inkabb
egy off-road versenyre hasonlitanak.

A Ecme is ennek jegyében készillt, tehdt a szokasos, és a TV-ben is

gyakrabban mutogatott ,két auté felall egymas mellet, és oz nyer, aki
efé}bb divergddik a roncsautok halmazan” tipusi versenyek helyett - bar
egynémely palyck a lelétok és egyéb objekiumok miatt ity
onok jelleget kelthetik — ezottal ne higgyink a szemiinknek, a Monster
4X4-ben kint a szabadban, dttal on zajlanak a versenyek. Ennek
ellenére az intro pont nagyvarosi kdmyezetben jtszodik, és a benne
szerepld szomyek inkabb Matchbox, vagy taviranyitast jatékautok ha-
tasat Ee"ik, mintsem valodi arganyokéit.
A 6kbon & mr i3 beval & svaeszor lerégot csont menit ok,
Az mondjuk szégyenlefes, hogy a nyolc meniipontbél minddssze ketts
takar valodi egyjétékos gaming lehetdséget, ebﬁc‘ﬂ az egyik a Quick Ra-
ce, amasik meg a World Circuit (a maradék hat a Multiplayer, Records,
Garage, Opfians, Player Profle, & a Credis). A uick Roce-re szerin-
tem kar karaktert fecsérelni, az amdgy is csak amolyan prébajatékra al-
kohh?s, marad tehat a WC (méamint a World Circuit). Ezen belil he-
VN i
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nunk, mert a jatékban a megnyithatoakkal egyetemben Gsszesen tizen-
négy jargany kozil vélogathatunk majd. A kocsiknak egyébként hatfé-
le tulajdonsagat tarfia szémon a gép, Ggymint sebesség, kezelhetdség,
paizs, puszités, mutaivény, és nifro.

Na ezzel meg is volnank, kbvetkezhetnek maguk a versenyek. A bai-
noksdg hetenkénti elosziésban zajlik, minden fvéken hérom vagy k'ibL
futamot rendeznek, és amig ezeken mind részt nem vettiink, addig nem
lephetiink &t a kbvetkezs hétre. A futamokon egyébként nem feliétel o
gybzelem vagy a j6 helyezés, az sem baj, ha épp utolsoként haladunk
ata cé[vonoﬁ)n: a lényeg, hogy befejeztik azokat - ebbal is latszik,
hogy odaét valéban van stlya annak a mondésnak, hogy ,nem a gys-
zelem szamit, hanem a részvétel”. Versenyfajickbol egyébként abszolat
foghijas a jaték (csakagy, mint a koritésben), jomagam is csak né-
hannyal talalkoztam. Ezet kdziil a leggyakoribb a ,Normal Race”, ami
pont, hogy nem a normdl versenyzést takarja. Ezekben a futamokban a
palyak tele vannak szérva csapdakkal, meg felszedhets ikonokkal, amik
vagy titkos és révidebb utakat / hidakat / jératokat nyitnak meg, vagy
épp csopdakat akfivélnak magsttiink. Ezen kivil talélkozhatunk még
Speedupokkal, amik egyfaijta gyorsitok, plusz egy rakatnyi ugrato-ram-
pat is mellékeltek nekiink a készfiok, amik nem csak ugratésra szolgal-
nak, hanem arra is, hogy a levegsben elsiissik a nagy mutatvanyain-
kat. Tritkkozni @ blokk + analog iranyokkal lehet (kilanfele forgasokat
&s szaltokat mutathatunk be), bar elég macerds, viszont nagyon megeéri,
mert nem csak a nitro csikunkat tolti Gjra, hanem még jokora ponthal-
mazok is jarnak érte. Pontokat egyébként mindenféle destrukiiv meg-
mozdulasunkért is kaphatunk, ilyen példéul, ha szétromboljuk a terep-
targyakat, thajtunk a helyenként kupacba rakott roncsautékon (stb.),
amely ponfokat aztan, ha j¢l figyellem meg, dtezresével tapasztalat
pontokra vélthatunk, igy tuningolva a jarméviink egyes tulajdonsagait.

Szerintem a normal versenynél valamivel élvezhetsbb a Pure Race,
amikor minddssze harom csomag nitroval indulunk Ginak, és hanya-
golva vannak a killénféle gyorsité vagy lassits eszkozok, azaz minden
bl oy msisgtt mlk. Cook - hosy s gy pellat sofiek o
versenytipusokra: vannak még pdrbo{o?( is, EE Gten-hatan, ha-
nem mindéssze ketten indulunk a palyén. Al lésen és a kilon-
fele csapdak akiivélasan tol egyabként még jo néhany fegyver is a

Jelkezésinkre all, hogy megkeseritsitk oz ellenfeleink élefet, ezek
kozil a leggyakrabban haszndlatos a langolé olajos hords, amit egy-
szer(ien csak neki kell [skniink a delikvensnek. Kér, hogy ezt a gép
sokkal hatékonyabban haitia végre nélunk, amikor pedig ‘(dngo’ foga

ol

gépiink, baromira lelassulunk. Ez ellen véd mondjuk a pancélzat ikon,
amikor a jarmivink fémes hatassal csillogni kezd, és sérthetetlenne
vélik bizonyos ideig, vagy a mindenfelé eléfordul vizes medencék,
ahol lehijthetjizk a kocsinkat.

Mindezek és a viszonylagosan liivényos megielenités ellenre a joick
még a kézeies értékelést sem éri el nalom. Az iranyitas ugyanis elég
pocsék, mintha killén élefet élne az elss és a hatsé tengelye a jarmivek-
nek, trikkszni nehéz, az ellenfelek szemét csalok, a verseny egyhangd-
saga miatt hamar unalomba fullad a game, a palyékon néha hatalmas
a kéosz, a neon nyilak ellenére sem vilagos pontosan merre is kell men-
niink, és voltaképpen valédi mofivacié sincs a gybzelem kicsikarasara.
A palyakat is elég furan mozgatia (haijlitia?) a gép. A zenék abszolite
felejthetdek, és ez igaz az egész stuffra is. Tény?eg csak azoknak érde-
mes beszerezni, akik kifejezeften egy ilyen Monster 4X4-es arkad jelle-
gl off-road szérakozésra vagytak egész élefikben.

Csipi M Lee
csipimlee@citromail hu

MONSTER 4H4: WORLD CIRCUIT
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rien nem lehet elrontani — féleg, ha még a témava-
lasztés is olyar idedlis, mint pl a ll. Vilaghabor. Per-
sze egyes kiadé-fejlesztd dusk Gjra és Ujra racéfolnak, hogy
jatekok esetében nem dllithatunk fel ||yen opfimista aranysza-
Lalyokct Na, de a Groove Games és a Direct Action eseté-
ben nincs is okunk csodulkozm ezen, hiszen veluk kapcsolat-
an eddig csupa kozepes X-es hébords jaték, no meg a 2
onttal debi r Land of the Dead merilt csak fel. Egyeflen
6265 munkajuk az X-es Combat: Task Force 121, me ?y a ki-
dolgozott multit | itva egy rémesen kozé G taktikai
shooter.
Legfrissebb szerzeményik, a World War Il Combat: Ro-
ad to Berlin véleményem szerint leginkabb a MoH, vag
CoD szérira prébal hajazni kisebb vagy nagyobb snkerrer
de inkabb az elsbbi. A torténet pedig a Sniper Elite-re emlé-
keztet, miszerint Gjra egyszemélyes hadseregként kell eloroz-
nunk a német haditechnolégiat az oroszok orra elél.
A feladatok domo tobbsége kulonbozo harci gepek megsem-
rmsllese, vagy d

Az' mondijdk, egyes stilusokat, mint pl. az FPS-t, egysze-

plkvs gyerekhlbu[uvul i meqpedlg I’voiy e ke lehrs

célponton kiviil semmi sem ,él” a palyd
szekrény kinyitasat sem koveti semmilyen egyszerdl
ci6, csal csu{oﬁ dllapotbél nyitottra valt.

Mlnden palyén 4 kilonbsz6 feg er q“ a rende|kezesun|<re,
minden hulléndl, minden fedezék mogatt, és min-

on. Még egy szlmp|o
%b anima-

gy dltalaban az egész |o!ek gy ahogy van, engem sze-
mey szerint leginkabb a Medal o{ Honorra emlél eztetett,
méghozzé az eredeti ‘99-es PS-es verziéra. A Road to Berlin
legalabbis kérilbelil a sorozat 7 évvel ezelﬁﬂi elsé részére
ajaz tobb ponton is, sét, egyes részein még azt a mércét sem
ifi meg. Technlku||ag természetesen fejlettebb a MoH-ndl, de
minden més ponton még el is marad mogotte. Vegyik el a
'99-es MoH hangulatét, és minden olyan egyedi sfletét, amely.
hiressé tette a sorozatot, és mi marad? Egy kozepes méretd,
gyukrun dtlettelentil kihalt palyakkal teli, itt-oft borzalmasan
egyligy kmonqkkc( meg'oho" elére megirt szl'uoclokkd

den szekrenyben taldlunk munporlay Ne legyiink stk ezeket
begyijteni, es érdemes betanulni a d-paden a fegyverek k-
2Z6tti gyors valtést is, ugyanis nincsen rosszabb, mint amikor az
egyre jobban koze|ec|% ellenfélt prbaljuk meg sniperrel sze-
rencsétlenkedve kozelharcban lesz
A |a'ek irényitasa nem rosszabb, mint bcrmelylk atlagos FPS-
nek, s&, még amomankus clzast is sejtek a hoﬂerben Am a
ia h ppen sem idedlis, méghozza tobb okbsl
sem. Egyrészt ahog) emlitettem, kizérolag elére megirt szitug-
Skl Togunk folelkozni. A férek thés kizben ootia dgyan
rnclgcbc| a hpPekef de sajnos nem mindegyikiknek van értel-
. Ha egy katona teszem

és rémesen
S e s AT 9l by
milt gyenge FPS, pontosabban eiy silény Medal of Honor

koppintas. A stuff sajnos rendelkezik a gyérebb PC-s FPS-ek ti-

MARTIN BELES

Ez a jaték korilbelul 50 forintot ér — a nyers DVD érdt, amire
rényomték. Ja, és jél latta Krisz: a szinvonala ka|ak PS1.
Egy kis idéutazss...
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clzf egy konkrét festtartasbol, és egy konkrét helyen vesz észre,
akkor akérhanyszor is jutok ol ugyanoda, mindi anigy fog
tdrténni, mindegy mennyire latszédom ki egy kc?eze mogul. A
tavolabbi katonak szinte kivétel nélkil azonnal elkezdenek léni
rénk, ahogy a program (gy talélja, hogy légvonalban semmi-
lyen VIZUO?IS akadaly nincsen kézottiink. Masrészt a jaték sem-
milyen médon nem jelzi, hogy honnan jétt a lovés, és még fér-
hangzas sincsen, igy a szabadtéri palyakon néha i igen nehéz
kiszirni a tavoli ellenfeleket. A legkomolyabb probléma azon-
ban a medikitek teljes hiénya.

A palyék 2-3 checkpolmru lettek felosztva, melyek elérését
mindig Gtmeneti mentéssel jutalmazza a jaték. Egy rossz hely-
zetben lementett allas azonban a killdetés djrakezdését ered-
ményezheti. gy a |egharcsoscbb takfika, minden egyes katona
pozicidjanak memorizdlésa, és ncgyobb sérilés esetén az
adott checkpointhoz valé visszatérés.

Ugyis elre meg van irva, hogy az adott ajté mégatt milyen
szogben kell majd célozni, hogy a toronynal az ér merrefele
néz, és hogy a katonak mennyi id elteltével rohannak ki az
egyes hazcibd Igy ha minden szituéeiot behnulmnk és min-
den nagyobb sé él visszatériink a checkpoi , akkor
még a medikitek hiénya sem fog ki rajtunk, és alig 5-7 éra alatt
kifuttathaté mind a10 kulde'es Szerencsére a (ovxd Campaign
médot legalal k egy mul-
tiplayer méddal is.

A stuff sovény minGségi ra)c[a mel{en persze semmlkeppen
sem ink el, ém az | néha van
azért némi hnngula' is. A szabadtéri polyukon nem olyan rossz
a sniperkedés (persze hol vcn ez a Sniper El |ne 81), a zértabb

van egy kis MoH feeﬁ juk (és hol van ez a
Call of Duty 2-t5[2). A zenei alofesves is megprobuhu meghoz-
ni a kells hatést, de 3 ja oz
unalmas  hel lalhatunk o yaiekkcl

ol

2
pontos értékelést is, omlnel( van ugyan |gazsaga|c|p|c| de azért
én filzasnak tartom. Latiam mar ennél (talan sokkal) rosszab-
bat is. Ovakodjatok t8le, de Il. Vilaghaborts FPS gyditék eset-
leg tehetnek ve,e egy probat.

Krisz
rajkrisz@freemail hu
LWORLD WAR I COMBAT

ROAD TO BERLIN
GROOVE GAMES / DIRECT ACTION

grafik:  elmegy
Jjatszhatdsag:  kozepes
szapatossag: elmegy
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Arcadia forténete viszonylag lassan bontokozik ki eléttink. A jaték kezdetén
nem tudhatunk még tbbet, mint amit els ranézésre lathatunk a vilagbél, meg-

edig hogy az emberek lebegs foldrészek és szigetek kozstt utazgatnok repi-
6 hajokkal, mindezt pedi :ﬁeg:sekélyebb természefességgel mutafick be ne-
kiink, olyannyira, hogy fel sem merilhet benniink barmilyen illiziorombolo ké-
tely. A vitorlasok, vagy moforos hadihajék holdkévek erejébsl meritik energia-
jukat, mely az els§ szamd ersforrasnak szamit a vilagon. Az emberiség telje-
sen alkalmazkodott a kérilményekhez, igy szinte mindenki ért a tengeri (légi)
matrézkodashoz.

Ahogy ozt mér az elején is sejfeni lehetett, eqy évezredekkel ezelciti kataszt-
réfa soran alakult ki ilyenre Arcadia mai orcma. Réges-régen, amikor 6 ri-
asi civilizaci uralkodott a vilagon, minden birodalom maximalisan kihasznél-
to a maga holdjénak gyiiméleszs erejét. A technikai fejldés azonban tille-

ett az ellendrzés korldfiain, az ambiciozus nagyhatalmak pedig vilagmeretii

abordt inditottak egymas ellen. Tomegpuszito Lgyverek gyariasaba fogtak,
0. hatolmas Gigas-okat fejlesztettek, eé?é gigantikus fegyvereket, melyek csak-
nem elpuszfitotiok az egész vilagot. Ekkor kerilt sor a Rain of Destruction ne-
vij apokalipszisre, mely sorén a holdak kézdport ziditotiok a vilagra, &
roknyi embert leszamitva minden foldrészt, varost és populdciot
cadia szinérd|.

A Skies of Arcadia térténete rendkiviil hossz0 és Bsszeteft. Legalabb e
heten at kell vele j6tszani, hogy akar csak a sztori harmadaig is eljussunk,
&s végre kibontakozzon, hogy mi is a j6ték fbb széla. Nem szivesen lovak

-
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le elére poénokat, de mégis megteszem annak reményében, hogy felkeliem
az érdeklédéseteket, hiszen a jétéknak nagyszeri és kidolgozott forgatd-
konyve van.

Arcadia-ban megint kezd viragozni az emberiség. Felfedezéseink soran fobb
ismeretlen civiizécibvol i lélkozhatunk, melyek mind-mind jellegzetes ki
réval bimok. Az egeket kalozok uraliak, 6m alapvets kilonbséget kel fenni a
Robin Hood jellegd Blue Rogue kalézok, és a gonosz fekete kalzok kézst. He-
seink az elébbi csopatba tartoznak, és kizérolag kincsekkel megrakott hadiha-
jokat tamadnak meg, hog{ segitsenek a raszorulokon. A fgszerepls srac Vyse,
az ifjisag erejével bird kaléz, Dyne kapitnynak, a Blue Rogue csapat vezéré-
ek o, Kalociyts cmbicicas 6 51l 1, o hloimos lidestskce
végyik, és hatalmas alma, hogy egyszer majd sojét hajsjanak kapitanya lesz.

Aka egy életidam, fiotal kolézledny, akinek szinén csok felfedezéseken, és
kincseken j6r oz esze. Fiatalon veszitette el csaladjdt, ezért nagyon kotadik
gyerekkori bardighoz, Vyse-hoz. A tirténet folyaman kisebb érzelmi megnyil-
vanulasokra is sor keril majd kzstfik, de a részleteket nem szerefném Z?énﬂ-
1. Fino egy visszahoz6d8 lednyze, ok egy idegen vilsgbl érkezet kilerle-
ges kildetéssel. A Silver civilizacio polgara, mely Vyse-ék szaméra egy érthe-
tetlendl fejlett birodalom, am 6k mar tanultak az 65k hibéibsl, és megtalaltak
a médiél hogy hogyan hosznéligk a fechnikéjukot o emberiség javéro.

Eppen ezt az eszmét hivatot elférélni egy hatalmaskods birodalom, Valua,
mely egyre inkabb a vilaguralomra tor. Fina fitkos kildetése, hogy biztonsag-
ba helyezze a vilagon szétszérodott 6 holdkristalyt, olyan koncentrlt energia-

gamecube

Aharc bér elsére egyszertibbnek tiinhet, de jobban kiismerve mér van olyan
Ssszetett, mint o legfobb RPG-ben. A szokvényos szerepjatskokhoz képest itt
a spiritudlis pontok kaptak kozponti szerepet, melyek megfelels mennyisége
nélkil nem tudunk varézslatokat, va amadasokat végrehaitani. Az SP
pontok a harc minden kérében nﬁveildneli, éslehet ket gerjeszteni. Hogy egy
ellenfélen mennyit sebziink, az rengeteg tenyezétél fiigg, pl. gyorsasagunk,
erdnk, ruhank, fegyveriink, fejleftségi szintiink, és ugyanezeEeIE yelembe ve-
szi a jdték oz e||enZev|ekné| is. A gépkanyv 4 oldalon at fnglalkoziE csok a harc

6zaséval, és énis kitériem rd o mellékletben, de a kovetkez6 szamban
is fogok még réla mi.

A rengeteg harc soran természetesen folyamatosan feilédink. Barmelyik ko-

molyabb RPG-hez hasonléan, itt is tucatidval vasarolhafiuk az Gjabb ( djobb.

yvereket, & felszereléseket a kereskedsknél. A legkomolyabb bibelédeést ta-
l6n o varazslatok kifeflesztése jelenti, ezért (t3bbek kozot) errdl irtam is o mel-
lékletben

Technikuilup a joték egy kivalo Dreamcast stuff szinfién all, am valtozatos és
Iéivényos helyszineivel, 6s szinpompéizéan gydnybri varézsltaival megeléz-
e korat, és mind o mai napig nagyon laivanyos. Amig a varézslatoknal sotét
hattér eltt egy hatolmas varazskor jelenik meg oz ellenség labai alatt, addig
a ,szupertmadasokndl” az egész képernyd gybnyr szivarvany jellegi szin-
kavalkadban gszik.

Az Solchoz remek jstékzenéket riok. Minden egyes sziuécid és minden
egyes helyszin felismerhetd mar pusztdn a muzsika hallatan is. Stilusra tokele-

lsen il gy hen htokmas ledect oz, indey gy 6o

pen szivszoritoan szomord képsorokat, rendkiviil boldog pillanatokat, vagy iz-

Fu\mos és okeiodis jeleneteket élink dt, a jdték betétdalai mindig remekil al-
[ )

forrasokat, melyeket kifejezetten a tsmegpuszito Gigas-ok iranyitasara fejlesz-
tetiek ki. Valua pont ezért akarjo mér az eleién elrabolni a leényt, hogy segit-
ségével megtaldlick a holdkristalyokat, és uralmuk alé vonjék a Gigas-okat. Es
bar rengeteg kalandban lesz résziink, o kozel 100 (1) éras j6ték 16 sztorivo-
nala arrdl fog szdln, hogy a Arcadit bejeriuk o 6 holdkrisialyért és ha a ors
tgy hozza, hogy meg is kell kiizdeniink a felélesztett Gigas-okkal.

A Skies of Avcodi (legends) egy igazi nogyszobés jopn RPG, méghozzd a
klasszikus sfilusban. Hatolmas bejarhato vilag, sok-sok egyedi karaker eredei élet-
toriéneel, és véget nem érd krokre osziot csatakkal. Egész Arcadia-ban szabe-
don utazgathatunk valos idében (1), legi hajonkkal. Természetesen az egyes biro-
daolmakat nem rogion érhefjik el, hiszen kezdetben még nagyon sok természefes
akadély szab nekink gétat, 6m chogy hajénkhoz sorra szerezzilk be a felszerelé-
seket, pl. erdsebb motor, vagy szigonygyd, dgy hidalunk 6t olyan falakat, mint oz
er6s eﬁenszéL vagy a sziklazétony. Csal konfréwdrosukndl, vagy templomokndl
kathetink ki, am ezekbdl igen sok lesz, és ilyenkor szabadon bejarhafjuk az egész
e o, e kit v ool by o b B
minden loksjaval beszélgethetiink, hasznos informaciokot md{mmnk meg, és béven
akod kincs vagy fitok, amely utén kutathatunk. A templomokndl, vagy hosonléan
kietlen helyeknél tabbnyire nagyobb labirintusokban kell bolyonganunk, szintén
kincsek utén kutaiva, és rengeteg ellenségen diverekedve magunkat.

k, ém hien tarfiék magukat jétékzenei mivoliukhoz, ezélial nem
feltétlenil tudnam cket 6sszehasonlitani filmzengkkel Gitérzenémnek

Kedvenc
talan @ hojécsatas részeknél felzendils dalokat fartom. Nagyon meg fudjak
dobni a jdtek hangulatat.

A szereplok dlig, vagy egydltalan nem beszélnek, mindossze a fészereplok-
18l hallhatunk a gyakori dialégusokndl if-ott néhény gesztust, mint pl. nevetés,
halalkodas, vagy lehurrogas. J6 1 éwel a Shenmue megjelenése utan ennek
bt bk o il Vo ok o s, Gy el i
igy a fejlesztok, mert ez adja meg a jatéek igozi hiteles amoszférajat, akarcsak
a Wind Wakerben.

A harcoknél egyébként minden szereplének, vagy a legénység minden tagja-
nak van legalabb egy-egy mondatnyi szévege, afféle csatakidltasa, mely véle-
ményem szerint fokéletesen beleillik az 6sszképbe, és még csak véletlenil sem
tiinik erdltetetinek. Akércsak a jellegzetes hangeffektek, ezek is egytdl egyig fil-
bemaszoan ol el lettek talélva.

Hasonloképpen o szinkron hidnyshoz, az is a jéték sajéfia, hogy minden
Givezetd dialogus ingame animacioval készillt, még oz intro is, de akkori-
ban ez bevett szokés volt Dreamcaston. Ezt a folyamatot csak néhény art-
work jellegd allokép szakitia meg, amikor legendékat, vagy szereplék torté-
nefét mutafick be.
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kokat, de ezt sajnos be kell vallalnom. Akik nagyon nem szeretik a spoilereket,
ugorjok 6t ezt a részt. A Skles of Arcadia nem csak a remek osszetett forgato-
kenyvevel, és a nogyszeri rendezésével, hanem a rendkivil valiozatos fartal-
méval is elnyerte az RPG rajongok dismerését

Rengeteg a kisebb mellékkildetés, megszemlalhatatlonul sok a ftok, kszel 50

ec?ezes vér rink, és ne fleisik el o minfctékokat sem, mint pI a Chamok
(ho|d[<o darabkak), vogy o holdholak begyjése. Kolandunk sorén 15bb 100
emberrel falélkozunk, &5 sokuknak kulone'i\s torténete van a jatekbon. Megis-
merhetjitk pl. @ wlugumlomm 161 Valua birodalom admiralisait, vagy itt van
pl. Drachma, @ morgos exds dregember, aki valéjébon 6sziv,szerepét ekint-
ve pedig leginkabb Ahab kapitany (Moby Dick) juthaina esziinkbe réla, ahogy
delélianak iize ki a gigonfikus Gscet eteréset, Ennél nagyabb e\clenyekel
bben jatékokban, és itt mér joval a Shadow of
the Colossus eldit meg kellett kiizdeni sziget méreti Gigos-okkal
hat lesznek béven, sarkanyok, éricsok, szellemek, és fobb szaz jel-
legzetes elel‘ormu melyek o vélelenszerd harcok sorén elokerilnek.

Ajétek folyamén pedig hatalmas hangulatial bimok a nagyobb felfedezések,
& Arcadia nagyban hasonlit sajét emberiségiink forténelmére. Ugyantgy fel-
leljk benne u%orm Kozel-keletet sivatagos terepével, ahol | egmkggb kereske-
de‘emmel lalkoznak, Kolumbuszhoz hasonléan felfedezzik az 6j vilagot,
melyet indianok nepeslrenek be, és hatalmas amulattal vesszik tudomasul,
hogy a Arcadia valojaban gmboly, nem pedig lapos. Taldlkozni fogunk még

tavol ke!en kulmmvul és megismerkedhefink eszkimokat is.

A |a!e|<menele) olyan egyedi elemek is dusitiak, mint a lat-

vanyos hajocsatak, melyek hasonlo kérkre osziott rend-
szerrel mkodnek, mint a szokvanyos harcok. Vyse-nak

még nem is nagyon létiam r

MARTIN BELESZOL!

Aranyos, kedves, vidam, meseszerf;, de mégis igen nagy volumenti RPG
ez, umely minden| kolandigiékos széméra kételez8 dorab, kik kimoradiok
a Dreamcast korszakbol. leg nem tudjo:  gépet drimkaszt"-nd
mnd'g nem ,drimkeszt"nek ~ csak, hogy végre fiszta vizet ontsink o
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idovel teliesil a vagya, és sajat hojsinak kapitnya lesz, méghozzd nem is
akarmilyennek, de ez maradjon még fitok azoknok, akik nem ismerik a jété-
Kot. Egyik kedvenc részem a iétékban, amikor bejariuk egész Arcadic-, hog

legénységet toborozzunk, mojd saidt szigeet nepes\lL ei be, melyet, ha cso{
korlétozott keretek kszoit is, de tefszés szerint kialakithatunk.

A Skies of Arcadia Legends egy monumentlis alkotds @ maga nemé-
ben, és mindenképpen a legnagyobb RPG-k kszé a sorolando. A jek feflesz-
tésébe eqy akkor még kezd? csapat, az Overworks vgot bele, ém még aDre-
amcast megjelenése el tehdt fudomsom szerint egy legolabb 3-4 évig fe-
lesztett i igazi hatalmas Sega alkotdssal van dolgunk. A fejlesztdcsapat neveit
lekine seimos ismertbp o ek hoshal aszsiggisbe oA, pl.
a producer Reiko Kodoma kézel 2 tucat refro cim fejlesztésében velt mar részt,
mintpl. o Sonic the Hedgehog, vagy o Phantasy Star sorozat.

Szomor( sors egy ilyen mindségi jatéknak, hogy egy lecldozé agban levs
konzolra jelent meg, mely Dreamcaston véleményem szerint nem csuE 2-3-s70-
ros j6tékidejével, de szabadabb, és valiozatosabb jatékmenetével is siman
Uberelte a Grandia Il4, mint RPG-. Els§ nekifutdsra, végigidiszas nélkil, ha
minden fitkot, és iminden flfadezist magunkéva chonnk tenni, és az Bsszes
varézsatot ki szerelnénk fejleszteni, akkor o Skies of Arcadia béven illépi o
100 s lelektoni hatért jctékidsben, féleg, hogy a karakterdllitgatast o me-
niben hozza sem szamolja a gép a jatéek mellett elialitt orakhoz. De ha csak

végigrohanunk egy fomdr veg|g|ulszussa| a szlorin, akkor
27, sem Usszuk meg nagyon 40-50 ora alatt.
Hotalmas veszteségnek tudhafiak be a PS2 mla|al< hogy
a Sega végil forlte a Sony jelen generdciés platformja-

ES ZT

ra készild dtiratot. Egyébként is csak egy gyerekeknek szént cenzirazott val-
fozatot széntak PS2-re, melybal kivéglc’:gyvof;m az erbszakos, karomkodos, és
kocsmai jeleneteket. A ,Legends” lcimij Gomecube verziot mint remake emle-
ai Gjitasoktol (szebb fenyeffektek, picivel részlete-
sebb textirak), az egy-két Gjabb karakterts], és a holdhalakidl eltekintve nem
sok djdonsagot hozott az eredeti DC-s verzichoz képest, tehat inkabb dtirat,
mint remake. Sajnos a GC valtozatbél sem készilt sai peHnny, ritka |u»eknqk
szomif. Jupunbun ellenben Eternal Arcadia néven igen nagy sikemek érvend
a stuff, és ennek megfelelden oft 2 éwel ezelsit tjra kiadia i hogy kielégitsék
a keresleet, Emlttte o Sega egy esefleges folytatas terveit is, de sajnos karil-
belil ugyanannyi esélyt léiok rd, mint o Shenmue folytotésara.

s most @jién oz igazi fekeveleves Magyarorszégon ahg nehcny perdan le-
het csok e|l|e|m a jatekbel. En magam s fél éven  kerestem, mi végil egy
Berserk nevi forumozo segitett ki egy kolesonpéldannyal, oki egyben fnyenc
gyt is, még egyszer készonet nel | legeélszeribb Kul‘oldml megrendelni,
sajnos magasabb aron, de egy olcsobb Dreamcast, és egy DC-s példany be-
szerzése is tokéletes mego|dus Higgyétek el, megeri, ez a jatek minden RPG
rajongénak egyenesen kdtelezo!

Krisz
rajkrisz@freemail hu

SKIES OF ARCADIA LEGENDS

SEGA / OVERWORKS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: Jo
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivala
hangulat: kivalo
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Milyen furcsa a sors, hogy ebben a hénapban as mellé kerilt a
Quake 4 ésa Condemneg ket FPS, teljesen ku!sms el6- és utéélet-
tel. Elébbire jctékosok millié vértak éveki ig, utdbbi szolid sikernek igér-
kezett mindenféle kilon hype nélkil. Papiron a Q4 minden szempont-
bol tabbet kéne tudjon, a vegeredmenﬁ szemlélve azonban egyértel-
mi, hogy kit kell kihoznunk gyéztesként a pérharcbol.

A Klasszikus FPS jatékmenet vegyitése egyéb sfilusokkal és olyan
Klasszikusokkal, mint a Silent HI'F sorozat, a kétes értéki Manhunt

ORI 2145,

zisk inkdbb olyan nyomozés akcisjatéknak, ahol a belsé nézet csupan
a !e:hmkm kereteket biztosio, de vélhetgen ugyanilyen tokéletesen

it volna minden nézd-o- nyal(um kameraval is. Az srdsg
ugyanis a részletekben rejlik, tartja a népi mondas nagyon helyesen,
és ebben hivés eleganciaval ver oda a Criminal Origins szinfe
mindenkinek az Xbox 360-as nyitocimek kozil. Megszokhattuk, hogy
sajat magunkbél nem sokat lathatunk a belss nézetes jatékokban, itt
azonban tokéletesen le van animélva minden mozdulatunk, ha bebg-
junk egy nyilasba, akkor tényleg mozdul az egész festiink (és vele per-
szea icmeml, ha meglenditik a fegyvert, eikor valéban érezzik a
dinamizmust a mozgnsbnn és ha j6l elkapjék a nyakunkat, akkor bi-

lhomalyosul a latasunk. Ezek aprosagok |egeszu|nek azzal,

vagy akér a Fahrenheit, olyan friss dsszhatést eredme amire
talan egyikiink sem vart “elézetesen. Senkit ne févesszenel meg a mel-
lekelt képet, o Condemned egydltalan nem egy tipikus FPS, nevez-

2o
amit érthefeflen médon szinte egy kortérs jaték sem mer bevallalni,
hogy egyszerre csak egy fegyver lehet nalunk. Ha nem fetszik, ki lehet

cserélni masra, |c|fek olyan szinten felhasznalébarét, hogy amennyi-
ben talélunk egy 0 fegye|mezo eszkizt, nem elég, hogy egy gomb-
nyoméssal cserélhefiink, még azt is kur|a, hogy a jel |en|eg mugunkna|
fartott rhez képest milyenek a statisztikai. Sebesség, sebzés, ha-
Io!av védelem ~ nem fogun olyun targgyal mla“(oznl umely mind a
terileten a | bizony nﬁ ogy
milyen harcmodor flk a legjobban hczmnk é ehhez vélasztani fegy-
vert. Amikor néhany szint utan nyilvanvaléva valt szémomra, hogy itt
bizony el lehet felejteni az ész neﬁ(uh lovaldszést, és szépen megszok-
ni, hogy ebben a jatékban a kozelharcoké a bszemp, szintén elége-
deften sohajtottam fel, hiszen olyan ritka, hogy nem &njelélt terming-
torként kell manapsag elére rohannunk egy FPS- ben...
Neéha persze folalhatunk Iéfegyvereke, és ezek valoban nagyon eré-
sek (bar egy crolykulapa:csal csak gy képesek versenyre kelni,
hogy messzebEre hatnak), de felejtsisk % a l6szerutanpotlast, ha ki-
fogy, akkor lehet valasztani, hogy puskatussal kizzdiink tovabb, vagy
lecseréljiik valami mésra. Ha mar ennyire kozponti szerepet kup!ak a
kozelharci eszkozok akkor joggal vetddik fel a kérdés: van-e belslik
elég ahhoz, hogy ne vél |c|n°i unalmassa? Veg nélkili felsorolasba
most nem aku?ti kezdeni, legyen elég annyi: gyakorlatilag mindent
fel tudunk venni, aml umnkb e%:ul és vc|um||yen médon oda lehet ve-
le csapni az ellenfél mindig a k& megfe
el kindlattal mlulkozhurunk afsld a|uh guzcsoveke? tépiink ki, az is-
kolaban leszakitjuk oz o|0010519kreny ajtajét, az irodaban felknpunk
egy laptopot, de a sor hosszan folytathaté — ami mozdithats, az eb-
ben a jatékban egyszersmind fegyver is!

Mivel nem kivanok elveszni a részletekben, barmennyire nagyszerii-
ekis, réviden felvazolom, hogy amellett, hogy ellenfelek fejét fjik szét
mindenféle csivekkel, mit i tud a Condemned sokkal jobban, mint sok
hasonlé program. Sorozatgyilkosokra speclahzulodon szovelségi igy-
nokként egy akcio kellés kozepsbe csoppeniink a jéték eleién, majd
azirdnyitds aivétele utan rogtsn el is l(e ink |smer||(edm akdrnyezet-
tel: elsére korunk barmefyll( amerikai nugyvuroso lehetne a helyszin,
azonban hamar ré ogy h k, ez valami
sokkal romlottabb, mocskosabb soﬁetehb v||ag Napfényt ha jol em-

lekszem egyszer léttom a vé igjétszés sorén, amikor egy bedeszka-

zoft nblukon a resek kszétt kilestem, et e|Oek|nNe azon n a rosszul
2 Al okt

ésaz

romos
elhagyatott hazakban az elemlumpu mellett csak minimélis fényforras
emlél %z!e!eh kis idére az élet vilagosabb oldalanak jelenlétére. Ami-
lyena komyeze' olyan az ,,e|ov|fug is, az ellenfelek kezdetben csak
rogosok és biindzék, azonban késébb annak ellenére is kételyeink

témadnak emberi mivoltukkal kapcsolatosan, hogy végig csak huma-
noidokkal talélkozunk. Egy idé utén a sététben eltoltstt hosszo idének
kbszonhetéen elkezdiink kételkedni sajét elménk épségeben, és akar
még az is elképzelhets, hogy a zombiszer( s [ények nem is a
léteznek a valosagban, csupan az elménk szils

llyen kérnyezetben ent e|sod|eges fonhssugu, hogy a feny ar-
nyek viszon) k" asolh | legyer

nem is véletlen, hogy a bevezetdben a Silent H|||hez (|s) husonhmnam a
|u|ekol ugyanis sel ol méshol nem léttam még azt, hogy ennyire ered-
ményesen i ru||on hozzd egy fiszién technikai tényezé a hangulathoz.

Az els8 palyan — amikor nem voltam még hozzészokva a rafindlt vila-

gitdshoz — egy |epcson el l(ezdrem hudonnsznl a kezemben farioft bot-
fol, mert a 526 szoros sajat aryék ~ha
az volt a céljvk a készitsknek, hogy érezzik a foszereplo magara utal-
sagat és a bezdrtsag-érzefét, afflr jobban nem is csinalhatiak volna.
Klausztrofobiasok messzirsl keriiliék a jatékot!

A térténetben egyel:ken' nagyon ol keveredik vc|oszeru és a fermé-
szeffeletti szdl: eg utén

esiink bele, hlszen oz ild62803| azonnal ildézétt vc||||< mluh:m agyil-
kos a mi |sz)o|yunk|<u| teszi el lab alol ket tarsunkat, majd ujjlenyo-
matunkk oruﬂ hagyia a fegyvert. Ezek utan a filmekben ezerszer latott
szituécicban menekulunk hiszen |nnenro| kezdve hunoskem kezel
minket az FBI, és & k gy bizonyithatjuk

laljuk a valdi elkévetdt ATu:qszo sorén persze lesznek a hlvofol |
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akik a mi oldalunkon dllnak, és az is kideril, hogy a sorozatgyilkos
nem is az, akinek elsd pillanatban tinik (szandékosan nem akarok a
szitkségesnél tobbet elérulni a Condemned trtén: !erol de nehany fe-

od, No One Lives Forever, stb.). A Condemned ugyanilyen alkotds,

megvunnuk ugyan a maga hibéi, a benne szerep|o Gtletek sem isme-

reﬂenek az u| agcs |ufe|<os széméra, valahogy mégis sikerilt annyira
I

fezet utan értelmet nyer a , Gyilkosok gyl"(osc m is) -
gyorsan kovetik egymast a torténések és a rovid |crek|do ellenére is
egész korrek' es kerek sztori kerekedik ki a végére.
Habar a cikk elss felében nagy lelkesedéssel ecseteltem a jéték har-
dirészeit,ne feledkezzunk meg arrél, hogy blzonyos szituaciokban bi-
kell derteni o llyenkor ke-
rilnek el6 a hi-tech bigyok, melyek a szagok érzskelésétdl é oz ulira-
ényl megvil cgl’csloliyezdve az uzonna?l adatiovabbitasig rengeteg
hasznos dolgot tudnak ~ még szerencse, hogy maradt az iroddban
olyan személy, aki a mi oldalunkon all, és minden anyag elemzését
masodpercek alatt elvégzi. A jték ezen részét kicsit jobban is ki lehe-
teft volna dolgozni, ugyanis il egyszer(ivé valnak ezek a feladatok
annak koszonhetsen, Eogy minden esetben jelzik nekink, melyik tar-
gyat kell haszndlni - “nekink mér csok ,a szobban vajon hol”ra kell
megtaldlnunk a vélaszt. Arra mindenesefre hkelelesek hugy az ult-

hogy nalam az eddigi X
360 kmulur |eg|obb|u |e|t Grafikailag persze teljesen ny||vunvn|o,

amit lathatunk benne, oz semmi ahhoz képest, ami akar fél éven
belil is jellemezni fogia a gép kindlatdt. Sima tévén'is kellemes |o|
vany, a Lozponh fon'osscgu Enymrekok” tokéletesen aicnnek, a
A e e
az lehet. Problémam egyediil azzal volt, hogy a sotétebb helyeken né-
ha lig taléltam a toval ﬁveze'o ufat, de| persze a bedllitasok kszétt ezt
korrigalni lehet - a hangulat Kérra.

HDTV-n elképzelhets, hogy nem jén t annyi csilivili effekt, mint pl. @
CoD2-ben vagy a Quake 4-nél, de oz ossz{ep mégis nagyon felsze-
18s, itt igazi kdvetkez8 generacios latvanyban lehet részink a féenyek
olyun jatekaval, amit ezelstt sehol nem lathattunk. Nyilvanvalé a csa-
las, hiszen pont azért lehet minden ilyen csodaszep, mert egyszerre
nagyon kls lem|e|e9 kell lurukm a kepemyore az engine-nek, de ezért

robrutdlis verekedések kzstt (melyek végén neha lehetséget kapunk
az ellenfél kilonbdzé modon valé kivegzésére is) révid idére megpi-
henjiink, arrél nem is beszélve, hogy rendre ezek gorditik elére a for-
ténet kerekét.

Elriézve a fejleszt5 cég eddigi jatékait, tele voltak olyan - féleg PC-re
megjelent — FPS-ekkel, amik megjelenésiikkor fityiszt mutattok o piaci
szerepldknek és fittyet hanytak a trendekre (Aliens vs. Predator 2, Blo-

MARTIN BELESZOL!

El626 szamunkban bemutattuk az X360 kindlat nyitocime-
it, és tolestiink az elsé racsoddlkozéson — ami, t yul( aszi-
viinkre a keziinket, l&pjink ki fanboy imézsunkbdl, és le-
gyink szinték, nem vol Qo| n Gtit3, mint azt elvértunk vol-
na. Nem robbanés volt, inkabb csak durrands. Most azon-
ban, a CoD2 és a Condemned letesztelésével it kap-
tunk abbél, hogy mi vér rank a jsvében. Ez a ket jaték na-
gyon oft van a szeren!
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sem | K, ha a bintetéshez oz kell, hogy a sze-
munT(keHr kszzenek, akkor tegyék csak!

Hangok? Ahogy azt a horrorjatékoknal megszokhattuk, az élményt

ét dolog képes fokozni: kis mértékben egy 5.1-es rendszer, nagy
mértékben egy nagyon i¢ filhallgats. Zenevel ritkan fogunk talélkoz-
ekl o o o el e
ukcrcsal( afilinkbe lihegs ellenfél zihalasaval.

Nagyon szeretem azt, ha sikeril egy jatékban megtalélni az arany
kozepu)ai a realitds és a fantasztikum kozstt oly modon, hogy az él-
mény ne sériljon. Iit a harcokban tsbbnyire sikeriilt ez, két jol sikerilt
itésta] l(onnyen mi is meghallhatunk (urcrcsck cz ellenfelek 1abbsé-
ge), az egy darab muguerﬁ(nul tarthatd er ped |g mint mdr irfam,
telitalalat. Egydltalan nem tetszett ugyanal (:r az, hogy re||esen mlnd
egy, hogy a szloriban 3 mésodperc felik el két szmriozoh mégis el-
veszitjik minden fegyveriinket a palyak kozott, mint chogy a rongy-
baba fizika is ciki vu{v:\ur akkor, amikor nehany éve fom:dolumkeni
harangoztak be ~ ahogy nem vastomb egy ember, gy nem is ron
baboa, attél, hogy elrepil egy-egy nugyoﬂb itésts, meg nem kell a
veg'ugpmuk F’:E/enm a négy égaj iranyait. Nem kataszréfo, csok ki
B e el e

Az eddig leirtak clapjan dgy tiinhet, hogy a Condemned az a jéiék,
amit mmgen X360 tulajnak meg kell vennie. Ez igy is van! Ennek el-
lenére nem szabad szétlanul elmenniink a legnagyobb negativum

mellett, ami maga a szavatossag. Kézepes fokozaton nagyjabol 10-
12 bra szitkséges ahhoz, hogy a két befejezés valamelyikét megtekint-
hessik. Ez nem lenne baj cb in az esetben, ha birna jrojatszasi ér-
tekkel is a jatek, de sajnos a forténet fordulatainak ismeretében nem
iszem, hogy sol«:n bjra neki fognak fulni, bér a horroriszikus

exira talan eleg ivacios erdvel bir - de
nem ndlam. Erre rdtesz egy lapdttal az, hogy semmi, azaz nulla mul-
||p|cyer tamogatasa sincs a Condemnedn:E &s ez nagyon szomor{.
Ertem én, hogy nem lehet egymasnuk ereszteni tobb ellenfelet egy
olyan id'ékhcn, ahol ket iités simén halalos lehet, de egy kissé meg-
erdltethették volna magukat a késziték ezen a téren is, ha mér méshol
annyi érdekes tletet E:lhuﬂunk Csakis emiatt nagyon sokat gondol-
kodtam a végss értékelésen, azonban nem vagyok hajlands dgy pon-
tozni, hogy levonok egy pontot a multi hianydért, egyet a révid jaté-
idgért és felet azért, mert nem tikéletes a Condemned. Osszességé-
ben nekem kilencven szézalékos elmeny' nydjtolt az emlitett hicnyos-
sagok ellenére is, tehdt ez a pontszam jr neki. Aki nem hiszi, ismer-
eg|en meg a szoges botommal, a Feszl'ovuscmmul vagy oz Gsom-

eia
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ol chanva problunk meg ijuniegy chnamezz, (1
!

xbox 360

biztos, hogy ez a szép toval
360 esetében is. A gép hérom belss nézetet hasznaio
akcisjatekkal egyit |e|en0 meg (néggyel, ha a zsenlahs Con-
demnedet is egyszeri FPS-nek szamitjuk), ami

Az Xbox a zsenidlis FPSLek ofthona vol, gf} az mér most

alatti kat dolunk fel és mogott
pmbax,uk meg becserkésani a2 e|renseges gépagykat. Fan-
tasztikus...

rekordnak szamit. (Megiokkor is, ha a Quake 4 eredeti kérnye-
zetében, PC-n uzen kal |obb volv a Perfecr Durk Zero meg

Az elss ések még feliesen linedrisak, mindig megvan,
hogy Vaszilijt merre kell kommandiroznunk egyik d alkolom-
aﬁ példc’:ul egy &t helyen szé It kell

nmoznuk klabu|nuk fedezik egymast, es mlndenaron meg-
a masik { let a defenziv poziciokbol.

Néha io ol jott volna, ha elérekilldhetem sket (inkabb csak kévet-

nek minket), de ivel végtelen szamo van belélik, érthets ha

ezt nem tették lehetdvé az Infinity Wardhdl.

A hangokot zeneket viszont csak imadhi lehet! Tarsaink min-

chg a megf | kézlik, hogy pontosan mit latnak,

igazén csak nyGit f )A
Call of Duty 2 viszont mlnden téren turol egyedul jatszva és
mulfiban is nagyszert dolgokat tud felmutatni.

SZTALINGRADTOL
NORMANDIAIG

Alapvetden a Call of Duty 2 nem kijlonbszik jelentssen a
sorozat regebbl — akar konzolos, akéar PC-s — részeitdl.
ogy az 6] Medal of Honor Producere Fogalmuz'a itt sosem
a szlori vagy a ki k ohok ak

in, hanem jészerivel egy ,best of masodik vi 0 1o

), de késébb mér sokszor rank van bizva,
hogy merre megyink. A kis térképen mindig latszik az a két-
hérom - s8t, egy alkalommal hét! - helyszin, ahol valamit csi-
nélnunk kell [cﬁialubun jol szétg akni minden vaskeresztest a
kézelben), és ilyenkor mi donqui el, hogy ezeket milyen sor-
rendben jarhatiuk be. Osszesen egyébl ?(enf 11 nagy pélya
van a |Iu'ekbon és ezek mindegyike ketts-négy klseﬁb sza-

kaszbol

A jtek 16 és21 nagyszeren néz ki; hol vagy harminc

. rarol van szo. Ez most is igy van: a jatékban barmlfeleo
] lszereperhorom el gy
l ennyel Sztélingréd védelmeben vesziink részt, majd egy
@ligs utan jon egy angol érmester, aki Eszak- Afrikéban fo-
écskazxk Rommellel, ||? ve szintén ki Givezetés nél-

Ujabb hirtelen véltozas, és méris egy amerikai fizedes vizes
csizméiban probc|hc|0un|< meg részt venni a nagy szdvetséges

dask

: Archiv videofelvételeket lathatunk a frontok:
kézti véltogatasokndl, de kiilénben barmiféle sztori vagy -
vezetd jelenet ironikus médon csak a jaték legeslegutolsé pil-
lanataiban van, amikor barmiféle elézmény nélkl elsléptet-
nek minket.

En dltalaban csipek, rigok és harapok, ha egy jatékot nor-
malis sztori nelkuf!alu Inak, am itt valahogy el tudtam fogad-
ni. Ennek oka, hogy az egyes palyék elképesztéen véltozato-
sak és akciodusak. Egyik plllonmgan 4don orosz palyaudva-

Tl e R S

6Ini a sarokba szoritott krautokat, és végil egy esés-
sziirkés eurépai délutanon egy dombot kell megrog’omoz-
nunk. Ncclk clrc| e|foglc:|! hatalmas é k

komruddc| egyitt rohcmozunk meg egy huzct hol egy kidol-
gozott falucskat |crhurunl< be tovird| hegyire. Ugyan az X360
specidlis effektieit nem szorja gy a jatek, mint a Perfect Dark,
kzel sincsenek annyira jo urnye( k, mint a Condemnedben és
van egy két otromba textira is — de nagy dltalanossagban igen
j6l néz ki a program (réadasul soha, de soha nem szaggat).
(Ehhez hozzétartozik, hogy a jatékot HDTV-n prébéltam, ami
ugye az Gsszes Xbox 360-jatek grafikajan rengeteget javit a

nagy felbontasnak kaszanheraen.) Az e yeﬂen igazan ,next-
gen” effekt a Fusigranclte ilyen szépen, uscn hompo|ygo fus
tot videojatékban meég nem lattam; réadasul kit

mokat lehet kapni a kédbél vakon, ém a szuronyt elérefelé tart-
va rohané német katonaktél. Ha mér itt tartunk, akkor a mes-
terséges intelligencia meglehetdsen erés lett; mind tarsaink,
mind ellenfeleink ismerik a fedezékek erej et | y uztun sosem

atonak ellen
vakat és a viztorony 'ele|ero| mesterlové

meg fal-
Tankok

fognok egy ny||0 ter kozepen |dozr\| mku blakokon ét, sze-

mogil lc akkor figyel-
heio meg, cmlkor gy ‘okora adag nemev és szovetséges kato-
naé eg a bi G lcvoﬁ)cﬂ gré-

aztén nem csak annyit tudunk, hogy valahol van egy ellen-

r hanem megtudjuk, hogy mond|u?( a kék épillet masodik
emeletében van egy mesier?ovesz, vagy a romos épiletben eg
Eer)pus kaallas van - és igy akar az elrenfel megpillantasa nef'

is pomosun klgr' Gtozhatjuk a gonoszokm Tarsaink kilon-

6 ént ézségi szinteket tudnak
ok anpotlas van bels-

lik, igy ha e|hu|lonul( az alduchs r.iok a hattérbdl mindig ér-
kezik a friss er6 (plusz a bajszos skot kaplfuny abszoltt elpusz-

tithatatlan) .

A jatékmenet egyetlen Gjitasa fura médon egy abszoldt irre-
glis dolog: elfintették a hagyoményos élefers-kijelzét, és
(szintén meglehet8sen életszeriitlen) gyégycsomagok sincse-
nek a ;u!ekﬂon Ehe|yeﬂ ha eltalalnak minket, a képernys
egyre vorsebb lesz, és ha ez kritikusra valtozik, akkor a k-
verkezo lovésbe mar b.zony belehalunk. Ha viszont j6 6t-hat
mésod ercig nem kupunk e qubb sebzést, okkor ,,fe|gyo
gyu|unE és minden k nélkal k
tovabb. Igaz, ennek semmi koze nincs a valésaghoz, de hat
egyrészt a régi ,iszom egy kulacsnyi gyégyvizet és minden

S 78

sérilésem begyogyul” megoldés sem az, mésrészt ez egy ja-
ték, igy aztan azt varom el s1oole, hog élvezetes legyen. Ezzel
o megoldassal a CoD 2 pedig ren i e
kell visszatslteni a |aiekc|||psokc' csak azért, mert valahol f6l
sok sérilest kaptunk be, viszont ha valami dkérséget csin-
lunk, bizony meglakolunl

Aijéiek egyik |egmeg|epobb i3t ox nngel empéry Koz
pén jott elé. Szépen megrohamozzuk a homokban laké néci-




L h

kat, meg szépen |uplfun|( ah amikor 8k
nuk és ezzel nagyszerfien e| is vcgyunk umlkor a |< vefkezo
elveszik és
minket egy tankba. Innenté| kezdve ker viszonylag révid szaka-
szon & nem khaki-egyenruhds, hanem fankot viseld nacikra
ke“ iovo|dozn| hat nem fogom emiaft messzire hawcm a Batt-
de egy kis fig i6
volt. Arra azért vi ok , hogy mindig k és
az ellenséges epei oldalat wgyekezzuk beceloznl ukar atav-
csovet husznoﬁ/a'

A NET ALDOZATAI

Noha a jaték tgy dltalaban teljesen megegyezik a PC-s verzi-
oval, multi |cye?ben vannak kisebb kiilonbségek. A legféjobb
ezek ozus1 a jatékosok szamanak erdszakos csokkentése —
Xbox 360-on csak nyolc katona csupha' ssze (legalabbis
Xbox Live-on keresztiil; helyi hélézaton, négy gépet 6sszekétve
akar 16-an is lehet jatszani, de ezt nem prébdltam). Igaz,

ez 6sszejon, akkor remek mérkézésekben vehetiink részt, mert
~ egy direkt a mutlira koncentralé kis update utén — az 8ssz:
csapasok porgdsek és infenzivek. Van minden megszokott j
1ékméd, no meg két innen-onnan lopott, Gjként beharangozott.
Ezek kozil talan a Heudquurters a legjobb, ahol a két csapat
sajat bazist tud létrehozni — és ha ezzﬁ@rul az ellenséges csa-
pat tagjai nem tudnak Gjjééledni, csak akkor, ha lerombolik
az ellenséges allasokat. A Search and Destroy egy ,bombale-
rakok vs. bombaelharitok” kiizdelem, ami mondjuk az eredeti
Xbox-os (no meg a rendkivill népszeri PC-s) Counter-Strike-bol
lehet ismer&s. Ami a multit illeti, a legnagyobb gondom a koo-

iv-méd hiénya volt, nem igazén értem, hogy miért hagy-
Gl Ziccert; na mlndegy, talén a kévetkezs részben...

VETERANSZOVETSEG

Az X360 achievement-rendszere (kevés kivétellel minden jaték-
biinebis garar et Gheie kel it e st
ok semmire) nekem nagyon bejot. Imadom megnézni, hogy ba-
rétaim, vagy épp alkalmi ellenfeleim melyik jétekban hol tarta-
nak, milyen extra dolgokat deritettek fel. Ha nincs ez a rendszer

— és a CoD2 azon megoldasa, hogy pontokat szinte csak a leg-
nehezebb fokozaton legytirt pélyakért ad —, akkor nem blz!os,

Persze nem csak az ilyen drémai elemek miatt érdemes ma-
sodszorm kivégezni igy a Call of Duty 2-t, hanem az 6rémak,
és

hogy atélhetem a |u'ek legjobb vonasat. A veferan nehé
odyugycms teljesen 0] szint ad a jatéknak! llyenkor nem unk
oktalanul surkoLon befordulni, térsaink bevarésa nélkil elére-
menni — de még azt is meg kell gondolnunk, hogy ki merink e
nézni egy félig elrothadt autéroncs mégil. A masodik talalat itt
mér az azonnali haldlt jelenti (mesier]oveszekfol pedx$ gyakmn

I miat, E sorok irésanak pillanatd:
ban a normandiai partraszallasnal tartok, és azon tol, hogy t-
kozom azt a szadista dllatot, aki az elsé checkpolmo' korilbe-
15117 haldlos helyzet magé rakta le, remekil szérakozom.
A Call of Duty az X360 |ndu||aslunak egyik legjobb |me|<c és

mér az els§ is), és minden

azonnal megfizetink. Bér jaték nyilvan nem tudja
hogy milyen volt a valédi vilaghabord, de amikor egy nyomvudt
szemeokupoc mogon dlig egy QOmyl 18szerrel fekiidtem, amit
e? német katona |6t egymést véliva, és egy grandt landolt
e e e i e
hasonlé helyzet mllyen észbontéan kétségbee lehefet...

kiiln ki az kozul Sokszor
mér a vlightborit  éiékkiodsk o Jeullnom
k ilyen sulatos, oz adrenalin szinfet végig a ban tartd
umzéslmn még nem volt részem!
Xbot

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: Jj6

Jjatszhatosag: kivalo

szavatossag: o

zene / hang: kivale

hangulat: kivale ‘

1-4 Jatékos, 2-16 lan, 2-8 nbox live, system link, 16:9, \
488p/7208p/1088i

v az elsd palyatol az utolsoig egyre izgalmasabb lesz
X nincs kooperativ-mod




lagot. Szileim elssorban PC-re szantak, de dllitélag
kézvetleniil fogantatasom elétt feltiint a szinen egy gaz-

dag nagybacsi, aki ﬁenms Bsszeget ajénlott fel azért, ha meg-
jelenek egy Xbox 360 nevii gépre is. Szileim eleinte filtakoz-
tak, hiszen.azt tudték, hogyan kell gyerekel csindlni szamito-
gépre, de ez egyszerre volt ingovanyos és ismereflen terilet
szamukra Tudmk ho, y akér sok kul eleferosebb is lehetek eb-
enak i idét. Hossz0 vi-
ta utén végil Ogy donloﬂek kozosen hogy egypefe|u ikrek
nemzése helyett a klénozas 6l bevalt nyolnak, az

n nevem Quake 4, tavaly év végén lattam meg a napvi-

! érem, Doom 3 iletésekor mar hoztak a szaju-
kat — nem értem miért, ugyanis kicsattant az egészségtsl, bar
valé igaz, fiatalos kulse|e ellenére tgy viselkedett, mint egy fiz
éves program. A Klnozés soran persze beiiott a krach,
ugyanis kozel sem sikeredtem annyira szépre, mint ahogy PC:
s parom. Allitélag volt olyan ember a féldén, aki meglatvan az
arcomon a kilé vastag smlnl(re'egkent fe"(ent bump mappet,

gy belassulok, mintha nyugtatét vettem volna be. A marketin-
es els korben a ram aggatott millionyi effekt mellekhatéisa-
ént probalta a jelenséget kommunikalni, de késébb valaki
egnézett Junosz'z felbontasban is, és mivel a tinetek tovabb-

ra is fenndlltak, elkezdték az anyémat szidni.
Vilagra |ove0e|em utdn egyre tobben elkezdtek fesztelgetni, és
bar t5bbet vettek belélem, mint cukorbél, tébben negativ véle-

rohdgs géresben tort ki. Méasok a ejez-
ték ki elegedetlenségiket, és mi fagcdas, |gazuk is volt: akar
hug{omunyos akér HDTV képernysje mégé bojtam, nem ta-

ogy én csak egy utanzat vagyok. Idokozben

h|da|ommenhsen képes allitslag biztositani az Xbox 360
uténi elss kk hitel

15 is a Tol okos

persze a PC-s Oeso is megkap'a a mague' Szileim felvettek
az embere

nem lesz, de szép talan igen! — érvelt anyam. Na, meg az ér-
te ka oft pénz sem fog rosszul jonni! - tette hozzé apém. A
nagybécsi elégedetten dorzsslte a kezét — Csak 1ol ne va||a||u>
tok magatokat! - figyelmeztetett. Vegyétek alapul a nagytestvé-
reket, azoknal cs%( szebbet kell csindlnotok, jobbat nem —
nyugtatia meg végképp a kedélyeket.

Kicsit izgultam, ugyanis batyéim vilagra sttekor dllitélag jéte-
kosok mlﬁlolnuk igényét sikerilt kielégiteni, bar tsbben a|?|o|ug

nek, hogy én vagyol( a r;gszebb ésa Tegokosabb is egyben.
Néhanyan hittek is neki, azonban miutén baiem

iknek adtak hangot. Egyesek azt kritizaltak, hogy egy
mondatban Gssze lehet foglu Ini a telies torténetemet, miszerint

Matthew Kane nevij kezds drgardista muguhoz vesz egy”
e?);s hadsereg szamara e|egendo mennyiségi fegyvert, bero-
hun a Stroggok bazisara és szétls mindenkit, aki mozog, ] el
nem jut az agyhoz / szivhez / anyaklrolyno 6z / fellenség-
hez - ki-ki vc?csszﬂ ki a neki tetsz6 megieldlést -, majd azt is jol
! Nem tagadom, valéban valami ilyesmirs]

egy darabot, nem tudtak nem észrevenni, hoiy l(omo J moz-
guskoordmaclos zavaraim vannak. Van, amikor gond nélkil
G

szo]ok da a Quake csalédoz soha nem a végletekig kidolgozott
trténete miatt szerették, raadasul én kb. kdzéptajon még egy

vagyok képes szaladni, de az esetel nem folya-
matos a 4 pléne amikor fegyvert kell el-
sitndm, vagy 1l sok gonosz Stroggot akarok megmutatni a
ku|v||ugnak llyenkor szaggatottd valik a legzésem, és néha

G csavart is fel tudok mutatni, ugyanis Kane-t fogsag-
bo ¢ e||| a gonosz ellenfél és majdnem a sajét arcara formalja.
Upsz, spoi %er volt, utslag is elnézést kérek. Nem mondom, hogy
irodalmi Nobeh érdemel ez a csavar, de azért mégiscsak vala-
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mi, mint ahogy a j6 hosz éra kérili végigiétszési idé is éppen
annyi, amennyinek lennie kell. Magamon viselem idésebb test-
véreim jellegzetességeit is, azoka fegyverek példaul, amit fel tu-
dok kindlni a jatekosoknak féleg Quake 2-t8| szarmaznak kis
ololaknusokkall a multiplayer palyalm jelentds része pedig ki-
sebb vélioztatésok kal, J; egy az egyben lettek atorokitve belem
harmas szamo bal’yumbol Marketinges patrénusom ezt is elma-
gyarazta az embereknek, mondvan: ezeket ismeritek, legulubb
nem kell mindent djra betanuln. Eddigre azonban mér & is ke-
vés volt, egy teljes csopa'nck kellle" além dclgoznia a megfele-
straté
Na de a pélyadesign! A véltozatos kildetések! Bizonyos fegy-
verek mésodlagos fizelési modja — hangsolyoztak. Es tgy fint,
me%( is talaltak azokat a pcmoLut umlEe' szerettek bennem a

jatekosok, akik eddigre mar tobbet vettek belslem, mint amen-
nyi kellett ahhoz, hogy visszahozza nemzésem kaltségeit - csu-
pan én szomorkodtam a polcon, amikor valaki a Call of Du?/
2-t vagy a Condemnedet vette le mellélem ,Ez jobb stuff” fel

kigltassal. Néha elhangzott a ,klén” szé is, de mintha az em-
oS bbb = silenben Fasznaliok volna, mint én, in-
kabb pejograt... pelorak... penorak... izé, sértésként. Pedig
bennem nem voltak |sme||odo médon so!e'bol elcugralo sZor-
nyek, mint Doom k és tobb kild

hogy Kane-t kiilénfeéle jarmivekbe is beiltetiem, és bar rossz
nyevek szerint ez manapsag mar nem szémit Gjd

orszégit, mégis nagyon sokan jatszanak vele is, kdszénhetsen
egyrészt a masrészt annak, hogy System linken

mégis dits szinfoltot jelentettek az ndegen bolygo egyhangi-
sagaban, arrél nem is beszélve, hogy néha még arra is lehetd-
séget biztositottam, hogy a jatékosok a fofyosoi sotétiebd| nyi-
fott terepekre mereszkeJ enek — természetesen ekkor sem hagy-
tam, hogy béarmerre elbcrcngohcnuk végig fogtam a l(ezukef

keresztil akér fizenhatan is multizhatnak vele. Azt hiszem ker-
ni fogom annél a markefinges csokénél, hogy Quake 7-hez

mc|d engem is szikszalagozzanak hozzdr...

Kérdezhetitek, hogyan birom az engem ért tamadasokat, hi-

szen aiopveloen érzékeny jGték benyomasat kelthetem igy elss

olvasatra. K szépen, elvagyok, hibdim ellenére mégis

hiszen sokkal nagyob érzem én is
alvakkal

linedris 1 Ennyi utén jo ga|
érezhefik biszkének mugukut sziileim, Je sokak szerint o?yun
vagyok, mint egy konzervativ venl(lsasszony, aki géresdsen ra-
gaszkodik olyan ruhadarabokhoz, amelyek fiz évvel ezelstt
voltak divatosak, és amikor klvugynsugbol mégis felvesz egy
testre feszilé ruhu' minden csak rosszabb lesz, mert mindenki
szamara vilagossa valik, hogy log mér a melle. Ezzel vajon mi-
re célozhattak?

A csaladomat mindig a legjobbak kézstt tartottak szamon a
multiplayer jatékélményt tekintve, hdrmas szamo bétyam egye-
nesen multi-gyereknek készilt. Ugy latszik szileim vagy idohi-

ban szenvedtek, vagy csak biztosra akartak menni, de sok
Jonscgot ezittal nem terveztek belém ezen a ferileten, méra
szmle mmden jatekos széméra |smenek azoka fogalmck mint
D Teain D & CGaplurs the

is adtam Kane mellé, hatha egyith
Ezt szerették a jatékosok, mert a kiils 5 csapattagok nem
csupén fegyveres segitséget nyojtottak, hanem (ermd»ak tolteni
az energidjat és a pancélzatdt is. Emellett biiszkén jelentem,

MARTIN BELESZOL!

Mielétt megveszed, bizonyosodj meg réla hogy:
A - lesz egy olyan haverod, aki elcseréli veled a CoD2-re,
B — a boltban, ahol vetted, visszacserélik a CoD2-re.
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flag, vagy akér a Quad Damage, az Invisibility & és a Hase, i |gy

az a feszteld is teljes egészében, akinek most toll-
ba mondom a gondolataimat.

Gyorsan kellett [onnom hét siettem, ahogy tudtam. Elismerem,
messze nem vagyok tokéletes, de talén oz Gj generdcio elss
szijlotteinek me; %ocscnu ezt mindenki. Még az a jatékos is, aki
nem képes nevetés nélkill nézni a bumpoﬁepemet ami &ssz-
hatasaban inkabb hasonlit egy nyolcvanas évekbeli ragyas
mijanyag babéra, mint egy kemény férfi arcara, ugye. Leszek

szer én is Greg, akkor majd nosztalgikus érzelmekkel gon-
eg{;ok vissza rém — ha emlékeztek még egyaltalan.

Veia
vega576@freemail hu

QUAKE 4

ACTIVISION / ID SOFTWARE / RAVEN

most nem is rabolom senki idejét ezel
mindenesetre el kell mondanom, hogy mind Xbox Lwe on,
mmd Sysfem ||nken keresztiil képes vag?/ok (maximum) nyolc
élni az egyideji , és bar az él-
mény ismerds lehet mindenkinek, aki valaha hosszabban mul-
tizott, vannak dolgok, amik sosem véltoznak — legalabbis ra-
jongéim, akik azért a kritikus hangok ellenére is sokan vannak,
ezzel szokiak érvelni. Kilonben is, higba az (unalomig) ismert
rulyak és jatékmodok, ha egyszer X360-on ezek még nem je-
lentek meg, nem igaz2 A végére hagytam az aduészt, ugyan-
is nem higba vagyok blzonyos mértékben egyenes folyourcsq
Quake 2-nek (szuf;m szerint 6 sem a bonyolu tsagardl volt hi-
res), maradt belsle még néhény raktéron, és mivel befér
egymas mellé a dobozba egy ,Making of" lemez tarsasagd-
ban, igy & ltak minket. Ez ol ira j6 d
btzonyu'f hogy higba éregedett meg szegényke méra, mint az

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

-8 jatekos online, system link, mentés Smb,

1 Jatékos, 2
dd 5.1, hdtu 480p/728p/ 1088, 16;

v tovabbra is az egyik leggyorsabb fps
x mar amikor nem akadozik

7.5 pont




zémit a videoj ltala ilh
lozh

1 Tulan nem fulzas ha azt ul[nom a Dax!er merfoldkonek
. 2

el6szor | 5 ol 9) plat-
formjatékban, amilyennel eddig csak tévére katott gépen Iu|o|-
kozhattunk. Te|||es értekii Plays'ahon 2 |areknck felel meg a Dax-
ter, s ez

R SR L e
St e T e s i e
Sokan kérdezték 'o‘em (meg én is mésoktdl), hogy akkor 6 most
kismékus vagy mi a béanat? Mint megrudram az oftsel egyal-
lulun nem mokus, hanem egy miisz6, amit a Nuughty Dog fej-

a és rre
vértunk, ilyen jatekokat reme|l’unk PSP re.Esa !ovubblclkbun is

[egulabb llyenekre szémitunk. A Daxter annyira 6, hogy 0j
mércét allit, 0 sztenderdet képvisel a Sony futuriszfikus csodu»

masinjén

Joggal meriilhet fel  kérdés, miért nem diszeleg egy szép ke-
rek 10-es a cikk végi értékelében, ha tényleg ennyire tokéletes a
Daxter. Bevallom, jéték kézben magam is elfogultam, s erésen
kisértésbe estem, hogy maximdlis pontszamot ad,ak neki. De
mivel it oz bjsagban még egy jatek sem kapott tlem ilyet, ezot-
tal is alaposan elgondolkoztam, s végil arra jutotiam, hogy sze-
rinfem csak az a jaték érdemel 10 pontot, ami minden tekintet-
ben kifogéstalan, plusz fartalmaz valami piszkosul innovativ
elemet. Nos, a Daxter csakugyan elss osztalyd, gyonysri és
szérakoziats platform 3e hogy jétékmenetében hozna
i Ojszerdt is, azt nem mondhatjuk.
Minden részlete ismerds innen- onnan;
legyen sz6 akar ugrélasrdl, harcrol,

etésrél, mozgé platformol
16|, vag; epp a sonicos Ezlyosokro!
Sok-sok emlék bevillanhat Mario-
Oo| egészen Raymanig annak,
aki lnem ma mlal(m zik %oszdr az
ugrdlés iigyességi mi . Cse-
rébe vnsgom arag); Ds:)?ferbo valami ne-
hezen definialhatt tokéletesség, valami,
amits] Ugy érzi a jatékos, hogy most az-
tan kielégitik minden igényét. Olyan ez,
mint csodafinom  csoki, aminek
hanem az ize
is. Vclgyls a cikk vég ékelben, az
?y nagyon erés 9-es! PSP-n az
legerssebb. Mondhatnénk:
falon 9. Hozzateszem, egy vér-

nemcseuﬁ(yc reldum|a j

beli Jok and Daxter rajongé széméra, aki PS2-6n végigjatszot-
ta mind a négy kordbbi részt, siman érhet 10 pontot ez az epi-
26d. Készonhet6en tobbek kézt a szamos térténetbeli utalasnak,
amiket csak az ért meg, aki kellsképpen ismeri a sorozat 16bb
részen dtivels, mar-mar epikus méreteket olt6 cselekmenyét.

Hardcore fanok az ulabbl bekezdést akar at is ugorhatiak,
anis a Jak and Daxter jatékok zanzésitott reziméje kovetke-
?(yAz immér kvintetté béviilt sorozat 2001-ben indult Gfjéra a
Jok and Daxter: The Precursor Lefacy meg|e|enesevel Ekkor

taldlt ki a Jak and Daxter |cfekok szémara. Képze-
letbeli ulla'fanm ieldl, ami a vidra (ofter) és a menyét (weasel)
keveréke. Vagyis az angol megfelelsk vastagon szedett részeit
egybeolvasva: oftsel. Ha pedlg legkozelebb megkérdezi télink
valaki, milyen éllat Daxter, nyugodtan vélaszoljuk neki, az an-
9 i s o oy
ra). Gyors efimolégiai kitérdnk utén kanyarodjunk vissza Dax-
ter mutécidjchoz. Az elsé rész sztorija — nagyon leegyszerdsit-
ve = arrél sz6l, hogy héseink prébalnak keriteni valakit, aki ké-
pes visszaalakitani Daxtert emberré, és meg fudja ukodalyozm
a rosszakat abban — ha jél tudom —, hogy bevessék a Precursor
Robotot. A 2003 okioberében meg|e|en| Jak II oft kezdédik,
ahol az els8 véget ért. Jak, Daxter és barataik, Keira és Samos.
elmennek Haven City Vérosaba. Csakhogy Jaket foglyul ejtik a
gonosz Baron Praxis em-
berei. Két év telik el
(vajon mit movelt koz-

ben Daxfer?), mire a

goldot adtam érte. Martin) A Jak X-ben a korabbrél mar
ismert szereplok lettek bizonyos lord Krew végrendelete ltal jol

s ezdltal raké itve, hogy részt vegyenek a
Combat Racing bajnoksagon, aminek a fédija a |enye( t méreg
ellenszere.

Az eddigi mellékszerepls, Daxter akkora kedvenccé néte ki
magat a jatékosok karében, hogy é léptetése nemhogy
visszatetszést, sokkal inkabb der(it valtott ki a rajongék tabora-
bl Daxter &néllé triénete nem egyenes folytatasa az eddigi-
eknek, hanem egy moltbéli, eddig el nem mesélt idészak be-
szémoléja. Azt o részt elevenit gFel mikor Jaket elkapijak, s
Daxter nekildt, hogy barafiat kiszabaditsa. Kezdetben azon-
ban, egyedil maradva, szegény éllat mi mést tehetne, kocsma-
an molatja i 4
mugarol 52616 héstorténe-
* tekkel szorukozk:nu aje-
7 lenlévaket. Ekkor el fel
ra Osmo, a kicregedett, s-
szakdllo rovarirtd klslparos

aki épp munkaershiényboai
szenveJj Sikeril bepulsznla
Daxfert, hogy dolgozzon ne-
i, s 8 mar masnap mun-
- kabaiis all. Elss felada-
. ta a szomszéd utcd-
ban [évé hotel bo-
gértalanitasa. Ro-

kis vidét m menn Jakem birisnbsl, aki utana underground el-
endlloként harcol tovabb a zsarmok Baron ellen. A kovetkezs
felvonas mér 2004 novemberére datalhats, ekkor jelenik meg a
Jak 3. Ebben a Nagy Tanécs szamizi Jokef Haven City-bél. Az-
zal vadoligk, hogy 6 az oka annak, hogy Baron bukésa éta a
véros romokban van, és anarchia ural . Szémiizve a pusz-
t6ba, Jak az dletéért kiizd, persze nem edul hiszen segitsé-
gére vannak barétai. Egyitt vundorol:gz s keverednek bele
Ojabb és u|ubb kulondok%m Tavaly év végén latott napvilégot a
negyedik rész Jak X: Combat Racing cimmel. Eme epizod a lé-
tez6 legnemesebb jatekmifaj, az, uiruahs sikercim szerepldivel
ﬁlado" gokan kepvlse|o|e (Murhn titkolja ugyan, de lud|uk

még Jak és Daxter is emberek voltak, afféle két baj Homa-
dar, akik nem fogadjék meg a bles Samos tandesat, és elutaz-
nak egy titokzatos szigetre, holott az 6reg megmond’u hogy ne

verzioja van a Jok X-ba| - értekes WoW.
llkwako' arverezett el, hogy hozzéjusson.) (*csaba, klderul'.
Két vl 60-as, full epicbe &ltozétt karaktert és 2000

varirtd spmyi és puskat vér kezébe Daxfer, csakhogy Osmo
Sl el e i e e A
nulni... majd afa Jhosunknek egy elekiromos légycsapst! Na
ez sem kispalyds kityt, hamar elbiivali Daxtert és a jatékost
egyurun! Késsbb persze ‘esz ndlunk spray, meg langszérs,
meg valami kék vn]f nést okozé bombaszer(; fegyver is. Ezel
joval hatékonyabb szerszamok, lehet velitk korldtolt ideig re-
pulni is, de az elektrik-légycsapét egyik sem Gbereli. Bar, ha
jobban belegondolok, azért a ﬁ;gszoro is nagyion off van a
szeren. Féleg ahogy a pokok és bogarak tiizet agnuk és han-
gos sercegessel oriilt médjara rohangalnak klgyulludva mig
orra nem & nek Kifejezetten fetszett a jatékban, hogy elsé
likkre olyan kis kedves, aranyos, szilok és baratak elétt bat-
ran vé||uﬁ|uro kozben meg egyik pillanatrél a masikra énfe-

ledt pusztitasba fordul.




el o el s S
ellrd| kezdeném az egész sztorit. Ugyis mar
elfelejtettem a nagyjat. Volt olyan aivezets video
is, amit csak fél szemmel lattam, mert pont at kellett
szélinom a BKV-n. A "éﬁék eﬁészérc”ﬂ is tobbnyire csak
homélyos, & édot, k él G emlékeim van-
nak. Emlékszem, hogy bejartam sok-sok szabadtéri, szines vira-
gokkal teli pélyat. Voltam rozsdabara bényéban a fold alatt,
sziklak csoesan, jeges fenger partian. Jartam térdig ararzbcn
kincseskamraban. Ugrdltam metrok tetején, cstsztam folyo-
sokon, mészlam récson, sxzbguHcﬁum tobbféle repiilén. S K:-

A jatek grafikajat az eddig megjelent PSP cimek kozill legfel-
jebb a Wipeouthoz és a Ridge Racerhez tudom hasonlitani.
Azoknak volt ennyire lefisztult, kifinomult, sird, tomér, anyagsze-
i kinézete. A kifogéstalan 3D kémyezethez (ami akcié kszben
azért néha picit beszaggat) még hozzdjonnek a szépen kidolgo-
zoft effektek, a fények, a paratlan szinvilag stb. K?r;-kiﬂén ta-
lan mar lattuk mindezt, de igy egyiltt, ennyire masszivan &ssze-

drva még nem mlélkozhunuﬁgyveluk PSP-n. Féleg Ggy nem,
ogy szinte észre sem vesszik, mikor tolt a program. Mintha
nem is lenne loading! Hiheteflen, mit alkottak a Read)y af Down
stodiéjaban. Daxter figurdiardl is volna mit mesélni. Megvilégi-
tésa és Grnyéka dinamikus, animécisja tobbfézist. Mozgas koz-
ben még aranyosabb, mint alloképen, féleg ahogy futés kszben
szedi a labacskdit és |olso{mk a filei. Mikozben szovegszer-
kesztém képerny8ijét nézem butan, vérva valami érfelmes gondo-
latra amit leithainék, Gjra meg Gjra bekapesolom a PSP, s azon
kapom magam, hogy mér megint vagy negyed éréja Daxfere-
zek. Pedig egyszer mér végigjatszotiam. Igaz, csak 72%-ot jelez
a mentett allasom, hiszen az 1000 darab 6sszegy(ithets orb (pi-
ros fojas) kozil csak 574-et sikerillt felszednem. Nem mérfem
stopperrel, de korilbeliil 10-12 éréba telt a torténet végére jut-
nom. Az &sszes orb felkutatéschoz, vagyis a jétek 100%-os ki-
porgetéséhez kell - iigyességﬂ ﬁigg&en — Ggy 20-40 éra. Ma-
gam részérd| ezt a lehetésé ghagyom a javithatatlan ma-

MARTIN BELESZOL!

Nagyon kellett mér ez a jaték a PSP gyiteményembe. ..
&s a tiedbe is. Utds, minéségi munka, megalkuvas nélkili,
Gnfeledt szérakozés.

gyan is felejtt a sajdtos berregést hallato
sarga, légparnds kis robogét, amivel — a l|<issé életfelen — Haven
City utcdin kozlekedtem.

A jaték lényegi részét kitevs sztorin 0l akad bonusz opcié is.
Van egy vicces minijaték-gyGjtemeény Osmo, a rovarirt héza-
ban a kisszoba dgyan. Ide fekszik le Daxter aludni, hogy élmé-
ban kilonbozé fﬁmek (Métrix, LoTR, Indiana Jones)oiéseinek
szerepébe élje bele magat. Humoros koritéssel talalt, egyszer(

flexjatekok ezek, amiknél a képernyén felvillané gomk ell

orsan meg i. AlopvefSen eg élyes jaték a Daxfer,
ﬂz a becsilet kedvéért kerilt némi multi-buli is a csomagba. Az
ad-hoc médban jatszhatd Bug Combat gyakorlatilag nem mas,
mint az évodabel j¢l ismert ké-papir-ollb digitdlis, korokre osz-
tott valtozata nagyra nét, tapolhato rovarok részvételével. Es ha
mar extrakndl tartunk, ne maradjon ki, hogy jaték kézben gydit-
hefiink 6] bogarakat a multihoz, gyithetiink maszkokat Daxter
pofijéra (pl. hordhatia Jak arcat), valamint linkelhefjik az egész
programot a PS2-es Jak X: Combar Racinggel mindenféle finom-
sag unlockolasa végett.

A jatek iranyitasardl csak annyit, hogy teliesen kézre éll. Végre
nem érezni, hogy hordozhaté Eonzo!on jatszunk, olyan, mi:%u:
egy Dualshock kontroller lenne a keziinkben. Erdemes megemli-
teni az L és R gombok szerepét. Ezekkel a kamerdt lehet forgat-
ni, ami szerinfem egy szuper megoldas, abszol(t prck'ikus,it’:r
olvastam olyan kritikat is, ahol pont ezt kifogasoliak, mert vala-
kinek kényelmetlen volt. En annyira megszoktam, hogy alig bir-

j &

tam a Daxfer utan az Apes Escape-el atszani, mert folyton a két
hatsé gombbal akartam dllitgatni a nézetet, holott azok oft mas-
ra valdk. Két mondat erejéig emlitsik meg az audio-fartalmat. It
semmi kiugrét nem talalunk, |eszémiwa,egogy a jaték gazdagon
lett aléfestve mindenféle szovegeléssel. A zengk kicsit sablono-
sak, vérszegénYek, viszont Daxter hangja nagyon is eleven,
pezsgé, készonhetden Max Casella alakitasanak, aki mér a ko-
rébbi részekben is szinkronizdlta a vidam sz6rmok

Osszegzésképp tjra csak azt tudom mondani, maradandé al-
kotés a Daxfer. Sokaig emlékezni fogunk ré, még akkor is, ha
szavatossaga véges, s ha kettonél t5bbszor taldn nem érdemes

i. J&D rajongok és pélyakezds rovarirtok széméra
5 &5 qyfarman garantall munkaToK gydmelcseké
észiljenek fel sok humorra, néha egészen buja poénokra is
(sz6rss kisallat flortlesére a méretes didikkel megéldott né-
yeddel). Valamint szamitsanck egy. Gl mellékszerepls

igaz bardt, egy hiiséges térs) felbukkanasara, akinek a neve Tic,
&s akiré| csak annyit Grulok el, hogy szarmazasat tekintve b****,
de taldlgatas helyett azt javaslom, inkéabb csekkolja mindenki a
jatékban, ha akar egy ot mosolyogni.

DAXRTER

SONY / READY AT DOWN
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Stiletto

grafika: kivalo
jatszhatosag: kivale
szavatossag: jo
zene / hang: Jjo
hangulat: kivalo

1 Jatékos, ad-hoc 2 jatékos, 168kb
v ps2-es tartalom és grafika!

X csak a jol bevalt platformer Klisék,
haven city kicsit kihalt

9 pont



Most hihetetlentl kedvez6 dron
rendelheted meg
az 576 Konzol korabbi szamait.
Vaélaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
add meg adataidat
és mar kiildjik is.

Az (jsdgok megvasardlhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetok:

Levélben:

(kérjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszamodat)
Comgame 576 K.

1329 Budapest Pf.; 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet aruhazunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt tjsdgokat a DHL
széllitja ki, szallitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszdmokbdl sajnos mér
nincs készletlink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akeids ajanlatunk csak egy
teljes évfolyam megvasérlasa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent Ujsagokat kilon mar nem
arusitjuk!
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Csak azoknak, akiknek ez bejon” ~ mondta Csipi a februdri Konzolban az
Ao Escnps @ recenzidinak vénsn. Aker még e fockom) mirdl & von 25
s
sem — mindeddig nem volt szerencyél:ilpréhélni. Ami késik, nem malik, igy mi-
utdn e hénapban szépen végigjdtszottam a Daxtert, lelkesen nekildttam o majom-
fogdcsésnut Aztén {6 nagyot koppantam. Elsre egydlialan nem jot be a go-
me. De ertt veftem magamon, és finforogva bér, de jGiszotiam tovbb, szép las-
san magam ald gy(irve a szazalékokat. Egyszer csak, gy 15% komyékén, mint-
a hirfelen G éleményem. a jGtékot,
rakaptam oz izére, s belém hasitott a felismerés, mennyire profi koncepcion ala-
pul oz egész. Hat persze... Hiszen o most feszfelt Ape Escape: On the Loo-
se nem més, mint az eredefi, nagysikerl, még 1999-ben az egyes szamo PlayS-
fationre kiadot els3 rész konverzisjal
A jéiek kereféd] szolgdl6 forénet szerint eqy Specier nevd fehér majom szer
fesz egy sisakra, amitdl szuperinteligens lesz, maid felhaszndlva egy tudés dlfal
készitett idSgépet, majmokat kild vissza az idsben, hogy valtoztassck meg az
evolicio menefét a maguk javara, s természetesen az emberi foj karara. It j6-

MARTIN BELESZOL!

Szerintem az Ape Escape jatékoknak az a fitka, hogy nem
szabad komolyan venni 8ket. Fut a majom, villog rajta a
sziréna, ettsl mar kajak bershdgsz, dirr, fejen korod, jén a
PREE e el R e
ez is megvan. En mondiuk inkébb PS2-n tolném, de akinek
csak PSP-je van, annak ez is megfeszi.

576 KONZOL

viink képbe mi, egy vords haji mangakolysk, ki szintén visszakeril az idaben.
Ha mér dgyis oft van, a hudés bacs és ey foylon Kaviotirén gépels kiscsaj
megbizzak, fogja el a szétszorodott ma'mfﬂl Mint arral Csipi is beszamolt feb-
rudrban, az Ape Escape a maga idejében forradalminak szamitolt azzal, h
kimondottan a Dual Shock kontroller két anclog karjanak hasznélatara terveziék.
Ballal lehetett iranyitani a figurat, jobbal haszndlni oz eszkszoket. Na, ennyibél
gy PSP-fulaj mar sejtheti, hogy itt valami gaz lesz, hiszen — mint azt minden he-
napban kénytelen vagyok megéllapitani ~ kedvenc handheldinksn csok egy
cnclbg iényité ve, vagys fle onnyi, mint amire dlciaban szikség lenne. Az
eredefi AE verziéban a jobb oldali karral minden iranyba lehetett tamadni, hé-
léval lecsapni stb. Jelen esetben kicsit més a helyzet. ft harom gomb (Négyzet,
Haromszog, Kor) lett a nalunk lévé gadgetekhez rendelve, aminek oz a hatr-
nya, hogy mindig csak abba oz irényba tudunk témadni, amerre éppen néziink.
i e S e i
hozza lehet szokni, s végtére is nem tragédio, hogy azoknal oz eszkszoknél (pl.
hulohoppkarika), amiknél oz eredefiben kbrkarsen kellett mozgatni a jobb kart,
most a megfeleld gombot kell smételten nyomkodni.

A jéték kozponti menilje a saiét loborunk vagy idégépiink vagy valami hasonlé.
It |e&|et menteni, minijatekokkal jatszani, na és persze kildetésbe indulni. A nagy-
jébel 20 pélya 8 kilonbozs Ri||dﬁ7'néneﬁ korszakba letf rendezve (6skor, jégkor-
szak stb., de persze nem innen tandcsos készilhi tori 6réra. A tovbbjutashoz
minden palyén adott sz6mG majmot kell 3sszefogni, amiben a mér emlitett gadge-
tek lesznek segitséginkre. LeguL vetdhb eszkéziink egy fénykard oz Gnvédelem-

ez, s egy halé, amivel a majmokat tudjuk elkapni. Eszkéiztarunk idével gyarapo-
dik radarral, cstzival, hulahoppkarikéval, stb. Tobb targy lesz nalunk, mint amen-
nyit éppen haszndlni tudunk, ugy{woiy rajfunk molk, mikor melyiket rendeljik hoz-
4 :Em emlitett gombokhoz. A j6iek elég hossz, s szavatossagat valomelyest no-
vk miniitékok i, omikbal szém szerinf négy van. Az ek példéul egy snowe
board verseny, amit egyszer i6 volt megnyemi, aztén annyi. Szerencsére a minija-
tékokkal tobben is jdts: uhml( multiban, gy bizios izgalmasabbak.

Atk grofikéiéra lehet mondan, hogy sajétos vagy puritén, de azf nem,
bogy cxtng. A PSP vrsis Kesa &l P20 ik résher: il e
eredefi PS1-eshez. Habar a Doxter utdn elgszor ijeszten szogletesnek tint
minden, késobb meglatiam benne a szépséget, a sok szint és @ mokas rész-
leteket. Faleg a rengeteg dflet tefszik a hattérben, pl. amikor hatalmas ma-
jomfej alakd jégszobor mellett megyiink e, vagy mikor egy dinoszaurusz

enddjében, a gyomorsavban Gszklva kell majmok u'u'neEu{rclni. A gond
nem is a laivannyal van, hanem a béna kameréval. Sajnos eléggé bugos,
gyakran rossz szogben dll be, pont azt nem mutafia, ahova ugrunk. Maskor
meg dilog a folon, zavar belétést engedve a folon tli helységbe, Az L
gombbal ugyan kszépre lehet rendezni o nézetet, és van lehef6ség belss ka-
merdra is valtani, de Gsszességében kivannivalt hagy maga utdn a kezelhe-
16s5q. A éték zenéje nekem bejon, Nem udném besoroln semmilyen mofaj-
ba, de olyan j6 kis pittyegds, leginkabb oldscool gamez hangzésa van. A fit-
le-screen zenéje engem a ChuChu Rocket! dalloméra emlékeztet, amit
egyébként nagyon szeretek.

Minden o, ha vége j6, én is belatom, hogy remek jaték az Ape Escape, csak
szerintem érdemesebb beléle az eredeti verziét beszerezni, mint ezt a korént-
sem tokeletes PSP valtozatot. Am aki mégis emellett dont, 6 sem tesz rossz lo-
0, hiszen hibai ellenére is élvezhetd és jatszhato verzi6. Minden majom Gj ki-
hivast jelent, egyenkent ra kell jonni, hogyan lehet becserkészni, vagys feladat
van béven. Amennyire furcsa és smkmn eleinte ez a jdték, a késabbiekben
anndl nehezebb lefenni.

Stiletto

APE ESCAPE: ON THE LOOSE

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: 4
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag elmegy
zene / hang: kozepes
LELTTERS kozepes

1 Jatékos, wifi 2-4, mentés 258kb

v eredeti ape escape a zsebben
X nem tokéletes konuel

7 pont
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NINTENDO

z ELITE éta tudjuk: kereskedni csak dgy
ALehe! ha poaavlan nagy haszonnal
dunk 10l az olcsén beszerzett porté-

kén. A kalmérkodas roppant kifizetsds, am
veszélyekkel teli allés, kilsnssen akkor, ha az
ember fia-lanya dgy dont, hogy kamionsofs
nek dll, hogy az Egyesul' “Allamok végellatha-
tatlan autéiliait rova koptassa 16 kerekijet,
vlgyuzvc sc|af testi épségére és

ylk kocs:ml a mcsnEya pattanva halud[unk
e?ore — a feltételes méd helytéllobb, az iranyt
ielz8 nyil valamilyen anomélia kévetkeztében
ponfosan azt mutatja, hogy merre ne men-
jonk: ritkén mutatia a hel elyes Gtvonalat, igy
ponioscn a ek enyege vesz o, mlyet & &
meniben megbuvo, idére mend apré kiizdel-
mek képesek Ggy ahogy pétolni, nem sok si-
kerrel. Sajnos a dolgot tetézi, hogy szallitasrol
lévén sz a parkolds elképesztéen fontos pro-
cedira, melyet sikerilt olyan mériekben elbal-
tazni, ami ténylegesen élvezhetetlenné teszi
az egészet — milliméterre pontosan, megudon
poziciéba dliva fogadja csak el a gép a mi-
veletet, mely az idére mend misszio ofan rop-
rum bofor dolog volt ilyen formaban megva-
6sitani.

Szépnek szép, am ez ezittal sem bizonyul
elegendének. A Big Mutha Truckers az emlitett
h.buk miatt gyukorlonlulg e]vezheleﬂen pedig

am a helyzet bonyolodik, ha a fisztességes i:
letbe bele probo] tenyerelni mind a maffia,
mind a konkurencia, a cégtulajdonos mama
pedig épp visszavonuldsat fontolgatja.

A Big Mutha Truckers kellemes hangula-
10, remek alapotleti am megvalésitasa okan
Fu;ocn kozépszer(i sorozat ~ a helyzet az,
hogy els8 handheld inkaméciéja is pontosan
ilyen. A DS-re és GBA-ra mego’modo" 6 epi-
26d mar elsé latasra is kitiinik pokolian erds
vizudlis koritésével — bar a DS, mint 3D-s plat-

rm eddig nem mutatta meg oroszlanksrmeit

(ez majd a jelen iromany keletkezésének ide-
jén bemutatott Zelda DS feladata lesz), azt
mar a mellékelt képek olop|an is lesziirheti a
nyéjos o|vc|so hogy az erés Nln'endo Gd-es

kal kecseg'ev a kulcsmt |l|e|oen am a helyzet
csaldka. Tény ami tény, bédiletesen nagy,
mar-mér GTA méreti a szabadon beic’:rhuk’:
(1) terep nagysaga, ém az irdnyitasban és a
navngacnobon jelentkezé problémak miatt nem
szolhatnak a fanférok. A kamion lasso, nehe-
zen kontrollalhaté jargany, a siri forgalom

74

ipelkér remek, a k nagy
Oerep 5zGmos tzgalmas aprésagot re|0herne
magobun kar, hogy az alapjaiban hibés na-
vigacié és az iranyitas minden pozitivumatl
megfoszqc az alanyt.

Wilson

BI1G MUTHA TRUCKERS

grafika: kivalo
Jjatszhatosag: elmegy

szavatossag: kozepes
zene / hang: kozepes
hangulat: elmegy

1 Jatékos

v kivalo latvanyvilag
X nehézkes iranyitas

4 pont

NINTENDO

kritikus kajan vigyorral az arcén, szem-
iivegét ormyergén feliebb tolva veszi
'ige aFord Racing 3 dobozdt. Ala-
minalt hétlapon szerepld screenshotok szépek: a
stilus képviselginek atomkatasztréfa stjtotta ve-
zetének képei azonban egyre elsrébb todulnak
a sziirkeallomany hahoe&febol az |degpu\yuk
szdvevényes halojan. A krifikus 0ud|u szinte ér-
zi a zsigereiben, hogy mire szamil
csolast ksvetsen pedig meg is gys:
2éré). A Ford Racing 3 nem véltia meg a vilé-
got, nem ad hozza semmit ahhoz a borzadaly-
hoz, amit autészimulacié cimén eddig a platfor-
mon latoft.

Katasztrofdlis ~ ezen &t szotagbol all6 jelz to-
keletesen bemutatia a mi dltal kindlt élmenya-
dagot. Higba az impressziv, 25 vezethefd jarm
~felélelve a Ford autégydr tsbb évtizedes tor
ot e e ayokorai
lag az o”road kcregonalol kesze egészen az

darabokig - a tiz |u|e|<modusz, al4,
egbb részre osziott bamokscg és a masina ké-
pességeihez mérten erds, ém megbocsathatatla-
nul statikus latvanyvilag. A vezetési modell pon-
tosan olyan borzalmas, sét, talan rosszabb,
mint amit @ Namo felmutatot @ Ridge Racerrel:
a helyzet az, hogy az ids elérehaladtaval egy-
re szégyenteljesebb egy 15 évvel ezeldtt nivos-
nak szamitd rendszerrel elérukkolni egy ilyen

latformon: mobiltelefonon még életkepes a
E oncepcio, de sajnos handhelden mar tobb seb-
bél is vérzik. Az iranyitas ketéli penge, hol kéz-
re all és jol konrrollurhoro a jargany, hol pedig

oléen kenye|met|en az autd csiszkdl, az el-
|e:&|e|< hétséjahoz érve bemutatia az instant fé-
kezés magikus misztikumét, a falat sorolva pe-
dig a vidamparki dodzsem élményét. Mestersé-
}ges intelligenciérsl nem beszélhetiink, a gépi el-
lenfelek egy elére meghatérozott utat kovetnek,
arrdl letérni nem fognak, hibazni nem hibaz-
nok, igy hiba tindsklink oz elss pozicisban,
a mezdny barmelyik masodpercben ramaszhat
a torkunkra. Mondanom sem kell, az érintke-
pernyd szerepe ezuNa| is a sullangoe mell;
terkey ében kimeril, a h
pedig ezoftal is a NES korszak prunrycgesenek
repertodriaban éli ki magat.

Sem pénzt sem iddt nem érdemes pazarolni a
Ford Racing 3-ra, hiszen higba a laivanyvilag
és a benne rejls tartalom, ha egyszeriien nem
élvezetes a vezetés, a versenyzés ilyen csskevé-
nyes megvalésitasa 2006-ban bizony igen kel-
lemetlen a fejlesztécsapatra nézve. Kedves ki-
adok, tisztelt Gzleti tandesadok: kérem vegyék
mér észre, hogy anyagi ersforrasaikat inkdl

latform kiaknézasaba dlisk és ne rogjanak be-
le tsbbet sem ebbe a stilusba, sem a gépbe —
tessék shootereket, szerep|o'ekoka' fejleszteni,
ne ilyen a Taigetosz fetejére valo szemetet.

Wilson

FORD RACING 3

EMPIRE
MAS VERZIO: PS2, X, GBA
grafika: Jjo
Jjatszhatosa siralmas
szavatossag kozepes
zene / hang: siralmas
siralmas

LELTITERS

1-4 Jatékos

v kellemes Kiilsé
X tulkoros vezetési modell
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monda vagyok, hogy a Final Fight, a Street of Ra- =
AFe &és a Double Dragon 6ta egyszer(ien nem szij-

lefett decens beat ‘em-up: sem a két dimenzios ge-
neracio végén, sem az djhullamos 3D-s korszakban. Pré-
balkozasok persze akadtak, a Harcosok Klubja ltal popu-
lérissa fett, urbanus koryezetbe helyezett ,street fighting”
nyomvonalén oz elmolt iJ:Sszaldmn szamos bitor ie?emkez&
haladt végig — nem tol sok sikerrel. Talan a kohézié hignya, a
mesterkélt hangulat vagy az elemek sszessége vette el a siker le-
hetéséget: ezt nem tudom, abban azonban biztos vagyok, hogy az
eredetileg a Capcom Five-ba fartozd, a Gamecube mérsékelt sikeré-
bal hk:géun végil multiplatformma avanzsélt Viewtiful Joe (mos-
tanra mar széria) karnevali kilseje alatt oft lapult a forradalom lehe-
16sége, egy végzetes vonzalom esélye, a sfilus megreformalasanak
determindlisaga. A Clover Studio jél inditott, ém az egyre nagyol
mértekben zuhano szinvonald folytatasok tjitésért kidltottak: a DS in-
kamnécié gyakorlatilag nem tesz hozza semmit a formuléhoz, 6 tanu-
|6hoz méltéan mondia fel a leckét, ennek ellenére mégis impressziv,
kivls jatek — paradox médon az értékeld dobozban szerepls szam
nem ezt mufatia: el is arulom miért, a Kaplan dltal adoményozott
tesztpéldényt boncolgatva.

WANNABE SUPERHERO

A Double Trouble helyszinéil ezittal nem a hollywoodi dlomgyér
stodicit és a mozivasznait, hanem a valé vilégot vélasztotta, igy Joe
szuperhéroszbol étlagpolgarra avanzsal, a bevezetd animéciotél sz6-
mitott két percig, migﬁ(i nem deril, hogy specidlis képességeit egy kii-
lonleges komerdnak hdla itt is bevetheti, igy azon méd neki is dll,
hogy kiporolia az opponensek alfelét. Azonﬁun az a szomor( hely-
zet, hogy sztori megértéséhez egyrészt a Viewtiful Joe széria mely is-
merete, valamint tag fontézia szikségeltetik — oz aivezefd jelenetek
roppant szétszortak és kaotikusak, am ha Gszinték akarunk lenni, be
keﬁ, hogy valljvk: oz eddigi epizodok sem a héﬂéronyuggal taroltak,
hiszen a kozé ban ezottal és a végellathatatlan pofozkodas dll,
annak minden béjéval és problémajaval. Azokbol pedig sajnos van
béven, a borzal Gibaragés tutorial végigva dsa utdn is
érthetetlenil ll az ember a géppel kezében, hiszen sikerilt olyan —
misztikus okokbol eredeztethetd — bonyolult irdnyitast kerekiteni, mely-
be bizony még a legelvetemiltebb hardcore gamernek is beletorik o

AZ UTOLSO AKCIOHOS

224
V021251

bicskéjo. A d-paddal t5rténé mozgast igen gyorsan kia oz
ember, az egy ités- és egy rigas gombbal sincs kilnasebb probl-
ma: a bajok akkor kezdddnek, huiomdyubb szituacié van kialoku-
léban, ahol sziikség van Joe idélassits- és egyéb specidlis képességé-
re, mely a két flipperrel akfivélhaté - ez igy dsszesen mér Snmagé-
ban teljes koncentréciot és ket jol megtermett kart kivan, am ekkor jon
a képbe az Gidonsagnak beh érintéképernyds procedira,
melyﬁez mar a stylus is kell: bizony i lett volna mellekelni a jatekhoz

egy harmadik kezet vagy egy grétisz polipot. Utébbi featira esetén ne
e e A e
szempontjabél minimdlis szerep jut, gyakorlatilag csak az elvétve
megtalélhaté logikai feladvanyok, i||e|6(;g a fejezetek végi nagyobb
bossokndl jut sz6hoz az Ggynevezett , Scene Splitting”-nél, ahol a kép-
emyd nemes egyszeriiséggel kéffelé szabdalhats, mellyel vagy a tel-
jes helység, vagy a kiszemelt objektum / éllény nyeshets kette.
Nem mehetink el sz6 nélkiil a Double Trouble dlfal nygjtott fergete-

MARTIN BELESZOL!

Hogy 6szinte legyek, én inkabb fizemék ki tizenkétezer fo-
rinfot egy olyan DS kazetftéért, amin rajta van tokéletesen

emuldlva a Double Dragon, vagy a Golde Axe mindegyik
része, mint ezért a baromsagért. Meg ne vedd!

ges kilséségek mellett, mely mind technikailag-, mind hangulatéban

ver mindent ami eddig handheld platformra megielent. A szérighoz
igazitva ezottal is a cell-shaded effekt dominal, a képregényes hatés
maximdlisan éfjon, az elemek szinte lemasznak a két képernyérél, az
egész egy sajdtsagos szinkavalkadban lubickol, réudésurunnul( ellen-
&re, hogy az akeio egyszerre mind a két kielzsn folyik, kpfrissitési
problémanak nyoma sincs: ilyen részlefesség melleft ez megleps és
tidvézlends. Azonban higba ez a bivalyerss pozifivum, ha a fényle-
ges jatekélmény szamos — fentebb ecsetelt — probléméval kiiszkadik.
Lehefett ez volna sokkal jobb, kényelmesebb is, hozzé is adhatott vol-
na a mar bejératott frazisokhoz, de nem fefte: talan majd a folytatés!

lson

UVIEWTIFUL JOE: DOUBLE TROUBLE

CAPCOM / CLOVER STUDIO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivala
kizepes
kozepes

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag

zene / hang: Jjo
hangulat:

kivala
1 Jatékos

v kifogastalan vj atmoszféra
X kiforratlan iranyitas

7.5 pont
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FANTA ‘T

.; ADVENC E

mely nem illik bele a videojaték fogalménak Klasszikus
definici¢jaba. Tobb anndl, sokkal: epikus méretd, soha

nem latott izgalommal feli 16-! bites formaba éntétt drdma. Egy
oyan evoliciés lépcssfok, amit generdcisjanak bbi képvise-
5je csak elfoglalni, de kvalitésainak jelentdségét (s nem az al-
ala keltett sszhatastl) tekintve feliilmdlni nem tudott: xgcz
ugyan hogy az FF Saga a hatodik epizédban teljesedett ki, am
koréntsem rejfet magaban olyan elemi erdt és innovécist, mint
az elsé Super Ninfendo-ra megdlmodott epizod — természete-
sen ez mit sem von le értékébdl. Most itt allunk, a Gameboy
Advance élefciklusanak végén, egy c|yun méremekkel, omi 15
esztenddvel ezeldtt jelent meg — és még mindig csak amulunk.

KRISTALY KRONIKAK

Habér az FF sagandl a vizvalasztonak szémité hetedik eplzod
jielenésével valt a sorozat védjegyévé a soron kévetkezs ré-
Seelie el cqyedi Krténs, univerzom 6 karakie felilies
AN i B e
tatasok” kozott. Az FFIV ezottal is a négy elemi kristalyhoz tarfo-
26 mitoszhoz tarfozik. Féhdse a fekete lovag Cecil, a Baron bi-
rodalom légierejének kapitanya, aki karrierjére csteséra érve ki-
rélya pumncsal megkerdme(ezve vefi le maga' a ranglétra Tai-
és lofifuti feladatanak kiosz-

rusu utén révid ofon leesik neki a fantusz az uralkods héta mé-
16 gonosz hatalomrél — az uralkods uﬂﬂud[enek

AFinu| Fantasy ne?yedik epizédia olyan kiting alkotés,

Ly 17 |\3p

ményez majd oz elsérangd forténetben, mely bér nem annyira
eplkus és nagyra tr6, mint a késcbbi b|ﬁahsok de még ennyi
év tavlatbal is izgalmas és j¢l felépitett konstrukcio.

Az FFIV t6bb szempontbél is szakit a tradiciékkal, egyrészt a
fen'el?b ecsereh huﬂeﬂoﬂenei mésrészt a [ciekrendszer okan. A

stilus I

sen Cecil — mér a\opcllasban is tapasztalt, veteran hurcosokbd

all, réadasul az egyes szereplok kozti szévevényes kapesolathé-

16t a lehets legbaratsagosabb médon, révid szekvencidkra oszt-

va k:gla(iu, igy bicsizva el a8 bi'es korszak pléhlemezbl
ezzel az Gssze-

n rlvanvalo véltozésa mogon 4ll6 okok felderitése lesz he
ricehu és dramai kalandjanak 8 célkitizése, melynek sordn
e e e
sag megismerése melleft. Természetesen a helyzet rohamos val-
foztatdsa szamos nem vért fordulatot és meglepd csavart ered-

MRARTIN BELESZ0)

Ez tényleg durva 6! Remélem a kévetkez8 Final Fanfasy a
hatos lesz, és DS-re érkezik, ahol a menikben alul az érin-

t6képernydn tudunk majd pakolgatni.

tett karakterkeszités mikentiét. Ezt pedig rendkivil jol teszi, ra-
adasul j6 par udvoz|endo u]donsc al feldositva a kissé koros
rendszert: mind kozil a legked vezogg elem az instant mentés le-
hetésége, mellyel egyfajta — az U|l)0|l bekapesolésig é ervenyes ~
készenléti allapot hozhatt létre, igy az FFIV igazodik a handheld
platform ohcrcmegkove!eh gyors jatektempohoz. Ezen felil
drasztikusan javult szerepiok portréja, a mendrendszer és a for-
dités mindsége is, mely imméron |rodc|mxb|a ukkwotuscbb dia-
usol ét ziditia a b sszeha-
sonlitassal az is nyilvanvald vollk hogy a szmskufq jelentss javi-
téson esett at, igy az FFIV - bar alulrd nyu|dossu a SNES képes-
ségeinek hatérat — roppant szép, |0Ncnyos és bestidlis. Egyedi-
li szivigjdalmam a hangszekeié esefén, egész ponfosan @ Game-
boy At}vunce dltal nydjtott hardveres “korlatokban rej
Uematsu maestro klasszikus dallamai kissé torz, néha filsu
formaban szélalnak meg, destrukfiv hatést érve e
hatést tekintve, jelentésen roniva a m esztétikai értékét.

A Final Fantasy IV GBA inkarnacié az eredefihez hii, gyakorla-
tilag tokéletes dtirat, mely eg}/edi."[ csak a hungszekcié c':||0| fel-
mulatott g or-
szak kissé megkéset hirvivdie, mely mind a nosefolgiéra véré
hardcore réteget, mind a JRPG-vel mint stilussal csak most ismer-
kedsk igenyeit kiszolgdlia. Remélhets| Gralévs epizédol
kissé seiesebb itemben érkeznek, kiléngsen gondolva itt az
FFVI régéta esedékes portiéra, valamint a DS exkluziv és telies
huromeg imenzioban pompézé FFll-ra: ez azonban a j5v8 zené-
je, most &riiljink annak, amink van.

Wilson

FINAL FANTASY 1D ADUANCE

grafika:

jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang: kidzepes
hangulat: kivala

1 Jatékos

v kivalo atirat
X gyenge hangszekcio

9 pont
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ly through the generations: ™
illed at last?

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

kelendabb, legaktivabb szérigja — bér gyckerei nem nyblnak

lyan régre, mint a Final Fantasy saga, ez mit sem von le a

Namco poriékajanak értékébsl. A Tales of Phantasia GBA verzi-

éinak megjelenése fontos esemény — bér a SNES-s eredefi 1995

drciusaban megjelent a szi agban, hivatalos angol forditasa

11 évet vératott magara, nem beszélve a handheld valtozatrsl, hiszen

Japénban mér az is j6 pér esztendeje a piacon van. A szomor( hely-

zet pedig az, hogy az eltelt ids alatt mit sem véltozott ez: a GBA in-
karndcio sajnos nem pont olyan, mint amilyenre szémitottunk.

ELFELEDETT LEGENDA

A Phantasia toriénete Cress, oz ifié vadész koril bonyolsdik - leg-
jobb barétiéval a kbzeli erdsben bandukolva fejleszfik képességeiket,
Gm hazatérve borzalmas kép tarul a szemik ele: szileiket és a
kosait lemészérolték, a telepilést a foldig romboltak, réadasul a héro-
szunk nyakaban 6g6 titokzatos nyakékrdl kideril, hogy egy idétlen

jonosz lapul benne: a rosszfivk persze réteszik a keziket. Epikus ka-
land, parddés csapat, toménytelen harc — minden, omi a JRPG
masszhoz sziskséges. A sztori ennek ellenére fordulatokban bévelke-
d, kivalo és tartalmas hatteret nyol, kar, hogy féjdalmasan dscogs-
sen halad elére, komolyabban beindulni pedig cscL a jaték felétd] fog:
akkor viszont nagyon. Azonban odéig eljutni nem lesz sétagalopp, a
Phantasia érezhetden 16 bites, kissé mechpoN RPG, f6bb szempont-
bol is. Sajnos az elvallalt missziokrl gyakorlafilag nincs széveges in-
formacié egyeflen meniiben sem, igy a kovetkezs feladat, objektiva
megtaldlasa csupdn a szerencsén vagy pokolian j6 memérian molik -
a véletlenszer( csaték végelléthatatlan sora pedig néha féjéan megts-
rik a jatékmenetet, bér a Tales of széridra jellemzs egyedi, valés ids-
ben zalé harcrendszer mindig fartogat meglepetéseket, mely ponto-
san emiatt er6sen akcidorientdlt, valtozatos itéseket és egyéb mozdu-
latokat felvonultaté szisztéma, nehezen elécsalogathaté és megtanul-
haté léncokkal, automatikusan segédkez6 baitérsakkal, specidlis moz-
dulatokkal - sajnos azonban az elsé nehany éra utan kissé monoton-
né és unalmassa valik a pofozkodas. Pedig a Phantasia bizony nehéz,
néha pokolian kemény, a tapolast elényben részesits kaland ebbd! fa-

A;Tales of” sorozat az elmdlt évek JRPG fermésének egyik leg-

kadban hosszd - a produkium rendkiviil tartalmas és a maga nemé:_
ben szép: igaz, utébbi a GBA portols sordn jelentds csorbét szenve-
dett. A SNES-es eredeti gyonyord, Klasszikus megjelenitésének esszen-
cidja elpdrolgott a Iége?y felnyitasakor: az egész kép egyfajta elmo-
ofie rzssa ke i fminden homalyosies koM lairanyice e o ot
rosagok — a levelekral hullo fak, a halakban bé kis csergedezs pata-
kok - er8s mindségi rontdson estek dt, a hang pedig egyenesen bor-
zalmas. A kevéske szinkron abszolite jellegtelen, oz adott szerepls-
héz nem ill5 hangon szélal meg, a zenei aldfestés pedig a GBA [imi-
télt hardvere miatt kissé rikité, Eissé idegesits, de legalabb egyedi. A
fordités soran is érdekes anomalickra lelhet a rajongskszonség, j6
par karakter nevet valiott, néha értelmeflen logika szerint.

MAGYARAZOM A
BIZONYITVANYOM

Mindent Gsszevetve a Tales of Phantasia egy kivals, stilusan belil
mérfoldkének szamité RPG, ém a GBA formatumma frans: ala

nikai problémak okan, masrészt a i
nem mehetiink el sz6 nélkil azon csoppet sem elhanyagolhaté teny
mellett, hogy ez az elss hivatalos angol nyelvi véltozata a sorozat
tinynel on Seeskéo 1ot Etlhes oot i v ot
ra, hogy a mérfoldekkel szebb és hangulatosabb SNES verziéhoz lé-
tezik 100%-0s, a szereplék elnevezésével kevésbé hadilabon all6 ra-
jongai honositas, ékes angol nyelven: ha épp nincs kéznél egy GBA,
az is megteszil

Wilson

TALES OF PHANTASIA

NINTENDO / NAMCO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo

Jjatszhatosag: o

szavatossag: kivalo

zene / hang: j6

hangulat: kivala
1 Jatékos

v elfeledett gydngyszem handheld formaban
X megkesue, Kissé kopottasan

7.5 pont
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Odi et amo — Gylslok és szeretek

Valamikor még az id8szamitasunk elstti idskben
tortént... Gltink a tiz mellett, a biztonsagot adé
barlang mélyén, Zolee, a 576 KByte néhai leg-
endas si&szerkeszf&ie, meg én. A harcosok még
nem tértek vissza legutolsé vadaszatukrol, a nék és
yermekek valahol kint, a szabadban bogyokat és
veket gyGitottek, igy telies volt a csend, csak a
magukat a L65ég égetd erejének megads fadgak
sercegése hallatszott. A sziklaba vaijt tagas
menedék faldra gondos ujjak dltal festett rajzok
megelevenedni ﬁ)tszcﬂak, ahogy a pajkosan
ficankol6  langnyelvek  kacérkodtak  az
arnyékokkal. Zolee, a bolcs, akit egyébként soha
semmi nem tudott kihozni a sodrabél, most
ondterhelten réncolta homlokat, ahogy egy
Ec‘itéblét tanulményozott, amire dkombakom
rovatkakkal valaki tizenetet vésett szamara.
— Hogy az isten ****** meg az ilyen
*xxexasx oz ember kiteszi a szivét-lelkét nekik, de
ezeknek semmi sem 6, hat mindig vagy egy *****,

aki belém tud kotni valamivelg ***** #*= * sxexx
raksxsasrsas sren|

e

Pedig nem tértént semmi kiilnleges; semmi olyan,
ami 35ﬁe ne tortént volna meg szémtalanszor, és
ami még szémtalanszor meg ne tdrténne a
jovében is.

— Ne ferheld elméd gondokkal, baratom — mond-
tam neki — majd nagyot kortyoltam a kellemesen
bizsergets titkos varazsfézetbsl. Amit csindltdl, jo.
Martin

Mindenkinek nem tehetsz a kedvére.

A magam részéré| azon vagyok, ha mindenkinek
nem is, de az lenne a j6, ha minél t5bb olvasénak
oromet tudnék szerezni. Ehhez nem értana
tudnom, mi az a dolog, amita legjobban szerettek
az 576 Konzolban, és mi az amit a legkevésbé. Az
lett hat aprilisi kérdésem.

Széval dkkor kezdjik a fikéval: a nagy port
kavart Goldeneye: Rogue Agent feszt utan
kovetkezé honapok Csevegdi finoman szélva is
nem tetszettek. Nem igaz, hogy ennyit kell vergéd-
ni azon, hogy a Csipinek melﬁ(ora aTV-je. Neiem
lejott, hogy a feledhetetlen &sszersftenésekrs!
beszélt, aminek egyik fénypontia a Goldeneye volt.
En is nagyon sokat leh0ztam elétte haverommal az
Né4-e elétt. De tgy latszik, hogy sok embernek
csak az esett le, hogy a Csipi ?10 de gazdag...
Mindegy. Ami fetszik:

1.: A Dzson. O a kedvenc teszferem, nem (csak :)
azért, mert PS2 fanboy. Hanem azért, mert amennyi
oént 8t latba fektet, mar olvashatéva teszi a cikkeit,
tggeflentl attél, hogy {6 e a géma, avagy sem.
2.: A hangvétel. Nem szeretem, ha lemagéznak
egy frasos sajtémiben, éppen ezért is j6 a Konzol,
mert szinte ismer&snek érzem magam, ha olvasom,
ez most lehet, hogy hilyén hangzik, de nekem
ilyen érzésem van. Féleg az On. mesélés tesztek
jonnek be nagyon.

3.: A szenvedély. Azzal a szakértelemmel,
rajongdssal, hozzaértéssel, rengeteg informacis-
val, amivel a Veres Miki irja a tesztjeit, lenyligszs,
a szememben 8 a legjobban iré teszteld, nem
kétseges. .
4.: Martin. Ot szerintem nem kell bemutatnom. O
nélkiil a lap nem az lenne, ami. Az E3 beszéamoléi
nagyszerﬁ'ek, nem értem, hogy itt is sokaknak az
jon le, hogy ez a fické dorbézol a cég pénzén,
aszt’ lefrja a pérnépnek, hadd fdjjon a szive. Nem
igy van! Probdlia athozni a ﬂeelin et, azt az
atmoszférat, amivel a repilsot telik stb. Es az az
atélés, amit sok tesztiében érezni, féleg a régeb-
biekben (Primal) nagyon hangulatossé teszi az
eglieszet, L'Jg( ahogy van. Csak a ,Martin beleszol”
rubrikék okoztak nekem néha pillanatnyi agy-
menéseket, de nem volt vészes, kilonésen a ,Mikor
lesz mar XY Kart’-os szésszenetek tetszenek.
Raven
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Sok, a Konzolhoz ,hasonlé” lapot vettem mar, de
egyiket sem birtam birom annyira, mint a
Megszdllott Jatékosok Magazinjét. Ez valami mas,
valamiben kiemelkedik és ezze]l most nem nydlad-
zok, ez normdl pozitiv vé|emény. A tesztelék egyt6|-
egyig fehetségesek, de az az igazsag, hogy Krisz
és Balu cikkeibe kevésbé tudom beleélni magam,
gy vélem még nincs sajat kialakult stilusuk. Az
L'JLSE:S szép, tokéletesen me?szerkesztitek, de néha
akadnak képhibak, mint pl.: a Black tesztnél is.
Lehet, hogy ez mar tobbszor is elsfordult, de nem
vettem észre, szerintem abszolit nem feltting (sza-
momra legaldbbis nem az). A rovatok is otletesek,
kedvencem a Jatékterem Torténelem, és a Csevegd
is Ujra hozza a varézsat. Ha van valami amit nem
szeretek az 576 Konzolban, akkor az csupén
annyi, hogy Martinnak sok a dolga, ezért nincs
ideje irni, és még az is, hogy nincs tobb Big in
Japan. Bandee

Széval a mit szeretek a Konzolban kérdésre egysz-

erl a vélasz: oz dltaléban hzx dltal elvégzett

fejtagitast és néha egy-egy tesztet és a tesztelSket ter-

mészefesen.

Az, hogy mi nem szeretek az 576 konzolban az

mar tobbpontos kifejtést igényel:

a) A Csipi féle GameCube és Nintendo DS teszteket,
aki akkor is szidja a hardvert, amikor a jatékot

icséri.

b) A kiilonbozé pontozést (pl. Dzson ksnnyebben
radob egy jatékra egy nyolcast, mint mondjuk Dae)

c) A mostandban *szerintem* gyengilé szinvonalat.
Rosti

Mi az, amit a legjobban szeretek benne?! Fogés
kérdés, mondhatnédm azt is, hogy nincs mas, ami
ebben a forméban nem teljesen relativ. Inkabb tgy
fogalmaznék, hogy nincs més normdlis hangvételd
/ bardtias légkorrel rendelkezs lap a Konzolon
kivil. En szeretem a Konzolban, hogy a teszteld
szavai, legyen az akérki, sokszor a szivemig hatol-
nak, és Iezet nem is a magérél a jatekrol leirt
véleménye, hanem egy-egy momentum, egy élmény
a jaték kapesan. Szeretem, hogy olyan profik teszt-
jeit olvashatom, mint Csipi, Vega, Dzson, Miki,
Martin, Liquid, stb... (Jobbara mindenkit idesorol-
hatnék)

Nos lassuk: Mi az, amit legjobban nem szeretek
benne?! Viccesen hangzik, cfe nem tetszik, hogy T.
fészerkeszté Or mostandban nem szandékozik
annyi tesztet irni, mint annak idején. Nem akarok
személyeskedni, neki is biztos vagyok benne, hogy
megvannak a maga dolgai- és gondjai, de én kife-

jezetten &rilnék neki, ha legalébb 1-2 havonta
részénnd magdt egy nagyobb hangvételi jaték-
teszire. Nekem az & fesztiei sokat jelentenek.
Nekem ilyen karakterszém, meg ,egy oldalas
képhalmaz” problémaim abszolot nincsenek,
szerény véleményem szerint nem veszit az Gjsag az
értékébdl. Az aréval is megvagyok elégedve, vagy
legalabbis megkell, hogy legyek, mert a
minéségnek ara van, kilsnben is hadd ne soroljam
mit kapok ennyi pénzért... domebacsi2.0

Mindig izgalommal t5lt el, amikor a kezembe adja
az 0jsagos néni az 0j 576 Konzolt. Az interneten
mindig nézem, megijelent-e, de azt nem, mi lesz
benne. Mindig Martin készontjével kezdem. Ez a
kedvenc részem. Réviden Gsszegzi, mi tortént, mit
érdemes olvasni, vagy éppen egy humoros
beszolassal fejezi ki véleményét. Ezek utén
végiglapozgatom az Gjsagot. Van egy-két uncsi

oldal, de dltaléban egy t8mér gysnysr az egész.
Imédom, chogy irtok. Szeretem végigolvasni a
cikkeket, mert tele van élményekkel. Van benne,
valami személyes is. Nemcsak az szdraz értékelés,
hanem az, hogy mit éreztek, mikdzben jatszottak
vele. Ez szerintem a legjobb az eg?ész 576

Konzolban. Az els6 betits| az utolséig élvezem. A
+Martin beleszol” kockakat Gssze kéne gyditeni, és
aranykeretben kitenni egy mozeumba. A cimlap.
Mindig valami zsenidlisat dobtok 6ssze.

Es most j6jion az, ami nem tetszik. Gyorsan vége
van. Olvasom, cipelem magammal, egyszer csak
azt veszem észre, nincs t5bb oldal, jz;gyoh. Es
ilyenkor elszomorodom, még egy hénap. Ez az
egyetlen rossz dolog. A tsbbi arany. Es ezt nem sok
Gjsagra mondhatjuk el. Marci

Amiért szeretem az 576-of, azok a kdvetkezsk:
Jatékszenvedsly, odaadds, friss informaciok és nem
utolsésorban a mindig szines és élvezetes jatéktesztek!
Mint az mér kéztudott, egy tehetséges, Ssszeszokott
brigad dolgozik az Gjsagnél és ez garancia arra,
hogy minden 1-es szémban lesz valami nagy dobés,
valami+dolog a tesztelsk és a fészerkesztd részérsl!
De ha az adott hénapban, nincsenek is olyan mega
stuffok, amik megiitnék legaldbb a 9-es ponthatart,
akkor is nagy élvezettel olvasom a feszteket és ez a
teszterek tehetségében mutatkozik meg, mert még az
1-2:pontos jatékokbdl is képesek kihozni (mint ahogy
a Martin is mondta): egy olvasményos, szérakoztato,
humoros és interaktiv cikket, ami meghatérozza az
egész Ujsdg szinvonalat! A fesztelék, mindig csakis a
jatékosok érdekeit nézik és aszerint probaljak megirni
a cikkeket! Es ami még nagyon nagy, pozitivum az

576 KONZOL



Ojségban, az a 10-pontos game-ek re valé (Ggymond)
,}e|készi}|és", ami mindig az adott hénap 1-ik na y
dobasa! Mindig élvezettel olvasom, hogy ,xy” teszteﬂé
mér mennyi ideje vérta, hogy végre a kezében
foghassa a jatékot és jatszhasson vele, aztan megirjon
réla egy bitang 6 tesztet!

Teljes mértékben megvagyok elégedve az Gjsaggal,
kivéve egyetlen egy dolgot: ez nem més, mint a 2-
oldalon ezerpeszkedé refro-jatékoknak a képei (ami
remélem, csak a ,jatékhicny” miatt volt az Gjsagban).
Junior

Hogy mit szeretek az 576 konzolban2 A hangulatdt,
a stilusét, azt, hogy mindig benne van, aminek benne
kell lennie, a ,Martin beleszol”-t, az értékelési szem-
pontokat, a posztereket, azt, hogy nem dréga...

Hogy mi az, amit nem szeretek benne? Hadt az
igazat megvallva néha van 1-2 teszt, amivel nem
értek egyet... de ez forditva is igaz, mert vannak
olyan tesztek is, amiket nem lehetett volna jobban
megirni, mert annyira j6! Lapatfil

Sok minden van, amit szeretek benne, de kevés
dolog, amit nem. A legjobban talén a jél megfogal-
mazott jatékteszteket szerefem, tényleg bemutatia a
jatékosoknak a jatékot tovirsl-hegyire, és minden
ényeges dolgot megtudhatunk beldle. (Nem utolsé
sorﬁa a ti véleményeteket réla, hisz az sok mindenk-
inek szamit)

Na jsjion a feketeleves. Nekem ami a legjobban
nem fefszik, az a Cool-Tura rovat. Valamiért nem
passzol szerintem az Gjsdg sfiluséhoz. Biztos sokan
szeretik, mert végil is j6 dolog, de az nem megy a
videojatékokhoz szerintem. Mucsi

1 — A tesztek hangulata, a korrekt leiras és a meg-
bizhatésag. Az Gjitésok is bejonnek dltaléban.
Nagyon szerettem Big / Antaru irésat Japanrél, sok
érdekes dolog volt Eenne. Kér, hogy mar nincs,
helyette lehetne hasonlé (méshonnan is).

2 — Talén csak annyi, hogy a poszter a csalékédok
alatt van, igy ha az ember ki akarnd szedni (eg
haveromnak szoktam odaadni), akkor szenvedni kell
vele a ki-be rakosgatéssal. A régebben elsforduld
zavaré hattér az froft résznél szerencsére megszint.

bandage_520

Az 576 Konzolmagazin kezdetben egy remek Gjsa
volt, ma mér a szememben kinétte magat a remei
]e]zébiﬂ, és életem kotelezs részévé fette létezését.
Miért2 Mert a teszteléi az Ojsagnak rendes hos-vér
emberek igazi jellemmel, nem pedig kocka félig gép
élélények, akik azt hiszik magukrél, hogy 6k tudnak
mindent. Mert az Gjsag fele van poénoEEuf, még ha
nem is direkt, és omiEor egy-egy jobb beszoélason
képes vagyok perceket nevetni, mar megérte
megvenni az Ojsagot. Az 576 Konzolt kérbejéria
szémomra egy egyéni vardzs, egy hangulat. Nehéz
megfogalmazni micsoda.... de ?o?én nem is fonfos. A
|egiobgcn azt szeretem az 576 Konzolban, hogy
nagyszer(i emberek szerkesztik, és képlefesen szélva
mindig az ,it8erikon tartick az ujjuk” az olvasék-
nak. Mindig tudjék mit akarunk, és a lehets legjobb
méddal meg is valésitigk. Ez az Gjsag nemcsak
létezik, ez velunk él és |é|egzik, hozzénk igomul, per-
sze ha nem on pér elmebeteg dllat aki mindent
tonkretesz az elégedetlenkedésével.

Mit nem szeretek a konzolban.... huha! Na ez az a
kérdés amire nehéz valaszolni. Talén nem értek
egyet minden cikk értékelésénél és elemzésénél, de
ez nem hiba, hisz ahény ember, annyi féle gondolat.
Na j6... Martin apu irredlisan keveset tesztell :)
Tudom, & a f8szerkeszt8, van épp elég dolga, tessek
elrakni azt a pillangékést... :D Corrupt Vergil

...sz6val elképzellem Martint egy unalmas csitortoki
délutén, amint emailieit meg a érumos hozzészéla-
sokat olvassa. ,Sok a bet(, ievés a bet(, kicsi a kép,
X szarul ir, Y-nak nagy a poféia, ez egy gagyi iétéE,

minek teszitek be, legyen tobb ez, kevesebb az,
stk 1
-

napéntudommiajé...”. Tdl a harmincon, de még innen
a negyvenen, immaron lassan képtelen a kényszere-
dett kompromisszumokra, gondol egyet és cselek-
szik... Jaék kell2 Itt van! Asszed’ a Sony meg az
Microsoft fingta elé a jatékokat? Tévedsz! Elmény kell2
Az is megvan! Tudod te mit beszélsz, 5csém? Ezt kapd
kil Nem tetszik a dizajn? Tehetsz egy szivességet!
...és ezzel odakor egy ,k” nagy pixelorgiat két
oldalra. Majd teljes életnagysagban élvezhetjik rég-
molt idsk nagy jatékait, amikor a kocsma fistjgben
bujtak meg mai héseink Ssei. Egy kép tobbet mond
sok ezer icrokteméL., Mit szeretek legjobban a
Konzolban?

Hogy oft legalabb tudjak, mitsl doglik a légy...
GeeFunk

Kezdem azzal, ami bején az 576 Konzolban. J6
hogy olyan nagyasz tesztelsk iriak, akikrs| tényleg
lejon, hogy ofthon vannak a konzolok vilagaban.
Franks olvasni a teszteket, még egy full fos game-rél
is popec cikket hoztok dssze. Nem dumdltok mellé,
ha egy jaték gané, akkor arra minden szépités nélkil
odairjétok, hogy sz*r. Korrekt. Annyit rélatok: ha azt
iriétoL egy jatékra, hogy oft van a toppon, akkor én
azt futi beszerzem.

Rossz benne, hogy nem napilap. Vagy legalabb het-
ilap. El birndm viselni. :) A mésik meg az, hogy nem
kételezé olvasmany. 5 Gjségot vettem mindig. Bobo:
megsz(int. Cinema: megsz(int. CKM, Playboy: kinét-
tem, hogy képeket sasoljam és csorgassam a nydlam
a p*csakra.

(Mér van csajom, akire csorog :) 576 Konzol:
Forever! Jackie

1 - Amit a LEGJOBBAN szeretek az 576
Konzolban: uff... nehezebb mint gondoltam,
rengeteg hohversenyes versenyz6t” mondanék, de
hét a kérdés a ,leg” volt. De asszem’ ki is j6vok
belsle egy osszegzéssel. Szal, amit a legjobban
szerefek: az egyénisége. Hogy nincs még egy 576
Konzol. Hogy tudom mire szamitok, mikor
megveszem, és mégis képes meglepni. A cikkek
stilusa, a képek, a témak, a bevezetd, a Csevegs, stb.
Igy tudom a legjobban megfogalmazni.

2 — Amit a LEGJOBBAN nem szeretek az 576
Konzolban: valtozé. Jelenleg? Talén a Cool-Tora
rovat. Félreértés ne essék nincs bajom a sraccal, sét,
néha egyet is értek vele, ugyanakkor, mikor két
mondatos vitriolos szosszenetben kvézi rejtve hoz le
valamit, ami esetleg nekem bejon, akkor azt nem ol
j6 érzés olvasni. De ezzel gondolom mindenki igy
van, hisz izlések és pofonok, kinek miért tetszik vala-
mi, és kinek miért nem. Ugyanakkor ki kell egészit-
sem magamat. Szollar Gergd stilusa, mint olyan,
szintén a lap egyediségét adja, és igy paradox
médon ugyanigy az egyik legjobb dolog is a lap-
ban, hiényozna geléla MoombaSP

Altalaban j6l pontoztok (inkdbb mindig), tehat ami
jaték jo pontszamokat kapott, én is jol szérakozok
vele. Meg lehet bizni bennetek. Valamit ami rongy
progi, nem magasztaligtok oz égig, csak mert az
uzleteitekben lehet kapni. Mas lehet, nem hagyna ki
marketing szempontbél, ugye... Fontosak vagyunk
nektek.

Ami nem fetszik: a legutébbi cimlap valahogy nem
jott be. Negativ dolgokat nem tucﬁ1ék sorolni, én
elégedett vagyok az Gjsaggal és az egész stabbal.
Talén egy kicsit Te is tobbet fesztelhetnél. Steve Y

A kdvetkezd dolgokat szeretem a legjobban a lap-
ban: a kdzvetlen stilus, a lap hongu?uto, és a hoz-
zééllésotok; azaz hogy igyekeztek maximélisan
beleasni magatokat ozok%a a dolgokba amit
elkezdtek (pl.:" jaték-trténelem, a konzolok leirasa,
hénap témaija, végigjatszasok, E3 beszamolok és
nem utolsésorban a jatéktesztek).

Ami nem tetszik (igaz ezeket a dolgokat az elébbiek
b&ségesen euenslﬁ?yozzék): a jatékoknak kioszfott
oldalak nem mindig dllnak eiyensﬁlybcn a valés

nemistuggydtokmiazalyatékkonzolrate
nekemazunokatesémmindentmegirosztlydccomegész-

576 KONZOL

érdemeikkel, vagy t8bb; vagy kevesebb oldalt kap-
nak a kelleténél, igy masok — amik esetleg jobban

megérdemelnék - el8| veszik el a helyett. A kvetkezé
gondom az, hogy az utébbi idében nem nagyon
tesztek be olyan cimeket, amik a nem mainstream
jatékosokhoz szélnak. Aztdn itt van a Cool-Tora
rovat is: az a problémém vele, hog (féleg a zenék
és a filmek vonalén) olyan do|go(of mutattok be
benne, amik barmely més magazin ajénléjaban is
szerepelnek, és amigy sem sok koézik van a
jatékokhoz. Amigy Szollar Gergs stilusa isteni, meg
a hozzdaértése is, de ezeket a dolgokat hanyagolnia
kellene, és vissza kellene fordulnia a régi Cool-Turdk
altal kijelslt irényvonalra. Végil az utolsé — bér ez
tudom, hogy nem a ti hibétok, de Ggy érzem nem
mehetek el mellette sz6 nélkiil - az Gjsaghoz hasznélt
festék nem megfelelé mindsége: fog, mdllik. Gabe

Legjobban: elsdszér is kezdeném azzal, hogy
amikor elsészor keriilt a kezembe az Gjsag gy o
par éwel ezelétt, az elsé pillanattél kezdve megtet-
szeft az frasotok! Miért2 Talén azérf, mert olyan
csalédiasan, illetve barétsagosan irtok, de ez tényleg
igy van! Azétta mér t5bb ilyen konzolokkal kapcso-
latos folysiratot olvastam, J:a egyik sem nyerte el a
tetszésemet, mindegyik talsdgosan is komoly hangu-
lat menetd volt! Amizmég nagyon bei&vﬁse{, azok a
TE beszolasaid, ami egy kilon értékels! Réegebben,
kezdé konzolos koromiun nem nagyon fetszett, s6t
e?yenesen utdltalak, de ré kellett jonném, hogy
eléitéletes voltam veled szemben. Egyszéval a
hangulat az, ami ‘sztem eladja az 576 Konzolt és ez
minS a Tl érdemetek, nem a jaték fejlesztoke!

Legkevésbé: talén csak az, amit a Cseviben olvas-
tam néha, hogy kis o6vodas szintG gyerkécok
lézadoznak, meg konzolhdbortznak, mikiizben
mashol meg keményen pérég a nagyon durva Elet!
Banté, s6t néha undoritd, amit mévelnek ezek a sré-

cok. DZSH

L Mit szeretsz a 576 Konzolban?” — érdekes kérdés.
Miutén elolvastam, egyb8l a baratném ,hilye”
kérdése jutott az eszembe. (Miért szeretsz2 De most
komolyan... magyardzd meg!) Istenem, csak fogom a
fejem, nem tudok neki mit mondani, kozonséges meg
nem akarok lenni, hogy a szemed szine miatt, szép a
hajad, kedves a hangod... blablabla, mert az az
igazsag, hogy nem fudom neki megmagyarézni, hogy
miért is szeretem igazdbdl... egyszeren: szeretem és
kész, és ez j6, mert nem tudom megmagyarazni, oft
van mellettem és boldog vagyok minden kis
hillyeségével egybe vetve... és valamilyen szinten ezt
érzem az 0jsdggal kapcsolatban, nehéz elmondani,
hogy miért is szeretem, egyszerGen csak vérom az
adott hénapban hogy megjelenjen... hogy megveg-
yem és a roppant izgalmas érdkon elolvassam...
nehéz megmagyarazni... csak szerefem, hogy a
kezemben van és olvashatom... ne is probéld meg-
magyardzni, mert igy van varézsa, mint a barat-
néknek! Es ugye kozonséges meg nem akarok lenni...
Dzsupin Gabor

Az asszonyok és a gyerekek Gsszevesztek a
bogyészedésen, sivalkodasuk a folyétél egészen a
barlangig hallatszik. Az egyik tabor a kis kéket
gyGitené, mert az olyan {6 savanyd, a tobbiek a
nagyobb piros miatt dgalnak, mert az annyira édes.
Paran nem értik, miért kell egyaltalan bogydkat szed-
ni, hisz tgyis hosbl lakik jol a t5rzs minden este.
Zolee me Ei(ér, hogy meniek le hozzégjuk és mondjam
el nekik, ?mgy a savanyl bogyd, az édes bogys, a
hts is ugyanolyan fonfos a torzs falélésének szem-
pont]c’:bc’ﬂ. Martin

Lemegyek, elmondom. Megnyugszanak, és teszik
fovébeg a dolguk.

A Csevegdé Mivek felvételt hirdet. Ha
gyéarunkban akarsz dolgozni, lato-
gasd rendszeresen a www.576.hu fé-
rumat, ahol az ,,576 Konzol” résznél

inden hénapb gtalalod aktudlis
témankat. Aztan ha gondolod, szélj

hozza.
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PS2

BLACK

24 **magyar feliratos*™

American Chopper

Big Game Hunter 2005

Cabela's Dangerous Hunts
Commandos Strike Force

Driver: Parallel Lines

Fifa Street 2

Fight Night Round 3

Ghost Recon Advanced Warfighter
Grand Theft Auto: San Andreas

Ice Age 2 Meltdown

ICO **djra*™

Midnight Club 3 Remix

Prince of Persia Two Thrones

Sega Classic Collection

Shadow the Hedgehog

Silent Hill Coll. ( 2,3,4 részek egyben!)
Singstar Rock / + mikrofon

Socom Il

Sonic Gems collection <
The Godfather - Gyiijtéi valtozat -FEM
Tomb Raider Legends

Gamecube

Batman Begins

Fifa 06

Fifa Street 2

Fight Night Round 2

Fire Emblem

Harry Potter and the Chambers of S.
Killler 7

Mario Party 7+ Mikrofon

NHL 2005

Odama + Mikrofon

The Urbz

TimeSplitters 3

Gamecube gép + 4 jaték

PSP

50 Cent Bulletproof

Ape Academy

Ape Escape (platform)
Burnout Legends

Coded Arms

Daxter

Death Junior

Fifa 06

Fifa Street 2

Fifa World Cup

Fight Night Round 3
Football Manager Handheld
Frogger Helmet Chaos

Key of Heaven

King Kong

Lemmings

Lord of the Ring : Tactics
Prince of Persia Two Thrones
Pro Evolution Soccer 5
Silent Hill Experience (SH-es extrak)
Socom Fireteam Bravo
Splinter Cell : Essential
Star Wars Battlefront Il
Tales of Eternia

Green Day Koncert *Zenei*

Red Hot Chilli Peppers koncert *Zenei*

Nintendo DS + GBA

Advance Wars Dual Strike

Donkey kong 3/GBA

Fifa 06

Harry Potter and Goblet of Fire
Harry Potter and Goblet of Fire/GBA
Mario Kart DS

Marvel Nemesis: Rise of the...
Need For Speed: Most W. /GBA is!
Nintendogs! 3 kiilénbozo jaték!
Pokémon Dash 3
Pokémon Emerald Version UJ/GBA
Ridge Racer

Samurai Jack /GBA

The Sims 2

Tiger Woods

Urbz

Wario Ware Touched

Yoshis Touch’n Go

GBA Micro Gép + Samurai Jack

CSOMAGKULDO SZOLGALAT
9670 365 0385

7999/15999

8499
15989
15999

3499
14599
14599

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
hivj!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
marcius 31
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
aprilis vége
aprilis koz.
aprilis koz
kaphato!
korlat. pld
aprilis koz.

akcios
kaphatd!
kaphato!
akciés
kaphato!
akciés
akciés
hivj!
akcios
hivj!
akcios
akcids
akciés

hivj!
kaphato!
majus 10.
kaphato!
kaphato!
aprilis koz.
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
hivj!

marcius 24
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
aprilis vége
aprilis kz.
aprilis eleje
kaphato!
kaphata!
kaphato!
kaphato!

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcio!

kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
akcié!

kaphatd!
akcio!

PS2 Platinum és akcios

Fifa 2005 Platinum

Age of Empires Il

Brothers in Arms Road to Hill 30 Platinum
Burnout 3 Platinum

F1 2005

Fifa Street Platinum

God of War

Grand Theft Auto San Andreas

Jak 3

Killzone

Lord of the Ring The Third Age

Metal Gear Solid 2: Son of Liberty
Moto GP 4

Need for Speed Underground 2 Platinum
Prince of Persia 2

Pro Evolution Soccer 4

Ratchet & Clank 3

Resident Evil Outbreak

Silent Hill 3

Smash Court Tennis 2

Socom II.

Tekken 5

The Getaway Black Monday

XBOX

Fifa 2005 Classic

Big Game Hunter 2005

Burnout 3 Classic

Burnout Revenge

Cabela's Dangerous Hunts

Counter Strike

Fifa Street 2

Fight Night Round 3

Max Payne 2

Project Gotham Racing 2

Rapala Pro Fishing

Star Wars Knights of the Old Republic
The Godfather

XBOX 360

Battlefield Modern Combat

Elder Scrolls IV Oblivion

Fifa World Cup

Fifa 06: Road To Fifa World Cup
Ridge Racer 6

Double Screen és Gameboy Advance
Resident Evil Deadly Silence /DS
Advance Wars /DS

Big Mutha Truckers /DS

Cabelas Big Game Hunter 2005 /GBA
Catwoman /GBA

Ed, Edd n Eddy

Ford Racing 3 /DS

Ice Age 2 Meltdown /GBA

King Kong /DS

Mario & Luigi Partners in Time /DS
Mario Kart /DS

Need For Speed: Most W. /GBA és DS
Nintendogs! 3 kiilénboz0 jaték! /DS
Pokémon Emerald Version UJ! /GBA

Pokémon Fire Red + beépitett Wireless adapter /GBA
Pokémon Leaf Green + beép. Wireless adapter /GBA

Prince of Persia Battles /DS
Splinter Cell Chaos Theory /DS
Star Wars Episode Il /DS

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphata!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphata!
kaphata!
kaphato!
kaphatd!

kaphato!
kaphato!
kaphata!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
Kaphato!

hivj!
hivj!
hivj!
kaphatd!
kaphato!

marcius

kaphatd!
kaphato!
kaphatd!
kaphatd!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphatd!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!

Teljes valasztékunkat és elérendelési
akcioinkat keresd webaruhazunkban!

www.576.hu







