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U) GRAFIKUSUNK
BEMUTATKOZASANAK HONAPJA
(Remélem nem haragudiok meg, ha ebben a hénapban kissé tavirati silus-
ban, pontokba szedve adagolom az AKTudlist. Igy legalabb nem felejtek el
semmit és senkit — mert azt szoktam, sajnos —, mire a végére érek. Mivel is
akartam kezdeni...2)

- Mint az mér az eléz8 hénapban elkotyogtam, méjustél 6j grafikusa-torde-
[8je van az 576 Konzolnak. Rendtét, aki egy killonlegesen mesés zsakmény-
nyal zérulé nemzetkézi bankrablés utén — érthetd médon - Budapesttd| tavol
probadl szerencsét Attila véltotta. Afilla j6. Attila szép. Attila istenien f6z. Attila
kedves. Attila aranyos. Oké, szépnek azért mégsem szép.
Jogos a kérdés — akkor most mi lesz a Konzol dizajnjéval? Jelentem, semmi
extra. Atti mindenféle kiilénleges szajbaragas nélkil, két hét szarnyprébélga-
tés utén csuklobél hozta azt a latvéanyt, amit én latni (és lattatni) szerettem vol-
na, igy batran igérhetem, minden marad ugyanolyan ,konzolos”, mint eddig.
Minimdlis polirozés, és talén szerénytelenség nélkil mondhatom, bizonyos
fejlédés persze biztosan lesz, hiszen Attila bele fogja vinni sajét stilusét az ol-
dalakba, és gy ab ovo az egész &sszképbe, de ez tutira csak elényére valik
majd a Konzolnak. A kévetkez8 két-hdrom hénap soran (mindig egy kicsit,
ahogy idénk engedi) igyeksziink mindent kicsinositani, hogy tgy érezzétek,
mintha régi j6l bevalt és megszokott lakasotok telies tavaszi feljitason esett
volna ét.
- Samu reklamalt, hogy 6t bizony nem mutattam be, amikor a Konzolhoz sze-
gédstt. Igaz. Széval Samu, a punk-rocker bérbe buijt angyalka bejétt az iro-
démba és azt mondta, & irni akar. Persze lehet, hogy nem igy volt. Samu min-
dig baseball sapkéban jar. Samu kilonleges. Samu olyan, hogy odaadsz ne-
ki egy jatékot, biztos lehetsz benne, hogy a teszt, amit ir réla, semmihez sem
fog hasonlitani, mint ami valaha eszedbe jutott volna. A Samu az Samu, na!
— Amikor Balu meghallotta, hogy Samu reklamél, persze & is egybdl rekla-
malt egy bemutatésért. Jér is neki. Balut Veres Miki hozta be hozzém — vagy
inkabb Balu hozta a Mikit (6lben)2 Balu a sportember. Balu a fitt. Balu télen
is egy szdl puléverben jar. A Baluban az a j6, hogy & nem csak szereti és is-
meri a sportokat, hanem gy is néz ki, mint aki sportol. Neszéjjébe, mer’ kij-
dém a Balut!
— Okeé, mar el is felejtettem, hogy mi kovetkezik...
= Ja, igen! UJRA VAN ANIME-MANGA ROVATUUUUNK! Annak idején mi
voltunk az elssk, megadtuk Magyarorszégnak a kezds Isketet, és most tgy
déntdttiink, a nagy sikerre valé tekintettel — és az olvaséi nyomusnck enged-
ve - Gjra belevagunk. Remélem, karmolni fogjatok!

— Innentd| stiritve: Oblivion nagyon csaszér, csak el ne vessz benne; Rogue
Trooper éllat, majdnem Warhammer 40K; Lara dégés; a Siren beteg; a PSP
egyre jobb; vegyetek X360-at.

Ennyi. Joniusban j6n a szokdsos szérnyl nagy E3 ésszefoglalénk, ezer olda-
lon, az imédott / gytlélt Oti beszémoléval. Ma péntek, vasarnap repiliink.
Egy hénap molva veletek, ugyanitt!

Martin

Az 576 Konzol pontozési rendszere

1-2.5 pont — Csak sajit feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem tudsz jobb dologra kilteni, szerezd be, de ne vérj téle sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Néhany késza érdra biztos lekst majd.
6-7.5 pont  — Jopofal Egy prébat mindenképpen megér. Talan még ré is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajdnljuk, mert kellemes, finom jdték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételez, 576 Konzol favorit! Kirdly!




Az Ubisoft & a Gearbox tovébb gbrgefi a
Brothers in Arms sorozatot — egészen a ko-
vetkezé generaciés konzolokig. A harmadik
rész stilusaban és femu‘ubun nem véltozoft
— tovabbra is taktikai | bs:

playstation 2

Unreal 3.0 motor erésen moc?osnoﬂ verzlilcf

nem csak a prohknuk szun|ok a hummfele

;: Rldge Racer 7, a rend kedvéert kizaro-

hasznélia, a Gearbox nag;
tett a karokterek élethis modellezésére —
nésen az arcmimikdjukra és az animéciéra.
Miért fontos ez (az e(eihusegen kiviil2). A na-
gyobb bel eeles az ok, Nygjas Olvass. A
Hell’s Highway tmve lesz ,Brotherhood Mo-
ment”-el ie| azaz gondosun kilassitott, dré-
mai rl“unuiokkal Az elsttiink rohané balmrs

latvanyos fejlovést ksvetéen lassitva om-
|1 c: kar|c|nkba a vegyesboh kirakatabsl lo
voldszs k ko: L

megsz6rt, a Mésodik V||a hubon‘Jbu |'|e|ye>

ett
ésa he|ysz|n uzonbcn u| A Oortenesek he|y-
szine ezottal a Market Garden hadk

végott kezigranat vakité villanassal rombol
szét mindent, ami szétrombolhaté. Tovébbi
vizudlis Enomsagot |e|en! a f6hés perspekti-

a Szévefségesek nagy ivi észak-eurdpai e|
téernyss offenzivaja: a torténelemksnyvek-
bal jol ismerjik a végeredményt, az angol-
amerikai csapatok kékemény german elle-
ndllasba Gtkoztek, a tamadas kegyetlen vér-
furdsbe torkollott. A harmadik részben ismét
az els6 epizod fhését, Matt Bakert irdnyit-
Luk Baker feliebb |epeﬂ a ranglétrén, most
Grom osztag tartozik az irdnyitésa ald, azaz
komplexebb parancsnoki feladatokat kell el-
lania. A hérom oszag nem csak nagyobb
Fe|elosseget de tobb ?ehe'ose et is jelent.
Gippurar lhonr e richovl e
tink tizérségi tamogatdst, vagy éppen ak-
navetdvel szorhcfoi tiizes szerefefcsoma-
gokat a németek kobakjara. A megnévelt
tizerének koszonhetden véltoznak a bevet-
hets taktikak is: o korabbi epizédokban a
harci szituéciok sikeres megoldasanak kul-
csa szinte minden eserben az iigyesen kivi-
telezett ,flank-mandver” volt: az osztag eg)
része folyama'osun tiiz alatt tarfotta az el-
lenfelet, a tsbbiek pedig keriils dton me; ro»
hamoztak és megoltek Sket. A Hell”:

R

hway 0j lehebsegekel kinal: a brutali-
sabgb megoldasokat eldnyben részesitsk ak-
navetdvel verhetik darabokra a fedezéket, a
Fmomcbb \e|l<ue|< pedlg az G ,,|o,;>ukt|;vdoI

osonhatnak az ellenfél hataba.

A kovetkezd generacios konzolok értelem-
szerten kékemény grafikai fejlédést jelente-
nek: a harmas szémo Brothers in Arms az

a4

véjénak Gj a Gearbox Baker
modelligt nem a szokdsos ,latom magam
elétt a fegyvert, és kész” nézopontbol kezeli,
hanem third-person megkozelitésbsl — nem a
hatat latjuk, a perspektiva tovéabbra is FPS, a
kamera ,Baker fejében” helyezkedik el - igy
ralatunk a labara, |u'|uk ahogy megtémasz-
kodik, vagy az Svére akasztott granatért
nyol. A Hell's Highway a dolgok jelenlegi &l-
lésa szerint valamikor 2007 elején fog meg-
jelenni - Playstation 3 és Xbox 360 platfor-
mokra. (Semmi mast nem hié

fokozat a
nak is lehetéséget biztosit a (a e e
élménytél ném e?eg elszakads, jéval arkado-
sabb) hancirozasra. Nem dicsértik még a
groﬁkclt pedig az is megér egy misét: a
GITR mér tavaly ||yenkor is bitang jol nézett

3-ra. A hetedik résszel kup-
cso‘ums informéaciok egyelore eleg szege-
e b, e e
a Famitsu-ban m |e|er|t rovidke inferjira
témaszkodni. Enneg alapjan a hetedik rész
ieny/eg 0j epizéd lesz, a Namco nem kivan

ki, és az elsé scr Iséga szerint
az Xbox 360 verziénak sem lesz oka o szé-
gyenre — minden a helyén van, az idsjarasi
&ek!ek (kilonosen az ess) pedlg szajtaté-
san, nydlcsurgatésan szépek. Tervezett meg-
e 007 e, b b
360-ra — ha még egy korrekt online mé-
duszt is belepakolnak, remekill ellesziink vele
a Forza Motorsport 2 megijelenéséig.

Elsé meglepe'és: milyen platformot irtunk mi
a jaték cime mellé2 Nintendo Wi Azt eszik,
vagy isszék, tessék mondani? Nem eszik,
nem isszak, hanem |a|szonuk vele: tessék egy
gyors Iotogurasr tenni a méjusi hirrovat Ma-
zsoléz6 sjdba, és maris fén,

a

az eddigi jatékokbél, mint azt, hogy
ve re Iu'hassum a figuram Iabnr.
Sokaig azt hittem, k

0 i
Hatalmas Titokra. A furcsa név mellé r
egy furcsa jétékot is tudunk télalni az xl(esmn
re fogékony OF k: a krokkéi

Vagy csak egy torzé. Oriletes.
Nextgen korszak! Martin)

A GTR: FIA GT Racing Game tulaj-
donképpen nem ) jatek: 'avcly marciusban
jelent meg PC-re, és kapashél meghéditotta
a redliszfikus uumversenyek szerelmeseinek
szivét — leginkabb azeért, mert bitang j6 kis
jatek volt, a mai napig a legjobb autés
anyagok kszott tartja szémon a PC-s tabor.
A THQ és az (eredetit fejleszt8) svéd SimBin
Development Team most konzolos fronton is
beprobalkozik a GTR-rel. Mire szémitha-
tunk? Valésaghtségre, minden fekintetben.
Az original FIA GT Széria &sszes jargéanya
és palyéja szerepel, ami a gyakorlatban azt
jelenti, hogy tobb mint hetven akkuratusan
modellezeft autot (izelits: Porsche 911, Vi-
per GTS-R, BMW Z3 M, Ferrari 550 Mcm-
nello), és tucatnyi, az eredeti nyomvonalat
pontosan kévetd palyat presehelc jatekba
EiE R e e
MOTEC Andlysis Software beépitése: ezt az
analizalé szoftvert hasznaligk a ,valés”
GIR széridban is a csapatok. A GTR a fen-
tiek alapjén kékeményen hardcore szorako-
zésnak tinhet - és az is, de ennek ellenére

Nibris rendkivil érdekes Wi ktiérsl, a

ja ajol bevalt, és roppant jovedel-
mez6 ,csapjunk hozzé par plusz pa|yct
meg autét az eléz6 részhez, szamozzuk Gj-

Sadness-r8| van sz6. Ha a |uvekor minden-
képpen be kéne sorolnunk valamelyik zsa-
nerbe, akkor a horror kategériéra esne a va-
lasztésunk, azonban a Sadness erdsen eltér
stilusbeli térsaitd: itt nincsen lovaldazés és li-
ternyi vér, a szorongést a végig veliink mara-
dé rendkiviil nyomaszté hangulat idézi els,
it e e e
idegrendszerrel

megaldott felnstteknek

(konkrétan: a huszonegy tavaszt megélt ver-
sknek) ajanligk. A platformvélasztas
sem véletlen, gyul(ron kell mu(d elnunk a Wii

ra, és hajré!” jatékot a patings arkad auts-
verseny hetedik epizédjaval kapesolatban.
A jatékmenet nagy vonalakban kéveti a
PSP-s Ridge Racerben és hatodik részben le-
fektetett al cpoka' azaz marad az oft megis-
mert nitrézas, és a lasszikus driftelds szé-
gu|c|ozas Ujdonség viszont a sorozat rajon-
g6i dltal régota kévetelt modifikacios lehets-
ségek megijelenése: teljesitmény-tuning valé-
szinleg most sem lesz (ez nem Need for
Speed), vizudlis viszont igen, a kilonféle
festésekkel és matricakkal %|no|ag tobb mint
200 ezer (1) variaciét dllithatunk els. A ki-
. 6 kocsik az online via-

kontroller egyed; leh
faklyaval valo elkergetésénél, egy el tefejé-

kinéz:
daloknal [(cpnuk majd nagy szerepet: a
kcnkre' |uvekmodokro| keveset fudni, csupcn

nek m |asszozasana| , vagy epp uldozonk
vorkunzg

bat réadasul még nem is emhfeﬂuk a Sad-
ness-bdl 'e||es észé Gizték

zamat
aruhu el a Namco. GrcFll(ol fejlédésre i is

n 8rém szémunkra,
St o szczzcd e|e|| (a
huszadik szé ter-
mészefesen) Magyarorszégot is megtalaljuk
majd. Nagyon ers kulfiaték-szagot érziink,
kivancsian varjuk a tovabbi infokat a 2007-
ben debitalé produktumrél - a vizudlis szek-
ciot egyeldre a hir kornyékén arvalkods egy
szem artwork képviseli. (Vajon héanyan
fogjak oldalba kirni a TV-jiket a
monokrém kép lattan? Martin)

Ez gyorsan ment: az Xbox 360 exkluziv
Ridge Racer 6 me?|e|enese utén fél évvel a
Namco méris bejelentette a folytatast — jon

a cél a vizudlis téren eddigi

576 KONZOL



leglenyligozsbb Ridge Racer 6

g! I
lasa - a ?eileszfﬁk azt szeretnék, ha a j6 néy
,Ranézne a Ridge Racerre, és azt mondana:
kell nekem egy PS3!” (idézet t6lik). Kilon
rém: a sorozat eddigi legnépszertbb , rek-
lamesaja” Reiko Nagase s visszatér a hete-
dik részben. A megjelenés idépontja egye-
l6re erssen homalyos, de valészintleg nincs
olyan tévol — a Namco az eléz6 ket résszel
(mérmint: PSP + X360) bizonyitotta, hogy
viszonylag gyorsan képesek remek munkat
végezni a folytatasokkal.

Aprilis kézepén, minden elézetes figyel-
meztetés nélkiil bukkant fel a semmibd| az
Activision éltal dédelgetett Marvel: Ulti-
mate Alliance. Akkor még csak annyit le-
hetett tudni réla, hogy az Activision egy ja-
tékba széria a patings képregény kiads leg-
hiresebb szuperh&seit: Spider-Man, Wolve-
rine, Captain America, Thor, Dr. Strange,
Ghost Rider, Silver Surfer és Elekira biztosan
szerepelnek — a lista nem végleges, a kiadé
kézlése szerint t5bb mint hosz jatszhaté kar-
akter kap helyet a jatékban, azaz lesz mirsl
(illetve: ikrc";() beszélnitk az E3-mon. Koz-

vetlenil a majusi Konzol lapzartéja elstt
szerencsére fovabbi infék estek be a
ladankba, igy okkal-joggal

majusi hirrovatban a ]éléi,

osta-
szerepelhet a
nem kellett vele

varnunk a joniusi mega-giga E3 besza-
molét, mint ahogyan azt korébban fervez-
tik. Kiderdlt pélgc'nﬂ az eddig gondosan ti-
tokban tartott mfaj: akcio-RPG, a fejleszté
pedig a tavaly / tavalyelétt megjelent X-Men
akei6-szerepjatékokat hegesztd Raven — en-
nek megfeleléen az Ultimate Alliance is va-
lami hasonlé lesz, szabadon &sszedllithaté
héscsapatokkal, online / offline kooperativ
modusszal, direkt a jatékhoz irt, teljesen o
torténettel, és raklapnyi (fejleszthets) specia-
lis képességgel és tamadassal felturbozva. A
két X-Men: Legends korrekt, a témat becsi-
letesen feldolgozo jaték volt, ha az Ultimate
Alliance is tartani tudja a szinvonalat, szive-
sen latott vendeég lesz. Tervezett megjelenés
8sszel, az ilyen cuccokndl megszokott, ol
széles platformvélasztékkal: a PS2, Xbox,
X360, PS3, PSP, NDS tulajok egyarant kap-
nak beléle. (A mobiltelefonokat ki-
hagytad a felsorolasbél... Martin)

Kotelezé folytatas a horizonton: tavaly a
Pandemic igen szép kéroket futott a Dest-
roy All Humans!-szel - nyilvanvalé volt,
hogy a lehetd leghamarabb piacra dobjék a

076 KONZDI

masodik részt. A, lehetd leghamarabb” ese-
tiinkben egy er6s évet jelentett, raadasul je-
lentss pl:'?urmvéllés nélkil, a Pandemic nem
erdlteti a kovetkezd generaciét, a széria ma-
rad az eredefileg megcélzott platformokon.

erepben pedig ismét a huncut
Crypto 137 paijtést tidvozslh
kérnyezet és az idssik viszont véltozik: ezit-
tal a hatvanas években tehefink rossz fat a
tiizre — szabadabb palyakon, tobb ellenfél és
természetesen egy rakas Uj fegyver / eszkéz
aktiv segi'ségéve( A hatvanas ével hangula-
ta a kdrnyezetre és az ellenfelekre is ranyom-
ja majd a belyegét, a fejlesztsk igérete sze-
rint igazi hideghéboris-paranoiés  feeling
lengi E&rﬁl a jatékot, az ellenfelek k&zlé':i} pe-

ig olyan furcsasagok is lalhatok lesz-

folden-

vagy Bib Fortuna. A fébb karakterek Gj spe-
ciéﬂis tamadasokat kapnak: Kenobi agyakat
ontrollal, a Csaszér pedig villamokat szér.
A bavitett karakter-valasztékon kivil techni-
kai jelegd valtoztatasokra is szamithatunk. Ba-
rétségosabb, az akciét jobban mutaté kame-
ra keril beépitésre a jatékba. Nem csak jar-
miveket, hanem az SW univerzum ismert
Rt s meslovialiaiul keskedberinle
példaul Bantha-haton. A jarmévek egyébként
is nagyobb szerepet kapnak, mint korabban,
az eﬁé részbd| ismert szaguldozés palyak

War. Hosszan lehefne ecsetelni, hogy a ki-
adétél szarmaz6 (elég elnagyolt, és konkrétu-
mokat alig-alig tartalmazo) informaciok
alapjan mi?yen is lesz a Frontlines (,globalis
csatatér”, realisztikus izgalmak”, ,igazi
multiplayer élmény”), de végjuk révidre — a
jatek emberes nagy Buﬂ|efie?é-k|én, a kozel-
be helyezve. Az alapfelallés kissé valo-
szin(itlen, de szédéval azért még elmegy: Eu-
ropa Bsszefog az Egyesilt Allamokkal, Orosz-
orszég pedig bardti jobbot nydjt Kinanak —
az igy létrejovs két szekértabor (Nyugati
Koalicié vs. Vorss Csillag Szévetség — a sa-
rokba kéne térdepeltetni, aki ezeket a neveket
kitalélja :-) pedig alaposan egymasnak esik.
A Frontlines-ta Bu"le!i):id vonalon komoly fa-

latokkal rendelkezé Kaos Studios fej-

nek, mint a hatalmas kreatirdk, a szoviet
hadsereg vagy éppen a haldlos, sstétbdl le-
csapé nindzsak — mint lthats, a DAH maso-
dik része tovabbra sem azzal akar babéro-
kat aratni, hogy komolyan veszi az alap-
anyagot, az elsé részhez hasonl, agyament
poénokkal tarkitott kalandra lehet felkésziil-
s e o it
vérhatok, a megjelenést pedig idén &szre 16t
te be a jatékot gondozé THQ - a Playstation
2 és Xbox tabor hajithatia a gépébe.

A tavalyi év egyik legnagyobb meglepetése
volt a LEGO Star Wars: mindenki bugyuta, a
LEGO jatékok dltalénosan alacsony szinvon-
aléba besimulé anyagot vért - és kaptunk
egy élvezetes, nagyon aranyos, hunguratos,
és remekil jatszhaté akcidjatékot. A Lucas-
Arts és a Travellers Tales nem hagyja leitet-
lentl a magas labdét: javaban készil a foly-
tatas. A LEGO Star Wars II: The Origi-
nal Trilogy nevében hordozza a valtozast:
a jaték ezittal nem az elszményekre alapoz,

anem a (sziviinknek kategériakkal kedve-
sebb) eredeti, klasszikus SW trilogiat énti in-
teraktiy LEGO forméba.

Az elsé részben megnyitott karakterek e
az egyben dthozhatok lesznek a masodi

mellett a ,normél” missziék sorén is hasznal-
hatunk kiilonféle jarganyokat — Luke homok-
sikloval szaguldozhat Mos Eisley-ban, egy
masik palyéan pedig egy (eléz8leg darabjai-
bél sszerakott) AT-ST-vel oszthatiuk az &l

leszti: a nemrég megalakult csapat d népsze-
1 Battlefield-modifikacio, a Desert Combat
mogstt allé emberkekbél-verbuvalodott — ha
jatszottdl vele (PC-n), tudod, hogy nagyon ér-
tik a dolgukat a srécok (. ,.l(orégﬁcn a Battle-
field 2 munkalataiba is besegitettek). Szamta-
lan (kissé futuriszfikus) fegyver, még'tsbb jar-
m{, massziv, sokszereplds online csaféf( =
PS3, Xbox 360 (és, a rend kedvéért: PC) plat-
formokon, valamikor 2007-ben. A jatékbol
eddig egy, azaz egy darab arva kép kerijlt
csak nyilvanossagra - a tobbit valészingl
az E3-ra fartogatia a kiadé - jév6 hénapban
visszatérink még ré.

A Sony dprilis végi, az E3-as kindlatot fel-
villanté saijtétéjékoztatéjgnak egyik legna-
gyobb meglepetése a Ratchet & Clank:
Size Matters bejelentése volt - az Gj Rat-
chet nem PS2-re érkezik, hanem atmegy
hordozhaté formaba és becélozza a PSP-t.
(Jon PS3-ra is - de az egy masik jaték lesz,
és még nincs cime). A sztori a legutobbi
PS2-es felvonds utan pér hénappal jatszé-
dik: héseink egy kellemes, trépusi szigetek-
kel és napsitéssel tarkitott bolygon pihennék
ki a korabbi évek faradalmait, de a sors
Verdbee | - ] fiotal Giségire-

dast. A direkt szaguldozés palyak is komple-
xebbek lesznek, nincs ket divonal, szaba-
Ihatunk =  jétek

részbe (ha megvan még a i). A foly-
tatésban biztosan szerepel: Leia, Luke, Darth
Vader, Chewie, Han Solo, Kenobi apé plusz
egy rakat, kevésbé fontos / ismert karakter -
példaul Bossk, IG-88, Biggs Darklighter;

B

lon ése utan
vélogathatunk a jarmiivek kszott, igy lehets-
ség lesz pl. arra, Aogy Tie Fighterrel lehel-
junk haldlos csokot a Haldlesillag szellszéak-
néjéra. A LEGO témdhoz remekil passzol a
s P S e e e
berélhetjik a labukat, keziket, vagy 0j fegyve-
reket aggathatunk réjuk. Megie?;nés 2006
harmadik negyedévében, Xbox, PS2, GC,
PSP, GBA, és NDS plafformokra - vérjok!

Abszolit friss és ropogoés bejelentés, még-
hozzé a THQ-t6l: Frontlines: Fuel of

& egy
lany személyében, aki ad?g koveti Ratcheté-

CAE




drogiizletet (...hogy respektet szerezziink a
Folol)

ket, amig jél el nem raboltatia magét. A fel-
adat adott: ki kell szabaditani a kishdl

ezzel parhuzamosan pedig beindul a szo-
kasos akeié-hullamvastt, a Partalan Péros
ismét bolygok sokasagat jarja be, és ellenfe-
lek ezreit kildik oda, ahova az ilyesfélek
menni szoktak, miutan feldobjak a pacskert.
A jatékot az Insomniac-bél (az eredeti soro-
zat fejlesztéi, ugye) kivalt sracokbol griindolt
High Impact Games fejleszi, és ez meg is
latszik rajta: a Size Matters egyfajta Ratchet
best-of, mindent igyekeznek belegytrni, ami
a szérigban eddig mokadott. A Eorc':bbi ré-
szekben hasznalhaté fegyverek j6 része
visszatér, fejleszthetéek lesznek, és még jar-
miiveket is hasznalhatunk — valamint a gra-
fika (mérmint: o minésége meg a stlusal is
er6sen emlékezet a nagygépes festvérkékre.
A multi jatekmédokat egyelére alaposan ti-
tokban tartjak, annyit arultak el csak, hogy
biztos lesz benne négyszereplss ad-hoc csa-
tarozés (szintre biztosak vagyunk benne,
hogy tsbbféle, online is jatszhaté jatekmo-
dot is belepakolnak, a Ratchet-sorozat na-
gyon ragyurt erre a teriiletre az utébbi ket
e S ooz e
adni a jatékot — mi pedig szeretnénk jatsza-
ni vele. (Hazudsz Liquid, akkora az
orrod, mint annak az olasz fagye-
reknek! Martin)

A Vivendi Games (pér hete véltoztatiak
meg a neviiket Vivendi Universalrél, a fent
olvashaté egyszertibb formara) hazon be-

llr8l csemegéz: a Universal Studios ,ke-
szitsiink mi is filmet valamelyik nevesebb
tévészériabol” projektie, a Miami Vice
éltszik videojaték kontésbe — méghozza a
Portabilis Pléjstacion. F8szerepben az
amerikai nagyvéros drog-alivilagaba be-
épitett két kSEemény zsaru (Sonny Crockett
és Ricardo Tubbs — filmben Colin Farell és
Jamie Foxx domboritiak &ket), a fe!ladut

a ez megvolt, jshetnek a
latvanyos autés hajszak és a szitava 6t
engszterek — szoloban, vagy kétszereplds
Eooperuﬁv méduszban. A tartalom rend-
ben lévének tinik, a megvalésitas lattan
azonban hoztuk kicsit a szénkat: vagy a
képeket sikeriilt bénan &sszevélogatni,
vagy a grafikusokat - a hasonlé zsanerben
nyomulo Libe"L City Stories ennél egy ka-
tegoriaval jobban nézett ki. Meg]elenés

az alapokhoz... Nem csak a sztori 6j per-
sze, hanem a lehetSségek is: mindkét karak-
terrel képesek lesziink killonféle huncut dé-
monok megidézésére, akik mellettink / ér-
tiink hurcoﬁ!ok majd. Az 0j rész természete-
sen tovabbra is kihaszndlja mindket képer-
ny8t (az alson az akeié tolyik, mig felil a
térkép, karakterink dllapota, illetve egyéb
infok olvashatok le), a touchscreen és a sty-
lus hasznélata azonban most elmarad —
igaz, mér a Dawn of Sorrow-ban is kevés

Gron, a film premierjével nagyj

idében. (Remelem a fehér-vilagos-
kék &ltény nem lesz Gjra divat...
Martin)

A tavaly megjelent Dawn of Sorrow sikere
utén kotelezs jelleggel késziil az 0j, Ninfen-
do DS-t becélzo Castlevania epizod,
mely ezittal a Portrait of Ruin cimre hall-

at. Helyszin és idépont: Masodik Vilagha-
gon’:, Eurépa. A szokésosan sotétre hangolt
torténet szerint kéborlé, zavarodott lelkek
v baliak e Rlzpiteni Drakulaiorokazeer
~ a nagy épitkezést pedig ket f6hésiink — Jo-
nathan Morris (beosztéas: vampirvadasz), és
Charlotte Orlean (beoszts: béjos még:

phez jutott az érintéképernys -, ellen-
ben kapunk egy Wi-fi-s fbbiétékos opci
az ezzel kapcsolatos részletek egyelére még
nem ismertek. A Konamil bels3s. esapata
még javaban dolgozik a jatékon, igy a
megielenésre csupan novemberben szamit-
hatunk.

A Sony Getaway szérigja mindig is kilé-
gott vqr::hcgy a sorbél: nagyon szerefett

volna GTA lenni, mindent megtett annak
érdekében, hogy felngjon valahogy a
Rockstar iber-sikeres sorozatéhoz - de ed-
dig valohogy nem st ssze. Vagy az iré-
nyitast nem sikerilt eltalalni (e?sé rész),
vagy a kdrnyezet és a jatékmenet sikerilt
atlagosra (masodik rész). A Sony London
most ismét nekifut: a Getaway cimke ezot-
tal elmarad, a helyszin azonban marad,
azoz Gjra az Egyesill Kirdlysag févarosa-
nak alvilagaba kell lemeriinink, csak most
hordozhaté forméban - o Gangs of
London PSP-re készill. A jaték gerincét al-
koté Story Mode tovébbra is a j6 éreg
GTA-s hagyoményokat probélia kévetni, itt
marad meg leginkabb a klasszikus strukto-
ra: rengeteg furikazas London utcdin (a fej-
lesztsk a rengeteg jargényt igérnek), rak-
lapnyi kiildetés, és még annal is tobb third-
person lsvéldszés — az utcdkon és az épii-

belss| egyarant. Ujdonsag: nem
egyediil nyomulunk, hanem ott trappol mel-
lettiink két segiténk is, a bandatagok kézatt
barmikor vélthatunk — érdemes is lesz, mert

indegyik tarsunk mas kepességekkel bir,
és més?éleképpen van felfegyverezve. A meg-
szokott GTA-s hancirozésnél egy fokkal
izgal bbnak ténik a Gang Battle

6lgy) — probal maj :
Konami szerencsére most sem erélteti az ug-
rast a harmadik dimenzicba, a jaték to-
vabbra is a klasszikus kettsdés jatékélmenyt

pedigalk Svetk totalis fel
A cél érdekében elbb jol be kell ¢ nk,
le kell zavarnunk néLény kacskaringés

6

kindlia - a Castl soha nem moksdatt
igazén poligon kéntdsben, jobb lenne, ha a
nagygépes” verzioknal is visszatérnének

médusz. Ez egy teljes értéki stratégiai kar-
tyajaték, az elején valasztasz egy bandat
(jamaikai, kinai, orosz, vagy éppen kelet-
eurépai rosszfiok — kivancsian varjuk, hogy
lesz e benne magyar csapat :-), Gsszealli-
tod a kezds puEit, és hajra, indulhat a

harc London meghéditasaért. A harmadik
iétekméd, a Pub Games szintén egyedi da-
rab: mint ahogy a neve is mutatja, az an-
gol kocsmak népszerd tarsas szorakozasa-
it talaljuk itt, minijaték formajaban — példa-
ul a darts-ot, vagy a biliardot. Akinek ez
nem lenne elég: a Tourist Mode-ben nem
kell se szaguldozni, se kartyazni, se lovol-
5zni — békés utazgatas Londonban, meg-
hatérozott (értelemszeriien: nevezetes) cé-
lobjektumok lefényképezésével egybeksive.
Mulfi lesz, a négyszereplds ad-hoc nyomu-
las biztos, minden mast fitokban tartanak.
A Gangs of London a fejlesztés korai sza-
kaszéban tapicskol, optimista becslések
szerint 2006 év végeén jelenhet meg.

Wii exkluziv FPS az Ubisofttél: Red Ste-

el. A projekt kordbban Katana kédnéven
futott, ez pedig nem a véletlen mive: a ja-
tekban egyszerre forgathatsz kardot, és
hasznalhatsz 6fegyvert. Az iranyités a Revo
nuncsaku” kontroller-paroséra left kihe-
gyezve, az analég szekcidval mozoghatsz,
a faviranyitéval” pedig a célozhatsz, kar-
dozhatsz, védekezhetsz, és granatokat haiji-
alhatsz. Erdekesség: a Red Steel mogatt al-

6 csapat a fejlesztkészletek megérkezése
elstt normél TV-taviranyitokkal kisérletezte
ki, hogy melyek a |egio£bcn kézre dll6, és
legcoolabb mozdulatok. Térténet? Az is
van: a japén szérmazaso asszonypaitast el-
raboliét a rosszarc( jakuzdk, és neked kell
. A nérablés hatterében sotét

indulatok fortyognak: kedvesiink apukéja
szintén jakuza, és egy legendas kard (pon-
tositsunk: katana) OULidonosu, amire na-
yon faj a foguk a szervezetben tevékenyke-

36, ifio, roppant meggondolatlan, de annal
éhesebb bﬁnézﬁkneE. Apuci nem szivesen

adja rossz kézbe a csaladi ereklyét, inkabb

» TN
hasznositja: hésinket bizza meg azzal,
hogy |6je-kaszabolja le a forréfej ifjonco-
kat, és hozza vissza a csalédi fészekbe az
elveszett leanyzot. A fejlesztsk szandeka
szerint a jaték elss harmadéaban inkabb
brutalizalunk maijd, itt nagyobb szerepet
apnak az automata |6fegyverek (ok: hozza
kell szokni a penge finom hasznalatéhoz),
késsbb pedig taktikusan nyomulunk — ha
Proﬁ médon gezeliﬁk kardot és piszfolﬁt, le-

Y hetjik, vagy akar ben hatul-
Albs szﬁr#]ul]uk a gyanitlan ellenfeleket.
A Red Steel valészinileg Wii nyitécim lesz
(azaz valamikor oktéber-november magas-
sagaban fog megielenni), tsbbet-bévebbet
az E3 soran arul el réla az Ubi — joniusban
futunk még vele egy kort.
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Derillt égbsl a vi[lémcsuEés, és egyértelmi-
en a hénap legmeglepsbb hire: aprilis vé-
gén, egy sziirke és esés csifortoki napon a

Nintendo teljesen vératlanul bejelentette az
ik z

|

i

Emlékszik még valaki a The Lost-ra2 Az /r-
{‘aﬁonal Gamkqes Pli:ysk!ﬁon|2 eﬁHuziv akei6-
orror. projakiie voll mag valamikar & gep pés
lyafutasanak elss szakaszaban — akkoriban
(2001 magassagaban) sokakat nytigszott le a
sfilusos-hangulatos grafikéjaval. A jétek meg-
jart két E3-mat, aztdn hirtelen elftint Az Elfint
!bocs, nem |eheleﬁlkih?g);1ni... +-), mi pedig el-

ciliy Revaltion: adnererii ot
generéciés konzoljuk végleges, és most mar
abszolit hivatalos nevét — a gyermeket Nin-
el R o Ut

2) furcsa elnevezés azonnal felka-
varta az internetes férumokat latogaté ga-

WILL CHANGE EVERYTHING

merek lelkivilagat, volt, aki rohagétt, volt, aki
sopankodott, és voltak, akik zsenialis hozas-
nak tartottak az 0j nevet - szintén szolva 6k
voliak kevesebben. A Nintendo kapésbsl
magyardzta is bizonyitvanyt: a Wii az angol
We (azaz: Mi) széra kivan reflektalni, a EB-
26sségi érzést erdsiti, és egyben — a két da-
rab " bet6 dltal — o gép egyedi iranyltéit is
Imeg'elsh?sﬂli.l A cél egy sajdtos, slzok'a'lan, a
e

nem

asa volt (ez kétségtelenil sike-
riilt...). A Wii-vel mondjuk alapbél van egy
apré (2) probléma: kiejive nagyon hasonlit
az angol ,wee” széra — ez pedig a helyi
szlen, Een az altesti funkciéikal hozhaté
asszeliggésbe (konkrétan: pisit jelent, kicsit
durvabb athallasokkal pedig - egye fene,
csak leirom, ennyi talén még belefér - fityit.)
Alogo minden esefre dizéinos, leginkabb az
iPod-ra emlékezet. Valészintleg ez is volt ve-
le a Nintendo célja: a Wii-t nem hagyomé-
nyos jatékgépnek, hanem a tomegek, a
nem kifejezetten jatékos jatékosok”, az an-
ti-hardkérok kedvencének szanjak. Az E3-
mon természetesen kint lesz a Wii, és az igé-
retek szerint kint lesznek hozza oz elsé jatsz-
hats, kiprobélhats, megtapizhaté jétékok is.
(Na, mehetek birkézni egy-két j6
fotéért... Martin)

A magyar Stormregion remek mésodik vilag-
héboris stratégiai sorozata, a Codename:
Panzers hamarosan annres bocsit vesz a
PC exkluzivitastol, és é a kovetkezé

generdcios konzolokat — a 10TACLE STUDI-
OS és a Stormregion friss megéllapodésa ér-
it s e T e
kot készit Xbox 360 és PS3 platformokra.
Megéllapodas szlefett ezen kivil egy ksrok-
re oszlott stratégiai jatek feilesziésérc’i(is - PSP
és Nintendo DS zselbkonzolokra,

A két cég egyittmikdése tavaly, a nagy-
siker stratégiai jaték folytatasara kotott
megallapodaéssal vette kezdetét. Ennek kap-
csan kerilt bejelentésre, hogy a Codena-
me Panzers: Cold War munkacimet vi-
sels, PC-s jatékkal a Stormregion csapata
boestt int a masodik vilaghabord korszaka-
nak.

576 KONZOL

ogy soha nem fog

Y
megielenni. Most jon a csavar: a jelek szerint

még mindig (0jra?) él a jaték, az FXLabs dol-
f;ozik rajta, az Irrational (azaz az eredeti fej-

lesztok) kézremikodésével. Plafformvalés is
tortént, a The Lost most a PC / Xbox tulajokat
e

ziokat nem e?y csapat fejleszti, a Z-Axis-hoz

i  NINTENDDW. &

lag) a kovetkez8 generécios konzolok is sze-
repelnek. Sok hirt fejeztiink be mér a az els-
26 oldalakon a ,majd az E3-mon...) fonéma-
lanccal - Rayman apé kalandjaival is hason-
16 a helyzet, szinte biztos, hogy Los Angeles-
ben fény deril a részletekre. ..

Ujabb pafinés angol kiadé az elads cagek
s ol e [ b e i
gét, a Lionheadet vasarolta meg magénak a
Microsoft, most pedig a régéta anyagi nehéz-
ségekkel kiszkods Empire Inferactive (Stars-
hip Troopers, FlatOut, Big Mutha Truckers) ke-
res maganak 0j tulajdonost. Az Empire febru-
& 610 torgyol Kilbnile befekiatgkkal,  jelen-
i e e kb
(tavaly) mér sikeresen magéba szippanté
(szintén angol) SCi- a targyalasok dllitélag a
végsé szakaszban tartanak, és |
pecsét kerilhet a megéllapodasra. A SCi az
Empire felvasarlasaval djabb lépést tehet afe-

kerillt példaul a PS2, Xbox, és X360 valtozat,
a kilsn csapatok doll k a handheld in-
karnaciokon, megint masok a Cube-os kive-
tillésen, és egy Gjabb garda (a Beenox) a PC
dfiraton. Az X-Men 3 jaték a film amerikai
premi(lerie elsr: egy h(?ﬂell, a méjusi Konzol

célozza meg, egyeldre konkrét i
idépont nélkil. A tartalomrél nulla infé szivar-
gott ki, néhany képet tudunk csak mutatni — az
egykor elséranginak szémitd grafika méra
kissé (2) megkopott, de az eredetileg beigért
gotikus-borongés hangulat azért megmaradt -
meglétiuk, mi stl ki b35|e,

Az Activison nem kispalyézik, ha nagy si-
kerrel kecsegtetd, nyari sikervaromanyos
filmre alapozé (pontosabban: annak elézmé-
nyeit elmeséld) jatékhoz kell hozéneveket fo-
borozni: a kiadénal mélyen a zsebiikbe nydl-
tak, és az X-Men 3: T{:e

b karakfereinek szinkronmunkélataira az
ket eredetileg domboritd szinészeket szer-
zédtetiéek. Akik mikrofon elé dllak: Hugh
Jackman (Wolverine), Patrick Stewart (Profes-
sor Charles Xavier), Alan Cumming (Nightc-
rawler) és Shawn Ashmore (lceman).
A neves szinészgardan felil az Activision
arrél is gondoskodik, hogy min
tulajhoz eljuthasson a jaték: a ki

Vs

poesielonesévelagy egy idsben keriil a
oltok polcaira.

le, ogy az Oreg Kontinens legnagyobb vide-
et et o (s st e e,

Sikeresen megegyezett egymassal az Elefro-
nic Arfs és a nemzetkézi futballszervezet, a FI-
FA, igy az elkévetkezends esztendskben, egé-
o e
kai ériaiskiadé égisze alatt jelennek majd meg
a hivatalos FIFA jatékok. A bejelentés nem bir
kilonssebt lepetéssel, hiszen a felek mar

A Capcom tovabb tapicskol a refro-meden:
cében: a patings kiadé arkad-gysngyszeme-
it dsszegy(iits PSP-s Capcom Classics Collec-
tion Remixed hamarosan folytatést kap - jon
a Capcom Classics Collection Reloa-
ded, szintén a Portdbilis Pléjstaciora. Az o
kollekcié pontos tartalmarsl egyelére nem
nyilatkoztak az urak, annyi biztos, hogy az
UMD-n raita lesz az Eco Fiqh'lers, a ll(ing

tobb mint 10 éve gyimélessz8 kapesolatot
apolnak — a jatékok sikeresek, a FIFA pedig
annyit pénzt kap az EA-8, hogy j6 darabig
eszitk agéban sem lesz més partner utén néz-
ni. Nem a FIFA az egyeflen EA-exkluziv sport-
licenc: a jatékpiac legizmosabb versenyzsje a
NFL (amerikai foci) jogokat is birtokolja, és (az
évenként rendszeresen felrsppend hirek sze-
rint) fol, kisérlefeket tesz arra, hogy ki-

of Dragons és nag sa
Knights of the Roum{ is. A refro-gyite-
ményt az el6z6 részben mar megszokott bo-
nuszok (zenék, artworkok, infé a jatekokrol,
wi-fi multi) egészitik ki. Tervezett megjelenés:
2006 vége. (Knights of the Round!
Anyéam borogass! Ide vele! Martin)

Hosszas tavollét utén idén visszatér minden-
ki kedvenc csapdosé végtagt hése, Rayman
urasag. Az Ubisoft még nem jelentette be hi-
vatalosan a negyedik részt, csupan egy kiszi-
T A e i 56 o e
R b
Rayman Raving Rabbids - utal az érke-
zésére. A szobeszéd 2006 8szi megjelenés-
18l szél, a célplatformok kézstt pedig (allito-

zérélagos jogokat szerezzen az NHL-4 (jég-
hoki) és az NBA-té| (kosarlabda) is.

Valészinditlen péros nyojtott kezet egymés-
nak: Tetsuya Mizuguchi (Sega Rally, Rez, Lu-
mines) cége, a Q Enterfainment kotott terjesz-
tési megéllapodast a Disney videojéték-divizi-
éjaval, a Buena Vista Gamles-szleli A Disney a

négy
si feladatait latia majd el: 6k gondozzak a

Lumines II-t (PSP), a Lumines Plus-t (az
eredefi régota pletykalt, tartalmilag bévitett
PS2 verzitja), a Meteos: Disney Editiont
(fovabbra is NDS, Disney szosszal lednive) és
az Every Extend Extra-t (remek puzzle /
shooter, PSP-re). Oriliink a himek: a Disney
piaci izomzata sokat segithet abban, hogy
szélesebb kézonség ismerje meg a Mizugu-
chiék izletes jatek-bonbonjait.

Liquid
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Az 576 Konzol 2003 februdri szamaban, mint az utolsé
Dreamcast recenzié jelent meg egy két oldalas (egy oldal széveg
6 oy bias o M e AT
16l — bar ha'minden igaz, ezen szam Under Defeat ismertet3-
ie ebben falszifikélia annak elss sorait. Kénnyen elképzelhe-
16, hogy a cikkbdl magabol nem derillt ki, de az lkaruga egy
vertikalis shooter: a képernys aljarél felfelé haladé protago-
At cbiakium felensiatnn sy Grhorel e o et
felilrs| érkezé antagonista objektumok (jelen esetben mas r-
hajok és azok |6vegékei) megsemmisitése és vagy kikerilése
microreward elemekért (jelen esetben pontszam) cserébe.
Mint dltalaban minden shooterben, ebben is van egy csel: az
Grhaijot két fazisban, egy fehérben és egy feketében lehet
hasznalni  fehérben nem sebzik a fehér I6vedékek (sét, ener-
iat kap belslik a mésodluﬁ;os tiizhoz) és duplén sebez a fe-
B o eken iy bl s e e
a fekete l6vedékek és dupldn sebez a fehér ellenséggeken. A
jatek folyaman a ket fazis kozott dllandéan valtogatni kell
aszerint, hogy milyen feléllasban érkeznek a legyzends dr-
haijok. Emelﬁe" a jaték természetesen egy ,bullet hell” (/sve
dékpokol), azaz a képernysn f5bb tucat, néha fobb szaz 16-
vedék és egyéb objektum is mozog egyszerre — széles korben
diesadoiien ooy ez lerisaconkan e s oy et

Szem-kéz koordinacids
kazpontok az agyban

palyét (mindent lels és mindent ,chain”-ben, azaz egymas
utdn csak azonos szind célpontokat). Bér a képen két emberi
kéz lathaté, a video végére az a balios gondolat tamadia
meg a nézdt, hogy a hozzd tartozé é|6|ény nem lehet foldi
életforma — legaldbbis a hétkznapi tapasztalat szerint nehe-
zen képzelhetd el a két kéz és a szem koordindcisjanak ilyen
magas foka. Pedig létezik: ez a shooter jatékok egyfaita tu-
datmédosits szintie, a misztikus Zona (the Zone), a shooter
mondavilég egyik kézponti eleme, ami nem més, mint a tuda-
tos kontrol kikapcsolasaval létrejovs kapcsolat a szem és a
kéz kszétt, az idegrendszer egyfajta felturbozott mikadesi
szinfie, az agy kihaszndltsaganak extrém magas foka, mely-
ben a jatékos az idd lelassulésanak érzése mellett tudattala-
nul is kezelni képes a képernyén mozgé fiz vagy akér szaz
elemet, kévetni azok tjat és eszerint iranyitani az Grhajét, a
repiilé angyalt, a kisautét vagy akarmit a kivént cél felé.
Soha senki nem tudta még megmagyarézni, hogy a Zéna tu-
datallapot miért jellemzden a shooter jatékok sajétia. Raituk ki-
vl edJi)go|egkéze|ebb talan a Harmonix ritmusjatékai keriltek:
a Frequency és az Amplitude sokszor, sokakndl visszatérs él-
bb nehézségi fok a jaték tudatos iranyi-

shooter jatéekoknak.

2005. Gprilis 18. napjan a Google Video honlapra felkerillt
egy, a neten mar régei ota hozzéférhets, de gyakran elvan-
dorlé 4 perc 34 masodperces vides lkaruga cimmel.
(http://video.google.com/videoplay?docid=-
1632808857835234088qg=ikarugal)
A képen oz lkaruga jatéktermi verzidjanak egyik legnehe-
zebb (harmadik) pélyajat egyedil, de kélié'éios médban,
hard fokozaton jatszo giatu‘ember lathaté: az egyik keze a
jobb, a mésik a bal oldali iranyitépulton van és a két Grhajot
egyszerre iranyitva, élet vesztése nélkil teljesiti 100% -ra a

. 20
KINFIELD,
NGLAND

ménye

tasanak leheteflensége — a il a szem és a kéz felveszik a zene
ritmusat és a jatékos gy tud perfect itemsorokat lejétszani a
szagulds , Grhajéval”, hogy utélag dsbben ré: képtelen volt tu-
datosan kévetni a hangok grafikusan reprezentlt sorait.

A shooter jatékok felies, mélységi analizise meghaladnd e
cikk kereteit és kozel sem biztos, hogy érdekléds filekre talal-
na: a jatekok felépitésének tudomanya ritkan talél metszés-
pontot a jatékokat élvezsk érdeklédési koreivel. Elégedii
meg annyival, hogy a képernyd megjelenitési feliletére toke-
letesen illeszkeds, egyszer( iranyitési séméval rendelkezs és
a részvétel fokat azonnal visszajelezni képes jatékok jobban

HIGH SCORE

#H
] ] v

darhuzamosithatoak az emberi elme mikadésével. Ebben rej-
ik a shooter mellett a tabbi arcade (stilust) jaték évtizedeken
ativeld sikere is: a jutalmazas / bintetés mértekébsl adods
fesziltséget csak ezek a jatékok képesek ilyen intenziv szinten
tartani a jatékosokban. Az arcade ebben az értelemben men-
tes a komplex vir'uuli'ésokfél és i‘genc‘sak klézel alla valélség-

hoz: a kedvenc RPG
kotsdé gamer vagy a képernyd ,élethi” autés szimulatorain
autévezetési hianyat pétlo jatékos igazi ,geek” a kivilallo
szemében, mig egy Tekken, egy Sega Rally, egy Sopranos
flipper vagy barmelyik més jatéktermi / arcade menet gyéz-
tese méltan kérheti szamon a kdzénsége fiszteletét, biztosit-
hatja helyét abban a kézegben, ahol a megitélés alapja az
instant verifikalhaté tényszerGiség. Csontjaira csupaszitva: a
,Pump Up” koreai bootleg Dance Dance Revolution gépet a
gybztes f?u!al hélgyek koszortjaban hagyja el, a Final Fan-
fosy Xeet 100%-ra kipbrgetd, vagy oz NDS-én rézsaszin
Kirby-t tologaté biiszke tulajdonos pedig ofthon és egyedil

morad. (K zrofles megiegyzss: o 1)@ ek nohézsége
soha nem mindségének fol

mérdje, kulonosen pedig az érka-
dokban nem, ahol az 6k 6nds gazdasagi érdekeil
bél minden gépet a | I izemeltetnek, illet-
ve ad 2.) a Final Fantasy mindegyik része csodalatos interaktiv
novella.)

|
e

Ez a foktualités persze kénnyen bemutathaté a verekedds ja-
tékokban, ahol a vesztes fél a foldre kerill, vagy egy autover-
senyben, ahol a gybztes hamarabb ér a célba, viszont mi le-
het a sikermutatéja a Pac-Mannek2 A Space Invaders-nek? Az
Every Extendnek? Nos, a high score. Az ofthoni konzolokon
mara mar - érdeklédés hianyaban — leginkabb jelentését vesz-
tett, am szocidlis konnotécisit mindvégig megtarté szém (a kez-
débetGk befrasa a gépbe mindig is ltalénos jelenség volt, az
MMO jatékok pedig tjszeri médon, Player versus Player ran-
gokban csempészik vissza a tabla foglalt tigyességet)
volt az arcade hall of fame megalapitéja. A high score nem
egyszer( reflex kérdése: mar az elsé flipper gépek is egyedi,
6nallé mechanikéjét hordoztak a pontszerzésnek (bonus he-
lyek, megnyithaté mezsk, stb.) a mai shooterekben pedig sok-
szor a pontszerz3 design koré épil maga a jaték is - eleg, ha
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az ESP Galuda Kakusei médja rémlik fel az olvasé elstt. A
Space Invaders ésaz AS'EI'OIJS vohck a legendas elssk, akik
eriltek, mu|d efts|
kezdve nem volt megallas: Toru Iwatani Pac-Man jétekéhoz
mar kilon kis kanyvecske kerilt kladasm a lehets legmaga-
al am elérésnek ikaival és tana-
csaival - talan nem éppen ennek koszonhe'oen de 1999-ben,

ot is, mellyel a videojatékos kdzeg bennfentes médon dssze-

Eucslm és a 0055 milliés pontokban, vagy a sokszor tiz érés
és a végletes elkotel ided-
janak nyomait kepes beleiepzeln.

Ezek oz (mekosok viszont mér nem szikségképpen ,,|u|eko-
sok” a sz6 huizingai homo ludens értelmében: az impressziv
lkuruga video mogstt sok honupnrl |e|ekolo gz/okor és van,
a asa, a scrip-

Jakeak

ﬂr szép nydri napon, 19 évvel a megjelenés utén a 33 éves
Billy Mitchell elérte a Pac-Man elérhets | bb pontsza-
mat, a 3333360-at, 256 szinten keresztil megkajalva minden

telt 5 1k memorizalasa — més jatékokban a

6 k vagy oz invader hullam pszeudo-

potiydt, gyumclcsov és kek szellemet (egészen pontosan: 255
szinten kereszfill. A 256. szint, az Ggynevezett legendas Split
Screen Level ugyanis hibas). Maga a pontszam talén nem jel-
zi elég j6l ezen elhivatottsag fokat, de az, hogy a kanadai Eric
Furrer 38 éran keresztill jatszott egy érmével a Space Inva-
ders-szel, i y, érve el az 1.1 millie  ponfot, falén mér mutat va-
lamit. Az els6 nagy arcade generacié csicsai sorban:
Asteroids — Scott Safran, 41 millié pont (a javitott véltozatban,
ahol nincs pontszam-| knrbe‘orduhs), 30+ éra jatek (1982)
Galaxian — Gary Whelan, 399290 pont (2004)

Defender — Chris Hoffmann, 79976975 (1984)

Az pedig, hogy ezek a csiicspontszamok mennyire fontosak
Vs btk e her e vyt (ol ey ke
zel) Ha vu!aklk akkor a |egmugasabb ponfszamot elersk,

egy érmével ok a legel-
I i, az igazi hardcore, akik
az eleruke) szement sokszor 526 szerint, kedvenc |c|ekuknak
amely kizar minden mast az életikbsl. Ok azok, akik energi-
& nem kimélve fedezik fel a videojatékok minden szeglefét,
egyfajta modern sarkkutatok, akik dacolva az elemek és a
tarsadalom haragjéval, elefik aran is kifizik o zaszlét o je-
ges északi sarkra. De lami kell azt az eufemizalé hajlandésa-

él
véletlen u|gommusunck pontos megértése. A jaték snma-
gaban-valésaga éppen a szocidlis / pszicholégia récié ki-
zérésat kellene, hogy |e|en!se, a high score viszont nem
mas, mint ezek k : a jatékos bizonyité aktusa
6nmaga és a kozossege szamara. A hlgh score ezdltal va-
lik a jatek éziséve — uzok a k, melye 1za>
rélagos célja és k a minél

ontszém elérése slle(’ve az erre valé Gsztonzés, nem jaté-
Eok a high- score bivéletében vald lét onbecsu Gs, egy nem
létez8 ar Gcia tagjanal pében val r

képzelgés.

Jelen sorok |m|o mindenkit éva int attél, hogy azéltal érezze
magét tsbbnek, hogy jatékos és ebben a h sbbuubun esefleg
olyan eredmeny elérésére képes, melyre masok nem vagy
csak irredlis nehézségek aran. A zuhogo esdben és fogvacog-
tatt hidegben folysparton 6l6 horgészok is tgy érzik, 6k az
élet kirdlyai, és hasonloképpen vannak vele a szalve'ugyu ok
e e e
0Ogy megy el az élet, hogy soha nem érfette meg azt, mi a k-
l6nbség annak ce||c és eszkoze kozott. Fel hat az E3-ra, ifjak,
de senki ne vegye 6l komolyan!

hzx

THE OFFICIAL BOOK OF RECORDS LISTING THE

HIGH SCORES ON ARCADE VIDEO GAMES, PINBALL,
+ HOME VIDEO GAMES, AND NETWORK GAMES
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RECYCLING

Itt vagyunk hat Gjra, gyertyékat gyditva iliink a temeté koze-
pén, mantrakat mormo{/u és okku{u ancokat jarva a videoja-
akiclilanalah sl s ok e P ugraminikor)
hogy megidézzitk az eltavozott lelkek szellemét — kezdédjek
hét az elveszett kincsek felkutatasa, a sirok megnyitasa, imma-
ron mésodik alkal I, ezottal ki egy platfe a
Dreamcastra koncentrélva.

HALF-LIFE

A Half-Life minden idsk egyik legkivalobb jateka — pont. A
Sierra utolsé igazan nagy projectie, a Valve elsé szémypro-
balgatasa és egyben esldigi legnagyobb sikere (leszamitva
persze a folytatast). Tobb, mint egyszeri FPS, t5bb, mint bar-
mely elétte megjelent produk vérbeli, igazi lasszik
Minden csoda hat napig tart, ém a Half-Life misztikuma im-
maron 8 esztendeje kisért és az érdeklddés iranta azéta sem
lankadt — az eredefileg PC-re megielent ékks késébb a kettes
sz4mo pléjstéaciot is meglétogatta, am utdbbi verzié nem vélet-
leniil landolt oft, ahol. A konzolra szant kiadés elsésorban a
Dreamcast tulajokat boldogitotta volna, értelemszerien az el-
telt esztenddkre val6 tekintettel jelentsen feltupirozott, kibsvi-
tett formaban. Ehhez volt is alapanyag béven, hiszen a meg-
jelent expanziok egytdl egyig fartalmas, az elsé epizédhoz
méltéan egészilenéE ki a torténetet. Erésen szingli-orientdlt mi-
volta okén a multiplayer opcié implantalésanak esélye igen-
csak alacsony volt, az erds konkurencia — a Quake 3 és az UT
ekkoriban igazi slagertermék volt — mellett pedig nem is rig-
hatott volna labdaba, igy a fejlesztécsapat gondolt egyet és a
helyes utat vélasztotta: az eredeti sztorihoz hozzéacsaptak a
Blue Shift kiegészitdt, igy a HL DC gyakorlafilag ket jatékot

foglalt magéba (az igazsaghoz hozzétartozik, hogy a terve-
zési fazisban sz6 volt a zsenidlis Opposing Force, a Team
Fortress és egy-két mod mellékele: "fdm végul idshiany mi-
att meg kellett nyirbalni a feature listat).

A HL torténefe azt hiszem nem szorul killonssebb magyard-
zatra, a Blue Shift mar érdekesebb falat — ebben a bi; agi
&r Barney bérébe bojva élhettisk at a Black Mesa komplexum
kalvarigjanak 24 (2) ordjat, érdekes képet kapva a ,mésik
dal” problémairsl. Barney kalandja jelentssen kilonbozs
megkozelitést igényelt a jatékos részérdl, hiszen itt az akcio
hattérbe szorult, hésiink nem vett részt annyi kiizdelemben,
mint Gordon, inkéabb a gépek kezelése és az NPC-kkel t5rté-
n8 kommunikacio keriilt elétérbe. A project nem egyszer
portnak indult, a gérda teljes odafigyeléssel, jelentés human
erdforrassal vagott bele a Dreamcast verzio elkészitésébe — a

mel lathatéan szebb és tartalmasabb volt, mint a PC-s klasszi-
kus; talén ez volt az elsG eset, mikor a portolas sorén a fartal-
mi részbs| nem elvettek, hanem hozzdadiak, nem is keveset.
Gondok természetesen adédtak a tervvel, a legnagyobb falat-
nak a DC iranyitéja bizonyult, mely egy 0:369 arja miatt
nem éppen idedlis platform az FPS-ek szamara, ém a Sierra
majd’ egy tucat predefinidlt kiosztassal, ehhez igazitott jaték-
menettel tette komfortossé a gamepadtdl idegen stilust a kon-
zolhoz. Végil azonban ahogy az lenni szokott, az ids kevés-
nek bizonyult (mint tudjuk, eﬂ(kor mar javaban folytok a HL2
munkélatai), a feladat pedig tol nehéznek — 2001 méjusaban
fldsntoli gyorsaséggal tiintek el azlonline &s offline feluletek-

torténeti dud, a megndvelt fegyverarzendl, a ké uz-
zasztoft poligonszam és az alaposan felpiszkélt engine-nek
ksszonhetden jelentssen finomitott animéciok, nagyobb fel-
bontést textorak dlltak a technikai oldalon, igy a HL DC szem-

10

lag mar kész, kerilt (1) Half-Life
Dreamcast reklé gai, mignem év joniusanak
kézepén a Sierra sajtékozleményben fudatta, hogy a munka-
atok hivatalosan is befejezdtek, a végleges jaték pedig nem

lat napvilagot: nem ez volt az elsé project, ami azon eszten-
dében ilyen értetleniil tint el a sillyesztében. A SEGA és a
D ekkor mér mélyrepilésben volt, a gép gyértésénok

besziintetése miatt minden épeszii kiadé visszakozott és men-
tette, ami menthetd.

A sors irénidja, hogy a saijté bizonyos képviseléi mér a dontés
elﬁﬂp(:rhé"el kaptak le ant (véglegeshez) ko-
zeli verziot, mely a torlést és a Dreamcast legendava valasat ka-
veten annak rendje és médja szerint kézkézre is kerilt - j
sorok frdja is ratette a mancsat annak idején, 6 pér érat eltsl-
tatt vele, és azt kell, hogy mondja, reftenetesen é! a képer-
ny3 elétt toltctt orakat, egyediil csak az éllandéan porgd lemez
oKozlc zaj zavarta. A HL barmely platformon élvezhets, kils-
nésen ha a feltupirozott véltozata kényezteti a latoszerveket.

PROPELLER ARENA

Quake a fellegekben ~ a Propeller Arena érdekes jészag,
gyakorlatilag mar elkészilt, tilesett a bétatesztelési fazison, a
mesterlemez csupén arra vért, hogy sokszorositsak maijd lesz-
allitsak: aztan jott Bin Laden, iiif:iy az arabok, jstt két Boeing
747-es azon a bizonyos napon és a vilag kifordult nmaga-
bél. Pedig a PA csupan egy érkad jellegii akeisjaték volt re-

ilskkel, és persze fehc'ikurcofél:ut tartalmazé urbénus

Grnyezettel, mely végil a torlés egyértelmt okaként vonult be
a térténelemkanyvekbe; a SEGA G?lyT tt, hogy kioperdita vol-
na a produktum Achilles sarkdt, inkéﬁ; gy dontatt, hogy az

ész pacienst a fold ala temeti. Ahogy az lenni szokott (és
ahogy azt mér 6 pérszor papirra vetettik, és a jvében még
Kol tolos Brilibak 0 el e arverio P

CHINFIONSIIE
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kindl — a repertoarban szerepel az emliteft urbanus szint mel-
lett kitord vulkan, romos skot kastély, voros hegyvonulatokkal
korillvett Grand Canyon klén, egy néptelen reptér, és e?y tobb.
ezer méfer magassdgban szém?/alé felh-csoportosulés. Az
el i it 12 alkol 3
1obbnyire a masodik vilaghabortbal hatramaradt technikai ni-
vt képviselik, réadasul jelentds eltérés van ko: paramétere-
iket tekintve: mind oz dltaluk szolgaltatott tizers, mind a ma-
ndverezési képességik jelentdsen kilonbozik. A feladat egy-
szer( volt — :ﬁ\elé' legtobb skalp megszerzése. Ez elsésorban
a DC-be épitett modemen at torténd nefes jaték soran teljese-
dett volnaefi, hiszen human opponensek ellen mindig élvezete-
sebb a kiizdelem, itt pedig minden lehetéség meglett volna ré,
hiszen a temérdek szint és repils bevetéseeiez maijd’ féltucat
médozat szolgdltatott volna alapot. Massziv és infenziv harcot
kindl a szingli médozat is, borzasztéan egyszer( iranyitési me-
todussal és kannyed jatekelemekkel — m}d Skereit le sem
thatng, az el en!é orkdléesekor felvillans ,Hit!” feli-
rat puritén egyszertiséggel tolmécsolta a golydzapor sikerét,
ol & képarmak vEre vilogsa st ketsetomyink srilését o
lezte. Egyetlen negativuma talén csak a palyak méretének kor-
latozottsagaban mutatkozott meg, mivel mind a maximélis ma-
gassag, mind a repilési tavolsag erssen korltozott volt — a
szélek elé és kor a gép ik isszafordult, krifikus

Ll s

pedi hullt alé az égbél. Ez
azonban ésszer( diimésnsﬂ( bizonyult, hiszen igy az ersforra-
sol felels el aval létrehozhatéva valt egy olyan szin-
16 grafikus megjelenités, mely a Shenmue 2 olimposzi magas-
sagat megkozelits poligonorgiat vefitett a TV-re. ElkéPesﬂG
szinkavalkadban firdd, hihefeflen részl | kid

repildk szelték az eget a szintén ilyen magassagokban kidol-
gozott tajak tomkelegén, fo lké en magas fra-
me per seclﬁndum értek meﬂen’: az akeid Imég akkor sem allt
m illanatra sem, mikor hat gép szelte az eget egyszer-
r:groe&zésok és egyéb effektek légrsgségéban. =
Rossz iddben, kicsit megkésve érkezett: amennyiben nem ke-
rillt volna sor 9/11-re és amennyiben a SEGA képes left volna
| tartani a frontot, egy igazi klasszikussal gazdagodtunk volna.

CASTLEVANIA RESURRECTION

A végére kovetkezzék egy igazi csemege, a Videojaték Te-
met6 masodik kiudésénﬁ egdigi legtitokzatosabb darabja,
az elveszett kincsek ambrézidia, a 24 karétos dragaks - a
Castlevania Resurrection valéban misztikus, mind a mai napig
hét lakat alatt 8rzott szent Gral. A sorozat Dreamcastra szént
inkarnécidja 1666-ban jétszodott volna, Sonia és Victor Bel-
mont fGszsreplésével: o ket kilbnbsz5 idésikban lstezs karak-
tert az idSutazas lehetdsége kotstte volna dssze. Dracula ismét
fenyegeti a vilagot, a pokol démonainak megidézésével ezt

sat kévetden a filecseréls halézatokon feltiinve végil (illegali-
san) mégis megjelent. Eldljaréban annyit: amennyiben a bol-
tokba kerilt voﬁna, minden bizonnyal a Dreamcast konyviar
ik legerésebb cimeként, valamint a multiplayer orientdlt ja-
tékok élvonalasaként emlékeznénk ra, mert bizony a PA elss-
sorban a bk plés hirigekre lett kiheg; nem is akar-
milyen min8ségben (megjegyzés: a Crimson Skies-on felil ed-
dig csak a molt hénapban megielent Blazing Angels volt ke-
pes ugyanolyan szintii élményt nydjtani).
A kivdlé mingség nem meglepd, tekintve a fejlesztési munka-
latokat ellaté AM2 Sega divizié korabbi munkdit. A Propeller
Arena dsszesen kilenc, més-mas kdmyezetbe helyezett légteret

576 KONZOL

tal is uralma alé akarja haijtani e sargolys teljes lakossagat, a

két vampirvadész azonban mindent megtesz azért, hogy az

ﬁrdélyi grélf megalomfn ferve ne vahl’:sulhosson meg. A ket Fﬁl
55 Sl A

g i eltért egymastd
nem beszélve a sorozatbol kilagé jatekmenetrs], mely a felfe-
dezést hatrahagyva erésen akcisorientdlt lett volna, hasonlé-
an a Castlevania elsé NES-es, vagy épp a PC Engine-re me-

élmodott Dracula X vadhaijtésait észben azonban
a grafikus korités lett volna a legjobb, mely teljesen harom di-
menzios mivolta ellenére tokéletesen megérizte a széria sfilus-
iegyei o éivényvilsg  megjelen vizudlis metrisk clopian

gl és
a késébb PS2-re (hasonlé kalik okt gondolko-
do) folytatast vers (1) grafika messze tilmutatott koran. Bar
sem a saijtd képviseldi, sem a publikum nem lathatta jatszhato
formaban, az érdeklédés hatalmas volt, pedig ez volt a soro-
zat elsé darabja, melyet nem jopén, hanem egy redwoodi
csapat fejlesztett — a Dreamcast Gzsisja ezzel egyenes arany-
ban siillyedt egyre mélyebbre és mélyebbre.

A Konami bérdja 2000 mérciusaban stjtott le, a project ko-
rili munkdlatok instant médon, minden eléjel nélkil értek véget
(a kép teljessé tételéhez azért tegyitk hozza, hogy mér az els-
23 évben tartott E3-on is csupan video forméjéban volt jelen,
az igéretek ellenére): bér a kiadé mind @ mai napig nem indo-
kolta meg dontését, kissé belegondolva nyilvanvalé, hogy az
ok a SEGA gépének halaltuséjaban keresends: a Konami tud-
ta, hogy nem tériilne meg a befekfetése, igy a kénnyebb utat
vélasztotta — trslte az egészet. Hatalmas, pétolhatatlan vesz-
teség: azéta sem szilletett igazén emészthetd 3D-s Castlevania.

Ennyi lenne hat a szeansz ez alkalomra — a Dreamcast mind
a mai napig érdekes, folyamatosan fejléds platform, mely ha-
talmas utat jarhatott volna be, ha kicsit e|6bﬁ jon és kicsit job-

in birja a strapat a konkurenciéval szemben. Jové hénur‘mn
ugyanitt, ugyanekkor, kissé kitégilva a horizontot, kislénlege-
sil: és szinte i len al fektetve a k I

a.
Wilson
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Régi-{j rovat az 576 Konzolban, ezért bevezets is dukal
neki: az Anime-Manga Almanach elsé kiadésat bsngészi a
Nyéijas Olvasé. A rovat nemes hagyoményt folytat: a kilenc-
venes években, a boldogult emlékij (éppen abszolot multiplat-
form korszakat élé) 576 KByte-ban Martin maestro inditott
anime rovatot — a japanimécié akkoriban még rettenefesen
underground, kevesek dltal ismert szérakozasnak szémitott
hazankban, reveldcié volt nyomtatott formaban foglalkozni
vele, Az 576 Konzol Cool-Tira szekeidja egy ideig immel-
ammal szintén mésorra fiizte a japén képregényeket és rajz-

ANIME-MANGA ALMANACH

len klasszikus (Akira, Ghost in the Shell...) bemutatéséra
adott lehetdséget, nem tudtunk addig nydjtozni vele, ams
dig igazén szerettink volna. Az anime honi helyzete is val-
tozott, a zséner népes rajongétabort és persze méretes onli-
ne kozosséget toborzott - itt az ideje, hogy mi is hozzategyik
a magunkét.

A rovat cime a szerkeszt6i szandékrol is érulkodik: a korab-
bindl étfogsbb kép kialakitasa a cél, bavitenénk egy kicsit a
horizonton. Klasszikusokkal persze tovabbra is foglalkozni
fogunk, de nem csak rajuk koncentralunk. Szemezgetiink a

filmeket, az egyoldalas, filmekkel, zenével és k kkel
oszfoz6 terjedelem azonban maximum néhany kikerilhetet-

friss(ebb) termésbal, és néha felnydlunk a polcra egy-egy ré-
gi gydngyszemért: arré| fogunk imi, ami érdekes, vagy amit

NOIR

mi annak talélunk. Nem lesznek részletes, tsbb tizezer kar-
akteres ismertetsk és leirasok, nem fogunk arrél beszélni,
hogy milyen sstét titok deril ki a f6hés horessgersl a hu-
szonharmadik részben, és a szforit sem fogjuk elmesélni t6-
virél-hegyire. Bemutatok lesznek, a sajat véleményiinkkel
megfiiszerezve; azaz valami olyasmi, amit a Cool-Toraban
olvashattok — csak egy fokkal bévebb lére ereszive. Mi lesz
még? Ez t8led, t5letek, az olvasokidl is fiigg. Manga-bemu-
Tatke i asaniosianbcsado  Egy ooy koo telsratanek
részletes bemutatésa? Hirek az anime-vilag kurrens tsrténé-
seirdl2 Varjuk az otleteiteket — és most bele is csapunk a mé-
jusi adagba...

Eredeti premier: 2001

Tipus: TV sorozat, 26 epizéd

Gyarté: Bee Train / Victor Entetainment
Rendezte: Ryouei Tsukimura

A Noir régi nagy kedvencem, tébb szempontbd| is. Szeretem
a szorijét: nincsenek benne nyuludzo, csépos szémyefegek,
nincs benne meghéborodolt gonosz magus, vagy érisroboto-
kon lovaglé miniszoknyds finédzserek (nem UGY lovagols, fisz-
telt sikamlés fantéziéjo olvaso... :-). Szerefem a hangulatat: van
benne valami visszafogott fajdalom, vannak benne ki nem mon-
dott szavak és van benne egy kegyetlen, fajdalmasan valésagos
vilag. A torténet a felszinen mozogva roppant egyszerd: Mireil-
le, a bijos (..és Uber-profil) bérgyilkos hélgy iizenetet kap egy
kislanytol — elészér nem veszi komolyan, de az iizenethez mel-
lekelt zene furcsa emlékeket ébreszt benne, igy a lednyzé nyo-
méba ered. Egy elhagyatott épiletben talalja meg, beszélgemi
nincs sok idejik, a lanyt idegenek tamadjék meg. it villantja fel
a Noir az egyik legnagyobb erésségét: az akcié ,redlisan bru-
talis”, nem |eszckac|o végtagokkal és tobb liter vérrel operal ha-
il il kec: Julatokkal - a kislany | ik ne-
vén a : Kirika) beszdll a Jokkal — a kiizde-
lem sorén bebzzonyosodik, hogy nem ijeds gyermek — sokkal
inkabb képzett gyilkos. Mireille magéhoz fogadja a lényt: a
dories ne i A T L e Gk (sesaierd ok TG
a lény amnéziés) a molfignak kszss felderitését varja téle. Alku
szilletik: Mireille segit, de ha végeztek (azaz: ha helyikre keriltek
az emlék-szilénkok) & is végez a lannyal. Huszonhat epizéd, hu-
szonhat bevetés, huszonhat lépcss Kirika elveszett emlékeihez. .

Nezzisk egy kicsit anyagi szinten a Noirt: az animécié korrekt,
technikai szinten nincs vele semmi hiba — nem kiemelkeds, nem
foldbe dongols, de a célt j6l szolgdlja. A sorozat inkabb a stilus,
és a nagyon 0l felépitett kérnyezet frontjan diadalmaskodik. En-
gem valamiért a hatvanas-hetvenes évek angol / francia biiniigyi
filmjeire emlekezve'e" ho a cimbdl indulunk ki, vcloszlnuleg az
alkotsk i innen Faké em-
lekképe |< l(ben bevillané, kimosoft-kimerevitett emlék-
sorok, melankohl(us parbeszedek &s hirtelen robban erészak: a
Noir szinte feljesen mellézi a mai akcisfilmek hatésvadasz, Klip-
szer(j eszkozeit, a kivitelezésre inkabb a , Klasszikus” jelzs illik.
Kilén emlitést érdemel a zene: Kajiura Yuki munkéja zsenidlis.
Veﬁonub udrenallnpumptlﬂo tele||el( ke/enladnek a csendes ub—

ajénlor

,Snow” cim{j szémat — |e|ekbe!ncrkcloun szép dallom, érdemes
feilni vele (és egy fislhallgatoval) egy csendes téli estén a nappa-
li ablaka elé, és bémulni egy darabig a lassan széllingézé he-
pelyheket. Ujabb fisztelgés a hatvanas évek elétt: a sorozatban
kézponti mofivumként visszatéré zenéld zsebéra — Sergio Leone-
nél is bevalt a Vadnyugaton, és it nagyon jél miksdik.

Osszefoglalva: tessék szépen ézni a Noirt, fioklanyok,
szinte minden benne van, amiért szeretni lehet a japanima-
ciot - minusz a mechdk, persze, de azokat megkapjuk més-
hol és mastol.

Lkl




Eredeti premier: 2004
Tipus: TV sorozat, 13 epizéd
Gyarté: Arms / Genco
Rendezte: Mamoru Kanbe

AElfen Liedbe tulajdonképpen véletlenil botlottam bele:
par hénapja, a neten barangolva akadtam ré egy bemuta-
téra, ahol a cikkiré Gustav Klimt miveit jeldlte meg, mint a
sorozat legfobb inspiréciés forrcsm K||mt a ked'vlenc fest-

Megnéztem a sorozatot — és csak fiz szazalékban kaptam
azt, amit eredefileg vértam. Az Elfen Lied ugyanis nem fan-
fasy, nincsenek benne ragyogé kék erdék és a bokorbdl elé-
ugré nlgh?e" bicskasok, viszont fényleg Klimt ihlette meg az
urakat: a szencl nyité- szekvenc|o|cna|< kepsoral egy az egy-
ben az & festményeit idézik - ronda

is, de maradjunk a sokkal szebb ,inspirécié” szondl, az ele-
génsabb. Az Elfen Lied nem fantasy tehat, sokkal inkébb sci
horror, sok akciéval, meg bizarr muténsokkal. Alapszituacio:

im egyike — ér és
nagyon kivancsi lettem, milyen animét |ehe! osszekc|upu|n|
az oszirak mivész kepelbol Ott volt aztén a cim is: Elfen
Lied, Elfek Dala, a japanok szokésos germén-imadata, elsé
hallasra valami fantasy, réadésul az Gsszes epizodcim is
lnéhme) ~ elfek, Klimt és fantasy, ez olyan rossz mar nem
lehet.

Eredeti premier: 2002
Tipus: OVA, 1 epizéd
Rendezte: Shinkai Makoto

A Hoshi no Koe-t (forditsunk: Voices of a Distant Star; Egy
tvoli csillag hangjai) direkt hagytam a méjusra rendelt anime-
adag végére — a filmet par hete lattam (egy baratom ajén-
lotta), azonnal elvarézsolt - azéta megnéztem még kétszer,
és még mindig nagyon tetszik. A Voices kifejezetten révid
darab, nem sorozat, hanem OVA (Original Video Animation,
kiilondlls film), és annak sem tol hosszo ~ alig huszonst per-
ces. Mi fér bele huszonst percbe? Elssként: egy nagyon |u

ket unok ér a fenger partién artatlan kislanyt talal - akirsl
persze kideriil, hogy nem artatlan kislany, hanem egy diclonius,
egy 0j ,muténs” faj, retfenetes szomyeteg — a tengerpartra sem
véletlenil kerillt, szupertitkos laborbél szskstt, ahol rajta (és
persze a tarsain) kisérleteztek. A sztori itt felveszi az utazése-
bességet, és... és nem torténik benne semmi olyan, amit az
utdbbi masfél evhzedben e luhunk volnu FeltGnik egy Gjabb
muténs, az unok & s van felderit sotét
folt, és igy tovabb... az Elfen Lied a ke||e1ene| egy fokkal job-
ban témaszkodik a |é| bevalt, sokszor ismételt anime-klisékre.

Rossz, unalmas sorozat? Nem az, akkor nem irnank réla.
Ecysser baven nésheld) oikevesbe Koharens fortenet s kix
szamithat fordulatok ellenére is. Azoknak ajénlanam, akik-
nek bejsn, ha cukrosan negédes karakterek méivelnek szér-
nyen brutdlis dolgokat — mert széry(séges brutalitas van
benne béven, mi t5bb, néha az az érzésem tamadt, hogy ez
jelenti a széria igazi alappillérét, nem a térténet. Az Elfen
Lied er8sen ,tizennyolc pluszos” kategéria, vérben tocsogo,
az explicit meztelenség dbrézolasats| sem visszariadé ani-
me — gyakori, hogy a két tényezs egyszerre jelenik meg
benne. Aki szerefi az ilyesmit (és tényleg elmlt tizennyolc,
a romlatlan lelkd ifioncok keriiljgk el messzirgl — a cuki ké-
pek megtéveszték, nem nekik készijlt) nyugodtan menjen ve-
le egy kort, valészintileg bejovés lesz neki a dolog. Minden-

HOSHI NO KOE (VOICES OF A DISTANT STAR)

jabol hénapok telnek el, a Féldsn pedig kegyetlenil parog
az idé vaskereke - a hatalmas tavolsagot egyre lassabban
et oanes Uoansh Mikalo ey mindia Kislany A NG
boru pedig felndtt ferfi: a melytirbél tbb évig utaznak a
lany sorai — az utolsé iizenet egy évtized késéssel éri el a
baratiét...

A Voices gyonyari, lélekemels darab: a képek festménysze-
riiek, a vizudlis megvalésitas pazar. A torténet leirva egysze-
réinek tinhet, de nem az: a Voices nagyon mély alkotds, hu-
szondt percben mesél habordrel, burcfsugrol szerelemrdl,
hisegral és legfoke futuriszi-
kus, glgunhkus urcsohk szerepe|nek benne a mechas akcié

torténet. 2046-ot irunk, az embenseg |uvabun
) M (e

g0 — a robotok dizéjnja és oz Bssze-
) bt

a Nap
dlcsosege, 8k talélkoznak eloszor foldn kivili lenyekkel —

az eseménynek mindenki érillne, ha nem durva intergalak-
tikus haboro lenne a Nagy Talalkozé vége. A fenti esemé-
nyeket nem lafjuk, csak halljuk: a film ket fszerepléje (pon-
tositsunk egy kicsit: a film két egyedili szereplsje), Mikako
és Noboru beszélnek rola. Mikako fizenéves lany, Noboru
pedig fiatal fio — baratok és osztélytarsak. Utjaik hamarosan
kettévalnak: Mikako megy a seregbe, ki a messzi Grbe, Tra-
cert (6l sejted: durvén felfegyverzett mechanoid harci gépet)
fog vezetni, és az idegenek ellen fog harcolni vele. Noboru
marad a Féldsn: kettejik kozstt a mobiltelefonrol idésza-
konként kiildstt széveges iizenet az egyetlen kapocs. Mika-
ko kiképzése befejezsdik, a flotta elindul az idegenek vila-
ga felé, egyre tavolodva az anyabolygstél. Mikako osztaga
hipertér-ugrasokkal szeli ét a végtelent: a lany perspektiva-

csupusok ikdja / koreogréfiéja engem |

Polyphony Digital (lgen S G s arcok) egyeflen
nem-autés jatékara, az Omega Boost-ra emlékeztetett. Van
egy masik jatéek-parhuzam is: a foldi ersk massziv Grhajoi a
Halo-t idézik — ironikus médon nem az emberi jarganyokat,
hanem az éramvonalas Covenant-cirkélékat. A zenei aléfes-
tés is perfekt: a zene javarészt zongora-témékra alapoz, az
akeié alatt pedig igazi, A-kulegériés nagyzenekari muzsikat
hallhatunk. A csatékat a zenén kivil Mikako iizenetei fesfik
alé: a zene, a széveg, és a kepek egyedi, e'erlen hangulatos
elegyet alkotnak, a végkifejlet pedig. . yib
hogy nagyon megkapé, talén még a kamrhkus jelzst is it
érdemli. A Hoshi no Koe mesteri anime, a stilus gysngysze-
me, bérkinek, barmikor bétran c|an|ha'o Balzsam a lélek-
nek és a szemnek, nnep a filnek és az agynak: EZERT
néziink japan m|z‘|lmekel

¥4800¢
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ki més vélasszon valami kevésbé erészakosabb, ésszesze-
dettebb alkotést - mondjuk a fentebb targyalt Noirt. Az
Elfen Lieddel a magam részéré| visszatértem a kiindulépont-
ra: amikor még csak a cimét (meg a Klimtes szforit) hallot-
tam, jobban fetszett.




Gatyéba rézni a telies MAME gyGijteményt egy délutén latt
teljességgel lehetetlen. Ahogy rakosgatod, kategorizélgatod a
jatékokat, Gjfent eddig még soha nem létott alkotasokba, vagy
éppenséggel egy elfeledett, rég porosodé programkédba bot-
lasz. Persze ilyenkor mindjart késztetést érez az ember arra,
hogy a Start gombra lazén rafekidve belemeriiljén az adott ja-
ték rejtelmeibe, igy aztén pillanatok alatt elszallnak a ,takari-
tasra” szant éréeskak. Egy ilyen frissités alkalmaval kerltek ki-
gylijtésre az elkbvetkezends négy oldal szerepléi is — olyan ve-
teranok kszremikodésével, mint a Ghost'n Goblins, vagy a fiz
évvel késabbrdl szarmazo Killer Instinct, és az SNK vilagklasszis
vertical-shootere, a Zed Blade.

Duck Hunt: fogalom. Megannyi késsbbi fénypisztollyal jatsz-

szolgélt inspiréciéul, mint @ Wild Gunman, vagy a modernkori
fénypisztolyos okossagok — nem csoda, hogy a mai napig foga-
lomkeént kering a retro kéztudatban.

Hasonléan a fentebb emlitett jatékhoz, a Boulder Dash is re-
mek stilusteremtd munkat végzett, amelynek eredményeként a
jelenkor egyik legelteriedtebb hundheld logikai-tgyességi jatek-
kem van |e|en a ,,mobll -gaming” piacon. A ‘84 mlkrosta-

é ilagot latott a-

land Rmkhrd bur!ang'uru|aro| szdl, uhogy egy ,dssval (vagy a
kérmével) a foldet torva vadészik a gyéméntiai utén. A dolog
érdekessége, hogy a tizenhat pélyén elszért sziklatsmbak akar
el is zarhaﬁuk a tovabbijutas otjat (s6t meg is dlthették a jatékos
kterét), ha rossz iranybél astuk ki alattuk a 00|u|t Az id6-

hat okossag sziléatyjainak egyike. Jomagam még tiz éves ko-
romban falalkoztam a NES elstt lve a Nintendo puffogtatés ja-
tékaval, amely bizony csak hosszo honapokkal késsbb valt el-

vel, a kévekkel és a kristalyok szamabol szérmazd pontokkal

felvéve a versenyt, a célt az adott szinten fellelhet Gsszes ékks

begy” |ese ]e|en|ehe A |ub|r|nmsban valé regeszkedesi oz |do
4 és klonban

végtelen mennyiségl l8szer és az elhullott ellenfelekis! felvett gra-
natok jelentették. Ot helyszinen folyt a kiizdelem, ami alaft lévé-
szarkokban, epuleiek romjaindl, palmafak és egyeh lerepiargynk
védelme mégil kikandikalva kellett leszedni a Glonss
tekintettel a tavoli célpontokra. E|sosege|ydoboz & felvehets po-
wer-up nyista, csak a joy érzékenységére és reflexedre hagyat-
kozhattal a harcban. A létszslag beveheteflen er6dat megkszeli-
teni csak a |eg|upaszru|mbb kevés olyan
ember ismert a vid aki jatszi ko

gel, mindenféle e seglrseg nélkil képes )e]yeslfenl a felado-
tot. A Commando-t a megjelenés utan a Capcom forgalmazta, a
hatalmas népszeriiség pedlg nem keveset hozott a cég szamléja-
ra. Erdekesség, hogy piacra keriilt a program egy hardveresen
médositott véltozata is, amelyben lehetsség volt a rejtszksds el-
lenség grandttal torténd felrobbantéséra is. (Az eredeti véltozat-
ban addig nem lehetett megsemmisiteni a célpontot, amig az a fe-
dezékben dekkolt.) A Data East egy 0n. Pinout Adaptort adott ki

érhetévé az arkad véltozat utan. Ket tipusat véltem felfed
egyik a Playchoice rendszer szilotte (megfelelé mennyiségd kre-
dit ellenében adott ideig jatszhattal akarhany Gjrakezdés mel-
lett), masik pedig mezei haromprobalkozasos variéns - jaték-
menetében mindkettd te||esen ugyanoz. A Duck Hunt u|cp|u(
ébként a géphez

adta. A ravaszt markolészva a feladatot a képernysn felszallo
és hapogd vadkacsak fokéletes likvidélasa jelentette, amiket a
feladathoz segitségil hivott vadaszkutyus ugrasztott ki a nadas-
bél. A 100%-os faldlat elérésekor bénusz pélyéval gazdagod-
tunk, amivel sajnos csak a pontszam minél magasabbra térténs
torndszésat lehetett elérni, mas érdemi eseményt nem tudott fel-
mutatni. A Duck Hunt egy- és kéfjtékos modban is elérhets volt,
s6t! Akadt egy n. Clay Shooting jatékmadia is, amelyben mi-
nél rvidebb idd alott a |eheb legtsbb pontot kelet e|erm A
Nintendo ! bbiekben olyan progi

de az 6t nehézségi szintet 'ur'ulmozo eredeti 1985-6s példany
a Dafa East programozéinak nevéhez fizédik. Erdekesség,
hogy némi 3D-s beitéssel ugyan (ez a jelzé leginkabb a hatte-
rekre vonatkozik), de 6t évvel késsbb 1990-ben elkészillt a ja-
ték folytatésa is, amely az eddigi legtékéletesebb Boulder Dash
epizéd. A kilencvenes évek végén mér 18bb mobiltelefonon és
kézi-konzolon is turhattuk a féldet (legjobb inkarncis, Boulder
Dash EX, GBA) de az asatasoknak még mindig nincs vége.

Aki inkabb [6veldszésre vagyik, a Nihon Bussan-féle Comman-
ébeli Cbd-en, Amigén és PC-n is nagy

I ilet nem a konnyedségerd|,

sokkal inkébb hangulatéré| volt hires. A dzsungel mélyén, egyet-
len géppisztollyal felszerelve egy tiszments akciot kellett levezé-
nyelni, amolyan Rambo sfilusban, ahol az egyeflen segitséget a

az dlap kabinethez, amivel més, nem szabvanyos ksryezetben
is futtathatova valt a jaték (pl. Ring King, vagy Batfle Lane).

Ha mér l6v8ldazés, nem mehetek el a Green Beret mellett sem,
ami még most is katartikus élvezetet okoz az emulétorokban
haitva. Emlékszem, kedélyes bardfi tarsasagunk két éwvel ez-
el refro partijara, amikor Stiletto-nal sszegytive Dae és Re-
iker hosszo érakon keresztil nytzta a piszkosul nehéz jatékme-
nettel megdldott programot (teszem hozzé, PS2-n emulalval) A
Konami a feliilnézeti akciébél oldalra scrollozés akcié-platform-
jatékra valtott, amelyhez nagy mennyiségii valtozatos ellenfele-
ket és hajtépden nehéz palydkat hegesztett. Az eredmény a
Green Beretben realizalodott, ahol szintén a tiszok megmenté-
se volt a cél, am a feladathoz kezdetben csak egy kés allt ren-
delkezésre. A jatékoson milott, hogy a célszemélyeket likvidal-
va elszedi-e azok specidlis fegyverzetét, vagy sem. A GB érde-

576 KONZOL



1\51\5-1‘—‘8'-}'#-'79*}3‘/1«

kességét azonban a zenei aléfestése jelentette, amely régi feke-
te-fehér Mésodik viléghtborts filmek hangfoszlényaibsl képzé-
dott. A Green Beret tipikus iskolapélddja a hardcore retro scrol-
ling shooternek, nem éppen casual sracoknak valé darab.

Szinte minden hénapra jut egy pompas vadnyugati Western fel-
dolgozas. Nincs ez mésképp most sem, ugyanis a listat bngész-
ve elém ugré Gun Smoke minden eddiginél kilénlegesebb jaték-
menetével tovabbra is fenntartja ezt a ényt". Stilusat te-

riink képes volt jobbra és balra étlésan, valamint egyenesen is I5-
voldézni, mozgasanak gyorsasagdt pedig egy csizma ikon jelez-
te. Minél tobbet birtokoltunk belgle, anndl gyorsabb futasra kész-
tethettitk a hésiinket. Vasarlasra és fejlesztésre szintén adédottle-

Contact your local distributor for the special pricing to
ensure your share of part 3 of the Data East Success Story.

dig valamilyen specidlis fegyvert tartogatnak a pancéllal felvér-
tezett karakternek. Fegyverként baltak, landzsak, nyilvesszsk,
kesek és g6 faklyak hasznalhatoak, amelyek elegends sebzési
enekkel rendelkeznek chhcz, hogy a val!ozulos célpontokat

hetség, az egyes terileteken vérakozd &l lovat,

g
erésebb fegyvereket (&t fipus dllt rendelkezésre a mezei ColﬁoJ
kezdve a Magnumig) p\usz élefet, csizmat vasarolt ha

(: ) egy pillanat
olat képesek legyenck |.kv.aa;n bator Arthurt egy pancélzat

meguol 16 oz clegends pénzmennyiség. A Gun Smoke igai i

kintve szintén scrolling shooter, csak it vizszintes és fiiggéleges
iranyban is mozog a jatéktér. Cowboy bardtunk a vadnyugat hé-
se - mellesleg fejvadasz és épp a tiz legveszélyesebb gazficks el-
kapasara készil, mivel egész szép fejpénz itheti a mutatvényért
a markdt. A jatek érdekessége a szembetiinden szép grafikai
megjelenitése mellett (sok eltérd he|ysz|n a korhoz kepest részlet-
gazdag kidol véltozatos k kbol és a te-
reptargyakbl felszedhets power-upok megiete, amely kozstt a
kilonbszs fegyverekté| a plusz életen at a vadlsig minden meg-
talélhaté volt. Az igazi kihivast a palyakon valé elérehaladas és
oz egyes helyszmeken varakozé stage boss-ok jelentették. Utob-
8l egy egész kompanidt kellett térdre kenyszemem a kilgnle-
ges pedig az volt bennik, hogy mindegyik mas és mas technikat
igényelt. Akadt késeket hajigél indién torzsfénck, Mag-
nummal l6véldzs bandita, lathatatlanna valé és shurikenekkel
dobaléz6 Ninja, és sok egyéb érdekes figura is. A leszedett cél-
Ipon!okeri vaskos clfo"a ko e!( itottek o markunkai és az elhul-
lott is U

folh

volt Gjra i. A karakte-

Midway Innovation.
The driving force
behind Cruis'n USA.
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k is jaték, remek grafikéja és hangulata a garancia a
hossz( élvezetre. Talan emiatt tsrtént az, hogy a program kissé
lebutitott véltozata a sok ofthoni konzol (Amstrad, Atari) mellett
NES-en is megjelent és hatalmas sikert aratott.

Meg mindig a scrolling shootereknél muradvo egy u|abb
g an szerencsém pi dlni nektek. B né-
hunycn mér hallottatok a Capcom ‘85-ben debiitdlt Ghostn
Goblins cim sikerérdl, cmely Arhur kircl |

is védi a lés esetén csak az elssdleges
védelmi vonal széinik meg: ekkor a paizs levalik, nekink pedig
siirgdsen egy Gjabb mellvertet kell keresniink, mivel a kovetkezo
csapas mar az eletszamlalora lesz hatéssal. A jGtektér felett ér-
kép mindig az adott szinten levé aktudlis helyzefiinket mutatja,
ahol jél elkilonithetéek a palydk feléenél elhelyezett ellenérzs-

pontok is. Ha ezekig sikeril maradéktalanul eljutni, mér nem
ke|| szerencsére egy eserieges halaleset c||ku|mc|vc! u|(c| kezdeni
az egész szintet. O hat va kell
et oo i, AT

szeletét hivatott ‘e]dolgozm Jol olvassatok, a jatek tortér
sz6l, hogy a hés Arthurral @ mé
ken @ étek a bajos Gui
hiedelmek szerint. Nagyon sokan ugyanis fe|reer|e|meztel< ajé-
ték mondanivaldjat, pedlg a hasonlésag csak prézai. A torténet-
nek valojaban semmi kéze az Arthur legendéhoz, ukl nem hiszi,

pen eg 8l hires. Egy aprocska érdekesség: ha dtven-
szer belelgsz egy sirkdbe a jaték kezdetekor, egy felbukkané dé-
mon békava valtoztat, amelynek voltaképpen semmi értelme
sincs, mégis mosolyra késztefi az embert. (Utdna.meg bosszo-
sagra, mikor egy életet feleslegesen erre pocsékoltunk.) A iéiék
eredefi neve egyébként Makaimura (japanban ilyen cimmel is

6 frésos
Az oldalra scrollozé platform-shooterben a jatékosnak minden-
fele szorny(ség dllja az Gfjat - az élshalottaktél kezdve az Og-
réken és zombikon ét a legrusnydbb stage-boss-okig, akik min-

lopozza fel az erre Jok

|e|em meg) amely szabadforditasban a ,Demon World V\llcge

i utal. A jatékot az USA-ban a Taito licencelte, igy so-
kan az & jatekukkeént ismerik, pedig ez éa masodik rész is a
Capcom remekmive. Apropd, folytatd om évvel a Ghosts'n
Goblins sikere utan Capcomék dgy dontéttek, piacra dobjak a
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sztori tovabbgondoldsaként megszilefett Ghouls'n Ghosts-ot is.
Az 1988-ban megjelent utéd egy az egyben a harom évvel ko-
rabbi események utan jatszodik. A fshs ismét Arthur, aki most
mar egyenesen a Démoni vilag uréval, magéval Luciferrel kiizd,
aki lelkek elrablasaval igyekszik vilaguralomra torni. Ez eddig
még rendben is van, Arthur csupan azért indul Gjfent harcba,
mert szeretett kedvesét, Princess Prin Print is az eltévozottak ké-
261t falaljuk. A kornak megfelels grafikai fejlédésen kiviil Gidon-
sagot csak a néhany power-up, az aranypéncél, valamint a
folytatasban az ugrasok alkalméval imméron lefelé val6 clzas
lehetdsége jelenti. A program japani megfeleléje Daimakaimu-
ra néven fut, amely a ,Great Demon World Village” kifejezés-
re utal. A Capcom Udvéskéje alapjait képezi a MAME gyite-
menynek ésa relro vc}oguicsoknck |gy tobb |zben kerijlt fe\
mar hasonlé videoj
ra is. Batran ulcn|hu|o mindenkinek, al« egy onFeledl plutform
shooterrel szeretné eliitni a feles szubﬂdlde|e|

Msszunk kicsit bele a patings Atari kinalataba is! Az ,Indiana
Jones: A végzet temploma” cim{ sikerklasszis mozifilmmel azo-
nos cimi arkad jaték (Indiana Jones: The Temple of Doom) a cel-
luloidra megalmodott Lucas tarténetet meséli el, csak épp akeio-
j6iek forméiéban, Indiana bérébe béjva megmenthefi a kefre-
cekben vesztegls rabgyerekeket, mialatt a banyaban leva csillék-
kel versenyezve, a Sankara kéveket keresve megannyi veszéllyel
nézhet szembe a jatékos. Jones elengedhetetlen fegyvere, az os-
tor ebben a felvondsban is f8szerepet kap: nem csak az ellensé-

16

ges celponiok (kobrak, csonM:zck szellemek ka)onak) |||<v1du
laséra hasznalhats, hanem az &

VS. HOGAN’S ALLEY"
AND VS. DUCK HUNT"

64 ch\pse' prese\' ki magabél. Motion captured karakterek, 3D-s

16 athaladasra és kapesolok mé ésére is. Az Aari |<Jlekc|
egy az egyhen képes visszaadni a filmbéli hangulatot, ami sok
esetben a mozi alél Gtemelt zenei aldfestésnek, a digitalis sz
geknek, és a remekil eltaldlt jatekmenetnek is kszonhets (kils-
nés tekintettel a csillékben valé szaguldasra). Erdekesség, hogy
a kalandok kezdetén vélaszthaté harom nehézségi fokozat
(easy, medium, hard) kéziil csak utsbbi kett3 tartalmazza azt a
szintet, ahol a Sankara kévek megszerzése utan egyszer, s min-
denkorra le kell szémolni Mola Rammal és csatlésaival, miutan a
jatékosnak sikerilt toljutnia a barlangbol kivezets katélhidon. Az
easy-ben nem szerepel a végss dsszecsapds — ehelyett csupén
csak egy mozgokep tesz emlitést arrél, hogy Indy sikeresen kijut
az ellenség Svezte teriletrdl. A scrolling-fighter kategéricba tar-
toz6 gép jellegzetességét a szokatlanul nagy kabinet, képernyd
és a nyolc irnyba vezényelheté karakter adta.

Vajon Indy-nek sikerilt volna ekkora babérokra tsmie egy évti-
zed elteltével is? Aligha. Ekkora ugyanis mér olyan kultikus ki-
adok vették &t a stafétabotot a régi sprite-orientdlt tarsaiktdl, mint
az akkori Nintendo csaflés Rareware, aki a Killer Instinct nevii
Sriletével ezreket happolt el a Mortal Kombat kultusz elsl. A nép-
szer(j verekedds jaték a vilagon elészor alkalmazta mesteri szin-
ten a kombézasi technikakra epul ékmenefet. Azeldtt soha,
sehol nem lathattunk olyan mivészi kivitelezést, mint amit az oft-
honi 64 bites Nintendo 64 tesziplatformjakent ismert arkad Ultra

, vad és durva ki k, fizennégy-fokozatos
kombérendszer, vaclté lechno zene & hafolmas siker — ez  Kil-
ler Instinct, amely koréinak legjobb, legszinvonalasabb és leghan-
gulatosabb verekedss jatékanak szamitott az egész vilagon. Az
Ultratech futurisztikus dsszecsapasait két ével a Ki megie|enése
elstt a masodik felvonas kovette, amely leg-leg jelzsivel Gjra elo-
rozta a verekedos |urekoknak ]oro nofec» A kabinet belseje fech-
nikai sz kkoriban: az R4600-
as RISC processzor melle" CD mindségl DCS DSP hangleképzst
haszndlt, amelyhez egy beépitett merevlemezen taroltak a szik-
séges adatokat. Hasonlé konstrukcioval csak a Cruis'n USA és
Cruis'n World biiszkelk mindkét autd 8s csoda
szintén a 64 bites rendszerre épilt, ami .gencsuk megldtszoft raj-
ta. Gyors 3D-s meg|e|ennes arkod sebesseg érzése, sok vélaszt-
hatb jargany és részl 16 jellemezte a prog
— nem csoda, hogy t5bb mint fiz év elteltével még mindig sok ja-
!ek'lleren:bep meg'c|o’huloc|( a cs|||ogo hcoulmcs szlmu[ubmk
mellett &

ipl

Akadt azonban ‘95-ben néhany érdekesebb probalkozas i
kézéjik tarfozik az Atari Primal Rage cimii kompozicisja,
amely egy Gjfajta mozgasmodellezési technikaval elkészitett ve-
rekedds jatek volt - csak & éppen dmoszuurusmkkul a foszerep
ben! Az erederﬂeg g igurak
T-Rex-ek, Veloci & vol-
tak megfalulhuvook akik véres és brutalis kuvegzesek kézepette

e Al

576 KONZOL



s  new Sheriff in town
and he’s come to COLLECT!

THIS VERTICAL FORMAT, UNIVERSAL
‘CONVERSION KIT COMES COMPLETE |
M=, T EVERTHING YOU NEED TO PAG
YOUR SADDLERAGS WITH STLVER.
HIGH INCOME - LONG LIFE
GUNSMOKE™ IS AVAILABLE

NOW FROM YOUR
EXCLUSIVE ROMSTAR
DISTRIBUTOR.

jutottak tal a ranglistan velik szembe keriils példanyokon. Het
karakter, véltozatos és gyonyoriien kivitelezett hatterek, egyedi
endingek jellemezték a jatékot, amely egyedilallonak szamitott
a verekedss jatékok felhozatala kozstt. Erdekes modon az Ata-

A

a
MPLE OF DOOGM

ATAR

Firsta blockbuster movie ... now a sensational new ideo game.

lohol nyakukban a Raiden DX is. A Taito Darius szérigja hagyo-
manyos horizontal shooter irdnyelveket kévet: a harmadik, Gai-
den névre keresztelt epizodban adott egy Silver Hawk nevezetii
piléelch oki a v}éhozoics (mellesleg felvehets) fegyver-arzendllal

ri az utolsé pill azta amely a
jaték utolsé szegmensét hivatott izgalmasabba tenni. A tervben
eredetileg az allt, hogy oz dltalunk kivalasztott formedvény oz
dsszes ellenséget legybzve ringbe szdllhatott volna a vilaguralo-
mért, amit egy, a holdra széméizst éridsi sérkany (oki képes volt
ellenfele energigjanak elszivasara) legyézésével érhefett volna
el. A latvanytervek gyonyariiek voltak: a hold felszine hatalmas
kraterekkel és repedésekkel tarkitott, mindeniitt dino csontok és
a pusztulds bizonyitekai, a hattérben pedig egy hatalmas kekls
portélkapu lebegett — volna, de ez mér egy mésik trténet, a
konzolos véltozatot leszamitva ez a feature nem kapott helyet az
érkéd verzigban, A Primal Rage sikeres volf: olyannyira, hogy
mar csaknem a folytatast is sikerilt teljes egészében befejezni
(amelyben a dinok istenség-szer(i, emberi hibriddé alakulhattak
volnal), azonban az 199é-0s Afari Jaguar bukésa a céggel
egyitt magaval rantotta ezt a projektet is. Az 1996-ra fervezett
Primal Rage 2 fgy egy ma i létez8, 6m csok fejlesz13i gépen fu-
16 példany maradt, amely soha nem érhette meg a csilingels
kreditek nyaldosasanak érzését.

Shooter fanafikusként nem mehetek el a sfilus korszakalkoté kép-
viselsi mellett sem: a ‘95-6s év gyanithatéan legnagyobb durra-
nasainak a Darius Gaiden és a Zed Blade szémitottak, noha oft

p— >
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BEYOND SURVIVAL...
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| mindent felaprit maga elstt, ami csak
&l és mozog. A hatrahagyott roncsok hol Gjabb lévedéktipust, hol
pedig egyéb power-upokat (pajzso, rakétdt, erssebb fegyvert)
rejtetiek. Légi és viz alatti kiizdelmekben kellett helytallni, a palyak
végén pedig hatalmas, 15bb képernyst betslié és erés stage boss-
ok vartak — egyszéval fipikus shooter volt a lelkem, szerencsére a
jobbik fajtabol. A Neo-Geo MVS-re készilt Zed Blade-je szintén
ebbe a kategériaba sorolandé: az NMK kilsés fejlesztése hozza
inéségi Neo-Geo szinvonalat, émbér alapiaiban linedris és
egyszer(i shooter bijik meg a latvanyos CGI hatterekkel tarkitott
jatékmenetben. A véltozasért a harc kezdetekor kivélaszthaté Gr-
hajok eltérs fegyverzete felel, amelyet mi magunk vélogathatunk
dssze. Utkdzben az ellenség szétldvésekor felvehets bévitésekkel
egész brutdlis fegyverzetet lehetett 5sszekovacsolni, ami igencsak
elkelt a boss-okhoz, mivel hasonlé nehézségi célpontokkal hozoft
&ssze a sors, mint a Darius Gaiden esetében. Erdekesség, hogy a
durva Rave zenét déngsls gépezet Operation Ragnarok néven fu-
fott a vilag kislonbszs pontian.

Végil egy aprécska logikai jéték, amely a debiitélasa éta
hasonlé ci 6ﬁe mint e-havi cikkiink egyik nyitoci-
me, a Boulder Dash. A Puzzle Bobble vilagat gondolom,
senkinek sem kell bemutatnom: szémalan remake és kop-

pintds létott napvilagot a jatekbol (még linux alatt is létezik
variénsa, a Frozen Bubble), ugyanis egyszeriien megvalé-
sithaté alapétlete remek szérakozast nydjt — akérmilyen
rhﬂ‘ormon is jatszik vele az ember. A Taito jatéka ‘94-ben
ltta meg a napvildgot azzal a céllal, hogy a jatékos
tigyességéhez mérten szines buborékokat \tis%ézzén lea
folyamatosan lefelé haladé platformrél. Harom, vagy tobb
azonos szini lufi magukat és a rajtuk csiingd egyéb szin-
kombindciokat is leejtette — a cél természetesen az volt,

ogy még a platform faldet érése eléit eltavolitsuk a hozza

padt iséget. A nehézségi szint emelésével a szin-
kombindciok nehezedtek, amihez még a platform mozga-
sanak sebessége is emelkedett. A késdbbiekben a jatékos-
nak a falrél visszapattanas lehetdségét is ki kellett haszndl-
nia a buborékok leszedegetéséhez, ugyanis az egyre teli-
16d6 jatekiér esetén csak az oldalss Fo?akat kihaszndlva le-
hetett az adott szin péttyst célba juttatni. A Puzzle Bobb-
le sikerét bizonyitia, hogy hivatalosan négy folytatast is
megélt a széria, utolsé hivatalos képviselsjeként az 1998-
as Puzzle Bobble 4-ef tartiak szémon. :

Erre a hénapra ennyi, hélgyek-urak, ezennel bezérjuk az e ha-
vi MAME karkepunket! Elvezzétek ki a 6 idst, jové honapban
pedig ismét j6 adag dézissal varunk benneteket az 576 kucko-
jéban! Addig is: Stay Tuned!

stinger@576.hu
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MULTI TESZT GENKEZELT KOMMANDOS

ielétt nekidlinatok a Rogue Trooper teszt elolvasa-
Msa’nak, nem art néhany dologban fiszta vizet dnteni a

pohérba, mér csak a tények ismerete, és amihez tar-
tas végett is.

A Rogue Trooper mint jaték, egy képregény adaptécio. A fej-
leszt8i a Rebellionds skacok, akinek tobbek kézétt a Bluclk
Hawk Dawnt, a World War Zero-, vagy a szintén képregény
feldolgozas Judge Dredd — Dredd vs Death cimi hangulatos kis
FPS-tis készonhefjik — ja, és ki ne felejtsem a Krisztian dltal fa-
vorizalt Sniper Elitet, ami szintén Rebellion fattyo. A jaték ter-
{156 eqyebkent oz Fidos; maga! a'lképregény pedi|
2000AD kiadé gondozaséban jelenik meg. A Rebellion és a
2000AD kzstt egyébként igen szoros a munkakapesolat, és a
ket mar emlitett projecten kiviil (Judge Dredd — Rogue Trooper
képregényekbd| jaték), még szamos més egyéb szé?is fiizi egy-
mashoz a két céget, ilyen példaul a WorIJ War Zero comics,
ami csavar egyet az eddig ismerfeteft séman, hiszen itt a jaték-
bl késziiltek a magozinoi.

Mivel mifelénk nem 6] népszerGiek a 2000AD — aki egyébként
egy angliai kiad, és tobbek kozott a Judge Dredd, és a Ro$ue
o e e I o e o s Babaskodie

magazinjai, igy oz olvasink nagy tbbsége nem ismerheti a
Rogue Trooper kiadvényokat sem. Tudtommal magyar kiadast,
és ezdltal magyar forditést sosem éltek meg — és gyanithatéan
e il e e Fes
néhany honositott kiadvany is, ami viszonylagos rendszeres-
ool et s it ok e o ki o
megélhetéséért —, bar aki kedveli a témét, az a kisebb magan-
boltok polcain mindig megtalalia a soron kévetkezé 2000AD
fiizeteket is. Jomagam ugyan nem kedvelem a cég magazinja-
it, de azért egy-két értékesebb 2000AD-s darab az én gyiite-
ményemben is megtalalhato, ilyen példéul a Batman vs. Dred:

crossover.
A

playstation 2

Az Uj Féld o biolégiai fegyverekidl mérgezs levegsiével,
szélsséges idsjarasi viszonyaival és az emberi faj szempont-
jabol az élethez sziskséges feltételek hianyaval inkabb maga a
pokol, mintsem egy idedlis helyszin, ahol esefleg az emberiség
egy 0] uranykore?ehéfelein megteremthetné magénak. Az iga-
2saghoz persze hozzétartozik, hogy a lehetéség adott volt, és
az évtizedek 6ta tartd habord formalta ét az egykoron viragzo
bolygét ezzé a lakhatatlan toxikus sziklagolysbissa. Azt persze
nem irhatom, hogy egy teljesen kihalt bolygérsl van sz6, hi-
szen mint azt majd a jaték folyaman latni fogjuk, minimalis no-
vénytakaréval és elszortan, vadon 5shonos dllatpopulaci-
Skkal talélkozni fogunk, de rajtuk kivil minddssze egy faj

s e O el

A Rogue Trooper magazinok térténetei a jvben ja
ahol végelathatatlan, 6ldskls, értelmetlen, mar-mér céliat ve-
szett habord folyik, a Déliek (Sout), és az Eszakiak (Nort) ks-
z6tt. Ebben a véres kizdelemben kiemelt szerepet kap a Nu-
Earth, az Uj Fold elnevezésre hallgatd, két nap és egy fekete
lyuk kariil keringé planéta. Utébbi adja a bolygé stratégiailag
e ke e ool i
l6an lehet utazgatni a végtelen Gr egyes pontjai kozétt, aminek
az elényeit gondolom, nem kell sen ineE sem kilén ecsetelni.

goj az Uj-Fsldet: a genetikai
rokban, kémesévekben és lombikokban kikisérletezett, DNS ke-

ekekbs elsallitott, és égesen felerdsitett, rendeleteté
siket tekintve eleve a haldlra sziletett, kék barisket csovek és
kabelek behdlézta csecsemsk: a Gl-ok.

A Gl-ok (Genefic Infaniry — Genefikai Gyalogség) a Déliek fék
arilt, vizioktol szenveds, elkorcsosult elméji tudésai fejében szis-
lettek meg, a klon-testeket mesterséges Gton futészalagon gyart-
va, asuk pillanatétél ellendlléva tetick a bolygon
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uralkodé idsjarasi és természeti tényezsk ellen, igy immonisak
minden létez voxlkus behakﬁsd szemben a fesfi -pedig képes
ellendllni a 8 is. K%( szin(
bérik és modositott tidejiik oly mértékben strapabird, hogy min-
denféle pancélzat és legzskeszillék nélkil kepesek az Uj-Fold
merglezo bioszférajaban kilsnssebb gond nélkil letezni, meg-
novel

hagyomanyos emberi katonak fc

5lé emeli Sket. A beléjisk implan-

It fizikai erejik, és harcaszati l(lkepzesuk pedlﬁ magasan a i é

Vu|9 blochlp pedlg |ehelove teszi, hogy az elhakﬂozcsuk ufén sze- - -
&

tuddsukat, és at
mentve a chip sec itségével Oj klon- festben éledjenek dira.
A jatékkal a hdl

tében Nordland partjainal a Quartz Zéndaban ismét bevetik a
Gl-okat: egyszemélyes szdllitoeszkszok ~ drop-podok - garma:-
déja zodul ?u felszinre, de legtsbbjik még el sem éri az Uj-Fsld
beton-kemény sziklas falajat, hanem u%evegoben legvédelmi
tiz altal solnek ropogosra. A Déliekné! ugyanis arulé van a csa-
patban, mégk a vezetés | szintjén. Néha
Gl-nak azért persze sikertil landolnia, amivel Peoiel s
 azd 5 harc, és az arulo uténi kutatds hosszo, kizdelmes, és
tomegmeszur|as'n| cseppet sem mentes procedirdja.
A Rogue Trooper egy haromdimenzios, kiilsé nézetes, igen
komoly haboras akcidjaték, aki tehat konnyed, délutani loval-
dbzésre szamit, az talan jobb, ha bele sem ezd, A tirténetben
egy négyfds kis tarsasagot fogunk megismerni, még akkor is,
a kozi éarman elég hamar beadjék a kulesot, igy az
egyetlen életben maradt fickst, Rogue-ot fogjuk irényitani. Ez
persze nem olyan nagy veszveseg,ghuszen a bajtarsaink szinte
végig veliink lesznek majd a |c'ek|:c|n - biochip forméjéban —,
és egyébkent is, a klon-testeket amigy is csak a hajviselet i
lonbozteti meg egymastol. A készitd (u”nolcg nclgyon sokat
gondolkodtak, hogy a Judge Dredd utan egy Gjabb belss né-
zetes jatékot alkossanak, de aztan vegu| e? etettek az otletet,
nem utolsé sorban engedve a rajongdi nyomasnuk a kepregev

rinak azon szakaszaban kapesolédunk be,
amikor a Déliek egy fitkos, meglepetésszer( katonai akcio kere-

beléni a fickénkat: haladas wiy nézelsdés kdzben sem tol
gyors, vagy 1l lasso, és olyan otthonos, rutinosan mozog a ha-
tan a felszereléssel, a fegyverrel a kezében, hogy szinte latjuk

mugunk e|on a hosszo qyakorh"al eltsltstt éveit.
AP

nclnunk kell |egyen 526 oikapcso'osrol akfivalasrol, robban-
ésersl, a gép mindig fi fog minket, és
a l(efemyo bal fels’ sarkaban megjelenik a gomb ikonja. Az Y-

néhan; az irnyitas atk
Tl

nal ||e|o|he||ul< hogy ’“‘*'Y'l‘ |egfyen aza mcsodlugos fegyver,
amire k kil at valtani.

ryekkecheloiugyansszrctk oo,
;

teljes
mozgas kézben. Ez egyebkem erhetd, 65 cook remenykeJn. le-
het, Eogy a fejlesz16k nem kévetnek el olyan bakikat, mint pel-
déula Judge Dredd film alkotéi, aki ugyanis nem tudnd: Dredd
Biro sosem veszi le a sisakjdt, de ha levenné is, biztos, hogy
nem egy Sylvester Stallone tipusu fejszerkezet mowlyognu vis-
sza rcn{ Ennek érdekében egyebkem a Rebellion a 2000AD-
vel szorosan egyu"mukodve, és a Rogue Trooper fiizeteket
tobb évig iréjaként jegyz6 Gordon Rennie-vel kardlive fejlesz-
tette a jatékot, aki pedig a fejlesztés szinte minden szakasza-
ban egyfaita kilsés tanacsadokeént vett részt.
Szévcrku 56 nézet. Sok killss nézetes |cle|< van, ami az eléze-
tes sci hotok alapjan i Igalzl gyagyo lgerkezlk nagyon

2

ok, mivel a két verzié kozott szinte nincs kiilonbség, ogy

vélem elég, ha a Xbox verziét ismertetem, a Playstation 2 tula-
jok értelemszeriien helyettesitsék be a sajét kontrollerik megfe-
IS gombicit / kombinciat, annyi ehéréssel, hogy a Xbos fo-
kete és feLer akcibgombijai helyeh a PS2 konrrcﬁeren mind a
y blokk jtszik. Rogue-ot a bal andlég kurra| nruny|||uk a
e e i s R R
amerakezelés, az alacsony és szik helyeken sem bolondul
meg az operatdr, és konnyl megszokni a célzast is. Nincs ki-
16n célzas gomb, és célra tartds sem, tehat mint sok mas jatek-
ban, itt nem isn be az a hozés, hogy automatikusan befogom a
célt, és karbe-karbe rohangalva is tiiz alatt tudom tartani. It ar-
ra 65z, amerre a calkeresztet iranyitod. A lovés egyébkent a
jobb oldali ravasz. A bal oldali ruvusszul kulonbozo obijektu-

kafa a figurank, igéretes a , aztan amikor

e ey e i o iy
szereplé 10l lassan, egy fizikailag korlatolt egyen ez hasonlo
modon fur fordul esefleg a labai keﬂea"nak jérés kézben, a
kezeit ia futasnal, tol di
kezlekedik. Vagy épp oz e||en|<ezc
kapkodj-lébalja a vé a is hatal-

iredlisan gyorsan seder,

mokhoz, térg, tudunk lapulni, éllva vagy akér guggolva
is (guggolm az L3-mal lehet), a falak mellett Jl’mk oldalazni is,
és elszakudm t8lisk szintén ruvasszul kell. Az X-szel kapasz-
hatunk fel p hatunk at kisebb aka-
Galokalisvaresella omb[)u| + elre irannyal tudunk figris-
bukknceznl ez nem csok azt a célt szolgalia, hogy kikeriljik
az Ouzei de mivel nincs ha yomanyos értelemben

zzel a komt | lehet a kisebb szakadsé-

mas rangasokat produkal. No, ilyesmit nem ta a Ro-

gue Trooperben, sikeriilt ugyanis pont az optimalis sebességre

kok felen is ct|urn| Az A valédi akcisgomb. Ahol béarmit hasz-

Bar a jatek e|e|en még nincs igazan nagy arzendlunk, a fér-
tene foyamen {6 neheny fronks kis uce Kifjleseésre e,
gyhogy én mindenkinek azt javaslom, hogy mésodlagos fegy-
vernek mindenképp a Sammy Launchert tegye be, %ben az
esetben ugyanis kénnyen és gyorsan tudsz majd véltani a ké-
zelharcrél egy tank vagy egyeg mas — repil6 — szerkezet leva-

laszasra. A B egyfajta gyors meni, ohoro Biochipek killonle-
ges képességeit tudod akfivalni, ezekrd| késbb lesz majd még
526, Ogyhogy ugorjunk.

A jatekban, ha nem is Metal Gear Solid szinten, de lehet lo-
pakodva is kozle edm (13), & csendben is gyvlkolm Ehhez ko-
zel kell keriilni a likvidal az ak
bot lenyomva meglekmlh fiik, ahogy Rogue kozelrol kessel
esefleg mas eszk Back
(PS2-6n a SELECT) gcmegbul az Invertory meniibe keriliink,
ahol az adott palya térképen, és 9el|es|Qen3,o feladatain til még
a nalunk lévs cuccokat is szamba vehetjik, Bagmannél feltslt-
hefjik a Fegyvereml(el tovabba ugyanitt lathatjuk a még fej-
lesztésre varo felszerelési targyakat és kislonféle upgrade-eket
is. A digitalis kereszt fel iranyaval a fegyverek kozott szelekial-
hatunk, a jobb urcnyavul pedig az egészségi allapotunkon ja-
vithatunk, van ncﬁ ligyi csomag. Az
ellenkezd irannyal o grandtok kozo" vélogathatunk. A jobb
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analég kart lenyomva , Sniper” tavesdves nézefre

elkerillni a kézvetlen tiz-

kerilltek osita

ebben a formaban a D-pad le és fel iranyaval tbb lépcssben
zoomolhatunk is. Az itt felsorolt egyes funkciok persze a jaték
elején még zarolva vannak, és csak menet kézben tudjuk majd
kifejleszteni, amennyiben tehat, ha bizonyos - elsbb ismertetett
— dolgokat nem talalnal, aggodalomra nincs ok, azok majd
csak egy késsbbi palyan fognak akfivalodni. A fekete és a fe-
hér akciogombokkal grandtozhatunk, illetve mikro aknékat he-
R e e el & atckrer clenis
része az elesett tarsaink biochipjének specidlis képességeire lett
kihegyezve, jjjenek most uzoE ismertetései.

Gunnar: A Pe(‘;‘yverszakértﬁ Gunnart veszitjik el legeldszor,
egy Kashan Elite katona végez vele, rogton a kezdés utan az el-
56 palyan. Gunnar biochipie a fegyveriinkben landol, és innen-
16 kezdve kezdsdik el a valodi fegyvertuning. Az egyik leghasz-
nosabb képessége a Sentry Gun (a gyors meniben tudod akfi-
valni a B-vel),s‘:iben a médban a Gunnarral felvértezett gép-
fegyverinket barhova ledllithatiuk, majd aktivélva biztos tavolbol
végignézhetjik, ahogy az automata géppuska / Gunnar magé-
16l végez az ellenfelegkkel. Idedlis olyan helyekre felszerelni, ahol
ket iranybél jon az éldas, hogy fedezve legyen a hatunk, illetve,
olyan pontokra, ahol biztosak vagyunk benne, hogy nagy ersk

a, és é
harcot. Gunnar egyébként megallas nélkil loki a laza szévegeit,
kivéve, ha dtkapcsolunk Silencer médba (szintén gyors mend),
Py i =

amikor is egy F " ay i
Bagman: Bagman a maga teljes valdjaban egészen az elsé
palya végéig segit minket: ha esefleg kifogyn:r?k a l8szerbél,
megdob minket néhany térral, és nala tudunk a gyégyitasrél is

playstation 2

ben taldliuk, amik elvileg kiesnének a latészéginkbsl, ha csak
a radaron jelzett ,objectives” pontok felé vesszik az iranyt.
Ezért aztan érdemes bekukkantani a helyszinek minden zegzu-
gaba (a radar egyébként jelzi, ha valahol értékes Slavage pont
kzelébe éménk). Széval Bagmannél lészeruténpéilést, egész-
ségiigyi pakkokat vasérolhatunk, illetve & végzi el nekiink a k-
lonféle upgrade-ek kifejlesztését, és a megtaldlt / letsltstt terv-
rajzok clgpién az egyre komolyabb és durvabl Jalyaink
is & keésziti el nekiink, no persze egyre borsosabb aron.
_Helm: Szegény fickot élve kapjék el, és magukkal hurcoljak az
Eszakiak. Mivel az arulé - aki nel( kiletet ePGre nem fedném fel
eldtietek — egyéb informacick mellett az ellenség kezére juttatia
az ,egyeflen mérgez6 vegyilletet” is (ezt onvédelmi célbél szin-
tén a Déli tudosok fejlesztették ki — ami ellen még a Gl-ok szer-
vezete is védetlen), gyorsan ki is probdliak rajta a szert. Bar Ro-
gue-gal nekiindulunk a kiszabaditasara, késsn érkeziink, és mar
csak a biochipjébe letsltétt személyiségét tudjuk megmenteni.
Helm tobb szempontbol is nélkilozhetetlen: egyrészt csak & tud-
ja feltorni a kilénféle terminalokat, zart ajtokat, szamitogépek
masfeldl pedig csak vele vagyunk képesek a fegyverarzenalun-
kat béviteni, hiszen 6 az, aki képes letdlteni az Gjabbnal djabb
mordalyok fervrajzai. A biochipje egyébként a sisakunkba keriil.
Ezeken kiviil még szémtalan éle képesség birtokaba jut-
hatunk a biopchipek segédletével, illetve az upgrade-ek meg-
nyitasaval. Nincs helyem felsorolni mind, de példaul novelhets
a maximum életers, minden egyes fegyver upgrade-elhets, kis-
16n a tarak isége, és a golyok sebzésének ereje is duz-
zaszthaté. Gunnaml a taveséves puska zoomija is névelhetd.
Lesz majd Ho|odeco?'unk (egy hologram segitségével megté-
hetiik az ellenfeleink Eivéléan lkalmazhat6 az ellensé-

ges mesterlovészek ellen), Attractunk (szintén az ellenség félre-
vezetésére szolgdlé cuccos), és még egyéb okossagok, amil
most igy hirfelen nem jutnak az eszembe.

A jatekban egy tizenharom palyabol dllo kildeté tu-
dunk vgigjétszani, &m ebbdl a szémbél le kell vonni  kat &t-
vezeld sza||<uszt (egy vonaton kell lovoldszni, illetve egy légi
jarmi géppuskaja mégstt folyamatosan tiizelve kovetni a me-
nekild arulét), és a végén a nagy Gsszecsapast a féellenséggel,
igy hagyomanyos értelemben vett helyszinbé| fizet |c|c'1|uni a
ic’:fékbun. Ez a maradék fiz szint viszont nagyon véltozatos ska-
lan mozog, hiszen &si, hatalmas lombtalan fak alkotta erdsben
(amiken nyizségnek az elrejt6zott orvls k), fem és beton
alkotta liszok klamoktol fényls utcdin, hatalmas

gondoskodni. A palya végén sajnos lekaszélja egy Drill Probe

- a fold alatt kozlekeds, csapatszallits vakond egység, brutdlis
.

&si romok kozot, idegken vilég evolicios fejlédéséinek nyomat
magukon hordézé, pokoktél nyiizsgs sziklavéjatokban, tenger-
= [ :

forofejiel az elején, ami csak azért furcsa, mivel ha A
is tud haladni — az & chipjét a hatizsakunkra szereljik fel. O az
Invertory-nkért, és az 0] fejlesztésekért lesz felelés, azon tol,

ogy az utanpotldst, és az egészségiigyi kat is téle ko-
veferheiiijk maid. Persze semmi nincs ingyen, mivel a [8szer csak
az alap pisziolyban végtelen szémo, igy minden masért ,fizet-
nink” kell. Fizemi a lelstt katonak utan maradt, még értékes,
még megmenthetd cuccokkal, illetve a palyék eldugott sarkai-
ban lévs' hatrahagyott értékekkel tudunk. A hullak egyébkent
csak akkor tiinnek el, ha lecsekkoltuk &ket (A gomb), viszont ez-
zel nem érdemes késlekedni, mivel ha tol sok testet hagyunk ma-
gunk mégatt, egy bizonyos mennyiség utan azért elkezdenek el-
fiinedezni. A rejtett értékeket mindig a palyak olyan szegleté-

porti ¢ fitmé en, gigaszi létesitmenyben, fitkos
Shadiszalla Uj-Parizs sé fogjuk a bak -
kat kc:fimni. Egyes helyszinek nagycbbak, masok pedig kiseb-
bek, de anndl ravaszabb médon kell keresztiil-kasul bejarni,
e

P Ih AR

e gy 6, hogy re valami teljesen
egyedi atmoszféréval, ami végig egységesen jellemzs a jték-
ra. Mivel a TPS-rél van sz6, a pé%y?’i k?tﬂukik’:sa is sok minden-
ben eltér a megszokott FPS jatékok szintjeirsl. A készitdk hihe-
teflen j6 pélyatervezési érzekrdl tettek tanobizonysagot, mivel
szinte minden egyes helyszin minden egyes négyzetméteréért
mon kel iizdentikl A ello alaiak: akbkaio etk it
helyeket foglalnak el, nem rohannak riilt médjara a vesztik-
be, tarfjak a teriletiket. ErSsitést kapnak, mesterlovészek fede-




zik 8ket. Grandtokat dobalnak, automata gépfegy

| vé-
dik az objektumokat, Osszedolgoznak. Es veszett o] néznek ki.

Mivel a jaték elérehaladtaban egyre tébb informaciss féjl nyi-
lik meg az adatbézisban, szemrevételezhetjisk sajat és el enL-

* leink egységeit is, jarmiveit, igy lehetsségink van nyugalom-
ban, c%lurc'éri zsivait és forgatagot mellézve is végigvizslatni

a kindlatot, és batran kijelenthefjik: nem mindennapi a felho-
zatall Kiilonféle egyenruhaba és védspancélba sltozstt figu-
rak, legi, vizi, és szarazfsldi csapatszallitok és csapasmérs
harci eszkozok, mindenféle agyik, lovegek, itegek ismerhetsk
meg. Az egyik kedvencem a Nort Heavy Support Armour, ami
leginkabb a Matrixban is lathato volt mechdfru hasonlit. Elin-
tézni sem egyszerl, mivel elképeszté tiizersvel rendelkezik,
épp ezért eldszor meg kell bénitani egy EMP gréndtial, majd
felugrani ra, kitépni vezet&jét véds pancélzat egy részét, majd
kszvetlen kbzelrs|l megsorozni. A legutolsé palyan aztén meg-
jelennek a golysalls pancélpajzsot magukkal {mrdé elit kato-
nak is, akiket szintén nem gyerekjaték legyirni, szerencsére
mindenkinek van gyenge pontia, amit a fegyverarzendlunk he-
lyes véltogatésaval kis is lehet hasznélni! Nagy szerepe van a
sniperkedésnek is — s8t, talén jétékban még sosem volt ennyire
élvezetes egy ellenséges mesterlovésszel vivott parbaj -, és o
Eoén, hog\( széflohetjik az ellenfeleink oxigéntartélyat is, ami

isebb s kiséretében végez viselsjével is.

A grafika nagyon egységes képet mutat, de ez csak részben
dicséri a készitcket, ﬁiszen szinte minden egy az egyben lett
atemelve a képregények oldalairsl. A bejarhato palyak néhol
hatalmasak, és mindvégig arasztjak kbol énytelen,

értelmetlen kiizdelem vilagvége hangulatét, egy olyan elpusz-
fitoft, sajat romjain éléskéds, maganyos vilagét, ahol 6l tud-
jok a benne élék, hogy életisk egyetlen célia, amiben létik ér-
telme kiteljesedik, az csakis az 6ldskls harc lehet. Minden
egyes palya egy kilén esettanulmany, a monumentalis épile-
teivel, Uj-Parizs katedralisaval, és a betonbol emelt Eiffel to-
ronnyal, a szédits mélységekkel és magassagokkal, a kiksts-
ben pihend tobb szaz méter magas hajéjaval, a cipelhetetle-
nil gigaszi méreti L kanak keresztelt rakétavetSjével egy-
ittesen, teljesen egyedi hangulatéval n{ﬁgézi le a jatékost.
Grafikailag egyébké a j6 osztélyba sorolném, bér az
X-es véltozat mérfsldksvekkel jobban feljesit a PS2-es vetély-
tarsanal, de ez nem is megleps. Kivaloak viszont a hcm‘;ha'é-
Gl ks hanaordasass Jibeizadaliéll o

hang p
fegyverror |, a jarmivek z0 ) és a zenék. Bér

nincs végig folyamatosan habort Flingje a jateknak, hiszen
gig foly gje a |
Bl ! Lty i

szen mint azt mér mondtam, a game nem egy hétkéznapi [5-
volde, keményen meg kell kizzdeni minden egyes harci zona-
ban a tovabbjutasért.

Hibénak rohaté viszont fel, hogy jaték kézben az emberben

egy-két palyat | Y.es'zquk

részt, mégsem | i sem a figyel i

g
egy pill

=
MRARTIN BELESZOL!

Gondolom nem volt nehéz kitalalni: személyes kis kedvencem
lett ebben a hénapban ez a stuff. A képregényeket régota jol |
ismerem (meg is vettem Gket keményfedeles verzioban), és mar
annak idején a Cé4-es verzioval is sokat jdiszottam. Valami
olyan ez, mint a Warhammer 40K: tavoli, }uluriszﬁkus, mégis
brutalisan és félelmetesen atélhets. Olyan anyag ez, amely, ha

fogékony vagy a stilusra, a ksré épitett hihefetlen vilaggal fog

elszéditeni, és a program gyengeségeit teljesen feledtetve
. beszippantani. WH40K rajongéknak melegen ajéanlom!
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MULTI TESZT

ROGUE TROOPER

EIDOS / REBELLION

e o e e Ps2, XB0X
élete nagy csatdja, amire egész életében készilt, maskor pedi grafika: jo
szidja készitsket, hogy adott pélyarészre mi a raknak rendehei Jatszhatésag: jo
még kétoszlognyi erdsitést, mikor igy is elég kemény dié kellet szavatossag:  kizepes
feltorni, hogy idaig eljussunk. Ezenfelil a game elég révid is, az zene / hang: Kivale
a tizenharom palya egy hosszabb délutén és este alatt kivégez- hangulat: kivala
ef6, és bar utana még kilonféle behozott csalasokkal, meg a
hezebb és a mészaros fok még szorakozt deaz urt e
mér nem az igazi. Ha o magénvéleményemre vagy kivancsi el PS2 memériakdrtyagmb
én személy szerint rihellem ezt a fajta, 15bb eze s
éwel a jovBben jétsz6ds, de mégis a maihoz hasonlatos hadi-
technikéval, végeldthatatian habordt folytats sfilust (pl.: War-
hammer 40K), amibe aztén megprobalnak beleépiteni fé- HBOR 1Jatekos

le filozéfiai és vallasbeli kérdéseket boncolgaté ideolégickat,
mivel nem latom bennik a fantéziét (azt sem érfem, minek eb-
be a jétékba, ebbe a hadseregbe néi Gl), de mégis a Rogue
Trooper esetében azt mondom, mivel a torténet t5bb szélon is
elvarratlan maradt, szeretettel varom a folytatdst!

Csipi M Lee
csipimlee@citromail.hu

v komoly hangulattal rendelkezd haboris jaték,
5 A A

aga a
X rovid, sokaknak nem fog bejénni a stilus,
ik

néha talzasokba esi

8 pont

PS2

7.5 pont




nélkil, hogy komol
kezziink meg egy kicsit a Tomb R
. A '96-0s klasszikus elsé rész egyértelmiien mérfoldks:
mitott a kilssnézetes 16voldszss jatekok terén, egy formas
néi f6hés bevallalésa pedig egészen egyedi irényzomc{ szami-
tott. Habar a 2 legfébb fejlesztd, Toby Guard és Paul Douglas
szdmos sajat tletet vonultatott fel, mégis tobben a Prince of Per-
sia-hoz hasonlitottak a jatékmenet egyes részeit. Lara Croft ennek
ellenére, vagy pont emiatt hatalmas sikert aratott PC-s korskben

mind a férfi, mind pedig a ndi

leghiresebb klasszikus sorozafok
Credo (The Angel of Darkness) cikkében is olvashatiuk bévebben
(64. Konzol), a két f5 fejleszté az elsd rész utan kilépett a Core

ekosok esetében, és PS-en is a
zé sorolhatiuk. Ahogy azt

Designbol, az utédjaik pedig nem mertek szémottevs ujitasokat
belevinni a jatékmenetbe, igy a Tomb Raider todik részéig alig
véltozott valamit a széria. A 6. résszel azonban formabontd jaté-
kot akartak nydijtani az Eidos-ndl, egy igazi nextgen alkotast PS2-
re optimalizélva. Am a The Angel of Darkness alcim{ alkofés en-

TEE

nek ellenére 5bb ponton is csinyén elvérzett. A belassult jaték-
menetének, a nehézkes irdnyitasanak, és a frehany bugos prog-
ramozésanak héla a sorozat talén leggyengébb tagjat kaptak
meg a rajongk 2003-ban, mint nexegengZépvise[esiér a Tomb Ra-
ider szérianak. Ennek meg is lett az eredménye, hiszen az Eidos
megfosztotta a Core Designt a hefedik rész Feiﬁ;sz'ésének jogaval,
&s egy 0 fejlesz181, a Crystol Dynamics-of (Project: Snowblind) bizic
meg az Ujgenerdcios Tomb Raider: Legend elkészitésével, va-
lamint ToLy Guardot is Gjra felkérte a fejleszti munkalatokra.

e ke tlterie=-=n il Koo kil mede=cllolt creheologes
volt. Tizennyolc évesen, apia haléla utén Lara Croft maga is nag

archeolégussé valt, és egész életét a kalandos felfedezéseknel

szentelte. A ja in késdbbi palyakon tovabbi emlékeket is felel-
evenitenek majd, melyekben pl. Lara egykori baréingje, Amanda
is meghalt egy ésatés sorén. Vissza fogunk témi ezekre a hely-
szinekre, és szamos titokra fény fog deriilni, tobbek tt Lara
szerettei halalanak valés karilményeire, és hogy egydltalan valé-

ban elhunytak-e...

A hetedik epizédban mind a torténet, mind pedig a téma szem-

nfiabdl 16bb helyen is visszanyoliok a Klasszikus részekhez. A
?: rténeti szalban Arthur kirély, és a legendés Excalibur kard
keriil elétérbe, valamint Lara moltiabél is szerepet kapnak egyes
Bl e e
9 éves Lara emlékeire, amikor a Himal&jéban lezuhantal s
édesanyja egy repilével. Ha nem is kozvetleniil a zuhanaskor, de
nem sokkal a katasztréfa utan kovetkezett be anyjanak haldla
egy kilonleges régészeti lelet felfedezése soran. Lara ezutén ap-

Az elss palya betsltése, és néhany akrobatikus feladat végre-
haitasa utén hamar esziinkbe jut egy hasonlé téméijo sorozat,
mely remek irdnyitasaval igen nagy sikert aratott az utébbi ids-
ben konzolokon és PC-n. Jél sejtettétek, a modern Prince of Per-
sia-rél van s26. Soha egyetlen Tomb Raider rész nem hasonli-
toft még ennyire a PoP széridra, mint a Legend. Felejtsétek el a
hosszas szészmétslést egy-egy platformra valé preciz étugras-
ndl, és felejtsétek el a sokszoros jrakezdést egy-egy rosszul
végrehajtoft mozdulat utén. Az bigeneraciés Laranak pofonegy-
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szer(; dolga lesz, hiszen a PoP-hoz hasonléan minden egyes

szegély, szikla, kotél, parkany stb. centire pontosan Ggy lett

megtervezve, hogy a feladat mmdi e?yertelmu és konnyedén
né

Vearshaificio legyen /A seridlycknd] Kepesek vegyurlk ey

Rt e e e B

ugrani. Igen nagy szerepe lesz a kételeknek, vizszintes rudak-

nak, és az oszlopoknak is. Hibas mozdulm esetén elsfordul,

hogy Lara csak egy kézzel képes megkapaszkodni, ilyenkor ki-

csit ré kell segiteniink a Haromszsggel })Y -nal, amit én nemes /'
/

egyszer(séggel ,er8lksds” gombnak hivok, hiszen ennek
omkodasaval vagyunk képes gyorsabban maszni is. Ugyan-

{kor ez szolgdl akcisgombnak is, tehdt ezzel nyitunk aitokat,
vesziink magunkhoz fargyakat, vagy tolhatunk / hozhatunk
nugyobb szlik:kc’ / dobozokat. Ami Gjdonsagnak szémit az

ika terén a PoP hoz képest, az a ma
péd hcsznclcia, melyekke( ku|onbozo nehez hrgyakoi huzha
tunk arrébb,
felett. Olykor hu?akm vagy tutajokat is magunkhaz hozha-
tunk vele. Hogy mikor keﬁ hasznélni a kampét, az mindig
egyértelmd, mint ahogy minden maés feladat is.

A Legend a Klasszikus Tomb Raider részekhez képest tel-
jesen linedris. Ha nem tudjuk, hogy mit kell tenni, elég ha
e|okup|uk'u kukkert, majd korbe cnahzul]uk a terepet az
i{ a fare
ra fekintink, Lurcnak lesz valamilyen kommentaria, vala-
mint Zipék is éllandéan segitenek rédion ét. Végss esetben
a PDA- dbcln is talalhatsz infokat. A szémunkra szikséges

ébkent is felttnGen csillognak, igy ha pl. le kell
|on| ko'elen l6gé térgyat, a kampé, amihez a ksfelet erdsitet-
tek ciﬁr
A so’e:ib e fe|der|fese|'|ez Lura egy a festére ersitett ,Per-
sonal Light Sy k, mely termé zseblam-
paként szolgdl, ém unncl joval nagyobb réadiuszban vilégitia
meg a ferepet. A PLS sajnos idével k\fogy, ilyenkor egy ﬁgyelmez
tet6 hangot ad ki magabol, 6m néhény mésodperc ufén djra fel-
toltedik, és szerencsére elem sem kell ﬁozzc Sajnos nem fudjuk
a PLS- 'o|yanny|ra fokuszalva egy konkrét helyre iranyitani, mint-
ha kilén egy zseblampét haszndlnank, igy egyes sofét helyeken
nem sok hasznat vessziik.
atekban az akrobatikus feladatok, a rejivenyek, és a kiilonbs-
S ehe sl g i
Mivé is valna a vilég, ha Lara nem hordana magandl a fedvenc
plsziolycut [meg a bélra is magaval viszi a jatékban)? Ellensége-
mk legybzése igazan nem okoz gondot, hiszen egyszerien csak

be ke ﬂ fognunk ket az L1-el / L-el / LT-vel, majd az R1-el / R-
el / RT-vel tizeliink. Az X-szel / A-val kézben bc|ra / jobbra ug-
réndozhatunk uldalm kl!erve valumml becelzoﬂ ellensegunkre

vetve roluk el juk a bullet fi-
me effektet [keskeny e e végrehai 'uscl,

a csak nem akarsz hozzam hasonléan belassitva a szakadél
vetSdni. :) Tizharcok kozben szémos ob|ektumon meg|e|emk egy
Ha E/Y Ezeket | e 7 alrerepkcjovkr
sagait is, 0g) segitsenek legy6zni az ellense et pl. szakaaél
sze’l(eltr:3 Ioﬂo szi |u|<u| gorgethe!unk le, vagy hor?;ku' robbunfhc-
funl
puskat, am ezekhez a pisztolyokkal ellenfeizen mumcm"kell ke
resniink. A masodlagos ert azonban nem a téskén
hanem a hatunkra helyezzil amely a be|a'szcwokban is jol fog
majd latszédni. Késogb az Excalibur megszerzése utén még
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A sl ed 1
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egy kis kardozasban is lesz résziink (egy kis God of War feeling).
gyes szitudciokban mégnes kampénkat is hasznalhatunk fegy-

vernek, pl. a szakadékba rénthafiuk vele ellenfeleinket, valamint

olykor alé vonhatunk féldhz erdsitett gépfegy

ket, mely igen j6l jn pl. az orosz témaszponton. A pél;ak végén
meg kell kizdeniink egy-egy keményebﬁoBcss-szaL ahol némi
kreativitésra is szikségink lesz, am a legtébb fellenség nem je-
lent komolyabb gondot, kivéve talén a vizi szormyet.

Gydgyitani piros medikitekke! tudjuk magunkat, melyeket el-
szérva talélunk a palyakon, valamint halott ellenfelekts] kapha-
tunk. Osszesen 3-at térolhatunk, és a D-pad fel irényéval akti-
vélhatiuk.

tartozik a ,k g 1y &
is, ahol a aték mér inkabb a Jomes Bond sorozathoz kezdettha-

A grafikai tiftasokhoz fariozik, hogy lara karakterének kmeg[e-
é épe:

lenitése mennyi valtozason ment ét a korébbi st.

xbox 360

A= resepores =amostietinelbonloymabantolish lealapbis
ami a jaték illeti, oft mindenké Sokkal inkabb a csi-

Killseje teljesen t lett szabva, és végre igazi érzelmeket olvasha-
tunk le oz arcarél. A vizpartra kimészva bére valoban vizes, a
360-ndl még arra is figyeltek, hogy egyes tavaktdl koszosabb
lesz Lara tesfe és ruhdja [L’:r ez utébbi effekt nem mindig éri el a
kivant realiszfikus hatést), a havas hegyekben pedig latszik a me-
leg lehelete. Lara igazi arnyékot vet, kay szkodésgor pedig oly-
kor kisebb kédarabkakat ver le a szegélyekrdl.

(Féleg HD felbontasnal akadnak ugyan kisebb poligon afedssi
hibak, am ezek alig feltinGek, talan csak a motoros részeknél le-
het jobban észrevenni.)

Az 6] Tomb Raider végre visszatalalt téméjdban a Klasszikus ré-
szekhez, és akarcsak egy-két mai modern remake esekl'eben is (p!.

sonlitani. Ez latvéanyos és rész ugyan, de

Outrun 2],I él o szerint ek kelt h
e |

nem olyan nagyszabas(, mint ahogy azt sokan elké ek

j6l emlekszem Gsszesen két 5-10 perces motoros jelenetet talalunk
a jatekban, egyiket a vadnyugatra emlékeztetd Peruban, masikat
a havas Kazahszténban, ohj egy vonatot vesziink ildozébe. A

moci iranyitasa pofon egyszerd, hiszen az ¢t a kisebb kanyarja-
ival egyitt is szinte teljesen egyenes. Minddssze egy-két kikerilen-
dé akadaly, egy-két motoros, vagy ferepjérés ellenfél, és néhany
nagyobb szakadek feletti ugraté jelenthet csak gondot.

i ivel, s | refro érzéseket benniink, pl. eleg
ha csok a rénk témado jaguérokat, vagy héparducokat emlitem,
és ugyanigy Gszhatunk mélyebb Falda%m jaratokban, mint an-
nak idején.

Az InCJicn Jones-os terepeken kivil azonban akadnak Splinter
Cell jellegi modern felhékarcolok is, valamint katonai taborok, és
jeges gleccserek, melyek egyts| egyig szorosan hozzétartoznak a
torténethez.

li-vili grafikéra, és a kénnyed dinamikus jatékmenetre helyezték a
hangsolyt, mind a gondo&od'a'é kalandelemekre, am ez utébbi-
akbdl is akad béven, tehét nincsen okunk aggodalomra.

Idével egyébkent bekeményit a jaték, és egyre inkabb helyet
kapnak az idére teljesitends feladatok. A rudak letsrnek, a plat-
formok billennek, a kapuk csak atmenetileg maradnak nyitva, te-
hét ahogy haladunk elére a sztoriban, mar nem tehetjik meg,
hogy komé vérakozunk kiszémitva a pontos ugrésokat, ha-
nem 6 idében kell megfelelsen cselekedni. Itt mutatkozik meg az-
tén igazén, hogy az irnyitas mégsem olyan 100 %-osan :ﬁéke-
tes, mint ahogy az a ,'élék elején tiint (pl. kisebb kamera gondok),
de legalabb maximdlisan kitanulhaté. A jaték kezdetéts| szerepet
ol el e e
mert QT rendszer, ahol a képernyn megjelené gombok egymas
utani kombinécisjat kell idében megnyomni, hogy az elére meg-
rajzolt bejétszasokban elharitsunk kilonbszs akadalyok

Helyzefi mentés nincsen a jatékban, igy save-elés, majd vissza-
faltés utan az utolsé checkpointndl kezdjisk Gjra. Elhalélozés ese-
tén is automatikusan ezt a checkpointot félfi vissza a gép. Habar
360-on létezik automatikus mentés funkcié, a palyakon a check-
pointok kézott ennek ellenére nekiink kell menteni mind a harom




olziysgtation 2

gépen, ellenkezo esetben a konzol kik ik el-

dlrél a

Ami a jatek audlofxl oldalét illeti, maximalisan meg vagyok elé-

gedve a remekil passzolé filmes héttérzenékkel, oz efekiekkel, és

a szinkronhangokkal is.

Az exira fartalomré| a pélyékon megszerezhets fitkos kincsek

gondoskodnclk melyek e|erese mar komo|yabb fepores' okozhat.

kczoR ar Sket, cheateket,
| bcrmlkor

Gite | "nbbek
és szamos Lara k

stilusa. Mar igy ulopkcbe“el is tbb kilonbséget
Fedezhe'unk fel azonban a nextgen javéra. Habér a két jelengene-
récis gépen is visszajon valami Lara csillogashel, vagy nedves bé-

rébsl egy kis firdés utan, 360-on ez mégis egészen mésképpen
néz ki, és a textirak is részletesebbek s tonusosabbak. Ami vi-
szont a viz, és a fényeffektek latvanyosan redlisztikus megiele-
nitését illefi, azokban jécskan elmarad a PS2 és az X a 360
mogon Valro" soros komponens |e||e1 (kb. a Scartos RGB-
| nagy lesz a szaka-

kilén visszamehetiink barmelyik helyszl}\egre a kinc:

A Tomb Raider: Le%(ends 8 palydia elsd végi cQszusrc |egu|ubb
10-15 éra (profiknak llitslag csak 6-8), attdl LJ ig3en, hogy mi-
lyen nehezsegl szinten ugrunk neki, mennyit gondolkozunk a rejt-
elyeken &s hany kincset probulunk meg jfeni. Masodszor-
a végig lehet rajta ,rohanni” kénnyebb fokozaton akér 4 éra
dlatt is, m ehelyett inkabb vélasszuk a hard médot, és koncent-
réljunk az 8sszes kincs sére, igy Gjabb 8-10 éra jdtéki-
dét sajtolhatunk ki a stuffbsl. Ez igy mar megiti egy aﬂcgos jatek
szavatossagat, ém a klasszikus Tomb Raider részekhez képest
eléggé rovid. Kilencedik palyanak 'eklnfhequk azonbcn a Croﬁ
Manort is, Lara ofthonét, ahol a kordbbi

dek a PS2-es és az X -es verzidhoz kepes' hiszen a tex-
torak rendkiviil szinessé és élessé valnak. 480p-n itt
nem lesz szémottevien élesebb a jaték, azonban szin-
viléga olyan dissé vélik, amirél a masik 2 verzié csak
&lmodhat. Monitorra [1280x102A] kotve a jaték tex-
fordi nem lesznek lényegesen kidolgozottabbak, vagy
effektekben gazdagabbak, inkabb csak a felbontés-
beli kulénbség lesz figyelemre méli6. Azt azonban
meg kell jegyeznem, hogy normal TV-n a jaték csak
olyan he!yszlneken mutatot fel komozeubb grafikat,
ahol |eheloseg vo|v a kulonbozo Renyeffekiek megjele-
nitésér mint a 3. pélya ele-

rengeleg fikot lohefork el Ez oz egyeﬂen e
] 'érhaiunlk-' |hetiink

je ah chol Larakiépa Inﬁbol bali ruhaban, oft csak HD fel-

alinedris palyakkal el
A killonbozd verziok graﬁkal Bsszehasonlitasaingl tobb, mint
egy 6rén Gt hizogattam ki-be a kilnboz6 kbeleket, kcpcsol
gattam a TV-t és a Scart elosztét, valamint sorra csere!genem az
iranyitokat, hogy mindig ugycnabba a pozicisba és kameradl-
l6sba éllitsam be mind a harom platform példanyat, hogy mi
mérvadébb képet kapjak réluk. Ahogy azt sejteni |ehere" a |a!e

fartotta meg a |awonyos grcflkcl mindségé,
PAL / NTSC formatumban csupan kézepes / j6 Xbox szin-
vonalat hozott. J6 pont @ monitornak, hogy ez esetben nem
lett PC-sebb stilusa a Tomb Roider grafikéjénak, mint pl. a
PGR3, vagy a DOA4 esetében. Rossz hir azonban, hogy va-

|amﬂyen g{ncﬂ fogva fokébb lett a jatek, ami egy dragébb
HDTV-n nydvon nem fordulhat el (a 360 verzid HDTV-n képes
i a PC verzié asdt, és az oft

kokat egy 0z egyben 6sszehasonlitva a PS2 teljesit a legg;

ben, és a 360 a legjobban, &m a gépek technikai feljesimenyeit
ﬁgyelembe véve a sorrend éppen ellenkezd. Amig a PS2-es ver-

2i6 grafikai meg|e|em0esere 5-6st, az X-esére meg 5-6saldt, ad-

dig a 360-aséra csok egy 4-es alét adnék.

Aki zavar a részletesebb technikai blabla, az nyugodtan ugor-
jon a vastag betis részhez.

Az X360 tesztelése soran 3 fajta megielenitést vettem alapul. El-
Gszor is az alapkabelt, vagyis a sarga RCA-s kompoxzit jelet, ma-
S S ins et e U il
RCA-s YUV jelet, amit a Premium X360-hoz adnak. Ez utébbi gya-
korlatilag a Scartos RGB jellel egyenrangd. Végiil pedig felnyom-
fom kot sy VA kiele roriors ooy i -

aktivalhatd ,Next-Gen-Feature”-ket).
Tomoren tehdt, c PSZ -es &5 X-es verziok a kor kove|e|menye|nek
felelsen kival st minimalis
killonbséggel. Graﬁkaﬂog tényleg csak olyan |c|lefekhoz hason-
lithatom Sket, mint pl. a PoP sorozat. Az érezhetéen szebb 360-
as verzional RGB kabel esetén az esetek dntd tobbségében meg-
kapjuk mind azt a sok pozitivumot, amit egy HDTV. nygitana, le-
szémitva a nagyobb felbontést. A 360-as verzié erényeihez tar-
toznak részletesebb textirk, a gazdag szinvilag, valamint a viz
és a fényeffektek realiszfikus meg|e|emfese, amivel a PS2-es és az
X-es verziok semmiképpen sem vehetik fel a versenyt.
A Tornb Raider: Legenddel egy mlridenkl szémara kénnyen

zil oz 1280x102A esf veszleség 8, akcid
nélkiil megk jatek feljes HD"‘I st részt kapunk. Nexigen jatéknak, és mmh jazi folytatasnak ki-
a képarany mlnd!g 16 9- esi Hclgy|uk a 360 C ranyat 16:9-en,  csit kevésnek tartom ugyan (360-on gruﬁi

eruesen Ellenkezs  16), hiszen lehetne joval hosszabb, nytjthatna nagyobb kihi-

és a monitoron nyom|u|< ssze a képet fiig
n a képen fent és lent vastag FeEeke CSIE k jelennek meg.) A
saj6t TV-men lehef6ségem van a 480p, tehdt oz NTSC progressziv.
pészttzés kiprobélésara is, am sajnos sok keszilékhez hasonléan
az én TV-m is visszafejti a véltott soros 120 Hz-et 480p-n 60 Hz-re.
Alapkébelen a 360-as verzit kbzel hasonl6an teljesit, mint a PS2-
&s és az Xbox-0s RGB kabelen. Ez utobbi 2 kszstt egyébként mini-

mlis a kilonbség. Néhany aprobb fenyeffekiben emelkedik csa

felil az X-es verzi6, valamint viszonylag redlisztikusabb a terep

MARTIN BELESZOL!
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és szép 7.

ailag sem kimagas-

vast is, és sajnos 1ol linedris, ém az biztos, hogy nagyon j6
tfon halod oz Eidos. Ha o kévetkezs Tomb Roider résznél
még tobb idét szannak a jatékra, és nem csak a grafikara
meg az akeiéra koncentrélnak, hanem orvosoliék is az
emlitett hibakat, akkor talén Gjra visszaszerzi egykori fé-
nyét a legybzhetetlen Lara.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

TOMB BRAIDER: LEGEND

kivalo (K368: jo)

grafika:

Jjatszhatosag: jo
szavatossag: kozepes
zene / hang: kivalo
hangulat: Jjo
1 Jatékos, dpl 11, 16:9,
PS2 memoriakartya 8mb (149 KB)

analog iranyito (dual shock)

HBOH 1 Jatékos, dd 5.1, 16:9
1 Jatékos, dd 5.1, 16:9,
HBOR 360 480p/720p/1086i, 2432 KB mentés

v tetszetds kiilso, kellemes iranyitas,
és izgalmas jatékmenet
X a klasszikus részekhez képest tul rovid,
til egyszerd, és tul linearis

HBOR HBOR 360
8 pont 7.5 pont

25

PS2
8 pont
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melyik legyen az. Mert ugye itt van a H1 katonai alapti-

pus, a filmekbé! és hiradasokbol ismert alacsony, széles
kocsi. Ez 300 loerss erdmiire épil, ami 3000-es fordulatszéamon
poroghet, bar a legnagyobb nyomatéka 1600-on van, és 700
Nm. Ezt az elekironikus befecskendezést 6600 kibcenis Turbo
Diesel motor nyomja ki magébél, mozgatva a 4.6 méter hosszi
és 2.2 méter széles felépitményt az c||ando osszkerek hcmason

Szerernék egy Hummert! Csak nem tudom eldénteni, hogy

el az elss bemutaté modellt 1983-rq, umlbc| régvest rendehek
is 55 ezer darabot. Az 0j terepjdré pont jo volt, fel lehetett sze-
ren mindenfée flépiménnye), és oényere vt tobbek kozot
azis, hogy széles kxepnese révén a tankok dltal kivéjt nyomvon-
alakban is nagyszeren tudott haladni. Mai elnevezését a
HMMWY, vagyis High Moblhiﬁ Multipurpose Wheeled Vehicle
roviditése adja, és harci korskben a M998 modellield valioza'
a |egnepszerubb A c|v|| piacra a H2 és H3 csak az Obdl-ha-
borit koveté népszerd hullam éltal felizgult Armold Svaici-

Egyeb aprésagai kozé fartozik a 60%-os kaf
és az Ggynevezett Gnment tav, ami négy lapos gumival 30 km
karili, a'K:g 50-es tempéval, és a felhaszndlasat jelzi tsbbek k-
261t az utastérben elhelyezett vizlevezets. Eme modell éra olyan
35 és 40 milla ksril mozog. Vagy vegyem meg a kényelmesebb,
inkébb a véllalkozéi réteg elismerését (IVIVO félutcai H2 modellt2
Ez egy V8-as, 6 literes moforra épil, kb. olyan paraméterekkel,
mint a fenti jargany, de finomabb igénybevetelekhez igazitva, és
a kinézete is inkabb terepjarésabb. Ez latszik is a legzsakbol,
automata valtobdl, és a hatsé ajtéba cpphkclr gyerekzurbo| A
leperkdlt 6sszeg is finomabb, modellté| figgsen 18 és 21 millic
HUE Koz wamolhaiol vele e Gt a JJegkisebb” H3 kocsi,
amit oz emlitett véllalkozék ajéndékba vesznek annak a bardt-
néjiiknek, akinek a legjobban tudja mondani azt, hogy Honolu-
lu. 3.5 litykés motorkéja 220 l6erst nyom, nyomuneko 305 Nm,
amit 2800-on porget ki. Ha van 14-15 milkad, mér viheted is.
H1, H2, H3. Legendas marka. Amerikai kocsi Amerlkanak Eu-
répaban talén nem is kapni H1-est. Pedig nem nagyon régi a
torténete. A hadsereg dltal kiirt palyazatra, miszerint a sokféle
feladatokat elléts jarmiparkot lehetéleg minél jobban integral-
jak, a Jeep military részlegbé| szarmazd AM General készitette
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néger dltal keriilhetett, mivel akart egyet vasarolni magéncélra,
de ezt a torvények nem tefték lehetsvé (ez miat késsbb a T800-
as megvasarolta a teljes gyartasi jogot, és természetesen az vé
lett az elss pc|gar| valiozat is). Am a felmerilt piaci igényt eg
véllalat sem hagyhatta ki, imigyen megszilettek a szelldlienv
tozatok, umlkne{mur nincs pcncelozon fenéklemeze, nem men-
nek messzire szétlétt gumikkal, és nem bimak ki egy ejtéernyss
deszant ugrast sem. Am aki biztonsagos kocsira vcgylL fektes-
sen be egy llyenbe n?mgodlcn mivel a roresfsszteken a
62Km/h-s koldatt H k altala-
ban a falakat t5riék szanaszét, mig a kocsik minimalisan sériil-
tek csak meg. A Hummert egyeﬂen terepre nem ajénlia a gyarts,
egpedlg saras, mocsaras terepl(oru|menyek kozé, mivel a
tanknyi stly alatt a kocsi elsiillyed és beassa magat, majd pedlg
leill oz alvazra. Egyébként ne keverjik a H1 civil véltozatait és
a H2-3 modelleket, mert nem csak az érukban talélhatunk ki-
lonbségeket. Itthon csak 2002-8] |ehe| hivatalosan kapm a ku
csit, mivel pl. az eurépai szabal szerint é
hétso fényvisszaveréjének 60cm alatt kell lennie, a Hummemek
redlg leghétul a legalacsonyabban fekvd része is feliebb he-
lyezkedik el. Magyar utakon olyan 150 db. stétuszszimbélum-
|egu|cbb|s ezt mesélte a szerted-
lelkez, és ez miatt mas-
?e( hénapja a padlsunkon bu|ka|o ismer8som.

Es mllyen a Hummer Badlands jéték? Hig, sargasbamna ka-
ki, némi koszos pisivel, valamint lictt kaposztas hanyassal ve-
gyitve. Az autdk lemodellezésén kivisl minden més grafikai elem
ronda benne, kb. lelidrba valé minsségben. Réadasul berangat
még ennél a primké kinézemél is, ami falén PS2 nyitocimnek el-
ment volna anno. Igzbogzon egy cmyulotnylva? jobb a helyzet,
de sokat nem javit a megitélésen. Raadésul a még talén érdekes-
nek is mondhaté Exireme Off-road versenymédban, ahol vélto-
Zatos terepakadalyokon kell tkelni, olyan hilyén elcseszték a ja-

kent farfott gép futkérozhat —

tékmenetet, hogy nem igaz. Megy az ember a kocsival, ami az
okodalyrészek eléit hirtelen megall, maid be jon egy meni, misze-
rint milyen differenciélzar beal itissal kivanunk fkelni a par fo-
rénkén vagy vizesgadsr felett htzéds 2 pallén (amik igy rénézeés-
gy Trbors S bincnok “nemhogy ennyi tomr acél].
Azért k is a fdl akér 3 mésik el-
lenféllel a nyakunkon, sét, a koc5|k bedllitésait is modosithatjuk
optikai és Oeresnmen tuning kapesan, persze elég visszafogotian
—kivéve a Bec' the Clock méduszt, ahol fix jarmivet kapunk, ami-
nek max a szinét tudjuk varialni. A kevéske pozitivum iozow em-
liteném még a valés tikrszédést a karosszéridkon, de minden
mésban teljesen kézpszert vagy anndl is rosszabb élményeket
nyerhetiink a jétékkal val6 jdtszas dltal, ami pont annyit ér mint
amennyit hajlandé voltam imi réla. Vagyis elég keveset.
Dzsonner

HUMMER BADLANDS

grafika: kézepes
Jjatszhatésag: kozepes
szavatossag: elmegy

zene / hang: kozepes
hangulat: siralmas
PS2 '-lr;n‘:r‘(‘-z:xuumnusskn)

e
analdg iranyito (dual shock)

HBOR 1-2 Jatekos, dd 5.1
+ a hummer
X gagyera megualositas
~ HBOR PS2

4 pont
27
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n 2006-0s esztendo mlun gyok " ilagszi i esemé-

ertuln FIFA |abdurugo v||agbo|n$[<sag lesz, amit csak
egy esedeges (jabb terrortamadas tudna letaszitani a TV képer-
nysjérsl, és az Gjsagok cimlapjairdl. Bér erre jelen dllas szerint
minden esélyiink megvan, reméljik, ezitial ez elmarad. Azzal
szerintem mindenki tisztéban van, ogy a mieink, az aranylabo
magyar nemzeti fuiballva]o?afon immar huszcdlk eve, azoz oz
to?f egymdst kdvetd vil
hlubq ﬁzenunk ki su]gos ml"lo[(dl a ku|honbo| ér ezen szavefse~

ar

nem
Mcnhaus -on milott. Ez egyebken' sulyos prob|emu mert idoksz-
ben felndtt egy generacio, akiket igy nem csak élmények sor
tatol fosz!oﬂu meg, de példaképel hlanyabun a sportég voie
is nagyon bi iszen nincs 6 példa, nincs
motivécio, és nincsenek komoly, a mai modern futballt érts és ta-
nitani tudé szakemberek sem, marpedig e nélkil el is temethet-
jok a magyar focit, amiben a jelenlegi futballista generacio

ébként is smrgalmosun segedezllk Béré én mar abbflr: az elo

avé k egy kicsi magukat: nem
voltak eléggé naprakészek, és a szamuk is joval kevesebb volt. A
World Cup 2006-ban viszont talén az 6sszes nemzeti valogatott
szerepel, amely orszagokban fociznak, nagyon friss adatokkal
Ivértezve. Persze az Gsszes orszag vu|ogcloﬂ|at nem ismerhe-
tem, de a komolyabb nemzefi tizenegyeknél, sét még o magya-
rokndl is végre naprakész |a!ekos kerefeket taldl uerﬂ(, és nincs
olyan bakizas, hogy egy mar rég visszavonult futballistat szere-
lietnek a csapatban. £z persze azért relativ, hiszen a valosag-
g:n még szinte egy szovetségi kapitany sem ‘adha le a teljes ja-
fekos listajat, szoval ez ugyben a eszllok csok a megerzeserkre,
be véve a vélo-

gelottol legutdbbi |u||csulkof A World Cup 2006-ban egyéb-
Pent @ bevahel® jatskosok sstma i novekedett, ozoHol hoswon-
kettes keret ll rendelkezésiinkre, ebbé| kell windsn meces elbit
kivalogatnunk a kezds tizenegyet, és a cseréket. Ez, ha jol em-
lekszem szintén nem volt benne a 2006-0s FIFA-bun, oft mintha
csak fizenhat standard emberkével lehetett volna valogatott
meccseket jdtszani, de ez nem biztos. J6 hir viszont, hogy fejlé-
tt a k & | n az esetben sem mdmm min-

rehaladott korban vclgyol(, ogy t még 2
eOe

'86-0s mexikoi VB-re — még egy fehér szind,
fehér TV-n néztem, aminek gy kellett a fa labait o TV alé csa-
varozni (st Karesz haverom még a ‘82-est is vissza md|a idéz-
ni) =, a nalam néhény éwvel fiatalabb k oroszfclly szémara a VB
szerep|es mar csak a molt jotékony kdébe veszs torténelem. Be-
nyeljik persze ezt is, mint sok minden mast, és a kovetkezs se-
lejtez8 sorozat alkalméval ugyanazzal a ,na most talén sikeril-
het, hurra” optimizmussal élink majd le a TV ké Sie elé, il-

den val kiprobalni de példaul a magyarokndl a sport-
kommentator az Ssszes ]éiékosunk nevét ismeri és haszndlja is a
jatek kozben.

Tartalmilag és a menirendszert tekintve a World Cup 2006
nuiybcn hajaz az elédjére, & a !ohbl Elecfromc Arh -os jatekra.
Néhany helyen a szinkik

a kerefeke' !oblazukoka' feliratokat Iunuk mm! a FIFA 2006
ban. k obb

lewe a stadionok iléseire.
Es ha mar foci VB, természetes, hogy az Elefronic Ads akl ren-
delkezik & hivatalos FIFA liszencek e lett, kiadja a

kilonbszs |ranynus| stilus kozzﬁ/s vuloga'humnk (klasszlkus és
G, unulog és dl?lhlls), hag)l/< minden jétékos megtalalhassa a

ficial |utekuf is, a létez8 minden platformra, umuk kozul mi mos'
a PS2-es és az Xbox-os véltozatral fogunk elmél
A World Cup 2006 fe||es menekben a vllogba noksagm lett
igy aztan k Ee bontott baj-
noksagokat neis l(eressunk benne, ezaltal egy kicsit olyan érze-
tet kelt az emberben, mintha egy klegeszllo' DVD-t kapott volna
kézhez, és a keltd egyiit — a WC2006 és a FIFA 2006 — alkot-
na egy 'kozds s egészet. A FIFA 2006-ban ugye a ku|onbozo baj-
nokségok és ki k voltak részl viszont

tekintve elég csehil allunk, hiszen a
jték gerincét ulkofo 2006 FIFA World Cup a maga maximum ti-
zenki |?nc meccsével (ha masodikként végzink a csoportban, és
potselejtezdt jatszva jutunk be a VB déntsbe, minusz felhozs
meccseL) elég hamar kifullad. llyenkor marad az egyszeri |a)ek

a Global Challenge. Ezen belil minden kvalifikéciés z6-
nén belili klasszikus meccsek bizonyos periédusaiban vehefjisk
kézbe az irényitast, és a hatralévé idsben kell megforditanunk
az eredményt, |||eNe egyeb feloduﬁoknck megfelelniink. Egyeb
ként van még g) ahol j&
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keszithetiink, és a sajat izlésink szerint beltt el is
menthetjik, hcgy ne ke"ien ezzel bajlédnunk a jsvben. Van fi-
zenegyes ,bajnoksag”, és mindkét verzisban megtalélhaté az
online jatek |eLe905ege is.

A bedllitasoknal elséként a Store-t emelném ki, ahol hasonlé

Ha vilagk kezdink, I

- Lia
eredefi sorsolason 10l sajat, |||etve veletfénszemen csoportokba
rendezett selejtezSsorozatot is jétszani, hogy ne legyen olyan
unalmas a program. Ja'szhaiunk barme|ylk selejtezé zonaban,

mond|uk a Pro Evolufon Soccer shopjéhoz, kulonfele exlra dol-
Ezek lehetnek k

sok csaparok mezek, |abtruk illetve a jatekmenetet befolyusalc
szinesitd egyéb okossugok ||yen pe|duu| a Perfect nehézségi fo-
kozai vagy a No Infngnemenh opci6, amit ha aktivalunk, a sza-
nélkil Inak, nincs tehét iros,

vagy surguT(anya s6t szabadrigés sem. Mindenképp er;emes

még benézni a Tactic Help meniipont alé is, ahol kis abrék segit-
ségével probal minket a jaték megtanitani, mondjuk egy kontra
tamadas felépitésére, vagy egy lesre-allitas kivitelezésére. Mivel
egyéb helyeken nincs igazén beleszélasunk a |c'ek takfikai ré-
szébe (vcgy csak minimalis), érdemes kicsit tanul az itt
lathaté abrakat, ugyanis a jaték mesterséges intelligencigjanak
kédjaba ezek az algoritmusok lettek beleprogramozva - azaz a

barkivel, iben sajat bajnoksa dlasban kezdink, akar
olyan csqpch:kq! is gydzelemre vihetiink, akik még a seleﬂezocso-
portokba sem juthainénak be. De peldoul kisvilagbajnoksagot,

egyéb tornat nem tudunk szerkeszteni, bar ez lehet a mi hi-
bagi is, hogy nem talaltuk meg. A se|e|0ezo meccsek kozo» lehe-
stegunk van bam'sagos felhozo is, aki

tink tehat: pozitivum, hogy tbb mint szazhtsz vulogu
Io" kapott helyet a DVD-n, a |ehe4:?e2resz|etesebb legfrissebb ja-
tekosallomannyal, bi réfiéval. Hivatalos jaték, hivatalos adatok-
kel, hivaiclos [stékoschkl, hvciolos heyszinekkel, lobdakka, me-
zekkel, hivatolos bemutats videskkal, kobaladlattal, meg mind
massal, ami csak hivatalos lehet. K Kellemes audio rruckvalogcl'stcll
Neguhvumol( a jatek fejlsdése szazalekban kifejezve még az
&tot sem éri el. Az elsd megnyert vilagbajnoksag uténa program
szavatossaga nulléra redeg { ik. A Global Challenge, a meg-
extrak, és a kilonféle kihivasok teljesitése csak az

viszont ebben nem szivesen venne részt, az akar ol is ugorho! raj-
ta. Bér a jtékosokrsl komoly sisztikét vezet a jatek (telies biog-

réfiat olvashatunk réluk, és lan kilénféle tulajdonsagbol te-

vedik dusze ogyony fuballista ssszériéke), ez most valohogy

annyira nem tolodik elstérbe, mint a FIFA 2006-ban, ahol latva-

nyos fejlédésen mentek 4t a sokat jdtszatott focistak. Minden csa-

patban van egyébként eﬂ();dzlaqwekos is, aki tudasaval és kvali-

tasaval a tarsai felé emelkedik (nalunk ez Gera Zoltan).

Ajatek egyik Iegnagyobb negativuma, hogy az elézetesen letd-
rolt felallésol Ssonk e o

gépi jatekosok adolt szituGcidban is ekképpen foinok lkedni
(Hasznos még a tippek és tandcsok opcit is, ahol szinte mind
menijpont és jatékmod ismertetésre kerill.) Szintén még a bealli-
tasokndl taléljuk az Objectives-t, ahol megszemlélhefjik, hogy
mely klhlvusoLnak fe|e|tun|< mar meg. A |c'ek ugyanis nagymer-
tekben figyeli a és ezzel [ jutal-
maz is minket. Szinte minden paraméter géress ala kerill, sét aki
100%-ra akarja klporgeml a |c|teko' bizony szlvhuna mu|d afo-
gat, hiszen tbb szazféle ki k kell majd ezd-

sincs k
ték taktikai resxe egy nagy nulla, nem lehet poziciokat
allitgatni, kulon[ele vedekezesekeﬂ mmudusokm be[om ajateko-
sokat ik szerint k ami
diga konl(urencnoban (a Pro Evorban), mér évek fa benne van.
A jatek egyébként mindenféle elézetes PR dumaval ellentétben
szinte semmit nem valtozott, kilalakjaban pedig egészen bizios,
hogy esak minimalis a véliozés, Néhany 6} mozzanatot leszamit-
va (Ronaldinho jobbra néz, balra pusszol), szinte ugyanazt kap-

ve az olyan egyszer(i dolgokfol mint a legyzni minden csapa-
fot, 1-2...7 ﬁrsl tobb golos hatmnybol v:sszuhozm a meccse-

juk, mint a 2006 -os FIFA-ban. Egyedu| talan a lovesek kivitele-
zésén csiszoltak valamelyesf, de ez még mindig elmarad a Pro
Evo

ket, nem kapni sarga vagy Eer:s cetlit, k kkel
Eolt rgatni, a raadés perceiben gybztes gél szerezni, a cserék-
el gol rogatni, stb.
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Soccerben falélhaté bikaerss bombakisl. A figurak még
mindig nagyon aprok, higba prébéltuk allitani a kamerat, a ma-
jassgat, és a zoomot, ki roiahuk kis és ncgykepemyon 4:3-
gan &5 16:9-ben, de minden esetben ugyanazt a végeredményt
kcpluk tol kicsik @ jatékosok a pdlya méretéhez viszonyitva. U
donsag, legalabbis és nem emlékszem hogy lett volna |ren afl-
FA 2006-ban, hogy a szégletekné! és egyéb a kapu e|ow fortént
dolgokndl beadnak egy-egy olyan kamerdt, ahol valédi teljesen

héromdes, videoszer; nézk tombolnak a lelaton.
Az irdnyitas egyébkent full egy az egyben dt lett emelve, és
a tamadasi is fel lehet hasznélni a
ép ellen, mint a FIFA 2006-ban (még mindig a szélrs| beadott
E:bdaru berobbano csatarral a legkdnnyebb golt szerezni). A
meccsek utan egyebkenl a visszajatszasok k alatt a gydztes or-
szag himnusza szél, mér csak ezért is érdemes gy8zelemre vin-
ni hazank fiait.

idémilliomos fanatikusoknak okozhat drémet, az atlag jétékost
nem fogja érdekelni, hogy hét kilonbozs jatekossal lovessen

golt, mint ahogy nem hozza majd lazba, egy huszonharmadik
megvasarolhato bérbogy6 sem. Egyébként a jaték magaban
hordozza a FIFA sorozat 8sszes egyéb negativumdt és pozitivu-
mat, e szerint dontsetek tehat, hogy beszerzitek ezt a kiegészits
lemeznek sem nevezhetd, mégis feljes aro portékat.

Csipi & Karesz

cstplm/ee@clh’omal/ hu
2006 FIFA WORLD CuP
B A R i |
DS, GBA
grafika: Jjo
Jjatszhatéesag: jo
szavatossag: elmegy
zene / hang: Jjo
hangulat: kdzepes

1-8 Jatékos (2 online), 16:9, multitap
PS2 ‘memériakart

ya 8mb
analog iranyito (dual shock)

HBOR

1-4 Jatékos (2 online), 16:9, dd 5.1

v sok hivatalos valogatott
X rovid, tartalmatlan, egyszeri,
magyar nyelv és a taktikai rész teljes hianya

HBOH PS2

7 pont
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eiichiro Toyama munkéssaga ebben a hénapban kétszere-
K,s:n is ranyomta bélyegét a hétkdznapjaimra. Egyrészrsl
egérkezett a mozikba a régota vart Silent Hill filmadapta-
ci6, melyet annak rendje s médja szerint premier eldti vefitésen
azonméd meg s tekintettem, masrészt pedig a Sony Computer En-
tertainment Europe-nak készonheten az e?&bb emlitett filmnel al-
talam nem kevésbé vart Siren 2 bemutaté verzidjanak fesztelési
ehe!os e is megnyilt eléttem. :
ﬁuml mieldtt még belegazolnank a siriigbe: k:r?ozom egy
vullcmcsscl 'Jobban bel ego:t?olvu ugyanis meg kell dllapitsam,
hogy jelen cikkem targyanak elsd epizodjat, a 2004-es Forﬁtdden
Sirent messze-magasan tolértekeltem anno. Hogy miért is2 A jaték-
menet OjszerGsége, frissessége, a jaték altal sugarzott
gyomorforgucoan nyamaszro hungulm vc|am|m a rorienetvezetes
apré fi zinte halyogként rakodiak le

B
hdve ela |uVekbun rejlé klseb;‘: de esetenkenl sulyosubb hlbukkcl

KETTOS MEGMERETTETES

playstation 2

: a besz'ri és k ku!onu akissé b k -

k oz Gticba, avagy sem? A friendly fire meglétének k-

snvk
endor de a fiatal Iczado yitsa is ranl van
bizva. A skéla nagyon széles, bar szerintem mindenki meg fogja
talalni koztik a kedvenceit. A jatékmenet amigy megint leginkabb
a lopakodasra, a fejtérésre, s nem pedig az agyatlan puszlitasra
épil, bar a harcokbdl is béségesen kijar mindenki széméra, azt
azért meg kell hagyni.

Nagyjabol a vértenger-arhullamnal kezdédnek amigy a jaték tor-
ténései, bar jatszhato, bevezels szegmensei mar ezeldtt is megtalal-
atook. Az elss kildetés egy nyitészakasz, amely 16bb palyan ke-
reszfil mutati be a kon'ro“ finomsagait (kilon felhivnam a figyelmet
arészletes ,help screen”-re!). Tutorial ez, amely az el6z6 részbal bi-
zony hidnyzott: J6, és végre vannak feliratok is.... nagyon helyes!
Az opciok kszott, illetsleg a jatek kezdetén van egyébként par oj
emlitésre mélto dolog, lassuk ket sorjaban! Elészor is harom ne-
hemgi fokozuo kldzul lehet vélasztani, igy mindenki a sajét képes-

is. Ma mar £ adnek r

einek indulhat csatéba. A normal fokozatot barki-

nem ré
lencre értékelném, borgsabb hangulatomban pedig inkabb nyolc-
ra. Lassuk, melyek voliok a j6tek hibdi, s hogy sikerill-e azokat — s
ha igen miként ~ orvosolni az Gj részben.

A Siren masodik részének a végtelenségig Gsszefett - s mint arra
kessbb kitérek, nehezen atléthats, kévethets - sztorija a kietlen, fe-
nyegeté hangulati Y ijima szlge?re ko]ouzohc el a plxelek
Ssszességében festet 116 vérre és belekre vagys jatékost. A sziget-
re, ahol az édesanyjat kétségbeesetten keress, magany dlal
150 Yo Kl s o Etoroasiinok e cack vl
sem mondhaté hajétsrott, Mamoru ltsuki Otjuk sorén a had-
seregnek ket kenyszerleszc"asi végrehaitolt tagjaval tolalkoznak.
Nindanmyin &2k, hogy i volom nogyen rinc rendben, mive
valamennyien furcsa, épp ésszel szinte felfoghatotlan események

=~

egész sorat éltek at. Hogyan lehetséges az, hogy halott, vagy ha-
lotinak hitt emberek eg{‘yoi percrél a mésikra feltimadnak, miért va-
daszik mindenki miért kell menekulmuk? Melyek lehetnek

nek nyugodt szivvel ajanlhatom, elegends kihivast biztosit, tipikusan
asetol Eonnyu se 10l nehéz kotegono A tippeket, jatek Kzben el-
szort hinteket ki lehet kapesolni, igy nem fog-beleokoskodni a gép
anagyok dolgaba. A feliratokkal ugyanez a helyzet, radasul a ja-
pan szinkron / angol felirat vélasztasara is adott a Iehewseg, nagy-
nagy 8rémamre. Még egy érdekes dolog: kéféle | , egy

ugyanis a tarsak ugyanigy a jatékos dldozatava val-
hamok akarcsak az ellenséges felszerzetek, csak az elsé esetben
eza 1cle|( végét is jelenti egyuﬂc| Hozzéteszem sokat segithet a
helyzelen a kisérsk szamara kiadhato ,Wait” (varj), ,Run!” (fuss)
és Hide!” (rejtézz) parancsok ‘elvolloﬂ gyakorta tdrténé kénysze-
rii alkalmazasa.

Ajatekban a szokcsosnuk mondhatd toléls- horror elemekkel valo
operdlas mellett mar az elss rész jatek ébe is imp-
lementdlt sfilus-vérfrissitésre lehet figyelmes barki, aki eselyt adaSi-
rennek. Igen egyedl a ‘arekmenev ez kerseg'elen még ha hibaktol
(vagy inkabb tgy f lemekid)

rombolé sem

mentes. A szlori 6 vonala ismét 16bb, mint tucatnyi szereplé szem-
szogeén keresztiil keriil bemutatasra, animaciok & fatszhato részek
folyamatos véltakozasa formélidbcln. 23 e|ec|dig nem lenne folzot-
tan nagy Giités, hacsak nem az idében és a kronolégiai sorrend-
ben |a|szo|ug sszevissza ugrdlva keriilne talalésra az egyes kar-
akterek meséje, s ha a megvalésitési modbél fakadéan nem lassan,
fokomfosan ‘ormunuk ozok egy fGriénelté, a jatékos érdekladasst

P ezdlal. £z mind szép és o len-

kozelebbl és egy véleményem szerint a csatdk soran valamelyest
jobban husznoﬁ\ub tavolabbi kozott lehet valasztani. ﬁgye!mesek
voltak a fejleszték, azt meg kell hagyni. A fényers bedlitasokra még
iln felhivnam a figyelmet, melynek okait gondolom egy horrorja-
ték-rajongé szamara sem kell kilon ecsetelnem...

k kiosztasa nem valtozott jelentss mérték-

INES alapkonirollié
6hést a bal analég karral lehet mozgasra bir-

ben. Az éppen akfiv

ni, a jobb karral pedig a kamera szégén lehet dllitani. Mivel o
zseblampa fegyverként valo hasznélaténak nagy szerepe lesz a ja-
|ek 'olyamun rgy a megvulosnk:s tekintetében bizony elhibazott,

uzo|< a vészioslo arnycl( melyekbe dton-G ke Es a
funlosubb mit takarhat a sziget cemrumubcn iululhmo az ég
F meredd radisadd y koril gyilekezs vérvs-
3 kodrelho? Meég mielétt megvélaszolhatnak ezeket @ kérdésel
egyszerre filsiketits szirénck hangja tolli be a tere, s ugycncbhun
apillanatban hatalmas féldrengés razza meg a vidéket. De ez még
mind semmi: egyik pillanatrél a mésikra szorny(i zogassal ériasi
hullamok esapnak fel a horizonton. Egy az istenek haragija altal fel-
korbécsolt vérteriger ez, mely mindent elmos, a félddel tesz egyen-
16vé, ami az dtjéba kerill. A menekillésre ekkor mar nincs ids...
Rengeteg jatszhatd karakter talalhatd a programban, annyi
szent. Tucatnyi kilonbozsféle nemd, kord, foglalk 0, bedllitott-
sago személy torténet-mozaikjainak az Ssszességebd
osszeaﬂm a nagy kep Ezek a kuraklerek nehu kul'
k; sokszor snval-
nak egymastol, de nem egyszer mvan‘iomk s egyit vészelik at
az események sorat. Van itt szende sziiz, épp hogy csak a ka-
maszkor kiiszsbén allo kislany és csoppség, aki ooﬁcg torténése-
ire még csak most kezd huialmus an lulaszemeivel racsodalkoz-
ni. Az a meg 5snek koszonhetden nem kon-

m 1o lépésnek tartom azt, hogy a pi-
Iucs nem mmdlg oda vilagit, ahova a jatékos a kameraval néz,
mert ez az Gj, szellemszert; sotét lények, a Yamibito-k elleni harcot
bizony jécskan megneheziti. A lampdt (a karakterek kézilémpdit és
a jarmivek fényszordit is) a Négyzet gombbal lehet ki- s bekap-
csolni. A kikapesolas sokszor igen nagyon szukseges, merta szor
nyeket szinte mégnesként vonzzék a
ugyanakkor, hogy a léfegyverekkel valo célzas sokkalta nehézke-
sebb kikapcsolt lampas mellett!

Az X az akcibgomb, az Haromszog pedig a mér ismert legrdis-
16 menii elécsalogatasara szolgal. Itt {;he) a parancsokat kioszta-
ek P e e A il
mara is. No, pontosan ebbd| adodik egyebként a jdték egyik ir-
nyitasbeli nehézsége, mely az elsd részre is jellemzs volt, it azon-
ban hatvanyozottan jelentkezik. Arrél van szé ugyanis, hogy az
Al Givonalvalasztasa nem a legjobb: az esetek donts tsbbségében
nagyban akcdulyozza a haladést a jatékos dfjat keresztezé NPC.
A harcokban ez még feltinébb - s egyittal zavarébb: a shibito és
yamiboto sereg ellen felvallalt hogcok klmenekﬁle nem egyszer

z egeki
ne, két dolog czonban azt kell mondjom tolségosan is zavars, ré-
adésul nem csok a masodik rész sajétia.

Az elsd la!ekmene'beh negativum, hogy tolzottan sok részre van
szabdalva az amiigy zsenidlis szfori: a fszereplok és forténetsze-
leteik gyors mus utani véltakozésai exirém mértékben sok kiil-
detésre szabdaliak a jétékot, ezélial — hacsak nem figyel nagyon
minden apré részletre a |arek felhasznalja, akkor — kannyen el le-
het vesziteni azt a b)zonyos fonalat. A masl[( negafivum az, hogy
a kildetések egy io része olyan szinten rovid, hogy az szinte mar
faj. Ha csak a nyito objekfivat vesszisk tekintetbe, akkor nyugodtan

alhthqnuk hogy szinte pelda nél
nem i kell ld nincs
mas dolgunk mmthogy Shu Mikamival lemeniiink egy lépcsén.
Még abban az esetben is, ha a rendelkezésre 4ll6 jatéktér vala-
mennyi apré szegletét be is jarja, minden kiszogellést alaposan

vizsgal a |oiios akkor sem rig két-harom percnél fabbre o
kildetés iszta jatekideje. Tegyuk hozzé: a sok apré feladvany a vé-
gén azért mégiscsak egy egésszé olvad 6ssze, raadasul rengeteg
van bellik, igy a szavatossaggal killsnssebb gond nincs, raada-
sul az elsg részhez hasonloan tébb befejezésnek lehet tandja a fil-
relmes s gamer. Klmncls mast nem mdok mcndunl Vagy talan meg-
is2 Odafigyelés! asbeli kérdések, vagy in-
kabb a jatekossal szemben tamasztott elvérasok ezek [hcscnloan a
molt hénapban tesztelt Metal Gear Solid 3-hoz hasonléan).

A Sightiack, azaz az dltalam csak léleklaté-modra keresztelt fe-
ature tovabbra is a jaték egyik kdzponti eleme. Azok kedvéert,
okik a jatek elszmenyét nem ismerik érdemes par szot ejteni ro-
la, mér csak azért is, mert ez a funkcidjaban kiteljesedett 5ssze-
tevd a Siren egyik védjegye. Nagy vonalakban arrél van sz6,
hogy a jaték szerepli es képességgel vannak felruhaz-
va, amennyiben képesek Oarsei s ellenségeik szemével is lami a
vilagot, ha nagyon koncenlmlnak Az els részhez hasonlatosan
azl2

alléan n-.wud missionnek talén

=

azdlol dél el hogy a kisér 05 ¢

| lehet ebbe a specialis modba [épni, mely-

E1/] 576 KONZOL
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nek hatdsara egy zc|os kép jon be. Ezt gy kell értelmezni, hogy
a jatékos még nem hangol ac,on ré masokra. A jatéktéren talalha-
16 élok (és holtak) megkeresése igen egyszeri, a bal kar mozga-
tasaval lehet betaiolni azt, hogy a kuf;nfele karakterek milyen
iranyban tevéken: Lednek fohéstinkhoz képest. Ha a jatékos meg-
rulufyegy lényt, akkor azonnal két fontos dolgot fog megtudni ro-
la: egyrészt azt, hogy hozza viszonyitva milyen iranyban mozog
(ezt bal a kar dllasa mufaia meg), mésrészt pedlg azt, hogy az
adott szémyeteg — vagy éppen otitars — mit csind épp. A lenyek

Fe?yver lehet, melyek kézott a Haromszéggel elshozhaté menisben
hot (switch ‘weapon), masrészt pedl ulde|g|eneser| is, de le-
gyolézot elenfelekil beayihetsek o egyvereik

Ha mar itt tartunk: reszbo| mar ismerds s('nl:ulok azaz éls-
holtak legk min
den eddiginé! nynmusngbb l<u|c||c||<u ezéltal ‘e}e|meresebb Ilenyek
is bemutatkoznak: &k & $otét emberek, azaz a yamibito-k. Stét
kédszer( masszaban areokat néha kimutatd, leginkabb szellemek-
re hajazé lények ezek, melyek legfsbb ellenlabasa o fény. Az erés
fenyhullamok szinfe & pl"anm tortrésze alatt pusztitiok el Sket, de a

kozott, me|ye|( észleliék a jatékos jelenlétét az R1-el és az R2-vel
lehet a szines gombokkal p laltak la-

fizikoi sebzési modok is hatésos ellenszerek bizo-

tasat lehet eltarolni, azaz ha e )y sz6rn, eﬁelfedezehvolak: ésle-
leklato médban a Haromszéghtz rendeli, akkor a palyan legks-
zelebb sightiack médba lépve annak ismételt megnyomésaval
igen hamar rétalélhat az :Enfelre A lélekldtas egyebkent funk-
ciojat tekintve mondhatni kwnmgzor' vannak olyan pélyaszaka-
Stok, melyoken a kepesséq révén o milib lehet tekinini, do
egyes helyeken amigy nem |u|szhak> karakterek |rc|ny||usunck
az uweoelere, illetsleg — szinte mér a jatek elején — lenyek tevé-
ko |<||esesere |s mindezt

B | R
viszont a Lepesseg mér em||0eh gyengén lat6 karakter, Shu Mika-
mi éltali hasznélataban rejlik, hiszen 6t Yzeldcul az ese:nenyekel

nyurnakuve|ukva|o' K folyomén, Eél figgeflenil so-

TES 24 1

alkor larveny vigetan Rongulatscbbinemigen s Brsioniali
hatom. Az animaciokrol ugyanez eimondhcio azzol megtoldva,
hogy a karakterek mocapie a végel igy avir-
tudlis szereplék mar majdnem tefies menerben valésaghek, leg-
alabbis nagyon annak hatnok. Mér az elszs részben is nagy
hangsaly volt fektetve a karokterek kilonféle orcklfe'ezesemek ér-
zéseinek életh(; , ebben a ez mon
hatni tokelyre lett fejleszive. Débbenetes.

A hungokrol ny||c||l(oznl most még nemigen tudok, mivel a teszt-
verzi6 sok hibas, vagy nem odaillé effektet tartalmaz. Az viszont
mar biztos, hoqy a zenék kavetik az el6z6 rész altal kitaposott 6s-

jopan folkzene és filserts, hutborzonga'o za-

p

ha nem voliam nyugodt o yomibitokkal vclo kenyszeru talalkoza-
sok kdzben. Sokszor gsoportosan réjék az éjszakakat, igy a talél-
ek b e e e
csak nem tapasztalt, rutinos rokéaval taléligk szembe magukat
(megjegyzem: a mar fentebb emlifett irényitas nehezsegekne ha-

vényt,
jok & zBrejek keverékének o csapésiranyén haladhak.

A Siren pelda neélkil allo |qfekrendszerebol adods bajai feledtetik

la még 6k sem erezke’lk mugukcr sz6z
féleg nem a jatékot hard nehézségi fokozaton pérgetve).

Nagyon 6fletes, ha hem is pontosan az itt latott formaban vissza-
kszong lehetdség a nem tol sokszor ulkalmozundo |urmuhcsznu

az | adodo nehéz érthetdséget, és torténeti szabdalts-
got, emellet falén negativumkent kell szolnom arrol is, hogy a sol
atszhat6 karoklernek készénhetden igen nehéz elkapni a fonalat
Lenne Ho o killokot veseik gors o, okkr amondhaik,
I megfelelo bér lehetne sokkalta

a vakvezetd kutya szemszogebd| személve |ehei al
ben iranyitani. Kolosszdlis otlet, kol

hogy ritka t

lat. Az aktudlis karakterrel a volan m armit
meg!ehemw!ekos'Agepekeﬂ ketk sféle médon alkal s:i/b is. Ugyanakkor azt le kell
haqo ulnmace avé i  gomer: egyrészt a

ok dltal sugarm" éltets fe gi i sotétszel- | ¥

pro?rammc(vcn dolgunk: ennyie felemetes, nyomaszto, izgalmos
em van résziink! Az eléz részhez

pokolbéli tsunami dltal vértengerrel amosott Foldeken Felrumc

il 1

lemalakot eltsrs| a fald szinérsl, mintha soha oft sem lett volna,
masrészt a shibitok elgazolasa a GTA bo| [ls) mor |o| wsmert modon

képest érezhets a |uvu]as sok apro, zavard hiba ki lett javitva, vi-
szont sok zavard kis hiba megmaradt eredeti formajéban. Prébal-

davt tolvilagi lenyek hada elleni kiizdelem az esefek f¢
igencsak kﬁcﬁus&clunnok téinik, és azt kell mondjam nem csaT( elsé
latasra. Barmelyik f6hds szerepében tetszeleg is éppen a kedv
ARl et
vésnél is kevesebb municiét tartalmaz, és esélye sincs csak Ggy Gt
szélen elszért utanpétlasba botlania... Nugrcn heres, miértis Fr:-

Sok Gidonsag van egyébként a j6tékban, melyek kzil lehetiseg
szerint egyet sem szeretnék lee|e|ren| igy me$|egyzem hogy a ja-
ek pla jegyeit ercs valo (bizonyos llu

lesel desek feleti) ugru|os me||e"a|armuvekeregyfa|

lalna |6szereket egy-egy sarkon!2 A -
lett orszégokban =o) — sem az a jellemz8, hogy csak tgy k:mk he-
vernek az egyes u!ccscrl(okon Igy van ez itt, @ Forb)d Jen Siren vi-

ta kapaszkodénak is lehet haszndlni, ezallal juiva be kilonféle épi-
|eIe|< mcgasubban lévs szinfieire. Ha mar a jatk plauform -elemei-
|

akkor nem szabad elmenni sz6 nélkill az ese-
Ienl(enl igen hasznosnak bizonyulé baktartds, illetéleg a tarsak
valé felhozasa mellett.

|cqubun is, melrnek alo-

Ez cd|c| a : az isme-
reflentd] vulo refteges és f hét-
kéznapi targyakbol il fegyverré targyak per-
= szepszenvex okudnal( ezeker U kam(»erek X

1% | AR Es eenebl

)y lényeges Gjitas

az e|ozo részhez képest: egyrészt a |u|e|<osnz?

MRARTIN BELESZOL!
Pont a napokban lattam egy animét...

vald pompas vélasz azok tamada | kjar-  tam objekti iekm'emas a elkerulve oz elragads élmények
miveikkel az élettelennek tiing fest kenr kolnak le, ha valamil atélésebs| fakado 1o jazabol tiz pontos nalam
il bl sl il L s aailln G Rl )
esja-  egyes szornysziltieket. a Siren |yta|asa be kell lassam: az egyszeri, vagy a stilus irnt

nem elkovelezen gumerel( szémara ez csak egy 0 ‘u'ek Egy na-
gyon 6l , de apré, zavaré hid | teli game.

[Dae]
suffocation@japan.co.jp
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MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

néztem valami filmbe. Tipikus japan taj, valami erds, isko-

| |usruhés klsluny meg a csapata mésznak be valami elha-

eﬁyoso, hattérben az a klasszikus elhoz-

EYG t6 aijtd. Vulf alks , |1e|ysz|n ugyanaz, de mintha egy
masik, sotét dimenzidba léj

ink volna ét.... a folyosébél a
pokolba vezetd ssvény valik. Mindenki fél és menekil, elve-
szik egymést, eltévednek. El8szor azt hittem, animét e

tak a Sirenbél. Széval ismerss volt az egész.

koszonhefoen még eg‘ MGS 3 ctvezero is ,,csuk szepnek tiinik.
Azt is nehéz viszont dllitani, hogy nem | |va 6, mert osszessegeben
dod é

o 3 - grafika: jo
egyszerre tobb Jibsl nagyon net esik kimondani azt is, hogy 6, ) IR 17
de azt is, hogy nem Livels & mthl mairoe Samivecatals L
tashoz foghaté mériékben kidolgozott jaték grafikéja. Nehéz ki- i:::a ) "hs::g!.' i‘:"ém
s e mondam hogy i6, mikor a fo'oreullszhkushoz |gen kozel c||o, s R duiats A
1 Jatékos

memoriakartya 8mb
analog iranyito (dual shock)

izony az: csuk a p|c| lati defer-
ek a tették recéssé a karakterek és a terep-
Ocrgyak kérvonalait, s ugyanezen okbol adodéan knsFeIIson)osunk
néhol mosotak a fextorak. Hogyan vettem mindezt észre2 Ug
hogy kényszeritettem magam, pusztén az obijektivitashoz vur
mind jobb kozeledés érdekében. Igen, aléirom, hogy van sokkal
szebb grofikéj survival horror Playstation 2 platformon, ugyan-

v tiind torte
gqulat
-anyitasbeli nehézségek,
tilzott mértékban sgegmentalt, igy nénezen koyethets

8 pont




0JABB ARMORED KORSAG...

adnak el annyi mechekkel kapcsolatos jatékot, mint oft,

de valahogy az amerikai meg eurépai kultoratdl még ta-
vol all, hogy egy Edz nagysago nehézgép kezeldt alakitva, em-
berforma robotok fejegységében ticsérogiiink és tgy harcoljunk.
(Nézzétek meg a Me’arGear Solidokat, oft is egy ilyen gépezet
& cimoels Halon, £ Kiine sain ol eesa kLol ik e
Enders-t is, amiben szintén ilyesmi lébasjészagokban kellett bi-
zonyitani ratermettségiinket.) Es most itt az 6j AC, ami még tor-
ténetet sem kapott, hanem csupén a tiszta harcra kell 6 -

u mech kedvelsk dltaléban japanok. Egy foldrészen nem

vagyok az efféle cuccokkal, de mélyebben mér nincs lelkierém
be?ec'!sni magam abba, hogy az egyik fej miért jobb, mint a
masik, és hogy melyik pajzs erésité mi ellen hatékonyabb. Sz6-
val a raktarban van fej, kézponti rész (mag), kezek, labak, FCS
(tiizvezetd rendszer, ellenség befogo elektronikaval, stb), gene-
rétor, radidtor (gondolom hiteni a generdtort, ami a radidtor-
nak is dllit el aramot), kiilss felszerelés (bombarekesz, plusz
ammo, akna telepiték, rakétakilévsk, csalik, ECM radar zava-
6], iimbnyek (grorsts kanyarvételhez, vertkalis és hort-
zontdlis b k, Iet;egpen's, rakeétaindité, torpedévetd, rakéta

sitanunk. S8t, ha megvan még az AC - Nexus (az el6zd rész)

mentésiink, akkor onnan is konvertélhatunk j6l sszerakott és kel-

18en felfejlesztett gépcsirkéket. Ez sajnos azt jelenti, hogy a két
AT

elharité és befogast zavaré, extra ammo, pajzsok), hatsé ki-

egészitok, fegyvertarto konzolok a kezekre, egyéb foldalékok

(gépagy0, energia-impulzus fegyver, plazmavets, lézerpenge,
anatvets, védelmi rend k)

i6ték felépitase kézait elégge minimalis a 4

A jaték 0j game esetén az Options képernydvel nyit, ahol az
egyetlen érgekesség talén csak a gombkiosztés. It tanulma-
nyozhatjuk, hogy mire mit fog reagélni AC-nk, amit animalva
meg is mutat a gép, példaul a gyors eléreiramodast, fegyver-
hasznélatokat, mozgésokat. Aki mér profi ebben, az bartan
ugorhat egyet, hogy a szokasos legozéssal ssszeeszkabélion
egy olyan AC-t, ami sikerrel felveszi a versenyt a gép vagy egy
szintén AC &riilt haverja ellen. Végiil is anynyira sok valaszta-
sa nincs senkinek, hiszen a Garage, Training és Arena lehets-
ségekben ki is merillt a jatek fsmenie.

A garazs viszont tényleg j6 méka azon megszéllottaknak,
akiknek romet okoz ésszerakni egy pancélozott magot a ren-
geie? féle, fajta és tulajdonsago részegységbél! Sajnos én csu-
pan felsorolni fogom ezeket, mert ugyan egy teszt erejéig jél el-

MRARTIN BELESZOL!

) ).

“A cuccoknok tulajdonsagaik is vannak, csak hogy kénnyebb
o et e e
tés, ECM és radar funkciok, az egész egységnek pedig szintén
AP, kiilon soly a kezekre és labakra, energia Felﬁasznélés, és
maximélis gyorsitéson a sebesség. De ez még nem minden,
ugyanis vannak részek, amelyeket a Négyzet gomb lenyoma-
saval még tuningolni is lehet...Gépiink tulajdonsagait j6l fog-
lalja 8ssze az a grafikon féle, ami egy hatszégben mutatja az
atlagolt szémadatokat, igy vizuélisan is lathatjuk, hogy az egy-
ségink nehéz, gyors vagy mennyire védett, és mennyit fogyaszt
{AC performance). Aki még ez utén is szerelni akar, annak oft
az Additional Parts meniipont, ahol szerencsétlen gépezetre
még tovabbi ki)friike' pakolaszhat, tsbbek kszétt szilard kope-
nyes és energia [ovedék csillapitokat, stabilizétort vagy energia
erssitét a fegyverrendszerhez vagy a pajzsokhoz. Ezek utan
mar szinte kdnynyed hétvégi kikapcsolodas a mech befestése
és logézasa, valamint a HUD (Head Up Display, vagyis a kép-
o el i ek G e el
nak bedllitgatasa.
de végre shet a harc, amiben tobbszor is tgy elvertek a

ilonfele, gép dltal iranyitott harci egységek, hogy mér azon
voltam, lehivom a felettink laké siket Gregasszonyt, és ellene
nyomok egy menetet, hogy végre sikerélményem is legyen. Na
mindegy, széval nekem elég gyatran ment ez @ hcrcz?ésos do-
log, és inkabb atmentem a tréning részbe, de oft meg unalmas
hilye feladatok voltak, és tokre elalmosodtam. Pedig probal-
tam gyenge mecheket valasztani ellenfélnek, de a szerény kil-

playstation 2

o

56 mogott elég j6 Al lapult, mert olyan egy percig birtam elle-
nik, Ez utén egy olyat hiviam ki, ami vasalé forméio széles
lanctalp féléken kozlekedett, hogy hétha az nem fog annyit ug-
rélni (pedig az auto lock rendszer miatt még célozni sem kell
csak nyomkodni a tizgombot), és tényleg nem ugralt, hanem
lebegett, és higba bojtam el egy domb mdge, hogy réijsjjek, mi
a r:Eé'a elharitom gombija, erre a szemét felrepi}f;, hogy rala-
tasa legyen ram, ésib. 15mp dlatt sz°rré |6t. De ez nem a gép
hibéja, mert a Nine Breakert gy gondolom kifejezetten a
hardcore AC-seknek gyértottak, a(iknek a kisujjukban van a
kezelés tudomanya, és ha meghalliak egy rakéta hangjat, mar
nyomiék is oz ECM-et.
A grdfika teljesen a Nexus dizanjat, modellieit és textordit
rokolhette, mert kilonbségeket nem birtam felfedezni kszot-
tik, és a hanghatasok is ugyanazok. En egy hatost adtam a
stuffra, mert szinte RPG szer{i az, ahogy az egység tulajdonsa-
gai dsszedlinak a rengeteg cucctdl, de aki nem ismeri az ilyen
jatekokat, az ne ezze? prébalion meg behatolni az AC-k ola-
fos, fém izii vilagaba. Inkabb a Zone of Enders masodik részé-
vel prébalkozzanak.

Dzson

ARMORED CORE: NINE BRERKER

AGETEC / FROM SOFTWARE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
LLEMIEH
Jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERS

kozepes
kdzepes

1-2 Jatékos (4 online), dpl 11
kartya 8 mb (188 kb)
nyito (dual shock)

v rengeteg részegység, allando harc
X valami tarténettel jobban meglettem volna vele

6 pont

576 KONZOL



icsit sajndlom, hogy az Urban Chaos - Riot Res-
KEonse minddssze egy oldalt kapott a magazinban, szem-
en a Rogue Troopers négy oldaléval, hiszen ez a jaték

simén megérdemelné a duplajat is, lévén, hogy egy igen fartal-
mas, 6tletes, dsszetett rendszerl FPS-rél van sz, ami sok fekintet-
ben rohogve megveri a hét és fél palyas Blacket is. Csak hat, mig
ez utdbbi mellét dongetve, agyon hype-olva bemasirozott a fka-

sok fegyver kell, az sokkal élvezetesebb. Az Urban Chaos-ban
azonban nem csak a erek jGtszanak fontos szerepet, hanem
amagunkkal cipelt golysallé paizs is. Ezt szintén a blokkal kaphat-
juk el villamgyorsan, Ku ig mindezt guggolas kazben tesszik,
szinte sebezhetefleneké valunk, és mar csak azt kell kivamunk,
hogy a minket sorozé figura tarat cserélien. Ez a kis védspajzs a

T E

akit, likvidalas helyet ajénlott inkébb elkabitani, ezt az elekiromos
sokkoloval tudjuk megtenni (ha tol sokaig sokkolunk, szépen meg-

ik az éldozatot, ez'mmdenke PP robalidtok ki). A‘utek éb
ként nagyon teli ilszen a vil
éb alfeladatok teljesitsét is szémon farija (feflévések, sokkolo-
|e'arfoz'a!oﬂok széma, Gitott blzanynekoL elhu!ulozus el-
kcpon érek), és ennek fejében igen komolyan is |ulc|mc|z’

Hostage Sxmanonokben is nagyon |o| jon. Ezeket a helyzeteket leg-

pun, addig az Urban Chdos mindéssze szép csendben by
dalt a személyzeti bejaron. Arrdl meg inkabb ne is beszéljiink,
hogy milyen erdé van a Blackben, és milyen a Far Cry-ban...

A jatékot egyébkent nem ildomos dsszekeverni névrokonaval,
mivel a cimén és valamelyest tartalmi vonalén - ez is, az is nagy-
varosban jétszodik, amiben a jsfitk a rosszak ellen kiizdenek —
kivill semmi kéze nincs a rég PS1-es és Dreamcastos Urban Cha-
os-hoz. Abban amdgy is elfuseralt renddmd domboritott,
sk o o Repore foh e, Nk Horsomel

Az iddpont: napjainkban, a helyszin: barmelyik éros, na

e R o e e s
ményebb bunszerveze! itctte fel a fejét a varosban, uklk soroza-
tos ferr | ikkel tarfiék rettegésben a polga A
rendérség tehetetlen: bevetik veLcr a T-Zero teamet, azaz a Zérd
Tolerancia csapatot. Ez a valogatott nehézfiokbol alie osztag min-
denfele kstittseg nélkil lephet fel a vérosra raszobadult erGszak-
hullam ellen, és mivel egyxl( szervezet ald sem tartozik, |g( |nem

inkdbb le, ebben az esetben ugyanis
a rosszfio egy qncﬂcn cwnl mdgil fizel rank, és csok akkor van
esélyiink levadaszni a fickat, amikor az térat cserél, és a tosz pilla-
natokra elloki magatdl a fogvc: tartojat. Ennek egyebl(em kiemelt
szerepe van a jatékban, szinte minden palyan elsfordulnak ilyen
oo eonk & Aiclobont vt dorves el Kok R
poénokat helyhiany miatt most nem lévék le. Erdemes egyébkent
néha lelévemni a tiszokat, utdna ugyanis a program réviden ismer-
teti, hogy épp kit hagytunk meghalni (név, sziletés idé, rovid jel-
lemzés, és a hatramaradott gyoszolo csulodfagck) Ilyen & ehhez
hasonldutalasokkal apré |
szembesilink majd a jaték soran, amik csak még személyesebbé
teszik azt. Lesznek majd olyan figurak akiket, vagy akiknek kolle-
gdjat az elézé palyan mentetiik meg, vagy épp elézdleg s talal-
koztunk velisk. A terepen egyébként sosem egyedil dolgozunk
mojd, kaphatunk rendéri klsereieO de legtobbszér egy tiizolts, és
% menlos is ve|un|< |on mc|| Mig um inal meghatarozott sza-

kell vc|ogcmmThe Burners fedd hallgaté biink elsza-
molasanak kézben hasznélt eszkdzskben. A sztori persze nem
egy nagy vasz iszt dasz, de azt hiszem egy akciodos FPS esefé-
ben, nem is kell mindig lemenni HalF-Life 2-es mé} ségekig. A tor-
tenefet  jaték egyébként a hiradasokon kereszmhu"uncx elajo-
tekosokhoz, ami ugyan nem egy forradalmi éflet - lattuk mér
szémtalan helyen —, ém valamiért ennek a jatéknak még ez is jol
all. 1dével aztén kicsit bonyoladik is a sztori, mindenkinek  le-
gyen sz6 T-Zero tagrél vagy a véirosi eldljérékrél, polifikusokrél -
napvilagra keril a stét moltja.

Mivel nincs sok helyem a game részletes ismertetésére, (gyhogy
e e e
ke4 cno|og kar, éa b|olfkazk jétszanak hszerepet a D pad, Ts a

ost skat szolga-
nci (fegyvervalas stb.). A |c'e|< a fegyvereke' érom 5 fipusra
oszlja: a kézifegyverek, a I5fegyverek, és a kiilonféle bombak, és
gréndtok. Ezen belil barmennyit magunkkal cipelhetiink, ami kife-
jezetten 6 pont, hiszen mosvunubun?)eve" szokas, hogy FPS jaté-
Loknul a szerepld egy, maximum két stukkert vihet magaval. Tu

dom ezt azzal magyarazzck, hogy élethiség meg kis p
csok okkor az hogy s v, hegyminden FP-ben o cieos s
ga végez ellenfelek szézaivol. Ot hol az élethiség? No mindegy,

MARTIN BELESZOL!

Ha ez a game nem az utols6 hét masodik felében jott
vo|nu, amikor az Gjsag fartalma 6 szokasahoz hiven mar
szépen Gssze van |éve, talan valami mést révidebbre vet-
tem, esetleg kihagytam volna, akkor mehefet volna ket
SRR e az, amit ezen az egy oldalon
nem sikerilt kifejteni...
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mo addig a fiizolts hgum
az elérejutasban s segit majd mlnkei tiizet olt, zért vagy bedeszka-
zoft c||o{<o' éb akadalyokat forgacsol szét a hc’ talmas ba|h|a
val. A fuza]!:%gumk egyébkent a civilek cipelésében is segédkez-
nek, illetve nagyon hamar a jaték elején kapunk tslok eg maszkoi
is, amivel egyrészt a fistot is meguszhonuf(hu elkezd o Sgni a
ﬁgumnk, Lbologat” a fejével, és nehéz célra tartani), masrészt ki-

csit Ggy is viselkedik, mint egy thermal google. Hal'isten oz UC eg

olyan FPS, ahol nincs radar, az ugyanis tonkretenné a |mekJ
ményt, igy viszont blyamu!os a veszelyerzev hiszen sosem 'Udnl
ok Bt dhvehok

fickok (meg még durvabbak), és mméenre>e cumbs fegyverrel van-

nak felszerelkezve, kezdve a motoros kérfiirésziél a chaingunig.
(Az eldobot | letel bardjaikat &ssze is ik.) Aztan a
jtek kozepetsl / végetsl meg  miénkhez hasonlatos véddpaijzsot
is hasznélni fognak. Van egyébként minden pdlyan egy boss is,

minket a gép. A medaljaink szumu utdn ugyanis szémtalan extra
yverzet és cuccos megnyithatd, példaul lesz majd komolyabb
pajzsunk is (sosem gondoltam volna ugyanis, hogy egy ilyen véds-
pc|zsnu| az atlatszosag is szamitl), és minden eﬁ:opon ss utan
jy bonusz palya is megnyilik. Csak a miheztartas végett, a
gume en Gsszesen 204 medalt szerezhetink meg, igaz ehhez
mar nehéz fokozaton is Veglg kell tolnia az anycgor A jatekmene-
tet szinesitik, hogy a sok toszmentésen kivil lesz majd példaul met-
rés palya (a oﬁenunl( halads szerelvényekba| kell Llonl a figura-
kat), meg olyan is, ahol hehkop'erbo) ker | osztani az éldast. Grafi-
kailag simén megeér egy i6t, igényes a terep, normlisak a fegyve-
rek, és baromi jél nezneL ki az ellenfeleink. Az iranyitast, meg a
gyenge PS2-es analég karokra is igen jél belsiték. A hangok és a
Sancl s meghliok o elket fvon gy ket cumay omit ecdig mes
jatékban még nem nagyon hallottam, pedig életem soran mér
majdnem hosz jatékkal is jatszottam.) Nem azt mondom persze
y hibatlan a jaték (a szellézében kiszva is eld lehet kapni a
Tl e izt & & o st el bl et
nének véltozatosabbak is a feladatok). De nagyon. hangulatos
anyagrél beszéliink most, (meg j6 véresrd| is, a fejlovések full Resi-
dent Evildsek, még a hcng|uk is!) ami rengeteg apro értékelends
dolgot hordoz magaban ~ amit most helyhiany miatt nem fog is-
mertetni -, csak észre kell venni Sket. Ha stilusban hasonlé jatekot
kellene mondanom, akkor talén a Gamecube-os (nem a PS2-es!)
Die Hard Vendetta-t (abban voltak ilyen franks kis belassitasok is)
hozném fel példanak, ami nekem nagyon bejott, mégsem egy si-
ker [utek de ezt leginkabb annak tudom be, hogy az emberek nem
igazan adnak idét egy jatéknak, és nagyon feliletesen itélkeznek.
Na mindegy, nekem inkabb ez, mint a Black, amiben két tarat kell

belelni az ellenfél fejébe, hogy kifekiidjon.

GipiMilee
csipimlee@citromail.hu

URBAN CHAOS: R10T RESPONSE

EIDOS
MAS VERZIO: XBOX
grafika: Jjo
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: Jjo
zene / hang: Jjo 2
hangulat: kivalo

1-4 Jatekos (8 online), multitap i
memoriakartya § m
analog iranyito (dual shock)

v dsszetelt, tartalmas, hangulatos, modern FPS
X lehetne valtozatosabb, meg hosszabb is

8 pont




ohoh666, egy Gjabb Dynasty Warriors! Abbsl is az
5dik, ami ulclmken! tartalmazza az Empires szécskat
s, ami jelen esefiinkben dtverécske, mivel a jatékmenet-
be tol sok véltozatossagot nem fog vinni. Mindegy, mivel a DW
sorozatnak Ggyis kial iuh mdr egy igen népes rajongétabora,
akik az kedvesiktdl is azt l(erlk randev( kézben, hogy mondja
itemesen: ,musou musou”. (Legalabbis egyszer igen negatfiy
hangvételben nyilatkoztam a DW4-rd| talan, hogy anndl még
az is érdekesebb, ha csalannal verik a [censored], mikzben
hatulrél j6 mélyen [censored] a [censored], mire kaptam 6 na-
gyot az arcomra vulcmelynk forumon, hogy i6, nem vagyok fisz-
taban a DW-k tériénelmi j eme miveleflen tus-

f6lem lehet o DW-nek akérmilyen mély mondanivaléja, ériénel-
mi és irodalmi hattere, én jatszani szeretek, nem pedlg PS2-n
szépirodalmat olvasni vagy térileckéket venni, mert ezt mér a ki-
segitd iskolaban is untam. Megértem azokat, 'akiknek ez o jatek
bején, hiszen nem vagyunk egyformak, de nekem o DW-k ak-
kor is [censored] unalmasak. Talan ez az én hibam, esefleg
Csernobilbél szarmazé szilleimé, de akkor is igy van.

Pedig oz elején még remenykedtem hogy az sempéiorsz’ va-

Sclinos itt sincs széra érdemes valtozas az elsé DW-khez keé-
pest, és csak remélni tudom, hogy a nextgen véltozatban vég-
re alkotnak valami Gjat, mert ha nem, akkor ha meglatok még
egy DW korongot Martin kezében, amit nekem szan, hat feldu-
gom az énuszaba.

Veégezefil par s26 azért a jétékmenetrd] a newbie pléjereknek.
Van egy kinai bécsi vagy néni diszes ruhazatban és dltaléban
vc!aml azi nugy feg?'verrel ezze! kell menni és legyilkolni az

lami olyasmit ad, mint a pécén elburjanzott, egy é-
szilt, klénozott stratégiai cuccok, mert bar értoket azok sem
kepvnselnek de legalabb feldobta volna a csapkodasra és
Négyzetgomb nyomorgatésra épiils 18meg gyckasn Az introt
viszont lelkesen nézegettem, mert reményeim és az eddig latot-
tak alapjan ilyet fog tudni a PS3 is, valés idsben kiszémo?vu ter-
mészetesen... Nos, szavamat ne iem, mar felkészil-
tem valami i6 kis taktikazasra lélekben. Azért ie||es és objek-
tiv tesztelés céljabol aNunulmanyoz'um az enciklopédia részt,
amibé| sok, igen hasznos dologra fény deriilt, meg mészkéltom
az Options-ben (a hangot ki | o?\er nyomni Do"Jy Pro-Logic II-be
is), majd attérfem a |enyeg| részt magaban foglalo Empire mod
ra. Am még eltte k ked a p 4
lési lehetdséggel, amiben leends officeremnek adhattam nevet,
nemet, arcot, fest sily / magassag ardnyt, meg mindenféle
egyebef a hangot is belerive, bar meg kell jegyeznem, hogy
harcosunk nem illeszthets bele a torténelmi csatdkat felvonulta-
t6 esemenyekbe, holott szerintem a Dzson Teng Leng eléggé tor-
ténelmi név. Nem baij, az dltalunk szilt harcost azért indithat-
|u|< a Free mcd 25 térképének egy:ken hol?y dicssségre vigye
aN un
A fo|urek a m.nJenl« altal ismert Sarga Turbén felkelést dol-
a

ké bunko Oudoflanscgomm még reklamozom is. Hat emberek,

MARTIN BELESZOL!

jozza fel az egyik agon, a masikon pedig inkdl
Eor héseivel foglulkozhzgh.)y/nk 299yakas kozo"peo'gnehezsegl
szintbdl vélogatva. A f8 killonbség az officer limit, ami 20, 50
és 100 lehet. Sajnos a stratégiai részt nem tudom kielemezni
egy oldalban, de aki jatszott a DW4 Empires-szel, annak nem
lesz gond vele, aki pedig nem jatszott még DWE-vel, az ne fél-
jen, mert mlm emlegettem, nem er komphkal' stratégia tudo-
mény szi ltetik hozza. azért felvazo-
lom, mér ami a gondolkozos részt illeti (Strategy Phase). Szé-
pen vulosztunk magunknak egy | provlnclm vesziink katondkat,
k vezereke| konzul-
talunk a k lenseinkkel, majd !
témadunk. A harcot egy kls taktikai terepasztalon iervezhenu{
meg, ahol latiuk a csapattesteket és egyéb szikséges infokat,
meghatarozhatuk a taktikat, és mar gyakhatunk is kedviinkre.

vigyazunk, hogy veliinl
vagy a mi Fonokunkkel ne 'egyek meg ugyanezt. A vetélytérs
katonéi dltalaban élinak, néznek mint a légy, és epercenkem
szornak / vagnak egyet Telénk, bér az fjaszokkal vigyazni kel
és lehetsleg esonekiwegezm Sket. Néha vurazsolm is iudun
valamint szuperhalal tamadast is eszkozolk
526 alatt. Az ellenség viszont kégolyokat dobélhat Felenk vag
R N e e e vuxamemi
terileten a taktikai mé: ban, ezzel a veg|eiek|g ‘okozvu a fe-
szilltséget. A grafika a f i
ires, eﬁwunyc olt, kadas, semmlbol elétting fakkal, epuleiekkel
&és ms targyal kol kombindlva. Mivel nem vagyok rosszindula-
10, igy tényleg csak azoknak alcnlom eme jatékot, akik tiszta-
an vannak az elézé részekkel és dltaldban a sorozattal, mert
nekik nyGjthat némi 6rémet eme alkotds.

Dzson Teng Leng

DYNASTY LUARRIORS 5 EMPIRES
R A

grafika: kozepes

jatszhatosag: jo

szapatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-2 Jatekos

memoriakartya 8mb (269 kb)
analdg iranyitd (dual shock)

kdozepes
(]

kdozepes

v tjabb csemege a dw fanoknak
X mindenki mas unja...

5 pont
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hénapra. Hmm, kezdik tn evvel a cime szerint autds

jatekkal, oz Evolution GT-vel, ami sfilusa miatt kézel

éll hozzém, mivel az els5 spontan crémsmet is @ Ridge Racer

illantésa véltotta ki mé ban. A feszt targyat

a Block Beanék kéveték e, raadasul a Renderware nevis ke-

resztemelvenyt felhasznalva. Ez utobbi tény lehet j6 is meg

rossz is, de a ,feketebab” név is mintha ismerds lenne valami

autés cuce kcpcsun Nu mlndegy, {on az infro, ami senkit sem
érdekel ezért el turkélni a féi

N os, lassuk hat, mit adott nékem Martin apank erre a

sztar, Gabriele Tarquini vezet be minket a dolgok rejtelmeibe.
3 egy igen sokfelé megfordult olasz piléta, BTCC (Angol Téra-
auté Bajnoksag) és ETCC (ugyanez Eurdpaban) bajnok, és
még a mostanra mar csak szponzorok dltal életben tartott,
markefing céld Forma 1-be is beleszagolt. Tarquini mester igen
jépofa figura, kdzvetlenil és csevegve mutatia be az egyes ver-
senyhelyzeteket és azon fontos dolgokat, amikkel a jaté
talalkozhatunk. De nem csak it tinik fel, mivel a készitsknek
még arra |s volr pénze, hogy a hasznos, tapolasi funkciokkal

Az elss az Options, ami pedli Martin szerint nem érdekel sen-
kit, noha érdekes dolgokra lelhet benne a kivancsi ember. Egy-
bl itt is van az audio részben ey kulcn fe]hc"gulol(ra cl:ph-

hallenge részbe is bevonjak. Akik jétszottak anno
a SCAR nevis |afeEka| azoknak egybél egyértelmi lesz az
egész, ugyanis ez ama cucc tovabbtejlesztett véliozata. Akik
viszont nem, azok rendeljék meg szépen az adott 576 évfolya-

malizalt bedllitas, ami j6 azon h akiket
jték kizben zavar az asszony porszivozésa és a harom gye-
rek veszekedése, ezért ilyen, r zajokat kizaré keszilek vi-
selésére kényszeriilnek. Majd jchet a Drlvmg Aids klkapcsolu
sa, ami kéztudottan nem a vezetk szerzett i

mot

Oké, nem vagyok ilyen, széval lassuk a |ehe)osegemke' A Jc]o
zolas és fekezés elsajdtitasa utan szembesilhetink olyan dol
gokkcl omlkkel eddig csok RPG jatekok karakterfejldéseinel

fegségét szintefi meg, hcnem kuldct clyqn |Uzerek altal e|ony
en meg a csiszas
antiizé. Ha megvcgyunl( akar e| is kezdhetiink jétszani.

Alcpveioen harom médon tehejisk probara magunkct Az el
s& a gyors menet, ahol nincs auté amortizécié és Tlger Effect
(errl majd késabb), hanem  megnyert kocsikkal és palyakon
szuguldozhcmnk egyet, napos vagy cscpadekos |do|aras| vi-
szonyok L nem sok
mokat igér, mivel a kocsik meg Yook legtobbie lockolva van,
szo\l:a| |nkabb vulusszuk akarrier modozato( hucsuk nem aka®

om ini kistesonk

ami eiyresz' {6, mert szinesebbé és emberksz-
ontiv feszi az autokézest, mésrészt viszont ne a program
atérozza mar meg, hogy én mennyire tudok virtualis gépiar-
miivet vezetni. A vezetdnk tulajdonsagai és az ezeket befolya
sol6 skillek szerencsére elég jol be¢piilnek a jatékmenetbe, és
szemely szerint inkabb pozitiv dolognak tartom ezeket. A ma-
néverezési kepessegunkie példaul harom tulajdonsag szl be-
le, amik a Steer Precision, Throttle Control és Brake Timing. A
Car Damage jelzé egyenelmu a kocsink allapotét és itkozése-
ink hatasdt leshefjilk meg, és ha lemegy nulléra, akkor csesz-
he'|uk a Futamo' Az elozesemke' segnheh hatékonyan az a

ellen (Slng|e Race, Tournament Survivor). A palyufurusunk
megkezdésével viszont még vur(unk mert ez nem sima elére
nyomom, jobbra-balra tolom, megnyertem” akcisjéték, hanem
vannak mélyebb és érdekesebb rétegei is. Ezeket igen j¢l beta-
nulhaqul( a Tutorial szekciéban, ahol nem csak béna, képer-
nyére kiirt ulasitasokat kell végrehajtanunk, hanem egy igazi
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ogy ha szorosan ré-

tapadunk valakire, az elébb utébb ki fog ezen a ' dolgon borul-
ni és | h|buz|l< vcgy |ehuzodvc elengecl minket. Am ezt veliink
is lét a kocsisérilés csikunk
feletti , st ol fogyasan, valamint latasunk s halla-
sunl( rohamos romlasan kereszf kove'he'luk ﬁgye|emmel ami
56 stadiumban intenziv is pa-
rosul. Ennek megelézésére noveljik a Confiderice és Concent-
ration skilljeinket. Ugyancsak az elézési sikereinket névelheti a
Drafting Elfct, ami u lltionk holods il keliet Isgires fo
ret hivatott kihaszndlni, am ha valamit elbéndztunk, akkor sincs
baj, mert a Tiger Effect nev ids- visszapdrgetd kepessegunk
fejlesztésével egyre tobbet mehe'unk vissza a moltba, hogy el-
keriljink egy uﬂ(ozesl vag , letiinkre arnyékot vetd ese-
ményt (bércack hiziam vone | e e
feeling 0j versenyz3 inditasandl is bejatszik, mivel hatféle talen-
tum |s1'|e| oz illets, ami alapbél meghatérozza a vezetési stilu-
sunkat. A gépi atékosok s ezen jegyeket viselik magukon, aml
tényleg szuper, életszer(; versenyzést eredményez, nem pedi %
9

a régmolt idsk zsinéron egymést hizé, minket vaksin az Gtré
letoré lamer pilétéi vannak a betoncsikon. Uh, kifutottam a kar-
akterszambol.

Akkor tavirafi sfilusban: a grafika neehol meg-

lepoen f s o ko s megfelsoo sop 35 el
ocsi stop 28 ver

szerlnfem megeeri a jatek a enzeet slop a vlzes aszfalt eﬁekr

nyolc kocsi r;e is fi joo end.

Dzson Fittipaldi

BLACK BEAN GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS



FARM, AHOL A SZORNYEK
ELNEK

é Japén. Mig Europ a Monster Rancher vi-
Tszonylug ismereflen a sorozat, addig a Tévol-keleten — mint

annyi minden szémunkra csak érthetetlen és gyerekesnek -
n banzait - nemesak méltn kijéro tisztelet és szeretet, de valésa-
gos mitosz, kultusz és fanatizmus Gvezi.
Maga a termék egy harci tamagocsi uténgondolds, egy szsmy-
neve?6s, edzés-fejlesztds-cumiztatés, stratégiai sbe bujtatott
&s szerepjaték elemekkel felciciomazott viadorjaték. Nem téved na-
gyot, aki a Pokemon Klén klénjét latia benne, de éva intem a naiv
jatékost, a telies azonositastél. Tudjatok, ahogy a japan kulttra ro-
mos hézaink omladozé vakolatén ét lassan bekuszik az élefiinkbe,
Ggy egyre tobb betyarbél megtért szamuréj, kovbojbél lett ninnya
és sbgunna avanzsdlt csipkerozsika rohangészik kozsttiink, igy
egy-egy flegman odavetett féligazsag-félhazugsag, ma mar nem
marad megtorlatlanul. En mégis ragaszkodni fogok a Pokemon
hasonlath égpedig azért, mert az 6nké vélasztott kap-
tafatdl elindulva kénnyebben érthets meg a Monster Rancher (Ja-

pénban: Monster Farm) vilaga is. gy tulajdonképpen azt kock
sval bal

NEM LESZEK EN CIRKUSZBAN BOHOC!

most a Monster Rancher Evo egészit ki, emellett idskozben
két-két, Game Boy Color, illetve Advance kompozicio is létrejétt. A
soron kévetkez3 epizéd NDS-en éregbifi majd a sorozat himevét,
a megszokottd| eltéréen klasszikus szerepjdték formajéban.

A RANCS

Az MR jtekok nogy hissisa; ami idével a sorozof vegieayeve vall
kilonbszs zenei, filmes és jatek CD+, illetve DVD-k segitségeé-

vel killonbozs szomyek hivhatok el6. Apro szépséghiba, hogy ezek
nem véletlenszertien generdlodnak, hanem elére kadolt szisztéma
ot bnak G rongen, delty s G bl e A

A cirkusz egyik helységé
amit a farsulat fagijai k
k, Mocchi az

mint az Gllatok. Marlene a vézna, vilagos bérii és sz6rl, kényes-
6 muffpatika nem sajndlia, mert tegnap hibazott. Ott van még
Goufre az agyskkstés érias gladiator, akinek a nemi szerve na-
gyobb, mint a obbiek feje. Kisvértatva megjelenik Nayuta, a va-
3érvy kreol kiscsaj, aki magat vardzslonak dllitia be, ezt igazolan-
l6 megidéz egy széryet, majd csatlakozik a cirkuszhoz. Néla tu-
dunk majd a Csészealjakbdl, illetéleg CD-rsl / DVD-r8l szomyet
indltatni, illetve k a megléviket. Az idézés egyébke

jatekok egysbként, egy-két gyengébb eresztést leszémitva, elég ma-
invonclat képviselnek (80% Folot ilagérte ey

s el e
g rajongdk legna yobb rémére. Habér éppen az Evo az, ami ki-
lég a sorbdl, és a kozepes mércét is éppen csak megil, elen teszt
iévol koittebb, hagyoményfsztelabk thatr: f3ldbes bk

lesz a télem megszokotnal, aminek az oka az, hogy minél ponto-
sabb képet kapiatok errél a nagy milt, Japanban istenként fisztelt
sorozatrdl. igy lesz ez annak ellenére is, hogy a MRE néhany pon-
fon merészen eltévolodik az eddigi nyomvonaliél és a sfémredk ne-

a

tatom, hogy mostantol elemes, kinai piaci pikacst sokkol -
désnek majd a vérmesebb 6vodésok az utcan, a buszon, a kocs-
maban, barhol. Mentségemre széljon, hogy az MR, a Pokemontdl
eltérsen Eurépaban tudtommal soha nem jelent meg, és az, hogy
az eurbpai szem szaméra, az Gzsiai arcok olyan ,egyformak”.
Kéz8s a téma, a jatékos kinézetli szomyek (tobb széz, it is, oft is!)
istapolgatésa, a harc meqete, g gyermeki lelkilet, tovabba, hogy

mindkét univerzumban a jatekbél késziilt az anime, nem pedig for-
ditva. A kettd kézil a Szérny Tenyészde az Gjabb keletl, az elss

ié#ék 1997-ben latot nopvilégot PlayStafionre, &ppen abban oz
| e 2z

tornékon valé 1ol jta
sztorikezdemény is képbe kerdl, mig a ié'ékm.;%fnll?PG elemekkel
béviil. Véltozik tovabbd a kémyezet is, a szokasos farm helyett cir-
kuszban tevékenykediink, mint hivatésos szémyi 5
meniben kezdhetiink 0j jatékot, tlthetiink mentettet, allithatunk kon-
figuraciét, illetve amint lesz mentett allasunk vélaszthatiuk a Vs. Batt-
le, azaz két jatékos arkad kizdelmet.

kbo!

A mi vilagunkban a k 626 Csészealinak nevezett ta
sziimzeket elsdllitani és nevelni a mindennapi élet része. Azokat a
egy cirk

helyeket, ahol a nevelés folyik, , Szérmy Farm-nak nevezzisk. En spe-
cie're k evelei 5

évben, amikor a Pokemon mér
dité palyajat. Mig utobbibsl a 279 részes rajzfilmen kivil nagyja-
bol masfél tucat egész estés mozi is készillt, addig a MR , csak” egy
'99-ben debiitélo 73 részes tévésorozatig jutott, ami azért szintén
szép teljesitmény. A fbb szerepeket a jatekbol kiollozott Iegnér
szer(ibb szormyek, mint az éridsszem Suezo, a bébibaba Mocchi
& kéglem Golem atsszék. Azt hiszem, 8k valamennyi MR jétsk-
ban is helyet kaptak. Hasonls, bar nem ennyire markéns a helyzet
videojaték fronton, azaz mig a Pokemon léz jéval tsbb esetben,
tobb tucatnyi alkalommal targyiasult jobb-rosszabb jaték formaija-
ban, addig férsa mosiandig ,csok” iz részt pluz szdmos jopari
bjrakiadést) ért meg a kilonbozs platformokon. Az MR - mint mér
emlitettem — PlaySationdn inditott az els, majd a mésodik résszel,
valamint egy kartyas jatekkal és a - legalabbis szamomra - rejt-
élyes Hop-A-Bouttal. PS2-re szintén két forész jelent meg, melyet

n ket, de azt hiszem, ez ugyanaz
a dolog. Kissé zavarba jts, de én akkor csatlakoztam a cirkuszhoz,
amikor bevettek.” (Kissé zavarba ejtéen kreténil fogalmaz o mesél6,
mindjért az is kidertil, hogy ki az ~ samator.) ,Elétte nem volt csa-
ladom, ezért emlékszem, hogy mennyire boldog voltam. Mindennek
atetejébe megkaptam élmaim munkdjat - szoryek nevelését... Ma-
gamba csiptem. Természefesen féijt. En2 A nevem...” Ekkor a prog-
R S e e hagyhafiok az
eredefi Julio+t is. ,Samatér. Az én nevem Samfér. A cirkuszt Ororo
Cirkusznak hiviék. Ez az én csaladom. Természetesen a f& miisor-
szam a szomyek! De.... Aznap valami tortént....” Ekkor egy révid be-
jatszasban lathatiuk, hogy a nyomi Mocchi elbaltézza a zsonglér-
szémot, hanyatt Job]u magdt és azt mondja: " &s 15bbé nem is
akar felkelni. Ekzben Samatsr szomortan ingafi ieiléac ]Iéiékban
& a volasgbon is. A kép lossan elfehéredik,  jéték elkezdddi

bojt van a fején, a szeme a kamzsa sstéfiébdl izzik, arca nincs. Azt
hiszitek szivatas, pedig 6 volt a kedvencem. A késsbbi szsmyeimet
sorban Veganak, Veres Mikinek, Dzsonnak, Stiletio-nak, Csipinek,
Martinnak, és igy tovabb neveztem el a lehets legjobb vérvonalak
élasa érdekében. Nem ritkan hazasi ket ssal,
az értékes gének egyesitése céliabol. Megleps, de nem fiftakoztak
soha... (Ez kész! :) Martin)
A jatek ket f6 részbdl tevadik Sssze: a cirkuszi élet menedzselésé-
bél és az aktudlis faluban / varosban zajlé sztorivonalbél. Albert
prénként mindent elmag én csuL a f bb dolgokat
jegyzem, viszont szolok, fiogy nem ért tudni angolul. Na nem
azért, mert olyan re"ene'eseongﬁonyduh ajd %1

mit is kell csinélni és hogyan, akkor a szomyek fejlédése meg fog
rekedni. Kexdiik a cirkonseal. Aw Set hef bonidsban sailk. Min
den héten van gyilés, amit Alberinél kezdeményezhetsz. Ekkor
dontess oz idebeaserbard amilnagyresst edzsarlassd Seomyteis
l6dés), kisebb részt eléadast (gyors szomyfejlédes és pénzbwéle‘)
&s ritkan kalandozést (a sztori vonal, késdbb nyilik meg) jelent, és
itt hatérozod meg magét a konkrét edzést is. Minden idomér (kez-
detben harom, mindnek van specialis tulajdonsaga) egy-egy szér-
nyért felel, de nem mindegy hogyan pérositod ket és késébb nem
tandcsos ket cserélgeini, mert az ,8sszeszokasi mutatd” karba
vész. Te déntesz az edzés intenzitésardl, ahol figyelembe kell ven-
ned a szomy személyiségét (akarom mondani szémy(G)séget), és
magarél az edzés tipusardl is, amit a rendelkezésre allo cirkuszi
kitytk hatéroznak meg (kezdetben hérom van). Ezek a cuccok be-
folyasoliak a szomyek fejlsdésének itemét, illetve a bevétel nagy-
sagat. Késsbb (masodik helyszin) tudsz majd Gjakat vasérolni (ha-
rom alkatrészbd| kell Sket dsszerakni, és nem olcséak). Nayutandl
i i 1 T (Segme) sy

Unlon Attack
Unlon Attack

Unlon Attack
[
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Jellcorter
Gari
[

Annyi szomyed lehet ,ébren” ahuny idomérod van, ém befa-
gyasziva barmennyi. Ezzel az Glésnek vége is. Ekkor a fésétorban
renorlzheted hogy minden rendben zailik-e (ha nem, az adott
|domur szo( hog?' mn hozzal a bc(rbol]

1|leNe a héromféle m

az eldadas
folyaman lesz szerepe. Fontos, hogy a szomyek motivacisjat (ha
magas, tarts eléadast) és faradisagat (ha magas, ne men| alan-
dozni), valomint stressz szintiét (végig tartsd vedd fi-

gathatsz, a mozgcsuk iranyat (elére / hétra) és a tamadasi format
s ez srkin s von ke gy vl megocho-
tod, valamint azt, hogy ki kit tamadjon. K& | o felek gssze-

kénnys és eﬁzhcngu alfernafiva nincs. A csata azonban még enn-
el is sz6myd b: nehezkes vontatott, |ussu hossz0. Jozan, takikus
kkel szinte by ert jbformén csak a feflett-

fapadnak (link), és minél t5bb embered van egyben, anndl gyors-
abban tsltédik a Guts. Ha mindharom linkelve van és a Guts 50-
nél nagyobb, akkor az Union Attackot is bevihetitek (ha elézéleg
veﬂél) Fc:n'os az Anima Point, qmir gy(")zies harcok un'm l(apsz, ezt

ségi szintedté] és a szerencselo| figg a k!mene|e| A karakferfejls-
désrd| kar beszélni, mert botrany, mert nem ditekinthet, nem takti-
kus, nem felhasznélébardt és lasso. Amdealegrosszubb ami miatt
pokolbo kivanom ezt a rémséges vétséget, az a mindennapok ese-

gyelembe, ezeket az info képernydn csekkolha'od Ezman teheted
oy

a Gltheted, melyekk renge'e«i
van, vlszon( draguk A kaland kézben energiatsliés targyakkal

hszle|e0ed a faluban. Sokat nem az egy-

mondatos” emberekkel, vasarolhatsz boltban targyakat, beszerez-
hetsz Csészedljakat (ingyenesekl, illeive idével a Guildben vehesz
fel kildetéseket pénziutalom fejében.
Beszélniink ke‘{)u targyakrél is, melyeket vasarolni, talélni és hol-
taktol elkcboznl is |ehei vanlnuk koztik alopunrcgok (még jobb
garanta-
Ik, felszerelesl targyak s e Wiytk. Ennyi. Hbode legfel-
|ebb avonta farthatsz, ||yenkoro yakorolt r|fmus|a|ekoku' nyo-
matod (unalmas), és nézsterrs| bedobdlt pénzeket Gsszeszeded
(gagyi). A siker szm!|elo| figg a szomyeid Ea; [6dése.
A jatek masik f6 része a iclandozus Colmo falu népe jajong,
a Devil's Forestben laké rem reﬂegesben farja okef Oehut

nem | csak bizonyos skillekkel (@itkessbb veszel az

AP-bol) illetve a vardzspatakbol lehetséges, de csak egyszer.
Egyebkenfuz ellenségek legtsbbie egy lelkes, de mar reszkeleg ke-
26 nagyi dltal rossz zoknibél, kubc)gombbo| gallybsl, vécépay
urigabol Gsszetdkolt nyomoroncra emlékeztet, de legalabb soki ?e
?evun Példaul kancsal cémanyul, gonosz dmnyemcno, elvarrt or-
many0 godénylény. (Nem is tudom, hogy Madeinkorea Panna, ali-
as Hivelyk, miért a rosszak oldalan harcol?) A fsgonosz o|yan
kiscsako, aki Maugli és egy farkas elcseszett homssuganu termé-
ke. Sok cirkuszi eloudusm" lezavarnod, hogy felfeldj és le tudd
nyomni, hogy eztén a cirkusz dtiehesse szekhelyet Grabadba (mé-
sodik helyszin), ahol 0j ,kaland” vér, és a kismaugli pedig étalljon
hozzad |domcma|< (érdekes, ekkor 16k gienge lesz). Méar masodik

h
k:l?{u . Elgszor egi tornén k

nid
az elleni harcban (ekkor tanitanak be), ezutén iran: az et 6.
16

I | oFy az erddben jarsz, alkalmad nyilik a tovabbiju-
tasra, ugyhogy bb a m.ssz.okm teliesitsd. Kapkodnod nem e|

Kivélasztod a szomyeldet bedllitod a forméciet, és a
yakat (késébb taldlsz / veszel majd ilyeneket). A kaland elkez-
org:k A térkép eleve adott, vannak ladikok és vannak kstott csa-
tahelyek. Az egyik szomyed kévet téged, ha nagydarab, @ hétara
iilhetsz, igy gyorsabban haladsz, ha pici, targyakat tor eld neked
— vélthatod is Sket. A nagynak adhatsz parancsot az akadalyok e|
tavolitasara. A lathatd, mozgo ellenséget ki is cselezh
azonban harcolni akarsz hatulrél témadj! A csata valés |de|u de
S e el e e ek széma, ami
fajta cseleﬁ? ési pont és magatd| 15lidik. Az embereid kozott v:?y
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helyezd a hangslyt, fejléd] kométo-
san, de blmsun. Amigy &sszesen hét helyszin van a jatékban,
melyek szépen sorban kavefik egymast.

A RONCS

Ez magéra a jatékra vonarkozlk Visszatérs gondolat az értékelés-
nél: az alapétlet, a koncepcié j6 lenne, de a megvalésitas.... Be kell
ogy valliam, ez a jaték nekem kinszenvedést okozoft. Minden
es a]kalnmma] erdvel kellett ravennem magam, hogy jatsszak
vele, ami még soha nem esett meg velem. Barmilyen csurgli is volt
az c||uny, mindig faléltam benne szérakoztatd vonast. Eddig. Ob-
jektiv szemmel a |c|feko' mégsem lehet 'ulsogosan lehtzni, hiszen a
rafika, a zene, a programozés nem i6 bér, de korrekt. A fejlesz-
tok ny||vcn rengereg idst fol'onek ajatek keszltesevel hiszen azt a
G szomyet b imdlni nyilvar

i e e ek el ekl
ményt miért kellett tsnkre vagni2 A helyzet az, hogy nem ulupve'o
en hibés a rendszer csal
az mar féj. Menjink sorban, Az

- csok épp annyia nincs rencben,
) .

En még olyan jatékkal nem falélkoztam, ahol nem
torténik semmil Gyakran hetek, hénapok telnek el Ggy, hogy nem
csindlsz mést, csak nyomodhe-hNxt Week gombot lefargiaban és

vérod, hogy eléadést tarthass, hogy egy hangyunylr fejlodienek a

nfogohpxd Es ha neadjisten mégis esemény van, oz sem felidi-
ﬁe:' hoz tri, csak Gjabb bosszusago'ckoz mert peldaul a kalando-
285 o hosszas csatdk mialt egy oraig is simén eltarthat, mentés le-
hetéség nélkill A jGték bar alapveien nem nehéz, a részlefeket
mégis tolbonyolitotiak, a nehézkes, lassicska irdnyitasi, fejlédési és
kitapasztalasi metédusok az ember idegére mennek. Summézva: a
jaték megérheti az adott panfszamm e?yeseknek talan tobbet is, de
nem nekem EnaPS2ele 6k le és nem nydgve-nyelni,
kszben unatkozni, kozben anyazni.

ABRONCS

Sajnos ennek a bekezdésnek mér nem maradt hely.

samatér
samu@576.hu

al

hogy hangulatialan. A Cé4-es Flendlsh Freddy-ben (cirkuszjatek)

szazszor bbb spiritusz volt a hétszazat nekil Az eléadasban aza
W st e

mésodik
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hagyomanyos JRPG-k kézott talan az egyik legkiilonlege-
Aseb elyet @ Kingdom Hears foglalja el Nemesak czéri,
mert az anyag a nem 1ol népes akcié RPG-k tabordt gya-
rapitia, hanem féleg az alapétlete miatt, mely elsére minden ja-
tékost megdabbentett és még ma is vitak targyat képezi.
Mint sokak széméra bizonyéra kéztudott, par évvel ezelstt a
japan RPG érias, a Square gondolt egy nagyot és tgy déntdtt,
ogy a Disney-vel szovetkezve megpréic’:lnci egy kézés RPG-t
sszehozni. Az eredmény a KH lett, mely sikeresen vegyitette a
Disney vilag jellegzetességeit a Final Fantasy és més Square
RPG-k héseivel. Az eredmény a Disney kedvelé RPG jatékosok
szémara egy elképeszté kavalkad lett, mely soran a legkiilon-
félébb Disney meséket bejérva, pl. Donald kacséaval és Goofy-val
Ihattunk, mikézben sorra talélkozhattunk kedvenc FF hése-

arc
inkkel (Squall, Cloud, Sephiroth).
A jték megjelenésével ket fajta reakciot véltott k. Voliak, akiket
ez a furcsa egyveleg hihetetlenil taszitott. Oket is meg lehetett
érfeni, hisz a két vilag, azaz a Square és a Disney univerzuma
gyakorlatilag rendkivil tavol éll egyméstsl, igy nem mindenki-
nek vette be a gyomra a keresztezést. Masok viszont nagy ra-
jongéiva valtak a programnak, tetszett nekik a nem mindennapi
otlet. A mésik dolog, ami nagyszerivé tette a jatékot a forténet
volt, én is ezért kedveltem meg. A Square hilen a korabban
megszerzett, mara kicsit megkopott hirnevéhez egy nagyon
csavaros és érzelmekben igencsak gazdag sztorit és hatteret
keritett hozza. Jémugamnaf bejétt ez az egész, ezzel nem volt
gondom. Viszont a nehézséggel anndl inkabb. Néha Ggy érez-
tem durvan csalt a program, és a kezelhetéség sem volt mindig
tokéletes. Persze a Eibu inkabb az én készilekemben lehet, mi-
vel nem kedvelem tolzottan az akcié RPG-ket. Sokkal inkabb
szeretem a nyugodtabb tempéban zajlé kdronkeénti csatakat,
ahol kevesebbet kel régtonszni.
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DONRALD KACSA ES A FINAL FANTASY

Ezek utan én bevallom egy kicsit félve vettem kezembe a ma-
e Bl b ko e v M
mondtam szamomra a nehézség nem volt éppen tokéletesen
eltaldlt, igy féltem attol, hogy ebben a masodikban is at kell
élnem, amit korabban, azaz a hangos karomkodasokkal teli
délutanokat. Szerencsére azonban mindez most elmaradt.
Egyrészt a jatszhatésagon sokat finomitottak, mésrészt a prog-
ram egyéb részei is nagyon 6l sikeriltek.

A VISSZATERES

Egész konkrétan itt a térténetre gondolok. Ha azt mondtam,
hogy az elss rész jol sikerilt, akkor nem is tudom, hogy hirte-
len Kogyun jellemezzem ezt a masodikat. Egy olyan Eic!rdu|c-
tokban gazdag, izgalmas sztorit kredltak a Square mesterei,
e e e e
dot és emlékeztet a cég korabbi nagy alkotasaira. De nem csak
el ey i i ke honena
Disney rajongok is. Ne szaladjunk azonban ennyire elére, néz-
zilk meg, mi fortént az el6zd rész ota.
Nem vagyok kénny helyzetben, mivel nagyon nehéz tgy ir-
ni errél a torténetrél, hogy bizonyos poénogar ne sjek le. Kar
lenne ezzel elrontani az élményét barkinek is, igy aki évato-
sabb természet, az ugorja at ezt a bekezdést.

A szfori teljes egészében az eldz6 rész folytatasa, kb. 1 évvel
vagyunk Anselm legy6zése utén, egy Twillight Town nevii he-
lyen. Erdekes médon a jaték kezﬂén egy Roxas nevii srac
jtssza a fészerepet, aki amellett, hogy nagyon hasonlit az
el6z8 rész fohssére Sorara, még furcsa dlmok miatt is szen-

ved. Alméban a Soréval térténteket &li ét naprél napra egyre
tobb mindent létva. Az elsé orakban mi magunk is érezhetjik,
e G S e
Egyrészt furcsa fekete csuklyas alakok jelennek meg, raadasul
egy vords csuhdt viseld alak is a hatérbe hozodva figyel. Hogy
porosen ek i o clk, 1 ok e ok meg, de

marosan kiderilnek ennél jelentdség teljesebb dolgok is. Roxas
ugyanis nem més, mint Sora, |egc?c':bbis emlékeit és tulajdon-
sagait tekintve félig az & személyisége nyilvanul meg benne
(hogy pontosan hogyan, az maijd kiderill). Az igazi Sora a va-
ros egyik épitményében alszik Donalddal és Goofy-val egye-
temben. Hogy hogyan keriiltek oda az eléz8 rész utan, az ma-
radjon titok. A lényeg, hogy miutan Roxas életre kelti Sorat, &

pl

maga ,eltiinik” és Gjra Sora jatssza a fészerepet. Hosink nem
sokra emlékszik, hogy mi tortént vele az elmilt egy év sordn.
Annyi bizonyos, hogy akik ismerték és szerették, azok szinte
teliesen elfelejtették &t (pld. Kairi). Sora hamarosan réjsn, hogy
nem sikerillt leszémolni az el6z6 részben megismert Heartless-
ekkel, s6t ami még stlyosabb, egy egészen 0j eré is feltint a
lathataron. A mar emlitett csuklyasok, akik a Nobody, azaz a
Senki nevet viselik, és egyitt ol{o}iék a fitokzatos szervezetet,
az Organization Xlll-at. Mivel ez szévetség mindennél veszé-
|yesebg és tagjai kozott egészen elképesztd gonoszok is van-
nak, ezért aﬁ(marélsul(ra indul a Kirdly, azaz Mickey egér,
hogy réjsjjon a titkukra. Mivel Sora is le akar szamolni oz ez-
zel @ gonosz szervezettel, 6 is nekivég és vilagrol vilagra jarva
kutatasokba kezd. Motivélia ebben, hogy esély kinalkozik,
hogy megtalélhatia Rikut (aki taléan kiszabadulhatott) és egyiitt
talén visszatérhetnek Kairihoz a szigetre. Persze nem tudja,
hogy Nobody-kat nem lesz kdnnyi legyézni és sajat titkaival is
meg kell majd kiizdenie (Roxas).

VILAGOK

Nagyjabol ennyit fudhatunk meg a jaték elss néhany érdié-
ban, persze ennél sokkal t5bbrél és mélyebb dolgokrsl lesz
szé. A fordulatok és a dramaturgia remekiil eltaldlt, tényleg na-
gyon izgalmas forténetet é‘heﬁirﬂ( végig, raadasul a karakterek
is nagyszeriek, féleg a gonosz oldalon. Lesznek egészen elké-
pesztd figurak is, akikre sokaig emlékezni fogunk.

Nem voltam viszont ennyire megelégedve a Disney vilag fel-
hasznélasanak modjaval a torténetet illetéen. Egyrészt az

Iz 1 AT

volt a pr am, hogy 8 e sikerill a
jiték 16bb szakasza is, Nehény résznél volt olyan érzésem,
mintha az elsd részt kellene Ujra atélnem, kicsit modositott
sztorival és kicsit mas kontsben. Sokszor az események me-
nete is deja vu-t sugallt. Az még ok, hogy nagyjabél ugyan-
azokat a vilagokat kell bejérni, mint eguo(;gbb, lesz tehat
megint Pan Péter, Aladdin, Karécsonyi lidércnyomas, Mici-
macks, hisz azért ezek a legnagyobb Disney univerzumok.
Mégis k lllem az igazi Gjdonsagokat. Egyedil talén a
Karib-tenger kalézai (tb'EL i6 volt az a film) lepett meg, kelle-
mesen persze. Am igazabol még ez sem ckﬁora baj, hogy
kevés az 0j vilag, illetve sokszor hasonlé dolgok térténnek,
mint az elsé részben. Jobban zavart, hogy néhany tinal ogy
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éreztem, hogy csak azért kerillt bele a programba, hogy
ilyen is |egyen Neémelyik hely a ténethez keveset ad
hozz4, inkabb csak idshozasnak fint a megléte. Mintha a
Disney csak Ggy jarult volna hozzé a jatékhoz, hogyha a
Square minden dltala elirt univerzumot beleir a torténetbe,
ami igy néha toltelitetté teszi a jétékot. Bizonyos részeket én
kivettem volna, mert feleslegesek. Ezért aztan lesz egy-két
holtpont a sztoriban. Még szerencse, hogy mindig, amikor
mar éppen laposodna egy kicsit a torténet, akkor bekovetke-
zik valami olyan esemény vagy nem vért fordulat, mely djra
feltémasztia Eenni}nk a lelkesedést.

UTAZAS

Ha mar a vilagokrol esett sz6, akkor szélnom kell par szét,
hogy hogyan kell kézsttik utazni. It nem lesznek nagy meg-
lepetések, mivel hasonléan a korabbiakhoz, mos' xs eg?/ urha

Itt csak egy dolog nem fetszett, néha kissé bugyuténak érez-
tem a pélyak egy részét, féleg a kissé szégletes ellenségek dltal
keltett enyhén gyerekes sszhatds miatt,

KUZDELMEK

A térténeten kivil a masik dolog, ami nagyon fetszett, az a
hare volt. Pedig ahogy oz elején emlitettem, emiatt kicsit tartot-
tam a programtél. A kiizdelmek érzésem szerint élvezetesebbek
lettek, mivel kénnyebben kezelhetsek. Valahogy jobban urai va-
gyunk a helyzeteknek, nincs olyan érzésiink, K ogy a gép csal.

"2

Ezzel egyiit jarhat, hogy az el6zé rész rajongéi talan ol

kénnytinek fogjck taldlni a |afe|<o' Ebben is van valami, de sze-

rencsére nekik oft a Hard fokozat. Tény egyébkeént, hogy az

USA verzié (amit én is teszteltem) kannyebb a japannal. Nekem

ez a kénnyebbség jobban tefszett, nagyobb leerelmeny? adoft.

Te)szen, ogy a harcok uluﬂ nugyon Franko :«:kmboka' lehet
&a

ioval repkedve, az ellenfeleket halomra léve kell
leonyos részeken. Ezek a palyék arra szolgalnak, hogy
atjussunk masik vilagokba, ezdltal e|ore|end||ve a forténetet
(ha nem csindlunk meg egy ilyen pals ut nem mehetink be az
0j helyekre). Erdekessegesiwgy sokszor kapunk eld

kirély volt a Drive parancs, umwel Sorovul arvahozharunk és
mind két keziinkben karddal aprithatjuk a népet (ez amellett,
hogy nagyon qlzdu, még hatékony is). Gyakran kombindlha-

i , mellyel szintén létvéanyos, és ami

azaz gyakorlatilag vélaszthatunk, hogy merre akarjuk folytat-
ni a kalandot. Ezéltal a program nem teliesen linedris, sokszor
rajtunk molik, merre megyink tovabb. Ezek a lovsldszss
részek tényleg élvezetesek, sokszor a Klasszikus shot'em- -upo-
at idézik.

T lehetéség kindlk a hajonk fejl s.
Rendkiviil apré részleteket is tumngo|hctunk rajta, mely mxaﬂ
ez az egész rész akar kilon jatékkent is felfoghato.

MARTIN BELESZOL!

(meglep, de a nefes értékelések is

il voltak!) elég igéretes, bizonyara
egy nagyon 6 stuffal éllunk szemben. Nekem mégsem jott
e a game. Nem volt meg koztiink a kémia...

576 KONZOL

a lényeg, hatésos csaposokao vihetiink be.

Mindezeknek készonhetden én a harcokat sokkal jobban
élveztem, mint az elsé részben, véleményem szerint a jatszha-
16s6g valamivel jobb lett

A HANGULAT

A kovetkezo elem am: nogyoc? soka' |uvu|7 a grohkc Sokkul
jadnal

hogy a honguluh tenyezokei nagyon jél fokozza mind a ﬁ:!vany,

mind pedlg az audio. Elébbi alatt azt értem, hogy a killonbszé

Disney és Square vilagok tokéletesen lettek abrézolva. Tényleg

gy erezhequk hogy belekeriltiink az Oroszlankirélyba, vagy a

Szépség és a Szémyefegbe. Es ez klvuloun a)cd|u azt a hangu-

latot, amit ezektél a mesékts| elvarh Ak ket stilusa

élekre is, nem latszik annyira, hogy recések lenének. A harcok a
Szben a varazslatok és tamadasok pedig latvanyosak, mint egy
vgum RPG-ben hatalmas effekt turbozéssal. Fontos, hogy még a
nagyobb kavalkéadban sem lassul le a program, bar néha kissé
:ciezen atlathato, hogy mi is torténik éppen.
A hangulat szem) cn||cbo| nem elhanyugolhuvo maga az audio
kérdése sem. A hangok, meg a szinkron tokéletes, hozza a
Square- es, Disney-s szil A zenék pedig ki 16
1 lettek. Ha arra van szikség pumpu||uk az ugrenalmt mas-
or megnyugmrnak 6t udcn esetben e]erzekenyx'enek ben-
niinket. féleg alatt.

g

OSSZEGZES

Oszintén megvallva nekem nagyon be|o" a KH
csalédtam benne. A remek torténet és még az eld;
harci rendszer miatt még jobb és szinvonalasabb lett a
mint elédje. Néha ugyan leiil a sztori, de ez csak atmenefi je-
lenség, sokat nem vesz a program értékeibdl. Mivel a hangulat
a tetéfokan all, nyugodtan mondhatjuk, hogy a KH2 sikeresen
tollepett e|od|en Bétran ajénlom mindazoknak, akik kedvelték
az el6z6 részt, de 0j jatékosok is tehetnek vele egy probat.

Veres Miki

= SQUARE ENIX / DISNEY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

&s kinézete is tokeletes, arc mimikéjuk a ru|zf1|mekef uténozza. A
hats rajzfilmes, holoft 526 sincs cel-shadedrdl. A Square-es ka-
rakterek szokas szerint sfilusosak, néhény Nobody igazi japénos
stilust kapott. Most is lesznek meglepelesek hisz egészen szokat-
lan venfo szerepldk is feltiinnek majd a FF sorozat teljes skal-
jarol [neffie' nem irok). A grafika kapesén jobban figyeliek az




TOM CLANCY'S GHOST
RECON ADVANCED
WARFIGHTER

A harcosokat mindenki ismeri. Meg az éket
futészalagon gyartd tomklenszit is. A PS2-es
véltozatot eme jatékbl viszont inkabb ne is-
merjétek meg, mert annyira hanyag az dfirat,
&s olyan szinten 6cska, hogy az mér felhabo-
rit6. Vannak kisebb véltoztatasok a jatékme-
netben is, pl. az FPS nézet, meg a katondk
iranyitasa, de minden masban elcseszték. lit
van mindjért az animéci6. Az ellenségek tgy
mozognak, mint valami szémy a Silent Hill
filmben, és kb. ugyanolyan buték is. Ez meg-
kénnyitené talan a jatekmenetet, de sajnos a
mi hazafias ficink sem az eszitk miatt mentek
at a kiképzésen. De még csak nem is oz mi-

KNIGHTS OF THE
TEMPLE Il

A Templomos Lovagok lortenete' mur elég

OUTRUN 2006:
COAST 2 COAST

Széaguld a Ferrari, a csajom sikongat az
meg lengeti ias kezeit a

sok film, kényv meg
persze a jatékokkal egyelemben Az elss rész-
ben ugyebar sikeresen bezértuk a pokol kapu-
j6t, ém a gonosz démonfajzatok nem nyugod-
tak, igy Gjra kell egy hithti és korabeli prota-
gonista, hogy helyre tegye a dolgokat. Bar a
Templomosok eredetileg Salamon kiraly temp-
lomaban a vilag és az ember valédi keletke-
érdl keszilt feljegyzéseket, valamint a

igyladanak nevezett, zsebreaktorral haitott
mulfifunkciondlis készileket taldlick meg, de
hat maradjunk a hitelesnek tekintett tortene-
lemnél. A jatékkal egész j6l elvoltam, melléke-
sen meg Pali nevi karakteremmel, ki a paholy

gydnydrtsl, hogy meglegyen a Heart Attack,
szikrazoan kék az ég, a mazsolak pedig ds-
cdgnek a hatsavoson elsttem. Ez az Outrun.
Jatszol vele par délutént, megnyered a meg-
nyerhetd cuccokat, talén elvered ismerdsei-
det a multipléjben, majd a polcodra szémi-
28d a jatékot, vagy elcseréled valami mas-
ra. Ez is az Outrun. De nem réhaté fel hiba-
nak, hiszen az arcade 8s készitésénél nem
oz voh a cél, hogy a figura érék hosszat

az &tforintoséért vagy a ne-
gyeddolcsisért. Azért nem ilyen vészes a do-
log, mivel kaptunk ¢j médokat, amikben

RPG MAKER 3

A konzolos kindlatbsl az RTS mellett az
olyan programok is hianyoznak, amik az el-
hasznélé kreativitasat szereinék kiaknézni.
Vannak ugyebér a zeneszerkesztdk, amiket
magam is kedvelek, de aki maradni akar a
jatékok birodalméban, annak itt az RPG ké-
s2it8 legbjobb verzidja. Saiét vilégot, szbr-
nyezeteket, fohGsoket, torténefet és miegy-
mast kredlhatnak azon szerencsések, kik
nem csak az ,attack” gombot tudjék nagy
lelkesen nyomogatni, hanem kifejezett vagy
taplalia bennik ama langot, ami az alkotas,
és ezzel egyitt az Snmegvalésitas hatartalan
tarltizét élteti. Eddig is voltak mar mondjuk
palyaszerkesztk, pl. a Timesplitters gémek-
ben, de ez feljesen mas. Am hozza kell ten-

att, hogy feljesitik a parancsot, mert pérszor
tok hilyeséget csindliak az helyett, amit
mondtam nekik. A grafikarél meg inkabb
jobb nem is beszélni, mivel a Konzol nem
viedlap, ez a minéség pedig oda volna valé.
Csak sajnos nem poén, hogy teszteléskor egy
vodrot kellett a hintaszékem mellé tenni, mivel
féls volt, hogy sugarban hényok a homélyos,
réngatds, és ronda vizudlis tartalomtdl. Bleh.

nagymestere volt a 13. szézadi poligon Euro-
paban. Mentem, irfottam a szor a

nem csak a féktelen szaguldozassal ejthetjick
e e roal oL YA hinkset

nem, hogy ez tényleg fejlesztés. Menik vé-

smbudon vu|asz'halo kvesztekben, fe[|esz'e0-
tem a képességeit, fegyvert meg eg
sarolgattam, és nézelsdtem a régi vllagban,
Aki unja mér a szuperhéssket meg a szilard-
test-, plazma-, lézerlovedékeket, és egy kis ko-
rabeli kardos hentelésre vagyakozik, az néz-
ze meg eme ferméket, mert neki taldltak ki.

nincs alapvetd véltozas, hiszen a régi jatek
alapaira épil, és az iranyithatosag is telje-
sen ugyanaz maradt, mér amennyire meg
tudom itélni. Széval, ha neked megéri a ket
4j mode (The Coast 2 Coast, OutRun Miles),
akkor szaladj a boltba, és tégy magadéva
egy példanyt.

MAS VERZIO: PSP, XBOX

|
pont

lan erdején kell aivagnia magat
onnuk, aki valéban egyedi és korrekt vilagot
szeretne, nem csak valami gnémot, aki leiit-
ve par beszéls gombat egybs| 25-6s szintd
szuperlény lesz. Am ha vevs vagy az ilyen
piszmogasra, akkor PS2-n ennél keresve sem
talélhatsz jobb eszkézt magadnak.
Dzson

Findblade

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont

576 KONZOL



playstation 2
BE

#*MUSIC SELECT

uliban voltam. Volt ott egy gydnyodriiséges lany, akire a

teljes kanfalka, beleérive engem ;Z, egyiz esenyruhdul'
Osszeszedlem a batorsagomo' veftem két mey? levegdt és leil-
tem mellé a kanapéra. Elkezdtiink dumalni. Ahogy lassan oldad-
eeenhobei ot g i i
éreztem azt is, hogy tetszem neki. Aztén elsiitottem egy poént, és
abban a pxllanatbun tudtam, hogy nyertem. A csaj szlvEoe neve-
feft. A csaj rém kattant. Bizsergetd izgalom jart at, tudjétok, ami-
kor mér biztosan érzed a ritmust, a befeljesilés mar csak id kér-
dése, &5 minden egyes mol6 mésodperc tovabb fokozza az iz-
galmadat. Teljesen feldobodsz, lazabb, mi tabb, j6 fej leszel.

VON nemrégiben egy dlmom, ahol egy. nagysmlx:su hazi-

Nagyon kellemes élom volt. Flsrt kézben a lany lassan hozzam
haiolt, a levegs felizzott, a szivem dérombélt. Az arca egészen
kszel kerilt az enyémhez. A kcicms kr'orm keszul' Ekkor ked-
ves, amde feszilt, véarakozéssal teli h hogy
tudok-e tancolni. A kép darabokra |1u”on Abbun a p|||ancrban
tudtam, hogy vesztettem. A becsillet parancsdra ugyan megpré-
baltam odacssrditeni a parkettre egy ferfiasat, de ezzel snma-
gamat clcz'cm A koszlklubc zart Gs- bo'suskc mozgas csakis
bestetest(i
kis nunipérlat pillanatokkal késsbb mar *volaki msal porgstt.

Olyannal, aki tudott tancolni. Nagyon kellemetlen dlom volt.

A tanulsag tefszés szerint lesz %elo Példéul, hogy az almok-
nak nincsen értelme. (Merthogy ez egy nonszensz.) Vagy, hogy
o dlmokriak van értslne, (Madhogs hadlléban nedlok éties
ezdltal keletkez8, tudattalanba szamiizott frusztraciés szoron-
gés az dlomban manifesztalodik.) Vagy hogy a lanyok imadijak
azt, aki tud téncolni, aki pedig nem, azt gydlslik, (mevehk le-
Oagudmk, lekspik és vusvl||cvc| megszurl«:hck chy, hogy a

nyersen egé e ké kvabb talan
mégis az, hogy legjobb, ha az ember mindig fart maganal év-
szert, mert sosem lehet tudni.

MARTIN BELESZOL!

A csajok tényleg komaliak, ha egy pasi tud tancolni. En
énekelni tudok csak. Azt viszont szivbemarkoléan. Amikor

dés kézben néha kieresztem a kincset a torkombol, a
PBoekisaPcies el mndlalh Lezandl oo blalion aai
Ok tavolrél kiszagoljék a tehetséget.
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DEJO EZ A DEJE

Amire azonban még dlmomban sem gondoltam, sét a Noji
Almosksnyv sem utalt ré, hogy az élomra kévetkezs mas
napon tancjatékot fogok kapni tesztelésre. Jobban mondva ténc

& DJ j6tékot. Ahogy a Konami felelés résziegéndl, a Benamindl
4
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ni orrvérzésig. Nekem a kilétastalansag miatt hamar eleredt az
orrom vére, igy szerencsére abbahagyhattam.

Tuvu|y, nem sokkal azutan, hogy megnyertem a Grammy-dijat,
de még azelstt, hogy a nekem nehek a Mr. Universe cimet, fog-
adasbdl elindultam a tanc és D) vi ksagon. Nagy kaland

mondjék, ,zeneszimulétort”. Nem hangzik ez kissé nagyképt

nek uraim? — kérdem én. Nos, hadd vélaszoljak erre én ma-
gam: de. Ez ugyanis MAR nem tancjaték, de MEG (nagyon)
nem szimulator, a DJ-skedés meg kxmerul az egy gombnyoms-
sl elgidézhels Lszkreccselés”

volt, igazi nagymendket kellett archaropnom és lekevernem. Ka-

oft volt a tancisten Fred Aster, akinek épp valami baja le-
Eenen mert reftenet fehér volt, és irt6 darabosan mozgott. A rit-
| Michoel Flatley szivos ellenfének fin, csak az angol-

mifaji meghatarozésa tehat az crcuﬂcmscg hchrat suro||c
L

keringé okozott neki némi probléemat, és az, hogy szkreccselni is

Odaétrél. Ez eﬁy teljesen szokvany anndl épp
hogy csak egy hajszalnyival tbb. anus|u|ek annyit tesz (aki

nem tudna), mint funkcionélis grafika és minimal iranyitas kéz-

epette, adott adott ritmusra bba|

tancjaték o ogy lesz, hoqy mindezt speclcils szcnyeg komrollerrel
tesszik,

- kells tigyesség mel!en - vuloban a téncra eml ekeziei
AB : 5

get, s6t meglepc modon
itk

probalt. A higanymozgast 50 Cent na?(y esel\[/es—
nek szamitoft, de mivel nappal kabitdszerezett, &jszal

@ gyilkolt

(és nem forditva), kizariak. A darabos Hrp Hop Boys-t a kifino-
mult izlést, dihds tomeg egész egyszerien feldarabolta. A sel-
18test(i Shaq O Neil olyannyira déngetette, hogy beszakadt alat-
ta a parkeft és 8bbé senki nem latta. Robert De Niro iszonyat bé-
na volt, de mivel istendldotta szinész, majdnem elhi

vel, hogy 8 legjobb. Hideo Kojima koreogréf

a normcll kon'rollert sem |gazcn vnszont egyedl
i lok e hogy ege
szen preciz legyek, azt a bizonyos hajszélat hosszcbcn még ket-
té kell osztanunk. A hu;szul egyik fele maga a kontroller, amit
jétékhoz csomagolnak: egy cslmyocsl(u szBgletes, posziszoci
mianyagdarab hét gombbal és egy tekerdvel, ami lemezjatszot
hivatott szimbolizalni, és amellyel primér mbdon szkreccselni fu-
ik (Kebs egpelen hangefiektereisiy s perclor o dlgze
tes ritmizaciora képtelenil.) A hajszal maslﬁ edig az az ji-
tés, ami miatt nem dtallotték a készitsk a sz.mulmor szét disztb-
lén' o j6ték nyakaba akosztani, ami bér valéban j6 stlet, még-
sem kellett vc{no elnagyolni: ahogy a megfelel ritmusra a meg-
felel gombot nyomod, dgy a zenét is befolyasolod némiképy
Mincdan (55 Lhs hos oo rarelohs o ool b ok
vencia-spekrum, teszem azt egy dobhang, egy vokalhang vagy
RIS & ha fhor oo 1ok o zreb e
mesen belefekszik a téma, ha nem, disszondns lesz. igy valik fé-
lig-meddig interaktivva, ezdltol élvezetesebbé az anyag. Ezen ki-
viil minden a szokasos: egy jatékos, két |a|el<os (koop és vs. méd
is), be’cnlrus, gyclkorlus, szall.)ud |c|iel< és unu|om AproFo a
a
o|||unl< kello ‘tavolségra c?elevl i6t6]. Ezt elészér nem igazan ér-
tetem. Hiszen ez csak egy jatek. Talan megesip? Megharap?
Megiit? Késsbb jottem ré: halélra untat. Ezefszenni a kells té-
volség az, amikor mér nem is létod a képernydt.
A Beatmania 50+ darab nem tdl igényes funky, groove, rog:
gae, illetve techno, drum’n’bass és house jellegi ,zeneszam-
mal” &s egyedi , klippel” tér az lefinkre. Cél nincs, csak nyom-

,Alcazas Mo ugyan lattam a regisziréciés papiron, de
8t magat egyszer sem. A végén mar csak Chak CEuck Norris
et ek peeburs ik ool Bruce Lo Geldxisbdl,
elfe!epohalt Ennyi. A versenyt megnyertem, a csajokat azéta
sem tudom levakarni magamrél. De mi kéze mindennek az 4j
kontrollerhez? Es az élmomhoz? Nagyon, de nagyon sok.

samatdr
samu@576.hu

BEATMANIA

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kizepes
Jjatszhatosag: io
szavatossag: elmegy
zene / hang: jo
LELTTIERS kozepes
1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb
analdg iranyito (dual shock)

v a beatmania jatékteremben iit
X otthon te iitod 6t
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i Ch két nag ést is oko-
Azon Az elsé az volt, ho Y semml(epp nem fudtam , mi-

atyénkat” lebeszélni a két oldalas teszird] - pedig fel-
hoztam ama tényt is, miszerint eddig sajnos az anime fi ﬁ
Lueekl«: valé orlenyegulesukben nem feljesitettek valami jél. Ezf

Gvetden viszont az lepett meg, hogy jelen esetben (a rossz
szokastol eltéréen) egy hasznalhaté metamorfézist kaptunk,
amivel az eredeti anime rajongdi teljesen meg lehetnek elé-
gedbve, illetve akik nem ismerték eddig a rajzfilmet, most azok
is kedvet kaphatnak a beszerzésére.

Ne lepsdjenek meg azon, hogy a bevezets zene afféle hip-
hop, vagy inkabb gangxta (szamurdj) rap a stilusat tekintve,
eddig ez nem volt jellemz8 eme rc]z}llmsMusm, sét, a rondo
szavak kifityilése helyett is a kiscratchelés a modi

film a 26 részt szamlalé sorozatbél, egészen pontosan 2004
méjusaban. Elss, feliletes szemrevélelazésrainines semmi ko~
lnl legesség a részek torténetben, sét, talan kissé gyen: usznak
is fogjuk érezni a sztorit a hpll(us ,,epAzodlsOc jelleggel”, ahol
a harom kézponti figurén kiviil més szerepls maximum hé-
romszor tinik fel a Eepernyon Am a rejtett dolgok és mas
osszefuggesek sok erdskessege) takarnak. A varjo és szem
amil és igen sok részben fel-
tonnek, valamint a karaklerek muhyurc mutaté utalasok és tor-
ténések sem ra|zo|odnuk ki régton az elsé kérben. Persze, a
filmek azért egyszeri nézetre is élvezhetdek, és személy szerint
csak ajanlani tudom a megszerzésiket.
A megszokoﬂ japan clcpossugqul belsoleg és kil ”|e9 egya-

rant k mar 6 ami-

A zene mlvolfcl igy elsé olvasatra gondolom sokak 8ldé
ket emelte feliebb, de nem kell izgulni, mert a tradicick ilyen-
forman ronsno megseneser e||ensu|yozza 0z a tény, hogy jo-
pan leghi perei allnak a p mogott, és a
rajzolt vilaggal fe||esen ]ol harmonizals, onnak hangulam' -
féleg a harcij - pozitivan
van sz6. Miutan kibélogattuk magukat az intro u!oh recllzu-
lédhat bennik a rajzok fura mivolta, amit késébb megmagya-
réz az a tény, hogy a sorozat mégstt éll pl. a Kill Billbsl is-
mert Kazuto Nokamwa és enul cly |smerosek a s'||u5|egyek
k ek £ | is, am most

kor is Fuu Mugen' és Jint a biztos haldltdl, cserébe
pedig a segitségiket kéri abban, hogy megtaldlia a numeor—
Clleo e e B e e
o R s
lis ellentétei is ymusnak Mugen szeleburdi, anyag, végte
B e st e
tolt, tradiciondlis, és szétlan, magaba melyedo us. Fuu az
osszekok) kupocs kettejik kézot, a bajos és csenFe leanyka.
Am van egy kézés tula|donsaguk mindharmuknak, ami elég
gyukrun bajba is sodorja Sket, ez pedig az ehseg Mindig,

| csak ennének, és mivel penzik nincs r6, igy vélto-

mkcbb fokuszahunk a harom hosre, |<||< nem rendelkeznek ré-
gi és pafinas molttal, hiszen csak olyan két éve jétt ki az els

SAMURAI CHAMPL

zatos médon probcl[nck meg hozzéjuni (a lévéhoz és a kaguv
hoz egyarént). Az anime mésik jellegzetessége a gyakran fel-

samuraichamples.com

lelheté anakronizmus, vagyis olyan dolgok felbukkanasa, ami
abszolit nem jellemzs az adott korra. Ugye rdgtsn itt a zene,
de van benne még baseball, DJ, hanglemezbolt, graffitik, ami
alapjén remélem mindenki szamara vilagos, hogy tényleg
nem egy klasszikus animével van dolgunk.

Imigyen kiokosodva a sorozatrél meg miegymasrdl, hipphop-
panjunk a jatékba. Jotékony médon nem dobnak bele minket
egybdl a mélyvizbe, hanem mehetiink gyakorolni a harcot a
dojo-ba. Ez szitkséges is, mivel nem elmehéborodott csapko-
das lesz a jatekmenet lényege, hanem intellektudlisabb modon
verekedhetjik at magunkat a forténeten.

Itt van egybdl a ,Combos”, ami nében is j6 ugyebar. A le-
nyomhat6 kombé konfiguracickat felul lathatiuk kijelezve,
gombok szerint, ami eléggé konnyl elsaiamhctosogot ered-
menyez Ezek volmkeppen mmussavok mlvel 0j mozgasokat

k. A kombéfa
helyen kerhetjik a ,DJ vurnrcble” vagyis a hanglemezes keve-
répultos nézetet is, amin Flzlkcllug latjuk, hogyha valtunk a ket
lemez kézétt a jobb joy-jal. Szerintem érdemes a kombéfa né-

zetnél maradni, mivel itt nyomon kévethetjitk azt, hogy éppen
hol jarunk benne mivel t5bb ledgazason is elmehetink mas
iranyba, valamint van egy négyzettel kiemelt mozdulat, ami
fontos jelentdséggel bir, és amit alant meg is magyarazok.
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A kévetkez dolog viszont még nem ez, hanem az ellentéma-
das, ,kilfsldil” Counteratiack. Ezt az ekssnt o ugy v|he'|u|< vég-
ez, hogy ugyanakkor tmadunk, mint oz ellenfél, aztan ha
ez sikeres, mar csak le kell nyomogatni orsan a képernyén

ik k le kell nyomogatni gy kg Y
megL elend gombokat. Az ezt kovets tanités alapja a bal alsé
sarokban lathats, koncentrikus kérskkel megijelenitett Tension

be Iﬂno trikus ko kkleg||H!T

L
4

X ok s
Nagyon kellemes és hosznos a |afek szavmossuga
szempom(uhd cz, hogy nem csak kiilon orténet |ur a

de ma okat is tudnak o-
noszokra, és ez meg illik is az adott karakterhez. Mu en
ugyanis leginkabb témad, nyomul elére, mig Jinndl a
cseles kitérés, védekezés is komoly szerephez jut. A fe-
hér hajorél nem tudok nyilatkozni, mert bér az olvasé az
elss, cJe amig Martinnak egy tizest (ezret) kell leperkal-
S ek s e
nem fogom sszetdrni magamat.

Az alaptorténet |6 szokus szenn! egy kilon epizodkent is fel-
fogha'o A hérom szerepld szokasdl I; hiven a nuproforgn
szago fickét keresi, szokasahoz hiven ehen akar halni, és szo-

@sahoz hiven ez miatt keril bajba, amikor Mugen az éhség-
18l hallucinélva ériési disznénak néz egy hajét, megrohamu,
felugrik ré és elkezdi ragni. Révidesen surkvlciekl korilmények
kszott taléliok magukat, majd tamadé ninjo-félék ugralnak
elé a hobal, és mege||her|uk elss kuzde|munLe' Innen szakad 1
szét a torténet harom agra, mert mig Mugenbe kigyét appli-
kal egy boszorka és elszakitia tarsaitol, addig Jin régvest a
el o e e
mezeket [Mugen ‘elébb is hozzajuthat ilyenekhez féltton ide-
fele), és kilonféle modositokat, tgymint kécukor (védekezés
néveld), famedve (lamudus], szerencse a pénzben (tobb l6-
vé begyuﬂese) vagy csirk ebaLu (Tension emeld). A pénz kap-
csan megjegyzem, hogy ketféle fizetGeszkozt verhetiink ki az
elleniink tamadskbsl. Az elsé a sima, coin tipust érme, ami a
cuccok vasurlusuhoz kell, @ mésik pedl egy kisebb kocka

I coban a neve, és féleg a palyazaré ka-

mérdnk. (Errdl ke kiderilt, hog gy hang dbrazol -
szoval ez lehet oz ékben a tradiciondlis h &bré-
|, mert én ol csak ridinem ) Sz6-
val, ezen, meg a felette epilepszias gorcsol(ben vonaglé vona-
lemberkén kévethetjik nyomon az izgalmi fesziltségiinket. Ez
t6ltsgets életmédot folytat, ha sikeres tamadésokat eszkéz-
liink, viszont fogy, ha rajtunk eszkézlik ugyanezt. Ha eléri a
maximlis szinfet, akkor véltozik a kombo| Eian!( és megjelenik
rajta a fent emlege'eﬂ piros kockacsku, amit ha elériinl kom
bézaskor, akkor a lesz a palcik
ra mozgcsuhoz vugyls mede gyorsan fogunk animélni, és
inél tobbet az elleniink tém-
udokra Ennek umugy Hyper Mode a neve. A kovetkezo ket
ami

pukat 8rz6 embereknek kell vele fizetni cz dtjutashoz. Ez jo
lolog, mert nem lehet végigrohanni a palyén a harc elkeriilé-
sével, ugyanis f5 bevefeh%ormsunk a levert ellenfelek utén jar.
A be|ur atd Gt szerencsére nem linedris, hanem elugazcsok
kal tarkitott. Sajnos ezeket kilén 'uhogeh a jaték, ami zavaré
&s felesleges, mert béven beleférne a memérigba tobb szakasz
is, a boltokkal egyiitt. A véroskaban tgyes kis aligtékokat
fiszhatunk, bogerbirkszdsra fogodva vagy Fuuet beneveave
egy evoverseny(e Mint olvashatiatok, a feladatok nem egysi
koak, és a harci részeket 6sszekots torténet is elég ol u|uZu|
gat. 'A kezelést sem bénazidk el, raadasul a kamera is elére
pogromozoft uwﬁnu!u‘: kévet, vagyis nem fogunk kinlédni a fe-
Veheti

eksén a Te

gbként extra f ket is a siker-

Kér. Ha ezt i Ugyesen egy pillanattal a vcla!m bekapésa elon
nyomjuk meg, akkor specké védekezést kapunk, ha viszont a
Coun'eraﬂuei utdn tesszik ezt, és még a megjelend gomb-
komboét is iigyesen beitjisk, okkor o faraszi Tension toltoge-
tés kikerilésével rogvest a Hyper méd a |u90|mun|< Na, de ez

lmbnyek megsolszorozésn érdekében, vizont vegy Uk figye-
lembe azt, hogy az erés cuccok dltalaban hamar le is amorti-
zélédnak, és akkor bizhatunk a szerencsénkben, hogy valo-
melyik feltsrhetd ladikaban nem életerd névelst vagy més mé-
dosnov Ielunk hanem (egyvequvxro cumét. Ezeket illik a féel-

még nem minden! Ugyanis ha
‘uk az ellenfelet udc{‘;g, ameddig a feje fe|eh meg|elen||< egy
sérga csillag (vagy eleve olyat tamadunk, akinél megvan), i
kor egy kis reflexjaték keretein belil elszr le kel nyomni a
megfelelé gombot, majd pedig turbé médon nyomogatni a
ombokat a megadott idé lejartaig, amikor is annyi életerst
Eopunl( vissza arényosan, amennyit a fickéra csaptunk. Sét,
ha tolleptik a szaz Gtést, akkor egy meglepi dolog is tsrténni
fog, de ezt nem mondom el, mert akkor annyira sem lesz meg-
lepi, mint amennyire meg|ep| lenne akkor, ha nem mondaném
el. Ha nem lenne vilagos az, amit leirtam, akkor majd oz lesz
befanulds kézben, mivel nem a befanitas a cslom dltalaban,
hanem a jaték f8bb lehetéségeinek az ismertetése.
A torténetben harom karakterrel indulhatunk, marmint nem
yszerre, hanem vélaszthatunk magunknak hést. Ketts ado-
iﬁg hiszen a csapatbél Mugen és Jin a harcos, viszont a har-
madik nem ém Fuu, hanem egy megnyerhets ficks, aki afféle

MARTIN BELESZOL!
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tartogatni, mert mig Mugennel az elsét vlszonylag
siman levertem, addig a szOdll(l(fﬂ aki bombakat dobalt és
teleportélgatott, megsziviam pérszor. Ugyan volt folytatési le-

hetség, de ekkor a rohadék jaték nem rakla vissza a ket gy6-

gyités Gdikat a terepre.

Amigy szerintem tényleg 6 lett a Samurai Champloo,

fikai szempontbol és a hangok-zenék terén ls Szuperek pél da

ul a harc kézben alkalmazott rajzfilmes elemek, a pengél

nyomvonolan felvillané csik, és a hattér dinamikus ‘hasznalata,
Ha animés vagy, Ggyis k(prcba|od En csak ajénlani tudom.

Dzson

SAMURAI CHAMPLOO: SIDETR

BANDAI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

gra jo

Jatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

LELTTIERS

1-2 Jatékos
memoriakartya 8mb ( 185 KB)
analog iranyito (dual shock)

v Jo anime, jo feldolgozasban
X Nincs meg az dsszes része nekem

7 pont
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MAJUSI NYEREMENYJATEK

Ha meg szeretneéd nyerni az itt lathato két polo,
vagy a Resident Evil 4 gyajtéi DUD egyiket,
akkor nem kell mast tenned, csak helyesen valaszolni

a kovetkezé kérdések valamelyikére:

Ki nyerte a 2002-es foci UB-t?
(Kérdés a FIFA poloért)
Kiirta a Konzolban a Black tesztet?
(Kérdés a Black poloért)
Ki a Resident Evil 4 férfi foszerepldje?
(Kérdés a Resi 4 DUD-ért)

A megfejtéseket leveélben,
levelezdlapon vagy emailben
% varjuk (junius 38-ig) a jol ismert cimre:

. COMGAME 576 Kft. 1139 Budapest Pf.: Zﬁ/ =

<=

NYEREMENYJATEK SORSOLAS

Nyertesek:
lgaz Attila - Buk
Steinerneé Szabo Beata - Brennergbanya
Majer Zoltan - Kisszallas
Nagy Zoltan - Dunafoldvar












kevés igényes gémet adnak ki Xbox-ra, és ha akad is né-
iy, 2ok ikebb csck konzolos mulRglGiiorm ok,
vagy PC-s dtiratok, a tobbé-kevéshé exkluziv jatékok zome pe-
dig inkabb kisebb cégek alacsony ksltségvetésii alkotasai. A
Classified: The Sentinel Crisis-szel is hasonlé a helyzet,
ahol a kevésbé neves Global Star egy olyan fejlesztécég egy
gyengébb FPS Fe||eszreser adta ki, amely ez |durg csok kozepes
GBA jatékokra logy p
a Torus Games eddig mérsékelten Sikeres konzolclmeknek pl.
a Dead fo Rights-nak, vagy a Fantastic 4-nak a gyengén sike-
Pl G et vl NierEen azokaen valohosss ehr
részikrdl, egy ez idaig Xbox exkluziv cimmel elsallni, féleg
hogy egy félig-meddig takiikai 16mdi6 FPS-8l van sz6.
A Clusuzed héttérsztorija igen erésen hajaz a mostanaban na-
yon felkapott Ghost Recon: Advanced Warfighterre. A jaték
E}hose egy Black Ops katona, aki részese az amerikai hadse-
reg fitkos Sentinel Progrommnak melyben egy m'e"igens har-
IWC

Sujnos, amidta az Xbox 360 feliitétte a fejét”, mar igen

an kapunk egy révid magyarézatot ruhank, illetve
esi elvérél. GRAW rajongok figyelem, bizony, a
hasznalati utasitast egy helikopterben, dtban a célhelyszin fele
rudcnak veliink. Kiszallas utan egy ropke pillantast vetve a pé-
lyéra maris komolyabb csalédasban lehet részink, majd miutén
a létra segitségével lemasztunk a haztetsrdl, és részt vetfiink az
elsd tiizharcban, ez a kesernyés szdjiz csak fokozédik benniink.
A sikétoros kihalt 0erep puritan megjelenitése egy dolog, de saj-
nos egy Grva mozgd objektumot sem taldlunk az egész jaték so-
ran. A rank lamcgo rem bugyuta ellenfeleket mln a klénoztak
volna, amely leginkabb akkor szembestls, amikor egyszerre
tobben is tamadnak rank. A jaték mesterséges intelligencidiat jol
jellemzi, amikor elszérakozgattam vele, hogy balra-jobbra ol-
dalaztam az elsttem I 23 sapkas géplegyveres eldtt par
méterrel. Ha megielentem fiizelt, ha vusszoEuncm fedezék mo-
gé, csak dllt mozdulatlanul, de annyi esze nem volt, hog
rébb mésszon egy cenm pedig még egy segitétars is llt me”ef—

te, de & sem adolt neki semmryen tippet.
Il st

ci ruha, és a iondlis OIWC gépfegy
fe||esz'enek ki. A program mégstt allé tudésnak nyomc veszeft
a Balkanon, neked pedig a lazadékkal ésszedliva kell az ellen-
séget bemernl és a tudost kiszabaditani, mielstt a Sentinel
technolégia rossz kezekbe keril.

Elsére kissé bugyuta egyszemélyes hadsereg sztori, és ez eset-
ben nyugodtan itéliiink is elsére, hiszen a jaték szinvonala k-
rilbelil meg is fele\ az eldtsrténetnek.

MRARTIN BELESZOL!

Ugyanaz tarténik, mint anno a PS1-nél. Elfogynak a j6 ja-

tekok, elotérbe keriilnek a kis , sufni fejlesztck”, és elaraszt-
jék a piacot a sz*rjaikkal....

r héla egy scanneren keresztiil pontosan
lokalizalhativk az ellenség , és dltaldban méterre
pontosan jelzik is el nightvision is igen hasz-
nosnak bizonyult, minek utén igen gyakran maszkalunk sstét
folyosokon. E(teronk a Halo 2 hcz%\osonban leginkébb egy
energiapajzshoz hasonlithatd, mely sérilés utan idével vissza-
iéliégik. Az elsére értelmetlennek ting medikitek pedig legin-
kabb komolyabb téizharcokban | k, ahol nincsen ids,
vagy egydltalan esély fedezéket taldlni a lasso visszatsltéshez.
Az olyan tobbé-kevéshé egyszeribb feladatokon kiviil, mint
az XY objektumok begyfitése, Kovacs Pista kilsvése, vagy VV
Jani kimentése, csak egyeflen tényezé hoz valamilyen szint a
jatekba, és az az OIWC multifunciondl Fegyverun fejlodese.
Idsvel akar 6 féle fegyverré, tobbek kézstt sniperré és shotgun-
na is alakithaté, de a jaték elején még csak a géplegyver, és
az aknavets része elérLek‘s.

Az iranyités viszonylag j6, ém gyakran akadhat az az érzé-
sink, mintha nehézkesen mozogndnk, amely leginkabb oldala-
zésnal szembetind. Tovabbi aprébb problémaim leginkabb a
gombkiosztéssal voltak, ugyanis egyes funkciok nem érhetdk el
az analég karok mozgatasa kdzben, marpedig ez harc kozben
igen zavard lehet, és pl. a sniperezés is igen kdrilményesnek
mondhaté.

Foglaliuk tehdt &ssze. Erdemes-e beruhazni a Classified: The
Sentinel Crisis-re2 Ha engem kérdezel, hat nem nagyon. A gra-
fika, & a mesterséges intelligencia épphogy megkbzeliti az el-
fogadhaté mércét, a jtszhatdsag rendben van, Gm az iranyitas
olykor kissé nehézkes, a jatek hossza, vagyis a 20 révid kilde-
tés elsé végigjatszasra |n|<obb csak olyun 8-10 éra karil 4ll,
multipla nej( az ég adta vilagon semmi nyoma sincsen, a han-
gulat tekintetében pedig leginkabb az unalmas jelzs jut az
eszembe a kildetésekrsl. Ami a jaték taktikai cldo&cv illeti, hat
nem sokkal nyit tobbet, mint barmelyik szokvanyos FPS, ma-

yarul az is csak kevésbé van neki. Ml{k}ﬁoznok a pozitivumok
K2222 Nos,loginkebb csok o mulifunkciondls egyvert udném
emliteni, azon belil is féleg a sniper haszndlatat, de ezen a té-
ren sem kiemelkeds a stuff. FPS gyiijtsknek esetleg ajanlhatném,
masnak nem nagyon. Ha pedig valaki mindenképpen egy high-
tech katondt szereine iranyitani takfikai shooter témaban Xbox-
on, akkor sokkal nyugodtabb szivel ajanlom neki minden bug-
yavc|| egyitt is az el6z6 szamban tesztelt GRAW-ot.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

CLASSIFIED: THE SENTINEL CRISIS

grafik elmegy
Jjatszhatosag: kidzepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: kdzepes
hangulat: elmegy

1 Jatékos, DD 5.1, 16:9

v multifunkcionalis fegyuer, sniperezés
X unalmas harmadrangt FPS

4 pont
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ég emlékszem azokra az idskre, amikor elszér jétszot-
M fam kosarlabdas jatékkal - hat az biztos, hogy nem ma

tortént. Egyszer{ kis game volt, szabalyok alig-alig vol-
tok benne, az iranyitashoz elég volt par gomb nyomkodaésa, a
maiakhoz képest nem volt megéldva valami j6 grafikaval, de ak-
kor ez volt a cstics. Még az is rémlik, hogy totalisan le lehetett bu-
fitani az ellenfelet és a jatékot (nehézségi szintet levenni, szaba-
lyokat kikapesolni). Hat igen, akkor még volt egy cég, aki csinalt
Hen st de it v agebb 374 kv it i
punk. Ennek az az elénye, hogy mindenki valaszthat a mifajban
neki megfeleld csomagot.

Most éppen itt van nekink ez az NBA Ballers: Phenom cimi
csemege, szerintem nem is fecsérlem fovabb a szot, nézzisk, mivel
van dolgunk. Mikor megnéztem a bevezetd filmet helybd! simén
leesett az allam. Nagyon komoly, bemutat egy-két extra szereplt
a game-bél. A bitang i6 intro utén szerintem egy még hangulato-
sabb meniibe fogunk cssppeni, ahol lehetdségiink van a szokasos
dolgokra: dllésaink befsltése, zenék meghallgatasa és persze
levethetiik magunkat a versenybe is. Ha minden videojatéknak
ilyen fémeniie lenne, akkor az emberek sokkal nagyobb kedvvel
vagnanak bele a stuff nyomatésaba, hiszen a hangulat mar itt
megragadna a jatékosokat. A zenét mintha réantétiék volna a ko-
rongra, (gy passzol hozzé. A Bring Your Game alatt tudtok jték-
médot vélasztani. Lehet Tvs1, 2vs2, 1vslvs1, tudtok gyakorolni, és
persze van torna is (nem a régi tévétorna, nem kell g/l:i z):

A jaték célia az, h el a verseny dltal elirt pontokat

amarabb és ezalatt kiilénl triskkaket, cseleket, blokkolasokat
és labdaszerzéseket vigyiink végbe (kilon pontozéssal szémolja
a game). Ezeket a ,szépségpontokat” akkor kapjuk meg, ha pél-
daul sok csel utén szerziink egy kosarat. Igazi e|||enfe|er megszé-
gyenits trilkksk vannak: nekem az a kedvencem, mikor rédobijuk

3

MARTIN BELESZOL!

En meg azt mondom, vésarlas elétt azért probald ki, féleg,

ha mér 3-4 hasonlé kosaras
Nincs azért ezek kozétt annyi
kapott éltalaban.

ték sorakozik a polcodon.
s e 726
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az ellen fejére a lasztit, arrél visszapattan, és amig & szédeleg, si-
man dobunk egy kosarat. Miutén kivalasztottuk milyen m:gban
énk jatszani, ppen tudunk embert va i (Qu-

ick Pick és a Standard Pick). Az elsénél csak a jatékos tulajdon-
sagainak mértékét, besorolasat lathatjuk. A masodik variéciondl
Fastadabby 61 kopunk-5 varseny 2676l MelatelGsen gy
észletességgel le vannak irva a b k adatai, 3t még a spe-

cialitésuk is Fel van fintetve, de itt kicsit sokat t3lt a program. Ha
sikerilt vélasztanunk, akkor a kévetkezs és egyben az utolsé lépés
a helyszin vélasztasa. Lehet jatékosok villajanak a hatsé kertiében,
a parkban, sportcsarnokban, jachton és még stidioban is mér-
kézni. Most mar jon a kékemény harc a pontokért, a dicséségért.
Amikor elészor |c'mcm meg a jatékot nem igazan akartam hinni

a szememnek, mivel meglehefSsen szép a kilesin. Nos mit is la-
tunk a képernydn? A sportolok neve melletti kosérlabda jelzi hany
pontot szereztiink addig, neviink alatt pedig a kivitelezésért ka-
pott L)oniszdmok lathatoak. A hatsd gombokkal tudunk sprintelni,
erdnket a neviink mogotti szines csik jeldli. A bal felss sarokban
van egy sérga szém, ez jeldli mennyi pontot fogunk kapni trikk-
jeinkert, kosarszerzés esetén. Az X-szel tudiok cselezni, és szerel-
ni, az Y-nal tudtok felugorva blokkoni, a B-vel dobjatok ré a lab-
dat vagy zsékoltok, és az A-val passzoltok. A bal oldali analég-
gal lehet az embereteket mozgatni, a jobb oldalival cseleztek. Az
iranyitas kannyed, jol és konnyen elsajdtithatéak a cselek, hamar

( / /ﬂ(///(’g///

bele lehet jonni, és nagy meccseket lehet vivni. Egyedill is j6 sz6-
rakozast nydjt, de mulfiban kifejezetten erds a jaték.

Azt hiszem, ha csak egy kicsit is vonzédtok a multis sportiétékok-
hoz, ezt mindenféleképpen ki kell probalnotok, hiszen harom ha-
verotokkal zizni ezt a bitang programot nem semmi élmény.
Hogy van-e benne hiba? Hat nincs olyan sok hibdja, de azért
akad egy ketts. Az embereknek a héttérben monotonna vélnak,
sokszor isméflik magukat, és én kicsit kevesellem a jatékmodokat
is, raadasul sokat talt. Egy szo, mint szdz, szerintem ezt a stuffott
azért nagyon eltalalték majdnem minden téren. Nekem nagyon
bejétt és napokig nyztam. Kosarfanoknak kételez3 és kihagyha-
tatlan darab, de szerintem mindenképpen megérés minden sport-
kedvels gamernek.

Az elején meséltem a régmoltral és az akkori kosaras jatékokrdl.
Talén majd par év, évtized molva erré| a stuffrdl is igy fogok vé-
lekedni. Kivancsian varom, mit fognak igazén nydjtani nekiink a
nextgen képviseléi2 Lehet, hogy kicsit korai ez a gondolatmenet,
de vajon mi lesz az Gigenerdciés gépek utan? Persze ez még nem
idevégo téma, de azért engem érdekel és vamam errdl a fi véle-
ményeteket is.

Na, vissza a tesztalanyunkhoz: pérgss, hangulatos, egy széval

probald kit

Balu
NBA BALLERS: PHENOM
grafika: kivalo
Jjatszhatasag: kivalo
szavatossag: o
zene / hang: kivalo
hangulat: kivala

1-4 Jatékos, dd 5.1, nbox live

v hangulat, meg minden
X talan tobb jatékmod kéne

8 pont
55




TEN-EL INNEN

Flipperbe oltott stratégia — formabonts, szokatlan, furcsa
stilus, am az Stlet nem 0 keletd. Pontosan 16 esztendével
ezelétt a Compile-NEC paros mar megvalésitotta, minden
erdforrast kisajtolva a TurboGrafx-16 boritasa dlatt rejlé
hardverbsl. A Devil’s Crush nem arafott osztatlan sikert a
nyugati vilag gamer kéreiben, melynek okai az elbaltazott
marketingkampényban keresendék. A Vivarium szerencsére

latott és lat fantaziat az alapkoncepcioban: a kvalitésaiban
kittiné Seamant és a hasonl6 paraméterekkel biré The Tower
SP-t jegyz8 csapat mér a 2004-es esztendd E3 expojan pre-
zentdlta a Devil's Crush tovabbgondolasat, és az Odama
azéta is visszajéré vendége a nagyobb kidllitasoknak, am a
fejlesztési ciklus terminusa folyton-folyvést tolédott, igy lett
végil a Gamecube utolsé 'ététuinuk egyike, mely immaron
korrekt, a feuddlis Japanba helyezett Kéhéﬂﬁrvéneﬂel, vi-
szonylag kivalé vizualitasokkal és formabonts jatékmenettel
prébalja sikerre vinni azt, ami elédjének nem sikerilt.

Kagetora Yamanouchi kirélyi sari - apjat bardtai és hi
alativaléi varatlanul, jatszi knnyedséggel tették el lab alél,
elvéve birodalméanak tetemes részét, megfosztva minden kin-
csétdl. Az ifi0 hadvezér bosszit eskiidve 6sszegyiijti maroknyi
kévetsjét és a titokzatos hatalmas fémgolyébist, az odamat,

ogy jogos tulajdonat és hogy megk lj
felmendie halélat. A Neen-ten-doh ideolsgiaiat kévets ha
modor — melyben az egyén szerepe a csoport érdeke m
szorul - hatasosnak bizonyul, am Eosszl’: az Ot a bosszohad-
jérat végeztéig. Az Odama alapjai a klasszikus értelemben
vett stratégiabol taplalkoznak, mely sem a megcélzott plat-
formtsl, sem a konzolvilagtél nem idegen mifaj, am megva-
lésitasa soran olyan formabonté fogaskerékkel sikerilt péro-

sitani, melyre eddig csak az emlitett egy alkalommal volt példa.

Az egyenlet egyik oldalén az &séreg flipper lecsupaszitott és
- leegyszerisitett elemei dllnak a palya arsé szegmensét elfog-

lalé keét-, a csatatér tbbi részén pedig opciondlis

okkal. A dolgot b litia az objek kkal,

Ao

nnunk MICROPHONE
INCLUDEL
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tarkitott csatatér, valamint az ezen masirozé gyalogos sereg,
i s redeleic A i o Rl
dontése, illetsleg a képernys legfelss traktusaban talalhato
véroskdzpont e?ogh:lasc A katondk iranyitasat a jatékhoz
alapbél csatolt és a kontrollerre pattinthaté mikrofon se-
giti, a 11 verbalis parancs segitségével villamgyorsan kész-
tethet a lobogénk alatt kiizd kompania rohamra, masiro-
24sra, visszavonulasra vagy épp a szemben all6 fél modsze-
res |egy|||<o|usuru A flipper vonulatot erssiti a power-upok
tsménytelen mennyisége, melyek egyrészt névelik a seregek
mordljat, masrészt erssen novelhetik a tamadaés hatékonysa-
Eut A hatalmas femgol ébisnak ebben lesz szerepe: elsé
aszndlata a peonok dltal hordozott harang eltalalasban
van, az igy kredlt hanghullém minden kézelben tartézkodo
egysegeo? dont a labardl, sét - ha s.keru mlszhl(us energ|
aval felvértezni a hangszerf Ggy addi

Odamat. Eg; Gen élvezhetetlen az a tehetetlenség, amit
mér a mésodik csata soran meg kell tapasztalnunk. Mivel
minden egyes harc idére megy — tbbnyire nopfelkehe)ol az
éjszaka bekoszomeug -, igy létfontossagi a gyors és haté-
kony tamadas, am a rohamosan csckkend harci kedv, a ne-
hézkesen iranyithaté Odama, a fol 1amads ellen-
fel miatt a legtébbszor azt sem tudja az ember, hogy mit is
csindlion el8szér: til sok a tennivals, kevés az ids, az iranyi-
tas at!c?hakaﬂan Eppen ezért az esetek tobbsegeben olyan
dolgokat miveliink, amirs| fogulmunk sincs, hogy mit von
maga utén - gatak kinyitasa és elzéarasa, hidak leeresztése —
és nem is akarnank megtudni, de nincs mit tenni. Ami valéja-
ban fontos lenne, az gyakorlatilag lehetetlen, levén az Odama
snallo életet &, hiba is toszogativk a ket karral, valéjaban
arra megy umerre |o| esik neki és amerre az elébe keril te-

hetiink szert, egyenesen az ellenfél karmaibsl klholasxva a
bokékat. Azonban az odama e|sod|eges feladata az emlitett
dllasok, tornyok ledsntése, valamint 0] utak megnyitasa a to-
vabbhaladashoz.

Csakhogy: a verbdlis kommandirozés érdekes alapotlet
ugyan, :?e mint hasznalhaté kontrollalasi alternativa kiforrat-
lan, fsleg, hogy bér a mikrofon éllandéan aktiv, a parancs-
kiadashoz muszéj nyomva fartani egy gombot, mely egyrészt
roppant bosszants, mésrészt |e|en" en elvonja a flgye me' a
harctéren zajlé zdelemrd és kilsnsen az Odam
pedlg hozz urul oz umugy is magasra beloﬂ nehezsegl fok

Hiaba utasithaté a sajat sereg ar-
a, hogy masirozzon elére, vonuljon vissza, tamadja a bal-

k. Igaz ugyan, hogy a terep j6 fipper mod-
ara balra és |obbm is donthets, me(y jelen esetben el8segit-
frae il e DA R e e
zavarja, ugyanigy siklik tova, mint eloﬂe

Az Gdama feemcs vizuoltsokkel bic -  palydk mérete e
hetévé tette hihetetlen r 'és ddal felépitett
elemek felsorakoztatasat. A feu;uhs japan minden ismerte-
iegye megfiyehes o ok, népes viroso, eptiorai,
valamint a humén erdforras liozetén. Gyakorlatilag a meg-
ismerheté szintcsoportosulés minden tagja hatalmas nyilt fe-
repen Jclszodlk melyet olyan latvényos természetes tereptér-
gyak diszitenek, mint a fakkal szegélyezett erdsk, folyok. Az
odama a lehets leglatvanyosabban gurul, psrog és pusztit —
az u',cba keriils akadc’ﬂyuk kényavarkém omlanak Sssze,
mely a kndl figyelhe-

vagy a jobb szérnyat, gyilek egy ot ponton

vagy fartsa fel az el enfelev ha az éllandéan csokkens moral

miatt nem egyszer xgncvlra||u|< az urosnasv a sc|a| fe.uk utén
ell

mennek, ez pedi em kel vi
balalokt PEI |,||--||

St vége sza-
kad, ha a harung kwezenyleser koveﬁoen az ellenfél azonnal
vlsszaszorlﬂo a mindent 6t5 fegyvert — kézben pedig alatto-
mos médon kisebb akciécsoportot vezényel a két flipper kloze,

16 meg, ahol sz6 szerint elemeire esik szét a szerkeze) Am
a t8bb tucatnyi baka mozgatésa komoly eréforrés igényt fa-
masztott, melyet vagy nem birt el a célplatform — ez erésen
megkerdo|e|ezheto, tekintve az utolsé idészakban meg|e|env
produktumok technikai szinvonalat — vagy csak egyszeriien
nem ferr bele az idsbe a komolycbb megvalosnus Flu(slch
on 1 lon mozgo pap |§;urc||< I jol
kidol katondk ¢ !

ami szintén instant Defeat feliratot von maga utan, b

akkor, mikor az Odama elhagyja a palyat. Bar az oldalun-
kon harcolé sereg morélja novelhets az agyibél kilstt rizses
zsakok segedelmével, az Odama pedig a kunyhok mélyére
rejtett zolﬂ ovul remek foborzo képességre fesz szert
ek ks ﬁe»oen okér az ellentél ool s i harco-
sol

), mégis az eg: van egy sajatsa-
gos, klfa[eze"en kuonkus jellege; pontosan ez oli meg az

MRARTIN BELESZOL!

Az Odama (a esimoa kis ,ingyen mll(mfomuvul” eﬁyunk : ) véle-
szennrecrevenh uzu N X a Wii

;:e"yem iN gép il Begyl efséges

irényitési rendszer, higba az Gj ofletek vérhuza, vu|on nem

ker-e ol sokat a Nintendo a gumerelc'ul azzal, ere-

sen meg klvan[a vchozlurnl az lmmaron ket emz:gy ?yokozel
kiforrott k - aza; kontroller,

én meg kényelmesen ulok, és |ufszr:m|2 Mag|al|uk
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helyet.

Ketségtelen tény, az Odama a nyilvanvalé stletlopas ellen-

NINTENDO / VIVARIUM

ére elképeszts kreativ energidt tudhat magéénak: igaz vagy
nem igaz, napjaink jatekddmpingjében akkor is eredefi, ot-
letes alkotds ~ pont ez a veszte. Ahogy az lenni szokoft,
megvalositas soran tol nagynak bizonyult a feladat. Az alap-
koncepcié remek, am az elképesziéen tolbonyolitott iranyi-
tas, a fe|es|egesen beveze'en verbolls parancsok kaotikus mi-
volta és a molo jatek ben rejlé buktatok

nem sikerilt abszolvalni, raadasul az eltelt évek ellenére sem
sikerilt tartani az eredehleg kitiizstt grafikus szinvonalat.
Kér érte, hiszen rendkivil igéretesnek tiint: remélhetsleg a
Wi [Revoluhon) Gitotta hatartalan lehetéségek Yoot Saito-t
i megesopick, olon végre o jopén drember is Kiss ez
egy minden
legyartasara. Most nem sikerilt.

Wilson

MAS VERZI

2 JELENLEG NINCS




vérta mér a DOA széria nextgen epizédjat, amely a
Microsoft konzoljén eddig kozel olyan megho'urozo
sorozat volt, mint a neves Halo. Ahogy azt senhemk a De-

Hozzam hasonléan vcloszlnuleg rengefet 3 Xbox tulaj
i

aktervaltas (Tag Battle-nél) egyetlen gombra lettek kitéve. A
arcok sebessége a dupléjara nétt, az akcié pedig sokkal fo-
lyamatosabba valt az ,,ures.uruook megszintetésével. Sokkal
gyakoribb kombokkal és a||ar:tlioan falhoz vagods, vagy

ad or Alive 4 alapvetsen meghatarozza a X360 jatékki

latat, és a ra|ongok Gjitasok iranti vagya haic|ans reherkeni

adlérol taldljuk szembe magun-
kot A fodsn sem vogyunk fabbé bizonssgban 62 [évo

nehezedik oz 0j rész vallara — a DOA 4 ennel
nem is fog nekik csalodast okozni.

Az elétorténet szerint Fame Dougles, a DOATEC (DOA To-
urnament Executive Committee) u?uplromnak haléla utan to-
talis korrupcié lett Orra a szervezeten, melynek hatésara
Dougles |anyc, a szépséges Helena elhatérozta, hogy az
organizacié élére lép. Victor Donnovan professzor — a DO-
ATEC jelenlegi vezetsje — ekozben végre életre keltette az
Alpha-152-t, a tkéletes emberi fegyvert, Kasuminak, a Mu-

gen Tensin Klén egy ndi ninjgjanak a mesterséges k|on|u|

Hayate, a ninja klén fiatal vezetdje magahoz szélitotta hi-
veit, hogy végérvényesen leszamolianak a DOATEC-el a
kinszenvedéseikért. A Dead or Alive 4 bajnoksag a kiiszs-
bén all, az Alpha-152 pedig bevetésre kész. Most jott el
Veretzid5 s DOATEG coe e el Bn i den ol
donté harcara...

A DOA 4 harci rendszerét teljes mértékben megreformaltak
az Ultimate-hez képest. Egyesn mozdulufokai me?vuhozmnak

e

feﬁ ozumT' A normdl elkapés, az ellenél cukkolasa, és a kar-

el, vagy egyszerlen arrébb is gu-
rulhcrunk A gyokorl kombokar kizarélag a rendklvul fomos
Sl caunior i{Free % irany)iszaki

majd kezdhefiik meg sajat kombéinkat. Normdl elkcpast
szinte mar lehetetlen E lezni, hiszen az erre alkalmas pil-
lanat rendkivil leszokillt.

Ha azt mondom ,Ninja Gaiden”, akkor kb. mindenki sejthe-
ti, hogy a Team Ninja az eg; jtekos mcdok nehezsegl szinfjét
hova is Itte be. Komulya L ide

Wongot és Christie-t, és végre kiprébalhativk Tina baraing-
iét, a La Mariposa dlnéven kiizds punkraror Lisat, akit a DO-
AX-ben ismertiink meg elészor. A két 0 karakter Kokoro és

Eliot. Kokoro egy japan gésatanonc, akinek bar nincsen kifo-
gésa a fanitas ellen, ém a Ba Ji Quan stilus az, amit inkabb
szivvel lélekkel gyckorol és minden vagya, hogy tudésat pro-
bara tehesse a DOA bajnoksagon. Eliot pedig egy brit finé-
dzser sréc, aki az éreg Gen Fu egyetlen tanitvanya.

A CG animaciokban megint akadnak béven erotikus meg-
nyilvanulasok, de gyukrun lathatunk p|||unafkepekel keserves
harcokrél is a DOATEC és a Mugen Tensi kléan kzstt, vag:
e R e e
mindenesetre ismét bévelkednek DOA-s tilzasokban, melyre
o pe|du az egylk Hitomis bejatszas is, amikor Jann Lee a le-
any kelve leferit egy 7 tonnds T-Rex-et a kisérleti

hisztorikus palyan. A DOATEC pusztulasat, vagyis a végsé

vagy oda, a gép egyszerien tokél Kiizd, minds alig

10-20 %-nyi hibalet enged meg és csak

CG animaciét Helena meg | lathativk, aki a 16

et e e
A létezd legkeményebb ellenfél az Al Eu 152. Szamos jaté-
kosnak & lesz a Foellensege, vagyis a S!ory méd 8. karakfe-
re. Eszméletlen porgo rugusokav és e)koposokm hait vé re,
teleportd és alig ket kombo-
|uvu| Jeste Egyeﬂan B T e e
matos sorozusnu? nul.
Gyakorlatilag m|ndenk||‘ felleliink, akivel valaha is talalkoz-
hattunk a sorozatban, igy vlszonﬂalhclnuk a DOA 3-bél Brad

alapkarakter végigverése utan nyilik meg. A titkos karakterek
kszétt talaljuk még Hayate karatés éniét, vagyis az amnézias
Eint, 'ovabLa Leont és Gen Fut. A legnehezebb feladat elé-
hozni Tengut, ugyanis mindenkivel végig kell nyomni hozza a
Time Attack médot, beleérive a titkos karaktereket is. Megval-
toztathatod ugyan pl. a menetek szamat, de akkor nem ke-
rilsz fel a vilagranglistara.

Habér a gép a nagyobb jatékosokkal is nagyszerten kiizd,
véleményem szerint a BussLoz és Baymanhez hasonlé nagy-
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durcb flckok mar nem e]egge dmnmlkusuk egy r]yen porgds
az erds, mégis firge
Lurakfereketamnlunum mint pl. Jann Lee és Kasumi. Christi-
ne-t is nagyon birom mosfcnugon hiszen hatalmasakat lehet
vele kombézni.

Tobb ismers karakterrel és helyszinnel is talélkozhatunk
mas Xbox-os jatékokbol. Ott van pl. a Muramasa, az 6reg
kereskeds a Ninja Gaidenbdl, akinek Bass ripityara téri a
TV-jét, vagy oft van a Ninja Hideout pa|yu szintén az NG-
bal. A legfigyelemreméltobb ,,|smeros egy titkos kurukter
Nicole, egy spartan harcos (Halo), vagy hogy masképp fo-
galmazzal S{( egy n&i Master Chief. Vele egyitt nylllk meg eg;
Halo-s pélya, melyen a Nassau rakterében kiizd e'un{
Warthrogok és Ghostok kézstt. Nicole tabb, mint 2 méteres
magassagaval leginkabb egy nagy Predatorra hajaz, és
pancéljanak csillogasat, no meg a jarmévek kidolgozottsa-

an elnézve mér ezzel a grafikai megielenitéssel is igen bika
lenne a Halo 3...

A helyszinek egyebken' szln(e teljesen lecserélddiek, még ha
egyesek hasonlitanak is a régebbiekre.

Habér a DOA széria mér e dl is hires volt a tabt

hetnek, mm' pl. ,.C+", vagy ,,B- Ezr }obbek kézott a meccsek
széma, és egyéb informaciok
u|0p|cn {miarczza me; ép. Meg elsé éjszaka talalkoztunk
Sl i e rangja volt (2000-ba! kb.
200-at veszitett). 15-20 meccsbé| egyszer sem tudtuk meg-
verni, és a végén kiderilt, hogy a baratngje, aki a ,tagname”
igazi tulajdonosa ), még Ugyesebb. A meccsek kezdese elétt
keresniink kell, vagy nyithatunk mi magunk is egy alkalmas
|a'e|<ot hiszen sok-sok jatékmodra van lehetségink. Mese-
szer{ kis |obby kbcn gy(lhetiink 8ssze aranyos ﬁgurckor ira-
nyitva, és ket irhatunk eg; 0i-
ce-t nem faldltam lényeges kiegészitének, de nem rossz. In
kabb csak baratok esete%en lehet érdekes, de azért néha vic-
ces egy-két il kivehetd karomkodas a hattérbsl. Ami lénye-
es inf6 lehet, az a kapcsolat gyorsasaga két fél kszott, me-
lyet a [utskosok info tablajan ?e! is tuntet a jaték. Nyllvun 3

csik a legjobb, de ez sem garancia, és néha 1 csiknal is min-
den tokeéletes. Rosszabb kapcsolat esetén a jaték belassul, am
optimdlis esetben nem lehet megkilonbéztetni az offline j ja-
tektol. llzlen?elﬁeg Iudu»ov fart szémor: a glep a \uteklos?krol A

|y|é| |, a Team N|n|o még farfalm u’sf:blba fette a | }:eﬂyszmefe'
pl v
opurdokkul és az Gton széguldozé veszelyes autékkal. Uj don
sagként lehetsségink van f%!okclv késziteni a Watch médban,
a meccsek Replay-eit pedig el lehet menteni (online is).

A zene stilusra maradt a szokasos metal, techno, valamint
filmzene keverék. Néhany karakter szvegét megvahoz'oﬂu
fsleg ami a harcok elstti szsveget illeti, vagy pl. Bayman ka-
lapacsrigasnal ,holie” helyett ,sz6jat” mond. Ami viszont fi-
yelemre mélt6, hogy a térhatas az Ultimate-hez képest mi-
Fyen rendkwul 6l érvényesil DD 5.1-ben.

Az online |cte\<mo d mar csak hab a tortan. Habér ez az op-
ci6 az Ultimate-nél is elérheté volt, Xbox-szal nem volt ilyen
kénnyen megoldhato az Xbox Live elérhetéség. Rendkivil ra
lehet kattanni, amire nagyon is {6 példa, hogy miutan Dream-
page és Masa (végil |nE b Masa :) segitettek nalam bealli-
tani egy routert, utdna Kobeval és Masaval reggelig kiizdst-
tink a wlaghulon francik, németek, japanok, mexikoiak el-
len. A DOA 4 online resz{ege nagyon jol ki lett dolgozva, és
igazi karrierlehetéséget nyojt. C ranggal kezdink, ami F-1él
Avig, majd onnan S-ig, vagy SS-ig ferjedhet. Atmenetek is le-

MARTIN BELESZOL!

ivion a nextgen korszak elss lépcsé
zintén szolva még lent van a pi

: szép jaték (de ettd] azért csak ne

jy 0] konzolgeneracié gépén fut),

?( pozitivumait, lathatunk benne

ie, akkor ez az
cében. Semmi

dol
présagokat, amiket normal X-en nem lehetett volna meg-
csmclnl &és ennyi. Megéri a nyolcfelet, de az Ultimate utan
ez a szinvonal inkabb csok két lépés elére, egy hatra.
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cuccokat vésérolhatunk a Zack shopban a sajat lobby-nkba,
vagy az avatarunkhoz, de pl. vehetink itt is titkos ruhakat a
karakterekhez.

En azéta tobb, mint 500 meccset viviam online, de éllandéan
D+ & B kzatt ugralok, & 52 %-0s vog anny-
it tesz, hogy velem egyenrangg el |enfe|ekkerkuzdok iulu‘don—

éppen ezt jelenti a C rang. Mivel minden online meccs szamit,
hiszen preszfizs kerdes, csak felpsrégve szabad jatszani. Brad
Wongtél és Huycbusu'ol személy szerint mindig félek, hiszen
profik kezében nagyon k.szomnKovurlanok de Gen Fu és az
Eliot is idegesiték. Ha veszitiink is, ne verjenek perfekire (Gre-
atre), hiszen nincs is annal nagyobb elégtétel (szégyen). Onli-
ne nyilvan nem olyan fechnikasak a jétél Eoscl( mint a gép, de
vall ogc| itt is a counter elkapasoknal |<u|onbozle'hehu|< meg a
profikat az amutoroldol Hazéankban jelenleg egyetlen sracot
ismerek, akinek talén lenne esélye A, S, vagy akar SS fokozat-
ra, és o Pluymore baratunk az 576 hu-rdl. Isten & 4vija a DOA-
sokat, ha egyszer meglesz az Xbox Live elérhetssége. :)

R i e e i el Gk el
hogy a jaték kizarélag 60 Hz-en (100 Hz-es TV-| ken
120 Hz-en) fut. Mielstt tehat megvennéd a jatékot, minden-
képpen gyézodj meg réla, hogy a TV-d tamogatja
az NTSC / PAL 60 formnl‘umoka'.

(k ) a jatek elsé ranézésre alig nyuit tb-
bet az X-es DOA Ultimate-nél. A relative kisebb korcl|<rerek
a butitott megjelenités soran csak bekozelitve tiinnek szebb-
nek. A vxzeHeId és a sok-sok « mozgo o ob|ek'um valamint az
egyes palyakon ugrand azon-
ban még igy is igen meggyéz6 a kép, és persze idével sza-
mos Ujitast vesziink rnc|dg észre. A karakterek folyamatos élet-
hien gyors mozgésa természefesen igy is nagyszer(ien dfjén,
tehat ha csak igy tudunk jétszani, az sem ukioru gond, mert
nem megy a jatékmenet rovasara. Ami zavaré lehet, hogy a
kisebb betiket nehezen lehet elolvasni.

Valtott soros komponens kabellel (kozel egyenrangl a Scar-
tos RGB-vel) mér sokkal meggyszébb a létvany, de nem is el-
sésorban az élesebb konturok (Jann Lee héta pl. durvan ere-
zeMt), hanem az Ultimate-hez képest nagységrendekkel szine-
sebb karnyezet az, ami leginkabb feltin volt szamomra. Ez
utébbi jelet progresszivre dllitva (480p) valamivel élesebb és
nyugtatébb resz a keép.

Monitoron (1280x1024) mér egészen més lett a latvany. A
textorak durvan kidolgozottak lettek, gyakorlatilag bcrmeiylk
cstesmindségl PC-s jatékkal siman Telveszi versenyt. A vi-
zeffekt gyakorlatilag filmszerd, a palyékon pedig minden kis
aprd részlet kivehets, tehat nagyon meggy626 volt a latvany
igy- Egyeﬂen hcrmnya a monitornak, hogy a PGR 3-hoz is

, DOA 4-nél is foy It hogy amig a hatte-
rek még viszonylag konzolos hatast kehenek addig a karak-
terek /~ auték ilsse PC-s stilushan kerdlnek megjelenitésre.

Egy tobbszazezres komolyabb LCD-n vagy plazman ilyesmi
nem fordul el8 persze.

Réviden és tsmoren tehat: HDTV-n rendkiviil kldolgozon
egyes részein mar-mér kozel filmszer élményben lesz ré-
szed, de normal TV-n ELSO RANEZESRE nem lesz szamotte-
véen (1) szebb a DOA 4 az Ultimate- nél. Egy RGB kabel va-
sérlasa mindenké javallott, igy érezhetden kozelebb ke-
rilink a HDTV nyGitotta élményhez.

Végil annyit irék még, hogy a jaték pontszama nem mond
tobbet, mint hogy a DOA 4 mennyire mutat elére a sorozat
tobbi tag|ahoz épest, és hogy milyen teljesitményt nyGjt ah-

oz képest, hogy egy X360-as nextgen cuccrél van sz6, egy
olyan orsmgbcn ahol nagyon kevés embernek van még

HDTV-je. Ettdl figgetlenil a DOA 4-et jelenleg az egyik léte-
28 legjobb orkcg |o|eknuk tartom, akar egyedil, akar bara-
tol(kc? akér online, igy gyakorlatilag kételezs vétel X360-on.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

DEAD OR ALIDE 4

TECMO / TEAM NINJA
MAS VERZI ELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS
1-4 Jatékos, dd 5.1
2-16 Jatékos xbox live
488p/728p/1888i, 4 mb mentes

kivala

v megreformalt harcrendszer, nagyszeri online multi
X kezddknek nehéz, csak 68 Hz-en fut

8.5 pont
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isztan emlékszem az elss képre, mely nagyjabél két évvel
Tezelc”)ﬂ ialec e  nalen' s az Obiivioahos Kiadothels5 i
atalos screenshot volt. egyik kezében pajzsot,
masikban kardot fartva — napfényben, ez volt az elsé
o\yun pillanat, amikor e!gondolkodmm azon, rm|yen hlhe’eﬂen le-
k rejlenek az ér il még mindig kovetk 5 gene-
réciésnak nevezett jatékokban. Akkor mindenesetre még okkal
haszndlhattuk a nexigen sz6t - ma mér nem csak az ablakon ko-
pogtat, itt van mar a szobdban. Most blzonyoru mindenki arra
gondol hogy a hihetetlen grafikai részletesség fogott meg ennyi-
35 cook fei, Viloken feeset allel b
multam a soha nem latott részletességii kidolgozottsagot, a paijzs
barazdait, az akkor végtelennek tiiné poligonszamot, a valéban
emberinek Iin orcvoncsokal, o mindan gt nélkiozs kompor
ziciét. Késsbb ugyanigy jdrtam azzal a képpel, melyen mar belsd
nézetbs| csodulEozhcnunk ré egy labirintus belsejére, azonban
az én teki kben (azt hiszem hasznal-
hatom az elsd szemelyt, hiszen azonnal a kontroller magé kép-
zeltem magamat) tartott kard vonzotta magéhoz, ponrosobbcn
az a részletgazdagsag, melyet azon lattam - az osszes aproé sé-
s latszott raita, fil getlenl attél, hogy az ids foga vag
ménytelen mennyiségi harc okozta ezeket, a kereszivas foom

magikus rina pedig nkéntelenil is azt sugallia, hogy itt bizony
minden apré részletre fognak figyelni a készitsk.

Mindenki déntse el maga, hogy a kepekbol drado, fent ecsetelt
atmoszféra mennyire készénhetd csupén a gmﬁkanak Mint em-
litettem, szerintem csak félig. A technikai elérelépés ugyanis csak
egy eszkoz amellyel élhet az, akinek megvan hozza a tehetsége,
de'az a fefeszt, oki csok a nyers vasat ki ] generccicban,

s .

&) i |
a jGiékos tarsadalmat, ahogy tette eddig is. Es tévednek azok az
anieldlt profétak is, akik a kovetkezs generacioban nem lainak a
el s e B s
az Elder Scrolls IV: Oblivion az él8 példa erre.
Tovabbhaladés elétt tartozom egy (harom) vallomassal. Az El-
der Scrolls sorozat korabbi epizédjai eléit mindig fejet haijtotiam,
tiszteleten kivill azonban szeretetet soha nem éreztem iranyuk-
ban. A PC-s Arena és Daggerfall ugyan mélységével mér akkori-
ban !enyugozon mégis a Morrowind megijelenése utén j6tiem
csok ré, hogy mi a legnagyobb problémém az egyméssal csupan
laza térténeti kapcsolatban &6 epizédokkal: dgy nyitnak kaput
egy-egy vilagra, hogy aztén hagyjék is e|veslnl genne a |arel<os|

M NALIY 2
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szemesék kiperegnének az ujjaink kézil a géresss markolaszas
kozepette. Ha egy mondatban kellene vélaszolnom arra, hog
mitd] lett sokkal jobb jaték az Oblivion, mint elédei, nem Iudnet
vélaszolni. Szerencsére azonban négy oldalam van erre, igy j6-
val na yobb terjedelemben probélom meggyszni a kedves olvasét
arrél, minden idsk talan legjobb (nem japén) szerepjatéka-
rél beszé ink.

SZABAD MINT A MADAR

Mivel bizonyara nem mindenki ismeri az elédket, igy érdemes
c||k1|c|nossc|gggn is néhany szét ejfeni az Oblivionrdl, Stilusat te-
klnwe |<|ussz|kus szerep|a'ek melldzve a japan RPG kre jellemzs
14 éves foszereplére, tobbsze-
melyes csapatra, velink versegl kcpcsolmbon oIIo fgonoszra és
ikben valo ur itson tehat
senki — ez blzonyuru sokuk szémara n 07|vumnuk szémit, mig
masoknak esetl pont ez hozza meg ;E jvét, de a japan uno-
katestvérekkel val6 Gsszehasonlitas felesleges hiszen o ket stilus-
nak nagyon kevés kze van egyméshoz

Az Oblivionban belsé nézetbs! lrunylfhunul( a karakteriinket,
legalébbis ez az ajanlott, mert atkapesolhatunk ugyan a fejink
mogl kovets kamerdra, ez hcngurnlug és iranyitast tekintve
sem képes azt nyGjtani, mint oz alapértelmezett bedllitasok. A
harc - és dltalanossagban a jatékban minden - valés idében zaj-
lik, @ kimenetele tehat bizonyos szempontbsl az ugyessegunkon
is molik, nem csupan a keziinkben tartott fegyveren, a viselt vér-
ten vagy er)pen a bekesznen varazslaton. Efél sem alacsonyodik

e o jdtek egy kozépszerd FPS szinfiére, hiszen az
osszecsapusok kimenetelét déntSen az ezernyi statiszfika és a bir-
tokolt ersforrasok befolyasoljék.

A korabbi epizédok is végtelennek tins ny.tonmgukkul tagloztak
le a gyandtlan jatékost, természetesen nincs ez masképp most sem.
Azt hlszem batran ki |e|en|he|o, ho$y az Oblivion mmden |dol< |eg

k jatéka, verhetetlen,
nem kevesbe M|| |eJenf 522 A sport|olekokoi is meqszegyemro

- hor

telenség két Ugyanolycln Kinzeld fohés alkomi.Wszen o fobb fo-
lajdonsagokat is meghatérozo faj kivélasztasa mellett akér a fil
alokiét, Soiesszogev a benne lévs zsir mennyiséget és rugalmas-
sagat is paraméterezni tudjuk kis tolzassal. Aki Ogy érzi, hogy ez
dtesés a 16 tololdaléra, az természetesen kihagyhatia a jétéknak
ezt a részét, én azonban mindenkinek azt javaslom, hogy merill-
jon bele sajat karaktere minél egyedibb kidolgozasaba, hiszen
ezen késsbb komolyabb véltoztatast mér nem fog tudni eszkozdl

ni (klveve ha uh\a( | vémpirr...), és a tobb mint 200 éras
kldo sorén egyu||u|cn nem mmdegy, hogy kit is személyesitiink

— ha mér szerepjcték, akkor vegyiik is komolyan.

A arakteralkotés utani révid 0u|cr|e?ome|[eﬂ hogy a Morrowind
utén ismét a ,Bérténbél valé fantasztikus szabadulasok trténete”
cim{ kényvbd| szemezget, azzal lep meg leginkabb, hogyc torté-
nések l(eﬁ’;s kszepébe haijitva a jtékost elejétd| a végéig szora-
koztaté tud maradni. Egyszer persze az is véget ér, és innentdl
oda megyiink, ahova akarunk. Azzal foglalkozunk, amivel szeret-
nénk. Azt a kildetést vallaljuk el, ami nekiink szimpatikus.
Olyannyira szabad kezet kapunk, hogy miutén az elss éraban ke-
ziink kézott életét vesztette Uriel Septim, Cyrodiil kirdlya, én a sza-
badba kijutva tobb mint 30 érén Eereszhﬂ a f8 torténefi szdl fele
sem néztem. Ha eddig kibirta nélkillem a birodalom, el fog viselni
még egy kis idét... Csak a viszonyitds kedvéért, a legtsbb mai ja-
ték ugyebér 10-20 éra alatt vihets végig, az Oblivionban ennyi
id3 nagyjabél arra volt elég, hogy kérbenézzek a birodalmi féva-
rosban, bajnok legyek az orenugon és elkezdjem bejami a kilon-
bozo vorosok mcguscehelt hogl ugyan mar, ajénljanak be az

k én is az oftani konyveket. Az

Hidba a tobb szaz NPC, mégis k érezzik
higba a fbb szaz kildetés, olyan az egész, mintha a homok-

imént elt mondatot leforditom magyarra: ennyi idd alatt
gyakorlatilag nem haladiam szinte semmit (pléne nem a kiralysag




ért folytatott kizdelemben) kor elkezd!
i @ ferepet, megismerkedtem sajdt lehetdségei és
korlatjaimmal, kérbejériam a nagyobb varosokat és ami a legfon-
tosabb, szereztem annyi megbizatast, amivel tjabb 50 érara biz-
fosiiva volt a szérakozasom tgy, hogy fel se finjén oz idé molasa.
Es akkor it élljunk meg egy pillanatra, hiszen korabban a Mor-
rowinddel kapcsolatban pont a tolzott szabadsagot jeléltem meg
egyetlen negativumként. Itt ezt egy pillanatra sem érezlem, ami

s

Erekh ol £3

mehetiink betdmi, probélkozhatunk lopassal, va

szimplan kozellenségge valhatunk azaltal, hogy nekitamadunk a

jarokelsknek. Utébbira az egyeflen mentsé

k, hiszen ebben az esetben nem a béi

i, honem  esallyel befogad
impatikus a té{'

gyakorlatilag nincs olyan pont, ahova gyalog vagy léhéton ne
lennénk képesek eljutni. Ami a mivészi kidolgozottsagot illeti,
nem sok tekintetben marad el az emlitett alkotas mégstt vizsgéla-
tunk targya, amivel utazésaink sorén talélkozhatunk, az mind hi-
teles — minden Ugy néz ki, ahogy ki kell néznie, legyen sz6
&si templomrol, egy romrol, egy kis hegyi patakrél vagy erdei
mez&rdl. Taldn csak a tereptargyak valtozatossagat réhati
Lu|é|kozunk ismétladé elemekkel
i 2%

o

minket a Sotét testvériség. Ha nem

cosok és a folvajok kézé is — utébbiak

annak készonhet, hogy az Oblivion sokkal felt alé

lett, mint elédei. A kldetések csoportositasa sokkal dttekinthe-
18bb, mint a korébbiakban, réadasul az éppen aktivnak jelslitel
(ezt mi hatérozhatjuk meg, hogy éppen melyiket emeljisk ki) kap-
csolatban mindig tobb informacio c’th)?endel ezésinkre, raadasul
atérképen - legyen az belsé vérosi minimap vagy teljes vilagtér-
kép ~ folyamatosan jelslve van a kovetkezs pont, amerre kapir-
gélnunk kel a tovabbhaladashoz. Ami uzonEun az igozi huE a

lusban (Monty Python, valaki?) a gazdagol
kat és a szegényekhez csoportositick at azokat, ne a pitianer pi-
aci zsebtolvajokra tessék tehat gondolni. Es ami a legszebb az
egészben, hoqy }Iw ﬁkoscln vég‘ezzi.'lk a dolgunkat, akar rr|11nd a

sokkal na;yobb, mint a Colossus esetében, és az X360 erejének
kdszonhetéen egyszerien jobban néz ki. Ez mondjuk elmondha-
16 dltalanossagban majdnem mindenre a jatékban - jelen pilla-
natban mindennél jobban néz ki...

egeala\hmju}( a me’gfelels Iszoci6|is eseménye-

egészen a vezetdi pozicidig! Természefesen amellett,
vagy széz érénkat veszi el az életiinkbsl, rengeteg extraval is ke
giaként-példaul elkészithefi

arol
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fortén, az utazésok megreformalasa. A rendelk allo ter-
képen a vérosokra kattiniva béarmikor instant utazést tehefiink a
célpontra, de az igazi felfedezés élményét sem vették el tslink —
a rendkivil val idékeken k lva felfedezett helyszi-
nek is felkerillnek arra a listéra, amit azonnal elérhetiink, igy min-
denkinek a sajdt belatasara biztak, hogy a nagy tavolsagok athi-
daléséra gyalogos és l6haton tsrténs felfedezést valasztia (mely
sorén egészen biztos, hogy bele fog botlani néhany érdekes hely-
szinbe), vagy inkabb a gyors utazast. Es ha mar a kildetéseket
tbbszor is emlitettik, akkor elégedetten nyugtazhatiuk, hogy vélto-
zatossagat tekintve az Oblivion it is kiemelkedik oz dtlagos szerep-
jatekok sorabal, a ,menj ide-6ld meg azt-szerezd meg a térgyat”
iellegyi sétlan kildetések helyett igazi gys kel 'ulé?zoz—
Fetonl = 526 szmros Eriol b FbR seacror Ugy fogick o
keziinket, hogy kézben észre sem vesszik - és ez {6 érzés.

TEHETSEGKUTATO INTEZETEK

Természetesen aki a hihetetlen sokszinG kiildetések nydjtotta sza-
bod jétskmenetnd! is tabbre végyik, ozt sem fogia megakadé-
lyozni ebben semmi, hiszen alternativ idétsltési formdit tekintve is
vilagelss az Oblivion. A vérosokon kiviili kérnyezet kidolgozott-
sagat csak a Colossus-hoz tudném hasonlitani, hiszen a térképen
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a lopott szaijrét is. Akinek még ez is kevés, nem marad més sza-

mara, mint egy kényelmes koporsé és az éjszakai élet: amennyi-
ben megharap minket egy vampir és nem keresiink ré gybgymo-
dot, magunk is vérszivéva vélunk néhany napon beliil. Ez megint
egy teljesen mas életmod elsajéitasanak szokségességét vonja
maga utén, innentd| a rovid tav célunk a csupasz emberi nya-

kak mi
di

follasa lesz, mig hossz0 tavon a sajét toléléstnkért kiz-

radozasainkért cserébe helyes atalakulason megy végig
fizikumunk, melynek lathaté és érezhets nyomai is lesznek, ame-
lyek egy része segit, mig més hétréltat az elérehaladasunk sorén.
Szegény halott kirély! Ha tudna, 4

pal mdulunk csak el

monhordék megfékezésére és a dimenziokapuk bezérasara, ta-
lan nem minket bizott volna meg a nemes feladattal. Ha emellé
még azt is tudnd, hogy vc’!mpi:j( vagyunk, betori i
va és a telies tolvaj céh nekiink dolgozik, talén més Gtvonalat va-
laszt menekilése napjén.

FEKTELENUL

A jéték szabadségfokénak és végigiétszési idejének ismereté-
ben elengedhetetlen fontossaginak tiinik egy nagyon stabil és

| Y RVIT SRR

komplex [mekpechmkm héttér megléte. Az Oblivionban t3bb-
S5 el soodbkdicariel o reichtd hisscoine
n alatt végig biztositva legyen a jatékos szaméra az
érundé fejlédés nyitotta elégedettség érzése. A rendszer lénye-
ge téméren ossze( glalva, hogy minden fajbal, csillagiegybs! és
kasztbol eredeztethets statisztika hotossa\ van a képességeinkre,
mig utébbiak hatérozzak meg a f fe i iranyt. Vegyink eg
példat, ha mar pont itt vagyok, mondjuk az enyémet. Egy hngK
elf karakterrel vagtam nei\ a jatéknak, ki fojabel adodoan
gyenge ellendllé képességt a mégia bizonyos fipusaival szem-
en, ugyanakkor az sszes varazsléiskola képességeire jelentss
bénuszokat kap. A tutorial végen ki kell valasztanunk, hogy mely
csillag alatt szilettink (rabkok a tolvaira, jol fognak jénni a lo-
pakodassal kapesolatos pluszok) és kasztot is kell valasztanunk
mcgunknuk (nem tudok donteni a harc és a magia kozst, igy
némi habozés utén kijelslsm a mindkettsben jeleskes Spe?s-
wordot). Ez mar it e|eg sok valasztast feltételez (van tiz faj és hu-
szonegy kaszt, de ha nem fetszik, csinglhatunk sajdtot is), nem
kell félni tehat aﬂé\, hogy nem tudunk létrehozni olyan karaktert,
ami mindenben a mi |z?esun|<er tikrézi. A dolgok innentél valnak
érdekessé, ugyanis minden kaszinak van hét kiemelt l(epessege
~ az Gsszes 10bbi képességben is tudunk ugyan fejlédni (szi
gink is lesz a hasznalatu eﬁm) de a szinflépések szempontjabol
egyedil az igynevezett major skillek szémitanak. Az Oblivion-
ban nincs ugyanis tapasztalati pont, aminek segitségével maga-

VETIY LIVHAN TN Y LU

sabb szintre feﬂodhemnk azok a képességeink nének, amiket

asznalunk. Nyiss sok zérat, né a zérnyitasod. Husznoh sok
pusztitd vuruzsr tot, fejlédik a Destruction Magic. Forgasd gyak-
ran a kardodat, Fe||o ik a képesség szintje. Redlis, nemde? Ha
mar a peldunc\ tarunk, Spellswordként négy magiaiskola, a
kardhasznalat, a blokkolas és o nehézpancélzat viselése szere-
pel a kiemelt képességek kozstt, tehat ha ezeket gyakran és
eredményesen hasznaljuk, szintet tudunk lépni, amivel néhetnek
a tulajdonsagaink. A ke segek amig normalis esetben sza-
zig névelhetdk — iven falstt mar egész komoly dolgokat tudunk
mivelni, pl. lopakodni nehéz csizmaban, mégikus targyakat ja-
vitani vagy soEkcﬂ erésebb hatési varazsitalokat zni, Minden
rajtunk molik, hogy merre fejlesztjik a karakterinket, akkor sincs
ugyanis gond ha valamilyen okbol nem a hét Fokepesseger fej-
leszfjisk és nem lépiink szintet, a jatékban ugyanis oz ellenfelek
erdssége dinamikusan valtozik attél fiiggden, hogy mi mekkora
hatalommal birunk. Ez egyrészt j6, mert mindig kel ro kihivast je-
lentenek, ugyunckkor liesen redlis, amikor dtvenedik szin-
tiként egy hasonlé erésségii patkanyba botlunk bele, aki kettéha-
rap csipobsl. Egyébkent vicces szituaciokat is eredmenyezheo ez
a fejlesztési rendszer, hiszen tbbszér azon kaptam magamat,
hogy A-bél B pontba vals haladasom kézben folyamatosan ug-
réliam és gyégyité varazslatokat hasznéltam héarom masodper-
cenként, pedig nem is voltam sérilt - de igy legalabb gyakran
nétt az Acrobatics és a Restoration skillem....
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resztil némi ellenszolgaltatasért cserébe. Elssként a lovunkra csa-
)olhmo pancelza'a' kindltak fel ket dollaros aron, ami valljuk be,

Visszakanyarodva Cyrodiil vilagahoz i
benne él6 NPC-k (Non-Playing Character = gépi jétékos) nagyon
is tudatosan élik életiket — nem csak nappdli és éjszakai verzio-
juk van, hanem pontos menetrend szerint za|hk mlnden napjuk,
reggel felkelnek, elmennek dolgozni (vagy koldulni, esefleg lop
i sbachnakic eroian bessslosindk. e ezt ok | Eol,
kocsmaznak egyet és lefekszenek uludnl Speclulls he\yze'ekben
bizony ki kell i eh-
hez. Szerencsére segit ebben a vérakozés gomb, amely segitsé-
gével tobb orat tudunk dtugrani a felesleges alldogalas helyett.
Kiilsnasen jél jén ez, ha be akarunk témi valahova, hiszen ha
nincs ofthon a h.rlci megkimélhetjilk magunkat a felesleges ma-
Eyurdzl(odés'é]. Ekkor szabad a vasar, amit csak tudunk, elemel-
efiink (mar ha nem védi azt valamilyen zér, amivel elétte meg
kell birkoznunk — a Skeleton key megszerzéséig az egyik legfon-
tosabb képesség a zamyuas lesz, még akkor is, ho nem fdriin
sehova, hiszen a b kban is zérak védik a legtaposabb la-
dékat), azonban ezek nem adhaték el szabadon, még a targylis-
tan is egy nagy vérés kéz jelzi, hogy nem torvényes Gton keriiliek
hozzank. Persze a folvaj céh sok minden megvasarol, érdemes te-
hat 6sszegyiiteni a szajrét, de vigyazzunk a lopott felszerelési

Icrgyckke? a varosi érség ugyanis nekiallhat okosE:dnl ha lopott
pancélban feszitiink az utca?(

A jték legnagyobb bugja egyebkém pont a tolbuzgs rokhéz
kotsdik. Kess e|smku az &riarat éppen fabb utcaval arrébb me-
nefel, mi pedig precizen behuloiunEvulchovu Szépen Bsszecuc-
(.c\unk amikor az &rség — anélkiil, hogy lattak volna minket —
megerkez.k &s lefartéztat. Sokan panaszkodtak emiatt, azok, akik
tolvaj karakterekkel indultak hamar bele is untak a jatéknak ‘ebbe
az irredlis hibéjaba. PC-n természetesen azonnal {8t a modde-
rektél a hazi plugin, ami kickositia az éridratozd katonka,
X360-on azonban sajnos nincs a mai napig sem javitva a hiba.
Mindenkinek javaslom az dllasmentést betdrés elstt.

MIT HOZ A JOVE?

Szép 0j (pénzes) vilag vagy ajandék a jatékosoknak? E két vé
Ieb B sl meg o etlemarmek Shral Kersoscn: hogy  kiodh
a jétékhoz extra tartalom letsliését teszi lehetévé Xbox Live-on ke-

MARTIN BELESZOL!

Az Oblivion az el komolyan veszélyes konzolos k. PC-n mar is
merds ez a dolog, most it van konzolra kben
rajfa lehet maradni, ami minden folz¢ a ,valé élet’ rovasara is
mehet. A ménicdda vélhat. Tel\esen elvurum! rabul ejt, nem ereszt.
zer csok azon kapod magad, hogy semmi més nem jor mojd a f-
ﬂfen mint @ kovetkezs kildetés, egy j vidék felfedezése, egy 0 targy
Exzzel fekszel, ezdI;Ii u|r‘ml)dsz, I::dayel kelsz. Pelrsze mindez.

tudod falélni a helyes egyensl S

kélményednél hosszabb kolandbgnﬂegy

szedegymos.kmogicn Eay (j életben. Nem s biztos, hogy ez

is apropénznek tinhet (az pedlg mellékes, hogy
lonk, ogysem latjuk a < ési
is hicnyzik annyira). Az i
is az elmolt hetekben két tovabbi kiegészits — Orre
wer — is hozzaférhetévé vt ket dollur alatti aron (ezek plusz terii-
leteket tettek elerhe'ove, ersze ne gondoljon senki nagy dolgok-
ra), és nem kell killsngsebb jéstehetség ahhoz, hogy tovabbiak ér-
kezését prognosznzchuk Visszatérve az arra: nem ezzel van a
baj. Inkabb azzal, hogy ez a jév8ben dltalénossa valhat, egyesek
sgezen kg ek o oot v, hoey tldes
jatékokat lainak a jévében, me|ye kndl @ mostanindl nagyobb
szémban lesz jellemzs a pénzért megvehets kiegészités. Veleme-
nyem szerint korai lenne még itéletet alkotni ebben a tekintetben,
bar kétségtelen, hogy jobban orislnék annak, ha X360-on is az in-
gyenesen letslthets, m|on?ok ahul fe||esz'eh plugmek kapnunuk
szabad utat - az esetek is ezel(ro,

letesen a gépet, ugyanis nagyon gyakran kell né nk a ,loading
area” feliratot — és nem cs?:i pélyaszakaszok ki (ahol egyéb-
ént gydirelmesen hossz0, gyakran egy percnél is hosszabb idk
kell eltsltentink), hanem pl. egy adoft varosrészen bell is. I vel
szintleg komoly meméria-optimalizélasi gondok vannak, ugyanis
nem :ﬁu hogy fiz masodpercce| egy nagyobb t5ltés_utén meg-
akad a jaték néhany mésodpercre — miért nem lehet mereviemez-
re mésolni a programot, kezicsokolom?
Amennyire 6 a grafika, annyir icsérhetd a zene és a szink-
ronhangok is — wébbiakndl a nél any sztar (Sean Bean, Patrick
Stewart, Terence Stamp, Linda Carter) mellett a meHekszerepek
ben is klmcgcs]oon teljesitenek a kisebb kaliber(s szinészek, ami-
re szikség is van, ugyanis mindegyik kapott legalabb széz sze-
repet (1], hiszen & jatékban szerepld Gsszes NPC beszél, sokan
ki nem is keveset.
Mi tehat az Oblivion2 Ha az eddigi cikkeim sszes poritiv jelz6-
jét elskeresném, az is kevés lenne ennek a kérdésnek a megvala-
lasahoz. Liquiddel beszél arra jutotiunk, hogy a jaték va-

oy obok ol fessrin] gf\);\eglonuk mithoza
de valészinileg az Oblivion ki iegésziti m csak a jéghegy csi-
csit el - sefsem szein ez még i Rt cis
dolcsit ki lehessen szomi az ablakon olyan hasznos dolgokra, mint
egy-egy egzofikus fe?lyver, ponilé vagy plusz egy nap az égre -
ezzel néhanyan ki is fizefik igy ‘még egy szoftver teljes arat. Azért
lassuk be, az MMORPG-k piacén csak rohgnének ezeken a sirg-
mokon, hiszen oft yakran kkemény dollarokért adnak-vesznek a
|urekbon hcsznoswghmo targyakat amihez képest ez fagyipénz.

EZ NEXTGEN

Az Oblivion megadta nekem azt, amit a kévetkezs (vagy nevez-
zitk most mar nyugodtan jelenleginek) generaciotsl vartam, sét,
még anndl is joval tobbet. A dobbenetes grafikai fejlodés mellet
egy olyan vilagot készitettek a Bethesda fejlesziéi a jatékosoknak,
ami amellett, hogy méreteit tekintve is hukz|mcs manen szempont-
bl képes annyi Gjdonsé gol szolgalnl amit el is varhatunk 2006-

. e djorcsnck.paldeul seommi kienleges keidi incs
ugyanakkor olyan hangulati tenyezo, ami runyomh tia a bélyegét
ateljes jatékban tlistt napunkra - ha a nap sit, minden vilagos, a
i s,  ehink s ob s, Vomnck gl obon
ik e s e s v T v & o et vk
borzasztbak [gondoljunk bele, milyen gyakran latunk esét jstskok-
bcn és m||yen rltkc az, hogy az fényleges huicsscll vana be|arhc—

fre). A és

jelleg, nem egyik pillanatrél a masikra triénik, és ha a szabad-
e ikt kot sinfa percrl percre érezsik o 108 -
A grclﬁkcu kldolgczo"sqg egyebken' féidalmasan részletes,

ban egy MMORPG ,MO” nélkiil - annyira mély, annyira far-
talmas, annyira véltozatos, annyira addiktiv. Kicsit mérges is va-
gyok o cikk irasa kézben, mert ahelyet, hogy a karrieremet
egyengetném a kilonbozs ‘Wénokban vagy sorra zémém a
menziokapukat, cikket kell imom - az elvonési tiinetek rendesen
jelentkeznek, és ide még szmajlit sem teszek, mert teljesen komo-
|ycn gondolom. Csont nélkiil bcrl(l beruhazhat egy Xbox 360-ra
esak az Oblivion miatt, nem fog csaldni — ugyan még csak né-
hény hénap telt el az évbdl, de eddig szamomra az ev jateka, és
kateg al cn - szigorban szubj Eimv vélemény kovetkezik —
minden idk legjobbja. Ha ez nem tiz pont, akkor semmi nem az.
Lelkiismeret- furdch:ls ne||<u| adom is neki.

Veia
vega’576@freemail.hu

THE ELDER SCROLLS IU: OBLIDION

BETHESDA SOFTWORKS / 2K GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosa kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivala
hangulat: kivalo

1 Jatékos, mentés 8 MB,
488p / 720p / 1088i, dd 5.1
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z Xbox-on nevelkedett FPS-ménidsok
Aminden bizonnyal talélkoztak mér a

Far Cry Instincts névvel, hiszen tavaly
Gsszel egész nagy sikert aratva jelent meg a
fekete monstrumra. Azt kévette egy Evolution
alcimre kereszfelt... hét, a Ubisoft szerint
Jfolytatas”, de mi maradjunk inkabb a ,kiegé-
szit3" megjelolésnél. Az Instincts Predator
tulajdonképpen ennek a ket jétéknak az
Ssszeragasztott, Xbox 360-ra kicsikét feldiszi-
tett verzisja. Ezzel alapvetden még nem is len-
ne akkora gond, ha a fejlesztsk vették volna a
faradtsagot, és rendesen, amigy apait-anyait
beleadva dolgoztak volna, ém sajnos nem ez
volt a helyzet. A legnagyobb fejlédést értelem-
szerien a grafika terén vartuk, de mar it csa-
lodast jelent a jaték. A vizeffekt ugyan elke-
pesztd, ilyen szép és valésaght hullamokat
még tényleg nem lathattunk egy jatékban sem,
meg a latétavolsag is emberes, Je ezzel nagy-
jabol véget is ér az Gjitasok listéja. Eskiiszom,

BRCADOZZUNK
T E S Z T)pnzsuNcELBENG

e 101 zs:  nehény fexiral e o
Xbox-verziébél szarmazik, és ami oft még el-
ment, az itt mar ordendré médon kilég a kor-

¢k nem sokat véltozott, tovabb-
ra is Jack Carvert fogjuk iranyitani, aki vélet-
leniil keveredik bele egy mikronéziai balhe-
ba. Elészér csak emberek vadasznak rank,
de aztan egy kis fertézés utan megkezdjik az
atalakulast, és allati skre tesziink szert:
megérezzitk és kévetni tudjuk ellenfeleink
szagnyomat vagy épp egyetlen itéssel slhe-
tiink. Ha végigjatszottuk az egész 6 alapjaté-
kot (vagy beirtuk GiveMehfﬂl kodot), akkor
l(évetkez{et az Evolution-méd, ami az Xbox-
os kiegészits dtirata. Sajnos ezen tisztén lat-
szik, hogy a félig elkészilt térképeket probal-
HE i i Lt
tek hozza valami écska sztorit, készitettek né-
hény nagyon géz Givezetd jelenele!, és gy
oltak, hogy e: I k a pén-
zikért - a pénzinkért. Kapunk néhény i
fegyvert, egy 0j dllati képességet (fara lehet
mészni, juhel), meg Bsszesen nyolc pélydt, &
“Foyébken fiognek eyt el
Egyébként nem puffognék ennyit, ha leg-
b e S
kélményt, de sajnos az Al ugyanolyan agy-
halott, mint eddig. A nehézségi szinteken
sem okosodik, csak éppen egyre tsbben
lesznek és egyre kevesebb |8szert hagynal
Fog Ok TR SalRe et G e Xa50n
borzalmas lett, a célkereszt mozgatésa ne-
‘hézkes, raadasul a lefekves-felallas paran-
csokat hajlamos nem észlelni a program.
Ami megmenti a Predatort az alapjaték
hangulatossagan kivil, az a nagyszer(i
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palyaszerkesztd (sok 0j tereptérgg;
az izgalmas multi. Sajnos nem j

AEHIABOR VMO Z 5 DOEOGEKELLES
ol Bkt SZIEILIESSINUUNIET
MIBGEEZ AR RRIOIGIRIANMY

a mér a Far Cry-ndl kidohogtam ma-
H gam, hogy milyen rossz, ha egyes ki-

adék dgy gondoliak, hogy érdemes az
Xbox-os jatékaikat X360-ra afimi, most az a fe-
jezet kovetkezik, amikor ennek fogok ujjongani.
Persze ennek megvan az oka, és ez az, hogy a
Modern Combat esetében az atirat mindsé-
ge egészen pazar, csak javult téle a jaték.
Tavaly 8sszel teszteltilk a Battlefield 2 PS2-es
&s Xbox-os verziait, és lényegében a jatékme-

nefen semmi nem véltozott. Ugyantgy ka-
punk egy meglehetésen gyenge egyjatékos-
médob illelve egy nagyszend online arénét =
a kilénbség az, hogy sokkal szebb lett a gra-
fika, illetve a netes jatékot ezdtial mindenféle
problémak nélkil sikeriilt megalkotni. Az ere-
deti Xbox-on az EA dlial fenntartott szerverek
nem dlltak a helyzet magosluk’:n, mér nyolc-
fiz j6tékosnal elviselk volt a :
Most viszont — ugyanazzal a netkapcsolattal
— erré| 526 sincs, még a 24-f6s kizdelmek is
Jal simak és gordilekenyek voltak.
; k ik T(icsi' el van szorva,

tol sokan, de amikor sikerilt kifognom eg
16-f6s meccset, remek élményben volt

FAR CRY INSTINCTS PREDATOR

1-4 Jatékos (egy gépen), 2-16 Jatékos (xbox
live-on), system link dd 5.1, 480p, 720p, 16:9

v helyenként elképesztien jol néz ki
X gyenge ai, elbaltazott iranyita

mert le kell hozzé nyomni egy gombot — ko-
molyan, hogy ez mire j6... - de ezen kivil
minden nagyszer(i, klant alapitani példaul
cirka két gombnyomassal lehet. A palyak is
jol vannak ésszerakva, nagy kar, hogy mecs-
csek végén, amikor a kévetkezd helyszinrs|
szavazni lehet, az esetek 95%-aban ugyan-
azt a harom helyszint véltogatiak oz em-
berek, igy van olyan palya, amit még nem is
lattam!

Az egyjétékos-médot mér nem tudom ennyi-
re dicsérni, oft a kildetések néha olyan butak,
hogy az szinte érthetetlen. Mivel az Al-t nem
fuvﬁék jol osszerakni, ezért kitalaltak a hots-
wappingnak nevezett médszert, amellyel a

alyan levd szovetségesek kozil barmikor

armelyikre atvalthatunk. Néha ez nagyon
poén - a gép dltal sarokba szoritott gyalogos-
rél atkapesolni egy tamadé helikopterre pél-
daul igen szivmelengets —, de azért ez kozel
sem megoldas. Réaadasul, mivel semmiféle
mentési lehetdség nincs, a palyaknak tobb-
szor is neki kell futni. Az meg kiilén furcsa,
hogy a késsbbi szintek némelyﬁ(e, mint példa-

ul a hid megtisztitasa (majdnem, mint a Black-
ben) vagy az eréd megrohamozésa egész jél
sikeriiltek — csak mire odaig eljutunk...
Akinek nincs Xbox Live hozzaférése, az
mondjon le a jatékrsl, nem fog benne sol
Sromet talalni, hiszen az egyjatékos-modot
lathatéan azért talaltak ki, hogy bemutassa
az 8t eltérd karakteroszidlyt meg a jarmive-
ket. Multiban viszont hamar szerzﬁnl( cimbo-
rakat, akikkel élvezet lesz egyitt taktikazni,
réadasul néha csodas jelenetekben lesz ré-
sziink: azt, amikor a fejem felett alacsonyan
Faals: omvsistaes  Ralloper ssiaydribel
szdzszémra potyogd lovedékek szinte bete-
mettek, j6 eséllyel sosem fogom elfelejteni. Ta-
lalkozunk a szervereken!

Xbot

BATILEFIELD 2: MODERN COMBAT

ELECTRONIC ARTS
MAS VERZIO: PS2, XBOX, PSP
grafik Jjo
Jatszhatosag kivalo
szavatossa kivalo
zene / hang: Jja
hangulat: o

1 Jatékos (egy gépen)
2-24 Jatékos (xbox live-on), dd 5.1, 488p,
720p, 1 :

v multiban zsenialis
X az egyjatékos-mod elég gaz
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méban az Xbox 360-as Advanced Warfighter
szinfe mindenben eltér a régebbi gépekre keszuh vélto-
zattél. Példénak okdért ez kézel sem sz@r...

S8, ez az X360 egyik legjobb jatekal A feléilas hasonlo, mint a
,,klsfeswerek" ese'en Mexikévérosban keriliink beve'esre amikor
lozadok sz5 Eszok-Amerkol gozdsse gydlst, mor

ukkal hurcolva dllamfitkérokat és elnsksket. A mi feladatunk

by arkar Kionbaiadlcivisic Ysbessraatie o g
hecenbinyesen kezelends o nclikélkot é v hogy 6

a rosszfiok fét an. Ez Gsszesen 11 palyat
és cirka ugyanennyi érényi fmény e‘vezereﬁ jelent. A jatékmenet

s o, i o Dl el st

zetbd cvefheﬂuk nyomon az esemen chet (ez nem csak esze-
|osen néz ki, de lehetdvé teszi példaul a fedezék mogil torténs lo-
véldozést is], &s nem egy halhatatlan tarsunk van, hanem hérom
elters felszerelést, és igencsak halandé kisérénk. Velik rengete-
gotleht tokikézn, pélcul ek oo i e ki
kat. High-tech fel: k nem csal azéf-
jellatora és az ellenfelek meg|e!o[esere teried ki, de néhany pa-
lyun hasznalhatunk egy kameraval felszerelt puskc! is, mellyel egy
sarok mogl, teles biztonsagban arathatunk. Nem tol fair, de hat
héaboroban mindent szabcn:{g
A kulderesek rendkivill véltozatosak, az meg kilsn j6 pont,
hogy toltsgetés nélkil hpasz!alho"uk meg ezeket — pontosab-
o e thet et bayorn lopleatek. Sokszor példs-
ul hellkorlerbe vcgy APC be Poﬁununk és rgy |ulvnk el a kdvet-
kez Néha is kell,

Kezd|ul< az c||an|<|<c|: ugyan a név ugyanaz, de fartal-

——

kis konvo“al utat vagnunk muiunknak egy ellenséges bazisba,
vag éppen az amerikai elndkat kell megvédeniink, amig be-

szall egy helikopterbe.
A grot

ATON] CLANCY'S

| oiles 1 I | I Inel

alatt min-

érdemes jatszani,
ket, az meg uEye nem egy vidam dolog. Multiban sajat karak-

tert :pdllﬁha‘fyn amely sajnos ugyan nem fejlodik, de |e%a|abb

a lattan végre i cseftinthe-
mnk - ez tényleg a kovetkezé generaci6. Ugyan tobbszér is
el kellett halasztani a jaték meg‘?leneseﬁ de a |a'ekor |a|vu
azt mondom, megérte! Kaf T
vannak megalk raadasul k is fe s lett
hihetetlen latvany, mikor bevetédiink egy alacsony fal md;
Wit dillednamerctiB bbbl
i orotbon yomoion etk etk vy Gopen

o

egy blk:ng nagy gepagyuval = rendkwul elvezeles dolog ||yen-

520t élini azokon, akik pér perce még kergettek minket,
ukok eldl bujkalnunk kellett, Emlitettem plydk valtozatossagat,
jon néhany konkrét példa: egy izben éjjel elekiromos za-
varé berendezeseke| kell felrobbantanunk — ezzel csak az a bc|,
ogy itt egyedill lesziink, réadasul a zavaré berendezések a mi
felszereléstinkre is oluposon kihatnak, ha kézel ériink hozzjuk,
mar a||g |arunk valamn a szétess, haniycs kijelzs Egy muslk

anyithaté jarmé dltal épet, |obb oldalon meg
a boznssol tartivk a kcpcso|o'o| S5t nahu még. hlrado be 00
szasokat is
rilt - ugyan arrdl g6z6m sincs, hog |efezo helyszmekev ma-
soltak volna le (mondjuk egy fogadasom lenne, hogy ennyi
felhékarcold talén nincs még oft...), de csodésan kinézé, al-
talaban tabbféle Gtvonalon is bejarhatd teriiletekkel fogunk
talélkozni. A felhékarcolékrol visszaverédé naplemente ke-
pes hosszu masodpercekre elvakitani minket, mashol meg az

re ugralva, tiizlé | igy tisz-
fitva meg az utat egl lunk e|on‘ Lesz, amikor fogsagba esett me-
ik tankpilotakat kel kiszabaditanunk, majd ha ez van, egy

MARTIN BELESZOL!
Amikor magamhoz tértem a jaték grafikajanak szemreve-

telezése utani elsé gyors eszméletvesztésembdl, szinte azon-
nal Gjra elgjultam, de aztén végre szentelhettem egy-két

érét az akcionak is, és ra kellett jsnném, rohadt j6 ez a tak-
ls

ikai-lovi s stilus, tehdt nem csak beplsoloson szép, de
élvezetes is a game. Azt mondjak ez mér az igazi nextgen
latvany: én azt mondom, ez még lopikula ahhoz képest,
amit karacsonyra kihoznak majd az X360-bol!
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6 latétavolsagot fogjuk csodalni. Es aztén oft vannak
még a robbanasok is, melyek akar egy kiilén bekezdést is
megérnének — elképesztéen élethiien néznek ki, tol kozeli
meg'uPusz'alas esetén pedlg e|kezd cséngeni a fafunk, és par
re megdrilnek a kijelzsink is. Pazar!

Maltiban is jel telesit a jték, hiszen minden iétskmedban
16 f6 jatszhat egyitt, vagy éppen egymas ellen. It a legjob-
ban a kooperafiv-médot vértam, ge ez kis csalédas lett,
hxsgin a negy, dlrek' erre kﬂalal' palya sokkal k|dol$ozuvla-
nal
tunk. Raadasu| mulnbun nem lel\et iedezekbe hozédni (nem
is lenne fair, meg aztan gy tulajdonképpen mindent atom-
biztosan be lehefne védeni), i igy tobb taktikat elfelejthetiink —
sebaj, mulfiban is van kis felderits repilénk, az rengetegszer
mentette meg az életemet.

A t5bbi jatékmod mar sokkal izgalmasabb, hiszen oft hos-vér
emberek ellen indulhatunk harcba. A jatékot csak tirelmesen

mi dontt e| hogy hogyan nézzen ki és melyik kasztba tar-
tozzon [mes'er|ovesz gréndtos, rohamkatona, Ia)ona), termé-
szetesen barkivel barmilyen fegyvert lehet hasznélni, de a hoz-
2zénk tartozékra kilénbszé bonuszokat kapunk, igy érdemes
tényleg ,szerepjdtszani”.

GRAW tehat nagyszeri lett, raadasul még akkor is béven
megéri beszareznl ha esetleg nincs Xbox Live-unk. Az achieve-
ment-pontok fele egyjatékos, masik fele meg multiban megsze-
rezhetd (ufobblak ?(ozo" vannak bitang kemények is), széval
még ezzel sincs bai. Lényeg a lényeg: szerezzétek be ezt a ja-
tékot, nem fogtok csalédnil

Xbot

TOM CLANCY’S GHOST RECON ADUANCED LUARF IGHTER

UBISOFT
MAS VERZIO: PS2, XBOX
grafika:
Jjatszhatosag:
szapatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

1-4 Jatékos (egy gépen), 2-16 Jatékos (1an-on), 2-16 Jatékos
(1box live-on), system link dd 5.1, 488p, 728p, 1088i, 16:9

v az elsi palyatal az utolsoig egyre izgalmasabb lesz
X a kooperativ palyak nem elég kidolgozottak

9.5 pont
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LAt S o

részét irtam, ennem a

ndolat, hogy milyen i6 is lenne Gjra jatszani a Tales of
Eterniéval. Mikor kb. 4 v PS1-re megjelent Tals of Desfny 2 cim-
mel, bizony egybd| belopta magat a szivembe. Talén azt is mond-
homank hogy a Tales of Symphonia utén ez az egyik kedvenc
minden hibajéval egyiltt. Nosz-

tol |kus eyzesek tortek rém, bar ahhoz lusta voltam, hogy eléassam
valahonnan az egyik polcom mélyérsl a PS1 verzié 3 CD-jét. Az-
tan amikor minap az irodaban jrtam kétszeres 8rom is ért a jaték
PSP-s premierje Eupcsan Egyrészt megkap'am tesztelni, masrészt
kb. két hétre megknFanmhumm aPsP4, gy most tolthettem el vele

o

elészor h idsta éresea gep
bt lod

N iy héncppol s, mior g Tols o Logndi ik

2
ol

vij istenség teremtett réges-régen. A két égitest neve Inferia és
Celestia, amik rendkwi? kozz?‘ekszenek egymashoz. Hogy ne
zuhanjon egymasba a ket bolygs, egy furcsa gravitécios szer-
kezet tomu?enn az egyensu|y' Higba azonban a relativ kézel-
ség, a két planéta lakosai mér régen nem érintkeznek egymas-
? 2000 évvel ezelstt minden kapcsolat me; szukudfegcziuk
Egy napon azonban Celestiarol egy lany érkezik Inferniara.
Hogy pontosan miért, azt sokaig nem tudni, mivel celestiaiak
egészen més nyelvet beszélnek. Igy a torténet ket fshsse, Reid
és Farah sem ke s megérteni o lanyt. Ezért aztan felkeresik az
kat, Keele-t, aki k sz6rny(;

e A L pusztulés fenyegeti, mivel a gra-
vlkacxos mezo meggyengi ﬁ' Tulo‘donkeppen Meredy is ezért

tel

ARGV IR

ben, de ami a knyegesebb, o prog sem kellet

Mindjért itt van az anyag cime, ami végre visszakapta a jopan
eredetit, azaz a Tales of Eternict. A maesi ami miatt boldog vo|
tam, hogy végre k||on PSP-re. A sorozat harmadik részeként me
jelent game ugyanis annak idején PS1-re talan |eg¢ar1c||musc|b
RPG-k kazoit vol. PSP-re egyebkenr sem voh eddlg 16l sok RPG,
igy egyfaita hi az anyag ér-
kezése. Némi Grm csak uzeﬂ vegyulo az drémbe, mert a stuff tu-
laidonképpen ,csupéin” a PS1 verzié 100%-o0s konverzidja, op-
rolbb vcltozh'usokful Persze ebben az esetben ez igazabél nem
szamit, egy fontos ok miatt. A jaték soha nem jelent meg Eurépa-
ban, ez az elsd eset, hogy végre ide is megérkezett és ez dltalaban
a Tales of.... sorozaindl rifka. Nem beszéhve arrdl, hogy megjelené-
sekor (2001-2002 forduléjéin) joval kevesebb flgyelmet kapott, mi-
vel egy idaben érkezelt o FFX-szel m s egy szémbian, o 46-ban
irtunk réluk). Mivel ekkor mér a PS2 volt fokuszban & PS1-re na-
gyitoval kellett keresi az iitds jatékokat, ezért sem vetiék észre
annyira az RPG jatékosok. Példaul ezért sem indokolt szamunkra
a fanyalgas, hogy ez ,csak egy konverzié”, mivel sokan nem él-

hetiek at, mit is nylifott a ToE igy mostitt a remek |ehe'oseg Mie-
I6tt azonban k be, talan nem art étné

jott, hogy f hat a ka-

Iand a gonosz erdk utan, a vilag megmentéséért.

A forténetrd] elmondhato, hogy bar kicsit hirtelen, talan kap-
kodé médon kezdédik, de mégis végig nagyszer marad (bar
tény, kissé kiszamithato). Még szerencse, hogy a kaland igen-
ook hosszd lef [3gy 60 6ra Rordl, de mkabh 1bb)

A HARC ES JELLEGZETESSEGEI

Kicsit zavarban vagyol( amikor egy Tales of.... jaték harci rend-
szerérd| kell imom, (gy érzem ugyanis, mintha folyton magamat
ismételném. Mégis megkerilhetetien, hogy errd] is tegyek némi
emlitést, mert mégis ez minden RPG legfontosabb része, raadasul
az Eferniéban sei aprésag mas, mint a sorozat f3bbi k:g|cbon

Abban nincs véltozés, hogy a csata folyamatosan megy, mint
a tobbi részben, és abban sem, hogy bedllithatjuk, hogy paran-
csainkat hogyun haitsa végre a gép (Manual, Auto, Semi-Auto).
Mint mindig, most is a Haromszog el csalhatik eld o mendt,
amikor a kizzdelem ledll, igy nyugodian vélaszthatunk, hogy mit
ckan{nll( fenni. Lehef spec okm is cs|n|c|n| ezek megk:nulasa
utén &

™ a legfontosabbat, azaz mirdl is szél a Tales of Eternia.

ETERNIA

A jaték az Eternia nevij vilagban jatszodik, mely két parhuza-
mos palyén mozgd bolygobél dll, amiket még egy Seyfert ne-

Mna St

, & ig
Természefesen a tibbi emberiinket nem mi iranyitiuk, hanem a
gep, amug?/ Bsszesen négyen v vehemnk részta kijzdelemben.
kicsit a . Nem lesz ugya-
nis vu|cm| sok emberiink a torténet soran. A mar emlitett négy
féhsson kiviil még ket karaktert lehet felvenni, bar 6k nem ké-
t6dnek olyan szorosan a torténethez (illetve egy ember all még
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be ideiglenesen hozzank). Ebbs| kovetkezéleg karak

lakokban lehet lalni a vérosokban). Ezen kiviil vannak

ink nagy

ban eltérnek egymastol. Elssként itt van mindjart a féhés, Reid,
aki a tipikus harcos figura. Nala két értékre kell oda figyelni,
mikor fegyvert vésérolunk: a Slash-re és a Thrustra, mindga ket-
16 meghatdrozé lehet. Ugyancsak két hasonlé értéket talélunk
Farah-ndl is, csak mivel & fegyver nélkiil kizd, néla a Kick és
Punch elnevezéseket |6thamr?k. Ezeket az értékeket azért kell
névelniink, mert igy lehet kifejleszteni jobbnél jobb témadaso-
kat (Skill), sét Farah esetében varazslatokat. Ok tehat harco-
sok, ellenben Meredy és Keele varazslok, igy teljesen masképy
kell Sket kezelniink. Csatdban mindig a hatsé sorokban fox
e i o hozlhsrebion himar ikesstlnak oA lagton
tosabb tulajdonsag, hogy a torténet soran felvehetiink dgyne-
vezett Craymeleket. Ezek az FF sorozat summoniaihoz hasonlé
szornyek, akik ériési hatalommal birnak. A lényeg, hogy Keele-
nek és Meredy-nek varazslatokat lehet velik megtanitni, sét, sk

meg is tudjak Sket idézni! A Craymelek fejlesztése igy nagyon
fontos, amiket egyébként késsbb a Craymel Cage-ben tudunk
megtenni (a meniben lesz elérhets).

Aki nem ismerné a Tales of... szériét, annak azonban szélnom
kell, hogy az Eternia nem kénny( darab! Sokszor képes kegyet-
lenil megszivati a jatékost, igy o feilesztések elmaradésa ké-
s6bb igencsak megbosszulhatia magdt. Kékemény RPG-vel al-
lunk szemben, nem vitas! Mindezt tetézi, hogy rengeteget kell
benne harcolni. Sokkal t8bbet, mint azt manapsag megszokhat-
tuk. Néha mar idegesité gyakorisaggal fognak benniinket meg-
tamadni, ami mondjuk egy id& utan talan monoton lehet.

TARTALOM

Talén egyetlen Tales of.... jaték sincs, ami ilyen fartalmasra si-
kerilt volna, mint ez. Mindjart itt vannak az aljatékok. Kezdjitk
a mindegyik részben visszatéré szcsmkozéssaf, a fézéssel. Ez-
zel jobbndl-jobb cuccokat gyarthatunk. Persze a recepteket
nem lesz kénny( megtalélni, hisz ehhez a killsnbszs helyeken
rejtsz8 Wonder Chefet kell kiszorni (sokszor egész érdekes

MARTIN BELESZOL!
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a
kiilonféle versenyek, labdajéték, sét még vizsgazhatunk is. A
Tales of... sorozat eléz5 szereplsi tesznek fel nekiink a Nam-
co-hoz kapesolhaté kérdéseket.

Egyetlen dolog zavarta az 6sszképet, ami mar a PS1 verziéra
is jellemz5 volt. Nevezetesen néhany jéték pofélan médon csal
(pld. a labdas) és inkabb idegesits, mint sem szérakoztats.

Aki gy(itsgets tipus az sem fog csalédni, mivel rengeteg

yéb fitok lappang a jatékban. Keresgélhetiink a vérosol Ibc:n

Srgsségikrdl voltak hiresek, igy i6, hogy kicsit dinamikusab-
Eon mennek az iitkézetek. (Hogy érzékeltessem, a PSP-s utan a
régi véltozat csiga lasso volt.)

A mindségi javulason kivil a tartalmilag is bévilt a program,
vannak csak ebben a véltozatban megtalélhaté extrak (igazé-
bél csak aprésagok, de nem szeretnék poéngyilkos lenni).

Ami véltozatlan, de tovabbra is nagyon kiraly, azok a zengk.
Motoi Sakuraba most is tokéletes munkat végzett. A hangulat toké-
letesen vissmgdio uITu|es of... érzést végr:iompck! rméban is!

pl. Lens-eket egyre jobb cuccokért, s6t még ki
is részt vehetink majd a hajénkkal.

MINOSEG

A Tale of Eternia mar PS1-en is mindségi RPG volt, amit most

sikeriilt még tovabb fokozni. Egy idé utan kivancsi voltam, mi-

lyen egymés mellett a PS1-es és a PSP-s verzi, és mégiscsak
eléastam valahonnan a jaték elss CD-jét. Az elss dolog, ami
szembe &Hl5t, hogy PSP-n a videok sokkal jobbak voltak, mind
a felbontas, mind a szinek (kicsit sététebb, jobb arnyalati min-
den), mind a képerny mérefe miatt (nem egy szik kockaban
vannak a filmek, mint anno PS1-en). De nemcsak a videsk job-
bak, hanem a grafika is! A portolés kézben arra Ggyeltek,
hogy a PSP azért erésebb a PS1-nél, igy a grafikét pixelmen-
tesitefték (kb. mintha PS2-be tennéd a PS1 verziét, sét anndl is
jobb). A jobb felbontés miatt a mér egyébkent is csodaszép
rajzolt grafika még élesebb és még jobb hatast kelt. A helyszi-
nelk gyonyoriiek, mintha egy él3 rajzfilmben mozognank. Tet-
szett az is, hogy a karakterek sokkal jobban festenek a képer-
nydn, jobban lathaté a mozgasuk, mint a régebbi verzisban.
Nagy pozitivum, hogy a taltési idé is lerovidilt, hamarabb jon-
e e i b e ek e
va. Emellett a sebesség is megnétt, ami fleg a harcoknél fon-
fos. A Tales of... sorozat harcai mindig is gyorsasagukrél és

hogy egy pompés véltozatot
kaptunk, olyat, amivel mindenki elégedett lehet.

VEGSZO

Végss gondolatként talan

mnek kell hangot adni, hogy
PSP-re megjelent, st ilyen mii

gi lett az anyag. Sokan talén

igy neki fognak kezdeni, amit én kifejezetten ajanlok az RPG-
kedvels jatékosoknak (hogy a Tales of.. rajongékrél ne is be-
széliek). Végre egy igazén ,hardcore” RPG-t kaptunk a gépre,
ami minden igényt kielégit egy idére. Igazabol csak azok a
PSP-sek maradhatnak hoppon, akik mar PS1-en kipérgették az
anyagot, mert nekik olyan nagy extréval mér nem szolgalhat a
iéték. Ennek ellenére minden més RPG megszélloftnak nyugod-
tan ajanlom a beszerzését.

Reméljik még fognak érkezni ilyen anyagok, és nemcsak por-
ok Bt 0 ecy crpl Tlls of Rebinkunck nocian toarelterdlai

(A jatek titkaihoz a 46-0s szam mellékletében taldltok infor-
macidkat.)

Veres Miki

TALES OF ETERNIA

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivale
Jjatszhatasag: Jjo

szavatossag: kivalée
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

mentés (352 kb)

v hosszi és tartalmas torténet
X csald aljatékok, néha kicsit monoton lehet a harc

8.5 pont
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www.SplinterCell.com

indig is csodéltam a splmrer Ce" sorozatot, de csak ta-
volrdl, mert ahhoz tolsagosan tirelmetlen vcgyok hogy
tsszam Sket. Annyit azért tudok, hogy a Chaos
Theory na ) onzolon szuper left, DS-en rettenetes, viszont a most
boncolands példany megj elenese bevallom, varatlanul ér. El-
. mbacime, amit a ki
igyelemmel kell kezelni, hogy v
gil egy igazén autentikus krmka szulessen beldle. Aztén nagy
bol egyoranyi jaték Gtformalta a képet. Megallapitottam, hogy a
ter Cell Essentials husonloqn sikertelen kisérle,
DS verzio, s igazabol nincs is vel
elrémiszteni t3le a potencialis vasarlok tsmegét, s rabe-
szélni ket a Syphon Filter megvételére.
A jelek szerint nem mondiam nagy hilyeséget tavaly, mikor a
Burnout Legends-et a sorozat esszencidjaként aposziroféltam.
Most az Ubisoft kreativiai igyekeztek a Splinter Cell kordbbi része-
inek legjobb pillanatait egybegyimi, és kzben arra is rajéttek,
mennyire frappéns alcimnek ez a latin eredet(j sz6. Persze, ha va-

[6ban ebben dllna a Splinter Cell lértyege, mint amit az Essentials
soha nem jutott volna el idéig a soro- |

sugall, akkor valészin
zat, hanem az el ilesztése kdzben fijtak volna le a pro-
jekiet. A PSP verzio mér oft elbukik, hogy barom ronde. Féleg a
Syphon Filterhez képest. Ha csak Ggy magéban nézzitk, akkor el-
hagyhatjuk a baromit, simén ronda. Prébdlja visszaadni a nagy-
konzolos latvanyt, full 3D minden, ahogy kell, de érzédik rajta,

hogy dtirat, nem pedig egy direkt PSP-re fejlesztett kod. Szégletes -

B

25:hAmhs planted.

MARTIN BELESZOL!

[Handheld]

a kmyezet, csinydk a textirék. Sam Fisher arca ki

ijeszt8, ugy néz ki, mint egy szomy (féleg amikor tarkojén keresz-
il bezuhan a kamera, és belilrdl, negativban létjuk kifeszi-
teft ubruzatut) A jatékbol egyébként alig latszik valami, mert foly-
ton koromsétét a Lepemy&. Ez amolyan szexepilie a sorozatnak,
de korabban azért nem volt jellemz5, hy 4
merre megyiink, hova mészunk, mire lépiink. A folyamatos ssté
ség nemcsak haszndlhatatlonnd feszi @ jatékot (nappali fényben),
de rendkiviil nyomaszté is. Az éjjellatd szemiveg sem javit sokat

y egyaltalén ne | suk

wew Splintertell com (Handheld)

exslslinter

e Splistariallean

a helyzefen. Egyrészt nem mindig tudjuk viselni, masré
kapcsoljuk, ?eny deriil @ gmﬁEa amyoldalaira. A jaté
csapott volt |guzo||c egy vicces bug, amit a harmadlL palyan ta-
s el ovcshoioka -
adatok osszefog!ulmt ogy gorgettem az egymés alatti po
kat, feltiint, hogy két bekezdés sz6 szerint megegyezik, annyi
|onbsegge| hogy az egyiknél hianyzik a mondatvégi pont, a ma-
sikndl nem. Ugyancsak nevetséges, hogy @ képernydn megjeler
boritékot (ami jelzi, ha 0] feladatot kaptunk) csak dgy lehet eltiin-
temni, ha |egc||cbb kétszer be|epunk a meniibe felbontani azt. Tu-
dom, ezekts| még nem dél &ssze a vilag, csupén elgondolkodta-
16, hogy ilyen dllapotban udnck ki jatékot az Ubisoftndl. Hozzdte-
szem: csomagolt, bolfi verzié volt nélam fesztelésen.
A szforimod kilenc misszidja és a harom bonusz kildetss kozt
esen taldlunk régi és Gj palyakat. Amolyan best of vélogatés-
ra kell gondolni. Nincs ikai kapocs a missziok
kézt, csupan annyi, hogy mindet Sam Fisher idézi fel emlékeil
Azelss palya a Double Agent egyenes folytatésa, Sam a temet6-
ben megluoogutLq lanya sirjat. A kovetkez helyszin mar idsben
és térben is odébb van, Kolumbia dzsungelébe cssppeniink, Sam
egyik legelss kildetésébe. Sajnéltam, %\ogy egyéb tekintetben
szerencsétlen a jaték, mert eg do|og nagyon tefszett benne pont
az, ami a Syphonban kevésbé: a parbeszédek. Olya el-
lemességek hangzanak el, mint mlkor kiszabaditott
kérdez, miért egyedil isttink érfe. Sam valami olyasmit felel
,,iud|a, hogy van ez, csokkenteti¢k a keretet, sporolnak a bi-
izsén”. Dicsérhefjik az audio tartalmat s, elséso
ket. L&y p!elnk dltal tobbféle zait kelthetiink, fuggoen a falaj fe|s -
nétd| és sebességiinktsl. A fegyverek is szépen szolnak. Az iranyi-
tas sem kifejezeften rossz. Analéggal mozgunk, és ezzel lehef né-
zelédni is, ha lenyomjuk a Kort. Ilyenkor Sam megdll, a kamerat
ig minden iranyban lehet forgati kérulétte, bedllitva a sza-
munkra éppen megfelelo nézefet. Fol ’(epessegel a szoké-
sosak: serar lopakodik, ugrik, mészik, figgeszkedik, stb. Felada-
taink sem szolgalnak kilénssebb Gidonsés aggal: tiszmentés, bom-
baohatéstalanitas, zarfeltsrés, katonak likvidélasa és hasonlok.
Szokas szerint faldlunk fény- és hangmeérs skalat a képeryt
amiken szemmel tarthatiuk, mennyire vagyunk elrejtve, vagy
lenkez3leg, feltiinéek. Erdemes megemliteni a mentési lehetésége-
ket i is; az autosave mellett barhol, barmikor menthetiink manuéli-
san is, ami alaposan (talén fulsogosan) megkdnnyiti a jatékos
dolgat. A multiplayer opci6 egy vice, ketten jGiszhatd, de a be-
szémolok szerint fele annyira sem szorul(oz'clo, mint nagygépen.
Nefes méd nincs.
ime egy tjobb PSP jéték a Prince of Persia utén, aminek hatal-
mas m|ongok:bom van, ami sikeres lehetett volna, de elvérzik
millié aprésagon. Einye Ubi, ennél sokkal tabbre vagytok képe-
sek. Amig ti probalkoztok, mi szifonozunk.
Stiletto

SPLINTER CELL ESSENTIALS

UBISOFT

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kiozepes
Jjatszhatosag: kizepes
szavatossag: kdozepes
zene / hang: i
hangulat: kidzepes

1 Jatékos (wifi 2 jatékos)
mentés 656 Kb

v szellemes dialogok
X @sszecsapott, sotét, csunya

5 pont
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Hein:
weif nicht.
. gerne.

ich
Sicher,

n .
Das geht nicht.

z meg mi a csoda? — kérdezheted csodélkozva, ha még nem
Ehalloﬂa’] a Talkman cimi, leginkabb forditd- vagy oktatép-
R S o o R

g a-
ték, de nagyon érdekes szoftver. Eredetileg a japan piacra ge|
lesztették, m szerencsénkre elkészillt belsle a nyugati verzié is,
minek segitségével francia, német, olasz, japan, spanyol és UK-
angol nyelvismeretiinket fejleszthefjisk. Szemben az eredetivel, ami-
ben japan, koreai, kinai (mandarin) és USA-angol szerepeltek.
Na de mits| més ez, mint egy hangkazettval arusitott nyelv-
kényv? Természetesen attél, hogy interaktiv. Meg attél, hogy
mellékelnek hozza egy specké mikrofont, amivel a PSP képes
érzékelni, felismerni és kiértékelni az emberi hangot. Az USB
portra csatlakoztathatéd méianyag eszkéz kivaloan illeszkedik a
géphez; alacsony, keskeny és hosszokas méretének (1cm x
Tem x 5cm) készonhetéen nem log ki tolsagosan egyik irany-
ba sem. Jobbjan talalhaté a hangérzékels nyilés, bal oldalon
pedig egy beépitett csavar, hogy giz'oscbhan tudjuk régziteni.

A program harom f6 opciéja kézil a Talk Mode gyakran hasz-
nélatos datokat és kifejezések portosit émaksrdk sze-
rint. Olyan ez, mint a nyelvianfolyamok és nyelwizsgék szituacios

rlatai. Osszesen 28 téma Zéziﬂ vélaszthatunk, pl.: étterem,

i

repiilétér, varosnézés, bevasarlas, kérhaz, metré, éjszakai élet.
Maradjunk ez utdbbinal, A program hézigazdja, Max, o kék-
szinG madar fluoreszkald night-life hattér elétt foqud minket,
ezzel is lop a bulik I Negyzet asa

val beszélhetink hozza, mire & igyekszik az elhangzotinak
megfelels mondatot eldkeresni repertodriabsl, és a valasztott
idegen nyelven reprodukalni. A hangfelismeré latai

szerint kivaléan miksdik. Ugyanakkor manudlisan, a gombok
k dlataval is k élhetiink a témahoz kapesolodé monda-
tok kézétt. Vélasszuk példaul azt a - mulatozas sorén valéban
prakiikus — kérdést, hogy: Can I go out and come back in again?
Ennek jelentése magyarul kb. annyi, hogy: Ha kimegyek pidini,
mert az éj[e/nuppu%an olcsébb, még visszaengedtek? Az X-et
lenyomva most ugyanezt meghallgathatiuk és elolvashatjuk a
tbbi nyelven. Példaul franciaul: Est-ce que je peux sortir et re-
venir plus tard? Vagy németil: Kann fcl nach drauflen gehen

MARTIN BELESZOL!
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und danach ohne Probleme wieder reinkommen? Esetleg ola-
szul: Posso uscire e poi rientrare? Netan spanyolul: Puedo salir
volver a entrar? A japént most inkabb ne erdltessik. Sajnos a
omplikélt menirendszer miatt nyelvet véltani korantsem annyi-
ra egyszer(j, mint gondolnank, J;- a nehézségek ellenére is na-
gyon tartalmas és mulatsagos idétsltés a Talk Mode. S talén
még hasznos is, ha valaki komolyan veszi.

A program szémomra legszorakoztatobb része a Game Mo-
de-on belil talélhaté Prononciation Game. Max-madar iskolai
tébla elétt all, professzornak van sltszve, s az dltalunk vélasztott
idegen nyelven képez mondatokat — amiket nekiink a lehet leg-
szebb kiejtéssel kell megismételnink. Artikulaciénk helyességét
A6l D-ig osztdlyozza. Minden nyelvnél talalunk egy 25 darab-
bol alls, eleinte teljesen sziirke puzzle-képet. Ennek elemeire kat-
tintva 8tmondatos meneteket jatszhatunk, s ha kizarélag A miné-
sitést kapunk, apranként feltarhatiuk az egész puzzle-abrat,
plusz megnyithatunk tovébbi jatekmédokat is. De mieldtt szankat
széra nyitnank, soha ne felejtsiink rétenyerelni a Négyzet gomb-
ra, és nyomva farfani egészen addig, mig be nem fejeztik a
mondatot. Ha ugyanis :’J?késé'n nyomjuk a Négyzefet, vagy tol
korén engediiik el, a mikrofon téves adatot régzit, és rossz osz-
télyzatot ad, még ha egyébkeént helyes is volt kiejtésink. A Liste-

hers can | see
a footbal (- gane?

Could you shor pelBifthe sap?

2=

A
Mhere can | see
a footbal| ‘gane?

Could you

0:00 3Fri), Mar. 2006

I missed ny train .
I lost my ticket

ning Game egy masik minijaték, de az elbbinél szerintem jéval
kevésbé szérakoziaté. A mikrofonra itt nincs szikség, a feladat
abbal all, hogy a valasziott idegen nyelven egymas utan meg-
hallgatunk '6%{) mondatot, majd az elhangzottak koziil egyet
megismétel a program, ennek jelentését ke"%e\ismer'niink.

A program harmadik alpontia, a Tools kissé sziikségtelen
funkciokat kindl: Friend Map, Unit Converter, Alarm és Voice
Memo. Legérdekesebb kézilik a Friend Map, ahol egy sema-
tikus viléglérl(épen kicsi zaszlokkal bejelslhetiik i Sseink
szarmazasi helyét. Felirhatjuk neviket, rendelhetiink hozzéjuk
fejecskét, és hangmintdt is vehetink t8lisk. Szellemes &tlet, de
csak az veszi majd hasznat, aki nemzetkdzi kdrnyezetben él,
mondjuk &sztsndijjal kilfsldon. De még ekkor sem alkalmaz-

até igazén, mive, a vilagtérkep elnagyolt, a menii bonyolult,
&és sokaig tart rogziteni az adatokat. A Eonvedélé, az ébresztd
& a hangfelvevé (max. 10 mésodperc) aranyos funkeiok, de
valészintleg pont nem lesznek kéznél, amikor szikség van ra-
juk, raadasul megtalélhatok a legtsbb mai mobiltelefonban.

A Talkman egy végtelenil kedves és szimpatikus program,
igazi kilonlegesség. A nagyszaj (-cséri) Max jopota figura,
csak kar, hogy folytonos szereplésével (biliardozik, hintazi
verdes a szarnyaival) leterheli a rendszert, megnéveli a fltési
idat, korilményessé teszi a program hasznélatét. Helyenként
kiforratlannak és étgondolatlannak tinik a Talkman, mégis ki-
valo kezdeményezésnek tarfom. A hangfelismerd rész szuperill
miksdik, a szolgél még lehetne fi i. Remélem,
egy esefleges masodik rész kiaknazza majd az online opcié-
ban és headset tamogatasban rejlé lehetéségeket is.

Stiletto

TALKMAN

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
Jjatszhatasag: kozepes
szavatossag: jo
zene / hang: ia
hangulat: jo

1 Jatékos, mikrofon
menteés 255 Kb

v innovativ koncepcio
X kusza menij, sokat tdltdget

7.5 pont
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furcsa nevis Syphon Filler sorozat gyokerei 1999-g
A Gnok vssza, okor jlon meg & nogysikerd el rése
ryS'uhonre 2000-ben j6tt a masodik, 2001-ben a
harmadik, majd 2004-ben, immér PlayStation 2-Gre a negye-
dik eplzod The Omega Strain alcimmel. A kezdeti tindoklest
szinvonalvesztés kovette, el|on hét az ideje, hogy visszadllitsak
a sorozat renoméjdt. A
meg is feszi, raadasul horc{azhclo platformon, ahol talan a leg-
keveésbé vériuk volna. Van szerencsém bemutatni oz idei év egytk
legnagyobb PSP-durranasat, ami nem dtirat, nem lebufitott verzio,
hanem 6nall6 rész, egy valsban bombaszfikus fol(!clcs'
Igyekszem ritkan élnj a sokat puffogmloh kozhelyszer( kifeje-
zésekkel, de most mégis ideillsnek érzem, hogy szuperlativu-
szol(ban azaz legekben” beszéliek a |a|ekro| Jelenleg ugyan-
isa Syphon Filter: Dark Mirror az egyik (vagy a) legszebb, leg-
kmo|musabb |egk|do|gozoﬂabb program PSP-re. Tolan nem a
6 és nem is a legszéral bb, de ez
umhb. Cllice o catishn = ubiekiry IKEsshb még visssate.
rek ré. A Dark Mirror legalabb olyan tartalmas, mint a SOCOM

Fireteam Bravo, és legalabb olyan szép, mint a Daxter. Egyesi-
h e kef csucs|u|ek kiemelkeds vu|o|donsugcni Gybnydri a grafi-
al a feladatai. Legtobbszor persze 6ni kell, ez
nfvol értetsdik, de észre sem veszed s az udrenulln pumpc
16 ckcidrész mr e is
ba véllot a; oléld meg a reet kodm Tmpuss |eha||$oto kssz:
lekek utan, toszt, \ kéves
a térsad, stb. Ne forradalmi o'|e¢ekre szémits, hanem kiegyen-
sulyozc" jol felépitett, klasszikus jatékmenetre.

SZUKSEGESEN KOMPLIKALT

Essunk gyorson 0U|o jctek lu|un |ev|l00hulobh részén, a kezel- s
alt, mint a SO-
COM-nl, de it is csak a szikséges meﬂekl,en Még pont k-
nyelmesen hasznalhaté. Szerintem Ggy negyed éra szitkséges
a megismeréséhez, aztén mésfél az alapos kitanulasahoz,
plusz szamoljunk 5-10 percnyi ismétlésre / gyakorlasra, ha

phon Filter: Dark Mirror ezt ‘4‘“

T E S Z T [EBBENASZIFONBAN BOVEN UAN PATRON | psp

P

honfiller L), AR
MIISERR D =]

t6bb napig nem nyolunk a jatékhoz. Standard beallitasnal figu-
rankat az analog kar mozgatia, nézelédni az elélap jobbjan
lévs négy gombbal lehet. A D-padon alsé nyll a guggolas, bal-
ra eszkoztarunk, folfele mfemkcno[ |. maszas, kzrgylelveOeI)
fobbro o fegyverek menije &rhtd el L gomb haszrdlotos au’

s / va tizelni az R-
rel lehet. Ezek csak az alapok de talan ennyibél is latszik,
hogy vilagos, logikus a rendszer. Azért szamitsunk ra, hogy
hasznélat soran, fdleg eleinte, okozhat némi nehézséget.

ELEGANSAN RAJZOLT

Nem éppen effaijta latvanyvilagra szoktuk mondani, hogy rajz-
filmes, mégis, engem Iegmkub m|z‘||mre emlékeztet o |u'ek
rafikéja. Szokatlanul szines, éles és aprolékos. Jo ranézni.
Tohbszor is megqllmm hogy leesett dllal, elkerekedett szemek-
kel b ak &t. Nem csal
de esztehkm]ug is nugyon finom munka. Sokhe Iyt nem is hp|~
kusan jatékszerd, inkabb kézi rajznak tinik minden objektum és

korclder Az emberek arcai és felszerelesul( kozelrol is megle-
pdel k, a tbbi targy van borit-
va. O|yun hangulatos aprosagok mrk.nak a képet, mint példaul
egy lampabura kéril zimmags legyek, vagy az alattuk lévs
asztalon a hamutartoban fiistslgs csikk. De iozok inkabb mé-
sik példat, azt, ami a legnagyobb hatéssal volt rém. Konigsberg
kaszinsjarél van szo Ne  egy hagyomanyos |crel<termet hanem
ori k 8 magunk elé.
Korbe a po|cokon kon ek kozépen kariycusziulok Az ellen-
séggel mar végeztem, Evrmsu jos csend honol. llletve mégsem,
mert a marvanyburkolati kanja"o felsl halkan ropog a fiiz. A
lang |ugyan bevilégitia a teret, szinte érzem; ahogy sugérozza
a meleget. Kedvem lenne leilni a kandallé eléti fotelbe, fegyve-
reme'e?alhoz témasztani, s magamhoz ragadni egy konyvet a
poleral. Mindent azért itt sem lel e' gyerink tovabb gyilkolasz-
ni a kovetkezd terembe. Ez is akkora eleganciéval berendezett
helys , hogy elnski fogadast lehetne adni benne. A mennye-
zeten esko, nem latszik fisztan, valami csatajelenet lovakkal.
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Két jokora csillér vilagitia be a négy rulett- és két kartyaasztalt
fartalmazo, geszlenyeburna |uxusberendezesl A falon kardok,
melletiik el élok diszelegnek. Fant gclenc
fut kérbe. Oda is el lehet menni, hogy letekinive még hatéso-
sobb perspekiivabal csodalkozzunk rd e paratlan interieurre. El-
képesz16! Komolyan mondom, kézel huszévnyi Game Boy-ozas
utén még mindig alig hiszek a szememnek, mikor ilyen grcﬁku'
latok a kezemben! Ugyancsak a latvanyt dicsérik a mindségi
CG-animok, a sok-sok real-time cut-scene, valamint a redlis ?
zika. Vagyis az annak latszatdt kelt rongybabc effekt, ami ak-
kor mutatkozik ha valaki sszeesik. Példaul amikor egy
rosszfiGt |e0rcré| k le, szépen lebucskazik, mint Egernél a t5-
18k, s talén még az alatta lévét is magaval réntja.

KOMOLYAN VETT

it illefi, ne szamitsunk szépirodalomra; Gabe Logan
St alakitiuk, aki az USA-kormany megbizasabo

egy ferrorista szervezet felszamolasan munkalkodik. Egyszer de
ey it A st ik o i vicgol
Sserddig, fény derill egy ,Sotét Tokor” fedénevis, gén-
technolégiaval kapcsolatos iigyletre, felttinik Logan ex-néje, arrél
kideriil, hogy van egy kislanya, akit raadasul ?robolluk de nem
kell meg||edn| nem tlink van a gyerek. Nem megyek bele enn-
&l részletesebben a torténetbe. Nem mintha attol ﬁnek hogy lel-
vim a poént, és elarulom, ki a gyilkos. Azért nem kivénom rész-
letezni a cselekményt, mert engem egydltalan nem fogott meg, s
ha akarnam se tudnam leléni a poént, az ugyanis nincs benne.
Tolségosan komolyan veszi magat a game, ez volt vele a bajom.
Ami persze maganvélemény, nem objekiiv krifika. Talan csok
nem voltam a megfelels hangulatban, és nem tudtam azonosulni
Gabe Logan szerepével, a tokéletes katonaval, aki egyedil meg-
menteni a vilagot, persze azdltal, hogy halomra %e|ebc|ru¢ .
Bizlos nem mondanék ilyeneket, ha most lennék fizenhérom éves,
mint amikor Schwarzenegger Commando-jat néztem teles dtlé-
nyegiléssel a moziban. Az sem volt egy vicces film, legfeliebb
csak attol, hogy total komolyan veszi magat, mégis rajongtam ér-
te. Szoval megértem, ha velem ellentétben lesz, aki nemcsak at-

MRARTIN BELESZOL!
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rohan a palydkon (igyekezve minél tobb embert a homloka koze-
pén eltaldlni), hanem figyel a cselekményre is, esetleg kikeresi az

ban megtanuljuk a émm-es tsltény, a robbanstélet, a csende-
sebb mego|dus' |e|emo gazluvedek ésaz |men| bemutatott EDT

ismereflen angol szuvokov a szoocrbo, nefén 0j ! a
missziok briefjeit, s felcsiga ében utana-
néz, hogy mit is kell tudni a jatékban megemlitett, ex-szoviet dlla-
mokrél, vagy épp magardl az ENSZ-r8|. Lesz, akit megfog a tér-
ténet, |esz, aki Eeleeh magdt, e felsl semmi kersegem

VERONTASRA KEPZETT

A rendelkezésiinkre ¢ll6 képességek és fegyverarzendl bemu-
tatasanak legcélszer médja, ha végigszaladunk a
négylépcsss kiképzésén. A training-mod elsé szintie a manéve-
rezést mutatia be. Megtanit koszni, maszni, egy RTL nevii esz-
kozzel katélen csoszni, valamint hasznalni az EDSU szemiive-
get, amits| mindent pirosban latunk, s amivel kiszorhatjuk a rej-
tett magneses zarakat és falra szerelt lézeres bombakat (amiken
mellesleg az ellenség sértetleniil atsétal, csak mellettiink robban-

& al negyedik tréning-
szesson mar a multiplayer vilagaba kulcuzol Iguz nem helyet-
vesur egy e|o partnert, de m|mmc|||sc|n felkeszn oz cn||ne jotekra,

éldaul a ke és haromfé-
le akna (lezeres, taposé, tavvezérlési) telepitési modjat.
Legnagyobb béanatomra ezzel a jatékkal sem tudtam semmife-
le multiplayer alkalmazast kiprobélni. Az ad-hoc eleve ki volt
l6ve, mivel csak egy lemez volt nélam. Game sharing lehetéség
van, mikadatt is szuperil, de csak egyjatékos demot kisldstt a
masik gépre, nem sikerilt multiznunk vele. Természefesen most
is az online opciéban volt minden bizodalmam. De az meg
szervert nem taldlt maganak, a fene egye meg! Gondolom
azért, mert megjelenés eldtti sajtopéldany volt nélam tesztelé-
sen — mire a jaték boltokba keriil, nyilvan nem lesz ilyen prob-
léma. Lesz viszont deathmatch és csapatiaték, chok(}o rende-
26dés, levelezés, baratainkrdl listavezetés, Dzsontdl stlet ello-

nak fel). Megismerk a Night Vision ami-
vel a sotétben |o|un|< szép zold szlnben és mkos kodoka! is ki-
leshetiink dltala. Maga a tréning egyébként rendes kiképzspa-
lyan zailik, idére, s Ggy van klalqinva hogy érdemes |egyen
tobbszor is nekifutni, javitva sajat rekordunkat. A futorial méso-
dik szimien a fegyverhasznalat alapjaival ismerkediink meg.
Megtudiuk, hogy guggolva biztosabban tudunk célozni, s hogy
az elss loves mmg ontosabb, mint a régton azt kvets mé-
sodik. Ezeket a pral hﬁus informaciokat Teresa nevis diszpécse»
rink kézli radien keresztil, aki annyit locsog, hogy néha mar
beszélna neki az ember, Fog|c be, és hagyjon a feladatra kon-
centralni. Megtanulunk fedezekbd! fizelni, falhoz lapulni, sar-
kon kilesni. Ez nagyon profin lett megoldva, mert az analéggal
évatosan ki lehet kukucskalni a fedezékbsl, majd hirtelen elsug-
rani-léni wssmhuzodm unelkul hogy le!les mellszelesseggel oz
ellenség g pordba vetn

szét képezi a manudlis és 'urge' lock célzas gycxkor|uso, a pusz-
takez{ 5nvédelem (pofon, rogas, nyaktdrés), a késelés, valamint
az EDT hasznalata, ami Gabe Logan kedvenc fegyvere, de ne-
kem is régidn azzd valt. Az EDT egy végtelen kapacitast elekt-
romos sokkold, amivel piszkosul élvezetes kicsinalni az ember-
keket. A késziilek impulzust 16 ki magabal, ami ha elkapja a de-
||kvenst na%yon durvén rézni kezdi. A csavo izmai lemereved-

pas, izensfalra irds és chatelés — irasban és élészoban egya-
rant, ugyanis a jaték témogatja a PSP-s headsetet. Mér megint
nem szollam ez idéig a hangzasrol. Pedig remek zenék van-
nak a jatekban, és a szinkronok is j6 mindségiiek. Csak a léve-
seket kisérd hangokkal volt bajom. Halkak, erstlenek, olyanok,
mintha méianyag pisztollyal kattogtatnank.

Erre a jatékra is i oznc(turrom amit a Daxter bevezetsjében
irtam. Ez is mérfclgko a hordozhatd jatekok kozétt, csak a ma-
ga mifajaban, l6véldozss stilusban. A vasarlo maximalisan
elégedett lehet, mert minéséget kap a pénzéért, teljes kiszolga-
last, komplett szérakoztaté csomagot.

Stiletto

SYPHON FILTER: DARK MIRROR

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag: kivalo
zene / hang: Jjo
hangulat: jo

nek, mozd ulni sem bir, kék villamok es zepette
ol remeg a fajdalomts voltese
addig fart, mig egész feste ki nem gyu"cld e

ssze nem esik a foldon — j6 moka, 16 éven felilieknek. A tuto-
rial harmadik felvonasa az MB-150 Sniper puskaval ismertet
meg, nem is akarmilyen helyszinen. Szelrnc késivatag sziklas
vélgyében taldljuk magunkat. Szemiinket béntja a szikrazé
napsités, minden nagyon tavoli és fakd, hasonléan az ICO hat-
tereihez. Tokéletes kornyezet egy mesterlévész gyakorlatra. Sor-

1 Jatékos (wifi ad-hoc, online 2-7 jatékos)
mentés 254 Kb

v kivételesen szép grafika, tartalmas karriermad és online opcio
X néhany aprosag

9 pont
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Focus a neve: L gombbal becélozzuk a de-

a vér felszakadt szemdlds- 6 ¥ e 5 7 s likvenst, négyzettel rakozelitink, az R-rel

M Gilfeans mtes o B e [l meg jol fibe I6ick. Mindez nem is néz ki
cia sréc mér a fldsn fekszik. Pedig a Gt 1 g . rosszul, de annyira azért j6l sem, hogy na-
T I e e 8 LT i g B oiio Gradozzunk réla o haveroknal, Ko

Végre egy j6ték, amin igazén idl ki tudkam pro- ! . " 5 g N zelharc is van a jatékban, ami akkor hasz-

balni az online opciét! Szémomra mar ezért is ~ i ; ; nos, ha fogyéban a l8szeriink. Ugynskiink
emlékezetes marad a Fight Night Round 3, { z A ilyenkor fe| e"ebb elegans, kissé t Eizoh‘un is
ami névleg teliesen megegyezik a marciusi - ; z . ; & teatralis fogasokkal teriti le tamadait. Mivel
Konzolban ket o|do|oneE||crg alt nagygépes P t= ] g James Bond szfori el sem képzelhets Q

eredetivel, de csak névleg. Valdjéban a sorozat bacsi high-tech kiityiijei nélkil, ezekbdl is
mésodik és harmadik epizédjabél lett Sssze- fi gyégyitgates megmarad. Sc|nc|k!m azt & ket évvel ezelstt sokat hallhattunk  akad nehcny mutatoba. Van példaul lezer-
gyorva, s némileg megkurtitva. Az eredetihez s, hogy nincs game sharing opcio, arpoioh y szintén EA kiadéso, meglepden karéréank és tawrcnyltos mini- hellkopte
képesti valtozas |eg|nl<abb az 1runynoson mu-  azonban a nefes jatékl Egészen addig, mig el % sikerilt James Bond [utekro| mely rink, illetve egy féjdalmasan rosszul ira-
tatkozik meg, legkevésbé rafika szin-  nem kezdett akadozni, és meg nem szakadt a (B4 Everythlng or Nothing alcimet viselte. nyithaté rakétuﬁunzsckunk is, ami pedig
vonalén (mérmint a hcrcﬁlerei 3 ttsagaihoz  kapesolat... Az elss kupcso skor [TVl Sainos azt maig sem prol sE}aham ki, mégis klassz eszkoz lehetne, hiszen tudunk vele
mérten). Az irényitas problematikéja az, hogy keﬁ’esnl egy EA regisziracion, aminek o vége  [IBACUICISS A SEMTEVEHIN nemcsak repkedni. Nem tagadom, vannak itt 6 pil-
mig az eredefiben a bal analéggal lehetett mo- oz, hogy valaszthatsz: fizetsz 2 dollart, NGl mer korokben dicsérték, hanem utcai ;ﬁ lanatok, de 8sszességében mégsem lenne
zogni, és a jobb karral témadhi, itt nincs jobb |ooszo| ingyen, de cserébe beleegyezel, hog katok sokasaga is hirdefte a 007-es multi-  fair a részemrdl, ha barkinek is ajanlanam
kar, ezért iini az X, Kar, stb. gombokkcl lehet. reklamlevereker kapsz e\ekiromkus postaladac latform kalandjat. Nagyon csodélkoznék, ezt a jétékot. Féleg nem e hénapban, mi-
A D pcd nyilainak is megvan a maguk szere- egiegyzem, E: ke-emailt is gond nélkil e| Eu ezt a mostani epizédot is varosszerte kor pont befutott az év egyik legnagyobb
S e bl tin o ST i ellomi. Mer cstoli konzolon PSP e o Syphon Fier, ami annyt
az ellenfelet cukkolhatjuk, |0Ebrc szabalytalan- zoic de szerefi a bokszot, és esefleg még wifi  [EIReI ISR LT IR -1 ) Russm val sokkal ;obb ennél a 007-nél, hogy ta-
kodunk (pl. fejelés), |ee|e pedig egy szuperbru- is van az ofthondban, szerintem nyugodion WV AN (IR Z e ALK l), lan nem is szak egy |cpon emleget-
tal Gtest produka\unk Mint emlitettem, legkevés- ~ adhat egy esélyt ennek a verzinak. de PSP-re lebutitva valészinileg még |<\ nem a kettdt.
bé a latvany sinylette meg a konverzidt, Pazar sebbet fog. Elsssorban .mnynhmosc
a grafikal Kiilén dicséretet érdemel a dinami- R7ZMl kamerakezelés frontjan bukik el a jatél
léus kumframoigask, neme‘lylk huhEr (pl. @ vi- szokdsos prﬁ:lﬁma, quk egy ari)aiogunk
lampark ériaskerekei), a lassitasok, a vissza- van). Ha ezekkel nem lenne annyi baj, mint
ietszésok, a KO. pillantai és dgy dhalébona ~ FIGHT NIGHT ROUND 3 e mR s e A ey
veres jelenetek. A zenék stilusa ugyanaz, mint EAISPORTS sorolok, akkor azt mondhctnam vasarna
sszesen 12 hip-hop-fekcrrap dal sze- SR i

F délutani i 1 alkal-
repela repertoarban. A kommentator szévege- mas popcorn jatékrol beszelunk Mert vég-
ése megfeleld, az itésekkel jaro hangh hatasok

tére is hozza azt, amit egy James Bond ad-

viszont Kissé erdlenek. Menijpontban és jaték- aptaciotol minimélisanelvar az ember.
an nincs hiany, lehetéségeink gyors- Van benne sok-sok l6voldszés és robba-
meccstd| a karrierig terjednek. Valaszthatunk nés, terroristak és leanyrablas, van Sean
legendas jatékosok kézul (Muhammad Ali, Joe Connery ijesztéen fiatal, 1963-as arcaval,
Frazier, s'L.), de megpluszh’kézhafl'uk sajatem- 1 Jatékos (wifi, online 2 jatékos) vannak igényes atvezets videok, és i
beriinket is (azonos részletességgel, mint nagy- mentés 128 Kb tsbbnyire igénytelen palyak. Van benne
gépen). Karriermédban a ranglista 50-ik helyé- lock-on, ami befogja helyettink az ellen-
18l indulva lépegetiink elére, kézben szerz8dése- o remek grafika, tartaimas karriermad, online jaték feleket, s ami miatt célozni nem kell, és né-
et katiink, személyi edzst béreliink, valamint a xaz eredetihez képest butitott iranyita: zelédni se nagyon. A kamera klzurclcg
asos bevonulashoz elengedhetetlen zenére, jobbra-balra forgathats, de jobb nem hoz-
tékra és bikinis lanyokra szérjuk a pénzt. 7 5 t zényolni, annyira lomha és kiszamithatat-
Sajnos az edzést reprezema|o minijatékok el- ] p 0 n lan. Van zoom is, ami nem hianyozhat egy

vesztek a portolas soran, viszont a menetek sldaklss progibél sem, s aminek itt Bond

Stilettc

EA
MAS VERZIO: PS2, XBOX, GC

Jjatszhatasag:

szavatossa

zene / hang: kizepes
hangulat: Jjo




2t hiszem, egyszerre vagyok 1l fiatal és tol éreg az
ilyen retro gyGjteményekhez. Fiatal, mert bar éltem a
nyolcvanas évef(ben, elejétd| a végeig, de a fustss jaték-
termek helyett akkoriban b6|c56c‘é e, bvodaba és dltalanos isko-
laba jartam, tehat pont lecsdsztam az arkad gépek aranykora-
r6l. Ugyanakkor eF idss vagyok ahhoz, hogy ne most talal-
kozzak elészor ezeEEel amai szemmel esetleg primitivnek vag;

e i e st &
mas Klasszikusokkal. A Midway Arcade Treasures Ex-
tended Play huszonegy jatékbol all6 kollekcidjénak nagyja-
bol a feléhez kdt engem valamilyen személyes emlék. Persze az
mar nem fiszta, hol is jatszottam velik. Talan a kilencvenes
évek elején, a pesti Vidampark lepukkant jtéktermében (aho-
va akkor tévedtiink be, mikor a go-karttél mar elzavartak, mert
nem voltunk még 14 évesek), de az is lehet, hogy suli utani dé-
luténokon nyomtuk 8ket, mikor atjartunk egymashoz az osz-
té|yic‘:rsu|<l<urC64-ezni és Spectrumozni. (Na, meg Enterprise-
ozni, ami csak nekem volt az osztélyban.) Akarhogy is, annak
idején alaposan kiszorakoziam magam ezekkel a stuffokkal.
Olyannyira, hogy kézilik ma mar csak kevés jaték tud &t perc-
né('ovébb leksni. Kizarslag az egykori legeslegkedvencebb
jatékaim. Boldog voltam, hogy ebben a csomagban talaltam is
eqy ilyet, amivel még most s szivesen, lelkesen, gyermeki érém-
mel tudok jatszani. Ez pedig nem més, mint & a{ favoritom, a
Wizard of Wor.

A reiro gyGjtemények léfiogosuliséga ké de most
nem fogom tdrni magam, hogy ezt bizonygassam. Mas lenne
a helyzet, ha olyan kaliber(i gyiiteményrdl beszélhetnék e so-
rokon, mint a tavaly novemberi szémban Martin éltal bemuta-
tott Namco Museum Battle Collection. Az egy kifogastalanul si-
kerilt vélogatés, annak valéban oft a helye minden PSP-tulaj
gyUiteményében. Ennek viszont nem feltétleniil. A Midway Tre-
asures sorozat korabbi, nagykonzolra kiadott részei tsbbnyire
ol sikerltek, de ez a mostani inkabb melléfogéasoknak n’jni( A

kivalasztott jatékokkal itt sincs baj — sét, megkerilhetetlen
klasszikusokat talélunk kéztik —, csak a kivitelezés lett rossz.
Kezdjiik oft, hogy a jatékok hiitlenek eredetijikhoz. Képzeljgtek
el a csalédast, mikor elinditom a Wizard of Wort, elére dodol-
va magamban a dallamét, mire valami furcsa robothang kezd
szévegelni az elsd palyén. Mintha Kraftwerk szamot hallgat-
nék. J&, ez beszél? Hat hol beszélt egy jaték a nyolcvanas évek-
ben?! Sehol. Es a zene, te j6 ég, teljesen el van torzulva, be van
lassulva! A dallam talan ugyanaz, de dlig lehet felismerni. Na
és mit keresnek azok a csi(?cgok a hattérben? Emlékeim szerint
sima fekete volt a WoW héttere. Na meg honnan tudjam, mi-
korra datalhats a program? A fémeniben azt iriak 1981, a -
ték elején azt, hogy 1980. Hat eléggé felhoztam magam! (Tipp
Martinnak: egy oldalas Wizard of Wor screenshot az jsag-
ban lenyugtatna.) Azért igy is sokaig elvoltam vele, s mondha-

MARTIN BELESZOL!

Az impozans, hires klasszikusokat felvonultaté jatéklista el-
lenére ez a kollekcié mégsem egy komoly vétel. Fogadjuk
ek, igy jobban-rosz-
valomi, Azt meg

el, ezek a stuffok akkor oft nagyot
szabbul emuldlva mar elveszett belslil
nincs pofém mondani, hogy csak a Defender miatt vedd
meg az egészet...
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tom, a pélydk végi szinyog (masok-
nak lepke) és boszi megodlése mé
mindig bizsergetd élmény! De lépjin
tovabb. Talén a Mortal Kombat soro-
zat szerencsésebb valasztas lesz, gon-
loltam. Hat nem. Arénytalanul sokat
kell réjuk varni, mint egyébként a leg-
tobb jatekra a csomugﬁcn. Egyenként
10-15 mésodpercet vesznek igénybe, az-
tn a fmenibe volo visszalépés ugyan-
ennyit, ami nevetséges, fdleg ahhoz képest,
mennyire csonydicska é ] i
Am ha végre betdll

Kombat. A mésodi
el

o
k és a harmadik rész jatékmenete tol
Lotk £ ahal arrikalhats

ors, a ér
Pmardinak fezisok. Egyértelms, hogy a készitdk vala-
mit nagyon elszabtak az emulécional. Tobb jatéknal is
problémat okoz a 16:9-es képarany. A Toobin’ cim,
Uszégumis verseny megmaradt ugyan vertikélisnak, csa
éppen nehezen kezelhets az oldalra dllitott PSP-n. Koz-
en a Spy Hunfer, ami szintén verfikalisan lenne élvez-
hetd, vizszintesen lett belapitva a szélesvaszni kép-
arényba. Széval teljes a kéosz. Ha lepauzaliuk a jaté-
kot, az L + Négyzet kombéval megvélaszthatiuk,
hogy kézépen kicsiben (aranyaiban), avagy telies
képernydn (torzitva) lassuk a képet. Sokat ez sem se-
git a helyzeten. Raadasul kész rohej, hogy az L + Négyzet opcio
sehol nincs feltiintetve a programban, erre az inféra véletlendl
taléltam a neten. De legalabb mikadik
A helyzet persze nem teljesen katasztrofalis. Ideig-6réig ezzel
a vélogatéssal is kellemesen el lehet retrézni. Példéul a Paper-
boy teljesen jol fut, a Defenderben sem taléltam semmi kifoga-
solni valét, a logikai, futészalagos KLAX is remek szérakozast
nyGjt, és még gﬂym'hcmém a sort. Pozitivumként emlithets,

10 NEM IS OLYAN REG, EZT JATSZOTTUK MEG (V' ' & 2 &

ool

orraltese !
e
ST

hogK dllasainkat és a rekordokat elmenti a program. Valamint

az, hogy a jatékok tobbsége ad-hoc multiban is élvezhets, ami
1ok j6, csak talalj hozzé partnert, aki volt még olyan szerencsét-
len, és szintén megvette ezt a nem 1ol jol sikerilt kollekcit.
Maskeépp nyilatkoznék, ha a késziték éltek volna a game share-
ing lehetsségével, és tudnank egy lemezzel ketten jatszani.
Vagy ha legalabb online-multi lenne benne. De egyik sincs, igy
az ad-hoc sem ér sokkal tbbet, mint egy pofon annak a bizo-
nyos végterméknek. Talan most azt hiszitek, 1ol kritikus voltam,
s nem becsiilom eléggé a régi jatékokat. Pedig: higgystek el,
megbecsiilom én Sket. Csak az bosszant nagyon, ha egy kiadé
igénytelen kiadasban, mai éron probalia rank sozni huszéves
termekeit.

Stiletto

A lemezen talalhato 21 jaték:

720 Mortal Kombat 3
Arch Rivals Paperboy
Championship Sprint Rampage
Cyberball 2872 Rampart
Defender Sinistar
Gauntlet Spy Hunter
Joust Toobin’
Klax Wizard of Wor
Marble Madness Henophone
Mortal Kombat Hybots

Mortal Kombat 11

MIDLJAY ARCADE TREASURES: EXTENDED PLAY

MIDWAY / DIGITAL ECLIPSE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: o

Jjatszhatosag: kidzepes
szavatossag: kizepes
zene / hang: elmegy
hangulat: kdozepes

1 Jatékos (ad-hoc 2-4 jatékos)
mentés 128 Kb

v igazi klasszikusok
X nem egyeznek az eredetivel, rossz emulacio,
aranytalan tdltési iddk, néhol recseg az audio

5.5 pont
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Panc aquatique 3

SCORE

5,680

ﬂ/./'

r jelen sorok irasakor még viszonylag
lonsagként pereg a vésznakon a
nagy slkerr aratott Jegkorszuk fo|yfa|a-

a felss kijelzén végbemens tényleges akcio
izometrikus megijelenitése okan a téjékozo-
das problémas; nagyon kényelmetlen. Se
szabadon mozgathaté kamera, se alternativ
nézépont, se isteni segitség: az egeszben

edig az a legjobb, hogy a random méd el-
Rolyesott iokodelyck, u ide-odatin o

platformok és a szintet cto|e|o csuszduk
2 i

Ih

re sikeredett ~ a harom esztendével

ezelstt meg|e|en' Sands of Time elemi
erdvel zoditotta Gjra a kéztudatba Jordan
Mechner klasszikus fshését és legtjabb ka-
landjat. Az immaron valéban 'el]esen ha-
rom dimenziéban (ez esetben szé szerint)
pompazo epizéd hozta meg kiadéja sza-
mara is az egydntetii elismerést és anyagi
sikert, me|yn i készonhetéen par honappal
ezeltt az Gigeneracios PoP aradat harma-
dik hullama vonult le, tovébb bonyolitva az
id8 homokia kéré épitett mitosz szappano-
perdkat megszégyenits fordulatokban gaz-
dag torténetét. Handheld inkarnéciora az
elmolt id8szakig kellett varnunk, ém a
PSP-re_megalmodott port nem csak nevé-
hez, de sfilusahoz is méltatlan volt — a
bugoktél hemzsegs borzalom lattéan ma is
égnek all az ember hoic A Battles of
Prince of Persla mds, nc?‘yon mds; min-

Perzsna hercegének visszatérése mesés-

ésszer(itlen
odafigyelni a teljesitends fe|adc¢ro, hiszen
a homokérat helyettesits, egyre magasabb-
ra szoké vizszint konyortelen és meggondo-
latlan lépésekre sztokél, a koncentracio
legaprobb szikrc]c’lf is elsoporve — dmbc’ﬂor
imitalt mennyiségl, a tészalon kivil,
menuben megfal clhcro minijatékok otlevesek

sa, a lap mér a
fisztelt olvasd is ki imé

és szor de nem képesek ellensi-
lyozni a tényleges vonulat hibait - ez pedig

korszak loghissebb ivélé dorabiet - o Fox
?ondozasu an elkészilt clkoras mesterien
toval il
am a digitdlis kontssbe bu|ic'on vndeoymek
inkarnécié komoly gondokkal kiiszksdik.
Pedig mar a fejlesztési munkalatok is 6l in-
dultak, hiszen a DS-re szént lce Age 2 nem
egyszer(i port, hanem kilsn csapat éltal he-
gesztett egyedi produktum, réadasul a beve-
zet8 animacié poénhegyekben doskalé meg-
valésitasa és a kivalé - teljesen harom di-
menziés, a gép l(épességeiLez mérten oly-
kor-olykor meseszép - latvanyvilag remek
jatékot is eredményezhetett volna, ém az
Am ze 9090"?0 lukat hagyott az épitselemek
z6t: bar alapjaban véve egyszer( Lost Vi-
klngs klonnal c||un|< szemben — hiszen a ha-
rom szereplé kozétt itt is kételez a folyama-
tos vélias -, de az elképesztéen szikre sza-
bott idskorlat, a kaofikus palyadesign és a
borzalmas Gtvonaltervezés miatt gyakorlati-
lag lehetetlen tébbszsri nekifutés, memori-
zalas és tobb hektoliternyi verizzadas nélkil
akér az elss palyan is végigmenni.
Az alsé képernydn helyet foglalé minitér-
kép tokéletes tajekozédast biztosithatna, am
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megbocséjthatatlan, annak ellenére, hogy a
DS nem duskal platformjatékokban, az
azonban biztos, hogy ennél barmi |obb pe-
dig még a mogyoroha]hasz kis izé adua-

szc’mckiedobc’:su is megtdrtént!
Wilson

ICE AGE 2: THE MELTDOIUN

VIVENDI UNIVERSAL GAMES / AMAZE ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: PS2, X, GC, GBA

grafika: Jjo

jatszhatosag: siralmas

szavatossag: kdzepes

zene / hang: siralmas

hangulat: siralmas
1 Jatékos

v kellemes Kiils6
x tulkoros vezetési modell

3 pont

den bi: | a gép szikss hardver ersfor-
rasa okan vett 90 fokos fordulatot. Milyen
jol tette!
Alanyunk nem platformer, hanem vérbeli
stratéga — mégpedig a legjobb, inyencek-
nek szant fajtabol, lévén Advance Wars
klén. Nos, ez igy nem pontos: bar sokat
merit a szintén ezen a handheld csaladon
sikerre jutott szériabol, legnagyobb részt
mégis a klasszikus korfyus jatékokbol — kis-
16ndsen gondolva itt a zsenialis Magic the
Gatheringre! - épitkezik. A négyzetracsra
oszloft terepen a cél az ellenség elsoprése,
vagy a vezér megélése. Ehhez hercegiink
sajat kis seregét kommandirozza, melyet
200 lapbél allo paklival tehet meg. Ebbe
mind a bevethetd egységek, mind a bénu-
szokat / ménuszokat elécsalé sziluettek be-
letartoznak. A rendszer elképesztéen &ssze-
tett, hihetetlen mélységii taktikazast kinal,
am nem képes effektiven és egyszertien el
muggaraznl 6nnén mikédési mechanikajat
eepueﬂ tutorial sajnos harmatgyenge,
igy fogaskerekek forgasanak mikéntjére
menet kézben, a csa(af alatt jon ré az em-
ber. Viszont ha belemelegszik, garantaltan
nem feszi le, egyrészt mert pokcﬂlcn széra-
oztatd, masrészt pedlg mert tSrténet szint-
on kit ti az egyes és a kettes szamo rész
tti Grt. Egyetlen negativuma ezen kiviil
tc|cn puritan grafikus koritése, mely bar
funkciondlis, néha tolsagosan sivarnak ti-
nik: ettsl Fi}ggeﬂeniﬂ jol teljesit. Azonban
nem ajanlhaté batran mindenkinek: kérskre
osztott mivolta lévén a jatékmenet lasso, a
csaték minimum harminc-, de inkabb hat-

van percig is elhozédhatnak, a siker redig

egydltalan nem garantalt: az ellenfél nem
egy esetben nyilvanvals elsnnyel indul, né-
ha lehetetlen helyzetekbé| is veszteség nél-
kil kimenti magat mig mi csak zokogni
tudunk az elesett seregek soranak lattan.
Ez azonban ne batortalanitson el senkit, a
Battles kivalo, elképesztéen tartalmas jaték,
mely multiplayer médiaval hosszo tavon is
képes fenntartani az érdeklsdést.

Wilson

BATTLES OF PRINCE OF PERSIA

UBISOFT / UBISOFT MONTREAL
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: Jjo
jatszhatosag: i
szavatossag: kivale
zene / hang: Jjo
hangulat: Jjo

1-2 Jatékos

v monstre tartalom
X puritan kiilsd, erdtlen tutorial

8 pont
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ega Mant jatszani mindig is egyedi élmény volt. A
M Capcom mér az elsé konzolvadhaijtésok idején beve-
zette a kéztudatba az alacsony, rikitéan kék cltozékbe
bojtatott hés futurisztikus kalandjat. Tobbszor - taldn ol sok-
szor. Igaz ugyan, hogy a késébbi folytatasok mindegyike meg-
Srizte az eredeti elképesziden shilusos, lénk szinkavalkédk
firdé csigahazat, am a belsejében lapulé élslény tolsagosan is
egyetlen jellemz8 vonulat mentén futotta le a maga kéreit.
A Mega Man széria tagjai mind a mai napig elképesztéen ma-
asra beldtt nehézségi fokaikrol hirhedtek: ennek ellenére hihetet-
len népszerGiségnek Srvendenek. Tény és vals, napjainkra elesépelt,
elfasult és borzalmasan monotonné vélt a Mega Man folyam - ta-
lén pont ezért tiint fel a szinen a Mega Man Batfle Network, mely
immaron sokadik alkalommal, ezdttal Gj platformon probél héditani.
Kar, hogy ilyen formaban. Ezt kérem szépen mér latiuk, két alka-
lommal, réadésul egy idsben — a Gameboy Advance inkarna-
ci6 alig par honappal ezeldtt vagott neki a szakboltok megho-
o e S bl e ok Ui
kevés kilonbséget tartalmazo kettés verzisban. A DS kiadas
szerencsére mindkettét tartalmazza, a Double Team tehét tartal-
mas, hossz( tavi szérakozast nyuijtd produktum. Bonyolult, kissé
kusza, de kifejezetten élvezetes: a kﬁasszikus Mega Manté je-
lentésen eltérs, oldalra scrollozé platformer helyett vérbeli ak-
ci6-RPG, a Metal Gear Aciddal nyitott kértyés szisztéma hulla-
mait meglovagolé inyencdarab. A mechanikét borito torténet
szerint Mega Man egy komputerprogram, melyet a valés vilag-
ban tevékenykeds ifionc, Lan akfivalhat az infernetre csatlakoz-
va, ahol kedves héroszunk virusok és egyéb digitalis élslenyek
ofozkodasaval tolfi idejének jelents részét. A virtudlis kiizde-
f’em jelentds stratégiai e||eme|<e! tartalmazé Ssszetett rendszer

forméjéban kerilt meg , melyben a legnagyobb sze-

repe a lapokat helyettesité chipeknek lesz - a jaték legna-
gyobb részét ezek megszerzése, valamint a megfelels pakli
dsszedllitasa teszi ki. Raadasul nem csak ezek, de Mega Man
képességei is fejleszthetdk ,programok” segitségével: a dolgot
bonyolitia, hogy bizonyos skillek itik egymast, gyengitve ezzel
a Féi{\é's erejét, igy nem mindegy, hogy mit és mivel parositunk.

ben mas Navikkal szovetkezve egy egész rendszer kifisztitasa az
G- objekliva, réadésul a zért cybertér miatt jelentds valtozés figyek
heté meg a csaték szablyrendszerében, igy gyakorlatilag egy

A tényleges harc egy négyzetr

sra osztott cyberpanelen |
szodik, valés idsben — gombpiifls

16 po‘ozkodé's Ihelyeﬂ a kijat-

szoft chipek f its], illetsleg a megk 6 - elfoglal- teliesen mas jatékkal ismertet meg ezen opcié. Az érintéképernyd
hato cellak 18l figg a csata ki értelemszertien kinnyebb navigaldst biztosita kissé kaofikus is fol-
Szerencsére a Double Team DS fartalmaz szémos 0j elemet és  sagosan sok feliratot tartalmazé meniiben, de a DS kéPességei in-

AR st s e e e e e e et

pl
megmérkézhet egymassal tbb humén opponens vagy épp rend-
be szedheti chipkészletét némi cserekereskedelem keretében. A
beépitett mikrofonnal jaré hangvezérlés érdekes szinfolfia a palet-
ténak, de inkabb csak létvényos ficsér, semmint jél hasznélhats
Gjdonsag. Az izomelrikus nézetbd| adédé szemet gysnydrksde-
16 grafika a régi, erre nem lehet panasz, arra viszont mér igen,
amit a Capcom 0j jaték cimén probal eladni a népnek.

A Double Team DS felhaboritéan kevés tidonsa Imazé, ket

MARTIN BELESZOL!

képernydre igazitott GBA port, semmi tobb: elég volt a negyedéven-
te megjelens, minimalis Gidonsa Imaz f " asokbol, az
= i ey LA {05
Gjre Mega Manek Eredetiség:
v am, amiben szdclkéedk o haldltusaiat vivé Mega Man széria.

lilson
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MEGA MAN BATTLE NETWORK 5: DOUBLE TEAM

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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évvel ezelstt Sim-lazban égett a vilag — a Maxis
l 2o|yan atfogé offenzivat inditott a piac ellen,
melynek sorén a ,Sim” jelzét gyakorlatilag min-
den, a mikromenedzsment valamilyen forméjara épitkezs
stratégia megkapott. Volt itt kérem szépen a sorozatot elin-
it6 varosmenedzser SimCity (és tobb folytatasal),
L\T" egész planétat kormanyzé SimPlanet, az Egye-
LO¥y . silt Allamok egészségiigyi rendszerét pel-
Sl lengére allité SimHealth, a hangyak jol
szervezett hierarchigjaba betekintést
nyGjtd SimAnt, de az igazi nyaléanksag a
h felhakarcolok latszol unal-
mas életére fokuszalé SimTower volt.
Mondhatnank, hogy hatalmas sikert aratott
szélséséges fémuvdf;szfdsu révén, de nem
igy tortént: egyrészt a jelentdsen toltelitett sti-
lus nem volt képes elbirni még egy feltsrekvs
t6rpét, masrészt pedig a kissé vontatott jatek-
menet nem nyUImn‘ akkora kihivast és izgalmat,
mint egy komplett bolygé iranyitasa. Tizenkét
esztendevel (ka3 magis Uira Kisért Koreinks
ben, ezottal handhelden, Tower SP néven, nem
hivatalos port forméjaban — nevezzik egyszertien
klénnak. Vajon ennyi év elteltével sikerre vihets a
formula2
N Gy A etsllenie s e faserts i
tékmenet nem éppen egyszer( célt tiiz ki — erésen

7

cj oz
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Yest Sales | $6,000

visszafogott anyagi bazisbél kell a felhskbe nyols tornyot
eszkabalni egy zsebkendsnyi teriletre. Ahhoz, hogy ez
megvalésulhasson, siirgésen komoly bevételi forras utan
kell' nézni, mely jelen esetben emeletek felhozasaval,
maid benépesitésével abszolvélhaté: a pé ifodak
iizletek és lakasok felepitésével kezd csordogalni a bank-
szamléra, feltéve, ha a kiépitett infrastruktira ki tudja
szolgalni a bérlsk igényét, hiszen a rendszerbe kerils
legaprébb porszem is katasztrofélis kovetkezményeket
vonhat maga utédn. Az iresen 4ll6 szobak benépesitése
automatikusan térténik, az élet magvai maguktol vetik el
magukat, a jatékosnak csupén a feliletet kell biztositani.
A kényes egyensily megtalélasa mér mas tészta, a leg-
tébb gondot az dllands probléemak miatt elégedetlen
massziv témeg fogja okozni, lévén minden egyes indivi-
dum més és mas igényekkel rendelkezik: példanak okaért
az Armani 8lt6 6 bizni k nem kivannak

eszits
hamburgert és egysb gyorséttermi kajét fogyasztani jél
megérdemelt sziinetilkben, igy szamukra mindenképp *e|
kell hozni egy eldkels éttermet, azonban az sem mind-
egy, hogy hova és hanyat, hiszen senki sem szeretne a
mindennapi betevéjét biztosité cégtsl 15-20 emeletet lif-
tezni — rosszabb esetben |épcsézni — csupén azért, hogy

ah olith kalériaszitkségletét. A szintek meg-
tervezése és a koztik valo kézlekedés megszervezése ép-
pen ezért a Tower SP kritikus pontja. Kétség kiviil 6ssze-
tett, nagy odafigyelést igénylé mikromenedzsment képezi
u|unyunz magjat, ém meglepd médon ez kivals, egysze-
r{ irényitassal pérosul; bar a GBA minden gombija ki-
s e e e

11:28  1Yrd0KD2 $19,000 109P. Fadfededs
Tk T HED b6 5] EEE #

MRARTIN BELESZOL! ' Theft occured at Condo

b on 11F. Resjdents on the

— sane floor have been
feeling uneasy.

Hill be unrecoverable

y -

Prébalgatiam, prébélgattam, de egyszeriien valahogy olyan
semmi az egész. Hogy Pély Barna 6rol vel éliek, ,nem jott
" a Tower SP lényege. Nekem ehhez a sfilushoz mar til kicsi @
GBA képemydie...

kak és az ikonok tengerében. A gondok oft kez-
dédnek, mikor sikeril egy stabil rendszert felhtznunk, a
pénztarcank egyre csak dagad és nem kell beleszolnunk
a dolgok menetébe — olyannyira nem, hogy gyakorlatilag
nyugodtan hatradélve kilsé szemlélsként figyelhetjik to-
vabb az dltalunk felépitett birodalom mikadését, anélkil,
hogy béarmi beleszélasunk is lenne. Mivel a kitizott fel-
Gkl e Gl b et g allmals, g7 oo
a Tower SP alig par éra leforgasa alatt kiismerhetéve,
egyottal monotonna valik.

Ebben 10l nagy szerepe nincs a grafikus kéritésnek, mely
sajnos az eltelt évek alatt mit sem véltozott, tokéletesen be-
mutatia a ‘94-es szinvonalat, am ez 2006 derekan édeske-
vés, még akkor is, ha a platform dltal nyojtott lehetéségek
szama er8sen korlatozott. Persze a kissé fako és egyszer(

sl i it imbolizélt populé-

tas, a formaj
ci6 és az egy sablon alapjan megtervezett izletek, irodak
o ke . heriok Fonkeionalisnak ) ltvany=
viléeck, hiszen be kell vallani, még hetvensok emelet kor-

nyéken is atlathaté és jol iranyithaté a hurfyaboly. Kér,
hogy az érdekldés ilyen gyorsan lelankad: kicsivel na-
ng badsé IeRaigs ekt kibE e sk

Ey agyva, a
al hosszabb élettartamu, jobb értékelést kivivo egyedi
stratégia valhatott volna beldle, igy viszont csak egy csok-
kentett aron ajanlhaté, kézepes kis sziirke egér kerekedett

ki belsle.
Wilson

kdzepes
kdozepes
kozepes
kozepes
Jo

1 Jatékos

v remek sim tower klon
X rovid élettartammal
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Gunstar Heroes kultuszjéték — nem egyszeriien egy 16 bi-
Afes korszak hardverének legnagyobb hozécime, hanem

egy a molt kdébe veszett stilus legkarakteresebb szerep-
I5je. Manga és sci-h jeqyeket magaénak tudhat, baduletesen
szép és pokolian nehéz beatmup / shooter keverék. ‘93-ban, 13
esztenddvel ezelétt jelent meg: legendava valt, egy olyan ereklyé-
vé, mely egyszeri és megismételhetetlen — folytatasra éppen ezért
nem is volt esély, mignem a Treasure valamikor az ezredfordulé
ksmyékeén eld nem vette és le nem porolta klasszikus cimeit, hogy
kissé kicsinositva, ift-oft tszabva piacra nem dobja handheld for-
maban. A Credo maestro dltal bemutatott Advance Guardian He-
roes kitiing tovabbgondolasa - vagy inkébb vérfrissitése - volt &5-
upi(?nuk, a LG.unshr Future Heroes

- lenveaébdl o bl

mi g soran. Kiting,
kus, a GBA felhozatalanak legjobb darabia; lehetne, ha nem len-
ne olyan féjdalmasan révid.

Bemutaténk szerepléje Gj darab, egész pontosan folytatés, az
eld torténetének tovabbgondolasa. Mikor a Kék és a Varss har-
cos a Hold felszinén véget vetett a tilvilagi istenség hatalmanak, a
kies kagolys felrobbant, négy 0j égitestet hozva [étre ezzel gala-
xisukban, Az elet visszatért régi medrébe, mignem a semmibal
elétiint egy stadik hold, a titokzatos , Birodalom” seregeivel a fel-
szinén. Ahogy az lenni szokott, a sereg a legy&zott istenség felta-
masztasat fiizte ki célidul, am a Gunstar szévetség bakai mindent
megtesznek azért, hogy ez ne valésulhasson meg. Ennyi lenne a
héttéranyag: klisekben duskald, kissé bugyuta sztori, de egy oldal-
ra scrollozé pofozkodashoz nem is kell més.

MARTIN BELESZOL!
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MIGHTY TIWO

nem igényel killonosebl 4

A jete
fot: mész, itsz, drilsz. A dub mindket szereplsje meximélisan hé-
rom fegyvert cipelhet magéval, egy az egész képernydt elssprs
extra gyilkolé eszkszon felil — utobbi természetesen csak limitalt

iségben | alhatd, a hatés elképeszt, senki sem marad
talpon utdna. Ez igy pokolian jél hangzik, a gond oft kezddik,
hogy az élmény csupén hat szintre szé?— ha kiverekedted magad,
megtekintetted a zéré animéciét és a stablistat, majd hirtelen fe-
|'ne:gjlésb6| a masodik szereplével is eljétszod ugyanezt, véget ér
a méka. Osszunk, szorozzunk: ez még a leggyengébb képessé-
gekkel rendelkez handheld tulajnak sem tart fovﬁlﬁ:: masfél, ma-
ximum két érandl. Es, ennyi. Se exira tartalom, se addicionalis
missziok, se muli opcié. Ez ag, i k rin-

tért cserébe szanalmasan sovany, klasszikus cimhez igazodé ks-
ritése ellenére. Pedig a hat palya eltérs sfilusa és mas megkozeli-
tése okan mas és mas élményt, megkdzelitést kivan — az oldalra
scrollozas mellett pszeudo-3D-s megvalésitast szintek is a reper-
todrt erésik, melyek kissé eltémek a f5 iranyvonaltél, elsére fur-
csak, mindenképp hozzéjérulnak ahhoz, hogy az akcié mindig
friss maradjon és ne keritse uralmal itd

Réadasul a

GFH szebb, mint a platformon barmi - itt is beigazolédni latszik

a nagy szamok férvénye, minél nagyobb a fejlesztégérda, minél

inkabb ismerik a vas korldtjait és képességeit, anndl jobban ki tud-

jak hasznalni: a Treasure pedig nem egyszeriien kisajtolta, de va-

'c'zsc"!‘ggfﬂl lﬁtics?rlic a GBA-. Atelies képernyét megslté hatalmas
a

pergd akeid, a tobb tucatnyi ellenfél

&s a badiletes specidlis effektusok tanca dijat érdemelne. Réada-
sul a Treasure arra is Ggyelt, hogy olyan aprésagokat csem-
pésszen a mitbe, mely a Megadrive és Sega fanatikusok széméra
igazi csemege lesz. A hattérzene szamos klasszikus Sega cimbél
merit, egy-egy klasszikus Gunstar szint pedig kissé felijitott forma-
ban itt is feltinik, tisztelegve ezzel a klasszikus elsé epizéd elét.
Sokkal erssebb pontszammal, az értékeld dobozban jéval ma-
gasabb értékekkel dijazném a Gunstar Future Heroes-t, ha nem
csupén egy mozival lfeléré’ hossziisagl lenne. De sajnos az, igy
lgikus hangulat, az eredetit iﬁ lésités ide, a plat-
formhoz képest s fergeteges laivanyvilag oda, ez kevés az tdvé-
zilléshez — remélhetéleg a harmadik epizod jobban teljesit majd,
&és nem kell ra Gjabb 13 évet varnunk.

Wilson

GUNSTAR FUTURE HEROES

THQ / TREASURE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag siralmas
zene / hang: 6
LELTTTIERS kivalo

beat’mup
X szanalmasan rovid

7 pont



Més kérén tanul az okos, sajét kérén a bélcs.

Jé kis gondolat, {6 hangzatos, pont olyan, ami-
lyennek egy mondasnak lennie Eell. Es mennyire
igaz! Hogy is szél ennek a régi, ismert kézhely-
véltozata? ,Okos ember mas karén tanul.”

Kar, hogy ilyen ,okos” ember nincs. Ezt talén az is
tudta, aki ezt a szolést kitaldlta. Remélem, még 6 is
r8hogstt rajta. Mert mindenki kizarélag csak a ma-
ga karén tanul. S8t, tovabb megyek: az em
dltaléban csak abbél tanulnak igazan, ha tobbszor
is porul jarnak. Més karabél tanulni2 Ugyan mér.
En sokkal jobb, szebb, okosabb, tigyesebb, ers-
sebb, merészebb, koriltekintébb, tapasztaltabb va-
gyok, mint az a mésik szerencsétlen... és egyébként
is: pont velem férténne meg a dolog?

En azt mondom, segits masokon, és a Konzolok
Istene is megsegit. Tanuljunk egymastél, de legfé-
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képp a sajat hibdinkbdl, tapasztalatainkbsl. Ma-
jusi kérdésem-kérésem ez volt: irjatok harom olyan
onzolos vonatkozést 6 tandcsot, amit a t5bbi ol-
vaséval szivesen megosztanatok. Magyardzat,
mint dltaléban, most sem volt. Azt szerettem volna,
ha mindenféle ttmaban érkeznek iroményok...

Az én tandcsom végtelenil egyszer(, és a ma-
napsdg oly kdzkedvelt forumozassal kapcsolatos:
A hallgatést ritkén, a beszédet gyakran meg-
bénjuk.” Martin

Mér volt egypér konzolom, de egyikre sem kel-
lett annyira vigyéznom, mint a PS2-re. Most van
a harmadik gépem. Egyet elloptak, egyet meg-
z0ztam MGS 2 kézben (emlékszem tisztén) a
,sok metdlos” fightnal valamit pancserkodtam és
lerantottam a gépet az 1 méter magas asztal-
rél... nem tetszeft neki. A mostani rekord idét élt
meg. Lassan két éves. :D Es nagyon vigyézok rd.
Mert megérdemli. sancho

Hétfs: Uj meld, a nagy ismeretlen. Para: Mi lesz
ha...2 Mi lesz ha...2 Es ha...2 Nagy levegé, ,va-
lahogy maijd csak toléljik” érzés, kilincset a kéz-
be és a kapun belép. Ismeretlen arcok, érids nyi-
zsi... Te meg ki vagy? Az 6 munkaers. 1 éra
molva PC hattér: nand hogy Rezi 4, csajok néz-
nek furén... Cigi a kézbe, irany friss levegét sziv-
ni. Hat neked mi van a labadon? Kedvenc karak-
ter egy videojatékbol. (Csak igy szolidan adjuk
els, mégiscsaL elsd nap.) Es indul a lavina: Te
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jatszol2! (A hisz te lany vagy!” felkidltés sem
marad el.) Minveretedmiétatolodmiakedvencés-
miértaz... Kérdések bombahadjarata. Zsir. Plusz
egy ismerds.

Kedd: Reggeli forré tea... landol a nadrégon.
Egy zsepit? Az arc mr ismerds. Szavak ropkad-
neE: Xbox, PS, PS2, PC, 576 (Még j6 hogy!) Pé-
ran hozzénk verddnek: Nem tudsz Lédot a Final
X-hez2 (Na abban pont egy enciklopédia va-
Eyok.) Black? Ott a net, gyere haszndljuk. Plusz
&t ismerds.

Szerda: Két nap utdn ma mér nyugi van. CD a
zsebre, filhallgaté be; na Ieperiijn{ be Midtownék
Give it upjéra. Szerinted? A napom arany. Kocsi
a sarkon, ablak leteker: Karikas a szemed, mit tol-
tal hajnalig? Arc ismereflen, a sejtés megvan.
Csiitortok: Koki szemekkel, reggeli varosi GTA-n
csak jussak tol! Melé: tegnapi arc eldtt 576...

= g - A

Vazzeg! Pont a céltébla kbzepibe! Dumaparti,
sok a kozos vonds. Kilonbség? Csak otthon: ne-
ki PC, nekem PS2. Szémit2! Nané hogy NEM.
Plusz egy ismerds.

Péntek: Este bulil Mit vegyek fel2 Akarom mon-
dani; mit vigyek el2 Killzone, Metal Gear, Silent
Hill, Mortal Kombat2 Ebben a sorrendben 6 is
lesz, héatizsakba bedob mindent. Melé azért még
van. Reggeli iidvézlés: Eladném a PSP-met, érde-
kel2 A valasz — nem is ismerlek — majdnem kicso-
szik. Ehelyett? Csak egy mosoly; hisz aki jatszik,
rossz ember nem lehet. Plusz egy ismerds. Mér-
leg: 5 nap = 5 ismerss.

Es a csocspont. Haverokat ésszerént, TV-+hang-
fal érkezik... és j6 bardtunk X is fiszteletét teszi.
P és X j6 haverok. Megférnek békében, egyik az
egyik, masik a mésik TV alatt. Gyere, nyomulj a
Halo-val, addig ragerjedek a Killzone-ral Oké,
és kozosen? A még mindig nem lerégott csont:
Burnout bepattint, hungeréﬂeL mindenki tapad a
screenre.

1. Véllald felt

2. Légy nyitott!

3. Ne itélj elsére! Zsina

1.) Régebben velem is elsfordult - sajnos gyak-
ran -, Eogy nagyon felidegesitettem magam egy
jatékon. llyenkor jon a kéromkodés, kapcsolé do-
Lé|c'ls, ingeriltség. Hallottam magam, ahogy ké-
romkodok és szidom a jatékot — meg aki kitalélta
- és magamba nézve egydltalan nem tefszett,
amit mondtam vagy csiné?tam! A normdl életben

abszoltt nem beszélek csinyén és nem vagyok
idegbeteg sfilus sem! Ezen akartam véltoztatni! Ez
csoE egy JATEK! Eletbevags tétie nincs! Idére le-
[8ni, megnyerni a versenrt, idére beérni a célba,
megverni az ellenfelet, t0lélni a bevetést, megsze-
rezni az informéciét vagy kulcsot a tovabbjutds-
oz... llyen és ehhez hasonlé dolgok, amit ha el-
rontok akarmikor, akérhanyszor tjrakezdhetek és
addig-addig prébélgatom, mig nem sikeril! En
megfogadtam, hogy nem hizom fel magam egy
jatékon sem! Ne hagyjuk, hogy egy ]ét§( hozza
Li az dllatot belslink!

2.) Rendszeresen és soxor olvasom az 576 onli-
ne topikokat és bizony akadnak még 6 paran,
akik nem igazén tisztelik a mésik gamer vagy em-
ber izlésétl Nem azt mondom, hogy mindenkinek
szeretnie kell mindent! De semmi értelme, hogy
bemegyek egy topikba és elmondom, hogy pl.:
milyen majmok, barmok, marhék vagytok mert
ezt és azt szerefitek ehelyett vagy ahelyett! Ig
csak nem kivénatos személyek lesztek! Ne mond-
juk méar meg, hogy ki mit szeressen, ki mivel jatss-
zon! Beszélgessiink el kultoraltan az adott témé-
r6l, osszuk meg egymés tapasztalatait, Sleteit
vagy csak olvasgassuk a tobbi jatékostérsunk vé-
lekedését véleményét, hatha tanulunk beléle!

3.) Régebben olyan voltam, hogy ha egy jaték
tetszett, akkor azt azonnal meg akartam szerez-
ni, és ha 8sszejétt ré a pénzmag, akkor meg is
lett. Ezzel csak az volt a baj a késsbbiekben,
hogy volt kb. 10-12 jaték, ami mind félbe volt
hagyva, mert jétt egy Gjabb, amit ugye szintén
be kellett szerezni! Ezt pénzbdl vagy egy még be
nem fejezett jaték fe|é|dozésébé? termett meg!
Most mér szivom is a fogam miattuk! J6 par ja-
ték maradt meg félig kijatszva, de elcserélve, be-
szémitva 0j jatékra, sajnos! Mostanaban 2 jaték
van egyszerre, amit parhuzamosan jétszom!
Ezeket nyugodtan végigjatszom és uténa jshet
az Ojabb! Igy nem marad befejezetlen ,igyem”!
Tijrefmesen EI kell varnom, mig vége az egyik-
nek! granturismo

Ha valakinek is tanacsokat kellene adnom a sa-
jét tapasztalataim alapjén, hét itt a harom ta-
nécs:

- Ne isd a joy-t nem 8 a hibés (és késsbb tgyis
megbanod).

- Ne kezdj RPG-t nulla angol tudéssal mert nincs
értelme.

- Ne sz6lj le més konzolt hisz nincs értelme, mi
Ogyse szélLaIunk be az élet nagy dolgaiba, azért
vegyél konzolt, hogy jokat jatssz, ne azért, hogy
a haverod leszélhasd a sz*rabb konzolja miatt.
+1 legyél mindenev jatékok terén, sokkal na-
gyobb és tobb jatéksromsd lesz. Ashley

1: Ne ments memkértyéra ha villamlik, féleg ne
MGS3-at, mert elég lomhéan menti el a cuccot.
Viszony|c|g ke||emet?en, ha elkorod a mentésedet,
mikor mér mcidnem minden éllatbsl ettél, c\lig
&ltél embert benne, és pont hatodjéra vinnéd vé-
gig, elég rossz érzés.

2: legyen meg az értékrended! Példaul: Ha
mondjuk dolgozatot irsz, beadandé esszét / fo-
galmazast kell csindlnod, ne engedj a konzolok
csébitésanak, mert Ggy jérsz, mint én, ami nem
éppen kellemes igy év végén.

3: Jatsszatok, de csak ésszell Szerintem inkébb
az egészség, mint az agyvérzés+magas vérnyo-
més+hajhullés kombé, szerintem. Raven

1. Soha ne kérdezd meg jatékvasarlaskor az el-
adé véleményét a kiszemelt jatékrol, mert Ggyis
azt fogja hazudni a legrosszabb anyagrél s,
hogy ez egy tokéletes jaték.
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2. Az 6j ismerseidnek soha ne emlitsd meg,
hogy kedvenc hobbid a videojaték. (A sajat szt’jE-
latékarik miatt onnantél le fognak kezelni, és
nem igazén lesz vissza(t.)

3. Ha azt veszed észre magadon, hogy mar egy
hefe nem borotvalkoztél, hegyekben (ﬂf;ok kori-
[tted @ pizzds és sérds dobozok, és azt sem tu-
dod milyen nap van, akkor azonnal kapesold ki a
gépet és menj Ei a szabadba, és vedd észre: a jé-
tékokon kivil is van élet! (Hidd el megeéri!) GaLe

1. Az el6z8 Xbox-om hét éra folyamatos Conke-
rezés (telies végigjdtszas) utan megadta magat.
Na ez igen érdekes dolog volt, mivel a gép telje-
sen 0j volt, réadésul tszul ejtette a Conker le-
mezt. Vittem is vissza. A pultos csaj a garancié-
val persze visszaadta a pénzemet (j6 apréban:
lattatok mér 40e forintot ezresekben és Eétezre-
sekben?), és kaptam (miutén kértem) egy papirt,
hogy kimentik a lemezemet. Egy hétbe tellett ne-

ik és még j6 Ujlenyomatos is lett, amit csak az-
utén vettem észre, hogy beraktam az 4j gépbe és
lefagyott (jstt is a szivroham), de szerencsére
mér minden normélisan megy.

2. A mostanaban kaphaté Xbox-okban az ojfaj-
ta zajos DVD lejatszok vannak, raadasul kény-
nyen koszolédnak, ilyenkor megtérténhet, hogy
a jatékot DVD filmnek ismeri fel és kiirja, hogy te-
gyik be a lemezt egy Xbox-ba. Na ilyenkor kell
az olvaséfejet tisztitani megfeleld lemezzel. Ed-
dig ilyen csak egyszer tortént velem, de megle-
rédtem, amikor az Xbox azt irta, hogy tegyem a
lemezt egy Xbox-ba.

3. A GameCube-om is képes meglepetéseket
okozni. Sok-sokérényi Zelda WW és Strafox el-
mentésem ment réd arra, hogy az utdngyértott
memokartydm egy nem olyan szép napon Ggy
dontstt, hogy bizony formattalni kell Skelmét, kii-
|6nben nem hajlandé mikédni. Ma mér tudom,
hogy ilyenkor elég, ha kihozzuk és visszarakjuk.
Ui.: Sohase hozzatok ki a Conker kazettét a be-
kapcsolt Né4-b8l, a debug méd megnyitésa re-
ményében (amigy tényleg igy kell megnyitnil),
mert tdnkremegy a jaték hangsavia. manga02

Volt nekem egy kedves parom, akivel mar 3 éve
boldogitottuk egymést. Eleinte klasszul mentek a
dolgok, mert aszerelem rézsaszin kéde hajla-
mos elhomalyositani a valéség néha igen boron-
6s szirkeségét. Végre olyan emberre leltem
Eenne, aki megérti kusza gondolataimat, megér-
zi kicsi szivem minden rezdilését, és életemben
elészér akadt olyan baratom, aki az enyémhez
hasonlé lelkesedéssel dllt a videojatékokhoz. Hi-
heteflen 8rom volt nézni, mennyire lenyligézi a
modern fechnika eme csodés vivménya, féleg
annak tudatdban, hogy az utolsé jatékokkal kap-
csolatos tapasztalatait tizenéves koraban élte ét
kiilsnféle jatéktermi gépeken (én alig éltem még
akkor). Aztan sajnos ra kellett dsbbennem, hog
ezek nagyon értékes dolgok, de nem elegenddel
a boldogséghoz. Anyagi nehézségein csak-csak
toltettem magam (bér egyre t5bb mindenre kiha-
tott és egyre tbb problémat okozott), hiszen ne-
kem — hdla a sziileimnek — nem kellet nélkislsz-
nom, sokkal rosszabb volt a tudat, hogy ambici-
onak is hijan van a kedves és nem szamithatok
ré olyan szempontbél, ha példéul csalédalapi-
tésra keriilne a sor (ami majdnem megtértént, de
a természet hillye szeszélye folytan sajnos még-
sem igy alakult a dolog).
Sajnos? Valészinileg ez kellett ahhoz, hogy ra-
dsbbeniek, mire van szilkségem és legyen erém
megtenni a szérny( |épést, amit hosszd idén ke-
resztiil reméltem, hogy elkeriilhetek: menekilni,
kilépni a kapcsolatbél. Darabokra tértem egy

szivet. Lelkiismeret furdalésomat azzal a gondo-
lattal prébaltam enyhiteni, hogy szémomra az én
életem a legfontosabb, és & is azt szeretné, hogy
én boldog legyek. De egyelére csak maganyos
vagyok. Bekapcsolom a ionzoh elalvas elstt, de
untat a Tekken. Zavar a SoulCalibur. Egyedil mi
értelme2 Nem két le a kélesén RPG, amit aktud-
lis lenne mér a gazddjanak visszaszolgéltatni.
Hirtelen felindulésbél megvettem a SoC+t, de az
els8 kolosszus elpusztitdsakor majd’ megszakadt
a szivem. Mit tettem, jaj mit tettem? Kikapcsolni a
épet, de azonnal! (Nagyon remélem egyébként,
ogy a jaték végén kideriil, hogy megérte ez az
éldozat, ha mar ilyen parhuzamot vontam a tér-
ténet és a sajat életem kozott.)
Most a dolog Ggy fest, hogy a kedves kijzd.
Megprobal talpra alini, megprobal egzisztenci-
at teremteni, megprébalia dgy alakitani az éle-
tét, hogy abba mas bo,dogséga is beleférjen.
Nem kénny( neki, de ha sikeril, akkor én le-
szek az, aﬁ,i eddig a legjobbat tette vele a vila-
on: a sajat labara allitom Ha nem sikeril, ak-
or a legrosszabbat teszem vele, amit csak le-
het: hagyom belezuhanni a nihilbe. Ennek a
torténetnek nincs tanulséga, ugyanakkor na-
yon sok tanulsaga van. (A |eger6, ami eszem-
Ee jut, a fioknak szél: nem szabad semmibe
venni a néi konnyeket. A t5bbit mindenki Ggy
vonia le, ahogy gondolja.) ceu

1 - Parndzd ki a szobadat (nem térik dssze a
kontroller).

2 - Szedj be nyugtatokat (nem leszel ideges).

3 - Csalj és anyazz rendesen. az a 6 buli (job-
ban fogod érezni magad). Ratchet15

3 tanécs, vagy inkébb szabdly a magyar kon-
zolos , beilleszkedéséhez” a térscdmlomgc:

1. Ne beszélj konzolrél, vagy jatékokrol!

2. Ne beszélj konzolrél, vagy jatékokrol!

3. Ha mér van konzolod, jatsszél vele!

Az dtlet lopott, de a helyzet ez. Meg aztan mi-
nél jobban megy a harmadik, annél nehezebben
fogod betartani az elss kettét... :) GeeFunk

1. Sose jétsszatok faradtan / kialvatlanul. igy a
jatek sem megy i6l, és csak magatoknak drtatok
vele. Inkabb a uc&iatok jaték helyett.

2. Sose hagyjatok, hogy egy jaték felhozzon
idegileg! Ha valami az ezredik probélkozasra
sem sikeril, inkébb dlljatok le egy kicsit, gondol-
kozzatok el rajta, mit csindltatok jol, és mit
rosszul. (Ez néha segit.) Es ne sillyedjetek le a
kontroller / lemez széttdréséig! (Ismerek ilyen
embert, elég nehéz eset.)

3. Ne jatszatok hosszabb ideig ugyanazzal a
jatékkal. Nem tudom, ti hogy vugytoi vele, de én
pl. nem tudok rendesen aludni mondjuk 3-4 nap
allandé Final Fantasy utén. (Bér lehet, hogy ben-
nem van a hiba) Mindenesetre f6 a véltozatos-
sag! Dexter the Stampede

Egyeflen tanacsom: ne jatsszatok Driver 2-,
SOHA! sigmavirust

Sokan azt hiszik, hogy kontroller falhoz vagésa-
val és jaték klopfolasaval le lehet vezetni az indu-
latokat... én is igy gondoltam sokaig, de réjét-
tem, hogy ezzel ugyanazt érjiik el, mintha dara-
bokra tépnénk egy tizezrest.

Sokan azt mondjék/hiszik, hogy, ha elszivunk
egy cigit, az megnyugtat... Ugy vélem, valami
ami hcﬁé”’\oz vezethet, az nyugodttd nem fesz.

De ami a legértelmeflenebb mindenben: amikor
az ember magdban tesz kért, pl. #pi a hajdt,
megvagdossa magdt egy olléval, izombél megfe-

ieli a falat akar t8bbszor is, és még sorolhatnam...
nélam az trtént, hogy jobb |ébbeo? lerogtam a TV-
met az élivanyrél, aztén az a bal labamra esett...
ennek csupan az volt az eredménye, hogy volt egy
TV-m, és hetekig nem tudtam jarni, vﬁa kevésbé
ideges abszolGt nem lettem, sé...
Ami bevalik (legalébbis nélam): 1. Nyomunk
egy Pause-t, ellazitik magunkat, és mélyeket lé-
legziink, valamint bemesé?iiik magunknak, hogy
legkdzelebb sikerdl, hisz semmi sem lehetetlen.
2. Kimegyiink a hitéhéz és iszunk valami hide-
get (pl: te], Gsvanyviz). 3. Lementjik a jatékot, al-
szunﬁ egy keveset, kozvetlen ébredés utan még
5-6 percet feksziink, és szintén optimistdk va-
gyunk az adott game-mel kapcsolatban. Ezutan
megiszunk egy kavét, esetleg egy energiaitalt (lé-
nyeg, hogy koffein legyen benne), és mikor érez-
ik hatésat jra nekitlink a jatéknak, és mindent
beleadunk. A lényeg: pozitivan kell élini a dol-
gokhoz, és, ha nem sikeril valami elsére nem kell
dridngeni, vagy kart tenni barmibe! Bandee

Talén elssként emlithetném egymas konzoljgnak
tiszteletét. A tandcsom: ne fojolkoztcsson, hogy
XY embernek éppen XYZ gépe van. Tiszteld a va-
lasztasét, sét probald ki te is, hatha neked is
okoz par szép percet. Masodik. Mindegy
mennyire {6 egy game, igyekezzetek nem 6nzé-
nek lenni, hanem megosztani az drométsk baré-
tokkal! igy az élmény megsokszorozédik! S vé-
giil: barmennyire idegesit fel titeket egy jaték, ne
vetemedjetek arra, hogy puszta ékéﬂerszé!ver]e-
tek egy PS2 joy-t, mert el8szor is egy joy nem ol-
cs6, masodszor meg lehet menni sebészetre vele.

Ezt is tapasztalatbél mondom....

Corrupt Vergil

1. Ne jatszunk berigva, felmérgelhet.

2. Ne jatszunk atlaglannyal. Igaz, én csak a hu-
gicammal voltam képes — bar ne tettem volna -
videojaték-tarsi kapcsolatot étesiteni, de az ép-
pen elég is volt elegends tapasztalatszerzésre.

3. Ne jatszunk koszos, vagy kajas kézzel. Az
esztéfikai okait azt hiszem senkinek sem kell kij-
[6n3sképpen részleteznem... Domebacsi2.0

1. Ha teheted haverokkal / baratokkal jétssz.
Ok tgyis mindig jobban tudjéak. Hidd el sokkal
nogyogb élmény tarsasagban jatszani, mint
egyediil a szobad magényéban (persze azért a
magény is j6). Jatszol, bénazél, a haverod atve-
szi hiszen & jobban tudja, & is béndzik, dtveszed
megnyered jot kirshgod.

2. Néha azért gyere ki a szobabél megmutatni
a szilleidnek, hogy még élsz. Ha mast nem hivd
be anyukad / apukécf hogy jétsszanak veled.
Oke, gondolom most azt mondod, hogy nem
tudnak jatszani. Haét tanitsd meg ket mondijuk
egy egyszer(bb jatékra.

3. Ne sz6ld le a masik konkurens cég dltal gyar-
tott konzolt. Igor

F000, ez a Csevegd dllat jora sikerilt. De kiraly,
hogy ennyiféle, ennyi kilonbsz8 hangulat( levél
érkezett! Ha megfogadni nem is sikeril a tana-
csokat, egy dologra biztosan j6 ez az egész: egy
kicsit megint jobban megismertiik egymdst. Nem
art! Martin

A Csevegé Mivek felvételt hirdet. Ha
gyarunkban akarsz dolgozni, latogasd
rendszeresen a www.576.hu férumat,
ahol az ,,576 Konzol” résznél minden
hénapban megtalalod aktualis témén-
kat. Aztan ha gondolod, szélj hozza.
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FILM / DVD

Misfaj: bosszifilm

Rendezé: Park Chan-wook

Szereplék: Min-sik Choi, Ji-tae Yu, Dae-han Ji, Hye-jeong Kang
DVD: magyar, koreai 5.1, koreai DTS hang

Extrak: kisfilmek garmadaja, kimaradt jelentek,

audio kommentarok, igy készilt, interjik

Teqye fel o kezst, ok kopcsbsl el sorcni pér oreo gyt Fmet, Oké, mostcak azoknak ma-
radjon fent a keze, akik nem Kim Ki-Duk alkotasaira (Tavasz, nyér, 8sz, #l, Bin-Jip), vagy a jelen ajan-
6 targyara ondoltak. Hat i igen azt hiszem nem tolzas azt allitani, hogy Korea karillbel ?ul olyan fontos
e BT o 6 Fimmviszeiben, mint mondiok Alssmssaléd.Rendosen meg il min

denki, amikor 2004-ben az dltalaban komy és atgondolt dontéseket hozo (. 5 kivetel

-mennyire fogekony Frank Miller univerzoma-

SZOLLAR GERGOVEL

KEPREGENY

Frank Miller - Olni tudnal érte

Ha én lennék a tavaly inditott Sin City soro-
zatért felelds cég vezérigazgatoja, most biz-
tosan a kérmém régném izgalmamban, hi-
szen 6 eséllyel most dél el, kis orszagunk

nak befogadasara. A remélhetsleg io
hosszora nyolé sorozat masodik kétete mar
nem tudja meglovagolni a tavalyi nagy vi-
hcrt kavart film dltal gerjesztett hulléamokat, a
6 8 rész premieriéig (melynek a most

a Fahrenheit 9/11 Arany Pélmdia ug anebbsn az évben] Cannes filmfeszt zsiie oz eleddig masszi-
van ismeretlen (a 10 E ém: itthon) Park Chan-wook filmjét tintette k.

bemutatésra keril kepregeny fogja szolgal-
tatni az quFpr] pedig még elég sokuo e||

Nagydijal. A déntésben valészindleg vo|t némi szerepe a zsurlben he|yer kapott Quenﬂn i
is, ami miatt nem kizart, hogy némi finom, stilszerGen | tériénd rak hozodik haﬂer
ben. Nem is csoda, ho?y a frashmester te||esen |e volt nylgozve, hnszen az Oldboy 0 egy nugyobbfn|I
fa folzéssal élve akar juk a Kill Bill f

mozgatérugdja mindkét film esetében a bosszo. A durva, véres, ke yeﬂen bossz
ills névvel rendelkezé Oh Dae Su az éppen aktudlis részegen cltme?alo" &jszakat kdvetsen egy szmé-
ra teljességgel ismeretlen szobaban ébred, kit nincs, a kilvilaggal valé egyeden kapaszkodat a televi-
zi6 vnbrc\o%(epemyqe jelenti. 15 évvel Késtbb kitarul barionének ajfaja és (anti)féhésiink belekezd
modszeres irtoakeidjdba, melynek célja, hogy réjsjion ki és mi célbl eszelte ki szamara az énkényes

3 Aol

- Keaoer (MDB)

i~

<08070

szamiizetés eme igen kegyetlen formajét. Soha rosszabb bosszohadjaratot! Az O|dboy igazén elke-
nyezteti a filmes csemege(re éhezsket, Park Chan-wook szorgos méhecske médidra tgyesen Gssze-
e b eite] o g bk, s maeh T His ek & e
B e e e s e S L R B e
resm az egymastol igencsak tavol dllo kultrak legjobb vondsait. Nem mondom elsére kissé furcsa
éni, a Ponyvaregény ki " trikkjét k Ik 6ini (eskiiszom ez volt az ucesé
Turcnhno pérhuzam), de ugye 6 helyrdl nem szég en lopni & az oldalrol felvett t5kéletesen végasmen-
fes verekedés amgy is feledefi a nézében emer sszes plagium ere |ranyu|0 msszlndu latd gondo-
latot. Hallatflanul igényes, szakértd pletykalapjaink altal a filmmel kar 5r kiemelt dur-
va, erdszakos jelenetek tényleg (foglhtsbavagéan valésagosnak tinnek, de kivétel nélkil okosan meg
vannak indokolva, igy messzird| elkeriilve az erdltetetiség, 1l|elve cnce[usa csupdu|u) (o témérd| azt hl
szem Eli Roth tudna mit mesélni...). Aprécska homok Ewu loan miksds gépezef
a sztori rulzonan csattanéorientdlt felépitése, ami a film u“cndo Gnmagéra licitalasaval egybevetve egy
kszepesen eréss befejésben csicsosodik ki igy az Oldboy ,csak” siman a tavalyi év legjobb filmje az
elmolt tiz év helyett. (Tessék kapaszkodni, mert Ho!\ywooc{‘{mn mar készil az j verzi6, sajnos Tom Cru-
ise kénytelen volt lemondani a f8szerepet, mert jelenleg minden ideiét leksi, hogy talélion magénak y
még a hamvas Kafie Holmes-nal is fiatalabb bombazét. Csuggedm azért nem kell, a leleményes stodi
ofénokoknek biztos van még par remek otlefitk a szerepre és egyébkeént is ulhtolag Freddie Prinze Jr.
éppen rdér..

ZENE

aludni, igy fogjak ki-
pengetni a 3000 pénzt Dwxghl McCarty szto-
rijaért. De ne legyen igazam, hiszen maga-
val a kstettel nincs semmi probléma, a lecsi-
szott, véloperekhez lesifotokat keszits fshss
a Goldie halélanak igyében nyomozo Marv-
hoz hasonléan maga is kénytelen alamerilni
Sin City mocskaban, és milyen meglepd, itt is
egy nd dll oz esemenyek kézéppontjaban
(Eva, Dwight ex-baratnGie). Innenté| gondo-
lom mindenkinek ismerés lesz a folytatas, hi-
szen mondhatni, ha végigolvastal egy részt a
Sin City-bdl, ismered az sszes f6bbit is, Bru-
talis gyllkossugok szex, erészak, hullahe-
gyek, itt van minden, ami miatt szereliink G
ra és Gjra visszatérni a bin vérosaba. Kilon 6rém, hogy az 0 f8szereplsk koril rendre fel-
el o e ek i o dbengera mcee 0 Moy ey iz [ BT
mény tagjai. Miller természefesen ezittal is a topon van, egész ol oldalas inverzekkel zstfolt
rajzstilusa szintiszta mévészetié emeli a torténet ponyvaszer( szerkezetét. Beszerzése min-
denkinek erésen ajanlott.

Odegnal Rébert - A Hivé

Ha stiluséban nem is, de hangulatéban
egészen hasonlé hatést ér el Odegnal Robert
(tobbek kézott a krifikan alul teljesits Nyoc-
ker hattereit pakolgatta 6ssze) 0j képregény
albuma, melynek féhése a jévé képeinek fo-
topapirra expondlasabol él... és kabé ennyit
lehet elmondani a torténetrdl, mert a tobbit
mar LATNI KELL. A hivé bc'run szakit a mg-
faj iratlan szabalyival és néhol jobban emlé-
keztet egy elszallt dro, fripre, mint normal
képregényre. Legnagyobb 6rémémre némi
(D) b hemsolciel valio e ies it
karcos képkockakon és mester filmjeihez ha-
scn}oon a kényszeres ,mindentmegmagya-
razas” helyett valsban itt is az olvaséra van
bizva, miképp értékeli a latottakat. Robert
rajzai keményen bintetnek (kilondsen igaz
ez az egész oldalas képekre), csodalatosan
groteszk vilagaban minden a latvanynak
van u|arende|ve, aminek sajnos az a hatra-
nya, hogy mire igazén rahangclodnunk az
egyeduk:ro stilusra, mar véget is ér az uta-
2és. De végill is ez nem olyan nagy baj, hi
szen egy ilyen kvalitaso alkotést (igen, Iudu
tosan hasznéltam pont ezt a szét) Ggyis Ujra
és Ojra elé fogunk venni egy gyors beleolva-
Shirc vogy o Eépek mindl lomosobb Gonul-
manyozasa végett. Kivanom, hogy pér év milva mar, mint trendteremts alkotas lehessen hi-
vatkozni A hivdre, mert nagyon hiényoznak az efféle, komoly mévészi értékkel biré képregé-
nyek a hazai pulehérél. Gsillagos

Tiga - Sexor /CLS/

Az olyan mértéktelenil hipertrendi d mint az electroclash
az szokta jelenteni a legnagyobb problemm hogy miképp lehet az
&t perces etapokban kétségtelenil szérakoztaté cucchél egy egész
albumnyit megtslteni, oly médon hog a CD lehetsleg ne? lladjon
be a harmincadik perc kérnyékén és lehetéleg a rajongok se esse-
nek poféra (halljgtok Fatboy Slim, Daft Punk, Moby...2). Tavaly a
Ladytron éltal elkészitett Wnchmg Hour mér megmutatta, hogy
igenis lehet a mifajbol 8sszeszedett, emlékezetes lemezt késziteni
és szerencsénkre ezt a vonalat viszi fovabb Tiga bemutatkozasa is.
Bar debijiré’l van 526, a kunadai DJ / Froducer koréntsem kezds a

a név hallatén szinte biztos
beugrll( a Zynrhenus -szal kozosen elkévetett Sunglasses at Night.
Az eredefileg Corey Hart dltal sikerre vitt felvétel 2002-es filledt
electro véltozata villamgyorsan bevette a klubokat, Tiga pedig
egyik pillanatrél a muslgrc az Adistas DIk kézstt taldlia magdt.
Négy évvel, {6 par tovabbi sikerrel és toméntelen mennyiségi remix
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felkéréssel (legutobb a Depeche Mode féle Suffer Well kapta meg
a magaét) késsbb a stilus mit sem véltozott a napszemiveghim-

nuszhoz képest, ami talan elmarasztaléan hathat, de nalam it
kapta meg az elsé j6 pontjat a lemez, mert a Sexor PONTOSAN
azt nybjtia, ami az eldzmények utén joggal elvéarhaté: dallamos,
szlnhprunvyogesekkd telitett, dégds electropopot. A régi slagerek
még mindi arcplmoun jol szclnak a mai napig nem falélkoztam
olyan dc“% ami a Pleasure from the Bassnél gyorsabban vara-

zsolnd le a csc|ol<ro| a felesleges ruhadarabokat (basszust tessék
maximumra folnil) S Namimaradnak ssegyenban oz 0t daraba

sem, a tavalyrél ismert You Gonna Want Me viszi tovabb a szo-
kasos figas hangzast, a 3 Weeks igazi mocskos electro-techno
(ilyenbél el tudnek viselni tsbbet is), a High School pedig simén a
legjobb ‘80-as évekbeli new wave cucc, ami 2006-ban készilt. Ha
a Talking Heads féle Burning Down The House pofétlan és t3kele-
tesen acid feldol té-
vozhatunk a Sexor bolygérdl. Hogy aztén a play |enyomcsuv01 oj-

ra visszatérjiink oda.
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PS2

BLACK

American Chopper

Cabela's Dangerous Hunts
Commandos Strike Force
Driver: Parallel Lines

Fifa Street 2

Fifa World Cup 2006

Fight Night Round 3

Ghost Recon Advanced Warfighter
Ice Age 2 Meltdown

ICO *gjra™

Midnight Club 3 Remix
Outrun 2006

Prince of Persia Two Thrones
Sega Classic Collection
Shadow the Hedgehog

Silent Hill Coll. ( 2,3.4 részek egyben!)
Singstar Rock mikrofon nélkdl
Socom il

Sonic Gems Collection

Sonic Riders

The Godfather - Gyiijt6i v. -FEMDOBOZ-

Tomb Raider Legends
Gamecube

Batman Begins

Fifa 06

Fifa Street 2

Fight Night Round 2

Fire Emblem

Harry Potter and the Chambers of S.
Killler 7

Mario Party 7+ Mikrofon

NHL 2005

Odama + Mikrofon

The Urbz

TimeSplitters 3

Gamecube gép + 4 jaték

PSP

50 Cent Bulletproof

Ape Academy

Ape Escape (platform)
Burnout Legends

Daxter

Death Junior

Fifa 06

Fifa Street 2

Fifa World Cup

Fight Night Round 3

Football Manager Handheld
From Russia with Love

Harry Potter Goblet of Fire

Key of Heaven

King Kong

Lemmings

Lord of the Ring : Tactics

Metal Gear Acid

Metal Gear Acid 2.

Prince of Persia Two Thrones
Pro Evolution Soccer 5

Silent Hill Experience (SH-es extrak)
Socom Fireteam Bravo
Splinter Cell : Essential

Star Wars Battlefront Il

Tales of Eternia

Nintendo DS + GBA

Advance Wars Dual Strike
Donkey kong 3/GBA

Fifa 06

Harry Potter and Goblet of Fire
Harry Potter and Goblet of Fire/GBA
Mario Kart DS

Marvel Nemesis: Rise of the...
Need For Speed: Most W. /GBA is!
Nintendogs! 3 kiilénbozo jatek!
Pokémon Dash

Pokémon Emerald Version UJI/GBA
Ridge Racer

Samurai Jack /GBA

The Sims 2

Tiger Woods

Urbz

Wario Ware Touched

Yoshis Touch'n Go

GBA Micro Gép + Samurai Jack

GSOMAGKULDO SZOLG

LAT

96 70 365 0385

kaphata!
kaphato!
kaphato!
hivj!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
korlat. pid.
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
korlat. pld.
kaphato!

akcios
kaphato!
kaphato!
akcios
kaphato!
akcids
akcios
hivj!
akcios
hivj!
akcios
akcios
akcios

hivj!
kaphato!
majus 10.
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphata!
hivjt
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
majus
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphato!

kaphato!
kaphato!
kaphatd! -
kaphatd!
kaphato!
kaphatdé!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcid!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcio!
kaphato!
akcio!

PS2 Platinum és akciés

24 **magyar feliratos**

Age of Empires Il

Brothers in Arms Road to Hill 30 Platinum
Burnout Revenge

F12005

Fifa Street Platinum

God of War

Gran Turismo 4

Grand Theft Auto San Andreas
Jak 3

Jak X

Metal Gear Solid 2: Son of Liberty
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Moto GP 4

Need for Speed Underground 2 Platinum
Prince of Persia 2

Pro Evolution Soccer 5

Ratchet & Clank 3

Ratchet Gladiator

Resident Evil Outbreak

Socom II.

Tekken 5

The Getaway Black Monday
XBOX

Battlefield Modern Combat

Burnout 3 Classic

Burnout Revenge

Counter Strike

Driv3r Classic

Fifa Street 2

Fight Night Round 3

From Russia With Love

Max Payne 2

The Godfather

XBOX 360

Battlefield Modern Combat

Elder Scrolls IV Oblivion

Fifa 06

Fifa World Cup

NBA 06

Need For Speed Most Wanted

Ridge Racer 6

Tomb Raider Legend

Double Screen és Gameboy Advance
Resident Evil Deadly Silence /DS

Alien Hominid

Animal Crossing /DS

Cabelas Big Game Hunter 2005 /GBA
Ed, Edd n Eddy

Fifa World Cup /DS

Juka and the Monophonic Menace /GBA
King Kong /DS

Mario & Luigi Partners in Time /DS
Mario Kart /DS

Nintendogs! 3 kiilénboz6 jaték! /DS
Pacman Compilation /GBA

Pokémon Emerald Version UJ! /GBA
Pokémon Fire Red + beép. Wireless adapter /GBA
Pokémon Leaf Green + beép. Wireless adapter /GBA
Prince of Persia Battles /DS

Rapala Pro Fishing

Samurai Jack /GBA

Sims 2 /DS és GBA

akcios!
kaphato!
kaphato!
akcios!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcios!
kaphato!
kaphato!
akcios!
kaphato!
akcios!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcios!
kaphato!
akcios!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

kaphaté!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcios!

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

kaphat6!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphato!
kaphatd!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

Teljes valasztékunkat és elérendelési
akcidinkat keresd webaruhazunkban!

www.576.hu
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