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A nyilon tiil? ™
Nem, a nyil az! /

7
Takaritdt kériink
azaulibal 7

Napfény, zizi, bambi, és a szentély bejarata

3 zombi, mindly 82z a labad Blé
inbl, BT

Tizenkét alkalmazott a placcon, két vendég két hotdogot rendel, tiz percet
all sorba, amikor kideril, hogy csak egy szendvics van, az is olyan, mintha
toriilkozat raktal volna a mikrdba. Ne egyetek a Jollibee-nél!

A Sony PS3 reklammal burkolja a kirnyezd hazakat
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ES SO
Az E3-at lehet imadni, lehet utdlni, lehet szidni és lehet isteniteni — egy dol-
got nem lehet, vélemény nélkil elmenni mellette.

Mi itt a Konzolndl tudjuk: oft kell lenniink az E3-on, mindent meg kell néz-
niink, torni, kutatni, nyomozni kell, hogy amennyire a cégek engedik, be-
lelassunk a fejiikbe, és legyen valami ralatasunk arra, hogyan képzelik el
&k, oft fent, a videojaték biznisz kozeli és tavolabbi jovajét.

De miért is akarunk mi minden lehetséges informaciét kiderfteni2
Kizarélag azért, hogy atadhassuk nektek tapasztalatainkat, aztan fészer-
keszt6bsl meg tesztelébdl visszavaltozzunk jatékosokkd, és egyiitt elmél-
kedjiink férumokon irdsban, vagy széban, a képernysk elétt, kontrollert
markolva arrél, hogyan tovébb.

Idén a Nagy Kézvefitést Liquid, az 576 Online igazgatéja és lelkes csa-
pata (Drag, Stinger, Hzx, Lovas) kezdte, akik a 2006-0s E3 nulladik nap-
jatol kezdve az utolsé uténi nap utolsé érajdig a legnagyobb nyugati onli-
ne magazinokat megszégyenits profizmussal és gyorsasdggal onfotték
nektek az infokat. Egyeflen hir, egyeflen bejelentés, egyetlen elézetes, de
még egy késza screenshot sem kerillte el figyelmiket, igy minden értékes
Gjdonsagrol még azon melegében értesiilhetett az 576.hu olvasékézénsége.
Kész Liki, kosz sracok, nagyok voltatok!

Aztén a show-nak vége lett, mi pedig elkezdtitk szépen sszerendszerezni
a mérhetetlenil sok informéciét, és mellesleg érzéseinket, gondolatainkat
is. Az 576 Konzol legénysége (Liquid, Wilson, Oldern) — mintegy mésodik
lépcséként - a tavalyi évhez hasonléan egy nagy, minden részletre kiterje-
d6, stven oldalasndl is hosszabb bemutatét készitett nektek, amelyben
bemutatjuk nektek az Gsszes részivevs céget, kindlatukat, standjaikat, és
talén nem utolsé sorban elmondjuk sajét személyes véleményiinket is.

Generdciovaltés van a konzolok vildgaban. Nem elészér, és nem is utol-
jara, mégis Ggy érezziik, jaj, most nagy felelésség van a véllunkon; ne-
kiink, jatékosoknak. Pedig nincs, hisz minden gamer 6sztondsen tudja, mire
végyik. Harom nagy cég hérom — a szokésosndl jobban eltérs — alternati-
vét kindl. Olvassatok el beszamolénkat, melynek végére érve biztos vagyok
benne, hogy kialakul majd bennetek egy kép, ti merre akartok elindulni, és
ehhez melyik céget, cégeket valasztjatok partneriil.

A nagy E3-6z6n mellett igyekeztiink azért tesztelni is, minden géptipusra
vélogatva a méijusi-joniusi megjelenések koziil. Kévetkez8 nyéri Sssze-
vont szamunkban 6 megnyomijuk majd kézkedvelt ,agyalés” rovatain-
kat, folytatjuk az anime / manga sorozatot, és borzalmasan sok jétékot
teszteltink le.

Martin
Az igazség nem odadt van, hanem itf, a cimlapon.

Az 576 kéd.

Az 576 Konzol pontozési rendszere

1-2.5 pont  — Csak sajt feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont  — Ha éppen nem fudsz jobb dologra kilteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, dtszhatd stuff. Nehany kosza érara biztos lekdt majd.

6-7.5 pont  — Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még rd is katiansz?!
8-9.5 pont — Batran ajanliuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!
10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamdra ktelezd, 576 Konzol favorit! Kirdly!
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gyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy kon-
zolhaboru. Arra, hogy mikor kezdédétt, talan
mar a konzoltérténészek sem emlékeznek. Talan
akkor, amikor a vilag masodik konzolja megjelent a
piacon; hogy kittrja az els6t? A harc hosszu évtize-
dei soran sok kevésbé ismert, és sok nagynevd
konzolhdst temettek el a konzoljatékosok. Neveik,
feledhetetlen jatékaik ¢rokké a konzolosok szive-
ben élnek.

Napjainkban mar csak harom cég van talpon: a
Sony, a Microsoft és a Nintendo*.

Ok harman mar évek 6ta viaskodnak. TAmadasra
tamadassal, ellentamadasra ellentamadéassal véla-
szolnak egymasnak. Aprébb gy6zelmeket mind-
harmuknak sikerult kivivni, sét, csatékat is nyertek
— de a végs6 gy6zelmet egyikik sem érte el. Kato-
naik végérvényesen lovészarkokba kényszeriltek,
kialakult egy latszélag véget nem éré, eldénthetet-
len csatarozas.

A Harmak rajottek, hogy eddigi stratégiaikkal bi-
zonyosan nem tudjak eldénteni a Nagy Kérdést.
Vezet6ik 6sszedugték hat a fejiket, legjobb, legtit-
kosabb, legféltettebb otleteiket, és megalkottak Uj-
generacios konzoljaikat, az Uj szuperfegyvereket.

Mindharom cég teljesen eltéré stratégiat talalt ki
[ECERELS

“A cégek sorrendje tetszés szerint felcserélhetd!
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Sony évekig a klasszikus ,adok-kapok” szellemben kiizdott. Ha-

lo-ra Killzone, Mario-ra Jak & Daxter volt a valasz. A soha véget
nem éré pofozkodas azonban nem vezetett eredményre, igy a hires
hadvezér, Nagy Sandor nagy étletébé| kiindulva az SCE-nél most
egy csapassal meg akarjak oldani a gordiuszi csomé problémajat.

A Sony révidesen ledobja a konzolpiacra végs6, legpusztitobb
fegyverét, az atombombét. A PLAYSTATION 3-mal mindent el akar
soporni Gtjabol.

A Sony nem lesz tobbé ,az egyik” a harom kézil. Nem akar a leg-
gyorsabb, vagy a legeredetibb lenni. Nincs tobb ,vagy”. A Sony kivart.
Figyelték a konkurenciat, hagyték, hogy azok kijatsszék adudszaikat.

A PS3 - ahogy azt szakavatott szemek pl. a Gran Turismo HD 20%-
0s, vagy a tobbi kiallitott E3-as jaték-el6zetes 30-60%-0s készlltsé-
gi fokabol mér sejtik — a legerésebb, a legjobb, a legsokoldalibb, a
leg-leg-leg Ujgeneracios konzol akar lenni a piacon.

A Sony mindent oda akar adni a jatékosoknak. Mozgasérzékelds
kontrollert akartok? Megkapjatok! Nesze neked Nintendo! Atut6
online szolgaltatast akarok? Megkapjatok! Nesze neked Microsoft!
Merevlemez, billenty(izet, egér, HD felbontas? Megkapjatok! Nesze
neked PC piac!

A PS3 nem hagyomanyos értelemben vett konzol. A PS3 szuper-
konzol, egyszemélyes hi-tech ,szérakoztaté kdzpont”, maga a Skynet.

A kérdés kétéll: megérett-e ,normal” konzolokhoz szokott jatékos-
koézénség egy ilyen volument valtozésra, és a vele jaré beruhaza-
sokra, valamint sikertl-e mindezeket a nagyra tor6 terveket megva-
I6sitani végul a gyakorlatban is?

576 KONZOL



palcat az expét tavaly nyité konkurens Microsofttol:

a magyar id8 szerint hajnali egyre idézitett konfe-
rencia végﬁl%é egy oras késéssel, de lezajlott. Az elsadas
elss ében a szokésos grafik ostromolta a
szinpad hatsé traktusara felhozott vasznat: Kaz Hirai, az
amerikai Playstation részleg elsé szamo embere komoly
szamadatokkal ecsetelte a Sony fslényét. 2006-ig bezars-
lag a mérleg 103 milli6 eladott PS2, valamint elképeszten
d&ﬁ:benetes, 3 milliard eladott jaték, az online community
pedig a szervezetlen rendszer ellenére megkszelitsleg 3,1
millié felhasznalot szamlél. Kicsit rogjuk fel az események
kronolégiai sorrendjét és térjiink a mindenkit érdekls téma-
ra - PLAYSTATION 3.

n Sony ezittal Givette a stafétabotot és a karmesteri

A Sony a kdvetkezé generdciés fronton egyértelmien a
lepetésekre gyort: az emlék tavalyi design be-

szereztek a firmabél. A Sony-ra 90 millié dollaros birsa-
Eot réttak ki, melyet mind a mai napig nem volt hajlandé
oo

ezttal két kiszerelésben érkezik — a Premium kategériaba
szant véltozat 60 gigas beépitett merevlemezt, egy daral

ifizetni — a komolyabb retorzié ozasa végett

éppen ezért kivagtak az ablakon a rezgést. A helyzetet

bonyoliia, hog{  konferencia ufén az Immersion szémos
4 A

HDMI csatlakozét, tetemes yiség USB portot, beépi-
tett Ethernet és WiFi adaptert, valamint Memory Stick, SD
és Compactflash olvasét tartalmaz. A Lite pakk ennél sze-
rényel keiokkal bir, se HDMI, se WiFi, se egyéb me-

hircsatornan felajanlotta a Son)l-nul(

amennyiben danak a birsag fellebbezésének joga:
rél. Van helyette viszont més... mozgésérzékelés! 360 fok-
ban forgathaté, a beépitett szenzornak héla nem kell
hasznélatéhoz kilsé érzékels. Harrison gyorsan prezen-
talta is: a képernyén feltint a kontroller digitalis mésa,
mely pontosan akkor és arra mozdult, amerre az or dén-
totte a kezében a padot — késébb a Warhawk is elskerilt,
amibe kapkodva, alig egy hét alatt iiltették bele az érzéke-
16 tamogatasat (és jelenleg az egyetlen bejelentett jaték,
ami egyaltalén tamogatja a funkciét), melynek meg is lett
a bajtie, a jaték érezhetéen 1-2 masodperces késéssel re-

mériaolvasé nem lesz benne, de a 20 gigas HDD és a Blu-
etooth kontroller maradt. Ennek létiogosultsagardl kicsit
lejjebb értekeziink, elébb isjjon az igazi feketeleves. A
PS3 draga, borzasztéan borsos arért kinalia bajait: 600
illetve 500 eurés / dolléros éron. A premium és a lite ks-
26t 100-as szakadék nem tinik olyan vészesnek, a Sony
upgrade-elhetd hardvert igér (valészintleg a merevlemez
méretére utalnak), a gép pedig nem véletlenil ilyen draga
- az elemz8k véleménye szerint csak maga a Blu-ray meg-
haité 350 dollérba faj minden egyes legyértott konzolnal.
A Sony a megjelenés idspontiat is kitiizte, az elézetes igé-

mutaté leggyengébb darabja egyértelmien a ,banén”

agdlt a beérkezs impul .Eg{edinek, imp
é al

refeket tartva piacra | préb Ja-
pénban 10-én, mig az Egyesilt Allamokban és

kontroller volt, mely a BBQ sitére emlék 3 gép mellé
<k

a
sem neveznénk, a fél karunkat dnénk a
|

rumble funkciéért.

téve bizony bor festett, sét, er sem
tint nivos munkanak. A cég gyorsan elharitotta a tam-
adast, koncepciés eszkoznek titulalva mutattak be a TGS-
en is, mig most, az E3-on pedig maga Ken Kutaragi pre-
zentdlta a véglegesnek szant kiityiit. Felfokozott izgalmak
és dobbenet: a PS3-hoz szant gamepad - ide dobpergést
kérek — egy DualShock 2. Kilsejét, gombkiosztasat tekint-
ve gyakoﬁaﬁ]a megegyezik a mar megszokott Sony ter-
mékkel, ém a e|se]éﬁen jelentds atszabasok torténtek.
Kezdjitk a fekete levessel: a rezgé funkcié ugrott. Hogy mi-
ért2 Nos, az 576 E3 stabja arra az egydntet(; véleményre
jutott, hogy a déntés mégstt az Immersionnel valé peres-

edés all. (Aki nem tudné: 2004-ben az Immersion mind a
Microsoftot, mind a Sony-t a birésagra cipelte, mondvan,
hogy az dltaluk alkalmazott technolégia sérti egyik szaba-
du?mukui. A Microsoft gyorsan megoldotta a dolgot, peren
kiviil megegyeztek egy szép summaban, aztdn a tovébbi
bonyodalmak elkerilése érdekében jelentss részesedést

576 KONZOL

Egyéb atszabas: az L2/R2 mérete durvén a kétszeresére
duzzadt, sokkal mélyebbre nyomhatéak — aki fogott mar a
kezében Xbox, GC vagy DC kontrollert, tudja, mire lehet
szémitani. Az analég karok holttere kisebb lett, az iranyi-
tés ezzel sokkal precizebbnek igérkezik, mely kilonssen a
sokat kritizalt FPS-eknél nyoithat majd szamottevé elényt.
A gép négy méteres kiirze'élwez léncolé kabel is ugrott, a
kontroller Bluetooth kapcsolaton at kommunikél a géppel,
egyszerre maximum hetet képes kezelni — az energiaszijk-
ségletrs| beépitett akkumulator gondoskodik, melynek tl-
tése USB csatlakozén keresztil lehetséges, akar jaték koz-
ben is: utébbi csatolé még tarfogathat meglepetéseket,
nedves élmainkban egy kiilsé razé eszkszt viziondlunk.
Es most jion a mindenkit érdekl kritikus informacio:

ér nem szamitottunk ré, a de Sony végiil mégis eléhizta
a kalapbél a napra pontos megielenési datumot és az eh-
hez tartozé fogyasztéi érat. A Playstation brand 6j tagja

Eurépdaban egy héttel késébb, 17-én rohanhatjak meg a
kedves vasarlok a boltokat. A Sony mindent megtesz
azért, hogy ne fordulhasson el8 a PSP-nél tapasztalt hiany
— a gyartésorok varhatoan jolius végétsl megkezdik a vég-
leges hardver tomegtermelését, korilbeliil 2 millié darab
készil el a nyitohétre, tjabb 2 millié év végéig, a 2007
marciusaval zarédo iizleti évet pedig mar 6 millié leszalli-
tott PS3-al szeretnék zarni.

A kévetkezé generdcit sarkalatos pontja az online tamo-
gatas kiépitése — a Microsoft egyértelmi ersfolényben
van a Live-val, a Sony pedig egy év alatt latvanyosan szo-
rosabbra hizta a gyeplét, a konferencia alkalmabél vég-
re konkrétummal is el6 tudtak dllni a halézati szolgéltata-
sokat illetden. Az ,alapfunkciok” kére elég széles — vides
chat és hang, valamint széveg alap kommunikécié, fo-
lyamatosan ?riss'u'k'i informéciés csatorna, baratok listéja,
legjobb jatékosokat tomorits toplista, sajat profil és fel-
h aléi account Izselése: mindezt ingyen. Csu-




pén egy opcié hianyzik: a jéték lehetssége. A Sony bal-
8r6 szoloaltatase

elényeit azonban egte|6re csak az amerikai jatékosok
élvezhetik. A bomba késsbb robbant: bar a TGS-en és a

jéslatan hallgat, az Xbox | me-
nedzselé Major Nelson levonta a kévetkeztetést — ez pon-
tosan a Live Silver altal nyuitott funkcidkat fedi le, igy var-
hatéan a Sony is bizonyos Ssszeg fejében érusitia majd a
netes jaték lehetdségét. Cseles, nagyon cseles. Harriion

GDC-n mér gyakorlatilag biztosnak tént a PS1 témoga-
tés, most akcio kézben is lathattuk — Hirai-san Ridge Ra-
cerezett. A t8bb szaz cimet tartalmazé felhozatal eléré-
sének e|56d|eg?s cslciorné]a az online ferités illetve lets]-

azért kicsit tovabb ment, a Singstar PS3-ra al

folytatasaval prezentalta a vérhaté funkciskat. A menibe
lépve rabskstt az online opciéra, ahol gyakorlatilag a
Sony Music részlegének virtudlis boltjaba jutott ~ kiva-
lasztotta a neki tetsz8 albumot / zeneszéamot, majd a vir-
tudlis szamléjarél levont pénzésszeg fejében azon méd le
is toltstte a gép merevlemezére, mely procedira végezté-
vl i et it o ool e Sl ek v
zi6: digitdlis jatékdisztribicié. Apropd meni, a VIP rész-
legben egy hélgy a PS3 mar gyakorlatilag kész meni-
rendszerét is bemutatta, ahogy az vérhaté volt, az egész

a PSP-nél bevezetett ikonrendszerre épiil, sét, gyakorlati-
lag telies mértékben meg is egyezik vele. izléses, letisztult
és elképesztéen egyszer( — raadasul ha tsbb felhasznélo
is van a csalédban, a Windows XP vagy més operéciés
rendszerhez hasonléan egyéni profi|okiuszné|qm is en-
dél i indenki egyéni bedllitasokkal hasznal-

aL)
ictiu a gépezetet.

Ennyit a PS3 hardverrel valé huncutkodésrél, térjiink ra
masik témankra, a PSP-re. Az elsé Sony handheld tamo-
gatasa biztosnak igérkezik, a mar leszallitott 17 millio
példany mellett jelen év végéig tovabbi 12 milliot szeret-
nének értékesiteni. A soron kovetkez8 firmware frissité-
sek 0j featdrakkal ruhazzak fel a gépet, az elézetes ter-
vekben szerepel az RSS vided, a volP, a GPS és a masi-
na tetejére pattinthaté kamera tamogatésa — utébbit az
expon élében tesztelni is lehetett. A borsos jatékarak mi-
att visszariadékat egyfajta Platinum rendszerrel prébalja
magdhoz dlelni a szigetorszagbeli cég: a ,Greatest hits”
titulus és budget arcimke e|st’;’gu||émé%un 6t cim érkezik,

tés lesz, ko a memérickér?/c’:ru. A jatékok tobb-
sége egyetlen kozos emulatoron fut majd, némely cim
esetében a PSP-hez igazitott forméban — elsésorban a
képaranyra tessék ?ondolni. A szolqélm'ﬁs vérhatéan az
év végén aktivaledik, a kindlt produk k ararsl nem
esett sz6.

Tereljok a szét a szoftverkindlatra, elsé kérben ismét
koncentraljunk a PS3-ra. A konferencian mintegy 20
percen keresztil deméztak a Gran Turismo 4 PS3-ra
optimalizalt véltozatét — a Gran Turismo HD-t maga

Kazunori Y lta, a showfloorra is kipa-

i
r
kolt prototipus 4 péf;éll‘, 7 autét és 3 motort tartalma-
zott, am a Eungs(ﬂy nem magén a jatékon, hanem egy-
értelmien a technikai paramétereken volt. Jelen allas
szerint a GTHD az egyetlen olyan PS3 produkci6, mely
1080p-ben fut, 3-4 mésodperc alatt felépit barmilyen
versenyszakaszt. Szép, nagyon szép: no nem annyira,
mint a ténylegesen nextgenre szant produktumok, de
hatérozottan tetszetés. Martin apénk futott is vele par
kort, elmondésa szerint még iqer\csck funkcidhianyos,
kozelitsleg 20%-os allay leledzé termék. ,A
kovetkezS GT nincs messze a PS3 startjatol” — ebbsl ki-
folyélag a GTHD nem nyité cim, de a 2007 tavaszén
érkezé masodik ic’:fékhuﬁ'

am oszlopos tagja lehet, az
elézetes pletykak szerint a szériaban elsékent igencsak
er6s online komponenssel megtamogatva.

Hosszabb animacié keretében feltint a Genii ,folytata-
sa”: az idézdjel helytélls, a Game Republic nem masodik
epizédot, hanem egyfajta Gjrakiadast tervez, az egész
nem tbb egy a PS3?<épességeit alulrél nyaldosé PS2 port-

ndl. Sokkal részletesebb, nagyobb felbontést textirak, lat-
vanyos, élettel teli krnyezet, rengeteg apré hattér anima-
ci6) &5 impresszivharcok, de a szive mélyén még!mindig
ugyanaz a jaték, mint amilyen a kurrens generécion volt.
Nyitécimnek saccoljuk.

Emlékeztek arra a kis ,szitava I8jik a csodajarganyt a si-
vatagban” techdeméra, amit a Sony a GDC-n prezentalt2
Nos, a jelek szerint kész jatékot készitenek belsle — az
Eight Days egyike azon kevés 0j PS3 jatékoknak, melyet
bejelentetiek. A révid de vided egy akcisfil
mekhez mérhets hihetetlen tizparbaijt mutat be: f8hésink
vetédik, atszaguld egy kirakativegen, majd egy hatalmas
olajszallits tanker felborulasat is toleli. CG szagu, de ret-
tenetesen: egyeldre er8s fenntartasokkal kezeljitk, minden-
esetre érdekesnek téinik.
Az elézetes, csupan vides formajaban bemutatkozott
anyagokrél ennyi, térjunk ré a kiprébalhaté forméjaban is

s o

g o BT D

jelen lévs cimekre, abbél is mindjart a legérdekesebbre.
Resistance: Fall of Man. A nyitékindlat részét képezé
Insomniac dltal készitett FPS egyértelmien a legjobb alla-
potban  leledzs, hangu|o|osnaz igérkez& nextgen Sony
anyag. A szfori valamikor a huszadik szézad elsé felében,
a masodik vilaghabort idején jatszédik, mely nem tortént
meg: német seregek helyett Angliat idegen invéziés horda
ostromolja. Martin apank ezzel is ment pér menetet és a
tobbi latogatéhoz hasonléan 6 is igencsak meg volt elé-
godeivelailés ez/még csaka szingli madozat i végleges
véltozat maximélisan 32 részivevés kiizdelmet kinal. Szép,
nagyon szép, bédiletesen hangulatos és kellsképpen iz-
galmas: Killzone 6rokséget cipelé csoda sziletsben?
Bemutatkozott a Naug f?ly Dog PS3-ra késziils terméke —
az egyeldre cim nélkil készilé jaték gyakorlatilag a Far
(@ Earnyezetébe 4gyazott Tomb Raider klén, csak épp
k:ﬁemes domborulatokkal rendelkezé holgy helyett egy
borostas Griembert helyezve a kézéppontba. Részletekkel
sajnos nem szolgalhatunk, a ket és fél perces elzetes rop-
pant létvényos, de sajnos erésen CG szagi.
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Heuvenly Sword - ket ewel ezeloﬂ ukkor még plat-
form techdemo for vele,

az eltelt idé alatt azéta konkrét, PS3 exk|uz|v |mekka fe,-
lodott Len(egeben egy a God of Warbsl Gsen Siletet

masan lassg, mely jelentésen levon a m élvezeti értéke-
bél. Van még raijta mit fejleszteni, de mindenkeépp igéretes
cimnek igérkezik — csak tessék objektivan hozzaallni.

Pl
F

merit hack'n slash, mely elsésorban féh&snsj
e e

2 fronton sajnos elég gyér a helyzet hivatalos

akrobatikéiaval és hihetetlen grafikus al hé-
SR s et e
bajait a rombolhaté tereptérgyak rendszere és a hadmoz-
du’mok elképesztd repertodria. Latvéanyos, adrenalindos,
de egyelsre elég sétlan.

A Warhawkrél mar tettink emlitést: az Incognito shoo-
tere jelenleg az egyetlen olyan PS3 produktum, ami témo-
gatia a kontrolle ie épitett mozgasérzékelds technikat. A
showfloorra is k.pakolr elézetes két dolgot sejtet: e yrészt,
Y 1 e o s T
SISl BAlelog HT Pt
se is kivald, a particle effectek elkepesz'oenﬁurvonyosuk a

Sony ta as terén — gyakorlatilag csak a God of War
2 kabinet hirértékd;, [ epizodot reffeneesen
szerettitk és szerefjilk mind a mai napig, a 2007 elején ér-
kezs folytatas pedig tgy téinik, hogy megérizte e|od|e min-
den pozitiv tulajdonsagat és méltéan folytatja a tobb részes-
re tervezett franchise-t. Nem sok minden valtozott, ezittal is
Kratost kommandlrozhaquk 'ovabbra isa gorop mnologla-
bol életre kelt ellenfel a débb
Gjitas kétség kivil a mini- -bossok fef'unese melyben ezittal
is nagy szerep jut az elédbd| és kilsnésen a Shenmue-bsl
ismerds GTE Kon rendszernek. Azok; okk férctosok oz el
56 epizédban, mér az elss perctd| ofthon fogjak érezni ma-

hcd|crct céliaa gonosz invéziés horda rendbe szedese lesz.
A harc Eurépak ben fol
Volv Gcngs of London is: a Gemwuy hondheldre me-
érdekes | kisérletezik
~ a kiallitott demo minden géphez egyedi, a londoni kér-
nyezet elemeit random méd elszéré palyat generalt. A
robaverzié elsésorban a fegyveres E arc bemutatésara
E ncentrélt, a mér ismert él6 tosz funkcié mellett bemutat-
kozoft az qutomatikus célzé-alrendszer, valamint a HUD,
hiszen immaron omo'Y k||e|zo|< mutatiak mind he|yze!un-
ket, mind fizikai k Az iranyitas leps
egyszerG, kénnyen megtanulhaté volt, ém a |atekmenef
erésen Iecsuposznonnck érz6dstt: a funkciok donts tabb-
sége hianyzott, igy egyelére nem véleményeznénk — majd
a tervezett év végi megjelenéskor.
A Ratchet and Clank: Size Matters Gjabb kivalo
platformernek igérkezik. A PS2-rg| ismerds paros elsé

viz és a felhsk kldolgozosc pedig pazar. Maga a mtekme-
net nem szorul kijls b magyarazatra, tradi re-
165 anyag, melyet az egyedi iranyités tehet érdekessé.

Jsjen o zsékbomacsko, @ Killone 2 uién ~ omi sainos
o

gukat, akik viszont lemaradték a csodarsl, pétoliak gyorsan
— februarban érkezik a draga.

Vegul kcnycrod|unk vissza a PSP hez, annak is a szémunk-
részé i

semmilyen formaban nem volt jelen — utan legto emle-
getett CG villogas: Motorstorm. Az Evolution Studios off-
road szaguldasa igazan kettéosztotta az E3-at figyels ko-
Z6nsé azok, akik tavaly beleestek a target render al-
tal kel ?teH hypehu"um csapdajaba, Oton-otfélén szidjak,
mig a tdbbiek inkabb elfogadjak annak, amilyen. Mozgas
kézben mas, semmiképpen sem olyan |atvanyos és hatds-
vadész, mint amire szamithattunk, ennek el enére l(lfe|le-
zetten tetszet8s. A fejlesztés soran a | h

a folyamatosan véltozo ferepvlszonyok kaptak, o korpa'
lyakon az auték és motorok kerekei szcbul’;osan belevaj-
nak a talajba, jelentssen befolyasolva ezzel a kérilménye-
ket. A demo sajnos egy alig két perces futamot engedélye-
zett, az abbél levonhaté konklozié felemés: a Motorstorm
kifeiezenen tetszets, a fizikai alrendszer igencsak latva-
nyos jeleneteket produkal, am a jatékmenet olyan borzal-
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zéhez, a kindl Killzone: Libe-

rullon igen népszer(; volt a jelenlévs szerencsések krében

A kettes szam0 Playstation FPS felhozatalanak krémje hand-
held formaban is roppant nivés unyugnak igérkezik. A hat-
van szézalékos keszur tségi fok ellenére igencsak sokat meg-

PSP-s kalandja ket szintes elézetes forméjaban debitalt.
Az elsé rogton egy méretes, massziv arénas bossfightot
kindlt kiprébalasra. Az iranyitas konnyed, kézre dllo, Rat-
chet mozgaskultoraja nem szenvedett csorbat. A zsenidlis
Daxter utan nem kellett csalédnunk, a Size Matters toke-
letesen visszaadta a sorozat hcnguio'ct és ismertetSjegye-
it, kifejezetten tetszetSs, &sszerakott produkciot lathattunk
~ megielenése sajnos még messze van, jelen dllas szerint
valamikor a kévetkezé év elss felében tehequk ré a man-

mutatott magébél — a harmadik személybe helyezett nézé-  csunkat.

pontbél eredden a jatekmenet megvaltozott, az a?yatlan 5-

voldozeést héttérbe szoritja a taktikazés, az ellenfelek borzal- A Son?/ mintha nem talélné a heiye' -a bemu'atoﬁ PS3 ki-

masan szivésak, a hare taktikus megkozehtest |genye| a lo-  nalat 8 fe|emas a reper'oanu van-
1l L Iked? alkatd

pakodast pedig komolyan d||azzu Az ncl( bor nivés, (pl. MGS4),

intelligenciéja jelentssen fejlédst, a kdrnyezet — jobban és oft a tébbi... ami elég sovény, tekintve a start kézeli id-

mondva a tereptéargyak — pedig bxzonyos fokig rombolhaté-
vé véltak. A sztori kozvetlenil a PS2-es eredeti zéré képsorai
utén jatszédik: bér a Hellgast invazié megtorpant, krifikus fe-
riletek felett szerezték meg az irdnyitést, raadésul szémos
fontosabb katonai vezett is toszul ejtettek: az egyszemélyes

pontiét, a belgeri tamogatas mértékét és a gép e|kepesz'o-
en borsos ardt. Ennyiért, ilyen kindlattal jatekosnak nem éri
meg a nyitchéten gépet vennie a jelenlegi kindlattal: a PS3
projekinek ki kell forrnia, mire komolyan szamitasba lehet
VenniAljova fgérefes!




Nindendo, miutan évekig tartotta magat két rivalisaval szemben,
és hésiesen probalta blokkolni azok titéseit, valamit ha lehet6sé-
ge volt ra, inkabb ki is tért el6lik, most rajétt, hogy a végsé K.O. le-
het6sége Damoklész kardjaként lebeg a feje felett. Taktikat kellett
véltani, gyorsan, és egyetlen — utols6 — lehet6ségként egyszertien ki-
vonulni a ringbdl, ahol a sport klasszikus szabélyai szerint csak két
kuzdéfélnek osztottak sarkot.
A Nintendo forradalmat igért, de egy sajatos Nintendo-forradalmat.
A néz6tér zsufolasig telve, a Sony és a Microsoft bokszoléja a sar-
kokban arnyékol. A Nintendo szpikere kilép, és a kiizdelem felkonfe-
ralésa helyett meglepé kijelentést tesz: megkeéri a nézéket, hogy all-
janak fel, felejtsék el a boksz nydijtotta izgalmakat, hagyjak ott ké-
nyelmes ul6helyuket, és egyutt, kéz a kézben szokkenjenek ki az
arénabdl; ki a viragos rétre, a zoldell§ erdébe, a csérgedez6 patak
partjara. Kalandra, testmozgasra, konnyed szérakozasra hivja a ja-
tékosokat: tikkaszto sivatagba, his, paras levegdjli barlangba, hé-
fodte hegycstcsokra. i
Mindezekhez a Wii-t kinélja eszkozként.

A kozodnség hangosan morajlik. Vannak, akik hangosan nevetnek,

kuzdelmet, izgalmat, akciot, vért kovetelnek. Vannak, akik félszem-
mel bizonytalanul tekintgetnek a kijarat felé, de kozben a meccs kez-
detét is varjak. Vannak, akik felalinak, és kilépnek a fénybe.

A Wii maga a sajatos Nintendo feeling. A Wii egyesiti magaban az
osszes eddigi N konzol legjobb tulajdonsagait, de mégis teljesen
mas, mint amit eddig megszokhattunk. A Wii egy Gj 6svény.

Kényszer(, kétségbeesett kamikaze-akeio, vagy korszakalkot6 6t-
let a Nintendo részérdl, hogy fel kivanja allitani a hosszu évek soran
legjobb megoldasként kényelmes karosszékbe betonozott jatékoso-
kat? Vajon ki tudnak, vagy inkabb ki akarnak-e |épni a gamerek a HD
latvanyvilag, a szaguldé csodajarmiivek, és a ropogé gépfegyverek
bivkéréb6!? £
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ért idén mindenféle késés nélkil vette kezdetét,

igy legfeliebb az emlékeinkben él (de oft élén-
ken) a Kaiser Chef’s 6rokérvényd nétaja, a Na-na-na-
na-na. Az egész egy stilusos megnyitéval indult, Shige-
ru Miyamoto, az él6 legenda vezényelt egy virtudlis
zenekart — a Wii iranyitojaval, természetesen —, ami a
Zelda fétémat nyomatta, remek hangszereléssel. Ez-
utén egy rovid ideig jatszottak ket jatékkal (késsbb szo
lesz réluk, Excite Truck és Red Steel), majd Reggie Fils-
Aime |ép a szinpadra.
A téle megszokott kemény szavakkal indit (,A kévet-
kezd generdciot keresitek? Rossz helyen jartok!”), majd
el is magyarazza, hogy mit jelent ez. A cég Gjat akar
nybjtani, nem pedig egy ,kdvetkezdt”. Persze e’mumd-

u Nintendo konferencia a valtozatossag kedvé-

hatatlan a konkurencia gyepélésa: ,Ha jatszol vele,
akkor tapasztalod meg igazéan - kilonben lehet, hogy

Wii Tennis

nem azt kapod, amit mutattak neked”. Ismét egy ,ko-
zéppontban a kanapé” fipusi mozgéképes prezentd-
ci E&verkezik, a képernydn a Super Mario Galaxy, a
Wii Sports, a Red Steel és a Wario Ware — a felvett ja-
tekosok pedig nagyon élvezik a jatékot.

A bevezets utan ratértek a lényegre — mégpedig arra,
hogy nem fognak minden kérdést megvalaszolni (tob-
beE kozott a technikai specifikaciokra és az arra gon-
dolt), mert a legfontosabb feladat az E3 hetében az
lesz, hogy mindenki kiprébalia a gépet és a jatékokat.
Ezutén kovetkezett a névmagyarézat. Wii — a beszélé
név azt jelenti, hogy ,mi”. Minden jatékos, és az Gjon-
nan csatlakozék egyarant. A show ezen pontiara Reg-
gie egyre grandiézusabb kifejezéseket hasznal, kezd-
juk Ggy érezni, mintha a tavalyi Microsoft-féle ,Ez a vi-
deojaték Zen-je” életérzést probalnék volna Gjrafogal-
mazni.. Szerencsére ezen a ponton kiivle'kezik egy

Nintendo

Wii Baseball
Zeldat vehetjik jobban szemiigyre, egy er8s pér per-
ces bemutaté keretében megismerhetjik a jaték 6sszes,
Wii-re specializélt elemét. Felfedésre keriil a kontroller
jabb, eddig fitkolt képessége: a Wiimote képes han-
gokat kibocsatani, ﬁiugb hangulati elemet hozzdadva
az eddigiekhez.

Ismét Reggie beszél — az erés 3 party tamogatasré|
és az fJ'LNinfendo franchise-okro| beszél nekiink, majd

dhatjuk jatszhaté jaték lesz a show
alatt, ami nagyon szép mennyiség. Kiemelt figyelmet
szentelnek a Red Steelnek.

Oké — mondja Reggie -, eleget beszéltink a jovérsl,
i6jion inkabb a jelen nagy sikergépe ~ a Nintendo DS.
A szinpadra lép George Harrison — kévetkezzen az
onfényezés, a szamok fikrében. 16 millié eladott gép
18 honap alatt, a Brain Training, Nintendogs (6 mﬁhé
eladott példany alig tobb mint egy év alatt), Metroid

The Legend of Zelda: Twillight Princess

Prime: Hunters és Mario Kart DS — par htzécim, ame-
lyek kulcsfontossagak voltak e siker elérése érdeke-
ben. A Wi-Fi jatekméd is megkapja a maga jél megér-
demelt dicséretét, 1.3 millio regisztralt jatékossal, és
40 millié lejatszott ,menettel” — fél év alatt. Egy raklap-
nyi 0j DS game bemutatésa kévetkezik — minden a leg-
nugKubb rendben, nagyon erés tdmogatésa van a hor-
dozhaté kis gépnek.

IKész:nI ngrison baratunk tavozik, és Satoru Iv;\aru
ép a helyébe. Most mér ugyanazon a napon egy har-
mzdik err)\lber ajabol b "$y; k a torté i Ez:y]el:»e-
csiilt DS-sel és a Brain training sikerével egyitt. Majd a
Virtual Console koncepcisjaval ismerkedhetiink meg, a
letslthetd jatékokon kivil sz6 volt arrél is, hogy a gép
24-6rén ét a nethez kapcsolédna, olyankor lefslive az
extra tartalmat, amikor példaul alszunk, vagy nem va-
qun!(’?al’apk?)zelb?n’. A végére érkezett a konferencia

Gjabb trailer, ami a killsés cégek dltal fej jaté-
kokbol mutat be nekiink parat. A prezentacié végén a

‘, " része — Miyamoto-san lépett a
szinpadra, hogy gydztest hirdessen egy sorsolasban.

Nonchur soia

Amint az a show elétt ismeretes volt, a Nintendo kihir-
dette, hogy egy véletlenszerien kivalasztott Gjsagird el-
ssként prébéﬂmfiu maijd ki a gépet. A szerencsés nyer-
tes a szinpadra sétalt, majd az Gjonnan bemutatott Wii
Sports jatékok egyikével, a tenisszel ismerkedtek meg.
Egyedil nem moka jatszani, tgyhogy még harman
csatlakoztak hozza: Reggie, Miyamoto és Iwata. Eleg
komoly tarsasag ez, a kollegan meglatszott, hogy za-
varban van — na, de ki ne lett volna az hasonlé hely-
zetben? A meccs remek hangulatban zaijlott, és Reggie
LT D i kell = ma megtudhattatok, mi-
lyen Gjitasok izgalmasok, és melyek nem”), majd ezzel
szép csendben véget ért a nagy N mésora.

Aho?y arrél mar beszéltink, a Nintend geteg j&-
tékrol rantotta le a leplet a konferencia alatt, melyek
nagy része jatszhaté forméban tette tiszteletét az E3

N\

Metroid Prime 3: Corruption

alatt, nézzik tehat Sket, platform szerinti bontasban.

Elészor jojjenek a Wii jatékok. A figyelem kozéppont-
jaban a The Legend of Zelda: Twillight Prin-
cess keriilt, nem véletleniil. A jaték két verzidban érke-
zik, egyik a GameCube, mig a masik a Wii variéns,
utébbi a killonleges iranyitasi metédus mellett grafika-
ilag is eltér a ,kistestverts|”. Szebb fényvémyé?( effek-
tek, simabb mozdulatok, picivel szebb textirak — og
altaldban véve jobb 6sszhatés, mindezek egy |eﬁsztuff
tabb jaték benyomasat keltették. Kardozas, fjaszat,
horgészat — ezek azon pontjai a jatéknak, ahol a Wii
iranyitéjanak kilonl képességei kih alasra ke-
rilnek majd —, mindezeket a konferencia alatt bemutat-
tak, majd a nagykézonség is kiprobalhatta.

Apropé kiprébalas - azt mindenki gondolhatta, hogy
nagy sor lesz a Nintendo-birodalom azon részén, aho
a jatszhatd jatékok vannak, na de hogy ENNYIRE - az
abszolit megleps volt. A legviccesebb természetesen a
,soron kivﬁ|iei6hetek, mert V.I.P. vagyok” személyek-




intendo

Excite Truck

nek fenntartott kilon sor volt - szintén decens varako-
zasi idével. Ha pedig végre hozzéjutott az érdeklsds
a géphez, nem volt tdl soi ideje a jatékkal valé széra-
ozésra — a Metroid demojat fizikai képtelenség volt
példaul végigjatszani, mert jéval tovabb tartott volna,
mint az id8, melyet egy személyre szabtak. Rengete,
kritika érte a céget, amiért a f8 eszméjiket nem birtd
a gyakorlatba athelyezni (ergo hidba akartak minden-
ihez szélni, ha a show alatt azok az emberek nem
birtak kiprobalni a gépet, akik lelkesedés hijan nem
akartak éréakat sorba (:ﬁnL.J
A Red Steel is rivaldafényben tiindokalt, szinte
eglyediﬂiként a \‘hird';:Iurry [e]lesz‘ések koz I A id(é|(|~
roi

lenése (személyes meg]e?yzés: Ogy tinik, hogy a gép
eme effekteket ko én kipréseli &bol, mert
szinte minden cim eme grafikai bénuszokkal tGnik
6bbnek”, mint a jelenlegi generaciés tarsai.)
Samus is back — a Metroid Prime 3: Corruption
szintén mar megjelenéskor elérhetd lesz szémunkra,
ami nagyszer( hir a sorozat rajongéi széméra. A fej-
lesztsk elvetettek a méasodik részre jellemzs Dark /
Light koncepciét, tbb valaszthaté bolygét, tjra hasz-
nalhaté rontgen-visort és titkok tomkelegét igérik. A
Létszhmé verzi6 Ercfikéia észrevétlendl tolta ét a jaté-
ot a ,gydnydribb mint eddig” kategéridba — a mér
5bt (o] I kilonl ffek k itt is me ﬁ‘
m

az eléz8 sza | mar

g 6k, mindezt egy nug; terepeket kezel8, akado-

tunk, a show alatt azonban jatszhaté verziban tette
tiszteletét. Ami bizonyos: az irényitassal nem nagyon
lesznek problémak, és bar az érdeklddsket bufitott

Project H.A.M.M.E.R.

mesterséges intelli fogadta, kezdésnek minden-
kiben pozitiv élmények szilettek a jatekkal k pesolat-
an. Grafikailag is allia a helyét, ki dé a don h

zas mentes motorral fessék elképzelni. Remekil halad-

nak a sracok, minden esélyik megvan ré, hogy a jaté-
kok tényleg nyitécim maradijon.

Wario Ware
Excite Truck: a kételezd versenyzss jatek. A Wii

kontrollerének képességeit fajdalmasan egyszer mo-
alhatjuk, elegends kézbe venni hozzé az

nedves talaj tikrozédése, vagy éppen a tiz- és fustef-
fektek. A jaték a Wii elrajtolasakor (mely valamikor
az év utolsé hénapjaiban lesz esedékes) mar elérhets
lesz szamunkra.

Super Mario Galaxy. Ha minden igaz, ez volt az
a Mario 128, melynek anno még GameCube-ra kellett
volna kijénnie — nos, ez nem trtént meg, a jaték a Wii
megijelenése utani fél évben lesz kaphaté. A feladatunk
még mindig ugyanaz, érméket és csillagokat gyGijtoge-
tiink, ezottal az Grben szaguldozva, kis o|ygé{r6| kis-
bolygékra haladva, a gravitaciéval jatszva. Az iranyi-
tés meg0jult, a mozdulatok nem, Ggyhogy sok ismerds
elem lesz azok széméra, akik a vorsssipkas vizveze-
ték-szerelvel kelnek és fekszenek nap mint nap. A ja-
ték egyébkent kifejezetten szép, feltiné lett a bump-
mapping és a latvanyosan tikrozds feliletek megje-

Sensor Bar
5 with the Wii Remote
may be placed on

the top or the bottom
ihs loror

iranyitot, és vizszintesen tartani — mostanté| kezdve ez
a kormany, auténkat a kormény balra/jobbra tekeré-
sével iranyithatjuk, ahogyan tettisk ezt a tévében latha-
t6 autékkal, gyermekkorunkban, azzal a kivétellel,
hogy most TENYLEG hallgatnak majd rank a jarmivek.
Az Excite Truck megfeleléen gyors jatékmenetet nydit,
kifej kell jelenités mellett, tehat szintén

eqy igéretes darabrél van sz6.
AR L e

New Super Mario Bros

elsé benyomasok egy korrekt grafikajo, élvezetes jaték-
menet( stuffot sejtetnek, a negativum az volt, hogy csu-
pén a haromféle elére scriptelt mozdulatot hozhattuk
elé Wi iranyitonkkal. Magyarul koréntsem volt meg a
beharangozott szabadsag, ezt pedig ebben a formaja-
ban barmilyen kontroller segitsegével meg lehetett vol-
na oldani. Sebaj, a megie?enésig még rengeteg id
van, remélhet8leg a scripteket felvaltiak majd az igazi,
mozdulatainkat ténylegesen kévets tamadasok.
Jén a Super Smash Bros. Brawl - a jaték nem val-
toztat a mar bevalt taktikdn, még mindig az N legna-
yobb franchise szerepléit ereszthetjik benne &ssze, Gj
Eelépé a pancél nélkiili Samus, vagy Wario — de nem ki-
sebb személyiség is részt vesz a kiizdelemben, mint ma-
ga Solid Snake. A jaték trailere fent van az 576.hu-n,
mar csak az utébbi szerepld miatt is megéri ellatogatni
az oldalra, és meg'ekinieni az ominézusiemufatét.

Van egy jaték, mely remekiil demonstrélta anno a DS
erejét — most ugyanerre készil a Wii-vel is. Igen, a Wa-
rioWare-ré| van sz6, a jatékrél mely inkéabb nevezhe-
16 abszurd minijatékok gytileményének — a grafika még
mindig funkciondlis, a jatékmenet még mindig psrgds —
minden bizonnyal elszérakoztat majd. A kérdés csak
az, hogy ami egy handhelden vonz6 jatékstilus, mennyi-
re j6n be egy asztali gépre készilt cim esetén?

Wii Sports — a stuff, amellyel az eddig nem jatszé cél-
kdzonséghez szeretnének eljutni. A csomag hérom ci-
met tartalmaz majd, meh/eknek kézs jellemzéje, hogy

5jjon a masik két 1l
elsé Disaster névre ‘no”gat, és a rovidke videdban
egy kitors vulkan és egy tamadé szokéar volt lathaté —
természefesen nem mas, mint a tolélés lesz legfonto-
sabb feladatunk. (A Disastert a Nintendo adja ki, a fej-
leszt6 a Xenosaga-szérigért felelés Monolith Soft.) A
masik  Gjonnan  bejelentett jaték o Project
H.A.M.M.E.R volt, amivel mér jatszani is lehetett: az

inimali az és mangakban fellelhetd
super-deformed karakterek szerepeﬁwek benne, ma-
Fyuran szélva az egész megjelenités funkciondlis. A
ényeg a harom sportagon van, amelyek a kévetkezsk:
tenisz, baseball, golf.

Meg kell emliteni, hogy a Necro-Nesia névre hall-
?ufé horror, és egy cel-shaded grafikéjo Fire Emb-
lem jatéek is bemutatéasra kerilt, sajnos ezekbs| nem
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volt jatszhaté verzié, csupén a konferencia alatt lathat-
tuk Sket par masodpercre.

Jsjién a DS! Mint azt mér emlitettik, a handheld kon-
zol tulajdonosainak nincs okuk az aggodalomra, gé-
pik remek tamogatottsaggal rendelkezik — kezdjiik el-
8szér a New Super Mario Bros-szal, amely a
show utan pér nappal mér meg is jelent a tengerentd-
lon. A jaték 3D grafikat hasznél, de maradt a j6 Greg
két dimenziés jatékmenetnél, tobb tucatnyi teliesen j
s et e e
szﬁ{ek')'ben.

A DS kap egy sajét Zeldat, mely Phantom Hour-
glass névre hallgat, és grafikailag tokéletesen koveti
a Wind Waker dltal elképzelt Gtvonalat. Es bar a né-
zetiink kissé dontstt, mar-mar izometrikus, a jaték igy
is remekil néz ki, féleg a tengeri részek, amelyek mint-

ha egy az egyben a GC inkarnaciobél ugrottak volna
a DS {épernyﬁire. A jaték természetesen aktivan hasz-
nélja az érintsképernydt. A jatékmenetet tekintve ez az
epizéd a dungeonskre koncentral majd, az eddigiek-
hez hasonlé médon kislonbszé feitb’ré’Let kinalva, me-
lyek idérsl-idre megnehezitik majd dolgunkat — ho:

Nint’e"ndo

ségek zenéjével érkezett, mint pl. az Asian-Kung Fu
Generation — kivancsian vérjuk, hogy a lokalizélt an-
gol nyelvii valtozat milyen nétakat tartalmaz majd.

Azok, akik emlékeznek a SNES kései platformerére,
most elégedetten dorzsslhetik tenyeriket — érkezik a
folytatés, Yoshi’s Island 2 cimmel. Az alapkoncep-
cié val lan: Yoshi bébiszitterkedik, ellenfeleit le-
nyelheti, majd azokbol tojasokat készit. Ezek haszna-
lataval témadélag lephet Hel, vagy kapcsolékat aktival-
hat. A din6 nagyobbat ugrik, mint Mario, és arra is ké-
pes, hogy egy darabig a levegsben kalimpéljon.
Amennyiben eltalalnak minket az ellenfeleink, az artat-
lan gyermek lezuhan véllunkrél, és lebegni kezd- az
é6ra pedig ketyegni. Most j6n a csavar: az 6j epizéd-
ban nem csak Baby Mario vélaszthaté, hanem példa-
nak okaért a magas helyekre minket eljuttatni képes
Baby Peach, vagy a rohamozéssal megaldé Baby Don-

Big Brain Academy

key Kong — eme szereplsk véltogatasaval egészen oj

tavlatok nyilnak majd meg eléttiink.

A Rare elsé DS-es projectie: a Nintendo 64-en

klasszikussa valt Diddy Kong Racing feltjitasa ér-

kezik majd a hordozhaté konzolra, a Mario Kart DS-
e Gil palyakkalisgyarant:

a Resident Evil Nemesiséhez hasonlé szornyekrdl ne is
beszéljiink, melyeket legfeljebb ideigll koptathat-
juk le, de kis id3 elteltével Gjra és Gjra probalkozni fog-

egy kis elvont stuff, mégpedig az Elite Beat
Agents névre hallgaté darab. Ez egy furcsa és ab-
szurd zenei ligyességi jaték, ahol a toriénet a kovetke-
28: az iskolaban mindig vannak tanulék, akik nem bir-

Gl

féle tablas vagy kartyas jatékot jatszhatunk, akér tb-
ben is — azoknak ajanlott, akik mar tobbszér vesztettek [
el mindentket a binés szerencsejatékokkal valé kacér- |
odas sorén.

A Custom Robo aréna nem tér el a GameCube-os
eredeti dltal kiszabott iranyvonaltél: éllitsd Gssze robo-
todat a magadnak &sszehardcsolt darabok kézil,
majd ereszd &t be egy arénaba. Oft pedig akar gép,
akar human jatékos iranyitotta robot ellen kell kiizde-
ned. A jaték az idei év végén jelenik meg.
Pokémonijaink is készen dllnak a harcra: a Poke-
mon Mystery Dungeon: Blue/Red Rescue |
Team (GBA respektive DS) egy dungeon-orientalt |
szerepjaték lesz, a szokésos tuningolhaté pokémo-
nokkal, begyGijthets ritkasagokkal — érdekesség,
hogy itt a két ,6sszeill8” rész nem egy konzolon kap- .
haté, hiszen egyikik DS, mig masikuk GBA cim. &

ﬁ‘iﬁﬂothe i
u;)‘c“tionir%yw 3

g

Mindketten |
atalabb kontinensen.
Végezetiil szintén egy klasszikus: Star Fox Com-
mand. A jaték végre nem tér el az eredeti koncepcié-
t6l: kskemeny legi 6 asokra kell szamitani, a

megszokott hangulattal. A darab az Né4-es inkarné- |
ci6 grafikajat srokslte, sajnos a tereptargyak szémé-

18.-an jel k meg a legfi-

és &
valamelyest felpiszkalt grafika el pedig — mondhat-
juk, hogy termé WitFilmultiplayer|ehelosa

ban erés és vehetd észre, de ezen még van

;s g
jar. It az elbb emlitett jaték elss igazi tronksvetelsje,
az Ssszecsapés hamarosan kezdetét veszi.
A Jolk 1k, ne csak 4 ! vonalat
Gjabb hérom cimmel igyekeznek megeré&siteni Ninten-
¢k, a harom cim pelig a Big Brain Academy,
umteJylsegitségfnkre lesz felmérniI lké;:uzsségeinke’, a
= s >

nak egy akadélyon tollépni, vagy akkor telj ;
amikor igazan szikség van rajuk. Ekkor jo képbe
mi, akik egy (remélheten) ke’iemes produkciéval éle-
tet leheliink a delikvensbe, aki ezéltal Gjult erével veti
ele magat a munkéba. A jaték japanban olyan hires-
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, mely a am csak
nemrég Gjra fejtorok gydi kiadésa
lesz. Végil a Clubhouse Games (kilog a sorbél,
hisz nem agytorna, de nem is klasszikus értelemben
vett k liatek), amelynel itségével t5bb mint 20

r
folfad

=

idejik javitani. A jaték természetesen hasznélia a DS
érintéképernydjét — a rajongoknak nem kell sokaig
varniuk, ez a darab is szeptemberben érkezik.

Csak a show utén tiint fel, hogy léteznek, ugyanis a Nin-
tendo standré| teljesen hignyoztak a GameCube projec-
tek, név szerint a Super Paper Mario (a szerepjaték
irényvonalat tovabb hordozé roppant igéretes és cel-sha-

grafikajo jaték, a Nintendo egyik utolsé dobésa a
gépre), és a DK Bongo Blast, mely egy kilonss versenyja-
ték a Donkey Kong sorozat féhéseivel — a Pano éltal gei-
lesztett jatek megijenése valamikor a télen lesz esedékes.
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k Ira-al Live elsdsorban

|
H

ja nag;
a letslthets tartalom okén lesz kdtelezden megvésarolan-
! :

Microsoft két konkurenséts| eltéren teljes ma-
bi aggal, a lehets leg: dtabban érke-
zett az expéra, hogy a rivalisok beszamoléit meg-

hallgatva az utolsé konferencianap estéjén megtartsak
beszémolbjukat az Xbox 360 jelenérs| és jovéiérsl. Bar
nem tudni miért, de Peter Moore urasag bé fél éraval a
bejelentett start elétt kezdett bele a mondokajaba, raada-
sul a nefes kdzénség kizérasaval — pedig nem volt okuk
szégyenkezni. (Igaz, utébbi megallapitas nem fedi telje-
sen a valéségof, a Microsoft ugyanis prezentélta az ,in-
teraktiv E3” tormabonto pcisjat — az elt -
donsagokkal egy idében kerilt fel a Live-ra az adoft trai-
ler vagy demo!)

Mivel a cég mar tavaly fénylegesen belépett a ksvetkezé

dé prod még annak is, aki mér hilyére jatszotta
muié' handhelden vele: a tervek szerint a Q 0j feladva-
nyokkal, skinekkel és alafests muzsikakkal béviti az alap-
csomagot.

Az igazi attrakcié azonban csak most jon - Bill Gates lép
a szinpadra, és rogtsn egy dnvalloméssal kezdi (,PGR 3
addikt vagyok...”), majd retorikai kelléktarat megvillog-
tatva felteszi a publikumnak az égets kérdést: hogyan le-
hetne a Live-ot egy 0j szintre emelni?2 Windows Mobile
World. A mar meglévé 230 millio6 MSN felhasznéls, illet-
ve a 150 milli6 Windows / PC jatékos és a potencidlis
hasznélatra véré 1 milliard mobiltelefon tulaj, valamint

generaciés konzolok habordjaba, igy lényegében nem is
a hardverre, hanem annak témogataséra dsszpontositot-

tak, elsésorban az ipar t5bbi részvevsie ellen legnagyobb
fegyvertényt képvisels Live komponens csapésiranyét és
feﬁﬁdési otjat vazoltak fel. Kritikus fontossagu az online
szekcid folyamatos fejlesztése, mely tobb rétegen zailik.
Az elképeszts néEszeerégnek 6rvends Xbox Live Arcade

Iksvetk 6 hénapokban hihetetlen retro cseme-
gékkel gazdagodik - a tamogatd cégek listajan olyan
prominens kiadék szerepelnek, mint a Konami, a Namco,
a Midway, a SEGA: a mar bejelentett cimek kozott szere-
pel a klasszikus Contra, hamarosan végre telies multipla-
yer tamogatassal megjelenik a Street Fighter II, bekdszon
IPee MG T DT S Caleo it e e
lenségig folytathaté. A redmondi sracok nem titkoltan a
homebrew ity-t (gyk.: garazsfejlesztések) is tamo-
gatni szeretnék, 0 disz'rﬁ)ﬁc s csatornaként kinélva a Li-
ve Marketplace-t. Utébbi funkcié szintén jelentss frissités-
sel gazdagodik, a mikrotranzakciék csoportja tjabb ter-
mékekre veti ki halsjat, igy hamarosan megvalésulhat bi-
zonyos zenei anyagok megvasarlasa is. Tetsuya Mizugu-
chi maestro a PSP-n elképeszts sikert aratott Lumines-t is

taba k ive -az{

az Xbox Live jelenlegi 3 millié userének egyetlen haléza-
s Li Y h i R
mely a [6v6 tavasszal megjelens Windows Vista részét is

képezi. Gates orfi régton be is mutatia a koncepciot mi-

5dés kozben — a Vista izléses feliletén szemléli sajét Li-
ve profiliat, statisztikakat bongész, latja, hogy a szolgal-
tatds. feileszféséérthe|e|c'Ss Major Ne|slon onlilne van, rakat-

bortba (szerkeszt6i megjegyzés: a Microsoftnak nem ér-
deke a csatérozas, a HD-DVD témogatésa szélmalom-
hare, egyetlen célia a Blu-Ray harmatgyenge megingata-
sa. A gyztes csak par évig élvezheti pozicidjat, a ,kovet-
kez3”, X360 / PS3 utani generdcié az online disztriboci-
6€). A lejatszé kiils eszkdz, USB porton csatlakoztathaté
a géphez és nagy, igencsak drabdlis kis gépezet — kariil-
be?ijrukkom, mint egy Dreamcast, csak kicsit vaskosabb.
A hatso fertalya tobb érdekességet rejt, a jelek szerint sa-
jat, beépitett tapegysége van, kimeneti csatlakozéja vi-
szont nincs, a jelet az X360 dolgozza fel és kildi a gép-
nek: mivel az anyaegység sem rendelkezik HDMI vagy
DVI csatlakozéval, egyelére kétséges, hogy HD felbontas-
ban lehet majd me: OeKinieni a korongra préselt tartalmat,
igy pedig nincs sok értelme a periférianak. Ara egyelsre
nem ismert, a Microsoft honlapjan véaratlanul megjelent
egy 199$-o0s cimke, mely ugyanilyen gyorsaséggal tiint is

el onnan (ha kicsit uténaszémolunk, akkor HD DVD kiegé-
szitével az X360 pont oft van ér tekintetében, ahonnan az
alapbél Blu-ray-jel indulé PS3).

Eréfeliez thir party tamogatast élvez az X360, sét, a

tintva barmikor — vided kay eresztil
is — kommunikalhat vele, vagy ha épp tavol van, iizenetet
hagyhat neki. A Microsoft itt nem éﬁ meg, a fucatnyi hor-
dozhaté eszkézén futé Windows Mobile is részesil a fris-
sitésbdl, raadasul rohamtempsban haladé technikai fejlé-
désiknek hala lehetsvé valt a teljes multiplatform haszna-
lat. Példa: a kézponti profilnak héla a felhasznélé bekap-
csolja mobiltelefonjat és bejelentkezik a Live-ra, jatszik az
Arcade valamelyik cimével maijd kilép - hazaérve bekap-
csolja Xbox 360-jat és onnan folytathatia, ahol abba-
hagyta. Nagly hasonlléségot mutat ez a Sony mar miks-

teljes azon van, hogy végre ni-
vés, exkluziv cimeket zsebeljen be. A szinpadon ismét
Peter Moore, aki sokat sejtetve felhaijtja ingujjat, ahol ot
virit az emlékezetes HALO 2 tetovalas (,Azt hittétek nem
igazi mi2”), majd a masikat is, ahol egy Gj szerzemény
figyel - Grand Theft Auto IV, oktéber 16. A netes re-
chié |képeszték, a GTA rajongétabor egy személy
ként emlegeti Moore felmengit, 10 perc elteltével azon-
ban szertefoszlik az exl(|uzivli:és illozisja: a GTA sorozat

0jbol a g pizod| r
késziil PS3-re és X360-ra, szimultdn megijelenéssel sz&
|

dé PS2-PSP |, csak itt g bb léptek-
ben sikerilt meg i Egységes kezelsfelilet, barat-
lista, gamertag és profil: Live Anywhere.

HD-DVD lejatszé - a tobb hénapja keringd p|erY|<a

£

k, Eurépaban oktober 19-én — ennek ellenére
komoly elérelépés az Xbox 1-es GTA kalvariahoz képest.
Kizérélagos X360 megjelenést élvez8 produktum azéi
akad, a Relmedy bsdletesen hunFu[u'osnak igérkezd

8

megvalésul, a Microsoft valéban beszall a for

roppant Alan Wake-jérs| lekopott a PS3 cim-




Microsoft

Lolrabal

ke, a Lionhead pér héttel ezelétti k héla a
Fable folytatésa sincs veszélyben, un szintogy

s
| a kategéridt erésiti — ideje ratérnink a jatékokra.

HALO 3 - igen, a Bungie kultikus sorozata rilégiavé
&vil, a z6r6 epizéd oft volt az E3-on, a fejlesztés korai
statusza miatt azonban csak egy alig két és fél perces
kedvesinaléval képviselte magat. A latottak az illetékesek
szerint a jaték motorja dltal keriiltek kipréselésre (igen,
ezt mar hallottuk pérszor...), a végeredmény még ha nem
is foldbedsngsls, de impressziv. Kihalt, széljarta poros
taj, romba délt épiletek, szikkadt felszin — Master Chief
| nyugodtan sétél. A torténet soran MC a Fdld szamos
pontjan megfordul majd, mely idskézben a Covenant in-
| vézidjanak dldozataul esett — a dolgot bonyolitja, hogy
. Afrika sivatagainak mélyén valami titokzatos Forerunner
. talélmany leledzik (az a bizonyos ARC, amirél a HALO 2-

| ben sz6 esett), mely képes lehet egyszer s mindenkorra el-
danteni a habordt. A fejlesztés kozvetlenil a HALO 2 be-
fejezése utan kezdsdstt, a trailer korilbelil a jaték har-
madéban szereplé helyszinrél szarmazott. A motor ala-
pos frissitésen ment at, kapott egy érdekes geometriai al-
rendszert, jelentds elSrelépést tett az egyedi fényforrasok
. kezelésében, az 0j particle szisztéma pedig sok{cﬂ latva-
nyosabb részecskeeffektusokat képes a képernydre vefite-
ni. Tébbet egyelére nem tudunk — a kiadéi feladatokat el-
~ | laté MS Game Studios mindenképp ki szeretné hozni még
2007-ben, de év végére minden bizonnyal mér a piacon
esz.

Tiszteletét tette a Fable 2 és a Forza Motorsport 2
s — mindkeftd révid, bevallottan renderelt trailer formaija
ban, gy kbvekezdetéseke! nem vonnark e belalk. Moly-

Ennél mar j6val érdekesebb volt a Blue Dragon, mely
jlesztdj; e mélté: a Chrono Trig-

zi6 elkéy 6 kiforrottsagrol arulkodott, se programhi-
ba, se minimali as sem volt rajta megfigyelhetd, mar okan is figyel
réadésul pér szingli palya mellett komo|{ murﬁp|u er

U

bemutatét is tartott, melyben par érdekes tunkcio is fel-
tint. El8szér is itt van a kérnyezetts| fiiggé funkciéval
rendelkezé A gomb, mellyel gyakorlatilag minden esz-
5z, gép és egyéb targy mozgasba hozhaté, alkalmaz-
haté, felvehetd. Bevezetésre kerilt a csapattars felgys-
gyitésanak lehetésége, a foldre kiildstt delikvenst nem
éri el azonnal a halal, amennyiben a képernyén megje-

gert jegyz5 Mistwalker igazan kitett magaért. A zart ajtok
mogott prezentalt verzié lehet a kulcs a japén piac szivé-
hez. Az dltala t vilagot 10 l6vel ezelstt
egy titokzatos lila felh lepte el, mely hatalmas kéoszt ho-
zoft magéval - a jaték itt veszi kezdetét, a fhés, Shu szi-
|6faluja szivében. A torténetet tovabb nem ecsetelnénk, a
hangstly ezittal a killsére és a mechanikéara ésszponto-
sult. A Jesiqner feladatokat ellats Akira Toriyama karak-
terei hi észletességgel és élettel keriltek atiltetés-

|

lend kis vorés ikon jelenléte alatt valaki injekcios tit szor
belé, tgy régtsn harcképessé valik - a legérdekesebt

F oj-
onsag azonban mégis a fegyver toltése alatt megjelend
csik, melyet a megfelelé pontjan eltalélva felgyorsul a
procedra, a kévetkez6 tarbol kiszaguldo golyok pedig
a normdl értek dupléjaval sebezneﬁ Grafikailag nem
fejlédatt tol sokat a GoW, igaz, erre nem is volt sziksé-

R

ge: az U3 motornak hala még mindig pokolian szép, el
sem merjik képzelni, hogy mit varhatunk etts| a techni-
atol par esztends molva. A GoW mindenesetre kiting,
katelezs X360 vételnek latszik — valamikor &sszel esélyes
a megjelenése.

Immaron végleges formajaban tint fel a Tetsuya Mizugu-
chi nevével fémjelzett Ninety-Nine Nights. A Japdan-
ban és Koreaban mér kiadott hack’n slash latvanyos, am
borzalmasan egyszeri Dynasty Warriors klénnak tnik. A
szokasos, kliséit;en bévelkeds sztori, az egy kaptaféara
késziilt ellenfelek, a villamgyorsan monotonna valé kiiz-
delmek és a sovany kombérendszer nem épp a mij pozi-
tiv vonulatét erﬁsiﬁ{. Ennek ellenére a latottak és hallottak
alapjan mégis érdemes volt vele par percet eltslteni, hi-
szen a dtlelsigln pazar, poligonokban és specidlis elemek-

en

\ neux remélhetéleg ezottal kissé nagyob
igérget, a Forza pedig maradjon |egu(ébb olyan 6, mint
elsé alkalommal.

Ismét volt Gears of War. Az Epic Games a fejlesztés
végss fazisaba ért, a showfloorra is kipakolt demo ver-

a vizudlis massza, a jatékmenetbe pedig
egy kis taktikai részt is sikeriilt becsempészni a szovetsé-
ges csapatok minimalis iranyitasaval. Az Egyesilt Alla-
mokba augusztus elsején érkezik, hozzank varhatéan pér
nappal késsbb.

re a harom dimenziés térbe — a népszer( cell-shaded
megijelenités helyett ezt valaszté mivészek csoportja elké-
pesztd munkat végzett. A karakterekbél csak tgy sugarzik
az élet, érzelmeik kénnyen leolvashatok az crcu{rél, moz-
gé:lfg'l('e|képt?§zltélen kecses és finom, a kérnyezet pedig

és | I Sajnos a fészalat

képezs RPG vonulatot még mindig homaly fedi, igy csak
ippelhetiink, hogy milyen végeredmény ami |
sainos a varakozas még sokéig fog tartani, bar év végén
Japénban mar megielenik, hozzénk legkorabban csak
valamikar. 2007 Gesn érkechet. Vriuk

Mass Effect — a jaték, amiért rohannéank X360-at ven-
ni. A BioWare sci-}i kdrnyezetbe agyazott akcio-RPG-je
talan annyira vért produkcié, mint maga a HALO 3: nem
véletlenil, a csapat mér egy életre elegends klasszikust
tett le az asztalra és (legnagyobb szerencsénkre) tgy ti-
Fl b e (el et jo szokasuk-
kal. 23. szazad, nagyméreti galaktikus felfed: vi-
szonylag stabil kupcscﬂ:t az emberek és mas idegen fajok
kozott — ez lenne az alaphelyzet. A jatékos Shepard pa-
rancsok bdrébe bujik, aki a Specter igynskség prominens
tagja, legfébb feladata pedig a gu|c?(iikus béke fenntar-
tasa és védelme, mely kiilonosen aktudlis, mivel szakadér
csoportok épp azon vannak, az egész univerzumot
magaba omlaszté haborit robbantsanak ki. A demonst-
racié a durvan 50 kilométer hosszosago Citadel Grallo-
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mason vette kezdetét a f6hds kusztomizacidjaval: a kil-
FE 4 (B it

Real Time Worlds ex-Rockstar / DMA alkalmazottakbél dll,
P S Il ks salea i

hasznalét tamogatva, mely bar kissé sovanynak ténik,
Jolkezil

némi illetéen.

azzal az elénnyel, hogy az Xbox 360 és a PC

lem melletta
Gl e e

, mig végil kezde-

ig p
Az expon kiprébalhaté formaban is bemutatiék azt, min
st il : |

felhasznalok megkiizdhessenek egymassal. Pont ezért a
1 2

és |
tét vette a tényleges jaték. A Mass Effect elkéy e
3, lelegzs vilagot tar fel, karakteres, egyedi NPC-k t5m-
Rl b Calor ohs el kmeny ol aloehars i
16 Shephard  bi: F |dontheti,
hogy milyen médon prébalia széra birni a kiszemelt éldo-
zatot — kelléktaraban szerepel a megfélemlités, a lefize-
tés, vagy a tritkkds beszédfolyam. A program gerincét a
bolygok kozotti utazas képviseli: héroszunk szinte bar-
mely planétara leszallhat, felfedezheti azt és megoldhatia
annak feladvényait. A harc valés idében zajlik, a csapat-
ban maximalisan harom karakter foglalhat helyet, a né-
i R e e
a Resi 4-et az SW: Kororru(hdzasnonék volna. Monda-
o Al et B e e e s, ere

latvanyosabb X360 produktum - kér,
ben is csak ez év végén, de inkabb j5vé
jik ra a mancsainkat.
Too Human - az E3 talan legnagyobb csalédasa. A
Silicon Nights szinte minden platformot megjart, tavaly
végiil X360-ra kaltszstt jatéka akcibdisabb, mint a cég
eddigi felhozatalanak barmely tagja, de jécskan elmarad
attél, amire szémitottunk az elézetes képek és vides
anyagok lattén. A dinamikus kamera szinte hasznélhatat-
lan, madértavlatbél mutatja a tajat, néha pedig dnkénye-
sen elkészal, egyenesen fel a plafonra, igy biztositva,
hogy az ég vilégon semmit se lassunk és kozben még el is
F ljunk. Az ellenfelek Gsa borzalmas, kinézetik
silany és otlettelen, féhssink ernugyoh, ellenben a t4j tet-
szetSs - érthetetlen ez a kettSsség, a Too Human tol rég-
ota készil, 1ol sokszor valtott platformot és most tgy lat-
szik 16l sokat akar magéra véllalni: reméljik, hogy ez az
Ssszkép csak a kidllitott verzié elmaradottsaganak tudha-
16 be, év végére pedig sikeriil helyrepofozni a dolgot.
Ujabb GTA klén a lathatéron — a Crackdownt fejleszts

ogy legjobb eset-
6 tavasszal tehet-

az elmolt | z egész bor:

hasonlit az alapot szolgé'é klasszikusra, ém a szituacion
csavartak egy kicsit: az urbanus kérnyezet maradt, a fshést
b i sl kil R
ra cserélték. Képességei képregény szereplskkel veteked-
nek, képes haztetskre ugralni, nehéz té kat felemelni és
elhaiitani, valamint brutalisan harcolni, akér kézelbél, vagy
e el b e o
véltozott, a kiterjedt missziéstruktora mogétt az elézetes igé-
refek szerint egy korrekt torténet all. A képregényesre vett
megjelenités jol passzol az alaphelyzethez, raadasul a
massziv, hatalmas méreti bejarhaté terepet folyamatos, lat-
hatatlan téltéssel, mar jelenlegi allapotaban is hiba nélkil
jeleniti meg a jaték alatt duruzsolé motor. Sajnos a koope-

rativ multiplayer opcié nem kerilt goresé ald, de a latottak
pont elégnek bizonyultak ahhoz, hogy a 2007-re datalt
megjelenésig k;birgu{

kabal

los valtozat kisebb kompromisszumokat kénytelen
kétni az iranyités terén, hogy a kontrollerbsl adédé hat-
rany ne legyen olyan szem%eh’jnc’i Megijelenési idépont?
2007 elss traktusa. [Ejjj, Shadowrun. Szamomra
az E3 legnagyobb csalédasa volt. Annyi, de
annyi p ial rejlik a ak lek vol-
na beléle MMO, vagy egyedi hangulats RPG.
Counter-Strike klén, és annak is csonyacska?
Miért, Microsoft, miért?! - liquid]

Es végil, Viva Pinatal A Rare kicipelte a jelenleg egyetlen
futé, bejelentett X360 projektiét, melyet egy kiilon dizajnos
sarokban mutattak be az érdeklsdsknek. Bejelentése éta
szinte semmit sem véltozott, érdekes témavalasztaso, élet-
tel teli Animal Crossing — Tamagotchi klon, kézéppontban

o1 et sl pmelad] @ e, 6
i e s (el & et e,
felbérelhetd munkésokkal, A VP er8sen épit az Xbox Live-

B& hérom év utén a FASA Studio is elbit rej ré-
adasul mindjart egy inyencséggel - a Shadowrun ma-
apsag igencsak elhanyagolt vilag, egy kezinkon meg
tudnénk szémolni az e|m0ﬁ tiz év videojatékait, ami a ki-
valé fantasy-scifi hibrid vilagot dolgozta volna fel. A
megkozelités érdekes, a Live Anywhere koncepcié nyom-
dokain haladé jaték az FPS-t valasztotta stilusaul. A de-
moverzidban két faj, az emberek és a tindék szerepeltek
(elters kulsovel, képességekkel és harcstilusokkal), de még
szamos egyéb kreatira vér arra, hogy lerantsak réluk a
leplet. A fegyverek igen széles palettan mozognak, a kard
mellett konnyedén megfér a tavesdves puska, sét, még a
magia is: utbbbi elképesztd potencidlt rejt, a kérokert ic-
pott pénzd klonl képességekre valthato, lathat-
tunk tbbek kozott falon valé atléatést, teleportélast és ide-
iglenes lathatatlanséagot biztositd skillt. Nem fitkoltan mul-
tiplayer jatéknak szanja a Microsoft, maximalisan 16 fel-

vai a jareh ‘ killdszgethetnek egymasnak,
ezen a csatornén ki is babralhatnak az ellenfelikkel: a
nem kivént, beteg vagy rossz lények is kildszgethetsk, fer-
16zést vagy egyéi problémat okozva ezzel. A Rare a Mar-
ketplace-bdl is merit, addicionélis targyak és éllatok vasa-
rolhaték a piactéren keresztill. A VP még mindig szép, szi-
nes-szagos és az igéretek szerint az ifjabb kézonséget is
képes lesz elvarazsolni egyszer(, intuitiv iranyitasaval:
idealis karécsonyi ajandéknak tinik.
Nos, ennyi lenne — kétség kivil a Microsoft nydijtotta a
legkiegyensol; bb teljesitményt, az X360 6l halad
(kivéve Japanban ugye), lassan de biztosan sikeril komo-
lyabb exkluziv cimekre szert tenni, a jévébeni tamogatas
igy biztositott , a Live Anywhere pedig érdekes lehet&sé-
geket rejt magdaban: meglatjuk, sikeril-e kiaknazni.
X360: Igen, megcsinaltuk!




cég E3-as kindlata nem mondhaté Griiletesnek,
Ah’:’bb tucat licencelt név helyett inkdabb kevés, de
in8ségi cimre &sszp itottak. (Azért termé-
szetesen nem volt hiény a képregény-adaptéciokbsl
sem, melyek kézt akadt egy-két nagyon igéretes cim is:
The Darkness, példaul). A legtsbben a T?\e Prey-t sze-
rették volna kiprébélni, nem ok nélkil, tessék szépen to-
vébb olvasni a beszamolé megtekintéséhez.

Elssként nézzik a sportjatékaikat, melyekbsl harom
tette tiszteletét a show alatt.

Az NHL 2K7 bemutatasét a rajongok részérd| erds iz-
galom 6vezte — mindenki arra volt kivancsi, hogy ezot-
tal is egy tuningolt Xbox verziét kapnak-e majd azok,
akik beruhaznak az X360-as portra. Szerencsére az
idei NHL jatékkal nem ez lesz a helyzet, a show dlatt ki-

probalhatd verzié jelentds mértékben kilonbszstt a

Jkistestvérre” szant valtozattol. Nézzik tehat, maga a

jatek mennyit véltozott a tavalyi epizédhoz képest. Az
By 5 ey |

i jitas a j hogy
amennyiben az ellenfél egyik sztaria tol sok gon(?ct
okoz neki, azt kijelslve ]étélosuink sokkal jobban kon-
centralnak majd arra, hogy neki minél t5bb bosszdsagot
okozzanak — magyarul ré sszpontosithatjuk csapatunk
figyelmét. Természefesen ezt a Eciured a gép is elésze-
retettel alkalmazza majd, nem kevés izgalmat csem-
pészve az Ssszecsapdsokba. A mésik érdekes Gjitds is
egy ehhez hasonlé rendszer bevezetését igéri, csak ép-
pen a csapatok szintjén. Ha példaul egy maésik klub tsbb
szezonon keresztiil izgalmas csatérozasunk végén vala-
hogy mindig elgyepé? minket, akkor az egyik & rivali-
sunkka valhat. Ez azt jelenti, hogy amennyiben sikeriil
legy8zniink 6t, a csapatszellem is pozitiv iranyba médo-
su?~ de az igéretek szerint nem ez lesz az egyetlen bos-

nusz, amely ilyenkor minket illet majd. Ezen felil az
X360-as verzidban lecserélték az animéciés rendszert,
a korcsol{c’:zc’:s sokkal valésag htibbnek hat majd, a si-
mébb és fol bb animéciék mellett, h 16
rivalis EA kosarlabdas projectighez. Egyébként ez egy
Ben minden follaseitnek SaLE

College Hoops 2K7

A harmadik versenyzénk szintén a kosarlabdazés rej-
telmeibe kalauzol minket, de itt nem lesznek sztarpara-
dek, millies nézskozonség vagy hatalmas tétek — ez itt
a College Hoops 2K7. A jaték szintén az X360 pa-

olyan irényvonal, minden fej

utébb el kell indulnia, ha komolyan meg akarja lepni a
jatékosait. A jelenlegi generdcios gépekre érkezs valto-
zatokkal semmi probléma nem volt, az el6z8 évihez na-
gyon hasonlé grafikéval, kezeléssel és jatékmenettel
rendelkeztek, az apré ujitasok kivételével tehat forradal-
mat nem szabad vérni t8lik — de ez nem tdl nagy prob-
léma, a komoly mindségi ugrashoz mar valtani kell,
mégpedig az 0j gépek valamelyikére.

Masodik versenyznk az NBA 2K7. A jaték egyenls-
re csak X360-on teszi tiszteletét, és szembedt volt két

kb b Teicers

lényeges elem r Az egyik

lettéjat gazdagitia majd. Mivel itt a fsiskolai / egyete-
mi csapatok kozotti versengésrl van sz6, a jatékmenet
nem a sztarok bravorjaira épit, sokkal inkébb a gyors
és pontos passzokra, az ellenfél kicselezésére, és ha-
sonlé finomsagokra. Az els: i véltozathoz képest
sokat javult a mesterséges intelligencia, a rosszul kivite-
lezett passzokat siman elszedi t8link a ksnysrtelen ja-
tékos — a fejlédes leginkabb a j6l szervezett védekezés-
ben nyilvénul meg. Ami viszont nem til &rvendetes, az
a grczllkc: az el6z8 évi verzidhoz képest alig van valto-
24s, ez még mindig egy feltupirozott Xbox jatéknak
tint, nem pedig alapokto| fejl X360 projek

College Hoops 2K7

& évi verziét az NBA 2K7-hez

megyv
ter a nézétér megvaldsitasa, a hérom di-
menziés nézdk sokkal szebben animaltak (és szebben
is néznek ki) mint legutébb, és ez egy nagyon fontos
hangulatnévels tényezs. Maga a i:’:ré%dér is hasonléan
szembedtls fejlédésen ment keresztil, az évrsl-évre
szebben titkr6z6dé padlé is kezd kézveﬁtésekhlez }:u'-

.
hasonléan komolyabban veszik majd, és figyelembe
veszik a célplatform képességeit.

A The Darkness egy népszer(i amerikai képregény-
sorozat, a Spawn nyomdokain — magyarul adott a ,at-
lagos b(in6z6 / katona szuperképességeket kap, hog
kiizdjén a gonosz Grlények / pokolfajzatok / ongyalot

sonlé latvanyt nydijtani. A kamera sokkal dir
lett — szabadon rakézelit az akciéra, ha éppen valami
nagyon izgalmas vagy fontos esemény tarténik, és uté-
na szépen ki is zoomol, annak rendje és médja szerint.
Tovabb finomitottak a karakterek lljeit, | lez6

ellen” tor és. A jatékot a sved illetéségt Starb-
reeze heggeszti, és PS3, illetéleg X360 platformokra
késziilédik, és az E3 alatt zért ajtok mogstt mutattak a
szerencsés k knel k Jeméban figye-
| élto | voltak abréazolva a karakte-

ruhdk, valédibbnak ting haj - lassan, de biztosan ha-
ladunk a kévetkezé generdciét illets elvarasok teljesité-
sének iranyaba. A licencelt klubokat és kupékat felvo-
nultaté jatékban a hirességek azonnal felismerhetéek
voltak, ennél nagyobb dicséret nem nagyon illethet meg
egy jatékot.

rek, a motion-capture technolégia alkalmazéséval iga-
zan apré arcmozgasok is felismerhetéek voltak. F&hs-
siink kiilonleges lényeket idézhet meg — ezt a jaték so-
ran is megtehefjik, a sotétségbsl nyert ersinkkel pilla-
natok alatt rendeztik le a rank t6r8 renddroket. Ahogy
beindul a harc, agresszioval telitett 6sszetiizésink so-
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The Darkness

rén repkedtek a testek, f6hdsiink autékat hajigalt, heli-
kopverekef robbantoft fel = na yizemi akciérol van te-
hat sz6, komprom|sszumok nél u| Nem csak a mozgcs
animéciéja van rendben, hanem tgy énblokk az egész
meg|e[enes éles 'exturuk szépen vilagité zseblampak
és megfelels arnyékok |e||emz|k a programot ~ mely
elemek rendkivil fontosak egy jérészt éjjel jatszods ja-
tekban. A demo soran felttinéen buta mesterséges intel-
ligencién még javitaniuk kell, és akkor semmi akadalya
nem lesz annak, hogy egy remek jatékkal szérakoz-
zunk — melynek meg|e(enese valamikor az idei év soran
lesz esedékes.

A cég legigéretesebb fejlesztése a Prey volt, mely
tbb gépen volt kigllitva jatszhaté verzisban. A torténet
szerint egy indiant alakitunk, aki felveszi a harcot az
idegen invaziéval. Nagyot csalédhat azonban az, aki

The Darkness

ez alapjén nem var semmi izgalmasat u jatektol — az
elmolt évek legnagyobb meglepetésérél van ugyanis
s26. A progi ugyams nem egyszeru FPS a pclya'erve
zése révén. A
ﬁwk pillanatban a foHJon vagyunk, és a p|afonon |evo
enfeleket pusztitivk, mig a ﬁovetkezo kanyarban fel
lé visz az utunk, és ami eddig padlé volt, ezdttal a
|unk folé keril mmd Ez csak az egyik erdekesseg, ate-
eport kockdak megjelenése is 0 szint visz a jatékba —
egy ilyen kockaba belelépve a palya egészen mas
pontién talaljuk magunkat — kénnyen lehet, hogy az
elz3 helyszin falain, példanak okaért. A deméban az
az extrém eset is e|oforduh hogy egy miniatir bolygs-
ra csoppemunk hol a hatiérben egy hozzank kepesf

The Darkness

Lislenfal

ugyanis Soul Reaver médjara kell tulvl[agl
fogdosasavol spiritudlis energiankat a csicsra jaratni,
ogy visszatérhessiink az élék kézé. Ha mér a halalrsl

esik sz0, [6]jon még egy érdekesseg: a szokasos kon-
nyu / kczepes / nilez nehézségi fokozcvokat a kuka-
i rendszert bell aThe
Darkness be, mmek soran folyamatosan kleﬂekeluk tel-

4 i a ki — gyorsan elhalélozé
~ ellenfeleken, mlg a mcsrk szinten egy motorral kellett
fegyvereket, power-
upokaf akfivan husznclvu gurhcﬂunk egyrdl a kettére.
Muszéj megemliteniink a limitélt médon bér, de pusz-
tithato objektumokkal megszort krnyezetet, és a meg-
felel6en teljesité, de semmi kilonlegességet nem nyGito

,eslimenyunket ha nﬂgyon |ok vagyunk, az ell k is
S s Ikedasiik
tekintve), ha pedig gyengén jatszunk, 6k sem veszik tol
komolyan szerepilket. A végleges valtozatban komo-
lyabb fejtork is helyet kapnak mc|d nem lesz tehat
elég a remek célzas — az agyunkat is hasznalnunk kell
majd, a |ub»r|ntus mod|urcx fe[eptfeﬂ jatek néhol i igen
komoly tajék s igényelhet. A j&-
ték a Doom 3 motorjanak erdsen fel!uplrozo" véltoza-

stilusos bé egy év milva,
2007 februarjaban lesz esedékes, ren eteg ideje van
tehat a fejlesztcknek (a brit Climax cl? a proielld mé-
gétt), hogy tokéletesitsek gyermekuket

Family Guy: a perverz és szatirikus humorral me-
galdott rajzfilmsorozatot a High Vohcge fejleszti, akik
a legutolsé Lesuite Suit Larry jatékot is tet6 alé hoztak —
gy tinik tehat, hogy megfel |e|o kezekbe keriilt a soro-
zat konzolra valé atértel A kaland el

tat h is telje-
sen megfeleléen teljesit, akadozés pedig nem nagyon
fordult els. Az egészben az lesz a legjobb, hogy mar
jolius kézepén megjelenik, nem kell tehat sokat varnunk
Skelmére.
A kovetkezd képregény-adaptéacié ezittal a Marvel
territériumra mereszkedi A Ghost Rider névre hall-
até project most kap egy elég komoly hirességeket is
?|vonu|'ufo mozifilmet (goztuk olyan nevek mint Nico-
las Cage vagy Sam Elliott), az ezist vaszon mellett ter-
mészetesen PS2-n, PSP-n és Xbox-on is szamithatunk
Skelmére, egyenesen a film megijelenésekor. A jaték
nem a mozl?l]m torténéseit, hanem inkabb az eredeti
sorozat cse‘:lekmenyef veszi al'apul és emellett nem ad-

éridsi katona figyelte, ahogy apré tarsait loval

— ezzel talén a feldolgo-

a méretekkel sem bantak tehat ortodox médon a fe]-
leszték. Nem ez lesz az egyetlen pont,: a jateknak,
ahol Gjitasokkal lepnek meg minket, halalunk utén
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zésok ellen hhukozo rajongéknak szerettek volna impo-
ndlni. A show alatt egy kétpalyés demé volt kiprobal-
haté, az elss palyan a tizbsl készilt lancainkkal kellett

szépnek (és a sorozat
stilusat kévetének) mondhaté cel-shading grafikaval
rendelkezik, és a jatékmenettel sem volt semmi problé-
ma — meglepodm azonban senki nem fog, ez a project
is inkabb a sorozat rajongoit célozza be. Nekik pedig
nem kell semmilyen érv a jaték mellett vagy épp ellene
— a jattk megjelenése valamikor a téli negyedévben
lesz esedékes.

A show dlatt a cég egyébkent kidllitotta mar megje-
lent jatékait is, igy példaul az érdeklédsk jatszhattak
egy k Lls The Elder Scro||s Vi Obliviont, , avagy Top Spin
2.0 a sportj 1\ eddig
sem kellett csu|odnunk (csak egy pnclf komolyabban
kell vennitk a nextgen gépekben rejtéz8 potencialt), a
Prey / Darkness dué pedlg iszonyatosan komoly jaté-
koknak igérkezik, apré finomitasok szitkségesek csu-
pan ahhoz, hogy instant klasszikusaink szilessenek.

Csak igy tovabb.




két végzett — mind a konzolok, mind a PC-s ja-
tekok frontjan sikerilt szert tennitk egy-egy
nagyon fontos franchise-ra, igy szép lassan az EA és
az Ubisoft mellett a jatékipar érigsaivé nétték ki ma-
gukat. Ehhez j6n még hozza az is, hogy par nappal
az E3 eltt tudhattuk meg: az Electronic Arts elvesztet-
te a James Bond jatékok kiadéasanak jogat, mely jo-
gok egészen 2014-ig az Activisionhdz vandoroltak,
azonban a cég nem akart félkész projecteket muto-
atni, ez tehat az oka annak, hogy a hires angol fit-
os igynok nem szerepelt semmilyen formaban.
A cég kindlatanak volt egy olyan darabja, melyre
kiemelt hangsulyt fektettek — egy lovolde, melyet az
sszes PC-s FPS fanatikus egyfajta megvaltoként var.

Az Activison az elmglt évek soran kiting mun-

Enemy Territory: Quake Wars

Hogy miért fogunk mi err8l a darabrol beszamolni
nektek? A valasz roppant egyszer( — a dolgok jelen
allésa szerint ez a jaték X360-as verzidban is elér-
kezik hozzénk. A neve pedig Enemy Territory:
Quake Wars. A project a Doom 3 motorjanak ké-
pességeinek végsé hatarat feszegeti, az eredetileg
szik terepek megijelenitésére hasznalt, kevés karak-
ter brutalisan részletes megjelenitésére tervezett mo-
tort egy, ezen elképzelésekgkel teljesen ellentétes kor-
nyezetbe helyezték. Ezittal tehat hatalmas nyilt tere-
peken, fc’:kkcjés alinévényzettel ddsan megszort kor-
nyezetben kell mozgatnia t6bb tucat harcolé katonat
— a két harcolé fél pedig a Strogg névre hallgaté
idegen faj, és az emberek oldala. Igen, a jaték tény-
leg a Quake tériéneteibsl merit — egy egészen mas
koncepcioba helyezve a jatékmenetet. A hangstly
nem az egyéni parddézason, hanem a kékemén
csapatmunkara lesz helyezve, annak minden izgal-

Enemy Territory: Quake Wars

mas elemét (kilénboz8, vélaszthaté karakter-kasz-
tok, iranyithaté jarmivek) felhasznalva. A direkt e
célbol készitett motorokra épiilt multiplayer mokak
(Battlefield) térképeinek méreteit nem éri{ el a pa-
lyak, de probléma nincs, igy is komoly méret(i bejar-
haté terepek szerepelnek az Enemy Territory kindla-
taban. Ami a palyékat illeti, a nem ismétléds texto-
rakkal dolgoztak Ki Sket, hanem minden szekcié egy
hatalmas ,megatextira” médon keriil eltarolasra,
igy elkeriilve az ismétlédés veszélyét — az eredmény
pedig tényleg latvanyos és nyilvanvaléan kislonbszs
palyakban 6?!6?' testet. Az online jatékmenet mellett
természetesen single-player missziok is varnak majd
rénk, hogy karakteriink kelléképpen felkészilhessen
az online csatérozésok dltal kindlt pokolra.

Call of Duty 3

A cég egyébkent igen fair jatékkiadasi politikat
folytat: a szow alatt jelentették be példaul, hogy a
Call of Duty 3 MINDHAROM nextgen konzolra
megérkezik majd, nem marad tehét ki a szérasbél a
Nintendo Wii sem. Dicséretes, csak aztén nehogy
meggondoljak magukat. Ha mér megemlitettik, fo?y—
tassuk tehat a COD3-mal, mely ezittal a jelek sze-
rint teljesen otthagyja a PC-s prafformot, véglegesen
a konzolokra helyezve at székhelyét (ez egyéikén!
teljesen logikus lépés volt, a szamitégépes piacon
kézepesen teljesits masodik epizéd mai napig az
X360 legsikeresebb jatékanak szamit az eladasok
tekintetében). A jatékrol magarsl nem sok informéci-
o6nk van, nyilvan az el6z8 részek dltal kiszabott 6s-
vényen hcf;d majd, tehat még mindig masodik vi-
|69Kébor05 konfliktusrendezés, még mindig multip-
layer csatarozasok, és reolitéusokﬁoz ragaszkodd
fegyverzetek, sérilésmodellek varnak majd — mi pe-

Tony Hawk Project 8

dig annak rendje és médja szerint jatszani fogunk
ve? , amint megjelenik. Arrél nincs hir, hogy vajon a
kiilonbsz6 plcr&orm lajd i Sssze resznek-e
ereszive az online méka sorén, de erre sajnos igen
kicsi az esély.

Kovetkezzen egy Gjabb hiresség, a Tony Hawk ne-
vével fémielzett gordeszkas széria. A sorozat leg-
0Ojabb installacioi két iranyba szakadnak. Az elss a
l(lcxsszikus részekhez hasonlé elgondolasokra épits
Tony Hawk Project 8, mely X360 és PS3 plat-
formokra érkezik majd (az Xbox / PS2 verziok nem
keriiltek bemutatésra, pedig 6k is megkapjak majd a
maguk Tony Hawk fejadagjat). Az E3 alatt zért aj-
t6k kozt mutatott demonstrécioban megismerhettik a
jaték nagy fejlédési pontjait, az egyre inkabb vals-

Tony Hawk Project 8

saght fizikat, és a sokkal részletesebb, finomabb
animacioknak koszonhetden a triskksk is sokkal in-
kabb hasonlitottak egy valédi versenyzé mozdulata-
ihoz, elére letérolt mozdulatok gépies ismétlédése
helyett. A grafikara a létott v(ﬂtozutbun nagyon
szépnek voﬁ mondhaté, készénheté ez annak is,
hogy ezittal valamivel komolyabb magassagok is el-
érhet8ek lesznek, igy joval |érvényoscgb zuhanésok-
ra lesziink képesek (élien az optimizmus, ugyebar).
A project 8sszel érkezik majd a boltok polcaira, ezt
kéveti majd a PS3 véltozat — amint a Sony nextgen
onzolia a nagykdzénség szémara is elérhets lesz.
A mésik iéOéE a Tony Hawk: Downhill Jam
lesz, mely a nagy N handheld konzoljai mellett érke-
zik annak oj UJ/éskéiére, a Nintendo Wii-re is. A
kezdetekben nincs semmi izgalom, kivalaszthatjuk
majd karakteriinket a hirességek kozil, vagy kredl-
hatunk magunknak Gjakat- az elsé meglepetések ak-




kor érnek majd, amikor szabadon gordeszkazni sze-
retnénk majd. A Downhill Jam ugyanis szakit a jol
bevalt koncepciéval, és a szabad triskkdzgetés helyett
egy szigorban a versenyzésre épits, ,elérehaladss”
jatékmenetre épit. Van tehét egy rajt, van egy cél - a
}eluduf adott , a tobbiek elstt (és naluk jobb teljesit-
ményt nyojtva) atszakitani a palya végét jelképezs
szalagot. A Wii iranyitéjanak kiilonleges alkalmazé-
si médjaira aktivan épitd jatékban szabadon trisk-
kozhetiink majd, mely trikksk sikeres végrehatasa

ozitiv médon szamit majd a mérlegelés soran: a si-
Eertelenség bukéssal, és a tébbiektsl valé lemaradas-
sal ,jutalmaz’. Ami a grafikat illeti, a show elétt ki-
kerilt véltozat megpillantasakor erésen hoztuk a
szankat (,ez még a jelenlegi generécios gépekre el-
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Tony Hawk: Downhill Jam

érhet Tony Hawk jatékoknal is gyengébb”), majd
csillapodott haragunk. Ami azonban biztos: a meg-
jelenitésen még van mit csiszolniuk, nagyon reméljok
ogy ha fejlsdést nem is, de romlast sem kell tapasz-
talnunk a mostani jatékok megjelenitéséhez képest. A
DS véltozat szintén tartalmaz majd online jatékmodot
Sltnek latszik, hogy a handheld gépekre is a ver-
kmenetet iupiuk, a nyitoft palyak helyett.

A fejlesztsk elmondasa szerint ezt az egész verseny-

Marvel: Ultimate Alliance

re. A jaték marad a jelenlegi generécion megszokott
koncepcié mellett, nem indul el tehat szokatlan
irdnyba — az akci6-RPG stilus tokéletesen megfelel a
szuperhdsck szamara. A fejleszt6stodié az a Raven,
amely sikerre vitte az X-Men Legends jatékokat, a je-
lek szerint tehat biztos kezekben van a project. A
kezdetben koriilbeliil hosz elérheté hés kozil va-
lasztva kell ésszedllitani a csapatot, mely megaka-
délyozza majd a cstnya antagonistainkat céljaik el-
érésében (mely célok természetesen az orok élet /
elfogadottsag / vilaguralom triumvirétus tagjai ko-
ziil kerilnek kivalasztasra). A jatékmenet maga na-
gyon hasonlit az eddigi Legends jatékokban latottak-

oz, csapatunk a sikeresen elvégzett kildetések so-
ran tapasztalati pontokat kap majd, melyeket mi ma-

Marvel: Ultimate Alliance

%‘unk osztjuk szét a hdsok kozott — rajtunk all tehat
Jhogy a kolonckent cipelt tarsak kozott kiemelkeds,
egyetlen bivalyerds szereplével avagy tsbb hasonlo
képességti, egymast kiegészits kcrui'erre| haladunk
majd tovabb. A jaték grafikai porcisja is remekil
teljesitett az E3 alatt latott valtozatok alapjén - a
nextgen konzolok elényeit teljes mértékben kihasz-
nalé, effektorgiaval megtamogatott, magas felbonta-

28s mizériat a hétkdznapi jatékosok el miatt
vetették be, akik szamara az open-ended jatékmenet
nem eldny, hanem inkabb komoly elrettents tényezs.
Ezottal regéf a sorozattdl eddig idegenkeds jatékoso-
kat szeretnék bevonni a Tony Hawk élménybe — a
Wii (és a DS is, természetesen), mint célp[uf?:)rm pe-
dig remekil harmonizél ezzel az stlettel.

Jojion a cég képregényes részlege, elssként a
Marvel: Ultimate Alliance-t vesszik szemiigy-

s0 textorakkal rendelkezé 6l animalt és egyedi hé-
sok rohangaltak a jatéktéren — a han, okré? (a jol is-
mert okok miatt) nem mondhatjuk el ugyanezt, de
még van idejik a fejlesztéknek. A jaték megjelenési
datuma nem ismert , a rajongék azonban tﬁ?(én ilve
varjak a megjelenést — van ra okuk, a Marvel héssk
végre ismét |6 erében vannak.

Ha mér a héssknél tartunk, sjjon talén a leghire-
sebb, Pokember. A Spider-Man 3 egyeldre igen
kezdetleges dllapotban lévé project, a jaték ugyanis
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Spider-Man 3

a harmas szémo mozifilmmel egy idében, azaz
2007 maijusaban érkezik majd, rengeteg idejik van
még csiszolni, fejleszteni. A jatékmenet mibenlétét
homaly fedi, hogy vajon a mésodik epizéd ,GTA-sti-
lusat” orokli, avagy egy akciédosabb harmadik epi-
z6dod kapunk, nem tudni. A show alatt csupén egy
techdemét mutogattak a jatékbol — semmi megleps-
re nem kell szamitani, egy remekil és részletes po-
kember reklémozta a nextgen erejét. Készoniiik szé-
pen, de mi a hattérre, és a jatékmenetre is kivancsi-
ak volnank.

A killsnleges (zenei alapokra épits, gitarral szélli- .
tott, ergo elég draga) Guitar Hero is megkapja a
maga 6l megérdemelt folytatasat — az el6z6 részhez
mellékelt hangszer ezottal tsbbféle tipust gitar sze-

World Series of Poker: Tournament of Champions

repét képes lesz betdlteni, a zenei paletta szépen
6vill, csinosodik, a funkciondlis megjelenitésen nem

akarnak valtozni — akinek eddig bejétt ez az érde-
kes gyongyszem, az a masodik epizédot is tiksn l-
ve varja. Akinek nem: az most legyint, majd szépen
tovabblapoz.

World Series of Poker: Tournament of
Champions néven ennél a cégnél is elérhets lesz
egy online poker, garantélva azt a szérakozést,
amit a kaszinokban kaphatnél — ezottal ,ingyen”.
Lapzértakor i&tt a hir, hogy a jatékban sajat arcun-
kat is felhasznalhatjuk majd (ez killonssen az online
partikndl lesz izgalmas), nem is akarmilyen médon:
a frissen bejelentett X360-as kiegészits, a szeptem-
ber végén meg’elené hivatalos kamera segitségével,
mely felh alasi modja termé 1 j6val tolmu-
tat ezen az egy jatékon, de errél bévebb informaci-
okat még nem tudunk kézslni.




Dragon Ball Z: Tenkaichi 2

t6 Dragon Ball jatékadaptaciok hosszo sorat
yarapitia. Az elmolt évek soran a sorozat

egyre fejlettebb és komolyabb format slist, egyre
t6bb szereplével, és egyre autentikusabb jatékmenet-
tel - a cel-shaded grafika alkalmazésa pedig remek
otletnek bizonyult, iisz az eredeti anime szérighoz
hasonlitanak ezéltal a jatekok. A részek egyébkent
folyamatos grafikai fejlédésen es'LeE( at-a Te{\kaichi
3 - SA
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Aqugon Ball Z : Tenkaichi 2 a régéta fu-

Super Dragon Ball Z

rek ugyanigy az égben is kiizdhetnek egymés ellen,
mint ahogy azt a sorozatban lathattuk. Kivancsian
vérjuk, milyen sikerrel valésitjak meg a sorozat berob-
bantasat a hardcore verekedss jatékok panteonjaba —
az SC, DoA, Tekken triumviratus tronja nem feltétlenil
van veszélyben, de azért érdemes lesz odafigyelni a
fejlesztésbe.

A Test Drive sorozat még az &sidékben indult Ofjéra,
és az elsé darabok még a Need For Speed szériandl
is sokkal minéségibb szérakozast nytjtottak. Az eltelt

2 tbol is a leg

legbjabb epizod PS2 mellett Wil-re is bejelentésre ke-
rij?t, az utobbi véltozat természetesen aktivan hasz-
nalja majd a gép kontrollerét. Tobb mint szaz va-
laszthaté karakter szerepel majd ebben az epizéd-
ban, tizenhat, az eredeti sorozatban szereplé hely-
szinen kiizdhetiink majd — két jatékos valasztasa ese-
tén a képernys két részre oszlik, a fejlesztk tehat
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Dragon Ball Z: Tenkaichi 2

L& Versusbadake I

szakitanak a
megjelenitéssel.
Van egy masik Dragon Ball project is fejlesztés alatt,
amely Super Dragon Ball Z névre hallgat. A jaték
fejleszti telismerték, hogy az eltelt évek soran azok a
jatékosok, akik még a sorozattal kezdtek ismerkedni a
verekeds: kokkal, idskszt k lyabb dara-
bokkal is megismerkedtek, ezért célul tiizték ki egy
igazi hardcore bunyés jaték fejlesztését. A feladat ko-
moly, és egy olyan személyt kértek fel a fejlesztéshez,
aki a Street FigKter 1l magatt allé team atyja — Norita-
ka Funamizu pedi e|véﬁa|tc a munkdat. A jaték nem
kinal szaznyi amEyere, mindssze tizennyolc elérhetd
szerepld valaszthaté. Ezek azonban egytél-egyig a
végletekig ki vannak egyensilyozva. Az elkezdett
osszabb-révidebb kombokat egy mozdulattal befe-
jezhetjilk (SoulCalibur, valaki2), Gjakat kezdve, a kor-
nyezet pusztithaté — és természetesen a sorozatban |4-
tott helyszinek kszonnek majd vissza — és a karakte-

évtizedben sajnos sokat esett a sorozat népszeriisége,
és az dltala nyojtott mindségi szinvonal is. Az Eden
Studios nem kisebb célt tiztt ki maga elé, mint hogy

i ezze a sorozat erényeit. Az 0] ja-
ték Test Drive: Unlimited cimre hallgat (és mehes-
leg az E3 el6tt valt elérhetévé a deméja az Xbox Live
Marketplace-en.), és licencelt autok volanjai mégé ol-
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Super Dragon Ball Z

hetiink, hogy Hawaii-on teljesen szabad utakon sza-
guldozhassunk. A jatek groeiké’o nem olyan szinekkel
erésen telitett stiluso, mint példaul a Project Gotham
Rucin? 3-ban latottak, hanem egy }6va| békésebb
szinvilagot niﬁif majd nekink — kifej

a

eLezeH‘en imp-
ressziv autokkal, latvanyos és részletekben gazdag

Test Drive: Unlimited

rozat harmadik része annyira megtetszett Shinji Mika-
minak, i égében a jaték f bb elemeit
felhasznalva sajéat szériat — egy Resident Evil névre
hallgatét — krealt). jatek a nextgen konzolokat
(azon belil is a PS3/X360 dudt) és a PC-ket célozza
majd be, a késziték szandéka szerint ismét komoly ret-
tegésre szamithatnak azok, akik kezikbe veszik az
anyagot.
Még mindig Edward Carnby a f&szerepl, aki ismé-
telten egy paranormalis eset kivizsgalésara adja a fe-
jét. A jaték két nézetet — egy kilsé szemszog(t, és egy
Lelsé perspektivajot — kiné( melyek kozott a valtas a
olgok jelenlegi allasa szerint a jatékra lesz bizva: ha
gy adédik, cﬁ'\unguhmsabb FPS nézetre valt, ha pe-
dig a kiilsé nézet az elényssebb, abban folytatjuk
utunkat. A grafika is rengeteget fejlédatt, mivel fsként
éjjel kell mozgolédnunk, a legnagyobb hangsuly a fé-
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nyek és az arnyékok megvalésitasara helyezték:
egyenlére sikerrel, azt kell mondjuk. A masik fontos
eﬁem a kilénbsz6 anyagok, mint példaul a fist, kad
szép megijelenitése, ezek is remek hangulati elemnek
szamitanak. A fejleszték masik célkitiizése az, hogy a
kornyezetet sokkalta interaktivabbé tegyék, ezéltal j6

helyszinekkel. A jaték legerdsebb része ter ]
a folyamatos online versengésben rejlik, parhuzamo-
san folyé versengésekkel — sokan el is ték kel
mét MMOR-nek (masszivan multiplayer online racer),
kivancsian varjuk, milyen sikerrel valésitiak meg ezt
az elképzelést a gyakorlatban. A jaték az X360-as
verzié mellett érkezik majd PC-re, PS2-re és PSP-re is,
bszolot multiplatform fejlesztésrsl van tehat sz6. Re-
méliik, hogy sikerrel jarnak a fejleszték, hogy ismét
egy j6l csengd névként készonthessik a Test Drive-of.
Egy masik 8srégi sorozat is feltamadéban van, ezot-
tal az Alone in the Dark legijabb részérsl van
sz6. (Mér sokszor, sok helyiitt |e?eh irva, hogy a so-

val t3bb lef get adnénak a jatékos kezébe. Eln'}n-
tek emellett a zart terek, a szabad és nyitott helyszin
(New York, Central Park) egy egészen mas hangulatot
araszt magabsl — masképp resz maid tehat félelmetes
ez az 0j epizéd. Mert hogy rettegni fogunk,
nem kételkediink — csak gydzzik kivarni az egyelére
datum nélkili megjelenésig.
A Parcdigm Entertainment 6j, PSP-re érkezd fejleszté-
em tol fantaziados cim par pil-
lanat gondolkodas utén a moltba kisér vissza minket —
a klasszikus, vektorgrafikat hasznalé jaték igazi 3sks-
vilet, de szép em[élgeket idéz a kelléen idés olvaséink
fejében is. Erre a rétegre szamitanak a fejlesztsk, akik
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Alone in the Dark

ezt a jatékot pofozgatték olyan szintre, hogy az
2006-ban is eladhaté legyen. A novemberi megjele-
nésti jatékban a hangsoly a multiplayer csatarozéson
van, annak azonban, aki nem rendel ez|k eme Ieheto-

Battlezone

gak) is helyet kaptak a vélaszthaté karakterek kozétt,
ami ncgyszerlu |h r — Sket @ leg?obb |oiekban hanyo-

Earthworm Jim

tatja majd, a |utel< torténetes médjaban az & szévege-
lése koti mo|d Bssze a kulonfele rmnuotekokut (mely

Eolic , pont g
éppen. A |cnek sorén negyze'racsokru S
kell 6l haté harci

segge|, szabadon konﬁguralhato és
mesterséges |n'e|hgenc|a all rendelkezésére.
A meg(ﬁennes szép, kiilon kiemelnénk a robbanéso-
kat és egyéb effektusokat, de természetesen nem mu-
veltek csodat a kis hordozhaté géppel, erre nem is
szamitott senki.
A tankunk is bizonyos szinten modosxl‘hqto lesz, tehat
iink lesz az of épiinkkel megmu-
tatni a vilag tololdalan csiicsiils el?enfe|unknek ogy
miért is vagyunk olyan jok — a jaték remekil fe||e5|te~
ni latszik a kitGzott célt, ami nem més, mint: vegytisz-
ta akcié szdllitasa, egy adag | nyakon
Sntve.

Alone in the Dark

A Dungeons and Dragons névre hallgaté szerepjaték
rendszer minden bizonnyal a legismertebb a vilagon
— az Atari pedig nem il a babérjain, és két jatékkal is
készilt a show-ra. Az e ylkkel most a lap Lcsub|u|n
nem foglalkoznank tol sokat — a Neverwinter Nights 2
bar minden blzonnycﬂ egy nugyon iqére'es dcrub (uz
elss epizo

még ma is
kat és bvitéseket a lelkes PC sek), de sc:|nos nlncs ra
16l sok esély, hogy jelenl is

tiszteletét tegye.

A masik jaték viszont nagyon is érkezik konzolokra,
azon beluH is a Sony kezl’ionzohara — a PSP-t becél-
z6 Dungeons & Dragons Tactics szakit az ed-
dig konzolgépekre szant ,hentelds” koncepcistél,
ezittal egy remekbeszabottnak |gerkezo korokre osz-
tott stratégiai jatékrol van szé. Az egesz project a

rendszer segitségével kell megszabadulnunk az
Ssszes utunkba akadsd monszterrs — tehetjik mindezt
a gép Wi-Fi képességei segitségével akar tobb jaté-
kos segitsé: ever co-operativ médban jatszva tehat.
Jelleminkis] fuggoen bénusz kiildetések valnak elér-
oi6vé — érdemes lesz tehut 'obbszor kiilénféle hoz-

0 karakterek segi Ini a j&-

|a'ekok két e-
ater”, és kotott sorrendben vegrehu|fundo ,,p|ay|1st -
lesznek elérhetSek). A cég erésen gondolkozik az on-
line tartalombévités koncepcidjan, kérdéses hogy ez
mennyire nyu‘mu mu||d ki a ,ctek e|eh‘ar|‘amu| A szet-
tek végén | kell k, ami mér
nem 5 masodperces szorakozas — retro stilust arkad
jatékokban ker | helytéllnunk eme bossfightok soran. A
mmllal‘ekok grafikaja érdekes elegye a realista megje-

, ésa torzitott cel-shaded elemek-

rekon Nem széltunk meg a groﬁkurc;! a ,jobb nem
megbolygatni” elvef kovefve, a |e|enleg| Formumbon
a legnagyol
|e|enes e|eg kmbranduo eleme a |uteknu|< Re»
?u k, még rengeteget csiszolnak rajta, hogy leg-

Dungeons & Dragons Tactics

alabb elviselhets szintre hozzak. A megijelenés vala-
mikor télen lesz esedékes

Az Atari egy regen e|Fe|eden hést kivan visszahozni
a porondra — ez a ,h3s” pedig nem mas, mint Earth-
worm Jim. A szkafanJD rbe 6ltozott kukac eddig is
remek kalandokban szerepelt (el8szér SNES/MD/PC
platformokon, majd az ket kévetd gépeken is), és
most egy hosszubL szinet utan tér vissza — egyelére
konkrét cimek bejelentése nelkil. Ami biztos: a cég
online hanctrozést és handheld inkarnaciokat igér =
reméljik, hogy az utébbi a j6l bevalt két dimenzios ja-
tékmenetet és megjelenitést haszndlia majd. irni }
gunk a jatékrsl, amint valami kézzel foghaté informa-
ci6 keriil napvilagra.

Nemesak a Nintendogs kap PSP-s konkurenciat”,
hqnem a Warlo Ware is: a Hot PxI névre hallgaté

3.5 rendszerét h alj hogy
ezottal a pszcionistak (mentélis eretlket aktivan hasz-
ndlé, targyakat lebegtetd, akaratokat megtsrs kollé-
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Svid ékok szazait (hogy nagyon
Eon'osck legyunk 200 darabot) kivan mu|d tetd ala
ozni. A koritést egy hires podcaster, ,Djon” szolgal-

nek — nem néz ki rosszul a darab, annyi szent. Erde-
kes koncepcié, meglétjuk mi sil ki bel ore

A nélunk is nagy sikerrel vetitett Totally Spies (mely el-
sésorban a 9-12 éves korosztélyt célozta be) egyenls-
re minden egyéb informécié nélkili Gjabb |cneiadap>

taciét kap, a Totally Spies! 2 munkacimre hallgato
projectrél csak annyit tudni, hogy Nintendo DS konzol-
ra érkezik, és idén ‘novemberben mér a boliok polcain
lesz. Nem hinnénk, hogy ez a game fogja megvuhunl
a jatekipart — réadésul a DS j j6 erében lévs gép, remek
jatékok fognak érkezni ra e nélkil is. De mindegy —
akit érint, az mar Ggyis félretette a zsebpénzét erre a
projectre, hogy ismét a harom kemhélgy iranyitasat
vegye dt, és kilonb6z8 gonosztevsk vilaguralmi tervét
ckadclyczzc meg két nagybevasarlés kozott.
Végil pedlg kévetkezzen az Arthur and the Mini-
moys - a fantasy kérnyezetbe helyezett akcisjaték
fészerepléi 'underez a projecthez néhany iszonyatosan
yonyor artworkst keszitettek, tehat komoly elképzelés
Euzodll( meg a fejlesztés mgott. A puzzle elemekkel gaz-
dagitott abszolit mu|t|p|utform (PS2/PSP/PC/DS/GBA)
fejlesztéshsl még szép jatek cseperedhel de nem aka-
runk el8re inni a medve bérére, igy inkabb varunk —
jové év januarjaig.




z Atlus egy roppant érdekes fejlesztésekkel ren-
Adelke16 cég, jaink egyik legizgall bb

(..és legeredetibb) JRPG-szérija, a Shin Mega-
mi Tensei is hozzajuk tartozik, igy fokozott figyelemmel
kisérjuk minden bejelentésiiket. Nézzisk tehat.

E|56&<ént maris itt van a Persona 3 (PS2), amelyben
héseink” nem adtak fel valédi életiket, és amellett, hogy
okkult kalandokban van résziik, és éjjelenként démono-
kat idéznek (raadésul teszik ezt roppant érdekes médon
- amennyiben a sajat fejemhez szégezett fegyver elsiité-
se érdekesnek szamit). A jatékmenet sem hasonlit a

ikus japani szerepjatékok bar kérokre osztott a
hare, csapattéarsainkat nem ir?rL\yi'hultiuk kézvlet!enijl,

) egy ird me
il e IRl o AR terepeket maguk is
felderithetik, igy az aprébb elagazasoknak nem kell
személyesen utdnajarnunk, elég ha csak kiadjuk a meg-

e | -

fOKKOBRORMT BREFC!
TIVOEE HFECNBI?

Cr®!

-
v
Devil Summoner
felels parancsot. A harc alatt vokéllal megtamogatott

3rgs j-pop és j-rock slagerek szélnak, a torténet meg-
eleld részeinél elétor a misztikus zene —a hunqu!ot tehat
e

Rule of Rose

képpen elborult lesz ahhoz, hogy ne a hianyossagokra
figyeljunk. A jaték valamikor fé(en érkezik meg felénk,
és mi a Perszéndhoz hasonléan: nagyon varjuk.
Imédjuk az Atlust. Féleg a most kévetkezé darab miatt -
a Rule of Rose (PS2) japanban mér j6 ideje megjelent,
de a cég nemrég jelentette be, hogy a jatékot a japan te-
rileteken kiviil is megjelentetik. A torténet egy fiatal
ariszfokrata lednyzé, és egy tarsadalom dltal kirekesztett
kilonc titkos tarsasag osszetiizésérsl szél. Mondanunk
sem kell, hogy mi lennénk azok, akik kevesebb sansszal
indulunk a gyszelem felé, igy szémunkra ,csupan” a tol-
élés lesz a cél. A jaték 50 percnyi pre-renderelt animaci-
6val és Yutaka Minobe zenéiver(skies of Arcadia, Pan-
zer Dragoon Saga) érkezik: oda kell lmu]d figyelni ra.
s e

Tl Labo infomation

kus szerepjaték, aranyos megjelenitéssel, az érdekesség
a kislsnféle sltszetek (melyek mind-mind mas képessége-
ket nyojtanak nekiink, amig viseljik Sket) hasznalatanak
lehetSsége, plusz hésink magikus repertodrja kilonféle
triskkokkel béviil az idsk soran, melyek aktiv hasznéla-
tara lesz szitkségiink ahhoz, hogy tovéabbhaladjunk a
torténetben (és hogy elérjik az ﬂszér' rejtett bénuszo-
kat, természetesen). A jaték torténete elég konnyedén in-
dul, de idével ez is komolyra és misztikusra — mi tbb,
elborultra valt, a készitsk igéretei alapjan. Mi pedig
szépen hisziink is nekik. Az eurépai megjelenés valami-
kor &sszel lesz esedékes — addig fogtok még talalkozni
a programmal.

A Nintendo Wii egy bejelentett programmal élvez t4-

A negyedik PS2 project az Irem fej
bot Chronicles azon szerepjatékok kézé tartozik, ahol
nem a szereplskkel kell harcolnunk, hanem az éltalu

Steambot Chronicles

Ssszerakott és fejlesztett robottal. A jaték cel-shaded

megjelenitést haszndl, elmosott szinekkel, aranyos rajz-

filmes hatast elérve. A jaték az E3 utani hetekben jelent
ol Lz A

kivalonak igérkezik. A jaték jolius tizenhar jele-
nik meg Japanban — nekiink még varnunk kell a darab-
ra. Hogy meddig, azt még senki sem tudja. [Most mar
szinte biztos, hogy lesz beléle angol verzié.
Remek! - liquid]

Az eléz8leg mar emlitett 0j Shin Megami Tensei epizod

meg a ten, Gl . | jobb érté-
keléseket :réwe.

Nintendo DS hérom jatékot kap, nézzitk éket szép sor-
ban. Aranyos és roppant stilusos megjelenitésével azon-

nal a szivinkbe lopta magat a Touch Detective, ahol
| R TS N
&

ast, ez pedig a DS-en mar bizonyitott Trauma
Center folytatésa, a Second Opinion. A jaték grafi-
aja - bar egy funkciondlis dologrol beszélink — mégis

Yggdra Union

szépnek mondhaté, mig minden, amit DS-en végrehait-
hattunk a betegeinken, ezittal is elérhetd lesz, Gj eszks-
zokkel , és fejtorokkel bévilve. A jaték a handheld kon-
zolon szép koroket futott, azok akik akkor megvasarol-
tak, talan érdekeltek lesznek a Wii véltozat megkaparin-
tasaban is.

A GBA felhozatal is viszonylag er&s lett, a Super Ro-
bolt I'I'uLisen: Original Generation tuningolhaté és

ey s
egy 'Flctull ykava kell ele tind

nyd aktiv haszna-

Fs2llaies o ole S kAt peville

ner) is kidllitasra kerilt — ez mar lokalizélt, angolul kom-
i véltozat volt. Beszélé fekete macskak, kimoné-
St hlgyek, tomeg kézepén megidézett embere-
ket kinzé démon — csak a szokésos &rilet, nem kell tehat
senkinek csalédnia, aki elvont és misztikus jatékkal akar
maijd jatszani. Ami a grafikat illeti, az elézs rész bizarr
képregényes stilusat orokslte a darab, de most azt kell
mondjuk, hogy a cel-shading sokkal &tletesebb és szebb
vélasztés lett volna. No de mindegy, a hangulat kells-

az érintskép
lataval. A masodik darab o Deep Labirynth névre
hallgato jatek féhasink véletlenel

piaték, ahol egész so-
ra kévetkeztében egy olyan helyre keril, ahol az emberi
emlékezet minden momentuma térolva van — ezen a he-
lyen kell talélniink, és ezt harcok mellett kislonféle fejtorsk
megoldasaval érhetjik majd el.

A harmadik jaték egy killénss project, Contact névre
hallgat, és az a Grasshopper fejleszti, akiknek t5bbek
kazott a Killer 7-et is koszonhetjok. A jaték egy klasszi-

: nydit, melyeket akar més jatéko-
sok fémszornyeivel is Gsszeereszthefiik. A Battle B-Da-
man a hazéankban is futé - fiatalok kérében viszonylag
népszer(i- animén alapul, szintén Gsszeereszthetd szor-
nyekkel. Nincs mit tenni, a gép életciklusanak végén mar
nem lesz semmi meglepé bejelentés. Végil az Yggdra
Union kovetkezik, amely a kételezs ,kartydkkal esink
egymasnak” jatékmenetre alapul, a Sting csapat fejlesz-
tése viszont legalabb mutat valami egyediséget — elke-
pesztéen coolos karakterek szerepelnek ebben a télen
jelend stratégia / piatek ﬁibridben.

bus |
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Tekken 6

Gundam: Mobile Suit

virtudlis id nk a valé

éfségtelen, hogy a vilag egyik leghiresebt kedds szé-
Krit’:'u a Tekken, a favalyi show alat mutatot Jin olyan bé-

Rt el e T
megrészegilten valték az G infémorzsakat. Nos, a cég nem volt
rest, és el6szor a Sony. konlerencién lathattunk rovidke trai-
lert az 6j epizodbol, a Tekken 6-bél. Ezt nevezik hidegzuhany-
nak, a mutatott grafika nem Iépett 1ol a PS2-es epizodok dltal
nyijtott vizudlis szinvonalndl. Nyilvénvals, hogy a fejlesztés igen

tessék szépen Srvendezni). A fejleszik nem az Xbox 360-as ver-
2i6 motoridt hasznéliak, hanem egy feliesen 6j, a PS3 képessé-
geihez igazitott engine készill - garantdlt tehat a remek latvény.

Keszil egy harmadik PS3 jéték is, mely a Gundam: Mobile
Suit névre hallgat. A jéték valészinileg marad a il bevalt , fel-
dolgozzuk az egy éves habort, abbol nem lehet baj” hozzadl-
lasnal, tehat senkinek nem kell attél tartania, hogy akar a Wing,
akar a Seed gundamiei belekeriilnének a képbe. Ha mér ennél

korai stadiumaban tartanak, és hogy muszdj volt kivinnitk a jé-
tékot a show-ra, de ez igy ebben a forméjaban édeskevés. Na-
gyon reméliik hogy a TGS-re 6sszekapjak magukat a fick. A
mozgoképben egyébként egy olyan szerepld is felttint (Lili), aki-
két-hérom sorral |en|e:§ieszémo|unk.
Jajjon tehat a masik Tekken, a Tekken: Dark Resurrecti-
on A= erederiloqiicietemekaon i araindU el soRe ey
‘ Sony hordozhaté masindjét célozza be ~ egy tuningolt Tekken 5-
&t ajénlva hordozhatd verzisban. Hogy mivel tabb ez, mint az

Tekken: Dark Resurrection

asztali valtozat? Két bj karakter jelent meg a fronton: a 17 éves

Ul ol s e e R e

hare remek elfoglaltsag(2), és miutan beleksstolt eme tiltott lve-

zetbe, mér nem akar leszokni réla — a mésikuk Pedig egy hiva
é

a &l tartunk, sjjsn az egyik legnagyobb csalédas, az
Xbox 360-as Gundam: One Year War — az els3 bejelentéskor
még izgalmasan hangzott, hogy egy online lovoldeben kell majd
helytélinunk, fejleszthets ésogiszi ef6 mechjeink segitségével.
Axztan iGttek az elss képek, és a ‘90-es évek végét idéz6 grafika
a kellemes nosztalgian tol semmi izgalmat nem ad, ezt igy ebben
a forméban o mulliplayer sem menfi. majd meg az enyészetts].
Kér érte. A hurmudiE nextgen konzol, a Wii sem marad ki a sz6-

2

Gundam: One Year War

rasbél, bejelentés szintién tudhattuk meg, hogy késziilében van

TLTEE 5

& enem.

o/

ToTAL 8

Xenosaga IlI: Also sprach Zarathustra

nem gy&zi lépfen-nyomon hun?oz'alni. A konfliktus elrendezése
természefesen a jétékos dolga lesz — valamikor télen.

Ha mar szerepjatékokrél van sz6, jgjion a show dlatt jatszhato
formaban jelen ‘évc’i hack// G.U. Vol.1: Rebirth. A jatk
a népszer(i hack franchise masodik hullaménak képviselse, eh-
hez is fartozik egy anime széria, mely jelen esetben Roots névre
hallgat. A jatek torténete 7 évvel az el6z6ek utan jatszodik, a The
World ilt, mindenki boldog ~ féhésiink, Haseo azonban
(remek pL: er-killer himeve ellenére) csnyan kikap egy 8rillt ja-
tékostol, aki nagyon emlékeztet valakire... valakire, aki régen
hatalmas gu|ibc'i>;f okozott minden jatékos szaméra. A latottak
alapjén a stilus legalabb két kategériaval komolyabb, mint az
edggi részek soran, dark hangulat érad a vilaghél, a karakte-
rekbs| — mindezt fetézi hogy a cel-shading technolégia alkalma-
zésa eszméleflen profira sikeredett. A sorozat ezittal 3 részes
lesz, minden rész legalabb kétszer olyan hosszo jatékidével bir
majd, mint az elsé Hack sorozat epizédjai. Mivel az elss epizod

Japanban mér a kilénbsz8 internetes forrasok igye-

iogy, keszl)
egy ,Mobile Suit Gundam” munkacimre hallgato jaték, egyelére
semmit nem tudni erré| a projectrd.
Volt egyszer egy Frame City Killer — a Namco Unreal 3.0-s tech-
T :

tésos orosz katona, Dragunov, aki komol rke
zeft a forndra. Ennyit az 0] karakterekrsl, ami meglepé hogy a
jatek szinte egy az egyben hozza a nagy testvér grafikai szin-

hasznlo feil valamikor még X360 nyitécim

szerefeft volna lenni, azttn csak csszoft és cstszoft, jottek a ron-
dabbnal-rondabb képek, és... az E3 alkalmabél a cég bejelen-

vonaldt, és minden, a Tekken 5 esetén elérhets jétek
talmazza a hordozhaté véltozat, akik tehat
tékra vamak, a Dark Resurrection nyéri megjelenésekor mar ro-
hamozhatiék is meg a boltokat.

A Ridge Racer 6 az Xbox 360 kezdékindlatanak egy remek da-
rabja volt (és még most is az), de senki nem gondolta, hogy a
Namco nem fog semmivel szolgélni a Playstation 3 rajfjéra. Az
omindzus nyitécim a Ridge Racer 7 le: k fartalmazza

é a nitrézés lehetéségét, de idonsagként hathat az
opfikai tuning lehets négy jté-
kost témogatd online jétszhaté mulfiplayer médozat is kivals iz-
galmakat igér. A vizudlis tartalommal nem lesz probléma (apro-
pé vizualitds, a jatékban ismét Reiko Nakagase kisasszony lesz

le
egyszerre fizeni

ge, és a komoly,

o
keztek kiemelni az elzéeknél is komolyabb zenei aldfestést. Na-
arjuk a jaté rt az egyik legigéretesebb darab a PS2

ései szerepjdtékai ki
Haladjunk tovébb ezen a vonalon, kovetkezzen egy régi isme-
183, a Tales sorozat legtjabb tagja - a Tales of Abyss. Az E3
elsé napjan a cég kozzétett egy remek és sokat mutatd videt,

ik része nem 5 éppen i patis
megfogyatkozott, a torténet azonban nem maradhat lezaratlan -
Nl & ool v olgelara Pt s A ek
ST el i R B s Gl e e B G
ban még kétséges. Kar lenne a jatékért, mert a latottak alapjan
a grafika még szebb lett, a PS2 képességeit maximélisan kihasz-
né?iu, és a készitsk elmondas szerint a jatékidd sem lesz nydl-
farknyi. A torténet ezittal egy T-elos névre hallgaté fegyver kril
bonyolédik, aki még KOS-MOS-ndl is erssebb, és ezt a tényt

tar- fette, hogy ledllitottak a projektet. Mindenkinek jobb lesz igy...  melyben egy kevéske divezets jelenet mellett egész harcok lefo-
i6 verekedds ja-  Nézzik inkabb a létezd és remek erdben lévé }eﬂeszféseke!. El-  lydsat vehettitk U tovabba a jaték maszkalés részénel
s8ként itt van a Xenosaga lli: Also Sprach k . iteset is megfigyelhettik. Az els6 konkloziok a kivetke-
A vallési és filozéfiai r}\ondanivc|6vlu| erGsen ml’fﬁ!an széria ma- ¢k még mindig real-fime harcokkal operdl, ahol az egyik
a

p kézvetlen modon iranyitiuk, a tbbiek pedig egy el6-
re bedllitott minta alapjén haifick végre cselekedeteiket. Ennek
me%van az elénye, ami a porgés jatekmenefet jelenti, viszont
tobbszor is eléfordult, hogy egy specidlis tamadas vagy varazslat
a semmit célozta meg, akar komoly hétrényba hozva ezzel a ja-
tékost. Oda kell tehét majd figyelni, féleg, hogy ez az epizéd tel-
jesen harom dimenziés, a harcokat is g‘eﬁeéme. A jatékot egyéb-
ént a Symphonia fejlesztdi készitik, az Abyss erésen em|ZEZ§teV
is a sokak dltal legjobb Tales-nek tartott epizédra. A grafika ki-
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Tales of Abyss

elégits, bar azt batran kijelenthetjik, hogy a mostansag megje-
lent és a PS2 képességeinek hatarat feszegets jatékok sokkal

szebbek ennél az 0j jtéknal. Nem baj, a sorozat elénye még
e s

aktudlis diratait. A Wii-t becélz6 One Piece: Unlimited Ad-
venture inkdbb tint egy felpiszkélt Cube :imne‘k.I A Rroblé}r?a

Ace Combat X: Skies of Deception

Szintén PSP-s project a The Legend of Heroes Ii: Prop-
hecy of the Moonlight Witch, egy a mostansag viszonylag

csupdn az volt vele, hoqy az irényitas nem a-
: Lol

mindig a toriénetben reik, fhésiink egy nagytr

nem ugyonig kotstt — talan nem volt elég idejitk a
lesztok

n szenveds fia, oki szép lassan y k korant-
sem mondoft emlékeit — ezen folyamat természetesen azzal jar,
hogy 6 barétokat és ellenséget szerziink majd magunknak. Ez az
epizdd pedig végre eljut hozzank is (és az egyik szerepl beszé-
dét meghallva a legendas Koyasu Takehi'oeiangiét véltik felfe-
dezni — aminek annak rendje és médja szerint megoriltink!).
Jsjjenek az anime adaptéciok - sok lesz belélik. Kezdjisk a sort
az Eureka Seven - Vol. 1: The New Wave névre hallga-
16 mechas akcisjatékkal, mely jatszhato formaban volt jelen a
show alatt. Aki aelkésziﬂeﬂeniil prébélta ki a darabot, igen ko-
moly sokkhatéisokat élhetett meg ~ fszereplénk karcst robofia-
ban ilve légdeszkazott, t5bb szaz méteres magassagokban fri
koket végrehaitva. Ellenfeleink is j¢l elszérakoztak ez alatt az ids

Eureka Seven - Vol. 1: The New Wave

dlatt, kétségtelenil. Majd foldet értiink és a robot egy sebesen
mozgo jarmvé alakult, folyamatosan kombézva. Erdekes kon-
cepi6, bér nem hinném hogy a sorozat rajongéin kiviil barkit is
megérintene, sokkal jobb meches jatékok szerepeltek a show
alatt. Egyebke jelenitéssel nem volt , a hattér és
o kémyezet nem il részletes, de az effekiek és a robotok részle-
tessége talan karpstol minket ezért a hicnyossagért.

Kévetkezé anime-dtiratunk a Naruto: Ultimate Ninja. A
sz6ke ninja kalandjai elképeszté mértekben sikeresek -~ a manga
szerz6je, Kishimoto sensei le sem fagadia, hogy a Dragon Ball
volt a 16 inspiraciés forrés, ennek megfeleléen szereplsk és spe-
ciélis képességeik egész hada véria, hogy jatek forméiaba ont-
sék. Ezottal is lesz t8bb mint 14 valaszthaté karakter, melyek a
jatéktér két részén — elstér és hattér - kiizdenek egymas ellen, az
dsszes hiresebb skill (igen, természetesen hasznalhaté lesz a Ra-
sengan és a Chidori) is helyt kap a PlayStation 2 exkluziv jaték-
ban. Az amerikai megjelenés jnius 27-e.

Ha mér egy Shounen Jumpos széria keriilt teritekre, akkor it
egy Ujabb: a One Piece talén az egyik legnagyobb siker a heti
megjelenésti magazinban - a Bcnet?c)x/i tobb gépre is kihozta az.

szabad rendszert megimi a jatékhoz, minden-
esefre ez igy. :ggen a formaban szintén kevés lesz — bér a rajon-
g6k minden bi | ezt a val is megvasaroliak majd.
Jon az IGPX névre hallgaté ,versenyzés-harcolés” program,
mely a jelenleg szép kroket futo Cartoon Networksn futb soro-
zat torténéseit veszi majd alapul - a jatékban robotjainkkal kij-
I6nb26 forméciokba dllhatunk fel, melyekkel hatékonyabt

Kellen. | kell magom  so-

rozat kedvelsi bizonyéra lainak ebben a gyengén megvalésitott
vérszegény versenyzésben valami fantéziat, sajnos nekiink nem
sikertlt fellelkestlntink.

A Namco volt az a cég, amelyik a leger8sebben témogatta a
e‘%b komoly projecttel is késziltek az E3-

Playstation Portable-, 1ol

One Piece: Unlimited Adventure

ra. Kezdjik talén a féldsn, vagyis vegyiik a motoros

nagy égben szivérgo ckcié-RPG” jctékok Kozl I re-
mek rajzolt grafikaval talalkozhatunk, a darab killsnl :
az intee'i ens (tudja példaul hogy mikor kell Fuh':s'r:ak eredni,
vag ilkos csapast i) éges intelligencia, és
b e o oAl e el o
szik a jatéktéren. Ha nem rontanak el benne valamit, akkor vég-
re egy izgalmas jatekkal gazdagodik a PSP jatekkinl

— minden esély megvan ra. Szintén amerikaba érkezik, oda vi-
szont mar {nius hénap végén.

Mindkét kurrens Playstation konzolra érkezik a Fast and Fu-
rious cimre hallgaté utcai autéverseny. Ha ismerésnek hangzik
a név, nem véletlenil: a nalunk ,Haldlos iramban” kédnéven fu-
16 méka elég hires darab = még ha nem is o mindsége révén.
Nem Szami, alényeg aikbvefkess: Tokyo Drift néven fog nyéron
érkezni az Gjabb film (mely alcimmel a jaték adaptéciok NEM

Fast and Furious

1ol 1)

szimulatort, a MotoGP-t. A jaték egyarant tartalmaz maid ko-
moly bajnoksagot, arcade tizemmodot, és nyolc jatékost egyide-
jtleg kiszolgalé multiplayer méduszt is. Jatszhaté verzioban
ugyan nem volt kint a show dlatt, igy csupén a hivatalos trailer
és bejelentést kovetd infok mcmdigz nekiink — épiiink hat fo-
vébb, egy joval elérehaladotiabb dllapotban lévs project felé.
Az Ace Combat X: Skies of Deception (a cim nem végle-
Ees) jatszhaté verzioban volt jelen a Namco standijéndl, és érde-
es informaciok is befutottak réla, nézzik tehat. A handheld ver-
2i6 nem lesz annyira sztori-orientalt, mint nagygépes festvérei. A
palyak tgy letiek felépitve, hogy bizonyos épiletek / egységel
megsemmisitéséb vagy éppen felfedezésebél kovetkeznek tjabb
al-kildetések, tehat iben végigrohanunk a palyakon, bi-
zonyos feladatok létezésérs| sem fogunk tudni, igy esélytelen a jé-
ték teljes kiporgeté repiildink valamilyen szinfen tuningolt
toak lesznek, egyre komolyabb feEyverzeNel lathatiuk majd el gé-
inket. Nem esett még sz6 a jéték kinézetérsl: elss osztdlyd, em-

rek, elss osztdlyo. A jaték szodaval PS2-n is elmenne, de jelen-
e Rt

amit a Namco Bandai szépen megtémogat egy-
dtirattal. A darabban a 120 licencelt jarmé valumelyifé%:e
kell pattannunk, hogy megmutassuk az Gsszes hiénanak, hogy
mivagyunk o véros csészérai  és  versenyzésen kivil nem sza-

feledni a vizudlis és énybeli tuningrél sem. A ja-
16k minden vélioztatésunk utén fig hogy a médosita
sunk éppen milyen hatéssal van kocsink mene"uﬁ;idonségcim.
Tobb kilonbozs jaiékmodban mérhefiitk Sssze erdnket ellenfele-
inkkel, melyek kézt megtalalhato a jél ismert Drift, de vannak
olyan érde(:sségek, mint példaul a Grip, me){ben hegy la-
bandl kezdink, és a heg\fe re valo eljutas lesz a feladatunk.
Természetesen ennek a sok jatskmédnak és a vizualis tuningnak
(melyben kedvelt Namco sorozatokbél is helyezhetiink el matri-
cakat auténkra) csak tgy van igazan értelme, hogy a cég készilt
a multiplayer mokara: PS2 esetében mind az osztoft képernyss
méd, mind az online valés alternativa, a PSP verzié pedig tamo-
gatia a Wi-Fi vezeték nélkili kapcsolat segitségével kivitelezett
meccseket. A jaték grafikdja remekbeszabotinak igérkezik, hoz-
za tehdt azt a szintet, amitd| kezdve konnyedén nevezhetjiik lat-

4 k — és ezt mindkét valtozatra elmondhafjuk.

fese il

fog tartozni — megé




z idei Capcom kindlat arcpiritéan sovén
Avoh — jol lathatéan minimalis er6Forréssu(

csupén a tradici6 és a marketing kedvéért vo-
nult ki a szigetorszagbeli titan, hiszen mutatni gya-
korlatilag nem mutatott semmit. Nem volt Resident
Evil 5, ofthon maradt a Devil May Cry 4 - azon
ket jatek, melyre a leginkabb kivéancsi lenne a publi-
kum a kovetkez8 generdcios felhozatalt szemlélve.

Volt ellenben szamos 0j bejelentés, az elss és talén
legnagyobb lepetést okozé a Resid Evil
Wii. Az egyelére munkacimen futé project egy mil-
liméternyi feliiletet sem volt hajlando felLedni maga-
bol, a hivatalos kézleményben minddssze ez dllt: ,A
Resident Evil franchise egy 6j darabja, mely kombi-
ndlia a tradiciondlis elemeket a Wii forradalmi ira-

Lost Planet: Extreme Condition

nyitasi rendszerével”. A Famitsu tippelt: a japan ki-
advény egy Gjabb Gun Survivor epizédot viziondl,
mely egybefésili az elsé négy epizéd torténetét és
karaktereit. Meglativk — ami biztosnak latszik, az
egy Resident Evil 5 port lehetéségének kizarasa.
X360 fronton eréi‘eﬁesen belehoztak a fick: a Lost
Planet: Extreme Condition Llivera is dtcibalt
demoja egyértelmien az E3 testkézelbdl kiprobalha-
t6 legkivalobb alkotésa. A tévoli jévében jarunk, a
csoppet sem baratsagos, kifejezetten rusnya Akridok
bolygéjan. Amnéziaban szenvedd féhds, gyanos
csapattarsak, szévevényes torténet: a lényeg most a
jatekmenet. Az a jatékmenet, ami nem szél masrol
mint az idegenek tonnaszémra t6rténd lemészarlasa-
rél — és pont ezért |6, hiszen a LP minden eszkozt
megad arra, hogy alaposan befitsink a Starshi
Troopers-bé| kélcsonzott ET hordéanak. Az elhullott eﬁ
lenfelek utén maradé energiagdmbbdl fedezhets hs-

s
‘V‘GUESJVI

siink élefereje és minimdlis védelmet nydijté pajzsa,
plusz ez biztositja, hogy ne fagyjunk halélra 10 perc
utén — harcolni tehat muszéj, hisz ez a tolélés kulesa.
A tavolsagi fegyverek elképesztd erével pusztitanak,
a robbanészerek szintigy hatékonyak, raadasul hs-
siink kézelharcban is jartas. Ez még mindig semmi:
utunk sorén egyfajta specidlis sltszékbe is belebtjha-
tunk, me|y egy mechahoz hasonléan komo‘y tizer&t
és védelmet nyGijt: nem beszélve arrél, hogy igy a na-

yobb rondaséagok is leteritheték. Ehhez parosul a
Pérvény, az a makulétlan grafikus kidolgozas, mely
legyen lévén sz6 SD vagy HD TV-rél, olyan magasra
hgyezi a lécet, melyet majd csak a GoW lesz képes
leverni: pazar holgyek urak, egyszerien pazar, a
Capcom nagyon eltalélta az egészet — kar, hogy még
b 3/4 év van hétra a fejlesztésbsl.

Dead Rising

Immaron sokadik alkalommal, mindig egyre tefsze-
t8sebb forméaban, de kivonult o Dead Rising. A
tradiciondlis zombihent talalkozik egy beat'muppal:
a DR a latottak alapjan sikeresen egyesiti az egy-
mashoz kézel all6 ket stilust. Elsholtakkal teli beva-
sarlokszpont, szuperhérossza avanzsals fotériporter
— ezt a képességét pedig kamatoztatja is, amennyi-
ben a megfelels hei)en a felels jelenetet kapja
lencsevégre, a foté {oregériéiéfél figgéen (dramai,
brutalis, akciédus, ...) pontot kap, melynek felhasz-
nalési médja egyeldre nem fiszta, hiszen a haszna-
landé fegyverek nem fejlesztheték azon egyszer( ok-
nél fogva, hogy Frank baratunk azzal pﬁ?&“ a delik-
venseket, ami épp a kezébe akad: esernydvel, vas-
csével, paddal, Gjsagostablaval vagy épp léancfi-
résszel. A Dead Rising kifejezetten szép, féleg annak
figgvényében, hogy hany szereplé jelenik meg a
képernydn egyszerre (sok) és, hogy hany hektoliter-

nyi vér boritja majd (nagyon soook) be a roppantul

iszes terepet — a Capcom kezdi kiismerni az X360
hardverét. Megjelenés még e hénapban, ha a hor-
rorvilag befogadja.

Ennyit a nextgenrd|, evezziink hazai vizekre: Oka-
mi. Az Okami még mindig elképeszts, felemel lat-
vényt nyGjt és még mindig annyira varjuk, mint egy
éve. A Clover Studio végtelenil egyedi produkcisja
még mindig elképeszté potencidlt rejt magéban, a
tavalyi EB-Eoz képest pedig ha nem is latvéanyos a
fejlédés, hosszabb tesztfutam utén észrevehets a ki-
l6nbség: mivel Japanban mar bé masfél-két honap-
ja megjelent, igy gyakorlatilag egy véglegeshez ki
zeli, csupén o?org' as atnézését i i vi
tott a Capcom standjéndl. A kalligréfia és a festém
vészet koril bonyolods jatékmenet 6l érezhetéen fi-

God Hand

nomodott: a gerincet képez ecsetvonasok sokkal fi-
nomabban, precizebben kezelhetsk, kisebb az ird-
nyitobol adéds holttér. A grafikus korités még min-
dig mesés, az egyedi vizufﬂis vilag mar bejelentése-
kor amulatba ejtett minket — csak jelenne mar meg
végre!
A Clover Studio a két végén égeti a gyertydt, a fen-
tebb taglalt Okami mellett a God Handet is dédel-
etik. A Resident Evil és a Devil May Cry veteran fej
eszt8ibél alakult sejt egy egészen sajatsagos akeié-
jaték, mely mar elképeszten stilusos trailerével be-
Iopm magdt a szivinkbe. A harom perces animaci-
éban a jaték szerepléi tancolnak, néﬁu bevillan egy-
egy hosszabb jelenetsor a piifélésbél, mikszben az
u?dbbi dalszoveg szél - ,a jaték nehéz / nagyon ne-
héz / rengetegszer el fogsz patkolni / de megéri”.
Helytallo — a” God Hand klasszikus, Final Fight
nyomvonalon haladé beat'mup, az ellenfelek
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Street Fighter Alpha Anthology

massziv N‘.Sme?éb& kell kiverni bélrendszerik tartal-

mat, Gtésekkel, rogasokkal, specidlis chi tamadasok-

kal, egyebekkel: az egésznek a manga silusjegyeit

magan visels kérnyezet és ellenfelek adnak specialis

izt, hiszen a lepofozandé lények elsésorb?n démo-
& A G

Power Stone Collection

Monster Hunter pedig még mindig bédiletesen szép,
kilonosen a gép elképeszts kijelzéjének héla. Ha
minden igaz, ezottal kishazankban is, mar méjus
12-én megvésarolhaté lesz.

Szintén PSP, szintigy kollekcié: a Power Stone
5 .

nok, agyaras és egyéb szerves rol g

Hand cstnya — sajnos néhol kifej 1 fajdal
latvanyt produkél, a szogletes épiletek, semmibdl
el8-, majd eltin ellenfeleE nem képezik a vizualitas
cstcsat, de ha minden j6l megy, az év végi megijele-
nésig még lehet rajta segiteni — mielstt elfelejtenénk,
a,GH PS2 exkluziv.

Ujabb Capcom klasszik kompozicié, szintén PS2-re:
a Street Fighter Alpha Anthology egyetlen le-
mezre préseﬁ/e tartalmazza az Alpha, Alpﬂo 2, Alp-
ha 2 Gold, Alpha 3 és a Pocket Fighter vonulatot —

e g

Paintbel|

Monster Hunter Freedom

mindezt arkad perfekt megvalésitasban, valtoztata-
sok nélkil, a retrofanatikusok legnagyobb &romére.
Az 8sszedllitas kivald, a megvalésitas kissé csorba:
a Pocket Fighter valahogy kilég a sorbél, a tobbibs|
pedig kimaradt az onﬁne opcié. Ettsl figgetlendl
persze varjuk — a lap megjelenésekor elméletileg
mar !eemelLef& a polcrsl.

Portabilis szérnyirtas — a PSP-t megcélzé6 Monster
Hunter Freedom a hazankban is nagy népszerd-
ségnek Grvends PS2-es nagytestvér egyenes ago le-
szarmazottja. Multiplayer orientalt jaték lévéen a
handheld valtozat is erre helyezi a hangsolyt, a
Capcom standjanal maximalisan négy jatékos ve-
r6£1eteh‘ egy csapatba, hog?/ kszos erdvel lepofoz-
zék a varazslatos vidék hat eréts| duzzads lé-
nyeit. A portolds soran gyakorlatilag semmi sem val-
tozott, a massziv, szcchon bejarhaté terep maradt,
az elsédleges feladat még mindig a tréfeagydités, a

a két kivalé Dreamcast beat'mupot pa-
kolia egy , raadasul abbél is mindpjért az
eredeti és az arkad valtozatot. Jatékmenetbeli valto-
z&s nem tortént, a Power Stone elsé és masodik epi-
zé6dja még mindig tetszetds, erés anime / manga sti-
lusjegyeket magaénak tudhaté arénahare, felkapha-
t6 és az ellenfélhez hozzéavaghaté berendezési tar-
gyakkal, latvanyos specidlis effektusokkal, tucatnyi,
eltérs képességekkel rendelkezé karakterrel és egy
napioinkﬁun is helytallo grafikus koritéssel, mely bar

PSP-n jelenleg kisebb szaggatassal, némi technikai

gikszerrel jelenik meg, az év végre datdlt megjelené-
sig béven lesz id3 kiksszériilni ezt a csorbat.
Szintigy ebben a kategérigban rajtol az Ultimate
Ghosts’n Goblins, mely mar nem fest ennyire ré-
zsasan: a klasszikus jatékmenetet ugyan megtartot-
ta, de a latvanyvilag atksltszott a harmadik dimen-
zidba, kihasitva ezzel egy jelentés darabot az ere-
deti stilusos kiilsejébdl| és pazar 6sszhatasabol. Ettsl
figgetlenil mindenképp érdemes egy pillantast vetni
G, hiszen a szive mélyén vérbeli Ghost's n Goblins,
csak kicsit rot killsst vett fel. Szeptember, PSP.
J6n az 6j Megaman: a Mega Man ZX az elsé va-
l6di, kizardlag DS-re késziils és a sorozatba legin-
kabb illeszkeds mm epizéd. A féma a régi, oldalra
scrollozés shooter, a demo verziéban két palya mu-
tatta be a két fshdst — Aile és Vent egy Girouete Exp-
ress nevi véllalatnak dolgozik, elséicflle es feladatuk
veszélyes vegyi anyagok szallitasa, de banditak raj-

Mega Man ZX

tautést szerveznek és meglépnek a rakomannyal: in-
nent8| a péros feladata visszaszerezni a cuccot, mie-
18t még rossz kezekbe keril. A jatékmenet gyakorla-
tilag semmit sem véltozott, 18] mindent ami él és mo-
aladj a kijarat felé — az iranyitas éppen ezért
pofonegyszer(, az akci6 elképesztéen gyors, a jaték
pedig kifejezetten 6l fest, viszont... viszont készon
juk, de egyszertien mar annyira érdektelen a széria,
ogy ideje lenne j dolgokat kitaldlni és nem Gjbél és
0jbdl kiadni a régi portékat, csupan mas név alatt.
DS, valamikor a nyéron, mar, ha érdekel valakit.
Es végiil, zérasképp a handheld kindlat igazi adu-
asza, az idei esztendd legkivalobb hordozhats jaté-
ka, a Nintendo DS jelenlegi legiitésebb cime: a
Phoenix Wright folytatdsa. A Justice for All
sajnos [egkorc’:bﬂun csak 2007 elején jelenhet meg,

IE?( jatszhaté verziéval nem is volt jelen az expén,
ellenben egy két perces trailer formajaban prezen-
talta legfébb Gjdonsagait. Egy év felt el az elsé rész
6ta, Phoenix azéta mar tapasztalt tgyvéd lett, segit-
séget még mindig egykori tarsanak testvére, Maya
adja, de a szereplégarda szamos 6j személlyel bs-
vill - elszor is itt van az elddben porig alazott riva-
lis lanya, Franziska von Karma, valamint Perl Fey: a
harmadik Fey leanyzo. Utébbi halgyemény fiatal ko-
ra ellenére rendkiviili segitséget nytjt majd a szdve-
vényes gyek megoldéasaban: ,Psyche-Lock”-ra ke-
resztelt képességével a poszttraumatikus stresszben
szenveds k:m’:k%r’)l is képe kihozni az igazsagot.
Mindent 6sszevetve, ismét egy kivals, tartalmas és
egyedi jatéknak néziink elébe: kar, hogy nem ion
elgbb! (utsirat — nem hivatalos forrasaink alapjan a
Capcom mar késziti a széria negyedik, immaron DS
exkluziv folytatasat!).
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Dave Mirra BMX Challenge

gukat az E3 alatt, u||g |[:mr cimre Fokuszulvu
| <

C rave-ék idén szerény standdal kepv:sel'e"ek ma-

A PS2-re érkezs akcisjaték, az NRA Gun Club a [6-
veszek életébe enged bepl”untust az FPS médban

Semmi probléma, k volt ezt

haté céllovolde soran tbb mint szaz akkuratusan

ér cimet komolyan szemiigyre venni.

Elssként a hires (és elég régota futd) szérigjukra ves-
siink pur p|||omcs' a PSP re becélz6 Dave erru
BMX C A sorozat |

tagja a felesl, és once|u botranyokkal kisért BMX
XXX volt (még az azéta elhalalozott Acclaim zészlaja
alatt), amihez végil nem is adta a nevét Dave barathL
ezittal tehat egy sokkal konzervativabb médon elkeszi-
tett jatékhoz van szerencsénk. Ez taléan valamivel lurhu
tobb of. A show alatt k!probu|hmo verziéban bcr a pé-
lyak még igen kezdetl k és 6ak voltak,

modellezett [&fegyverrel tanulhatunk meg pontosan c&-
lozni és l6ni ~ a tizenét challenge teljesitésének lehets-
sége még talan izgalmasan is hatna, csak van két apré
probléma. Az els8, hogy a jaték grafikéja oly kezdetle-
ges, hogy még azoknu{ is elmegy a kedve a |ute|dol
akiket esetleg érdekelt volna. A masik ,aprésag”: a vir-
tudlis valésagokban nem elény, ha nincs e = o
izgalom hianya azelstt 6l meg egy stuffot mle[o" az

Camp Lazlo

ce-ra készilsdik, és felilnézeti megielenitést hasznal,
mely megjelenités (és mega a rendszer is) erésen emlé-
keztet a SNES klasszikus szerepjatékaiban hasznalt
megvalésitasra, de leginkabb a Link to the Past jutott
esziinkbe gyakran - kicsit(2) vérszegényebb megvalési-
tasban.
Vannak olyan szerencsejaték-rajongok, akik nem elé-
ednek meg egyedili kcrfyu|uteklkent a pokerrel, nekik
Eeszulodlk a Hard-Rock Casino. A jaték nem kéve-
ti a fent emlitett poker megjelenitését — nem is kell Skel-
mét ennyire komolyan venni, itt e t rockzenével

megjelenne, a show alatt S sok-
kal »zgc|musabb szérakozast lgert ennél a darubnu|

mar erGsen

raadasul normdlis akcié szerepel tablak
lovéldszése helyett..

de a jatek lelke, a trikksze iszteletét tet-

te. Ezaz eplzod joval megbocsatsbb, egy hibazas nem
jelenti felteﬂenul azt, hogy a fhésiink zakézik egyet.

World Championship Poker: Featuring Howard Lederer — All In

Ha kell, a gep magato| hagy|a abba a triskkat, ha nyil-
vénvaléva valik, o%‘y nem lesz idénk azt befe|ezn| A
veg|eges jaték tizenhét palyat mrtu|muz majd (koztik

Foster's Home for Imu ginary Friends cimre
hallgat a kovetkezd jelsltink, mely egy Cartoon Net-

Foster’s Home for Imaginary Friends

workon jelenleg is futé sorozat dtirata szeretne lenni. A

Gameboy Advance, mint célplatform, egyre kevesel

tamogatdst élvez, |ng talén ez motivalta a készitdket —
a

utcai és fedett szak lalhatéak lesz-
nek), melyeken az a|tu|unk szabudon‘f(reuh karakterrel
szaladhatunk majd végig.

A kotelezé poker jaték is szerepelt a cégnél, mely a
World Championship Poker: Featuring Ho-
ward Lederer - All In névre hallgat. A j& P, PS2
és X360 platformokra érkezik, a két verzié kézott szigni-
fikéns kilonbségekkel. A nextgen gépre széllt valtozat ko-
moly, 64 |o'ekos' témogaté online médozattal, realiszfi-
kus grafikaval és igen eroie||es mesterséges |nte|[|genc|u4
val szolgal majd a szerencsejatékokra szomjazé jatéko-
soknak. Mindharom véltozat elég szélesksri szérakozast
kinal, rcngrendszerre! bc|noksaggcl vagy egyenes kiesé-

r grafi udon a |atekbun Fostert iranyit-
k, ugrandoz-
u|onfe|e szines bogyokat gyGitégetnink, ellenfe-
leinket elpusztitanunk — semmi orun amit ne lattunk
volna mar az elmolt 15 év soran tobb ezerszer. Ettd|
fuggetlenul a rajongék bizonyosan megveszik mu|d,
amint Ez az ény pedig valamikor &s-
szel lesz esedakes.
Ujabb jatékadaptacis, melynek alapija az elsbb emli-
tett csatorna masik futd szérigja, a Camp Lazlo. Ez a
jatek talan valamivel érdekesebbnek igérkezik, itt
ugyanis egy taborban vagyunk, ahol a rivalis brancsok
kozh versenges |erendezese lesz a Idclgunk kilonféle

ses rendszerrel e?yurunr , a PSP-n fermészet
sen lehet8ségiink lesz a Wi-Fi mu[hp|ayerre a meg]e|e
nési datum bejelentése azonban még vérat magéra.

&s minij ell elérehalad-

S ey o) R e|mon§hassuk magunkrél: mi
vagyunk a legjobbak. Ez a jaték is a Gameboy Advan-

, vicces groﬁkul stiluso ‘|0’ekr0| lesz sz6,
hosz k szer |. Szinte min-
den szerepelni tog a jatékban, és a legnagyobb elénye
ennek a Playstation Portable-re és PS2-re érkez pro-
jectnek, hogy mindkét gépre budget kategériaban fog
megjelenni.

slonfal

LarryBoy and the Bad Apple

A végére egy igazi finomsag, LarryBoy and the
Bad Apple. LarryBoy egy biiniildsz3 uborka, akinek
minden célia hogy megmentse a Bumblyburg névre
hallgaté varoska Fkolt a kiilsnféle srdsgi Klservesektol
és a f5-f6 antagonistatsl: Bad Apple-tol. Hogy ez mi-
lyen parodlo|a akarna lenni a biblianak, nem tudni - a
jaték sorén a varosban maszkalva kell megtu|u|n| a tol-
}ukzﬂ érzelm{ lakokat, mc[d egy p|cxfformresz kavetke-
zik, ahol a célunk nem més, mint a pélya végére eljut-
ni, majd segitiink a félrecsoszott dehivensen %wgy éle-
te ismét visszatérien a régi kerékvagasba. Harom ne-
hézségi fokozat, komoly iu|defasc|apu atekrendszer,
kilonféle titkos mxsszlokkcl Ratchet moJ|cru hasznal-
haté apré kityitk, melyek seglrsegunkre vélnak - ez a
joték szeretné tehat nagyon komolyan venni magét.
Hogy mi is igy tesziink-e majd, az kideriil az &szi meg-
jelenéskor — a két, legnagyobb felhasznalsi bazissal
rendelkez8 gép (PS2, GBA) kap majd a hés uborka ka-
landjaibél. Brr.
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helyzetben, ugyanis a 2005-6s izleti éviket egy
szolid 16 millié dollaros v?sztta'séggel Izc’:rk’:k,I mi-

Az Electronic Arts nincs éppen a legfényesebb

Medal of Honor: Airborne

6 a Splinter Cellt jegyzi), melyhez roppant reményeket
fiznek — ez lenne az Army of Two. A jaték a modern

korban jatszodik, és a két szemé|?/re szabott katonai ak-
it. A fejleszték arra koncentrélnak,

nekutan tobb jatékuk cstszasat is bej cidkra Gsszp i
nem sokkal az E3 elétt derilt ki, hogy elvesztettek az hogy egy roppant életszerii Al-t készitsenek, mely tényleg
egyik marketing bél igen fontos licencitket, a Ja- itségiinkre lesz a kildetésel

soran, nem pedig egy za-

mes Bond jatékok kiadasanak ic)?cit ((l] |udgs az Activisi-

varo tényez6 szerepét jGtssza, aki csak bait okoz. A leg-

on, akik egészen 2014-ig ké majd aday -
kat és sajat torténeteket egyardnt). Persze ettél fiiggetle-
nil nem Le“ feltentink a jatékipar e?yik |egnogyoi% ki-
adbjét, a show alatt mutatiak pér olyan jafékot, melyek
kellsképpen igéretesek (vagy népszerﬁekg ahhoz, hogy
sikeresek legyenek.

Kezdjif tq?én a legkilonlegesebb jatékukkal, a Spore-
ral. Will Wright (Sim City, Sims, ugyebar) legtjabb fej-
lesztése egy kilonleges isten-szimulator: a jaték elején
sejtek felett vehetjik at az iranyitast, majd ahogy folya-

matosan szervezédnek organizmusaink egyre komple-
xebb létformakka, Ggy véliEu jaték egyre grandiézusab-
bé, a végjatékban mar egész népek sorsa felett rendelke-
ziink. Kezdetben mi magunk hozzuk majd létre kivalasz-
tott fajunkat, ahol teljes beleszélasunk van az egész fel-
épitésikbe. A fejtet6ts| kezdve egészen a labujjakig min-

i 6d pedig egyértelmien a kooperativ
méd lesz, ahol is egy masik emberi jatékossal vallvetve
oldjuk meg a killdetéseket. A show alatt zart ajtok mogétt
mutattak be egy kiildetést, ahol a mesterséges intelligen-
cia |egncgyo|i elényeire fokuszalhattak: a baitarsunk-
nak példaul emlékezete van, és ha egy rosszkor kiadott
parancsunk kévetkezmeényeképp megseéril, legkszelebb
mér nem fogja gondolkodas nélkiil végrehaitani ugyan-
azt az utasitast. Ha a tarsunk mozgasképtelenné valik, ki-

kithetjok a harcbél, mikézben 6 megprébalia leléni

‘Superman Returns: The Videogame

& el dlbibrie A e e
rendszert is haszndl, tehat ha téarsunkat o ?ép iranyitia,
hangutasitasokat adhatunk neki: sniperelje le a rosszfio-
kat, mikézben mi az eik’iemKével lavirozunk a tandemug-
rés kiirzblen, tartson bakot, hogy fel tudjuk kapaszkodni,
Ik 5

e

by

Def Jam: Fight fot New York: The Takeover

végi?ié’szés. Az ejtserny8s landolas is okozhat majd
meglepetéseket, ugyanis mér a game ezen pontjan is
konfliktusba keverecrhe}ijnk, éppen ezért miénk mar ekkor
is az iranyitas. A jatékot kilon csapatok fejleszfik minden
gépre, a cég szerint ezdltal minden platformbél kihozhat-
jak a lehets legtsbbet.
J egy filmadaptécié, a Superman Returns: The
Videogame - a jaték minden jelenleg kaphaté konzo-
lon tiszteletét teszi, asztali és hordozhaté gépekre egya-
& lenik majd. (Egyébként ez a cim is i
énziigyi problémakat, és ki-
ba |'<erii|éslér6|, az clic"?ponr

)

rant i

te a cikk elején
adasa lecstszik a film mozi
pedig a produkcié DVD-s megji lesz
azaz valomikor 6 vé én). A stuff 40%-os késziltségben
leledzé véltozata jatszhaté forméaban volt jelen, és egyel-
Sre kettds képet mutat: az Gsszhatés szép, féleg ha Met-
ropolis folstt lebegiink, de az épiletek és a jarmivek leg-

I ok " S
kar h k es I

A véroskéban egyébke badon repked-
hettiink, tehat a jatek ezen aspektusaval semmi probléma
nem volt. A grafikai hiényossagokat pedig még béven
van ideii}k"kiiavitalni, igy a rajongéknak semmi okuk ar-

inkabb tres
Ty

dent mi magunk alakithatunk ki, elére letarolt tormak ki-
valasztasaval, és modositasaval. Eme szerkeszts segitsé-
gével a legkiilonfélébb fajok alkothatok, melyek egymas-
sal keveredve Gjabb létformakat hoznak létre. Will
Wright kezébé| eddig csak remekmévek keriiltek ki, igy
semmi okunk nincs azt feltételezni, hogy ez a Spore ese-
tében masként lesz. A fejlesztés PC-n indult, de a bejelen-
tett PSP és NDS verziok mellett varhaté mindharom next-
gen konzolra is. Erdekesség: a jaték E3-as prezentacis-
jén maga Robin Williams (igen, a szinész) demézta a ja-
tékot a j6 népnek, és pcénoikul is alaposan megszérta a
bemutatét.

Az Electronic Arts sajat, montreali illetsség fejlesztosto
disjaban készitik azt a jatékot (producere az Ubitdl st

vagy Al it verzio gr?fikéia

ra, hot i ?
(5 (Ojabb hozénév, a Need For Speed

r | abrazolta a kar , és a fizik
is komoly szerepe volt. (A game-et szerintiink a Gears of
War rivélisanak szanjak!) Mindez nem meglepd, hisz a
iéi‘eko‘t mar reliesL mértékben a Playstation 3 és az Xbox
A et R e

b eg( L
Carbon. A jaték logéja csupén egy par masodperc ere-
jéig volt lathaté a Sony konferencia alatt, és egyenlsre
mint PlayStation 3-as jaték van szémon tartva, de semmi
éb i k nincs a projectrdl.

580} Ker i
2007~Iben varhato.

egy igazan | franchise, mégpedi

yél
Az elmult években elég népszer(i Def Jam jatékok sincse-
nek hanyagolva, jelenleg két futé projectie van a cégnek

K&

a Medal of Honor. A sorozat legijabb része az Air-
borne alcimre hallgat, és a PS2/Xbox mellett érkezik az
Gsszes kovetkez6 generdcids gépre is (gluslz a PC-reisel-

ebben a'szériaban . A PlayStation Portable konzolra meg-
jelend valtozat a Def Jam: Fight fot New York: The
Takeover cimre hallgat, és a show alatt egy kilencven

azalékos késziltségben 1éva verziot lehetett kiprobalni.

latogat majd). Még mindig masodik 0, ezOttal
mingen kiildetést tgy kezdhetiink majd, hogy eldontjik, a
palya mely pontjan ugrunk ki repilénkbél, majd foldet
érve kezdédhet a bevetés — igy nem lesz két ugyanolyan

A jaték leginkabb a PS2-es véltozatahoz hasonlit, mind
iranyitdsaban, mind a megijelenitését tekintve. Természete-
sen a torténetes jatekmod mellett — hordozhaté geépral lé-




Madden NFL 07

vén sz6 — kezdeményezhetiink egy gyors bunyét barmely
gép irdnyitotta ellenfél ellen, vagy épp a mu|ﬁP|ayer opci6

itségével barmely ismerdsiinket is elgyepalhatjuk az in-
teraktiy kornyezet és fegyvereink hada segitségével. An-
nak, aki az eddigi részek nagy rajongsja ve?L nyilvén
életmentd lesz ezen verzié megjelenése, mér csak a zok-
kendmentes multi miatt is, a tobbiek pedig izlés szerint
dontsenek majd — a megijelenés kézel van, Ggyhogy mér
nem kell sokaig visszafogni magat senkinek, ha egy j6 bu-
nyordl lesz sz6. A masik Def Jam fejlesztése egyelére
csendesen halad, emlékeztetsiil: a project egyarént j6n az
Ssszes jelenlegi generdcios konzolra, és PS3 / Xbox 360
uéra, mést nem nagyon tudni réla.
Volt még egy b Nascar amely
PSP-re keszillédik, és a nagygépes verzick minden el6-
nyét orokalte, megfejelve ezt a , barhol hetiink” lehe:
t6séggel, ami egy hordozhaté konzolndl elég fontos. Az

i ey

autés széria Gsszel érkezik a nagykonzolokra is, de a
h 12 Z

w alatt mindossze a PS
Jsjjenek hat az EA Sports jatékok. Elssként talan a leg-
nagyobb durranés, az NBA Live 07. Hogy miért érde-
kes ez az elvileg csupan Gjabb folytatasnak igérkezs
produkium? Nos, a vélasz roppant egyszerl — a nextgen
verziok végre nem csak a grafikai engine apré médosi
saiban merilnek ki. A sl I remek magyaréazé
videdt lathattok az érdeklsd6k, amely fabb szempontbol
is érdekes volt. Elszor is, szerepl6ink nem mozognak
tobbé tgy, mintha jégen cstszkalnanak, magyarul a lab-
mozgés végre valodi médon jelenik meg a jatékban. A
prezentacio kitért a karakterek fordulasara is, a régi $é~

peken a karakterek szak e e

Nascar volt jatszhaté.

g ezeket az Gjita és a grafikai
fejlsdest, elmondhats, hogy a kés: 6 PS3 verzié re-
mek irdnyvonal a sorozat széméra, érvendetes hogy vég-
re nem csak a grafikai ugrésra figyelnek. Azt nem tudni,
hogy vajon az X360-as valtozatok megsrsklik-e a soro-
zat eme Ujdonsagait, de a gép tudasat figyelembe véve
elég valbszind.

Az amerikaiakat a legjobban természetesen az 6] Mad-
den NFL 07 érdekelte, ami egész szépet fejlédott az
el6z8 évben bemutatott verzidhoz képest (most természe-
tesen az 6'donségszémbu mend X|36(|) vrerziérél beszé-

grafikai oldallal kapcsolatban — személyes kivéansaglis-
tank élén a falaj realisztikus megjelenitése csiicsil, mert
annak mar igazén ideje |enne:3?1isz egy ilyen jatekban
nem beszélgetni fogunk, hanem labdékat hajkurdszni.
The Lord of the Rings: The Battle for Middle
Earth IIl. A Gyirik Ura rajongéknak nedves élmokat
okozo szuperstratégiai RTS atkoltozik X360-ra is. A kép
magaért beszél.

Muszéj megemliteniink igy a végén az EA két PC-s pro-
jectiét - leginkabb azért, mert j6 esélyt latunk ré, hogy be-
Ic’:thu!é id6n bejelentik 8ket 'Lonzolokro is. Az egyik a

link, a jatél ébként abszolot m). A legfon-
tosabb Oiiiésoi kozé tartozik, hogy az idéjaras komoly
hatassal van a jatéktérre, aminek ﬁallc\k’m sokan elége-
detten cseftinthetnek. A show alatt egy zuhogé essben
jatszédé meces volt kiprobalhats, a iezdetkor még vi-
szonylag egyben lévé palya a jatékids lejartahoz kéze-

ledvén valt egyre sarosabba, a técsak csak gydltek. A vé-
gére egy igazi eséaztatia teriletté valt a pdlya, anna

rendje és modja szerint. Erdekes Gjitds még a minijatékok
k ése, melynek leginkabb a bajnoksagban lesz sze-
repe, a sérilt jatekosaink felgysgyulasat meggyorsitot mi-
ni-kuldetésekrd| van sz6 — ha tgyesek vagyun{, nem kell
10 hetet vérni, amig John helyrerazédik a sérvmitétiebsl

C i and C 3 Tiberium Wars, ami a
régi klasszikusokhoz val6 vi ést jelentheti, ha nem
kovetnek el valami oltari nagy hibat. Ennél érdekesebb
szémunkra a legszebb PC-s jaték, a dsbbenet neve:
CrYsis. A fejleszték a Far Cry-al kezdték az amokfutast,
melynek motorja a mai napig decens latvanyt nyoijt — ezt

az 6] motort pedig egy science-fiction alapra helyezett ja-
tékhoz irték. Kékemény idegen invézié, hatalmas monsz-
takkal, ég6 és pusztulé varosok, csodaszép megielenités. ..
MGS4 trailer ide vagy oda, a show: |eqszebb jatéka cimet
a Crysis tudhatja dénak. Es ami a los kapcsola-
tot jelenti: sokan, sok helyitt vélik tudni azt, hogy a fejlesz-
18k nem véletlenil kaptak az elssk kozt PS3 ﬂevkﬂe et —

Orvendezziink.

Tovabb itik a vasat a cégnél, és készitik az NFL Head
Coach cimre hallgaté szimuldtort, ahol az edzé iranyi-
tasat vehetjik at, és a football menedzsment progikhoz
hasonléan kell sikerre iink val k

magyarul a PC-s megjelenés utén talén varhaté egy PS3
atirat is. Nem megerésitett inf6, a késziték pedig tsbbszor
is nyilatkoztak, hogy a PC-re szeretnének koncentralni, a
portok kérdésé csu{ a megjelenés utan gondolk kel.
Endl figgetlenil ha ez a jatek ebben a forméjaban meg-

akér t6bb szezonon (és természetesen az idénként meg-

volt példaul, hogy egy telies kért irjunk be a jétékos segit-
ségével. A mostani motor ezt lehetévé teszi, sokkalta fino-
mozgas b ésével. Kiilon érdekességként emel-
tek ki a karakterek sokkal élethtibb viselkedését, magya-
rul tekintetilkkel folyamatosan kévetik a labdat, nem ps
dig bamban néznek maguk elé, ahogyan tették az elé:

rendezett kupékon) &t - a fen$erenn'1|onl minden bi-
. &

jelenik majd PS3-ra (vagy természetesen X360-ra), nem
ell tobbe quédni a nexigen valodi erejét illetsen.
el oot I

A mot 6l s égnél, e

zonnyal nagy sikerre ezzel a pcisval.
A Sony konferencianak egyik latvéanyos eleme volt a Ti-
ger Woods PGA Tour 07 prezentdcié - Tiger Woods
modellje elképeszts részl éggel lett elké , réada-
sul @ mozdulatait real-time iranyitottak a keszitsk, és be-
szédre késztették. Korilbelul ennyit tudhattunk meg, a

meg a cégnél, egy
Orcs & Elves névre hallgato jaték késziﬁédik (Fejleszts:
id Software, Carmack elsé mobilos projektie!), a zsénere
pedig klasszikus barlangkipucolés  tapolés pjatek,
elég sok hasonlé stilus darabbal lesznek ellatva a .high-
end telefonok gazdai.




Konami

* Metal Gear Solid 4

Konami mint mindig, idén is kitett magaeért.
ATermésze'esen a {8 attrakcié Kojima és diszes
” bandéjanak vitrinbe dllitasa volt — vegyiik is
szemiigyre, hogy a jopan jatékisten mivel rukkolt els.”
— irtuk volt egy évvel ezeldtt és irhatnank most is, hi-
szen az E3-at lassan at kéne keresztelni a ,kidllitas,
melyen bemutatjak az 6j MGS trailert”-re.

A 15 perces, {6 elére beharangozott Metal Gear
Solid 4 el6zetes utstt: nem akkorat, mint amit vartunk
t6le, de az utolsé masfél-két perc olyan szinten porba
alazott mindent, hogy még mindig nem talalunk ré
szavakat. A sorozat zaré, most mar )én?lleg végsének
igérkez épitdkockdja minden eddiginél sotétebbnek

szomortbbnak igérkezik: a melankolikus hcnquht
szérnyen n 6 é | sulykolta az emk tu-

) érzéssel suly
datéba, hogy egy legenda ér véget, mégpedig a jelek

<

Z

Metal Gear Solid 4

Metal Gear Solid: Portable Ops

hound szineiben; itt van Campell, ezéttal szabcdﬁLszé

Hellboy

hozhaté |é!re a Ibai'ér_sak!::él, akik komoly héttértamo-

katonaként; Otacon ezottal is p
tﬁnd.ékﬁl; az igazi aduész, Liquid Ocelot is tislzvelef_éO

teszi, ezGttal mint Outer, Heaven Gibsli

gatést a misszib teljesitéséhez. A hangstly
mégis a multiplayer opcién van, a szingli médozat-
ban &sszet csapat itt is haszpalhato, illetve a ta-

At e Al i e Snake, elké-
peszten m(legéiregedelﬁl fc:rmé an, de még |mindigLre-
megorege N ),

gok egymas kozott cserélhetsk. Erdekes ﬁ]donsc‘:i a
o hi'e[ flug" ’intézw[é?ygfek bevezetése, a fehér

mek harci kég j
nem tudunk tal sokat mond|cmi, a Kojima-gépezet mi-

zaszlo a harc, majd a kovet-

nimal infékat hintett el a va
az 6j kériilmé
egye;dii i

T )

Y 0 6rugok az
biztos pont az MGS3-ban megismert kameo
jelenléte, mely kissé atszabott formaban, a
technikai elérelépésnek hala jelentés tidonsagokkal
tiinik fel. Apropé technika: az MGS4 szép, pokolian
yonydr(i, messze a legszebb PS3-as jatek amit eddi
?éﬁunk és ennél csak szebb lesz — féleg, mert jelen al-
las szerint legjobb esetben 2007-ben, (Kojimaék

Cpas L I

szerint nem is akarhogy. Nehéz lenne | leirni
azt az audiovizudlis éﬁ'lnényzuhatagot melyet a moz-
gokép sugdroz magabdl: tessek letaltent szépen az
576 Online szerverérsl. A sztori ecsetelése mar mas
tészta — mint tudjuk, az események a Metal Gear So-
ldiZiian o e A e e e
tozott: a Metal Gearek piacra kerijlésével atrendezdd-
tek az erdviszonyok, az Egyesilt Allamok erejével ve-
tekedd zsoldos csapatok tartjék uralmuk alatt a hare-
tereket, ez pedig komoly fenyegetést jelent az egész
vilagnak, Eﬁ]énésen, mert a Gearek precizebb,
konnyebben bevethets harci egységek lettek, biometri-
kus részekkel, mesterséges intelligenciaval — Raiden
mégis parosaval pusztitia 8ket. Igen kedves olvasé, j6l
latod: Raiden és vele egyiitt a 'ri?é ia Ssszes kulcssze-
repl8je visszatért, réadg'xsd sokkal kidolgozottabb for-
maban, mint eddig barhol és barmikor. Raident sokan
és sok helyen szapultak, de az itt nygitott ieliesitmén?/e
utan egyértelmien a sorozat egyik Lgku-' ik |

6szmotolss, perd pojat ismerve:
lehet, hogy csak 2008-ban...) csap le Gjbél az MGS
ard: ha valamiért megéri PS3-at venni, Lét ez az.
Nem maradunk por)égﬂis MGS nélkiil sem, a két ks-
zépszerl Acld utdn a Metal Gear Solid: Portab-
le Ops kivénja 6regbiteni a sorozat hirnevét. A kial-
litott verzi6 tanGsaga szerint sikerrel — a torténések
hat esztendével az MGS3 utan jatszédnak, fészerep-
ben ezottal is Big Boss-szal, kinek ezittal egy szaka-
ar Foxhound sejttel kell megkizdeni ikozb
nyoméban lohol az Egyesilt Allamok serege, lévén a
csoport vezetjének hiszik — Kojima dllitasa szerint
ezzel az epizéddal kivéanja kilﬁl"eni az MGS3 és a
Metal Gear kozétt tatongé Grt, melyet az Ashley Wo-
od nevével fémiel ang- és kep effektekkel feldo-
sitott képregénykockak tolmacsolnak. Visszatérs kar-
akterek lesznek, a mar biztos szereplék kozott van
Pclrfl-Medic, Major Zero, Sigint, Eva és Ocelot. A PO

a ikus MGS vonulatot kéveti, ém az Ac!dtél is

héroszanak igérkezik; itt van Maryl, immaron a Fox-

orokolt: az egyszemélyes hadjaratban sajét csapat

kezé kérben folytathats, igy: gyukorlarifag egyenld es-
éllyel, foly mehet az online kijzdelem. A tel-
jesen harom dimenziés megielenités korilbelil az
MGS2 aljat strolja, a kornyezet teljes mértékben au-
tentikus, szamos elem ismerds lehet az MGS3-bél, a
karakterek modelliei pedig gyakorlatilag kisebb buti-
tasokkal egy az egyben onnan lettek atemelve. Meg-
jelenése ez év telén esedékes.

PS3 vonulaton a Metal Gear Solid 4 mellett még ese-
dékes egy Coded Arms: Assault, melyrdl sajnos

i Xiaolin Showdown

nem tudunk érdemben informaciéval szolgalni azonki-
viil, hoﬂy lévslde lesz az 4j Unreal motorral. A Hell-

boy el lenben mar nem ennyire titokzatos: a Krome |
Studios multiplatform produktumot hegeszt, a Sony
masindja mellzﬂ PSP-re és X360-ra is készill parhuza-
mosan, alapjul az azonos nevet visels képregény
szolgdl, a fejlesztésben pedig kozvetlen segitséget
nydijt a kreator, Mike Mignola, valamint a filmvaltoza-
tot ie?(yzé Guillermo del Toro. A sztorirél sajnos nem
tudunk semmit, mindéssze annyi biztos, hogy a fonto-
sabb szereplk mindegyike feltGnik majd. Hellboy em-
berfeletti képességekkel irfia a gonosz, a kdrnyezet
rombolhaténak igérkezik, a harcrendszer pedig szé-
leskor kombinacios lehetésegeket kinal. Az elsé ké-
pek egyelére nagyon harmatosak, de a megjelenés is
tavol van — valamikor jovére...

A kurrens generacié sorét a Pro E Soccer
hatodik epizédia erésiti, mely bar nem mutat fel ko-
moly Gjitasokat, tovabb piszkélgatia a mar amigy is
kivalé rendszert. Az iranyitas finomodott, a passzolas

O

) METAL GEAR SOLI
576 KONZOL



és kapura ovés kivitelezése azonban még mindig em-

bert probalé feladat lesz. Az orokssen kritizalt li-

cencproblémékra kisebb gyégyirt jelent az autentikus

uniformis kollekcié, valamint az ismertebb focistak ar-

cainak precizebb kidolgonEs?. Természefesen nem
a

Jr. A Root of Evil végre sokkal nagyobb hangstlyt
fektet a torténetre — az antagonista szerepe ezittal egy
ifjo holgyre harul, érdogi tervét csak fohssink és Eﬁ
tarsa, Pandora képes megakadalyozni: a fejlesztést
végz3 Backbone komoly, atvezetd animaciokkal meg-

maradhatott ki az 6j ep upa le-
hetésége, mely ezittal a hamarosan raijtolé futball vi-
légbainoi(ség alapjén zajlik. PS2, PS3, X360, PSP, DS
- valamikor ez év végén.

Nem a Hellboy az egyetlen licencelt cim - a kiadé a
WB gyereksorozatét is felkarolta. A Xiaolin Show-
down kapcsan elséként a Dreamcastos Powerstone
jut az ember eszébe — az XS tradiciondlis beat'mup,
egy h aréndba tt pofozkodas. A harcot

az Ggynevezett Sb n-Gong-Wu erdk szine|si'ik, melyek

él elters ereiti
k Chi

s unk-

ba keril, me|ye| az

mini en egyes
H

Death Jr: Root of Evil

ellenfél pt ével, valamint power-upok felvételével
lehet a moximumra tolteni. A XS eléggé felemasan
fest, a cell-shaded megielenités bar szines és szagos,
mégsem rendelkezik azzal a plusszal, ami kiemelné a
tomegbdl — jelenése novemberben esedékes, PS2
mellett Xbox-ra és DS-re.

narrécioét igér. Végre javitasra keril a leg-
nagyobb Problémc’xt okozé kamera, mely a flipper-
gombokkal végre lon forgathaté. Mintegy 60
ellenfel, tucatnyi palya és tovabbfejlesztett grafikus
motor kivan gondoskodni arrél, hogy a folytatés vég-
re bevaltsa aqhozzé fiizott reményeket — ha'minden jol

agaban errd| ély is

megy, g

meggydz3dhetiink.

Szintén hasonlé ambiciokkal vagott neki az 6j plat-

formnak a nyitécimként megjelent Rengoku, mel

sajnos alaposat hasalt — most mégis kaE egﬁ masodi
, a

esélyt. A Rengoku 2 fetszetds akciojatél ét febint

-

A

Castlevania: Portrait of Ruin

képvisels 7+1 szinttel, megkozelitéleg 300 egyedi
fe?yverkombiné 6val, izgalmakban bévelkeds sztori-
val

és erdtelies tobbjatékos opcidval. A |étv6nyvi|<‘3lg is

Lunar Knights

lélekgydités ezottal kimarad a receptbsl, helyét a
klasszikus pénzgytijtés veszi at, mely a képességek fej-
lesztésére, illetve a felszerelés frissitésére valthaté be.
A Portrait of Ruin a sorozat torténetében elészor a ko-
ogleruﬁ\{ chié bLevezet‘ését is meglfolc':kézmlﬁq, enngk
jérsl még nem re informa-
ciéval. Ami biztos, az az, hogy a Dawn of Sorrow-bol
kiindulva igencsak remek epizédnak néziink elébe — a
DS exkluzivitas tovabbra is fennmarad, megjelenése
valamikor d ber kérnyékén sanszo!
A Kojima Productions a két Metal Gear Solid epizéd
mellett egy érdekes Castlevania-Boktai klén elkészité-
sét is magarra véllalta. A Lunar Knights Aaron és
Lucien, a két vampirvadasz kéril bonyolédik, a csa-
vart a két hés eltérs képessége jelenti. Aaron a léfegy-
verek mestere, rovid iJ)” ig az életet szimboliza-

6re pedi

16 varazslatok erejét is kihasznalhatja. Lucien ellenben

¥

Death Jr. and the Science Fair of Docm

inkabb a kézelharcot preferdlja, vampirra valtozasa
Eedig jelentés fegyvertény az ellenfelekkel torténs
arcban. A iéﬁékmenel az Ugynevezett TAC meterre
oiicesie 5

alapos vérfrissitésen ment keresztiil, mind tect

i ly na l6sagot mutat az FF Overd-

nére azért erés ennfurtésokk(‘ﬂ élll'demes kezelni:

A handheld szekcié szerencsére mar érdekesebb. El-
8szor is itt van az 0j Coded Arms epizéd. A Con-
tagion alcimet viseké FPS lélektani folytatasa a mér-
sékelt sikert elért elédjének. A kérnyezet mit sem val-
tozott, ezittal is a virtuélis térbe helyezédstt a kam-
pény, mely most a katonai rendszere[{be betort cyber-
terroristak elleni harcra fékuszal. Sajnos sem a kissé

laF, mind mivészileg érezheté az e'érelépés — ennek
elles
neg

jel szintén a

5 seodik alkal Il Simeg a Nin-
tendo dudl képernyss handheldjét a Castlevania saga.
a Castlevania: Portrait of Ruin gjit - ket 6j 15-
hés, ismeretlen kornyezet. A mésodik vilaghaboros
éraba éqgazoﬂ torténet ezottal is Dracula feltamaszta-

sa kariil bonyolédik, me_lyef a vémpirvclif.lélsz Jolnﬂxlfhan
r

i
rive szisztémajaval: akkor toltédik, ha sikeril oda-
csapni az e|[an¥é|nek. A két hérosz sajat kis démoni al-
latkat is nevelhet és bevethet, akik a harcbél is kiveszik
a részitket. Mindenképp érdekes anyagnak tinik, kér-
dés, hogy mennyire sikeril eredetire: Kojimat ismerve
erre nem lesz panasz. Mint minden mas, ez is valami-
or az év végen varhaté.

Es végiil: Death Jr. and the Science Fair of
Doom. A DS exkluziv DJ epizéd PSP-s batyjahoz ha-
sonléan két f6hést vonultat fel, ém Pandora itt egy bal-
esetnek készonhetSen mar a sztori elején elpatkol - ér-

korilményes irén?/ikﬁs, sem a jatékmenet nem esett at Morris, val a mag D

lyabb & ¢ az egyediili idvozlends Gjitas  barétja, Charlotte Orlean prébal kadalyozni. A
a random generdlt pélyak eltinése — a jelenlegi dllas folytatas kul kettdsség — a ket f6has szimul-
szeri lamikor jové dek ése, re- tan iranyithaté, a koztik valé valtas az érintékeper-

rint |ovére a
mélhetéleg addig még slke{iﬂ néminemy tjdonsagot

F a jelen allap f
Folytatast kap a kezdetben igéretesnek tiint Death

nydn at zajlik, rdadésul eltérs megkozelitést igényel-
nek: kettejik keziil Jonathan képviseli a nyers erdt,
mig a magikus témadasban Charlotte a jartasabb. A

_két karakter szintén szimultan iranyithaté, raadasul

telemszer(ien addig a frizsiderben marad, mi%a jaté-
kos meg nem szerzi a gyégyité kotyvalékot a bajra. A

mind a fegyverek, mind az upgrade-ek cserélhetsk ks-
zottitk. No és mikor j6n2 Igen, év végén.




Mortal Combat: Armageddon

kiadénak lathatoan esze agaban sem all ledllita-

ni a vereked@s szériat — miért is tennék, ha a nép
minden évben megveszi a soros folytatast? Ennek 6ro-
mére idén nem egy, nem kett3, hanem kapasbél harom
Mortal Kombat jatékot kapunk (oke, ha nagyon szigo-
rugrl; vesszik, akkor csak két és felet — de errdl majd ke-
s6bb).

Kezdjik talan a |egna obb érdeklédésre szamot tar-
16, az MK-i fcscdorba |o {»elesumulo Morral Kombat:
Ar valami olyasmi,
mint ami a tizenhat bnes konzolokon a Morial Kombcn

H a Midway, akkor Mortal Kombat: az amerikai

Unreal Tournament 2007

gondot fektettek arra, hogy kellden kibalanszirozzék a
rengeteg szereplét, és k ﬁoen Ssszefésiligk a képessé-
geiket. Mindenki ketfe|e hurcl sh|ussu| (p\usz egy fe fegy-
verrel) rendelk
komplex klve?zesek rendszeret a Fo'ql:fy k ezuh‘al
akar tiz Gen fiiz-
hetjisk 6ssze Sket, a vegen eg. ku|onosen brutélis moz-
dulattal. A Konquest méd (hallgatva a kritikus hangok-
ra) ezottal normalis szforit kapoﬂ (két tesfver rive zq-
lasérol fog szolni), jaté k
tavalyi Shaolin Monks-ra fog hasonrfunl csuqukk(ﬂ

Stranglehold

meg a Mortal Kombat: Unchaineddel. Az Uncha-
ined annyiban hasonlit az Armageddonra, hogy ez is
egyfajta ,Best of Mortal Kombat” lesz, csak nem olyan
széles karater- és pélyavélasztékkal ~ ergo nem az
6sszes eddigi szereplét és helyszint zsofoljak bele, ha-
nem a |egnepszerubbeket A Midway a pontos karak-
terlistat még nem hozta nyilvanossagra, de Scorpion,
Sub-Zero, Kitana, és Goro mindenképpen szerepelni
fog benne. A nagygépes verziokban mar megszokott
Konques' is ?lszfeﬁ;ret teszi, sét, az Endurance mé-
dusszal is osszefuthatunk ma|d - azaz gyakorlatila
ibs| ne a a hordozhaté MK mel-

rengeteg mokkal és a

Trilogy volt: bocst a soros generaciétél, 6 jatek

igazitott, némileg leegyszer(sitett

— csak most nem harom részt, hanem az eddig megje-
lent Gsszes epxzodof veszik eg kulup ula Konkrétan:
a MK:A-ban benne lesz az eJ; i részek Gsszes sze-
repldje, és minden elérhets pu|yc|c Mivel tobb karak-

Mortal Combat: Unchained

ter (pl. kis kedvenciink, az MK3-ban keménykeds
Stryker) soha nem bukkant fel a poligon-korszak foly-
tatasaiban, frissen modellezett szerepldkkel is talalko-
zunk a regebbl, a harmadik dimenziét mar megjért
karakterek mellett. A Midway nem elégedett meg az-
zal, hogy &sszeterelte az eddigi szereplsket — az Ar-
magedé’ legalabb annyira teljes értéki Mortal Kom-
bat, mint az eléz8 két rész volt, sét, ha lehet, mé; 'e|
|eser'ekubb (||yen magyar sz6 nlncsen ﬁuk |unyo

hurcrendszerrel Az E3-on bemutatott Xbox verziébél
lesziirhetd tanulsagok szerint a graﬁku sokat fejlédott a
fél éve latott elsé (csunyacska) képek ota, az Armaged-
don egy séhajnyival jobban néz EI mint a Deception —

Unreal Tournament 2007

vagyis rendben van, semmi kiemelkeds, tisztességesen
sszerakiak, Az MK:A okioberi meg|e|eneseve| (PSZ
Xbox) a sorozat elbicstzik a jelenlegi generacistol - a
kévetkez6 felvonas mér nextgen konzolokra érkezik.

Az sem marad Mortal nélkiil, aki mar most rendelkezik
nextgen konzollal — konkrétan e y X360-nal. A folya-
matosan béviils Xbox Live Arcug kindlat 2006 folya-
man az Ultimate Mortal Kombat 3- mcll ngduqo-

lett dontink. A rafika korrek, lesz benne WiFi-s multi,
és tobbféle fu'a?ty karakterenként — &sszel lehet leemel-
nia po|cro|

A j6vé évi Midway-kindlat egyik legfényesebben ra-
gyogo gyémantja lesz az Epic Unreal Tournament

Stranglehold

2007 |- A7 UT2007 fovabbra is o milli 5sseecsape-
sokra koncentral - a single médusz botokat hajit be a
csatdba az él6 ellenfelek helyett, és akarcsak a sorozat
korabbi részeinél, itt is elsésorban gyakorlasra szolgal
- az igazi kizdelem oz online csatatéren zajlik ma

Az UT2007 a szokasos (DM TDM, CTF) |u|e|<modo|<on
kiviil a Warfare ja | pro ba||u édes-

d||< — vagyis fon az MK3 bévitett, bonusz kar

- nehu élink a luxussal, ho%y eroszukchuk egy k;csn a
nyelvet...). Az Armugeddon an ugyanis benn van min-
| den, mi szemnek-szajnak ingere: visszatér az elozo ré-

geh'u a ltipl lvoldék szerel . A Warfare
il k lex mod, a ket vuluszthmé oldal (Axon
| felturbozott verzlo]u Az E3 -mon mufo-  és Necrls) Epll(US 6 F =
oblé- kkal tbbféle c

gufoﬁ verzi6 még nem volt

szekben megismert Konquest méd, lesznel i
online multi, sét, egy vaditj karakterkreacios médusz
is. Lassuk az utébbit: akinek nem elég a tobb tucat kar-
akter, Ujat gyarthat maganak. Nem csak a harcos kiné-
zetét hutarozhcnuk meg részletesen, hanem a mozdu»
latait, témada harcstilusat, fegyverét és |

it is. Ha mar a harcnal tartunk: a Midway- nernugy

mdk, hianyzé hangok), de a fejlesztsi igéretek szerint a
mngelenes |dopom|cra mar az |esz - azaz perfekt

és
online il (Olenne gyébkent a

fentebb emlegefett ,fal” jaték — ami nem azt jelenti,
hogy rossz, hanem azt, hogy nem 0j rész)

A zsebkonzolos szekértabornak sem kell a kardjaba
(vagy barmilyen mas éles targyba) délnie, ha Mortal
Komﬁui -ra vagyik: a Midway a PSP fululokut célozza

val, és gyarthatd védelmi / 'clmadc rendszerekLe| Az
prc a 2007 -es felvonussol a pul uk ésa vezethe!o |c|r-
mivel
central: kevesebb lesz ge|oTu|( m|n| az UT2004 ben,
e joval kidolgozottabbak |esznek a Necris oldal kap
éldaul egy bruh’:hs, kelszeme|yes mechdat (egyik jaté-
os vezeti, masik a fegyvereket kezeli), de a gyalogo-
sok dltal hasznélhaté ?egdeszkck (gyorscbb ?mlc as,

viszont nem tudunk is érdekes




MLB SlugFest 2006

fonnek. A jéték 32 szereplss online Gsszecsapasokat
tamogat, a grafikat nem dicsérjik kilon (Unreal Engi-
ne 3 a szilei kezében — a Gears of Warhoz hasonlé
in8ségre lehet szamitani), a és viszont még
odébb van: k los fronton egyeldre csak Playstati
3-ra van bejelentve, a PC verzié 2007 elején érkezik,
a PS3 inkarnécié a j6v8 év elss felében éri el a végle-
ges formajat.
A Midway arzenal masik Unreal 3 motoros jatéka a
Sfrunglenold - a kiad tavaly licencelte az Epic-tél a
motort, a kdvetkez generdacios projektieik donts tobb-
sége erre épl. (Zarsjelben: nincsenek egyedil, az Epic
hatalmasat kaszal az UE3-mal, rengetegen vették meg
18luk a technolégidt). Gyors szerkesztSségi 4

The Ant Bully

a legjobb: az iber-cool akciékat nem csak a single pla-
yer, hanem az egyel6re gondosan fitokban tartott multi

méduszban is végrehajthatik — kivancsian varjuk,
hogy az id8lassitast hogyan pakolték at a multiba (alli-
16lag benne van). Megielens év végén, X360-ra és
Playstation 3-ra.

Fussunk at gyorsan a Midway sport-szekcisjan is: két
jatekbol all a kindlat, és eurépai szemmel nézve egyik
sem folta magasba a vérnyomasunkat. A Blitz: The
League (PS2, PSP, Xbox, Wii) amerikai foci, az EA al-
tal elhappolt NFL jogok miatt mindenféle hivatalos li-
cenc nélkiil, ennek fejében viszont egy {6 adag brutali-
tassal (élethG sérilések...); az MLB SlugFest 2006
[PSZ,l Xbolxl) Pedig baseball frissitett statisztikakkal, 6j

ezt a jatékot valasztottuk meg a k a Midwa

dolgai kézil - elsésorban azért, mert nagyon cool dol-
gokat lehet mivelni benne, igazi, feszes, kékemény,

The Grim Adventures of Billy & Mandy

macsé akcidjaték. Kordbban ugyan irtunk mér réla, de
nem tegnap volt, elevenitsik fel egy kicsit a tudnivalé-
kat: a Stranglehold John Woo kultikus akciéfilmjének, a
Harboilednak direkt folytatésa — jatékforméban. A &
szereplé Tequila nyomozé, azaz az isteni Chow Yun
fut, uki a fizim‘isk‘éiét és hangjat adja a jatékhoz. A

, latvanyosabb animéaciékkal és a 2006-
os kiadasban elssként jelentkez8 karakter-kreaciés le-
hetéséggel. A Blitz oktéberben jon, az MLB pedig a ji-

niusi Konzol standokra kertlésével nagyjabél egy ids-
ben fog megjelenni — nem nélunk persze, hanem az Al-
lamokban.

Jatékok a fiatalabb korosztalynak, nem is kevés: ha-
rom darab, egyik sem eredeti alkotés, animaciés filmek,
illelrve egy rajzfilmsorozat all mégéttik. A The Grim
A

ar , és a minél | bb akei-
okon lesz: a kérnyezet darabokra szedhetd, és ezt tes-
sék a sz6 legszorosabb értelmében érteni — amit latsz,

es of Billy & Mandy eredetije a Carfo-
on Network-6n fut nagy sikerrel (szerintem nalunk is, de
meg nem mondom a magyar cimét), a jtékfeldolgozas
a

azt darabokra |8heted, a barpult szilankosra lyuggat-

cuki platformer helyett az itlegelss méfait
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haté, a vakolat felaprithats, a sarokba 56
kokbél pedig patakokban folyik a rizs,Lhu‘bg|fsiU|f !észi

a 6 dreg PowerStone jatékokra
emlékeztet az anyag, a rajzfilm 6sszes jelentés szerep-
lly,

Spy Hunter: Nowhere to Run

A cuki platformer sem marad el persze: a Warner
nyéron debitalé animéciés filmie, a The Ant Bully
ilyen formaban keril megjatékositasra. A ftorténet
roppant egyszer(: meggondolatlan kisfit vizet spric-
cel a hangyabolyra, és zsupsz, 6 is 6sszetopsradik fél
centisre. A feladat: visszanyerni az eredeti forman-
kat. Sok-sok ugralés, kevés harc, kevés gyiijtogetés,
és némi logika kovezi ki az emberi formaba visszave-
zetd utat — egy-egy akadaly lekiizdéséhez a hangya
ajtasok segitségét is igénybe kell majd vennink. A
ilm premieriéve?nu yic’:béregy idében lesz kaphato,
GC, GBA, és PS2 p?utformokon — késsbb lesz belsle
Wii verzié is. Itt van aztén a Happy Feet, ami a
rend kedvéért szintén egy Warner-animécé jatékval-
tozata — nem sokat tudni réla, a fészereplsk pingvi-
nek, a mifaj kalandjaték, és allitélag énekel ‘isiell
/ lehet maiJ benne. Pingvinék novemberben készon-

Spy Hunter: Nowhere to Run

nek be, lesz belslik PS2, GC, NDS, GBA és Wii val-
tozat is.

Zaroakkordként legyintiink egyet a két hénapja mar tar-
gyalt PSP-s Rush e{é (még mindig autéverseny, és még
mindig nem talalunk benne semmi érdekeset — szeptem-
berben maid jsl | ljok), és vetiink egy | bb pil-
lantést a Spy Hunter: Nowhere to Runra. Az Gj
Spyhunter jaték a Dwayne ,The Rock” Johnson fészerep-
lésével készils (8sszel kezdik forgatni) mozifilmre épit —
eredetileg szeptemberben kellett volna megjelennie, de a
ilm csszasa miatt gyanithatéan atvénd 7 nya-
réra, hogy‘ egy idsben jelenjenek meg. A koréabbi Kém-

16je felbukkan benne (az E3-mas deméban csak Bi

A Stranglehold rendkiviil kénnyen | ir

dolgoziE, és a latvanyra megy ra: ha valakire raviszed
a célkeresztet, automatikusan belassul az akeié, ha fel-
ugrassz egy asztalra, Tequila nem lelép réla, hanem ol-
dalt vetsdve (lassitva, persze) elugrik — a sok latvanyos
megmozdulas itt (is) csikot t3lt, az eredmény pedig egy
helyzetfiiggs specidlis mozdulat (az egyik ilyenben ga-
lambok is szerepelnek — Gjabb John Woo védjegy). Ami

Mandy, Grim, és Irwin volt vélaszthaté), a lényeg egy-
mas laposra pifslése. A tobbszintes palyakon szaba-
don mozoghatunk, és nféle power-upok felnyalésa-
val tehetiink szert elényre a tarsainkkal szemben, és
fegyvereket is magunkhoz szélithatunk a szétverhets la-
AT e A R el ol bt
ben lehet keresni a boltokban.

az Interceptort (a féhds autsjat) dllitottak a
kozéppontba, a helyzet most valtozik egy kicsit — ket la-
bon maszkalés, l6valdozss missziokat is kapunk. Az au-
16 azért marad, és a jarms specidlis képességeit (képes
atalakulni szupermotorra és motorcsonakka) is kamatoz-
tathatjuk. A Midway Playstation 2 és Xbox platformokra
szanja a jatékot — 2007 nyaran mondjuk mar illene mel-
lécsapni egy PS3 / X360 véltozatot is.
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megérdemlik az emlitést, de nem hoztak ki

annyi jatékot, hogy kilén oldalakat szenteljink
nekik” sze(cié! Idén elég sokan estek ebbe a kategé-
riaba, gyanithatéan azért, mert a generdciévaltas miatt
t8bb kiadé most még nem akarta megmutatni, hogy mi
rotyog a fazékban — a jatékaik nem voltak még olyan
(:Lh:potbcn, hogy a Nagyérdemi elé lehessen tarni
Gket.
A Buena Vista Games mondjuk pont kakukktojas, ne-
kik Pu[uidonképf)en rengeteg jatekuk volt — csak a ki-
lencven szazalékuk 1 ermekeknek szélo
cuce, az anyacég (Buena Vista = Disney) mindenféle
rendi és rangd rajzfilmsorozatainak handheld jaték-
feldolgozasai, altalaban GBA és NDS desztinacioval —
t8lok most megkiméljik a Nyajas Olvasét. Mindenkép-
pen emlitést érdemel viszont a Propaganda Games al-

Kéve'kezzen a szokasos ,azok a cégek, akik

tal hegesztett Turok - igen, AZ a Turok, a régi, a je-
lenlegi generaciés konzolokon hamvéba halt [6vslds-
z8s legenda, aminek jogait a Buena tavaly vette meg
a becsédslt Acclaimtsl. A Turokkal Gjraindul a széria
— az 0j résznek nem sok kéze van az elézményekhez
(oké: a semmi kozik nincs eglmdshoz, a cim ugyan-

Lumines II: Puzzle Fusion

nyitott vilagot kapunk. A Turok az Unreal 3.0 motor

erésen médositott valtozatat haszndlia, és nem hagyo-

manyos FPS, hanem egy sajatos first / third person
il i

Pirates of the Caribbean: Dead Man’s Chest

hetiink részt, de mar nem a szarazfoldsn. A négysze-
repl8s multi leginkabb a klasszikus Pirates! hajécsatéi-
ra emlék , erds arkad beitéssel: a cél a tsbbi hajo

l6voldszése kozben bénuszokat és

hibrid. Az E3-mon zart ajtok mogott a jaté-
kot, a deméban az 6sszes fontos jatékelem szerepelt —
kiprobalhaté volt a nyilt harc és az évatos, osonés,
késsel és ijjal operdlé megkozelités is. Tervezett meg-
jelenés: vu||cmiEor 2007-ben, Playstation 3 és Xbox
360 platformokra.

Buendék masik érdekes jatéka a Mizuguchi-féle Lumi-
nes direkt folytatasa, tovabbra is a japan mester cégé-
t6l, a Q Entertainment-t8l: Lumines ll: Puzzle Fu-
sion. Az els6 rész a PSP nyitokinalat ékksve volt (sze-
rény véleményiink szerint a mai napig az egyik legjobb
PSP j1ek) ! sayszert ds addikiivi puzzlatiaiek, Zenéss
ritmusos, kissé megkavart (a blokkok kétféle szinben
esnek) Tetris-utangondolas. A mésodik felvonasbs| csak

Lumines Plus

a Challange médusz volt kiprébalhats, ami a kissé
kcmp|exebi hattereket és az 0] zenéket leszamitva tel-
jesen Ggy nézett ki, mint az elsd rész — kivancsian vér-
juk, hogy mitdl lesz tobb a folytatas, mert ez eddig elég
Levés. A kérdésre 2006 végén kapjuk meg a valaszt,
tovabbra is PSP-n. Annak sem kell kétségbe esnie, aki
nem I[ende|kezik PSP-vel: a PS2 tulajdonosok &ssze

az, meg ebben is lesznek dindk, oszt’ j6 napot...). E
Joseph Turok G ex-k dést iranyitunk, %zi
régi mentorat ldézi egy tavoli bolygéra — a hajsjat
lelsvik, & pedig a dzsungelben |ondo?. A dzsungelben
dinoszauruszok laknak — és NAGYON éhesek. A di-
nok helyett elsésorban emberekre (a gonossza lett ko-
rabbi baijtérs éllig felfegyverzett cinkosaira) fogunk
vadaszni, az 8slények semleges dllaspontot képvisel-
nek, barkibe szivesen beleharapnak, ha finom ropo-

gbsz contockakra van kilatas. A taktikusan nyomulé
dil

k bele a Lumines nydjtotta Sromskbe — az
elsé rész bévitett verzisjgnak, a Lumines Plus-nak
segitségével.

A nyér egyik potencidlis filmslageréhez, a Pirates
of the Caribbean: Dead Man's Chesthez kap-
csolédik a hasonlé cimi jaték — ezzel a cimmel (késébb
a8 7
NDS) i6n. A PSP és az NDS verzié eltér egymastél: a
Portabilis Pléjstacion Jack Sparrow kapitanyt iranyitjuk

eitio] mozgasat, és gy Ugy .
ogy azol l|<é| rutémadmnai az ellenfeleire, és ne &t
késtolgassak. A jaték nem misszio-alapd, hatalmas,

K’ﬂékcs figyeli a dinék

a film hel it utanzé palyakon keresztil, és tucat-
szam kaszaboljuk le az elleniink askalédékat — a sing-
le szekcié kipsrgetése utan pedig multi csatakban ve-

tése,
énzt markolhatunk fel, a pénzbsl (két csata kézstt) a
Euiénkut tudjuk majd tuningolni. Az NDS inkarnécié is
akcisjaték, csak itt mindharom f8hés (Jack, Will és Eli-
zabeth — azaz Keira Knightley ISTENNO) szerepel,
nyomulni ugyan csak eggyel nyomulunk, de béarmikor
beszallhat mellénk egy masik jatékos némi kooperativ
N tile e an. APSEVerio) tntosivesen G INDS
véltozat pedig jolius elején lesz megvasérolhaté — az-
az a film elstt } utan akér mér jatszhatunk is vele.

Es itt a magyarazat a fenti cim-konfoziéra: a Karib
tenger kalézai Playstation 2-n is felbukkannak, csak
ezt a jatékot a Bethesda Softworks fejleszti, és a cime
is més: Pirates of the Caribbean: The Legend

: 1
Pirates of the Caribbean: The Legend of Jack Sparrow

of Jack Sparrow. Nem nagyon értjilk, hogy miért
kellett mas cimet adni neki, hiszen ez is a filmen ala-
pul, mi t8bb, Johnny Depp (Sparrow kapitany, ugye)
még a hangijét is adja hozza, ergo abszolot au'enfi(us
feldolgoza ifaj (hasonléan a handheld véltoza-
k, a harom féhést felvaltva iranyitjuk
huszonnégy palyan — a szcenarick tobbsége a filmbsl
lett kiollézva, lesz azonban néhény, a Fei?eszték fan-
taziajabsl eldpattant helyszin is. Joniusi végi megjele-
nés, par nappal elézi meg a film (amerikai) debitjét.
Szintén a Bethesda standon lehetett kdzelebbrsl meg-
nézni a Mad Doc Software Star Trek: Legacy-jét.
A Legacy hosszi idék éta az elss olyan Star Trek ja-
ték, amihez komoly reményeket fiziink. Semmi bugyu-
ta akcié, nem vcdészgépeikei ropkadiink, hunem%ﬁ)!
tat (pontosabban: egy négy hajobdl allé egységet) ird-
nyitunk. A jaték a Trek-torténelem Gsszes jelentssebb
mozzanatdt feldleli, jatszhatunk az Enterprise, az ori-
gindl Trek, és a Next Generation / DS9 / Voyager

sy
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Star Trek: Legacy

korszakban is. A csaték a taktikéra és a manéverezés-
re fokuszalnak, kapunk négy jatszhaté fajt (Féderdacio,
Klingonok, Romulénok, és a kételezs Borg), és persze
vaskos multiplayer méduszt is — raadasul egész pofa-
san néz ki a jatek. Megjelenés &sszel, konzolos fron-
ReRIk rolon oo 860 v artl

Az eddig leginkabb PC-vonalon nyomulé német CDV
kinglataban egy darab (zseb)konzolos jaték szerepelt:
a Panzer Tactics DS. A Panzer Tactics ortodox, he-
xa-tablés masodik vilaghaborus korés stratégia — akik
a képek alapjan a Panzer General sorozatra asszoci-
alnak, helyes Oton jarnak. Tébb oldalrél végigjatszha-
16 single player kampény, a handheld elvarasokhoz
igazitott kiildetés-hossz (egy misszi6 max. fél éra),
rengeteg egység (a gyalogsagtél a tizérségen at a
pancélosokig), f?.lnl(cionu’“s grafika (ez a méfaj nem a
vizudlis csodékrél szél), tapasztalati pontokat szerzs,

TR,

ST

Panzer Tactics DS

és igy fejl6ds egységek, online multiplayer — a Panzer
Tactics hiagnypotlé alkotés, kevés vilaghaborts straté-
gia lat napvilagot zsebkonzolokon, ha unod az Ad-
vance Wars rézsaszin tankjait, itt a lehetéség, hogy
torténelmi kérnyezetben miveld (majdnem) ugyanazt.
Osszel fog megjelenni, lehet hegyezni a stylusokat...

A C?dema[sflers eréditményben a Colin McRae Rally

Overlord

stratégiai és akcidelemek: hésiink nem egymaga inté-
zi a dolgait, a kilvilag terrorizélasaban (a DK-el el-
lentétben itt a felszinen tesszik a rossz fat a tiizre) ki-

16nb526 ter yek hada lesz e. Paran-
csot adh nekik tamadasra, védel e, vagy
akar egy falu teljes felé eis—a koda

extrém mérteteket Slthet, a kétségbeesett pornép pél-
déul egy id8 utan a helyi (nagy nehezen elskeritett :)
sziizlanyt fogja felaldozni, hogy kiengesztelie Ogo-
noszsagunkat... Az Overlord egyedi vizudlis stilussal
lett felvértezve, tényleg Ggy néz ki, mit egy elborult,
sotét mese — valahol Tim Burton és a Monthy Python
kozott féloton. A megjelenés odébb van (2007 maso-
dik fele), az Xbox 360 tulajok irhatjak fel a listajukra.
A Dreamcatcher konzolos fronton egy ideje ugyanazt
az egy jatékot hozza ki az E3-ra: ez pedig nem mas,
mint a Painkiller j6 régéta késziils Xbox-os verzidja, a

Painkiller: Hell Wars. A jaték tovabbra is korrekt,
nagyjabél a két éve megjelent PC verzié vizudlis szin-
vonalan mozgé, horror-elemekkel b&ségesen meglo-
csolt FPS, teljesen rendben van - de igazan megie?en-
hetne mar. Egy ideig még nem fog, sajnos: a kiadé az
E3 utdn jelentette be az Gjabb csuszast, a korabban
kijelslt kora n?/dri idépont 8szre modosult — a hattér-

asardl (CMROZ munkacimen fuf)
csak emlités szintjén lehetett hallani: a jatek készil,
konkrét informaciokkal / képekkel / videdval nem
szolgaltak, jovére on, Playstation 3-ra és Xbox 360-
ra. Konkrét, demézott nextgen cim volt viszont az
Overlord - erre pedig a j6v8ben is érdemes lesz
odafigyelni. Az Overlord egyfaijta kifacsart Dungeon
Keeper: nem a Gonoszt eltaposé izmos széke herceget
dombor enne, hanem a fantasy-vilagok rosszfgit'.v»
jat. A jaték reklamszlogenije sok mindent eléarul: ,Tiéd
a déntés: gonosz leszel, vagy nagyon gonosz?”. A
Dungeon Keeperhez hasonléan itt is keverednek a

=
~

ben vall az dll, hogy idékézben a PS2 és PSP
verzié is készil a jatékbol, és egyszerre akarjak meg-
jelentetni mindharom platformra.

A From Software arzendljabél elvileg az 6j, zsebkon-
zolos Tenchu-jatékok lettek volna érdgekesek — de nem
voltak azok. A PSP-s Tenchu: Time of the Assas-
sins (megjelenés: 2006 8sz) a Sega-ndl volt kidllitva,
a Japanban mér megjelent NDS-es Tenchu: Dark
Secrets esetében pedig maximum a megvéltoztatott
alcim jelentett Gjdonsagot (valészintleg rajottek, hogy

Painkiller: Hell Wars

nyék, ha nem s8112), maga a jaték tovabbra is inkabb
Tenchu Light, felilnézeti perspektivaval, kdzepes grafi-
kéval és jelentSsen egyszerGsitett jatékmenettel (nincs
nyilazés, nincs haztetdkén ugrélés, nincs csaklya, van
viszont sok-sok rohangélés). A nyugati féltekén au-
gusztus végén fog megielenni, ha valaki (ezek utén)
még kivancsi ra. A From elsd kbvetkezd generdcios
projektie, az Xbox 360 exkluziv Chromehounds szintén
a Sega-ndl volt lathats, 8sszel keriil a polcokra.

A Hudson standjéra bepillantva minden sarokbél
Bomberman nézett vissza a latogatokra — a kiads is-
mét (sokadszor) harcba kildi a robbantgatés kedvi
kisembert. Az Xbox 360 tulajok a sotétre hangszerelt
Bomberman: Act Zero-t kapjék: ugrik az eddigi
m?szokon szines-szagos-bohokds kérnyezet, valtozik
a dizéjn, villogé pancélba burkolt karakterek pusztit-
jak egymast. A magunk részérél mar régéta csévaljuk

5 i g
TS
Tenchu: Time of the Assassins

a fejinket a teljesen felesleges darkos fordulat miatt:
ettél nem lesz jobb a Bomberman, sét... A |jévékmenet
alapijai va lanok, aprébb médosita torténtek
csuE: a bomba ezottal szikrazé energiagémb, és nem
latjuk at a telies palyat — minden més a megszokott
mederben folyik. A teljes verzié augusztus elején keril
az izletekbe. Az NDS-t és a Nintendo Wii-t becélzé
Bomberman Land szintén elszakad a jél bevalt formu-
latsl, méghozza alaposan: a BL tulajdonképpen a Ma-
rio Party-hoz hasonlatos minijaték-gyGjtemény, az E3-
mon demézott harom minigame-bdl kettsben még
csak bombék sem szerepeltek, vagyis a Hudson itt in-
kabb a névvel, nem az eredeti jatékmenettel probalja
eladni a jatékot. Osszel tudjuk meg, hogy mi siil ki be-
l6le. A Bomerman-brancs legklasszikusabb tagja a
PSP-s Bomberman (igy, egyszerien, egyelre alcim
nélkiil). A PSP inkarnécié kilencven szazalékban a

az eredeti Dark Shadows mosolygasra kény ar-

milyen angol anyanyelvé jatékost — milyen lenne az ar-

kott alapokra épitkezik, a grafika is a korabbi
részeket idézi (esetinkben: egyszert, de stilusos 3D),




| az egreﬂen eltéres, hogy a palydkon felnyalhaté bs-
(nagyobb rok as, tobb bomba, megnovel
| .. = sz6val a szokésos) nem instant I8jik el,
| hanem bespajzolhatunk belélisk, és késébb is felhasz-
* ndlhatjuk &ket. A PSP véltozat 2006 végére van kiir-
. va, kesébb dllitélag PS3 verzié is készﬁ?maid belsle.
A Hudson két Wii-exkluziv jatékot is dédelget: az
\ egyiknek még csak a (munka)cimét ismerjik — Flight
Game - a masik pedig az 1990-es TurboGrafx-
klasszikus, a Bonk's Adventure (akcié-platformer,
8skori kérnyezetben) direkt portja — ezt Virtual Conso-
le (a Nintendo lacios-letsltés lgaltatasa) kere-
tében fogjak forgalmazni.
Az idei Koei kindlat alapkdveit ismét a cég védjegyé-
nek szamité torténelmi témegkaszaboldék jelentették.
A PSP-s Dynasty Warriors Vol. 2 a japan kezds-
| kindlatot erssits eléd hibaibél tanulva mind grafikai,

Bomberman: Act Zera

mind tartalmi szempontbé| erésit: a csatateret kisebb
elyszinekre szabdaltak fel (az egyes palyak megnye-
rése jelenti a kulcsot a végsé gydzelemhez), a jaték
jobban néz ki, 48 legendas karaktert, 31 csatat és 50
palyat préseltek bele. A stilus rajongéi oktéber kor-

| nyékén kezdhetnek érdeklédni uténa. A Samurai
Warriors 2 ugyanez, csak Kina helyett Japanban:
igazi ,még tobbet, még nagyobbat” fof;h:h’:s, a fejls-
iés elsésorban a idksz?mté arakterek szamaban (tiz
0j hés, koztik olyan japén legendakkal, mint Musashi
Miyamoto, vagy leyasu Tokugawal), és a vaditj, tab-
las stratégiai méduszban érhetsk tetten. Amerikai /
eurépai megjelenési iddpontja még nincs, a japan
remier idén esedékes, PS2-re (ez a verzi6 volt kipro-
Eé|huk’: az Expén) és Xbox 360-ra. A Koei kanadai
részlege (mert hogy ilyen is van nekik) dltal hegesztett

. Fatal Inertia Playstation 3 nyitécim lesz, ha minden
j6l megy. Tavaly ilyenkor mér irtunk egyszer a jaték-

\ rél: a WipeOut nyomvonalan halads futurisztikus ver-

olhaté / festhets
okkal, korrekt fizi-
(marmint: a Wipe-
Outndl nyi nem kérica 1k szabadon...), és

sengésrél van sz, részletesen tunin,
/ felfegyverezheté lebegs ‘c’lridnr
ka

kaval, viszonyluct; nyitott palydl

i 1h

Lantern, és The Flash — azaz a komplett Igazsag Liga.
A jaték a zsanerben jol megszokott dontstt felilnézeti
persPekﬁvét hasznélja, hés-csapatunk az alapbél ki-

6 pofonokon |I<ivC'| specidlis tamadésokat is be-

decens grafikaval. Az E3-mon jatszani nem lehetett
vele, a magatél futkarozé demo alapjén akar még j6
is lehet — a TGS-en majd kiprébaljuk...
Az Eidos standjan viszonyﬁ’og soL volt a latnivals, a
kigllitott cimek egy része (Hitman: Blood Money, Ur-
ban Chaos: Riot Response, Rogue Trooper...) azéta

¢ jell nélunk is | k Ivashattok

mar jelent,

réluk részletes recenziét — lassuk inkébb az Gjdonsa-
gokat! A Just Cause elss pillantasra (sét, a sokadik-
1) ST, O RS G el e Tt
lent Total Overdose laza keveréke. Fészerepben Rico
Rodriguez titkostigynck: az oriember feladata az,
hogy j6l megbuktassa a San Esperito szigetén regna-

Dynasty Warriors Vol. 2.

16 rezsimet. Ami érdekes: a sziget tsbb mint ezer
négyzetkilométeres — azaz nagyobb, mint San Andre-
as. A Just Cause-ban minden [atszik, amit az eddigi
GTA-kban (meg a klénjaiban és uté {olasaiban)
megkedveltink: jarmélopas és furikazas, utazas fsl-
dén / vizen / levegében (igen, lesz benne ejtéernys-
zés is), plusz latvanyos, a valésagra fittyet hanyé ak-
ci6 — hésink ugral, vetédés kozben lsvoldsz, és tgy
szérja a grénatokat, mint Holle anyé a havat karé-
csony kérnyékén. Oszre igérik, Playstation 2, Xbox, és
Xbox 360 platformokra.

A Justice League Heroes az Eidos és a Warner
Bros. Interactive kézds projektie, a (konzolos) Baldur’s
Gate-ért (az elsé részérért) felelés Snowblind talalasa-
ban. Ha jatszottal a BG-el, ismerds lesz JLH-is: pérgds
akci6-RPG, izmos harcosok, dithés varézslok és nyila-
26 elfek helyett ezottal szuperhésokkel a kézéppont-
ban. Vélaszthaté karakterek: Zatanna, Wonder Wo-
man, Martian Manhunter, Superman, Batman, Green

\HITMAN

vethet — a hangstly egyébként ezek fejlesztgetésén
lesz, az ellenfelekbdl kirugdosott boost-csomagokbél
és tapasztalati pontbol 6j képességeket vasarolhatunk,
illetve magasabb szintre emelhetjik Sket. A sztori ti-
tok, a megjelenési idépont viszont nem az — 2006 vé-
gén érkezik, Playstation 2-n, Xbox-on és PSP-n. Ott
van aztén a Reservoir Dogs, Tarantino korai kult-
klasszikusanak feldolgozasa — amit szerény vélemé-
nyiink szerint nagyon nem kellett volna feldolgozni. A
latottak alapja iojatek keszil, ami cipska-
ndllal ersltet | ést és autés b kodast a film
torténetébe — a fejleszték szerint azokat a részeket él-
hetjilk at a jatek segitségével, amiket ,a filmben nem

Fatal Inertia

lathattunk”. Az akcié abszolt atlagos (a szokasos
,rohanj elére, és 6] szét annyi rendért, amennyit csak
birsz” Ilaohéség), az autés szekcié még atlagosabb: a
Kutyaszoritéban NEM ERROL szélt, iivélt réla, hogy a
marketing-szakosztaly szemében felvillané dollarjelek
dllnak a megijatékositas mogott. Oszi premier, P{oy&
tation 2 és Xbox desztinacioval. Végil a rend kedvé-
ért tegyiink emlitést a kis hazénkban fejlesztett, kissé
kacskaringés sorsi Battlestations: Midway-rél
is. A Midway még mindig ugyanaz a masodik vilag-
haborts akcié-stratégia, amit a Konzol hasabijain ta-
valy tavasszal egyszer mér alaposan bemutattunk —
csak a sok cstszasnak, és a fejlesztécsapat kérnyékén
dolé viharoknak (a Mithis az eredeti formajaban meg-
szGnt létezni, a stidi6 két részre szakadt — a jatékot
most az Eidos Hungary hegeszti) még mindig nem je-
lent meg, sét platformvaltas is tortént — az eredetileg
tervezett PS2 / Xbox verziok a kukéban landoltak, a
Midway Xbox 360-ra (és PC-re) fog megjelenni — az
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| 0] (remélhetéleg most mar tenyleg végleges) megiele-
| nési datum 2006 8sze

. A LucasArts kevés |utekka| jelentkezett idéen — &k
mondijuk soha nem a gigantikus jatéktermésikrd| voltak
hiresek. A LEGO Star Wars: The Original
| Trilogy-t most szépen atugorjuk, a Konzol méjusi
szamaban széltunk réla béségesen, 'essek fellapozni a
molt havi hirrovatot, ha valakinek kimaradt volna. A
cég erésen mdn,a a kovetkezd generéciodt: egy darab
Star Wars és egy damb Indlunu Jones keszil Lu-
casék boszorké cime egyik-
" nek sincs, és az (e <A o mogottik allé tech-
" nolégiat demézték a konkrét tartalom helyett. A tech-
nolégia pedig klfe|eze"en figyelemre malts, a nexigen
konzolok [|elesul a P33 és az X360) megnoveh szami-
tasi telj alapozé produk
LucasArts haton belil Fe||esz§eﬂ motorjanak két legje-

lentsebb 6sszetevsije az Euphoria kédnevi kornyezef—

| szimuldciés rendszer, és egy kédnév nélkiili anyag-ré-
| szecske szimuldciés szisztéma. Az Euphoria lényege,
- hogy a |mekbun szerep|o karakterek nem e|ore letarolt
| a kor tkkel, hanem in-
. teraktivan recgclnck arra. Példa: a Jones apé éltal egy
aijitott ellenfél megkapaszkodik a jargany
jében, és gy tapaszkodik fel — ha még egyszer

. nekihajitod, nem ugyanazt csindlia, hanem mondjuk
| az ajtot markolaszva probélja ésszeszedni magat. Ma-
 sik példa: a Jones az izg-moz 8! ialadvo

molt médon reagélnak. Konkrétan: az iveg ezerféle-
képpen eshet darabjaira, a falap mindig masképp ron-
csolédik, és igy tovabb. A két rendszer egyiitt nagyon
|arvunyos dolgokra képes — az oj |ate|<ok pedl maxi-
malisan hasznalni fogjak Sket. Jones apo ] kaﬂcndm-

Dead or Alive: Xtreme 2

és feiehe meg alaposan - brutélis harci jarmévek vo-
lénja mégé pattanhattunk, és emberes rombolast vé-

ezhettiink mindenitt. A mésodik eplzod a dolgok je-
Ean|eg| allasa szerint PS3-exkluziv, égy négyzetre
emeli mlndazr , amit korabban lathattunk. A Zsoldosok

rél csak annyit tudni, hogy 1939-ben fog j , az
0] SW jaték pedig |ed|ker és massziv eréhaszndlatot
szerepel»ev (plusz a pletykak szerint nyomulhatunk
enne Vaderrel is...). Mindkét jaték 2007 folyaman
keriil az tzletekbe, a PS3 és az Xbox 360 tulajok leg-
nagyobb Gromeére.
A LucasArts nem csak SW / Jones jatékokon dolgo-
zik: a népszerl Theme Park harmadik részét tets ala
hozé Frontier egy nagyon hasonlé jatékot készit nekik
-8a Thrlllv:l?e A Thrillville vidampark-szimulécis,
és minden megvan benne, ami a Theme Park szériat
sikeressé tette: rengeteg epllheto attrakcié (csak hul-

lamvasotbsl huszonét féle lesz benne), tucatnyi épitke-
zési stilus, kiegészits épuletek, a jatékok k:probuk:sc»
nak lehetsége (bqrmef;lkre felu|hetun|(), s8t, még kii-
lsnféle minijatékokkal is rnegszor|uk a megszokoﬂ for-
muldt. Jelenlegi generdciés konzolokra (PS2, Xbox)
fog megjelenni, plusz készil beléle PSP verzi6 is —
006 erera Vet
Tecmoj( nagyon gyengén nyomtak az idén: nagy
stand, de tok ures,gkeforankem par felvonulé csinos
|s|unz/ nehuny szétosztogatott polé, és egy szem
jaték, a Dead or Alive: Xtreme 2,

. felveszi az ob|ek'um kllengesefwk rlimusar lurvanytr
ol rajta, é ha

| megf;eb hefye és médon kcpuszkodlk meg - leirva

kevésbé lenyligszs, mozgusbun uzonbun roppant |u0-

] vonyos Az ar elér
|a|ekbon el i anyag egyedl jellemzsk-

kel van ellatva — ha talalkoznak egymcssu| nem elére

|e'cro|f hanem ezen jellemzékbél valés idsben kisza-

X360 verzioban. Jetski, srrandroplcbdc cstszdak,
vicces vizi jatékok — azaz e y komplett aquapark var-
ja a szexi bikiniben flangalé pohgon|anyokra izgulé
|aiekosoku9 Megjelenés 2006-ba

A végére hagytam két nagyon fmom anyagot: kezdjitk
a vcdobblkkcﬁ Mercenaries 2: Worrd in Flames
a Pandemic-tél. Az elsé rész nagyon kellemes megle-
peres volt: a GTA-formulat helyezre at Eszak- Koreuio,

p Venezuelaban |cfszod||< (a helyi re-
zsim alaposan meg is sértédétt miatta, és mar most il-
takoznak, imperialista &sszeskiivést sejtve a hattér-
ben...), az ellenfél ezottal az Universal Petroleum ne-
vezet(i olajbéanyasz korporacié. Minden fejlédik: na-
gyobb, az el6zményénél kategérickkal jobban kidol-
gozott jatéktér, 'eﬁes tobblépcsés rombolhatésag
(még a fak is szétszedhetsk, az epuletek pedig tobb
szakaszban cincalhatok darub|a|kru) négy valasztha-
16 karakter a korabbi harom helyett, és a legjol
online is jatszhaté kooperativ multiplayer. 2007-ben
St -l

Mercenaries 2: World in Flames

A masodik finomsag a tavaly 8sszel a remek Fahren-
heit-el |e|entkezo francia Quantic Dream-et dicséri. A
jaték cime Heavy Rain, csak egy techdemo volt be-
lo[e kicllitva a Sony PS3 szekcidjaban — de az a tech-
demo rendesen fsldhoz vert mindenkit. Réviden: a de-
méban ,szerepléva as” folyil ékhoz, egy kis-
sé léarct fiatal lanyka aspirél a néi fészerepre — egy
jelenetet ad els. Egyszeriien indul: fiatal, naiv feleség
a kertvérosi haz konyhajaban, wsszaemlekezés a molt-
ra, a hirtelen jstt szerelemre, a gyors hazassagra. Kint
szakad az esd, villamlik. Valtozik a hangulat: a leany-
26 arcén konnrcsef)pek csorognak a fer] csu||c| 8 pe-
di i magat a dol
dui vdltja fel, és a mosogaté alél e|okeru| egy pisztoly
.. Milyen lesz a jatéke Fogalmunk sincs, de a techde-
mo a |eKe|o legkézelebb allt ahhoz, amit ,virtudlis szi-
nészetnek” szokdas nevezni — dbbenetes élethd és va-
ditéan hangulatos volt az egész — oda fogunk ra figyel-
ni a jévében, Quanticék nagyon tudnak valamit.
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Sonic the Hedgehog

valyi viszonylagosan pozitiv szereplés utan
én teljes erébedobassal vetették bele magukat
a kiallitas sGrijébe. A temérdek félresikeriilt kisérlete-
zés utan gy tinik, hogy az egykoron az egeket os-
troml6 6rias minden erejével a kovetkezd qeneréciét
képvisels trio ta asara koncentrdl, klasszik
franchise-okat hizva el a kalapbél: nagyon helyesen.

ASEGA végre kezdi megtalalni 6nmagét, a fa-

Megtépazott hirnevén javitani kivané Sonic epizod
veszi kezelésbe a platformhordat: a SEGA mascotja
kivalonak latsz6 epizéddal drvendezteti meg a széria
elkatelezett hiveit. A Sonic Wild Fire az ,Ezere-
gyéjszaka meséi”-nek elttint lapjai koril bonyoladik —
az arab vilag jellegzetességeit }e|vonuhufc’) kérnyezet
innentd| fogva adott, a redlisabb kornyezet a gyerek-

5 s e ==

Sega Rally Revo

Sonic kezelése pofonegyszerli, a minimalizalt gomb-
kiosztas villamgyorsan megtanulhaté és élvezhetd me-
todust kindl. Vizudlis szempontbél nincs szégyenkez-
nivaléja a WF-nek, a Wii felhozatal élvonalat erdsiti,
kifejezetten szép, szinte egy leheletnyi a kilonbség a
tavalyi TGS-en Eemutu'oh‘, Los Ange{asben mar jatsz-
haté PS3 / X360 inkaracisval, a Sonic the Hedge-
hoggal szemben - igen, multiplatform fejlesztés, am
az egyes kiadasok kozott ha nem is lényeges, de ol
lathats kilonbségek lesznek: X360 esetén biztos,
hogy jelentésen atszabott soundtrack szolgaltatia
majd a talpalévalét, az egyéb verzidkhoz hozzécsa-

oft va asokat egyelére ti homaly fedi.
A Wild Fire sajnos nem nyitécim, a fejlesztés még
gézerdvel halad, legkorébban valamikor 2007 elején
szémithatunk a kék sindisznéra.

Phantasy Star Online

Hosz szazalékos dllapotban leledzé PS3-as verzié-

jatéknak fitulalt sorozat érettebbé tételét szolgdlia, a
L’:rortuk alapjén sikerrel: bar a jatékmenet a 15 évvel
ezelstt megjelent klasszikus Genesis epizédot idézi
(elképeszten porgs akeis, klasszikus mozdulatok), a
sztori Gsszetettebb, izgalmasabb és tobb fordulatot
rejt — leszamitva az Gjabb Sonic-sarj feltinését (albi-
n6 Sonic). Sonic szémara eztttal a legnagyobb feijfé-
jast nem az aranykarikak bezsebelése, vagy az ellen-
&e|ek lepofozésa jelenti majd, hanem a pélyén elszért
csapddE észlelése és kikerilése — a kidllitott verzioban
hésink magaba roskadé hidrél ugrélt, leomlé oszlo-

ok kozstt szlalomozott, a foldbél eléting landzsékat
erilgetett. Az akadalyokat szélsebesen keriilgette,
melyben legnagyobb segitsége az 6j orb szisztéma
volt — a kék gombok bezsebelése garantdlia az elké-
pesztd futési sebességet. Mint minden Wii terméknél,
a kritikus pont itt is az iranyitas mikéntje: a SEGA a
jelek szerint gyorsan megbaratkozott a kontrollerrel,

val vonult ki a Virtua Tennis harmadik epizédia.
Minden idk talén legjobb érkad teniszérilete meg-
tartotta mindazt, ami a két Dreamcast kivetilést nag-
gya tette: a VT3 gyakorlatilag még mindig egy két-
gombos sportjaték, alaposan megreformalt mestersé-
ges intelligenciaval — a gép dltal iranyitott jatékosok
mindepyike eltérs stilusban, folyamatosan véltozé

itassal kodja a labdat, reagalnak pont-
szerzé akcidinkra, ravaszul nyesnek, emelnek és
szervalnak. A legnagyobb fejlédés természetesen a
killséségeken érhets tetten, elsésorban az animacié-
on: ennyire életszerl, emberi és redlis mozdulatsort
még nem lathattunk, messze maga mégastt hagyja a
nemrég debitalt Top Spin 2-t, réadésul sokkal szebb
is annal — minden csillog és villog, a kézénség felall-
va tapsol, tvolt és buzdit, a palyabirok fészkelédnek,
a labd 8k végzik a dolgukat, pazar holgyek-

urak, egyszeriien pazar! PS3, X360, 2007 mésodik
fele: szervara fell
Zart ajtok mogott, de végre Gjbél szaguld a Sega
Rally szekere — a PS3/X360 duét megcélzé Sega
Rally Revo még mindig az arkad versenykategériat
8 még mingig korpalyakon folyik a kiizdelem:
utébbi igencsak latvanyos evoltcion ment keresztiil. A
terep bizonyos mértékig deformalhats, a kerekek
mély godrot vajnak a séros, poros Gtba, a verseny vé-
ére garantaltan mashogy fest a szakasz, mint kez-
géskor, ez pedig jelentésen befolyasolia a vezetési
modellt: az ideé?is iv folyamatosan arrébb vandorol,
teliesen kiismerni egy-egy szakaszt szinte lehetetlen.
A jarm{ paramétereinek, alkatrészeinek cseréje mini-
malis, a hangstly még mindig a szaguldéason van, a
predefinialt beéﬁlitésoei( szavatoljék, hogy barhol és

Full Auto 2: Battlelines

barmikor beleugorhasson a delikvens a dolgok stiri-
jébe. A Revo kifejezetten tetszetSs, az Gt tényleg po-
ros és saros, a kavicsok felverédnek a motorhéztetére
és a szélvéddre, az autok koszolédnak. Maximalisan
nyolc jatékost tamogaté online opcié is helyet kap a
szingli médozat mellett - 2007 elején errdl megbizo-
nyosodhatunk.

Ujabb kért tesz meg a Phantasy Star Online sa-
a — az eredetileg MegaDrive-on indult, de Dream-
caston kiteljesedett franchise marad a kaptafandl, el-
sésorban még mindig online szerepjaték minimalis
egyjatékos tamogatottsaggal. A két palyat tartalmazo
lemo csupdn a felszint kapargatta, a 2007 masodi
felére datalt végleges valtozat repertodria megkozeli-
tleg 200 fegyvert, 70 faijta ellenfelet és maximalisan
6t human playert tartalmazé csoportos harcot tesz le-
hetévé: a potencidlis jatékosok egymasra talélasat az
X360-on mar tokélyre fejlesztett |o{>by rendszer bizto-
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Chromehounds

sitia, a megcélzott PS2-es valtozat vérhatéan egyedi
fejlesztést rendszerbd| taplalkozik majd.

Idén sem maradunk Super Monkey Ball nélkiil, a szé-
ria rogton két kilonalls epizéddal folytatédik: a Ba-
nana Blitz a Wii tulajokat, mig a Super Monke:
Ball Adventure a Gamecube / PS2 / PSP triét bol-
dogitja. A Wii-exkluziv kiadas erésen profital az o
iranyitébél — az eddigi legélvezetesebb és legautenti-
kusabb metédus vadonattj megkazelitést nydijt a pa-
lyak teljesitéséhez, a mu|ﬁp!c|1y?r orielnn?h party opcid

akcisjaték. A mechak kidolgozasa fenomendlis, so-
lyuk szinte érezhets, a hidraulikus rendszer dltal ira-
nyitott mozdulataik pontosan olyanok, mint amilyen-
nek megalmodtuk Sket, a terep a lovedékek hatasara
deformalédik, a kdrnyezet kidolgozésa meseszép, a
csapatiranyitas lehetésége kifejezetten otletes, a 12
jatekost tamogato online opcio egyértelmien a mé
legnagyobb erdssége, az atépithetd mechak pedig ér-
dj(es i c(?nck a 8s jatek ek — a

edig vé mir or maku-

|egjobb az egészben, hogy a lap megjelenésekor (el-
életileg) mar meg is vasarolhaté.

E’:ﬂun élményrsl. A l(’urrens-gen Monkey Ball szintén
jit, korrekt térténetet kaPoM 6t kiilénallé, szabadon
felfedezhets vilaggal, G képessagekkel &s miz
nijatékokkal, immaron ténylegesen platformjatékka
avanzsdlt. Utobbi mar konkrét megjelenési idépontot

is kapott — Eurépéban augusztus végén gurul be a
boliokb.
A Full Auto egy masodik menetre is befizet. A Plays-
tation 3-af megcélzé Full Auto 2: Battlelines még
mindig egy sajatsagos Mad Max utanérzés, széttunin-
golt és cl?uposun felfegyverzett auték csapnak Gssze,
ezittal mar egy zart aréndban is. Kicsit véltoznak a
jatékszabalyok, az Gtkozés utani iddpsrgetés képes-
sé?e a hattérbe szorul, a versenyzés nagyobb hang-
solyt kap, a kocsikra maximalisan két fegyver aggat-
haté. Szép, izgalmas, de semmi eget rengets.

Chromehounds - a SEGA standjéanak legkiforrot-
tabb, gyakorlatilag mér csak az utolsé simitasokra
véré produktuma vérbeli (és mostanség igencsak ha-
nyagolt) mechaszimuldtor, egyesen a remek Armored
Core széria mogott éllé From Software-t5l. A robosz-
tus fémszornyetegek habortja nem reformélia meg a
vilagot, de a latottak alapjan kifejezetten korrekt kis

Yakuza: a jaték, amiért barmikor odaadnank a
fél karunkat, a jaték, ami végre hozzé mert nydlni

oz a témdhoz, melyet dgy keriilnek a nyugati
fejleszték mint a tiizet. A Japanban mar régen meg-
jelent Shenmue utanérzés legnagyobb szerencsénk-

Sonic Rivals

re szeptemberben ndlunk is partot ér. Az egyene-
sen az AM2-t8| érkezé akcisjaték sajatsagos maffi-
atérténet a japan alvilag legmélyebb bugyraibsl —
a neonfényben fiirds véros igazi élettel teli metro-
polisz, az utcakat jardkelsk hada ostromolja, leg-
tobbjik megszolithats, az épiletek tobbsége beliﬁ-
rdl is felfedezhetd, a szabadon bejarhaté terep ki-
valé szabadsagérzetet nyoijt. Héroszunk, Kazuma
elképeszten sokat fog majd harcba bocsatkozni, a
amera ekkor egy sajatsagos — klasszikus vereke-
d3s szériakbol mar ismert — poziciét vesz fel: a me-
tédus elképeszts odafigyelést kapott, hésiink szam-
talan mozdulatot ismer, egyszerre tobb ellenféllel is
képes felvenni a harcot, a kézelben lévé targyakat
edig fel is hasznélhatja (a torstt tveg, a hatalmas
aléc vagy egy bicikli j6 szolgdlatot tesz majd). Lat-
véany szempontjabol kifejezetten jol teljesit, a PS2
hardver kilonssen a filmes figurara vett dtvezets

Virtua Fighter 5

animéciok alatt mutatia meg a foga fahérjéf. Var-
juk, nagyon, mindenképp az idei év szintoltjana

igérkezik.

Es amik nem voltak kint, de ejtsink roluk par szot —
véglegesnek tGin6 nevet kapott a PSP-s Sonic epizéd:
Sonic Rivals néven fesséf maid keresni a boltokban
2006 végén. A szingli és multi médozatot egyarant
témogatd handheld inkarnacié érdekes egyvelege
lesz a klasszikus 2D-s Sonic jaték |

ek és a telje-
sen harom dimenziés megjelenitésnek. Karakterkusz-
tomizacié, egyedi storyline-ok, zéndkra osztott szin-
tek — egyelére ennyi latszik biztosnak.

Kluziwé avanzsélodott az arkad kéreit mar
hetek éta futé Virtua Fighter 5: a konzolos valto-
zatra jellemzé egyedi paraméterek egyelére ismeret-
len, ami biztos, az a 720p-s felbontas tamogatasa, a

Golden Axe

karakterekre aggathaté kiegészitsk feltiinése, Gjabb
szerepldk ,vasarlasa”: 2007 tavaszan esedékes a de-
bitalasa.

A nagy visszatérések ideje ez: minden idsk egyik
|egiobg hack’n slash-e fenséges kopenyben, a régi
erényekkel helyezi magat vissza a videojaték vilagba.
A 2007 kozepét megcélzo Golden Axe részletei
egyeldre titkosak, igy azt sem tudjuk, hogy mi marad
meg a klasszikus elédbs| — remélhetsleg csak a pozi-
tiv elemek (azokbél van béven).

Egy project erejéig ismét visszatér a SEGA lelé kar-
]uiio a Microsoftos kitérsk utan a Bizarre Creations:
a The Club multiplatform fejlesztés, a PS3-at /
X360-at megcélzo akcidjatek elegge titokzatos, a tea-
ser-trailer tantsaga szerint egyfajta lightosabb Man-
hunt / Running Man klén: a The Club bizarr TV show,
fegyveres harcosok klubja, ahol a cél a mezény tobbi
tagjanak cafatokra szedése lomgolysk altal.




Final Fantasy Xill

Square Enix idén nem okozott csalédast,
Augyanis minden hiresebb sorozaténak érkezik

Ojabb tagja, tehat remek mindségi cimeket mu-
tattak nekiink a show alatt. Egy biztos azonban, a cég
mantréja, a ,Final Fantasy” mobiltelefonon, és szinte az
6sszes konzolon tiszteletét tette valamilyen forméaban.
Végjunk is bele. A kdvetkezé iéféko( nagy részét
egyébként még az E3 elétti napon, egy direkt e célbol
rendezett sajtokonferencian mutattak ie a nagykdzon-
ég szamara.
Az E3 alatt felfedt¢k végre a leplet a Final Fantasy XI-
lirel. Sét: HAROM dorab Xil-ral Igen, e fgy els6 hal-
lasra furcsanak tinhet, de mindjart fisztézzuk a helyze-
tet. Egyébként a show utén par nappal mér kérvonala-
zbdott a helyzet, és mar vilagosan latszik, hogy a cég-
nek komoly tervei vannak ezzel az univerzummal, és az

Final Fantasy Xill

egész mondakért ,Fabula Nova Crystallis - Final

Fantasy XIII”-nak nevezték el. A jatékokat ugyanaz a
WHITE engine futtatia majd, amely a Playstation 3 ké-
pességeihez igazitott motor, és az a csapat készitette,
akik a FFVII intréjat — ezottal PS3 techdeméként — Gjra
tetd alé hoztdk.

A legfontosabb természetesen a Final Fantasy XIIl.
A jatékot eredetileg PS2-re kezdték el fejleszteni, de mi-
he|ys" hetéségitk adodott ra, nekikezdtek az egysége-
sitett motor, és termé eme jaték fejlesztésének
A show dlatt egy remekil dsszevagott trailert volt sze-
rencsénk megtekinteni. A kérnyezet erésen science-ficti-
on stilust a létottak alapjan - egy sebesen szaguldé vo-
nattal kezd8dstt a bemutaté, majd az azt egy személy-
ben megtamads fhasné kerilt teritékre. A Yundhoz ha-
sonlité, am néla fiatalosabb, hosszo halovéany vérsses
hajo hslgy roppant latvanyos belépével kezd - tulaj-
donképpen lehenteli a vonat teljes fegyveres személyze-
tét. EkEor csodalhattuk meg az elsé ingame jeleneteket,

Final Fantasy Versus XIll

mely alig kilonbozstt a trailer tobbi, nagyrészt rende-
relt részétél. A latottak alapjén a harcrendszer is erds
atalakuléson ment kereszﬁ)r f8szerepldnk lanckombok-
kal tigyeskedett, de sajnos bévebb informaciok nem de-
riiltek Ki a rovidke jelenetbdl. Konkloziok: az 6j f8hsns
nagyon 6l eltalalt kinézettel és fegyverzettel rendelke-
zik, a kérnyezettel sincs probléma — a zene pedig kells
mennyiség adrenalint pumpél az erekbe. Amit hig-
nyoltunk: a tobbi szerepelé bemutatkozésa, és a sum-
monok — amennyiben lesznek. Ettél fiiggetlenil abszolat
igéretes darab.

A kévetkezd a sorban a Final Fantasy Versus Xl
- a készitsk figyelmeztettek minket, hogy a Versus itt
annyit jelent, mint ,megvéltoztatni valaminek az ird-
nyét”. A bemutatéban egy hosszo ezisthajo sréc szere-
pelt, aki sotét ltszékében felemelkedik tronjarél, majd

Dirge of Cerberus - Lost Episode

alébb szerepeltek Chocobok és egy, a sorozatra oly jel-
lemz8 levegét szeld hajé is fe|buzkun|. Amit tudunk a
jatékrol, az a kovetkezé: a Crystal Bearers megdrzi
majd a tradiciondlis RPG jellegét, és a készitsk igyekez-
nek élettel teli grafikét varazsolni a képernydre — hogy
ebbsl mi Fc|>g Jmegvulésulni,Lmegllériuk a megjelenéskor

—, amely pontia m i e var.

A mésik jaték a Final Fantasy Crystal Chronic-
les: Ring of Fates cimre hallgat, és a Nintendo DS-t
célozza be. Ez a rész kifejezetten hasonlitott a latottak
alapjén a GC-s elédjére, az egyik karakter kristalyhor-
dozé, és ugyantgy kﬁlénbézéiarak'erosztélyokcv lehet
vélasztani, melyek mind eredendéen mas-mas hozzaal-
last igényelnek. A jaték egyarant lesz jatszhaté single-
player @ 6dban, és termé Wi-Fi kapcsoll
itségével tobben is neki

ink majd.

Crisis Core: Final Fantasy VII

kisétal a futurisztikus

abol — hogy a hé

A DS tulajoknak egyébként sem kell aggédniuk, mert

vérakozé katonak tizet nyissanak ra. A lovedékek el
sem jutnak a cé!szeméPhez, aki ezernyi pengét idéz
e

meg, melyek végil egy fegyverré dlnak 6ssze — a tsbbit
a fantaziankra Eizk’)g. A jatékot a Kingdom Hearts-okat
Ssszedobd csapat heggeszti, és stilusat tekintve akcio-
szerepjaték keverék lesz .

A harmadik bejelentett Final Fantasy az Agito XIII:
egyenlére annyit tudni réla, hogy a fejlett mobiltelefo-
nokra szanjak majd, és kiegészités lesz a mar emlitett
két epizédhoz.

A karakterdesign mindhérom jaték esetén Tetsuya No-
mura feladata volt, az Xlll-at Yoshinori Kitase rendezi
majd, mig a Versus szintén az elébb emlitett designer
rendezésében készill — érdemes lesz tehat odafigyelni ra!
A Nintendo is kapott 0j Final Fantasy-t, régton (eﬂé" is.
Elssként a Wii-re érkezd Final Fantasy Crystal
Chronicles: The Crystal Bearers keriilt | as-

eme bejelentés mellett remekil halad a Final Fantasy Iil
fejlesztése is. Emlék 8il: a szeptemberben megjele-
né jaték annak az epizédnak az Gjragondolasa, mely
még sosem volt elérhetd angol nyelven a jatékosok sza-
méra, réadésul teljes harom dimenzidban pompézik
maijd. A karaktereket pedig az az Akihiko Yoshida ter-
vezte / illusztrélta, aki a Vagrant Story és a FFXIl kar-
aktereit is megalmodta.

Van egy mésik FF, aminek vilaga a Xlll-hoz hasonléan
szépen terebélyesedik — ez lenne a Final Fantasy VII.
Kezdjik a sort a Dirge of Cerberus-szal, ami jatsz-
haté verzidban volt kint a show alatt — a jaték féhsse
Vincent, stilusa pedig akci6-RPG keverék, a jobbik faj-
tabol. Fészerepldnk fegyvere a torténet elérehaladtaval
fejlédik, a palyakat pedig renderelt CG animéciok katik
8ssze — a Square-t3| megszokott pompas mindségben és
tartalomban. Maga a jaték atérozottan profi, és

ra, amibé| egy révid animaciét lathattunk — ebben leg-

élvezetes, mar ami az elsé tapasztalatok alapjan leszir-
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Dragon Quest Heroes: Rocket Slime

heté. [Japanban mar kint van par hénapja,
szerintem szégyenletes, pofatlan, az FFVII
hirnevén lovaglé rékabér - liquid] A megijele-
nése nydr végén esedékes. Kapott viszont ez a torténet
egy mellékszalat (kissé abszurd helyzet ez , tekintve
hogy maga a Jélék is egy spin-off), mely szintén a hi-
o bilel kiilard it Boldogitia majd) és
Dirge of Cerberus - Lost Episode cimre hallgat.
Erdekessége az, hogy tartalmazni fog egy kompetitiv
tobbjatékos iizemmédot is. A telefonosok egyébkent
kapnak majd egy klasszikus darabot is, a Finu?Fun'usy
elsé epizodijat — hogy pontosan mikor, és mely készilé-
kekre, az egyelsre iérdéses.

Es végil a?mrdozhuté Playstation egyik legjobban vart
szerepjatéka kovetkezzen, a Crisis Core: Final Fan-
tasy VII. A jatekbol egy trailert mutattak, mely egya-

Arnsr’%qi f'Jun_o 378 Jela =
=D = =2
Valkyre Profile: Lenneth

rant tartalmazott CG animéciokat és ingame jelenete-
ket. A torténet ismert — Zack névre hallgaté Sofdier tag
(mely a Shinra Corporation elit szervezete lenne, ha
va|ati nem tudna ) igen komoly célokat tiizétt ki maga

Valkyre Profile 2: Silmeria

Elssként széljunk a Dragon Quest Swords: The
Masked Queen and the Tower of Mirrors cim-
re hallgaté jatékrol, melyrél egyelsre csak annyit lehet
tudni, hogy aktivan hasznélia majd a Wi iranyitsjat, és
Ieme||eﬂ a dolgok jelenlegi dllasa szerint nyitécim (1)
esz.

A mésik darab, a Dragon Quest Heroes: Rocket
Slime egy mellékszal, raadésul nem akarmilyen. A mo-
solygés vizesepp formaijo kék teremtmények eddig is ér:
dekes dolgokra sztonézték a kiadékat (Slime formajo
kontroller, példanak okaért), ezittal egy sajat jatékban
iranyithatjuk ,h&seinket”. Az E3 alatt ‘c':'slz['mté forma-

Children of Mana

ré kellett vélnia — de 0j testében — mely egy hercegné
alakjat sltstte magéara — mér lakozik valaki, és nem tol
boldog az 0j ,behatolé” megjelenésétsl. A jaték a latot-
tak alapjan megdrizte gydkereit, és remek PS2-es cim
vélhat Eeléle, mely roﬁ{cilcg mindenképpen az élvo-
nalba tartozhat mu]i

A szerepjatékok sorat ket jaték zarja, melyek egy régen
létott sorozat tagjai — a Mana széridra tessék most gon-
dolni. Az elsé cim a Children of Mana, mely Ninten-
do DS-re érkezik (olyannyira, hogy az amerikai kiadast
eEyenesen a Nintendo of America intézi, a Square Enix-
:’a helyett), és a klasszikus feltlnézetes, rajzolt grafikat

ban volt jelen, régton két valaszthaté jaté kinal-

16 akcié RPG, mely a SNES-es idsket idézi. Ami

va — egyikben slime-unk egy tank iranyitasat vehette at,
mig a masikban e aszkalés, kildetéseket teljesiten-
dé palyanak eshettek neki a demét kiprobals jatékosok.

Valkyre Profile 2: Silmeria

A slime roppant flexibilis kis teremtmény — nekiront bar-

minek, alakot véltoztat, lebeg —, a palyak l')g?/ lettek ki-

alakitva, hogy eme képessé akori alk aséra

szitkség legyen. A megijelenités a stilusnak megfeleléen

'elieseln rajzfilmszer(, érdekes qrui? lesz 'eli'ét —a
I

elé, ami a kovetkezs: jobbnak lenni a |egiobbné|, vagy-
is Sephirothndl. A trailer egyik roppant latvany ie%e-
netében példaul az elébb emlitett két szerepls parbajo-
zik, a végkimenetel felderitése majd a jatékosra var eb-

ben az akci6 orientdlt szerepjatékban. Ami biztos: a
Crisis Core bitang 6l néz ki, kénnyedén felférne a leg-
szebb PS2-es ci k szant képzeletbeli dobogéra, ez
a vizudlis min&ség PSP-n pedig szimplén zsenidlis, Mé
egy-két ilyen cim, és az &sszes vacillalé JRPG fanatikus-
nak eladjék a gépet.

Ennyi Final Fantasy béven elég is lesz az elkévetkezs
id8kre — j6jjon a cég masik régi nagy sorozata, a Dra-
gon Quest. Két darab jatek képviseltette magat a
shovsn, mindketts egy-egy Nintendo konzolra érkezik
maid.
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I Amerikaban f ben e-
mélhetsleg nekink sem kell majd ol sokat varni ra.

Jsjjon a Tri-Ace remekméve, a Valkyre Profile:
Lenneth. Az eredetileg PlayStation platformon megje-
lent jatékot ezottal PSP-re portoliak, a show alatt jatsz-
at6 formaban volt kint, régtén a nagy testvére, a PS2-
es Valkyre Profile 2 : Silmeria mellett. Elsbbihez
nincs 1ol sok mondandénk, a konverzié ter

egydltalan nem megleps, de mindenképpen dicséretes,
az a wi-fi alapt multiplayer lehetsség, mellyel akar né-
gyen is tolhatjék a jatékot — co-operativ médban.

Dawn of Mana

A masik jaték mar jobban elrugaszkodott a g
és kezdésbdl teliesen harom dimenzis kilsét

Skerektdl,
tott maga-
ra: ez a jaték volna a Dawn of Mana. A jaték egészen
a Mana széria gykeréig megy vissza, és a forténet soran
megismerjik a Mana Sword és a Mana Tree keletkezésé-
nek ie|tas torténetét. A jatékmenet azonban maradt a régi,

mint ahogyan a megielenitett vilag is — 0j kontdst kapott
terileteken régi ismerSsokkel talalkozhatunk majd. A szé-
ria rajongdi tehat elégedetten délhetnek hatra — oly sok év
utén ismét angol nyeﬁ«ﬁ jatékokkal szérakozhatnak majd.

Veégiil e?y fejlesztés, amely nem egészen illik bele a
cég profiliaba, de a Nintendo ezzel bizta meg 8ket — és
szépen | ik is a Mario Hoops

100%-0s, de leginkébb a masodik rész miatt volt ra
szitkség, a sorozat felmelegitése végett. Mely masodik
rész a Lenneth torténete elétt 100 évvel kezdsdik, pre-
quelrdl (el6zményrsl) lévén sz6. A fshésink, Silmeria
valaha Odin szorgéléju volt, de 8sszetiizésbe kevered-
tek, igy az isten csinya bintetésben részesitette: ember-

3 on 3-at. A ja-
ték egy, a Mario / Donkey Kong szériak |egfon(oscLb
szerepléit felvonultaté kosarlabdas érilet, a Mario Stri-
kers nyomdokain haladva. Szines grafika, wi-fi multip-
layer, egyszer( iranyitas — semmi meglepd extra avagy
érdekes jatékmenetbeli meglepetés, de erre nincs is
szitkség. Tervezett megjelenés: szeptember 11-én.




THQ idén is rendesen bevasarolt kilonféle fil-
Amek / sorozatok jogaibél, minek kovetkeztében

az E3-as standjuk talan az egyik legszinesebb
kavalkad volt az osszes kiallito kozil. Kezdjik is el a
jatékok bemutatasat — sok van bels|
Autéverseny fronton sokdig a GT4 egyerlen komoly el-
lenfelének a GTR-t tartottak: a sors fintora, hogy a két
jaték soha nem mérkdzstt meg egymassal. Ennek mind-
ossze aza mugyorczu!u hogy a GTR eleddig csupén a
PC-s extra reali aval,
eme|kedo grafikajaval (és nehézségével). Nemrég derulf
azonban ki, hogy a jatékot athozzék konzolokra, még-

dott, amig az ominézus kiadé csédbe nem ment - a
THQ szépen megvasarolta magéanak a projectet, és ve-
le egyitt a fejlesztéstudiot is. A progi szépen fejlédstt
az elmolt idékben, tuningolhaté autsinkkal varosi pa-
lyakon versenyziink, magyarul a papirformat szépen
hozza a program, egyetlen szerencséje abban rejlik,
hogy abban az idében, amikor vésaroltak, még nem
volt ennyire telitett a piac az autéversenyes jatékokkal.
No de mindegy, a megjelenése igen kézel van (jonius
vége), Ugyhogy nagy meglepetések mér nem érhetnek
senkit ezzel a pro|ecﬂe| kapcsolatban.
Még mtnd(g versenyzés, de tavolodjunk kicsit el az au-
tok k |ohetnek a motorok. A MotoGP é ép-

edig Xbox 360-ra. Errdl mell az elézé
Ean annak rendje és médja szerint be is szamoltunk, igy:
ide csak nagyon téméren: hetvennél is tobb licencelt jar-
gény, valés aszfaltesikok, kskemény realizmus — és cso-

daszép grafika. Igen, tényleg ennyire igéretes projectrdl
van szé. A megielenés tavasszal esedékes a Micro-
soft kovetkezé generacios konzolgépére.
Van még autés jaték a THQ mrsor;éban, kévetkezzen
a Cars névre hallgaté (Pixar animacios film atiratarol
van egyébként sz6, nalunk ,Jarganyok” cimmel fog fut-
i — ha jol emléksziink a par napja latott plakatra) au-
toverseny. A jatékot a Splashdown / ATV szérigjarol is-
mert Rainbow Studios fejleszti, a térténet szorosan kap-
csolédik a mozifilm altal felvazoltakhoz — remek lépés a
magabiztos eladasok felé vezets otra. A palyékat erés
sztorivonal kéti 5ssze, melyek a tervek szerint 10 érényi
jatekidét biztositanak majd. Az abszolot multiplatform
(az sszes jelenleg futé konzolra érkezik) jaték mar
kaphatb lesz akkor, amikor ezt a szamot olvassatok.
Még mindig oz autéversenyzésen van a hangsoly,
ezittal a Juiced: Eliminator keril teritékre. A Juiced
régi torténet, még az Acclaim szarnyai alatt készils-

pen aktudlis, 2006-0s évre sz6l6 epizédja ezittal mar
az Xbox helyett az X360 tulajokat fogja boldogitani. A
jatékmenetben nem torténtek drasztikus valtozasok —

még mindig egy karakter megtervezésével kezdijik a
torténetet, ahonnan vagy kupdk sorozatait kezdjik szé-
pen mego|dogurn| vagy pedig belevetjitk magunkat a
jaték egyéb leherosegeuge, amit az online jatékméd fe-
dénév alatt kell keresniink. A jaték egyre inkabb kezd
alakot 6lteni, gyényori szép program lesz, talén az
egyik legszebb a mostansag beérni latszo fe||eszfesek
kéziil. Erdemes lesz tehat odafigyelni ré, ez a jaték is
kaphatb lesz Eurépaban, mikor a lapot olvassatok.

A kévetkezé darab - és az egyik legkomolyabb a cég
kinalatéban, a Saint’s Row. A jaték az elmtlt mas-
L i ot ermire Al 5 szeremek GTA |enn|

h

Vice City méretei, de a San Andreas dltal megjelenitett
terilettsl mar elmarad. Ettél figgetlendl a latétavolsag
szép nagy, nincs semmiféle pop-up, a karakterek rea-
lisztikus sérilésmodellel rendelkeznek, a I6vésnyomok
megmaradnak. Nem akarték mindenben tolszarnyalni
a San Andreas-t (nem lesz példaul helikopter a jaték-
ban, technikai akadalyok miatt), de amit vallaltak, re-
mekil teljesitették, ez jon le az E3-as verziobél. Hogy
ez mire lesz elég, kideril a megjelenés utan — vagyis
valamikor idén télen.

Licenc licenc hatan: kovetkezzen a The Sopranos
névre hallgaté, az HBO népszer( sorozatanak jatéka-
daptécisja, ahol |s Joey LaRocca borebe bu|vu ke
maijd a csalad kedvében jarnunk (kil
menet, @ la Getaway / Driver). Ami holtbiztos: az
X360 verzi6 karakterei kellsképpen szépen vannak le-

modellezve, a PS2-es véltozat vizualitasardl egyelére
semmi informaciénk. A jaték egy erésen akcié orientalt
darab lesz, tehat pqmd«csom!eben ezittal sem lesz hi-
any. A ru|ongok morls elkezdhetnek gyunogetnl, mert
idén lesz

Rugaszkodxunk el egy picit, mond]uk a (nem annyira
kézeli) jovébe — Frontlines: Fuel of War (X360,
PS3, PC). A torténet a kovetkez: a természetes eréfor-
rasok majdhogynem kimeriiltek, maroknyi forrasért fo-
lyik a haboro, melyek fermeszetesen a ncgyhctu|mck
vivnak - a fold \ klik

jatek snlusct tekintve sci-fi kérnyezetbe helyezett su|ut—

hullémot lovagolja meg. A jatél
megtervezhetjik karakterink kinézetét, majd egybol a

G lsvslde, ami kiemeli a hasonszéri tarsai
kozul, (az a nem ||near|s slngfa plu{er jatekméd. A

mélyvizbe — jelen esetben harom banda
— kertlink, ahonnan egy negyedik menekit ki. A show.
alatt ]é'szhofé verzidban szinte az egész teriletet be le-
hetett jarni. Saint varosa bar nagyobb, mint mondjuk a

zajlik: a frontvonalak
annak megFeIeIoen alakulnak, hogy egy mely terilete-
ket 6hajtjuk megszerezni — a sikerrel elvégzett palyak
utén karakferijni valasztott kasztianak egyre Gjabb és




hatékonyabb képességeire tesz szert. A PS3 / X360 /
high-end PC tri6 elérevetiti a jaték vizudlis min3ségét:
megfelelden szép darabrél van szé, nem fog senki csa-
l6dni benne. Azokat leszamitva persze, akik alapvets-
en undorodnak az FPS-ektsl. Menjink is tovabb.
Destroy All Humans 2 - szintén az ,el6z8 szam-
ban mar beszamoltunk réla” szindréma, dgyhogy csak
réviden: a hatvanas évek kérnyezetében fogunk varo-
sokat lerombolni, mikézben a lehets legidétlenebb
monstrumokkal kiizdhetiink meg — a jaték &sszel érke-
zik mind PS2, mind Xbox platformokra.

Pankracié kedveldk, figyelem: érkezik a hangzatos ci-
mi§ WWE SmackDown! vs. RAW 2007. A jaté-
kot az a Yuke’s Entertainment fejleszti, amely stodié az
elmolt évek sorén az &sszes japanban sikeres pankra-
ciés jtek elkdvetdie - a THQ pedig bevésarolta magét

n, hogy magéaval a hazzal van probléma. Az
ellenfelemk minden létezé akadalyt (ergo utunkba aka-
doé targyakat) be fog vetni, hogy megallitson minket fel-
fedezé torankon — és ha ez nem lenne eleg, a jaték tar-
togat még emellett logikai fejtoréket is éppigy mint ne-
hezen megoldhaté akcidjeleneteket. Ez jéval igérete-
sebb duru%nuk tﬁnlk, mint mondjuk az eddig elhang-
zott licencelt dolgok — 8sszel érkezik a program, ogy-
hogy mar nem kell tol sokat vérni ré.

A két Nintendo handheldre (GBA, DS) érkezik a hang-
zatos cimi Alex Rider: Stormbreaker. Szintén
egy hires alapanyagbél gyortak a jatékot — a fészerep-
18 egy fiatal angol ?(em aki a terrorizmus elleni harc-
bl veszi ki a részét —, ismét egy siker varomanyos
programrél lehet sz6, ez a téma manapség roppant di-
vatos (elég ha csak a haborts FPS-ek felé vetjitk tekin-

idészakban érkezik majd hozzank — és ezen mi nem le-
pédink meg. Az utoljgra emlegetett Danny Phan-
tom egyébkeént sajat shoo’em-upot kap, mégpedig a
Gameboy Advance / Nintendo DS duéra - a jatékrol
egyenlére semmi extra informacionk nincsen.

Az elsbbi cimeknél valamivel komolyabb project a
SpongeBob SquarePants: Creature From the
Krusty Krab, ami a szokésos konzolokon kivil (lasd
még: PS2/.GC /. GBA /.DS) a Nintendo legtiabb gé-
pét, a Wii-t is csatsorba allitja. Mi tbb, a Wii launcha-
kor ez a jaték szintén elérhets lesz a vasarlok szama-
ra. A jaték soran kiilonbszé palydakon haladhatunk ve-
gig, melyek mind-mind egy éppen aktudlis szerepld
gondolati vilaganak felelnek meg, tehat minden szint
egy kiilon stilust képvisel majd. Az E3 alatt mutogatott
verzié egy felpiszkalt Gamecube-ot hasznélt, ez egyéb-

a cégbe, mely hosszotavon mindenképpen sikeres be-
fektetésnek fog bizonyulni. A fejleszték kilonssen bisz-
kek a jatekuk realisztikus gruﬁLd]éra, és bar még van
hové fejldnitk, tényleg nem mondhaté cstnyanak a
iaték. A PS2/ P$3/ PSP/ Xbox 360 platformokat egya-
rant becélzé produktum az idei év végén érkezik u%}
tokba, érdemes lesz odafigyelni ré.

Abszolot mulitplatform (és azt hiszem, nyugodt szivvel
mondhatjuk :) és nem kiilsnssebben izgalmas az Ava-
tar: The Last Airbender. A fantasy kérnyezetben
jatszédo Ugyességi jaték divatos cel-shaded grafikat
Lcsznél, sajnos a rosszabbik fajtabél - aki ismeri a so-
rozatot, az talan tegyen vele egy prébat, egyébkeént
erésen keriilend darab.

Ujabb licenc, eztttal a Columbia Pictures elatkozott
kastélya, avagy a Monster House kovetkezik. A tor-
ténetben harom srac szerepét jatsszuk el, akik felfedez-
nek egy kisértetekkel teletsmkadott hazat — hogy aztén

tetiinket). Es a programnak nincs m miért szégyenkez-

kenv nagyon jot feft magénak a GC-s portnak is, amely

me remek és otletes |u|el<menet (foly véltozd
k, kilénfele mi ékok, mint pl. a billiard) és
az elfogadhaté grafika az igéretesebb handheld pro-
duktumok kozé emeli a jatékot. A megjelenés augusz-
tusban esedékes.
Rc[zhlmek rajzfilm hatan, kévetkezzen a vegcl(omas
Ih

tesen és remek szinvilag mellett mozgatta
a |a'ekof — ami egy nagyon szép és tisztességes dolog
Végezetiil beszéljink egy kicsit a THQ dolgainak ala-
kulasarél. Kettds volt a cég teljesitménye, mert a next-
gen konzolok (és a PSP) kivételével szinte csak rajzfilm-
|bcenceke1 mer'ek” klhozm az E3-ra — mig a PC-s tar-

vagyis az utolsé traktusa a cég E3-as

saink k Olyan nevek

Elssképp a Nicktoons kédnevi jatékot vegyitk gorcss
ol 0 PR e G ) S el Gl oo i ety
a Nickelodeon csatorna leghiresebb szerepli kozil
engedhetiink 6ssze parat, hogy egy {6 bunyéban meg-
mutathassék nekink, ki a kirdly (szembeting a Jump!
Superstars-szal alkotott nyilvénvalé parhuzam). Olyan
sorozatok szerepelnek a jatékban , mint a Spongya-
bob, a Jimmy Neutron, vagy éppen a Danny Phantom.
Ha van valaki, akinek ezek a nevek sokat jelentenek,
annak elaruljuk, hogy a jaték a mostani karécsonyi

voltak klalhfva mint pl. a To'a| Annihilation alkotsi al-
tal hegesztett Supreme Commander, melyet sokan
maris szellden a show legjobb RTS- enek Mu|altck

Vagy a sok éves csuszd >
de azért még az igéretes kategd |aba tart zo
S.T.A.LK.ER.T. |5 - teha' nagyon reméljik, hogy i

NPAEATA

re kicsit 6 és a sok I
vett jaték helyett (mellen?) bejelentenek egy eleddig i
tokban tartott, de legalabb Supreme Commander kali-
ber( konzolos cimet.




z Ubisoft idei E3-as kindlata a nextgen jegyé-

ben fogant — a francia kiadéériés volt azon kevés

égek egyike, akik szinte kizarélag az Gjgenera-

cits tribra megalmodott portékaikat tették kézszemlére.

Legaldbbis részben — az expo mindméig legvitatottabb
jatekat zart ajtok mégott prezentéltak. Az Assassin’s
Creed a PoP: Sands of Timeot 6sszedobé montreali
alakulat vadhaitésa, egyfajta épkorba helyezett

| Splinter Cell / TLief / PoP kotyvalék. 12. szézad, Euré-

a, keresztes hadjaratok kora: hésiink ebben a kegyet-
len korban t5lti mindennapjait mint a bérgyﬂkos%én
elit alakulaténak oszlopos tagja. Altair egy csukléra
erdsitett pengével, egy méretes karddal és ughéh':ru er
sitett fjjal gondoskodik tigyfelei gyes-bajos dolgairsl.
Jatékszereit harom, félelmetesen kidolgozott varos sétét

sikatorain, hatalmas piacterein és épiletein belil kama-
toztathatia. Na kérem: amit lattunk, az fenomendilis volt.
Altair fényes nappal, teljes harci 6ltszetben futott, me-
nekilt, Gigazolva a témegen — és ezt most tessék sz6
szerint érteni. Utat tort mugénuk, kezével a szélrézsa
minden irénydba taszigdlta a jarokelsket, késsbb mere-
dek falakon mészkalt, lesbs| lecsapott a mit sem sejté
Srgardara: a publikum pedig reagélt minderre. Egyesek
menekiilésre &gﬁék a dolgot, mésok j6 peon médjara
inkabb csak szemlélték a kialakult kéoszt, az igazi nyu-
lak pedig régton szaladtak a hatésagokért. Az AC nem
" kifejezetten a lopakodésra épiil, a jatékos hozzadllasa-

tol !ii'gg, hogy milyen médban kivan tevékenykedni. A
bemutatott telepilés elképeszts részletességgel keriilt
felepitésre, él8, lélegzd varosnak tiint, melynek minden
szegllete felfedezhetd és bejarhaté — a nyitott missziost-
ruktira nem koveteli meg a f8szal kovetését, a torténet
folyamatosan bontakozik ki, armanyok és varatlan for-

Brothers in Arms: Hell’s Highway

dulatok tomkelege keril a felszinre, szovetségek és el-
lenségek tc|é|nci egymasra: mindezt tényleges nexigen
szinvonalon. Bar az animéciék bevallottan manuélisan,
kézzel lettek kidolgozva, a végeredményen ez nem lat-
szik, sét: ennyire emberi, mesteri mozdulatokat eddig
még nem lathattunk. Es hogy miért is vitatott cim az AC2
Nos, mert bar hivatalosan PS3 exkluziv, a VIP tagok
szdmdra fartott extravaganzén X360-on, illetve PC:
futott: innentd| fogva kitalalhaté, hogy a kozelj
ben mikor és hol talalkozhatunk majd még vele. Varjuk
szeretettel.

Trilégiava bévil a Brothers in Arms: a Gearbox
immaron harmadik alkalommal tér vissza a masodik vi-
laghaborts hadszintérre. A Hell's Highway ismétel-
ten a 101-es légideszantos hadosztalyra, egész ponto-
san az 1944-es ,Market Garden” hcdmu’;’ve?e} sordonté

 Brathers in Arms: Hell's igtway

szakaszaira fokuszal. A cimadé Otszakasz a mésodik
vilagégés kritikus hadszintere volt, ezen keresztiil nyo-
mult elére a szévetséges haderd Hollandia szivébe. A
BIA3 szebb, mint eddig barmi — a mar bizonyitott mo-
tort kirepiilt az ablakon, hogy egy alapjaiban Gjrairt en-
gine szolgdltassa a latnivalst. Gysnysrksdni van mi-

en, a kdrnyezet kidolgozasa elzépeszk'i nagy hang-
solyt kapott, még a golyézépor dltal felhasitott jarda-
szegély aprobb repedései is Eﬂszunuk, a kirobbané ki-
rakatiiveg szilankjai sz6 szerint repeszként forédnak
bele a kézelben éhé szerencsétlenek testébe, felhasitva
a ruhdjuk alatti bér- és hosréteget — mégis a legna-
gyobb }ei|6dést a karakterek arcszerkezetén kovethetjik
vegl
dil:?bé az egyes bakdkat, a harc hevében
vesznek fel, komolyabb sériilésnél szemikbs
a halalfélelem. A BIA még mindig a csapatjatékra Gssz-
pontosit, Baker egyszerre két csoportot kommandiroz-

karakteres, Le”egzetes arcvonasok teszik egye-

rimaszokat

hat — ezzel parhuzamosan bévilt a kiadhaté parancsok
szdma, immaron pedig a szimultén tizelésre is lehets-
ség nyilik: valahogy Ggy, mint az America’s Army ké
epizédjaban. A kérnyezet bizonyos mértékig rombolh
16, a kihalt utcakba pedig végre élet kaltszatt — a civilek
megijelenése idvozlends Gjitas. Megjelenés elérelatha-
télag 2007 elején, kizarslag X360-ra.

Még mindig lovolde, de modernebb kérnyezetben: o
Tom Clancy’s Rainbow Six Vegas a széria utol-
s6 gyatra eresztésének hibit kivanja kompenzalni. A
helyszin Las Vegas, a Rainbow csapat elitalakulata
tszmentd akciéra késziil — landolés kézben alaposan
aléjuk psrksl a gaz terroristacsoport. A belsé nézet ug-
rott, helyét a Ghost Reconban mar bizonyitott 3rd per-
son kamera valfotta fel: a taktikus megkézelités ellenben
mit sem véltozott. Az ikonsoros parancskiadds tovabbi

Tom Clancy’s Rainbow Six Vegas

opcidkkal bévilt, a csoport kettéoszthats, a kritikusabb
szituaciokban a kommunikacié kézjelekkel is véegbeme-
het - raadésul most mér egyéni utasitasok is oszthats
sajat célpontokkal. A kilonleges kellektar a masfélsz
resére duzzadt, Sam Fisher kilonleges ,belesek az aité
alatt” kameréja vendégszerepel, az épiletek megma-
széséhoz szitkséges kotél szintigy. A taktikai eszkztar
ehhez igazodva szémos nleges lehetSséggel gaz-
dagodott, az AA / BIA duébél ismerés fedezé- és 6ssz-
tiz érdekes szinezetet ad a rizikésabb szituacioknak,
sebészi pontossagot biztositva ezzel. A grafikus fejlédés
létvényos, a neonvéros kaszinérengetege hihetetlenil
részletgazdag, a fotorealizmus hatérét sirolja, embere-
i szerelése az utolsé darabig kidolgozott, kevlar ol-

seppekiok’:séra sikossa valik,
a fegyvercssbél elétors torkolattiiz perzseld — a Vegas
multiplatform fejlesztés, annak is a legkivalébb darab-
ja: év végén lehet feltsrni a malacperselyt.
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. Splintor Gel: Double Agent

Maradjunk Tom Clancy-nél, ugorjunk a Splinter Cell
eposzhoz — a Double Agent gyakorlatilag minden je-
lenleg piacon lévs platformot megcéloz, a next- és kur-
rens gen fejlesztés parhuzamosan fut egymés mellett. A
Double Agent csavar egyet az ismert formulan, Sam
ezittal (latszélag) a mésik oldal szineiben tevékenyke-
ik: az alvilagi binfészekbe beépiilt igynsk kénytelen a
legkényelmetlenebb missziokat is e|véﬁu|ni. A demonst-
raciéban a terroristacsoport egy kritikus fontossagt sze-
mély eltavolitasaval bizta meg Samet: a célponthoz el-
jutva megpvillantotta fogat a misszié kimenetelének meg-
véltoztatdsa — a jatékos dont arrél, hogy elteszi-e |c'ng
alél a célpontot. A DA az eddigi legdinamikusabb a
sz an, az ellenfelek pozicisja minden egyes Gjra-
kezdésnél valtozik, az események mas sorren!ben zaj-
lanak le, a t8bb Givonalat engedélyezé palyadesign

ajdtszast tesz lehet6vé. A lopakodés mérté-
két mutaté indikator elttint a képernyérél, helyét a hs-
siink vallan megjelend piros-sarga-zsld pont valtotta
LN s e ok Al
is merit, Sam a helyszinhez igazodé &ltozéke kritikus
fontossago. A Doub{e Agent szép, az X360 / PS3 in-
karnéci6 kifejezetten gydnysr(i, a PS2-es / Xbox-os ver-
zi6 pedig kénnyedén Kozzu a megszokott szinvonalat.
A szeptemberi megjelenés betonbiztosnak latszik, a
széria elkotelezett hivei egy megreformalt epizéddal
kell, hogy megbaratkozzanak.
Még mindig FPS, vadonat 6j platform és IP: jelen allas
szerint a Red Steel az egyeflen hivatalosan is bejelen-
tett, bemutatott, kizarélagosan Wii third party jatek. A
Nintendo konferencidn is szemléltetett cim trténeti hat-
terérd| sajnos nem tudunk informéciéval szolgdlni, el-
lenben a jatékmenet felfedte kulcsfontossag pontjait. A
mozgés és az dsszes akcié teljes egészében az Oj ira-

4}3 2
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nyitéra épil, annak is a nunchaku véltozatéra - a ,tav-
apesoléra” csatlakoztathaté analég karral mozogha-
tunk, mig a masik kézben tartott eszkdzzel nézelédhe-
tiink, célozhatunk és |8hetiink. Elsére kissé furcsa, révid
gyakorlas utdn azonban kézre all ez az jfajta megks-
zelités. A megszokott formulén csavar egyet az RS — a
tradiciondlis [6fegyvereket tartalmazoé repertodr mellett
megfér a szamurdj kard is, mely egy borzalmasan ér-
dekes, egyedi élményt nydit: tényleg gy érzed, hogy a
kezedben fogod a kardot, szirsz, vagsz és lecsapsz. Az
ellenfelek viszonylag 6l reagalnak a témadésra, fede-
zékbe hozédnak, lehajolnak, megprébélnak kitérni a
golyb elél, nagyobb én pedig akér a figyel-
i i 0zzék a ka-

rint lelassithatja az idét, egyszerre tobb ellenfelet foghat
be a célkeresztjébe, azcE kritikus pontjait megtalélva
edig egy jol iranyzott sorozattal leteritheti a rosszfio-
Eat. (Emlékeztek a Red Dead Revolver hasonlé megol-
daséra? Na, ez pont olyan.) Es a legjobb: ugyanezen
opci6 lehetdvé teszi az egyszer(i lefegyverezésiket is,
melyet kdvetéen azon még hasznosithaték, mint élé fe-
dezék: nedves dlmainkban mindig is ezen featorara
vagytunk. A Red Steel 6l fest, valahogy gy néz ki, mint
egy felturbozott Gamecube jaték — a tény-arnyék hata-
sok, a feliletek tikrozédése kifejezetten impressziv, a
karakterek kifejezetten tetszetdsek, ez azonban nem
reprezentdlia a végleges min&séget — mivel még nincs
végleges hardver, igy kétséges, hogy tartani lehet-e
ajelenlegi szintet. Megjelenés év végén, kifejezetten
varjuk.

Idén is kinn volt az Enchanted Arms. A From Soft-
ware sci-fi kérnyezetbe dgyazott JRPG-je legalabb két

kategériaval szebb, mint a TGS-en mutogatott verzié,
assan de biztosan megkézeliti a bejelentésekor felmu-
tatott szintet. A nyar végére datdlt szerepjaték elképesz-
téen néz ki, a jatekmenet azonban nem Eecsegvet Ojdon-
saggal — a bevélt sablonok mentén haladé project a
szokasos »maganyos hs megmenti a vilégot" sztorivo-
nalon fut. Megkozelitéleg 50 éranyi jatékidst kindl, a
harcok kikeriilésének lehetéségével, igy nyoijtva lehets-
séget a forténetre valé koncentralasra. Platformorien-
taltsag: X360, Eurépaban &sszel érkezik, meglatiuk,
hogy mekkora sikerrel.

Ugorjunk egy hatalmasat: Michael Ancel urasag (aki a
Jjatékisten” és a ,zseni” fitulust is magaénak tudhatja)
sokadik alkalommal il vissza a Rayman epizédol
rendezsi székébe. A Raving Rabbids az eddigi leg-
kilonlegesebb platformer bejegyzésnek igérkezi

tobb éves multra visszatekinté sorozatban — egymés
utan kovetkezs, linedris palyak helyett 10 hatalmas,
szabadon bejarhats vilagot kinal felédezésre (Rayman
az egyes teriletek kozott hatasokkal kozlekedhet, me-
lyeket hasznalat elétt meg kell szeliditenie), melyek egy
5 llemzével birnak: mindegyiket ellepte az inva:
rda. A jatékmenet ezottal a kilonbszs sltoze-
ril bonyolodik, Rayman minden egyes ruhad:
rabja kilonleges képességet biztosit, melyek kiaknaz:
sa e|engedhele'|enij? szitkséges — a disco ouffitben fe-
szitve példaul Raymant nem latjiék a nyulak. A Raving
Rabbids multiplatform fejlesztés (jon a jelenlegi genera-
ciéra is...), kurrens és nextgen kivetilései egyardnt ki
sziilnek, az elsédleges célplatform azonban a Wii: a
kontroller hasznélaténak mikéntje egyelére kérdéses,
Ancel Or letette a szenteskit, hogy egyedi, formabonté
koncepciét dolgozott ki az N platform széméra, mig a
PS3 / X360 a grafikus megielenités tobb sohaijjal kidol-
gozottabb valéjaval hédit, valamikor ez év végén.




Vivendi

Vivendi az E3 elétt par héttel véltoztatott nevet:
Ae Fo Al i hs el Ursieral e

Hovogen uJovcl egyszer(ibb Vivendi Games
néven futnak majd. A Vivendi stand szép nagy volt, az
ercdltrnenyf felkeressk jelentés része a Blizzard szek-
ci6 koril csoportosult, mert oft mutogattak a (... a ki-
adé kinalatabél 8szintén széval minket is leginkébb ér-
dekls) World of Warcraft expanzioét, a The Burning
Crusade-et. Szivesen irnank rola két oldalt, de a WoW
egyeldre szigortan PC-s cucc, a Blizzard jelenleg na-
gyon nem oEur|u athozni konzolokra — egyszer talén
meggondohak magukat, és akkor a Konzol To|vcsék6-
z6nsége is hozzank hasonlé lelkesedéssel fc||u majd
az 0 ?c|okro| a |ewe]cruﬁ|ng mesterségrél, és az Out-
lands-en rank varé epikus kalandokrsl sz6l6 hireket...
(Az 0j alliance faj Mos Eisley ko:sma|nbol
jott. Martin)

Még mindig PC-s 6rokség, de ezittal komoly konzolos
folyoménnyal: a Vivendi idén 8sszel Xbox 360-ra is af-
hajtja a tavalyi esztends egyik legjobb (és mindenkép-
pen a leglatvényosabb) FPS-ét, a F.E.A.R.-t, azaz a
First Encounter Assault Recont [reme||uk mindenki meg-
|egyez'e mert nem irjuk ki még egyszer a felies ci-
mét... :-). A FEAR remek la'ek el8szor is bitang jol néz
ki, masodszor van benne par roppant megkapo otlet,
nagyon élvezetesek a fuzhurcok 6 a sztori (modern—
kori k 4 y a |, idélas-
sitéssal, meg az utobbl evek tcwo| keleti horrorjaibél
atemelt | lelgs tolvilagi kkal), dégss a
grafika, széval érdemes lesz ra varni - az Xbox 360
verzié a maximum bedllitasokon futé PC verzié vizua-
lis mindségét kindlja, és tartalmi szemponfbol még tol
is né azon — lesz benne e Y. ,Instant Action” médusz,
ahol régtsn beleugorhatunk az akeié kellés kézepébe,
a jatek ?eglz almasabb jelenetei / helyszinei / tizhar-
cai kozol va?ogafva. Az dtiratot a MechAssault jaté-

Games

Scarface: The World Is Yours

kokkal mar bizonyitott Day One Studlios hegeszh meg-
T 2005 (o ey B b = et o Bt
nagybevasarlas magassagaban — fog

Az elég régéta készils GTA-ufcngondolas a Scarfa-
ce: The World Is Yours is tiszteletét tette az Expén.
A cim valészintleg mindenkinek ismerds — ha masért
nem, hat azért, mert korabban mar irtunk réla -, Brian
De Palma klasszikusanak jaté i6jaré
Hogy egészen pontosak legyiik: a Scarface: TWIS a tor-
ténet fo?ytufdsa, némi csavarral. Tony Montana, a kubai
bevandorlébol gengszter-kirallya emelkedett biinézs a
jatek torténete szerint toléli a ﬁlm vegl meszcr|ust és
nullérél kell Gjraépil a bir

erésen hajaz a GTA-szérigban megszokohra a jatek
gerincét it is a kildetések jelentik — a helyszin viszont
nem kitaldlt, hanem a modernkon Miami, viszonylag

50 Cent: Bulletproof

dé — méghozza dllitélag azért, mert tol sokat /Orege-
dett” a hangja a film premierje 6ta eltelt erés husz év
alatt). Tervezett megjelenés: Gsszel.

A 50 Cent: Bulletproof PSP verzisja csak cimében
egyezik meg a tavaly megjelent ,nagygeépes” jatekkal
— ami kdztiink szélva egyaltalan nem baij, az eredeti a
béka popéja alatt tanyazott minden tekintetben, és ma-
ximum a nagyon elszént (elszallt?) Fifty ongék tar-
tottak jonak. A Vivendi talan éppen ezerv Joman ogy,
hogy Jlrekr zsebkonzolos atirat ﬁ lyett 0j jatekot gyéar-
tat a High-Voltage Software-rel. A PSP u|rugongo|as
perspektivat valt: third person akcié helyett némileg
déntstt madartavlatbél iranyithativk a feﬁ)oszulv rap-
pert. A hangsoly persze tovabbra is az akcién van,
els blikkre élvezetesebbnek tinik, mint korabban: elsé

vu|éséghﬁen Ggot Tony , kii-

blikkre (sét: masodikra is) egyfuﬂa |6fegyveres-
es Diablo-nak tiint a PSP-s Bu||e!proo{ A ja-

Scarface: The World Is Yours

lonleges képessége” jelenti majd: a latvényos akciskat
a jaték egy ,brutalitas-csik” feltsltésével jutalmazza, ha
ezt kimaxolod, emberiink agya eldurran, kamera atvalt
first person nezopontbu és |de|g|enesen sebezhetetlen
leszel. A Scarface grafikajatél eddlg sem voltunk ha-

Eragon

ték erésen kiildetés- u‘cpu az E3-mon demézott palyan
egy rokvcrepulevet kellett megrohannunk, a ladak szét-
verésével Ogy fegyverekhez juthattunk, aztén indult o
lovoldszés — a hack and slash szerepjatékokra emlé-
kez'efo médon az ellenfeleink feje folétt elrsppens

nyatt délve, és az E3-as |

, hogy mennyi 6lmot pakoltunk a

S e
a ve|emenyunket - a jatékot fejleszts Rac/lca/ Entertain-
ment u|||to|ag még cslszo|n| fog a VlZLICllIS szekcién az
Sszi i 6an elsé-

svéldazesen kivil Fifty kézelharra is
fel volt keszlrve — az ellenfeleket jol el lehet kapni, és
élé pajzske alni Sket. A grafika korrekt voli

vé
sorban a koveﬂ(ezo CRCadln At (esevunkben
Xbox 360) érintik ma]t? a masik két megcélzott platfor-
mon (jelestl: Playstation 2 és Xbox) nem szamitunk
csodéra... Pozitivum: a Tony Montatna-t eredetileg ala-
kité Al Pacino abrézata szerepel a jatékban — Pacino
tavol tartotta magat a Keresztapa jatéktdl, viszont erre
rabolintott, |ndoﬂusa szerint azért, mert a Keresztapa
(marmint a film) mévészet, a Scarface viszont popcorn
szérakozds, igy rendben évének taldlia a belsle készii-
16 videojatékot (szinkronizalni ellenben nem volt haijlan-

(nagyjabél PS2 szinvonal), ha tovabbi RPG elemekkel
bovlh a cuccot (pl. fegyver és képesség vasarlas / fej-
18dés), még akar tisztességes jaték is valhat belsle. A
megjelenést idén augusztusra [8tte be a Vivendi.
Az Eragon szemelyeben a mlnden nagyobb kiadé ki-
ybeli sikerfilm-
hez csinalunk jatékot, mert azokat e|oszeretene| veszi a
j6 nép a mozlll:ol kifele jovet” projektet idvozslhefjik.
A film a fiatal angol ir6, Christopher Paolini hasonlé ci-
m{ fantasy-jére alapoz, decemberben mutatjgk majd
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be (..és részben Magyarorszagon forgattak). A jaték a
premier eléit par héiel, novem R megjelenni, a
el dlarasaal e i
hets legszélesebb platform-arzenalra — azaz PS2-re,
Xbox-ra, Xbox 360-ra, PSP-re és NDS-re parhuzamo-
san. A nagygépes verziokat csapkodds fantasy akei-
6kban mar nagy tapasztalattal rendelkezé Stormfront
(LOTR: The Two Towers) kalapélia Gssze — a jelek sze-
rint nem nagyon véltoztatnak a jél bevalt recepten, az
Eragon kisérfetiesen emlékezet a LOTR-jatékokra, a kij-
l6nbség annyi, hogy a kaszabolés szekciokat idénként
repkeds-tizfijés-rombolés részek valtiak fel — ezekben
Eragon sarkanyat, Saphira-t irdnyitjuk. Az igéretek sze-
rint lesz benne kooperativ multi (a masodg k szerepls
barmikor beszéllhat az akciéba), de sajnos csak offline,
online csatérozast a dolgok |e|enleg| allasa szerint nem
terveznek. Az Xbox 360 verzi6 a szebb grafikan kivil

tartalmi bonuszokkal is szo|gcl ket 0j palya (egy ka-
bolés és egy repkedss) {lmben nem
szerepld (de a kdnyvben igen!) Foellen?el varja az X360
tulajokat. A handheld inkarnéciékon az Amaze dol-
gozik, a PSP verzié kizérélag a sarkanyos akeiéra kon-
centrél, az NDS verzié pez?g third-person akci6-RPG
lesz — vagyis nem a egyszer§ portokrol van sz6, hanem
a ket gép képességeihez igazitott, killonalls jatékokrol.
A Vivendi fPISS beszerzése (a csédkozelben tantorgs,
éppen ezért minden mozdithatét eladé Ataritol vették
meg), a TimeShift is kiprobalhaté volt az Expén. A Sa-
ber Interactive futurisztikus FPS-e az idémanipulalés ké-
pessegevel probc‘ Gjat mutatni a zsanerben: lelassithat-
juk, juk, vagy visszapsrgethetjik az idé folya-
sat. A képesség nem puszta laivanyelem, fonfos szerepet
kap a jaték soran: a lassitott idében pontosabban céloz-
hatunk, idéstop esetén kicibalhatjuk a fegyvert az ellen-
el kezébsl, a visszapérgetés pedig a <~Enlz!os halalbél
réntja vissza az emberunie' — ezek persze csak kiraga-
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FlatOut 2

1dé

dott példak, a kép | is jol
jon majd. A TtmeShlﬁ Xbox (meg PC) pro‘ektkent indult,
mostanra szépen atksltozott Xbox 360-ra (a PC mcmdt)
— az elééletének készonhetéen vlszony|ag visszafogott gra-
fikai mégiét haszndl, a Vivendi éppen ezert ismét elhalasz-
totta a megiell - a plusz hénapokat a létvanyvilag
felturbszasaval fogja telteni a Suber Pontos megjelené-
si idépont nincs, idén mindenképpen szeretnék kiadni.
A Bugbear a FlatOut 2-vel pakol ra két emeletet a
tavalyi elsé részre: a mésodik rész tipikus ,tbbet, job-
bat, szebbet, hangosabbat” folytatés — amit a FlatOut
esetében egyahcﬂun nem bunun{ az autécincalés alap-
koncepcié teljesen j6 volt, szivesen jarulunk ismét az

Crash Boom Bang!

ti, hogy neki kell megmenteni a vilagot Cinder, a na-
yon-nagyon-nagyon gonosz feketesarkany mesterke-
3ese|fo| A beblEor felidézése (még) gyerekesebb
jatékot sejtetne — pedlg pont uzeﬁrenkezqe igaz, a fe|-
lesztk a korabbindl
igérnek, rengeteg harccal. Ufobbnban lehet valuml mert
az E3-as demo szinte csak errél szélt, a platform- elemek
erésen hattérbe szorultak: : Spyro. nzenket féle tamadas-
sal rendelkezik, ezeket f s6t, kombokba is fiiz-
heti. A palyak nogyobbcl( és nyltoﬂabbuk a korébbiak-
ndl, a hivatalos magyarézat szerint azért, mert igy job-
ban lehet rajtuk harcolni. A Vivendi nagyon komolyan
veszi az 0] Spyrot, a |atel<m Hﬂ|lvudboT szerzSdtetett

asztalhoz egy hasonlé, csak mar bban fiszerezett
fogasért. A FlatOut 2 minden komponense a kévetkezé
szintre |épett: tizenhat jargany helyett harmincst kocsi,
harminchat pulyo helyett hatvan (raadasul véltozato:

The Legend of Spyro: A New Beginning

sabbak is: sok varosi helyszin, elagazasokkal, kevésbé
linedrisra épitve), tizenkét minijaték (az elsd részben
nagy sikert aratott bizarr sofér-elrepités misorszamok,
harom régi, kilenc 0j), tsbb romboﬁmfo objektum (ha-
romezer helyett Stezer palyanként), Gjrairt Al, jobb fi-
zikai modelf;zes korreE' online multi (PS2: 6 jatékos,
Xbox: 8 jétékos) és tupirozott grafika — raadasul még
0} gépet sem kell miatta venniink, mert fovébbra is a
PS2 / Xbox duét célozza be. Meg|e|enes egy hénap mol-
va, azaz jolius kdzepén.

A Vivendinek eddig nem sok szerencséje volt Spyro-val:
egy generdcién keresztil (igen, a most bocstzé gépek-
r8l van sz6) nem sikerilt normalis jatékot Gsszehozniuk
a minisarkany f8szereplésével. Na mc|d talan most: a
The l.egenJof Spyro: A New B a cimé-

meg — Elijah Wood a
kissarkany hangjat kalcsanzi, Gary Oldman pedig a f5-
hés menforénaE szerepét cloklnu PS2, Xbox, Gamecu-
be, GBA, és NDS p!uhE> rmokra j6n, okiéberben.

S -

Crash Boom Bang!

A nyuron qlmozlkba kerils Miami Vice mozifilm

PSP-s jatékva arél a majusi Iban mar mesél-

tiink részletesen, igy most atugorjuk — lassuk inkabb a
NDS-t becélz6 Crash Boom Bang!-et. Az Gj Crash
nem platfomer, hanem egy csinos minijatékkollekcis —
a jatek mSgétt a széria forténetében el6sz6r nem ame-
rikai vagy eurépai, hanem japan fe||esz'ok (Dlmps) all-
nak. A CBB f§ jatékmédja a Festival: a n ivalasz-
toft tabla valamelyikén Lockodobosokkc(hcladholunk
elére (szimultén négy jatékos), ha egy mezére ériink,
johet az sszecsapas — ezt pedig a negyven m|n||atek
valamelyikének keretében zcvarﬁaﬂuk? A Crash Bo-
om Bang korreld kis |o|e|<nck tGnik, a minijatékok nem

6k ered késos dobalés-versenyzés-
lokdsssds 0, de legalabb sok van be(oluk

ben hordozza az Gjrakezdést, és valéban - a Vivendi
tényleg djra akarja inditani a széridt, a jaték nem (torte-
neti) folytatas, hanem elézmény. Spyro popsijarél éppen
most esett le a (sarkany)tojashéj, és még csak nem is sej-

lehet kommunlkolm egymussul a kuzdelmek kszben
(egy tabléra raij és

néz ki az egész — p|usz S i6 ! Stlet.
Oktéberi megjelenés, kizarélag DS-re.




A favalyi renderdmping utén sok mindenre szémitottam, na de

arra, hogy az idei E3 szinte csak, és kizarslag a Nintendo Wii-rél

szolni, arra egydltolan nem. Az Expo elsit mindenki a PlayS-

tation 3-ra, és els3 sorban annak dréra volt kivancsi, most pedig

6 zeg varindl kovérebb mivoliénak, ileive @

k koszonhetden — az esemenyeket nyo-

el szcéna jelentds része a Nintendo egyedi nexlgen]eﬁ

ztik jomagam is. A kiotéi cég teht sikeresen zsebre

vagta az E3-mat, a neheze ozonbcn még csak mast jon: o DS sel

szer mar aloy vag| :i jatekos ta

vajon sikerii-e még egyszer, ezunul a nugyoLb stlyesoportban?

Idgye Onék is 1 ek mér, hogy mi a trikk? Adott az egyik
o

E32 A jatékos szemével nezve nagyjabol rendben volt, sok-
sok folytatassal, kevés eredeti Gtlettel Ef A Wii ke apesan egyelore
tartézkodd vagyok (a puding probdja az evés, és én még nem
ettem belle....). A véltozéas mindig j6, kérdés, hogy erre a val-
tozasra van a sziksége most az iparnak meg a jatékosoknak.
Minden a kontrolleren molik — akkora kozhely, hogy szinte
szegyen |e|m| A P53 'echnologm\ szemponrbo ubszolur oke,

meshnsag lenni szokﬁuk (felemés), az ér meg barsos — bér ez
is relativ, aki na yon akar maganak még idén egy Blu-ray le-
[utszo' {c:mfglk lﬂ«: Imi vétel. Pozitiv mlonl:enlrum az Xboi( 360
szépen fut felfelé, az Expén tapasztaltal uup|un Bsszel | gyo-
korrehlag barki nyugodt sziwel beruhézho' ra — meggy6z6vé
novi ki magat a jaré szek-
cidja. Amit (hirszerkesztSi szemmel) sumulok ajelenlegi gene-

lon egy iparag, ume|ﬁ' roppant ksltségesen allit e]o dragu
tartalmat, sokszor sajnos Gzepes és gyenge Bsé

roclc ovar'na| humarabb szorult héttérbe, és viszonylag kevés
h k ossze. Vigyazé szemiinket a szep-

s d
| mésik oldalon pedig egy vésérléréteg, aki dflagon Felul. i
rasokat tamaszt, de ezért a lehetd legkevesebbet, ad abszur-
dum semmit nem kivan fizefni. A trikk oz ellentét feloldasa: o
cirkusz, amely olcsé de hatdsos.
A videojatékok vilagaban a cirkusz o hype ~ az oz illuzérikus
allapot, cme!yben a rajongé gy érzi, foglalkoznak vele, de ez
a csak virtulitas drogja: pénzen vett semmi, amely boldogsdgor
okoz. Ennek jegyében letta 2006-0s E3 a hype apotedzisa, a
felkészen és elsietve kiadott X360-ra almodott pervaziv univer-
Zumé, o vezefd pozicid fenyében sitkérezd ires és még fovabb
iireseds PS3 manyag dobozéé valamint egy, mér csak a ra-
jongok szivében létezS Cégé, amely most készil vegleg becsap-
ni mindenkit, aki eddighinni merészelt bennitk. Ez az E3 me-
gint csak a formarol szolt - a hardverrd, amelyrd| egyedi el-
képzelése van minden platform holdernek, o PC+ is beleérive,
csok az nem kerilt rivaldafénybe; hogy milyen farfalmat s ki-
van hordozni a 7 cell, a 3 PPC, a remote kiltyii vagy a DX10.

A Kilencvenes évek efején, amikor aSony belekezdet  kon-
a SCEJ fat a al

volt egy do-

boz, amibe az oft do?gozoknak minden reggel bele kellett dob-
ni egy ceflit, rajta egy.0j jatékotlettel. Amikor az ezekbd| az ot-
T el A s e el
letiek. 2006 majusabanegy olyan produktum 13. része vitte el
a show-t, melynek 12. része a vilagnak csak igen kevés helyen
elérhets)'s amely még egy, specifikacidiban'sem biztosan léte-
5 mon fog futni valamikor a pontosan meg nem hata-
Sben. Szép lesz, High Definition, egész kis franchise
| belsle, érdemes ra szavazni.
Mi ez, ha nem egy szép jov olesén megvasarolhats llizisja?

Az idei E3 és a letdlthet X360-as demok engem végérvénye-
sen meggy6ztek rola, hogy bizony kel az o énya HDTV, pe-
dig kis oguﬁgydesse\ SDTV-re is fel lehetne mutatni komoly next-
gen grafikat. Valészintleg Wii-t is fogok venni, mert szeretem a

Oemberl TGS-re vefiik... (Ja és: az MGS4 uralkodik, Kojima
megint megmaszta az Olumposzt o

A tavalyi E3 alatt a rajongok elvarasait a cégek sikeresen az
egekbe [3ttk, igy nem megleps, hogy rengeteg cég nem szi-
vesen mutat semmit a félkész projektieibél, hisz  targef render
és a valésag kozott néha éridsi szakadék tatong (legszebb pél-
da erre a Motorstorm, de kivancsi leszek arra a bizonyos Kill-
zone 2-reiis). Eg ébként igéretes jatékok lesznek majd minden
o e e S L e T
a nextgen gépek tényleg képesek arra, amit igértek, a Wii-vel
pedig élvezefes lesz jatszani. Hiszen ebben az esetben jovére
talén ismét felbétorodnak majd a cégek, és tobb j bejelentést:
szellsztetnek meg'a show ALATT.

Azt hiszem mindannyian ncgg varakozéssal vartuk oz idei
b

az Xbox 360 a multi-konnekfivitéssal prébal érvényesiin,
amiben van potencidl, kivancsi vagyok mi sil ki beléle. Adoft
a megfelel6 hardver és az MS-nek minden lehetésége megvan
a bizonyitasra.

Nem dllithatom, hogy hosszo ideig emlékezetes marad sz6-
momra ez az E3, ugyanis az els csalodasok utan réjsttem,

itt semmi extra nem fog térténni. A Sony 7e||esw?menye
az elss pillanatié| kezdve kicsit csalédds volt szémomra (eg
Kojima nem csinal favaszt), a Wii-t pedig tovabbra is egy tel-
jesen elhibazoft dolognak tarfom: komoly fizikai féjdalmat
éreztem a feniszjaték nézése kdzben (| edlg a DS fovabbrais
kedvenc, tehdt nyitott vagyok én a hJ3 lyeségre is kis dozisok-
ban). A rovidiavi gydztes szamomra egyértelmien az X360
{meg a magéhoz tért PC-s piac, de ez itt most mellékes). A
Microsoft megmutatta, hogy az elkapkodott start utén mégis
tud élni az egy éves eldnyével WA Gears of War tovabbra is
a szivem csiieske, csak jonne mar végre.

A fuvulrlvcﬂ ellentétben az |de| E3 egyerrefmuen felkeltette
az ér ! mivel @ erilt o
generdciovaltas. Egy-ket do|cg most mar kikristalyosodott.
Az X360 kquly, lassan megfizethets is, de nekem, aki ra-
jong a |cpcn jatékokért és herétom van az FPS+ ekidl, talén
érthets okokbol nem jon be. A PS3 lenyligszs 0e\|esmnenyt
mutat (lasd MGS4 trailer), egy bibi van a géppel: az egy-
szeri magyar jGtékos szémara megfizethetetlenil draga
lesz, és ha ki is csengeti érte az ember a solyos forintokat,
akkor még mindig - fermészetesen szazezres nogységrenda
— mind eni\e HD vackot kell hozza venni a teljes élményhez.
A harmadik versenyz6, amit eddig teljes posszivitassal fi-
gyeliem o Nintendo Wii, az £3 sz6momra az egyik legna:

yobb pozitiv meglepetése volt. Nem til erés) de ‘mégis i6
Eurdware, érdekes jatékok, megfizethetd ar, kompatibilitas
és még HD téve se kell hozza (mint tudjuk a jatékélmény nem
enoi figg). A joy persze még mindig fura, de hat lesz hoz-

os darab is, ha megunom a vogdclkozosr Az

E3-at, hlszen a 'G’VGI)/I enyh s ow utan nagy remen et
fiiztink o ks
A tavaly elkezdett miveletek idén beémi latszottak, sikerlt

sok exkluziv alkotést miksdés kézben is megcsodulnl Sze-
mely szerint Nlnfendo ésa Sony héza k1|aro| szarmazé Uj-

kra vértam a leg Elsbbi itette az elvéra-
saimat, hiszen @ Wii ngencsuk |mPozans (ha nem is uLdonsa
gok tarhazat hozo) f a

mar most latszik, hogy a japanok imadni fogjak a gépet
(lasd @ DS-t), sét talan még Eazambun a PS3-mat is meg-
@ szorongathatia és azt se felejtsik el, hogy az elséként meg:
- jelené anyagok kozétt lesz egy Dragon Quest rész is! Az
idei show ?\ai a figyelemfelkeltés jegyében telt nalam. Ki-
& vancsian varom a fquumsv

Metroid Prime 3: Corruphon, Red Steel és a Ze|du Twn||gh0 o
Princess hangulata fogoft meg, ‘de a DS paleftajan is igazi
nycl:sorgu'o mivek sorakoznak. A Sony nalam nem remekelt &

ol f sn(esen amellett, hogy az 576 Qnline Kommandé egr
emberkent hordilt fel' oz utolss pl“unmbcn dsszekalapdlt

® Az innovéci6 zészlajat, lobogtatd, de franchise-aitol elsza-
w kadni l(ep'elen Nlniendo, ,,Puy Berond taktikat folytats, har-
[

mozgasérzékel6s iranyito lattan, totdlis dob csak oz
MGS4 és a Final Fantasy okozott, a tobbit valahogy nem iga- &
zun éreziem kovefkezo generaclcs ;uveknu Tolsagosan sok

.. Nintendo-t, és tetszik, hogy nem erdltefik ré az
HDTV-ket, de hogy Ienyleg olyan sikeres lesz-e ez az |rcnyno,
mint chogy josoljak, az mér kérdéses. A PS3spremierje szerin
tem décogés lesz, na meg 6 draga, de hossztavon l!’\ufcﬂmus
jovét josol olok neki, azonban most Karacsonykor még egyértel-
miien az X360 |esz a nyerd. Kedvenc E3-as frailerem a Halo 3.
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a kordl ellenben a valoségk
sokkul kevesbe remekels produktumbol éll a fe\hozcrol biz: &
tos vagyok benne, hogy a PS3 idével sokkal szebb és létva-
nyosabg lesz, am ]el {eg nem érzem @ nexigen erds hatas-
fokat. A Microsoft széméra ez az E3 a live és a Vista kapcso- &
latarsl szoh végtelenségbe mend mobilizécio vette kezdetet

i iy

e i

g it e

g | eléallo Sony, magabiztosan ha-
1 lads, a jsvébe tekint Microsoft — az E3 minden szempontbél
et Alkonllisie ey croon levariers, o Devil
& May Cry negyedik epizédio, a Resident Evil széria stodik kive-
i fulése, Mario szdzezredik megjelenése egyre hatrébb vefi az
W ievolGcibiszakert: 6] IP-k, 0j Fahssok, Ui legendak kellenek. A
W I 2L e Noll & leofla Wanda and the Co-
w lossus, a Beyond Good and Evil; hol van kérem ilyen a tri6 0j-
donscgol kozatt2




damot is, mert a grafikaja megrazoan komoly, de olyan lassi [ cisjatekok kedveldi.Ha. a korai 360 jatekok els6 generdciosak
volt, hogy azonnal ledobtam. A masik jaték, amivel elszészsl- @ voliak, és a Lost Planet, megia tobbi.tj 360 game a méasodik ge-
El6z6 havi Csevegénkben kibeszélfik, hogy bslcs ember a [l tem, az a Warhawk volt. Maga a game szerintem egy baromi i nerdcio, akkor a Gears of War a2 ,igazi” X360 sfuff. HIHETET:
maga karan tanul, és dgy latszik, tolén ram is ragadt valami @ j6 shooter, ahogy rarepiltem a hatalmas, |ebego an) ahu|o -8 LEN o gmﬁka mindsege! Jatszhotod egyedil gépi tarssal, vo
ebbdl, mert idén sem oz levelemet, sem a vizumomat, sem a ikrd| védelmi [6vegek ontofidk ram a halalf, még o i barmikor ki/beléps humean: playerrel, eszméletlen feg) j()’
hl'e-lknrly imat nem sikerilt otthon hugynom a szokasos E3 vi- [ 16 is 6sszekoccant. De ami a legsz*rabb benne, az pont
zittnkkor. Mondjuk jo elore bebnz!os"o)tum magam a balese- W o mozgasérzékelss okossag, a revnlguclo amitél oz irdnyitds
tek ellen, mert az & Ggé cuccot egy: kissé nehézkes volt nekem elsére. Végill mentem egyet a GT
zérhaté zacsiba fettem, amit aztén a mellemre ragasztoszala- f HD-vel, ami 20%-os, harom hét alatt 8sszedobott verzicban
goziam; azzal firodtem, azzal fekiidiem — szoval nem biztam [ volt kint (motorok és kocsik egy palyéan, zsenidlis!), és ha eh-
semmit a véleflenre. hez hozzaképzelem a Polyphony Digital szakértelmét, me:
Szokasunktol eltérden most nem Lufthansés jegyiink volf:ha- [l hianyzo 80%-of, hat mit mondjak, valészindleg o gaiycnl?b
nem British Alrways zes, Persze mindenki karogott, 0gy. az fogunk csindlni. Nem lesz ellen |e, csak kovetdje.
)M Osszességében, a latottak és hallotiak clcp|un az a magdn-
‘veleményem hogy a PS3 tarolni fog. Tarolni, de nem egyha-
gelén csnk egy dolo ink elstt: % mar. A PS3 mi inni akar, de a Sony szokasatol eltérden
2? kelni, hanem csaki | ezottalkivar, rakészil, és csak egyet akar 16ni, de azt a cél tt konzolosnak, és mindenkinek, aki'eddigimég nem ta-
, ullundo Ofitdrsam sem a t3le megszokoﬂ %mah hisztéri- i la kozepébe. Lehet, hogy lesz novemberi vi gprem:er, és le- @ lalta meg a konzohufekok szépségeit.

rofbon érkezett ki Ferihegyre. | het, hogy lesz néhany g9ép Mu?yarorszagon . Lesz, de iszo- = Kicsit sajndl y; hogy a |6szelenek afélese-

mintha csak az Aliens Iengereszgyo| sainak egyike ]enne|
ndlod a vérben tocsogé rémeket, szokadnak ‘@ végtagok, fode:

28kt6l-fedezékig vetddsz. Ah, durva komoly! \
Egy HDTV, egy X360, és a nextgen korszak:most, azonnal,
mar ho|nap besl}::hozhe! ofthonodbat

A Nmfendo sn;ar ‘ormdulmul igert, és azt Wii-nek nievezte el

k, akinek hii Nintendas szamuraj.ver
csorgedezlk az erelben, minden Zeldu hwonek mmden Met-
minden robk I'és haboritél megess-

B ncid Los Angeles. Schaliegy. fizdl

nyd dragan, g TV-re elsé ge- @ hez 3-5 orat kellen sorban al]va szivni, ugyanis a nagy N ha-
ipercet sem szlvu"uk, mi ent, mint a karikacsa- § neréciés, mkc‘)b csak ,mlndenbol egy kicsi: vagy szép, vag talmas, se|0e|m andjan kizérolag NDS-ek & NDS fatekok
pﬁs, ami az elmolt évek kerd, majdnem | j6, va ékelds, vagy |]yen vagy olyan” jaték ég szamara kidllitva, azok viszont fomke-

ﬂ(ﬁz’ebs, ulséguiyabun turkalos, cerka e||enorzos, orig B Odébb lesz még a tényleges, a gép valédi erejét teljes pompé-
jaban prezentdlé. Gran Turismo, a Metal Gear 4, Killzone 2,
Final Fantasy Xlll = valahogy tgy, mint a PS2 esetében, Odebb
utazott idéig, én & lesz még az, amikor a PS3 fel|on d PC mellé az MMORPG-k
az bvével (még Ferlhegyen Gsszecserélte a pultos ki ny), § vagy ez “online FPS-ek piacan. Odébb van a HD filmnézs,
{ami azert érdekes, mert vagy négy helyen bészen ellensrizick, i vagy a BlusRay korszak.
és az sem ﬁgyelmen kivil hagyhato teny, hogy & eg u|acsony, A Sony még 6 ideig ‘témogatia a PS2 fejlesztéseket is, de
*kopasz, simara borotvdlt srac; én meg egy langaléta, sz6ros egyertsrrlnu volt az E3-on, hogy most teljes erejébsl a PSP-t
Z&mbo Jimmy (sajnos kirdly oz nem) vagyok. Ismét csak bebi- & fogja nyomni = mindenhol, mindenkinek. Szinte az osszes is-
'zonyosodoff, hogy hiaba a sok idista, esztelen és totalisan fel- B mert és hires sorozat dtkoltozik valomllyen forméban a hor-
‘esleges intézkedes, pl. a cipslevetetés, majd abban magikus, 8 dozhaté csodara; és végre kidllitotiak a varva-vart PST emula-
robbanbszert kimutatd izével valé matatés, meg az aeroszolos § fort isl En-azt mondom, most jon el igazén a PSP ideje.
hajfixalé kidobatasa a Ibsrondbél! (nem am a kézitaskabol): § A P53 amit mér nem is konzolként, Ihcmem nextgen méd

Iegevel Egy zsill NDS. Nem néztem meg az sszest, de volt
minden, ami a Nintendéra hp|kusan |e||emzo okemonok kls
Culﬂ allaﬂok kulond -és ak i )

non-stop) mulf azon:
nulx nyereme ekkel. Az N 'ényleg egy na Gssznépi happe-
ninget hozott 8ssze, és a 16meg vevé 'is voli ral Egy Ures hsly
nem volt, ahova le leheteit volnq ilni kicsit DS-ezni.

Ha Wii-zni akartdl, vérnod kelleft. Sokat: En tgy dontsttem,
nem vérok, inkabb Stadlbaveres oz N mugyurorszégl Forgal-
mazéja) profekclomaf kihasznalva hotulrél, i alat jutok
lezért Wi templomba; mert héf hogy @szinte Jegyek, rohudful
izgatott, hog an is képzeli el'a Nintendo o
Szoros kor lon, kontaktunkiint'a bodly: uarJoknok hogy a két

1 reptéri biztonsagi személyzet hajlamos nem latni a fatél az k érkezik, és y el fog jonni  magyar lozer okés, mehetnek. Belépink;.a falon mozgé plakas
erdat, és a tertoristak csak akkor nem mennek fel egy gépre, & a |Dh]|ls PS3 korszak, én azt ]osolom De ez még csak a jo-  tok: egy Greg csavé léggolfozik, egy csuj légteniszt nyomat:
B sl o ke e S e PR R B Feegyel o rampon frg docg oo

lazma képernys
volt: a labam mondjuk kizarolag csak 1 adott sz8gben fért be egymcsnak héttal. Egy ember dliva lengefiia zezef jobbra-bal-
az eldttem levs ilés ald, ellenben‘minden iléstamlaban sajét ra, & karmester. Egy mdsik széles lég-mozdulatokkal adogat,
kis kepernys volt, 10 vélaszthato filmmel, meg vagy, 15 kis PP Andre Agassi. Egy hormudlk 1, és ket kontrol!en mar-
sz6rakoztatd jatékkal. k l: a 5ok cikaznek, & M A\
losziba este hét karil érkeztiink meg, felcsiptitk oz elore le- dekes. Aiurmesleri sa|nu|om a2 én derekam ezfmr nem b
foglalt Mitsubishi Endeavor dzsipiinket (akkora, mint egy busz, né. Mondjuk én egy vén 16 va Agassit szanom: ritkan:
uTommck pamat kellett rakni a feneke ala, hOEfR/ lulusson) és keriil neki eltalélni a ponh)g{:’og ‘mikor:lenditse ‘@ kezet.

] gond nélkil k ami Mond‘uk én sem tudném. A Mefroidost csnd&lcm én mar biz-
most nem a tavalyi l(oreol & al (ahol a k volna a két Mondjuk én ehhez
aki egyébként nagyon {6 csavo volt, egyszer, miutén latott min- £ h' |ye vcgyok Tovabb menve cslnas hos'ess lényo fogadmk a
Vet 2 E3-ré cuccoklal magpakolva beéries i Ecasin oS H

Azoknak a jatekosoknak, akik o kilsnbézs rendkwu\ okos
,Melyik a jobb, a PS3 vagy az X340” forumok
se helyett most, ift, azo g(u nextgen jatékokra akarnak kon-
centrélni, o Microsoft tokélefes partner. Az E3-on olyannyira
X360 szagt volta levegs, hogy normal X-es jétékot talan nem
is lattam kneve az MS |fe1ezeﬂen trendl, |uzc coal, MTV-sti-
lusban almazol
Az Gj Doboz premierién (persze nem a magyumn) mar rég
L tol van a vilag, Iefutoﬂck a kotelezd, elss szérids, ,jai, itt fiz-
jegyezle, hogy — 26 szerint idézem — ,M&j s2én iz o Szoni | szer szebb o fextira” jdtékok is, amelyek ke"emese volmk
Pléjsziésén”, azaz ,A fiam egy Sony Playstation”. . ennyit ar- ¥ ugyan az eléz6 generéc |u'vcnyvn]ugu ulén, de az okosab
rél, hogy annak idején az angoltanarom ma]dnem megbukta- | ja tudfa: az X360 nem ,ez”. Hogy mi a 360, az ift, a 2006
tott valamelyik idista ,past continuous present” igeidé barom- & on E3-on vélt egyértelmi egy borzasztéan mend, PC-s mol
sagbol) volt esedékes. Ja, és még este rosszu“en zabélfuk  tal kénnyen programozhats és tamogathatd (nincs t5bb me;
magunkat egy El Pollo Loco kajéldaban, élien Mexiko, élien o alkuvas a PC:s sikercimek Giportolésakor), bivalyerds, kifeje-
silt csirke csoves kukoricaval és sajtos tésztaval, élien az avo-  zetten amerikaistilust , durr bele o pofadba, essen le oz éllad”
kado salsa (www.el Ipolloloco.com)! Mésnap pihi, shopping,  haverkonzol (|obb 526 most nem jutott ), ami azokon
ocednpart, de lélekben mar a kwcllncsru kesziltiink. a nagyon erds labakon &ll, amiket az MS a régi Xbox-szal épi-
En nem mdom milyen orcnﬁ;yu segitefte az utunkat eddig, ~ feft ki ma unak verrel -verejtékkel.
e e sikerilt egy ,korai E3 j- (Egy kis belsés info: sikerillt targyalnunk néhany MS fejessel a
épét" is, ami annyit fesz, hogy al a nyitas el6tt mar be- 1 360 magyarorszagi premieriércl. Az életitkre’ megeskudek,
girdt, igy én is kozéjik ke- I hogy/jonnek, még az idén, premler karacsony eléft, bévebb
hogy mire | dliam ezt az © info berben, teljes szer , Live a||||o|ug még
idét: probaljam ki a jatszhaté PS3 anya jokat — még mielstt . nem, tel;es 576 Konzol tamogatds!)
azok a gyants elemek, akik minden évben bejutnak vala- = A Microsoft stand motorhangtel, gépfegyverekisl, sportiate-
hogy, és egy havi fizetésem réroknam, hogy a konzolbiz-  kokidl és likiets basszustol volt hangos. Csodalatos, kizérolag
niszhez" semmi kbzik, végleg és lerobbanthatatlanul ratele-  HDTV-ken futd FPS-ek, TPS-ek, és versenystuffok bivoltek el a
ednének a gépekre — vagy dlljak be a ,szivial, hogy kipré- 4 Halon és Forzan csiszolédott, kifejezetten ezt oz életérzést
Eélhcsd a Wii-t" sorba. szomjazé jatekosokat. Az MS kitanulta, hogy mitsl doglik a
A PS3-at valasztottam, mégpedig azért, mert annak a cirka _ legy, lehefdleg nem akar ingovanyos, |sme°%n talajra téved-
ezer zsurnalisztanak a fele, aki elsbb bemehetett, mind a  ni. Az X360 nem a manga-rajongs réveteg kalandorok, és nem
Wii-hez allt be, és tekintettel arra, hogy egyszerre max. 50-  is az elvont, furcsa, undergroundg dllamevelgetss, vagy korili
en léphettek be a ,szentélybe”, és kb. 20 percet lehetett bent  hatatlanul bizzar programokur kedveld gamerek konzolja.
nyomulni, kénnyen kiszémithaté, hogy azonnal 2 érés ,szo- - /AzX360 beérett. lit most mér nem arrél sz6l a mese, hogy sz¢;
posor” duzzadt fel (amibsl a késébbi hivatalos nyités utén 5 | e egy game — hisz mindennek szepnek kell lenni. Ift ezentdl
6ras sor lett) — ennyit arrél, hogy fogjuk meg egymas kezet, 1 lusossag, a latvany hangulata és egyedisége lesza mervado, és
szeressik egymast gyerekek, és trallala csapkodjuk-a levegét  nyélesorgatés, izgaté, ,azonnal nyomni Zﬁurom stuffol
a Wii-vel. ven volt |pmba|n|vu|o az Expon! En szinte azonnal a los' Pla-
nefre ugrotiam 6, és bér volt ndla szebb stuff kint, 0z kell mon-
danom, régen vérok mér egy ilyen jatekra — gy éreztem, ezt ne-
PS3-ra meglepden sok jaték volt 20-60%-os késziltségi alla-  kem falaltak ki. Syphon Filter stilust TPS, hémezo, hévihar, ba
potban kidllitva. Sokan a széjukat hozték: csak ennyi? En azt = zis, bogédrszomyek, Grkalézok, bitan kgwerek ncgyon 6"0?
mondoi kiraly, hogy mar ennyil Azt azonnal kiszortam,  laivanyvilag, kizdds, bujkalés, ‘adrendlin pumpald akeio, robba-
hogy a HDTVEk kozott, tveglappal eltakarva oft tornyosulnak  ndsok = megvan benne minden, ami egy nem ugyonbonyohfon
a gondosan sorbatkoott fejlesztSi rendszerek (vagy debug gé- ke"emes de megls |zga|mus ukcié]é! irmz kell. A 2006-0s E3
pek, ahogy tetszik) és a gemek azokrol futnak. (Megl bb jateka, a Gears of Wcr is )(360 -on &
volna mondjukstha ennyi idé ‘dlattisikeril osszerc\ﬂnvuk egy " futott. Kilon belépdvel, sajét hifi fejhallgatoval, eg g8 i Remény, hogy Gjra lesz a jatekoknak er'eke,
végleges geper) Elsként  Resistance: Fall of Manre ugroftam  ,mozi feremben’” ehefett megtekinteni, A Gow- ben semmi olycn nivoja, becsiilete. Remény, hogy Ujra szémit majd a tesztelsk
ra, mert hat ugye FPS, nagy puskdk, Killzone-szeri latvany, | nincs, amit eddig még nem lathattunk volna: TPS nézet, te va y * véleménye, az Gjsagok értékelése, és a gamerek egy hénap
rdegenek schbﬁ Volt single player pélya szormyek, és multi désa tarsad, aki megment a bériénbdl - a vilégot, ahol &l1e; ide- sy ban falén maijd csak két anyagot vesznek meg, de azt a ket
a t5bbi player ellen. Mit mondjak: az iranyitas zsir, szép mint # gen lenyek rohanjck le; rendet kéne tenni. Mégis: a GoW. uzen végignyomijak, megbecsilik, és megérzik szivikben.
az dllat, mint a mostani X360 stuffok, elss generdciés jateknak & elsoprs jaték, mert mindenbdl csak és kizérélag a legjobbiven g Remény, hogy egyszer Gjra a iaték uralkodik maid, és rajta a
i6kéletes lesz, tuf siker Magyarorszégon. Kiprébaliam a Gur\-ﬁ benne, olyan mindségben, amird eddig csak almodhattak oz ak= ! jatékos, nem pedig a konzolhabord.
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lyik sporfiatek,
ését, aztan te jossz. Az eg‘\berek hadonésznak,
kodnak, &nfeledten nevetgélnek. Olidnyss ferfiakbol pér pere;
re Gjra gyermek valik, bénaznak, probulnak rajonni az Gjfajto
iranyitasi rendszer titkara. A ke ernyokef vizsgalom. Grafika2
Hat, oz nincs. Super Ni Ninfendo ﬁmsmk2 Atari 2600 korszak2
Valami hasonls fi, egy hélo, és egy TV-taviranyithoz

I i Es mégis, az emberek i¢l elvannak vele, ™
I T T i ok Paalatre Rl
k. i

megy a hodonészas, megtapsol

A terem szélén kényelmes, i garni ras boxok. Nagykeper
nyS, 5.1 hangrendszer, mégi dlszkre' zsongas hallatszik
csak. A hostess lany ledltet, itt kiprébalhatod az 6j, minden ra:
jong dltal eszméletlentl vart kultiatékokat: a The Legend of
Ze|§c Twilight Princess-t, vagy a Metroid Prime 3: Corrupti-
ont, Pérocska, a sréc kezében az 6] mozgasérzékelds kontrol- |
ler. Idegenil forgahaa kezében, probalgatia. Horguszlk Link
dob. Béna. A sréc lendit, Link Gjra dob, ez mér jobb. Téncol §
oz (26, Szépen csllog @ viz. Nem PS3 ber-HD, nem 360
generdcios latvany. Mégis: megnyugtaté az egész. Tovabb
pek, itt egy profi Metroidozik. Nyitja a lézerajtét, donti, moz:
atia a kontrollert, jobb kéz, bal kéz. Neonfény, nep'e‘en fo
?omkon halad. Ugy tinik élvezi.

Megvcrhctod a szebb jovét, és hagyhatod'magad elvarézsol-
ni a PS3 dltal, vagy elveszheisz ajel %enben elmerilve az X360
gyonyorelben De vélaszthatsz egy teljesen més utat is. Egy
mésik dimenziot. A Wii és a Nintendo parinered lesz ebben.
ENES AZ E3 L
Harom cég, harom nexigen konzol, harom teljesen eltérs stra-
tégia. Kolosszalis PS3, tokeletes X360, kissé misztikus, bizto-
san kultikussa vélé Wii. Harmas kumcscnyv premier? Beko-
szontott a HDTV éra. Third, Second és First Person shooterek &
mindenhol, minden cégtél, minden mennyisé ben. Eredeti 6t-
letek és ldon|u|l< Sok-sok sorban dllas; sorallas mindenért: 2
perc Turok trailerért, FFXIIl és PS3 bemutatdy 1, Wii-ért, GoW-
ért. Es remény. Remény, hogy végre megs: nik a warezolds,
eltiinnek a 10 forintos DVD-re hefente 20 jatékot lefolt
muid 2 nap milva félredobs, férumokon kontroll nélkil fri




KENYERET, CIRKUSZT ES DA
VINCI KéDO'I' A NEPNEK

A Da Vinci kédrdl mindenki hallot mér, Figgetlendl attél, hogy
olvasta-e a nagy botranyt kivéltd kényvet vagy latta-e a hetekben
bemutatott filmet. Elég kinyitni a csapot ahhoz, hogy kédok, a

borodott vélemeényét kszvelité nyilatk

any alapokbdl épitkezs vallési szervezet alapvets tanitasai kér-
3sie4ezsdnének meg. Maga a Szent Gral is 0] értelmet nyer az
értelmezés szerint, ugyanis ami Jézus vérét ,,L:Jfogla", az nem
egy kehely, hanem valsjaban a vérvonalat tovabbvivé Méria
Magdolna.

Mint emlitettem, az elmilt évtizedek soréan t6bb szerzé is hason-
16 kvetk ésre jutott, de hatasuk annyira jelentéktelen volt,

katolikus egyhaz felha 6

tok és a kényv csaldsait leleplezs dokumentumok folyjanak bels-
le = Dan Brown {6 idsben és j6 helyen irta meg konyvét ahhoz,
hogy egy csapésra az uj évezred legnagyobb sikerszerzsje val-
jon beldle. Ha valaki abban a kivételes helyzetben van, hogy
nem ismeri mégsem a kérdéses miivet, foglaljuk ssze néhany
mondatban, hogy minek kszénheti a tobb tizmilliss eladasait a
kanyv. Dan Brown elsg lépésben nekifutasbél kszli a nulladik ol-
dalon, hogy minden, amit leirt, valés tényeken alapszik, majd
alapos lendilletet véve, hona alatt tobb évtizedes, kétségbe von-
hato , tényeken” alapulé tanulmanyokkal pérgs rogast helyez el
a katolikus egyhaz orcéjén. Onallé gondolat ugyan kevés van a
kényvben, ellenben lopas anndl tobb — nem kérdés, hogy a szer-
26 alapos munkat végzett masok gondolatainak rendszerezésé-
ben. Nem kevesebbet dllit, mint hogy Jézus ember volt, Maria
Magdolna gyereket szillt t5le, igy utédai a mai napig megtalal-
hatok kozottink, a katolikus egyhaz szamara ketyegé bomba-
kent élve életiiket, hiszen ha kicfari]lne letezésiik, az amagy is po-

hogy az egyhaz nem is foglalkozott velizk komolyabban, azon-
an a tdmeghisztériét kivaltd milliés eladaso kényv a mai napi
tabutéma vallasos kérskben. En akkor sem fogok it dllést fogﬁ:?
ni, ha korbaccsal verik a hatamat kézben — mindenki van annyi-
ra érett gondolkodas, hogy kialakitsa sajét véleményét a Da
Vinci kadban felvetett elméleftel kapcsolatban. Legalabb ennyire
érdekes a mi mésik - csnya gamer nyelvezettel szélva - ficss-
re, ami nem mas, mint a nagy Gsszeeskivés elmélet kilonbozs
pontiait Gsszekstd torténet. Aii olvasta a szerzé magyarul meg-
felent miveit (eddig négy lett leforditva), az tudja, hogy fordula-
tokban gazdag, lefeheteflenek szant alkotasokrdl van sz6, ahol
semmi sem az, aminek elsére latszik. A Da Vinci kéd legfonto-
sabb eleme az egyhézellenes kirohanasok mellett — ahogy az ne-
vében is benne van —, a kédfeités. A [szerepld kriptografus és
szimbélumkutaté paros gyakran harminc oldalon keresztiil gon-
dolkodik egy-egy rejtvény kulcsan, és valliuk be, néha igen izgal-
mas olvasni azt a gondolatmenetet, amellyel eljutnak o megfej-

téshez. Brown 6 szerz6, de egy mésodpercig sem kéfséges,
hogy nem kiemelkeds: megvan benne a képesség, hogy izgal-
mas torténeteivel lekdsse olvassit, de valljuk be, ilyen irobol van
manapsag ezer. Azt mar csak halkan teszem hozzd, hogy a ma-
gyarul megielent katetek kozétt is van olyan, ami sokl«:(iobb a
Da Vinci kédnal, de hat ugye ahol balhé van, oft milliss elada-
sok is vannak, a kényvet egyre kevésbé olvasé emberiséget tgy
Tl 7 e A o [ el
gyasztasara.

Es akkor ejtsink még néhany szot a kényv utoéletérs| is. Tucat-
ndl is tobb  ellenkiadvany” jelent meg, amelyek mindegyike leg-
alébb annyira hatésvadasz, mint Dan Brown, ezek o szerzd|
azok, akik meglovagolva az amigy is viharos vizen a hullamo-
kat, szivesen felhiviak néhany milli dollarért oz olvasok figyel-
mét az eredeti regény tévedéseire, a csisztatdsokra és a csald-
<. )t mirlerianed G ervbol o el e Bkt

KONYVBOL KESZULT FILM,
FILMBOL KESZULT JATEK
Senkit nem lepett meg, hogy menetrendszeriien érkezett az dlom-
gyar filmie is a féml'l%x:n, atalmas kaltségvetéssel, az sregeds
Tom Hanks-szel, a bibajos Audrey Tatouval, a halszemii Jean
Renoval és ,Magneto-Gandalf” lan McKellennel. A cikk irasanak

hirandaio, and
apprenticeship he painied an angel, and perhaps

ofthe landscape, in Verrocchio's Baptsm of Chist
in The

o
‘aaton of Leonarda's artduring his first perod in
is the magniicent unfinshed Adoration
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pillanatéig vilagszerte 465 millis dollirt kaszélt a no
ge film, mely csupan két dolgot nem adott ét a kn, G
tersztorit és a rejtvényeket. Volt ellenben sok futés benne, meg
klassz akciok, és Reno is nézett benne nagyokat mélyen il6 sze-
meivel. A legdurvabb mégis az az egészben, el sem tudom
képzelni, hogyan lehetett volna jobban megcsindlni. A kényvben
nincsenek kidolgozott személyiségek, a valoban kivalé szinészek-
nek tehat nem kellett jatszaniuk, kaptak egy két dimenziés karak-
tert, aminek a szerepében lathatélag kényelmetlenil érezték ma-

ukat (valahogy gy, mintha pl. Alonsonak azt mondand valaki,
e ol o el e thon Hesssttl Ass myvanwcls vl
h oképes formaban a rejtvényfeités nem miksdik. igy
foolgﬁ/ﬂhm el az, hogy mig a kényvl:en #6bb fucat oldalon keresz-
il egyiitt agyalunk a szerepldkkel, itt egy masodperc alatt mindig
beugrik valamelyikisknek a 6 megoldas. Végﬁriedig a szfori:
ugyan a legvégsd jelenetekig szolgai médon koveti a kdnyvben le-
irlakat, mégis olyan érzése van az embernek, hogy a készitsk
nem akartak tol nagy balhét, csak amolyan picikét, ezért kicsit el-
sikkad, h vu|(')iz'ngan miért is van ez a fene nagy versenyfutds.
Bocsénat, O%Zeezt mondom, de alapvetden rossz lett a film, sza-
momra ismét iﬁczolédo", hogy a mijvészeti agak nem minden
esetben konvertalhatok at olyan flen, mintha fizetdeszkd
26k lennének — ami kinyvben rendben van, az nem biztos, hogy
fimben is az lesz. De vajon mi a helyzet a videojétékok vilaga-
vale A stilus adja magat, kalandjaték formaiak
akér egész j6 dolgok i kisilhettek volna a Da Vinci kédbél, még-
sem igy tortént. Es most elarulom azt is, hogy a cikk tsbb mint fe-
le mér nem a jétekrl sz6l: mart oz annyira kidbréndts, hogy

ire tudtam, igyek kimélni a kedves olvasét. Is-

mét egy rossz dfirat, pipaljuk ki ezt is — bar zarsjelben hozzate-
szem, hogy a jétékosok vildgara is kisugdrzott a cirkusz: hidba a
minéség, mégis az eladasi listak elsd harmadaban tanyazik
majdnem minden orszagban a Da Vinci kod.

MEGFEJTHETETLEN REJTVENY

Nehéz lenne a Da Vinci kédot pontosan besorolni egy kategé-
rigba, ugyanis a fejlesztok elkovették azt a hibat, hogy szinte
minden stilusbél meritettek, pedig a kevesebb it jéval tabb is le-
hetett volna. Nézzitk tehat sorban, hogy mik azok az elemek,
amelyek miatt nyugodtan aludhat a Fahrenheit, a God of War és
Mefal Gear Solid ?eﬂesz'b’sh’:b[u. Interaktiv film — mondtam ma-
gamban az elsé fél éra utan, amikor minden két percben meg-
szakitotta egy-egy divezetd jelenet a torténéseket. Nyilvanvalo,
hogy ki kell elégiteni azokat is, akik nem ismerik a torténetet, de
sajnos 6k ezekbdl az atvezetskbs| sem fogjak tudni teljes egészé-

MARTIN BELESZOL!
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ben 6sszeilleszteni a kirakés darabkait, ugyanis a legtsbb fontos
informécié nem hangzik el. Ennek ellensolyozasaként meglehets-
sen kiterjedt dokumentacios anyaggal dolgozik a jaték, ha kime-
gyink mondjuk vécére, arrél is tabboldalas leirast talalunk a fel-
jegyzések kozt. Ezekbs| osszedllhatna a telies kép, de alig hi-
szem, hogy barki venni fogja a faradtsagot, hogy ezeket mind
végigolvassa — én példéuﬁa olvasni akarok, konyvet veszek a
kezembe, ha jatszani, akkor bekapcsolom valamelyik konzolt:
szerre nem mikadik a kettd. Nézzitk azok kérét, akik mar ki-
viilr| fojick az egész sztorit: agyon fogja vagni sket az unalom,
hiszen szinte minden torténést elére ismernek. Ennek ellensilyo-
2aséra néhany palyan oj kimyezetbe helyezték ket iranyitha-
16 karaktert (c{ifegyébkénf nem kaptak meg a film szerey éin k
arcat és hunﬂjé'], igy pl. Langdon rdgton a masodik péyélr: el-

click keretek kozstt talalkozunk ezekkel a rejtvényekkel. Sajnos
azonban ezekkel is van egy kicsi gond, fiiggetlenil attél, hogy a
ksnyvhoz ki hogyan viszonyul, azt nem E‘ehe' kétségbe vonni,
hogy logikusan és hihetéen lettek felépitve a benne olvashaté dol-
gok, emiatt akar hihetsnek is nevezhefjitk cket, ha akarjuk. Ift er-
13l 526 nincs, lathatélag a telies vilég tgy épil fel, hogy a legle-
hetetlenebb helyeken is furcsa feladvanyokba iitkozziink — ezzel
teljesen hiteltelenné téve a torténetet.

VEGS6 DOFES
En igyekszem mindig meglahni a szépet még a kézepes jétékok-

ban is, de ezéttal nagyitéval vizsgalva sem taldltam sok poxzitivu-
mot. A fentiekhez még képzelien hozza mindenki egy PS1-en is

I amelynek valoj
a kézelében sem jart, és minden sarkon &rilt szerzetesekkel kell
megkiizdenie. Az ember ilyenkor nem tudja, hogy sirjon-e vagy
nevessen, a nem 0l kedvezé Gsszképet ezek az erdltetett jelene-
tek ugyanis egydltalan nem dobjék fel. Manapsag ugyebar
e e i da el o e Ve
nem jelenhet meg, igy sajnos itt is Gton-Gtfélen verekedniink kell.
Legyink szinték: ez a jtsk mélyponia. Ha kézel ériink egy el-
|ené"’|ez, megtamadhatjuk, megprébalhativk a falnak nyomni
vagy elhajitani. Ha mar muszé; volt ezt beletenni, legalabb meg-
0131 Ege

tolt egy oracskat a St. Sulpice k 16

attak volna izgalmas akcidjatékokra jellemzs formaban,

ehelyelt az ezerszer Idtoft és megunt gombnyomogatéssal talél-
kozunk ismét. Nyomd meg gyorsan egymés utén a felvillano
négy gombot, és sikeres tamadast viszel be, vagy igyesen kivé-
ded ellenfeled iitését. Lassi, unalmas és repefitiv harcok tucatja-
in kell igy keresztiilverekedniink magunkat, hacsak nem — harso-
naszé! — lopakodunk el az ellenfelek magstt Solid Snake médija-
ral Van egy gombunk, amivel 8sszegsryediink, ilyenkor tudunk
lopakodni — nagyjabol ennyire van kidol az egész, de leg-
alabb van valasztési lehetsségiink, hogy igy bohéckodunk, vagy
az unalmas harcokkal szenvediink.
Itt az id8, hogy némi pozitivumrdl is k a rejivények,
melyek széma egyébként sokszorosa a kényvben talélhatsknak
(igy megoldasukat legalabb nem tudjuk elére), egész Gtletesre és
K ra sikerediek. Tabbséguk Klasszikus logikal felack
vany, és nem ritkdn rendesen meg is izzasztigk az embert —
mennyivel jobb jaték lehefett volna a Da Vinci Code, ha point &

k tekinthets grafikat és olyan szinkronszinészeket, akik-
nek lathatdlag az jart csak az eszében, hogy minél hamarabb a
kasszahoz jarulhassanak felvenni a jussukat, de az életrajzukba
mar nem biztos, hogy biiszkén emlékeznek majd meg sajdt telje-
sitmeényikral. A végigjatszasi idt tekinive tulajdonképpen akar
elégedettek is lehetnénk, hiszen attol figgéen, hogy mennyire
akadunk el egy-egy feladvanynél, siman felugorhat a jatékids
akér 15-20 éréra is, ami nem kataszirofdlis, ?x‘:r keérdeés, hogy
hény jatékosnak lesz fiirelme ehhez: Féj a szivem, hogy le kell ir-
nom, de a Da Vinci Code egy rossz jaték, melybs| pont azok az
elemek hia k, amik g dlndk a szorakozast. Ezt mar
csak azért is le kell szgezniink, mert jol lathato, hogy az elada-
ok e e ez negotv hotsl: ok szimbslemoueal ez,
ter g-istenndkkel almodik és & Gvés el a
fejében kel, dgyis 6romét fogja lelni benne. Martin, most mar
visszakérhetem az Obliviont? :)

Veia
Vega576@freemail.hu
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z ismeretlen jatékok esetében szeretek mar puszian a
A::xmbo| talédlgatni arra voncokozoon hog ncgy jabol mi-
e szamithatok majd, hogy mirdl is szélhat a féma s a
gama. A The Hustle: Detroit Streets esetében annyit tud-
tam, hogy a méfaja biliard. De milyen lehet? Biztos valami jo
ks robotzsarus szogettySs undergrunder akcidarkadék. Valami
izgalmas mifaii egyveleg, ahol az illegdlis meccselések j6 kis
pnmc'a bosszu torténetbe ag?/ozodnck Ahol a daket nem csak
ten h hanem &k és vad csa-
jok notajat huzzuk el vele, ahol nemesak virtuozitasunkkal, ha-
nem &kliinkkel is jogot formalhatunk a dlkkfe ek er?ek'urgycxro
ahol autén iildozzitk a bosszokat, ahol csipébal osztjuk a hed-
satot, ahol lopakodva cserkésszik be a korrupt robotkatondkat,
ahol logikai Eelcdvcnyokot oldunk meg a bartnbazison, ahol
szitkség esefén purl(unyhusO falatozunk a baroiunk sirjan, ahol
a hémezén k i fe rt, ahol
virusagyt zombik elé| |oho\nunk chol borfe|u vuszokm ‘éldo-
I V6055 denitben & noleren-
tében zsirdfon lovagolunk el a j vampimével.
Masodik kérben u'ancgondo fam a ,hustler” sz6 jelentésé-
nek: csalé, lokdéséds, ramends, szélhamos, strichelé k*rva.

Mindjart arrc ondoltam, hogy a jatek onie"emzeset fejtettem
meg: vért fo io possenteni a purbo|ok sordn és a gép csalni,
strichelni és k*rvalkodni fog, én meg azt is megbénom, hogy

megszilettem. Harmadik Kérben az intrét tekinfetiem meg,
ahol sikatorban feldllitott piekcszhl u|v||ag| sitiyok, géppisz-
tolyos pitykék, dldozatul ess ribadékok és jol szitualt izmos fe-
kete fénck arnyalta, egyben szikitett a képet, s itt mar a gra-
fikarel is képet kaptam — nem tol imponzansat. No rendben,
tehat termindtorok, emberevd ériasmoszkitok és motorcsonak-
tuningolés kiléve, viszont a GTA és a Rambo vonat még befut-
hat, az is valami.
A aték ezutdn egy érdekes opcioval jelentkezett, pszichologiai
e e e
lasszal. Ime az egyik: Mit teszel ha éfteremben mst kapsz, mint
amit rendeltél2 A Hékon vagod a séfet (aztén beledaral
jobb karjat a krumplipiirébe, ahogy egy normdlis ember tenné),

MRARTIN BELESZOL!

BULLSHITY

B. Visszakildsd az ételt (mint egy
senkihazi nyarspolgar), C. Meg-
eszed (mln' egy szolgakutya és még
eils készonod, egy idomitott eu-
nuch médjén). A zarojeles rész az
én értelmezésem — valdjaban sajna
nincs lényegi szerepe a valaszias-
nok. Kovetkezett a névbeiras. A Jack
10l tlagos volt szémomra, tgyhogy
atirtam Dong (dako) Johnny ra,
maijd Long Dongra, mc|d Big Dick-
re, de az agyas proggi ezeket a fél-
tragar szavakat nem engedte, igy
végul Dako Broki A Braner lettem —
mugyorul a gép szerencsére nem

Ekkorra mér kiderillt, hogy burhogy protestélsz, a gém irté-
zatosan sokat 18]t Tuforial, azaz a részlefes betanités kovetke-
zeft, amibél elss latasra az deriilt ki, hogy a grafé elnagyolt,
szmrelen &és ofromba (X-en vuszonylog 9u3\eto) masodik ? tas-
ra pe \q az, hogy a Fcol fizikaja nem igazan élethd, a szi-
é {osadije, a valés jatek tempoja-
nok és dinamikajanak illozisjat tavolrsl kelfi csak. Fokozato-
san szembesiltlem a hanghatésok és zenék gyarlésagaval: a
hamis bérzene, a rémes csajvinyités, az e":)lr?\ok:lﬂan mirock,
a szintelen dldalok, a kellemetlen szintitrombi mind-mind ideg-
ellenesen hatottak. A bekiabalé fészerek siirtin ismétléds, erdl-
tefett megjegyzései monotonitasrdl arulkodtak — csakagy, mint
maga a gémplé. A ,Bullshit”-et kényszeresen ismételgets him-
tagot legszivesebben arcul csaptam volna a dékéval, sét amo-
lyan Terrence Hilles biliard fechnikaval is me; probolkozicm
(el ko oo [ove el miole Bals e e
egyik megoldas sem fért bele a jdték dltal nyditott kerefekbe.
Egyébkent maga a pool viszonylag korrekt, még a feher g
lyé 'ere|ge|e ét is el lehet sajétitani, de unc||m05 leegyszertsi-
tett és nem is 10l nehéz, egy nyil mindig jelzi ugyanis a golysk
gurulési iranyat. A ;uvekmenuben elsésorban a szfori dombo-
rithaté, de jatszhatd sima, tétnelkili meccs is, gyckoroim is le-
het, meg opcickat u”ltgarm masok meccseit nézni, illetve onli-
ne jatszani. Ez utobbirél nincs 90pc|szkﬂmom de egy kilfsldi
férumon kétségbeesetten panaszkodott egy arc, hogy napok
éta higba vér kitartéan elrnfelee Nem segitettem ki a szeren-
cséflent. A sztori modnak nevezett részlegben fura médon sol
mindennel talélkoztam, csak torténettel nem. Lassanként le kel-
let mondanom hi abrandjaimrél a mifaii keveraket illetéen —
csak meccselgetni lehet. Képtelenil sok sivararct rongyembert
kell kiporolni a pool legvaliozatosabb forméiban, ami dltal

Dako Broki respektie és vagyona nd, viszont az egyszeri jaté
kos jatékkedve ezzel szoros, negativ korreléciéban éll. Szin:
foltként Mr. Bréner ruhatéra gyarapithatd, és akar egy Ken
baba, tetszés szerint slioztethets. Hurra. Oszintén szélva ki c
g6zt érdekel, hogy mllyer\ szerkéban ferelgeti oz a hurka c
obdakat2 Elébb-utébb f6nék(ng) verésre is sor kert, ami utér
0j helyszinek (értsd: tjfajta asztalboritas) és még 16bb nimanc
|elent( zik j@tékra. Ekkorra végleg fel feladtam a reményt, hogy c
GTA-bol ismert és remélt elemekkel gazdagodik a THDS. A I
ték, az életem és a cikk is teljesen eﬁcposcdon Ggyhogy ideje
Jesz lassan mindet abbahagyni. (Bér az életem eldobaséra ta:
lan még alszom egyet.)

Hogy valami haszna is legyen a billentytkoptatéasnak, eg
csokkentett modo biliard yorsmlpolor iktatok. A spor'ognct
arom f8 Gga van: poo? snooker és karambol. A rex az
mas: a szocidulsk népszerli nyugd||as sportja nem emelke:
dett igazi statuszra. A karambol egy kevéssé elterjedt valto
zat |yuk nélkili uszta|on harom gémb, a cél, hogy a fénsk,
a fehér, tgy taldlia el a sargat vagy a pirosat, hogy az
masikat is ioccohu Videojatek mdfomma?nem kesziilt ebb
az igen-igen izgalmasnak tefsz6 valtozatbol. A snooker c
leglatvanyosabbnak és |egnehezebbnek mondott ag, ez az,
ahol a legnagyobb az asztal, és sok piros és j6 néhany szi-
nes jatékszer Eerge'ozlk Az cngolok valamiért nagyon ko
ma||ck de a szabalykényvvel nem férasztok senkit, ajénlom
(574 At tevec!r a figyelmekbe. A leg opulansabh
szakdg, a jatéktermek kozkedvelt szorakozasi formaia, egy:
ben Dake Broki elsédleges pénzkeresei lehetdsé
T i bR s
jatek), de a THDS-ben ennél joval tobb jatszhaté. Részlete:
ismertetésre nem keril sor, egyrészt nincs hely, mésrészt
jatek nem érdemli meg. Varunk amig megérkezik az els
hosenéibats produkco,

Egy este, amikor mar nagyon untam a Iskést, atkapesoltar
tvere. Az egyik ismert kutyacsatornn egy erofikus ﬁﬁ) ment
Tudjétok mit csindltak épp? Billiardoztak. Fene a jé dolgukat

samatd
samu@576.ht
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Winback 2 ject Poseidon egy 6srégi komman-
Aif,s-maszka 55 jeték folylatasa akar lenni,
elynek eléz6 részét még a Nintendo 64 tulajok is is-
merhetik, mivel annak a masinanak az utolsé életciklusaban lat-
o meg a napvilagot. Mivel relative igen csekély érdekladést val-
fott csak ki a jatékosok kdrében, a Koei akkor tgy gondolta,
hogy elérkezett az ids a P|ayslunon 2-es port elkészitésére, ami
azian, barmily hihetetlen is, de tobb kiadast is megélt: volt belé-
le Gjranyomds, és tobb valogatasban (2) (Koei Best) is meg.elem
A Winback: Covert Operationre ~ ez lenne az elézménye a ja-
téknak — egyébként soi helyen hasonlit a Project Poseidon, pél-
daul a furcsan megdantstt felsstesttel futkarozo figurak, vagy
egyes mozgasok, mint pl.: a fedezék mdgil vald kikandikalds,
majd onnan lévalddzés is benne vannak mindket jatékban, meg
mindkettSben kulon\eges renddrségi egysegek tagjait kel iranyi-
fanunk. Bér nagyon mér nem emlékszem ra, de személyes kup
csolat szerintem nincs a ket jaték kozott (abban mintha egy Jack
nevi; figurat kellett volna .runyncm) Egyébként elég kezdetleges
kis stuff volt kategoridjan belil, és most itt a folytatas.

Az 0j részben |sme'ef0en csak egy hiper-szuper ultramodern kis
rendéri kiilonitmeny felett vesszLeJE &t az iranyitast, és ezottal ha-
rom karaktert (Craig Contrell - a szépfio, Mia Cabrera - a dé-

6s maca, Nick Bruno — a feka, aki két rakétavetét is elbir a val-
lan) Fogunl( alakitani fevliva. Mivel a game leginkabb a jaték-
termi l6v6ldoz6s masinakra hasonlit, hpius japan szokas szerint
egy latvanyos intréval kezdédik a cuce, amit aztan erds vissza-
esés kovet. A palyak kézsit az eligazitést mindig a felettesinkid]

Ki ﬂMMﬂNﬂﬂ CSAPAT NAG YUAROS I MUNK| ﬂl( AT llﬂl LALNA
— OLCSON, 6RRANCIAVAL, KISZALLASI DiJ NELKIL

re sz iojd mestciBvbszes fagyveriink s lisive bizonyss mér-
tékig nem csak eszfelen |ovo|dozesben |esz reszunk hanem oly-
kor toszokat kell
vagy k lokkal tovabbvezets aijtokat nyitogatni.

kapjuk, de a dramaturgia minden egyéb paraméteréhez képest
is igen gyatra, |e[|emzo modon ugyanis mindig pont az el6zs le-

az épp tott helyszinrd| keril elé
valami olyan blzonyﬂek vagy informacié, amivel a keziinkben
mér mehetiink is a kévetkez6 palycra. Egyébként a szokasos fe
ds sztorit kapjuk, azaz ferroristak szcllki

Az egyer'en komo\yclbb érdekessége a |cﬁe|<nu|< hogy mmden
pélyara két k s tag érkezik, és
gitve ugyan, de mas és mas divonalon jarié
szint. Mond‘uk vu|00?ufm nem mdunk ko il

els fi | lesz a masodik

ezt kell elharitani, vagy épp hatalmas drogku?fellek Iegnagyobb
iizleeit kell me hnusnanunk Szoval elég gaz...
Az irényitas elég egyszert, ami még nem lenne baj, viszont si-
kerilt a gombkiosztast Ggy megoldani, hogy az mér viszont a
jatszhatésag rovasara megy. Mivel a falhoz lapulas, az aijtényi-
tés, vagy a ngrlsbukfenc mind egy gombra kerilltek, sokszor
kavarodik a jaték, és mondjuk oszlophoz lapulas helyett ki-
P eonk s ehorf ek s vy ol helyelt Gz cpthiz
lapul (féleg, ha az duplaszérnyd). Egyébként van automata cél-
265, ami mondjuk csak akkor mikédik, ha adott tavolsagon be-
ey sleigs it s 1l e
dolgunkat, hogy a kamerat mlndig nekunkie” manudlisan a
gyerek utén allitgatni. Tudunk C4-et tapasztani a bezart aijtok-

MARTIN BELESZOL!

Ha én fejleszts lennék, egy ilyen gagyit biztos csak élnéven

mernék kiadni a kezeimbél. De hﬁdn még Ggy sem.
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kommandos pubira is. Példaul, hc Crmgge| mondiuk csak ket
bombat sikerl hatéstalanitanunk a Route A- n, akkor a harmadik
bomba fel fog robbanni, amikor a csaijjal arra haladunk a Rou-
te B-n, és igy fovabb. A gép egyebkenmzo is szamon fartja, hogy
adott feladatot milyen gyorsasdggal végeztik el, s ez azfang

hotassal lesz a pa(yak o - oo
veszi az ember kedvét a |mek¢ol az az cgyon?lmucr 18szer
mennysége, hiszen a munici6 sokszor darabra ki van szémolva,
vagyis egy-két mellépuffogtatas utén csak dllunk maid kezikben
az ureseaygyverre\ mint akit odasz*riak. Erdemes haszndlni a fe-
dezék mégil lovaldszést is, mert killénben nagyon hamar elfogy
& IBezsith v o Hotbronl e slarlulelie peress lehet e
rezni Fegyvereker (béna kis vilagits ikonok formajaban), de egy-
részt nem mindenki hagyja maga utén a fegyverét, sokszor meg
nem is lehet azokat felvenni (mert elérhetetlen helyeken vannak).
Az is elég rakos megoldas, hogy mindkét embernek egyazon
életers kockai (2) vannak, tehdt, amennyivel befejeziitk a Route
A+, annyival kezd a mésodik fické a Route Bn. Az is igaz mond-

juk, hogy azért idsnkent lehet tapolni az életerénksn. En hiba-

Lén ropém még fol z olyan elcrségeket i, mint monciuk a
bombak hatéstalanitasa (ugyanolyan szinire kell 6ni a kapeso-

16kat), az elfiinedezs figu gtav ( {eg vicces, ahogy a lefartézta-

tott - a letartéztatés ebben a jatekban egyen|o a nem halélos ta-

lalattal - emberkék, mint mérges kisgyerekek letérdelnek, és di-

hikben a foldet csapkodiél bénasaguk miat). Az is elég vicces,
amikor bizonyitékok utan kutatunk, hiszen az annyit tesz, hogy

MUL

RESCUE RESCUE

l6dd szét a ladakat, és amigy is, a drog, vagy a pénz, illetve
egyéb bizonyitékok is u yuno\yﬂn egyforma kis ikonok forméjé-
bon dennck meg a jkbon

Mit lehet még elmondani a cuccrole A grafikéja full jatektermi,
mintha csak a Time Crisis-t latnak, csak most pisztoly helyett egy
figurat kell iranyitanunk. Van egyk 6 pillanat a |c|ekg
in?(ébb csak a fogadat szivod maid, ha ezt beszerzed. Flnoman
fogalmazva is: ez nem egy j6 game.

Csipi M. Lee
csipimlee@citromail.hu

LWINBACK 2: PROJECT POSEIDON

KOEI
P52, XBOX
kozepes
elmegy
kdzepes
kozepes
kizepes

grafika:
jatszhatosag:
szapatossag
zene / hang:
hangulat:

PS2

% Gdual shock)

1-4 jatekos

v némi arkad hangulat
X ez igy 2086-ban nagyon Keveés

HBOR PS2

5 pont
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tt a Jonius! Ez két dogot jelent (talan tabbet is, de azok nem
I ide vagnak): mint gondolom az feltiint, megjétt a szokasos

E3 beszamolé az Gjsagban, azonkivil ift @ nyar! Lehet men-
ni a strandra, vége a sulinak, lehet nyomatni a jatékot egész
nyaron. De ne felejtsitk el a foci VB-t sem, ami az év legrango-
sabb spoll'trendezvénre!
ik o G

k k ezt a stuffot, és

mar akkor ismerds volt a cime — de nem merfem volna meges-
kiidni ré, hogy az, amire gondolok. Késsbb némi nefes kutatés

MARTIN BELESZOL!

Avril lavigne-nak azér’ megnézném a mékusdt...

mosémedvé|

utén meg lett erdsitve a megérzésem, igy kivancsian vagtam ne-
ki a jaték tesztelésének.

Az Over the Hedge egy 4j mozis animaciés film, ami egy ré-
gebben (1995) debijtalt klasszikus fekete-fehér képregényre épil.
Michael Fry torténeteit T. Lewis illusztralta. Ezt a filmet elétorténet-
ként szanték a sztorihoz, ugyanis a film oft végzédik, ahol 1995-

n elkezdiék papirra vinni a fent emlitett ket ember elképzelése-
it. (Ezen a ponton gondolkodtam el azon, hogy mi van akkor, ha
mondjuk valaki r'Echcn a jatékra és kivancsi, milyen kalan
keverednek a szereplék a mozi utdn2! Na az egy nagy gebasz!)
Vissza a lényeghez, a moziban azt lathatiatok majd, hogy ho-
e Fenerldl s o e s oy o e ]

Tavasszal a kis erdei dllatkak elindulnak télire élelmet szerezni
de, ekkor valami tfjukat dllja. @ sévényl Ez a szdmyliség ke-

ilszeli birodalmukat és egy veszedelmekkel fel vilag van
tololdalan: a laképark! Mikor Ozzie az oposszum panikba esik,
akkor lép a szinre a mosémedve, aki egy érdekes elmélettel cll
eld, miszerint a tololdal megegyezik a paradicsommal, mivel te-
le van finom ételekkel és az emberek direkt nekik készitik azo-
kat. Megindulnak a hadjaratok a téli betevsért, és a sok torte-
nés kzepette megielenik a mérges medve, a hiszfis hézi-
asszony, és a profi }éregirfd. Réadasul a stéb meg tudta nyerni

LESZ TELI BETEDG?

egy-két sztér kozremikodését is, hiszen a hangjat adta az ani-
macidhoz Bruce Willis (RJ) és Avril Lavigne (Heather) is.

Nos, nézziink bele egy kicsit a game-be. Mint gondolom kitalal-
tatok, kicsi erdei é||oelgzm fogunk iranyitani és a f6 cél az élelem-

szerzés lesz (vagy nem?). Lesz példaul egy olyan mission, amikor
egy projektort fogunk lopni, mert az kell @ népnek. Gondolom a
mentin nem kell 16l sokat magyarézni, hiszen nem valami bonyo-
lult, ha van mentett dllasunk akkor azt a Continue pont alatt tud-
juk folytatni. Az extrékat a jaték folyaman fogjatok megkapni,
lesznel ékok is, tgyhogy | ! iell |enni,eﬁu min-
det meg akarjatok nyitni. Kaphatiok par képregény-részletet is,
zenéket, divezetd filmeket, stb. A game elején egy Ugynevezett
kételezs Tutorialon fog minden jétékos atesni, és igy meg is fog-
jatok tanulni az iranyitést, ami szerintem kicsit sem nevezhetd bo-
nyolultnak. Amit a Tutorial biztos nem fog megmutatni az az,
hogy ra tudtok ugrani a tarsatok fejére, és igy egymas hegyén-
hétan, mint egy tank tudtok rombolni. A jéték elején még egysze-
ribb Felcdoﬁkol fogtok szembetaldlkozni, de késsbb lesz egy-
két nehezebb rész is. Minden palyan van elsédleges és masodla-
jos feladat is. A f5 feladatot nem tudjatok elkerilni, de a masod-
E:gos feladatok véltozatosabbak is lehetnek. Példaul van olyan,
amikor az a cél, hogy ne razzon meg az aram, vagy ne riasszon
a riaszté, de ez kicsit nehéz, mivel a gép dltal iranyitott tarsunk
nem oz eszérdl és ovatossagardl hires. Bosszanto tény lehet az,
amikor kész a pélya, minden meg van oldva, de az nincs, hogy
ne jelezzen a asérzékeld, azaz a éges infelligenci
kitol veliink. Tudom figyelmetekbe ajanlani azt, hogy mindent
prébéliatok meg szétverni (de csak a jatékban), hiszen ériskes
cuccokat kaphattok egy-két kukabol vagy virageserépbél.

Minden szereplének van egy fegyvere, amivel nyomul a jaték
folyaman, és a palyan is tudtok ilyen-olyan harci eszkzaket fel-
venni. Valakinél bot, valakinél ga(ﬁjr& van, de lehet kalapécsot is
talélni. Az 8sszes fegyver alkalmas kozelharcra és le lehet va-
daszni velitk tavolrd| is az ellent, és persze mindenki rendelkezik
sajét specidlis tamadassal is (nekem a mékus volt a kedvencem,
mivel az a speckdja, hogy bepdrég és mindenkit lezoz). Fontos
szerintem az is, hogy a missiondk alatt tudunk véltani a két ak-
tudlis szerepls kozétt. Ez akkor j6, ha nagyon leamortizéliuk az
energiankat, igy kicsit a masikat pihentetve tudunk harcolni.

Egy par szot azért ejtek a minijatékokrol is, hiszen ezek is a ga-
mg—{wz tartoznak: van egy Destruction Derby-fajta, amelyben szét
kell tsmi a tbbi autét, és van egy olyan, ahol lovészi mestersé-
glinket tudjuk javitani, itt azt a célt kell eltalélni, amit kiir a gép.

A killlemmel kapcsolatban nem volt nagyobb kivetnivalém, de
a kamera az elég sok helyzetben rossz. Dihits a gépi operatér,
zavaré sok szituban. Mindent Gsszeveive én le tudtam menni

yerekbe pér réra, igy j6t jatszoftom ezzel a koronggal, és j6-
Em nevettem az aivezetd filmeken és a game alatt. A mozipre-
mier 2006.j6lius 6.

Balu

OVER THE HEDGE

ACTIVISION
MAS VERZIO: GC, DS, GBA
grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-2 Jatékos
memériakartya 8 mb ( 358 kb)
analog iranyito (dual shock)

PS2

1-2 jatekos

v szorakoztato, vicces
X kamera, kamera, kamera

HBO PS2

6 pont
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el az j X-Men mozifilmet épp a lapzarta uténi hétvé-
Mgen tervezem megnézni, érdemben csak a jatékrol fu-

lok nyilatkozni, mivel azt legalabb veglgszenvedfem
A novicsento X-Men game elvileg a film hivatalos meg|avekcswc-
sa (mint ahogy arra az alcime is utal), ugyanakkor mégsem a film
cselekményét kvethefiisk nyomon, hanem egy teliesen alternativ
torténetet, amit dllitlag be lehet majd passzirozni a masodik és
ahormadik mozifiim torénései kszé, amiket egyébként - az elsé
résszel egyiitt — szerinfem joggal nevezhefiink most mér wilégié»
nak. Mivel oz el6z6 két X-Men jaték igencsak magas szinvona-
lon {izte az ipart, és nem csak a képregényekhez marad h, ha-
nem a felvalalt siluson belil is — ami esefikben a hackn slash
volt ~ meglehetésen magas szintet Gttt meg, [ogga| varhattak a
jatekosok, hogy a folytatéss is hasonléan minéségi alkotds lesz,
&m mint mér annyiszor a konzoljétékok nagy kunyvenek folyta-
tasok” bekezdése sorén, ismételten c k kellett.
Az 6} X-Men stuff harom f6szereplére épit, konkrétan Rozsomék-
ro, Jégemberre és Amyékra, véltogatni Sz6tiik nem lehet, adoft
puiyui mindig azzal a fickéval kell lenyomni, akit a gép a torténet
szerint kijeldl a helyszinre. A harom arakier nagy%c ilonbo-
zik egymastdl, és féleg eltérd muténs kepessegelk teftek lehe(c
hogy ilonboz6 felépitésd és stilust palyakat k alc[uk
Rozsomék fermészetesen az eroemfgr akivel javarészt (99%-
ban) bunyoznl fogunl( a |clekban Amyek clrkuszl ckrobak: molf-
ja révén iigyességi h kapott, mig a J | inkébb
csak lovaldszss palyakra Ia'oﬁothufunk , a jeges pofa egyéb-

is, ha a torténetben vannak elédgazasok, mellekvaganyok, de mi-
vel ezeket is kstelezS végigtolni, a game teljesen linedris. A har-
mincas szam persze ne tévesszen meg senkit, mivel egyik legna-
gyobb prcblemc a jatékkal a nevefségesen kisméretis palyak.
Egyes helyszinek dli bbak a mini és f6 boss stage- eknél
(van olyan Rozsomaﬂ palya, ami hérom helyiséghdl, és az azo-
kat osszel(oto f'olyosokbc oll, vagy példaul Amyekkal egyetlen
e olbészolni).
A palyak méretébsl, és az azokon végrehaijtandd primitiv fel-
kﬁol cgyenesenkevalez, hogycl iboroni 0

aduto
ot

‘MULTI TESZT

Az X-Men 3, mint jaték mindenképp csalodas. Az eléz6 két rész-
ben megszokon csapat o|cpu hack'n slash, a karaklerfejlédés, oz
iszonyatosan hossz palyak, a cucegylijfgetésnek csul|< ha|vuny
Ienyomqrun taldljuk  persze, hogy mindenkiben tudatosuljon, le-
irom, ez a jaték nem is a Legends sorozat soron kovetkezs epi-

z6dja. Kapunk viszont eg végtelenil buta, egyszer(i, ugyanakkor
monoton és unalmas ]afelmenenel rendelkez5 tucat |ate{g! oflet-
telen kildetésekkel, végtelentl primifiv pélyatervezessel, amivel
aztan barki ksnnyedén e|bo|dogu|huf 3-99-ig, ha csak meg nem f
unja a szemét kamerakezelést és a rengeteg |degesno harcot Ro-

ként is igencsak koﬂo'ozo" I e'asegekel kcpon a |u'ekbon, hi-
szen a hires jé nem

0szkajdt, amin el. négy éra 0|0  egyszer
Mindharom figura esefében lehefdségiink van kulonéle képessé- Fogsz mu|d csak anal, amikor
geik lunlngo|asaro, az ehhez szitkséges mutdns geneke@ a Oel| i~ azEzist Szumura”crcscl

?sz ossze (kemenyebb bcrme|y1k foe"en-

is el -
dlasa, élé bom ak | itasa, a Jégemberrel
fiizoltas, stb. Gyu; ebként rejtet targyakat is (mind
kxven a szem ei‘/reﬁve] bér sok értelmik nincs,
nn, i k k be a ploknek. Egyéb-
ként ez a négy 6ra is még siman lejjebb tornézhats lenne, hu nem
lenne Rozsomakkal étkozoft sok hare. Aflag pdlya fel]esnese 510
perc, Rozsival egy terem megfisztitdsa minimum negyed éra
Van, hogy t6bb tucat ellenfelet kell lekaszabolni, csak hogy dfjuss
egyik helyiségbs| a masikba. (Pedig a jétek latvanyvilaga  foleg
X ox-on ~ megérdemelt volna egy sokkal magasabb szlnvona|u
u|ya és kuldetesoewezesr) Elvonatkoztatva az unalmas egy:

teft palyék végén kapjuk, majd donthet a jatékos, hogy az of
speckd ability-jik kozil melylke' tapolia. A palyak ‘el egyébke
szemrevételezhefjik, hogy az adott palyan, mely nehézségi szin-
ten, héany muténs gént zsebelhetiink be. A jaték torténete egyeb
ként az X-Men rajongoknak fefszeni fog, de azoknak is
érthet6 lesz, akik mondjuk csak a filmeket lattak, mivel a jtél
visszalétogathatunk példéul a masodik mozifimben létott Alkali vo
alatti komplexumba is. Lesznek benne Orszemek, meg Rozsomék
fitkos X- Fegyver mu|f|a, Eziist Szamurdj és Juriko ]opﬂnbﬂn meg
e e (G e s el e e
bit nélkdl, széval annak e[ienere hogy az ilyen |afekadupk1clok
egyik hatl itSje, hogy széles kérben erhets, Klisekbal felépiils, le-
egyszer(sitett szforit kell kitalalni, az X-Men 3 férténetére egy  ri feladatoktsl, és a monoton jatekmenettd], megallapithatiuk,
rossz szavunk sem lehet. Nem paraméfereire. 0gy a game | 1gencsck |ufvunyos Amyek ?eleporta + Utés kom-
A jétek nagyjabsl harmine puycggrc" amit szépen sorjaban  boi, R | ismert mé-
egymas utan teliesiteni kell a fovabbjutas érdekében, még akkor  szarlasai, vagy amivel még enkl soha nem prob'lkozon a Jég-
ember a levegs vi toft egva-
= lésitasa, mind-mind igencsak i |mpresszwre sikerltek. A kornyezet
MARTIN BELESZOL! Eedlg szepen leamortizélhat, szinte minden szétverhets. Ka
097 az 8 tletek néhany boss ﬁghmi |eszum4M: hamar elfogytak.
is ritka sz'r, dban véltogat a kovel
a sfundard nézet kszott, lehesen megzavarva a jatékosokat, és az
iranyitést, ami szintén nincs megfeleléen kidogozva, a buffering
technika itt inkabb atok, mint éldas, raadasul, a tomegielenetek-
nél képtelenseg kivédeni a tabb iranybol is rénk 26dul tamada-
sokat. A menii alatt hallhaté muzsika egyébként nagyon filbema-
526, és mint azt @ milt havi hirekben olvashatidtok, a szinkron-
hangokuv is az eredefi szinészek mciyog)uk fol a DVDH kre, bar ta-

Ién ez érdekel minket a legkevésbé.

Pedig ebben a jétékban is vannak j6 dtlefek, csak saj-
nos hamar elveszek a temérdek idegesits negativum Kz,

Csipi M Lee|
cs:plm/ee@cllmmal/ h|

_H—MEN: THE OFFICIAL GAME

ACTIVISION
MAS VERZIO: X360, GC, DS, GBA

grafik valo

Jjatszhatosag: kozepes

szavatossag elmegy

zene / han

LELT K]

Ps2 1 jatékos

mem rtya 8 mb
analtg iranyito (dual shock)

HBOH

1 jatékos, dd 5.1

v grafi, néhany jo dtlet, sztori, x-menes hangulati elemek
X egyszeri, rovid, monoton, kamerakezeleés,
palya és killdetestervezes

HBOH PS2

5 pont
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yermekkoromban sok minden szerettem volna lenni.
{Mér dgy értem akkor, ha felcseperedvén szakmavé-
lasztasra kell adni tojas alako fejemet.) A lehetsségek

' Acsl, A BACSI NEM TALMACSI ?

Position  Tour

2170

@ 299236

elmélyiltem az Options ltal kinalt lehetsségekben (ez van,
imadok éllitgatni mindenféle dolgokat). Osszesen 14 kocka
vart itt, amikbs| érdekes lehet a képmindség (fényers, kont-

kozstt volt a MAV alkalmazott, egy kalauz vagy mozd:
icidiaban, vagy pedig egy 6l mend ndi fodrasz (sze-
gény szomszéd kislany...). Am egyszer egy honvédségi gye-
reknapon belhettem egy korabeli autészimuldtorba, és attsl
kezdve autéversenyz3i jovékép volt a favorit. Ezt késsbb ki is
élhettem a jatéktermekben, majd az egyre fejlsds otthoni
szoftvereken, amik kézstt a kiraly a jol ismert Gran Turismo
sorozat. Am mi kéze lehet egy, a képek alapjén nyilvanvals-
an motoros jatéknak a vezetési szimulatorhoz? Annyi, amen-
nyi a Blacknek van a Burnoutokhoz, vagyis ugyanaz a cé
gyariotta le, ugyanazt a technikat felhasznélva A kéllkerekﬂ

raszt, i6 va li és szinegyensily), és a
Photo Lab s Ez utébbi a kézked i 'y',_ &
moka a GT4-bsl, 6sszesen 19 expoziciés hanggal, nyomta-
tési és mentési lehetéséggel, mar ha van az embernek vala-
miféle USB printere vagy meméria eszkoze. J6, tudom, ez
kozismert dolog annak, aki GT4-ezeft, de gondolni kell a
newbie olvasokra is.

Ok ugyanis érdeklédve olvassak éppen, hogy alapvetéen
ketféle versenymédban indulhatunk fémvazra applikalt él8
szovetként, amik név szerint az Arcade meg a Tourist Troph
médok. Az arkad a nevéhez hijen a knnyed kerekezést szol-

njarokat szerets emberek tehat maris drvend mint
ahogy én is tettem ezt, bar késébb lelohadt valamelyest a lel-
kesedésem. De haladjunk csak szép sorjaban.

Virtualis bajker karrierem azzal kezdsdstt, hogy megba-
multam az intro in-game képeit, és elfilozoféltam magammal
azon, hogyezeket a képefe' a PS1 koraban bizony elére
rendereltinek gondoltuk volna, mint ahogy egyesek teszik ezt
manapsag a PS3 jatékok videsit nézegetve. De mivel az int-

galja. Mehetiink egy az eqy ellen, amikor csak egy ellenfelet
fingars A0 rerhiiand
a (por

kapunk a a elénk, mert
kezdetben csupén a hatuliat latjuk a hosszo egyenesek végeé-
nél), vagy teljes futamot, amiben mar harom motoros keseriti
meg az életiinket, és természetesen nem hianyozhat a kétjaté-
kos moka és az idéfutam sem. Bizony, nem felejtettem ki a ne-
tes opciot, mivel nincs is. A négy versenyzé sem elirs, mert

ro-nézegetés nem tol interaktiv, igy a név és

gy latszik, hogy egy motor fizikai tulajdonsagait kellemetle-
nebb lamodellcni: witt egy négykereki eszkdzét. De hat ez

meg-
adésaval gyorsan kredltam egy gépzsokét magamnak, majd

van, a GT is driving szimulacié, nem pedig racing, és ezen al-

kotasban is inkabb a motorozasé a fészerep, nem pedig a
versenyhangulaté. (A MotoGP példaul sokkal életszeriibb eb-
b8l @ szempontbél, hiszen oft valss mezsnyben kell bizonyi-
tanunk tdmegjelenetek kzepette, mig a TT-ben arra megy ki
a lc’:tél(, hogy menn{eire lesz stabilabb a kanyarvétel, ha 2cm-
rel

hatrébb toljuk a fenekiinket, és a fejiinket csak 5 fokkal for-
ditjuk balra.) Es ezt most vegyétek komolyan! Ugyanis a TT
modban ezt taléljuk meg azon a helyen, ahol a futamok elétt
a GT adot lehet5séget az auténk aprolekos finombedllitasai

ra. Bizony, itt a motoron alig van eltekernivalé, ellenben a
motoros pacak (vagy csai, ki tudja ki lapul a sisakrostély ma-
Fan) mozgasat és technikajat a végletekig csiszolgathatjuk. A
ustabbaknak van ugyan négy elére gyartott médozat, amivel
az érkad részben is Bsszeﬁu(ifkozun , de az igazi inyencek
inkabb kisérleteznek. Széval, szegény fickénak tekergethetjil
a fejét minden iranyba, donthetijisk és csavarhatiuk a térzsét,
meghatarozhatjuk a maximalis labkitételt oldaliranyba, moz-
gihaiok o tlash, baalihaiivk o koaySkoidt, 6 hoy
mennyire délién be a hosszabb egyenesekben.

Bér nem sokat kinoztom ezen gybgylornéval szegény péici-
enst, de a Poliphony Digital nem tréfalt eddig sem, vagyis ha
valaki nem olyan antitalentum motorozas Ug)ien mint én, ak-
kor simén bedllithatia magénak kedvenc Riga vagy Pannon
erdgépének a karakterisztikajat. Ebben ugyanis a TT dlatt Ggy-
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kods fizikai fiiggvények verhetetlenek! Nem véleflen hét oz,
hogy milliméterenként hizhatjuk a gazkart a versenyeken, mert
megkapjuk a ma létezs legjobb szimulaciot. Mar ha nem jsn
nekiink a 3 ellenfél kozil valamelyik... Mert azért javithatiak
volna valamelyest az intelligenciahanyadoson, mivel a tsbbie-
ket hidegen hagyja az, hogy éppen a roppalyajukon haladunk,
és siman nekiink jonnek barmikor. Kedvenc tesztem az ilyen
helyzetekre az, hogy ledllok a célegyenesben és varok. Most is
odalaviroztam, uhoru mesterséges ficko haszndlta a palyat, és
avak gydkér tgy belém rohant, ahogy illik. Sajndlatosan @ mo-
cik sem tornek a GT kocsikhoz hasonléan, és a tolzottan nagy
erdhatasok miatti borulasok is meglehetssen béenak lettek. Talan
ebbdl a szempontbol még 6 is a csskkentett [étszamo mezény,
mert a sajét bénasagunk mellett nem idegesit fel a tsbbi barom.
Igaz, esni etts| fiiggetlenil elébb tanultam meg, mint ket keré-
ken végigmenni egy bonyolultabb pélyan, de késébb belattam,
hogy nem a épekkel kellene gyakorl és tény-
leg, a vérosi robogdkkal mér 18bb volt a sikeréiményem. Felts-
ve, ha sikerélménynek lehet nevezni azt, hogy az ember végig-
suhan a palyan és célba ér, mivel nyeremények terén a TT igen
szikre szabott. Példaul az Arcade részben eleve van renget
pélya és rengeteg motorbicikli, és az ember nincs rdkényszergﬁ
ve arra, hogy végignyerje mindet csupén az elsé helyezés ked-
véért. Ha Trophy-ban nyomulunk, ckEor van ugyan par extra,
megnyerheté gép a Challenge részben, de ezek is csak azok-
nak fognak dromet és lelkesedést okozni, akik ismerik az adott
modellt. Ha végigvertik a gépet az 6sszes TT versenyen, akkor
ég szaguldhatunk a speciél géposztalyok viadalan, meg sril-
ot szines versenyginyanak meg sisak-

mé
hetiink a sok &
nak, oszt’ annyi. |

Akkor mi a j6 a TT-ben? Hat a soook motor! Es nem csak so-
ook a motor, hanem még motorosan is viselkedik — mar
amennyire én meg tudom dllapitani. De err8l mér beszéltem.
iszont nem eml ezefnek a motorkerékparoknak a
kiilss megjelenését. Ebben nagyon oft van a program. Minden
latszik, jol megfigyelhets, a tarcsafék lyukain aflatni, egysze-
rien az ember fogna, kivenné a kis modellt a képernyébdl és
eraknd a vitrinbe, hogy gydnydrkodhessen benne. A zsoké
kidolgozottsaga is j6, bar ezt inkabb a diszes ruhazatnak ks-
szonheti. Motorozas kzben & is koveti a rea haté ersket, bil-
leg, kiteszi a térdeit vagy a labat a kanyarban, kezeli a karo-
kat és pedalokat, szévu{ tényleg csak az esései lettek elégge
irredlisak szegénynek. Nem bai, karpstol minket az az extra
bels nézet, amiben magét a mﬁszerﬁﬂcﬂ és a kormanyt is lat-
hatjuk! Végre nem a sérhanyéra tették a szemeinket, hanem
kapunk egy joval valésabb vezetési kamerdt, amit csak az
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ocsmanyan kis felbontas textorak és a tiksr homalyos képe
arnyékol be valamelyest. Nem tudom, miért nem lehetett eze-
ket a kézeli dolgokat megcsindlni rendesen... Rendben van,
hogy egy motor valésaght kezelése nehezebb egy négykere-
ki eszkdznél, hiszen a gravitaciés eréhatasok sozkol jobban
hatnak ré, és ez miatt még a kevés ver 6vel is hajlando

I BES Z 1

Ha mér a palyaknal tartunk, azért itt sem kapatték el magu-
kat a tervezsk. Megkaptuk a Klasszikus GT palyékat par mi-
nimalis, motorversenyekhez hasznalatos médositassal, meg
néhany 6j nonfigurativ aszfaltesikot, vagyis vélaszték az van,
és talan motivacié is akad a biker-fanoknak arra, hogy eme

kszokkel is menjenek rajtuk (mint nekem volt, hogy utcai

vagyok kompromisszumot kétni, de ez a tiskor akkor is ronda.
Valami latszik ugyan benne a 16jbél, de  karosszériak e
a sisakok teljesen szuper tikrozédése mellett itt csak sejthetjil
azt, hogy tényleg a téjat latjiuk benne, meg néha az elllenfe\e-
ket, ha tol kozel keri}lneL hozzank. EgYébirént ha ogy
vessziik, hogy ez az elsé motoros jaték a polifonikusoktél usi(-

kocsival élvezzem a Monaco-i versenypalyat), de a tobbi 6j-
lonsagra varhatunk a PS3-mas Gran Turismo megijelenéséig.
Legu]é bis nagyon reménykedem ebben. Marmint nem a va-
rakozask anem az Gjdonsagokk

A kezelésrd| is szeretnék valamit dsszehordani, de ez teljes-
séggel egyénfiiggs. Nem lehet azt mondani, hogy. nehéz a jé-

kor nem olyan szérny, csak éppen kar volt elkényeztetni min-
ket a GT-k profi aval, mert i ik azt a ming-
séget varjuk vissza minden tekintetben —
game egy kicsit olyan, mint a GT3 kiegészitsje volt, a Tokyo-
Genova. Ott is csak a kocsik voltak 0jak, meg visszakaptunk
egy régi palydt és kész, bar tekintetbe kell vennink azt is,
hogy a GT3-mal ell ezt rendesen indltak az eu-
ropai TV szabvanyra is, Gjrahoztak a textorakat, stb., és szeb-
ben is nézett ki az egész, mint az NTSC verzié.

T
e W e
S /

Kb Tt i cli sk il Tetaros ool ik
nem az. Ellenben, aki most vesz a kezeibe elészr virtualis kor-
manyt, az ne szamitson gyors elérehaladasra. Plane, ha olyan
rofinak képzeli magat, aogy n hasznélja az elsé és hatso
Fékeke', és dilongél is emberével 8ssze vissza, mint aki tudja,
hogy mit csindl. Termé a komolyabb ver khez it is
jogositvany szikséges, egészen pontosan négy féle van ezek-
ol cz olomémyoksl, scval i i of lebet sarokozn 2 Ssszss
feladat aranyserleges tljestésével, ha valaki snnyire réeér.

Es ha most ezek utan azt mondom, hogy nem is olyan rossz
a , akkor megsriltsk, hogy miért fikaztam 2 oldalon keresz-
til, és dontsem mar el, hogy mit akarok... Nos, t5bb motorost,
volomivel szebb grafikct o kényes helyeken, versenyfeslinget.
és azt, hogy térjink vissza erre a kétkerekii dologra a PS3
mozgasérzékelds kontrollerével (nem, nem lopés, a SONY HD
MP3 lejétszokban mér akkor volt ilyen G-sensor a leesések mi-
atti vinyohibak kikiiszobolésére, amikor a N még meg sem al-
modta a Wii, sét, a refro korszakban is volt mér ilyen cucc).
Osszesség;ében a 8 pont korrekt, és a fent emlegetett fanyalga-
sok fi bevételével nem fogsz zsakt at venni. A
hangok j6k, a moforok viselkedése motoros, a grafika GT4
szintl, allmdésmemes és szinte recétlen, ami kilén 6rom, mivel
a PS2 messze legjobb mindséqt videoaramkérei miatt ezek a
horizontdlis vonalak sokkal jobban meglatszanak, mint egyes
kortars gépek nem olyan tiszta képein.

Dzson Komarmoped

TOURIST TROPHY: THE REAL RIDING SIMULATOR

SONY

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
1-2 jatékos, dpl ii, 16:9
memoriakartya 8 mb (1588 kb)
analdg iranyito (dual shock)

v 98% gt mindség
X 18% visszaeses

8 pont
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METAL SAGA

)

a PS2-es RPG kindlatot és arra jutottam, hogy azért

y dltalanossagban biin rossz RPG-k nem szillettek

gépre. Volokigee e el
melyeket erésen lehizott volna a krifika (tehat |a'vanyosan
gyenge pontot kaptak volna) nem nagyon akadtak. llyen erss
mezényben bizonyon na irivé a Metal Saga, mely szin-
vonal 'ekmlz'eben igencsal o|u|'e||e . Egy tipikus pe|d0|a aijé

AMetaI Saga kapcsan kicsit végignéztem magamban

A |u7ek ugyanis egy olyan vnlagba visz el minket, mely t0l van

az apokalipszisen (van némi Mad Max uténérzése a dolog-
nak). Ebbs! kévetkezéleg a fsld inkabb egy hatalmas szemét-
halomra emlékezet, igaz, ennek ellenére az emberi élet meg-
maradt. A probiema hogy a dulas uta 6
arasztotta el a terilleteket, melyek irtésara katonai csoportol
alakulnak (8k a Hunterek — ez meg némi Arc the Lad |e||eget
ad a torténetnek). A Metal Saga féhése egy fitcska, aki épp
most valt Hunterré, és éppen ezért kﬂ|delésEén' fogja fel, hogy
6, s6t viléghirt Vadasz véliék beldle.

A térténet alapkoncepcidja — a nyilvanvalé nyGlasok ellenére
- kellemesnek mondhaté. Tetszett az is, hogy a jatékban a fegy-
verek designja némi II. vilaghabords érzést ad, sét tol
re emlékeztetd fankon német birodalmi vaskereszt s fel

A megvalésitas azonban pocsek lett. Elég rénézni a prog-
ramra, mivel a grafika ritka igénytelen. A mindség valahol o
'90-es évek végi PS1-es szlnvonu{on stagnal, néha inkabb az
alatt van. A szereplsk kldo|gozohsu a szintén u)|ag alatti,
igényteleniil sszerakott poligonhalmo EL A szinek nagy része
rossz k\nezeru sotét pasztell, ami nagyban ronfja oz Gsszha-
tast. A grafika azonEcn nem minden, efté| még lehetne j j6a
program. Sajnos azonban a szfori sem lett az igazi. Az egész
olyan érdektelen és unalmas, rengeteg elcsépelt klisével, illet-
ve lopott dtlettel. Semmi eredehseg nincs benne, ha még is
akad, az is rosszul megvalésitott. Pedig a jatékmenet itt se?e
ne rossz. A készitsk sutba dobtak a %neéris jatekmenetet és
helyette rengeteg szabadsagot adtak a jatékosnak. Az elss
pillanattél kezdve szinte azt tehetiink, amit akarunk. Persze
van egy févaz, amit érdemes kovetni, de etts] szinte barmikor
eltérhefink. Hogy ne lehessen feljesen elveszni  j6tékban, ta-
lalunk @ meniben egy naplét (Diary), ami nagyjabdl régzite-
ni fogja, hogy merre érdemes tovabb menni, mit érdemes mi-
lyen sorrendben felkeresni. Kér, hogy ez az egész olyan ér-
dektelen és unalmas lett, mert igy inkabb kéaoszosnak fog tiin-

playstation 2

ni az elején a program, mint élvezetesnek. Az dtlet nem rossz,
A ilhaia
Ami a harcokat illeti itt sem tudok j6 dolgokrsl beszamolni.
Neéha 10l sokszor, méskor meg szinte soEc nem tamadnak
meg, amikor meg mégis harcra keril a sor szembesilhetink
azzal, mennyire is monoton a jéték. Szinte semmi stratégia
nem kell a gybzelemhez, elég ha itemesen mindig ugyanazt a
témadas sort alkalmazzuk, egyszer Ggyis meghal az ellenség.
Ennél azeért tbb kéne, mondjuk rendes mesterséges intelligen-
cia, vagy \ valami. J6 oﬂel hogy lehet harc kézben jarmiveket,
& tankokat hasznélni, st ezek fejlesztése az any.
|eg§mk:sabb része. Egész 6 jarganyokat lehet Gsszebiityksni,
kar, hogy a harcok ennynre i nyierér\ul lettek megvalésitva.
A csch{rcﬂ eszembe jutott, ?\ogy mennyire rossz a program
cudlo része. A kuzde|mek kozben o|ycn gyenge, fillsérts rob-
mint a legrosszabb
Mechnve os udokben (hogy a szereplsknek nincs hangja,
mér meg sem lepett). De ez még csok a jéghegy csicsa, mert
a zenék még ennél is idegesitbbek. Azt hittem a FFX-2 sza-
mait nem lehet alulmolni, jelentem s|l<eru||l Rossz popzenéhez
6, olcsd szintefizator muzsikat ami a ba-
lul megvalésitott tsltési idének koszonheooen még akadozik is
(mikor ctmegyunk egyik helyrsl a mésikra). Utobbi is meglehe-
tésen zavard volt, hisz a helyszinek kszétt néha hosszo mé-
sodperceket kell varni, pedig tsbbszér csak aprébb szobakat
kellene befélteni a jatéknak.
Tanécstalan is vagyok, hogy kinek is tudnam igazan a|cn|am
ezt a programot. PS2-re e yszeruen hlheleﬂer\ mennyiségl
RPG-t h|aﬁmk 2 i ndl ben. Vélemé-
nyem szerint ||yen rossz es 1geny'e len |a'eknak nincs helye a
piacon. Es mivel rengeteg az anyag még azt sem tudom mon-
dani, hogy ha mér meguntél minden RPG-1, akkor talén érde-
s ennek noki dln. Nem érceres, vogy logfeliebb érics
relemmel és csak akkor, ha nagyon keveset varsz el téle. De
jobb, ha més jatekot keresel, van vélaszték béven!

Veres Miki

METAL SAGA

ATLUS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: siralmas
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: siralmas
zene / hang: elmegy

LELTTERS elmegy

1 jatékos
memoriakartya 8 mb (188 kb)
analdg iranyito (dual shock)

v nem sok minden, talan annyi, hogy nem linearis
X grafika, zene meg gy az egesz

4 pont
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kiseri végig a Playstation 2 életutigt a NAMCO Ace

Combat sorozata. A negyedik résszel, a Distant Thunder-

rel (vagy japén cimén: Shanerecr Skies-szal) kezdédst, és a The

Unsung Warral (Squcldron Leaderrel) folytatodott. A mokanak

vége, elmélefileg ezen 0j, The Belkan War dlcimre hallgato

epizod lesz a sorozat zurockkordp legalabbis ezen a hurdware

A NAM( ant most szakit @ hagyoma

fdl, amennyiben a handheld piacra is be kivan torni, és azt kell

mondanom igazuk van, jél teszik! A PSP technikai speclflkac;olt

elnézegetve gmrun kijelenthetjik, hogy adja magét a konkrét
program, vagy legalabbis a sfilus portolasa.

0J VER, UJ CSATAK

Alegelss do|cg, ami a jaték kiprobalasanak mar elss alkalma-
val is szemet szré, hogy a torténetvezetés bér tovabbra sem
emelkedik irodalmi magassagokba, de a jatékost egy alternativ
kilencvenes évekbe elkal %auzo storyhne prezentacioja tekinteté-
en Gjszer(i. Nem kell azt gondolni, hogy akér egyetlen agysejt-
nél is tsbbre lesz szikségiink a csak fkciokban létezs Belka dllam
dltal a ksrnyezé orszagok lerohanasara |runru|c invézié okan ki-
robbant Belkan Habort térténetének o Gra. Azt vi-

Szepen te||es keresztmetszetében egyenletesen  elosziva

relt, se nem rajzolt, hanem dszvér, de sh’usos Formubun kerilnek

A k:l fesimeny jellegd, egyszerGien pompGs. A nyitd héboritotta,
he

talalésra. Eze eddlg azonban kevés a b
A NAMCO éltal hangsu|yozoﬂ 1] 'uric|muk f;)sorolasa kzott el-
56 helyen szerepel az Ace SE/ uge System, ami nem mas, mint
egy ,egyszerl”, a kildetésel oe||esnesenek mod|cfona||m|o ésazt
hérom fokozatban - Mercenary, Soldier, Knight - kiértékel rend-
szer. A j6ték tériéneti szalainak dlakulésa, s maga a végjatek, a
befejezés i is nagyban figg a jatékos teljesitményetsl! Erdekes. Ez-
2ol sorcs sszliggésben emliends, hogy oz lenséges eoysé-
Eek taktikéja is iggs, a player fegyvert szo-
@saihoz, vezetési sfilusahoz |domuﬁ> A harom vélaszthaté ne-
hézségi szint kozil a teszt soran én kettével, a konnyivel, és a nor-
mallal tettem probat, és bar a kilnbség érezhets vol, de oz e
|enseges egységek takfikai mansvereinek hozzam idomulasat nem

igazan éreztem. Persze lehet, hogy csak bennem van a hiba.

E havi clkkelm mmclegylkeben luteriem az olia\um tesztelt jatekok
stat dhagyd médon itt is m
kell em|rtenem hogy a kildeféseket megek: $ briefing dltal szolgal-
tatoft i a gép- és ban testet 6lt készils-
dés soran megtekinthetd technikai adatok, valamint a kildefések
szémszer( kiértekelései is kells me\ysegben és mennyiségben vannak
jelen, s az egyszeri j6tékos szaméra is kinnyedén dtekinthetdek,

szont mindenké meg kell | ink, ho \
lés kdszonhetsen a Vucu'nylna\ is tbb |uOsz|'|a'o kurokfernek s
készonhetden az ezen karakterekhez rendelt retrospekiiv |n0er|u|<-
hoz - melyek az atksts animéciok részét képzik, azokkal szerves
egységet u||<oM: -, széval a forténetmesélés minden eddiginél

b. A piloték vi ékezései most se nem rende-

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

Jemellettlahvanyos forméban eladotiak. Ez speciel az enyémre
ha nem is, de a szamok szerelmeseinek kiilsn éromére szolgalhat.
Még valami a re||e5|tmenyhez kapcsolédéan: az unlock rendgszer a

Sséges, az Assault Records pont alatt megtekln'he!o piciny, meda-
lokban festet 5t a|andekbonﬁ:n|umak szervirozasa mellett a repii-
16gépek, s fegyverzeteik fajtainak fokozatos feltarasat is szolgu||c|

Es akkor lassuk hat azokat a csodélatos repiils masinakat és ar-
zendljukat! Nem mintha nem ismernénk ket korabbrol, de azért
csorgassuk csak egy picit a nya|unku! F-117A Nrgh'hawk Tor-
nado GR.4, A-10A Tﬁunderboh Il (elolvadok!), MIG-21bis Fish-
bed, de van itt 29 és 31, no meg persze elmaradhatatlan F-15C
Eagle i, Fegyverzeful( a feﬂes sko|c|u' |efed| a Je|en|e i cstes-ha-
| vego-fold lezeriranyi-
téso és hokove!o rakétak, bombak azor Meikap a kldetések
elétii fegyverkezés. Még szerencse, hogy csak virtudlisan.

ZAROAKKORD

Mikor meglattam a grafikat, egész egyszeren nem hittem el:
eddig is csoddlatos volt a sorozat, de mostanra érett be igazan.

nem igazén ység az, amely sz6 sze-

Fn lofogloz, 6 bé oz uéna kevelkezs aés ], sz.ﬁas =
ség, varosi kémyezet se’ semmi, de ezek némelyik szakaszan
mér latszanak a korltok. Magy 4l elnagyolt talajtex-
skt b L v
kozunk. A repiilsk tokéletesek, bar eddig is azok voliak, hangja-
ik ugyszintén.

Ha idaig eljutott a kedves olvasé azt hiheiné, hogy egy tizpon-
tos, tokéletes jatekkal all szembe. Akko a csattané... Saj-
nos ez nem igy van, és nem azért, mert technikai, vagy torténet-
vezefési szemponlbcl nem érdemelné meg a jatek a maximalis
?yszeruen arrél van sz6, hogy semmi igazan
tom o |cfel<bcn A Foldn & legi celpontol( e|

len a jatékos dltal k

esatkat mind-mind latiuk mar valahol, valahol az e\ozo epizo-
lokban. Szokasos pixelvadaszat laivanyos

valédi innovacio pedig egy deka sem. De ezt sz6 szerint vegyé-

tek! Erzelmeim vegyesek tehat, egy hangulatos és szérakoztato
uténérzésnek hivném az Ace Combat Zero-t.

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

ACE COMBAT ZERO: THE BELKAN LUAR

NAMCO BANDAI GAMES INC., / PROJECT ACES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosag: valo
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

vala
kivale

2 jatekos
memariakartya 8 b 111 k)
analag iranyita (dual shock)



ontosan egy éve annak, hogy volt szerencsém megis-
P merni az Atelier Iris: Eternal Mana cimi RPG gydngy-

<zemel. Lenydgbzdt a otk grafkéia, mivel yon 16 K-
dolgozott és szépen megrajzolt RPG-vel addig még nem talal-
koztam PS2-8n. De emellett a tdrténete és a humora miatt is
méltan kapott elismerést szakmai berkeken beldl.

A VILAG

Amikor a feszfet irtam rola még nem tudtam (csak sejtettem),
hogy az Atelier vilag milyen mély kidolgozottsaggal és tarta-
lommal bir. Révid netes keresgélés utan azonban rajsttem,
hogy bizony itt egy hatalmas univerzumrél van szo, melynek
mar f&bb mint 8t része megjelent, mikor az Atelier Iris megér-
kezett (ezért irta a jaték elején, hogy Episode 6). Az elss rész
még 1997-ben jott ki ! an Colorra, é

csak Japanban, a cime pedig Atelier Marie volt. A kévetkezs

MARTIN BELESZOL!
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epizod az Atelier Elie, mér PlayStationre és Dreamcastra érke-
zeft '98-ban és '99-ben (érdekesség, elébb jstt a DC-s!). 2001-
ben aztén az Atelier Lili jétt és ezzel megkezdsdstt a sorozat
karrierje PS2-6n. 2002-ben az Atelier Jude kiadasa kovetke-
zett, mig az &todik epizod, az Atelier Viorate 2003-ban latott
napvilagot. Ez a két rész mér szintén gyonysri volt, kar, hogy
nem jelentek meg angolul. Ilyen elézmények utan jstt el tavaly
o Altlioe T Excrae Mo, ol vote ol i o lonra Lo
rilt - ez volt az elsé angolul megjelent rész a sorozat térténeté-
ben. Azért bétor probalkozés volt igy kiadni, hisz az Atelier vi-
lagrél tudni kell, hogy egy &sszefiggé nagy egészet alkot,
nagyjabél dgy, mint a Suikoden univerzum. /ﬂ(i most arra gon-
doF, hogy na itt van egy Gjabb figyelemre mélts sorozat, ami-
bél egy kukkot sem fog érteni az Js részek ismeretének hig-
nya miatt, az nagyot téved. A kiilonbozs részek ugyanis igen
nagy tavolsagra vannak egymastdl, tehdt az is megértheti Sket,
Gl Lo 1 bela Vol Ml Stk e e
ielent Atelier Iris 2: Path of Azoth-ra is. Ondlléan is meg-
dllia a helyét, de persze vannak cprésc‘:gok, amiket csak oz elé-
28 rész i ében értékelhetiink lel

SZTORI

A szfori szerint tbb szaz évvel vagyunk a hatodik epizéd elstt
3 il G vhiien: ot et oy Tl sl
mint egy lebegs szigetet. Itt néhany alkimista mellett élnek a
mana spiritek is, teljes békében. Egy napon azonban Eden nyu-
galma megtérik. Titokzatos erdk eltiintefik a sziget nagy részét,
&s a tobbit is fenyegetik. Raadaskent a veszél ]e|26£iegendés
kard is feléled, hogy megévia ezt a torékeny vilagot. Iit érdemes

playstation 2

sz6lni, hogy a térténetnek két fhése van, Felt és Viese. Ok ket-
teng ereﬁ(ori 6 barétok, szinte elvalaszthatatlanok egymastol.
Mindez azért érdekes, mert Felt szerzi meg a fent emlitett kar-
dot, majd a masik vilagba, Belkhyde-ba megy, hogy kideritse
ki témadia meg Edent. Mindez alatt Viese Edenben marad, és
oft folytatia a nyomozast. A térténet tehat két szalon fut, igy ke
oldalrl lathatjuk az eseményeket. A sztori mind a két vonalon
nagyon izgalmas, jél kévethetd, sokszor lebilincsels. A szerep-
16k jelleme jél aryalt, talalni fogunk kedvenceket az biztos.

A sztori hosszisaga talan az egyetlen negativum, hisz egy
vérprofi olyan 35-45 6ra alatt lehet vagezni.

LATVANY

A tdriénet nagyszerlisége azonban szinte eltsrpiil a grafika-
hoz képest. Mar az el6z6 rész sem volt kutya, de az a latvény
vilag, ami itt fogad benniinket egyszeriien meseszép! Rajzfilm-
szer(j helyszinei, jél animélt igényes karakterek és nagyszer®
anime divezetdk tarkitigk a programot. Némely helyszinen
mas-mar mivészi kidolgozottsag szinkavalkad fogad, a hely-
szinek szinte lemésznak a képernyérél. A jatékrol nyugodtan
Kijelenthet3, hogy a legszebb 2D-5 RPG jelenleg PS2-re! Poni
a moltkor bankédtam a Tales of Rebirth kapcsan, hogy milyen
szép rajzolt grafikaja van és nem jstt ki angolul, igy most na-
gyon-nagyon 6riilok, hogy A2 megielent, halasak lehetiink o
Nippon Ichinek, hogy kiadta.

KUZDELMEK

Nélam az ilyen 2D-s jatékoknal nagyon fontos, hogy pergé és
latvanyos legyen a harc. Ezeknek a program feljesen megfelel.
Kérénlém mennek egyébként a csurgg, melynek rendszerre
tbb mas RPG-b| lett Ssszeollozva, am mégis élvezetes. Ra-
adésul még kicsit kénnyebb is, mint az eléz8 részben volt.

A program egyedi vonasa a remek targy készité-szintefizalé
rendszer. Ezt akar egy kulon minijateknak is felfoghatiuk.
Szémtalan lehetsséget kindl, izgalmas és jol kezelhets.

AUDIO

Az igényesség tovabbi bizonyitéka az audio kérdése, mert minc
a ket elem a legmagasabb kritériumoknak is megfelel. A muzsi-
kék hangulatosak, sokszor elvarézsoliégk az embert. A hangok
szintén jok, féleg a szinkron (megvan a japan hang is, sokkal ki-
ralyabb, mint az angol, anime rajongsknak kifejezetten ajanlott).

ERTEKELES

Osszességében én nagyon érillem a programnak, mert egy
igazan kivélo 2D-s RPG-t kaptunk, mely minden izében megmu-
tatja, hogy miért is szeretjik az RPG-k kozstt az ilyen jatékokat.
A stilus szerelmeseinek mar csak a grafika miatt is érdemes meg:
szerezniik. Attol pedig kifejezetten boldogok lehetiink, hogy o
sorozat nem ér véget, hisz jnius végén jon a kivetkezs rész,
Atelier Iris: Grand Fantasm (érdemes megnézni a trailert az
IGN-en, fantasztikus a zenéje!) cimmel, reméljiik lesz angolull

Veres Mik

ATELIER IRIS 2: THE AZOTH OF DESTINY
(PATH OF AZOTH)
GUST / NIPPON ICHI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kivalo
kivalo

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat: Kivalo

1 jatékos
memoriakartya 8 mb (376 kb)
analag iranyito (dual shock)

v gydnybri grafika, igényes megualositas
X lehetne picit hosszabb

8 pont
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em tudom, hogy més eurépai orsza-
N gokban hogyan viszonyulnak ehhez
e v

az dltalam egyébirant nem

melyekre akar e szempontbl is lehet alapoz-
ni. Ok azok, akik tuti nem fogjék j6 szemmel
nézn o) {otekiGme Ridnyossaaat

Jatekmodtol fiiggetlenil szemet szird a ver-
senyzék véltozatossaga és finomhangolhatésa-
ga, és ez nem kizardlag magukra a lovakra
ozl honer iz & Skl i Kot
jokon all ugyanis a vasar, azaz az, hogy sike-
riil-e a jétékosoknak a cstcsokra tsmie, avagy
sem. A lovak iranyithatésaga ksnnyedén elsa-
Catthats, de igenssok gazdalkoc kell ereik
Leosz'r’zséval, mert knnyen kifulladhatnak. Az
emlitett online-hiényt valamelyest ellensolyo-
zandé remek, jél felépitett statisztikakkal szol-
ol  jetek ez egyes versenyek eradményeirdl,
illetve a lovak és zsokék tulajdonsagairs|.

KINEK A KINCSE?

A programot remek grafikaja, zenéje, hang-
hatésai és hangulata, j6 jatszhatésaga ellen-
ére is csak és kizarélag a versenydg irant el-
kételezett, fanatikus rajongéknak merném tisz-
ta szivvel ajanlani. TECMO termek, tehat bud-
get termékarra még csak véletlenil se’ szamit-
satok, igaz ehhez hozza kell tennem: a fejlesz-
16 yel6életének” a tudatéban azzal is fisztdban

ehéz a dolga a fejlesztének, ha au-
téversenyben utazik, a jatékosok in-

erkiszobének  kitolasarol uEyunis

olyan sok, nagyszer(i cimmel gondoskodtak
mér a vilég maid’ minden 18ién a jétékbar-
kacsolo cégek, lhogy valodi djdonsagot fel-
mutatni mér szinte a lehetetlennel egyenls a
stilusban. Most a Genki probalk meg a

Nissant és a Toyotét — és termékeiknek a sza-
ma nem tolsagosan nagy.

ALTERNATIV
Lattunk mér nagysagrendileg szebb auté-
versenyt i, o zensk pedig néhol kifejezetien
idegesitéek, hakni | Oak, ezeket azért

9
feladattal, lassuk mit sikeriilt 8sszehozniuk.

Erdekes a stuff felépitése. Nappali médban
zémmel jopén gyartok hasznalt és vadioj gé-
Eeinek megvésdrlasara, tuningolésara fordit-
Ictic’fto‘k az idc’f"ék legnagyobb részet, b‘r’n_'

kell lennetek, hogy i

palt, igényes alkotasrél van sz6. Mind

nincs sok

lehetéségetek a szikre szabott bii

a lényegen ez sem véltoztat egy szemernyit
sem: a nogy tmegek szemében csupén egy uni-
kum, valamelyest a mar k

Klisk fel-

ben kedvelt (vagy inkabb nem is nagyon is-
mert) sportaghoz, mindenesetre azt leszégez-
hetjik, hogy kis hazank nem igazan remekel
benne. Allitasomat tényekkel alatamasztani nem
tudom, és nem is szandékom, mindenesetre a
pesti igeté mésodik vilaghaborts viszonyokra
emlékeztetd allapota, no meg a huszadrangd-
invonal televiziés kozvetitések vélemé

sejfetik megerésiteni. Ugy gondolom tehdt, h
ithatok barmilyen kritikat, nem fogjék a Tisztelt
Vasarlok |ero?|/anni a boltokat a TECMO 6,
Japénban Gallop Racer 8: Live Horse Racing
cimen futd jatékanak megjelenése okan. Azért
tekintsisk at dichéjban mit is kapnank készhez,
ha megvésarolnank.

Alapvetden semmi gond nem lenne a jaték-
kal, hiszen rengeteg killsnféle free ic’:lél(méd
mellett karrier méd is implementdlasra kerilt.
Az szémomra azért érthetetlen, hogy a kéfia-
iékos, osztott képernyds mod mellett az online
miért nem témogatott. Véleményem szerint
romoson az ilyen jellegd

eft 4llo sportszimulécis lesz a Gallop Racer
2006, de semmi tobb. Hosszan tart kikap-
csolédast tehat ne varjatok téle ikepp!

szégezzik le. Nem egy és nem kettd, ennél
sokkalta igényesebben &sszekalapalt anyag
van piacon, igy e fekintetben nehezen hinném,
hogy versenybe széllhat a jaték a nagyobb
cimekkel. A multi sem kapraztat el; jatszhato,
de semmi t5bb. A iév?k legnagyobb pozitivu-

készénhetden. Sok mas autés jatékhoz ha-
sonléan itt is van tehat Car Dealer és Parts
Shop, melyek csak ekkor — azaz nappal - ér-
hetdek el. A kategériaversenyek (melyek faj-
tajuktol figgsen kilonféle "gépekkel valo

t é?lés' felte k) is ekkor zajla-

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

GALLOP RACER 20886

nak; ezek feljesitése elengedhetetlen az &j-
szakai méd egyes versenyeinek megnyitéisa-
hoz (is). Az unlock rengszer alapjat a
lyamatos drifteléssel szerezhets pontgyiits-
Eeiés képzi, a kipsrgés hatardig hozzatok
Gt gépeiteket, ha kézzelfoghaté eredmé-
nyek elérésére palyaztok!

Az éjszakai mod f8 ismérvét az egyfajta
boss-harcoknak fitulélhaté versenyek adjak,
melyek a jaték gerincét képzik. It mar fel kell
kétni azt a bizonyos nadragot, mert az egy-
re nehezeds ellenfelek legytirése el the-
teflen a minél jobb eredménybél szarmazo
bevetelek nvelése érdekében. A pénzt a nap-
pali médban az auték tuningoléséra, poliro-
zasara, 0] gépek beszerzésére lehet és kell
elszémi. A jopéni palyak mind idsjaras,
mind napszu[‘<, mind pedig felépités tekintefé-

ben nagy valtozatossagot mutatnak. A be-
e

jétékok azok, me-
iyek lehet, hogy massziv tsmegek igényeinek
kiszolgéléséra nem alkalmasak, de bizon
rajongdik azok aztén csak a fanok a javabal,
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?epek szémato| elss blikkre nem
voltam elgjulva, a j;yértéknck — melyek kszil
kiemelném az Audit, Alfa Romeo-t, Subarut,

ma a , azaz a verseny-
szisztémaja, amit egy igen mélyen szénto
statisztikai rendszerrel tamogattak meg a fej-
leszték. Azért érdemes vele tenni egy probat,
de semmi esetre se szamitsatok egy a nagy
nevek melletti alternativéral

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

TOKYO HTREME RACER DRIFT

CRAVE / GENKI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kizepes
jatszhatasa jo
szavatossag jo
zene / hang: kozepes

LELTITIERS Jjo

1-2 jatékos
memariakartya 8mb
analog iranyitd (dual shock)

v versenyszisztéma
X estinyacska, gyengusz multi




int ahogy a 360-as NBA 2K6 eseté-
Mben is mar emlitettem, a 2K stuffok
évrdl-évre iobbcn felzarkoztak az EA
Sports alkotdsaihoz, és mind az NHL, mind
pedig az NBA teméban szépen be is hoztak
Sket. A kislonbség csak ann: | hogy mig a ko-
sarlabdéndl 2005-ben, a a jéghokinal
mar egy évvel korabban is o EIIGI)/' koronaz-
. Az akkor még Sega-s ESPN NHL 2K5
(76. Konzo|] messze tillépett egy maximalisan
kidolgozott karriermodon, és az NBA-s testvé-
réhez hasonléan itt is hatalmas hangstlyt fek-
tettek az egyes szituaciok begyakorlasara. En-
nek megfjeloen nem csak profiknak készil,
hanem Gjoncoknak is, akik még csak most is-
merkednek a hokival. A megszokott jatekmo-
dokon, és bajnoksagokon kivil szamos kisebb
partijaték is rendelkezésiinkre allt, természete-
sen leginkabb a multiplay-re kiélezve. Ezt
megfiiszerezték egy nagyon durva grafikaval,
és szamos olyan ?\cngu ati elemme?, melynek
héla a kéritées egyszerten kivélonak szamitoft.
Az NHL 2K6 (87. Konzol) az ;
nem hozott semml}yen szamottevd Ujitdst,
szamitva a még csinosabb kilcsint, és a Tor-
radalminak alig nevezhetd, am igen hasznos
pocket controlt”, mellyel Vrasszos passzsoro-
zatokat hajthattunk végre.
A 360-as verziondl hasonlé a helyzet, mint
az NBA 2K6 esefében. Mindenképpen szik-
ségiink van egy HDTV-re, ha ki szeretnénk
hasznélni a nextgen verzié elényeit. Normal
TV-n az NBA-nél emlitett antialiasing problé-
mak még inkabb elstérbe keriilnek, tavolab-
bi kameraallasbél pedig néha igen csonyak
azok a recés élek. Replay-eknél sem mindig
tokéletes a latvany, ahogy a kamera ki/be
fokuszal egy-egy jatékosrdl, és kézben elmo-
sodik a haftér. Mindezt egyértelmden nem
normal TV-re tervezték, és a jatékosok meg-
elenésre még az NBA-hez képest is rosszal
e e e

12

nyel is vannak réla, de azért nem olyan vé-
szes a helyzet, mint a FIFA 06: Road to FIFA
World Cup esefében. A jég tikrozsdése
azonban nagyon 6l sikeriilt, még normal TV-
n is full filmes latvanyt n Git A nézék azon-
ban semmit sem vélioztak, és Ggy egészében
az egész Gsszkép még 720p n sem veteked-

het grafikailag az NBA 2Ké-tal. A szimpla
atirat azonban normél TV-n sem nyGjt keve-
sebbet, mint az Xbox véltozat, a jégnek ks-
szénhetden pedig még szebb is. HD felbon-
tasban meg czerr eza |ate|< is oft van a sze-

A FﬂﬂFESSZIﬂNﬂL Is

KOSARJATEK

@ A
a

Afcvuly novemben Konzol sportjétéka-
inak teszfieit, nem keriilhette el a fi-
gyelme'eket hogy (cimbimmel Bixbite- ml)
en megkoronaztuk a kosarlabda j e
tékok 0j ki ‘lyut az NBA 2Ké-ot. A 2K ja-
tékok mar j6 ideje komoly Fenyegetes' |elen-
tettek az EA Sports szamara, az NHL és
NBA témaban pedig 2004-ben gyakorlati-
lag at is vették a vezetést. 2005 Een ugyan
tarolt az EA a Street sorozatéval, és ennek
megfelelden az NBA Live 06-ndl is arkado-
sabbra vették a témat, am ez sem volt ele-

e nem csak kosar témaban
(NBA Live 06-ot inkdbb hanyagoljuk), ha-
nem mint sporfiaték is az egyik legjobb alter-
nativénak szémit. A jéték achievement rend-
szere, ha kicsit oovaLh is tart teljesiteni, de
azért konnyen megadja magdt. Mint NBA
jatek tele van 0j ovF tekkel, a 24:7 jatekmod
Virtua Tennis / Top Spin |e||eg karrierméd-
i@ egyedulcllo sok-sok mmqmekkal széra-
kat, illetve
tunk be specidlis szituaciokat, és végre azok
is megtanulhatnak kosarazni konzolon akik-
16l nagyon messze dllt eddig ezt a sportag.

ren, Ik ar valamelyik jelen-
|eg| enerdcids vclrozcﬁal belsle, akkor ne
foglalkozz vele, a fellelhets minimalis jatek-
meneti plusz nem szémottevs. Am ha 360-as
hokira vagysz, akkor més alternativa Ggysin-
csen, és a 2004-ben Ottorének szamno jatek-

gends, hiszen a 2K Sports ezzel egyenes el-
lentétben egy professzionalis, eleilglu remek
iranyitéso, tartalmilag pedi csl"cgos 5-6s
Kosérlobdictek Setivel rukkolt el 6 meg:

az NBA

menet, kumer, valamint mo
mind a mai napig csillagos
Krisz
rajkrisz@freemail.hu

NHL 2K6

2K SPORTS
MAS VERZIO: PS2, XBOX

grafika:

jatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

LELTTTIERS

1-4 jatékos, dd 5.1, 16:9, (2-8) wbox live,
488p/728p/1888i, 2 mb mentés

v még mindig a legjobb NHL stuff
X HOTU nelkill ez sem ér sokkal tobbet
a PS2/H verzioknal

j a sportra
2K6-tal.

360-as verzié a remler]ctel(ok kszott fog-
lalt helyet, cminef leginkabb azok orijlhet-
tek, akik csak most szélltak be a konzol bu-
isness-be egy X360-nal. Hiszen igaz, hogy
annak csak orilniink kéne, hogy 360-ra is
kaphaté egy ilyen kivalé sporfitek, 6m ha
nem rend %ezel HDTV-vel, és mar tulajdo-
e o PR ey et A
2Ké6 vemoni akkor szinte az ég adta vila-
gon semmi értelme sincsen GOjra megvenned
ajf ékot 360-ra. Illetve ha esefleg a jelenge-
neréciés konzolokra olcsébban megkapod,
akkor inkabb azokra vedd meg. A jatek
ugyanis tartalomban és irényitasban nem
kilsnbozik a kistestvéreitsl, normal TV-n pe-
dig kb. az Xbox verziéval egyenrango. Sét,
a visszaskdlazas soran g; Erun megszﬁnik
az antialiasing, a ié'ékoso{ koril pedig a're-
alisztikusnak hatni akaré fényeffekt néha in-
kabb egy idétlen aurara emlékeztet. HDTV-n
azonban elismerten az egyik létezs legszebb
sportjaték jelenleg.

A szokasos menedzsels és bajnoksagi karri-
ermédokndl pedig semmiképpen sem érheti
panasz a tarfalmat.

Csak sajnos az egyeflen elénye a PS2-es és
X-es verziokhoz képest, az valéban a HD fel-
bontas, mert HDTV hiényéban gyakorlatilag
0eny|eg csak egy dtirat.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

NBA 2K6

2K SPORTS / VISUAL CONCEPTS
MAS VERZIO: PS2, XBOX
[LEMITH kozepes
jatszhatadsag: kivalo
szavatossag kivale
zene / hang: jo
kivalo

hangulat:

1-4 jatékos, (2-8) ubox live, dd 5.1, 16:9,
488p/7208p/1888i, 2 mb mentés

v még mindig a legjobb NBA stuff
x HDTU néikill szimpla atirat
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zén komoly autéversenyt keres, akkor
bizony a PGR 3 lesz az & jétéka, 6m ha
hozzam hasonléan mér kissé egyhangonak
toldlia @ — DC-s MSR éta gyakorlatilag alig
iz = kOA%s 0l rendicer Tallorl-
mn{ érdemes korilnéznie arkad fronton is,

Tény, hogy ha valaki 360-on egy iga-

ahol tavasz 6ta egyértelmien a Burnout Re-
venge 360-as dtirata domindl, lazén maga
mdgott hagyva a Most Wantedet, a Ridge
Racert, vagy a Sega — Burnoutra hajazé —
kézepes Full Auto-jat. Persze nem akarok
senkit sem megijeszteni az ,atirat” jelzével,
ugyanis néhény negativ példaval ellentétben
a Burnout Revenge bizony 360-on is nagy-
szerGen megdllia a helyét, mint nextgen ja-
ték. Errd| pedig tobbek kdzstt a Microsoft 0
konzoljéra kiélezett achievement rendszer
tehet, mely bar teljesithets, egy-egy futam
esetén gyakran hosszo érakat vehet igény-
be. Az aranymedél megszerzése itt ugyanis
kevés, a perfect értékeléshez awesome (ve-
zet6i stilust) mindsitéssel kell végezniink,
vagyis be kell magolnunk a ,kék kapus” rs-
virj;héseke', és adott esetben kskeményen kell
rombolnunk. Az auték fényezése szebb lett,
atorési modell pedig sokat fejladatt, és a se-
bességérzet is ndtt, no meg

LAZY GENERATION

WE ARE

forgalom fogott meg, a versenyeket pedig
felvethetjisk, és elkiildhetjiik masoknak.
Ami a legjobban tetszik a 360-as Burnout-
ban, hogy bar 720p-n rendkiviil éles és ki-
dolgozott, és hiéba marad el hangyanyit
killsére a PGR 3 magétt, még normal TV-n is
a képeryd elé szegez, de olyan szinten,
hogy még pislogni sem mersz. Kegyetlen
szaggatasmentes sebességével egy-egy dur-
vén gyors futam kézben csak egyre %Qngo-
sabban kezdiink kiabalni, ahogy sorra hoz-
nak el a filink mellett a mczso?él( a szembe
jové , és kozben hatal k
ugratunk, meg térmelékek szézait sodorjuk
e?mcgunk el6tt, mindezt iszonyGan durva
pusztitassal megspékelve, és olyan ingame
DD 5.1-es hangzassal, amely mér-mar tény-
leg vetekszik egy komolyabb filmével. Az
Xbox Live-al rendelkezs tulajokat ez esetben
pedig még csak rabeszélnem sem kell sem-
mire, hiszen elég , ha letsltik a jatek demo-
jat. Ami még kifejezetten tefszett a Revenge-
en, hogy t5bb helyen is visszanytltak sokak
kedvencére, a Burnout 2-re, gondolok itt el-
sésorban a fémenii zenéjére, és néhany pa-
éra. Egyedil a 3. részre jellemzd (sokak
dltal kritizalt) college rock soundtrack hia-
nyét sajnélom, de ez mar szubjekfiv. Min-
denesetre ha jatszottal vele PS2-n vagy Xbo-
xon, gondolkozz raita, ha pedig még Gj ne-
ked, akkor ne tétovazz megvenni.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

BURNOUT REDENGE

ELECTRONIC ARTS / CRITERION GAMES 1

MAS VERZIO: PS2, XBOX

grafika: Jo

Jjatszhatosag: kivale
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivale
hangulat: kivalo

v aleghangulatosabb autos stuff 368-on,
utds grafika/hang

X sokan fognak karomkodni
az 3

fermé
kapunk 0j (t8bbek kozstt crash) palyakat és
kocsikat. A szintén kibsviilt Xbox Live-os
multimédokban pedig leginkabb az online
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9 pont

REALISZTIKUS BOKSZJATEK?

UGYAN MARI

konzolos bokszjétékok eddig szinte
Aegyk":l egyig ugyanarra a sémara
épiltek. Végigbunyéztad magadat
t6bb tucat ellenfélen, mig fel nem értél a
csicsra, kézben pedig Eﬁlénb&izb’ egyedi
e o[ Iaara
vagy kitanultad a kilénleges kezelest, vagy
kevésbé hatékony fejlédésért cserébe, de au-
tomatikusra is dllithattad az edzést. A kiiz-
delmeknél pedig, még ha az elején meg is
probaltal valtozatosan kiizdeni, e'ébb~u!ébb
szinte mindenki kitapasztalt valami sajétos
nyerési taktikat, pl. hatalmas parasztlengsk
bevitelét, melyek elsajatitasaval el is veszitet-
e minden varézsét és kihivését a jéték. igy
volt ez a Ready 2 Rumble 1-2-ben, a Rnciy
Legends-ben, és a Knockout Kings sorozat-
an is, és nincs ez mésképp az utédiandl
sem, a Fight Night szérianal. Ez utébbinal
leginkabb az on. , Total Punch Controll” tud-
haté be az egyetlen Gjitasnak, mely dllitélag
rendkivil redlisztikussa hivatott tenni a kon-
zolon a bokszolast, hiszen a jobb analé
kar s'peciélils I:mz:fulc'uilvu? prébé|hu|}m

g
horgokat, és feliitéseket kivitelezni. Személy
szerint gy érzem, hogy az &fletnek na-
gyobb a fiistie, mint a langja, és sok esetben
ez az iranyitas inkabb nehézkes, mint dina-
mikus, féleg kombozasok esetében, még ak-
kor is, ha a rendszer sokat fejlédétt az elss
Fight Night 6ta, és idével bevezetiék a dur-
va hatést ,haymakereket” is, melyek segit-
ségével mar jéval kénnyebb lett az ellenfél
kiitése. Nem véletlen egyébkeént, hogy sokan
mind a mai napig szeretik visszaallitani az
iranyitast a gombokra.

Tartalmi téren egyébként tudoméasom sze-
rint nem véltozott a stuff jelengenerécios val-
tozatokhoz képest (92. Konzol, Balu), csu-
an az életerd kijelzések tiintek el bunysl
E&izben, viszont a jaték grafikajat kifejezet-
ten 360-ra 'ervez'él(. Ha szubjekfiven nem is
feltétlenil a legszebb (az nalam inkébb a
DOA 4), de fechnikailag egyértelméen a
legjobbak kszstt van. HD felbontésban
rendkivil kidolgozottak és realisztikusak a
Bokezolok; elanifa bb se
még normal TV-n is meghajolunk eltte, mé:
ha ez utébbindl kissé mesterkéltnek is tinil
ez a realisztikussag. Az iranyitast, ahogy
emlitettem, sok helyen kissé nehézkesnek ér-
zem, am easy-re dllitva viszonylag kénnyen
megszerezheté az éhitott 1000 gamerscore.

A cikk elején emlitett hibakrol persze nem a
jaték tehet. Amit ki lehet hozni ebbé a sfilus-
B4l aat ki is hozza @ Fight Night Round 3,
tehat mindenképpen nagyon i6 vételnek sza-
mit. Leginkabb azoknak tudném ajénlani,
akik soEuf szeretnének online bunyézni, de
érthet okokbsl nem feltétlenil lenne sok
esélyik azokkal szemben, akik tapasztal-
tabb DOA-sok.
Krisz
rajkrisz@freemail.hu

FIGHT NIGHT ROUND 3

EA SPORTS / EA CHICAGO
MAS VERZIO: PS2, PS3, PSP, XBOX
grafika: kivalo
Jjatszhatosag: kdozepes
szavatossag kozepes
zene / hang: Jjo
LELTTERS Jjo

1-2 jatékos, dd 5.1, 16:9, (2) xbox live,
488p/720p/1088i, 132 kb mentés

v komoly nextgen gr:

ka, kannyen teljesi-
thetd karriermo
X hamar egyhangiva



SZAGULDAS, FERRAR I,
SZERELEM

szinte pixelre m ezik az aprilisi

szémb(fn bemul:g:elgyxbox verzi’:’:vuL
ami viszont majdnem ugyanaz volt, mint a 76.
Konzolban tesztelt Qutrun 2, csak kicsit kibévit-
ve. Széval tobbszrosen ismerds lehet ez a
hordozhaté inkarnécié, de nem érheti panasz,
mert szép is, nehéz is, benne van minden, ami-
16l egy OutRun az, ami. Ferrarik, napfény, csaj
és zene — errd| sz6| a sorozat. 100% arcade fe-
eling, ami béséggel kindl kihivast barki szama-
ra. Minimum félérat nyiistsltem a jé'él(o', mire
S e |
vagyis a legkénnyebb fokozaton — sikerilt vég-
re idén belil teljesitenem a tav egészét. A fo-
gyatkozé masodpercek folyamatos szoritasa
mellett bele kell razédni a driftelési technikak

n PSP-s OutRun 2006: Coast 2 Coast

eddig Xbox-on falta a mérfoldeket, és szintén
szeretné lementeni eredményeit PSP-re, na 6
hoppon maradt, legkszelebb vasarolion Sony
terméket. Emlitésre érdemes még a fémeniiben
talalhaté tonnanyi jatékmod, amik kozott nem
is birtam teljesen kiigazodni, olyan hasonlé
mindegyik. Az UMD tartalmaz egy OutRun 2
O e B TS b e
zenéket, 13 Ferrarit és 30 palyat, amiknek a
fele az OutRun 2-bsl maradt itt. Mint mond-
tam, a palyak gyénysriiek, de ha valaki isme-
ri a sorozatot, tudja, hogy viszonylag révid,
b. egyperces szakaszokrdl van sz6, vagyis
hamar elmolik a kémyezet szépségébé faka-
6 varazs, s nem marad més motivélé erd,
mint a minél jobb rekordok feldllitésa. Ja és az
online arsak leszoritasa az aszfaltrél!

NA-NABA-KATAMARI-DAMASITT 00

jaték introjanak szivarvannyal Gnté-
Azan mesegombéia és égboltot Gtsze-

16 koalamacksja kellsképpen meg-
alapozzék a hangulatot ehhez a rendhagys,
avantgard programhoz. Minden Kozmosz
Kiralyanak Eirodu|méba tévedve Ggy érez-
heted, Aliz csodaorszagaban jarsz, amit le-
rohant a hippi generacié flower-power had-
serege, hogy a csillagos égre akasztott disz-
kégomb alatt srokke tarté Sromtancot lejtse-
nek. A lila dresszben feszits, Freddy Mer-
cury tolvilagi lélekallapotat idézé Kiraly fi-
oAk voayis o Shelod e
sitends Hercegnek ebben az édeni kérye-
zetben nincs més dolga, mint egész nap mé-
refes galacsinokat gyorni, amikbél apu kis-
lonféle szigeteket teremt szomorkodé dllat-
kak vigasztalasaul. Kedves Olvasé, akartal
mar valaha ériés gombat terelgetni, amihez
hozzétapad minden, amin atgurul2 Hat
akarjl Akarj, mert isteni, univerzélis, omni
potens érzés! Osztonbdl feltérs bédulat,
amit a galacsin kénnyed terelgetése valt ki.
De stop! Azt dtam, kénnyed ferelgetés2

Enéskor akar 500 méter, de a jatékba épitett

Igen, PlayStation 2-6n, de nem iftl Krokodil-

konnyeket hullattam, mikor eljutott agyamig

a felismerés, hogy o Me & My Katamari ira-
(LA

és i6 lesz hozzészokni a Heart Attack mod
& inijatékahoz is: autékat kell lskdasni,
vagy épp itkézés nélkil szlalomozni ksztik,
orids strandlabdat gorgetni magunk elstt, min-
dezt persze haromszézas tempondl, kizarélag
az anyésillésen vihancolé barétnénk széra-
koztatdsa végett. Aki, mint mindig, most is szi-
SR R i ¥

vezetési stilusunkat. Ha sok szivet dob, , AAA”
értékelést kapunk, ha valamit nagyon elbénd-
zunk, ,E” befiivel szégyenkezhetink. Vagyis
minden ugyanaz, mint a nagykonzolos verzi-
ékban. Akinek PS2-re megvan az OutRun
2006, USB-n keresztil linkelheti a két jatékot,
attoltheti allasét a hordozhaté platformra,
hogy ne kellien elslrs| kezdeni az egészet. Aki

PSP-re is i6 jaték a Coast 2 Coast, gy(ijtdkn

és fanoknak tufi vétel. Am ha most készillsz be-
ruhazni elss autés jatekodra PSP-n, fartsd ész-
ben, hogy az Out Run egy nagyon sajdtos so-
rozat, 1986 éta ez a jatéktermi versenyek kiré-

lya, az érkad mifaj legarkadabbikal

Stiletto

OUTRUN 2006: COAST 2 CORST

SEGA / SUMO DIGITAL

MAS VERZIO: PS2, XBOX
grafika: kivale
Jjatszhatosag jo
szavatossa jo
zene / hang kivalo
hangulat: Jo

1 jatékos (wifin 1-6 jatekos)
mentés 1449 Kb

v ARR”
X E"

nyitésa nehé , faraszto. Az

Sgéppel mindig talélsz valami
gorokitésre érdemes részlefet magad ke
A jopén kdnnyizenéket felvonultaté hang-
i ko s SR
jatekids, hosszat és melységeit tekintve kicsit

eredetileg nagyon is kus, kétkaros
irényitast a PSP egykaros rendszere miatt
sajnos meg kellett valtoztatni. igy amig bal
keziink az analég korongon (vagy a D-pa-
don) tgyksdik, jobb hivelykujjunk az X,
Kér, Haromszog és Négyzet gombokon dol-
gozik keservesen. Ket kézzel terelgetjik a
galacsint, mindkettét egyszerre  hasznélva
et e S
fel + Haromszog kombinaciéval lehet gurul-
ni, balra a bal + Négyzettel és igy tovabb.
Harminc perc jatékot kovetéen a jobb hi-
velykujj fajdalma garantélt. Az irényitas ez-
zel egyitt is megszokhaté. Am a kérdés az,
ogy akarsz-e olyan jatékot venni, amine
az irGnyitasat idével ugyan megszokod, de
megszeretni sosem fogod. Kar érte, mert a
tobbi Gsszetevs remekre sikeredett. A grafi-
ka kifinomult és sziporkazéan otletes. Gér-
etés kdzben mindennapi hasznélati térgya-
Rt gt s magacro: cerdaaal e
sérosivegen és kutyatdlon at egészen tfo-
ronyhazakig és tengerjard hajokig. Még a
felhdket is “begyirhatod, vagy akar egy
komplett eskivét menyasszonyostul, naszné-
pestill Néha csak 5 cm a galacsin atmérsie,

ka, gyakran i k a helyszi-

Rek elepiabb a berends e bahas AT

dent egybegyirva azt mondhatom, nagyon

szérakoztatd ez a jaték, am ha tizenezreket

kellett volna adnom érte, most nemcsak az
ujjam fajna, de egy kicsit a fejem is.

Stiletto

ME & MY KATAMARI

JELENLEG
kivala
kdozepes

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag: kidzepes
zene / hang: kivala
hangulat: i

1 jatékos (wifin 4 jatékos)
mentés 350 Kb

v szines, dallamos, ragacsos
X kellemetlen iranyitas

7 pont
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screenshotok alapjan sokan )clun legyintve lapoznak
Ama| tovabb, mondvan, ez biztos valami gyermeteg
marhusag, egy aranyos, ketdes pJah‘ormer Alapvets-
en tényleg az, am j6val tobb is ennél. Csak ha kiprébdlod,
akkor j6ssz rd, hogy egy puha, sikamlés, abnormurs thperv
tartasz a keze
A LocoRoto kozponn figuréja egy dundi,

DUNDI DIL IBOGYOK

persze egybsl ravégta, hogy az 1986-0s Cauldron ll-re gon-
dolok (aminek a flash-es verzisja mellesleg kivaléan jatszha-
16 a www.cauldron-2.com cimen).

Azt hiszem, o LocoRoco 6 eséllyel pélyézhat g 2006-os év
legfinomabb iranyitaso jatékanak jars dijra. Osszesen ha-
rom gomb szitkséges o kezelesehez azaz inkabb ketts plusz

bc, akit a palya sikianak jobbra-balra domeseve & Io -
seseve| Iehen oda gumam 1||efve pattogtatni. Allagat fe-

fikokban kaphaté takony-
|ubdakf.oz hcsonlll gy megfognam, olyan lagy és ruga-

nyos! A pelydk e|e|en oy e dorab gomboccal kezdink, 61 kell
jok a nolrcncssargo

+ i b \u(nuk ezek dontik
bc(ra (L) illetve |obbra [R) a pa\ya' Pattanni gy tudunk, ha
réviden nyomiuk, épp csak megpéccintisk Sket. Ez olyan ha-
tést eredményez, mint flippereknél az asztal lokdésése, csak
itt nem kell 6vatoskodni, mert nem fog letiltani a jaték. A ke-

zelés nagyszerisége tehat abbl Fukud hogy kénnyed, ter-
mesze!es ! két gomb

mql;gubokm Minden ?ubo plusz e ! noveli 16-
megunl(e0 vagyis mme mbb gubét |unk be, anndl terjedel-
ejlédin hsz testvérket tu-

il
duk begy e b erdkessige gy nem muses e
nagy labdakent pattogni, hanem lehet sok kicsire szétesve is.
- Szik réseken csak igy, egyenkeént férink at. llyenkor persze

altal. Gondolk hiényz innen egy moz-
gaserzekelos megoldés, ami c PSP lsbalasaval tudna gorget-
ni a lasztit. Arra jutottam, hogy nem. A LocoRoco igy |6,
uhogy van. Az L és R gombok %yunnylrc meghatérozzak az
egész jatékot, hogy még a cimbe is bekeriltek, nézzik csuk
meg a kiemelt betiket. A harmadik gomb, amire sziksé

Ve € |

M, . X
Wiy, 7

V177 a7}

pattogunk, fogaskerekek kozt érlédink, vagy épp jeges téli
pélyan csiszkalunk. Atvezets videok nincsenek, olyan pilla-
natok viszont gyakran, amikor t8link fuggeﬂenul torténnek
az események. Hirtelen Felkop|u egy crcmloo a bogyckcr
szalad velu{ issza, an d
mint megannyi kis spermium Iub.ckolnqk a Folyudekbon Ja
igen, ha még nem mondiam volno, a kis boqyok gyakran
k kérusban k vagy csa
Ogy sajat maguknak.
A LocoRoco dltal volt szerencsém visszuleilsdni ovodas-bsl-
csédés szintre, sét még korabbra, magzati allapotba, s egy

embrié agymunkéijat kitevé szellemi megersltetés mellett, ki-
zérélag reflexeimre hagyatkozva voltam képes kikapcsolod-
ni. J&l esett, készénam, Sony! Ajanlom mindenkinek a Loco-
Roco-t, aki nem 6dzkodik az elvont, elborult rétegjatékoktol.
Ha még bizonytalankodsz, hogy neked valé-e ez a stuff, né-
zegesd a http://locoroco.com oldalt, és tsltsd le 2.7-es ver-
2i6j0 PSP- dre a jaték deméjat az alébbi linkrdl:
ion.com/R/dI0425_locoroco

www.
vigyazni kell, nehogy valaki lemaradjon, mert azt megeszik  lesz, a Kér, ez készteti transzformalédasra bogysinkat: révi- L Stiletto
o rossindula;szomyek, lyen fkete pacik, ok smigkez- den nyomva oszicdnok, osszon peci sgybekelnek
tetnek az ICO arnylényeire. S hogy mire emlék éga  Sza aga lekmrve ha jénak nem is, de korrekinek
LocoRoco? Elsésorban Barbapapéra, aki rajzfilmhss ugyan, Jhaté a LocoRoco. Osszesen 40 palyat fartalmaz, plusz L 0 C 0 B 0 C 0
de biztosan nyuﬂon‘ némi c|c|pot a LocoRoco vilagahoz. Na  néhany mm||afekor es egy palyatervezhdz hasonlatos Loco
meg eszembe jutott egy régi Cé4-es jaték, amiben hallowe-  House-t. Lehet tovabba gydijteni narancsokat, meg piros izé-
en tokfe||e| l(e"leh pattogni egy kastély termeiben. Csak a ci-  ket, meg kék munokun akik MuiMui névre hallgonnck de 0g;
mét felejtettem el, ezért megkérdeztem Reiker baratunkat, aki mond|a mimi. A palyakon atlagosan 5-6 perc alatt 'udun( grafika: RivAl6

végiggurulni, am ha meg akarjuk falélni a rejtett makvirago- jatszhatosag: Kivale

kat és manékat is, akkor tarthat akér 15-20 perci 1segyme szavatossag: Kizepes

MRARTIN BELESZOL! net. Furcsa, de szokasomidl eltéréen most nugyi dvvel ku- zene / hang: i

tattam fel a fitkos részeket. Talan, mert ez egy igazi |u!ek| hangulat: Kivalo

Nem nehéz, nem szivat, meghq\m is alig | lehef henne, mégis —

nagyon kieg; él- 1 jatékos

ményhez nagyban hozzo|oru| a formabonté grafika is. Ala- mentés 188 kb

26 KONZOL

posan szabadjara engedték fantaziajukat a fejlesztsk, nem
tudom, mit szedtek be, de volna néhany tippem a héterek
Baliclmios! ombe. Jadn; Teljssen: 350t kompro:
misszummentes latvanyvilagot teremtettek. Egyik pullunarbon
fil-orr gégészeti rémalomban érezhefjik magunkat, aztén
allati bélrendszerben széaguldozunk, maskor viragos réten

v formabonto flipper-mutacia
X birtam volna még 48 palyat

9 pont
753




°DS.

—-

f
|

NINTENDO

déntében, hogy elétte 4 éven és zsinérban 29 meccsen
&t volt veretlen?

T udhad, hoiy az Aranycsapat “54-ben tgy kapott ki a

Amikor az e havi friss Konzolt kézbe veszitek, mér ilavébun

OTBAN A WC FELE

e

FIFA WORLD CUP

GERMANY

2006

oy
SPORTS

azt a cikket elolvassatok, akkor tabbet fogtok tudni a jaték-
rol, mint amit az magaba foglal. Az abban oIvusohaLao le
kell osztani minimumieﬂével, hogy A FIFA WC-t megkapijé-
tok! Igaz, hogy lényegében ugyanazt a | dukh
mot klugiuk ézhez, de annyi valtoztatassal, hogy nemzeti

zajlik a labdaragé bajnoksag, a foci leg,
s s ol s
Elcblcblu. Vagjuk sutba a kozhelyeket, a foci tsbb ennsll A
foci az ember lényege. A foci a kozmosz titka. A foci az élet
érfelme. Szkeptikus vagy? Akkor dolkod; el azon, hogy
vajon miért labda alakd az emberi fej2! Es a faldgolys? Es a
focilabda?
Futballisték ténca, rajongdknak élma, k nésza, s
asszonyoknak rénca. Ne szépitsik, ez a vers elképesztden
gyérre sikerilt — csakigy, mint a DS-es FIFA World Cup. Ja-
vasolném tehdt, hogy gyermeteg rimek helyett, farigesaljuk
egy kicsit a videoiéné(iparbun Fe?lelhef& tan legterebélyesebb
széiyenfbt, a fi-fat! (Hidba no, az écska rimek szerelmese va-
yok.) A vilag futball-lazban, a FIFA szégyenben ég. Ha job-
B Eelagonnlok o FIEA mbgsem &g, rirthe énsleg dine,
s az ég is ugy akarna, akkor a fejesek észbe kapnanak, a
Lek lehullandnak és végre szogre akasztandk a gyatra sittre
optatott kaptafat. Nem teszik. A FIFA mégis ég: vidaman lo-
bog a szobam kézepén régtonzott tabortiiz kozepén, én ug-
ralok kariltte és rikoltozok, mint az indianok. Az olvadt mé-
anyag szaga orrfacsaréan biidss, de a lelki mamor karpotol.
A FIFA-nak jobb igy. A FIFA halélos beteg: laztél ég.

Tudtad, hogy csak a '70-es vébén vezették be a csere, illet-
ve a sdrga és piros lap rendszerét?

A novemberi Konzolban a DS tulajokat riogaté Fifa epizod
mar asra kerilt. Most olom, azt Joljatok

i kupak és egyéb mellekszalak helyett most csak
a vébét jatszhatjuk Ie—ismewe'" bbek a selejtezdket is.
Persze van sima baratsagos és online meccs is, na bumm.
Persze az EA a licencekkel villog, és 6riilnek, mint a csiga an-
nak, hogy kétféle nemi szerve van, de hogy a keretek ezer
sebbd| véreznek, az mar nem is érdekes! A jatékot jocskan a
hivatalos valogatottak meghirdetése elstt kellett befejezni,
emiatt a feléllasokban shatatlanul rengeteg a hiba. A hires
FIFA hangulat tehat végzetes csorbét szenved. Valagnyi pén-
zért egy eleve is csokkent képességi jatek redukdlt verzidjat
kepiuk. Ez tehét a FIFA WC. Egy WC.

Tudtad, hogy az 1958-ban a Wales-Magyarorszag talélko-
z6n bojkott miatt igen alacsony volt a nézészém? (az 56-o0s
események miatt — samatér)

Az ominbzus cikk beleszél ablakaban, Martin fején talalta a
széget: ,Nem DS-re valé. Kvarcjaték!” Szinigaz, hozzatéve,
hogy ennél a grafikanal még az évodaskori pityegém is
<aebbe fudof! Ax évezeli érekedl nem is heszéivel Akkor -
ni tudtuk egymast egy &t perces élményadagért, ma dlni tud-
juk egymast egy dtperces élményadaggall Nagy kiilénbség.
Szép ez a magyar nyelv.

Konkrétumok ad1: FIFA 06 betegségek. Az emberek picik,
a labda irredlisan cstszkél a fivon, a biré szabalytalansé
nél szinte elébb sipol, mint hogy lenyomnéd a qombo!, aja-
ték még konzolos nag; érénél is sabl b alapok
nyugszik, a vc;ebé ésa seleiteﬁéhe!i eredmények kazt tol gya-

hogy azt fogom mondani, hogy ha azt a cikket eloh
akkor mindent tudtok a FIFA WC-rél is. Nem mondom. Ha

MARTIN BELESZOL!

korick o emberfelettien teljesi-

F a
tenek a jatekosok. Arrél esetleg még lehetne vitatkozni, hogy
b o s i

ésa k) 6-e -— szerinfem
nem, mér csak azért sem mert valétlanul soLszcr csapodik a
lovés a kapufan. A FIFA-ban mindig is zavart a zene, mert
barmilyen mend szém legyen is licencelve, az ezredik felcsat-
tanasnal mindig elveszitek egy hii kontrollert. Konkrétumok
ad2: DS befegségek. A kivételesen ocsmény grafikarsl mar
volt 526, de ezt érdemes részletezni. Hogy a jatékosok ko-
réntsem hasonlitanak Gnmagukra még rendben van, de az,
hogy egy-egy keret csupa ikertestvérbél all, felhaborits. Az
meg egyenest a szénalorr kfleg aba esik, h?g?' vis}szu;

i a srécok i !
tinnek, illetve szégletes mivoltuknal fogva még inkéabb prog-
hibés szoviet robotpatkéanyoknak. A k egy

"LITAD
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prérikutya. Hirtelen ténusvaltasaitsl még Zambé Arpi is meg-
retten, pedig & aztén hozza van szokva a johoz. Nonszensz,
hogy harom lapos passzt sem tudnak léncban megesinalni o
igk viszant 1okl ponfosan ivelgetik egymé

lasztit. Védekezésnél az embervaltas piﬁancﬂok alatt felide-
gel barkit. A dual képernys nem nyit pluszt, a felsén a jé-
ték, az alsén a hasznavehetetlen radar foglal helyet. Az érin-
t6képerny sincsen kihasznalva, egyedil a meni tamogatia,
de pl. a taktika beallitdsanal - ahol az emberek preciz hozo-
gatasat 6l meg lehetett volna oldani — nem jatszik. Csakhogy
a taktikai bedllitasoknal nemesak a stylus-t felejtették el be-
venni a buliba, hanem a magdat taktika kiérlelésének lehets-
ségét is. Kiilon zavaré, hogy az egyes meccsek alatt végre-
hajtott cserék a kévetkezé meccsre , atérsklgdnek”. A taccs-
dobasok rendszere pedig olyan borzalmas lett, hogy attol
dobtam @ taccsot! De mint latjatok, nemesak attol...

Tudhtad, hogy Uborka volt annak a kutyénak a neve, aki c
“66-0s torna alatt ellopott tréfeét megtaldlta?

Ha nagyon, de nagyon, tgy istenigazabl keresztényiek vol-
nénk, mindent le tudnank nyelni. Am hogy a jatékmenetben
gyakorlatilag dekényi tjités sincs, az megbocsathatatlan. Nem
tudom, hogy az EA munkasai jarnak-e templomba, de valészi-
nileg nem — égetné Sket a szenteliviz. Réadasul a FIFA soro-
zat sokak dltal kedvelt hagyomanya is elveszett azdltal, hogy
kevés csel van. Nincs rrﬁgzparécé, nincs csodafurfang, sem
fifikés dekézés mutavény. A korrekiség kedvéért az dlig né-
hany milidekat kitevs pozitivumokat is mérlegre teszem. Jo,
hogy az orszagvalaszté képernyén minden nemzet fldraizi
fekvése lathato, tanulni lehet beldle. Ami még tetszett, az a tri-
via kviz, mely egy mGveliséqi vetélkeds, s amelybdl néhany
érdekességet a cikkben is felt gltam. Azonban ezek sem
mentik meg a jétékot: én egy dekagramm sz*rt sem adnék érte.

Tudtad, hogy a Szurkos Pattanébogér akér 400 G-s sebes-
séggel képes gyorsulni2

samatdr
samu@576.hu

ELECRTONIC ARTS
MAS VERZIO: P52, X, X360, GC,
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o eqy mér mikéds, sikeres do|gior, prébéli csavarni
F laposat a formulén és reményked;, hogy nem tinik

A Al S sl R
épéssel a Playstation korszak tajéekan sokan megkiizdottek: és
egynéhanyan el is buktak. A SEGA gyakorlatilag csak a Dre-
amcast-éraban tudta attuszkolni az 0] krnyezetbe Sonic-ot, a
Nintendo a pszeudo-3D Mario Kart utén csak az Né4-es,
klasszikus Mario 64-ben domboritott, mig a Metroid... nos,
Samus Arannak egészen a Gamecube megjelenéséig nem
adatott meg a lehetéség arra, hogy a térben kalandozhasson.
Az 6 kills3 azonban pazar volt = az Gjonc Retro Studio mér
els alkalommal dobbantott, a Metroid Prime joggal a kurrens
generdcio Klasszikusa, a kivals széria folytatasanak legjrha-

MRARTIN BELESZOL!

Majd ha a magyar héztartésokba gy beksltozik a wifi,
mint ahogy mostandban végre-valahéra az internet, akkor,
de csak akkor talan aléirom a nyolc pontot. Addig hagy-
janak engem békében az ilyen multipl kihegyezett,
amu single méddal prezentdlt DS iﬁém
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t6bb otja. Handheld forméaban, ilyen megvalésitasban a meg-
lévs hardver korlétai miatt nem mészkalhatott hésnénk: egé-
szen mostandig,

A DS+t elindito pisztolylovés emlékezetes momentuma a géphez
mellékelt Me!roiJD Prime: Hunters demé volt. Az izléses mianyag-
tokba bjtatott cartridge mindsssze 5-10 perces szorakozést nyoj-
tott, ém borzasztéan inroi dllapota ellenére felvazolta a majdani

rogram kereteit - a Prime nyomdokain haladé Hunters azonban

orantsem klasszikus, hordozhatd Metroid, nem hasonlithaté sem

a zsenialis Gameboyos Metroid 2-héz, sem a késsbb GBA-s foly-
tatasokhoz. Ez t5bb dolognak is készonhets, egyrészt az oj for-
manak, masrészt edig az idskozben fellstt WiFi hl']lézufnoL =)
Hunters nem mko{:un elsésorban multiplayer jaték, a szingli por-
ci6 amolyan mellékzonge, révid tutorial, mely utélag, kissé Gssze-
csapva kerillt bele a kondérba. Nem rendelkezik azzal oz étiits
atmoszféraval, a felfedezés vagyaval és a hatalmas bejarhato te-
repekkel, azokkal az ismertetSjegyekkel, melyek olyan magasra
jutatiak a franchise-t. A férfénet borzasztoan kusza, egyik bolygé-
16l repiilink a mésikra, latszélag értelmetleniil: Samus nyolc Gn.
,Octolythot” akar megkaparintani, melyekre idskszben rivalis fej-
vadészok s kivetetisk o haljukat, fgy Samus nem csak oz idével,
de egyéb szakmabeliekkel is kénite len i. A sztori ezzel
gyakorlatilag ki is meri, a bejérhato planétak mindegyike egyet-
len sablon alapjén készilt - a leszallast kovetden szépen haladj
eldre az egyetlen jarhato Gton, néha valts ét morph ball médra,
majd miutan eljutottél az ereklyéhez, verd le a faellenfelet és az
utana kévetkezd rivalist, ezek utan pedig férj vissza a hajédhoz
mielétt a visszaszamlalas eléri a zérd pontot. Ennyi, nem tsbb: az
igynevezett ,fGellenfelek” valéjaban 2, azaz ketts darab forma
tandemjatéka, a szintek mindig ugyantgy fejezédnek be, am ha
sikeril teljesiteni Sket se torténik semmi — se egy izes robbanas, kis
Givezed animécié vagy széveges anyog,

Multiplayerben azonban megvillantia a fogét - a vélaszthaté ja-
tekmodok elképesztéen valtozatosak, a klasszikus Deatmatch és
CTF mellett echte a Metroidhoz kitalalt opciok is a repertodr részét
képezik. Hatuliits azért itt is akad, hiaba a viszonylag nagy pélya-
i el e e e L
fi az érintskepernydt, legyen lévén sz6 online, vagy egy kartyds
kapesolatrdl: mind a gép, mind a fisztelt vevs szervezete elviselt
volna ennél komolyabb tsbbszereplés moduszt. Ennek ellenére ki-
vl szinezetet ad neki a mikrofon dldasos jelenlétének kdszonhe-
1en bevezetett voice chat, a hihetetlenil részlefes stafiszfika és az
ismerssck Friend Code alapijan torténs beazonositasa, illetve ba-
raflistaként valo tarolasa. Mindez kivalo irﬁnyih'lssul és vizudlis ol
dallal parosul: eldbbi mér bizonyitott a demonstréciéban, a stylus-
szal és a D-paddal térténé babrdlas roppant preciz célzést tesz le-
hetévé, kifejezetien effektiv és eqyedi o megvalésitas — kér, hogy a
gép megtartasa révid idén beleiﬁ olyan erds izileti féjdalmat ered-
ményez, hogy képtelenség 10-15 percnél tovébb jéiszani egyhu-
zamban: alternativaként érdemes valohové letenni és megtémasz-
tani a masindt, aztan folytatni az tls!c{aklésv. Az emlifett pazar Ic’nl-

hélozati probléma nem lépett fel mind a mai napig: ez pedig igen-
cook il fechniket hétndl s odafigydésrdl koot
Kétség sem érhet senkit afels], hogy a Mefroid Prime: Hunters
egy kellemesen 6sszerakott Metroid epizéd, am lehetett volna
e O e e e
solyt kop az egyszemélyes kampény.
Wilson

METROID PRIME: HUNTERS

NINTENDO / NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: io
Jjatszhatosag: J
szavatossag: kizepes
zene / hang: jo
hangulat: kiozepes

1-4 jatékos, wi-fi

vanyvildg a szines-szagol k szemlélve

be — a Metroid széria ismertetsjegyei (a lovésre nyilé cit, a morph
ball modboan felfedezhets o|agu9c|{) igazén egyedi és mégis isme-
13s Ssszhatast kdlesondznek az amigy kissé sivar terepnek. Frame-
rate probléma egydltald It |

& gordilih

nem 6, az akei6 f
léan kifogéstalan, lag és egyéb

a nefcode |

v remek multi és vizualitasok
X erdtlen egyszemeélyes madozat

8 pont




Ami ma nincsen meg, meglesz holnap.

Sokan, sokéig, sokszor vitatkoztak mar azon, hogy miben
bk e e e e e L
lami nem ugyanaz) a PC-s és a konzolos jaték. Lényegé-
ben ugyanazt csindlia a szamitégépes és a konzolos is, de
mégis, aki mar prc‘;bé[fc mindkettdt, az 'udia, ez két )elie-
sen killon vilag.

Van azonban a jatékoknak egy olyan aspektusa, amely
nagyon sokdig csak a szamitégépesek kivéltsaga volt — ez
az online, azaz az internetes gaming. Volt egy idészak,
amikor olyan vélemények is napvilagot lattak, ﬁogy egy-
szer eljutunk oda, amikor a PC-s jatékbizniszt semmi mas,
csak ezek az online mékak fogjak képviselni, annyira hir-
telen és annyira hihetetlen mértékben elstérbe keriltek a
nefes mulfiplayer programok.

A multiplayer azt jelenti, tarsas jaték. Konzolokon a tarsas
gaming vo{;mi teljesen klasszikus megoldast, tényleg tér-
sasagot jelentett, Liszen egyitt, egy helyen kellett lenni
hozzd. PC-n a multiplayer régéta egyenls az online jétéek-
kal, ami egy furcsa paradoxon: &t, tiz, hisz emberrel har-
colsz egyitt, vagy egy olyan szerverre csatlakozol, ahol
tobb ezer gamer Lﬂundozik rajtad kiviil ~ mégis, egyedil
vagy, fizikailag nem érintkezel a tobbiekkel, nem latod,
maximum hallod vagy olvasod éket. A dolog vitathatatla-
nul legnagyobb vonzereje az, hogy mig egy |6 gamer csa-
pat egy helyre, egy idébe valé Ssszeszervezéséhez igen
sok energia szikségeltetik, addig az interneten sokkal egy-
szerGbben &sszegytilhet egy kompénia.

Csak id6 kérdése volt, hogy a netes jaték lehetssége elér-
je a konzolok vilagat is. A kezdeti, meglehetésen kompli-
Léh szarnyprobélgatasok utén most, 2006-ban eljutottunk
oda, hogy &z G generécié 6ls3 képviselaiével, oz X360-

konzolozés nyditotta vilaghdlés Srisleteket. Az egyik ked-
velt online jatékmédusszal (is) rendelkezs jatékom neve-
zetesen a Burnout Revenge. Feltételezem, hogy az alap-
Lé}ék hatalmas rétegek tulajdondban all, am mégis csak
b. 4-5 magyar - beleérive engem is — szokott néia nap-
jén jatszani. Ezt magyardzza meg nekem valaki, hog
vajh, miért is van2 Jol nyomod a Burnoutot? Ugy érzec(
ogy ndlad nincsen nagyobb kiraly2 Akkor mire varsz
gyere fel és mutasd meg! Ne aggédj, én allok elébe! A
masik favorizalt jatékom, kifejezetten online célokra van
kihegyezve. Egy FPS-ré| volna sz6, a Battlefield 2: Mo-
dern Combatrél. Ha szereted a habortkat, az FPS-eket,
és szeretnél online-on jatszani konzolon, akkor EZ a te
jatekod! domebacsi

Online for l4jf! Szémomra nagy élmény volt mikor el&szor
feljutottam PS2-n Killzone-ozni (kér, hogy azéta kilonféle
okok miatt mér ez nem kivitelezhetd). Egy biztos: TV elstt,
hatradélve, Joy-al a kézben egyszeriien rohadt j6 online
jatszani! Ossze sem lehet hason{iﬁuni a PC elstti gubbasz-
tassal, egyszer(ien mas (és szémomra ezerszer jobb). Sze-
rintem nem létezik olyan ember akit ne érdekelne a next-
gen gépeken valé onrlfne méka. -sigmavirus1-

Nekem err8| a Torrente 2 egyik kultikus jelenete el6tt lejat-
sz6d6 parbeszéd jut eszembe:

- Ismered a Jov8 nélkili embert?

- Nekem ez a {5v8 nem kell!

Akkor kifejtés... millié dolog van, ami miatt teljes mérték-
ben elhatérolédom az online gémelésts| és ezeL mind be-
tudhatok az én egyszert, sziiklatokard (az élet mas terile-
tén azért ez nem jellemz3), hagyoménysrzé felfogasom-
nak.l A lehet&sé eL végtelensége, ami az infernefre valé
¢ a

| elém tarul, az thatatlan,

nal példaul mér barki, aki nefes kapcsolatial rendelkezik
egy 10 perces rém egyszer( procedira utén mdris proba-
ra tehefi magét a vilaghélén.

A lavina elindulk...

Ti mit gondoltok errél, erre voltam joniusban kivancsi.

Az online jatékot leginkabb a csajozashoz tudnéam hason-
litani. Jatékosként és mezei hoditoként lehetsz tehetséges
bizonyos technikékban, viszont mi a célod? Hogy egyiitt él-
vezzétek az egyitt toltott idét, vagy csak és kizarélag ,azt”
akarod, hogy f;nyomd a mésikat? Ha ez utébbit, meddi
fog tartani kirélysdgod? Mit csindlsz, ha mar senki nem dl
sz6ba veled? A legszebb lanyok is végiil a legratermetteb-
bekkel tartanak, akiknek egyaltalan volt batorsaguk szem-
16l-szembe kiallni velok és megadték a kells tiszteletet, ami
jér a masiknak. Jatékokat nyersz meg, vagy embereket ja-
tekon keresztiil — senki nem fog tokéletes algoritmusok sze-
rint mGkadni... még TE sem, de pont ez a szép. Optimista
vagyok: taldn ha ezéltal emberibbek lesznek a jatékmene-
tek, emberibb médon fogunk mi is egyméshoz kézeledni a
valésagban. GeeFunk

Iaiel L 1501

felfoghatatlan, megemészthetetlen... mil|i6r:iyiuopcié, ami-
hez évek sem lennének elegek, hogy mind kiprébaliam,
mind addig jatsszam, amig azt nem it hogy na,

lem a kisebbséget is, mert ha nem igy lenne akkor nen
erre tartandnk... nekem ez a j6v6 nem kelll Mrenton

Konzolozés a nefen? Ez a legjobb dolog a vilagon! Er
Xbox Live-on kezdtem még a sima X-en. A rendszer telje
sen olyan, mintha melletted tlne az, akivel jatszol, de osz
tott képernys nélkil! Hihetetlen élmény hallgatni a kilsn

626 nyelvi jatékosok angol akcentusat, ahogyan karom
kodnak. Nagyon i6 dolognak tartom, hogy barmelyik jatél
eredményeit, legyen az multi vagy single méd, 6ssze |e|1e
hasonlitani més jtékosaival. Az online élet az egyik leg
jobb talélmény, de remélem a fejlesztsk nem felecﬁ(eznel
meg az offline kalandokrs| sem, mint Oblivion vagy a Ban
jo sorozat. manga02

Eiyedijl megtanulni / csiszolni egy jatékbéli tudasod é:
ebben a legprofibba vélni kilonleges érzés. Mikor ma
csukott szemmel feljesited a legjobb idét egy rally-gémben
amikor egy szimpla pisz'ollycﬂ kinyirod a haromtagé csa
patot, egyedill egy FPS-ben, vagy a szénné tapolt, romm¢
edzett, &umpions-bq]nokodal csont nélkil nyered a szet
teket egy feniszben. Na akkor, ha felmész ezeknek, a jaté
koknak az online megfelelsjére, és villantod meg a tehetsé
gedet, rajsssz milyen nagyszeri dolog is a fejlédés. Mer
veled‘ecyitt fellscik a tudlasod & a ek, amivel 1atszol
Készb'nﬁetb’ az éter masik oldalan megbijs, végtelen sza
m0 kihivonak. Tobb fegyver, tobb lehetsség, és a lényec
18bb jatekos egyszerre o pélyan. A kihivésok nirvanéja az
online jaték konzolon. Imadja is mindenki. Nekem mar ez
is nextgen! sting

Alapvetden engem a konzolos multizas mindig érdekelt, de
soha nem volt olyan iéfék r&, amit szivesen nyomtam volna
Egy kivétel volt a Monster Hunter. Azt imadom. Remélem
hogy a PS3 / X360 esetében nem csak netes multirél foc
szc’ﬁni a torfénet. Hanem lezs féjl megosztés, chatelés, szo-

lamil I és és tartas, ami nem feltétler

kiveséztem, ismerem minden porcikéjét. Magamat ismerve
tudom, hogy az addikcié knnyen rabul ejt, egy egyszer(i
RPG-vel isiépes vagyok fbb 10 érékat egyhuzamban el-
talteni, akkor mi lenne egy MMORPG-vel2 Megszinne a
vilag, beszippantana a kigerfér, nem tudném cbiuhagyni,
az élefem részéve vélna, én meg mint egy élettelen zombi
jarnék-kelnék az utcan, azt varva, hogy Gjra az én kis uni-
verzumomba visszatérhessek... félelmetes... épp ezért in-
kabb ki se probalom.
A mésik dolog, ami miatt nem vonzz a dolog, az a tor-
ténet abszolit minimalizalésa, nem latom az e|eiéh nem
létom a végét, csak kdzepe van... én szeretem, ha egy -
tek gy kezdédik, hogy new game, torténés, the end.
Most meg? Join, ész nélkili gyilkolas, disconnect... ez-
alatt megoltél X embert, meg?uclté[ Y-szor, vettél Z tér-
yat, me nyen‘é] W versenyt, de elére nem haladtél, ha
legkdzelebb csatlakozol ugyanez lesz, max az aranyok
véltoznak, az emberek, a csapatfelallas, de a sztoriban
nem léptél, dlléviz az egész. Jo, elismerem, nyilvén iszo-

Szerintem a valami nem{ konzol tulaj gé-
nek médjaban dll interneten jatszani, azonban valami
okndl fogva mégsem él vele a nagytsbbség. Jomagam a
kisebbik réteghez tartozom, kik igenis kihaszndljgk a

nyat é meg hangulatos és buli az egész, de ne-
s

val 2 kap
a jatékokhoz van csatolva. Személy szerint témogatom ¢
multi Stletét. Igenis kell. A netes multi (megfelels hatérok k-
¢ szoritva) remek dolog. Remek volt néha egy kisebb ba-
réti tarsasagban lelni a tévé elé, és Monster Hunterezni
bementiink a kocsméba, haldlra ittuk magunk, az asztalre
dliva tvsltoztiink, vagy egyszertien hanyatt fekidve alud-
tunk a padon (természefesen a jatékban:), vagy mas jatéko-
sokkal 8sszedolgozni és tgy legyézni a hatalmasabbnal
hatalmasabb monstékat. Mu{;i volt, van és lesz is! Es legyer
is, mert neten mulfizni j6! Csak ne menjen &t a dolog WoW-
szer(j haldlos ba]esetel(be... Corrupt Vergil

Szémomra a netes jaték mindig is az Xbox Live-ot jelentet-
te. Amikor elészor bekatottem... Haijjaj! Sz6 szerint egy 0
vilag nyilt meg eléttem. Az ellenfelek tobbé nem gépek vol-
tak, hanem hus-vér, (tsbbnyire) értelmes, beszéls emberek.
Erdekes és izgalmas érzés igy jatszani. Oridsi elénye az
online jatéknak a véltozatossag, és az, hogy a legegysze-
riibb jaték szavatossagat is'a végtelen felé tudja kitolni. A

kem nem ez a hagyoményos ér k

|e$nagyobb erénye mégsem ez az online jatéknak. Hanem
a kézosség. Uj bardtokat talltam. Fiokat és lanyokat, akik-

ehhez mér valami més foga|om kell. Hiéba, én mér csak
ilyen konzervativ p*cs vagyok, valészintleg én képvise-

kel azéta is Ssszejarunk, beszélgetiink, és élvezzik egymas
térsasagét (na nem Ggy), mert mindannyiunkat b'ssze{&' fe
jatékok irnti szenvedeély és szerefet. EzGton is készonom
Live-os barétaimnak, hogy vannak nekem! Dreampage

Lehet hogy én érzem rosszul, de a konzolozés a neten nem
lesz akkora robbands, mint azt sokan vérjék. Szerintem az
eddigi lehetdségek is csak lehetéségek maradtak. Talén PC-n
nagyobb népszerliségnek Srvendenek pl. az online RPG-k,
de {onzo|on sosem lesz akkora durrands még a nexigen
konzolokon sem. Mivel 31 éves elmoltam, lehet hogy csa
én vagyok maradi, de engem sosem vonzott hogy online
jtsszak gameket, pedig az RPG-k nagy rajongdja vagyok.
De nekem nem keﬁ, kdszoném, maradok a hagyomanyos

ameknél és jatekmédndl. Kivéncsi vagyok, egyedil mara-
gok-e a véleményemmel. urban istvan

Konzolozés a neten? Miért is ne2 Ne vicce|]ijnk mar, a
konzolos ember is térsas lény, mi t5bb, & is szereti megosz-
tani a jatekélményét tarsaival, esetleg olyanokkal, akiket
amigy a fréanya foldrajzi viszontagsagok miatt személye-
sen falén sosem ismerhet meg. A konzolos jatékos térsada-
lom is egy hatalmas kozosség, akik eddig egymastol saj-
nos eléggé elszigetelve vo||uE kénytelen Eé:ﬁ)lni kedvenc
szenvedélyiknek. Miért csak a pécések élhemének a vilag-
halé adta leh kel2 Mert 6k szocidlizaltabbak? Ba-
darsdg... Technikai okok miatt? Kétlem, féleg elnézve az 6j
generdcios gépek ilyen iranyo felkészltséget. Akkor? Elét-
tink dll az ajt6, ami hamarosan szélesre tarul, és végre mi
is atadhatjuk magunkat az egész éjszakés online partik fel-
emel8 érzésének, hamarosan Gjabb lehetéséget kapunk ar-
ra, hogy szellemi energiatartalékainkat gyakorlatilag
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nulléra degradéljuk. Es mikszben chi-nk rohamosan fogy,
felve dédelgetett konzoljaink még egy lapattal rd)eszngt,
hogy a jatekélmény totdlis diadalt arasson felettink. En
mér nagyon varom! Akkari

Konzolokon (PS2-m van) nem volt lehetségem kiprobélni
a netes multi 5romeit, de mindenképp ebben latom megtes-
tesilni a jévét. Ha nem is mindenképp az MMO-kat
vesszik alapul, hanem inkabb az MGS legjabb online is
jatszhatd inkarnécisjat; adott egy tberalles game, és ezt
utdna szinte a végtelenségig foiozholiuk sokan, egymés
mellett / ellen. Ezerszer jobb érzés tgy jatszani, hogy tu-
dom, aki épp réam fogja a virtudlis fegyverét, az nem egy
algoritmus, aki megfelels kier|ményeE kézott nem tud hi-
bazni, hanem egy élé-lélegzé embertarsam, akinek lehet
hogy abban a pillanatban, amikor kiosztand a 40. fejls-
vést pont az dlébe omlik a kavéja. Emellett felilmdlhatatlan
érzés a rangsor tetején, vagy annak kézelében lati a sa-
jat nicket. Tudni hogy mindenkiné! jobb vagy abban, amit
szerefsz. Ami szerintem féleg piciny hazéankban gétat
szabhat az online gaming ferjedésének az, ha az alapve-
18 szolgaltatasokert is fizeti kell maid, illetve ha tovabbra
is marad a csak modding nélkili gépek / oridzsindl jété-
kok felallés. Ha pedig nem, akkor bizony az atlag game-
reknek el kell gondolkodniuk azon, elmennek bulizni a ha-
verokkal, vagy kuporgatnak a kedvenc gaméjukra illetve a
multi party havidijara. Bejgli

Multiplayer. Xbox-Live. Nagy fogalmak. Azt irtad, hogy
most mar ezek ala ologEu szémitanak mku]d. |Csuk nem
Magyarorszagon. Mi is orszag vagyunk és ilyen szem-
pon?gé[ az u?nerikui ?ggnyek fontgsab%{:k a 'éfgkkészilék
szémara. Es igazén akkor lehet csak azt mondani, hogy a
nefes szérakozas természetes, ha valdban széles rétegek
szémara is elérhetd lesz, itt ndlunk is. ValészinGleg nem ez
lesz a helyzet, barcsak nekem ne lenne igazam. yak

Mindenképpen lol lesz! Mindig is sajnaltam, hogy az én
kis P6S& kettém nem hozza el nekem més féld harcosait,
akiknek bebizonyithatnam, hogy én vagyok a Jani a géton
Killzone-ban. Persze ha jobban akartam volna, elérhetévé
tehettem volna, de én mar csak egy ilyen lusta gémer va-
gyok: ha a silt galamb nem repiil a szémba, eszek helyet-
te gombaét, az tgyis a f6dén van. Csak annyit kérek a ked-
ves Sony-t6l, hogy tessék nem lesz*rni Eurépét, mint ahogy
0z megesett a kettes gépezet esetében. Mikozben irtam, hi-
vott a haverom, akit szintén megkérdeztem a témaval kap-
csolatban és & csak gyorsban annyit vélaszolt: , Szerintem
zsir lesz, csak az elején még biztos nem lesz olyan elter-
jedt, de ettsl még nem kell bekaksizni, inkabb varjuk meg
firelmesen”. Na én szinfigy vélekedem a dologrél, szal’ ha
osszekaparom a |ét egy P5S6 3-ra és hozzd az G Killzo-
ne-ra, akkor jobb ha mindannyian fedezékbe bujtok, me’
jov6658k! Papp Adam

Online jaték konzolon2 A régi szép idékben még csak al-
modni se mertiink volna errél. Jatszani masokkal a vilagon,
manapsag meg Xbox Live, PS online, WIFI, méra mar ter-
mészetes dolog és hasznos, féleg akinek nem ér ré a haver-
ja egy j6t DOA-zni vagy Gran Turismo-zni. En személy sze-
rint csak XBC-t haszndlok az egyes X-en. Igaz nem ugyan-
az, mint a Xbox Live, de a keretek csak ezt engedik, ar-
ki barmit mond, az online konzolozas kellet a népnek és ezt
bekell ismernie minden konzolosnak. Marty Mcfly

Ki itt belépsz, hagyj fel minden reménnyel.

Single player vs. mulfiplayer.

Online vs. offline.

Arccal, vagy arctalanul?

Inkébb arcatlanul... lehet hibaztatni a mésikat.

A gép innentd| kezdve mar nem csal.

Az ellenfél mér nem személytelen... vagy mégis?

Talén csak szemtelen(ul profibb lehet, mint mi; hét tartsd
oda a mésik orcadat is!)

Tudod az els8 pofon a legnagyobb, aztén a tsbbit lassan
megszokod...

Egeész estés konzolparti a haverokkal, vagy a szoba ,pro
logic-osan csendes” magénya?

Inkabb fejeljik meg; mholdas multiméka a spanokkal2
Jobb? Rosszabb? Talan.

Kontra: nand, hogy eléttiink a hir; XY étment a szomszéd-
hoz, hogy megsorozza a Tekken vereségért cserébe. Tuti.
Megint egy ok.

Pesszimizmus vs. optimizmus.

Unicum. Nézd az élet pozitiv oldalat.

Eltokélt vagy? Netan megszéllott2

Profinak érzed magad?

MENJ ES MUTASD MEG!

Cheatnek t5bbé nincs helye.

Fejlédni kell.

A hianyzé lancszem.

Apropd evolicié: Magyarorszag és az ofthoni internetes
kTpcsolctl? o !

Alap2 Talén egyenlére hagyjuk.

|d6\ﬁ3] remé|ﬁerﬂ<ylés spércﬁﬂ().

Plusz-minusz egy pont.

What a fear in my heart...

Ambivalens érzések dolnak.

Tudom, nem vagyok egyedil.

...but you're so supreme! U
Mondottam ember KUZD)J és bizva BIZZAL! Zsina

Remélem a nefes kor 4 nem
gy képzelik el a T. fejleszisk, hogy ezek utén csupa fél-
kész, bugzé szemetet adnak ki a kezeik kéziil abban a tu-
datban, Eogy maid egy valamikori patch forméjaban dgyis
leszedhetsk lesznek a javitasok. Az szornyG lenne: leg-
rosszabb pécés éveimet idézné. Dr. IS (ATW)

Tulajdonképp, ez idéig én egyeflen targyon jatszottam
online, és az nem mas, mint a sajat személyi szamitogé-
em, ezélfal nekiek csak ennek a szépségeibe tudok bete-
Eimésr nyGijtani. Mert igen, jatszok online, azon is beliil egy
bizonyos FWH (Fifa Warriors Hungary) klannak vagyok a
tagja. Gondolom mindenki |eveﬁe,?1ogy Fifazunk. Nos mi-
ota jatszok ezzel? Korilbelil azéta, mista megielent és ta-
lén elmondhatom, hogy mér elég 6l ismerem minden kis
o{)ré bugiét, formaciojat, lehetéségét. Az érzés néha-néha
elmesélheteflen, amikor egy |6 meccset vivok mondjuk a
Klantarsammal. Mert hét nem a buta Al-val jatszok, aki be
van programozva, hanem egy él6 gondolkozé emberrel,
és ez igenis feldobja a hangu?uk’:' a dolognak. Voltak nagy
bukasaim és nagy dicsségeim, mindegyik mésképp érinti
az embert. En példaul nagyon beletudom magam élni, és
amikor kikapok néha, igen-igen gyorsan felmegy a pumpa
bennem. Nu?yon sok és 6 lehetdség rejlik az online-ban,
és ezt Gra meg is lhatjuk fejlesztak

is tap atjuk, ha a fej is
gy akarjék. Mert ha nem, akkor nem sok érfelme van a
nextgennek. Remélem maid elkenhetem egy-két jap6 sza-

jat mondjuk Wii-n teniszben. Kaplan

tem a PS2-met, mér uténa olvastam, hogy miként lehet on-
line jtszani, de {6 témpontot adott a Konzol egy cikke is a
témaban. Ezen ugyan ismét elkeseredtem, mert manapség
magyarorszégon-g/iébu is vagyunk EU-tagok, nincs megfe-
el6 terméktamogatés, csak esetleg PC-s felhasznaloknak.
Aki tudja, hogy milyen proceddraval jér, hogy PS2-vel,
Xbox-szal, Oicﬂ:bon X360-nal netezhess, beledél a kony-
hakésbe. Legalébbis szerintem a 75-80%-uk biztos elkildi
a nyavalyéba a gyartét! Csoddlkozni persze lehet, de az
dllapotokért sajnos magunkat konzolosokat okolhatjuk!
Gondolok a sok warez cucc felhasznélékra, akik miatt (is)
a forgalmazok nem tamogatjék a megfelels, nyugatabbra
lévé szinvonalas ellétottsagot. En mér csak PC-n tudom ki-
élni magam, ha online jatszom, de ez kaliberekkel mésabb
érzés, mint a single! Gabesz aka Defender75(HUN)

Szerintem ez az online dllati kiralysag. Ha lesz X360 el-
érhetd aron, tuti veszek. Elképzelem, Eog 500 év milva
valszeg' olyan online jatékok lesznek, amiben mi vagyunk
a f('iszereprfjk Pl.: a Fight Nightban mi bokszolunk. Es a
bekapott Gtéstd| elcsorran az orrunk vére. Nagy lenne. So-
kaig fog fejlédni a tudomény. Maxi007

Naélam most ez a helyzet: Glsk a PC-s szobaban slemben
egy X360as kontrollerrel, aminek a léthatatlan kébeljai
végre nem szoritick el a vért az ereimben és a kabelban
megakadva nem repil a gép az egyik szekrénybd| at a
masikba, balos szemem a monitoron, a jobbos meg gy 6
méterre zomolja ki magat egy TV képernydre, amin éppen
a Lost Planet deméjét rancigatom le. Tegnap l8ttem be a
épet Live-ra, eléggé gyorsan ment igaz segitségnek
Easznéhum a konzo&an nemrégiben megirt Live-os élmé-
nyeket. Egyszéval forrén ajanlom mindenkinek ezt az
egész internetes dolgot, mert amig nem probélod ki, nem
tudod mirs| u|koﬂd? eddig véleményt. Ez ugyanolyan,
mintha azt gondolnéd kabé tudod milyen lehet Ferrériban
ilni, de még nem vezetted! MINDENKI A HALORA! Zoli,
Doborgaz, Szlovakia

Engem mindiE érdekelt ez a téma, lévén van- kérilstte
eg) ||'k: misztika, hogy a neten is vagy valaki, meg a va-
s

Nekem ez az egész online oft kezd3datt, ho

is. Hat a nefes gamék megjelenésével ez elég hi-

aMGS3: Subsistence-ben lesz online Iehek’isé; Aztan idé-
vel ez a lelkesedésem alabbhagyott, mignem lattam eg
trailert, ahol online CQC-ztak. Hat ezek utén muszéj vol-
tam adaptert venni (leginkabb attdl a céltol vezérelve, hogy
szétszikjuszizom a ,vilagot”). Adapter aktivélva, minden
OK, nah akkor nézzik mivel tudom elcsapni az idét a
Subs-ig? Es Killzone! Felmegyek, nyomom és az alabbi ko-
vetkeztetésre jutottam: hogy a halélba élhettem eddig onli-
ne battlefield nélkil2! Hat, komolyan mondom, ez a toké-
letes, szinfiszta jatékélmeény! Olyan szinten kételezs a gép
mellé a net, mint kb. a kontroller. Ha ezt korébban tudom,
hogy ilyen zsir, akkor mér sokkal korébban beruhaztam
volna ré! A fullos szérakozés mellett, nem mellékesen, par
nap alatt meg lehet tanulni minimum 6 nyelven folyéko-
nyan karomkodni (headsettel)! Solidjan

Engem nagyon is érdekel az internetes jaték. A legjobb
moka, cmiﬁd lehet hozni egy jatéekbél, az a MULTI! Emlé-
xem, mikor megvettem a PS2-t, hénapokon keresztiil min-
den délutan Gsszeiltink 5-6-an az egyik ismerésinknél, és
oszfott képernys jatékokat nyomtunk éjszakaba menden!
A konzol ssze tudia hozni az embereket, nem feltétlen oft-
honi, egyediili ié!él(rc talaltak ki. Neten keresztili jatéknal
ugyanigy ssze lehet majd @lni, és jokat hiilyilni, mert EZ
AZ IGAZI FILING! x-scorp

Van, aki isteniti, mert igy akar egy japan kollegat is
meggyalazhatsz”, avagy épolhatod a nemzetkdzi ma-
yar-XYZ orszag baratsagat, esetleg jél kicseszhetsz a tob-

iekkel, hogy a sajat csupaﬂdrscde%v'dd a Killzone-ban, a
SOCOM:-ban. Esefleg egy nagyon, de nagyon &sszeszo-
kott csapat (klén) uralhatja az online csatatereket, és ezzel
dlmatlansagot, piros szemeket, faradtsagot okoz a szeren-
csétlen dtellenes opponensekkel szemben, és a az atlag ko-
cagémer csak néz, mint bolond a réten. A mésik na jy on-
line vivmany az MMORPG-k megijelenése. Részemrd| nagy
valészintiséggel a nyéron mar ﬁoptc'om a Killzone kissé
kopottas fény(, de még mindig iiberhangulatos online vila-
gat, és talan még a SOCOM lll-mal is teszek egy probat.
Vigyazz vilag! Raven

Amikor megvettem a Dreamcastomat, az elsé nap mar ré-

lak a telefonra anyéméknél, hiszen azt hittem
ennyi elég is lesz egy kis nefes mékahoz, de szomordan ta-
pasztaltam, hogy itt bizony nincs semmi lehetéség, plane
minimalis angoltudéssal. Pedig mar akkor is szerettem vol-
na, ha nem csak magam nyomhatom a gamékat, de erre
sajna a PS2 megjelenéséig varmnom kellett. Mikor megvet-

hetévé valt szémomra, minderrd| elészér akkor hallottam,
amikor netnek még csak nyomdt se lattam. Mostanra méar
vadul férumozok, dltaléban ugyanazon a néven, ugyano-
lyan modorban, igy tényleg kialakult egy netformém. Az,
hogy élsz-e a nextgen net lehetséggel, szerintem csak ha-
zén(ban kérdéses, lévén sok helyen nagyon nem megold-
hat6, hogy nethez jusson az ember. Az viszont tuti, hogy
i6 emberek ellen vagy velisk nyomulni, kivétel, ha minden-
éle karomkodo, csal6, szemétkeds emberkét nyomnak be
melléd J.e.h.u.ty. :

Nané, hogy hasznalni fogom, mert nincs is annal méjda-
asztobb érzés, mikor nem az Al dlial iranyitott e|lenge|e-
let tanitod méresre mondjuk egy sportiatékban, hanem
mondjuk germénia biiszke figt. Vagy mikor kooperativ
moédban teljesitesz killdetéseket véllvetve a vilag tavoli
pontién élé jatékostarsaiddal. Ettsl izgalmas a jatek a ne-
ten nekiink Lonzolosoknok is, az emberi ellenfelek kisza-
mithatatlanséga miatt. Attis37

Ami engem leginkébb vonz, az az online RPG-k vilaga
(f8leg a japan). Ha t8bb (sz6z2) ember jatszik egyazon
RPG univerzumban, akik beszélgetﬁeinek egyméssa[, ba-
ratokka vélhatnak, idrg)’ckcl cserélheinek egymassal, és
gy dltalaban egyiitt kalandozt ',czsokial'" lebl
viszi az ele[droni(us RPGk vildgét az eredefi toll / papir
szerepjatékhoz. Ha betérink egy kocsmaba, az valodi
kocsma lesz, hiszen oft él6 igazi emberekkel beszélhetiink,
és végre szinte az Ssszes, az utcan velink szembejévé kar-
akter igazi, él6 ember lesz, és nem egy, unalmas, harom-
mondatos NPC. Mindig jobb, izgalmasabb egy &l ember-
rel / ellen jatszani, mint egy bérmennyire is precizen le-
programozott Al-val, azt hiszem azt nem kell megmagya-
rdznom, hogy miért. Memora

Valamilyen véleménye tehat mindenkinek van, és igy a vé-
gére érve azt kell mondanom, szinte minden fontos kérdés-
re (pozitiv és negativ viszonylatban is) ravilagitottatok —
olyanokra is, melyek talén nem is jutottak volna eszembe.
Ezért irjdtok Tl a Csevegét. Martin

A Csevegd Mivek felvételt hirdet. Ha gya-
runkban akarsz dolgozni; I iy
sen a www.576.hu
Konzol” résznél mind, F
aktudlis témankat. Aztan ha gondolod, szélj
hozza.

forumat, ahol az ,576
el lod
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ZENE

Gotan Project - Lunatico /XL Recordings/

Otthonos Dél-amerikai kavéhaz, kétsaroknyira

egy véletl Gen kivalasztott égtél
A nyar eleji szelld mivtan megtancoltatott egy el-
dobott Gjsagpapirt, lagyan ésszeborzolja szeplés
pincérné hossz, szdkésbarna hajat. Hattérben
jarokelsk sietnek kométosan a dolguk utan, a
goresosen elvegyiilni kivané turistacsoport pedig
&ppen a Da Vinci-kéd egy példanya mbgé igyek-
szik elrejteni a jajjsdrga szinnel ellatott Otikony-
vet. A nap lassan ereszkedik a latohatar felé, me-
leg narancssarga fénybe burkolva a varost, mi-
kézben az édivatian modernre dizéjnolt radié
(ekatanslonta A e
letesen illeszkeds 6divatian modern zenét. Aztén
egyszer csak egy villanassal elttinik minden és is-
mét a szobadban taldlod magad.

Francha, megint lejart a Gotan Project lemez... A
Philippe Cohen Solal, Eduardo Makaroff, Chritoph
Miller alkotta trié zenéje nem csak bennem véltott
ki a fentiekhez hasonl otthon utazés élményeket,
hiszen a csapat 2001 -es debiitalésa (La Revancha
Del Tango) egymillié kriili példanyszémban ment

Gotan Project Lunatico

SZOLLAR GERGOVEL

mainstream zenekartél. Ha még nem taldlkoztal volne
a Gotan Projecttel, roviden dsszefoglalva a zeneka
hagyomanyos cquenﬁn tangét jatszik, felturbozva «

ern’ tanczenék minden vivményéval, legfékép,
persze d po-val, hogy még életlentl se lstysg
jon ki a koktél napozas kézben. Na, erre mostanté
jobban oda kell figyelni, hiszen a Lunatico finoman el
tolédott egy vidamabb, tancosabb irén?/bc. Nem ke
semmi draszti gondolni, az alapokban nem tor
tént kiilonosebb véltozas, egyszerien csak még szine
sebb, ellendllhatatlanabb lett a hangzas és amint a L
Vigiiela breakbeatre he|)/ezen jatékos harmonikafuta
s e Tak R san
elétt vilagossa valik, hogy ennél jobban nem is dont
hettek volna a sracok. A 12 szambél olyan 12-vel le
het azonnal szerelembe esni, euféridba taszitani a:
arra hails bereket (zsenidlis, ikus, zse
nidlisfantasztikus, etc.), hosszas nosztalgia-maratonre
késztetni a nagysziléket, elbGvélni a barétnédet / ba
ratodat, vagy hétradslve azt képzelni, hogy valahc
egészen mashol vagy.
Most ez utébbit vé?osz'onom, tegyetek igy fi is, és he
készilsdtsk a nyaralasra ne felejtsétek el a firdéga
tya, a napvéds krém és a PSP mellé bepakolni a Luna

el, ami nem rossz teljesitmény egy ilyen, kevéssé tico-t is!
FILM / DVD
Visszafordithatatlan /Irréversible/ Corto Mall - Az el arany f gatéi /Corto Mall La coul

Mifaj: kul

Rendezé: Gaspar Noé

Szereplok: Vincent Cassel, Monica Bellucci, Albert Dupontel, Jo Prestia
DVD: 5.1-es magyar, francia, cseh hang

Extrak: elézetesek, galéria

A Visszafordithatatlanro| érdemeinek maximdlis el mellett sem lehet anélkiil beszélni, hogy
legaldbb emlité ne férnénk ki a M . Christopher Nolan j6 6 évvel ezeléti kultfilmje
azzal hivia fel magéra a figyelmet, hoqy fittyet hanyva a szabalyoknak, forditoft sorrendben perget-
fe le eléttiink az é , ezzel f k aciot kovetelve a néz6tsl. A Batman: Kez-
dadik! x'endezﬁi?i vitén felil remekil kidolgozc:ﬁ lfoncepciévd allt els, végil mégis maga a vélasz-

tott mifaj ak meg, hogy a igazan nagy film valjon. A forditott t5rté

secréte des Arcanes /

Mifaj: francia pont animécié pont

Rendezé: Pascal Morelli

DVD: Magyar 2.0, francia 2.0

Extrak: interjiuk, storyboard, vazlatok, elézetes

A 12 éven felilieknek sz66 animéciés filmek szomor hazai helyzetét mi sem jelzi jobban
mint hogy Az elveszett aranyvonat foszogatsira tok véletleniil akadtam ré az egyik aruhazlane
DVD oszidlyén, bezsifolva a Pocahontas 3 jellegt mindségi rajzfilmek kézé. Minden bizonnya
més lenne a helyzet, ha Corto Maltese figuréja Mag; égon is olyan népszer(iségnek or
vendene, mint Eurépa tébbil részébeln. A borité tandsaga szerint Hugo Pratt erésen énéletrajz

tés ugyanis, legyen bér akarmennyire is Gjszer( és merész, eredendden alkalmatlan arra, hogy a fe-
sziltséget a hagyomanyos thrillerekhez hasonléan fokozza, hiszen mér az elss percekben fisztaban
G S N et o ircsaek kenaofseasat (ipcicear
baréigjét meggyalazé ismeretlen utan sem képes a figyelem maradéktalan lekdtésére, de ez per-
sze korantsem azt jelenti, hogy Gaspar Noé nagy port felvert alkotésa rossz film lenne. Sst!

Mér a nyitany nyughatatlanul pérgé kamerdja és az alé tromfolt idegborzolé zene sikeresen fel-
kelti @ ﬁgyelmﬁnK:!, a jelenet lezarésa pedig, melyben a f8szereplé véres bosszit vesz az ers-
szaktevén, garantdltan beleprésel a székbe. Még erre is ratesz egy lapattal Monica Bellucci meg-

8szakolasanak szélsésé lista modon valé k asa, melynek vagas nélkili fiz
percét fényleg csak a legerssebb idegzetiiek fogjak ! s nélkil meguszni, pe-
dig az csak éppen annyira kegyetlen és erészakos, mint a valésdg. Azaz nagyon. Es itt lép be
Noé filmjének a zsenialitasa, innentsl, akar egy szokvanyos romantikus dréméban, Marcus és
Alex kapcsolata tolul elétérbe. Dsgds party, laza veszekedések, vad szex, felhétlenil boldog pil-
lanatok, amikre igy egyitt akér ré hatnank énytelendl imentdlis jelzét is, ha el le-
hetne k i a molt (jovs) it3l. De nem lehet, higba tudjuk most az egyszer vissza-
forditani a visszafordithatatl \artin emlé iem egy dlomeért cjﬁnlé]d:’\l&zkl utolsd.

va

ihletést éja Franciaorszégban példaul buzino%{ kasszasike
el g C o g

lett, ami ez esetben csak részben irhaté az i iszen a rajz
film valoban il sikerilt. A nélunk eg DVD-re anim K kalandfilme:
szituéciéval indit, nagyonlaza fshésinket a kinai | lanyok (vagy valami hasonlé) ne

Vi szervezet par fermészetszerileg szuperszexi tagja felkéri a cimben szereplé jarmi felkutata
séra, amit & persze a busés jutalom és a mellé rendelt dégés maca minél gyorsabb vizszintes
be helyezésének reményében el is vallal. Persze nem megy az olyan kénnyen, jonnek az arma
nyok, atverések, nagy menekiilések és kisebb szerelmi csatérozasok. Ezen a téren tényleg nen
fogték vissza magukat az alkotok és egy erésen csavaros, helyenként kicsit tal is bonyolitott szto
rival dlltak el6, elére sajndlom a gyandtlan sziiloket, akik békés sziesztazas helyett hosszan ma
gyarazhatiak majd a kisdedeknek miért akarja leléni a meztelen néni azt a bajuszos bacsit.
A kilcsint tekintve szintén nem lehet egy szavunk sem, szépen kidolgozott karakterek mozog
nak a festmé i hétterek elétt, a szémitogépes bindzsizésenk kaszénhetsen pedig bekerill
néhény igen latvényos fény-armyek hatés és Flmszerd beallitgs. Egyedil a mozgast nem sikeril
elkapni, a mozdulatok elég darabosak, ez féként az ebben a formaban leginkabb lassitott fel
véler:e lekeztets akcidjeleneteknél é heté / idegesits. Hat ennyi volna, nem hiszem
hog¥ pont ez a film szilérditana me% Corto hazai népszer(iségét, mert béven til elvont a tome

M el
szavait kdlcsonvéve: ,Nézzétek meg a Visszafordithatatlant. Nézzétek meg a
nézzétek meg a szileitekkel. Nem kell megbeszélni a latottakat — elég, ha nem felejitek el

FORDITHATATLAN
IRRE

B3ALLUCCI CASS3L DUPONT3L
EROSZAK BOSSZU TISZTA SZERELEM

==

VISSZA

%
N

IBBEAEB2IBIE

Om

ges fog , de azért érdemes beprobalkozni vele, mér csak azért is, mert az Gra a bivé:
ezerforintos hatar alatt van.

et dh Beed smerkai
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PS2 PS2 Platinum és akciés
American Chopper 7999 kaphato! Ape Escape (platform) 13499 kaphato! Brothers in Arms Road to Hill 30 6999 kaphato!
Cabela's Dangerous Hunts 7999 kaphato! Daxter 13499 kaphatd! Platinum
Driver: Parallel Lines 12999 kaphato! Dead To Rights Reckoning 11699 kaphato! Burnout Revenge 9599  akcids!
Fifa Street 2 14599 kaphato! Def Jam Fight for NY: The Takeover 11699 julius Eyetoy Play 3 5799 kaphato!
FIFA World Cup 2006 11699 kaphato! Fifa 06 11699 kaphaté! F12005 5799 kaphato!
Fight Night Round 3 14599 kaphato! Fifa Street 2 11699 kaphato! Fifa Street Platinum 6299 kaphato!
Flow Urban Dance + Tancszényeg 9999 hivj! FIFA World Cup 2006 11699  kaphaté! God of War 5799 kaphato!
Ghost Recon Advanced Warfighter 14999 kaphat6! Fight Night Round 3 11699 kaphato! Gran Turismo 4 5799 kaphato!
Hitman Blood Money 16999  jlnius Football Manager Handheld 13999 kaphato! Grand Theft Auto San Andreas 8999 Kkaphato!
Ice Age 2 Meltdown 11999 kaphato! From Russia with Love 11699 kaphato! Jak 3 5799 kaphaté!
Midnight Club 3 Remix 6999 kaphato! Key of Heaven 13499 kaphatd! Jak X 5799  akcids!
Outrun 2006 12999 kaphatd! King Kong 13999 kaphat6! Metal Gear Solid 2: Son of Liberty 6499 kaphato!
Over the Hedge 13999  jinius Lemmings 13499 kaphato! Metal Gear Solid 3: Snake Eater 6999  akcios!
Rogue Trooper 13999 janius LocoRoco 13999 julius Moto GP 4 5799 kaphato!
Silent Hill Coll. ( 2,3,4 . egyben!) 14999 kaphato! Lord of the Ring : Tactics 11699 kaphato! Need for Speed Underground 2 6299 kaphato!
Singstar Rock mikrofon nélkiil 7999 kaphato! Metal Gear Acid 13999 kaphatd! Platinum
| Socom Il 15999 kaphato! Metal Gear Acid 2. 13999  junius Prince of Persia 2 7499 kaphaté!
The Da Vinci Code 12999 kaphato! NBA Ballers: Rebound 9599 janius Pro Evolution Soccer 5 6999  junius
The Godfather - gydijtéi v. FEmposoz 15989 korl. pld. Prince of Persia Two Thrones 13999 kaphato! Ratchet & Clank 3 5799 kaphato!
Tomb Raider Legends 15999 kaphato! Pro Evolution Soccer 5 13999 kaphato! Ratchet Gladiator 5799 - akcios!
Tourist Trophy The Real Riding Sim. 15999  jinius Silent Hill Experience (SH-es extrak) 3999 kaphato! Splinter Cell 4999  akcids!
X-Men Il The Official Game 16999 kaphato! Socom Fireteam Bravo 13499 kaphato! Splinter Cell: Pandora Tomorrow -~ 4999  akcids!
Splinter Cell : Essential 13999 kaphaté!  Tekken5 5799 kaphato!
Star Wars Battlefront Il 15999 kaphato! The Getaway Black Monday 5799 kaphato!
Syphon Filter Dark Mirror 13999 julius
Tekken Dark Ressurection dsz 6sz
The Godfather 11699 szept.
PSP késziilék 54999-t61 kaphat6! kaphato!
Double Screen és GameboyAdvance XBOX 360 Nintendo DS + GBA
Animal Crossing /DS 11999 kaphato! Battle for Middle Earth i 16899 julius Advance Wars Dual Strike 11990 kaphato!
Brain Training /DS 11999  junius Battlefield Modern Combat 15899 kaphatd! Donkey kong 3/GBA 12990 kaphato!
Cabelas Big Game Hunter 2005/GBA 6499 kaphato! FIFA 06 15899 kaphato! Fifa 06 11990 kaphato!
FIFA World Cup 2006 /DS és GBA 9599 kaphato! FIFA World Cup 2006 15899 kaphato! Harry Potter and Goblet of Fire 11990 kaphaté!
Final Fantasy IV /GBA 11999  jlinius Need For Speed Most Wanted 15899 kaphato! Harry Potter and Goblet of Fire/GBA 11990 kaphat!
Ice Age 2 /GBA 12999 kaphato! The Elder Scrolls IV: Oblivion 16999 kaphaté!  Mario Kart DS 11990 kaphato!
Juka and the Monoph. Menace /GBA 7999 kaphaté! Tomb Raider: Legend 16999 kaphaté! Marvel Nemesis: Rise of the... 11990 kaphato!
Mario Kart /DS 11999 kaphato! Need For Speed: Most W. /GBA is! 11990 kaphato!
Metroid Prime Hunters 11999 kaphato! Nintendogs! 3 kiilonboz6 jaték! 11990 kaphato!
Nintendogs! 3 kiilonboz6 jaték! /DS 11999 kaphato! Pokémon Dash - 8490  akeio!
Pokémon Emerald Version UJ! /GBA 13999 kaphato! Pokémon Emerald Version UJ!//GBA 13990 kaphaté!
Prince of Persia+Tomb Raider /GBA 9999  akcios! Ridge Racer 10990 kaphato!
Rayman + Winnie the Pooh /GBA 9999  akcids! Samurai Jack /(GBA 9990 kaphatd!
Resident Evil Deadly Silence /DS 11999 kaphato! The Sims 2 11990 kaphaté!
Sims 2 /DS és GBA 11699 kaphato! Tiger Woods 11990 kaphato!
Super Mario Bros! 11999  Janius Urbz 11990 kaphat6!
Trauma Center Under the Knife /DS~ 11999 kaphato! Wario Ware Touched 8490 akeio!
Yoshis Touch'n Go 11990 kaphaté!
Nintendo DS LIGHT késziilék jinius  Junius
GBA Micro Gép + Samurai Jack 29999 akcio!

Teljes valasztékunkat és elérendelési
akcidinkat keresd webaruhazunkban!

www.576.hu







