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Méijusban lezajlott az E3, amit ugyebér lehet szeretni, meg lehet nem szeret-
ni, de nem lehet figyelmen kiviil hagyni, mi meg joniusban szépen nyakon 6n-
tottink titeket egy olyan 6sszefoglaléval, aminél csak akkor tudtunk volna
grandiézusabbat hegeszteni, ha egy nap 32 érabél élina, mi pedig akkumu-
latorrél miksdnénk, mint a j6 droidok. Bemutattuk nektek a kozeli és tavoli
jov6 jatékait, és festettink egy remélhetsleg pontos képet a nextgen helyzet-
161, ami elvtarsaim egyre fokozédik.

Joniusban egy ,masfajta” Ssszevont szémot igértem, és ezt az igéretet igye-
keztiink is betartani: minden egyes kozkedvelt ,agyalgatés-olvasgatés” rova-
tunkhoz készilt egy zsiros, helyenként a moltat, helyenként a j6vét boncolgaté
B cikk. HZX mester az el6z6 generdcié helyzetérd| elmélkedik, Wilson teszteli a
kénnyG nyari dizajnos DS Lite-ot, Vega elére ételezik a konzolmedve bérére,
a szoftvertemetében Gjra felemlegetjilk a PS-éra sokak szerint legdégasebbl!), Flatout 2
de sajnos soha meg nem jelent jatékat, a Thrill Killt, folytatiuk az anime és
manga vildg GivesztSjében segitd fonalat kindlé rovatunkat is, a sort pedig
Stinger extra hossz0 refro elmélkedése zarja.

Jatéktéren mindent akartunk, és mindent le is teszteltink. Merem dllitani,
hogy talén nem is maradt olyan cim a nydri megjelenések kszst, ami a sz6-
rasbél kimaradt volna, minden géptipusra — sét, Wilson még két vaditj Dream-
cast jatékot is beszerzett a sokak szemében imméron kultikussa avanzsélédott
géphez, melynek sirjan a jelek szerint még mindig nyilik virag.

Azok, akik az 576 Konzolt nem csak azért veszik meg, hogy a képeket meg-
nézegessék benne, vagy begytjtsanak vele a kalyhdba, hanem a teszteld|
egyedi sfilusaért, szerintem tutira Grémmémorban fetrengenek majd (remél-
hetéleg egy kellemes hisité medencében): az értékelések a legrosszabbtél a
legjobbig terjednek, és irdink ismét bebizonyitick, hogy kiraly vagy gagyi
anyagokrél ugyantgy tudnak szérakoztatéan vicces, vagy viccesen kritikus
cikkeket kanyarintani, rovidebb és hosszabb terjedelemben egyarant.

Megy a balos, az 6 gépek meg jsnnek; olyannyira, hogy ezen év vége (fé-
leg a karécsonyi 6riilt megjelenési iramot diktalé id8szak) talén sorsdonts is
lehet a konzoltorténelemben ~ elvileg azt az igéretet tefiék a cégek, hogy
mindannyian kész, mkads, végleges nextgen masinéval (a mér piacon levs
Microsoft pletykak szerint egy finomitott 360-nal) dlinak ki a nagykszonség
elé, és gydzik meg a régi és 6j konzoljgtékosokat, hogy semmi mést nem ér-
demes a tovébbiakban megvésarolni, kizarélag az 6 gépiket.

+ Ez még legalabb harom hénap: én azt mondom, a nyarat toltsétek pihenés-
| sel, csajozassal, fiozassal (ezt Csevegdnk legtjabb ,sztarianak”, Zsinanak,
meg a tobbi csaj olvasénknak, meg az 8sszes csajnak, aki annyira j6 fej,
hogy kontrollert fog a kezébe), bulizéssal, és csak mérsékelt konzolozassal —
mert szeptembert| itt beindul a konzoldaralé, az hét'biztos, és mit oft lesztink
benne, ti meg velink, remélhetdleg.

Olaszorszagnak gratulélunk a kivalé vébészerepléshez, nektek meg azért,

hogy még mindig minket olvastok. SZEGASZTOK!

Jaws Unleashed

Martin

Panzer Elite Action: d
Fields of Glory : |

AZ 576 KOHZOI pOﬂfDZ(’ISi rendszere A kladva‘nypqq ngielznl;aﬁvegzséti/!llsttn’:ia’sanyignk barmilyen médon

vald ijra felhasznaldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.

1SSH 14179296

Nyomas: Offset és Jitékkartya nyomda Zrt, Laptulajdonos: Balogh Zsolt
R s ; : : Felels vezetd: Gerhard Stocker iazgats
1-2.5 pont  — Csak sajt felelGsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet. (Fltifs o ferd Stk iyt Lapter: 76 Kool Team
5 e 8 i olteni ari 16| Kiadvanyszerkeszta: Szalontai Attila
3-4.5 pont Hu.epperr nem tu.d’sz |ohhl dologra ‘kolllem, ’szereyzd‘ be, !ie ne v tole' sokat. K oo K042 Bucigast, evéc: 1509 Bnapest,PL: 24,
5-5.5 pont  — Teljesen dtlagos, jdtszhatd stuff. Nehany kasza érdra biztos lekdt majd. A it 112, iy Uleth) Telefon: 06-1-36-25:66
. | ety . , . R a2 Terjeszti: Hirker Rt, NH Rt Eldfizethetd: Comgame 576 Kft.

6-7.5 pont  — Jopofal Egy probdt mindenképpen megér. Talan még ré is kattansz?! és altemaiv terjesztik 1329 8. PL: 24,

E-mail: 576konz0l@576.hu Website: www.576.hu

8-9.5 pont — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!

10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezd, 576 Konzol favorit! Kirdly! LR T S LR U

Cimlap: Hitman: Blood Money (PS2, XBOX, XBOX 360)



Rendhagyé hirrovat kévetkezik, Halgyeim
&s Uraim: a kiodok a jelek szerint a majusi
E3-on olyan szinten ellétiék a puskaport,
hogy a nyar els traktusara mar nem maradt
(szinte) semmi, azaz komoly ,0j bejelentés,
friss jaték” hianyban szenvedink. Sebaij, par
cim azért most islckcd, ésbig;y |e|gf:|c’:bb lesz

nyen gy szokodék |

ellentét mésodik ame-

ke baratsa ol
dalan (gyk: a mélyén) talalhatjuk magunkat.
Magukrol az autokrol nem sok sz6 eseft még,
annyit tudni csak, hogy lesz mibal vélogatni:
valahol Gtven és szaz verda kozstt éll majd
meg a mutatd.

A Need for Speed: Carbon az igéretek sze-
idén bert ji

helyink a jatekvilag aprol
(is) koncentrélni.

Az E3-on ugyan elvileg kint volt az Electro-
nic Arfs végtelenitett NFS-szérigianok leg-
jabb tagja, a Need for Speed: Car-
bon, gyakorlatilag pér villanason és a lo-

gon kiviil nem sokat lehetett latni belsle. Jo-
nius kézepén me‘giﬁﬂ a csend, és elkezdtek

szivarogni az informéciok az 0j NFS-rél —
lassuk, Eogy mivel (és hogyan) fogunk verse-
nyezni idén név végen!

Az NFS: Carbon egyszerre folytatja az Un-
derground és a Most Wanted vonalat: ismét
lesznek peéldaul zsaruk, de nem jutnak akko-
ra szerephez, mint az MW eseréLen. Az Un-
derground-hagyomanyokat kévetve a verse-
ok e ek e e
maradhat ki az utebbi években mar jol meg-
szokott tuningolés moka sem — az igéretek
szerint minden korébbindl tsbb-szebb-jobb
alkatrész és vizualis cicoma kozil vélogatha-
tunk majd. Nem csak az elézményekbél tép-
lalkozik a Carbon, 0j elemeket is beleprésel-
tek az EA-s fiuk, ilyen példaul a csapattobor-
zés és a terilletfoglalés” lehetssége (... az
elébbire mondjuk mar latunk példat - jelesil
a Juiced-ban...). A csapat épitése azért j6
dolog, mert a térsak nagyban hozzéjarul-
hatnak a gybzelmiinkhoz: elére egyeztetett
taktika alapjan pl. eléllhatick az utat az el-
lenfeleink elétt - ez pedig soha nem hatrany,
ugyebar. A terilef glcl?és szintén hasznos
okossag, e?j tuning-gardzs birtokosaként pl.

elentds kedvezményekhez juthatunk az oft
Linelh poriekikbal e ennk s ehet il
ni. A harmadik Gjitas magukban a helyszi-
nekben rejlik: a ket Underground kizarélag
varosi palyékat kinalt, és a Most Wanted is
csak a kertvarosok szintjén kalandozott el az
iveg-acél-beton dzsungelts| - most masképp
lesz, a jelentssebb versenyek (a Most Wan-
tedban is alkalmazott ,boss-kiizdelmek”) dén-
18 t3bbsége a varoson kivil jatszodik majd -
azaz {on a kiltéri, szabaJcbb, de éppen
ezért veszélyesebb szaguldozas. A jdiek ci-
me is erre utal: a Carbon-kanyon kedvelt ver-
senyhelyszin, ahol egy rossz mozdulat, és
egy megcsiszod kerék kovetkeztében kony-

rint valamikor i fog megje-
lenni, az EA-t6l megszokott (és elvart) szé‘es
platform-arzendlra: Xbox 360, Xbox, PS3,
PS2, Wii, PC, NDS, és PSP verzié készil.
Online multi szinte mindenhol lesz, kivéve az
NDS-t és a Wii-t (miért nem, most mér lehet,
oft a WiiConnect24, ez nem Gamecube, sra-

rikai polgarhabortba torkollik, és... és
egyeldre ennyi, a tobbi titok. Ami biztos: az
Empire sajat szemszogli [ovélde lesz, és a
manapség rendkivil népszert Unreal Engine
3.0 fog futkarozni alatta. A premier idépont-
ja abszolot bizonytalan, tekintve, hogy a fej-
Iesziés még gyerekcipsben jar — csak most
fognak belekezdeni. Kivancsian varjuk, meny-
fitte o bs 6 Chatmek (6 faries Cardil)
az 0 megkozelités: a fejlesztskben van po-
tencidl, a téma hdlés (plane, ha megfeleléen
komolyan kezelik), a ,t5bb médidt tamadunk
be egyszerre” stratégia pedig abszolot mi-
épes lehet. A platformnal

cok...), a leends Wi tulajoknak raadésul a

kdskepes lel csak azért

kontroller specidlis lehetsségeinek kihaszna-
lasarél is le kell mondaniuk - a hivatalos ma-
yarézat szerint azért, mert percek alatt ki-
?érodno az intenziv versenyeket a Wii moz-
sérzékels varazspalegiaval levezényelni
Brvins iétekos.

= RS  §

Jb hir, rossz hir, melyiket mondjuk elsbb?
Kezdjisk talan a rosszal: a tavalyi év csiszo-
latlan gyéméntja, az Advent Rising a jelek
szerint nem kap folytatast - a jatékot hegesz-
16 GlyphX Games a kereskedelmi bukta utén

korlatil Gint létezni, a tbél

irunk ,multi”-t, mert nincs informacié réla,
igy 6 szandékian feliételezzisk, hogy tobb gép-
re is jon — ha tovabbi informéciok (pléne:
pek) érkeznek, mindenképpen visszatériink
még rd.

A remek Painkiller utan (aminek most mar
lassacskan tényleg megielenik a konzolos
verzidja is) ismét FPS érkezik lengyel barata-
Iinldc’;l: a februar elején alakult The Farm 51

ivélt keménymag Chair Entertainment né-
ven alapitott 6] stdiét. Kar érte: az Advent

THE NEW YORK TIMES BESTSELLING AUTHOR

tipikusan olyan jaték volt, aminek még kellett
volna (minimum) fél éve fejlesztési igéi, egy
alapos bugirtas, egy még a‘aposubb teljesit-
mény-opfimalizalas, és voila, maris délt vol-
na a pénz, és jttek volna az elismer kriti-
kék = a Konzolos AR recenziéban annak
idején Dae apd nagyon jol megfogalmazta,
hogy miért is ,elrontott j6 jéték” az Advent
Rising.

Jajjon akkor az a bizonyos i6 hir is: az urak
0 jatékot ferveznek, és az Advent Rising
szforijaért felelss Orson Scott Card (Card
Végjatekat j6 régen egy Cooltora rovatban
méltattuk — a véleményiink azéta sem vélto-
zott, OSC félelmetesen tehetséges...) ismé
oft van a fedélzeten — igaz, most némileg
mas mindségben. Az Empire trténetét a fej-
lesztsk agyaltak ki, Card pedig adaptélia
azt - a kénywalozat a jaték megjelenését
alaposan megelézve, idén novemberben ke-
ril a polcokra. Mirdl szél az ire? Az
Egyesilt Allamok alternativ jov

a leplet els3, az Xbox 360-at (és
PCA) gizt projekieedl ~ a g

NecroVisionnek Liv]dk. A NecroVision
1916-ban, az elsé vilaghabort legvérzivata-
rosabb évében jatszodik: a zéldfilg fshés
(0jonc amerikai katona) nem csak a germéan
hadigépezet, hanem a tolvilagi ersk ellen is
felveszi a harcot. Milyen tolvilagi erék? Elss-
sorban vémpirok, masodsorban démonok,
harmadsorban pedig mindenféle érilt tuds-
sok, akik a vilagégés kaoszat kihasznalva
NAGYON rosszban santikalnak. Héroszunk
nem haboz, hanem fegyvert ragad, és kemé-
nyen odacsap a pokol katonginak, mi tsbb,
a vilag megmentése érdekében maga is ké-
pes lesz démonnd étalakulni, hogy még ha-
tékonyabban csaphasson oda...
A Farm 51 nem nullérél indul, a fejlesztsk
kezétt korabban neves akcisjatékokon (Me-
dal of Honor: Allied Assault, Painkiller, Max
Payne 2) dolgozé lengyel jokmunkasembe-
reket taldlunk. A NecroVision a Painkiller
motorjénak erésen modositott valtozatat
hasznélja. Az urak nem csak a NecroVisiont
hegesztik jelenleg, van két darab, egyeldre

cim nélkilli NDS-es projekfjisk is. A stétre
hangszerelt sajatszemszogi 16volde a jelen-
legi tervek szerint valamikor 2007 folyaman
lat napvilagot: a téma halas, kevés az els
vilaghabords jaték, ha a Painkiller élial lefek-
tetett hagyomanyokat kévetik, nagy baj mér
nem lehet.

A molthavi gigantikus E3-as beszamoléban
ugyan volt mér szé a Nintendo Wii-s (korab-
ban nyitécimnek tervezett, de aztan 2007 el-
<& frekisire hokisziol] Super. Smash Bros:

Brawljarel, ami ugyebar a régi o iflegelss
Smash széria 6], Wii-exkluziv felvonasa lesz.

Két okbol térink vissza ra: egyrészt befutott
pér 6] info, masrészt pedig 0] képek érkez-
tek, méghozzé nem is akarkirél - az E3-as
trailer végén par masodpercre felbukkano
meglepetés-karakter, Solid Snake feszit raj-
tuk, reménytelen Metal Gear rajongoként
nem tudjuk kihagyni 8ket...

576 KONZOL
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Lassuk azokat @ bizonyos 6] informaciokat:
a SSBB direktora, Masahiro Sakurai a blog-
jaban elérulia, hogy nem Snake lesz az
egyetlen vendég-karakter a Brawlban, a Fire
Emblem rajongdk is szamithatnak meglepe-
tésre. Sz6 esett a korabban beharangozott
online méduszrél is: Sakurai elmondasa sze-
rint ez a lehetd legegyszer(ibb lesz, online
pofozkodas és kész, nem akarjék talbonyoli-
tani (még ranglistat sem terveznek, ami azért
elég furcsa egy verekedds jatékndl...), a cél
az, hogy az SSBB-vel barki tudjon online jat-
szani, még azok is, akik életilkben most fog-
nak elészor a kezitkbe kontrollert. Pozitiv in-
formécio viszont, hogy mér most agyalnak
egy esetleges Nin'e:go DS verzién, a mun-
kéru'ok ugyan még nem kezdédtek meg, de
elvi szinten mar fervbe van véve a dolog.

) atksltszn
Pléjtsacié fizetss letsltésekkel dusitott tarka-
barka vilagaba: a SingStar: Anthems ci-
méhez hien igazi , stadion-slagereket” vonul-
tat fel, és aug ™ usztus elején kerill az eurépai

iy

boltok polcaira. A teljes dal-listat nem sorol-
juk fel (lelogna az oldalral), de itt van néhany
néta kedvesinalénak, a megielenésig lehet
gyakorolni a nyeré pézokat a tizksr e?c’iﬂ:
Queen - Radio Ga Ga

Bonnie Tyler — Total Eclipse of the Heart
Cher - If I Could Turn Back Time

Gloria Gaynor - | Will Survive

Leann Rimes — Can't Fight the Moonlight
The Weather Girls - If's Raining Men
Scissor Sisters — Laura

Whitney Houston — | Wanna Dance With
Somebody

576 KONZOL

TRUSTY BELL:
CHOPIN’S DREAM
(XBOX 360)

Ha egy jatékot Becsilletes Harangnak hiv-
nak, az egyszeri jatékos felhizza a szemsl-
dokét. Ha mindehhez a Chopin Alma alcim
parosul, még feliebb csoszik az a bizonyos
szemdldok. Pedig a Bandai Namco 6}, Xbox
360 exkluziv RPG-jének tényleg ez a cime:
Trusty Bell: Chopin’s Dream. A furcsa
cim furcsa jatékot takar: a Trusty Bell fsze-
repléje Chopin — a lengyel szérmazéso, ré-
vid életének nagy részét Parizsban leéls ze-
St e Bk Diin
len, VALOBAN Frédéric Francois Chopinrél
van szé, a jaték az & életére — annak is az

utolsé szakaszara - épit.
A valésag: Chopin fiatalon, harminckilenc
éves kordban hunyt el (1849-ben), tidébaj

vé?zeﬂ vele, amit soha nem volt hajlandé ke-
zeltetni — orvosai tandcsa ellenére még
nagybetegen is koncertezett. A videojaték-
fikcié: a zeneszerz8 haldla elstt harom éra-
val kilép a fizikai testébsl, és gydnysrii dlom-
vilagba keriil - a vilagot hozza hasonlé gys-

yithatatlan betegek népesitik be. Itt ismer{e-
gik megy egy Polka nevezetii (szintén hal-
doklo) lannyal, akirsl kideril, hogy a magi-
kus képességei talan gyégyirt jelentheinek
mindketijik bajdra...

Eddig a torténet, a Trusty Bell-t fejleszt3 Tri-
crescendo Chopin hiresebb miveire alapoz-
za az egész jatékot — dllitdlag mind a hely-
szineket, mind a karaktereket, mind a tarté-
netet ezek inspiraltak. A harcrendszer ha-
sonlitani fog Star Ocean 3-ban megtapasz-
talt szisztémara, ami egyaltaléan nem vélet-
len: a Trusty Bell magatt a Star Ocean széria

és a Valkyrie Profile: Silmeria alkotéi allnak.
A grafika a képek alapjan abszolit magéval
ragadé: IGY néz ki a kévetkezé generacios
cel-shading, hdlgyekurak — Ggy, mint egy
jobb anime. A harcokon kivil dllitélag igen
nagy szerepet kap a jdtékban a zene is (na-
nd, a téma adja magdt), de egyelére még
nem derilt ki, hogy milyen forméLcn jatssza
azt a bizonyos nagy szerepet. A megjelené-
oot s ok leg ke
vére...), drukkolunk neki — a Namco eddig
nem nagyon képraztatott el minket a kovet-
kezé generaciés fronton, a Ridge Racer ha-
todik (és a PS3-ra késziils hetedik) felvona-
san kivill csupa kérdéses minéségi projektet
{oz azéta agyonléit Frame City Kiler, q ran-
dacska Love Football, vagy az E3-on sokakat
homlokrancolésra készteté 0j Tekken) pakol-
tak csak le az asztalra - a Trusty Bell: Cho-
pin’s Dream viszont roppant biztaté. Varjuk.

POKEMON
DIAMOND & PEARL
(NINTENDO DS)

Elion, aminek el kell jgnnie: ha a Nintendo

DS nem uralnd még esetleg Japant (meg-
nyugtatasul: mar most uralja), akkor idén &s-
szel mindenképpen atveszi az iranyitast — a
Nintendo zseEEonzohak iranti - érdeklédést
mindig jelentésen megdobta egy-egy 0j Po-
kemon epizéd megjelenése, és komoly
Gsszegeket mernénk ratenni, hogy az Gj
NDS-es inkarnécié premierje utén sem lesz
mésképp.

HIWI MoWF!

(-2-0-CUsHARS 7R

A Pokemon Diamond & Pearl teljesen G
epizéd, ami nem jelenti azt, hogy ne a rég-
éta bevalt, tulajdonképpen a sorozat kezde-
te ota (alapjaiban) érinfetlen jatékmenetet
melegitené fel tjra - kalandozz a vilagban,
kutasd fel a Zsebszornyeket, fogd be ket,
harcoltasd meg az G sz&myekﬁel, fejleszd
az tulajdonségaikat, gog' be Ojakat, fejleszd
azokat is, és... igy tovabb, a Pokemon ad-
diktiv cucc, nem Ee" véltoztatni a nyers for-
mulan.

A Diamond & Pearl sztorija Shinou City-ben
veszi kezdetét, és az 0] zsebszornyeken kiviil
16bb 0jitas is szerepel a listan. Elészor is: az
NDS beépitett éraja felel a napszakvaltoza-
sokeért (nappal / éjszaka), ez pedig a jaték-
menet is bef |y\':so,‘u - az egyes napszakok-
ban mas és més Pokemonokat tudunk befog-
ni, s8t, valamilyen formaban a fejlédésisket is

befolyasolia, hogy fényes nappal, vagy ko-
romsdtét éjszaka Kurcohafuk Sket. Az Gj Po-
kedex kinézetében és felépitésében is az
NDS-re emlékeztet, a menikben a stylus-szal
tudunk turkalni. Ujdonsag a multifunkcios
Pokemon Watch: ez éraként, szamologép-
kent és Pokemon-szaporitd rendszerként
egyarant hasznélhaté lesz maijd, a jaték so-
ran Gjabb as vjabb funkciokkal ruhazhatiuk
fel. Véltoznak a zsebszsryek is: a korébbi
részeknél jelentésebb hangsolyt kap a Poke-
monok neme kozti kilonbség, nem csak ki-
nézetitkben kiilnbsznek majd, hanem tulaj-
donsagaikban / témadasaikban is. A Di-
amnd & Pearl 0] grafikai motort kapott (sem-
mi kiilonss, vannak nala SOKKAL szebb ja-
tékok is DS-re, de a Pokemonok soha nem a
grafikéjukkal hoditottak...), az iranyitas ma-
ximalisan a ket képernyére és a touchscreen-
re lett optimalizlva, valamint (most jon a lé-
nyeg, amiért minden Poke-rajongé meg fog-
ia venni kapéshél] a mulli Ssszecsopésokat
és a csereberét ezent(l online is lebonyolit-
hatiuk. A jopan jdtékosok 2006 észén emel-
hetik le a polcrdl, az eurdpai / amerikai
megjelenés idépontjanak helyén jelenleg
mértes kérdijel tanyazik.

A Namco Tales of... szérigja kezdi étlatha-
tatlanna kindni magat - legalabb is a mezei
halandé szamara, Veres mester biztos fejbsl
fujia az Bsszest, a régebbieket és a most be-
jelentetieket egyarént. A sorozat réadasul
nem mutatia semmi jelét annak hogy a k-
zeljpvdben abba kivanna maradni: a Nam-
co rendiletlenil jelenti be az 0] cimeket, a
lapzérta elétti napokban védették le példaul
maguknak Japénban a Tales of Quizt -
most mégsem réla (csak a cimét ismerjik,
ahogy jénnek infék, foglalkozni fogunk vele),
hanem a Portabilis Pléjstaciot becélzo Tales
of the World: Radiant Mythology-rél
ejtink par szét.

A Radiant Mythology kiilsnleges szerzet,
e S e




kott Tales-jatékot kapjuk. A csavar: a jaték
szerepléi a korabbi Tales-epizodok legked-
veltebb héseibsl lettek 6sszevalogatva, csak
a fészerepls 0j. A protagonista létrehoza-
saban teljesen szabad kezet kapunk, mi ha-
tarozhatjuk meg a nevét, kinézetét, hang-
hordozését, és fgy tovabb, és a jéték elején
még kasztot is hozzarendelhetink — jelen-
leg a ,magus” és a ,katona” kédnéven futo
foglalkozasok ismertek, persze ennél joval
ﬁgb lesz belslik, és [é'é[()kﬁzben barmikor
meg is valtoztathatiuk 8ket, ha a szikség
(vagy az ori kedviink) gy hozza. A f6 tor-
ténetvonalon kivill [aho? hésink a fentebb
emlegetett, korabbi részekbs| atemelt kar-
akterekkel karslive kalandozik egy jét) rak-
lapnyi  mellék-kildetésre szémit{uﬂunk -
ezek egy része barmelyik kaszt szamara
felvehetd és ubszolvélhuﬁé( lesz, mésok pe-

Amit biztosan tudni lehet: a masodik epi-
z6d Gsszesen negyvenkét palyat vonultat
fel, ezek kozil huszonnégy a korabbi re-
szekbs| lett atemelve (jelesil: a masodik,
harmadik és negyedik felvonasbél), a tobbi
edig 0j (...és persze mirror). Az autéking-
f:mu nem lehet panasz, a fejleszték hatvan-
két modellt préselnek a folytatasba, a tébb-
séget itt is a korabbi epizédokbél réntotiak
at, de felbukkan néhany (nyolc darab) di-
rekt a PSP-s RR2-hoz készilt specidlis jar-
gany is. Jatekmodokbol harom lesz (a jatek
gerincét alkoté Arcade, a Duel és a Survi-
val), plusz természetesen nem a maradhat
ki a multiplayer szekcié sem — nyolcan es-
hetiink egymasnak a vezeték nélkili kap-
csolaton Eereszﬁi!.

A japén megielenés itt van a horizonton,
a Namco igérefei szerint valamikor szep-
tember agat ebital a jatek a

ig az egyes
kstédnek maid.
A harcrendszer valésidejii lesz, szabadon
moz(laghulunk az dsszecsapésok sordn (hé-
RN R
a

Felkel5 Nop orszagaban ez pedig azt je-
lenti, hogy j6 eséllyel hozzank is eljut még
id6r oy, RI838 Racaren e kall il soket
Aos
J

a roppant
Flex Range Linear Motion Battle System (FR-
LMBS) névre hallgat. Tervezett japéan megije-
lenés: 2006 legvégén, ami azt jelenti, hogy
veliink legkorabban jévére randevizik.

DGE RACER 2 (PSP)

A Playstation Portable kezdskinalat egyik
legkiemelkedsbb darabja a Ridge Racer
volt: a Namco legendas arkad-autéverse-
nyét pazarul sikeriilt atértelmezni hordozha-
6 formaba, és annak ellenére, hogy nem
,0j jatékot” pakoltunk a kosérba (a palyak a
korabbi nagygépes epizédokbsl lettek kiol-
(e e Tl ) el

gedve a hirszerkeszté a mai napig képes
érakat eltslteni vele, ha egy kis driftelésre
szottyan kedve.

A Ridge Racer nem csak i6 volt, hanem jol
is fogyott, a PSP korai korszakanak anyagi-
lag ?egsikeresebb cimei kozé tornaszta ?el
magét. A Namco pedig nem arrol hires,
hogy leiitetlenil hagyna a magas labdakat:
mar javaban készﬁ?a folytatés, a cimét nem
bonyolitigk t0l - jon a Ridge Racer 2.

PROJECT OFFSET
(MULTI)

A Project Offset (természetesen mun-
acim, a végleges jétékot nem igy fogié
hivni) az utébbi idsk egyik legigéretesebb
probalkozasa, ha fisztan a vizudlis magi-
ara vefjik vigyazo tekintetinket. A projekt
mdgott nem ,nagy cég”, hanem egy kis,
hoszemberes csapat, az Offset Sofware all
- a sracok korabban javarészt az $2 Ga-
mes-nek dolgoztak — akik pedig a Savage
cim0, PC-.re megjelent, stratégiai és akcié
elemeket egyedien 6tvéz6 MMO-ért voltak
feleldsek ~ de talalunk ksztik volt BioWa-
re alkalmazottat is. Az 6] csapat epikus
fantasy akcisjatek / szerepjatek / sajat-
szemszogi lovaldén munkéILodik: a Pro-
ject Offset konkrét tartalmars| minimal in-
formaciokkal rendelkeziink, a stodié sem
a torténetrsl, sem a vilagrol, sem a szerep-
18kr8| nem beszél. Elmondasuk alapjan az
Offset a kaszabolés szerepiélél(olk targy-

ainak komy idéz8,
csapatalapd, épiletfoglalés, nyersanyag-
gyUjtogetSs, csapat-alapi online &ssze-
csapasokat terveznek a fiok.

A Project Offset igazi fegyvere a grafikaja:
el el O b et
Gyakorlatilag oz ésszes manapsag divatos,
és a kovetkezd generdciés konzolok vizudlis
izmait kihasznalé effekt és eljards oft lapul a
jatekban: 64 bites floating point HDR ren-

dering pipeline, normal mapping, komplex
érnyiolési modell (éndrnyéfokiul], latva-
nyos post processing effektek (motion blur,

depiliof eld) specul bloom = uiebbi oz
egyik képen miksdés kozben is lathatiatok,
az elf csajszi ‘én(lé kardjan). Kivancsian

varjuk, hogy mi sill ki az Offsetbsl: a motort
mé ienealk (o Blizardbal kel feflesstdhe
bél verbuvalodott Red5, egy MMO-hot
vették meg...), aLif'Jlékligére'esen néz Il<i

& innovaliv”. Lehet tippelni: a Microsoft is
Jfeltalalia” hirtelen ‘o mozgasérzékelss
kontrollert (mint tette azt a Sony maijus-
ban), vagy 6j utakon prébalkoznak?

PSP: A KAMERA

llyenek a pletykak, amikor valésagga val-
nok: jonius végén a Sony hivatalosan is
bemutatta a szébeszéd szintién pér honapja
mar felbukkant Playstation Portable
kamerat. A pletyok annak idején ,PSP-s
EyeToy”-rél beszéltek - ezt a FunLciéo egye-
l8re nem erssitették meg, a kamera speci-

/

fikacisirel annyit tudni, hogy 1.3 megapixe-
les szerkentyl a kis aranyos. Ha ez igaz,
akkor valészintleg van némi alapja a par
hete napvilagot latott (nem hivatalos) infor-
macioknak is: valamikor &sszel dllitslag
nagy-nagy PSP firmware-update érkezik,
ami videostreaminget, videochatet (na, erre
lesz 6 a kamera.. ) tesz lehetévé, és a PS3-
PSP sszekapesolhatéségot is ’

A kamera a tervek szerint idén szeptember-
ben lesz kosarba pakolhaté — Japanban,
gyanink szerint az amerikai / eurépai premi-
erre sem kell sokat varni.

WEBZEN
REKLAMHADJARAT

A koreai Webzen
i i

nagyot harap a fincsi
aba: a ti kiad

tavol-kel iadé a

(taltsétek le a és I
http://www.projectoffset.com/downloads.html),
de kiadsjuk még nincs, és manapség 20
emberrel mar nem nagyon lehet ilyen gran-
diézus Proiek'ef"e'ﬁ alé hozni...

gylijtégetését, fegyver és
Sivézi majd az FPS-ek izgal | és dina-

| éppen ezért nem

lgélhatunk, a Project Offsetet az elséként

mikajaval, azaz a harcokndl a hésédre
pakolt cucc mindsége és a sajat igyessé-

PROJECT

megcélzott PC mellett a kovetkezé genera-
ciés konzolokra szanjék — a durvulens grafi-
a miatt a Wii gyanithatéan kimarad a
szérasbél, az Xbox 360 és a leendd
Playstation 3 tulajok irhatiak fel a vare-
listéjukra.

MAZSOLAZO

0J XBOX 360
KONTROLLER?

Hogy micsoda? Uj Xbox 360 kontroller2
Méris? Hivatalosnak ugyan nem hivatalos,
de Peter Moore a jonius végi EA Com-
munity Eventen apré informaciomorzsakat
szort el egy esetleges ,egyszerisitett”
X360 irényitorol. Moore szerint az 6j
jatekosokert  vivott harcban jelentss
szerepet jatszik a jelenle il,,borl?/olulv"

Microsoft dltal nemrég felvasarolt, spe-
ciélisan az in-game proméciéval foglalkozé
Massive Inc.-kel kétatt megéllapodast, mely-
nek értelmében teljesen valés reklamok fog-
nak megjelenni a Webzen két régéta dédel-
getett virtudlis vilagaban. A célpontok:
Huxley (MMO lévélde, Unreal motor,

2007, Xbox 360) és az All Points Bul-
letin (GTA utanérzés, masszivan multiplay-
er kéntésben, szintén Xbox 360). ,A ret-
lamok természetesen plusz bevételi forrast
jel k, de a jatek(ok) reali &hoz is
L\ozzé]érulnak” - magyarazta a bizonyit-

iranyitokat mindenki éltal
finomito kontroller — példanak az Atari
2600 vezérlsjét hozta fel, amit ,barki
felemelt és kapasbél tudta hasznal-

get egyarant szamit majd. Az Offset mul-
tiplayer komponense szintén epikusnak -
nik, a World of Warcraft Battlegrounds-

ni”. Moore elmondasa szerint az MS dol-
gozik az iigysn, konkrétumokat egyelére
nem kivannak bejelenteni, de ,semmi
olyasmit nem ersltetnek, ami nem egyedi

vényt Cindy trong, a Webzen America
nagyféncke a Reutersnek adott interjojaban.
Forditunk: nem csak a pénzetekre, hanem a
hirdetéseket befogadni képes latoszervei-
tekre is szitkség lesz ezentdl - nincs rea-
lisztikusabb a Huxley futurisztikus univerzu-
maban felbukkané dezodor- vagy iditsital
reklamnal, ugye...
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A Square Enix eléallt kozzétette a Final
Fantasy: Advent Children eladési adatait: a
szcmor szepek a filmbsl eddig 2.4 millio

fogyott — azaz megérte éveket és
psnz' invesztdlni bele, az 0j Final Fantasy
mozi nem jutott a Spirits Within sorséra
(Térténelmi tény: az FF: SW annak idején
hatalmasat bukott, a kézel 100 millis dol-
laros minusz muidnem magéval rantotta a
Square-t is, a Sony gyors t6ke- |n|el(c4o|u
mentette meg a céget). It szaladnak a szam-
szer(sitett eladasol i régidkra bontva — mint
lathatd, a listat Amerika vezeti, a megkésett
premier (zarojelben jelezzik az idapontof)
ellenére is, Europa pedig eddig elég vissza-
fogottan vasarolgatott. ime:

Japan - 1 millié (szep'ember 2005)
Amerika - 1.3 millié (aprilis 25, 2006)
Eurépa — 100,000 (aprilis 24, 2006)

Tovébbra sem megy  exkluzivba az NHL-
licenc: az amerikai jégkorongliga déntése
szerint nem adjak el egyik nagy kiadonak sem
a jogokat, azokat a jSvsben is megvasarol-
hatia barki, akinek elég ropogés zéldhas
lapul a zsebében. A NHL politikaja tidvs-
lends;: a kizérolagos jogok ugyan o pénzt
hoznak a kiadéjuknak (616 példak: FIFA és
NFL az Electronic Arts-ndl, vagy a FIA a Sony-
ndl), de nekink, itbkasoknak ' kevashs
kifizetdds — a tsbb |0Lb a nyukukbon lihegé
konkurencia mindig

Jnagy amerikai kiads”), igy most inkabb
el fogllkeznak  h el famét vis
szatérnek a sajat gyermekikhoz.

DS LITE: SIKERES
START
Jonius  kdzepén megkezdte vilagszint(

hadits kérotiat a Nintendo DS Lite, azaz a
Nintendo dudlképernyds zsebkonzoljénak,

I

szebb-fényesebb kepernyove|

sarkalia a versenytarsakat. Kovetkeztet
kévetkezs években bizton szamithatunk Gjabb
EA Sports NHL és 2K Sports probalkozasokra
a témaban - ez pedig |6 dolog.

Emlékeztek a Grand Raid Offroadra?
Tavaly szerepelt a hirek kézstt a jatek,
leginkabb azért, mert atkozott DOGOSEN
nézett ki - pedlg csak egy Jegyszer(’
offroad autéverseny volt, PC-re és nextgen
konzolokra.

Negativ eldjelt apropéja van a annak,
hogy ismét foglalkozunk vele: a |meko|
hegeszté Asobo Studio sziinetelfeti a
fejlesztést (kislon kiemelték, hogy nem a Stop,
hanem a Pause dombot nyomiak meg a
Nagy Jatékhegeszté Masinan, azaz nem a
kukaba keriilt a GRO, csak a hu!obe) Miért2
Mert szeretik a bizfos bevéelt termels pro-
jektet, idskozben kaptak egy kilsés meg-
leas' egy kaland / platformer elkészitésére
(bejelentett cime még nincs, a megbizé egy
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SSetalle
ellatott, kénnyebb és elegansabb verzidia. A
tavaszi japan sikereket Amerikaban és
Eurépaban (it jonius végén kerillt a pol-
cokra, e sorok szovegszerkesztobe t{
gésének iddponfiaban mar kaphato) felfo
zoft érdeklédeés ksvette. Az Allamokbsl
tudunk konkrét szamadatokkal szolgdlni: a
emier hévégsién kizel 136.500 marok-
E nzolt pakoltak @ kosarukba a helyiek, ez
pedig remek le||es|fmenyne|< szémit, hiszen
az arrafelé meg? mostansag is népszer GBA
SP-bsl annak 12

HOLZ

A Take-Two kihizta a gumiszényeget a
Snow dlél - a jatek fe||eszyeser ledllitottak,
nem fog meg|e|enm A j6 memérigjoak talén
még emlékeznek ré: a tavalyi E3-mon kint
volt a |afek és sok szemoldokst késztetett
felfele csiszasra — valosidejG, ,birodalom-
&épitds” stratégia lett volna, mely egy egyszer(
uteai drogarus felemelkedését, és nagylép-
ték drogbirodalmanak klepl'ese’ mutatta
volna be.

A jatek torlesét nem mdokohuk hwaeolo

szekértabor kedvencéve valt: szamtc|an pho-
tosho krec|mcny, ravaszul  &sszevagott
vldeofllp és viccesé ferditett kijelentés készilt
a fészereplésével. Emberiink a jelek szerint
nem csak a rajongok kérében népszerd,
hanem a dolgét is j¢l végzi (tapasztalata
mondjuk van, korébban a VH1-nél és a
Pizza Hutndl tsltstt be hasonlé poziciot): a
Nintendo of America joniusi tisztojitasa
sorén alaposat lépett elére a céges ran-
glétrén — a mas terilletre atlépd Tatsumi
Kimishima poszfiat kapta meg, azaz & lett a
NoA elncke. Iigy kell karriert csinalni két év
alatt, sréacok...

Elég ritkdn van szerencsénk eurdpai szem-
szcggbo| nézni a Nintendo dolgait- éltaléban
ajapan és az amerikai PR / marketing diviz-
i6 szérja az informaciokat. A Vandal.net
Nico Wegnezt, a nagy N spanyol market-
ing-direktorat célozta meg a kérdéseivel —

erdekes, az eurbpai piacot érintS informa-
ciok k A Nintendo

san, tobbféle okra lehet ke
kiado vagy 10l kockéazatosnak 00|c|'a a
témat (plane a tavalyi Hot Coffe botrany
utén), vagy a fe||eszﬂo tulajdonos-véltasa (a
FrogCity nemrég olvadt be a Firaxis-ba) all
a hattérben.

C STUDIOS:
LAKAT AZ AJTO

Ujobb fejlesztéstodio a daréléban: jonivs

kevesebb fogyott, mint most az u|rcerfe|
mezett Nintendo DS-bél. Nem megleps mé-
don a szoftvereladasok is megugrottak a na-
pokban, a két legkelendsbb produktum a
New Super Mario Bros., illetve a Brain
Training voltak.

elején bezarta a kapuit Skocia egyik legis-
mertebb jatékgyartsja, a DC Studios. A
kapuk lelakatolasanak héttersben a szoka-
sos okok éllnak: a cég komoly penzugyl

tud'uk mar fizetni, és még a sarki perecums
nak is tarfoztak — ergo kénytelenek voltak
csodoO jelenteni. A helyzet kialakulasaban

agy szerepet jatszott, hogy a csapat leg-
uvo bi jatéka, a State of Emergency Il mind a

knhku’soknltﬂ (ez volt a klsebb ba|), mlnd a

még nem dontdtte el, hogy aket Legend of
Zelda: The Twilight Prln:ess (Wii, GC)
verzié kilon-kiilon, vagy

keril e az europcl boltok polcouru [Utébbi
elég érdekes stratégia lenne, ugyan miért
kéne egybecsomagolni — aki Wii-re akarja
megveszi arra, aki meg Kockéra, az arra -
a jatek UGYANAZ, a Nintendo szerint eget
rengetd grafikai kulonbsegek sem lesznek a
két valtozat kozé...

Az eurépai prem:errol a Wii valészindle
tiz nappal a japén premier utén deburtﬁ
Eurépdaban. Wegnez nem mondott pontos
datumot, de szikitett egyet az intervallu-
mon: a gép oktdber vége és november
kézepe kozétt lesz megvasarolhaté az Oreg
Kontinensen.

Virtual Console, azaz emuldciés téma: a
Nintendo a korabbi tapasztalatok oXap,un
azt a kévetkeztetést vonta le, hogy az eurs-

ai vasarlo nem szivesen fizet hitel /
ﬁankkanyuvol e Rt balliom

kiildn meg; 6 pre-paid koﬂyakkcﬂ

(ez
bukott, és higba dolgomi ket o projekten,
a |a!ekfe||esz'eshez sok-sok pénz Ee” - ami
pedig esetikben mar nem dllt Ip
Rest in peace, DC.

REGGIE FOR
PRESIDENT!

,My name is Reggie. I'm about kickin' ass,
I'm “about takin' names, and we're about
makin' games.” - ezzel a két, azéiu elhi-
resilt mondattal robbant be a kéztudatba a
2004-es E3-on Reggie Fils-Aime, a Nintendo
amerikai diviziéjanak (akkor) frissen igazolt
marketing-féncke. Reggie két év alatt a j6
dumékra és kemény, a konkurenciat csip-
keds beszoélasokra kighezett Nintendo-

szorjak meg a jonépet. A jatekok 5-10 eurs-
B ek srolpi
Japan sikerjatékok, nem a hardkor rétegnek,
viszont Eurépéban is: a DS Cooking (f6-
2z8cske-szimulécio) és az English Trainin
(puzzle / szétér / nyelvoktatd) lokalizélt val-
tozatai 2006 folyamén varhatok mifelénk. A
fenti cimeknél jéval hagyomanyosabb kdzén-
séget becélzo Zelda Phantom Hourglass
2007 els3 traktuséban fog megjelenni.
Vegil pedig isjjenek a j6 kis eladasi ada-
tok, félig meddig a korabbi (,Sikeres DS
Lite start”) hirhez l(opcsn|cdva Span
honban nagyon jél fogy az NDS (eci:ﬂlg
650.000 példany a régi modellbsl, és ket
nap alatt 15 000 a DS Lite-bél), a Game-
Cube viszont a vérakozésok alatt teljesit
300 ezer értékesitett példannyal.
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A DCGCPS2XGBA GENERACIO

Egyszer volt, hol nem volt...

Ha Schrédinger (Erwin Rudolf Josef Alexander
Schradinger, 1887 - 1961, osztrak fizikus-mate-
matikus. Martin) ma élne és torténetesen érdekelné a vide-
ojaték, vagy inkabb a videojatékok vilaga, elismerden bélinta-
na azon a felismerésén, hogy a kvantumok jelenbeli megismer-
heteflenségi elméletét m\|yen fantaszfikus médon béviti ki a vi-
deojaték szcéna moltbeli, jelenbeli és jovsbeni megismerhetet-
lenségének szuperelmélete.

[Ezen szuperelms|e' szerint, bor a 'obbe kevésbé egzakt modon

mal élink (beleérive azt is,
S St e

kok letéteményese left volna. 1997 utén azonban a Saturn pro-
jektek ledlltak (kozfik olyanok is, mint a Sonic X-treme), és a
Sega telies erejével a DC-re koncentralt. A ‘98 novemberi fel-
lovés nem nélkiilozte az azéta ipari szabvannya valt hype-
kampanyt sem (,.a jatékok tgy néznek maijd ki, mint a film E

moziban”), és mar akkor megosztotta a kozonsege) az ED-
GE azonos hénapbeli kommentarja igy ir a géprsl: a DC
olyan, mint egy Milky Way szelet: Lellemes k|s édesség, hogy

tion 2 eladasait, illetve a SCE elnki székébe a SNES hangcsip-
jének fervezdief, Ken Kutaragit, ok| a PlayStation 3-rél szélo
meg; ival épp a kban donggli sarba azt a mi-
toszt, ami még mint a ,PlayStation Papaja” épitett fel.

Pér széraz taktum: a nem kis PR hatszéllel Emotion Engine-
nek nevezett elektronikéra épils, DVD és Dolby Digital képes
masina 2000-ben kerill a boltokba, eladésokban megelszve
mlnden korabbx konzolt (és umely széria kisebb-nagyobb

elverje az éhséged a kicsit késé féfogas, a P 2 érke-
zéséig. M Msok viszont végletesen be|eszereﬂek a korcr kicsit
épbe, a mikads on-line igéretébe, a modem, filte-

p
nek kvantumfiziksja vagta gcllym], a videojatékokkal, és azon
belil is kilnasen a konzolokkal kapcsolatban nem tehetd a fér-
ids kontinuum egy pontjéra nézve sem olyan biztos dllités, amit
valaki, akér ugyanazokra az élményekre alapozva, ne kerdo|e-
lezne meg vagy latna meghskkentden ellentétes oldalrol.

A harom kedvenc kérdésem, melyek j6l megvilagitiak ezt a fa-
ramuci helyzetet:

1.) Mi okozta a DreamCast vesztét? (mulf)

2.) A DS vagy a PSP a nyer? (jelen)

3.) Sikeres lesz-e a Wii /YREVOIU'iOY\? (jov8)

A konzolok szuperpozicijéinak eredményeként nem lehetsé-
ges objekfiv torténetiras sem: minden fdrténet az elbeszélé ki-
zérélagos torténete, mellyel szemben parhuzamos torténetek
sorakoznak, Plutarkhosz (Gérdg iré. Martin) Bioi parallé-
loi irésait megszégyenits sokasgban.

Engedtessék meg nekem, hogy ennek fényében és a két oldal
adta szik keretek kszott én lje\qum a magam | k.s !or'enele'o
konzolok elmult 5 évérsl - arrsl, amit t ur-

res textorakba vagy a VMU minijéteé aiba. Hogy a SoulCali-
ur, a Shenmue, és késébb a modern shooter generdcio gépe
miért szallt mégis sirba 2001. januér elsejével, 3 évvel a meg-

jelenése utan, ma sem lehet tudni pontosan.
ol

kkal a mai napig tart: ezen sorok irasakor tsbb

fogy be|c|e, mint a konkurencia fél éle piacon lévs j(abblge-
nerdciés gépébdl). A PlayStation 2 beblzonyltoﬂa azt, amibsl
most a Ninfendo prébal {msznoo hozni: a generécié |eggyen
gébb hardveres felszereltségével is lehet félényesen gyszni, ha
megvan. hozza ket tovabbi szerep|o egybehungzo o{arck: a

Nyllvanvaloan az eladasok voltak k k, de hogy e
mogdtt a 32X éta hizodd belss dantési és iranyitasi valsagok
e il v b e e B
lithaté és ezért hasonlé mértéki warez dllt-e, nehéz utdlag el-
dénteni. Biztos viszont az, hogy az értékes, de énmagfian
messze nem legendas gép halaldban mégis szert tett erre a jel-
z6re: bukasa utdlag megszépitette emlékét (Nemrég olvastam
egy hozzaszélétdl az egylk magyar jtékos honlapon, hogy a
DC, ha adnanak ki ra jatékokat, a mai napig megelézné a
PloyS'uhon 2-t vizudlis képességeiben. Ez a kijelentés a Final
FGI’\'OS)/ )(ll a God of Wcr va y a Wondc és a Kolosszus ide-
en tolmegy ferdités k kozott meg
rolerclhcvo hummn ), |||e!o g megferem!eﬂe a Sony nyomasz-
16 mor 6bol(!) Xbox-ot vé-

rens / el6z8 generéciénak tekinfink a PlayStation 2, a Gume~
Cube, oz Xbox kicsit a DreamCastés a GBA/ SP/Micro fésze-
)y a lassan be-

/G kov:fiezo nemzedék 5 EEb y torténetet a
|us|c|sagro| a gogro| arrdl, hogy a hatalom %(orrumpd és
hogy a nap végére mégis miért lesz j6 mindez nekiink, jétéko-
soknak. ime.

A kilencvenes évek végére a mai napig kult-klasszik gépnek
szamité Sega Saturn Segata Sanshiro aktiv és brutalis kﬁzien-
jarésara sem tudta produkalni az elvart eladasokat, igy a Ser-
vice Games (SEGA) vezetése i hardver-fegyver bevelése mel
lett dontstt a hihetetlenill sikeres PlayStation és a mérsékelten
sikeres , tévedés-volt-bocsanat” Nintendo 64 ellenében. Az el-
58 tervek szerint a kindlatot két vonalon vitte volna tovéabb a
cég: az eredeh|eg is erre a célra tervezeft Saturn a 2D, az
alapiaitél ,héromdére” tervezett DreamCast pedig a 3D jaté-

,\

sérlo, és annak a durvan %Zrenge fe|hoza'u|1u| jellemezhets el-
56 éveiben fogesikorgatva kitarté rajongéi béazisa ma 360 va-
sarlokeént a PlayStation birodalom legkomolyabb kihivaja.

Még akkor is, ha ennek a Nyomasz16 Birodalomnak az dfjai -
mar elnézést a parafrazisért, de — j6 szandékkal vannak kiks-
vezve. Mar irfam arrdl, hogy a Nlnfendo pofon ukm a SCE hi-
heteflen lendilettel ¢ ékok vilagaba: a kil
évek elején a SCEJ f6hadiszallasanak bejaratanal az oft elhe-
lyezett urnaba minden kreativ alkalmazotinak reggelente egy-
egr ceflit kellett beledobnia egy-egy Giabb jatékatlettel. Ebbcﬂ

kolosszélis brainstormingbél szillettek az olyan legendak, mint
a Wipeout vagy a Gran Turismo, melyek képesek voltak a do-
hos és penészes Mario Vilag hefyeﬂ olyat tartalmat nydjtani,
amely tényleg 6 tdmegeket tudott bevonni a videojétékba. A ki-
lencvenes években ezeken az alapokon jstt létre a PlayStation
Generdcio, amely ré tiz évre 100 milli6 folé repitette a PlaySta-

aki ézségek ardn s, ép
prog asé magd ukcrnck &s tudnak j6t csindlni, |||eNe a
ke Tenl k ennek oz érdi megfizeh. A PlayS

tation 2+, illetve  Jelenséget, amivé lett, nem lehet elegge mél-
tatni, rossz sz6 pedig csak a SCE-t érhefi, amiért képtelen volt
az elmolt 4 évben egy normalis on-line szolgéltatést Eeuzemel

ni, amiért fudatosan ukcdulyoz)u a 2D fartalmak elterjedését
puszian azért, hogy a gép 3D nimbuszét fenntartsa, amiért
visszaélt a 8 megas memoriakartyakkal, vagy mert nem tett
meg mindent azért, hogy a kontinenseket elvélaszté lathatatlan
falak leomoljanak.

Ipari pletykak szerint a Microsoft belsé berkeiben mér a ki-
lencvenes évek végén felmerillt egy konzol kiadasénak gondo-
lata — ennek volt elékészitése a WinCE DreamCastra vc?o or-
tolasa is. Az MS a gombhoz vésérolta az ingét: a meglévé
szoﬁveres technologidik ala raktak a mér ismert platform ele-
meibdl osszegyu:ionzoh. A Pentium3 (Coppermine), a Ge-
Force3 (NV2A) és a DirectX 8.1 igy nyert ondllo életet egy

eleddig idegen kémyezetben: a nappaliban, a TV és a hifi be-
rendezések kozott. Az Xbox a konzoltriénet egyik leginkabb
gystort darabja: nem nagyon volt olyan Ujsag vagy website,
ahol ne rigtak volna bele a PC-s & kseg az els6 évek nulla
jatekfelhozatala, vagy a Microsoft név miatt. Ezért is fajdal-
mas, hogy a Cég épp akkor huzta ki aléla a sz6nyeget, ami-
kor igazan megmutathatia volna, mit fud: az utolsé évében ki-
jott ra egy Doom 3, egy Far Cry és egy Half-Life 2, mind-mind
olyan cimek, melyekro| senki sem hitte volna, hogy ilyen ming-
segben atiltethetdek e y héarom technolégiai generuclovc| els-

jaré, hardver-fej ?szfes ientalt putgformro Ha a Plays-
mnon 2+ta fe[leszook és a vasarlok tették azza, ami, akkor az
Xbox kapesén is elmondhaté ugyanez, sajnos pont ellentétes
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elsjellel: az FPS-ek és autéversenyek konzolian, ami bar kit~
n8 afdllasi pont volt a PC-s jatékokbol kicbrandulé tsmegek-
nek, a komoly kreativ kiugréasok igencsak elmaradiak, a rajon-
gél( pedig visszaéltek azzal, hogy kénnyen médosithato volt a
gép, és a tomegesen haszndlt internet elferjedésével ksnnyen
megtalalhaté és mésolhaté a lopott szoﬁver A sll(erclm Rld

zik a vizualis meg|e|em|es ferén (es most fed|e |erkony homu|y
khs

az elss kiadds. ..
Ennek a generac!onok az egyik nagy vérosi legendéia a
PlayStation 2 nehéz programozhatésaga volt, holott oly sok
rro|ekt kimutatta: az Xbox és a PS2 cimek elkészitése kérilbe-
b gy kel i o GC ok et e
gei joval 6k ezeket a szamokat, ami azonban a vége-

dick: Escape from Butcher Bay megke

fogyott el EIS hazankban, ez pedig nem az a mennylseg ami-
re sikeres izlefi modelltlehetne épiteni ~ ha a gép papdidt nem
Microsofinak hivnak, aki véletlenil a vilag egyik legtokeers-
sebb cége, Peter Moore-nak juthatott volna az a kétes dicsé-
ség, hogy mésodiara is ki kell llnia a publikum elé és bejelen-
tenie az dltala (al)elnskslt divizio és dédelgetett gép bukasat.
Kétszer azonban nem lehet ugyanabba a folydba lépni, |gy

redményben is megmutatkozik — Resident Evil 4. Sz6 ami 526,
a Ninfendo lefette a nagyeskiit, hogy a GC végre , A mindent
16 N gép® lese, Kinyol ok o eilesstok fenekst, amleni fog ré @
jaték, csak birja a Tisztelt Publikum penzzel és idével.

Axztén eljtt 2001. szeptembere és a gép kijstt a Luigi’s Man-
sion nyitocimmel. Kesd: b jstt ra valami Marié is, meg Poké-
mon izé, és ezel 8| persze még egy tucat. Aztan a Criterion

Moore most a 360 szekerét folja, reméljik (és jelen pill
ugy latiuk, hogy) nagyobb sikerrel.

A Nintendo 64 fiaské utan (az akkor next-gen Né4-re tobb
kar elényt vert az akkor mér réginek szamité PlayStation) a
Nintendo is Ggy gondolta, hogy okos dtlet lenne, ha végre a
vasarlok igényei szerint terveznék meg konzoljukat és igy is
egyengemek annak dtjat. A GameCube ennek a jegyében fo-

jant, és mint ilyen, a generécié legjobban dsszerakott gépe
Eeﬂ olesd (1), kicsi, kompakt, tartés alkatrészekba| készilt, négy
kontrollerportja van, csatlakoztathaté hozza modem es/vcgy
broadband adapter (leanykori nevén ,halokartya”), a lopott
szoftver futtatasat igencsak megneheziti, van hozza ,hivata-
los” wireless kontroller, és eléremutaté képességekkel rendelke-

bejelentette, hogy a szivitk J, de Burnout 3 nem lesz
GameCube- ra, ahogy nem lett GTA sem MGS is csak a PS1
véltozat remake-j je techno zenével, meg tgy dltaléban semmi
kiilonss, ami esefleg arra 8sztondzte volna az embereket,
hogy ezt valasszak akar mésodik konzoljuknak is.

Személy szerint én annyira szerettem vo||nc szerefni a Game-
Cube-ot, és a Resident 4, az Animal Crossing (eh, Né4-es fej-
o Vil liss: o lebrig DCE s L
pletykdliak, még Saturnon kezdett anno a Treasure kédolgat-
ni), a Plem vagy a Zelda: Wind Waker tényleg erre predesz-
tindlta volna, ge a Nintendo minden kévet megmozgatott
azért, hogy ‘ennek kereszibe tegyen. Kifulladt franchise-ok
erdltetése, tobbéves késések a japdn és az eurdpai megjelené-
sek kazétt, bicskanyitogaté magas jatékarak, szemben az USA
és Japan szinte filleres céduldival, az on-line tokéletes elhanya-
golésa és hasonlo térténetek — az akkor még noobie Sony a fe-
{kre allt a kilencvenes években, az akkor még noobie MS a
le|ul<re allt ebben a genemcnobnn hat mi kell még, hogy vég-
re lapatra keriljén az dsszes vén csont a kiotéi foiadiszé"és-
r6l, beleérive Mériét, Linket, és Samust is2

Es ha mér Nintendo, ne maradjon ki a GBA sem (a fisztelt Ol
vasd engedelmevel a DSt és a PSP-t 8t év mlva veszem csak
gores ala) - a négy variacioban eladott kézi- SNES (GBA,

hardver elemeit szinte ingyen kalapaliék bele abba a kérilbe-
Il 10 ksbcentiméterbe, ami a , a mar meglévs
NES/SNES i6tékbézis pedig minimélis munkakaliséggel dfor-
dithaté volt az ARM7 architektiréra. Az emberek pec}gg imad-
tak, az SP a tényleg sikeres reklamkampany utan tsmegeknek
lett az elss huncﬁ;el d gépe, akarcsak a Micro két évvel késsbb.
Igazabsl nehéz a GBA-rol mit-imi: egy tokéletes kis masina,
amely megmutatia, hugy igenis van Ienogosuhsuga a2D |ure—
koknak az ezredforduld utan is, még akkor is, ha az egyik le
slkeresebb sorozat arrél szol, hogyan ke” eroszckkc\ E}rcgo
éllenyeket természetes kozegikt
fog]yoslmm ket, hogy aztan fu]hrsclk ellen ke\||en hurco|n1u|<
és szepseq/ersenye en pozolnivk |zaro\cE fogva tartojul
Bségé ésére és karriervagyanak kielégitésére.

Micro és két SP valtozat, a back- és a frontlightos) a nagy N
sikertorténete, mind Joségi, mind Vi
miniafirizalods  technologia v||cgchcn a nyo|cvcncs evek

Ugye, Pikachu?
hzx
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_Aki tovabb lét az orréndl, és nem sikhiilye, annak be kell
létnia, hogy az NDS a PSP mellett - a kiilsejiket és a m6-
gttisk Gllo 16két vizsgélva — nem t5bb, mint egy aranyos,
vicces kis izé. Biztos rnnovaﬂv, biztos /ok lesznek a jétékok,
biztos j6 dorzsélgetni a képernyét, de az NDS a ‘80-as
éveket idézi, o PSP viszont oz ultra hi-tech dizéjn.”

lagjétékos, s6t, még maga a Nintendo sem. Az expe-
rimentali

DS-sel senki sem szémolt — sem a média, sem az &t
A hcrdver egyenelmuen proba volt, probc arra,

LR L

\ \|

BEI\/ITATKOZIK A DS LITE

kadtette is, am nem torédtek a kozelgs
széllyel, amit -nak és PS2-nek hiviak, oz erdsebb hard-
verrel, a rendki 'rugresszlv reldumhadmraﬂal

Mi szikség van két képernydre, ennfopadra, beépitett
mlkrofonra"’ Kit fog ez en:lekelnle K| és hc‘gyun fo$|u ki-
i ezeket a mi-
|ye|n jatékok |esznek ru2 A Nlnrer:donak nem volt i |ru|nyvo-
nala - mi-

kézben sajat por'ekalkkd is keptelenek voltak tollepni az
o

)y oz i6 zszlajat | glatva és a
eltero elképzelést felmumfvo egy 0j iranyba tereme'o e a nép.
Bar | hlvamr los megerdsitést soha sem nyert, szinte biztosak le-
benne, hogy volt B terv: a B terv pedig a Gameboy Ad-
vance Fuml 0j ta |anuk meg|e|en|efese lett volna A PSP
technikai fslénye baljés
véllara— -a DS egyer'e|muan |emorud'u meguher!zek és kom-

iszen mar is a régmalt
idsket 1dez| az dltala nydjtott szinvonal paal a lettint Né4-es
érét eleventi fel. Ki leheteft volna hoznl ennél

ér épernyS térképnek / inventory-nak valé hasznala-
tan. Az egész nem fnt tobbnek kupuzurusl panikndl, a

i d 8ségéts| valo felelem
altal kivaltott botor dontésnél, kiilonssen a Sony egyérel-
mi ,a PSP lesz a 21. i wa|kmqn|e célia mellett.
PS2 szintii hardver DVD szinti film- és mp3 |e|a'szussa|
netezéssel. E mellett vajon az elvakult fanboy-okon kivil ki
aldozott volna pénzt egy kilsejében is elba(uzoﬁ termék-
re2 A PSP a jovét kindlta, a DSa moltat. A 2004-es E3-as

na-
gyobb ersforrést nydjté, multimédia sgekkel is felvér-

az elsé volt, melyet — ezt

fenkinek be kell lafnia - a Ninfendo elbukott. Elbu-

tezett gépet? Természetesen, csak unncf; éra left volna: nem
csak az érfelemszer(i gyartasi koltség és vételar novekedett
volnc, hanem a verseny | tétie i is~a nagykonzolok piacan a
ko ia, hogy harom azo-
nos képesség(j masina nem ferne meg a piacon. Nem volt fel-
!eﬂenurszukseg a DS-re, a GBA mind a mai napig jél teljesit
a kasszandl, a 76 millié eladott gép stabil és termetes felve-
vépiacot nydjt — a marketing problémaja azonban més tész-
ta. A Dreamcast sorsa ezt jél illusztralia: a SEGA kivéls, re-
mekill &sszerakott hardvert készitett, key éven Gt szépen my-

koﬁ mert képtelen volt felmutatni meggy6z6 érvkeént funk-
ciondlo jatekokat. Volt kiforratlan és ronda Metroid Hun-
ters, volt borzalmasan fests Ridge Racer: a primet mégis
a nyolc éves Super Mario 64 hellyel-kozzel felgjitott val-
tozata és a szintén atirat WarioWare vitte. A PSP elhap-
Eolkx a ﬁgyelmet a nagy N részvényesei pedig vélaszo-
at vartak.

Avdlasz ugyanezen év novemberében érkezett: mmtegr hat
hénappal a gép bemutatkozésa utén a DS elstartolt — elstar-

NINTENDBI)S, 1

éllyel — a ve-  tolt, méghozza nem is aka . Vitték mint a cukrot, a kész-
let mér az e|56 ket t nop e]fog{)oﬂ a keresle} pedig nem akcrt
-ena

) ros
art gépek, a szurl(elmpoﬂorok a kiilonbszs boltokat jarva
probaltak minél tobb masinat bezsebelni, az egyszeri jatékos
pedig reménykedett benne, hogy a rakk:rukegcmuroson is-
mét fele lesznek. Pedig jatékfronton a helyzet ekkor igazén
siralmas volt, a startra Gsszekalapalt SM64 volt talén az
egyeflen olyun produkcié, mely var%un megérte a pénzét —
a t8bbi csak a DS torta kis szeletét mardosé nijénsz volt. A
start tehat sikeres volt, de még mindig gyiltek a sotét felle
gek, hiszen a PSP-nek is ekkor dordiilt el a startpisztoly..
az egekig magasztalt, mindent lemosé, a vilagot fel orga'o
és a Nintendét spajzba kényszeritd hardver nem egészen
gy fogyott, ahogy azt elvartdk volna téle. Mar-mar kiderdlt:
az egei ig u|narozon UMD egyenelmu zsaku)cu al PSP Fed
kollseges . =
mig a nagykonzolok frontjén eddig a Nln'endo szenvedett
jatekhianytl, addig most a Sony kénytelen lenyelni a bekdt:
a PSP messze nem képes felmufatni olyan fermefes felhoza-
talt, mint szintén japén konkurense.

Am a kézhiedelemmel ellentétben a PSP nem bukott meg,
s, kifejezetten i impressziven teljesit: tény és valé, Japan-
bon nem haraptak ré, ém az oftani veszfesege' bosegesen
az Egyt esilt Al
fott te||es|9menye Je|en sorok irasanak p|l|unctuban a PSP
ésaDS grakorluhlug fej-fej mellett halad — megkozelitsleg
18-18 millio fogyon illetve lett leszéllitva beldlik. 2005-
ben kezden magara ta|a|n| mlndke' hundheld a hardver
ter-

melés, a |u'eke||ufoﬂsug biztositasa.

DS-re meg|e|en! a rovid de igazén élvezetes Yoshi Touch
& Go, Kirby, m az dttorést és nem vart sikert a Nlnfendogs
hozta. Az a Nintendogs, ami valsjéban egy kutyabsrbe
bojtatott tamagotchi. Az a Nintendogs, ami elérte azt, amit =
a Wii-nek kell majd megtennie: 0] rétegeket vont be. Elesé-

elt, értelmetlen frazis de igy tortént — barétnsk, desik és

ugik, anyukak és apukak ragadtak stylus-t, hogy digitalis
blokijikkel frizbizzenek, elvigyek ket sétéini var iene-
vezzek valamelyik szépséget egy versenyre. A szeker bein- §
dult, zéporozni kezdtek a jobbnél jobb cimek — az Animal
Gt 6 G eie, 055, G WS (s (5 6 seenitihs

Phoenix Wright mindennél |obbun peldaz'a, hogy a DS-
nek van létiogosulisaga. DS-sel jatszani j6, féleg,i/a van a

kozelben nDEapcsohf a tavaly beinditott globalis Ninten-
do WiFi hélézat viragzik, tobb mint 1 millié felhasznalét
szamlal |e|en|eg a rendszer és ez a szém napré| napra
lyamatosan né. Az innovaciés kerék gordil elére, a DS |cn-
szélag megéllithatatlanul tér a csoesra, a Nintendo pedig
prosperal ~ eljétt hét az id6 a hibak orvoslasara.

LITE MY FIRE

Hiba pedig akad ~ a bumfordi kiilsé egyértelmiien a hand-
held Achilles sarka, a borzalmas min8ségi mianyag, a sot-
lanul lekerekitett elek a szeméttelepre v:f: gombok dltal kel-
fett &sszhatds kinai placrol csent kvarcjatékot sejfet, semmint
piacvezetd t meket Az u|rcdes|gno|us, |||e)o|eg kiilonbszé
i Nintendo
hagyomnny, igy megTepe'es senkit sem ért a DS Lite bejelen-
tése kapesan: talén az egyedili furcsasagot a megvalositas
idejének révidsége jelenthet, hiszen a gép alig két éve van
a piacon. Azonban tény: szukseg volt ré. Szikség volt ra,
hiszen sokat kritizélt pontja ez a gépnek, réadésul ez a fer-
mék els8 védvonala - ha az ember kényelmetlenil érzi ma-
gat, mikor nagyobb kézénség elétt veszi eld, oft gond van.
Most pedig itt llunk, kezunkgen a DS Lite-tal és amulunk —
ilyen dogos kis handheldet még nem lattunk!




Kezdjik az ismerkedést kivilrsl — a killem fogja meg az
ember szemét elsé alkalommal. Mig a DS kissé bumfordi,
lekerekitett &l gépezet volt, addig a Lite szimmetrikus tég-
lalap alaki masina. A porfestékre fényes, lakkszerd bori-
tast keriilt (Hol lattam ilyet...? Ja, a PSP-n! Martin :),
mely tavolrél is jol lathato, kilonssen akkor, ha megtsrik
rajta a fény. A tetejérd| eltiint a Nintendo felirat, helyette
dombornyoméssal kerilt ré a logo. Vegyik a keziinkbe és
érintsitk meg: a felilet ima (sajnos az ujjl k

latszodnak raita), a gép pedig érezhetden konnyebb,
an par gramm a kilonbség, de érezhe-
asznalat utan. Méreteit tekint-
ve is tortént véltozas, a Lite ha nem is drasztikusan, de ész-
revehetéen kisebb elédjénél: még mindig elég nagy zseb
kell a nadragba cstsztatashoz, a véltozas azonban haté-
rozottan pozitiv. Nyissuk fel a fedelét és lassuk a belsésé-
geket: nincs a helyén a mikrofon és az akkumulétor éll-
apotat jelzé indikator! Bizony-bizony, a zsugoritas miatt
az alsé panel a kdzépss, a két fedelet egyben tarté elem-
re kerilt, a mikrofon logikusan a felsé képernys ala, mig
a ket led a gép jobb szélére. A gombok helyzete szintén
ésszerGen valtozott: a Start és Seﬁct leksltozott a bal alsé
traktusba, mig a Power gomb a gép oldals, kiilsé felére —
igy tobbé nem fenyeget az a veszéf%, hoiy egy-egy idege-
se{»b percben az em%er akaratlanul is kikapcsolja a masi-
~ ndt. A kiosztas nem véltozott, ellenben a fontdesign és a
felhasznalt mGanyag igen - a D-padnak kilonssen jot tesz
& @ Py ) bb, kbnnyebb irényithatéség, a
Wi taviranyitohoz passzolé betiitipus pedig egységesebb
kilsst kélesonoz a Nintendo csaléd egyes tagjainak. A sty-
lus szintén helyet véltoztatott, a ceruza nyughelye a gép
alién talélhaté, az érintéképernyé babralésara szolgalo
kiegészits pedig lényegesen komfortosabb lett megvasta-
jitasa és hosszénak novelése altal — megkozelitsleg mas-
?élszer, de inkabb kétszer termetesebb az elsé verzional.
Funkciéit tekintve nem csorbult a hardver, a GBA tamoga-
tas az elzetes pletykakkal ellentétk g dt, am van
egy kis bokkend vele — az alsé slotba cstsztathaté cartrid-
ge negyede a gép méretének csokkentése miatt latvanyo-
san kilog, destruktivan hatva ezzel az sszdesignra: vala-
mit valamiért.

Térjunk a lényegre - képernyd. A GBA Micro kapcsén par
hénapja mér lelkendeztiink bs egy oldalt az 6j, 'énzlegesen
hattérvilagitott képernysral, most Gibol megtesszitk. A k-

I5nbség eF és fold, a beszort képeken jol lathats az elérelé-

pés: az elsé szérias DS sziirkeségét vuléséggcﬂ |6n9bu bo-
rifia a Lite elkéy fényereje. A szinek vibransabbak, a
konttrok pengeélesek, a latvany szinte lemaszik a kijelzéral,
és ami a legjobb: végre fényes nappal is lehet jtszani em-

rek! Vége az arnyékkeresd korszaknak, a fényerdt felesa-
varva imméron napfénytél siitké is h alhaté a
handheld. A Micro-val eflentétben a képernys normal mére-
13, a fényers harom fokozaton dllithaté — a legfelss érték va-
l6saggal kiégeﬁ a latémezst, sotét éjiel, a szobaban vagy
az utcan bekapcsolva felér egy refl l. A f a
megleps méd nem nétt drasztikusan, sét: az akkumulétor
élettartama normdl érték mellett nétt, megkozelitéleg 10
éraig birja szuflaval. Eltiint azonban a thumbstrap és a Nin-
tendo szalag — de ez taldn a legkisebb veszteség.

WONDER BOYS

Fényes jovs elétt dllunk, a DS toretlentl halad elére. A
gyenge Lezdés utén egyre erdsebbé valik a felhozatal,
mondhatnénk most, vagy talén jovére érjik a DS aranykor-
szakat — a New Super Mario Bros elképeszts szinvonala
mar erre a hénapra, sét, egész nyérra garantélia a felhét-
len mokat és kacagast, raadasul igazan kellemes &sznek né-
ziink elébe — érkezik a Final Fantasy Il remake, jn a Wind
Waker folytatasa, debital a Castlevania sokadik darabja és
még ki tudja, mit tartanak a kalapjuk alatt az illefékesek.

Jatékosnak lenni j6 - DS Lite tulajnak pedig kifejezetten

kellemes!
Wilson




" EORTEL NEGKIPTUR MEGKOSTOTUK

TEKKEN: DARK RESURRECTION (NAMCO) (PSP)

Megiti a PS2-es Tekkent!” — ezekkel a szavakkal bizta rém Martin a sorozat kézi konzolos inkar-
nacidjanak tesztpéldanyat. Bevallom észintén, komoly szkepticizmussal fogadtam ezt a kijelentést,
ogy aztan anndl nagyobbat koppanjon az dllam a padlén a jaték elinditasa utén. Eldzetes verzio
lévén sajnos csak jatekmod volt valaszthaté (Arcade Batile, amiben nincs sok extra, hiszen az
egymds utén iévr":ﬁf;nfdeke' kell sorban elintézni), de mar ez megmutatta, hogy ismét kozeledik
egy ,leg” PSP-re, ezittal ugyanis a valaha volt legjobb kézi konzolos verekedds iéiék cime lesz ki-
osztva megjelenése utan a Dark Resurrectionnek — ezt tulajdonképpen mar most boritékolhatjuk
Elképzelni sem tudom, hogy 36 (1) vélaszthatd karaktert - itt van mindenki, aki szémit a soro-
zatban - és hiszndl is t8bb helyszint hogyan sikerilt ilyen grafikai szinvonalon UMD lemezre
réselni, de az biztos, hogy az elsé dobbenet utan nagyitéval kell keresni azokat az aprésago-
Eat, amiben alulmarad a nagykonzolos veték'ﬁrsukkcrszemban a TDR. Ha mér a grafikéanél
tartunk, akkor megemlitem, hogy a nyité rendervides egyike a legszebbeknek, amit valaha lat-
tam, ha egy nextgen jaték nyitna ilyen animéciéval, még akkor is elégedettek lehetnénk.

Es hogy milyen maga a jaték? Elsére nehéz, hiszen ré kell érezni az iranyitésra, a hasonlé
gombkiosztas ellenére is egészen mas élmény ugyanis Tekkenezni PSP-n, mint kontrollerrel. Az
animéciok tokéletesek, a csatak psrgssek, révidj( és egy masodpercnyi kihagyas is végzetes le-

et, ugyanis ennyi id pont elég arra, hogy olyan kombot kapjunk az arcunkba, ami az ener-
giank egyharmadat le is viszi. Sajnos olyannyira komolyan vették az ,elézetes tesziverzio” fo-
galmat, hogy még az Options menijpontba sem engedi a program a belépést, igy nem tudom,
hogy a nehézség dllitasaval mennyire lett volna kénnyebb dolgom, de az tény, hogy kezdetben
nem is tudtam magéval a harccal t5rédni, hiszen ak ellenére el a részletekt
A pélyck kidolgozoftsaga ugyanis gydnydr, o karaklerek mindegyike pedig olyan egyéni moz-
gésrepen‘oérra rendelkezik, hogy néha még az is Srommel toliot el, ha dssze-vissza vertek. A

b o fortén pedig a tltési ids: még a legkomplexebb palya is oft pompézik a szemink eldit
hérom-négy masodperc alatt. Ha ehhez még hozzatesszik, hogy a jaték negyedét sem lattam
eddig, akkor csak egy kévetkeztetésre juthatunk: ez a végén még megiti a PS2-es Tekkent!

PR

B-BOY (SONY EUROPE) (PS2, PSP)

Vizsgalatunk Gjabb targya mogstt tisztan latszanak az izleti célok: j rétege-
ket bevonni a jatékosok iﬁzé olyan Gjszer(i alkotésokkal, amivel épeszii ga-
mer az életben nem probalkozna. Persze ne értsen félre senki, semmi bajom
azokkal, akik tancszimulatorral kivannak a csicsra jutni, s6t, még becsiilom is
a keészitsk 0jit hajlamat, de ennek ellenére a B-Boy nem az a jaték, aminek
kiadasakor megremeg a fold.

Hésink, miutan ofthon a tikér elétt mar elég sokat tancolt killonféle zenékre,
eldsnti, hogy mindenkinél jobb akar lenni — nyakéba veszi hét a vilagot és le-
tancol mingenl(i! a szinrél. Nem egy bonyolult feliités, mondhatna a japén sze-
repjéfékokhoz szokott jatékos, és nem is téved nagyot (kicsit sem). A B-Boy tu-
lajdonke olyan, mint egy bokszjték, csak nem tthetjik meg az ellenfelin-
ket - helyette aJ:)n a parkett (mely kezdetben mi mas is lehetne, mint maga az
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utca) ahol a ver k k k tudasukat. Kezdetben négy Julattal rendelk k
(alaza csipsrazastol a hufunkon Forgesng) aztén a kesobblekben 'obb specxahs témadast... aka—
rom montﬁm Jul k. Most jon lepetés: akar még 0
ruhakat is megnylrhomnkl Hoppo egy Fnss atlet! :) Nem tudom, hogy lesz-e lehet6ség 0j fefkok,
hajak, fuxck, stb. unlockolésara, de mindenesetre &l bennem a remény ezzel kapcsolatban, hiszen
nincs is anndl |zgu|musubb Hogy a szamboél csépdgs sav szét ne marja a billenty(zetet, irok min-

lenképpen a B-Boy 6 old u|cro?ls a zenék iszonyatosan kiralyul lettek dsszevalogatva, az esetel
tébbsegében az elmilt 20 év hip-hop slclgerel szolnak (régton nyitasként a Don't sweat the tech-
nique fogadott 1992-bsl, amivel le is lettem véve a labamrdl), ez tehat elég eltaldlt pontja a jaték-

nak - bér csak csendben teszem hozzé, hogy ha az a cél, hogy hip-hop zenékre téncoljunk
freestyle-ban, akkor a legkevesebb, amit elvarhatunk, hogy a zenék ﬁagyenek a helyiksn. Oft
vannal

APS2-es és PSP-s tesziverzio kozot ,alenkx ku|onbsege' nem lattam, csak grafikailag halvanyabb
joval @ kezl l(onzolos véltozat. Mig e elébbi mér snmagban sem 16l szép, legalabb a latvanyos ef-
fektekkel megprabélia feedteini o cEbibons sk iy varmk ke Pacess
nincs ezzel semmi gond, hiszen reregpiekoknul sosem azok az elemek dominalnak, amiket egy at-
lagos ,cﬂekos varna el. Aki szémara a freestyle egy kilon életstilust jelent, lehet, hog aksrmét rag-
va vart mar a B-Boy-ra évek ota. Szeptemberben pont azt kapja majd, ami jar neE

GANGS OF LONDON (SONY EUROPE LONDON STUDIO) (PSP)

Ha a Tekken volt a hénap nyélesorgatésa, a B-Boy a hénap f*szagyereke, akkor a Gangs of
London nem lehet més, mint a honap kellemes meglepelese Merthogy maga a cim semmi jot nem
sefelo. Bands [@téks Akkor bizkcs lesz benme cutclopds, baseball 6l odacsapds, didsés,
rivalis binszsk kuncsu magyarul csupa o[yun dolog, amit az elmglt években nagy dézisokban
szézszor magunkba sZIppunﬁ'\cN\mk mér mas jatékokon kereszfil. Nem is ér minket meglepetés,
ugyanis a f8 csapasirany valéban ez, azonban a London Studios neve ezottal is garancia arra,
hogy a stilus kedvelsi nem e jatékkal lesznek gazdagabbak.

A Gangs of London-ba gy agolvasé, aki az utolsé oldalon kezdi el
a lapot. Mélyen belemeriiltem az egylk almeniibe, majd fél oraval késsbb azon vettem észre ma-
gamat, hogy elvezeNel darts-ozok és biliérdozok, mcgcbc a féjatékba pedig még bele se néztem.
Ak ismer, tudhatia, hogy a m|n||arekok azok, amikkel ki lehet kergetni a vi lagbdl, ezek azonban
tényleg éhvezefesek. E:i utén még mindig nem a szeonbo vefeﬂemgbefe magamat, hanem a Gang
Batfle névre keresztelt tablas jatékba. Képzelj Riziko térsasjatékot a ne-
gyedekre (harmincketiedekre, brrr) osztoft Londonbun ohol a killénboz6 bandak probliak atven-
ni a véros felett a hatalmat l(ozpon!bo| irdnyitva. Mmden korben hérom lépés engedelyexeﬂ ek-
kor az uralt teriletekkel mezékre ami ha semleges, elfoglaljuk,
ha pedig ellenséges befolyds alatt dll, az erésebb elfogluhc Miutan mindenki lépett, vusuroﬁ\atunk
0j embereket, t, vagy exir unyaka' amelyekev k||afszva nemn elényhoz juthatunk. I]yen egyszerli a
dolog, ha nehcny J ik az opponenseket, miénk a
gyzelem. Ekkor mér elkdnyveltem mugumbcn hogy ha a konres elkészitésebe ennyi energiat fek-
tefiek a készitdk, talan maga  jaték sem o megszokott klisekbél épitkezik.

Van egy j6 hlrem és egy rossz. A rossz az, h gy bizony ift sem véltottak meg a fejlesztsk a vi-
lagot, egymast valioz'uquk ugyanis az ildézés és a kilsé nézetes palyak, u yanckl(or ez a!yan
szérakoztaté formaban van prezenlulvu, hogy senl(l egy rossz szt nem szl ﬁur aGangs of Lon-
donra. Ot killsnbszs k mellen itt vannak a |oma|ka|uk,
a kinaiak és az oroszok s, termé ok teljesen mas kkal bir, és mas
modszerekkel probalia uralma lé hajtani a vérost.
okat meritettek a késziték (nand, hiszen azt is 8k csinaltak), sokkal jobban emlékeztet-

il ildetések az abban létottakra, mint pl. a Grand Theft Auto valamelyik epizédiéra.
Ha mér GTA, hasonlitgassuk még egy kicsit 8ssze @ két terméket: barmennyire élvezetes is oro-
szokkal kinaickat oldszni Angligban, még sincs egy stlycsoportban a két versenyzs, grafikai-

i
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lag tetszetésebb a Rockstar alkotésa, komplexités és pedig dssze sem
lehet hasonlitani ket, a Gangs of Londonban ugyclnls mmden eseiben csck egy modon tudunk
végigcsinalni egy feladatot, ne szémitson tehat senki arra, y a bandahéborira magasrél téve
klrandu| egy koverer a vérosban. Ehe|yen‘ ot ku|onbozo c!ldclii var a kis ger ngszier ndvendékekre

sajat kil kkel & hosszo |a'ju dovel. Azt az élményt
mlndenklnek at ke“ egyszer élnie, amikor a klncl maffia fénckének Londonba latogate unyuku
a lelovi a b elé rohand kat a kocsibol kiszallva. Valahol mélyen érzem,
Logy nem lesz ebbl kiemelkeds jaték, de ennek ellenére én ezzel szorakoztam a legtobbet, és
van benne valami, amire r lehet kattanni.




Sagwi

Gyertek kozelebb bator kalandorok, kik arra vallalkoztatok,
hogy megismeritek a moltat, értelmezitek a |e|enf és fe|tur|utol<
az elhullt vitézek dxcsoseges és egyben sanyard sordt. Ragad-
jatok lampast és asét, hogy az reple alatt Gjabb holtak tefe-
mét assuk elé a ndeg fold mélyersl — utoljara tesszik tisztele-
tiinket az 856k csarnokdban.

SHENMUE SATURN

A Virtua Fighter megjelenése mérfoldkd volt — a VF a vereke-
dés j6tekok pionirja, mely bebizonyitotta, hogy van élet a ma-
sod»||< dimenzién tol is, azon tol is lehet Gjat és sikereset létre-
hozni. Kivalé, talan az elsé igazan sikeres 3D-s megjelenités
vel, remek karakter felhozatalaval &s elképeszten emberszeri
mozdulataival messze tolszarnyalta tarsait, megelézte sajat ko-
rat: bebxzonynonu, hogy a Saturnnak van létjogosultsaga az
akkor még igencsak gyerekclpoben jaré Playstation me"eh és
bar eredetileg hardvere mas feladatot létott volna el, a nehezen
r ramozhaté, Gm mégis flexibilis rendszer kepes volt magé-
ispumpcﬂm ilyen pompazatos térbeli lagot, Sikere vitatha-
'cnlan az dltala keltett hullamok nem csak a vasérlokszonséget,
jatékipart is megihletiék — az érkad gyongyszemekkel
dombomo Yu Suzuki ekkor figyelt fel ra, a Sega pedig kiadta
a feladatot a sokat bizonyitott AM2 diviziénak: Oessek novelni a

brand ériéket. gy is left: zelte csoport
e TG e R e i

gos megkézelitéseben, mely kezdetben nem volt tabb egy spin-
ff:

off-ndl. (Spin-off: az eredetihez — esefiinkben a VF-hez — csak
részleteiben kst6ds mellekszél)
A koncepcids fazis nehé:

leges munka. Elsé kérben
végil Akira kerilt ki gySztesen, t5bb okbol is - fizikalis felépif
se, valamint a hattértorténetében rejls és kibonthatd elemek mi-
att Gsszetett, formélhatt karakternek bizonyult. A project nevet
kapott: Akira’s Quest. Célplatform: Sega Saturn. A

szen dllt, sét, epizédokra volt taglalva ~ Suzuki fej

s8bb papiron megkszelitsleg kéttucat fe|ezer materializalédott,
az azéta legendava vélt dojo-béli harctél egészen a végkifejle-
tig, Lan Di elpaskoléséig-és a rejtély megoldasdig. A kozhiede-
lemmel ellentétben a tibb fejezetet magaba foglalé két epizod
purhuzamoson ésnem fo ikai sorrendben, egymas utan készillt:
a két rész egyforma figyelmet kapott és az eeEeszulv koz6s dara-
bokbol gazdalkodott, |szen a modellek tsbbsége az egységes
feliletnek héla szabadon divihets volt egyik helyszinrsl/epizéd-
bél a mésikra, a felhtzott alapok pedig azonos talpazatként bir-
tak a réjuk nehezeds stlyt. Ha a késsbb megjelent Shenmue az
ufolsé festnedvet is kifacsarta o Drecmcas'b? akkor elmondha-
16, hogy a Saturn véliozat a végletekig tolta a tsbbmagos rend-
szer korldtiait — minden idsk legkomplexebb struktiraja biztos
labakon dllt. Bér a jatékteremre, a kapszu|u|ulekok gyu|iese és
ogpéb aprosgok sheseisere ek még nem kel s, Dobur
ita, Kowloon egy része és Guilin mér készen allt, varva, hogy
benépesitsék és felfedezzék. A rendszer mil a
azonban instabil volt — a Saturn mint konzol izletileg csodot

lekijzdve megkezdédatt a tény-
ellett valasztani, a versen

mondott, az agressziv konkurencia és a felelétlen piaci stratégia,
volamint a SEGA korabbi és késbb baklévései solyos progé
mét jelenthettek volna: a céget a Dreamcast rénthatta és rantot-

ea szckadeﬁbo egy 0j rendszer felfutiatasahoz

énz és mindenek eléit kivalo jétekok kellenek - a
fejlesztés i gy aladt tovabb, ém a platform véltozott és ezzel
egyiltt az Gtemterv is. A program szinte egészét Gira kellett irni,
az elkésziilt kodok azonban nem mentek karba, a lényegesen
erésebb hardver és az egyszerubb programozhu'osagnak hala
a mar elkészilt modellek és textorak csupén egy alaposabb at-
dolgozason mentek keresztiil: drasztikus névekedésnek indult
gratikus nivé, a részlet; ¢
tozétt az egyesek és nullak szovevényes haldjaba, a project pe-
dig ezzel egy idsben 6j nevet kapott — Project Berkeley.

Lassan de biztosan készen dllt arra, hogy bemutatkozzon: a
Virtua Fighter 3-hoz mellékelt bénuszlemezen egy t5bb perces
renderelt intro mutatta meg azt az elképesztd ugrast, mely mind
a jaték allapotét, mind a Dreamcast, mint konzol félényét jelle-

turnhoz képest. A Shenmue végil megjelent - a tob-
énelem. A Saturn verzié mind a mai napig nem ke-
riilt kézkézre: sszerakott, egységes |atszha'o ver: 4
éfienek mélyén Jelhets fel (s6t, még normd
sem igazén lehet a jatékbél vadészni), am reménykediink ben-
ne, hogy egyszer falan egy retrokidllitason felfinik majd: a
Shenmue Saturn egy csoda volt, egy csoda, melyet mindenki-
e

THRILL KILL

Két dologgal lehet barmit eladni — szexszel és ersszakkal.
Nem csak a bulvarferts termelte a kilencvenes évek elején
mocskos torténeteit, hanem a szérakoztaté ipar is: a mozikban
Schwurzenegger és Stallone éppen aktudlis vilagmegmentése
volt a slager, mig a IQQektermeE en a Mortal Kombat: az a
Mortal Kombat, ami pératlan figyelmet kapott a média részé

r8l, készénhefden az akkori mércével merﬁeteﬂen brutalitésa-

£

i
i

E%

|qn

Pla Stat'

=
%
£
A

‘_.,“

NEVER TO BE
RELEASED

v
-

¥
i
§ g

1
|
H
H

nak. Vér és leszakado testrészek tomkelege, agresszivitas a
plafonon — mindannyian ismeriik a jatékot.

De ez csak a jéghegy cstcsa volt az igazi n

botrényhoz, aTi %nﬂ Killhez képest. A ké Midwuy
, a Paradox a remek Blackthorne utén (me|yet késébb a
Blizzord vett nevére) arra vdllalkozott, hogy minden idék legb-
rutdlisabb videojaték termekét tegye fe oz asztalra, dcco|vc: a
cenzorok, jogvédsk és szilék haragjaval, kielégilve az akkori
kor jatekosanak igényét vagy éppen igénytelenségét — nézs-
pont kérdése.

A TK formabonté aréncharcnak igérkezett, egy apré csavar-
ral: a hcromdlmenzlos megjelenitésnek héla a mozgastér ma-
ximélis szabadséga egy 0j izt adott volna a formulanak, melyet
szirupként !emen?:e az agresszivitas fertje. A mi kumoloz’ut
ta volna a Playstation multitap kiegészitsjének |ehekxsege hi-
szen a hangstly a multiplayer modon left volna, maximélisan
négy jatekos tamogatasaval - a dolog pikantéridia, hogy a ja-
tektér elképeszts sziiksége gerjesztette a folyamatos akciot.

A karaktervalaszték a protan erészakhoz illeszkedett - a tizen-
ket személyt szamlal6 repertodr surolomhczba valo remsegeken
vonultatott fel labahoz kot dlyaldbakon jéré rondaség-
gal, robbandsig feszillt idegi be?]emoﬂul kenyszerzubbonycs
riilttel, vérszomjas mitéssel, elvetemilt dominéval és sokat sef-
teté nevi kivégzési formékkal (Bitch Slap, Swallow This - fordi
tasuktdl 18+ tartalmuk okan most eltel |n!enenk) Es ha ezek
egymés estek, nos, oft nem csak k3, de a belsé szervek sem ma-
radtak dllva: a végtagok szakadtak, az artériakbél smlstt a ver,
a leszakadt kchE abak & feiek az 8ldaklés mementéjakent
tronoltak a pcc"on, a szuper blokkolhatatlan témadés pedig




akér az egész kompénidt elsspérhette, azonnali gySztest hir-
detve ezzj,

Egyeéb érdeme is volt a Thrill Killnek: pokolian jol festett! A sajat
fe{?esz'és\'.i motor megkdzelitsleg 700 nt szamlélo karaktere-
ket vonul ihetetlen helyszinek kozepé

potiyaniva Sket, folyamatos frame per secundum érték melletr, a PS
AR 0 e

alaposan X r kézzel

lettek animdlva, félelmetesen életszerire sikeredtek — nem véleflen,

hogy a pazar engine nem tint el a siillyesztsben, késébb a hatal-
masat bukott Wu-Tang: Shaolin Style-ban kerilt felhasznalésra.

A fejlesztési munkélatok végeziével azonban a program beje-

lentést kévetden feltint sotét fellegek 6sszestirtisodrek, és hatal-

mas villamesapas zozta szét a csapat és a project ambici

kiaddst magara véllalé Virgin ekkortit kezdeft kivonulni a jdté-

srotiat és elképeszt noveke-

Electronic Arts pedig ki-

rostiil bekebelezte az egy-

koron hasonlé ambicickkal operalé Virgint. A TK ksnydrtelenil

térlése kerilt az EA dltal. A hivatalos indoklas szerint ,a célta-

lan er8szak rontotta volna a cég imidzsét”, kiadasanak jovébe-

ni esélyét pedig elvették: a gyartas napokkal késsbb indult vol-
na meg, az aranylemez a sokszorositd izemek mélyén ragadt.
A sors irénigja, hogy a felvasarlast kovets elkeriilhetetlen el-
bocsatési hullamban pér feldihadstt dolgozs magaval cipelte
tiz6gépe mellett a megmarad verziokat is, melyek pér eszten-
davel ezelétt kilonboz6 beta buildek képében unnaﬁ rendje és
médja szerint fel is tintek a file-cseréld héllc':z?!okcin. Kotelessé-

RAVEN BLADE

2006 jolivsat irjuk - a Gamecube gyakorlatilag mér masfél
éve vegetdl, az éves szinten megjelend jatékok szama borzasz-
téan dlacsony, a felhozatal csupén dlig egy tucat figyelemre
mélté cimbél all, am érdemleges akcio-RPG nem akad kézte: a
Raven Blade ezt az Grt tolftte volna ki elsshullamos jatékként,
még a gép megjelenésének hajnaldn.

A Retro Studios valamikor 1999 végén latott neki a projectnek.
A torténet a cimadb kard koril forgott, mely a vilagot szabadi-
totta volna meg a gonosz démoni uralmatél. A féhss a vilagot
jarva fiszitotta meg a varazslatos tajat a lények hordajatol. A
szfori azonban ennél jéval Ssszefettebbnek igérkezett, szamos
csavart és emlékezetes karaktert felvonultatva, melyeket filmszerti
dtvezetd animaciok kotsttek volna dssze. A jatékmenet [ényegé-
ben a klasszikus beat'mup iranyvonalat kévette a szokésos fan-
tasy koritéssel, par érdemleges aprésaggal — a harcrendszert
szinesitd fegyverek és varazslatok melleft Max Payne-es ,bullet
time” médozat gondoskodott a dramaturgidrsl, a {ihivésrbl pe-
dig a kifinomult mesterséges intelligencia, mely az eltérd tipust
lenyek esetén kiilonbozé reakciokat vetitett volna a képernysre,
a jatékos mozdulatait figyelembe véve.

Ambiciézus és egyben figyelemre mélto project volt, a csapat
azonban 16l sokat véllalt magéra: a RB mellett parhuzamosan
ket jatekot készitettek, a cég pedig nem rendelkezett sem elegen-
d erforrassal, sem tapasztalattal egy ilyen feladathoz - ennek
e et e ol 2001 e etk
reorganizécié vette kezdetét — elsdként a project manager tévo-
zoft februarban, marciusBan kévette 6t a miivészcsapat vezets-
je, majd a programozési részleg koordingtora. A fejetlenség

Szepette meg kellett nyirbalni a tervezett opcick listajat - a tor-
ténetet jelentsen leroviditették, az ivezetd animaciok tsbbsege
a kukaba kerillt. A cél ekkor csupan a lehets legkiforrotiabb ké-
zelharci alrendszer kifejlesztése volt, mely azonban vezets hié-
nydban rossz utat vett: a meglévs alapanyag borzalmasan
nyers volt, hemzsegett a hibaktsl és a finomitasra szorul ele-
mekidl, melynek orvoslaséra nem sikerilt idét forditani.

'A 200165 E3-on ponfosan 6z4rt csupn egy/laivéinyos video
formajaban volt jelen a jaték — egy latvanyos, am bofranyosan
rovid animaciét szemlélhetett meg a pub)ilum. Bér a projecten
ekkoriban mintegy 35 artist, programozé és designer tigyks-
dtt, a fejlesztési munkalatok legkorabban 2002 végén, hona-
pokkal a gép startja utén érhettek volna véget. 2001 nyaran
aztan a fejlesztés megfeneklett, az engine egyszertien nem fe-
lelt meg a célnak, a jatékmenet iranyvonala pedig nem sem a
cég, sem a Nintendo elvarasainak sem fett eleget — a koncep-
cios fazisban kittinének latszo karakterek és helyszinek jaték
formajaba vald Gntése megfekiidte a Retro Studios mindent ki-
birénak hitt gyomrat. A kiado ulimatum elé llitotta a vezet2sé-
get - ha jilius 24-ig nem megy at latvanyos fejl2désen a jatek,
akkor parkolé palyara keriil. A Retro nem tudta tartani a hatér-
idét, a csapat 3/4-e az utcara keriilt. A Nintendo a kukaba tet-
te a Raven Blade-et az dsszes tsbbi futé projecttel egyetemben,
mindezt azért, hogy a Metroid Prime iddben elkésziljn és
megfelelien a magas elvarasoknak. A Prime elkésziilt, hatalma-
sat GtoH, a Raven Blade pedig azéta sem hallatott magarsl.

A bard befejezte dalét, az irnok leteszi pennéjat - a fiiggény
bezarul, az eléadas véget ért. A halottak szellemét nem zargat-
juk t3bbeé. Kipiheniiik harom és fél honapos felfedezs utunk fa-
radu!m?ii, ho$y sszel Ojult erdvel ismét feltekintsiink a polcra,
ezal

gtinknek éreztik, hogy mi.is p és et
szett — ha klasszikus nem is valt volna belsle, mindenképp ér-
dekes ,szinfoltja” lehetett volna a PS jatékpaletiajénak.

a kurrens generacié klasszikusait véve szemiigy-
re. Farewell, traveller!
Wilson




Ezuwul egy rendhugyo anime-manga rovat téma kove'kezlk
élté torténetek i ése helyett most £

neldek azokat o hozzévalékat, amelyek egy sorozat/film ér-

tékesse tételének legfontosabb alapelemei. Minderre azért

van szikség, mert a kezds animések kérében gyakran elsfor-

MASODIK ELMELKEDES, AVAGY MITOL LESZ SIKERES EGY SOROZAT?

hetéség, a legjobb példa erre az animés berkekben ismert Sa-
kamoto Maaya esete. &t egy nyilt meghallgatés sorén va-
lasztottak ki a Tenku No Escaflowne (angol nyelvterilleten
Vision of the Escaflowne néven ismert, a nalunk is foghaté né-

met adok jétszottak par éve) fészerepére, majd a 16 éves lany
)

dulé probléma, hogy egy-két ( nem
rokérvény() mG megtekintése utan elvesztika fejiket, és min-
denek felett allonak nyilvanitiak rajongasuk targyat. (Ez a cikk
pedig maris nem volt Felesleges ha a j6vében a rajongok ké-
pesek lesznek ilonk az igazi gyé kat a ,mi-
nél tobb pénzt a kasszaba” mentalitas |egyeben sziletett da-
raboktél.)

A hiresebb rendezsk, doujinshi-rajzolok (lasd lentebb) és
mangakak (manga-irok) mellett japanban a legnagyobb sike-
rik a seiyuu névre hallgato személyeknek van. A fogalom
azokat az embereket jelsli, akik egy-egy animében a sze-
repléknek hangot, lelket kslcssnsznek. Sokan, sok helyiitt pa-
naszkodnak egy-egy sorozat angol, német vagy magyar nyelvi
forditasara, a tobbé-kevésbé elfuseralt szinkronhangokra,
melynek ‘ckai egész egyszerien arra vezethetdek vissza, hogy
ezek a jopan emberek elképeszté modon érfik a dolgukat. Ami-
kor egy szerepet megkapnak, tokélefes atéléssel probalnak jat-
szani, igyekeznek felnéni a feladathoz — amennyiben a rajon-
gok elegedettek munkéjukkal, a kiadok Gjabb szerepekkel jutal-
mazzék majd Sket. Nem szabad elfelejteni, hogy ezek a torté-
netek nagyrészt mangak adaptaciéi, tehat a rajongok mar
azelstt jol ismerik a szereploket, mielétt azok felttinnek az ezijst-
vésznon, igy elég komoly elvarasokkal kell szembenéznitk a
seiyuuknak. Ez a munka réadasul egy komoly kiugrasi le-

a elénekelt két dalaval egybd| a siker kiiszbén ta-
lalta magét — ebben természetesen komoly szerepe volt az 6t
felfedez3 Yoko Kanno-nak is. Ezek utén a torténet ismert: &
énekelte a Card Ccp'or Sakura harmadik opemng|e0 az Escaf-
lowne movie egyik befé a Wolf's Rain felejtt en-
dingjét, természefesen |ehefoseget kapott a Tsubasa Chronicles
endingjének elkészitésére, és jelenleg is a legnagyobbak kzé
tartozik a t8bb, mint hét albummal rendelkezd énekesnd.

Amennyiben muszdij lenne egy példat felhozni a legnagyobb
seiyuu-felhozatallal rendelkez8 sorozatra, akkor a cikkiré a
Meine Liebe nevét emlitené meg — a férténet hihetetlenil ma-
sodlagos, igazabél csak a remekiil kidolgozott jellemek itkszte-
tésérd| van sz6, tizenhérom (plusz a masodik széria, melyet most
vefitenek) epizédon keresztill. Olyan nevek szerepelnek ebben a
sorozatban, mint Soichiro Hoshi (még felsorolni is sok lenne,
mikben szerepelt, a teliesség igénye nélkiil: Kira/Gundam Seed,
Son Goku/Saiyuki, Makino/Hack, Kusanagi Kei/Onegai Tea-
cher, Keel Zeibel/Tales of Eternia, Chaos/Xenosaga the Anima-
tion), vagy Ishida Akira (szintén &rilt hosszo lista, kivonat: Ath-
run/Gundam Seed, Hakkai/Saiyuki, Satoshi/D.N. Angel, Sasu-
ke/Samurai Deeper Kyo, vagy Xellos mester a Slayers-bsl). A
most emlitett két seiyuu egyébkent egy ,Gsszeszokott péros”, ren-
geteg szériaban tiinnek fel mindketten valamelyik fontos sze-
repld hangjaként - a fangirlok legnagyobb sromére.

Lépjink tovabb a szereplsk hangjén, és kovetkezzen egy
kapcsolods momentum, a zenék kerdese. It |eg|nkobb az
egyes zenek k, hisz ebben az iparagban ren-
geteg bejarafott brand szerepel, és az Gjabb szériak mar csu-
pan a nevikkel elérték, hogy a rajongok megnézzék sket a té-
vében, (Aztén pedig szépen megveszik moid az openin:
get/endinget tartalmazé CD-t.) Csak hogy egy példéat mond-
junk erre, it van mindic’m az 6srégi Gundam univerzum.
Amikor a SEED cimi ,remake” harmadik nyitézenére kerestek
zenekart, a meghallgatottak kozstt volt egy fiatal énekesnd, bi-
zonyos Tamaki Nami, aki egy gydnysrii dalt hozott mugava|
— mely a Believe névre hallgatott. Gydzétt, majd olyan siker lett
zenéje a rajongdk karében, hogy egybsl 6t kérték meg a ne-
gyedik opening eléneklésére is (mely ezittal Realize néven ke-
resendd). Két dal a Gundam legtjabb szérigjéban pedig ele-
genddnek bizonyult ahhoz, hogy a hélgy karrierje a megfelels
iranyba haladjon (és nem & volt az egyetlen hiresség eme so-
rozatban: See-Saw, FictionJunctionYukka, T.M. Revolution és
Tanaka Rie mind-mind elvitiék a héfukon  jéval gyengébbre
sikerilt folytatast is, a SEED Destiny-t...).

Természetesen ez a torténet visszafelé is eljatszhaté — egy hi-
res eléadé megnyerése is remek lépés, ha szélesebb kézonsé-
get szeretnénk elérni: a nék nagy kedvence, Gackt példaul a
Tsuki no Uta cim{ dallal képviseltette magét a Texhnolyze
esetében, mely egyébként a kilénds stiluso sorozathoz reme-
kil illett hangulat szempontjabél. Vagy, hogy extrém példakat
hozzunk fel, a japanok Ugyebdr imadjak az angol betéteket,
és sok esetben hires, mér-mar ,klasszikusnak” tekinthets ze-
nekarok szerzemenyen kerulnek felhasznalasra. A most fute
(és lenil i o) Ergo
Proxy végén példaul a Radiohead nevi 7 zenekar Paranoid
Android cim§ dala csendill fel - és mi Srvendeziink. Vagy itt
van a Speed Gapher, és a Duran Duran esete is — nem kell
tehat messzire menniink, ha érdekes notakat szeretnénk egy-
egy anime kdzben hallani.

A zenék és a seiyuuk kivalasztasan tol természetesen a stodi-
6k egyéni jellemzsi is fontosak — vannak olyan cégek, mint
példaul a Bee Train (sk készitették a nélunk is bemutatott
Noir cim{ sorozatot), akiknek szinte az Ssszes animéje hason-
16 hangulatot Graszt - ugyanaz a szinvilag, megegyezik zene
stilusa (s6t, nem csak a stilus: a zenészek ugyanazok, a See-
Saw példaul szinte az Gsszes filmikhoz készitett zenéket). Ez
abban az esetben lehet fontos, hogy amennyiben a nézének
bején ez a hangulat, akkor bétran megnézi majd a tsbbi,
szintén e stidi6 altal készitett animét is.

Ezzel a kér bezarult, a legfontosabb elemeket szamba vettik
- a férténeti banalitasokrél most nem szélunk, mert nem len-
ne elég hely mindent bemutatni, mésrészt meg a tolzott kuka-
coskodas senkinek nem ért , s vannak dolgok, amiket Ggy kell
elfogadnunk, ahogy vannak.

Japanban az animék ,szinte” eltorpiilnek a mangak mellett,
mar ami az ismeretséget illeti. Erré| Big és Antaru kollégaink
tobbszor is irtak mar, a lényeg a kévetkezd: az orszagban
MINDENKI olvas mangét, természetesen a korosztalyanak és
izlésének megfelelét. A hatalmas vélaszték ksvetkeztében jot-
tek létre az olyan magazinok, melyek kézel hasonlé célkszon-
ségnek  készilt 6z6lnek, part Egy
magazinban talélhaté meg példénak okéért a Naruto, Dra-
gon Ball, Yugi-Oh, Bleach vagy One Piece (ezek mind a fiatal
sracoknak készilltek, és éppen ezért a Shounen Jump! maga-
zinban jelennek meg hétré| hétre), de van j6 pér havonta/ne-
gyedévente megjelend magazin is (Ward/Zerosum, példanak
okaeért).

Ishida Akira




ezreket megérintett térténetek (igen, természetesen a Naruto
cimre hallgaté darabrol van sz, és amint fejest ugrunk a
Shounen Jump széridkba, komolyabban is bemutatjuk nek-
tek — ergo par hénapon belil), amiknél maga a DJ kinglat
joval toltesz az elérhets hivatalos mangék széman. Van it
minden, a drématél a horroron ét a szexudlisan tolfdtstt (és
so\(szor a legkiilonfélébb erkslcsi és !arsudu[ml normakat at-

g6 darabokra tessék dolni) torté : MINDEN,
amit csak el tudtok képzelni. Igen szép szémmel vonnok
olyan, ma elképeszt3 sikerességnek drvends rajzolok, akik
Doijinshik készitésével kezdték palyafutasukat, méra pedig
abszoldt komoly témogatést élveznek, kiadék élinak mégst-
tik, a komolyabb sorozataik pedig rendre megkapjék a ma-
guk anime adaptacisiat. A legismertebb ilyen cég a CLAMP,
akiknek a miveird| az elkévetkezé idsszakban még sokat
fogunk beszélni — gyényor(, érzelmes torténetekrs| van sz6,
mely eredefileg csak a fiatal n8i kézonséghez szél, de egyes
darabok, mint példaul a Card Captor Sakura, az X
vagy a Chobits, legendava néttek ki magukat, nincs olyan
animés, aki egy id8 utén ne botlana beléjik valamilyen
médon.

Es hogy mi forténik, ha van egy sikeres sorozatunk? Roppant
egyszer(: vegyik ra a ra[ongolnkm hogy sok pénzt hozza-
nak a konyhcru Milyen eszko; kullnuk rendelkezesunkree A

plok figurai. Jatekh i

X - Kotori (CLAMP]"

olyan

c“ 2l i) n z ki

tak a - Mert ilyenek is vannak joszerivel,

nincs a kezds
hogy egy par kép alapjan munkaja i eme magazi-

ngoi
Jasokkal kulonfele ,Ot/tiz éves len asorozat” kiilsnleges ki-

nok kiadsinak, akkor van még egy nagyon komoly lehetésé-
ge, hogy kiemelkedjen, hogy komoly rajzolévé véljon. Ehhez
pedig egy 0j fogalommal ismerkediink meg, melynek neve:
Doujinshi. (Révidebb nevén DJ.)

Amikor egy torténet megtetszik egy amatér ru|zo|ona|< de

adasok, dréma-cédék, novellak, képeslapok, poszterek: a
nagy pénz ebben van. Hogy egy jatekvilagbdl ismert példat
emlitsek: a .Hack nagyon keményen nyomul most odakint,
szinte minden elérheté kis kacat kaphaté a téméban, a Ban-
dai fejesei tehdt elégedetten dorzsslhetik a tenyeriket.

Es végill, oz esel megsérteft rajongok megnyugtatasa-

0gy érzi, hogy hozzé tudna tenni valamit, més
ba szeretne helyezni egyes eseményeket, vagy a szereplsk
jellemét 0j — de azért az esetek nagy részében mindenkép-
pen hihetd modon — szemszégbsl akarja bemutatni, a sajat
elképzelései szerint, nos, ekkor sziletik meg egy DJ. A leg-
16bb hivatalos mangéhoz tucatnyi ilyen — az esefek nagy ré-
szében one-shot, azaz igazén nyul{arkn i hossz0sago — ki-
egészités kaphatd, de vannak egészen elt’ épesztS, szazakat,

ul j&jion a zaré gondolat: senki nem gondolja azt, hogy a fent

emlitett eszkszok hasznalataért barkit is biralni kellene - a si-
!

bér a trend sajnos az, hogy akérmilyen nagy biznisz is a jo-
pan képregények és rajzfilmek vilaga, az igazan komoly,
évekkel késsbb is remekmiinek szamité darabok még mindig
csak évente egy-két esetben fiinnek fel a lathataron.

A rovat kévetkezs részében egybs| egy komoly stilust vesziink
kézelebbrsl szemigyre, ez pedlg a knm|k thlllerek v||aga
Akik szerint a rajzfi k arr
vagy megrazé képsorokat e||unk at, eseﬂeg komoly gondol

kodoba essunk a gy||kos szemelyuzonossaga' illetsen, most
észillienek fel a

~ kemény (és ter-

kerhez azért néhanapjan csak szikség van égre, a {6
képességi seiyuuk pedig mlndlg sokat dobnak a show élvez-
het3ségén. Csupan arrél van sz6, hogy nem érthat, ha az em-
ber meg tudja killénbéztetni a futdszalagon gyértot torténete-
ket azokiél, melyek a nagy miivekhez hasonléan szinte kiélot-

mészetesen torténet szempon0|ubo| is kivalo) mavek |onne|<
majd. Minderre természetesen &sszel keriil sor, addig is
vigyézzatok magatokra, es nézzétek meg a Fate Stay Nightot,
mert megéril ;)

Chobits (CLAMP)




inden korszaknak vannak ji 6 h
Megyszerl’j parasztlegényekbs| dalias fiatall

a szerencse folytan koronazott kirallya érs mese-

beli alak is képes olykor megvéltoztatni a vilagnézeteket.
Ez a tindérmesébe ill torténet igaz a videojaték kultora
csillagaira is. A kilencvenes évek derekan havonta valtottak
egymast a népszer( jatékok, amik folyamatosan forméltak,
o e el e o Harshes ek
diovizualis mondanivaléjat. Bel szillettek kategoridil
késsbbi cstcstermekei: arkadokban, fistss és fenyekis! vil-
lodzé szentélyekben, amit egyszeren csak a videojatékok
bolessjének neveziink

Az E3 dltal keltett vihar és a nyér perzseld forrésaga k-
z6tt most képzeletben a kilencvenes évek masodik felét
vesszik célba. Ez az idészak kelléen érdekes és izgalmas
felhozatallal kecsegtet ahhoz, hogy elegends tartalmat
szolgdltasson a nyarra és alapjaul szolgéljon a hivésebb
percekben valo jatékos elmélkedéseknek.

A sor Capeom i, amely z 1994-benpiora dobot
Alien vs. Predatorral (1996) tobb izben is beirta magat a vi-
deojaték torténelembe. Ez volt ugyanis az elsé olyan prog-

ram, ami két, korébbi teljesen eltéré mondanivalsjo filmes
eposzbél (Az Alien és a Predator sorozatbél) kredlt egyet-
len teljes értékd jatékot. Az inspiréciot a kiforrott Final Fight-
szer(j beat'em-up stilus és a Twentieth Century Fox mozgé-
képek latvanya adta. E ketts jelenség fozisjabél egy olyan
massza sziletett, ami minden eddigi varakozést felilmalva
sajat vilagot teremfett (elég, ha csak a jatek alapstletebs!
sziletett képregény-sorozatot, majd hosszi évekkel késsbb
a kézelmoltban bemutatott mozifilmet nézziik.). A nem tol
G Sben az emberiség kolonizécios tevékenykedésé-
nek és az Alien faj felfedezésének kovetkeztében egy baljos
i sikerult a faj kiralynjének eljumi a Foldre,
Gptalajt mla't a szaporodasra és a bolygd
laksinak-kiirtéséra is. Ezt hallvén, az univerzum rettegett
vadészai, a Predatorok is fiszteletiket tették a kék bolygon,
akik a hiedelmekkel ellentétben nem mentakciot folytattak,
sokkal inkabb sportot iztek a Faiaon az idegenek levada-
szasabol. A rendkivil impressziv oldatra scrallozés be-
lenyGgdz8 lavényvilégaval, 6s akér hérom szi-

multén jatszhato i

trofediat, amit a kisebb-nagyobb rivalis sikerek ellenére
csak a két évvel késsbb megielens Metal Slugnak sikerilt el-

vennie t8le. A jaték ugyan hagyoményos elveket kdvetett,
mégis a szamos felvehets fegyvernek, a négy eltérs képes-
ségekkel rendelkezs valaszhaté karakternek (két emberi
hés, és két Predator), valamint a specidlis tamadasoknak és
a nem mindennapi helyszineknek készonhetsen pillanatok
alatt a népszerség fetéfokan talélta magat. Az Alien vs.
Predator a Capcom CPS ll-es érkad rendszerének egyik leg-
iobban fogyd cimévé valt, am sikerét az Afari Jaguar cst-
fos bukasa ellenére konzol fronton is tovébb vitte.

A kor és a stlus feliérekvé jopén csillagénak nevezett Me-
tal Slug azonban mindmaig, a poligonok szazmillisi kozstt
is megérizte toretlen néps: égét. Ez részben a beat'em-
up stilus majdnem teljes eltinésének tudhats be, de a toke-
letesre 8sszevarazsolt jatékmenet és az Gjdonsagok is
nagyban kdzrejatszottak a széria mai napig tarté tindsk-
|éséKez. A sikert az elss részt tetd ala hozott Nazca és a
nemrégiben bemutatkozott friss arkad platform, a Neo-
Geo MVS kényvelhette el. A mésodik vilaghaboros ksrnye-
zetbe helyezett jump'n shoot klasszis kissé kaofikus, amde
hihetetleni| gysnysri latvanyaval, tiszmentds akcidival és
paratlan ellenfeleivel vivott ki maganak elismerést. A torté-
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A New Fighting-Action Ser\e;Begins' :

duktumma emeli, amelyré| hosszo évek moltén is szot ejte-
nek a stilus kedvelsi.

Sajndlatas, hogy a jelenkor videojaték kultorajaban a fen-
tebbi stilus képviseléi nem, vagy csak elenyészé mennyi-
ségben vannak jelen. A kilencvenes évek végén kezdsdott
és mai napig tarté arkad hanyatlas miatt hattérbe szorult
beat'em-y Eéséke' és shooter kolosszusokat kényszersze-
rien felvaltotta az utcai harcok és pofozkodas miivészete,
avagy a verekedss jatékok kora, mely eség' sem hagyott
elézfein‘ek az egyre-masra bejelentett arkad rendszereken
valé bizonyitasra. A sprite és CGI betétekkel tiizdelt 2D-s
szinfalak mégstt mar minden fejlesztét a 3D korszak eljo-
vefele éltette, bar néhanyuknak — az évatos lépések hivei-
nek - sikerill lalnia az arany k& A klasszik
mifaj 0f kéntssbe vald bo
kok CGI és sprite-mixelésébs| valé szijletésével bebizony!
tottak, hogy van élet a polygonon tol. igy valt valéra az,
hcgy egyes fejleszték manapsag is hodolnak ennek a szen-
ve

élynek, hiszen elég, ha pl. a Guilly Gear sorozatra,
vci a sokadik karét futs King of Fighters mitoszra gondo-
lunk. Az elsé komolyabb 2D-t képletesen e|haqyé, ém 3D-

alivk az X-
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A elBbbingl ugyanis felismertsk, hogy az aktiv jétékos ré-
teg fogékony az efféle mokara, igy fogték a japanban és a
vilég 16bbi ponfién megielent sikerjétekaikat és Gsszepé
sitottak egy, vagy tobb kilonalls széria karaktereit. Az egy-
masnak eresztés lényegében nem takart vadonatuj fejleszté-

The Second Tale of the Bakumatsu Age!
Ihe Warriors of The Last Blade are Back and Stronger Than Ever!!!
New elements add more thrlls

Gorgoous graphics re more

A the oction? Do you have

4 Mew Wariors Gear Up for Bat
o e 7 sl .

S
e T e e g -

- Tho Hey Repel Syt

Select Sword Types!

Covs damoge 1 yor openents e whes et n he gordpiin!
s the mame s, i weepen fpe s for power g

The dsiracrble sremgsh of e tock docst i e et -
o th strengh type et nerves Bewee afcks e shorter o ey
spody butes withcomb etk

o

SNK Corparaion of Amerca + 17 Greot Ocks Biv. San Jose, CA 95119
Tol. (408) 292-4350 Fax (408) 2924271 o ish cur wabse o snkusc.com

ve teljesen megegyezett a korabbi jatékkal, csak a Marvel
teljes csatasort véf;oﬂ a kihivé fronton. Az X-Menek szere-
pét a patings kiadé népszer(i és sikeres hései vették at,
amihez egy tjfajta grafikai szemléletet, 6j szuper specidlis
amadé és rejtett karakterek rejtett egész hadat vara-

seket, hiszen mar egy-két éwel korabban megjelent anya-
gokbal taplalkozott (Marvel Super Heroes, Street Fighter,
Darkstalkers és még sorolhatnam) mixelésrd volt sz6. A sti-
lus rajongéi korat nedves almaikban sem Joltak
volna, hogy lehetéségitk lesz egyszer Wolverine-nel kipo-
rolni Ryu hatsajdt, vagy Chun-Livel nekimenni Gambit 5k-
leinek. Az X-Men vs. Street Fighter személyében ez valéra
valt, raadasul egybsl tobbféle modon is, hiszen az atdolgo-
zott karakterek és a kozos helyszinek mellett bajnoksagk
teamben, survive médban, vagy kérmérkszésben is lehe-
t8ség nyilt az Gsszecsapasokra. A sikert az is tetézte, hogy
a program elhag)‘dc afs

6ldhéz ragadt porhivelyét, igy akar

a levegaben is k o speciélis Wamadasok.golyebic

sail lezermyclébiai, vagy eqyé pussits erei famadasai.

Ezeket a mozdulmoka)?éncbu fogva tovabb lehetett novelni

a sebzési értékeket, igy kialakitva egy Gj kombézési rend-

sbzeﬂ, amit a Fe‘j!esz't':'k a népszerség kovetkeztében késsb-
i

be még at nem ksltszs jatekok kozstt
Men Vs. Street Fighter, Marvel Vs. Capcom, vagy Last Bla-
de cimii nagy klasszikusokat is. A mindent behdlozo kép-
regény adaptaciok és VS. jatekok a elsésorban a jétékipar
nagy dregjeinek, azon belil a Capcomnak és az SNK-nak
voltak kdszonhetéek.

p is sikerrel emeltek &t.

A program elssprd erejét latva a Capcom Ggy dontst,
hogy a vilaghirt képregényeirs| ismert Morve”J gyimél-
cs6z6 kapesolatot c:r::kﬂ ki és az X-Men Vs. Street Fighter
kozvetlen folytatasaként elérukkolt a Marvel Super Heroes
Vs. Street Fighterrel (1997), ami a lényegi tartalmat tekint-

_ WEN-GROOVE

R

zsoltak 8ssze. Az bevalt jatekmodozatok mellett a Dual Pla-
yer opci jelentett Gjdonsagot, ami két karakter egyidejd ira-
nyitasat tette lehetévé a menetek alatt. Ez a gyakorlatban

annyit Elemen, hog( az elére kivalasztott két szuperhdsink
! )
t

626t barmikor val

spré kombinalt két szerepl
tink velik. Nem csoda tehat, hogy akarcsak elédie, az
MSH Vs. SF is elsoprd sikert aratott a kozonség elstt.

hattunk a kérsk alatt, sét! Mindent el-
185 tamadasolat is kivilelazh

Ezek utén mér nyilvanvalové valt, hogy az 0j szemlélet
igenis életképes a 3D-s platformok betsrése ellenére, igy a
nagy mlttal rendelkezé japan érias folytatta a Vs. soroza-
tot. A Marvel Super Heroes Vs. Street Fightert a Marvel és
Capcom héscket egymassal szemben felsorakoztaté 1998-
as Marvel Vs. Capcom, majd a ré két évre érkezé Marvel
Vs. Capcom 2: New Age o} Heroes kévette. Semmi lénye-
gi valtozés nem tortént a két epizod kozott, csupan néhéany
0j szerepld lépett be az ismert Capcom (pl. Captain Com-
mando) és Marvel franchise-okbdl, igy a cég tulajdonkép-
pen csak tartalmi bévitésre vallalkozott a kifejezetten rajon-
gok szamara keszillt folytatasban. Utébbi arkad masina ja-
panban egyébké k ibilitast élve-
zeft, ami annyit jelentett, hogy egyes jatékoknal - pl. a Re-
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sident Evil / Biohazard sorozatban ~ a konzolos jatékallast
betltve lehetsség volt olyan rejtett kuruk'erel(ke, jatszani,
mint Jill Valentine, vagy Chris Redfield. A VMU Connect
opcié csak a japan régickédos verzisban volt fellelhets, az
USA valtozatban mér kinyisszanasra kerilt.

Késsbb, a millenniumhoz kézeledve tjabb erére kapott a le-
csengésben levé VS. hullam. A Marve\ ment, a nagy rivalis
SNK pedlg jott, hogy egyesitett erdit nyllegyenesen a Capcom
seregének vezérelie. Hogy szemléltessik az ésszecsapas je-

ségét: akkora meglepetésnek szamitott, mintha a mai
et alapul véve azt mondanénk, a Microsoft a Sony-val kar-
dlive készit verekedss jatékot a Nintendo platformjéra. A
Darkstalkers, Street Fighter, King of Fighters és Fatal Fury tap-
talajbol aqudzo Capcom Vs. SNK: Millenium Fight a SEGA
Naomi érkad rendszerén futott, amely a JAMMA kompatibi-
litéséval optimalis platformot |e|en|et' a korébban CPS2-es
rendszerek hordozhatésagat tekintve. A Millenium Fight min-
den fekintetben monumentdlis alkotés: rengeteg karaktert, Gj
helyszint, specialis moz dulatot, endinget, 0] soundirackeket és
J;)]gozon jatekmodokat kindl, umlﬁez a NAOMI rendszer
biztositott elegends eréforrast. Ezt meg is latszott a progra-
mon: nulla taltési ids, gydnydr polygon-sprite muxer hatte-
rek, eddig nem latott fény és robbanas effektek jellemezték a
[aiekot Bevezetésre keriiltek a nehézségi erdviszony-
ségek is: a groteszk hustornyok lassan mozogtak, am irtoza-
oo iok iy o rakan abb kerakerak Frgeoey
de kevesebb sebzési ponttal lattk el Sket. A méretbeli
ségek meglatszottak a karaktervélasztasndl is: a négyes cso-
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portok kialakitasa Gn. szabad blokkok alapjén térte

len egyes valaszthaté karakter adott mennyiség blokkot i igé-
nyelt — a boss-ok harmat, a nehezebb karakterek, mint pl.
lori, Ken, Ryv vagy Zangief keftt, mig a Sckura, Cammy-Rle
harcosok egyet. Az dsszevarialasban az on. Groupok is sze-
repet jatszottak: az egyes csapatokban levé karakterek va Y
SNK vagy Capcom szimpatizénsok voltak, és ennek megte:
lelsen alakult a Super Special tamadasuk is. Erdekesseg,
hogy a csapaton belili harcosok abrazolésa nem volt egysé-
ges: a Capcom Ryu-t és Kent pl. a Street Fi b

neration sorozatbél emelte ét (ez a jaték kicsit szebb, élesebb
és kidolgozotiabb grafikai jellemzskkel rendelkezett mar),
mig a tobbi harcost a Street Fighter Alpha: Warrior’s Dreams-
bl vélogatia be a jatékba. Arra, hogy ez a kaotikus, am
mégis példaértéki Gsszefogas miként valésulhatott meg, az
SNK romlé anyagi hs]yze's adta meg a vélaszt. A csé e||c|-
rés szélén tancol6 cég az akkori arkad veszteségek elszenve-
dése miatt dontétt 0 ugy, hogy némi nyereseg fejében atengedi
a Capcomnak a karakterel E hasznalati jogat.

A bombasztikus sikert kévetsen a Capcom egy évvel
késébb megjelent a Capcom Vs. SNK: Mark of the Milleni-
um 2001 cimi folytatassal is, ami minden szemponibol
Vs. széria csucsponnunak tekinthetd. Brutalis mennyisé
karakter (beleérive az tjonnan dtcipelt egyedeket is) csa-
pott &ssze a képernysksn, amit a hatféle ,Groove” opcié
szinesitett fovabb. A korabbi kettd osztalycsoport helyett itt
haromszor annyi jutott szerephez, nem véletlenil (olvassa-
tok ssze a Groove-ok kezdébetiit): a C, A, P, S, N, K be-

( Joystick anescnaracternrMeta»Smngank) ck.
(Piove [Shoot | Jump [Grarase ot eed

FRAESERL |
JJ?ILE"EU I AwEI L

ﬁ

(2‘ REQEY 0377

2T DR

W51 R5o T ORE
BAEGE D W TR

Ri0y320s, sarmacey

sorolasok egymastél teljesen eltérs szabdlyokat jelentettek
és a szuper-tamadasokkal, azok kijatszasaval, valamint ere-
jével voltak osszefuggesben A szemléltetés végett: A ,C"
osztaly a Street Fighter Alpha A méduszat képviselte, ahol
a harcos haromszinti szuper-tamadassal, a special-meter
megfelels helyen valo kijétszasaval és a megf er 16 gombok
varidlasaval eltérs ere|u és formaijo tamadasok kivitelezésé-
re volt képes - szemben pl. a K osztallyal, ami a Samurai
Shodown RAGE fokozatét takarta. Utébbinal a ,Rage Me-
ter” a védekezéseknek és tamadasoknak ksszénhetden vil-
lamgyors toltédésnek indult, majd mikor a harmadik szintet
(a RAGE fokozatot) is elérte, a karakter vorss szinbe fordult
&t Ha a jatékos a megfelels pillanatban benyomta az

énre szabott kombinaciét, az éltala irényitott karakter
rJ;'lun erejii tamadasba kezdett,

A Vs. ménia azonban csak egy volt a sok koziil. A tavol-ke-
leti illetsségti SNK tovabb folytatta (és folytatia ma is, hiszen
az idskazben telies 3D-s kontdst 6t King oé Fighters mér
XI. fejezemél mr')u King of Fighters, a Scmural Shodown, va-
lamint a gy8ny®rd Last Blade (1997) sorozatot is; amely 13
izben elnyerte az év legjobb arkad kizdjatéka cimet. A Last
Blade Il (1998) nehézségével, valtozatos technikakat igényls
jétékmenetével nem fitkoltan a Samurai Shodown babérjaira
akart 8rni és néhany esetben ez sikerilt is neki. Bar a
Bl s egészében a SS testvérjatékanak volt tekinthetd,

el vonalat képviselt, ahol a specidlis témadasok he-

Iyett a mezei hand-to-hand harc volt jellemzs. Az SNK azon-
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Grhajéja ellen. Ha két ilyen sugar 'c|c|kozoﬂ e|ter|0e"e|< egy

qupveto kove|e|meny afiszta ?|me és az érzékekre hcgyatko
I

mast (mintha két méagnest azonos f
bainank illeszteni), azonban ha |e|kes PIID'U teljes ere] 6’
max. | rafekiidt a bokra, képes volt le-
gytimi az ellenséges alfa sugarat es\!:evmnl a taldlatot. llyen
és ehhez hasonlo megoldassal a G Darius eléi még sohasem
fc||u||<ozhalon‘ senki, igy a Taito- nuk slkerull ey maradandét

jovsben | a shooter

Ha sikeril az elmét, még a
golyokct sem kell kerilgeted, elintézi a kezed helyeﬂed A
Do Don Pachi tovabb viszi azt a vonalat, amit az elédje:
szebb, gyorsabb veszélyesebb. Magéval ragadé program,
még igy sok év tavlatébél is. A Don Pachi- voliezdve az ESP
RA.DE.-vel folytatva a Cave harom év alatt Gj sikokra emelte

alovsldszs: |D'ek0kulum_ . Az 1998-as megiels

el
fe||odes aranykoranak. A felvehets power-upok és a szabad
kezileg kivalasztott Gtvonal (az egyes szintek utan tabb va-
lasztasi Iehevoseg adatott meg a jatékosnak) mar csak mellé-
kes aprosag a fentebbiekhez képest - a G Darius merében 6
alkotds volt, mindenképp érdemes vele egy probat tenni, ha
talélkozik vele az ember.

A Don Pachi mas tészta: egy brllluns |nkcrnuc|o|u a shlus-

56 ESP RA.DE. mar tbb, mint shooter. Movészef, ben a

hato mennyiség fiigg a karakter erejétsl) rejt magaban. A

armadik, On. specidlis képesség, amit a fizikai erdnlétink
hatérdig vagyunk képesek kijdtszani. A megfelels gomb le-
nyomésakor egy eré-aura jon létre a |afekos karil, ami bo-
nusz tokenekre véltoztatia a hozzé érs ellenséges go! Skat.
Az Aura folyamatosan névekszik, ami a fizikai erénlét fogya-
saval jar, ém a gerjesztésért cserébe massziv fizikai eré-hul-
lamoki & alakul ami ero!e||es sebzes! okoz a kérnyezs ellen-
séges cél ha A palyakon vagy hatalmas

harom ESP (Ex'raSensory Percepnon] karokter kézil egyet ki-
vélasztva kell megéllitani a Foldet veszélyeztets gonosz ESP
csoport felemelkegesev Az ESP-ek hihetetlen fizikai képessé-
gekkel vannak felvértezve (pl. alapvets naluk a repilés lehe-
tsége), és mindharom sajét céljaiért szall harcba. Igy keril-
hefett arra sor, hogy egy JOIS‘(O'DI hallgats (Yusuke Sagami),

egy orosz bergydkos (B 5 ), vagy egy vilagbéke aktivista
(Irori M ) kozil a legj tetszét kivélasziva olyan

nak, amely pergd jaték I
raival, segessege|menyeve| és gcnhkus mecia -szer(j bos-
saival a legjobbak kozétt for glolghelye' a kepze|e0be|x ranglis-
{6n (lermészelesen a 2000 elati p

élményben legyen részink, amil
tunk volna. H3seink persze eltérs képességekkel és fegyverar-
zendllal rendelkeznek, amik a robotok, mech-ek és gépesitett

elstte a||ihu tapasztalhat-

bal). Igazi hardcore shooter, kemény arcoknak. A kezds pi-
ltak normél fokozaton plllunciol( alatt kozmikus porra &rléd-
nek a golyézéporban, és a kudarc arcon csapja ket akkor

szornyetegek ellen kulcsfontossagt szerepet jétszottak. Mia-
latt a jétékos a ré szegez8ds golybzépor kozétt cikazik, spe-
cluhs power-up, és bonusz tokenekre tehet szert, vagy fizikai
a fizikai emnleoe szinten fartsara.

is, ha a folytatassal probalnak ohogy

Mint ahogy a fentebbiekben is a hérom karakter

a sok gyakorlas utén reflex-szertien oz érzékekre h
va ru,ossz hogy sokat feflédiél: o shooter szentélybe Ee|epve

eltérs fegrverze'ev vlsel megls az osz!u|ycsoporto|< ugyana-
1

le kell veined magadrél minden béklyat, gondot és problé
~ a Don Pachi, vagy béarmelyik modern kori shooter esetében

1GHTING GAME FANS REJOICE!

zok. Az tam tiizerst, a
masodik kicsi, am onna| hu'ekonyabb bombakat (a hordoz

mecha-szer; veszedelmek, vagy ellenséges ESP-ek varnak,
akiket nem ksnnyi |egyozm, ugyanis megfe|e|o mennyiségli
sebzés produkalésa utan taktikat vé , tehat tobb fa-
zishan lehet csak kiikiatnj Sket. Emiatt a Cave jateka nem
kénny falat: piszkosul nehéz hardcore jaték, amit csak az

g igazan élvezni, aki nem adja fel az els6 néhany kudarc
utan. A modern kori shooter 'IpILUS (skolcpeldap amin meg-
edzédve mér nyugodt szivvel nekivaghatunk az olyan alkotd-
soknak, mint az Espgaluda, az lkaruga, a Psyvariar, vagy a
PS2 olduohs lbara.

A shooterek iranti rajongas soraival hosszabb pihensre
kildjik az 576 Konzol Retro kuckojat. Hasznaljatok ki a
nyarat, |c|!sszcnok soka) szepfemberben |smet erdekes és
izgalmas ki | va-
runk benneteket! Addig is: Stay Tuned!

Stinger
stinger@576.hu
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NESZTELEN HALAL

playstation 2

i gl

r a PC-n megjelent elss rész az 0
kolés |c|ekmene|ee?|enere is igencsak mef osx'oﬁa a kritikusokat, a
jétékosok szemében azéta is igozi Klasszikus maradk. Igazi arcula-
tat és végleges formdjat azonban csak a 2 éwvel késsbl megjelent
Silent Assassin alcim{ folytatdssal érte el a sorozat, me|ye!‘ vegre a
konzolosok is mind megismerhettek. A remek masodik rész hangu-
latat még a Contracts alcimii harmadik rész sem molhatta felil, bar
l(omo|yc b csalodast ez a rész sem okozott a rajongok kdrében. A
sors Ggy hozta nélam, hogy higba is akartam, vo|aiogy sosem ju-
e T e e
csak probaszinten ismertem, és fobbnyire profibb ismeréscket fi-
gyeltem olykor jatek kézben. Eppen emiatt nagyon ériltem az
X360-ra is megijelens negyedlk résznek, a Hitman: Blood Mo-
ney-nok, mely elviekben a széria komolyabb tjgeneraciss része
akartvolna lenni, ami szerintem nem igazan sikertlt ugyan neki, de
mint jatékban szerencsére nem kellett csalédnom benne.

Akércsok az eddigi részeknél, a Blood Money-ban is egymastol
figgetlen ki kell ve am a kilonbsz8 palyak
kézotti CG animécios be|c|'szusok mégis egybefiiggé forténette fij-
zik Sssze az egész j6tékot, melynek sordn a 47-es Ugyndk is célsze-
méllyé valik, 6m a 'e||es sztori megértéséhez az egész jatékot végig
kell majd jétszani, és nem ért hozza az eléz8 részek ismerete sem.

A Hitman sorozat mindig is kézkedvelt volt a véltozatos palyak,
helyszinek, és feladatok miatt, a negyedlk részre pedlg ez Fo|eg vo-
natkozik. Minden kildetés egyfe||esen 0j kihivés, egészen més meg-
oldasokkal. A lepusztult vidamparkban jétsz6do kisse szirke fuforial
ukm rogion eluiuzunk k egy szines chllel drog!unyuro, de gardzdal-

nyuglato kerlvéros-
ban, hatalmas tomeggel zstfolt karnevélon, vagy akar egy hajén is
stb. A bevezets kildetéssel egyiitt 13 kilanbozs pélyattalalunk a ja-
tekban, melybl oz utolsé a kordbbi részekhez hasonléan egy hatal-
mas meszurlus, eltérve a stuff megsmkon mknkusabh |urel<menere|al

assan 6 éve mur hugy a fitokzatos 47 -es ugynok borebe boj-
I ¥ Ho-

vo dlgszsr kprofne
610 T(odos toktikus-gyil-

annck ez a feludu' elsore majdnem hogy |ehe?e'|en Jesz és kezde'
& \

hoqy a pulya meJy hslyem tallunk szobakat, udvaroku! ahol vala
| jel-

ben maguk a k sem lesznek k
A Hitman ugyanis valahol rétegjaték, csak akkor valik igazén élve-
ze'esse ha fyianulrnd a||urekm|ekne' mmiien sortelyji /Em ha ez!del
észen 6 vilag nyilik meg elétted. Mindenképpen érde-
el e b Bl bt egubbbent,
hogy bar van egy optimélis ksnnys végigiétszés, mégis rengeteg
masik kihosznélatlan lehetéséggel ea!al juk szembe magunkat, me-
lyet csok az Gjobb vé k leziink fel. Leginkabb az
egykori Kaland-Jaték- Kockazat konyvekhez hasonlitva tudném
szemllietni, melyet hicba vittink /olvastunk végig, mésnap ira ne-
kivagtunk, hiszen ez esetben mér egy teljesen mas Givonalon jutot-
tunk el az 1. |cpk>| a 400-ig.
Ordm volt olvasgatni az egyes férumokat, ahol po|yu|<on kitalalt
triskkoket ecseteltek a jatéekosok. Van aki bolesetes merénylefre es-
kiiszik, van aki a haldlos injekciéra voksol, sokan szeretnek sniper-
kedni i is, nugy favorit a 6o[|csru kwclo Zongorchur is, és van, oki
tvan oda. Igazség szerint
hosszo hefekbe telne, mig minden palya mmden is lehetséges
irikkiére réjnnénk. Adott esetben tovabbra i sok helyen alkalmunk
nyilik élruhaba bojni, s6t van ahol ez szinte kételezs is. Nagyon sok
elére beépitett trilkkre jchetink ra, mint pl. a szinhazt nalt

Gveletet kell végrehai
i a terképen. T S o el
mazni, kiprébalni azonban érdemes, mert dltalaban nagyon érde-
mes frikkdket jelélnek.

Erdemes Ugyelni a szemtantkra, ugyanis nehézségi szintté|
en igen sok kendpénzt kell klperkolnl a kuldeﬂesek elétt, hogy a k-
oStttk b esien Egps pilslion nam it habilo
okokbel ellopni  biztonségi kamerak felvételeit is, kilnben o ks-
vetkez6 kulf tésnél mar az elején ismert lesz az arcunk. Ugyanig
Fiyelonk ré, hogy mikoh dolounk vigeztéval lelépnénk o pelydil,
ne hagyijuk a hel elyszinen eredeti ruhankat.

Nagyon tetszik umugy, hogy a kildetések utan nem csak egy dlta-
lanos kiértekelést kapunk, hogy héany embert sltiink m eﬁogyan
hﬂuk azt, maradhok-e szemionck, hanem egy Ujsagcikkben oz

ész esefet el is olvashatjuk, mel nek forfalma pont az emlitett ada-
okl figg, és gyokorlatilag minden részletre kitér. Nagyon komoly!

A pénzre ez esetben igen nagy hangsilyt fektettek, éppen ezért na-
gyon is érdemes figyelni a minél véltozatosabb és profibb végigidt-

sztsro, iszen amndl 16bb bonusara szdmithaturk, o penzbo| pedig
k, iltve kilenbszs fonto

il |detbsek

o
es kildetésekné okocnok o f5 objekivek mellat

mifegyver igozira volo Kicserslése o rendérak kecvenc Fenkoinak
megmérgezése, vagy a mobil mellé helyezett bombéira, majd az él

dozat megesrgetése.
ritkabb esetben  kifizetodd Vun

A |o’e?yverel< hasznélata a |
ugyan ilyen kildetés is, de dltaldban nem jellemzé a [

musodlagos !eluguiok is extra pénzért.

Ajaték a szokvanyos két analog karos FPS ~runynusv hcsznc||o, s6t,

belsénézefre kapcsolva gyakorlatilag tekinthetjik egy atlagos FPS-

nel( is, igy pl. hc e|ron|onun|( egy kldetést, a GTA hoz hasonloan itt
isebb mészarlassal. A jatszhatd-

j6tkra. Sainos még ha hangtompités fegyvert is haszndlunk, enhe
feflen médon gyakran igy is berontanak a rendérdk, és ha nem is
jonnek be régtsn, sa|nos a holttestek elfiintetése utan is hagyunk

sag egyebkenr korrel« bar sok elére megirt mozdulcrvalahogy nem
akar mindig Zokkenémentesen végrehaitédni, pl. a fojtds a zongora-

hurml vagy e% )y injekcio beadasa. Szémos specidlis mozdulat az

nyomo' meEpedl ig eleg felting vérfoltokat. A ho , vagy egy ake ozhatd eld konkrer szituaciokban, pl. hullak athaiita-
halélos injekcié mér inkabb tisztdbb médszer, ém % ;de|e mar  saa Korléton, dldozatok m k:su felilrs| egz liftben, vagy egy
jprobaltam a nem kozvetlen célszemélyeket inké lhelyezése a megfelels elyen ‘Akadnak kézelharci fechni-

csal elkabﬂam Nehezebb nehezsegl szlnten amigy sem nuEyo
I hi I s

A legfébb cél azonban nem az ogzc 0 pen ellen-
e, s el gt ol S ey
leg teljesen f ok el a célszemelyeket, és tgy vég-

éri
ziink veluk hogy senki musnuk nem esik bantédasa, mégsem ma- -

rad hétra egyetien szemtani sem. Magambél kiindulva azt mond-
atom, hogy aki most ismerkedik meg komolyabban a sorozattal,

ibat, de a k ny||van csal

kor probaliuk mér ki, ha mér betéve ismerjik az egész palydt.
Egyebken' nagyon ‘sok informéciéval lainck el minket o kildetés
elétt, és konkrétan még tippeket s vasarolhatunk a palykon. A leg-
ncgyobb segitség azonban gyakran a térkép, mely tovabbra is ki-
felzi mmdegy:k civil, ér, illetve gyakran a ceﬁ)on!oi helyzefét is. Es

kek is, mint az ellenfél leitése, vagy a fegyverének elvétele, de ha er-
re l(eru|ne sor, az mér régen rossz, vagy legalabbvs nem 161 profi

ka van problémam, ugyanis
|anom a |o|ekbcm néhany rohejes dolgot. FoguTmauunk gy,
ugyan van egy meghatdrozott Gtékmenee a stuffnok, és ha'ezt be
fortiok, akkor minden kifogastalan, és recliszfikus. Am ez csak illo-
6, mert ha ettd| kicsit is eltériink, olykor bizony nevetséges dolgo-




xbox xbox 360 MULTI TESZT

kat top Néha diszk mellett is a
rendsrok egy hangtompitos fegyver dltal leadott lovést, van, hogy
egy 100 f8s tomegben is kiszirjak 10 méterrél, hogy injekcios ti
van a kezemben, és a tsmegben(!) kezdenek el [6ni ram, és van,
hogy hosszi masodpercekig bambul rém egy ér, mig felfogja, hogy
gépfegyvert tartok a kezemben. Esefleg régton odcan, de még var
egy napot, mig eldkapja a fegyverét.

Zene és hangok tekintetében nincsen panasz a jatékra, ém a DD
51 e\ﬁnyeibéﬁ csak igen keveset érzékelink. Az intro muzsikéja
azonban filbemaszoan nyugtaté, én Ggy érzem valohol hésink
precizitdsra vald hajlamat probélia meg kifejezni, és a kildetések
soran is ol alkalmazkodnak a zenék az egyes szituaciokhoz.
ABlood Money megtartotta a sorozatra ecﬁig jellemzs grafikai sti-
lust, és mind a harom konzolon korrekfil néz Li. Nyilvanvaléan a
360-as verzid a legszebb, mely gyakorlatilag a PCs verzio maxi- : j
malis teljesitményét nyGitia akadésmentesen. Ha a tuforial palyén e
nem is, azért van egy-két helyszin ahol egy pillanatra elémulunk HD
felbontason, de igy sem nydjt semmi nagyobb extrét grafikailag, a
karakterek testfelépitése ~ fcleg lenge ot ~néha inkabb még
kifejezetten csinya is, mint pl. a GTA-ban. A nagyobb felbontason
kiviil azonban nem nyuit sokkal tobbet ahhoz képest, amilyen nor-
mal TV-n. Hasiink kidolgozoftsaga azonban igen korrekt, és egyes
helyeken, ha kérbeforgafiuk o kamerdt, egésziézelre e
tunk, hogy megfigyelhetjik arcvondsait, és szigor tekintetét. Nor-
mal TV-n nem marad el annyira a PS2 és az Xbox verzié a 360-as-
t6l, max. egy-két fenyeffektben és kidolgozottsagban. Az X-es is va-
lamivel sziib, pl. PS2-n sstétebb helyszineken lig lehet léni vala-
mit. A viz megjelenitése azonban egyik gépen sem valami nagy
szam. (De pl. a RGB kabellel a PS2-es verzio is igen korrektil fest,
és nem nagyon lehetne a verziok alapjan megmondani, hogy a 360
mennyivel erdsebb gép hozza képest.)

Osszefoglalva tehat, a Blood Money remek folytatasa a Hitman
szérianak, igy a rajongéknak inte Kielext vetel, Kezdsk azon-
bon vigydzzanak, mert még ha valamivel kannyebb is left a jaték,

EIDOS INTERACTIVE / 10 INTERACTIVE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

mint @ kordbbi részek, azért valahol még mindig rétegicték, és nem gnatikaie [ o loituaan aenes)
biztos, hogy mindenkinek lesz fiirelme kitanulni. Kilonbség csak s
grafikailag van a 3 verzié kozstt, és nem akkora, amit egy current- bl
gen/nexigen kézot ugrésnal elvarnénk. igy PS2-n és Xbox-on elég Ronis o jﬁ

korrektil fest a jatek, de 360-on hiaba szebb a latvany, a gép tu-
dashoz képest inkabb csak étlagos. Egyetlen komolyabb hibat tud-
nék csak emliteni, az pedig a viszonylag gyenge mesferséges intel-
ligencia, mely csok a meghatarozott szituécikban dllja meg igazén
a helyét. PS2-n és X-en ez persze nem akkora gond, ém 360-on
mar van okunk morogni érte.

1 jatékos, 16:9,
PS2 memoriakartya 8 mb (2288 kb),
analdg iranyitd (dual shock)

Krisz
iz Oircemcil i HBOR 1 jatékos, 16:9, dd 5.1
MRARTIN BELESZOL @ pevy
1 jatékos, dd 5.1, 16:9,
HBOX 360 s

488p/720p/1080i, 88 kb mentés

Bérgyilkosnak lenni manapsdg ugyanolyan hétkéznapi
szakma, mint a kényvel, a pek, vagy az Srémlény. Megy
az ember fia (lanya) és ledurrantia oz éldozatokat, nem
kérdez, csak végez, aztan felveszi a pénzét és hazamegy
megdntézni a viragokat — tudjuk ezt mér a profi Leon éta.
Az élet meg szép...

v remek folytatasa a hitman szérianak
X kissé gyenge ai, 360-0n nem igazi nextgen stuff

PS2 HBOR ¢ HBOX 368

8.5 pont 7.5 pont
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érzékeny a melegfrontra. Nos, én persze tagja vagyok a
ontérzékenyek taboranak, ami azt jelenti, hogy jelen
RSy s ek o el NG e ik
zom, léssuk mink van {marmint jaték téren).
A streetball komolyabban csak az utébbi idében trt magé-
nak utat a kézfudatgu, és kicsiny hazankban is elég sok rajon-
gdja van mar e sportnak. Nagyon sok médon lehet jatszani,
Cdaraa s o bllent o Ceoribano s g Ast e
vagany streetballt egy palénkra jatsszak, és termé

E bben o meleghen az ember okkor szivia meg igazén, ha

KIKOSARAZDA

de akar ofthon is lehet egymast zozni, amit ki is probaltam, és
nem volt rossz moka. A Pick-up Game-nél tudunk siman jétsza-

hogyha sokkal vezetsz az ellenfeled elstt, akkor mindig bejsn
ugyanaz a lskdsssds kepsor, ami egy idé utén baromi zava-
16. (Akkor legalébb csindltak meg volna gy, hogy ha meglok
valaki, akkor lehessen verekedést kezdeményezni. Az utcan is
igy van nem2 Hat dehogynem!) Van egy ombre, aki minden
komolyabb kosarszerzéshez (ami latvanyos is) hozzéf iz vala-
mit. Nem csak a kezében van mikrofon, de a fején is (mikro-
fonfej :). Nagyon sok jatékos kozil lehet valasztani, és aki
minld ismeri is I6ke', azelstt le a kalappal!

s

ni mindenféle komolyabb tét nélkil. it ki lehet val ogy
telies vagy fél jatekban akarunk nyomulni. A teljes azt takarja,

ogy 6t-6t ellen feljes palyan kint a szabadban, a fél egy az egy
ellen, egy palénkra. A pontok mellet dijazzak a szép cseleket is,
és ha nagyon jék vagyunk, be tudjuk ,durrantani” a lasztit, ek-
kor az Tvs1-ben t5bb pontot kapunk kosarszerzés esefén. Be
tudjuk dllitani a versenyzsk ruhazatét is, jobbndl-jobb palyak
kozott val k, és léphetiink fel hazai vagy vendég szi-

az
nyer, aki t8bb pontot szerez (megleps 2 :). Ha megakadélyoz-
e M Sl e e
ni a palénk elétti felksron tolra a laszfit, és csak uténa szerez-
hetiink pontot éré kosarat. Amerikaban hihetetlen népszer(-
ségnek Srvend ez a jaték, és sok emberke naponta megy ki a
parkba egy kicsit streetezni. Talan ebbs| kiindulva Ubisofték
azt gondoltak, piacra kéne dobni egy ilyen stuffott, és majd
biztos j6 nagyot fognak tarolni...

Egy csomag meleg elleni féjdalomesillapitéval Gltem neki a
game-nek, melynek cime esetiinkben And 1 Streetball, és
mint mér t8lem megszokhattétok, a hozzaallasomon igen so-
kat nyomott volna egy pdpec kis intro. Hat ez most elmaradt,
mivel nem estem le az dgyamrél, mikdzben néztem, és a szém
sem maradt fatva. Kicsit elkapkodotinak éreztem a bevezetdt,
sokkal jobbat is ki lehet hozni a laza témabsl és a gépekbs| —
nem is értem, miért nem csindliagk meg ezeket a kej:/csinélé
kezddfilmeket érdekesebbre? Na mindegy, a jaték még lehet
bitang 6, gondoltam (naiv voltam).

A meniiben kicsit meglepsdtem és felcsillant némi remény is a
szememben, ugyanis igen sok lehetSség tarult fel elsttem (de saj-
nos nem a jatekmadok terén). Folyamatosan mennek a véloga-
tott képsorok, ami kicsit feldobja a hangulatot, de ezt is lattuk
mar egy masik jatékban. Tudunk példaul magunknak kitalalni
sajét mozgast (Create a Move), ami még egyedibbé teheti a ja-
tékosunkat, és kredlhatunk sajat embert is. Lehet minden 6||irgc-
tés nélkil kezdeni egy meccset, de vélaszthatunk a jatekmadok
keszletébd is. A Tutorialt mondjuk le lehet nyomni, de olyan sol
értelme szerintem nincsen, hiszen éles helyzetben masként moz-
gativk az emberkénket, mint egy tét nélkilli szituban (én fként
el NANERSER Rtk hevarskkal

MARTIN BELESZOL!

Most akkor ez egy ,lazakosarasfio” éltsztet? jatéke Nyerj
minél t5bb meccset, hogy aztan ki 626 szines gonyakat
htzhass a képernydn feszits virtudlis képmasodra? Es akkor

baromi mens leszel2 Na neeeeece. ..

nekben. A kamera elsére kicsit furcsa volt, de miutén hozzészo-
kik az ember nem lesz zavaro.

is, ahol egy ballert kell ma-

unknak épiteni, és vele kell nyomulni a sireeiﬁall bajnoksago-
Eon. Mindent be lehet llitani a karakteren: bérszin, testalkat,
arca, szeme, st még hangot is lehet valasztani). Ahogy ha-
ladtok elére a versenyen, Ggy kaptok lovét és tudjdtok fejlesz-
teni a jatékosotokat, vagy éppen j ruhdkat vehettek neki. Ugy
éreztem, hogy Ubisofték leginkabb csak erre a médra forditot-
tak sok energidt, és ez az alapja az egész stuffnak, csak az a
baj, hogy az alap mellett szinte nincs semmi. A sima versenyek
nem nybjtanak sok véltozatossagot, ami a korong szavatossa-

A game kilalakjan nem taléltam semmi k

16t, a meccsek alatt a jatekosok mozgasa folyamatos, nem
akadozik, de sok a visszatéré momentum. Ezdlatt azt értem,

- g
2R Uy JovelR
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gati csékkenti. Hianyzik valami, ami megfogné a ga-
e e L o e S et s
téktol. A hangokkal nincs baij, sét a hangulat sem rossz, de ez
nem pétolia a hiényossagokat. A mozdulatokat és a kamera-
nézeloket kiel kevasallam

Nem mondaném erré| a videojétékrol sem azt hogy j6, és azt
sem hogy rossz. Ez szerintem egy elég erés kozépkategéria.
Aki szereti a utcai kosérlabdét, annak tetszeni fog, hisz alig
van ilyen téméijo stuff, aki meg csak kosarazni akar, annak in-
kabb a rendes NBA-t ajénlanam. Olyan érzésem volt, mialatt
jatszottam a game-mel, mint amikor egy érdekes kajat eszel,
de annak valdjaban se ize, se bize.

Baly

AND1 STREETBALL

UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafik Jjo
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag kizepes
zene / hang: jo
LELTTER S ]

1-8 jatékos, 2 online, eye-toy,

Ps2 memariakartya 8mb (218 kb)

1-4 jatékos, 2 online, dd5.1

v sok valaszthato jatékos, hangulatos
X Keues jatekmod, nincs atiito ereji
egyedisége, nem nagyon kot le

HBOH PSs2

5 pont
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Nagy fehér capa, lafin nevén Carcharodon Carcharias. Kisko-
romban ez a név egyszeriien megbabondzott engem. Mindig is bi-
olégus szerettem volna lenni, kézel 100 dllatos kdnyvet olvastam ki
oda vissza, és volt az dllatvilagban két csoport, amiért kifejezetten
odavoltam. Kilenc éves koromfo| kezdve gyokorlu(ilai rlnegszéHOO-

al. Elél

tom foglalkoztam a dinoszauruszokkal ésI a capakl iel
kngl Sbikra|

A CAPRA BOSSZUJA

te hany 10 vagy akar 100 milli capat pusziit el pl. éttermek szé-
mara, vagy dllitolagos gyogyszeripai cér::k miatt.

Mindazondltal a cépa az egyik legtokéletesebb élslény. Kozel
400 éves evoluciéja soran alig véltozott festfelépitésben. Rendki-
villi érzékszerveikkel nagyon hatékony ragadozok. A legtsbbiik
egyeflen csepp vért is megérezne egy futballpalya méretti meden-
qégen. Habér a Fehér capa kisebb a plcnmnevﬁ Cet capa és
Orids cépa rokonaindl, mérete fgy is igen tekintélyes. Ugy tudom
hivatalosan ugyan még nem mértek le hosszabbat 6.5 méfernel
és masfél tonnandl, de elvileg megnshet 9 méteresre is. Egy kifej-
lett példany egyetlen tamadassal gond nélkil keti¢haraphat egy
embert a szﬁi?desﬂ(éjdvul egyitt.

Nem véletlen tehat, hogy ez a faj ekkora mitossza valt. A Jaws
cim( filmet valjéban egy capavadaszat ihlette, melynek hatésé-
ra Peter Benchley megirta azt a knyvet, melyet késbb Spielberg
meg is filmesitett. A kdnyv bestseller lett az egész vilagon, a filmet
Fe s Kbl 70" lisor Itk oo [ s oeesolihs

irénfi rajongésom nem volt ritka més 3
viszont egyértelmiien a Jaws cim film fehefett. Ha jol emlekszem
korilbelil 6 éves lehettem, amikor a magyar mozikba kerilt a Cé-
pa (10 éwvel a bemutato utan), de sajnos nem engedtek be. Annak
idején Ssszefehettem a két kezemet, hogy egyéltalan a Hegylakéra
be fudtak csempészni protekcioval. Harom évvel késsbb azonban,
amikor hénapokat kellett Nemetorszagban egy kozponti klinikan
i ol S oo e et
Kasszikus alkotést némefil. Onnanté| kezdve gyakorlatilag a ked-
venc dllatomma vélt, éllandéan olvasgattam réla, kisebb lexikono-
kat készitettem fiizetekbe, és rengeteg rajzot készitettem réla. So-
kan talén ketelkednek, de mindig is 5-6s voltam rajzbél. :) Az évek
sortin rengefeg; Jom errél a csodel Jozbrol. A ci-
pakral kialokitoft negativ képek természetesen mind-mind erds til-
zasok, gyakorlatilag a fele sem igaz. Igen, eléfordulnak capatama-
dasok, de a legalabb 300 fele ismert capafaj kszil talan 15,
amirs| egyalialan keszilt feliegyzés, hogy egyszer is emberre fa-
madott, azok is tbbnyire véletlen esetek, am sajnos ezek az bal-
esetek néha egyetlen harapés esetén is haléllal végzédhetnek. A
legveszélyesebb fajok kozé a Kék capak, a Mako capak, a Tigris
capak és a rene?eﬂ Fehér capak fartoznak. Ha jél tudom a ‘80-as
évekig karilbelol 40 tamadast regisziraltak hivatalosan, és az utob-
bi idsben kissé meg is novekedett ez a széam. De ez legjobb eset-
ben is elenyészé adat. Ehhez képest évente vagy 800 Bengali tig-
ris tamadasrol tudnak, amibsl legaldbb 200 haldlos. A mérges ki-

ok redig tobb ember halélat okozték eddig, mint az Gsszes tob-
e et Al bt o e o
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talmas volt). Hatéséra egész partszakaszok néptele-
nedtek el, a turistaipar legnagyobb bénatéra, ellenben Benchley-
tobbszorss milliomossé fefte.

Mivel mind a filmet, mind pedig a kényvet nagyon szerettem,
rendkivil risltem a hirnek, hogy a DC-s/PS2-es Ecco the Dolphin
alkoti elkészitik a Jaws komolyabb jatekvaliozatat. Hallottam
olyan pletykakat is, miszerint a fiok minden pénziket belefekfettek
a jatekba. Nos, ha gonoszkodni akarnék lenni, akkor azt mond-
hatném, hogy nem lehetett tol sok pénzik, de inkabb kifejtem,
hogy végil miért is nem sikerilt (jol) ez a probalkozés. Elészér is
az éﬂef?luldmus, ezt kar lenne ll(éfségbe vonni. Egy fehér capat
iranyithatunk, és gyakorlatilag mindent tink, mint amit a
Jaws-ban lattunk. Firdézket zabalhatunk, hajokat tamadhatunk
meg, Gyilkos balnakkal hadakozhatunk. A jaték sztorija sem
rossz, plusz rengeteg elemet dtemeltek a filmbal. Pl. Amity partja-
in jatszodik, most is van egy Brody nevii szereplénk, és egy pén-
zéhes strandtulajunk. A hangok és a zenék nagyon fetszettek, hi-
szen nagy résziket a filmbal emeliék ki, még a jellegzetes sirdly-
hangokat is. A iblékmene"el sem lenne gond. Egyszerlien csak
szunk a capankkal, firdézskre tamadunk, kilonbézs hajékat,
vagy létesitményeket puszfitunk el, és tengeri éldlényeket tama-

dunk meg, melyek nagy része dltaléban nogyobb kildetések vé-

MULTI TESZ

gén felbukkané bossok. Fehér capaként éllandéan enniink kell,

nem csak sérilések miatt, hanem mert rendkivill gyors anyagcse-
rénket olyban kel tartani. Grafikailag teljesen korrekt a
cucc. A fehér capa nagyon vadul néz ki, és a mozgasa is realisz-
tikus, tovabbda nem ke?r;h csalédnom a tengerviz megjelenitésé-
n sem (az X-es valamivel realisztikusabb). Ami viszont komoly-
roblémat jelent, hogy ezek a capas tamadasok, hidba is brutd-
isan véresek, szinte mér az elsé néhéany alkalom utén elveszitik
az igazi feelingjiket, és innentd| kissé egyhangtva valik. A jatek
maga nem nehéz, de az iranyitéss olykor nagyon nehézkes. Hala
a bugyutén megrajzolt emberkéknek a komolyabb grafika ellen-
ére sem kot el minket igazén sokéig, pedig szavatossaga az len-
ne. Al jatékos szerintem egy érdekes, Gm mégis siletlen
siuﬂnu:?og tartani, ennek ellenére azt mondom, hugr aki hoz-
Jaws-t, az mindenképp
rébélia ki, mert a hibi ellenére is megér egy misét, hiszen gya-
orlatilag gyerekkori lmunk valik a jaték dltal valéra.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

JAWS UNLEASHED

MAJESCO GAMES / APPALOOSA INT.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
Jjatszhatosag: kizepes
szavatossag: Jjo

zém naggon fte

zene / hang: kivalo
LELTTTERS kiozepes
1 jatekos
PS2 memériakartya 8 mb (54 kb)

analdg iranyito (dual shock)

1 jatekos

v hatalmas otlet, tetszetds grafika, licencelt zenék, jaws
rajongoknak erdsen ajaniott
éma iva valhat

X iranyitasi

HBOR PS2

6 pont




em tudom, hogy Balu kollega hany millié dollart szor-
N joskodott mér Gssze kiilontéle nemzetkdzi pokertorna-
s i Koo megifio
a Texas Hold'em szabalyait. Nem tudom, hogy Daniel Negre-
anu hényszor irt ez iddig a Konzolba de az inos sok m||||o
dollart Jott mér Gssze ki torn

mites meccsek is vannak, viszont més pékerfaj nemigen. Ami
a Stackedet egyedivé hivatott fenni tucattestvérei kozott, az, a
Negreanu-féle tanacskoszord mellett, a Poki névre kereszelt és
mesterségesre tervezett |nfe|||gencm Habar éridsi gumi- felhu|
tast pumpalrck a kis Poki koré, & a pudingproban mégsem

kon. O az egyik legsikeresebb ifjs b[unvero a 2004-es év jate-
kosa, aki kozel 40 jelentssebb viadalt nyert, és a legijabb
heppie, hogy a Stacked nevii pokergemben virifia a jatek
(a)lapjait. Az emlitett ket driember tulajdonképpen minden lé-
eges dologra kitér a kezek erésorrendjétd! (a lapkombinaci-
o ek st i ey ek (o TN
hetséges cselekvési akiusok bemutatasaig (eldob, hiv, passzol,
emel, tart), s6t Daniel még taktikakat és argét is leoszt — igaz,
avitt technikaval: & mondja, te flgyelsz slusz. Viszont egyikik
sem gydjfott Genye az éjben, magyarén nem magyarézta el,
hogy mité is szép a konzolpdker. Vajon mi viszi ra a megszal-
lott jatekost, hogy kedvenc masingjaban kcrfrcp'eko' égessen
és mondjuk ne a Burnoutot? Mi az a rejtélyes kényszer, ami mi-
att egy csapasra kukazza dédapiatol srokslt, eladdig fetisként
Grzott szerencsepaklijt és virtudlisra forditia at kedves idétdle-
si formgjat2 Hogyan lehet, hogy mosolyogva és dalolva, lelki-
furdalas nelkil valik meg az évek soran ésszekovécsolédott ba-
rati koréts| és jatszik helyettik kodemberekkel2 A vélasz pofon-
egyszerti: semmi, semmi, sehogy. A pokerben éppen az a
szép, hogy his-vér arcok ellen jatszod, és hogy tétre megy.
Igaz, egyre népszeribbek az online bajnoksagok is, de egy-
részt oft is €l6, lélegzd, anyagcserét végzs lények ellen csa-
e e e o in Kased e
és szimultan tobb parfiban is részt lehet venni. A Stacked-féle
pokerpotlékok szerintem az igazi zsugatdl nagyon, de nagyon
tavol dlinak. Jellehet, online opcisja ennek most éppen van (a
PS2 verziéndl még PSP dsszekottetés is), de igazi zsetonrol
vagy gyor cﬂekrecff 526 slncs Ahogy vélt vagy valés 0es|‘|e|ek
furkeszésersl, pokerarc-feltépesrél, ef;ueveven nagyblaffrél és a
magikus, hires-hirhedt Maverick-féle lapbivalésrdl sem.
Mosconébun egyre. tébb fevécsatornan lathatunk kilonféle
| kat, ahol a delik-
vensek majdnem minden esetben a No Limit Texas Hold'emet
jatsszak, ami megfellebbezhetetlenil napjaink egyik legnép-
szerbb kartyajatéka. Ez a hétlapos poker (ketté a kézben,
st kézésbe az oszté ad), ahol nincsen a ||c|h'|el< fels hatara,
nem ritkan torkollnak az események ,all in”-be (mlndent
Rlrcknok a fle. zselo, asszony, ol g gyrcbb -
galmasabb a jatek, és Korda Gyuri poker-kokler daltestvér is
sGriin kijon a sodrabél - a mi legnagyobb éromiinkre. A leg-
tobb poLeqcﬂek szintén a Texast dolgozza fel, ahol persze [i-
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at a produkciét. Ha a lufi ki nem is pukkant, de
ukcr egy elres, korosodo ke|usszony hasan a bor — nem epPen
a

meglattyant. Bezzeg milyen feszes volt a husa jo husz éwvel ez-
elstt Samantha Foxnak a legendas strip pokerben! Pedig &
csak 8 bites volt és fekete-fehér... Ell engen ha a Stackedben
szerepls, fene infelligens, ém szérnyen elfuseralt, pacatestii
6 ak és blaffpacak levetkéznének nekink, bizony a vi-
lagbel is kifuinank, ambar... akad azért egy-két zsugakurvin-
ka, aki tan megérne egy mustrat. Mindenestre a grafika elss-
sorban funkciondlis, de ha mér 2% donkmel( a készitsk (és
konzoljaték lévén még szép, hogy Ggy déntsttek), hogy vala-
melyest kidolgozzak azt, afkorm(abi tobbé, mint kevésbeé lett
volna érdemes. A ,stacked” szotari |e[en|ese| kozétt szerepel
egyébkent a ,nagy mellg” is, de hiaba eréltetnénk ezt a vona-
lat, semmilyen ilyesmi vonatkozésa nincs a jateknak. Ahogyan
erészakos sem sajnos. Bar a filmeken G Ggy lattuk, hogy parézs
partik utan gyakran szirjak sziven a csalét, erre itt nem keriil
sor. Agressziot egyedulcmmenoshcnnemkkel mimelhetiink (és
bara gorok eltérd stilusban jatszanak, a durvulast kézilik ke-
vesen kepvlsehk legtsbbiik Gen ova'os) illetve ha tehetet-
len 1 leboritiuk a Il de példaul
koriilmények kzétt nem &nthetjisk oneleguh ellenségeink vérét
a posztéra. Ugyanis a Stacked, amennyire ez lehetséges, élet-

h. Leszémitva persze azt, chogy a kiessk csalodottan felall-
nak az asztaltél és bunké médon, készonés nélkiil elteleportal-
nak. Valés lett viszont, hogy egy-egy parti rendkivil hosszora
nydlik, 18bb éréra is akar (menteni kizben persze nem tudsz).
Na most képzeld el a karrier médot, ahol heteken at és sok-sok
tornén keresztil vezet az Gt a... nem is tudom hova. Félve val-
lom be, én egyetlenegy (!) asztalt sem tudiam lesspérni. Ep-
pigy, mint a valésagban, nem érdemes héskadni, és tolsago-
san sokszor vagyunk kénytelenek dobni a lapot - ilyenkor rém
unalmas kivarni, mig a gépgyskerek lerendezik egymast

ig nem az én s'ﬁusom Inkabb probalkoztam ?mzudozos
sal, és ahogy a tévében lattam, olineztem, mint a KOR(ha)D(t
(HABA szorult féreg, de pofo'lonul homar flattak rajtam - ép-
pen ebben all a Poki ereje: tanulni képes a jatékunkat - igy
rendszerlnt az elssk kszott Oelepoﬂclmm e| Es sajnos sosem

jlanyok leszbikus E hanem csak
a fémeniiben. Egyszer gondoltam egyet, és - Daniel tandcsait
szorosan kévetve — 'ure?mes és pokt.?us jatekkal, j6 egy dranyi
Ssszpontositassal szépen feltornasztam a csipjeim szamat, am
a kezdeti 9-bél 6-an még mindig jatékban voltunk, és mar na-
gyon bizsergett az ilepem, ugyhogy két kockazatos kiroha-
nassal alig egy perc |e£rgosa alatt lenullaztam magam. Ezot-
tal azonban az idétérvaliasndl kells koriltekintés mellett ma-
gam vélasztottam a helyet. Ezittal az ICO vilagét. Ezittal.... de
ez mér egy masik torfénet..

Egyébkent roppant érdekes, ahogyan oz Egyesiilt Allamok-
ban meghype-oltak a gammét, amely annak rendje és médja
szerint jokora csalodast okozott. Nem kevéssé vakmergen ta-
i e Rl e
mens marketinges sejdebarmok, akik a kévetkezs, rendkiviil
elmés szlogennel borzolték a hiszékeny X-es nép kedélyét:

Halo élmény zsetonokkal” (nem vice!). Ez két dolgot jelent:
yrészt a készitsk meglepsen Sszinte vallomasat rendkiviil
? lacsony szellemi szintjikrdl és halal utani vagyukrol, masrészt
hogy a PS2 kindlat nem rendelkezik olyan cimmel, amely mél-
16 volna ahhoz, hogy a Stackeddel egy [kur'yu]lupon emlnsek
Sok fejtorest okozoft, hogy mi lehet a kupcsolm az emlitett
opusszal s bér dlmatlan éjszakak nem gyotortek, nem volt
egyszer( réjonni. A megfeﬂes poker + ember = Poklembler,
azaz Poki. § lém, a halé méris értelmet nyert. Jut eszembe, hi-
anyzik Mary Jane. Teleport.

samatér
samu@576.hu

KED LJITH DANIEL NEGREANU

MYELIN MEDIA / 5000FT

Jjatszhatosag:
szavatossag

zene / hang:

hangulat:

kozepes
kiozepes
kdzepes

1 jatékos, 18 online,
memariakartya 8mb (91kb),
analdg iranyito (dual shock)

PS2

1 jatékos, 18 online

v teleport lehetaség
X ,ha Kicsi a tét, a kedvem sotét”

HBOH PS2
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bajnoksag irant, szémomra ez a torna is csak azt bizo-

nyitotta be, hogy az eurépai foci hatalmas vélsagban

van, és nugr'on eliott az ideje, hogy dtfogé intézkedésekkel
|

Akérmekkom is az érdeklsdés a 2006-os futball vilag-

DUDR FOCI

lapokat osztogatni. Remélem a hétralévé mérkézések tbb iz-
galmat és kevesebb biréi bakit tartogatnak majd szamunkra.
Mivel a vilag futball lazban ég, Jon Hare, a Sensible Soccer

tették ennyire a felndttes arcberendezéseket, ami :gyébkénr is
odi

;:esok ritkan és nagyvonalaikban emlékeztenek valédi sportolok
jére.

A cel shading sem menti meg a jaték grafikajat, amely ko-
molytalan médon az amigas idéket idézi. A kameran nem le-

 het dllitani, ezért madartavlatbol latjuk, amint sok egyforma fi-
Tl bl

gura gal a zold g gyepen. g

526t nem érdemes pazarolni, és az is furcsan hat, hogy a ka-
pukon nincs halo (vagy nem latni Sket, mivel gol esetén azért
valamiben fennakadnak a labdak). Az iranyitas kimeril ha-
rom-négy funkciégombban (futds, passz, lovés, becsiszas),
cselezni nem lehet, a labdat véletlenszerl sebességgel és

| iranyba tovabbitjak a jatékosok. A birét és a partjelzéket szin-

lansa-
az elhi-

tén nem laini meccs kdzben, kivétel ez alél a szabal

ok utéini kézjatékok. A jatékosok reakeisi kimeriilne!
Eézo" lovések utani fejfoga gyatra néz6kdzonség mo-
rajlésa, és a kommentétor telies hianya csak fovabb ront az
Gsszkepen, sokszor olyan siri a csend, mintha temetében jat-
szandnk. A meccsek elétt illetve az ellenfél cseréinél lehetésé-
gink van a feléllas megvaltoztataséra, de ezen kivil nincs be-

a

sorozat szﬁléuﬂc ogi dantétt, hogy a Code | (nekil
is lehefne jobb dolguk, mondjuk, hogy az 0j Colin McRae Rally
el b e ) -

megreformaljék a sportagat, mert ami mostandban futball név
alatt folyik a palyén, azt leginkabb az ,élvezhetetlen” és az
samatdr” jellemzokkel tudndm illetni. Nem tudom fi, hogy
vagytok vele, de én az idaig lejatszott kozel Stven mérkdzes-
bﬁ?ncgyiébél az egy tizedét talaltam megfelel szinvonald él-
vezetes meccsnek, a tbbi vagy unalmas kinszenvedés volt,
vagy dlibi foci — Fé‘lérénkévtllévriénik vu|an;|i élrdemleges a

meccseken. H is, ami

! a birék & a fijnak, a part-
jelzsk mindent beintenek, csak a leseket nem, és szinte nem
volt olyan meccs, ahol ne sziletett volna egy vagy tobb olyan
biréi dontés, ami donts mértékben befolydsolta volna a mér-

Gzés végsS kimeneteltét és eredményét. Jol jellemzi a birok
Lprofesszionalizmusat” a sok megadott vagy meg nem adott ti-
zenegyes és gél, valamint az, hogy az &t biré sporttars koziil
senkinek sem téint fel az, hogy az egyik jatékos harom sarga-
lapot is kapott, és a sort még folytathatnam (pl.: az olaszoknak
megadott tizenegyessel a 94. percben). Nagyon itt lenne mér
az ideje annak a technikai fejlédésnek — amit példaul az ame-
rikai fociban mar hosszo éveL ota megtalalunk -, hogy a vita-
tott helyzeteket azonnal vissza lehessen nézni, és a biroknak
ne hasra ités szerien kellien déntést hozniuk. A sarga és pi-
ros lapos és a hosszabbitasos szabaly is nagyon elavult méra,
féleg, mivel nincs egységes rendszer, hogy miért és mikor kell

MARTIN BELESZ0|

576 KONZOL

g és a Kuju Ei
tel (mint fejlesz1) kozosen, hétévnyi hallgatas utan, ismét éle-
tet lehelnek egy halott jatéksorozatba — kar volt.

A Sensible Soccer-nek egyébként az idsk folyamén elég sok
dfirata és folytatasa latott napvilagot, kezdve az Amigas hés-
korszaktdl egészen a Playstation 1-es folytatasig (persze ezek
kszétt oft volt a sok 16 bites epizod, meg a PC-s reinkarnéci-
ok, s8t volt belsle Atari-s port is). Jomagam is legutébb még
PS1-en talalkoztam a programmal, de til nagy benyomast
nem teft rém.

Maga a game elég silény, amatsr szinvonalat képvisel, és ha
nem tudndm, hogy a jaték Codemasters fejlesztés, simén hihet-
e e e e
sarnap délutanonként csiszolgatott, ofthoni hobbi munkard
van szé.

A jatekban egysbként néhény bajnoksagot és egy rakat vélo-
gatott csapatot talalhatunk, de egyikik sem a sajat nevén sze-
repel, és Magyarorszag nemzeti valogatottia példaul nincs a
DVD-n. A készitok ofletes modon oldottak meg a licencek hia-
nyénak gondiat, azaz lecseréliék a jatékosok eredeti nevebsl
a maganhangzékat, igy lett példaul Drogba-bél Drigbe, vagy
Kool Ko (bl rleke Do o sgelebbmam nehi
visszanevezni a jatékosokat, mivel erre azért van lehetéség a
Data Editorban.

Jatszhatunk VB-t, killonféle bajnoksagot, vagy kupékat és tor-
nékat is, amiket fefszés elnevezhefink, beldhefink, varidlha-
tunk. Az mondjuk kifejezetten idegesits az amigy is dizgjner
utén kajabalé meniirendszert ogy a mentpontok kozti
lépkedéskor is j6 par masodpercet t5lt a program, és ez legin-
kabb a jéték kifagyasara emlekezetet.

A régi Sensible Soccer hagyomanyait kovetve a palyat nem
oldalrél latjuk, hanem fentrél lefelé, és ezen dllitani sem tudunk
(én nem tudtam), ami elég zavaré |e!:e' az egyszeri Pro Ean:‘n

ol

vagy FIFA-n nevell g . Nekem egyébk
ban tetszettek a régi SS jatékok, ahol szintén nuggfew jateko-
sok szaladgéltak a gyepszényegen, viszont legalabb nem ersl-

, hiszen ahhoz mér olyan mes-
terséges infelligencia rutinokat kellett volna irni, amik ezt vég-
i el 15 e i o el i (A s 6, el
szinte kimertlnek a kilonféle zorejek, és hangok erdsségének
bekalibrélasaban.

Végteleniil egyszer, primitiv, rusnya, igénytelen programmal
dllunk szemben, de bizonyos orszagok fitkosszolgalatai fel-
hasznalhatjék maijd, mint vizudlis kinzéeszkozt.

Csipi M Lee
Csipimlee@citromail.hu

SENSIBLE SOCCER

CODE MASTERS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: siralmas
Jjatszhatasag: siralmas
szavatossag: siralmas
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas
1-4 jatékos
PS2 memaériakartya 8 mb
analog iranyitd (dual shock)
HBOX 1-4 jatékos

v talan elvakult §S fanatikusoknak multiban
X tragya az egész

HBOR PS2

1 pont
29



MULTI TESZT

MIRE UARSZ? CARS!

LOEROT, EGESZSEGET!

ihetetlendl érdekes joszag az Gf Disney-Pixar produkeis, a
HVerduk Eltéréen a ket vallalat kézss munkéjanak kordb-
yumolcselroL (Némé, Hihetetlen csalad, stb.) a ké-
szitsknek o? an vilagot és azt benépesits szereploket sikerilt alkot-
nivk, melye{kel az ember szinte egy pillanatig sem tud azonosulni.
Beszl5 autok, akik gondolkodnak, vélekednek és éreznek? Ugyan
mér, ennél folan még a Szappanck Klubja, a Cillarok Haborja,
de még a Kavéscsészék Kozt elgondolus is kecsegtetdbb alap lett
1o 3 f s s De i ek ol hogyshr

g akkor is szam-
hlcn kerdes vetsdik hl Az' m csuk értem, hogy hogyan dénget-
i G e S
ptteadudes il ] eﬁ

hogyan halnak meg? Miért van sz ik olvésra? Misrt épitenek
hézoka? Kibé lesz versenycutt, kbl oxuslimuzin, kbl hoszon-
gépiérm, kamion, vagy éppen dtékauto és foképpen: kbal s
miért lesz gyorsvonat? S ha mér elvétve akad is vonat, s8t repild
&, helikopator” is, akkor miért nincsenek motorok vagy biciklik?
OKnefin egy mésk bolygon laknak csok ozt még o verdak nem
fedezték fel2 Lehetne filozni hosszamn Csak nem érdemes. A fil-

met megfekintve nem az meriil fel a kezdetben gyanakvo, kessbb
foleso leokdode & Kkapesolsdb mozlélogotéhen, hogy ot ver

fon it Kelltvecigezenysdie hener iz, hogy o 16 hagy e
5l be o bugyuto Yrdeseknok, 45 do 6, hogy megnéze. Erdemes
alapul venni Krisz(576) példajat, aki szikaran, és tokssen, egy szal
atlétaban ment be a moziba és kénnyekig hatédva, néi blizban
jott ki @ onnan! Ami durvabb, hogy még az ultrahds forumos Rid-

dick avatarjat is éteserélie a McQueenre, ez pedig nem csekeélység
egy ekkora konantsl! Nem mellékes érv a film mellett az sem, hogy
a szerepldk egyszer sem gybjtanak ré olcsé nétara.

A Verdakban egy olyan vilagot képzelj el, amelyet kizarélag au-

tok népesitenek be (llrwe egy kevés egyeb jarmd), ahol nemcsal

S cubreniony-i6k Foneno nkool e il e

hogyan névekednek és

Szelep Kupa elhéditésa. A torténetet nem ragozom, nyilvan min-
denki magafol is k|m|c||o hogy miutén Villam csifosan elbukja a
versenyt, a elhagyja, G|Eyho||sra lesz, aztan ongy|||<ossugot
kovet el Gjszulott mbliemkeve/ Bocsanat, hogy leléttem a poéno-
kat, de hat egy kocsikrél sz6l6 filmben csak Egﬁ/fennie spoilernek!
A Cars nem meglep modon egy roppant aranyos, kedves és sze-
rethetd mese, ahol nem tsrténik az égvilagon semmi, kiszamithatat-
lan, és szokas szerint az agy ,meghatédas” és ez az!” kdzpontiat
is kells mennyiségl inger éri. Az sem lep meg senkit, he elvi-
selhetd szinvonald videojéték is késziilt a nyomén, mely inl :lgg csak
a film megtekintése utan ajénlhato. Ez sojat topasztalat, hiszen Ra-
diator Springs, Lightning vagy Mater neve és sziluetfie onmagabun
nem jelent semmit, szer és szraz |ure|<00 latunk csupan.
Al Kipufogb Fods, Vilam vagy b, az mér tfesen
Amlkor a szereplok régi 6 bardtokként koszonnek vissza a ké-
rmyérdl, mindjért élettel telik meg a szobal Ki ne szeretne menni
Grt a szélsebes (vagy inkabb villamgyors) McQueennel a Sze-
!eperf ki ne szerefné Ci {mel a fraldoroE it heccelni, ki ne szerene
borsot t&mi Pista ba’ (HATALMAS!) orra alé@ Természetesen a jaték
ezek utan is rendkivil egyszer(j marad, de sokkal kénnyebben éqrol,

FELRE VEZET?

Tobb szempontbol is. Példaul a torténet értheteflen és sa,nqlmos
okokbol nem igazan kveti  film eseményeit, ami jocskan levon
a jatek értékeibsl. Az egész valohol o film befejezése umn

kezdsdik, am keverednek belé filmbeli események is. Kipu
Fiirds immar régi fényében pompazik, az autsforgalom hef;reuﬁﬁ
WVasarlok” is akadnak dégivel, Villam a véroska megbecsilt sze-
me|yg kocsija lett. Valami m:_gsem stimmel, hiszen itt még csak
y zoldfil Lezdo aki menet kozben sajditia el példaul a Doki
ele hirds ,jobbra menj, hogy balra menj” technikat, a nagy ver-
senyekr6| pedig még pusztan almodik. Jobban belegondo Iva g
ténefnek nem is Ieher nevezni az esemenyek |unco|c|c|r hiszen csu-
er: s ésébsl all az. Az alap jo,

benzinkutasok is az utolsé emberig (ckurom mondani verddig) au-
t6bol vannak. A torténet kszéppontjaban Villam McQueen, oz iz-
qéga és becsvégys (6s j6kora jellemieilédésre vérd) ifionc fekereg,
Kinek minden &lnd ~ gy volamireralé spartkocsihez méilsan = &

MARTIN BELESZOL!

pan | &
a hangulat erdekes modon sokszor o Gunra emlékeztet. Mondat-
jo velem mindezt oz erdteljes vadnyugat-feeling, az ezt nitrozo re-
mek muzskék és o miszidk” falig (1. flig som) kefn, GTA
szer megvalositasa. Azoz a vérosban és kérmyékén szabadon
kocsizhat a kis Vllam (ém vc|k1kep en semmi érdemlegeset nem
tehet | 8 ivill, amit a fémentben ext-
rékra cserélhet be), ,kildetést” azonban egyedil a térképen jellt
pomoknul vehet fel, |obbnyure versenyt. Legyen hegyi, sivatagi
vagy vérosi, mindegyik mezei. Néha Villam, néha valaki mas
Srében, néha dudl néha tdmeges forméban, van roncs- és
szGmyderb is. Gybzelmekért Trofea Pontok férnak, melyek ahhoz
szikségesek, hogy a Szelep Kupa soron kévetkez3 dllomésén in-
dulhassunk. Ez sajnos a jaték leg yengebb részét képezi, csinya
s buta s o besbhcserde miniEnts secg dobie fel. Naen! forcot
szémot pérgetnek a jatékba a minikildik, csak nagyon kevés van
belslik. A legjobb az Srmester dzsrppkommando|u és a kocsiva-
gnyok éiszokal cutapalys offéro de 1opofa o Serffele bandl

s , 008 Tom g
[Actuei[:J00:3958)

dézés, és Cimbi-alapo rikverc moka, a traktorbosszantas még el-
megy (a le az idére mend abroncsgyu|roge|es mar benntra-
jad a rajtndl, a képeslap gyjfégetés meg kimondottan durrde-
&kt. Béra |a|e|( nagyon révid és nagyon kénny( - nincs energia,
nincs élet, és kihivasok nem jelenten i igazi kihivast - éppen a ké-
peslapok megtaldlasa a |egncgyobb nehézség, s épp emiatt nem
végeztem 100%-ra. Megnyerés (talan épp ezért?) nem volt.

Ajaték doskal az aprobb hibakban: szogletes, darabos, dssze-
takolt taj, gazos textorazas, atlégas, beakadas, onkenyes kame-
raelforgas, tovabba egyes cuvéE megranulmk Gszni — a beton-
ban. Verda film ide, verda film oda, nem vered a, nem vered a...
Benzincsé: samatér

(samu@576.hu)

CARS

MAS VERZIO: X360, GC, PSP, DS, GBA

grafika:
Jjatszhatosag
szavatossa
zene / han
hangulat:

1-2 jatékos, 16:9,
memariakartya 8mb (253 kb),
analog iranyitd (dual shock)

PSs2

1-2 jatékos, dd 5.1, 16:9
v ... fejedet a falba dilhodben
X ... farodat a foldhoz oromodben

HBORH PSs2

6.5 pont
576 KONZOL
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CARSON PALWER SHORT PASS TO THE LEFT STOE CUMPLETETO WATT SCHUBED
pem— T

at emberek, Gszintén, én ilyen jatékkal még nem nyomul—
HmmI De most komolyan, nem gondoltam volna, hog;
EA ilyen vlpusu menedzser jaték kiadasara ad|u a é}
de hat biztos nagy volt a nyomas az amerikai jatékosok és NFL
ajongok részérdl. Kivancsian vagtam neki a tesztelésnek, és azt
l(eh, hogy mond|cm kicsit meglepett, amit a game nyGjtott. Hogy
miért2 Az hamarosan kideril!

Gondolom az emberek nagyobbik része mar létott amerikai focit,
mivel most mér Magyarorszagon is van rendszeresen kozvetités.
Engem nagyon nem ragadoft magéval e sport szelleme, de persze
nem is tartom rossz mol iunuk Neézzisk mit tud nydjtani ezottal nem
egy jtekos, hanem egy edz6 szemszégébdl az NFL vilagal

Nem is tudom mit mondjak a bevezets filmré| - nekem tetszett.
Mésszunk kicsit bele a stuff belsejébe és nézziink oft kéril. Van
médunk a nefen nyomu|ni, kezdhewnk simén meccset, de oft van
a karrier méd is, ami elég sszetett. Mielstt belevagnank a kicsi-
ke boncolésaba, még egy pér sz6 a meniirél. A My Coach pont
felel meg az Options-nek, csindlhatunk egy Gj edzét is (New Co-
ach), és oft vannak az extrok is. Veglgbongeszhequk a keszitsk
listajat, jGtékelszetéseket is tettek a korongra, és a nagyobb gys
zelmek vagy veresegek utani filmeket is meg lehet nézni, de csak
akkor, ha mér azt teljesitettiink blzonyos eltételeket (a szezon-
nyerd, filmet pI csak akkor md,uk megnézni, ha mér nyertiink egy

§ Ah slmah|u|e : cs(:Jk csapatot kell vcleasi
tunun és azt, hogy hazai pélyéan vagy idegenben nyomuljunk.
Ha oj karriert kezaunk akkor elébb ki {ell vélasztani az edzénk
stilusdt (tmads, védekez8), azién egy hiradészeri; film fogja be-
vezetni jéttiinket. Ezek utan vélaszthatunk kilsét trénernek, adha-
tunk neki nevet (de alapbsl is generdl a gép neki), a kordt is val-
toztathatjuk, és a témadasi meg védekezési médszert is valaszt-
hatunk. Ismét jon egy filmecske rolunk, és egy ismeretlen edzsnek
mutat be, akirg| még semmit sem lehet fudni. lzgi mi2

A jatek kévelkezs felében az irodai dolgokkal fogunk foglalatos-
kodni, ami igényel egy kis angoltudast. ElsS feladatunk oz dllaske-
resés lesz, ami olyanmédon térténik, hogy beielslink egy nekiink
tetsz6 csapatot, majd telefonon kell beszélnink oz elnakkel, és el kell
mondani az elképzeléseinket. Szinte mindenrdl meg fog minket kér-
dezni, nekiink pedig lehetdségiink van tsbb megadott vélasz kszil
a |egsz|mpc|hkusab it kivélasztani és bemondani a tisztelt tulajdo-
nosnak. A vélaszok pozifiv és negafiv reukc(ot is kivalthatnak a le-
< nckinkbsl, 4o ha Uayesek vogyunk e bizcommal fog
hozzank éllni. Ha sikerill meggydzniink, akkor tesz egy ajénlatot,
ami vagy elfogadunk vagy nem. Ugyums ha nem fetszik nekink a
szerzédés (példaul tol so dure ukur keveset fizeti), akkor nézhe-
tiink més csapat utén is, de ha elfogadjuk, akkor arra az idére szer-
26dés kst a clubhoz. A sikeres szeriodlleles utén az irodénkban egy
részletesebb beszélgetés jon a fénckkel, majd kévetkeznek a csapat
kérili teendék. Ez azt takara, hogy amig a palya melletti munkdnk
el nem kezdsdik, &ssze kell Gini egy it6s kis szakmai stabot, és egy
6 taktikat. Uleseznl Fogunk stab tobbi tagjaval, beszélgemi kell ve-
|u|< és nem art, ha gy valaszolunk nekli hogy a pozitiv jel jelen
jen meg a fe|uk folst. Persze k| is lehet rigni az qkadeLoskodn
edzdket, de az elején lesz mé eimcs gondunk & nem |esz ar-

MINDEN HETEN HABORD

MULTI TESZT

Azért o pélya szél 8l sem szabad megfeledkezni. A
mérkszés folyamen leheBségink van o pu|{un levs vagy a kispa-

ra idénk se pénziink, hogy a helyil
stnk Gj kollégt. Két edzét mmdenfelel(eppen kell a csapatba szer-
veani.Kik eeiu[denunk megfayels  ha el okt ador o, i

ciens” és elkezddhet a rargyalas Min-

denki egy u‘cnlcmul érkezik, hogy mennyi idére szerefne jonni és
mennyiért, e ezt nem muszdj elfogadnunk, adhatunk neki mi is egy
szerz6dési lehetdséget. (A sporolashoz ez nem egy rossz médszer.)
A cshosok egazoléscnd] s uayones o hovaet falkchi ol mint
a piacon). Az irodai munkank sorén még véltoztathatunk edzak fel-

udpuhl kazstt, jatékosaink posztiait adhatjuk meg, és témadasi vagy
védekezeési formékat vehefink fel.

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

don 06 j kat biztatni, motivélni, ekkor a gép jelzi, hogy
az olmlunk elmondottak hogyan hatnak a csapat tagjaira. Minden
aciondl tak n{ar kel vl A radién azért
kozhk "hogy mi lenne a célszer, de a jobb és a ravaszabb edzék
mér oda se figyelnek semmire, csok azt erdltefik, amit &k gondol-
nak. Azt persze ki ke|| k:pusz'cllnl hogy melylk takiika vezet ered
ményhez dlyan levs
mozgésat egy kis ubra mutatja a manéver {mﬂalusuncﬂ. Csak
atran probuﬁ(ozza'ok vannul|< nagyon j6 cselek!

A game kilsejével grafikai szempcmLol semmi baj nincsen:
ugyan nem tokéletes, de nem is atlagos, hanem inkabb j6. Sze-
rintem azért jobb ez a jéték a Iegiobg hasonl sportmenedzseres
cucendl, mert ebben a sportagban tud a legtobbet beleszélni az
edz8 a meccsbe. Nem azt mondom, hogy a fociedzss jatékok
rosszak, csak off nincs ennyi leheioseged belekeverni a game-be.
Itt szinte minden fél percben van edzéi feladatod. Ez 6! Hiszen
azért jatszol ezzel a programmal, hogy menedzselhess, nem?
Ami negativum szerintem, hogy aki nem szereti az NFL+, az fufi
nem tud majd rékattanni erre a progira. Egy blzonyos id6 utén
kezd monotonna vélni a folyamatos meccselés, és az elébb emli-
tett sok beleszslasi lehet6ség inkabb nydggé valik. Szerintem a
NFL Head Coach egy elég tartalmas anyag, de kitartonak és
el e e e

Baly

JALKTO STATS COACH 7"
PASSING YARDS PASS YOS ALLOW
RUSHING YARDS RUSH YOSALLOW.
- /> EXPAN

NFL HEAD COACH

EA SPORTS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatasag:

szavatossag

zene / hang:

LELTTER S

PS2 memériakartya 8 mb ( 2823 kb)
(dual shock)

1 jatékos, 2 online, dd 5.1

v tényleg te asz mindent
X ez egy id6 utan monoton lehet

HBOR PS2
7 pont
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PUSZTITAS SZIMFONIAJA

roncsderbi jatékok szinte egyids: P
Ahlszen anno az elsé Jcltekcﬁomus meg|e|enesel<or a

nyitocimek kozott volt a mara mar kultikussa valt Dest-
ruction Derby sorozat elsé darabija is (no persze nem a széria
valt kultikussa, csak az elss két része). Szerintem, aki a gép
rneg|e|enesekor a kosardba pakolta ezt a cimet, egészen biz-
tos vagyok benne, hogy mind a mai napig emiékszik o jatek
nyGjtotta kellemes érékra, majd a folytatdsaban - a Destructi-
on Derby 2-ben - a megszc:m|a|hmcf|anu] sok ellenfél miatt
szinte feljesithetetlen palydkra, és a hatalmas partikra, ahol oz
arénas palyakon az VJ a tét, hogy ki birja tovabb (az egy
perc mar master rang volt). Bobe kis uoek volt mmdkeno, ésmi
akkoriban, még kezjo Playstationd &
tunk a hatalmas tkézésekre, borulcsokm es |egfoke ada-
rabjaira hullé gépjarmi- o\kulmutossagokm Persze aifonbun
a SNES utan mi mindenre racsodalkoztunk, Tekken, Ridge Ra-
cer, Resident Evil, Final Fanfasy VI|, széval egy folyamatos
6rom volt az életiink. Ha alkalmatok van ra, és annak idején
kimaradtak, mindenképp nézzétek meg eme stuffokat: bar
annyira tefszeni talan nem fognak, mint a mostaniak, de min-
denképp eqy érckes Sménnye lesziok gozdogobbak. Asicn
a Destruction Derby sorozat szépen onmaguba fullod' és az
elss két rész utén az elvarasok nd

léval probalk - ha autés gamet nem
tudlak | |egycmun| - és ||yen voltc ravuly megijelent Flatout is.
A Flatout nem lett széles karben elismert jaték, hiszen az ers-
szakos promécionak készonhetden az emberek inkabba so-
ron kévetkezs Need for Speed epizodra gerjediek ré, vagy

& & Bumout valamely epiadiéia tekersdSl e aieliaey
nem kell temetni a Flatoutot, a maga nemében egész kiraly kis
jaték volt, sivézve a tradicionlis roncsderbi és a hagyoma-
nyos uutoversenyek 0ulc|donsagun megspekelve egeszen ér-
dekes, bar hamar meg mini

ugyan nem leftem  jéték rajongéia, de efél figgetlendl efiet-
szogattam néhany orat vele, mar csak azért is, hiszen nem
lattam még olyan progit, amiben a sofért ki lehetett repiteni a
cockpitbsl!

Ezzel el is érkeztiink jelen teszt targydhoz, a Flatout 2-héz,
hiszen a jaték a nupoL an épp a lapzérta elétt jelent meg, kic
hasznélva a nyéri uborkaszezont, hogy talan ezittal valamivel
nagyobb vasarléréteghez jusson l. Mint azt mér olvashattatok
amolt havi szamban, a Flatoutot fejleszts Bugbear jart utat ja-
ratlanért el nem hugyon vagyis ismételten azt kapjuk, amit ko-
rabban, csak mindenbs! egy kicsit jobbat, egy kicsit nagyob-
bat, egy klc?n 'obbev

eseft ki a jatekosok kegyeibsl. A legutolsé PS2-es rész - a
Destruction Derby Arenas-t — példaul mér annyira gany volt,
meg annyira az online multira volt kihegyezve, hogy mar nem
is teszfeltik a Konzolban.

De nem is baj, hiszen idskézben szamtalan eleikepes vagy
lassan hamvéba halé tronksvetels jelent meg a szinen. Nem
is olyan rég még a patinds Test Drive széria is valami hason-

Profilunk utén hamar ré kell jnniink, hogy a Fla-
tout 0] része leginkabb a Burnout szériaba meritette a nugrku-

playstation 2

%
i

Mivel érdemeleges dolgot nem taldlunk a bedllitasi lehetssé-
gek kozdt, igy az egyjatékos médon kivil talan azt érdemes
megemliteni, hogy az extrak kézstt tallunk egy videot arrél,
hog?' mikém is kezdték tervezni a |o|ekor (végre nem kocsog
6zott kell val anem tényleg egy kis

Klippel |eprek meg a Bugbeares sracok), és hogy multiban nem
cscfonlme nyomhaté a game, hanem akar osztott képernyén
is. Ja, és lehet csiteket is aktivalni, és mivel a jaték lapzarta
elstt jctt, én nem voltam rest bepclyognl alévé, meg a mindent
megnyno kodot sem..

efgwel(os szekeid 6 néhdny xgereles Julel(modot csap az
arcunkba, amibdl is a | tar
a karrier méd latszik, ahol is a semmnbol l(ell ‘magunkat felkiiz-
deni a varosi nagykutyak kozé, hiszen ha még nem mondtam
volna, a Flu'ou' 2 harom ku onfele |afeksn|ust is onmagcbun
hordoz. hetiink

és végil a
képzeletbeli hlerurchla |e?mugusubb ‘okaro lepve a nagyvaro-
si llegalis a korebe is dé-

relépéshez persze versenyezni kell, és még tsbbet versenyezni,
aztan mér nem art, ha meg is nyer|u|( azokat @ versenyeket.

szamlénkra ily modon befutott pénzmagbsl pedig ¢j autokra és
kilonféle funmgokm tehetiink szert, az erre kialakitott és Car
Shop meg Tuning névre keresztelt meniipontokndl. A jtekban
szerepls verdak is ebbe a hérom kategériaba sorolhatoak, és

naldt, hiszen nem csak a k de még a meni

& a jatekmenet felepnese is sokban hajaz a Burnoutban la
takra. Ez egyébként egyaltalén nem gond, ha egy normali
tek e]udasu?\oz az kelF hogy a gémerek dgy beszélienek a Fla-
tout 2-r8l, mint az a |c|e|( ami olyan mint a Burnout — hat le-
gyen, ez szerintem simén bevallathato...

bara k licencelt jarganyok, azért jo nehany
Kozl kiséretesen hasonitegyes, a valbsagban is [étez5 aur

témarkak fipusaira. A karrierméd egy része is a Burnout széri-

at koppintja, azaz ahhoz, hogy az Uj Events-eket megnylssuk

mindig teljesiteni kell a mar meglévaket, igy aztén haladva els-

re egyre tobb és tobb unlockolt versenyre nevezhetiink be.
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Leginkabb a kornerunknel kcpnok Fon'os szerepet a gépi jd-
tékosok is, akikkel @ pernydn ismerk
% (hét-nyolc hiura van a jatekban), és néha személyes

onfrontécisba is keveredhetiink velik.

Akik mondjuk nem végynak ilyen hosszan tarté élvezetekre,
azoknak késziltek az egyszeri menetek. Mehetink egyszeri
versenro Events-et (specialis palyakon), roncsderbit, vagy ki-
probalhatiuk a tizenkét Wacky Stuntot, vagyis rilt mutatvany
is. Ezekben a speckd sngyilkossagokban volt mér résziink az
el6z6 Flatoutban is, most azonban ezeknek a szamét is meg-
duplazték — igaz, a tizenkét stuntbol néhannyal mér az elézs
reszben is taldlkozhattunk. A mutatvényok mind arra az egy-
szer() metédusra épiilnek, hogy a felgyorsult jarganybol egy
hatalmas fékezés (illetve Klovee S R1) utan a verdat vezets fic-
kot kilve killonfele celpomokut 'u|u||unk el. |gy oz'un jatszha-
tunk a legmagasabb ugrds clmeret k (a ocsi-

jo a jatek a figyelminket (valamiért nekem errsl a Star Wars

Pod Racer ugrott be, oft volt hasonlé rendszerben megalkotva

a tapolés rész).

A |ute|( qruﬁkc‘a boroml j6! Nem Gran Turisnmo, mivel a fo-
elyett itt mindenré| egy kicsit a ,raj-

bl kirepiil palival el | bol i), nyoml
mu|es||(|zsf (egy hatalmas lejts utan kell kilsni szerencsétlent),

klprabaﬁmwk a curling és a ,,toronyugrus egyik bruta-
Fs Brmaiaais: Fdfinom, recogéans st ieurbkbaher bl
gydnydrkadni, kiprobélhati UEO tizes kcrlkus stunfot, vagy itt
a nagy kedvencem, a Fle, d Goal, amiben az amerikai foci
biintetérogasahoz hasonléan a védak felett kell az Y alako ko-
puba passzolnunk a kiscsakst. Akik viszont csak az eurépai fo-
ciért rajonganak — yanitom i va ytok tobben -, nekik oft a
Soccer, ahol a sorfalat és a mozgé kapust kicselezve kell a ha-
l6ba juttatni a labdat, ami jelen ese'ben a fickénk, aki aver-
dat vezeti. Ezen kivil darts-ozhat érlabdazh

zolt grafika” kifejezés jut ez ember eszébe, de ettsl még kiva-
16. Gyors a game, elég hosszoak a pal ok szémtalan rovidi-
tés, levagas, elagazas farkitia futomokat (csak meg kel talal-
ni okerl, &és szinte minden széttdrhetS, berobbanhaté. Minden
4 amolhatatlanul sok objektum roncsolhaté szét,
elyszintél figgéen ez lehet traktor, vagy benzinkit hatalmas
robbandssal, és minden egyéb, ami csak az utakon, illetve
mellettisk megm|a|ham (épil elek 00b|cl( hordol( Oenyleg elké-
s neheziti a fo-

a kis plusz, ami a Burnoutot naggya tefte. Télthetne a jték ke-
vesebbet is (mlndlg megukad neﬁany p|||unu'ra a menukbenl,
és ar részeknél nyolc ré
mar Playstationsn is lehetséges volt, hogy akar harminc uu'o is
egymésnak vesse magat (mint példaul a mar emlitett Destruc-
tion Derby 2-ben), ezt itt is megoldhattak volna.

A Flatout 2 ettdl figgetlenil sokkal jobban sikerillt, mint az
el6z3 rész, és sok kozépkategorias autoversenyt lever a fartal-
méval és a kinézetével egyarant, de még mindig egy 6 vastag

araszthajszdl vélasztia el attél, hogy I?-. zi klasszikus valjon
Belel. Endl faggetiend, vogy tn 6pp a hosonlésegok miatt o
Burnout rajongdl bétran beruhazhatnak ré, és aki nem okar a
Gran Turismo féle mélységekben lent rugadnl csak egy jo fu|

peszté a - van, h ( ta kis autés skérksdésre vagyik — amiben végre nem csck |
), és mellél a |e|o nyon Irél le is !erhe szakai fe mcakon ldozé
tink, és val ire el is k Nekem zott autdi szalad k - beprobalk a Flmou' 2-vel. Ha

legjobban vidéki pulyak tetszettek, az aratasra kész Euzome

kerezhetiink is. Nem mondom persze, hogy egyik vagy muslk
mutatvany mar nem halt meg sziletése p|||cnc'abcn vagy
hogy napokat fogunk eliélteni egy-egy hosszabb ugrés sssze-
hozasaval, de ke ?lemes perceket mindenképp szereznek majd.
Ha mésért nem, mér csak szerencsélen rongybaba ﬁzlka|u gIC’
ké miatt is, aki a leglehetetlenebl |egk|csuvur'cbb

26, vagy az &szi szines kavalkadban pompazo erds volt o
nagy kedvencem, a vérosi pélyék mér annyira nem jéttek be,
de ez csak izlés dolga mert azok is korrektil dsszerakott sta-
ge -ek. Ami viszont szerintem kiemelkedd, az a kocsik modell-
ei, nagyol éles és részletes az autok textirazasa, és romma is
lehe' torni Sket. Igaz nehezebb Sket az Gton tartani, mint a

tekben tud foldet émi, o filmek

hunghuvuscvul Ket do|go| viszont még mindenképp megje-
yeznék: az egyik, hogy ezek a mu'uNunyok idskozonke Qa
arriermédban is visszakészonnek, és hogy a sofér ki
utén a leveg8ben még a digitdlis iranygoml kkul megproba(-
hatunk 'ruegozgefm is, extra pontszamokeért.
Pal kbol és autokbdl is keﬁoen sokat szamolhatunk meg a
{bon mondjuk a pélyak egy része elég megtévesz!s, mert
ha jol flqye"em meg, hasonléan a Burnouth 0z, itt is clremunv
| noveltek a hel
Az autok k, és jonghany alaptul
velhets egyes chatreszekke| amire még a vasc!r|os elétt Felhnv-
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= hlszen oft a fal szinte mindig a helyes iranyba
!ereh minket. It ilyesmi nem 'apuszk:"wlo, az autdk kilénbs-
28 médon |rany|rKc'oc k (ezzel némi realisztikus jelleget kap a
|utek] van, amelyik |obbcn csszkal, van, amelyik kiteszi a fa-
m' és vannak persze — j6 borsos éron -  kezes baranyok is.
Hogy érdemes-e egymast Iokdssni verseny kézben, az egy j6

@ J;s egyrészt ezt kiilon dijozza a jatek (lehetiink akar Blast

Masterek is), és a Burnouthoz hasonléan itt is csillagokra megy
a buli, viszont mintha az ellenfelek jobban ki tudnanak tolni
velunk mint mi velilk. Van viszont lehetéség nitrézasra, és a
nitro csikunk felféltésére is (példaul ugratasokkal). Az iranyitas
tehat kdzepes.
A bensz:lok motorhangjai elég meggyézsek, nem dgy vi-

szont a tracklista, ahol egy Rob Zombie-t szerintem man;nlu
fehsmer és van nehany a és6i Faith No More-t idézé dalocs-
ka, a of Desctructionjenek szikar riffiei
pedl még a mai napl is megmozgatik az ember nyakét (a
régi headbangelss idsket idézi), de ezen kivil semmi értéke-
lendt nem hallhatunk, csak kipukkadt punk rockot és még an-
nal yengehb rofyogast. Nézzitk a negativumokat. A Burnout
egyeg|ore még mlnden 'eklmeﬂben jobb, a Flmou'bcn a ver-
senynek valamivel k s kisel él is na-
yobb odafigyelést kovetlenek, kiszonhetden a kissé tol rea-

Fharkes, anismak oA (bresaksemn it aheaiosclc 3
bar elmenthetjik a visszajatszasokat, de hianyzik a stuffbol az

nem jott be a cucc, még mindig szérakozhatsz a szélvédsn at-

repil3, magat 8sszezozé soféron, vagy léggitarozhatsz egyet
a Megadeth-re..

Csipi M Lee

csipimlee@citromail.hu

FLATOUT 2

VIVENDI GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatosag: kdozepes
szavatossag: jo
zene / hang: kozepes
hangulat: Jjo

1-2 jatékos, 4 online
memoriakartya 8 mb
analég iranyito (dual shock)

PS2

HBOH

1-8 jatékas, 4 online

v egész jo is burnout kln,
@s néhany tekintetben meég tobb is annal
X valami kis plusz még mindig hianyzik beldle

HBOH PSs2

8 pont



ANTHOL

o
I B
0GY

A MESTER

Nem tudom megélini, hogy ne jelentsem ki: a CAPCOM
egész egyszer(en mestere a jatékosok lehozasanak, ez nap-
ndl is vilagosabb szamomra. Elég, ha csak arra gondolunk,
hogy a bemutatott 'c':tél(sorozclnj( hény epizédja van, azok
hany kilénféle plattormon, hény kiilénféle Eicddsbcn jelentek
meg... és akkor a nem 6ndll6 Street Fighter részekrs| (Marvel
Super Heroes vs. SF, X-Men vs. SF) még nem is fettiink em-
fitést, Ezzel eleddig nem is lenne nagy baj, de a CAPCOM
rendre olyan mesteri médon talalja jatékait, hogy ember
legyen a talpan, aki képes megallni a pénztarcaba nyolast...
féleg ha fan!

Most sem akarmilyen jatékok gyijteményével lepték meg a
rajongdkat: &t t5bbé-kevéshé rare kategérias, nehezen besz-
erezhetd anyagot fogtak egy csokorba, renovaltak ket
valamelyest, s Sobrc’:k iacra. Annak ellenére, hogy vannak
nélam a témat sokkal behatébban ismerd kollégdim is észre
kell vegyem, hogy {6 déntés volt a CAPCOM részérdl a
gylitemény kihozatala. Az Alpha Anthology Street Fighter
Alpha, és Street Fighter Alpha 2 mellett a Street Fighter Alpha
2 Goldot, valamint a Street Fighter Alpha 3-at, és a Super
Gem Fighter Minimix-et (japén cimén a Pocket Fightert) foglal-
ja magdaban.
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Az Alpha eredetijérd| annyit érdemes tudni, hogy a korébbi
részekhez képest majdhogynem eget rengets fe'%désen ment
keresztil. A logszembetiedbb valtozds a grafkai elemeket
érintette: a régebbi epizédokat jellemzé old-school médon
pixelezett 2D sprite-okat kézzel rajzolt, szinesebb, vilagosabk

kiilén mashol is megjelend elemét (X (vagy japanban Z)-ISM:
super combo, A-ISM: multiple combo, V-ISM: custom combo)
tartalmazza. A Super Gem nghier Minimix érdekessége
leginkabb az ultratorz karakterekben rejlik, eléggé vicces cuc-
crél van szo, igy kilon felhivném ré a szives ﬁgyefmeleke).
Amogy hogy ne(em melyik rész tetszik a legjobban, az kén-
nyen |Iesz|i}rhe'5 a recenzié vonatkozd részének ter-

anime-cel stilusi elemek véltottak fel. Erdemes még megem-
liteni a kidol bb ha és a fol akadas
mentes animaciét is, mely gymond ,naggyd tette” ezt a
részt. A Street Fighter Alpha 2 Goldot 6] mozdulatai, 0] jaték-
médjai és 0j karaktere (Evil Ryu) tette formabontéva. A Street

Okés, réviden vegyiik szemi Lre azt is, hogy miben kilsn-
bézi , avagy miben nydjt 1obbet ?Lgyﬁlj(lemény a korabbi

Fighter Alpha 3 megint csak a csaladfa kibontésarsl (Guile,
Cforﬁe], és az 0j, valamint a Street Fighter Ibé| Gtemelt
karakterekré| hiresilt el leginkabb (Julirél, Karinrél, Junirsl, a
Bruce Lee-uténzat Fei Longrél, Dee Jay-rél, T. Hawk-rél, végil
a Final Fightos Cody Travers-rdl). Erdemes ezen felil megem-
liteni, hogy a Playstation, és Saturn (valamint a kései-
Dreamcast) hazi é|hcszné|dsru szént portok a sorozat
torténetében elsd izben mutattak fel tsbblettartalmat az ere-
deti arcade verzidkhoz képest. A DC portban egyébként az
&sszes, a PS és Saturn portban benne lévs, valamint unlock-
olhaté karakter alapban vélaszthaté volt, nem véletleniil ebbsl
keszillt a Street Fighter Zero 3 Upper, azaz a Naomi arcade
port. Na ja. Még valami ezen epizéddal kapesolatosar

"ISM” kombs-iatskrend: I i eqyebként k

MARTIN BELESZOL!
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és gy(j épest. El8szor is a
toltesi  idskkel elégedettek lehetiink: érezhets, hogy
Playstation 2 optimalizalt kiadasrél van sz6. Aztan a képfris-
sités stabil, elvéi‘v? sem talalkozunk beh(:lzc'zssul, ricegéssel,

Szomor( e ogy ilyen
er6$épek esetén is meg kell emlitenink ezt, hiszen a stilusbeli
iétekoknak oze écion mar eszméleflen FPS-sel kel-

n o m
lene (stablian!) futnivk. Mondjuk ez fut is, széval panaszra
igazéandibsl nem lehet okunk. Szamunkra nem feltétlen mér-
vado, inkdbb csak érdekességként emliteném meg, hogy
egyes forrasok szerint a HDD-re masolt verzié tsltési ideje
szinte nem is kézzelfoghatd. A hangok és zenék is a port
profi mivoltét ta idk ala, a di ikus és kristalyti
zenék és hanghatasok végig konstans jellemz3i a program-
nak. Technikai bol i tan kijelenth tehat,
hogy nem e hanem valédi,
gylijteménybe ﬁr&

is nyug
Ssszedobott cumérél,
darabrél van szé!

A jaték d-paddal tsrténs iranyitasanak kszonhets — gondo-
lom sokak szamara ismerss — ujjbegy-kérnyéki vizhé?ya ok
keletkezésének elkerilése végett (és persze csakis ezért) kﬁ?‘c‘m
specké arcade sticket is vésarolhat a programhoz a kedves
jatékos. Ha jobban bel k azonban nincs kilénésebt
okunk sirésra: nem elég, hogy igen izletes, ritka, ezéltal tény-
leg nehezen hozzaférheté anyagok keriltek csokorba

gyfijtésre, de a port is tisztességes. SF gyorsabb talén sose’ volt
(azt azért ne felejtsik lesz X360-on isl), a grafika faja (az
élesség és egyéb arcade vizudlis filtereket nem is emlitettem!),
a toltési idsk pedig révidek. Online méd nincs, ellenpélusként
viszont extra artwork galériat talalhatunk. Izmos kis valogatas
tehat az Alpha Anthology!

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

STREET FIGHTER ALPHA ANTHOLOGY

grafika: o

Jjatszhatésag: Jjo

szavatossag: Jjo

zene / hang: i

hangulat: Jjo
1-2 Jatékos

memariakartya 8 mb
analog iranyitd (dual shock)

v ps2-optimalizalt ritkasagok egy csokorban
X online hianya, valahol azért mesteri lehizas

8 pont
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(playstation 2) MAGABA SZIPPANT @ SZERVEZET (T E S Z T)

nadrattéval érkezeft meg az els8 valoban héromdimenziés
handheld Grand Theft Auto kivefillés. A Liberty Cit ri-
es roppant igényes, élvezefes és hossmn tarto kukapcsol nydj-
tott a rajongoknak, tovébb névelve ezzel a sorozat dzsisjdt. Keve-
sebb vizet zavart viszont, mint a sorozat €l6z6 epizédja, a nude
patchétd| hirhedté valt San Andreas, pedig a Szabadsag varosa-
nak utcdin is derekng gczolhcihmk a vérben & a kilsnféle szexué-
lis perverziokt - mindenféle erészakos rekld
lubluzcwok és gruﬁkonok crcunkbc tolasa ellenére — kevesebb vizet
kavart fel maga a platformot nytité gép is, és bar a Sony erdtelie-
sen 'O%Cldp de a PSP egyelre messze van még az GG sikertor-
ténettsl; ami hatvanyozottan igaz a jétékok eladaséra is. Még az
olyan nagy cimek is, mint tesztink alanya, jéval az elvért kvéta alott
teljesitettel aztén, am. tavaly még elképzelhetetlen lett volna,
ma mar k ezngfog hato val losag: financidlis okokbol ugyan, de meg-
tortént a jatek portolésa, igy idén joliustol mar nem csak a PSP tu-
lojdonosok kivalsaga Liberty City utcdin a robogézés, hanem a
PS2 tulajok is ratehették kapzsi mancsukat a su|a' példanyukra, hi-
szen megérkezett végre a kettes szamo |c|el<u lomésra is a game.

A Rockstamél nem hulyek dolgoznak, igy konnyen klszamlfhc'—
tak, hogy a PS2-es portbol mlzb extra profit folyik majd
bcnkszamlc\ukm ezt idéig is tudtuk, de az viszont kicsit elkesen
18, hogy az ez idéig maximalizmusérel, és profizmusarol hires cég
ezita ?megprobcha kiszimi @ szemiinket y kzepes minéségli
dtirattal. Ami ugyanis kitinen feljesitett keﬁonmlon mar egyal-
talan nem mutat olyan fényesen a nagy képernyskan.

Ez a negativ krifika persze csak a jatek kilalakjat érinfi, a belss
tartalom egy az egyben lett athozva PS2-re a kistesordl, tehét min-
den rajongé megnyugodhat, hogy tartalmilag o konverzion nem
eset csorba, és m ? liok benne mindazt, amit a PSP verzié far-
talmazott. H et is ollhatnok-e oz éles szemiek, jelen pilla
natban nemogrﬁctom biztosan, hiszen csak a jatek egyLarmodc
ndl tartok, elképzelhets, hogy némi extra tartalommal birhat a PS2-
es valtozat, eseflegesen bekeriihetiek a korébban fejlesztési ha-
tarids szukossege miatt kimarad lég jarmivek, de nem szeretném
felesleges borzolni az idegeiteket, ami biztos, jelen dllas szerint o
tracklistan kivill egyelére semmi véltozasrél nem szamolhatok be.

A jatekban — akarcsak a PSP verziéban — Tony Ciprianit iranyit-
30 [ e G ont 1 RS R sl s
akér a sajat anyankon is Gt kell guzo|nun|< aki pedig a bévebb
szlorira is knvancsn az |upozzu fel a jonuéri szumunl(ul a PSP-s
tesztbd| ré is lé és oft a mellé ta-
|c|\c: ajatek elss felenek t is, ami remekil alkall
haté a PS2-es véltozatnal is.

A GTA jatékokra oly ie”emzt’:’ szabad jétékmenettel porgethefiik

a szforit, vagy akar el is meriilhefiink a mellék-kildetések tomkele-

Fel éwel ezeléi, a kardcsonyi piacra nagy dirrel-darral és csin-
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ében, amibsl cku_d béven, hiszen mindet megtalaljuk, ami a hor-
gozhclo masinén is elérhetd volt, a felsorolas véges lenne ugyan,
de nagyon hosszo.

Mint azt mér a teszt elején is mondottam, egyedil a grafikai meg-
jelenitésbe kithetink bele. Akik anno iétszottak a GTA3-mal, jél
fud|uk hogy a sorozat legstétebb, |egl<osz|orubb része |ctszodoﬂ
Liberty-ben. Ez most megdsini latszik, mivel a LCS még erre is ra-
tesz egy lapdttal, sajnos. A ké &k ugyanis csapnivalé dtiratot
hoztak teté alé - vajon az i idsége miatf? -, a grafika még
 GTA3-hoz képest is visszalépés (direkt berakiam azt a DVD+is
a gepbe], az objekiumok elnagyoltak, kisfelbontast textorakat
kaptak, és a kornyezen elemek minden egyes része érthetetlen mo-
don 16l sétét, amin még a fényers szal e(jyyzo maximumra éllitasa
sem segit. Akinek van rd lehetésége, 'e% jye be egymés utén (vagy
mellé) a ket jatekot, lami fogja a slén séget. A figurak kidolgo-
o dmorad Son s bon s ges, o dl
usok és kozjd itott épen
ﬁmk Kritika illeti még a Rocksmn a tracklista dsszevalogatésaeért

is, ez0ttal nem 0l meggydz a felhozatal, bar némely tavol-kelefi

(indiai?) muzsika azért mindent ver.

Ez persze csak az érem karcosabbik oldala. Ha ezen toltettitk ma-
gunkat, a jéték béven karpotol minket a tartalméval, és egyéb po-
zlhvumokrol is beszumolhcvok Az irdnyitas példaul sokkal hasz-

b PS2- talélhaté két ana-
log karnak, és ha jol emlékszem ez az elsé olyan GTA, amiben
menet kbzben is le efséges a fegyverek kozétti szelektalds. A
galom is srGbb, mint PSP-n, nem csak jarmivekbél akad tsbb az
utcakon, de gyulogosbcl is fetemesebb mennyiség kolbaszol a vé-
rosban. A szi k is remek teljesitményt nydjtanak (mar
az eredetiben game-ben is), és nekem a jéték sztorija is no on

Bar grafikailag nagyon remegé labakon all a jaték, a mérleg
masik serpenyo|eben Ic|c|huto tartalmi rész rohogve elviszi a
véllan a ét, és mindent &
hamisitatlan GTA smﬂot kapunk kézhez, ami vegeredmenyben
igen meggy8zé, és nem fo(l] csalédast okozni a rajon, oknak.
Maganvélemény ugyan, de leirom: személy szerint egyd kent is
inkabb kultivalom az agyban déglés + nagyképernyds jatékot,
mint azt, amikor egy mini kijelzé ?o|e a gornye(fve kell jétszani.
Egy széval, zsir szfori, tartalmas bels3, hosszan tarté élvezet,
Eakv kololakbarkethetink bele, de mint a mondas is tartja: a
szépség nem minden...

A Csaszér
csipimlee@citromail.hu

GTA: LIBERTY CITY STORIES

ROCKSTAR
MAS VERZIO: PSP

grafika: kidzepes
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

T jatékos, 16:9
memériakartya 8 mb
analog iranyito (dual shock)

v tartalom, igazi GTA hangulat, baba sztori
X kiilalak

bejétt (ehh, még mindig be on), kicsit (nu%yon] K feeling
lengi karil, példanak okuen akar fel ndm a sikeres kildeté-
sek uténi m|u1|k00 is, ami szintén a régi maffias filmeket idézi.

# 8 pont
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ben, 6sszegyjtottik az

Osszes izgalmas elajandé-
kozhat6 E3 csecsebecsét,
amit szerkesztéséglnkben
talaltunk, és készitettlink nek-
tek tiz hatalmas csomagot.
Ajandékaink kozott megta-
laltok mindent, ami a képe-
ken lathato, plusz még egy
csomd mas cuccot: polokat,
baseball-sapkat, Killzone-
dobozt, FIFA-es6kabatot,
kulcs- és telefontartokat,
demdlemezeket.
Ha meg akarod nyerni
csomagijaink egyikét, mi is
kértink valamit cserébe!
Kuldd be nekunk sajét terve-
zés( ,E3 2006” 576 Konzol
cimlapodat! Munkéad lehet
festmény, rajz, fotd, szamito-
gépes grafika, montazs,
illetve barmilyen mas forma-
tumu alkotés — teljesen rad
bizzuk a dolgot!
A cimlapterveket levélben,
emailben, vagy csomagban
varjuk a jol ismert cimeink
egyikére:
576konzol@576.hu
1329 Budapest, Pf.: 24.
Bekuldési hataridé:
2006. augusztus 20.

A nyertesek nevét kovet-
kez6, szeptemberi
szamunkban kozoljuk.

Idén is, mint minden év-

Sep)
R

e }
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Vasarlasi

utalvany

Bevalthatd barmely
576 Shopban,

2006. augusztus 30-ig
vagy amig a készlet tart!

AKCIO » AKCIO » AKCIO » AKCIO » AKCIO » AKCIO

“ippbeAnl =

Az 576 Konzol jelenlegi szdmatdl
lkezdve eqgy Uj, ferveinkk szerint egyre
bévulé vasarldsi akcidval szeretnénk
kedveskedni hiséges olvasdinknalk.

Ezen utalvany kizérdlag
az itt lathatd termékek
vasarlasahoz hasznalhato fel.

Mostantdl kezdve tehat egy kivaghatd
vasarldasi utalvanyt taldltok majd
a magazinban.

Ezt a jobb oldalon taldlhatd, zéld hatterd
szelvényt 1000 forint értélkben, az 576
Shopolsban fudjarok bevalrani,
meégpedig a havonta bemutatoft,
megadoft fermeékek vasarlasalsor.

. ; / caZ Eredeti 4r: 3999,-
e Csak eredeti, magazinbdl kivagott R
szelvényt fogadunk el.

e Ajanlafunk csak a keészlefek erejéig farf.
e A szelvény csalk az dltalunk megadott
termeélekhez érvényes.

e Egy fermék vasarldsakor kizardlag egy
szelvény haszndlhaté fel.

¢ A szelvény kivagds utan az Ujsag tar-
talmar nem karositja.

Eredeti ér: 3999,- Eredeti ar: 89905
Szelvénnyel: 2999,- Szelvénnyel: 2999,-

Alscids vasarldasi utalvanyod csak abban
az esefben érvényes, ha neved és cimed
megaddsaval kitdlfdd a szelvény reqiszfra-
cids részét. Ev végén vasardink kozott
értékes nyereményeket sorsolunk kil

Itt vagd el!

oo CARCON

Eredeti ar: 5999,- Eredeti ar: 3999,
Szelvénnyel: 4999,- Szelvénnyel: 2999,-

AKCIO » AKCIO » AKCIO » AKCIO » AKCIO » AKCIO
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APT BT

indig is csiptem az olyan RPG cnycgckc! melyek meg-
Mprobn|koﬂok kissé eKerm a nagy dtlagtol. Persze ez
veszélyes dolog a készitdk szempontiabal, hisz ha tolzot-

tan a széllel szembe mennek, akkor abbal kénnyen bukas lehet.
Hogy a Steambot Chronicles-nek milyen sors fog jutni még
nem tudom, de annyi bizonyos, hogy vannak benne egészen
idits dolgok M.nd|un ajatek elss betoltésekor meglepsdtem, mi-
vel egy rég latott cég emblémdja fogadott. Az Iremrd| van szo,
akiknek a legendas R- “Type sorozatot koszonhequk Az Irem még
manapsdg is nagyon népszer(j Jopanban, ém a szigetorszégon
kivil nem igazan |e|ennel< my agaik - sajnos. Talén érthets
ez, hisz a cég tipikusan japanol nc{szun' anyugokur készit, és ez
jol latszik a SC-n is (ami egyebkem Bumpy Trot cimen ot ki Ja-
pénban). Olyan elemek egész sora talélhaté az anyagban, mely
miatt konnyen @ re'egp'ek ko!egonuba soro[hcquk
Mire is 2 Nos, kevés ,hag " JRPG-ben kap-
juk meg az igazi lehe'osege' hogy ténylegesen befolyasoljuk
a torténetet. Altalaban rendelkezésre dll egy Givonal, mely'ol
csak egészen ritka esetben férhetiink el, és akkor is csak apré
mértékben. Igazi befolyasunk nem lehef a szforira. A SC meg-
Eroba”(ozlk azzal, hoﬁy nuggobb szubadscgo' adjon a jaté-
osnak. Itt a vlaszaink nagyban befolydsolik  toriénet ala-

FEMKRONIKRA

A fshss Vanilla Beans (sokat Ggyaham ra|rc:, hogy ez a név

valami vice, esetleg énirdnia, vagy komolyan gondoltak a ké-
«2iEK), aki egy hejotirés Kivelkentsben elvesziots oz emiske-
it (és ezzel tipikusan az amnézias fhssok esszenciajat nyGit-
ja). Szerencséjére azonban egy lany, Connie faldl rd, akihez
csatlakozik a srac. Hamarosan Vanilla egy csapat tag akem
(melynek a lany is a tagja) fogja réni a ﬁogov ahol t5bb el-
lenféllel is meggyuhk a baja.

A trténet és maga a kmyezet ero'ehesen fantasy beiitést,
de persze vannak sci-fi-s elemek is szép szammal (steampunk,
ha egyszerien akarjuk megfogalmazni). Utébbi azért |elenr
B B e ) ot o kb ks XX s
di kérnyezet mellett nagyon fontos szerepet kapnak a mechak,
vag; ﬁogy itt nevezik ket Trotmobile-ok. Ezeknek a jarga-
nyoknak az iranyitasa kozponh szerepet kapott a programban
(ezért aztan érdemes az elején a Tutorial részt tanulmanyoz-
ni). Ezzel lehet varosok kszott kozlekedni, harco(m s6t aljdte-

A jatékmenet tehdt viszonylag szines, bar talan egy kissé
unalmas néhany helyen. De nem is ez a legnagyobb baj. Sok-
kal inkabb az a probléma, hogy a jéték 16l rovid lett. Maxi-
mum 20-25 éra alatt végigjatszhaté és sajnos ez manapsé
bizony kevés. Persze nem szabad megfeledkeznink arrél,
hogy a jaték nem |mear|s és t5bb veglg|mszas is |e|1e9$eges
Kérdsses azonban, hogy mennyi spirituszt fog magéban érez-
A R e e
szinfoltja talén nem elég ehhez, a sztori pedig a kellemes ré-
szek e|||enere is lehetne jobb kimunkéliabb, hangulatosabb is.

A grafika szémomra ket érzést kelletett, Mikor elészr meg-
lattam nem tetszett. Kissé kopottasnak és sziirkének latszott. Az-
tan jobban belemerillve feltiint, hogy ez a jaték sajat stilusa, igy
kell elfogudnl Egész j6l erssiti a s'eumpunkos hatast. Ezutan
mér egészen o bsnycmusr keltett az egész. Néhany Trotmobi-
le egész jol néz ki, és j6 néhany stilusos helyszin is akad.

Ami a SC audio részét illefi, itt nincs probléma. Altalaban o
helyszineken dallomos szémok szélnak. Az igazén szép szamok

kokat is lehet nyomni velik. Sajnos a Ti
nem sikeriilt a legjobbra, nehézkes és id esno, jobban is
megoldhattak volna ezt. Amigy a jarganyok kezelése - furcsa
méd — a Katamari Damacy-ra emlékeztet, csak anndl jéval k-

Flményese
el

kulasat, illetve a mellekszereplék dltal a fél é-
pet. Jo pe|da erre, hogy mér a torténet legelején, a jaték kez-
detekor négy kérdésre kell valaszolnunk, melyek meghataro-
zock az egész forténefre, 56t a |a|ekmene7re |s (az utolsé pld.
gkifejletre van ha'ussal) M 6 ga' ilnba
pérL s S e ifrivs e
rom Fanu is van) ona||o karaktert alakithatunk ki. Egészen ki-
l6nb62z6 egyéniséget vehetiink fel, mely természetesen a sztori-
o el e e e e
Kar, hogy a torténet kissé kszépszerire sikerilt, tolsagosan sok
enne a klisé.

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

kozponh szerepet
kopoh kilon kls ul afeknak is betudhcto Apropé dljatékok!
Elég sok van beloluL Connie melleft egész érdekeseket lehet
talélni (némi Paprappds beitésteket is!). Van egy-két olyan él-
vezetes darab is, melyekkel akar orékat is ellehet szérakozni.

~BEQTESK~
BEDT29—F

azonban az énekes részek, ezek tényleg szinvonalasak letiek.
Osszefoglalasul jén az aktudlis kérdss: kinek c|on|haro a
program? Nehezen eldonthets, mivel — ahogy azt mar tobb-
szor leirfam — b&séges az RPG piac PS2-6n, igy az elvarasok
is magasak. Talén olyan |alekosok szerezzék meg, akik iméad-
jak az RPG-ket, nynohak és vagynak némi Gjszerl e|menyre
Azért nem ért vigyazni vele, mert kdnnyen csalédast is okoz-
hat rétegjatek |el?egebo| fakadéan!

Veres Miki

STEAMBOT CHRONICLES

grafika: Jjo
Jjatszhatosag: kiozepes
szavatossag: kozepes
zene / hang: je
hangulat: kdzepes
1 jatékos
memoriakartya 8 mb
analdg iranyito (dual shock)
v nem linearis, jok a trotmobile-ok
X nehezen iranyithata, rovid

7 pont
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MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

ségnél el tud kerilni, akkor a reakcisideje egész jo-
nak mondhats, igy verseny kézben nem fog a tsmegben hii-
o vl e oty o= el (o mals sectar

De, hogy azért dicsériem egy kicsit a grafikai részt is, a tajon
és a kocsin is van egy egész j6l megvalésitott motion b(ur
vagyis mozgaselmosas. Ez nagyszer dolog (a PS3 elvileg
hardveresen tudja maijd), mivel agszolm sima mozgast érzéke-
link oz altal, hogy oz effekt éiveri a szemiinket. Imigyen a szé-
guldozés életszertbb érzést nyijt, és a kocsi razkodasa is
olyan érzetet kelt, mintha igazi volna. Tovabblépve, a program
Ssszképe azért nem olyan rossz, hogy az emberbd| kijsjjenek
az ebédje félig megemésztett darabjai, ém latszik, hogy az
ersforrésokat most elvitte a motion blur és az Al gondolkoza-
sa. Szegény Monacét kimondottan sajnélom, mert aki létia a
Gran Turismo sorozatban ezt a pélyét, annak itt PS One szin-
vonalat fog jelenteni a krnyezet megvalssitasa.

Egyébkeént }'igyehéfek, hogy most nem egy évvel késsbb jelent
meg az adott szezon feldolgozasa? Eddig ugyanis meg kellett
vémLi az év véget, hogy a szim:;lc’l:iélveliessége kledvélén fflf!ol-

1d
g

Forma 1 fura urai ak kinlédnak. Uncsik a
Aversenyek, nem d legjobb piléta nyer, hanem a leg-

jobb kocsi, a szponzorok pedig lemorzsolédnak, lévéen
egyre kevesebb orszdg engedi meg a biidss bagok mérkane-
veinek feltiintetését az adott istallé reklamfeliiletein. Az izgal-
masabbé tétel vgol is szabélymédositésok formajéban mate-
rializélédott, ami az elsé korben nem hozta meg a varva vart
sikert, ezért az idén Gjabb hilyeségeket voltak kénytelenek ki-
talélni az idémérére, valamint a 10 hengeres motorokat be-
iltvan éttértek a 8 szelelEpel :nﬁkédé’ eré'mﬁjekre, illetve a le-

az egyes , P ;
helyezéseket. Am most mar felesilan az online lehetsségek sa-
patag napja a horizonton, méghozzé ingyenesen, mert ki az
amarha, aki fizet csak azért, hogy igénybe vehesse azt a szol-
galtatést, amit mar egyszer kifizetett a gép megvasarlasakor?
(Konkrétan mindenki, aki online jatszik PC-n vagy
X360-on. Martin) Na mindegy, a lényeg az, hogy aki ren-
delkezik net hozzaféréssel a gépén, az folyamatosan toltheti le
a frissitéseket a memériakartyajara. Ez tényleg intelligens do-
log, bér remélhetsleg azoknak is kitalélnak majd valamit, akik

fojfolt 10-est is b i llyel. Bevallom,
én régota azért nézem eme versenyeket, hogy mikor robban-
nak, tornek, borulnak és gyulladnak fel az auték, mikszben

éldaul a DQVIII-ban tépolom a partimat. Régen pedig nagy

n voltam, Hakkinen, Raikénnen, de méra mar csak az szé-
mit, hogy a Sumaker ne kerilién a dobogé kozelébe. Ettsl
fiiggetlenil az F1 jatékokat nem utéliam meg, vagyis helyes-
B SONY ! elalFiGrekokh mivaliceiin =eaqllecoa
rolta a FIA liszenceket, imigyen biztositva azt, hogy aki ren-
des F1 szimulécioval akar jatszani, az mér csak ez miatt is
PlayStationt vegyen.

Sajnos a fejlesztés nem a legjobb csapathoz kerilt, ami leg-
fokeppen a grafikan latszik meg, hiszen elég egymés melle
rakoonk mondiok egy EA F1-ef & régebbi 1dekbal s @ SONY
féle termekeket. Oft fiskrozédtek a sisakok, csillogtak a kocsik,
reflektéinak a pocsolydk, itt meg semmi. Az egész olyan, mint-
ha vizfes!ékkers ériotték volna a textorékat, majd beszkennel-
e bl ol gtk A e
pedig maszatos az aszfalt, nem tikrézi még a piros villogd
izét sem a kocsi hatulian, ami az igénytelenség egyik szomord

ele. Jatékszempontok szerint elemezve a ferméket mér jobb a
elyzet. A szokasos tesztem ugyebér az, hogy megél|o||< vala-
mi hossz0 egyenes végén, és vérakozom (most picit kellett elé-
re-hétra mozognom is az autéval, nem parkolhatiam le oz Gt
kézepén, mert j6tt a Lemez Valéria és tirta az orrét (diszkva-
lifikal)). A mesterséges F1 titanok jottek igen nagy sebességgel,
és meglepd médon a 60-70%-uk egész 6l elkerillt. Ha figye-
lembe vesszik azt, hogy végil is ennek a prébénak a jelents-
sé?e verseny kozben szamit, akkor ez jobb arény, mint a fa-
valyi jatékban volt. Ugyanis, ha valaki nem tudné, az ilyen au-
6 kben az 8k nem latiak be az
egész palyaszakaszt, mivel az olyan programozasi technikat
igényer amit maximum a régi amigésok tudnénak megvalési-
tani, de a mai Ggynevezett koderek a kézelébe sem szagolnak.
Széval, a vezetd mondjuk lat elére 20 métert, oldalra pedig
3 métert, és ez alapjan prébal meg lavirozni, illetve elkeriilni
az iitkozéseket, ha gy irték meg. Ezért ha engem full sebes-

a falba dugva, és nem érik el a hatalmas virtudlis
kilvilagot. Az online verseny lehet3ség is adott természetesen,
akar csevegni is lehet a versenytérsakkal, de megmaradt a j6
reg osztogatott képernyds lehetdség is (csevegni ift is lehet,
sét, itlegelni ellenfelinket a kontroller keményebbik végével,
ha letaszit minket a fére).

Osszefoglalva, a jaték nem nyerte el maradéktalanul a tefszé-
semet, de féleg grafikai szempontok szerint. Az irdnyitast vi-
szont nem tudom objektiven el i, hiszen él nem
vezettem még F1 masinéridt. Szerintem 6, a kocsi nem csinal
hislyeségeket, de aki béna, az tgyis belekst, mint mondjuk a
Blackbe, ahol pisztollyal akarta a full pancélos rohamsisakkal
ellatott embereket elintézni egy fejlovéssel, és mikor nem jott
&ssze, a jatékot szidta...

Dzson Fittipaldi

F1 06

SONY
MAS VERZIO: PSP

grafika: Jjo
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossag Jjo
zene / hang: Jjo
hangulat: jo

JatéKos, online
memaoriakartya 8 mb ( 588 kb)
analog iranyito (dual shock)
v nem kell varnunk egy évet,
hogy jatszhassunk az aktualis versenyekkel
X akinek nincs net, az lodhat

8 pont




Most hihetetlentil kedvez¢ éron
rendelheted meg
az 576 Konzol korébbi szdmait.
Vélaszd ki, melyik évfolyam(ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni,
add meg adataidat
6s mar kiilajik is.

Az (jsagok megvasardlhatok
valamennyi 576 KByte boltokban
vagy megrendelhetok:

Levélben:

(kérjiik add meg: nevedet,

pontos cimedet, telefonszamodat]
Comgame 576 Kft.

1329 Budapest Pf.: 24

Telefonon:
369-2686 vagy,

internet aruhazunkban:
http://www.576.hu/kiadvany

(a megrendelt Ujsagokat a DHL
széllitja ki, szallitasi dij: 999,-FT)

Az alabbi lapszdmokbdl sajnos mér
nincs készletlink: 1998/02;
1998/09; 1998/10; 1998/11;
1998/12; 1999/01; 1999/05;
1999/06; 1999/10; 2000/01;

Figyelem!

Az akeids ajanlatunk csak egy
teljes évfolyam megvésdrldsa
esetén érvényes, az 1998-2003-ig
megjelent Ujsagokat kiildn mar nem
arusftjuk!
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nyos robbanasok, a kincsesladak, az emeletnyi féellen-
égek, a kiralylanyok, a szuperhdssk viszonylag ritkak
amindennapi életben. De nem az 576 szerkesztségében! Ki-
szémithatatlan és brutalis bossnak oft van példaul Martin, ne-
mes hésnek a tesztelék, de nem ritkék az imént emlitett furcsa-
sagok sem. Veres Miki chocobo-kat tenyészt egy fiokban, Liqu-
id vallrél indithaté rakétéval készén, Dzson harommétereseket
ugrik. Mikor legutébb megint egy idétérelhajlasos pulzélé di-
menzikapu nyilt meg az irodaban, fel sem pillantottunk.
Azonban a nyomdban megielent egy apré ékks, a Graffiti
Kingdom, erre mar felfigyeltink! A legmeglepsbb az volt,
hogy a jaték kerek egy évvel ezelétt jelent meg, de hozzank
valamiért csak most jutott el - egy éllé esztendén keresztill ke-
ringett tehdt a tesztpéldény céltalanul a magikus éterben. Ha
azonban igy hozta a j6 sors, tgy déntsttiink leteszteljik a Ma-
gic Pengel cimi jaték folytatasat. Nem béntuk meg.
A Grrﬂfiri Kingdom egy rémesen aranyos, imadnivalé kis
mészka, egy mesés és szinpompas szésszenet, habksnnyd nya-
is

Ajzczhévuf valé kozlekedés, a tokéletes kombok, a latva-

hét kanal Pixel t egy eldugott kasté ban a Va-

rézsecsetre és egy j6 barétra, Pastelre, a fehér malackutyara

lel. Egyiitt aztan véletlenil kiszabaditiak Devilt, aki 8bls neve-

tés kiséretében maris Giveszi a hatalmat, egy kissé dtrendezi a
3 ; ey

krumg ikus gyurmaember, boxos kengurusaska,
kézjars kekmaki, véralkoholista elefantszinyog, pénzéhes vi-
zilopersely, tizrobi, jégrobi és mikrobi, pelenkas varangy,
szlovak makdaréls, Laiszos denverdinsjobarat, mérethibas

ferepet és ja azt sajat L

hogy nekiink kell sajat hibénkat helyrehozni — mintegy tiz pa-
ogy | LG ' ! g = P
lyén és nyolc f& égen dthatolva. Segitségi az ecset és

ganajtirs, diég gcfyvéls-hcln%yu, hangyés golyvadié és
diés hangyagatya is. Meg tiindéri bélboholy, meg iivegszemii
lak ba, meg giméké ilegény, aztan a sokat emle-

az dltala (Gltalunk) rajzolt szérnyek lesznek. Az irdnyitas és a
jatékmenet borzaszto egyszer(. Pixelt iranyitod és harom szér-
+ b

resti kikapcsolodas. A Graffiti Kingdom egyszerd,
talan. A" Graffiti Kingdom elvont, de csak éppen annyira,
amennyire te az vagy. A Graffiti Kingdom nem akarja megval-
tani a vilagot, viszont prébéra teszi a fantaziadat, és ettsl lesz
kilsnleges. A Graffiti Kingdom kuriézum. Ritka az olyan jaték,
chol a saiét kreativitasod befolyésolia a jéréh s hota:
rozza meg a szavatossagot. A Groffit ingdom ilyen. S"zcbc:-

nyet té k, akik kozott tetszés szerint val-
togathatsz, 6k harcolnak. Cél teremrél-teremre, barlangbél-
barlangba, tisztasrél-tisztasra nyomulni, és elpusztitani az
utadba keriilé lényeket és azok fonckeit. Néha megszokott
iigyességi feladatok hérulnak rad, de f5 téma a harc. Az is
egyszer( am, a Haromszdg, Négyzet és Kor segitségével ki-

asokat kell kivitelezni, leginkabb az 8rilt nyomo-

lonféle

don, a kontroller segitségével jatszhaté széryeket k
Komplett rejtezik ueEorongon, és fantasztikusan mékas dolog,
ahogy az éltalad megélmodott kreattrdk életre kelnek, csak
azért, hogy aztén harcba szélitsd 8ket. Nyilvan nem kolosszus
kidolgozottsaig és méreti [ényekre kell gondolni, hanem annél
joval egyszer(bb, de igazan eredefi szornyecsékre — persze
minden t5led fiigg. A grafikai motor nem a legerésebb, de jol
végzi a felodatdt, nagy részben felel a hangulatért. Olyan,
mintha egy bébfilmbe cssppennél, mondjuk a Sesame Street
vagy a Muppet Show egy epizédjaba. Tobbek kazétt filcbé| ki-
vagott viragok, elnogyz?ﬁ fatestek, épitskockabol lélkolv élpif!e'ek
i il

gatas technikéjaval. Kezdett eflen szomyed van, de az
ellenség altal elhullajtott ID kéﬁyzfzd egyre k'igbe' kényszerit-
hetsz szolgasa i'lewe 8l jzolk nak
akérmennyit. A fellelhets érmék segitségével a szinted Tejldik
és egyre szélesebbre tarul a rajzoldsi lehetdségek tarhaza.
Tessgzi, kéz, lab, farok, szarny, forgé testrész, ecsetek és tech-
nikék nyilnak meg. A kész szérnynek tamadas repertodrjat,

g I
af'en rézvessz&éﬂ bagoly, de még tén csattogé csipdprotkd és

lyékony capafityma is akad... és még csak alig hosznal ja-
runk! A téellenségek szintén hozzak a format, humorosak, bu-
tak, csinyak és gonoszak. Az elss, Kés-Villa Eduard, aki egy
diszné, egy punk, egy étkészlet és egy bugocsiga hazassaga-
bl szijletett, koveteli, hogy mondjuk meg, démonok vagyunk-
e, mert akkor a baratunk lesz halalunk napjaig, de ha nem,
akkor az a nap bizony ma lesz.

Az érfékelés nem egyszer(i, nemzetkozi szinten a GK kapott
5.5-8| 9-ig mindent. Jatékmenetben a GK kevés. Nem rossz,
csak kevés, am a kedves torténet és a sfilusos kivitelezés jelen-
tésen javitja. Figyelembe véve tovabba a festdmihely egyedi-
ségét és annak (szubjektiv) vonzerejét az eredmény igencsak
meggy6z8. Nélam ez siman nyolcfél. Még akkor is, ha rovid.
Még akkor is, ha a varazs gyorsan elvész. Még akkor is, ha
lehefett volna sokkal jobb - jatékmenetben véltozatossagot, a

mozgési és hangk -eg | a stilusat —
te hatédrozod meg. Pixelnek van egy elkapé mozdulata, mellyel
régton az ellenfélhez hasonul, és annak (esetenként specidlis)

szolgalnak diszlet gyanant. Jatekkent k

PS1-es Jinxhez, Brave Fencer Musashihoz vagy Klonoghoz tud-
ném hasonlitani. Csupa baj, kedvesség és humor.

Mér a felités behangol: mintegy szaz esztendeje a filig go-
nosz Evil Devil (oki Eggman, Wario és Bafman Leveréhe ey
5 ok 2

témadasat is megtanulia, melyet a sajat szérnyek tervezésénél
felt alhat. Korantsem minde é kék morfolégidi

a hosszo léboak nagyobbat ugranak, a festesek erésebbet it
nek, meg ilyenek. A sztori mellett egyébként van kétjatékos
méd is, ahol a haver rajzait tépheted fecnikre a sajatjaiddal.
Az elmondottaknak Imegfe|elc">en"c kis'ebb g?/erekelf, ha van

festbe
bajszét o békés Kanavasz Kirdlységgal, am legydzik &t és
egy ladéba zartak. Ugras napjainkba. A minden lében tizen-

MARTIN BELESZOL!
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edvik és iig ip , Mici-
mackét vagy épp Szuperment — jobban mondva leegyszerssi-
fett, bajosan gagyi masukat. Es éppen ez a poén. A nagyob-
bk csten esinalbainak hofolmos vasorral Kisdo Béb, 0kE
rémmel vagdalkozé Freddy Kruegert, de akar mezei Bank
bént is. A tizennyolc éven felili gyerekek szummonizalhatjak a
vorés fejii Brément vagy a rendfivu;l kozkedvelt hést, V. A. Gi-
nét (kilsnssen a fitk imadjak). En példaul ennek dromére
meggyurmaztam Miss Csocsit, a két labon jaré fedetlen n&i
l(el'ﬂet. Keze és laba is volt neki, meg arca és haja, melles ja-
rést, melles hangot és melles harcmodort kapott — egy ismert
tévéadé mér le is csapott az dletre. Ha nincs kedved az alko-
tashoz, akkor sem fogsz unatkozni. A készitsk tbb szaz (1),
ismétlem t6bb széz (1), vagyis tobb szaz (!) ellenséget terem-
tettek, egytsl-egyig mokas tigurakat, akiket mind-mind a csa-
patodba nya|égo€fhuisz. Van egyszer pufflény, harisnyas

rajzolasban e yEyaTcg fotéimport lehetdséget szivesen lattam
volna. Nyolcfg!. Maradjunk ennyiben!

samatdr
samu@576.hu
grafika: Jjo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: kozepes
zene / hang: o
hangulat: kivalo
1-2 jatékos

memariakartya 8 mb ( 887 kb)
analdg iranyito (dual shock)

v foglalkozasa: szornyész
X ebbdl még nem él meg

8.5 pont
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T E S Z T FENYES EB A LANCNAL,

MARTIN BELESZOL!

tin lelkendezve hivott a privat titkos szémomon,

hogy hooo de szupi jatékot kapoﬂ hooo de szupi
artwérksk érkeztek hozza, és két oldalt szan neki az Gjsag-
bél, minimum. En meg rohanok be lélekszakadva, Martin at-
nybjtia a folias dobozt, hogy neten is utana olvasoft &s hooo
de j6 a game, Oké, ennek orvendeziink. Rohanok haza, be
a gépbe a stuff, képarany étlovése 16:9-be, majd vérakozé-
an meredve a képernysre varom az azonnali Grémérzéssel
kecsegfets latvanyvilagot. A dolog azonban elmaradt, mert
valami kbzépszerG videon egy feljesen tucatiatékra jellemzé
bevezetst kaptam. Hm, nem baj, talan a jatek az |gaz\
esszencia a korongon. Bele is vefeftem magam a gyakorld
részbe, ahol egy Eozepszeru grafikaval l?esen tucatjate-
kékra jellemzé médon tanulhattam a csapkodast, nekiiramo-
dast, ugralast, és ezek kombindciéit. Itt mondjuk mér kezdett
gyanissa valni a dolog, de hat Martin azt mondta... Na
mindegy, biztosan ezzj akarjék atverni a gyanitlan vésar-
lét, akire mc||d szivinfarktust Hog hozni a torténetet jellemzs
mély és izgalmas, fordulatos jatékmenet és a szemeket kiug-
raszt6 grafika. A story szerint viszont valami hilye démonok
kavarnak, akik megslik a f& fsembert, hogy ne tudjon tbb
kcrdforgoroi kiképezni ellenitk, lanyat pedig (akit a fhés
akar megrépazni), elrcbohck és sztazisban tartjak. A kis-
csajt ez nem nagyon rézza meg, mivel olyan hangon telepa-
tizél az 6t megmenteni (és megrépazni) igyekvé fshsssel,
mintha éppen aludni késziilne. It mér kezdtem elveszteni a
maradék lelkesedésemet is, de azért nem adtam fel, bizva
abban, hogy csak a game eleje ||yen tré. Mondjuk, ekkor
mar ¢u|vo|'cm egy hwd? lén, ami még |o| is nézeft volna kia
lobogo zaszléival és a ré |, ha
nincs oft az a par égé szekér roncs, amik nem gy néztek ki,
mint egy iiberspiel szépen legyartott objektumai. Ezek utén
eliatszogattam vagy 5-6 érét, kardoztam, ugréltam (az ug-
rélasokat nagyon %edvelhenek a l(e‘szlrok mert elég sok a le-

N a, ez a teszt is jl indult. Tértént ugyanis, hogy Mar-

vegében végrehaj és csatarozas, a fickd
olyanokat ugrik meg repil, hogy az Eastern filmek kstélen
réngatott szerepli még jobban besargulnak az irigységtsl),
majd felhiviam Martint, L y ha ennek a shitnek két oldalt
ad, akkor meglincselik az olvassk. Imigyen egy oldalon fejt-
hefem ki a lényeget.

Széval, a cél az, hogy megszerezziink harom szent, hatal-
mas meg I|yesml kordot, amikkel jél megverhetjik a démon-
sereget, boss-okat meg miegymast. Am nem csak eme szu-
perfegyvereket birtokol ?hoquE ugyanis elég gyakran tolélha-
tunk spéci kardos vagy egyéb pengés eszkszt, akar a legya-
kott elpenfelek utén is, amiket szerintem inkabb a fégenyak-
ra kell tartogatni, bar ezeken kivil is akadnak elég kellemet-

AKARDE

playstation 2

len lények, fsleg az utolsé palyarészeken. Am nem minden
fenekxg tejfel, ugyanis hi higba van ezeknek a 90|a|l (urgyck
nak j6 nagy ikjuk, mivel haté

yitt hordozzak tirékeny mivoltukat, amit a durublrry ér-
iuk enged sejfetni [ugyums a3 specko és az alap sima
ardunk ezen szama végtelen, vagyis kopasélls snélezs:
£ ho oz dok lopl e S
nyek rohognek egy iot és levernek, mint zérlatos .gzbogzc
biztositékot. Am ne nggyeiek hogy ennyi a game lényege,
ugyanis fékardjainkat tudjuk am tépolni is, a beszedett Exp
pontokért! Ez értelmet ad az 6ncélo: cscpkodasnck ambator
sosem értettem ezt a fejlédési rendszert, mivel az er8sel
kardhoz erésebb démonokat is kclpunk (hiszen haladunk
elére a térténetben), vagyis a hatékonysagunk u anakkoro
marad. Matematikailag levezetve, egy 2-es korc? al Gtlegel-
ve egy 2-es szinti ellenfelet feljesen ugyanolyan, mint egy
15-6ssel egy 15-6st. J6, tudom, ez sarkitott példa volt, de
ncg jabol ez a lényeg.

A fegyverek sszesen harom tulajdonsagot birtokolnak.

Az elsé az igynevezett Sword Time, ami azt jelzi, hogy.a
hasonlé nevG harc technikét meddig fucjuk vele elctszcni.
Eme értéket a Power, vagyis kardunk ereje koveti, végeze-
tiil pedig van-ama tulajdonsaga, hogy mennyire jél hasz-
nalﬁu'o a levegsben torténd icrchoz Jarulékos érdekes-
segkeno gyupogeohemnk némi itemet (gyogyito, Ojraélesz-
1), par palya vegén hcromfele is mehetiink tovabb, ami jot
tesz a torténet unalomba fulladésa ellen, és ennyi. O i en
&s ne varjunk nagy szabad tereket meg ‘efféleket, mivel
talaban kislsnféle épiletekben gyiithetiik az Expeket, vcgy
nyirhatunk ki x darabszémo démont uLhoz hogy kin |||on
egy aitd (sok he|?/en vannak olyan szobrocskuk amli
neréliék az ezért ha
gyu|'esei akkor verjik szét ezeket a |ovcbb[u'cs erdeke
ben). A SoD-t sajnos nem ajénlom senkinek, mert pénzki-
dobas lenne.

Dzson

SIWJORDS OF DESTINY

RISING STAR GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kidzepes
Jjatszhatosag: kizepes
szavatossag: kizepes
zene / hang: elmegy
LELTTIERS kizepes

1 jatékos
memoriakartya 8 mb (58 kb)
analdg iranyitd (dual shock)

v jok a boss harcok
X minden masban tucattermek,
a zene egyszerien iszonyat

5 pont
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UTOLSO NEKIFUTAS

sukat tekintve nehézkesnek, mi tobb: unalmasnak és
csonyanak faléliom az dltalam latott temobeli jatéekokat.
Aztén egyszer csak j6tt Hideo Kojima, aki még az Grilekbs! is
képes aranyat varazsolni, és egyetlen csapasra megvaltozott a
Eolos cuccokhoz valé alaphozzadllasom. Mondhat télem barki
barmit, szerintem minden robotos zizdanok legalabb olyan
porgdsnek, és szépen kivitelezetinek kellene lennie, mint a két
Zone of the Enders epizédnak. Az Agetec Armored Core soroza-
tara szerintem nem igazan illettek ra eddig ezen jelzsk. Az

Sosem voltam nagy mecha-fan. Javarészt lassonak, iranyita-

MARTIN BELESZOL!

Azért a PS2 éra utolsé epizodiat hegeszthették volna 6.

pontosnal jobbra is. Hogyan 'ovuLb? Most jsnnek majd a 6
ntos PS3 verziok, e\?egken keresztiil, mlnclen(éle mindségi
jlédes nelkil2

igéretek azért 5zonldttek egy szebb, gyorsabb, a korabbi részek
fartalmét magéban foglald, de bvitett jctékmenets, tsbb befe-
jezést magaban loglulo jatekrol. Most itt van a kezeink kézétt a
Last Raven, szamon is kerhefjik a kecsegtet igéreteket.

A kildetések tdmegére szabdalt sztori- onen talt |a|ekmeneee0

.
Magardl a kildetésekrd! talan annyit érdemes megemliteni,
ogy rendkivili resze'essegge| kidolgozott héttértorténettel
birnak, raadasul engine és render étkoté mozik is szép szam-
ban segitik ezek megértését, igy e téren nem lehet okunk a
Iegl«sebg mer)eku panaszra sem. Az egyes )orlenssekrol
végrehajtandé k érsl és ce(oro
levelekben kapunk értesitest a bnehngek me"eﬂ A normcl
épiletek, bazisok védelmének vagy épp
robotseregek lemészarlasanak a Vemckoren feszegelo kiilde-
tések mellett itett, idskorldtos p kaszok is vannak.
A programban jelent8s szerepet kcp a jatekos feljesitménye,
hiszen az elért eredmények fiig venyeLen kapott credit a
robotok fejlesztésének — igy a |o|gab pancélzat és fegyverzet
vasarlasanak — az alapja. Emellett a befejezések szempon-
tiabol is e tényez6 jatssza a legjelentdsebb szerepet.

A szédiletes képi vilago és dinamizmust bevezetd animacié /
atkots jelenetek és a korabbi részekhez képest vch::mefyesi
szebb és kidolgozotiabb grafika sajnos nagyon erés konraszt-

ban vannok egyméssal. Tipikusan az oz éreés fogolt l, mint
z

megkaptuk: valamikor a kézeli jovaben sngyilkos
feszi folddel egyenléve ismert vilagunkat. A A l6g vezets nagyval-
lolatai kézil harom ve licnce eln-
evezésij egységbe 1 i5i mivoltukkal
és médszereikkel nem mindenki ért egye, igy csakhomar rebellis
mozgalom alakul Vertex néven. A ket oldal Eozom csata igazabol

csak most kezdddik: 24 6ra és a Vertex egy végs: Gborg-
b:ﬁ(ezd Ennek a haborunuk oz esemenyen dolgozza fel a hat
(ismétlem hat!) kilonbe égében tobbtu-

catny kildetéssel felvériezelt progrom,

. a j6ték egyik f5 ismérve, hiszen a nagy dltalanossagban
megszokottdl eltérs modon itt mar eleve a grafikus inferfész is
minden elemre kiterjedd bedllitasi lehetssségekkel bir. Ezek az
elemek ki- bekapcsolhatéak az opciok kozott, emellett szindk is
tefszés szerint véltoztathaté. Hasonléan a jatékban szerepls
mechakhoz, melyeket a menet kbzben szerzett creditekbsl
toldozgathatunk-foldozgathatunk kényiink-kedviink szerint. A
fej, torzs, lab, hat, és kéz elemek fe{szerek’zsei (fegyverzetei)
mellett azok szine is dllithaté. Sajat matrica valasztasara és
rajzolasara is van lehetéség, szoval tényleg kitettek magukert
a }e'\leszlﬁk customizalhatésag gyben.

A kezdeti elég picinyke pénzmag elszérasa utan érdemes a

gyakorlé kiildetéseken tolesni, mert a jaték éles akciéiban nem
\esz idé arra, hogy a robotok 9u|me\egedesre hu\|amos jet-
packjének kezelését pontos k 4 Mar
csak azért sem, mert szerintem baromi ksnyermenen a jatek
kezelése, akar thumbstickkel (Type-A irényitasi méd), akar D-
paddal (Type-B iranyitasi mod) prébalkozik az ember.
Nagyon lassan, lomhan, nehézkesen mozognak a gépek, a
kamera idétlen kezelési modja pedig csak ront az Gsszképen.
A fegyverek kezdetben nem tolzottan hatékonyak, akar mezei
Io\/egekrﬁl, akar rakétérol, vagy a kszelharcban hasznélatos
sugarnyalab-kardrél van sz6. Ezen persze idével lehet véltoz-
tatni, hisz mint azt mar emlitettem a tegyverek fejleszthetsek az
egyes killdetések kozott

amikor a egyes toltokepernyok
szinfe Fes?menysze nek tiintek; mig a |u9eiol< maguk csupan
egyszerij vonalakbl ssszerakoft alkotasok voliak, No itt is vala-
mi kisértetiesen hasonlé helyzettel allunk szemben: az Armored
Core igényes, de a ZoE ultradetailes univerzumahoz hasonlitva
a sfilust tulajdonképpen csak ugato alkotasként aposztrofal-
hatjuk. S a zene és hanghatésokra ez ugyanigy kozik. Tol
magasan van az a bizonyos léc. e e
az extra farfalom a korabbi részekhez képest nem hiszem,
hogy a massziv rajongéi bézis kiszolgalasan tl 0j emberek
nyc(on csipéséhez és rajongova 0é0§éhez elegends lenne.
Nem azt mondom, hogy sokat jatszottam a kordbbi epizé
dokkal, de azt azért azonnal végtam, hogy szémotievs val-
tozds, eget rengetd (j feature nem kerillt be a jatékmenet-tar-
talomiegyzékbe. Persze azt azért le kell szégeznem, hogy oki

ig kedvelte a sorozatot, annak a Last Raven is tetszeni fog.

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

AGETEC
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS




Konzolnak, minek &rémére Martin a méjusi Aktualisban

be is mutatott vlsszamenoleg Ekézben & mar nyolc ()
éve van a magazinndl, mégsem mutatia 6t még be senki soha.
Pedig megérdemelné. Persze Martint mindenki ismeri. Minden-
kinek van legalabb egy sztorija réla. Hiszen mindenki latta
mar a sarki boltban kofont vésarolni. De aki nem latta, az is
tudja legalébb azt, hogy mi a kedvenc sajtja. Mindenki jol ér-
tesilt, mindenki tud valami na jyon ,belsss” infot, valoml /520"

erfitkot”, amit csak szik ke ?:en terjeszt és a

Szogel itstt valami a Fe|embe J6 egy éve dolgozom a

messzebb! Martin mottdja hien tikrézi személyiségét: ,ne
szojjabel”. Ha ezt megszeged, vesztettél. Ha betartod, van
ese yed Kéztudot, hogy Martin WOW-ozik. Ahogy az is,
y @ karal kterével be tudja Ojitani magat kaléznak és akkor
sl o Ll Evén s szere

,Rémélom az Elm utcéban” kulthorrorban 80 liter vért volt k-
pes klpreselnl magclbol latvanyos haléltusaa alkalméboll) Per-
sze Orlando és Knightley karaktere (Will és Eliza) is fontos
szerepet kap. Mi Oohg a jaték legnagyobb eréssége, hogy van
benne co-op méd, s igaz, ilyenkor eﬁesz amozgath aﬂoiume
ra, de mivelhogy az eleve is csak B kategériasra sikerilt, azt
tandcsolom, nyugodtan hozzuk meg ezt az éldozatot. Igy sok-
szor kevéshé tudjuk majd, hogy merre kell menni, hogy aol rej-
tezhet kincseslada, hogy kik tamadnak és honnan, viszont
egyitt szerencséllenkediink és nem egyedil. A hozzénk hason-
16 sorson osztozok tarsasagaban pedig. dllitslag csokken a
frusztracio, abbol pedig itt nem kevés jut osztalyrészil — nem
ﬁOkOh izgalmak, de nem is oz izzaszlo nehézség, mint in-
b a programozasi |genylelenseg miatt.

Kedves Kalozok, talén tol szigorian kezdtem, hiszen a |ufek
azért nem biin rossz, de tény, cml teny, hamar ellaposodik és
példéul most, bill Iva is
soll:kal inkébb az idegesits do|go|( |u0ncl< eszembe, semmint a
|Am kezdjitk az elején, a program is gyis oft startol [megle
pé, mi2). Az els6 pélya a legjobb. Ez egyrészt kapéra jon,
mert a boltban kiprébalva régtsn tudhatod, hogy ennél mar
csak rosszabb lesz, mondhatni holtagra keril az anyag, més-
részt becsapds természetesen, mert ha senki nem figyelmeztet-
ne elére, akkor ennek ellenkezjére, egy felfelé ivels tendenci-
ara is szémithatndl. Tehat ezt most vedd figyelmeztetésnek! -
Hanyszor, de hanyszor figyelhettik mér meg a konzoltéréne-
lem soran, hogy egy-egy remek Stletekkel indul6 és Gnmagat
P —— igerd produkci6 mér oz étadik palyéra ellany-
hull Nagyjabél igy van ez most is, hiszen nemhogy Gidonsa-

SRR SR A
elkien adagolt jatékelemek és divezets animok is megritkul-
nak. A POTC egy éilagosndl jéval egyszeribb tsd-vadg-nem-
opod. Vizont ol bl e, i Bongulta von. Legolobb

mert mint mg jegyzem meg, a Ka-

nb tenger kalozai elsbb- uvobb leil(nek). V.szonv kétségtelen,
hogy a lasszikus hack and slash stilus remekil (lenne) ivsz-
hetd a majd’ mindenki éltal kedvelt kalozos temavilaggal és
ezért bmasm veszem hogy a jaték siker lesz. S meg keﬁ vall-
jam, hogy bér tényleg nem ér tobbet az értékels boxban latott
szcmno? mégis kellemes kikapcsolodast jelentett — persze f6-
kent ketjatékos modban. Tehat a kép csaldka. Hiaba a figyel-
mezfetd |e|ek mindjért oz elején, a nem 1ol pengés grcﬁku az
ladatok, a jél ismert megold csofeczeg szer(j, va-
nyomogotés harcrendszer és a kamera toketlen! edése, tet-
szeni fog az anyag. Es ebben éridsi szerepe van annak, hogy
egy fess-fless-| kalozt Jacket avagy Willt alakitod. Hacsak nem
a co-opban vagy, a két fazon kdzétt gombnyomassal valt-
hatsz, o mésik tog meg nemcsak kévetni fog téged, de lelkiis-
meretesen ki is veszi a részét a dologbél. Azaz bészen és bat-
ran csapkodia a gazt, ha kell, helyetted is. Ot élet dll rendel-
kezésre fe|en|<en' & becsiletére legyen mondva a jatéknak,
hogy az éppen nem |a)szot' karakter nem dobulnzlk veliik fleg-
man, hanem viselke-
dik. Nem I)u| szikrazo mego|das, }:ogy sz:inie roll( ugyanaz a

egyedill a

suk fér el, s nemcsak latvanyban, hanem funkcisban is. Su|nu
|u'os dolog ez, Ihlszen a keszitsk igy jocskan lekorldtoztak sa-

tem a kalézokat. Martin legutobb gy akart k k

kem, hogy a Pirates of the Caribbean: The Legend of
Jack Sparrow jatékot ram bizta. Na, hét ilyen Martin. De
azis lehet, hogy nem. (Viszont a bevezets megirasa alatt meg-

lan” pleOykékon hatalmasakat mosolyog. Elmondom, m|| en
Marfin. Martinnak most révid a haja és tele van tetkokkal és
még mmdlg szerefi az atlétat. Martin sokarci személyiség.
Martin {6 fej. Martin laza. Ha j6 kedvében talélod: ad neked
valamit. Ha rosszban: elvesz téled valamit. Ha kells tisztelettel
kézeledsz felé: a bardtod. Ha nem: az ellenséged. Ki ne pré-
béld! Martin nemcsak fénsk, de haver i is, elnezo cpuku és
béles mentor egy sze élyben. Mi tobb,

és fétis. Martin lan. Martin k k

- Maa

sziletett a kovetkezs havi Csevegé témdija: ,Amit egyedill én
tudok Martinréll”)
2003 anak, de t ének I b mozis sikere

I
a Kanb -tenger I(GIOIOI Gs ialundﬁlm volt, olycnnylra hogy

a keszitck is elcsodalkoztak. Nem is megleps, hogy elké:
szilta foly'akzs s idskozben annyira biztossa valtak a J;lguk-
ban a j6 producerek, hogy mindjart két részt vettek fell Tehat
lesz harmadik film is egész blzvosun ahogyan jaték is, hiszen
|uvuban fo|ynak a PS3-as és X360-as POTC munkalatai. De ne

kedvence vagy, de ho|nup, [ osszekurcobJ a PSP-jét, pokol
la teszi az életed. Mert Martin gengszter, aki hobbibél forumo-
zokat ver, és killsnben is, leanyvéllalata van Bangkokban. Hol-
naputénra Martin megbocsul De az is lehet, hogy csak elfelej-
fi. A lapzarta mindenkor szent. J6 tandcs: legyél tsle minél

junk elére, hiszen egyenldre a keﬂc' sem |ahuk AzQ
| K ol BafiosatiSoh b
amely a Bethesda a

arra nézve, hogy &iletes, gondolkodast
|geny|u ukaJulyokm gnrdlhhessenek a jétékosok djéba, emit
véltani kozoﬂuk &b csok az

h

arra
réjonni, hogy el dobofe|szel tarto I(o'elekei !ucjnok aivagni,
Jack molotov koktljai meg embereket és bizonyos targyakat
tudnak lngga alakitani, viszont a program mindig kilrja azt,
hogy mit is kell csinlni, ezéltal kifogja a szelet a slkerelmeny
v:for|a|ubo| Szintén baklavésnek (vagy bakugrasnak?) tartom -
az ugrés mint emberi cselekvési aktus kalézos egyszeriiséggel
valé mellszését a jatekbsl. Mindig is a ,kedvenceim” kozé ta-
rozott, amikor a fészerepls, aki amugy oltari nagy huncut,
macskaugyessegu haldlt megvets nagyvugany, vnsszohnkol
Iegy dlig embernyl leckeritésts] vagy egy ezr csak ket lab szé-

alatt sziletet, mint az elss, csakhogy ezottal maximalisan ré-
gyoriak @ filmre és szinte fokeletes , Sparrow kapitanyt kapunk,
origi Johhny Depp szinkronnall (En mar akkor tudtam, hogy
Jolg\ny nagy j6v6 eldtt all, amikor élete elss filmszerepében a

Igoz, hogy dgy épitetiek fel a palyakat, hogy
nincs szikség és nem is hidnyzik a szokellés maga, de ez me-
gint csak az |ul‘e|(menefe yszerliségébdl adodik. Ahogyan az
is — és ezzel tan nem drulok el titkot — hogy néhanapjan will
helyett Elizabeth kardoskodik majd Jack mellett, am a kislény-
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nok szo szerint i vannak jegyesé
(N

vlnunk véghez, illetve uz' a blzonyos muppudarubo! adott he-
= I

(vagyis a dobofe yvere ugyunaz igaz, a melle és
ez az upgrade- eﬁesnel még kilon szorja a szemet. Azaz, ha
e e e s e
fog vele. Amugy rettenetesen kevés csatamozdulat van, kom-
-bozasra vagy fokfikus harcra ioszerivel nincs lehetéség, de
szikség sem, és az upgrade rendszer is kieflen, mint szél-
csendben az écedn: egy darabig palyanként egy-egy 0j moz-
dulat nyilik meg cu'omchkusan Ie IegFoI|ebb ezt tudod erd-

nnen kiva azt is, hogy melyik
kalandunkct viviuk meg u|ra Apropd |(c|cndo|( Mivel  filmet
még nem lattam (jolius 20-t6l vefitik a hazai filmszinhazak),
nem tudhatom pontosan mirdl is fog szélni, ezért tartézkodom
a nagy, esetleg spoilergyanss kirohanasoktol. Annyi azért bi-
zonyos, hogy a jaték nem kizérolag a film sztorijabél adapta-
16dott, de egyes helyszinek és ellenlébasok biztosan felfnnek
ma[d it is, oft is.

sebbre izmozni, két f |. A jovedel-
miink halottak zsebébd, szétfory ocsoh iargyut romiai kozil és
kincsesladak melyérs| Folydogj folyvast a kasszaba, single-
ben te osztod el, co- opbun fes!verlesen fe|ezod|k ami 6 meg-
oldas. (Emlék az Amigas kétjé Alien
Breedre, ahol dllitani |ehe'eh hogy le||es|fmenyuranyosan
vagy egyenk) részletekben oszol|on e szét a gyu\'o" pénz.
Nem ritkan mérgesedett el a viszony tarsammal a valé életben,
c|m| or nem az automatikus elosztés volt bedllitva, ugyanis

zsisaga a bardtsagunk rovcsara ment. Aztén egyszer vé-
|e!rnu| csétanyirts smlstt a szorpiébe...)
A ladak harom dolgo! re||he|nel< pénzt vagy életet (ponto-
sabban energidt) és egy fitkos térkép darabjait. Ez utobbibol
minden palyan csak egy van, de minden palyan van egy — tob-
bé vagy kevésbe elrejtve, s mivel nem gylijtttem Gssze mind,
nem tudom mire szolgal. Az fura, hogy egyediil mentett dllas
betslesénél lathato az o térkep, amelyen kizdelmeink szinhe-
lye a karibi térség lathato és amelyen jelslve van, hogy hol, mit

,\—

MARTIN BELESZOL!

ébkeént, ahogy a cim is utal ra, leginkabb egyfcﬂc: best of
Jac( sme kstemek ik az anyag, ohol a legérdekese
kézil k héseink,
mu|abun Az elsé palyan ugyanis éppen célhoz érek W|||e|
amikor sajat legénységik arulia el Sket, minek kovetkezieben
a bito alatt folytatodik élefilk hatralevs, feltételezhetsen a szi-
tudcié ellenere sem nyulfarknyl élete. Jack es will, ko|e||e| a
nyakukon, a kivé | nagy deriltsége
re humortél sem mentes cnekdorazosbc kezd igy kapjuk meg
Ealyurol palyara (13 van) az irényitést. Persze azt nem tudom,
ogy miért kell minden alkalommal részletesen elmesélni, hogy
egyes szakaszokon mennylf bénaztak mondjuk azzal, hot %
beakadtak egy-egy faldarabba vagy hogy miként vé eztek
lyamatos fu'o mozgast arceal a targyok felé... Erd es, tolgy
""" a tokéle:

eshef az meg, hogy részletesen taglaljak, hog hogyan
{:bunio"ck fel egy ottorlaszt egy puskaporos hort (:K:vcﬂ ésa
slkerfe|en kisérletek utan nem a semmibd| termett ém el a ks-
vetkez6 hords, hanem egy szorgos parasztlegény cipelte azt
feradhatallanu] @ Kozeli Kunyhebel. Ast viszon! nem fudom,
hcgyun veheti be — barmennyire is tanulatlan - a publikum,
y egyetlen vodar vizzel e]ylehet oltani egy langolé hazat.
Peglg ezt vallja a két jomadar, sajat szememmel lattam a ha-
zugsagot, st részt is vettem benne. Fontos megjegyezni, hogy
a visszaemlékezéseket (azaz a jatékot) nagyon Eomol zene
festi ald, épp mint egy filmben: mozgalmas, drémai, kelléen
klisés. Viszont nincsen igazan szoroj«:pcsolat az egyes epi-
26dok kizo, inkabb csak csaponganak kedvikre a mesélok,
igy rémlett, hogy az elsé film sztorijabol is vannak betétek (na-
né: Barbossa kapitany is kardélre Lunyodll(] Persze az is le-

het, hogy a balladai homélyt éppen a mozifilm fogja felszag-
gatni és helyikre keriilnek ma ci)a mozaikdarabkal i s példaul
megtudjuk nemcsak azt, hogy hogyan vagtak ki magukut ésaz
Interceptort a jég fogsaguborvlklngfoldon honem azt |s, hogy
ogyan keriiltek abba bele. Mindenestre megj oe:
gyot, a meleg fiizet, a siirG dzsungelt és a még surubb kocs
mat, kizdenek ember csontvaz, ilnﬂl paraszt, ériaspok és
ycgszobor ellen, valomint futnak éhes sarkany eldl is. A f5-
?ensegek bugykok, és dltalaban taktikamentesen lerendezhe-
t6k. Ami viszont nagyon kampés, hogy hajén zailé kiizdelem-
ben is részt vesz a két (loj o]'ol((fﬂ%o) Kalézos jatek lévén
ugyan ezt nehéz lett vo|na klﬁugym de mégiscsak ki kellett vol-
iszen mifajon beliil mind a Herceg, mind Kratos fedélze-

i kuland|u sokkalta izgalmasabb és ezerszer la bl
ennél, igy falan-talan elkerilhets lenne a kinos dsszehasonli-
tés. Most mégis nagyvonal( leszek, és eltekintek ettsl a proce-

dorétél. Johnny Depp jén nekem egy runddal.

samatér
samu@576.hu

PIRATES OF THE CARIBBEAN:

THE LEGEND OF JACK SPARROLU

[ MASVERZIG:JELENIEGNINGS ]
grafika: zepes
Jjatszhatosag: kdozepes
szavatossag: kdozepes

zene / hang: Jjo

hangulat: jo
1-2 jatékos
memoriakartya 8 mb (98 kb)
analdg iranyité (dual shock)
v kalozkodni ban
X igy kalozkodni bin

6 pont
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a hlres kludok sem vefik meg, amint ezt Oapasz'alhuhuk

a lhelyzete miatt k ki-

teft EA esetében, illetve most a Sony dltal patyolgatoft nindzsas
jatek, a Shinobido: Way of !ﬁe Ninja kapcsan. A nin-
dzsat konnyu felismerni, barhol meglatod, hiszen a fekete ke-
zeslabas és a csirkeinfluenza miatt fokozoftan hatékony arcvé-
6je mér anno az alémondasos filmkorszakban beivédott a
kéztudatba. Féhésiink jelen esetben sem néz ki maskepp, és
bar a jaték SCEE, vagyis europid kiadas, mégis lehet benne:

Az egykor jobb napokat is megélt Renderware rendszert

kérni j |cpun nyelvl témogatdst is, ami nagyszer(i és feelmges
lolog. A mésik dicséretes Ieheroseg a beépitett misszioszer-
keszt3, ame||ye| felépitve kedvenc lakékérnyezetink masat és
kijelslve par célt, igen jol elszérakozhatunk. Osszesen o' ,map

A torténet szerint Crow egy folyoparton tér magahoz, és ama
kellemetlen dolog torténik vele, hogy totdlis amnéziat kapo"
y béna macskat kévetve egy |erogbcn0 csovestanydhoz ér,
ﬁo| is talal egy lila izét, amirs| kiderill, hogy az emlékének
egy darabjo. Kesébb nyillol egy levél érkezik a feje mellett csa-
va a faba, amihez mellékeltek egy dregember hangot is,
aki fe|c|vcssa a sorokat a gyengén latd jatékosok kedvéert. Ke-
s8bb is ilyen médon postazza nekiink ismeretlen jéakarénk az
irasait, béar az inféi nem 100%-osak, de erre majd mindenki
réjon mcgutol is.

A feladatunk végtelenil egyszer(, feltéve, ha ,amfosuk vugyunk a

Tenchu sorozatban. Itt is Zgi;nyeg, hogy lopakodjunk, és tgy anti-

szocidliskodjunk, hogy lehetéleg ne vegyenek észre a rendfenntorto

és vedelr{vu]erok Ha eszreveﬂek akkor pedig vagy harcolunk, vagy
f

set” van, ami annyit tesz, hogy ennyi stilust épité

tet kapunk (falu, erds, stb.), calként pediglen 13 fele cselekvest
jelclhetiink meg. Ezek akkor érdekesek i igazén, ha mar jtszo-

Eummk a jatekkal egy keveset, de elég sok segitd szoveget is
opunk ednotgatas kézben, p! hogy mi a célia a rcblos fipu-

ésnek, vagy hogy d a céltérgya

Akl kreativ és a Timesplitters gemel( hasonlé e norcval |ulszon

mér, annak ez 6rventfeQes hir, ém lépjink tovabb.

st hosnchl e

jombot. Masban is megfigyelhets a Tenchu parhuzam, de felsoro-
las helyett inkabb azt mon%m, hogy sajnos mingségben nem éri el
anagy eléd szinvonaldt. Ez vonatkozik a grafikéra és a jétéekmenet-
re is, valamint fogalmam sincs arrdl, hogy mlqdonkeppen miért ad-
nok ki 2006-ban egy ilyen gamét2 Nem azert, mert sz*r, hanem
mert maximum a Tenchu ériltek fogjak megvenni, hogy ninjézza-
nok egyet a nextgen cuccok, vagyis a PS3 el |ovevele|g

Pedig az elején még biztaté volt, mivel nem elére kiszamolgatott
filmen @ledk fel a safét ruhs ficks, és a viz meg a t3bbi grafikai
elem is eléggé a helyén volt, csillogvarvillogva, amyékolva, De oz
a gyantm, hogy magét a fcqcfeko' mar a mellékelt editorral raktak
ssze (némi utdmunkaval), mert tobb kildetés is olycn atverés volt,

ogy ugyanazon a helyszinen kellett kavarni, csak éppen mas
adattal. Na mindegy. Azért elmondom az u[upokar azok kedveeﬂ
akik még nem vo|'u[ soha virtudlis j jopan bérgyilkosok.

a lényeg az, hogy lehetsleg ogy gyilkolésszunk, hogy
és egyzg ellenfelek ne figyelienek fel ténykedésiinkre.

Jobban mondva nem is kell mindenkit lemészérolni, bar kétség

ivill ez adja a jtek esszencigidt. Az észrevétlenkedést elése-
giti guggolva osondsi és falhoz |apulcs| képességiink, de elte-
relhetjik a ﬁgye Imiket eldobott targgyal, tetérsl valo rajuk ug-
réléssal, vagy éppen azzal, hogy tarsuk tefemét elcipel |ul< az
0tbol. Ugyanis, ha othgyw és a természetes bomlds eléré-

se eléitt (elttinik magatol egy ids utén) belébotlanak, akkor ria-
dot fu|vo elkezdik keresni a binsst. Kis idé molva persze fel-
adjak, bel dvén, ho; irkeinfl végzett szeren-

il ogyict
csétlennel, és felnyalabolvc elviszik az ANTSZ kézépkori ja-
pan megl e|e|o|ebe Egyszer érdekes esetnek voltam szemtang-
e el o kon ke febiall v vens falles ARZGlle
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halott tarsukat, amirél nem tudtam meﬁu”cpxmm hogy élvezik

a miveletet, vagy pedlg valami bug folytén mindig ugycncmo|
a hullatel fjednek meg és kiabalnak riadét. A sikeresen végre-
hajthato gyilok |ehe)osege9 y kis ,csrill” hang jelzi, ami utan
mar csak meg kell nyomnuﬁE megfelelé gombot, és a paci-
ens megdoglend. Jut eszembe, a hullék eltintetésének biztos
médja az, ha a kuiakbu dobaljuk be cket, am ezen helyeken
mi is elbo cﬂ k, csak ne a Négyzet gombba] probéljunk meg
elémaszni belslik, mert csufosiulul lészen a vége.
A kinézetbe mér belekstottem fentebb, és azéta sem véltozoft
meg a véleményem. Ha nem lattunk volna Burnout meg Black,
esefleg God of War nevis szépmijvészeti alkotasokat, akkor azt
mondandnk, hogy oké, ennyit tud a gép. De a gép nem enny-
it tud, csak a gmhkusok és a programozok tudnak ennyit. Ez
igy osszessegeben kevés, amit hlan a I‘ortene' elérehaladasa
szinez ki valamennyire, feltéve, hogy valaki nem csak a me-
chanikus irtds mictt szereti a stilus, icnem szeret szforit is fel-
deriteni. A jatékmenet sem tér el a lefektefett alapoktsl, hasz-
nalhatunk 'clrgyaka' felvehetjik az e||enseg eldobot kardjdt,
vésarolhatunk, és berend henuk a gyakorlokertinket is, a
mar felvazolt editor segitségével. Az animéciot még nem
mondtam, ami az (gynevezett rongybaba fizikdra épil, és
nagyszerien lehet tesztelni a foldon? kv, élettelen testek rug-
dalésaval. Kezds ninjaknak egy probat talan megér (nem a
rugdalés, hanem a jatek).

Dzsonobido

MARTIN BELESZOL!
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SHINOBIDO: WAY OF THE NINJA

By e o SONY RS R o |
grafika: Jjo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag jo
zene / hang: Jjo
hangulat: io

1 jatékos
memoriakartya 8 mb ( 688 kb)
analég iranyito (dual shock)

v intellektualis jatekmenet,
elmélkedést igényel, palya-editor
X a tenchu nekem jobban bejott

7 pont




ilaahat bb lendil

zelss 0 utén e g
vett a harci fechnoléqiék ése, és sokak szd-
méra egyre nyilvanvalébba valt, hogy a kévetkezs

Y
nagyobb habortkban mar nem a gyalogsagnak, hanem
a légiersnek és a tankoknak lesz vezets szerepe. Egyes
nyugat-eurdpai orszagokban, pl. Franciaorszégban ezt
nem vették figyelembe, ellenben Németorszagban - tob-
bek Ikéziiﬂ Hitler politikajanak hataséra = mar ‘32-ben

1l
[i4] 1.

a német had intenziv Ojrafe
g jrafegy
ését. Ennek a foly k a kozépponti
[ Esre e ook hia

és
sésorban a gység
potlasa kerilt. Kezdetben leginkabb a kisebb 5 tonnas
tankok gyértaséra koncentréltak, noha késébb tjra meg-
jelentek nagyobb, 20-30 tonnas modellek is. Ezek jéval

ek bb és haték bb harci eszkézok voltak,
mint az els6 tankoknak nevezhetd robusztus konstrukcisk,
melyek 1918-ban lattak meg a napvilagot, talan 9
km/éras maximalis sebességﬁEkel. A vilag elsé tankesa-
tajéra is ugyanebben az évben kerilt sor az angolok, és
a végiil fejvesztve menekils németek kzstt. Németorszag |
ugyanebben az évben 2 konstrukcié munkalatainak létott
nezi. Egy kisebb 9 tonnds tanknak, és egy nagyobb 22
személyes 150 tonnas harckocsinak, melyet ha nem téve-
dek az Indiana Jones trilégia harmadik részében (India-

el-
s




na Jones és az utolsé keresztes lovagban) is lathattunk a

swumgl csataban. : I

én acié, a gleiwitzi ra-
és elleni (4 " 4 er hatéséra Hif gerege lero-
hanta Lengyelorszagot, majd két nappal késébb Francia-
orszag és Nagy-Britannia hadat Gzent Németorszagnak.
A Luftwafe (német légierd) és harckocsi egységeknek ko-
szonhetSen a németel i kevesebb, mint 4 hét alatt elfoglal-
tak Varsot. Hitler v1l|amhuboru|a egy évvel kessbb vegil
egész Nyugat-Eurépara kiterjedt. Megszaﬂmk Daniat és
Norvégiat, majd nyvgatra fordultak, és egészen a Dun-
kerque-i tengerpartig szoritottak vissza a francia haders-
ket, ahonnan 350.000 embert sikerilt evakuélnia a brit
hadl!engereszelnek Nagy-Britannia tamadasanal azon-
ban erés falakba Gtkozott Hitler. A németek kszel 3000
repiil6gépet vetettek be, felmorzsolték a Kirdlyi-legiers
csaknem felét, szamos fontosabb célpontot, mint repiléte-
reket es rudura”omusokut semmlsltehek meg, Londont
aztak, és tobb b varost is komoly tam-
adas ért. Ennek ellenére Hitler 1941-ben mégis lefett az
anglml mvuzlorol és |ovnhagy'a a Barbarossa fervet,
a i ellen. A kez-
den stkereK ellenére a németek idével hasonlé hibaba es-
tek, mint a franciak Napéleon |de|eben A katonakat sem-

mi mas nem fogadta, csak a szegénység, és a jeges fag
tovébba az orosmk is joval ellendllobbak vohu&( a csam(
ban, mint amire itani lehetett. Hitler h fo-
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vébbé az is a német alla

hogy hatésa-
ra szémos olyan terileten is partizanharcokba kezdett a
Iukossag e y része, ahol nem szimpatizéltak Sztélin el-
nyomasaval. Igy Moszkvat végiil nem sikerilt bevenni, a
sztélingradi, v Tcmm' kurszki csataval pedig Hitler villam-
abordja az orosz hémezsksn kudurcof vu||oﬂ mely e
Ienlos' ik | volt a Il Vilaghdbord
s hogy miért is tartottam ezt a rovlg kis torténelem
orut2 A || Vilaghabord mindig is a kedvenc témaim egyi-
ke volt, na persze tisztaban is vagyok a borzalmaival,
igy |egm|<ubb ,,hsﬂelete'" érzek a téma irant. Ha a ma-
gyar politikéval nem is voltam teljesen tisztaban (sosem
voltam nagy torifan :), a Il. Vilaghaboro eseményeit min-
dlg is 4 esre / 5- -Ssre iudtam s6t Peur] Harborbal, és az

érél (amely az
bat szalli Bsshimal & is tartot-

A
tam. Eppen ezért srommel |o|'cm el, hogy meilnt felel-
evenitettem néhany adatot, de akar V. Mikinek is szél-
hattam volna, hogy segitsen mar ki néhany: |nfovu| ) De

képek alapjan, egy k I en ritka jaté 6
egy tankos sruffro?vqn 526. JateEmenelben nem sokbun
hasonlit a klasszikus PC-s Panzer Elite-hez , és az sem
16l biztaté, hogy a ft Sknek ez az elsé 0}
munkéijuk, és a {lado is csak néhan F{ kézepes PC-s jatek-
nal, meg egy konzolos sielés stuffnal segedkezett. Vi-
szont ne i|e|gunk e|sore, mar csak azért sem, mert PS2-re
hasonlé fema|u aték egy-két noname kivételts! eltekint-
ve gyakorlatilag nincsen, viszont amikkel talélkoz-
tam DC-n és PS-en hasonlé témajo jatékokkal, azok igen
kellemes meglepeiesnek blzonyu"al( A Panzer Elite Ac-
tion egyebl(enr mar megjelent PC-n, igy valami fogal-
mam mér volt réla, hogy milyen is a jaték fogadtatasa.
8szintén szoélva nem olyan pozitiv, am az a |egkevesbe
se érdekeljen minket, hogy mllyen PC-n, hiszen nyéron
mér kiadtak o stuffot PS2-re &5 Xbox-rd is (mi nem kap-
tunk X verziét).

A téma tehdt adott, 18 kiildetésen &t, harom kiilonbszs
csapattal kmvnl a gyoze|mer all. Vllughuborubun Ehhez
hasonlé pl. a Call of

nem ez volt az egyetlen ok, amiért téméren f
néhany masodik vllughoborus eseményt. Ugyanis a ki-
sebb sztorizgatassal egyben felvazoltam a Panzer Eli-
te Action: Fields of Glory forténeti szalat is, leg-
alébbis ami a németek szemszgét illeti.
A |c|iekbun ugyums 3fs 5 csoport iranyitasat vehetjik at:
az két, és a égesekét. Akinek
eddlg o b teljesen vrlugos a bevezets szoveg és a

mé
Duty-ban, uﬁol chb nemzetiségii katona bérébe bojva is
kizdhettiink az aktualis hazéért, Jelen esetben azonban
tankokkal kell kiizdeniink az e||ensegge| szemben, akik a
jaték elejen mindenképpen a ,,|o oldalon” allok [esznek A
Panzer Elite Action ugyanis ritka példaja annak, ahol a
németek oldalan (is) allhatunk. Erdekes élmény a e
szemszogébil megvalssitani a hires vn"amhugoru (Blitzk-

%




rieg) stratégidit, mely természetesen Lengyelorszag meg-
szallasaval veszi kezdetét, majd késsbb am"hmunk az

Szamuk killdetésenként valtozo lehet, ém dltalaban nem

playstation 2

orosz oldalra is, ahol tébbek kézétt o sztali gradi csata-
an vehetiink részt, és végil, am korantsem utolsé sor-

ban, a szoveisegesek bérébe bojva élhetj k Gt o neves

normandiai pcrtruszu"us' és az azt kévetd had

vugytok robben egy 6t fos csaPutmﬂ Klfogyhataﬂcn gép-

gy z L= el il mell csak
a gyu|ogsu S A bb ¢ u|ete-
ket, |||efve harci |armuvek elpuszmcsum mtcbb a Sfegy-

qe

ket Francioerszéagon at.

Alapvetéen egyi kildetés sem kilsnbszik szamottevéen
jatékmenetre a masiktél. Mind a 3 Campaignban egy-egy
tiszt iranyitasat vehetjik at. A palyak eroﬂ rovnden ismer-
tetik veliink élettortéretét, a Il. Vilagha b ak-

vert hasznald az R1-el. | ban idével elf o% hat a mu-
nicio6, me|ynek a szcmlalo|at a |obb a|so sarokban |uf|'\a4
tod, ém az erre I lepondl

mindossze a kozelébe kell menned U yamgg |e'ez|1 javi-

luu|ls esemenrelf és hogy z ohalunk |rany|'cm‘ egyes
milyen jel

harckocsikrol kozol' uda'ok nem csak rendklvul érdeke-

sek, de miutan utd d hogy
yben hitelesek is. Akit érdekel a téma, mindenképpen

?cssa el ezeket az infokat, ugyanis mlndegylk tipusnak

a kifejlesztése, illetve [ O j6 okkal tortent.

Ha tovabbléptél, mar a palyan i is talélod magadat. Mie-

16tt nekiindulndl, érdemes kor |. Mogotted sora-

koznak a baitérsaid, akik mind a parancsaidra véarnak.

16 depo is. Elobbn eqy piros tolténnyel, utsl edig egy
sarga f jelolik a radaron, de egyegkent éls-
ben is kénnyen felismerhets. A csapuﬂugoka! a célke-
reszttel tudod iranyitani, a szokésos ,egygombos iranyi-
fosal, omhez hosolaial mar o b Roinbow i -
[1 |olekokna| is talalkozhattunk. Egyszeriien csak oda
o i, ohov szernénk, h memnéne, vogy omi

az X-et, meg-
allit pedlg a Korrel puruncsolhcmnk nekik. igy yakorlu
tilag azt is megtehetjik, hogy mig 8k szepenﬂezuznc
minden ellenfelet, addig mi hatul maradunk nem kockéz-
tatva a sérilés veszelye' Ugyanilyen médon kérhetiink le-

gi is az erre ituacioban, és termé-
szetesen baitérsainkat is erdemes elkuldem a szereldébe,
ugyanis egyedil nem tol egyszer( legyozm a sok tucat el-
lenséges egységet.

A fick kozben folye |

|. megdicsérnek, hu elfalaltul egy cel onfot, vagy kozlxk
Eogy az adott helyszinre nem tudnak Ee |épni. Teszik min-
dezt dgy, hogy bar mindig ungolu| beszélnek, az adott

szerint bel k pl. német vagy orosz

szavakat, no meg egy |okoru adag akeentust. Hogy ép-
pen melylk parancs van érvényben, azt egy jol lathato
ikon mutatja kozepen

Hogy merre nézzen a tank, azt a jobb analég karral ira-
nyithatjuk. Mozgatni azonban a bal analég karral, vagy
a digitalis paddal tudjuk. A jaték igen jellegzetes iranyi-
tassal rendelkezik, ami PC-n biztosan korrekt, de a PS2
kontrollerén nem a legjobb, még akkor sem, ha tankok-
Hes A eIl b Aler ve Tobits hony s it
nyitas nem a karakter he|yze!e'o| fug% a kePernyon Leg-
inkabb a régi Resid tudnam Ha els-
renyomom a bal analég kart, mindenképpen (magahoz
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kepest) elGre megy a tank, és balra/jobbra kell forgatnom
a kart, hogy a kells iranyzékba dlljon. Ezzel viszont az a
aj, hogy nagyon cstszkal. Tehat ha meg akarom allita-
ni a forgast, hogy a tankom pl. északra nézzen, gyakor-
latilag maids {eleimﬂ kell alli hogy ne for-
duljon tovabb nyugat felé. Meg lehet szokni ugyan, de
nem az igazi. Azonban egyik legnagyobb elénye, hog;
Ggy is tudok oldalra/hétra [6ni, hogy kézben megyel
egyenesen egy dton. Hevesebb akciskndl azonban kisebb
kéosz kerekedhet, amig megtalalia az ember a helyes
iranyt. Szerencsére van egy Eis tank ikonom jobbra lent,
ami nem csak a sériilés mertékét jelsli, hanem azt is, hogy
éppen merre dll a tank orra a képernysn.
A kildetések soran megszabott parancsokat kell végre-
hujhni a csapatod segitségével. A kdvetkezd objektiva
helyszinét egy nar nyil (héromszég) jeldli a tér-
képen, a radaron, és a képerny6n. A jobb fels6 sarok-
ban lévé radar leginkabb azért hasznos, mert j6l mu-
tatja piros abrakkal az ellenség tartozkodasi helyét,
még ﬁc meg is bojt a hazak kozott. Az aktudlis fel-
adatokat a Selecttel, a térképet pedig a Négyzettel
hivhatod el6. Az erds péncélzat ellenére érdemes
taktikusan eljgrni. Hasznald gyakran az R3-mal elshiv-
haté tévesovet, és az L2/R2-vel zoomolhatsz ki/be.
Ug kel bokkal val i B
hatétavolsagat, valamint hogy milyen tavolsagbél lassad
a sajat tankodat. Az ellenfeleket idével kannyedén fel le-
het ismerni a palyén, igy nem lesz gond ezeknek akér a
tavolbol vale Eiiklutésa. Egységeid csak kells tavolsagon
beliil ,halljak” purancsuigct, igy ne nagyon tévolodj el
t6lik. Ugyelj az aknamezékre is, ugyanis ezek miatt
Eyukmn sajnos csak keriils utakon juthatsz el a célig. Né-
a eléfordul, hogy tgy érzed teljesitetted a feladatot,
mégsem mutatia a jaték a kovetkezét. llyenkor kezd el
sorra leléni az épiileteket, mert lehet, hogy van kaztitk
kulcsfontossagu, tovabbéa a térkép segitségével keres
meg a kézelben 1&vé kihagyott ellenséges egységeket.
A mesterséges intelligencia hagy kivéanni valot maga utén,
féleg ami az ellenséges csapatokat illeti, a mieink ugyanis
legalabb szélnak, ha a sajat csapattarsainkat kezdiik el 16-
ni. Az iranyitas mint emlitettem nem a legjobb, de meg le-
het szokni, és maga a jaték sem tol nehéz, rdadasul tsbb
nehézségi fokozat is a rendelkezésiinkre éll. A gép kozben
folyamatosan ment (ha bekapcsolva hagyod az autosave-
ef) az egyes teljesitett feladatok utan, ami viszonylag
bosszanté tud lenni, mivel palyanként tobbszér kell hosszo
masodpercekig a fekete hatteret bamulnod, ém vereség
esetén |ega|éb% vissza lehet tolteni az dllast.
A 18 kildetés viszonylag jol hangzik, hiszen egy-egy
killdetés hosszosaga féloratol egy éraig is terjedhet, ez
pedig atlagosan akar 15 éras jatékidst is eredményezhet.
Tovabb ha végigjatszottad mind a harom Campaignt,
?egrlvyiliLk egy online mylﬁ is, <:Ih‘o|'o Banleﬁelld ZI:(AI/}O lern
6 azisy ell a tér-

képlen elfogl(I:ILm. .

i talén a lenités ferén okoz-
zaa i\:’ﬂér, hiszen igazi ,kisbetis gru(il(évul” rendelkezik.
Latszik rajta, hogy PC-s étirat, am szerencsére stilusban
mégis ragadt ra valami a PS2-t5]. A tankokat nem is na-
gyon bantanam, azok viszonylag korrektil festenek, am
minden mas sajnos szégyenletes. Van egy domborzati
ik ink ahbeva ey lacsony felbontass forkortexia
halmaz, ezeken pedig gyengén kidolgozott hazakat, va-
lamint papirbokrokat és takat talalunk. A katonakrsl nem
is beszélve, hiszen tévcsévon bezoomolva szerintem
rosszabbak, mint amit anno PS-en lehetett latni, a mozga-
suk pedig falan néhany fazisbol allhat. A robbanas soran
" egy-egy harckocsi, majd egy

néha furcsa médon ,eltiinik”
masodperccel késébb fsldet ér a semmibs| az égs roncs.
A 20 méteres fak kisebb lovesek utan gydkerestil(!) kité-

Gdnek a fsldbsl, majd gyorsitott Gtemben faldet érve né-

a félig el is meriilnek a,képlékeny” talajban. :) A jatek
tovabba gyakran erésen szaggat és belassul. Sokéig le-
hetne tehat még sorolni az okokat, hogy a jaték mi'?r' all
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alébbis kedvet csinal, az eﬁ{ébkéni néhol egyhang kiil-
detésekhez. A hangeffektek viszont nem kiemelkedsk,
igaz, panasz sem lehet réjuk. A lvések, robbanasok,
[rctaloak sikoctee S a retlsinl bamndand

messze a 2006-os szinvonaltél PS2-n, éGm mind fig-
etlent| stilusra egész tirhets, és egyes orosz havas pa-

?yt‘:k kifejezetten tetszettek is nekem.

A jatek leg b pozitiv c

i

[ g F zaja mind-mi
korrektek.
Osszegezziik tehdt a hallottakat, ami alapién én arra a
kovetk ésre jutok, hogy bizony nem is olyan rossz ja-

kozé
egyértelmlen a zene tartozik. Rég hallottam mar ilyen
hangulatos harcra serkenté dallamot, amely talan nem is
feltétlentil haboros filmekbe, hanem pl. az Utolsé mohi-
kanba valé lenne. Némi tolzéssal mar 6nmagéban ez a
hétérzene is elviszi a hétén oz egész jtékot ,vagy leg-

MRARTIN BELESZOL!

volt, a normandiai partraszéllas a szévetségiekkel pedig
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ték ez a Panzer Elite Action. Témdijat tekintve mindenkép-
pen érdemes némi figyelmet szentelni neki PS2-n, de ter-
mészetesen nem mehetek el az igen durva hianyossagai
mellett sem. Ha a gyenge mesterséges intelligencia nem is
olyan zavaré, a csinyacska groﬁiu mar anndl inkabb.
Ha nagyon objektiv o{urnék lenni, lehet adnom kéne ra
egy max. 4 pontot, és csinyén lehurrognam. Viszont most
azt hiszem nyugodtan megengedhetem magamnak, hogy
nagyvonald legyek, hiszen a PEA 6gymond monopolhely-
zetben van PS2-n, ugyanis nem nagyon van konkurense
ebben a stilusban. A lﬁHeQések lehetnének egy idé utan
egyhangiak, hiszen az egyre nagyobb kihivasokté| elfe-

intve alig kilonboznek egymastol. En viszont egészen
mas véleményen vagyok. Szémomra ez a jaték az emlitett
hiényossc’zgo( miatt, a témaija ellenére is egy gydkérség-
nek tiint az elején. Aztén ahogy belemeriltem, egyre job-
ban megfogott. Valahol a német kildetések kedveltem
meg igazén, az orosz Campaign mér egész hangulatos

mar csak a hab volt a tortén. Mindenesetre akit érdekel-
nek a tankok, azt mondom prébalkozzon vele, masok vi-
szont inkabb keriliék el, vagy legalabbis proba elstt NE
vegyék meg.

Kris
rajkrisz@freemail.hu

PANZER ELITE ACTION: FIELDS OF GLORY

JOWOOD PRODUCTIONS / ZOOTFLY
MAS VERZIO: XBOX

grafika: elmegy
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag: kozepes
zene / hang: Jo

LELTTERS kozepes

1 jatékos, online
memaoriakartya 8 mb (287 kb)
analdg iranyito (dual shock)

v a téma és a zene
X leginkabb a gyenge grafika,
szokhata iranyitas

6 pont




mér elsd , zse-

lisat alkossanak. Egyrészt kell hozza [T

asszonysdg hathatds tamogatésa, masrészt pedig az a meg-

ysag ) pedig 9
o

Kjveseknel( adluhk meglu Iehevoseg, hogy az isteni szik-
x

rejlé szépséget, Fumito Ueda pedig fiatal kora ellenére sikerrel
Snidtte egyesek és nullak anorl rmajaba az ICO éltal hordozott
élmények és érzések sokasagat. A skandinav Funcom ilyen: az
1993-ban dlapitott figgetlen fejlesztécsoport konzolos ksrak-

tehetség, amely egyeseket mar
érint — Da Vinci ennek kdszonheten festette meg az Utolsé Va-
csora jelenetét, Van Gogh igy tudta megfogni a napraforgéban

ben i len, ém a PC-s jatékos kozosseg az ezredfordulon
megismerhette és rok idokre a fejébe véshete nevilket. A The
Longest Journey t5bb volt egy csipkerozsika almat alvo stilus fel-

. dettol

Xbox

razéséndl, az egyre jobban gyengiils pulzus bizsergets
masszirozasandl, az életments gyogyszeradag befecskendezé-
sénél - a U maga a meg'eslesu( poml n c||c|( gydnydr, a fikfiv
vnlcg k egy tetd alé ho-
250, Az Ssszegzés: tobb mint keo tucatnyi ,év jateka” cim,
Grokérvényi megbecsilés. A torténet azonban ezzel nem ért,
nem érhetett véget, hat esztends moltaval itt a folytatas, mely to-
vabb bonyolitia minden idsk leghosszabb meséjét.

JOURNEY

April Ryan 8nalls, fiiggetlen miivészlélek volt - szinte gondta-
lanul élte mindennapjait Venice rozsdaette negyedében, élvez-
ve a 21. szazad dltal nydjtott technikai elén Eer Minden szép
és j6 volt, mig egy nap a kissé arrogéns chn hobo meg nem
mutatta neki az |gczsﬂgo' az |guzscgol mely szenn)a muglc
nem egyszeri g
a valésag. A vilag réges-rég keftészokadt — Stark a Qechnlku
otjat vélasztotta, mig Arcadia inkabb a varazstudékra bizta
magdt, megrel(edve a kozépkor technikai szinfién. A ket sik
kozotti egyensoly kényes és torékeny, de mindeddig stabilnak
bizonyult: valami okndl fogva azonban a két vilag egybe kez-

i i o b e e e
folyamatot csak és kizarolag April dllithatia le = igy is lett.

10 év telt el az incidens 6ta — az egyensily helyreallt, Stark
ismét visszatért a régi kerékvagasba. A Dreamfall Zog Cas-
fillo torténetét meséli el: Zo fiatal, kissé elveszett holgy, nem-
régiben csaptak ki az egyetemrdl, igy idejét tsbbnyire azzal
k)|h hogy Casablancaban téblabol. Unalmas, monoton életé-

bal egyﬁori tarsa, az Ojsagiré Richard zokkenti ki: latszélag
egyszer( feladatot biz ra, eg) l)lzonyos csomageért kell elmen-
nie egy biotechnolégiai vallalathoz, ém odaérve furcsa dolgok
veszik kezdefét. A biztonsagi kamera kepen egy miszfikus, ki-
es tdj tinik fel egy hatalmas hazzal és egy kislannyal, aki egy-
re csak egy mondatot duruzsol: |, Iulc(y meg Aprilt. Mentsd
meg Aprilt”. Az épiletet Fegyveres rumodok lepik el, Richard-
nak nyoma vész, Zoé pedig felkerekedik, hogy utanajarion a
Solgtnak - rovid ip batlipelis sy meralon: koseohon
vilagba csdppen. Arcadia az elfelt esztendsk alatt ielen'&s val-
tozasokon ment keresztil, tavoli foldré| érkezett sereg tartja
megszdllés alatt az egykoron békében prosperdlé orszéagot.

Ketté plusz egy héroszunk kalandja itt veszi kezdetét...

PARALLEL LINES

A szitudci6 egyszer(i, a végkifejlet és a talalas azonban mes-

terszinti = & kinnyed alaphelyseibs] 9:10 6ra leforgasa alait
mmden ldok rc\un |eg|obbcn &sszerakott torténete kerekedik
ki

i, re'ege | olva clsclval
Ty

és csavarok tomkel lek

zsenidlis jatekaval. A narracié kifogastalan, anélkil, hogy ko-
moly fitkot lepleznék le elarulhatom — a Dreamfall hérom sza-
lon (1) fut egyszerre. Az elsédleges természetesen Zoé starki
felfedezskaritia, am a hattérben folyamatosan, ezzel parhu-
zamosan halad April Arcadia felszabaditasért folyd kizdel-
me, illetéleg a megszallé sereget képvisels azadi katona — a
szalak gyakorlohlag a jaték utolso felvonasban, egyetlen feje-
zetben taldlkoznak és formak Gssze, hogy egy végss katakliz-
matikus befejezés forméjaban rakjak helyre a kirakés utolso
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durub;alt a kep ezzel azonban nem 'E‘IJES a bu||us|mu tragi-

us veg csupan a torténeti folyam egy darabkaija, a befejezés
vérat magéra. Ez azonban ne tantoritson el senkit, a Dre-

Il altal felvazolt vilag olyan elképeszten hiteles és mégis
mesebeh melyre eddig nem akudi példa ~ Stark és Arcadia
mind | aban, mind kill lentssen eltér egymas-
t6l, mér csak a technikai szinvonal okan is. Stark Casablanca-
ja egyszerre futuriszfikus és klasszikus, a mivész negyed iga-
2i marokkai kis teleptlés, mig a varos szive maga a megteste-
silt hightech felhgkarcolés vilag, beszéls robotokkal, hatalmas
kivetiton futé cyberpunk reklamokkal és neogétikus acélmonst-
rumokkal. Ezzel szemben Arcadia idilli Andersen latomas, a
maga héfedte utcdival, hatalmas kéeréditmenyeivel, egymas
nyakdba felhozott fakunyhokkal, hangos piactérrel, titokzatos
sikatorokkal. A megszalr 65 okozta kin érezhetd a levegében,
az utcakon strazsald és jarsrozs, dllig felfegyverzett azadi se-
reg rettegésben tarfia a kis telepilést, sét, a mcgtohaszndok
erejétd| félve geftét létesitett oz egykori vcruzslolf szémara - a

ényz6, okl csak sodrodlk az crrc| Apr|| a vilag megmentésé-
1l és izds , aki
keéptelen megbirkozni a ra neheze su“yul mig az azadi
arcos sajdt népe agressziv politikaidt, ideologiaiat kerdéjele-
zi meg. Ugyanilyen nivés munka dicséri az NPC-ket létrehozo
designerek kezét - a legkittindbb karakter talan , Teoretikusan
Vak Bob”, az utcai koldus, aki valéjgban nem vak, de ,lehet-
ne”: arré, rejtett kis humor, mégis rendkivili mértékben hoz-
zjéryl az atmoszféréhoz.

A jatékmenet mar més tészta - a Drecmh|| tipikus esete az
angolok dltal love or hate experience”-nek nevezett Ginak:
vagyszerefed vagy utdlod, kéztes Gt nincs. Aki akciéra, éllan-
do porgésre vugyr(csnlodm fog, a Dreamfall egyer?elmuen a
szereplok megismerésén, érzelmeik és motivaciojuk megérté-
sén, valamint a torténet kirakés darabjainak sszerakasan
alapszik - a sajétségos narrécié kissé draszikus forméban fé-
lalja a sztori egyes elemeit, az elsé par éraban csak sodré-
dunk az arral, nem értjik, hogy mi s miért torténik, am az ids
elérehaladtaval kezdenek kikristalyosodni a dolgok, a kép
sszedll és minden egyes jelenet erle|me0 kap: eddig azonban
el kell jutni, ami néha bizony nem lesz egyszer. Bar maga a
haladas elképeszigen linedris, mmdlg Vuc?uk az Ofi cell és azt,
ogy mit is kell csindlnunk az adot helyszinen, az idé jelentss
B e ol Bl b ool v

sziink fel és hasznalunk (gyakorlatilag mindent az adott he-
lyen, igy bolyongani és elakadni lényegében senki sem fog), a
tradiciondlis menetet két roppant idegesité momentum kivénja
feldobni — harc és lopakodds. A harcrendszer borzalmas, a
kamera mindig a legrosszabb poziciobol mutatja az akciot, a
mozgusck kozon Inlm:s atmenet, az egész fc|oon darabos és

rendszeres razzick mind fizikailag, min elérlik a

Jés szintigy. kiforrafian, ém legnagyol

lakossagot, igy érthetd, hogy mi motivélia az April vezette el-

lendllo mozgulma' Ehhez tokéletesen passzol a szereplsk és

egyszer(j kozemberek sokasaga, igen, elcsépelt frézis, de itt

tényleg elképeszts precizitassal és odafigyeléssel lettek megal-

kotva — a kulcsszereplsk mindegyike részletesen felépitett hat-

tértorténettel rendelkezik, motivécisjuknak és |deofognu|u1<ncl<
Y

szerencsénkre mindkét szekvencia csupan par ritka esetben al-
kalmazands, akkor is a lehetd legrévidebb idére.

STARK

A Dreamfoil gyényri — mwel a Longest Journey tradiciond-
lis ket vol Sen részletes, fest-

van  alapja, cselekede’elk enhe'oek réadésul
Jelk yfajta f | - Zog egyértelmien az
elveszett burony, az életbe csak é eppen belecssppent fiatal le-

MRARTIN BELESZOL!
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meényszer( helyszinek tomkelegével, ezért jogos volt a Dream-
fall megjelenését kovets félelem: félelem attol, hogy a harom
dimenziés motor dltal elveszti varazsét a vi|6g - nem igy left.
Az eredetibs| atemelt helyszinek gyakorlatilag képkockarél
képkocara megegyeznek azzal, amit megismertink és meg-
szerettiink, csupan a perspekhvo véltozott, a mingség maradt.

pom onmukodo uuiokkcl minden négyzefcenfimétert bebori-
dblkkal, szoflan és 0z6do emberekkel és

mlszhkumok tomkelegével. Mvel Zog a Féld szémos pontjan

megfordul, igy a véltozatossagra nem lehet panasz.

TO BE CONTINUED

Félreértés ne essék — a Dreamfall a |oke|e|esseg hatérat soro-
16, elképesztden élvezetes utazas egy olyan alomvilagban,
melybe mindenki szivesen belecsppenne: mint jaték azonban
komoly gondokkc kuzd Erezhet, hogy a Ragnar Tornquls'
vezette k felald mindent a férté érde-
keben. Az elképeszt6 linearitds, feladvanyok egyszeriisége,
a cselekvési lehetdsege korlanozonsagc nem épp a mérleg po-
zitiv nyelét gazdagitjak, azonban a tor
tos megvalbsitasa mindent kiegyensilyoz: a Dreamfall ha nem
is drokerveny( klasszikus, de egy trilogia remek kézépss da-
rabja, mely remeku| crhldoho a saga ezdele és vége kozotti
Srt — csak reménykedhetiink, hogy nem kell Gjabb hat évet var-
nunk arra, hogy Stark és Arcccﬁu kalvariaja véget érjen.

Wilson

DREAMFALL: THE LONGEST JOURNEY

ASPYR / FUNCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatosag: kiozepes
szavatossag: kdozepes
zene / hang: kivale
hangulat: kivalo

Stark és Arcadia még mindig a két képviseli, a
szinvélosatas & a tonusok keverése élesen elkiloniti eqyméstol
a ket letsikot, mindegyikiknek megvan @ maga egyedi ismer-

1 jatékos, 480p, dd 5.1, 16:9

tetSjegye és 'stilusa. Arcadia féli & boltiat apro fi ok
ékesitik, a hazakat és az utcakat beborito holome alatt jol |a'—
haté a macskakévekbé! kirakott jérda, a megszall6 sereg dltal
emelt torony pedig élesen elkilonil az egy-két szintes kuny
oktol sz6 szerint égig éré magusscguvo?es massziv benyo-
mast kelts, sima falaival. Stark ellenben igazi high-tech koz-

v tokeletes narracio, makulatlan térténet
X jatékmenetbeli gondok

8 pont




URBAN CHAOS

Az Urban Chaos — Riot Response-t nekem
volt szerencsém tesztelni néhény szammal ez-
elétt, és nagyon megprobaltam abba az egy
oldalba bePe{unfem mindent, amit csok a j&-
tékrdl tudhi érdemes. Az Xbox-os verzié szin-
te bitre megegyezik a PS2-es ikerteséval, te-
hét még mindig Nick Mason irényitjuk, aki
egy specidlis csapat élére dliva akarja meg-
tisztitani a varost a btinbandakidl. A jatek
egyébként F!’SI ebbo| adodoun termesze'es

CHAMPIONSHIP
MANAGER 2006

Az el6z6 PS2-es Champioship Mclnuger is
megfordult mar a kezeim Eozoh (gyhogy egy
évvel késsbb a 2006-0s Xbox verziét kicsit
mar ismersként Udvozolhettem a vinyomon.
Ami nagyon tetszett és nem emlékszem, hogy
benne lett volna az l6z3 részben, hogy a pro-
fil megudasanak a jarek rékérdez o szu|e'es|
dciumunkro is, & mivel ezt egy korobelx nap-
e ke'jiz" ek
anno i napon lattam meg a
ool ::%k banumrgo Az Eidos- fe|e%u

buf I menedzser jték még mindig abban nyd

hogy a X-es és g
tooscg:{»ban ce|oﬂ‘|u|unk hlszen be|so na::'es
lvoldére sokkal alk az Xbox-

os kontrollerek. A grafikéban klcslny kil
ségeket leszamitva (egyes effektusok minima-
lisan jobban teljesitenek), szinte semmi ki-
I5nbséget sem véltem felfedezni, sét itt a mér-
leg nyelve is inkabb  Playstafion 2-es verzié
iranyaba billent el, mivel valamely megma-
gyuruzhctollun oknél az Xbox-os port-
ndl sok helyen mintha meg lenne mofion-blu-
rézve a jaték. Es ez bizony elég zavars, de
kent is néhol nagyon homélyos grafika,
ellentétben a PS2-es verziéval, ahol ilyesmire
nem emlékszem — bar mcndwk ha jl emlék-
szem, anndl @ fesziné| Gimenetileg egy olyan
kepmeg|e|enno eszkszt haszndliam, amely
csak az 50hz-et tamogatta. A game egyéb-
ként egy nagyon dtletes és élvezetes modemn
kommandés FPS, amiben a tiizharcon kivill
nagy szerepet kapott a minket véds rendérsé-
gi pajzs, és a veliink egyszerre a helyszinre
érkez8 mentS és tizoltoegységek is. Egyeflen
hibaként még mindig a sajnos egyre f8bb-
szor ismétiédd feladatokat lehetne igazén
csak felhozni. A PS2-es verziét 8.5 ponra ér-
tékeltem, az Xbox-os viszont ennyit nem ér lé-
vén, hogy X-en azért vannak sokkal jobban
teliesits FPS-ek i is, igy ebben a king Lan az
rLan Chaos csak szimplan egy {6 jaték.

MAS VERZIO: P52

62

ogy majdnem harminc orszag
bajnoksagat vehenu .mnynusunk ala (persze
nem egyszerre], s egyes orszagokban akar
az elss osztdly alatt is neki kezdhefink garaz-
dalkodni (mindig csoddlkozasra késztet, hogy
az olaszoknal még a hetedosztalyt is jegyzi a
gép, meg amigy mindenki mést is.). Ha mé-

LEAGUE
% N5asEsaLL

MAJOR LEAGUE
BASEBALL 2K6

Nemrég olvashattatok egy telies oldalas feszfet
oz éprilsi Gjsagban err eg?yu tipikusan amerikai
sportrd, ahol[ még a |cwe|< szabélyai is fiszfessé-
en le voltak jegyezve, igy aki annak alup|c|n
Eedvei kapott a jatékhoz, idskszben mar joné-
hany labdat kiiithetett a kszénség kozé, és ne-
ogy az Xbox tabor felvagja oz ereit, ezittal egy
Xbox-os baseball is bekerillt a Leltarba. Mivel
azonban akkor a PS2-es MLB 2006 - The Show-
16| értekezet nekiek Balu, ez pedig a MLB 2K6,
ig nem jéitszottam az eldbb emlitett PS2-es
anyaggal, most kéne igazén okosnak lenni, hogy
latatlanban is megmondjam a frankét. A base-
ball barmennyire is népszerl Amerikaban, mife-
lénk épp oly ismereflen, bér talén két-hérom csa-
tot a hol i filmekba| mindenki jol ismer-
et (a Yankees-re és a Boston Red Sox-ra gondo
lok), és baseballiitét is mindenki fogott mar a ke-
zebe szerinfem, ha nem is a jéiék kedvéért. Atto-

sért nem mar csak a szerepls
adatbézis miatt is érdemes beszereznie a jaté-
kot, mérmint azoknak, akik erre fogekonyck,

Ipor |obbnak talaltam.
Melletie szé| viszont az iszonyatosan nagy
mennyiségl adat, és a tartalmas belss, ami a
szémialan kilonile opclobcn és bedllitasi le-
hetdségben nyilvéanul és az Gsszefeft ja-
tékmenetben cstcsosodik ki.

MAS VERZIO: PSP, PS2

Balu cikkét és me%:ﬂaplthum:m
hogy ajaték koveti a hivatalos

ARMY MEN - MAJOR
MALFUNCTION

Két dolgon mindenképp el lehet mélézni oz u\
ey I i e i ag{d)
van NDS-es L»stsswere is u”lbfag) az h
vajon a cimben szerepl sorszam (um\

a XXll-es) valéban a valésagot fedi, és ennyire l<|
cstszott volna uz iranyitas alél az Amy Men szé-
rio, avagy csok egy komolytalan Star Wars ukmer
2és, amire a lassan tovalszo szdveg is ufal. A
sik pedig, hogy milyen kellemetlen hulmuzo”apoi
véltozdst idéz el3, ha egy mianyagkatondt bezcr
nok amikiohullém e&e Ajdték, az
sorozat azon fagjai kézé tartozik, amik a folc{
logsagi harcot erdltefik, mér a sorozat kezdere ofa.
Ezfal egy kézlegényt (Andersont) kell rényito-
nunk kilonféle terepviszonyok kozst (o kertbsl vé-
gul ,,hululmcs erdfeszitések arén bew}ha'unk a
is, & onnan a végtelenbe és tovabb). Erde-
kes modon eziitol nem a 28kd-sérga habortba
ppeniink bele Vegulubbxs ez meg ajatek
ele|en nem dertl kl\ragﬁmsm egyéb veszedelmes

atekok ellen fogunk kiizdeni,

tehdt az oft leirtakkal akar it is elkezdhefink egy
teljes szezont, egy sima meccset, satobbit. A ga-

me fartalmi része elég szertedgazo a ku’oni[e
tréningekid| elkezdve t5bb mint tizféle jatékmod-
nak vaghatunk neki. Ezen kiviil menedzselhefjik
a csapatainkat, és sajat |a!ekos| illetve team m:
alkotdsaba is belekezdhefiink. (Azt mondjuk :Jg
jo a rak, hogy a jéték valés adatokkal do]gozlk
e, de bizios ) A grafka és a krités elég meggys-
28 (a j6tékosok alaszignézott lobdakkal kényez-
tetik el a kézonséget]. Ez persze nem minden, mi-
vel a szabdlyok |smerese utén még a labdat
is el kellene tallnunk. Nem kénnyd, gyors, tartés
sikerre senki ne szamitson. Hasonloan vagyunk a
dobasokkal is (j6 sokféle dobs és ités van a ja-
téekban — kilon gombokon — és lehet csavami is
lobdat) és nekem elegge irritdlo volt a sokszor 3-
4 mini képernysn kéveni a futkérozs jatékosokat
is. Nekem annyira nem jstt be.

MAS VERZIO: PSP, P52, X360, GC

pont

Ggymint robolok, & egyéb a iekek szobdjé-
ban m lu\hmo huncutsagok. Az is kilsn m
emlifen — szerinfem — most elészor hallhat-
juk egy Arm Men jétékban azt a furcsa kilsnds
el nye(qcmsl b e e
anyag figurak kommumkulnck egymus kbzott—ha
tévednek sorry. A jatek grafikaja egyébként po-
csek az irényitas még csak-csak elmegy, ebben
|nkubb az automata célzés segft, bér az ellenfe-

| is imredlisan sokat kell fiizelniink.
Egyebkem al?iyo\ug harminc kildetés, tizenhat gyil-

kos fegyver és szamtalan fojta eVenseg szinesiti a
jétekmenetet. A jafék fipkusan kisgyermekeknek
Leszull ere utal a primd pdlya és kildetéstervezés
is. Szivem szerint azonban a gyafra megvalésitas
i még kicsinek sem cjénlaném, jéfszatok més-
sal, van ezer jobb cucc a piacon.

Csipi M Lee
csipimlee@576.hu

pont
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zivem szerint azzal a gon-
sdolﬂul inditaném ez a

tesztet, hogy gydlslom az
olaszokat, de mivj ez szerve-
sen nem kapcsolhaté a Crusty
Demons - Freestyle Moto X j¢-
tékhoz (Talén inkabb a foci VB-hez? Martin ;), igy an-
nak ellenére, hogy gyilolom az olaszokat, mégis inkabb azzal
a gondolatmenettel inditaném a cikket, hogy bar inkabb Plays-
tation 2-re jellemz8ek a motocross-os és a zeesryle motorozast
el6nyben részesits prog azért néhény képviselsje akad
a sﬁr;snok az Xbox piacon is (MX Unleashed, Motocross Ma-
nia 3, SX Superstar), most azonban egy olyan darabbal bévil
a kinalat, ami egyeldre Ggy néz ki, hogy Xbox exkluziv marad,
mivel idsks toroltek a P ion 2-es megjelenésének az
idépontiat, ez lenne a mér korabban emlitett Crusty Demons —
Freestyle Moto X.

A Crusty Demons szémomra teljesen ismereflen produktum,
de mivel a jaték elején kiirjak, hogy a jogok az egyik filmgyar-
16 céghez 'urtoznoft, a torténetet pedig ?(épregényes sﬁlusﬁun
tarja elénk a stuff, elképzelhetének tartom, hogy van Crusty
Demons-os képregény, és film, vagy ha még nincs, a kdzels-
vében szamithatunk ré, ébkent tgy a ki évek k-
zepérd| nekem rémlik valami husonz’) mozi, remélem, nem
csak a gyermekkori emlékek csalnak meg. A torténet szerinte
egyébkeént a Crusty Team — ami vélogatott bad guy-okbél dlle
freestyle crossmotoros csapat — a nagy vaganykodasuk alatt
beadja a kulesot, majd végss megoldaskant eladjak a lelkiket
az rdégnek, csak hogy visszakerilt k a Foldre, igaz in-
nentd| kezdve a patéstalpo, villas farko, kétszarvi lénynek
kénytelenek bedolgozasokat elvéllalni.

Sztoriban maradva (vannak killsnben egyszeri jtékot, gyors
oA Ak e i y
kedvelem) kilsnféle nagyon veszélzes kinézet(j

figurak kozsl vélasztt k. A készik’i( figyel vettek az
emberek eltérd izléseit, igy mindenki megtalalhatia @ magéanak
tetsz8 figurdt, hiszen tanyasi paraszt, punk, vagy épp lepuk-
kant kosérlabdézé, agyontetovélt retek, kangdresos tinédzser,
motoros cowbo?/, vagy kiszolgalt veterén katona is megtaldl-

até a vélasztékban. (Rosszlényok sajna ni k)

A torténet alatt az egész vilégot bejarjuk majd New Yorktél Ri-
6n keresztil Tokisig, de csak szép sorban haladva, mivel mindig
csak a soron kévetkezs nagyvarost nyifia meg nekink a jaték.

A game elején a jobb motorok természetesen szintén zérolva
igy kénytelen vcpyunk a kindlat aligbsl vélogatni,

626 tulajdonsagaik felti nyGjthat segit-
séget a jatékosnak, no persze annyira nagy differencia nincs
kazsttik.

Maga a jaték egyébként egy Tony Hawk koppintds, csak itt
most gérJeszl(c elyett motoron csiicsiliink. Ez persze igy
eléggé sarkitott hasonlat, hiszen a Crusty Demons-ban valami-
vel t5bbré| van sz6. A pélyék példaul, ha nem is keriiletnyi mé-
retiiek, de valamivel nagyobbak, mint a Tony Hawkban, bar
annak a szérianak a legutolsé részeiben is igen nagy ferilete-
ket jérhattunk be. Itt most néha j6 pér haztsmbnyi részt bemo-
torozhatunk. Természetesen, ahogy egy ilyen jatékban szokas,
a nagyvérosi helyszinek csak nyomoﬁ:an és hangulatukban a
R b e e S
megkoveteli maganak, hogy a kéryezetet teleszorjak kilonfe-
le ugrc!élkkuL hijl(lkieknékkd és n:edenc:é!(kd, kili|onfél|e ligyes-
ség

mondjuk én i

MOPEDEN RANDALIROZO DEMONOK T B S 7Z &

csak azokkal a fickokkal kivételezziink, akik mellé érve megje-
lenik az X gomb ikonja, velik ugyanis beszélni tudunk, és j6-
fajta specialis missziokat vehetink fel, extra pontszamokeért,
vagy egyszertien csak tovcbbiulas érdekeben.

Nic e bként, hogy a
|ehe||55é?eEKez ké;esf i6 nagy ‘csomé feladatot zsﬁfohakiele
minden helyszinbe: ikonol gylijtégetése, amok elérése,
rokkbzgetés, specidlis missziok, 6s palyanként mindig vissza-
készond standard feladatok is a teljesitends listat bévitik,
urEer felsoroldst egyébként szintén a pause meniiben nézhet-
ik meg.

|A m(:?ik esefleges vonzereje lehet a jatéknak, hogy j6 véres a
cucc. Esések utén hatalmas vérfirdsben halélozik el a figurénk,
és egy vérplazmas infoziés tasakkal még szimbolizdlia is ne-
kiink a jaték az elveszitetf vérmennyiségiinket. Nagyobb esé-
seknél aztén n a kstelez ,széraz fadgra léptink” roppand
hang, és a jaték még egy hevenyészett kis rontgenképen elénk
is farja a véres valésagot, vagyis megmutatia nekink a torott
csontot vagy csonfokat. Ez mondijuk tetszeft még nekem is.

e e dof
gozhattak volna, nem hiszem, hogy a relativ nagy kiterjedé-
s, és sokszor t6bb szint(j helyszinek akadalyozték volna me
a fejlesztoket, hogy ennél szebb latvanyvilagot is kihozzana
a j6tékbol, elvégre ez mégis csak Xbox. A kbrnyezet egy ki-
csit elnagyolt, a figurék szintén, egyes mozgasok mintha da-
rabosak lennének, és szinte az sszes trikkat is lathattuk mér
mas jatékban, széval egy kicsit tobb tlet sem érfott volna a
programnak.
L ék zenei anyaga teljesen |
értéket nem képvisel, prok olyan trackeket &sszegy(ij
?emi, amivel még inkabb. ragydrhatnak erre a , pokoli-saténi

gulatra, mindegy, szerintem igénytelen... En biztos be-
nyomtam volna egy-két Black Sabbath nétét, mar persze, ha
Ozzy-¢ék is hozzéjarultak volna...

Kinek lehet ajéinlani egy ilyen jatékot? Mindenképp a freesty-
le moforozas szere)meseine{, illetve, akik a Tony Hawkon kiviil
is ének eljatszadozni egy, a TH mintajara felépitett, de
mégis azért attel kilonbsz stuffal. Nem egy nagy durrands,

le vér van benne béven, ki tudja, lehet ebben az esetben ez is
elég. Ha nem, hiviatok papot...

hatofl

Gl
csipimlee@citromail.hu

CRUSTY DEMONS

EVOLVED GAMES

MAS VERZIO: P52

grafika: kizepes
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag: jo

zene / hang: kizepes
hangulat: kdozepes

ahol kedviinkre tril nyom-
hatjuk a latvanyos mozdulatokat. A pause meniiben egyébként
talalunk egy triskklistat is (trick list), ahol még a triskksk végre-
haitasak ksé bkombinéciok is fel vannak tintet-
ve, szoval onnan béarmit kitanulhatunk, és idével bévil majd a
kinalat is. Idével egysbként szamtalan egyelére még lelakatolt
dolgot nyithatunk meg (biografiak, videc’:i, sth.), cmﬁ(eo az ext-
réknal vizslathatunk at. A palyakon folyik a civil élet, tehat van
jarmg- és gyalogosfogalom s, ez utébbickat el is dthetjik,

1-2 jatékos, 6 online, dd 5.1

v vér és pokolian démoni motoros trikkok
X meg pokolian kizépszerd is

6 pont
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2 Xboxcon & PCn fufe MoloGP széria mér ey ideje
tebb motoros ionak szamit a vide-
ojatékok vllagubun legyen sz6 az egyjatékos karrier-
rol vagy a bncng 6~ mbbeE kszstt - online mu|hp|uyerm|
At Josabb extreme pe-
dig mér vegre nem csak a profibb hardcore |u'ekcsok élvez-
hették ki igazan a stuffot, hcbar vegul isa nehezebb Grand
Prix-vel is nyug barki p kezds f
Nem kellett hozza sok id8, és méris étkaltézott a sorozat a
Microsoft nexigen konzol ra is. A kerdés csupan az, hogy a
grafikan kivill tortént-e idskozben tartalmilag is érd.
|| valtozés.

Nos, igen hamar ra kellett débbennem, hogy nem nagyon. A
MotoGP 06 dlig tesz hozza valamit az X-es MotoGP 3-hoz,
mindéssze arrél van leginkabb sz6, hogy a sorozat immar el-
érheté 360-on is.
| Nézzik meg el6szsr mit is nyojt az e y|u!ekos méd. A nagy
" MotoGP fanok biztosan értékelni fogjak, hogy mind a 2005-
s, mind pedig a 2006-0s szezon paraméterei elérhetdek, be-
leérive természetesen az Gsszes licencelt Mo'oGP $a|yai A

sebessegef &és a gyorsuldst. Bevallom férfiasan, én sok esetben
egyszeruen belezoztam a csavéba az elsd konyarnul és gy
ugyan mind a ketten borultunk, de recovernél szinte mindig left
vagy 3 masodperc eldnydm, ezt a trikkét pedig, ha G
vagy, akar mésodszorra is meg lehet ejteni, amikor a pélya
kézepén ismét lehagy.

A Grand Prix versenyek még nehezebbek lettek. Sokkal nehe-
zebb az Gton tartani a motort, és talan gyakoribbak lettek a
borulésok is. Mindenképpen Rookie fokozaton érdemes elkez-
deni, nem csak azért, mert a ebben a fokozatban jar gamers-

xbox 360
Ami régtsn felmmk a grafikén, hogy — az X360-t| nem

g

meg|epo médon - végre egyszer az él ﬂerben egy szinpompa-
26 MotoGP-t kaptunk, szemben az eddlgi nagyon realiszfi-
kus, am lehangoléan fako szinvilags X-es részekkel. A fiktiv.
it sty e i el
szintelitettségben, ezért is szerettem ennyire a MotoGP 3-at.
Meég i6l emlékszem, hogy az E3 dlatt leszedtem a MotoGp 06
demojat, és valahogy csalédtam benne, mert joval tobbet var-
tam téle. Késsbb hallottam, hogy E3-as dijat is l(upoh de azt
nyilvan HDTV-n latotiak alopjan, amiben akkor én még nem

i Azéta lattam c jtékot rovid ideig egy HD LCD-

core pont, hanem czert is, men kozben I
af kénnyebben is le-

het megnyufm A Pro, vagy meg mugascbb fokozatoknak ké-
sbb is neki lehet @lni. Ha teljesitettik a Grand Prix-t, végre
megnyilnak az arkudos exkrem médok is, ahol aztén igazan
gond nelkil kiek Idast, és végre el
hatsz a |atek szlgoru szlmula!or |e||egerc| Errol nem csak a j6-

val k b palyak, hanem az
urkudosabb srcmylk:ls is tehet.
A mesferséges |n'el|vgenc|u sajnos nem vélfozott. A gépi mo-

| idsjaras tovabbra is vall hatd, vagyis
| napfényes, felhs, vagiy esds idd kazott. A motorok lranylkcsa
| az arkadostél a szimul é

is viszonylag tag tartoményl
ylagitag

| A e e s el e e
" detben csak a Grand Prix e|erheto It egy 99!|esen 4, a|k:|ad

torosok ug; k, mint eddig, vagyis monoton

médon mennek a sajdt kis meghatérozott Gtvonalukon, és ha

Gtorig terjed, valamint a nehé szint  éppen alnak minket egy-egy kanyarban, hat akkor el-
ian allithats. kasmlnak

MolobP//;>

A THQs MotoGP sorozat egyik |einugyobb erénye mindig is
a multiplay voh me|yek a harmadik rész éta végre kibsviltek

" kredlt pilétaval és motorral k
Akinek van kedve hosszasan bibelédni, E al crlahlag akérmi-
e dsgnt ilshor ogink s ks ﬁ i nogyon sok ke

geszlfot en :F

nagyol
| e o kredllpomokur

A hrosck skt ooh o e Avarecears]. oyorsolo] s

fékezésrdl szolnak. A legdurvébb egyértelmien a Follow the
leader fipust kihivasok, amikor egy motorost kell végigksvetni
Y a palyén, és max. 1 musodperces késedelemmel szabad csak
| beérni a célba. Egy-ketté ritka szivatés tud lenni, am szeren-
| csére van lehet8ség keéssbb is teljesiteni a kihivasokat, amikor
mér alaposan feltuningoltuk a korményzést, a fekezest avég-

hozza.
NaLPallas

az extreme 1, amik most mar héarom féle osztélyban is
rendelkezesunkre dlinak. A motorok széma kezdetben ugyan
még nagyon korlétozott, ém az offline méddal ellentétben itt
mér az exireme modok is rendelkezésiinkre rogton rendelke-
zesunkre allnak. A jaték ezeken a szemrevalé palyakon mutat-
a csak meg igazan, hogy milyen bivaly is a grafika, és ami
,eg|obb hogy gyakorlatilag észrevehetetlen a kulonhseg offli-
ne és online jatékmod kszott. Ami mindig is nagyon fefszeft a
MotoGP széridban, hogy a 4-es oszfoft kepemyo, ésagép dl-
tal iranyitott moforosok system linken és online is elérhefGek.
Nagyon nagy méka multiban jétszani, és természetesen egé-
szen més jelentdsége van a borulasoknak is, hiszen ez esetben
még vicces is lehet a sok karomkodés.

n, és j6 sokaig vizsgaltam egy 19 colos monitoron
(1280x1024). De a HD ibomus ?fvggeﬂend is nagyon be-
ot a stuff. A él normal meg el-
szor, és vu'chogy sokkal szebbnek 'un! “mint amire emlékez-
fem. Ugy érzem megjelenésre siman megiti a PGR 3-af, sét,
egyes részein falan szebb is. Csak van egy kis bibi, mégpe-
hogy a jaték képfrissitési, és egyéb kep{lbckkcl rendelke-
e e
PP e e Ty oo v
igazi elénye, hiszen oft masodpercenként 60 kilénbozs ,tel-
jes képet” latunk, normal TV-n pedig csak 60 ,,fell(epe!" 30
FPS-es |u|ekokna| dltaldban nincsen gond, de 60 FPS-nél
lehet probléma, hiszen az egymast Ivalto

ek, tehdt a paros és paratlan sorok elcsiszhatnak egymas-
Eoz kepes' és ezt hivatott komgu|n| a V-Sync, ami itt sajnos
nem mikadik t0l j6l. Ez a kellemetlen ,csikozods” jelenség 50
Hz-es (60 Hz-es) TV-ken nagyon jél |ulszl|( de 100 Hz-es TV-
ken, ho bekapesolva hogyiuk a llegiobb TV-n clérhefd digi
talis pasz'azus' vagy a progressziv scant, szerencsére elti-
nik. Ami még nem tefszett normal TV-n, azok a csOnya rice-
gbs élek, no meg a sok helyen igen furcsén ,gerieds” szinek.
Néhany vérosi extreme pu( an p| igen érdekes szineket pro-
dukdl a jaték. Tovabbi gond, hogy néha beszaggat a stuff,
%y |ega|abb|s csunycn megakad a kepfrlssnes HD felbon-
leginkabb 720p-n ugyan nem jellemzé a V-Sync
probiemc az alslm 's is korrel 0 valamint a szinekke| sincsen
gond, ém a képfrissitési hibak sajnos oft is feltindek. gy tehat
60 FPS ide vagy oda, fechnikai demonstraciénak marad a




xbox 360

PGR3, és ha mar 60 FPS, akkor pl. a RRé egyértelmen folya-
matosabb grafikajo.

De mint emlitettem, van a grafikanak pozitiv oldala is, még-
hozzé nem is kevés. Megjelenésre nagyon latvanyosan fejlé-
dstt a MotoGP 3-hoz képest. Szebbek {;ﬂek a fényarnyék ef-
fektek, joval kidolgozottabbak lettek a textdrak, valamint ma-

ja a motor és motoros is igen durvan néznek ki. Az esés pa-
lyak pedig nagyon redlisztikusak, legyen sz6 SD (normdl),
vagy HD felbontasrél. A replay-ek még ennél is durvabbak, és
itt most nax jol moksdik az a realisztikus filmes effekt,
ahogy kil “%616 élességgel jelennek meg az egyes motorok,
és a hattér.

A hangeffektek is nagyon sokat fejlsdtek, de azt egyebként is
érdemes végre liteni, ho ivel jobb
az ingame DD 5.1. Még mindig nem feljesen filmes, de azt
mondom, ez mar nagyon kézel all hozza. Egyszeren érezhe-
t8en jobban érvényesil a té és a 360-as jatekoknal, és
sokkal nagyobb az adatrétéja az egyes hangséavoknak. A ki-
lonbség a 360-as és X-es jatékok ingame hangzasa kozott leg-
alabb(!) akkora, mintha egy igényesebb DVD filmnél (pl. Gla-
didtor) atkapcsolunk DD 5.1-rél DTS-re. De nem csak a hang-
min8ségré| lehet beszélni, hanem hogy pl. mennyivel jellegze-
tesebbek lett az egyes motorok hangjai, és szamos egyéb ki-
sebb hangeffektel, pl. motorzajokkal is pérositottak ezeket. A

zenék most sokkal véltozatosabbak lettek stilusra. Akadnak
rockszamok, és igazi gyors Gtemi technok is. Nekem nem volt
velik gondom, hiszen mind a két miifaj szimpi, de természete-
sen be lehet dllitani sajat hattérzenéket is.

Osszefoglalva tehat a MotoGP 06 tartalmilag nem nyit ér-
demlegesen tabbet, mint a sorozat legutébbi tagja, a MotoGP.
3. Annak viszont csak ériilhetink, hogy végre 360-on is elérhe-
16. A sorozat eddig is a legeli ::gﬁ motoros szimuldciénak
szamitott, és most sem okoz csalodast, igy mindenképpen jél ja-
runk vele. Az igazsaghoz persze az is Eozzémrtozif, hogy kis-
sé korainak érzem a jaték kiadasat. Ha még szénnak ré egy-
két honapot, a zavard képhibakat talan kikiiszsbslhették volna,
javithattak volna a éges intelligencian is, és kitalélhattak

iR

pen szaguldok 320 km/h-val, karilsttem legalébb 20 tovabbi

online jdtékos, és mindegyik egy-egy magyar X360 tulaj a

576.hu-rél. Még 30 kor van hatra, de nagyon szoros a ver-
b b heeltrk Hecd

zel az X-es MotoGP 3-mal, és gond nélkil moksdik nélad oz
Xbox Live, akkor csak a popecebb (6m akadozobb) grafika,
valamint az achi rendszer motivélhat a vésarlasra. Ha
viszont nem jdtszottdl a harmadik résszel, és érdekelnek a mo-
torok, ne tétovézz. Rookie fokozaton kezdsk is elboldogulnak,
de meg kell jegyezzem, hogy bar 400-500 gamerscore pont vi-
szonylag kénnyen megszerezhets, a t5bbi 500-600 azonban
csak igen nehezen adja meg magét. Ami viszont falén a leg-
fontosabb, hogy a MotoGP 06 jelenleg az egyik legjobb Live-
os multis jaték. 16-an online, akar osztott képernydn, méghoz-
26 adott esetben gépi motorosokkal kiegészitve, bizony nem
semmi. Igaz, ez mér a korébbi részek érdeme is volt, de nem
ilyen 16 kilsovel. Lelki szemeim eldtt megjelenik egy

seny. Az egyik | kozben
&s a kocsija faraba felzarkozva megoszlik koz
néllas, majd elkezdink mindenkit sorra lehagyni...

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

volna még fovébbi jatékmodokat, akkor talan egy 9-est is me-
gtdtt volna, de igy sem rossz az eredmény. Ha mér rendelke-
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THQ / CLIMAX

PGR 3 Eruﬁkﬁiﬁ Nascar palya, 100+ centis HDTV, dibsrgs
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

5.1, és hatalmas rivaldafény az agyontémét lelatskrsl. Kozé-




I

ét dolog biztos: eeyreszt ezt a jatékot senki nem vérta a
KGmnd Theft Autokrl elhiresilt Rocksfarts), mésrészt meg

lobban ugrdl a kezunkben az iranyit, néhany hiba utan pedig
mér pontosan érezni fogjuk, E mikor fog az asztal szélén pat-
Hesznienu

mindenki reagdlt a tanni a |abda és mlkor t6l @ hort - ilyenkor egy villam-
o| an élvezetesnek fiint a dolog, mint mondjuk egy lfos ja- k a helyzetet. Ha
: Cé4-en még j6 oflet volt, ma mobll'elefonon epphogy elmegy, 9Taposv:n ,,beleu"un’k az u'esekbe" ,azaz 6 sokéig tartiuk nyomva

ho 10l hossz0 a sor @ postén, de konzolon2 Raadésul egy nextgen i afféle

b e e il
Béraz alupfela [és ilyen taszito, réadésul a dobozkép is veszélye-
sen szorny(, azt kell mondanom, eza jaték egy igazi kincs. A sza-
bclyokuf mindenki tudja (vagy nem? - 11 nhg megy a csafa,
egymus utan kettst szervalhatunk), és a ,palya” is apro, igy nem
, ha valaki csodu|koznk hogy milyen game |ehet ebbal... A
|u0ek fika a 9 zsenidlis iranyitasaban ref-
t6zik. A bal karral Ugye em[:emnket iranyitivk, a négy szines
gomb pedig a labda csavarasat szabélyozza. A mkhkcms! fokoz-
za, hogy az ellenféltd] visszapattané ld r bda egy kis auraval van
kérbevéve, ennek szine mutatia, hogy melyik gomb megnyomasa-
val (azaz milyen irényba csavardssal) E ?Ok a legnagyobb
helyzeti elénybe. A labda helyezésénél a koniroller rezgofunkclo»
ja segit, minél vadabbul nyomijuk az egyik iranyba a kart, annal

MRARTIN BELESZOL!

aki ezt preferéing...). XBL-en minden tokélefes: abszolGt nincs lag,
fantasztikusan lehet takiikazni, és hihetetlen e\meny, am\kor egy
50-60 érintéses labdamenet végén egy aljas csuszaval va

varctlon cxavaréssal skeril leqpens dlentalinker. Prébélok o
tami” ellenfeliinket, bevemni néhany vératlan megoldast, megpro-
béljuk kitalélni mkhkalaf egyszoval minden idegszalunkkal a tak-
tikazasra koncentralunk, ennél tsbbet pedig egy sporfiatékidl nem
e okt .o
A grafika egész latvanyos, labbis ami a sportolokat illeti. Jl
ki Vgnnak decﬁ jozva [meyg0 ukﬁg:]ls, ha i igazén spzolmpahkus figurat
nehéz lenne %alm a felhozatalban..), pompasan mozog a ruha-
|U|( is, anextgen graﬁkul effektek p iselefzben edig az izzadas,
& az ezze| egyuh |aro undonkxzn amedveseJ;" honu|| tajekok

7S

magas
szinfG, még a Ie!ossncn visszajatszasok soran is ahg alig lami hi-
bakat ilyen téren — egyszavul a j@tekosok tekintetében egy pana-
szunk sem lehet. A pélya mér sokkal puritinabb, bér igaz omi
igaz, amit ki lehetett hozni egy zoldre festett asztalbol meg egy fe-
hér hélébsl, azt kihoztak. A nézéket leginkabb csak hallani lehet,
esefleg egy-egy visszajatszasban par pillanatig lativk Sket — az
biztos, hogy nem sok vizet zavarnak. Kommentér nincs, a zene
annyir oiyegfelen, hogy nem is emlékszem ra — igaz, kar is lett
volna be!e!enm valami dréga licencelt zenét, amikor itt Ggyis min-
denki a jatekmenetre koncentrdl...

A meglepo alapélet (kivancsi lennék ré, mikent mdtuk az oflefet

= aktivéljok, biaire .Jo, & bovven b
hogy me|y|k sarokba ckar|uk helyezni a |abdat

ol e bt e
hogy ez nem az a program, az bizfos) egészen fantasztikus meg-
valosm:st kcpcn Merem dllitani, hogy ez a l:ﬂek'ortenehm eddigi

A faktikazas egy mésik része a — Gssz
sen 11-en vun:g{ de eleinte még csak Bten elerhekoek a bbble
ket meg kell nyitni. Minden karakiernek megvan a maga sflusa, és
nincsenek sokan, ezt hamarosan ki is fogjuk tanulni. Hamar
réjoviink, hogy Liu Ping iszonyatos csavarést visz az iitésekbe, Luc
szinte mlndem vlsszczud a ,svéd Terminator”, Jasper pedig olyan
erbseket csq szinte &sszeddl az asztal (6t hamar m
juk grulolm) Mln lenki ellen kilon takfika kell, és ez féleg mul iban
el2. Mér csak azértis, mert egyediil jétszva a Table Tennis nem
I(mc:l valami sokat.... Van &t bc[noksug, mind egyre tobb meccsbél
all, meg lehet nyerni mindenkinek négy plusz ruhdt, és ennyi. Nem
azt mondom hogy sz'orl |<e||e" Vo|nu de mdomlsen, Fe||esz'heio

esef
ialis meccsek vagy valamil A Fight Night 3 karriermédja p:F
m gyon élda — oft aztén minden van, igy aztan egyedil is
élvezetes vele |ursmn| m meg csak ozért szenvedem 53 , hogy
iem a mezeket és palyakat

(bér ez bcdu|eiesen nehez, ugyhog?/ csak iszonyatos tirelemmel
érdemes nekiesni ak Na mindegy, gondolom el
a puritan megoldas az ara annak, hogy a jdték cskkentett dron

eril forgalomba.

Multiban viszont a ;utek nagyszertien muzsikel. Ift persze fokent
az Xbox Live-os verziéra gondolok, mert ha egy gépen jatszunk
ketten, akkor valaki ugye az asztal felss szélén van, onnan meg
sokkal nehezebb jatszani (vagy legalébbis én nem ismerek senki,

Gbb, és multiban az ylk legszérakoztatébb sportfeldol-
gozésa. Igaz, ha csak egyedeﬂudsz vele jtszani, nem fog héna-
pokig leksini — no de pont ezért left viszonylag oles6! Az év eddi-
gi legjobb meglepetése — csodajéték a semmibal! -
Xbot

ROCKSTAR GAMES PRESENT TABLE TENNIS

ROCKSTAR / ROCKSTAR SAN DIEGO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo

Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kozepes
hangulat: jo

1-2 jatékos (egy gépen), 8 jatékos (xbox live),
480p/720p/1080i, 16:9

v zsenialis iranyithatosag
X egyediil hamar unalmassa valik

8.5 pont

576 KONZOL
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dozasaban) még az igazi szlmulu'orok koze farto-
iy

adat és megszamlalhatatlan egyéb kihivas
— mivel karakferiink fejlédik ezekidl, érde-
mes teljesiteni minél tobbet. Utdbbiak le-
hetnek értelmesek, ilyenkor példaul egy
fenyképesznek kell megfelels trikkot el-
adnunE vagy éppen egy szakaszon minél
asabb pontszamot elérniink. A mé-
sod lagos feladatok mésik fele mar elvont,
itt kis felhoket kell sszeszedni, netén mi-
nél na yobbct kell esni e yfe|ﬁ1|hulo kcd
dal nekiindulva a ki oves?eno knek, és ha-
sonlé eszeflen, am elég véltozatos felada-
tokat kell 9e||es|fenunl<
Az irGnyitas nagyrészt a mésodik részbs|
van Gtvéve, am meglehelosen sokur
konnyitettek a dolgokon, igy a kezdsk
simén feliesithetik a legtsbb feladatot. A

trikkoket sszekots butter mozgés (lénye-

Az elsd ket Amped jaték (akkor még a Microsoft gon-

zott. Nem volt versenyzés,
sen eltolzott trikksk, mint az SSX- szenubun q hegyekts|
kezdve a mozdulatokon &t a szponzorokig minden val 6sag-
hii volt. J6 eséllyel ezért sem lett a sorozat olyan népszerd,
mint azt megerdemelre volnu - kile Gndsen az Ampe 2-ben
debitalt f ikus online lehetd lemeltek volna na-
gyobb figyelmet. Ez azonban nem vae.kezen be, a Micro-
soft igy szépen elpusszolm a fejlesztsket, akik immar a 2K
ko'e|§||<ebel:| keid'elk ela hurmuélk eplzod feil es?eiser :

Az elsé képek alapian még egy ,egyszeri” folytatasnal
gondoltuk: k.csn szeEL |cs|' Ooﬁ)e' ruJV de u|cp|aban véve
tint.
Aztén megerkezeﬂ a luiek és az elsé pillanattol kezdve nyil-
vénvalé volt, hogy valaki a fejlesztés felénél eszelés aday
meszkalint kevert fejleszték minden italaba. Az alapol
ugyanazok: ho, hegyek, deszka a talpunk alatt, hadd sz6l-
jon. A kérités azonl an mmdem megvaltoztatott: a ,,Oehe'se
ges gyerek nehéz | eléretor a profi deszkasok vila-
gaban” hattértorténetet olyan messzire hajitottak, amennyire
csak birtak, és ehelyett egy elképesztéen kretén és elvont
sztorit raktak ssze.

Komolyan mondom, még nem volt jaték, amelyben ennyi
baromség kapott volna hgryer lathatunk majd reklamot egy
snowboardos szerep|a'ekro| Iefenykepezzuk a |em részt ve-
sziink e reklamot
keszlfunE egy hullak szamara készilt parfumnek megtekint-
hetjisk a Menage A Brahs cimd fio egyittes harom klipjét, la-
tunk majd zebrabél készilt kemnuroicl} beszéliink egy rugé-
ra feltizott disznéval, és le yozunk vagy 12 svéd pokoldé-
mont. A jaték végére pedlgin deriil, hogy i van a gonoszsa-
gok mdgatt: egy Vegbelironic Arts nevi cég, és annak Emag
Live (olvcssav i el forditva) cimii FPS-RPG-snowboard jatéka,
melyet a Zugspitze felett lebegé zeppelinen egy Von Havok
e e e SR e
mekil mikadik, sokkal érdekesebb, mint béarmi, ami hason-
16, extrémsport-jatékban valaha is szerepelt.

Ez persze sziikséges is, hiszen a jatékmenet nem valtozott tal
sokat. Tovabbra is van hét hegyink (az utolsé néhany mar
nagyon pici), rajtuk néhany kételezéen teliesitends szfori-fel-
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gében a Tony Hawkokbun levo manual)
sokkal | és a ki-

I6nbs26 kor[umk is szinte vonzzak karak-

teriinket, néha igen komikus, ahogy lathatéan mellé esnénk,
aztan muglkus médon mégis azon |ando|un|( A jaték nem
igazén tér ki ré, de az ,awesomeness” mozdulat az el6z8
részb6| most is itt van, és ennek segitségével érhetjik el az
igazén magas, tobb milliés pontszamokat — lényegében ar-
16l van sz6, hogy a forgasokhoz, szaltékhoz hasznalt analég
art csak finoman, félig szabad megnyomni; ilyenkor az idé
lelassul, furc szlmbo|umok jelennek meg korilattink, mi meg
szinte megf a bénusz p

A jatek rechmkmlug sajnos nem |guzun iiti meg a mércét.
Persze sokkal szebb, mint a korabbi részek, meg Xbox 360-
on igazébsl konkurencidia sincsen, mégis, a latvanyvilag sok
kivetnivalét hagy maga utan. A karakierek kicsit elnagyoltak
(ésezen a korol'erszerkeszfo sem segit, akarhany ezer cuc-
cot vehetiink magunknak), és hidba van olykor tobb tucat , ci-
vil” karakter is a képernydn, a pu|yc|( kicsit élettelennek tiin-
nek. Ugy latszik nem arra mentek ré a fejleszték, hogy egy
all-leesés grafikat hozzanak ssze, hanem a stabil képfrissi-
téssel és a tényleg veg'efen latétavolsaggal torédtek (néhany:
éridsi ugrasnu| egészen a palya legvégeig ellatunk). Engem
nem igazén zavart ez a hozzadllas, meg azt is értem, hogy
ez nem egy hatalmas kolosegvevesu project volt, de azt is
megértem, aki kicsit hizza a szgjat, mondvén, tobbet vart.
Amennyiben szereted az idiéta, elvont humort, az Amped 3
mugdvarfog mi jadni, efelol nincs kétségem. Ha esefleg ez
nem igy van, akkor is érdemes nekiesni, hiszen az aivezets
videskat el lehet nyomni, és ennél |obb snowboardos jatek
meg nincs a konzolon — igaz, rosszabb sem. Kézepes lat-
vc:nyv||ug, egész élvezetes (am kicsit tan konny() jatékmenet
és eszel6s hangulat - leginkabb talan igy lehetne jellemezni
az Ampedet.

Xbot

2K SPORTS / INDIE BUILT

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossa
zene / hang:
hangulat:

kdzepes

kivale

1-2 jatékos, dd 5.1, 488p/728p/1080i, 16:9

v orillt hangulat
X sokat kinnyitettek rajta

8 pont




sabjain 2003 februariaban publikélt Ikaruga re-

cenzi6 nem a vég, hanem a kezdet volt. A Dream-
cast él és élni fog; a gigaszok altal keltett hullamok nem
csitulnak el a felhék elvonultaval. Az lkaruga és vele
egyitt a Treasure azéta legenda: a shmup zsaner zenie,
a pszeudo 3D-s shooterek miivészeti kiteljesedése.

A kezdet a vég. Az Ikaruga tsbb lemasolhaté, aruba bo-
csathaté portékanal. Azéta mar tudjuk: a Radiant Silvergun
nyomdokaba lépett alkotas tillépett 5nnén keretein, megre-
formalta stilusat, felkiszott a doEogé legfelss fokara és on-
nan fentrsl, a magasbél szemlélve tekint le aprédjainak bi-
rodalméra, méltéan elfoglalva helyét a hsssk jé

q z Glom élmodja az dlmodét — az 576 Konzol ha-

az Under Defeat a jutalomijéték, a végsskig kitarté kevesek
Livalted b S e e

z anossa
5 |

A Radilgy (més forditasban Radirgy vagy Raijirugi)
més — nem fékezett habzast, sablon alapjén felépitett tu-
| ey

. a i i

Draga, jelentss anyagi beft igényls any: a limi-
talt pélcsényszdml’.', a telies zenei anyagot tartalmazé bo-
nuszlemezzel, DVD-tokban szallitott Kiudvén vadonat j,
folias formajaban 65 dollért késtal - el is ka Eodték. Félne-
tek nem kell, a kenyér és a hal mannéja mindenkinek jar: az
R A LR s
e folyamatosan érkezik; importalni pedig bar hazéank csé-
posta halézata miatt kockazatos, de mindenképp kételezs.
Az Under Defeat ortodox shoot'em-up, igazi arka
gy&iniyszem, mely nem ad hozzé semmit az unalomig is-
mert képlethez. Nem olyan egyedi és reformer, mint az
lkaruga és a Border Down volt.; miért is lenne, hiszen
mindkét k ici6 egyedi és megismételh Massal

ban. Egyszeri és megismételhetetlen arkad csoda, mara pe-
dig gylitsi ritkaség. tkarugét birtokolni sikk, kivéltéség,
életérzés; lkarugat nem birtokolni mételyes ferts, a nyolca-
dik f8bin. A Dreamcast hattyodala, utolsé hatalmas gom-
bafelhsje - legaldbbis ezt hittik. Nem akartuk, de muszéj
volt. Elmolt, megtdrtént: a moltidézés ritualéjanak vége, az
0 kiraly megtalalasa legyen a legfébb cél. De az idé még
nem érett meg; elébb vissza kell nyolnunk régi valénkhoz,
le kell porolnunk rancos, szakadt, vén képenyiinket, hogy a
Szent Gral titkat kifiirkészve egy utolsé pillantést vessiink
rég nem latott baratunk mély segbekkel barazdalt arcara.

12 ezer példény - két hét leforgasa alatt ennyi fogyott el
egy olyan produkiumbél, mely egy halott, a kéztudat-
bél kivonult gépre készilt el, viszonylag kis megtérilés esé-
lyével rajtolva, csupan tiszteletbsl; minv:?ez jelen sorok irasa-
16l szémitva harom hénappal ezelst, 2006 marciusanak
végén. Az Under Defeat nem a Dreamcast hattyodala:

68

emeli ki maglén a sziirke tomegbél - pariét ritkitéan egy-
szer(j, gyorsan megtanulhaté, kelldképpen latvanyos — mi
az hogy, egyszerlen pazar — és meglepéen konny(; a
hardcore réteg és a casual gamerek dltal egyarant
e g el

g 6zra-
gadt témavélasztasbél adédéan mind a kérnyezet, mind
a 16 helik , min llenfelek a 21. szézadi

technikai nivét és rr;egvolésim's' kévetik, feledtetve a tobb-
nyire sci-fi témaba agyazott shmupok egy kaptafara ké-
sziilt tomegének sivarsagat.

Ot, szakaszokra bontott, eltérd kdrnyezetet kindlé hely-
szinen csap &ssze a két sereg, a habord gépezete egy pil-
lanatra sem all meg. Repiilé alkalmatosségunk irényitasa
esetén aprébb, a atekélményt jelentdsen médositd Gidon-
sagra |eﬁ1eﬁ.’vnk — a rotoros szérnyeteg nem csak a meg-
szokott iranyba, de 30 fokos szégben oldalra is bedont-
hetd: jelentds stratégiai elényt nydjtva ezzel, melyet az el-
lenfeleket csupan minimélisan — a pélyavégi boss-okat
egyaltalan nem - sebzs, rendkiviil latvanyos bomba tesz
ij]essé a maga toltényeltintets képességével.

5 egyedi darab. Elsé latasra nem is
tbb egyszer(, flash alapokra épitkezé és ingyenesen ki-
robalhaté amatér barkacsfejlesztésnél, ém a dolgok me-
yére ésva hamar nyilvanvalévé vélik a prekoncepcisban
rejl fatalis tévedés.
Az anno 2004 decemberében a Chaos Fieldet elksvets
Mil jegyezte |6paradé igazi multiplatform jellege el-
lenére — ez évben Dreamcast mellett a PS2 és GC tulajo-
kat is megdrvendezteti — hardcore, maradandé addikciot
kivalté dézis és egyben kaotikus kavalkad. A kezdeti lé-
pések félelmetesek, az ember nem tudja, mit s miért te-
gyen, hiszen a japén nyelvre er8sen épits jatékmenet nem
nyGjt tdmpontot még a shmup veteranjainak sem: menj és

RADILGY

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: Jjo
jatszhatosag: o
szavatossag: Jjo
zene / hang: 6
hangulat: jo

1-2 jatékos, visual memory (blokk), arcade stick

v addiktiv inyencfalat
X nehezen emészthetd

7 pont
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18] az 6rokszabaly. A Chaos Field rokség nyllvcnvc|o a
Mars Matrix &tletmerités profan egyszerisége uditsen
hat: harom eltérs hajé, harom mozgasi sebesség, harom
akciégomb: normal tamadas, k&zeﬂurcl kardforgatés és
szényegbombazas. A karakter egy helyben toporogva
vede{ezo allast vesz fel, a |ovedeke( lepattognak titanbo-
ritaso vesterol Az quozes nem hclu(os az egymasnak fe-
szil6 ol, a lézernyala-
bok tengere szinte az utolsd negyze'cenhmevereklg bebo-
riia a képernydt — a lovedékek lomhasaga haitia igaba
erejiket, a golyochor fiktiv tanclépésekkel leerul etd.
Az élvezet csupan &t szinten Gt kenyezven az érzékszerve-
ket: a Radilgy az innovécié gunydiaba bujt pionir, mely a
ontokra haijt — pontokra, melyek Lezsebe|ese csak akkor
Eutekony ha a ,térers” eléri a megfelels értéket.

Az Under Defeat szebb, mint barmi, ami eddig a téméban
megjelent — bizony, |u¥vcnyoscbb mint a Playstation 2-es
Gradius, a Dreamcast padiait koptaté Zero Gunner vagy a
Border Down. Iskolap da|a annak ho?y ml' |ehe' klhoznl
egy nyolc éves h usztd
hozzaértéssel és a Naomi board forter;/amuk teljes kor( is-
meretével. Pedig a képernydt nem osfromohak a jovebsl els-
lépett grandiozus Grhajok, t3bb szaz méter magas femko-
, hatalmas fsldalatti jératok: lezernyalabok helyett
vedekek cikaznak Leresz'u |-kasul, a katonai
fankok és fel allits urmuvek os’romol-
|ok az eget vadaszrepu|o|< és hehkop!erek uraljék, a tengert
Eedlg hatalmas |ovegek|<e| felszerelt clrkclok tartick reftegés-
en. Az akeié folyamatos — szaggatasnak nyoma sincs, még
a grandiézus robbanast kivalts Eombo ledobasét kivetden
sem, a képfrissités folyamatos, még a realisztikus, kénes fe-
keleseget magdbol onté fistoszlopok sem csikkentik az &l
vezhetd szint alé a megszokott frame per secundum értéket.
Ez pedl? nagy sz6: de mi nem az a G.Rev esetében?
e

A Radilgy mas tészta. CeII shcded & mcngcnold |e||ege-

ggal ren-
delkezlk Kevésbé reszle'es einu yolt, kepregenyes vona-
sokkal domborité desszert, me?y eredetileg mobiljatek
akar lenni — nem csak mindségét, de killemét tekintve is.
Papirmasé légi jarmvek, vibrans szinek, hatalmas lézer-
nyalabok és részletes tajak. Jet Set Radio a fellegekben.

A vég a kezdet. Nil desperandum - nincs okunk csiig-
gedni. A harcot megvivtuk, az uralkods révid ideig, de ki-

MARTIN BELESZOL!

Tudom, ez a két jaték csak a kivalasztott kevesekhez fog

eljutni — de az izenet, hogy léteznek, minden 576 Konzol
olvaséhoz. Tudésitunk, tehdt vagyunk!

576 KONZOL

érdemelten Glt trénjan. Lattunk v1|cgot tavoli tajak rejte-
ket, eldugott pﬂl’UCJICSOmOI( szent és sérthetetlen nyugal-
mat. Lattunk embereket, ezreket és milliokat, lattunk sorso-
kat és csodakat, lattuk a démont és lattuk a fényt. Lattuk
azt, amit masok nem. Ereztink és érziink valamit. Lattunk
megfcghck:'lanr e vilagon tolit, Fsld és Eg kézstt lebegs
szérnyas kerubot, olvilégi lények egész hadat. Kwenuk a
részinket a nagy feladatbél — ki akkor és oft, amikor
sziikség volt rd, %( késsbb, mikor mar visszafordithatatla-
nul gorgstt vesztébe az ég8 kerék. Szerencsések vagyunk
és tobbek: tsbbek, mln)c%cﬂga elvakult témeg, kik szem-
fényvesztd magusok uralma alatt nydgik rabigajuk. Lattuk
a legfényesebb hullécsillagot, mely étszelte galaxisunk fé-
nyes égf:olv,ov Ennyi volt; nincs tsbbé. A Dreamcast im-
maron végleg: forténelem.

Wilson

UNDER DEFEAT

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
Jjatszhatosag: jo
szavatossag: Jjo
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1-2 jatékos, visual memory (3 blokk), arcade stick

v pazar, ortodox shump
X aveg

8 pont
69
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killjon, ki merre lat! Spong;
Mlckhelyé', a békés Bikinifenék sza-
kaszt reftegésben tarfia a gonosz THQ
és csaflésa, Tantalus! A kegyetlen kiado felje-
sen megbolonditotta és atformalta a nyugodt
viz alatti vilagot. Az dltalénos terror részeként
idegtéps, folyamatosan ismétléds harmonika-
526 és mas, nem kevésbe kibirhatatlan zenék
borzoljak a lakossag idegeit. A szémyi csa-
pas Spongyabobot sjtia leginkabb. Hésiink
teljesen eﬁémul', csak feliratok formajaban
épes kommunikalni. Szegény szivacsunk di-
idszorulésban is szenved, megrekedt va-
lahol 2D és 3D kézétt. Tovabba megfosztottak
szabadsagatol, csak elére kijelslt vtvonalakon
tud maszkalni. Ezeken viszont Gjra meg Gjra
végig kell mennie, réadasul gy, hogy minden
alkalommal felélednek a korébban mar lekiiz-
détt piros bogysk. Spongya legnagyobb meg-
rébaltatasa, hogy hasonlé jellegii feladato-
Ea' kénytelen ismételgemni sokszor egymas
utan. Minduntalan felkeres valakit, aki elkldi
valami targyért, amiért Spongya elmegy, és
elhozza annak, aki kérte. Futarszolgalatos 16-
ifuti lett a kedves, sokoldalu, kreativ szivacs-
bol. Kilenc helyszinbsl alls vilagban (belva-
ros, éftermi negyed, stb.) futja veg nélkili ka-
reit, ahol a szin'ﬁﬁ[&nbségeken és mozgo plat-
formokon kiviil nincs sok érdekesség. Spongya

RN

7

SPONGYAT RAL

R
¥y

nem is végzi lelkesen a dolgat, erre enged ko-
vetkeztetni a toltskepernysk alatt felting,
rendkiviil mogorva ébrézata. Komolyra fordit-
va a szét: elég gyenge produkium a Sponge-
Bob Sq P Tfm Yello i

z Electronic Arts nem hilye és nem is
Avclk, fisatén Iéfo, mi zailk focis jétékok
frontién. Ugy tinik, megelégelte a kon-
kurens Pro Evolution Soccer rendkivilli sikerét,
bekeményitett végre, s kissé érmetlentl, am

w
En birom a rajzfilmet, éppen ezért

anndl eredmé bben nydlt le mindent, amit

ebben az cdatf:ciéban, ami kilsére olyan,
mint egy felturbozott GBA jaték, belsére vi-
l e iy

csak tudott @ Winning Eleven néven is futé soro-
zat Bsszetevsibdl. Figyelem, ez itt nem a DS-re

szont, kis greked egy mo-
biltelefonos platform-game szintjén. Az egyet-
len emlithetd pozitivum a tebbféle power-up,
amik dltal szuperképességekre tehefiink szert:
Spongya nagyon erds lesz, begyorsul és ha-
sonléi. Lénhm( mar j6pofa Spongebob jétéko-
kat més platformokon, ém ez a mostani nem
az, nincs semmi hangulata, meg sem probal-
N T et e

mifajban talalunk sokkal jobb cimeket isI a

p szutykos FIFA WC, amit a molt hé-
napban hizott le Samu a lefolyén! Ez egy kultu-
ralt, kézmosas utani, tisztességesen Gsszerakott
2006 FIFA World Cup. A jatékosok animé-
ciéi nagyszeriiek, a |c|b£ FiziLéic realisztikus,
PES-hatés érzédik a labdakezelésen és az ira-
nyitason. A Kér lenyomasa tobbé mar nem a ls-
vés erejét szabdlyozza, hanem a magassagat
(lapos rogéshoz csak réviden szabad rabskni a
gomb“a), A |5\/Lést pon'lossqgc figg a jateko-

boltokban, példaul a Daxtert, ami fenyévek
jobb ennél, de mondhatnam akér a Pac-Man
3-at is. Aki mindenaron Spongebob ereklyére
vagyik, ajanlom, vegyen inkéﬂ) egy szép sar-
ga spongyas bagrét, vagy pélot vagy fogkefét
vagy hatizsékot — szerintem bérmelyikkel jol
ban jar, mint ezzel az elsé pillantasra szines
és érdekes, am valdjaban hamusziirke, unal-
mas jatékkal. Tirelem, tirelem, kedves rajon-
gok, biztosan viszontlatiuk még PSP-n kedvenc
szivacsunkat!

Stiletto

SPONGEBOB SQUAREPANTS:
THE YELLOW AUENGER

grafika: kozepes
Jjatszhatésag: kdzepes
szavatossag: kozepes
zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy

1 jatékos (ad-hoc 2 jatékos)
mentés 352 kb

v power-upok és néhany hattér
X jellegtelen, unalmas

5.5 pont

sok p 6l és tulaj-
donsagaitsl is (olyan skill-listje van mindenkinek,
mint valami RPG-ben). Az iranyitas kizarolag
analég koronggal torténik, mig a D-pad haszna-
lata gyors stratégiavaltést tesz lehetévé (4 tam-
adé, 4 védekezd). A jatek grafikaja iskolas mér-
tékkel erés harmas, lehetne szebb is, féleg ilyen
decens tartalmi kéritées mellett. A készitsk 10l so-
kat akartak kihozni a fény-amyek viszonyokbdl,
minek hatéséra a napsiités jol néz ki, de némely
stadion teteje (pl. a hamburgi) olyan elke-
pesziden sofét amyékot vet a gyepre, hogy
elészor azt hittem, bugos a program, hiszen
eltint a palya vége. Amyékban olyan fekefe a
f6, mint egy stratégiai progi férképén a felderi-
tésre varo teriletek. Ugyanakkor el kell ismerni,

ogy a jaiékosok felismerhetek, a kameranézet
finoman szabélyozhato, s az egész, igy ahogy
van, emlékeztet a tévés kozvetitésekre. A zenéket
ugoriuk ét, beszéljiink inkabb a hanganyag tsb-
bi k érdl. A ket ket k G

kzvetiti egyszerre, angolul, elég j6l. A stadio-

arsognak a szurkoloktsl, a brazil drukke-
rek énekelnek, az afrikaiak dobolnak, a magya-
L ks o 15, e g, A ek
megtaldlivk a vébére kijutott 32 csapatot, vala-
mint a ki nem jutottakat is, akik vannak vagy
szazan, élikon hazank fiaival. Talalunk meg 18
valésaght stadiont és hipi-szupi feloldhaté cuc-
cokat, pl. Adidas labdakat tabb szinben. Ami a
szavatossagot illeti, kimondottan hosszi tave
szérakozast biztosit a jatek. A karrierméd mellett

FIFA WORLD CUP

GERMANY

2006

AT

D

oft a Global Challenge, afféle minil
héza, és ha megelégelnénk  sz6lo jatékot, var
rénk a multiplayer szekcié. Ad-hoc médban ma-
ximum négyen, online egy-egy ellen righatjuk a
bért. A netes jatékra erére sok a panasz (aka-
dozik, néha lefagy), de lehet reménykedni, hat-
ha fejlesztenek még a szerverparkon. A jaték
ésszképe mindenesetre nem rossz, sét, mélté a
némeforszagi vilagbainoksaghoz.

Stiletto

2006 FIFA WWORLD CUP

ELECTRONIC ARTS
MAS VERZIO: PS2, X, X360, GC, DS, GBA
grafika: kidzepes
Jatszhatasag: 0
szavatossag:
zene / hang:
LELTTIERS

1 jatékos (wi-fi 2-4 jatékos)
mentés 288 kb

v kozelit a pes-hez
x grafikailag nincs a toppon
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1 payouts 1l Adpmtnot 5 movecuor © Back & Accet

olyan igazi faluszéliben, ahol tvlt a lakodal-

mas zene, éiven forint a zsiros kenyér, és Ut
kozéskor hatalmasat csattannak a biliardgolyok.
Asztalunk mellett volt egy félkart rablé, érthetet-
lenl sok gombbyal és villogé feliratokkal. Odalé-
pett egy szakadt fazon, bedobott haromszéz fo-
rintot, fél perc alatt fellornézta kétezerre, majd
ahelyett, hogy kivette volna a pénzt, djabb tél
perc alatt elveszitette az egészet. Fapofaval tavo-
zoft. Las Vegas pokerasztalaingl sem mennek
masképpen a dolgok, csak oft nem segédmun-
kan tengéds szenvedélybetegek, hanem fuk-
szokkal Kidekordlt elekelBségek jétsszék el vo-
onuk egy részét vagy egészét. A partik sem
T D s
nékban, na és a tét sem héaromszéz forint. A
nagytételben jatszott poker igazi Ori muri, ami
az éflag magyar széméra ugyanolyan tavoli és
elérhetetlen, mint egy hﬁszmiﬁ/és Grutazas, per-
sze dollérban. De héla az égnek, it van nekiink
ez a World Series of Poker, amivel mi is ré-
szeseivé valhatunk a zsetontornyok és kartyala-
pok csabitd vilaganak. Az Activision jatékaban
vélaszthatunk quickplay és karriermod, valamint
ad-hoc és nefes muﬁiplcyer kozstt (Gamespy ta-
mogatdssal). A karriemél talalunk egy bénacska
karaktergeneralét, s szamos pékewgﬂozaoov. El-
&sz6r azonban a Texas Hold'em nevi jatékot kell
iatszani, amibsl kukkot sem értettem azon
Livul, hogy a tétet lehet tartani (CALL), emelni
(BET), feltehetem az ésszes pénzemet (ALLIN), és
dobhatom is a lapokat (FOLD). Azért nem érfet-
tem beléle semmit, mert az dlialam megszokott
6t lap helyett Texasban csak kettst osztanak, és
azokat sem lehet cserélni. Elévettem hat a jatek
fizetét, és meg is taldlam az Gsszes szabdlyt,
amiket helyhiany miatt most szerencsére nem
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Ismganunk nemrég egy videki kiskocsméban,

12 UIRTUALIS ZSETONOK

@

magyarézhatok el. Aki kivéncsi a péker hivata-
los alapjaira, lapozza fel a Konzol ez év jonua-
i szamat, abban Balu szépen kifejtette a legfon-
tosabb tudnivalokat kisvaktol-nagyvakig. Jatekunk
prezentéciéjaval nincsen baj, a grcfﬁ(a megle-
pden véltozatos, a partit t5bb kameradllésbél mu-
tafiék, a héttérbs] morailés szfiédik be, vogyis
olyan az egész, mint egy tévékozvetités. Amivel
itt probléma van, az a mesterséges infelligencia.
Meglehetésen buta és kévetkezeflen az Al, ém
ha nem igy lenne, szerintem én akkor is piszko-
sul untam volna ezt a jétékot. Nekem kb. annyi-
ra kstotte le a figyelmemet, mint egy széraz kif-
li, de ez nem jelenti azt, hogy a mifaj kedvelsi-
nek ne éme meg egy probat. Csak ne F’eieinsuk el,
hogy egy valadi férsaségban jétszolt pokerparti
|ég?<6ré¢, a blffolesek és sunyi pi"dn'ésokrﬁgn
gulatét biztosan nem tudja visszaadni a WSoP.

Stiletto

LUORLD SERIES OF POKER

grafika: kozepes
Jjatszhatosag: kozepes
szavatossag: jo

zene / hang: kozepes
hangulat: kdozepes

1 jatékos (wi-fi 2-9 jatékos)
mentés 168 kb

v online multi
X furcsa ai

4.5 pont

HIBATLAN TALALAS

rézsaszin férgek visszatértek! Vissza,
Aegészen a gyokerekhez. A Worms:
Open Warfare az eredeti, klasszi-

kus Worms mintéjara készilt, azt onti hor-
dozhaté formaba. Kukacaink keresve sem ta-
lalhattak volna optimalisabb platformot a
PSP-nél, ugyanis a horizontdlis jatéktér olyan
fermészetesen illik a szélesvésznd képernys-
be, mint granat a kézbe, vagy shotgun a
szajba. Létezik, hogy valaki ne ismerné eze-
ket az egymast kajén vigyorral terrorizalé
kukacokat? Legfiatalabb olvaséink kedvéért
elmondjuk, hogy a Worms egy tsbb mint fiz
éves, feketehumorba aztatott sorozat. Kétdi-
menzios, korokre osztott stratégiai jaték,
amiben az ellenséges kukaccsapat megsem-
misitése a feladat. Az elsd rész 1994-ben je-
lent meg Amigara, majd PC-re, aztan millio
masik platformra. 1997-ben j6tt a masodik
rész, utana sorszam nélkiili epizédok (Worms
Blast, Armageddon, United, World Party),
maijd )cvalyﬁfih a Worms 3D, aztén a szin-
tén haromdés Worms 4: Mayhem. Utébbiak
nem arattak osztatlan sikert, de bukasnak
sem leheine nevezni Sket. Szerintem inkabb
csak igazoltak a mondast, miszerint a jon
nem szabad véltoztatni. Vagyis hogy a l(u-
kachabort sik térben az igazi. Jatékunk f&-
menijje magéért beszél, Quick Game, Crea-
te Game, Challenges és Multiplayer médokat
talalunk itten. A multi ad-hoc, de egy géppel
is kivaloan lehet tobben jatszani, csui egy-
mas kezébe kell adogatni a PSP-t. Mint min-
lig, most is lehet sajat csapatot kredlni; G-
lysta alakulatom tagjait rendkiviil szelleme-
sen Ferinek, Jancsinak, Bélanak és Pistinek
neveztem el. A vicces mindebben az, ahogy
a kis kekik magyarul! szévegelnek! Bizony,
olyanokat kiabélnak jaték kézben, hogy:
Lgyorsan”, fedezékbe”, ,bomba jon”. Cso-
mo masik nyelvet is lehet vélasztani, dumal-
hatnénak akér franciaul, vagy raszta stilus-
ban, de még Forma 1 zsargonban is. A ks~
zel hiszdarabos fegyverkészlet semmi tjdon-
saggal nem szolgdl, kizarélag olyan, jél be-
valt eszkszsk talalhatok a keszletben, mint:
azooka, bandn bomba, levegsbsl alahullo
air strike, célra tarté homing missile, granat,
shotgun, Uzi, bégets-robband barény, stb. A

Lélék iranyithatésaga megfeleld, talan csak a
amera zoomolasaért felels L és R gombol
reagélnak kicsit lassabban o kelleténél. A
rafika kifogastalan, egyszer de igényes,
0sszi) tavon sok apro szépségre lehetiink fi-
gyelmesek. Hatféle kérnyezeti séma kerilt a
iétékba (pl. viz latti, Grbéli, homez3), de a
dlyak végtelen szémo valtozatban tinnek
|, mivel véletlenszer(ien generdlia éket min-
den alkalommal @ program. Egy éltalénos
nézet szerint a Team 17 ezzel az epizoéddal
még csak tapogatdzik PSP fronton. Kétségte-
leniil j6 jatékot készitettek, de valészintleg
tobbet is ki tudnanak hozni a témabsl. Hogy
tényleg igy van-e, reméliik, kideril majd egy
kévetkez részbsl.

Stiletto

LWORMS: OPEN WARFARE

THQ / TEAM 17

MAS VERZIO: DS
grafika:
Jjatszhatosag: Jjo
szavatossa Jjo
zene / hang: Jjo
hangulat: kivale

1-4 jatekos
mentés 188 kb

¥ klasszikus worms, hibatlan t:
X ij fegyuerek hianya,
nincs online tamogatas



NEGYSZ0GILEU
MIENUERDIO

ajon mit kévettem el, hogy Martin nem
Vkevesebb, i s et
intetett egy hénap alatt? Oké, most
van a vébé, ilyenkor még én is megnézek egy-
egy meccset (fegnap éppen kivertél ed-
dontében a brazilokat a franc

iatek, hanem egy szbveges szimulacio, egy
végtelenitett Options me: 5bb forditanam
le az egyiptomi hieroglifékat minden kinai
nyelwéltozatra, minthogy képes legyek szak-
szerien banni ezzel a statisztikakbél, tulaj-
donsagpontokbél és almenik Gtveszt alle
jatekkal. A jatekmodok koziil a legétfogsbb a
Championship Manager. It 10 szezonon ke-
resztil kell vélasztott csapatunkat igazgatni,
figyelve a gazdasagi igyekidl kezdve egészen
arra, hogy ne Icnﬁmnm szurkoldink lelkese-
dése. Megjegyezném, egy szezonnal hetekig
is el lehet bibelédni. Nem véletlenill irjak a le-
mezhez mellékelt fizetben a'vicces kedvis ke-
szitdk, hogy: ,Vélaszd ezt, vélassz csapatot,
veszitsd el a szocidlis életedet”. A t&bb mint
50 oldalas, angol nyelvd, minden részletre ki-
terjeds fiizet egyébkent végig kézvetlen, bara-
ti hangvételben szélitia meg az olvasét. Az
utolsé oldalon még egy Sir Isaac Newton idé-
zetet is bedobnak, s azzal a 6 tandccsal bo-
csatiék otiéra a jétékost, hogy mindig gondol-
odion, mielétt cselekszik. Nem beszéltem
még a Challenge Mode és Quick Play jéték-

modokrél, de ennél tobbet nem is fogok. In-
kabb megemlitem azt, hogy a jatékban a 12
legjobb futballnemzet szerepel, s azokon beliil
minden osztély minden csapaténak minden
jatekosa. Még a fartalekosok és serdilsk is,

rsze mind licencelve és annyira up-to-date
E:'mébcn, amennyire csak lehet. A jatékoso-
kat kismillio képesség alapjan lehet szortiroz-
ni, filterezni. A meccseket %oﬁéleképpen tud-
juk nyomon kévetni, talan mondanom sem
Le" a leglatvanyosabb kozilik egy folss né-
zef(j, 2D-s megielenités, ahol szines péttysk
jelzik az embereket. Azt mondjék, a match en-
gine nem mikadik tokeletesen. Es sajnos az
inferfész sem tol felhasznalébarat. Ezer helyre
lehet kattintani a képernyén, csak bajos navi-
galni a D-Pad (vagy oz analég) hasznalaté-
Vel librosik ooy erer Tobbiidhos polling
csen, viszont a szavatossag egyedil jatszva is
vetekszik barmelyik Final Fanfasy epizoddal.
A jaték dobozanak hétoldala bijszkén hirdeti,
hogy ez a legnagyobb és legkomolyabb futball-
menedzser PSP-re. Szerintem nem hazudnak.

Stiletto

CHAMPIONSHIP MANAGER 20086

grafika: kozepes
Jjatszhatosag: elmegy
szavatossag: kivalo
zene / hang: Jjo
hangulat: Jjo
1 jatékos
mentés 1600 kb
v elképesztden dsszetett

X egeér hianya, kovetkezetien match
engine, csak rajongoknak

7.5 pont

WIS elss részérd| tavaly szeptember-
Aben o heTiok Ve ol bal i
tudhattatok a \élékrc’ﬁ, milyen iigyesen
balansziroz realisztikus futball és arkad labda-
ergetés hataran. A masodik részt létva nekem
Ggy tiinik — habar az elsével nem jatszottam -,
hogy a Sony londoni studiéjaban mostanra fel-
adtak az egyensilyozast, s a jatékmenetet vég-
leg a lightos iranyba billentették. A World To-
ur Soccer 2 egyértelmien arkad foci, tavol all
a PES szimulécisjatdl, de még a FIFA jatékoktol
is. Egy passz, két passz, lovés, goosl! Hat ilyen
ol s el
ben betaldliok a kapuba. Erzékelhetéen osto-
babb az irdnyitas, mint a PES-nél, de az dla-
pokkal it sincs baj, vagyis futés-passzolas-lovas
szintién kielégitd a jatek. Csak hat azokat az
életszer(i, emlékezetes pillanatokat nem lehet
megélni, mint a PES-ben. Cserébe viszont kén-
nyebb a game, és teli van mindenféle moddal
A World Tour amolyan karrierméd, ahol konti-
nensrél-kontinensre lépkediink tovabb. Sajatos-
saga, hogy meccs kézben pontokkal zaklat a ja-
tek. Ha stilusosan iévszunf (cseleziink, passzo-
lunk), plusz pontokat kapunk, ha elveszitjik a
labdat, vagy felrigunk valakit, pontot vesztiink.
Ebben cscE az a fura, hogy mindig az akei pil-
lanatéban, kézvetlenil a jatékos mellett elenik
meg az adott pontszém, minek hatéséra hajla-
mosak lehetiink a meccs helyett a pontgyiijiésre
koncentralni. A Medal Mode szintén az arka
vérvonalat erdsiti. Itt 10 aliatékot tallunk, ami-
ket arany, eziist vagy bronz fokozatra kell telje-
siteni. Van, hogy megadott zénaban jatszunk
(Zone Challenge), maskor emberhatranyban
(Totally Outnumbered), megallas nélkil passzol-
gtk a lheé {Poss Clokl vogy épp chschina-
intok felé rugdosunk (Checkpoint Challenge)
Az Exhibition meniipont alatt mér klasszikusabb
focit talalunk. It nincsenek pontok, se minijaté-
kok, a paramétereket kedviinkre dllithatjuk (négy
nehézségi szint, idslimit, hosszabbitas /arany-
gdl, nyo?c stadion) és persze vélaszthatunk 70
nemzeti vélogatottbél (magyar nincs ksztik)

Ami a grafikat illeti, ers kézepesre tessék sza-
mitani. A készitsk nagy hangsolyt fektettek a kis-
l6nbd28, fantézia szﬁfl/e stadionokra, ém a szi-
nek gyakran sététek, a jatekosok meg csinyécs-

ak, még ha kézelrd| felismerhetéek is. A netes
multiplayer sokat dob a jéték dsszértékén, az
ad-hoc mér kevesebbet, a game sharing pedig
egyenesen bosszanté adalék, mivel kizarolag
egyidtékos verziot hajlando tkildeni a haver
gépére. Mindezzel egyiitt a WTS2 optimdlis vé-
lasztés azok széméra, akik rajonganak a kény-
nyed, véliozatos, de nem til realisztikus fociért.

Stiletto

WORLD TOUR SOCCER 2
[ T

grafika: kidzepes
jatszhatosag: Jjo
szavatossag: Jjo
zene / hang: Jjo
hangulat: Jjo

1 jatékos (4 online)
mentés 238 kb

v igényes Korités
x komolytalan foci

7 pont
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Pac-Man World 3-rd| besz
mar kordbban, konkréfan a januari
zolban mutatta be Krisz egy feljes
oldalon a jétékot X-re és PS2-re. Aki azt a cik-
ket elolvassa, képben lesz ezzel a verzioval is.
Az infro ugyanaz (Pac-Man huszonst éves, ém  mos grcﬁkol bug rombolja kat (beraga-
acsalédi unnepseg kézben vératlanul elttinik),  dunk, étlétunk a falakon). Nagyjébsl 10-15
ugyanabban a haromdss, szirredlis vilagban  érényi jatékidére lehet szamitani, cmlrmegrold
maszkalunk, és az ugralés stilus sem valtozott va|cme‘yes| a multiplayer opci6. Tébb mint
tél 6ta. A PMW3 egy sablonos platformer, ami  korrekt, hogy az ad-hoc mellett game sharing
nagykonzolon alig rogott labdaba, PSP-n vi- médban is foldlunk tobbjatékos médot (egyi-
szont még fogékonyak vagyunk ilyesmire, hi- kunk Pac-Man, a tobbi szellem), méghozza 2-
szen eddig csak a Daxfer szolgdlta ki mara- Osszessegeben nekem nagyon bejst a
déktalanul a platformer igényeket. Az elsé pa- Poc Man World 3. Sajnos erzodli rajta, hogy
\yckon krsse r nedrisan indul a jéték, de aztén  Pac-Man kisebb sztar manapség, mint negy
nének a terek, szabadabban mozogha-  évszazada, de még igy, 70%-os formaban is
eE s a nehézségi szint is bekeményit. Jonnek  sokkalta aranyosabb ?gurcncl( tartom, mint a
a preciziés ugrabugrék, laza kis rejivények,  vele kabé egyidds, bajszos vizvezeték- szereldt.
ilyen-olyan szornyek és felszedhets power-
upok — legjobban az tefszett, amelyik vasta
Snaroac it Nz Pecn e Fle )
karbefutni vele az ellenfelet, s amint bezérul a
r, bumm, az energiagy(ird felrobban. Féhé-
siink tud szaladni, ugrani, pattogni, kcpcsz
kodn kszolm na meg beszél is j6 sokat
(raadasul egész e mond). A januéri
cikk kells részletességgel beszamolt az extrak
kézt talélhato mozeumrl, de isméflés o tudas
i ‘meg Gjra a farlatot: van egy
olégiank, ami 1980-t6] 2002-ig
fizenket Pac-Man jétekrol kizsl adatokat. Van
egy szuper inerjG Toru Iwatanival, a Pac- Mcln
apukaijaval, és szemrevételezhetjik a j
ran Gsszegyjftt kartyokollekcionkat. V ol de
nem utolsé sorban, jatszhatunk a régi,
kus Pac-Mannel! Sajnos negativumokat |He|oen
beszélni, de kérem, ne menjen el
senkinek a kedve a jatékiol. Féleg  kamerake-
zeléssel van baj. Addig még hibétlan o rend-
szer, hogy az L és R gombokkal tudjuk kérbe-

forgati a nézetet (ahogy a Daxterben is), az
viszont mér gondot jelent, hogy nincs lehetdsé-
giink vertikdlisan nézelddni. Kifogasolhatjuk
tovabba azt s, hogy ugrcsoknal nehéz megull
apitani a plavformo szélét, és oz' hogy szé-

Stiletto

PAC-MAN WORLD 3
[ nancon

grafika: jo
Jjatszhatosag: kdzepes
szavatossag: Jjo
zene / hang: Jjo
hangulat: Jo
1 jatékos (wi-fi 2-4 jatékos)
mentés 352 kb

v aranyos platform

egy lemezes multi, extrak
x kamerakezelés, grafikai bugok

6.5 pont
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orzalmasat élmodiam a mdltkor. Epp
Bc Silent Hill Experience-rsl ke-
szilllem beszamolot irni, kényelmesen
e|he|yezkedtem a laptop el6tt, mikor odakint
eborult az ég, feltamadt a szél, s a levegs-
ben egy hatalmas arnyat léttam kozeledni
ablakom felé. Csak nétt és nétt a fantomsze-
(i lény, végil berobbant szobamba az Gvegen
at. Kozel négyméteres szory dllt elSttem.
Testét okkult jelek boritottak, fe.en piercing-
kstegek |og'ok stir szakdlla mo:
ban ismerds arc kérvonalazodott. Félelem-

mel vegyes meglepensegga kidltottam fel:
- Dae, fe mit keresel i

- Hu”gclss Still - homgne fenyegetd han-
gon. — Felbészitetted a démonokat! Hogy
merészelsz Silent Hill anyagrél irni, mikor
nem is vagy rajongdja a sorozatnak?

— Probaltam kikémni a véleményed, de azt
mondtad, nem érsz ra, valami nével van
dolgod. -
— Azt nem kézélted, milyen Ggyben keresel.
Ha Silent Hillr8| van sz6, akkor nd nem sza-
mit, ezt tudnod kellett volna!

Utolsé szavai mar sikolyszerl, éles vinnyo-
gasba mentek &t. Kozben héta kszepébs!
sz6rs labak, fejébsl csapok néttek ki. Erez-
tem, ideje védekezésbe lendilném.
lyugi Dae, ne csindlj ebbdl ekkora iigyet!
Kilgnben sem jétékrol von sz6! Csak egy
UMD Videérél, amin a gazdag tartalmat ret-
fenefes inferfész csapja agyon. A 3D menii
pofas, ez nem vités, de olyan kérilményes
navigalni benne, hogy agybait kapsz, mire
megtaldlod, amit keresel.

- Ne mereszeld még egyszer szidni ezt a

, kilonben | réla
abért! - sipitotta a pokszeri Dae, majd
rém parancsolt, meséliem el, mit lattam o
lemezen.

Reszketé hangon hadartam a kévetkezaket:
dsszesen négy szekci tallhaté a korongon:
ke regény, interjuk, trailer és zene.

épregény nugy|c|lxzi ketoranyi, szines,

ben csak zene szdl, beszéd nincs, rengefeget
kell olvasni. Elsésorban angolul, de van fran-
cia, spanyol, német és olasz felirat is. Ani-
macio nincs sok, csak szévegbuborékok hiz-
nak a szereplok széjéhoz, illetve képkocak
Gsznak el jobbra-balra, vagy tinnek at egy-
mésba. Az interjokndl ket ember, a sziikszo-
v komponista, Akira Yamaoka és a bdbe-
szédi filmrendezs, Cristophe Gans valaszol
néhany kérdésre. A trailerek kozt megtalal-
haté az SH jatékok (egytél négyig) és a mo-
zifilm elézetese, valamint egy beteges nyu
szis video. Az egész lemez talan legértéke:

sebb szekcidja a zene, itt Akira Yamaoka 20
SH szerzemenyet hallgathativk meg. Gys-
nydrii kompoziciok! A baj csak az, hogy
minden szémot kilsn kell elinditani, nem le-
het egybefiiggden lejatszani cket.

- Megmongmm hogy ne merészeld kritizal-
ni a lemezt, Still Ezért most lehéntom rélad a
bért — sziszegte Evil Dae, majd nekem esett
éles csapjaival. Féjdalmas, gydtrelmes ré-
mél|momEo| oft ébredtem fel, mikor épp a

mlnossg\ anyag. Néha
kor ceruzarajzok vagy wzFesrmenyhez ha
sonlatos képek vcahqu egymast az aberralt,
perverz, egymést megevés Hunger, és a
tobbfelvonasos Dying Inside torténetekben.
Utsbbiban kilovik egy kislanynak a jobb sze-
mét, hogy miért, azt nem értettem. A hattér-

lefelé. Magamh
térve |cmam kezemben szorongatom a PSP-t.
A képernydn egy korhazi toldkocsi fekszik
foldre borulva, sziintelenil forgs kereke
idegtépden nyikorog...

Stiletto



z eImuh majd két évtized alatt a Super Mario franchise
A"sjkfde megnyilvanulasanak lehettiink szem- és fiiltansi:
ario baratunknak elhagyta a kezdeti idék kétdimenzios

v||c|gc|r ésa hugyomclEyos gylitogetés- maszk o5 jétékokon ki-

SUPCGR

SNES = Surer Mario\Worlkben, ol map inkabb i Super Mario
Bros 3-ra hajaz (no meg némileg az All Star Mario-ra), a game
pedig nyolc - 6l elkiilonithets - vilagra lett felosziva, amik kozstt
a DS alsé képernysjén tudunk ugralgatni, természetesen csak ak-
kor, ha az adott érat mar e|ozo|eg megnyitotiuk. Vilagtol fug-
gden 7-10 pdlyat talélunk, igy jon ki a jaték végén a nyolcvan
'el|es|rhek> szint, amlk Kozt a hug):?manyos pulyakon kivil

lan terepen at (Mario Tenn-

r Mario, Super Smash Melee). Most azonban a

egy nu?yol és értek a kezdetek-

hez egészen a NES-es gyd , amikor elkészitették a New

Super Mario Bros.t. A |a'el< eradeliie (Super Mario Bros)
egyébként a mind a mai napig legtsbb e\danygun eladott |u!ek
megtiszfel§ cimet bmokohu éa wo'cﬁ:s blytarusokon kwul io
néhany hazi fejlesztést, otthon és(j epizod is

lfo, em beszélve kil kam dfrlohid, 0 Gt
he’seges platformra atirt porfo rol.

A jaték torténete egyszert;, mint jatéknak a faék, Peach-t megint
elrabolja Bowser Jr. (még mindig abban a ftudatban &, ogy a
hercegné az édesanyja, akit a gonosz Mario tart fogsagban), és
a par masodperces bevezel$ utan mar régtén az el ?so vilag
kezdgpontjan is taléljuk magunkat.

A smﬁ az eredeti Super Mario Bros hagyomanyait kéveti, ezért
aztan nem jarhatiuk be Ggy a vilagtérképet, mint mond|u|< a

o (SNES-es) oy
ket, o vilagok végén pedig mindig egy-egy vérkastely dllia maid
a 'ovcbb|uk:s otja

Az anyag egyeLkent az elmolt évek sszes Mario jatékabol me-
rit egy nagyot, tehat az olyan old school megoldasokon fol, mint
példaul a varkastély, ahol csak a helyes ot megtalalasa utan (kis
csnlmge|o hang jelzi, ha a hérom tovéabbvezets Gt kozil eltalél-
tuk a megfeleldt) enged minket a kovetkezé képernydre a jatek,
talalunk majd utalasokat a SNES-es, az N64-es és a GameCu-
be-os Mario-kra is, és {6 néhany G onnan tervezett szerepld is
visszakerilt a két dimenziés hatarok kszé (pl.: a lancos kutya,
ya plufonrol cléereszkeds pokok — szintén N64). De mon-
i még egy példat, a begylijthets nyolc piros érmét is a N64-
es Mario-| bo{wlepoﬂahak at ide.

A vilagokban nem tol sok ¢
vas-jeges, vizes, stb.) ésa pa’yuk sem far'oa
kat, inkabb a palyatervezésre fektették a hangstlyt kesznok
azaz a mar ol bevélt seméakbol probaltak meg Gtletes Gjszerd
szinteket alkotni, épp ezért a jatékban annak ellenére is, hogy
sokszor déja-vu ‘rzésiink lesz, sikerdlt egészen élvezhetd és eleg
vcl!ozu'os szinteket tetd alé hozni. Akik egyébként jétszottak mar
el6z8leg kétdimenziés Mario jatékkal, ok nagyjabél tudjék, mire
szamithatnak, a |eg|obb esetben balrdl-jobbra gérdilé szinteken
kell mugunkur vegl kiizdeni, kivégezve vagy e?l(erulve az ellen-
feleket, és a kilonfele terepoorgy:Eat amik negafiv hatéssal len-
nének o fshésink éllapotéra. Lesznek fermészetesen efts|
mer6ben eltér palyak is: van, hogy egy adott platformon lavi-
el it b e st e
ra irany helyett lentrél- felfele ell kozlekedniink. Lesznek persze
Gjdonsagok is, ilyen, amikor egy hatalmas angolna ered a nyo-
munkba (8t az Né4-es Marloiol lehet ismerds), vagy példaul,
amikor le és felfelé liftezs gombakon kell kszlekedniink. Ha nagy
u||lasokol nem is 90|c|un|( a ,clekbcn or|e'ek azért vcmnuk egyes

| + a k:lu| szint-
|e' vannak Gjfajta leszakadé platformok, és Donkey Kong min-
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tajara kételeken is lengedezhetiink. Vagy oft vannak példaul a

égakrél lezuhané hékupacok, amik maguk alé temetnek, és
néhany mésodpercig mozgasképtelenek vagyunk, vagy hégo-
lyéval dobalézo ellenfelek, amely golydbisok aztén hatalmas la-
vinavé névik ki magukat, elsspsrve mindent az Gtjukbél.

A palyéak egyébkeént teliesen kétdimenziosak, még akkor is, ha
sok helyen hasznaltak t6bb rétegbé felépils hattereket — ezzel
némileg térbeli hatést elérve, viszont ugyanez nem mondhato el
a vilégtérképrsl, ahol 3D-s izommetrikus megoldast vélasztottak
a Nintendénal.

Grafikailag a game hozza azt a minéséget, amit egy ilyen két-
P e e i
tet kelt az emberben a program, azért javarészt nagyon otlefe-
sen és ol kovethetd koncepcié alapjan épitkeztek a keészitsk a
mér j6l bevalt alkotéegységekbé| (egyes palyak — mint pl. a féld-
alatiiak — szinte egy-az egyben remakerjei a régi Super Mario
Bros palyanak, még a sima és a tiskés pancélzatt eﬁenfelek is

al ! — mar ami a kinézetSket illeti).

A jaték iranyitasa mit sem valtozott, tehat mindenki késziljon
fel, hogy megmaradt az a minimélis csoszkalas is a jatékban,
amely oly jellemz5 volt a Mario Bros jétékokra mér az siddk-
ben is. Erre, ha lendiletbé| érkeziink, még jobban oda kell fi-
gyelniink, kivéltképp, pedig ha jeges palyan kolbaszolunk, oft
ugyanis még megdllni sem egyszeri feladat. Szerencsére a
NSMB-ban véltoztathatunk a gombkiosztason, igy mindenki
belheti maganak a kézre allé iranyitast - ellentétben mondjuk a
NDS-es Mario Karttal, amiben erre nem volt lehetéségiink.

Nem beszéltiink még a nagy arany csillagos érmékre
palyanként harom darobha?k:lélkozhcmng és begy(j nem
egfyszer fog fejfajést okozni, bar legtobbiiket lazan ||endii|elbé$|
felvehefjitk majd ~ a jaték vége felé viszont egyre komolyabb és
&sszetettebb kihivasokat kell teljesiteniink a megszerzésikért, csa-
kagy, mint az alternafiv kijératok felkutatasandl. Az arany csilla-
gos érmékkel aztan Gj palyakat és ivonalakat nyithatunk meg,
mivel kezdetben még nem kapjuk kézhez a save opciét (csak ha
mér legyéztik a nyolcadik vilagban Bowsert és Juniort is), az
egyetlen lehetdségiink a mentésre az 0 utak megnyitasa, ekkor
ugyanis felajanlia a save lehetdségét a jéték. (Ezittal nem j5n be
atriskk, mint anno SNES-es, hogy mar egy elézéleg teljesitett szel-
lemhazat porgessink ki Gjra, hogy m eiapiuk a mentést.)

A titkos Eﬁammk megtalalasa is léffontossagt, foleg mivel a
nyolc vilagbol kettst csak ezeken keresztiil tudunk elémni, és a vi-
lagokon dtlévs agyukhoz is csak igy tudunk eljuni. A fitkos ot
vonalak felkutatésaban sokszor egyébként dllapotvéltozésra van

MARTIN BELESZOL!

En eddig ezt tartom az egyik legszérakoztatobb NDS
jateknak (simén 9-et adnék nj(i) — ilyenbs kéne még sokkal
16bb a sok gyér, az NDS imidzsét sérozé igénytelen étirat
épernyb totdlis kihasznalatlanséaga tovab-

helyett. Az érinft
bra is szégyen, féleg egy echte Nintendo game esefében.
Marha régen mondtam mér, hogy az NDS nem lesz tobb,
mint egy hordozhaté SNES - és a jelek szerint, hiaba is
anyéztok rajongék, nem is mutat tovabb anndl.
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szikségink, mini vagy orias Mario-va kell atvaltoznunk, vagy
¢k koopa pancél viselése a kdtelezé a tovabbijutashoz (ebben
az dllapotban szét tudjuk Gini a figgsleges falakat is). Na per-
sze a legtitkosabb helyek eléréséhez nagyon ssze kell szedniink
magunkat, hiszen idére eltting ajtok, ésicsonlé h agok ve-

kat nemcsak a palyakon tudunk szervalni, a vilagtérkép tele van-
nak szérva Toad Kézul(kal: Mega Toad, Mini Toad, Zsld Toad
és hasonlé gombohazakat nyithatunk meg, ahol kislonféle itemek
begylifésére van lehet6ségink, és az élefeink szomat is i jencsak
feliornézhatiuk. Sat, vé o T e

zefnek csak hozzéjuk. Mini-Mario-ként a vékony szilk jaratokba,
és a keskeny vi ¢k ékba is bebtjhatunk, a viz felszi-
nén futi tudunk, és a hagyomanyos dllapotnal nagyobbat tu-
dunk ugrani - hatréanya, hogy standard ugréssal csak tovabb-
pattanunk az ellenfelekrél, ahhoz, hogy kivasaljuk dket, a ,seg-
gelést” is igénybe kell venni. (Ezt a seggelés ugrast, a falrdl to-
vabbugralast, meg a tripla szaltét is a 3D-s Mario-kbol hoztak
at.) Orias Mario-ként lepatiannak rélunk az ellenfelek, és sima
futas kozben is szétesapjuk a tereptargyakat. Némely titkos jara-
tokhoz, ha nem ukurunL robbantgatni a felrobbanés ellenaelek'
kel, egyszer(ibb ebben a formaban szétcsapni a lejaratokat véds
falakat. Persze az is elgfordul majd, hogy trikkézni kell, érias
N kit ot o I i rekock IS it aea
hasznélva bejuni az idaig elzart vekony csbe. Egyébként egy

lusz cucc (virdg, nagy és kicsi gomba, és tekndcpéncél) mindig
E}.ef nalunk, amit az érintéképernydn tudunk aktivalni. Targya-

oSG~

ralnak a palydk felett, amik szintén cuccokat rejtenek magukban,
és a kalapécesal dobalézé mega koopék legySzése utén is cuc-
cokat kapunk.

Osszességében korrekt és'élvezhets jatékot kapunk, de mégsem
lehetiink maradéktalanul elegedettek. A jaték peldaul abszolite
nem haszndlja ki az NDS érintdképernydiet, a palyak elég rovi-
dek, és nagy részik elsre feljesithets. Magyarul: az igyesség-
nekésa reﬁexeknek mar nincs akkora szerepik, mint anno, szin-
te csak akkor fogunk megizzadni, ha be akarjuk gyditeni az
Bsszes nagy érmét, meg mondjuk, amikor Mini-Murio-ﬁén' akar-
juk legydzni a fellenségeket, hiszen csak igy tudjuk megnyitni a
&) ooty vilagot Orakie e R s o e char
még GBA-n is elfutna, hiszen semmi kiemelkedst nem sikerillt al-
kotni, sehol egy specks effetus, sehol egy NDS-eréforrést megki-
el e Frtele o i i ek
NDS-s Mario 64-b3l leftek ttolva, ugyanazzal a primitiv, men-
tés nélkilli rendszerrel, raadasul anno a gép mellé adték a Ma-
rio 64-et, aki tehat mar rendelkezik vele, szinte semmi Gjdonsa-

ot sem talal majd benne. A bonuszokkal is elégedetlen voltam,
B Mariomn Kl kesBob megnyiihets szereploként Luigivel s

égigjatszhatiuk a game-et (minimdlis csak a kilénbség), de pél-
daul az Gsszes nagy aranyérme begyitésért, maximum a kék
Toad hazban megvehets — az érintsképernyst érinté — hattereket
vasarolhatjuk meg, és ez édeskeves.

Ettd| figgetlenil persze beszerzends a jték, hiszen kellemes

erceket szerezhet barkinek, Mario fanoknak pedig egyenesen
Eﬁvelezc'i (mér csak a lgia miatt is), de én mi képr
ajénlom mellé még a SNES-es Super Mario World GBA-s be-
szerzését, az minden tekintetben sokkal jobb jaték, és a mai na-
pig is a legjobb kétdés platformernek tartom.

Csipi M Lee
Csipimlee@citromail. hu

NELJ) SUPER MARIO BROS.
| B s NINTENDO '
Jjo
5 kivalo
szavatossag: jo

zene / hang: jo
hangulat: kivala
1-4 jatékos

v mario bros nds-re
X mégsem optimalis: nincs tal sok wjitas és kihiva:
benne, kicsit rovid, profiknak vérkannya

8 pont
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DS.

-

NINTENDO

See how larger
these

(Third every 3 x 3 )
 box must contain
ly one of each |
number from 1to 9. ;

kockahasra, dles bicepszre és feszes
Ahélsb fertalyra vagyok kanny helyzet-

ben vannak: csak lemennek a kondi-
termbe, eltdltenek oft naponta pér ezer érat,
aztan olyan fittek lesznek, mint Norbert test-
&polé baratunk egy zsirosabb reklamszerzsdés
utan — alternativanak pedig még mindig oft van
a bajusz- és mellndvekedést is segit koksz két
pofara fogyasztasa.

No, de agyra hogy gytr oz ember? Kétség ki-
vill {6 par médiaszemélyiségnek jot tenne egy
kiadés mentdlis masszézs, de az egyszeri pe-
on se maradjon ki a dologbél - Dr. Kawashi-
ma kivélé terapias médozata interaktiv, széra-
koztaté csomagolasba bujtatva készfeti gon-

Jolkodasra az ellustult panelkézonsé

A Brain Training megjelenése ¢ta elképesz-
16 siker — Japan szigetorszaganak mozeumai-
ban, kényvidraiban mér hénapok éta minden-
napos latvany, a média is jelentss figyelmet
szentelt neki (K Bsen a videojatékok destruk-
tiv hatésaval lobbizo kergemarhék tsmkelege
jarta ksril a témét), legnagyobb szerencsénkre
pedig angol nyelvre leforditva, az sreg konti-
nens kozéssége is kiveheti a részét az 6riletbl.
Kawashima dokior ebben segit: a bekapcsolast
kovetéen egy insant teszt forméjéban felméri
agyunk dllapotét, majd egy mellbevagé szam-
mal i||uszrrc’:ﬁg mentdlis statuszunk életkorral va-
16 egyezését: a BT nem sz6l mésrol, mint a na-
pi tréningrdl. A feladatok tipusa rendkivil széles
skalan mozog, ém dltalanosségban elmondha-

716

16, hogy az elsé tucat inkabb a szamolasra épit:
20-as, 100-as csomagokban érkeznek a szor-
zésok, Gsszeadasok és kivonasok, aztan elske-
ril oz eltelt percek kitalalasa. A kéziras-felis-
merd rendszer pokolian preciz, a macskakapa-
rés repertodrianak legszélssségesebb rondasa-
gait is meie 3 pontossaggal azonositja — ém
ez csak a hab a fortén, lévén az asza

TYCOON

NINTENDEI}DS“

égy egy eddig még feldolgozat-
V|un, kissé furcsa témét, talal; ki

neki valami vésarlécsalogaté és
lényegre tér8 nevet, tapaszd hozzé a
Jycoon” szécskat, dobd piacra és re-
ménykedj, hogy legalabb egyetlen em-
bernek fehﬁnif id a boltokban bok-
J552v6 olrosadasi el relealiis

g
alapkelléke a beszéd: a mikrofon hasznalata
ezital is befigyel, a széveg olvascsi sebességét
mérd feladat Slefes és élvezetes, hasonléan a
szdveg szinének kimondasahoz - féjs, hogy az
orbbmel kisebb hidnyosscy fedexhetd 1l o
hangfelismers  szisztémaban, hiszen még az
angolt anyanyelvként hasandis kil ollegdk
is nem egyszer lathatatlan falba itksztek a
Jblue” és a,black” szavak felismerése kozben.
Talén pont ez a BT legnagyobb hibéija - a vilag
angolul beszél3 felének készillt (vagy a lokaliza-
cioban szerepet vallalé orszagoknak), je-
lentdsen épit az angol nyerlvre és beszédre, a

feltéve persze, ha nem alternativ, a stra-
tégia mint stilus szele dltal még nem
megcsapott platformban gondolkozol,
PR o
gotabor: ha 6l itsd meg a bikat, talan
akkorat robban, hogy sikered lesz — am
a a szarvara itsz, %izms lehetsz benne,
hogy a kemencébe e, és nem a pecsenye
kerdl.
A Zoo Tycoon a maga idejében, PC-n
igencsak &tletes kis stratégia volt — mene-
[zselni mindenki szeret, dllatkertet eddig
Ped‘ig még nem igazgathatott egyetlen

megfelels kiejtés sajnos lé a boldo-

sem. Mivel a DS érintske-

guléshoz. Bar a feladatok tletesek, révid idén
eliil kissé unalmassa és lo? matagga vélnak,
i

perny&je és stylus parosa csak gy Gvslt

a stilusért, nem megleps, hogy az Advan-

ce Wars uralta szcéna egy ilyen porttal
h

elképesztéen sokszor isméfl mast, igy a

ag kérdsse érdekes p oDlamé e'LJ—
mivel nem hagyomanyos értelemben vet jatek-
r6l van sz6, egyéntd| fiiggs, hogy az Gidons
vardzsanak elméltéval mikor és mennyit vesszil
elé a polcrol. Talan ezt ellenstlyozandd kerilt
bele egy igazan remek Sudoku gyGijtemén
t8bb szz feladvénnyal, mely az eddqigy;i egicbg
forméio feldolgozas, kiilonssen a mar dicssitett
keziras felismerésnek héla.

Erdekes, kellemes probalkozas a BT, am az
emlitett hianyossagok, illetéleg a tervezésben
rejlé gondok miatt nem ajanlhaté egyér-
telmen ~ ez azonban mit sem von le érté-
ksl remahaleg o eselegs ey -

, de lesz.
Wilson

NINTENDO / NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

lott — csakhogy ez esetben az
Jlyen” pejorativ jelz8, oft is az kemé-
nyebb fajtabol. Nehéz ssszefoglalni azt
a sivarsagot, azt az utolsé vilaghaborg
altal stjtott terepet, mely ebbe a far-
kasbérbe ksltszst: a Zoo Tycoon DS-nek
egyszerGen nincs ériékelhetd eleme. A
Fe%ss képernydn talalhato jatekter elké-
esztd grafikus sivarsaga még lenyelhets
lenne (hiszen a korités mésoghgos), am
az alsé kijelzén talalhaté meniitenger
mar koréntsem - na, igy nem szabad in-
terfészt késziteni. Egymasra dobott iko-
nok valésagos aradata, minimalis rend-
szerezéssel, a lehetd legkevesebb szove-
ges informacioval és segitséggel. Epitkez-
ned kell, de ne ukari:%m valamit is fel-
hoznal, akkor azt nem a jatéktéren, ha-
nem egy négyzetracson kell megtenned,
ahol semmi sem utal arra, hogy mit latsz
— garantdlt, hogy 15 méterrel arrébb pa-
kolod a keritést, mint ahova szeretnéd, ha
edig javitanad a hibad, akkor jobb, ha
elkésziilsz egy igazi tortdrara — meniibe
be, meniibs| ki, d-pad megragad, scrol-
loz, a gombot hasznal és reménykedik. A
8 alapszinbél épitkezs latvanyvilag eget
rengeten botranyos, a betelepitett alla-
tok felismerhetetlenek, az orangutan és
az oroszlan kézétt csupan annyi a ki-
16nbség, hogy utébbinél a paca barnabb
tonusi, a papirmasé épileteknél ugyanez
a helyzet, nem beszélve a latogatokkent
beallitott apré palcikaemberekrsl, akikrél
ez az egész szélna.

CHEMIN O TERRE.

LES CHEMINS DE TERRE INDIO!
CER:

A Zoo Tycoon DS palyat tévesztett vala-
hol a szeméttelep és a purgatérium kszott
- int8 példéja annak, hogy mibe ne &lie
a pénzt az ember, kilénssen akkor nem,
ha ezzel egy mar bizonyitott nevet gyalaz
rgla s I enaisbh e
Rossz, értékelhetetlen jaték? Nem éppen.
Mégis micsoda? Azt csak a Satan tudja.
Vagy talan még & se.

Wilson

Z00 TYCOON DS

THQ / BLUE FANG GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
rafika: siralmas
Jatszhatosag: siralmas
szavatossag siralmas
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas

1 jatékos

v remek alapitlet
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KUKACPARBAJ

DS.

O

NINTENDO

e nyaban = el et e
aatodalas sty e nemTavilhe:
tatlan manusz: a DS erds 2D kapacitasanak
héla virit ismét a sikban a horgaszesalik haj-
cihje, elfeledtetve a nagygéEes 3D-s bor-

Pork’:bilis kukachabort a lehets leg-

zadalyok rémalmat. Worms-bél soha sem
elég, a klasszikus elsé és masodik epizédot
T T e e e

hol @ Worms 1 szinvonalén mozog - ez pe
dig roppant kényes, tekintve a gfdusszi

alopanyag korat é a manapsag elvarhato
mindségi szintet, valamint a szintén ezen a
mezsgyén mozgd PSP véltozatot, mely pont
ellentéte ennek tokéletes megvalssitasaval.
Ez a béka még lenyelhets lenne, a képernys
5-10 masodpercenkénti villodzésa ugyszin-
tén, am a jatékmenetben ejtett csorba mar
kevésbé. Az alapok véltozatlanok, a mecha-
nika viszont mér nem a régi - a szél imma-
ron nem befolyasolo tényezs, annak ellen-
ére, hogy a kijelzén oft virit az erssége, a
kilett \évedéke!( palyajat azonban mégsem
modositia. Jelentésen csdkkent az egyes
fegyverek dltal okozott sebzés mértéke illetve
hatasuk is, mig korébban a banénbomba
latvanyos, elképesztsen destruktiv, hatalmas
kratereket vajo tskartya volt, addig itt csak
apré niansz, hasonléan a pétolhatatlan ker-
gemarhakéros tehénhez, a szatyros nagy-
maméhoz vagy a repertodr krémiét képezé
szent grandthoz. A Ninja Rope hossza je-
lentssen csckkent, ezzel gyakorlatilag hasz-
ndlhatatlanna valt. A térképgenerdtor bor-
zalmas, az egységek vagy egymas nyakara,
vagy a legeldugottabb pomo?(ru kerii(nek, és
n?ivell méglu h(’i?«'jvek") rakéta islgyakor|?0|?|ag

der a leheté &)
kszlekedik, a tavolsagi harc lehefefl

MASTER PEACH Gl - T4

NINTENDDDS

elmolt hosz esztendsben Mario oldalbordéja-
val: valahogy mindig tgy j6t ki a lépés, h
az agot elraboltak, é el ét:gr

Fonuna asszonysag igencsak rosszul bént az

é valt
- sajnos ez az egymds mellett éll6 egyedek
csépelésére is kihat, nem egyszer eléfordult,
hogy a két méterrs| sem taldlt célba a shot-
gun sem, pedig a célkereszt pontosan az op-
allt: talén ennek készénhets az is,

g yitottak, hogy

egyetlen gépnél tizenhatan Glve is lehet ol
és mindenkit egyforman érinten szérakoz-
ni: végelathatatlan lanpartik alapvets kelle-
ke volt és lesz a széria gérme|yik korabbi ki-
vetiilése, nemtdl, kortol és idsts| figgetlenil
- a Team 17 létrehozta a kocagémereket és
a hardcoret egyarant magéba szippanté
afiumot, melynek hatésa lemoshatatlan és
levakarhatatlan, borzokat megszégyenits
ereje garantélian végigkiséri az embert éle-
fe végsig. Ha 2D-s és Worms van réirva,
akkor nem lehet elrontani: vagy mégis?
Murhpy ismét kozbeszol.

Aki esetleg ataludta volna az elmdlt iz esz-
tendst, annak ime egy gyorstalpalé: a
Worms nem szél ma’sréﬁ mint az ellenfél ca-
fatokra szedésérsl, a bevethets eszkézsk po-
kolian széles skalgjét felvonultats fegyverek
témkelegével. Ennyi és nem tobb, pont a

implicitasban rejlik a Worms
mely sajndlatos médon elveszett a térbeli
korlatok levediésével — de ez egy masik tor-
ténet, koncentraljunk arra, ami elénk térul:
az pedig sajnos nem épp élmaink netovabb-
jo. Kezdsdik az egész a mosott, életlen lat-
vényvilaggal, mely bar a Worms 2 stilusje-
e e el
mesre vett figura —, technikailag mégis vala-
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toztatiék vag kkel

hajitani. Ellenfelekbé| pedig nem lesz hiany, annak
ellenére, hogy egyeflen szint sem fart fovabb ketts,
maximum harom percnél - redili nehezitést
talan csak a bizonyos idskozonl ind
fightok jelentheinék, ha nem lennének olyan ka

éb, fotdlis kovetk
nem jar6 kal nmzs];(zba sodortak. Pedig a holgye-
ményt kemény fabol faragtak, jatekbaba ku?sz'e
ellenére ondlloan is képes odacsapni Bowser di-
szes k Gjanak, feltéve, ha lehetssége adédik

hogy a kukacok szinte léthatctlan helyekre is
képesek beragadni, ekkor pedig jshet az 6n-
gyilkossag, mas megoldas nincs.

Bugos, borzalmasan csinya és a jatszhato-
sag szinfjét alaposan beforyésdé gondoktél
hemzseg a DS port - csak és kizarslag vég-
szitkség esefére, mértékkel.

Wilson

LDORMS: OPEN WARFARE

THQ / TEAM 17
MAS VERZIO: PSP
kozepes
kiozepes
elmegy
kozepes
hangulat: Jjo

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossa
zene / hang:

1-4 jatékos, wi-fi tamogatas

v klasszikus kukachaborii
X a bugtenger kazepén

5 pont

ré: nos, most itt oz alkalom.

Ezittal fordul a kocka: Bowser nem a hercegnét,
hanem Mario, uigit és Toado eif csapdaba, Pe-
ach pedig ezt felfegezvén Gtnak indul egy feminis-
fa csoport agresszivitdsanak erejével felfizelve. A
Super Princess Peach kiatek: a megeel-

ek, minf @ jaick eqésze, A kit szemidive f-
B S e
1ak? Az dlala felkindlt grafikus nivo borzalmasan
egyszerl, kifestkonyvekre emlékeztetd egyszer-
séggel folmacsolja a vardzsvilag szépségeit, fobb-
kevesebb sikerrel - a célnak ugyan megfelel, de az
biztos, hogy ez nem izzasztja meg sem a hardvert,
sem a szemléld idegpalydit.

Ez bizony egy b?épészimﬁ platformer, minimdlis
& ¢ a lehetd legal bbra vett ne-

Zott alsé korosztalybol eredéen egy egyszeri kis
plofomes, el eginkécb Toshiefggeﬁeges SNES

3

megadott sablont kbvets 2D-s platformer, egy kis
csavarral: a ké t bizonyos mértékig deformdl-
haté, az o dugzkaf nem az ellenfelek, hanem
maga a t6] képezi. Az amazonunk oldalén fityegs
esemyd olyan specidlis képességekkel rendelkezik,
melyek megadott érzelmeket valtanak ki Peachbdl.
Az idegességtd! feste langba borul, a kérildtte levs
fo- vagy jégakadalyok elolvadnak, sirasa ellenben
tiizeket kleptlzs kioltani és égigl er6 F;aszuk?kd kesz-

fet gyogyi

magdt, mig felhétlen Gromében egészen az egeki

képes szamyalni. Az emy ezen kivill j6 par eg
dologként hasznosithatd, a vizen valo é&eaez
csonakkent funkciondl, Girafdlti a specialis energidt,
a bezsebelt érméket pedl — merthogy itt is ajénla-
fos aranykorongokat gydjteni — power-upok vésdr-
laséra fordithatja. Harcban is meglepden jol teljesit
a péros, a kilapitott rondasagokat imméron fel le-
hetvenni, moid a szélt6zsa volomelyik rényéba e

R il ek oy biiesd] s han
gulattal, révid szavatossaggal: tessék igy kezelnil.
Wilson

SUPER PRINCESS PEACH

grafika: kdzepes
Jjatszhatosag: jo

szavatossag: elmegy
zene / hang: kozepes
hangulat: kidzepes

1 jatekos

v szimpla platformer
X tilsagosan szimpla

6.5 pont
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Nem mondhatom el senkinek, elmondom hét
mindenkinek!

Az utébbi idsk meglehetsen 0j felfogasban,
szokatlan témakkal készitett Csevegéi egyertel
mien sikeresek. Ugy latszik, fi ugyanannyira
szerettek magatokré| és a gondolataitokrél be-
szélni (mar odaig jutott a dolog, hogy az Gjabb-
nél-Gjabb véllalkozék mellett vannak csevegés
torzsirsink is!), mint amennyire mi (a ,mi” az =
mindenki) szerefjik ezeket olvasni, és talén az
sem mellékes, hogy én is kedvelem ezeket a fe-
csegSket Gsszerakni.

Persze, vannak olyanok, akik hiényoljak azo-
kat a puskaporos idéket, amikor a Csevegd
nem szolt mésrél csak a marakodasrél, meg a
konzolhdbortrél, meg Martinrél, aki ki a pocs-
nek képzeli magdt”, és nem tagadom, én is j6-
kat deriiltem ezeken néha, de sajnos idével
olyannyira eldurvultak a dolgok, mintha valami
kontrollalhatatlan infernetes fikaférumon len-

nénk — az meg gy hiényzik nekiink, mint pop
a hatunkra, az ember érezze magdt jol a bard-
taival, van elég ellenségeskedes korilottink
anélkil is.

Széval Ggy gondoltam, megint szabat teret
adok nektek: nyari 6sszevont szémunk Csevegé-
e is olyan lesz, amilyenre irjatok. LehetSségetek
volt, hogy teljesen kotetlen stilusban és téméban
uzenjefek valakinek, valakiknek, bérkinek, akar-
kinek — hatha megint okosabbak lesziink valami-
vel, de ha nem, legaldbb nevetiink vagy sirunk

egy jot!

K8szénom az allambacsinak a didkhitelt, hogy
megvehettem belSle elsé konzolomat, egy Xbox
360-at, és kdszoném nektek konzolos cikkirok-
nak, hogy hossz évek éta tarté minéségi, sz6-
rakoztaté iroményokat! ILLK|Saila

Szia Anyd! :-) Nexxuss

Ken Kutaraginak tzenem: Wii will rock you!
Schmidt Olivér
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Az én lizenetem az 576 stabjanak szol. Szeret-
ném megkdszonni, hogy életem részévé valtak,
és kivanom a kozeleds 100. szém alkalmabél,
hogy egész életemen ét kisérienek, és még alr
feledheteflen pillanatot okozzon nekem. Udvéz-
lettel: Karasz Attila alias Super Mario

Egy baratomnak és a volt felségemnek szeret-
nék iizenni.

Baratom. Emléxel, mlkor egyutt nyomiuk a
bbbajohézard masodik részef? Emléxem, ak-
kor mér egy féléve megvéltozott valami kézijt-
tink, mér nem az a felhétlen egyittlét jelle-
mezte a kapcsolatunkat, hanem, hogy kinek
milyen kocsija van, avagy kocsija nincs, meg
hasonlok.

Aztén nagyon gazdag lettél - valljuk meg: nem
a sajdt erddbsl - és elfordultdl t8lem. Azt mond-
tad mésik szint vagyunk, hogy nézzek magam-
ra: mig fe kartydzni jarsz az magyar tzleti élet
elitieivel, és a mittudoménkinek az elnckével tar-
gyalsz, addig én csak egy szanalmas gydgy-
szergyarté vagyok és nyomkodom azt a sz*r
pléjsztésont. Emléxem mondtam akkor, hogy
drimkesztem van és a tekintetem bugyutan csil-
logott, de csak a te kedvedért, hisz megannyi
mast is csindltam/tunk a gépezésen kiviil, ez
csak egy driigy volt. Olyan bulikba hivtal, ahol -
kozlésed szerint — negyven rugé a minimum fo-
gyasztés. Hat hillye vagyok én2 Sz*rom én a
pénzt szerinted? Miért mennék el egy ilyen dré-
ga helyre mikor még pléjsztéson sincsen ottan..
Egy két év molva mi left veled2 Hogy fértén?
Hogy bértsnbe keriiltél? Es hova lettek az tjdon-
stlt barataid? Latod, inkabb pléjsztésonoztiink
volna, és j6tél volna velem a fapados dizsikbe,
meg pabokba...

Dragam! Azt mondtad az a baij, hogy folyton
gépezek, holott csak akkor jaccottam, ha alud-
tal. Epp azt mondtad, te ezt nem birod tovébb.
Evekkel késébb azt mondod, gy érzed a tenye-
remen hordoztalak, hogy nem volt nélam jobb,
szebb, kedvesebb az életedben. A férfi, akinek
masodszor is sziiltél egydltaldn nem torédik ve-
led, nincs is ofthon. Most azt mondod, barcsak
legalabb pléjsztéssndzne, akkor legalabb itthon
lenne

Gézal Ugye mondtam, hogy mijen ********* j¢
gém a rezi négy! Mondtam, hogy ne azzal az
*rexexes szilenthillel jaccal, mert abbél csak az
elsé volt az igazi!

Square! Hol a ***** van a parazit iv 32 Mi a
bobanat van veletek? kuglee

Mindenkinek, aki olvassa ezt a szémot azt ize-
nem, hogy élvezzétek a nyarat! Haverok, buli,
576! Jah, az 576 stébnak is yo pihenést kiva-
nok! Lapatfil

Gondoltam elmondom mindenkinek, hogy meg-
héditottam a vilagot! :)

Ja és DMG-nek tizenem, hogy a Dragon Quest
0 kb. 30%-0s késziltségi dllapotban leledzik! ;)
Még sok munkém van vele, de megcsindlom...
InterFox

Azt izenem nektek, hogy amit most csindltok,
azt soha ne hagyjatok abba, mert szamomra az
576 Konzol jelenti a videojaték szcéndt, a video-

jatékot, mint fogalmat, az életérzést. Ha nem
lesz Konzol, akkor nem lesz Magyarorszagon
videojatékos tarsadalom és nem lesz az a kis
konzolos k6z6sség sem, ami most van! Ezért ha
lehet ilyet tizenni, akkor azt izenem neked Mar-
tin, addig csinald ezt, mig szemernyi erét is ér-
zel magadban hozzd. Vagy ha més nem, akkor
legalébb addig, amig én élek. (Majd szélok ha
halélomon vagyok) ;) Gabor Feri

En t5bb embernek tizennék, akik 576 fanok:

Kisdaa: Annyira utéllak, h mér az egyik leg-
jobb haverom vagy! :D Te vagy az els8, mert
mindennap zaklatsz, és mér lassan egybeforr
valamelyik szerviink (Nem az! :D), mint a szié-
mi ikreknek.

Gabor (a.k.a Axly): Arc vagy éreg! Es tudom,
hogy mélyponton vagy konzoliigyben, de ne ag-
gédj mert ahogy jon az 8sz, visszatérsz Gjult
erével. (Mar csak a levelem miatt is muszéj
visszatérned! :)

Basi: Te is elétérbe helyezted a néket és az ket
korlvevd és velik jaré testi dolgokat (:D), de né-
ha vedd elé mondjuk a PSP-d is nydron, ne csak
aziis )

Masa: Ahh, te maradj ilyen... :D

Rino: Te viszont felém nézhetnél, mert hignyzol
picit mér. Hanyagolsz :(

Jess: Ugyanaz mint Rinonak, csak te adsz pu-
szit is oké :D

Es a végére: Szép 576-of olvaso lanyok, keres-
setek fel vagy a férumon, vagy ahol akartok,
nem vesztetek vele semmit. SOT! ;D

Martin és 576: Készi ezt a leheroseget, és hogy
miéta kibojtam a tojasbol, szérakoztattok en-
gem és fél MO-t. Készonsm. Nasty John

Hali! Anyénak izenem, hogy j6, hogy mellet-
tem van a konzolozasban! Jackass és Chepy
gyertek Unira! Demeterf (Dferi)

Elsésorban: Uzenem Yu Suzuki urasagnak,
hogy amennyiben a Shenmue saga nem folytaté-
dik, gy kivanom, hogy hétralevs életében csak
Fekete Paké és Palcsé Tomi lemezeket kellien
hallgatnia. Remélem ilyen kemény fenyegetések
érén csak észhez kap az dreg.

Mésodsorban: A Nintendénak a Microsoft utal-
jon ki a részesedésébsl 40%-ot, amibdl az eléb-
bi vissza tudja vasarolni, mig az utébbi hajlan-
dé megvalni, az amigy védjegyek hijan csak
agonizélé és kézepes minéség jatékokat futo-
szalagra hozé Rare Software Zrt-4l, igy helyre-
hozva az idskozben leromlott fendert. Kovete-
lem, hogy a tovabbiakban kizarélag a Nintendo
gépére jelenjenek meg a nevezetes eurépai cég
frencsdjzai: Donkey Kong County 4, Conker’s
Fuckin Bad Day, Banjo Quatroliie, Killer Insinct
4, Perfect Dark Minus 1, Casino Royale, stb.

A Square-Enix hézaspérnak egy vaskos vélasi
pert szeretnék a nyakéba akasztani. Miutén
megkaptak egyméstsl a hazassaguk alatt ké-
szilt sikercimek osztalékat, abbél prébélianak
ondlléan mikadni, és mellézni a félkész termé-
keket. A Square-té| kérek kivalé mindségd Final
Fantasy 14-et, Vagrant Story 2-t, Chrono Brea-
ket, Parasite Eve 3-at, Final Fantasy VIII Advent
Adults-ot, Enix részrél 10 évig fejlesztett DQIX
és Star Ocean 4-et.
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Capcomnak: 2Ds Castlevania nagykonzolra,
renderelt hatteres survival horror, 2D-s bunyés
anyagokat, normélis Dino Crisis 3, Gays and
Ghouls.

Az a baj, hogy lenne még sok, de végezetil:
minden jatékfejlesztének izenem, hogy a t8ksm
ki van minden mostani jaték kamerakezelésétsl,
szerz&dtessenek normdlis operuft'ﬁrékei, mert
elég faraszté bal kézzel iranyitani és jobbal meg
minden egyes |épésnél uténa forgatni a kamerdt
a karakteremnek. Ha régen megtudtak oldani,
hogy kévessen az a sz*ros objektiv, akkor most
se hiszem, hogy olyan nehéz lenne.

U.I: Szeretlek kicsim, de azért ha vélasztanom
kéne, hogy az 576 vagy Te... hét... nemtom...
bigamia rulez. MRenton

Uzenem minden kedves gamer-tarsamnak,
hogy jaték kézben ne haszndljon naptejet — fel-
esleges. Ujjbegyeinkkel joy-t szorongatva se ro-
hanjunk a hatalmas élvezeteket nytjté Magyar-
orszag ékes tengereként szémon farfott objek-
tumba. Taléljuk meg a jaték és a nyér adta lehe-
t6ségek kozott az egyenstlyt, a harménidt, az
arany kozépotat. Jatszunk hat nyugodt szivvel,
de csak ésszel, mert hidd el sokkal, de sokkal
fontosabb egy-egy kényeztets ,Real Life” él-
mény, mint a megszokott vizudlis orgazmusaink
netovébbja! Domebacsi

Akkor hét kapva kapok az alkalmon, és ize-
nem lce Daddy-nek, hogy csorogjon, ha mar fel-
kesziiltnek érzi magét a Top Spin csempidnsip-
rel :D Emellett, tzenném debil baratosnémnak,
hogy imadom a fejét! Kész a lehetéséget! :D
Horst Fuchs, a TV-shop istene

Azt mondod, komplett hiilye vagyok. Van, aki
azt; infantilis.

Maradjunk csak anndl, hogy ,gyermeklelk”.
Neked csak egy a sok mészaki kistyt kozil.
Annyit mondasz rd: nem éri meg.

Nekem mast jelent.

Menedéket.

Sok a gond, a nyiig?

Nyavalygas helyett én inkébb leilok elé és sze-
mezek a zold kis fényével.

Magamat kikapcsolom, 6t meg be. A receptem
ennyi.

Nézzem inkdbb a lehtzé és az idiotizmus
csticspontidt sorolé torténetnek nevezett marha-
sagokat a mésik zsinérszérnyetegben? Hat
kész, de nem.

Inkébb a sziirkét mozgatom meg a fejemben.
Szerinted gyereknek valé...szerintem pont hogy
nem.

Azt gondolod antiszoc arc leszek? A valaszom:
tébben vagyunk, mint hinnéd.

Még mindig nem értesz, igaz?

Hihetetlen zenéket hallgatva, olyan mintha egy
fullos mozit néznél.

Sét, elérulom: a zene, amin a moltkor Ggy meg-
csusztal, egy intro volt.

Dereng mar@

Ujabb bokkend: csillag az éra.

Tudod mit? Nekem megéri fizetni azért hogy
hossz érakra, napokra, sét hetekre meglegyen
a sajat, kildn bejaratd vilagom.

Es tudod MEG mite!

Majusi nyeremenyjatékunk
nyertesei:
Black-jatek

FIFA-jaték
Maszlik Zoltan
Pomaz
Foris Istvan
Debrecen
Juhasz Robert
Kishegyes
Darga Csilla
Biik
Andréko Zsolt
Nagyszénas
Kovacs Attila
Siofok
Ignacz Ervin
Szolnok
Tompa Tibor
Biik

Koszeg

Ajka

Inkéabb agyalok azon, hogy mi legyen a kovet-
kezé boss végzete, mint azon, hogy ki kivel mi-
kor hol mit és hogyan csindlt.

Hidd el én jarok jobban...

Amikor ofthon egyitt joviink ré a masik ,infan-
tilissel” — zsak a foltjat ugyebar — a vilagmegval-
t6(nak tind) megoldésra... talan méra mar ér-
zed, hogy igazam lehet.

Tudom mit gondolsz, jobban mint hinnéd... par
éve még én is igy dlltam hozza, most meg... a
sors irénidja.

Add fel azt a fene nagy tartésod, hogy egy ki-
csit megnyilion elétted egy mésik vilag.

Hidd el azt mondod maid: Ez feljesen j6!
Révidre vagva: adj nekem egy érét....annyi
idéd csak van rém......ugye édesanyém? Zsina

Az iizenefem a BF2: MC online Magyar Klan-
nak szél, akik ma mér igen csak megfogyatkoz-
tak. Tessék szépen tobbet, és tobben felnézni on-
line-ral hatrix, bertifox, daw, tylerr, bourn, pe-
tya, menoh és a 16bbiek is! Udv: disc

En csak szereiném készonteni a Cseviben a Su-
ikoden 108 Stars of Destiny tagjait — Veres Mi-
kit, Yunat, Yubert és Ninjadantét, aki még ugyan
nem tagja a csalddnak, de remélem az lesz ha-
marosan! :) Kellemes nyarat kivanok mindannyi-
uknak! Szeretném megksszonni tovabba Sield-
nak a sok-sok segitséget RPG-ket illetéen, illetve
kiilon kdszénet Captain Jack Sparrow-nak, Allit-
tanak, Stealth-Assassinnak, Nikopaulnak, Gav-

Tasnadi Gyorgy

Géczy Attila
Salgatarjan
Péeter Szabolcs

Dass Gergo
Kisbajcs

RE4 -jatek
Muranyi Zsolt
Szeékesfehervar
Igaz Jozsef
1833 Budapest
Hunyadvari Andrea
1239 Budapest
Nagy Laszlo
Polgar
Feher Led
Daskut
Agocs Laszlo
Jaszladany
Toth Gergely
Hatvan
Csanalosi Balazs
Szomolya
Helmeczi Attila
Nyiregyhaza
Csurka Gabor
1149 Budapest

ros-nak a sok-sok relaxaciéért! ;) Martinnak és a
stabnak pedig 6 pihenést és a Konzol magas
szinten tartasat kivanom! :)

Ui: Szeressétek a Forbidden Sirent, mert na-
gyon 6 jaték! :) Urban Istvan

Uzenem Cunénak Angliaba, hogy remélem
megveszi a PS3-at és el is kildi nekem. :) Ja,
meg a fesémnak Koszovéba, hogy jsjjenek ha-
za mdr végre. Készi! Solid Snake

Eredetileg egész mast akartam, de az élet saj-
nos masképp hozta.
Nyugodj békében, Egon Barétom! bandage_520

Valaki azt mondta, hogy ez az ,iizenés” Cse-
vegd béna lesz, mert ez egy rossz téma.
Hmmmm, ezeket a leveleket olvasva Kedves Hi-
tetlen elhiszed, hogy nincsenek rossz vagy 6 té-
mak, csak rossz vagy zsenidlis hozzaszélok?
Mert azt hiszem egy kicsit megint tanultunk, egy
kicsit nevettink, és egy kicsit sirtunk is egyiitt.
Ahogy azt kell. Martin

A Csevegdé Muvek felvételt hirdet. Ha
gyarunkban akarsz dolgozni, latogasd
rendszeresen a www.576. hu forumur,

ahol az #5876 K 1” ré
e

12lnd ~L pgel =S

kat. Aztén ha gondolod, szélj hozza.

79



FILM / KONYV

Douglas Adams - Galaxis otik PP (F
laxy)

s Guide to The Ga-

A GUK azon ritka kényvek kézé 'cmozlk amit kétszer kellett elolvasnom, hogy igazan megértsem
No, nem mintha mongolidiéta / andlfabéta / anfimatericlista (o megfelel aléhGzando) lennék,
csak zsenge tizenéves! ieni nem fogtam teliesen, hogy kézvetlen kdrnyezetem mité| képes csak és
kizérélag gurgulazo rshogésekkel k:rkmu beszélni a kon?lvro| Mert ugye adoh egy jol kidolgozott
sci-fi vilag tele érdekes anndl is & bt és egy balek Arthur
Dent nev( fldlakéval, aki egy apro k el (a F5ld atomokra robbanasa) miatt aztén kény-
telen felettébb mulu!scgos he lyzetekbe keriiini a Birodalmi Kormany szokesben levs ketfeiii elncke-
vel, egy maniakus depresszios robottal és Ford Prefecttel, akirdl nem latszik, n kivili, pe-
dlg az. O egyébként egy fontos figura, hiszen amellett, hogy alapbol rendelkezl torolkozével, na-
la van a G egfcx‘s dfikalauz egy példanya, c|m| nélkil Arthurnak vajmi kevés esélye lenne o toleles-
re... Elismerem, ez igy nem fumi 16l komplikalinak, viszont a regény sava borsat Douglas uténoz-
hatatlan, cbszurd humorrcl| vegyes h|ozo?c| atdsa cxd|c| ami ugy a kényv 95%-at feszi kl Ezek az
olvaséra kik ?e haif iomuveK; Glon-
bozébb forméban és helyeken Ocmcd;uk be az olvasé rekeszlzmcnr ellehetetlenitve a mé tinnep-
élyek / tanérak / eskuvok o!uh vulo tanulményozésat. Kis ér ez, azon Fe[holmozon Oudcsonyuge 5
amit kt 6z6t, mindig hoval), Faodesl oz Gjraoh réta
is igen magas, hiszen |oFormun minden musodnk sorban akad egy poén vagy elejtett fricska, ami
elsd alkalommal kimaradt. A kérdés tehat adott: hogy lehet az Utikalauz szellemiségét it
masfél éraba Ogy, hogy a konyvet esefleg nem ismerd nézé se menekilisn ki hanyatt homlok a
mozibl. A vélasz nyilvanvalé: sehogy. Hi-
aba a megkstott kompromlsszumok a pél-
da azt mutatia, hogy a GUK még 6 0os
o ol o il b -
rébban még nem randevizé kdzon:
szémara. Tobbnyire mar a delfinek dltal
énekelt fcimdal (Viszlat és kész a halakat!)
alatt elddl, ki mennyire fogp élvezni az el-
kévetkezends masfél orct, & ha a nézd|
ren eluralkodé nagy foko | gbd|
indulunk ki, nyllvcnvulova valik, hogy nem

ZENE

Bjork - Debut /Universal/

Egbumn aliepessis modeo = bl aelen ;
szinten tanyazik - ritkén okad az egyszer?ﬁu[\gcro kezebe o|yan pcp\emez c|m| a fu'o kendektol yo
Feraean tlcrahiied O e bevera  lisie Faskllsea scletiba it Faliie| o iz andi ?m

@, aki massziv 13 (111) éwel ezelétt mert nagyot gondolni és néhény top producer hathatés segitségé-
vel gy bemutatott az akkor éppen a gagyi techno dltal meghatarozott kézizlésnek, hogy arra a klub-

rok a2 llmat eek & o simpls papasnerciongek s elkcpi a ke, Az MIV vilémgyersan
felkrolo o bkategorizdhatalan zené dszb csa, gy az egész vidg megismerkedheeh Berk sime-
gyogyintézeti bababoncolas, horrorba hailé erdéjaras vagy éppen platés kocsikon valé tancikalas té-
kb sl vidqiol A poftan mdon sl Debrs rsctbemuakozsene

SZOLLAR GERGOVEL

ezt a filmet 6k a nagy nyari blockbusterek vetélytarsanak, akkor viszont nem értem, hogy

mit keres benne példaul a sutan k\dolgozoﬁ és vel|essegge! felesleges szerelmi szal2 Orémteli vi-
szont a Douglas mester ltal klfeyezenen a ﬁlm kedveerr megc|ko|oﬂ Humma Kavula nevii karak-
ter, akit John Malkovich el b a tbbiekre is, a Hiva-
talos [sic] Martin Freeman maga a megiesresuh Anhur Dent, Sam Rockwell a megszokon médon
ripacs, Zooey Deschanel pedig... Nos & elég i¢l néz ki ahhoz, hogy bekerilion az esefleges foly-
tatésokba is. Majdnem elfeledkeziem Marvinrdl, aki pedig a knyvhoz hasonléan itt is elhappolia
a tobbiek elél a eg|obh mondatokat. chvanyllng egy rendes A Zvﬁegonus sc-fi szintién mozog a
cuce, van egy csomd jopofa vizudlis 16f@sz is (a kalauz dlzu|n|a nagyon baba), széval oki nem
olvasta a kényvet, vagy olvasta a kényvet, de nem elvakult rajongé, esetleg annyira elvakult rajon-
g6, hogy barmit |enyer amire ré van irva, hogy Don't panic! az batran...

DVD

Sky kapitany és a holnap vilaga /Sky Captain And The World Of Tomorrow/

trékalandsci-firoménc
Kerry Conrun

i Ribisi

, Jude Law, Jolie,
DVD: mugyur / angol 5.1, magyar 2.0
Extrak: audio kommemur, tv-szpotok, Conran eredeti révidfilmje, kulisszak

mogétt, kimaradt jelenetek, bakik...

Ulsk a jellegzetes, enyhén csimpanzszer( testtartassal a szamno%< p elstt. Minden kész, a szo-
Késos, drogokkal, szexezel, ebszakolés miszoknys fnlényokkal el erdsen kltgyands fim

2i kavalkad, a stilusok kézétt egyedil Bjsrk bizarr, de a maga modjan szép han |a
(oki nem hiszi, hallgassa meg a Venus As a Boy-t és okulion) jelenti az Ssszefartd erdt. A kifirkészhe
tetlen emberi természet témakarben indulé Human Behavnour rogton bemuhqo mirdl is van itt s26, a Su-
garcubes egykori énekesngie suttog, sivélt és olyan bajosan téri az angolt, hogy nem lehet nem szeret-
ni. Professziondlis szivszaggatas mellett itt még fellelhetsk a Bjsrk-evolicioban fokozatosan elhalt na

nce himussok. Az egyk Hub vécéigben (11 leben rigaiet There's More To i thom This s ook
a kezdet, hiszen par szammcll odébb bebombaz a Debut talan legnagyobb favoritia, oz oldszkdl szin-
ifutomokkal operdld, infantilisen vidam Big Time Sensuuh'y Azon mar nem is érdemes meg|epodni,
hogy ketts kozétt egy lagy csilingeléssel al ?es'en mar-mdr gicesbe hajlé htideromanytikus szam trénol,
mert ez a jatékos sokszi jelenti a Debut nagyobb erbsséget. Lehet, hogy a késsbbi lemezeken
el il diin de e iR ion
Bjsrk marad a leg. Lehet, hogy kezdek atmenni szentimentdlisba? Hol a zsebkendém...

mar csak egy erSsen tragar kifejezést kéne kicserélni valami nyomdafestékkel na-
gyobb e ol il Gl oo o e
az es6 odakint...) nem feltétlentl ilyesmivel szerefjik elitni az idét. Kéne valami kriss, valami
egyéni, valami szérakoztats, valami vicces, ami dgy kapcsol ki, hogy kézben nem okoz mara-
dandb agykérosodast. s hat hogyne lenne ilyen az a film, amiben Jude Law tokegyedil men-
ti meg a szépiaszerGen elmaszatolt vilagot egy &rilt tudés roboohudseregetc\ Mit ad a forga-
t6kanyv, Otkdzben sikeriil belebotlania ex-szerelmébe, aki eldszér még csak a cimlap sztorira
hait (0jségirond ugyanis a |e|kem) hogy aztan késsbb anncl szerelemesebben isloghasson
majd a szazadik perc ke dszer(ien beks ng is azon-
ban a Spencer Tracy /Katherine Hepburn Hcsszlkusok |egszebb hagyomanyait kévetve szam-
chcn roppantméd szellemes szocsatanak lehetiink szem és fultandi. De nem csak ebben a for-
maban Eeru | megidézésre az alomgyar héskoranak filmgyartasa, Kerry Conran rendezéi debis-
talasaban minden a legaprobb reszlehg a hurmmccs negyvenes évek B-filmjeinek megfelelgen
van felépitve. Ironikus médon a lehets | technolégia ke-
ril felhasznélésro, o teljes egészében blue screen eldit felvet jelentek mgat, 16keletesre poli-
rozott héttér duruzsol, ami miatt konkrétan olyan
6t masodperc alatt el lehet feledkezni arrdl, h y
New Yorf ulcéi ebben a formaban csok digitali-
G lkgzngld D\l acig e ot W o
csak a szépen refrosra stilizalt hungulai miatt
mkédik az illozie. 8srégi kbzhellyel élve a Sky
Captainben a szinészek Eozzcl( a |eg|obb speci-
alis effektusokat, Gwyneth Paltrow és Jude Law
pérosa egy gyengébb filmet is gond nélkil elvitt
volna hétan, it viszont szinte lubickolnak a szere-
pikben, Fclyumclos csipkeldésik lehel igazi éle-
tet hldegen profi virtudlis vilagba. Erdekesség,
hogy par mésodperc erejéig feltamasztasra kerdl
Laurence Olivier i i 6 tampontot adhat a di-
gitdlis technika érdl (0f James Dean filmek,
valaki?). Jellemzé médon a Sky Captain odadt
cstnyan elhasalt a mozi pénztérakndl, de hat ho-
gyan is vérhatnank el, hogy a ,,Tucanuvul ol-
csébb 27 féle szemetet kasszasikerré valtoztato
nézd igazan értékelni tudjon egy olyan, a méltba
tett, finom humorral atszétt kirandulast, amiben
nincs lézerkardparbaj, dégss verdak, romma
gyort f6hss / bégyds maca vagy pieeb@sz(:s?

gt gl

oW |[|l
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Ace Combat The Belkan War
Driver: Parallel Lines

FIFA 07 « Magyar felirat és hang !
Fifa Street 2

FIFA World Cup 2006

Flow Urban Dance + Tancszényeg
Forbidden Siren 2

Grand Thef Auto: Liberty City Stories
Hitman Blood Money

Ice Age 2 Meltdown

Madden 07

Midnight Club 3 Remix

NBA 07

Need For Speed Carbon

NHL 07

Rogue Trooper

Silent Hill Coll. ( 2,3,4 része egyben!)
Sims 2 Pets

The Godfather - Gyijtdi v. fémdoboz
Tiger Woods 07

Tomb Raider Legends

Tourist Trophy The Real Riding Sim.

Animal Crossing /DS

Brain Training /DS

Cabelas Big Game Hunter 2005 /GBA
FIFA World Cup 2006 /DS és GBA
Final Fantasy IV /GBA

Ice Age 2 /GBA

Juka and the Monophonic Menace/GBA
Mario Kart /DS

Metroid Prime Hunters

Nintendogs! 3 kiilonhoz6 jaték! /DS
Pokémon Emerald Version UJ! /GBA
Prince of Persia+Tomb Raider /GBA
Resident Evil Deadly Silence /DS
Sims 2 /DS és GBA

Super Mario Bros

Trauma Center Under the Knife /DS

Nintendo DS LITE késziilék
« fehér és fekete szinben

CSOMAGKULDO SZOLGALAT
06 70 365 0385

hétf6-péntek: 9.00 - 16.30

szept.
12999
hivj!
14599
11699
9999
julius
9999
16999
11999
hivj!
6999
hivj!
hivj
hivj!
13999
14999
hivj!
15989
hivj!
15999
15999

11999
11999

6499

9599
11999
12999

7999
11999
11999
11999
13999
10000
11999
11699
11999
11999

39999

szept.
kaphato!
hivj!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
julius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
hivj!
kaphato!
hivj!
hivj!
hivj!
kaphato!
kaphato!
hivj!
korl. pld.
hivj!
kaphato!
kaphato!

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcios!
kaphato!
kaphato!
julius
kaphato!

kaphato!

PP

Ape Escape (platform)
Daxter

Dead To Rights Reckoning
Harry Potter and the Goblet of Fire
Fifa 07

Fifa Street 2

FIFA World Cup 2006

Fight Night Round 3

Football Manager Handheld
From Russia with Love
Worms Open Warfare
Lemmings

LocoRoco

Lord of the Ring : Tactics
Metal Gear Acid 2.

Prince of Persia Two Thrones
Pro Evolution Soccer 5
Silent Hill Experience (SH-es extrak)
Socom Fireteam Bravo
Splinter Cell : Essential
Syphon Filter Dark Mirror
Tekken Dark Ressurection
The Godfather

PSP késziilek 54999-t61

Battle for Middle Earth Il
Battlefield Modern Combat
FIFA 06

FIFA World Cup 2006

Need For Speed Most Wanted
The Elder Scrolls IV: Oblivion
Tomb Raider: Legend

RENDELJ HANGSEBESSEGGE!

13499
13499
11699
7999
hivj
11699
11699
11699
13999
11699
11699
13499
13999
7999
13999
13999
13999
3999
13499
13999
13999
Gsz
szept.
kaphato!

16899
15899
15899
15899
15899
16999
16999

kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcios
hivj!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
julius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
julius
6sz
szept.
kaphato!

julius
kaphat6!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

Brothers in Arms Road to Hill 30 PL
Battlefield 2 Modern Combat PL
Beat Down Fist of Vengeance
Devil May Cry 3

F12005

Fifa Street Platinum

God of War

Gran Turismo 4 Platinum

Grand Theft Auto San Andreas PL
Jak 3

Jak X

Killzone Platinum

Medal of Honor European Assault pL
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Monster Hunter

Moto GP 4

Need for Speed Underground 2 PL
Nightmare Before Christmas

Pro Evolution Soccer 5

Ratchet & Clank 3

Ratchet Gladiator

Resident Evil 4

Resident Evil Outhreak File 2
Shadow of Rome .

Sims 2 Platinum

Viewtiful Joe

Viewtiful Joe 2

Without Warning

Advance Wars Dual Strike
Donkey kong 3/GBA
Fifa 06

Harry Potter and Goblet of Fire
Harry Potter and Goblet of Fire/GBA
Mario Kart DS

Marvel Nemesis: Rise of the...

Pokémon Dash A
Pokémon Emerald Version UJ!/GBA
Ridge Racer

Samurai Jack /GBA

The Sims 2

Tiger Woods

Urbz

Wario Ware Touched

Yoshis Touch'n Go

GBA Micro Gép + Samurai Jack

6666
hivj!
3999
5999
5799
6299
5799
5799
8999
5799
5799
5799
hivj!
6999
5999
5799
6299
3999
6999
5799
5799
5999
3999
3999
hivj

3999

3999
3999

11990
12990
11990
11990
11990
11990
11990
11990
11990

8490
13990
10990

9990
11990
11990
11990

8490
11990

29999

akcios!
hivj!
akcids!
akcios!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphato!
kaphato!
hivj!
akcios!
akcids!
kaphato!
kaphato!
akcids!
kaphato!

_kaphato!

kaphato!
akcids!
akcios!
akcids!
hivj!
akcios!
akcios!
akcios!

kaphato!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

akcio!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

akcio!
kaphato!

akcio!

Teljes valasztékunkat és elérendelési
akciodinkat keresd webaruhazunkban!

www.576.hu







