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Nem is olyan rég kérdezte meg télem valaki, hogy miért pont a nyér az uborkasze-
* zon a videojatékok vilagaban, hisz ilyenkor szabadulnak ki a fiatalok a sulikbsl, ezer
az idejiik, és pont ilyenkor tudnak rojtosra nyomni az Gjabbnél-tjabb stuffokat. Van
logika a kérdésben...

De tényleg, miért?

Aztén réjttem valamire, és nem is kellett sokat agyalnom raijta: csak a sajéat példamat
kellett megvizsgélni, hisz én fészerkesztsként mar olyan vagyok mint Pavlov kutyéja:
minden hénap otodike kéril mar. automatikusan folyik a nyalam (csengetés nélkil is),
ez ugyanis a ,kritikus” lapzarta ideje. Pontosan tudom, mikor lehet kicsit lazitani, vagy
mikor fogunk megszakadni, és tuti biztos, ahogy a tobb éve nélunk publikalé tesztelsk
is igy vannak ezzel - 8k is tudjak, mikor lehe baréinével szakitani, vagy esefleg meg-
betegedni, és mikor nem. En pl. legalabb 10 éve nem maradiam ki a melébol (szép is
lenne, ki hegesztené Gssze a Konzolt?), a kérzeti orvosomat még soha nem is lattam. ..
Széval, hogy vélaszoljak a kérdésre, azért van nyéron holtszezon, mert a video]c’:ték—
iparban dolgozok ilyenkor pihenik ki az egész éves hajtést.

Idén Attila a Hawaii szigeteken, a csonya pélmafak és a ronda fehér homok tarsasé-
géban pihente ki faradalmait (Hawaii = Berekfirds, mielstt leanyaznétok), ohonncn
orchidea-fiizért ugyan nem hozott, de legalébb jart az agya, és tovabb csinositotta a
dizajnt: 0j az értékelénk és O Sl dril fejlécben is, itt kerekitett, oft sz5g-
letesitett, O szineket almodott meg, széval a kedvetekre akart tenni. En is szigefen
voltam, a Szigeten, ahol egy hét megfeszitett dejévagyok utan Gifent ré kellett jsnnsm,
hogy Los Angeles ide, London oda, azért ez a legeslegnagyobb feeling — nekem. Még
az sem arnyékolta be fergeteges drommamorom, hogy a nyiténapon, szerdén este
rogton kiraboltak a lakéasom, amit csak csis 6n reggel, ébredés utan vettem észre
- a majmok még doboltak a fejemben, amikor kihiviam a helyszinelsket. (De azért min-
den nap kimentem, Ugysem maradt semmi, amit a fovabbickban elvihettek volna.)
Augusztusban aztén a cégvezetés egy salamoni dontés eredményeként lelétte az
576.hu-t, amit sokan Magyarorszag leggyorsabb videojatékos hiroldalanak tartottak.
Mar majdnem kitort a panik, de csak majdnem, mert rekordidé alatt 8sszehoztuk az
576konzol.hu koncepcisjat, amit Wilson és Stinger (késsbb csatlakozott hozzank
Petunia, aki — doppergés — egy igazi hus-vér csaj gémer csaj témakkal, csak felfogas-
sal, csaj életérzéssel!) segitségével sikeresen be is inditottunk. U| oldalunk nem hiportal,
hanem valami olyan egyedi sz6sszenet, amit eddig rajtunk kiviill még senki sem mert
megkockaztatni: az 576konzol.hu a papirmagazin online kiegészitése olyan cikkekkel,
hirekkel és szines, nem csak konzolos kérdéseket érinté férumtopikokkal, amelyekkel
gondolkodasra, beszélgetésre és vitara akarjuk invitélni a magyar konzolos scénét.

Formélni.akarunk titeket, hogy ti is forméljatok minket! Gyertek, beszélgessiink!

A végére hagytam néminem{ (nemi) meglepefést is, ami a Konzol talén legkultikusabb
részét, a Csevegét érinti: szeptembertd| én mér csak masodhegedis leszek a levelezési
rovatban, a stafétabotot ugyanis dtadtam egy tineményes vadmacskanak (fajtaja
leopard, néstény), aki azt terjeszti ugyan, hogy én levadasztam, pedig csak egy bokor
aligban taléltam Afrikaban: & Zsina, aki néha dorombol, mint egy cica, néha viszont
leharapja a karodat, amikor kajat nydjtasz neki. Fogadjétok nagy olyan szeretettel,
amilyen lelkesedéssel & elvallalta a levrov szerkesztését! Az dllatokat etetni szabad.
SzEGAsztok!

Martin

Az 576 Konzol pv ntozdsi rendszere

1-2.5 pont - Csak sajat feleldsségre. Mi szdltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3-4.5 pont - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kdlteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
55,5 pont - Teljesen &tlagos, jatszhatd stuff. Néhany kdsza drara biztos lekst majd.
6-7.5 pont - Japofa! Egy prébat mindenképpen megér. Taldn még rd is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jéték. Nem fogsz csalddni benne!

10  pont - Kihagyhatatlan, mindenki szaméra kételez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!

Y A klaﬂriny;au;nylzlenl sziveges é iliM: ;s anyaga_k ‘bérmilyen médon
vald ijra felhaszndldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
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GAMES CONVENTION
2006

Az auguszius végén (auguszius 23-26)
Lipcsében megrendezett Games Con-
vention ismét vaskos tanulsagokkal szol-
galt. Elssként: a kezdetben szinte kizarélag
a német piacra koncentralé expo lassan, de
biztosan kezd sszeurépai eseménnyé val-
ni. Az ECTS (...és az azt helyettesiteni / po-
tolni kivané angol klc|||'c|sot) megsziinésé-
vel gyakorlatilag a GC maradt az egyeﬂen
hely Eurépaban, ahova nagy szamban, o
idépontban lehet tsmegesen beterelni a ja-
tekosokat. A Games Convention ugyanis
(ellentétben pl. az E3-al, vagy boldogult
emlékd ECTS-sel) ,nyitott” rendezvény, az
egy darab szakmai- -saifd napot (az elsst)
leszamitva baratsagos dron valthat ra bel-
épbjegyet minden érdekléds — akar még a

yar is, ha kells elérelatassal idében

playstation 3 — xbox 360 — wii

playstation 2 - nds —

E'ekot vittek volna elébbre), az ennek fejé-
en nyert pubhcnas pedlg nem volt akkora,
hogy megérie a pénzt és felhajtast. A sajto
hérom napba siiritve latta a teljes kindlatot,
az Expén tobb szaz jaték fordult meg, az
egyes projektekre (a latogatok részérdl) for-
ditott idé pedi egyre csokkem ami azt
eredményezte, hogy a kevésbé neves cimek
eltintek a forgatagban. Allitélag az Electro-
nic Arts csapott el e ra, aztan
szépen felsorakoztak mégstte a tobbiek is —
nem kell hiperdraga E3, isjién helyette egy
kisebb, alathatébb, a kiaddi érdekeket j job-
ban szolgdlo, és nem utolsésorban olcsobb,
szigoran szakmai kidllitas. Az ESA lépései
ennek tikrében redlisnak tinnek: a cél az,
hogy egy helyen hozzék &ssze a fej-
lesztéket, kiadokat, és a saitét, és biztosit-
sak a gyors informéciéaramlést. J6 ez ne-
kink? Majd meglatjuk: annak ellenére,
hogy az E3- nak 'enyleg me?vohak a maga
a kszott

fog? It muganck szdllast a német
(amit szépen lassan kezd kinéni a GC - de
ez mér egy masik téma), és hajlands autéz-
ni / vonatozni egy napot a Games Conven-
tion kedvéért.

Mésodszor: 183 ezer latogaté négy nap
alatt (ebbél 2600, a vilag minden tajarol
Ssszeseregllett zsurnullsz'a) majdnem Sive-
nezerrel tobb, mint tavaly. A rapid fejlédés-
nek a jelek szenn' nincs vége, a nuqy ker
s Pl e

gyukran elveszeﬂ a valés tartalom, és néha
mar mi is a fejinket fogtuk a par ora u|oh‘

kk oditott G
ségtsl), de a magunk részérsl szereﬂuk
Olyan volt, mint valami videojaték-kara-
csony, hérom nap (oké: a konferenciakkal
és az utozéngekkel egyit majdnem eg
hét) gam:ng flesia s?k o] be|e|e‘messe| ren-

infor

gamecube -

xbox - gba - psp_

a videojatékok keriilnének be az arzenal-
ba. A CES-t8| amigy sem idegen a video-
jaték-téma, a kilencvenes évek kézepén, az
E3 igazi térnyerése elétt volt mér oft hason-
16 - sét, kifejezetten rangos és elismert ren-
dezvénynek szamitott annak idején (a sors
irénidia: pont a konkurens E3 névekvs
népszerisége miatt torélték a kinalathél a
jatékokat anno...). Consumer Electronics
Association egyelére kdzvéleményt kutat,
blzo"scgot allit fel a helyzet megfelels k-
riljarasara és kiértékelésére, azfan dénte-
ne arrél, hogy (ismét) belevagnak e buli-
ba. Kérdeéses, qhogy milyen formaban kivén-
nak porondra lépni: kilon kigllitast akar-
nak, vagy a megTevo rendezvenr ilesz-
tenék tovabb" a jatékokkal Erdeklgdsk (al-
litélag) mér vonnal( elsésorban az E3 éta-
lakula Gcios lehetdsé-

CHSTESILEVEL:
HIER LANG!

bévill, megallithatatlanul - a Brain Training
e iamm.nknm Bl
Gehren Joggmg) ko: nsegenek huszonat
szézalék né. Ennek 6romére hamarosan to-
vabb tréningelheti magat a német lakossag,
8sszel jon a Japanban szép koroket futo
English Training lokalizalt verzisja, lehet le-
porolni az angoltudést. Apropé &sz, és DS:
aki eddig a szikss szinvalasztekbdl (fekete
/ fehér) nem tudta volna kivélasztani a lel-
kéhez kézel allé DS Lite-ot, most ismét tehet
egy probat a kasszéknal - feltéve, ha egy
rézsaszin DS Lite az lmai targya. A DS Li-
te Pink oktéber huszonhetedikén érkezik Eu-
répaba, pont megfelels idében ahhoz,
hogy ravasz médon ezzel lepjik meg kara-
csonyra az asszonypaitast. A DS szekci6-
ban felsorakoztatott djdonsagok sora ezzel

abol le is zarult, a konferencién be-

gektsl elesoilsebb kiadok / fejle: |u'—

ndk szivesen a CES fartalmi bévi

motatolt DS videdesokor: (Starfox Com-
mand, Big Brain Academy, Hotel Dusk 215

ét.
yok[E|ec9romc Arts, Achvlslon Ublsoﬁ)
3 a sajat, kilon be|aravu
S e il
egy kiado dltal szervezett / lebonyolitott
sajtotalalkozok kerilnek fokuszba, nyilvan-

valéan a kordbbindl neml|eg nagyol
csinnadrattéval, és 15bb 6] bejelentéssel /
informéciéval / meglepetéssel megtamogat-
va. Az eredmeny nem egyszerre, hanem

eteg 0j és olyan
e| / temukkcl am|kro| még heler<|g lehetett

2l

YRy

ja a nyar egylk |egvarat|unubb (videoja
Voriakezas0) eseménys  Games s
on tovabbi sorsat. A varatlan hir pedig au-
gusztus e|e|en erés harom henel a |lpcse|

Az ul értelemszerden oj
lehetségek nyilnak a dobogs alsobb foka-
in tanyazé kidllitasok részére: vajon ki p
lyszhat o legnépszeribb és il

s kapuinak megnyitasa elstt ér-
kezett: az Electronic Entertainment
Expo, azaz az E3 megszinik létez-
ni a korabbi formajaban. Az E3-at
szervezd Entertainment Software Associati-
on (ESA) radikalisan étalakitia a kiallitast:
véltozik a név (E3 Media Festival), véltozik
az idépont (mdijus e|e|ero| atkeril nyarra —
valészindleg, nincs még pontos és végleges
détum), valtozik a helyszin (a méretes Los

eles Convention Center helyett egy ki-
sebi lokécié — valészintleg két, egyméshoz
kozel fekvé Los Angeles-i Eorel), és valtozik
améretis —a komib. soktizezres \avoguto

po” cimére? Példaul a Games Con-
vention — uhogy Femebb mér olvusham

iadokra bontva kapjuk meg
?yanuzﬁ amit eddlg az E3-on harom nay

i s T el
igy, az Electronic Entertainment Expo-t jel-
lemz8 felhaités és felfokozott izgalom vi-
szont hianyozni fog...

A i6vé taglalasa utan térjink vissza a je-
lenbe (|||etve a kézelmoltba). A Games
C

volt, re

h.vuralos nyitény elét rden sem

san fejlédik —, de ez E ',," van, az
Oreg Kontinens pedig még mindig mosto-
hagyermek sok kiadé szemében (ez az idei
GC-n is tapasztalhaté volt, de ne szalad-
junk elére...). Példaul a Tokyo Game Show
— szintén sokan latogatiak, szintén népsze-
16— de rulsogosun a helyi piacra fokuszal,
és a jovdje is kérdéses. Az E3 atalakulasa-
val egy idében a TGS haza tajarél is hom-
lokréncolésra okot adé hirek erkeze'ek a

renciak. A sorQ lden a NINTENDO nyitot-
ta. Nintendéék GC-s szerepléséts| minden-
ki sokat vért, kszonhetéen elsosorbcn an-
nak, hogy a ,Wii prove our promise” (,Be-
blZOnylHUk az igéretiink” — egyértelmd uta-
s Wivre Wi A =ikl fsslos
gent vélasztottak a Games Conventionre.
Mit vértunk2 ||yen felvezetés utén alapeset-
ben azt, hogy 0j konkrétumokra deriil fény,

szervezol( a||||o|ag itt is 16~
ril felmerilt a TGS ,meg-

szam helyett Stezer érdekls

szamitanak, szigordan meghivasos alapon.
A nagy atalakitas okaird| nem nagyon be-
szélt az ESA, a hatterbsl kiszivargo infor-
maéciok szerint — mint éltaléban mindig - itt
is a pénz ll o hatérben. A nagy(obb) ki-
adéknak az utébbi idskben egész egysze-
rGen mar nem érte meg az E3, a helybérlet
brutdlis &sszegekbe kerilt (dollarmilliokra
tessék gondolni), a csillogé-villogé megas-
tandok sem maguktol épiltek fel, az E3-ra
kicipelt videok és demok kényszerl’ﬁ ssze-
kalapélésa csinyan beleronditott a fejlesz-
tési &yammba (a csapatok a demén / tra-
ileren dolgoztak a helyett, hogy a magét a

szumevesenelx lehetsage — jovére dllito-
lag (nem hivatalos informacié!) a rendkivil
népszer(j Tokyo Anime Fairrel olvasztanak
Sssze a rendezvényt, ami (tekintve a ha-
sonl6 célcsoportokat — a TGS mindig is in-
kabb a jatékosoknak, mint a szakmanak
szolt) nem tiinik elvetélt Gtletnek... Aztan itt
vannak azlan az 6 ronkévetelok: a Con-

és a Ninf (o Microsoft tavalyi peldajat
kovetve) Lipcsében annak rendje és mo ja
szerint vilagga kiirtsli a Wii vérhatd arat és
a régiokra bontott kilovési idépontokat.
Nem tekergetjitk tovabb az Olvasé ideg
nem tortént ilyesmi, sét, kis tolzassal azt le:
het mondani, hogy szinte semmi nem tor-
tént. A konferencia els felében a német
Nmfendu dlvnzlo ad'a els a szol(asos (és
Igyarts dltal

sumer Electronics Association (az elsésor-
ban szérakoztaté elekironikaval, és hard-
veres Ujdonsagokkal foglalkozé CES szer-
vezéi) a véltozasoknak hirét véve régtsn
|e|ez!e|< hogy kcmo|yon elgondolkodwk a

sen és kotelezéen elévezetetett) ,minden na-
gyon szép, minden nagyon 6, remekil
megy az izlet, orisljiink egyitt” szélamokat.
Konkrétan: tabb mint e ymillié eladott Nin-
tendo DS Németorsza gbnn a DS Lite-ot is
viszik, mint a cul(ro' a kézénség meg

Tomb Raider Legend Tenchu DS, Zelda:
Phantom Hourglass) nem véleflendl volt is-
merds — pontosan ugyanezt lattuk méjus-
ban Los Angelesben.

A konferencia masodik traktusa a Wii je-
gyében tellett. Megjelenési idépont és arbe-
jelentés egyelére nuky, erre minden valészi-
niiség szerint az e havi Konzol megjelené-
sével nagyjabsl egy idsben (szeptember

Gzepén) tartott Nintendo sajtétajékozta-
t6(ko)n keriil majd sor — azaz ezeket a so-
rokat olvasva Te akar mér tudhatod, amit
mi most még nem... :-) Az elmilt két év
Nintendés megmozdulésairél mér jél ismert
,a Wii mindenkinek szél, a zosza|a alatt
egyesilnek majd a hardcore és az alkalmi
jatékosok” beszéd elhangzasa utén (ismét)
ismerds képsorok kévetkeztek — az E3-on
bemutatott videopakk vjra (Red Steel, Wa-
rioware, Wii Baseball / Tennis, Zelda, Met-
roid Prime 3, Excite Truck, Super Mario Ga-
laxy), lényegi véltoztatas neﬁ(ul A végére

azért csak elshoztak valami Gjdonsagot az
addig elég lapos Wii-kalapbsl: két, eddig
nem ismert, a Nintendo altal gondozoﬂ Wii
jatek kerilt teritékre. A Mario Strikers
Charged a tavalyi, Cube-ra megielent fo-

cis Mario-mellékag direkt folytatasa, ezottal
Wi e A e
tovabbra is roppant lazan kezelt focit ka-
runk a korabbindl s 15bb specialis mozdu-
lattal, és persze a |o| ismert szerepldkkel
nyckon Sntve (Mario és teljes kompa

576 KONZOL



szerepel, a rosszfiokkal kiegésziilve). Ami
0j: a grafika (nem estiink hanyatt t8le, a ta-
valyinal szebb, de futhatna akér Cube-on
is), és persze az iranyitas. A kontroll-mets-
dus természetesen teljes mértékben kihasz-
ndlia a mozgasérzékelds Wii-iranyitét, és a
nuncsaku” tartozékot — az alapmozdulatok
nnyen kivitelezhetéek, a specidlis mozga-
sokhoz azonban mér a kontrollerrel kell g"»
vészkedni. Az elss rész leginkabb multipla-

erben villantotta ki a foga fehériét, ha a
K:|ykm’:sf megbolonditiak egy korrekt online
multi méduszzal, érJemes lesz ra odafi-
gyelni. A mésik 0j bejelentés a Battalion
Wars 2 (réviditve még jobb: BWii). A MS

Charged-hoz hasonléan it is van Gamecu-
be-os elézmény ugyebér, a favalyi elsS epi-
z6d élysben. A mifaj (akcicelemekkel
bésé kevert valosideji égia) a
BWiii esetében sem véltozott, és a Games
Conventiondn (zért ajtok mogstt) mutoga-
tott révidke (alig péar perces) jatszhaté de-
mo alapjén a jatékmenet alapjait sem zar-
atiék a Nintendénal. A focis Mario-val el-
lentétben itt mar (elsé blikkre, és a bevallot-
tan nagyon korai verzié alapjén) nem siLke-

vember harmadikan) az X360 Csehorszag-
ban, Lengyelorszagban és Szlovakiaban is
felkeril a polcokra. Tovabbsi j6 hirek: az MS
nem csak a hardver forgalmazasat kezdi
meg, hanem /lokalizélt, magyar nyelven
kommunikélé jatékokat is kinal az Xbox
S0 1 ) i @it [ ] By o
Kameo és a Perfect Dark Zero képezik a

itokinal ulop]éf)l. AI' éseknek

tek, hogy idén az ,Xbox 360 lesz a next-
gen foci otthona”. Konkrétabban: a FIFA
07 (réla még lesz sz6) és a Pro Evolution
Soccer 6 12 hénapig ,nexitgen exkluziv”
Xbox 360-on, a kbvetkezs generéciés kon-
zolok kozil csak az MS gépén lehet majd
jatszani velik. A PES6 exkluzivitasanak
idétartalma mogé ugyan kapasbol kérdsjel
kerilt (a PESv‘szériu producere, Shingo Ta-

Y
nincs vége, lassuk a -
kat. A HD-DVD lejtszo megjelenési ids-
pontja még mindig nem fisztazott (valami-

~

J

(o)

vour Ltd.-t8l, 4j 3D-s platformerét. A veze-
ték nélkili csetelésre vagyok az Xbox 360
Wireless Headseftel lephetik meg magukat
— novemberben.

A kiegésziték sora utén lassuk a jatékfron-
fof: ift sajnos mar kevésbé tudunk didons-
gokrdl beszamolni. Az MS javarészt az E3-
on mar latott videokat mutogatta, lathat-
tunk egy kib&vitett trailert a novemberben

rilt @ Wit sajdtos iranyitasi lek
passzintani a jatékot, a vezérlés kifejezehen
hézkesnek tiint — a BWii a kont-

kor &sz an lehet szémitani ré), az
Xbox 360 Wireless Racing Wheel novem-

roller t5bb gombjat hasznalja, a Wiimote-
tal lehet nézelddni, és... és egyelére nem
nagyon &l kézre a dolog, érdemes letslteni
pérat a neten kerings Eamen’:s gameplay
videsk kézill, szinte mindenki bénazik vele.
A beigért tsbbszereplés online multi j6 do-
log, a grafika nem fejlédatt jelentssen, de
ez még béven véltozhat a 2007-re belstt
megjelenésig - és az iranyitasi problémakat
is ki lehet kalapdlni addigra.

Ennyit a Nintendo konferenciarél, idérendi
sorrendben tovabb lépve a MICROSOFT
sajtotajekoztatdjara vetiink egy hosszabb
pillantast. A kdtelezé onfényt a Microsoft is
adatokkal prébalta alatémasztani: az Xbox
360 tartja a korabban meghatarozott item-
tervet, jinius végéig bezarolag sikerilt tol-
adni 5 millié konzolon (vilagszi és eb-

( )

berben érkezik, lesz benne force feedback,
&5 a PGR3 specidlis FFB-et tamogaté verzi-
oja jar hozza bénuszként — amig a készlet
tart. Az erds egy éve beharangozott Xbox
360 Live Vision (a kamera, ugyebar) is
asarolhaté lesz idén sszel: ez snalls-

bsl Eurépa is jelendsen kivette a részét (1.3
millié eladott X360, szintén jonius végéig).
A szémok utan egy minket is érintS bejelen-
tés kovetkezett: az Xbox 360 novem-
ber harmadikan debital hivatalo-
san Magyarorszagon. A magyar pre-
mierrel parhuzamosan (értsd: szintén no-

an és csomagban is kindlia magat. A cso-
mag tartalmazza az Xbox Live Vision ka-
merét) eqy!12 hanapos Xbox Live Gold fag-
sagot, Xgox 360 headsetet, és két Xbox Li-
ve Arcade jaték teljes verziojanak ingyenes
letsltését: a népszeri UNO kartyajatekot és
a TotemBall-t, a Freeverse and Strange Fla-

debiitalo gyerk&caknek szant tindibindi
srésall |getés Viva Pinata-bol,

me%(hu”gaihcﬂuk, hogy milyen 6 lesz ne-
kinl
)

G e o W e ik
ikus lgaltatd tia, cso-

katsuka . yilatkozta, hogy &
nem 12 hénapos, csok az év végsig farté
Jnextgen exkluzivitasrol” tud — mar csal
azért is, mert javaban dolgoznak a PS3
verzion, és 2007 elss felében meg is kivan-
Ek jelentetni azt), de ettél figgetlenil a

gyvertény még fegyvertény marad - aki
idén a ket népszeri focis sorozat soros in-
karnacisinak nextgen valtozataval éhajtja
szérakoztatni magat, kizarélag Xbox 360-
on tehefi azt. Mivel a konferencia elstt egy
kormény pihent az asztalon, mindenki For-
za Motorsport 2 gameplay demét vart - hi-

aba, mert trailer ugyan volt beléle, de is-
mét csak (bevallottan) CG-vides, annak
mondjuk elég latvanyos. Forza-fronfon en-
nek el\enére tudunk némi tjdonsaggal szol-
galni, harom darab kép személyében. Kis-
sé félve adjuk kozre ket: ,kiszivargott” in-
game shotok, az elsé hivatalos foréi alap-
zértank utén két nappal fognak befutni — a
jelenlegiek abszolot nem hivatalosak, ig;

dalkozhattunk egyet (ismét) a Crysis grafi-
kéjan (konzolokra még mindig nincs%eie-
lentve, és a fejleszts reflexszeren a ,jelen-
leg a PC-s verziéra koncentralunk” mon-
dattal iitik el a konzolista véltozatok letét
firtato kérdéseket, de van ra egy iveg
jobbfajta pezsgénk, hogy nem marad PC
exkluziv — az iber-FPS-t fejleszts Crytek
tobb honapja keres konzolos téren tapasz-
talt munkatérsakat az offline és online &l-
léshirdetéseiben, valészinGleg nem portés-
nak vagy éjjelisrnek akarjak felvenni
A el R R A
togattak egy kis (2) meglepetést: bejelentet-

értelemszeren akar hamisak is lehetnel
(...de valészintleg nem azok, mert az MS
nem nagyon céfolt semmit velik kapesolat-
ban az utébbi napokban). Jov8 honapban
visszatérink a Forza-témara, akkor mér a
hivatalos képekkel és informéciokkal tarkit-
va a beszamolét.

Most j5nne a SONY konferencia - ha lett
volna ilyesmi. Nem volt. Varatlannak nem
volt vératlan, aki kériltekiniéen kévette a
Game Conventiont megelézé nyilatkozato-
kat, szémithatott ré, hogy a Sony idén az
Loft is lesziink, meg nem is, visziink is vala-
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mit, meg nem is” Pohhkq mentén keze"e a

hog;

||pcse| expot. A
mcgycmz'ak sok mlndenne| (vun még beje-
lentésre varé Gjdonsag a PS3- mal kapcso-
|ctban amit még nem tudnak / ukurnak fel
fedni, ), az igazsag vals

az, ha y a Sony a szeptember végi TGS-re
gyor 03|es erdvel. Oft lesznek kiprébalhato,
jatszhaté PS3 anyagok (nem is kevés) — a
Games Conventiondn egy darab sem volt, a
régi E3-as vldeok mentek egymds utén, ha
nem, lett volna 6j / bévitett Metal Gear So-
lid 4 trailer (f3szerepben a durvulens csir-

h
boISéO ékokk ,szor|um a GC-+t -
meg is tettek becsilettel, a kozelj jov8 szinte
Gsszes jelentdsebb X360 jateka me"e oda
lehetett allnl egy gyors probura Piros pont
az MS-nek, még akkor i is, ha nyilvanvaléan

a labda, és cﬂ is murad mind

fott, az irényitds sem voh olyan Fmom mint

szer totdlis el a labda latvany
san éli a maga életét, oj dlmenzlokur adva
a cseleknek & a szereléseknek. Az elsé ké-
Eek alapién a FIFA 07 Xbox 360 verziéja
|Fe ezetten |o| néz ki, snkerul' vlsszuvenm a

ahogy azt van
még mit tennie az 8szi meg jelenésig. Amin
kiilon felhoztuk a személdskiink: Shingo
,Seabass” Takatsuka, a PES-széria apuku|u
humrozcmm ulllfoﬂc hogy ez mér az &

8k vannak most a | g sebb he|yzet-
ben, ha egy kidllitas kove'(ezo generaciés
masinakkal torténd ellatasarsl, és klprélx’:l-
hato jatékok biztositasarsl van sz6 — a ket

masik versenyzénél ‘még mncs vegleges

, el
mozog, vusltos online komponensr igérnek
mellé (az online multin kivil szamtalan le-
toltéssel, folyamatosan frissitett |u¢e|<os-
tmnsz‘errel], azaz lesz itt minden foldi j6 -

csal

én sajat kezileg is megta-

Eep, teljesen
ész pro'ohpusol(

Paszh|haf|ukeﬁogy mennyi valésult meg a

kelabo-metalgearek), akar egy tablat is ki-
tehettek volna, ,foltsétek le az E3-as traile-
reket, oszt j6 napot” felirattal.

A jatszhaté anyagokat mondjuk a Ninten-
do sem vitte tolza: %a az egyszeri latogatd
hicba ragadoft volna Wit-iranyitét  kezé-
be, nem nagyon volt lehetssége ra - az
||yesm| a LIpCSeI Vasurkozpom zért, belss

arom k gyarté viselt dol, k be-
mutatésa utan nézzik a jatékok k&rmére:
az E3-as tudésitashoz hasonlé kiadsi
tast most nem csindlunk (felesleges, annyi u|
jaték nem volt kint), inkabb azokbél a ci-
aekba| szamezgaork, cinik jobban e
gud?uk a figyelmiinket a Games Conventio-
nén (és egy huszarvagassal kézéjik hajitiuk
a nyar emlitésre mélté Gjdonségait is).

FIFA 07 (PS2, XBOX,
XBOX 360, GC, GBA,
NDS, PSP)

Az Electronic Arts idei sportjaték-arzendl-

janak eurépai zasz|osha|o|u akar ket jatek-

nak is tekintheté (vagy ha Ggy tetszik, ha
k): kolon csapat dolgczoﬂ a [e|en[eg|

PRO EVOLUTION
SOCCER 6
(PS2, XBOX, PSP,
XBOX 360)

A rend kedveéért foglalkozunk a FIFA soro-
zat nagy konkurensével, a Pro Evolution
Soccerrel is. A jelenlegi generacios verzio-
kat most hogy|uk oz igazi PES- fanatikusok
va|osz|nu|eg mar ronggyd jatszottak a ja-
pan importot — szamun{ra a Games Con-
ventiondn jatszhaté forméaban kidllitott
Xbox 360 véltozat volt érdekes — mér csak
azért is, mert ezzel vandorol &t a PES soro-
zat elészor a kovetkezé konzolgenerdcios
fenyesen cs|||ogo (es nem klcsli |ngovc|nyos)

generécios és
és kiilon garda (az EA Vancouver-i részle-
ge) babusgatta a nextgen — azaz az Xbox
360 - verzitt. Az eredmény: a jelenlegi ge-
nerdciés véltozatok hozzék azt, amit egy-
egy rendes FIFA fo|yfahsho| alalaban elvar

Jafekos (a grafikat ift mér nem nagyon
tudk

Ii finomitasok tériéntek), az Xbox 3500
karnacié viszont teljesen 4 |a|e|< -0 gruﬁ-
kus motor, 0 animéciés rendszer és nem

utolsésorban 0j fizika, az alapoktdl jra-
épitve (a csapat bevallasa szerint tobb mint
100 ezer munkaérat dltek a motor / anima-
ci6 / fizika Gjrakredlasba). Az eredmény: a
tavalyi (mindenhol enyhe csalédast okozo)
Road fo Werld(Cup} &s/alnyari W06 U
a jelek szerint 8sszel a FIFA 07 szemelye-

ben vé az a ké

taknak volt fonntartva, és meg 8k is csak
mértékkel, néhany révid demo erejéi

tolhattak bele a mozgasérzékelss '6v6be.
Egyedil a Microsoft vette a faradtsagot,

nerdciés FIFA, amire a széria rajongéi egy
i6 éve varmak, Amit |gerne|< radsiwllsun
|obb / élethbb animacié, a sorozatot ko-
rébban jellemzs ,a |aOekos lébahoz ragadt

sokdi

Xbox 360-as PESé a |e|en|eg| Formu]aban

csalédés. Jatekmenetében olyan, mint a
PS2 véltozat, grafikéjaban pedig... ha NA-
GYON gonoszok akarnank lenni, akkor azt
mondanank, hogy a gruﬁku sem valtozott
tolsagosan Sokat. Ok#, hos y fellsttek az
egésze' 720p rT, azis oke %ngy |o|hu'oun
val
is ['obb poligonbél u]lnak), de a kiilonbség

nem akkora, mint amekkorat elvértunk vol-
na. A Lipcsében bemutatott demo fagyoga-

6 mo'cr|uk és az ezt
kovets |atekok (ig; 6v6 tavaszra igért
PS3 verzid) is ezt Lgm hasznélni. Remél-
jiik csak viccelt...

NEED FOR SPEED:
CARBON

(PS2, PS3, XBOX,

XBOX 360, Wil, NDS,
PSP)

A Konzol mlt havi széméban mar szél-
tunk részletesen a Need for Speed széria 0],
ismét az éjszakai versenyzés vl|uEai meg-
célz6 folytatésarél — nem ismételjisk magun-
kat, tessék fellapozni a jtliusi hiradagot, és

szolitani az alapi
kat, ha eddig még nem feftétek volna meg
Miért térink vissza most a jatékra? Azért,
mert Lipcsében az eddig sehol nem létott
(azaz: az E3-on nem volt kint, és az EA
nyari_sajtonapjarol is tavol murudt] Wii
verziét is ki leie!eﬂ probalni. Sok készonet
nem volt benne: nem akadt olyan eml

aki gond nélkil végig tudott volna menni a
kidllitott demépélyan — és itt most nem arrél
beszélink, hogy meg tudta volna nyerni a
versenyt, hanem arré, hogy ne dllt volna
keresztbe minden egyes kanyarban. Az ok:
a bevallottan a fejlesztés igen korai szaka-
széban leledz8 Wii verziéban eddig nem
sikerilt eltalélni az irényitast. A nuncsaku
analég karjaval adagolod a gazt és féke-
zel, kézifék ugyanitt (az egyik gombon), a
Wiimote-al pedig kormcnyzol A problé-
ma: Gtkozott erzel(eny és furcsan tolkor-
manyzott az egész cucc, egy apré mozdu-
latra kitér az auté, nekimész mindennek,
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aminek csak neki lehet menni — életikben
elészér videojatékozé lanykak szoktak igy
nyomulni autéversenyekkel, faltél-falig, si-
milabda médjéra pattogva az ot ket széle
kozott. A grafika? Nagyjébél olyan, mint
az Xbox verzidé, azaz decens, de a next-
gen véltozatok (a szintén demézott Xbox
360 verzio példaul) kategériakkal jobban
néznek ki nala. Sokat :j| még szoszolni
rajta, hogy ebbél normdlis és élvezhets ja-
ték legyen — a fejlesztéknek nem értana egy
pillantdst vetni a Nintendo Excite Truckjéra,
oft egyszer mar sikeriilt normélisan megol-
dani az iranyitast autés vonalon, és elég
volt hozzé az egyik kontroller. Tervezett
megjelenés (az Gsszes platformra): novem-
ber elsé fele.

ELEBITS (WII)

A Konami Wii-exkluziv Elebits-e az E3-on
kint volt mér ugyan, de a Games Conventio-
nén egy 0j, (fovabb)fejlesztett demét probal-

hatott ki az, aki bebocsatast nyert a cég
standjanak zart részébe. Rovid emlékeztets:

ség rendesen fel is haszndlta Sket: az ap-
réocska lények kitting energiaforréasnak bizo-
nyultak, gond nélkil fel lehetett valtani velisk
szénbdl ? gazbsl / nukledris forrasbél nyert
energiat. Aztan egyszer elffintek, és left a
Foldon nagy sirés-rivas, meg fokesikorgatds:
nincs Gram, nem megy sité, siiket a telefon,
és még a jatékkonzolt sem lehet bekapesolni.
A if:eﬂ(os feladat az elebitek felkutatasa és
Gitése lesz (meg dllitolag az is kiderdl,
hogy miért bojtak el - szerintiink azért, mert
megunték, hogy 6k dolgoznak, az emberi-
ség meg henyél). Fegyvered a Wiimote, és
egy energiasugar — ezzel tudsz targyakat
emelni, fickokat nyifni, és nem utolsésorban
elebiteket fogni. A demépalya konyhdja ki-
tind jatszotérnek bizonyult: a berendezési
targyakat szétpakolva, a zér ajtokat / ficko-
kuménguwu tomegével ugrottak elé a mi-
niatir lények, leheteft Sket ?ogdosni tucatié-
val. A Gitott elebitek az energiadat no-
velik, az el mLVt’:rozon wattokkal pedig 0j le-
hetGségeket nyithatsz meg (példa a demo-
8l: az egyik szekrényben taldlt popcornos
zacskét bevagod a mikrositébe, az Gssze-
gylijtott energiaval bekapcsolod azt, a zacsi
szétpukkan, a kis dogok meg elébojnak
beldle...); és még a fegyveredet is fejleszthe-
e st Fe
targyakat is képes megmozditani. Az Elebits-
szel voltak ugyan apré problémék (6 lenne
példaul, ha egy asztalt nehezebben emelnél
meg, mint egy l:ancséll— ]e|e’n|eg pont ugya-
iz 4 15 8 i

vezésr8| még beszélink késébb, essen sz6
inkabb az uiciérék itt a klasszikus osonko-
dés-csendben gyilkolés MGS jatékmenetet
kapjuk meg Gjra, csak éppen csapatforma-
ban: az osztagunk négy emberbél dll, és a

misszi6 soran barmikor, barmelyikre valt-
hatunk. A toborzas az ellenfelek (euensé?es
ilecyaes el ibibnik = doaholod

I R

2l ezl

ha vi:

a , bevagod a teherautéba,
Campbell kihallgatja, &

k majd az é
mert a jelenlegi verzioban nagyon apré moz-
dulatokkal lehet NAGYON elkorményozni

nolyan k ggel ciblod

de ennek ellenére nagyon bejovés volt. Sze-
rintiink tipuspélda arra, hogy milyennek kell
lennie egy Wii jatéknak — egyszerd, konnyen
tanulhatd iranyitas, mindenki szamara gyor-
san felfoghato, u|apjuibun szimpla és élve-
zetes, de variacios lehetGségeknek koszon-

sz6r6s inkat (a jelek szerint dltalanos
(A Cpt R 1 e

() G5 igefeylerd), isey/
harcoljon Boss oldalén. Az MGS 3 sze-
replégarddijanak jelentss része tér vissza
I(és vlé]ik fo oroz'huvé kan;clf'erlré)ﬁ AFropé

4

p a Wii
egyrészt szokni kell, mésrészt

S Gl egy-
mastol — egyrészt kasztjukban” (lehet pl.

pedig bizfos
van méd arra, hogy k

belgle...). A demoban egy darab boss-harcot
lehetett végignyomni, ez tigyesen kombindlta
olyozast és az ugralast (a dog fejé-

e s memael e [
Ha minden 5| megy, nyitocim lesz belsle.

SUPER MONKEY BALL:
BANANA BLITZ (WII)

A rend kedveért j6jjon még egy kis Wii: a
Super Monkey Ba|, elsé két része a Gamecu-
be kindlat két gysngyszeme — akinek nincs
Kockaia, legalabb a késsbb megielent, a ket
részt bsszegyré PS2 / Xbox poriokat szerez-
ze be, érdemes. A széria idén nyéron kapott
egy mellékagat (Super Monkey Ball Adventu-
res — a Traveller’s Tales hegesztette, és in-
kabb ne hegesztette volna...), az 6j, Wii-

luziv epizodért viszont ismét az eredeti jaté-
kokat fet6 ala hozé, Toshihiro Nagoshi pro-
ducer feligyelete alatt mikodé csapat dobta
ssze a Sega-ndl. A Lipcsében kiprébalhatd
demé két Gjdonsaggal szolgdlt: egyrészt tu-
dunk ugrani a majmécaval, mésrészt pedig
beksszontek a boss-fightok. Az iranyitas ter-
a Wiimote-ra

a riciny elebitek t5bb ezer éve érkeztek a
Foldre, és sokaig felies békességben és har-
ménidban éltek az emberekkel. Az emberi-

é teljes b
lett szabva — a Monkey Ball esetében tidvoz-
lendd a lépés, a kontroller dﬁnﬁﬂe'ésévd ki-
tinden lehet terelni majmokat, plane akkor,

azeg Y

re kellett ugrani, hogy sériilin), ha leestél,
szerencsére nem toltotte vissza az energigjat,
onnan folytattad, ahol abbahagytad — Sze-
gaek gyanithatéan érzik, hogy a nehézsé

is illik oz Gj irényitashoz igazitani. A SMB:
Banana Blitz a Wii premierjével iabol

egy idében fog a polcokra kerilni, a grafika
korrekt (Xbox szinvonal, az erésebb fajtabol),
és élvezetesnek is tinik a cucc — varjuk.

METAL GEAR SOLID:
PORTABLE OPS (PSP)

Az E3-as mega-beszamoléban mér volt
526 Kojimaék 0j PSP-s projektjérdl: a Metal
Gear Solid: Portable Ops végre nem kar-
tyajatékkal megbolonditott stratégia, ha-
nem rendes, fisztességes, hagyomanyos
Metal Gear — csapatépitds csavarral. Az
MGS: PO 1970-ben {atszodik, Big Boss
bértonben — egészen aJdig, amig hirét nem
veszi, hogy a FOX Unit furcsa forradalmat
csindlt \:ﬁohol Dél-Amerikaban. Boss bér-
tonbél ki, megismeri Roy Campbellf, és ne-
kiall Gjraszervezni a sajét csapatat. A szer-
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mesterlévészt, kommandést, vaqy mkosugy»
i

A sztori s6téf, mint a teli éjszaka: Kane, a
t elitelt ex-zsoldos

nokat is mGSI’eSl
ikban / specidlis ke ikben és statisz-

db s il

a siralomhét fele —

tikéikban (ezek gyanithatoan fejleszthetsk
lesznek a jaték soran). A toborzas sajétos,
és roppant izgalmas médja a wireless csa-

atgyGités: menj be egg/ kavézoba, kapeso-
fscia 6 a heyi wi- halezaira, é a ek
az IP cim alapjén legeneral neked egy kar-
aktert — kit legydzhetsz, és felvehetsz a
csapatodba. Ami még durvan (és NA-
GYON hardcore): lesznek olyan specidlis
hotspotok, ahol nem random karakterek,
hanem nevesitett szerepldk lesznek felve-
hetsk — ezeket csak OTT lehet megszerezni,
tehat ha akarod az illetét, a helyszinre kell
utazni...

Az MGS: Portable Ops masik hardcore as-
pektusa, hogy a nehezen toborzott embere-
idet egy szempillantas alatt el lehet veszte-
ni: ha valaki meghal egy misszi6 soran, ak-
kor halva is marad - érskre, a dolgok je-
lenlegi allésa szerint nem lehet feltamaszfa-

! SR

tisztéban van vele, hogy vége az életének.
Bimm Bamm és Bumm, a busz felborul -
nem baleset, hanem on'orvenyu fogolysza-
badités van folyamatban, Kane S1<orc|:)|::|
,csaladja”, a The Seven kédnéven futé zsol-
los csapat istt el érfe — nem szivességbdl,
persze, Kane diverte Sket, és |elepert az
utolsé  megbizasbsl szarmazé  zsak-
mannyal Kane-nel egyitt Lynch is szabc

san kihaszndlja azok minden képességét -
ez meg is latszik az elsé képeken. Tervezett
megjelenés: valamikor 2007-ben.

BATTLEFIELD:
BAD COMPANY
(XBOX 360, PS3)

Az Xbox 360-ra villamgyorsan athajitott
Battlefield 2: Modern Combat uian az i lect-

mindig ugyanigy és ugyanott omlik le
fal), hanem valésaght rombolésrél - ha a
ol iobbral hapiaia tolalEroNTakkor oljhy
fele omlik le, ha a kozepebe durrantasz
bele egy gréanatot, akkor csinos luk kelet-
kezik a kézepén. A fizikai modellezést az
ellenfeleken, épileteken és jarmGveken ki-
vil magéra a jatékosra is réengedik.
Eredmény: egy kozeli robbanas szele té-
ged pont tgy elrepit, mint barki mast — és
ez I fogod sa,cr szemszogbél, a laba-

ron:c Arts

| nem rendelkezé Csatatérrel

ul: 6 nem zsoldos, hcnem F F
lalh

ke-
zelés ellenére ali rud|c meg“kulonbozee.n. a
latomasaitél a v(ﬁosaguv Lynch Kane kisze-
melt utédja, és kényszer tarsa: vele egyiitt
el eznie az elrejfett zsd
par napon beliil - ha nem feljesiti, a The Se-
ven meglétogatia a csaladjat, és nem csak
o5 krémesre meg ooy csesze kévéra fog-
beugrani hozzaju
Az IO elmondusa szerint a Kane & Lynch
ot a ket fshss radikalisan ehero

fese (Kane profi

. hogy
ugyanez ik az multi
(a jatek termé 1a-

mogatja az online hancirt is, tsbbféle ja-
tekmoddal): ha a haverod kiirtia a csapa-

tod, akkor... igen, 8k is halva maradnak. A
multingl -lesz azért egy konnyités: ha gy
érzed, hogy buktad a csatat, meglengethe-
ted a fehér zszlot — ezzel elcd%d a kiz-
delmet, de nem veszted el az embereidet.
NAGYON vériok a Metal Gear Solid: Por-
table Ops-of: remekil néz ki (majdnem
PS2), remek dolgokat pakoltak bele, az ere-
deti szinkronhangok adjak a szereplsk
hangijait (igen, David Hayter is visszatér), a
szfori pedig az MGS 3 &s oz els3 Mefal Ge-
ar kdzt tatongé Grt tomi be — MGS fanok-
nak kotelez, minden més PSP tulajnak
erésen aianloft. Tervezeft megjelenés: de-
cember e|e[e ha tartani tudjak, nalunk min-
denképpen oft lesz a karacsonyfa alatt.

KANE & LYNCH:
DEAD MEN
(XBOX 360, PS3)

A Kane & Lynch: Dead Men i igozi Ojdon-
sag, friss be|e|en|es a most mar fovatiint
nyari héségbsl. A jatek mogstt az 1O Inte-
ractive all, akik egyrészt nem hazudtoljak
meg onmagukuf (a K&L nyers és végtelenil
brutalis third-person akcidjaték), masrészt
pedig a jelek szerint nagyon szeretnék, ha
a vilagnak nem csak a Hitman jutna eszé-
be, ha az 10 nevét lanu leirva valahol. A
Kane & Lynch mutat némi rokonségot az IO
korabbi kitorési kisérletével, a Freedom
Flghters -szel: a harcok itt is tobbsze-
Elosek alapesetben a két f8hast iranyit-
de gyakran csatlakoznal hozm|u

plusz kollégak egy alapos l5vsldszés erejé-

ig.

és
g |Ikos, lynch Srillt mészaros), a csapat-
alapi taktikak (egy gombnyomassal kiad-

atd gyors parancsokra épit) és a nagypa-

lyas, ellenfeleket és komyeze»en brutélisan
amortizélé, hatalmas, zajos feEyvereke' fel-

vonultaté  iber-| |0M1nyos al CIOI( ad| ‘a

lepi meg a massziv multi layer lovoldsze-
sek rajongéit. A Battlefield: Bad Company
marad a jelenben (vagy inkabb: a nagyon-
yon kozeli jovsben), regularis seregek
? zadok helyett most a vi E|!|ag kilonbozs

kOnHlk'USZOﬂOI a latogato, és oft j6 pénzért

R S
barmire kaphaté zsoldosokat vonhatunk az
iranyitasunk alé.
Mivel a BF: BC kifejezetten nextgen kon-
zolokra készil, a jatékot fejleszté DICE
mindent megfesz annak erdeLeben hogy
Ggy is nézzen ki. Teljesen 0j groﬁkus mo-
tor (a mindségré| sokat elarulnak a képek
azarul néz ki), és a massziv eréforra-
soknak készonhetden tobb tdvézlends ja-
tékmenetbeli Ojitas teszi hsz'ele'é' a Bad

majd. A jaté ték kizard 5 gener

cibs plu'formokra (PS3 & Xbox 360) keszul
és az 1O elss nexigen probulkozusoval
szemben (Hitman: Blood Money) maximali-

pany-ban. Példaul: a kérnyezet pusz-
tithatd lesz. Nagyon. Nem elére szkrpnel!
usztitasrol van sz6 (hiaba 85z bele eg
Euzbu oldalrél, hatulrél vagy felulrsl,

ly , a fejed oldalt csa-
od|l< aTmmm.d erdilond] himbéléznok o
rvegoben jatékos testének modelle-
zése a célzast is L;efolyusohc maijd: az ed-
digi célzas-modell a legtobb jatékban ab-
ban merilt ki, hogy a fegyver az els6 so-
rozat utén elkezdett felfelé hordani, a cél-
zas pedig némileg pontatlanna vélt, A
Bad Company ennél redlisabban viselke-
dik: a sorozat elsé par lovése pontos, a
jatékos torzse meghailik (elkezd pontatla-
nul 16ni), aztén — a valésagnak megfe-
lelsen — ismét alkalmazkodik a helyzet-
hez, radél a fegyverre és 0jbdl ponto-
sabb loveseket kapu

ADICE a slngle pr ayer frontvonalon is vél-
tozésokat igér: az eddigi Battlefield jaté-
kokban az egyszemélyes kampény a multi
szekei6 kisdcese volt, arra szolgalt, hogy
botok segitségével felkeszil az éles, &lésze-
replés kiizdelmekre. A Bad Comapny ezzel
szemben egy teljes értékd, sztorival-kilde-
tésekkel, teljesitends feladatokkal megpa-
kolt, ,normalis” single player kampanyt
igér. A Kovetkezé Generacios Csatatér va-
lamikor 2007-ben nyilik meg az ér-
deklédsk elst.

HALE-LIFE 2: EPISODE
2 (XBOX 360, PS3)

Nem csalds nem amités: az a|alp|mek (e|eg
korrektil sikeriilt, de a multit teljes egészé-

ben mell6z6) Xbox portja utén a Valve a ks-
vetkez generdcios konzolokon is fut egy
kért a kettes szam0 Half-Life erssen kibévitet

véltozataval. Mit takar ,, az erésen kibévitet
véltozat” kifejezés? A csomagban oft lapul
maijd az alapjaték grafikailag tupirozott vél-
tozata (a megijelenés 6ta rengeteget pecsel-
ték, HDR tamogatas kerdlt beEe erre bizton
e amihoke cne e is), a HL2 Death-
match j6 sok pélyaval, a sztorit tovabb gér-
getd Episode One kiegészits (PC-n mar
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jelent, méjusban), és még ennél is to-
Ei |el<|mo Episode Two (ez még nem |e-
lent meg). A kiegeszitskkel j jén eg darab o
fegyver és egy Jgarub jarmd, vu(amlnl két,
nyugodt szivvel kiléndllonak is mondhatd
jatek: a Team Fortress 2, a legendas HL1
csapatalapd, tobbféle kosztot felvonultatd
A e
(u hatvanas évek kémfilmieinek vilagat keve-

ri képregényszer(” meg Jelenéssel] masodik
ef dia, és a Portal kédnéven futé logikai-
akeié projekt: olyasmit tessék

elképzelni,

mindet belekeveriink, ami nem elég nagy ah-
hoz, hogy kiilon isbbhasabos hirt szenteljonk
neki, viszont elég érdekes. Ha tetszik, lesz
et

>> HDM!I kabel nélkiil érkezik a Playstation 3 -
E: hirill a PS3 hivatalos amerikai weboldala.
ez is kellene ez? Példéul a Blu-ray mozizés-
hoz ha mér ilyen meghaitét pakoltak a g
be... A kabel kilsn lesz megvasdrolhaté. (Aetsll
extrs csomagba igazén belepakolhatick volna
~ liquic)

>> Need For Speed Carbon Collector’s
Edition a horizonton: a ,normél” verziékkal

idben (novemberben) debiitdls korltozott
példanyszamo gyiijtéi kiadas harom darab Gj
autét, exkluziv matricékat, hat 0] pélyét, és egy
,,Maklng of...” DVD- fog tartalmazni.

>> Vad Fegyverek, hordozhaté formaban: a

Wild Arms Cross Fire PSP-re sn, a széria

tizedik evfordulomnok alkalmébsl. Gydijtemé-

nyes. kiodés? Remoke? Uj [ctske A Sony
elére semmit nem arult el ésa meg|e|enes|
Spont is TBA (maid megmondjuk’)

mint a Prey, csak l6voldozés nélkil, a HL2
gravity gunjanak médositott verzidjaval —
ami a targyak emelgetésén kivil portalok
nyitaséra (innen a cim) is képes. Leirva fur-
csanak tinhet, toltsétek le a trailert, egybs!
vilagos lesz a koncepcié (meg az, hogy a
Valve milyen 6rillt szituaciokat kepes kredlni
a portulol segitségével).

Sl ettt o el
los HalF-Life 22 Mar hogy o fenébe ne G-
nénk, nagyfelbontasban, grafikai komprOA
mlsszumof nélkil, multival kibévitve régton
mas a leanyzé fekvése - ez az IGAZI Halk-Li
fe 2. A megjelenésrél még par hefe is valtig
azt dllitotték o Valve fohadpszollcson hogy
tarthaté az eredetileg kijelolt 2006 decemberi
idépont, azén a Games Conventiondn tore-
delmesen bevallotiak, hogy nem lesznek kész
vele év végére, 2007 februarja tinik inkabb.
redlisnak.

APROLEK
Uj rovat az 576 Konzol h;rszekciqclbun
Holgysxm és Uraim: mivel ebben a honapban
Ugy is borul a szokasos ,Jatékok és Mazsola-
26" felallas, ogy gondoltuk, hogy elévezefjisk

egy régi Stletinket — kisebb hirek tavirafi sfi-
lusban, a feritek abszolit multiplatform, és

>> DMC rajongok sorakozo, bunkkun{cht
készenlétbe: a sorozat dtéves jubileumanak ap-
ropdjan meg|e|eno Devil May Cry - Dan-
gerous Hits a széria legnépszeribb zenesza-
mait (szam szerint huszonhét darabot) valogat-
ja ket CD-re. A soundtrack-album kizarélag Ja-
punbcn fog kijsnni, 2520 yenes (kb. 5 ezer fo-
rint) éron — idedlis célpont egy gyors importra.

>> Az E3 6ta nem nagyon érkeztek 6j HA-

LO 3 informécick — karpétlasul itt ez a dé-
gés artwork, hivatalos cuce, egyenesen a
Bungie-tol. el ki, nem2

>> Resident Evil Wii kavards: a Games Con-
ventiondn meginterjovolt Capcomos RE felelssok
csak a véllukat vonogaﬁék, amikor a Resident Wii

\l:emoprci(l kerdezl':el( ket — ez sokakban azt a
zetet keltette, a Capcom nem nagyon
F:gialkozlk a anloggan moffeharangozo’g'y}?n
tekkal. Pedig készil: a REHorror.net Tara Platt szi-
nésznét kapta mlkrofonvegre a holgyemény

dig elarulta, hogy 8 lesz Jill Valentine szinkron-
hangja a Wii verzisban, és hamarosan munkaba
all. Affiok kérdeztek volna a sztorirdl és magarsl a
jatekrdl is, de a kishlgy nem dll katélnek, meg
annyit sem volt hajlandé elarulni, hogy Jill idiszha-
16 karakterként, vagy csak az divezets jelenefek-
ben tinik fel a Wii inkamnécisban. Tipp: a TGS
utén SOKKAL tobbet fogunk tudni.

>> Xbox 360 tavlatok: Chris Lewis europai Xbox-
féhoncho szerint karécsonyra 1 millio  eladott
X360 lapul majd az angol ofthonokban, a vilag-
szintj eladasok pedlg gond nélkil elérik a tervezett
10 milliss hatért év végére. Jovre tovabb bovitik
a hivatalos forgalmazasba bevont territériumokat:
a novemberi kbzép-kelet-eurépai (mi is ide forto-
zunk, ugye) premiert az orosz piaci bevezetés ks-
vefi m%ye pontos idépont még nincs, a dashbo-
ardba mér vadul vésik a cirill befket....

>> Hivatolosan is felibbent a faiyol a jétékipar
rosszubbul Grzott fitkérdl: ugyan mar fél éve
|c boldogi boldogtalan, hogy az Assassin’s
iem lesz PS3 exkluziv (az E3-on Xbox 360

|rc|ny||cvc|l deméztdk az Gjsé rcknak ), az Ubi-
soft szeptember elejéig vart oie|e|enlessef —aks-
zépkori bergyllkos sz o Playsiafion 3 mellett

XBox 360 és PC plu rmokra is készil.

>> A Capcom viszont nem ad az exkluzivitasbol:
a Gamespotnak adott Jun Takeuchi (producer ba-
o) |nler|ubo| kidert, hogy a jopan kiads a plefy-
ellenére sem a Losloi/ : Extreme Condittiort,

sem a Dead Risingot nem tervezi dfportolni mas
et bl ety Xbox

360-on. Az amerikai EGM ezzel parhuzamosan
Gjabb Capcom-pletykéval szolgdlt: informéciok
szerinta Sony éppen most késziil megéllapodni két
jték telies korti PS3-exkluzivitasarol - o Resident
Evil 5-18] és a Dead Rising 213l van sz6....

>> 2007-ben jbol egdlhenuk a gumwkar aBur-
nout 5-ben (munkacim!) a teljes véros a jatszéte-
rinkké valik, bicsot mondhatunk a kststt palyak-
nuk ke felépitett crash-szcendrioknak, oda
iink, és oft itkozink, ahova ds ahol csak ked-
viink fartia. Az stodik epizod dlatt a Criterion Gj,
kovetkez generdciés motorja duborsg. Celplat-
formok: Playstation 3 és Xbax 360.

>> bt az 0j Playsiaion szlogen: o Playstafion 3 eu-
ropai premiériét beharangozé reklamokon a ko-
réﬁgi ,Fun, anyone?” helyett a , This is Living!” (,Ez
az életl”) karal

>> A Sega villamgyorsan folytafia, amit folytainia
kell: a nélunk csak szeptemberben debijialo PS2-es
Yakuza (eredefileg: Ryu g Gotoku) masodik ré-
sze idén decemberben mar kaphatt lesz Japéanban
— dlig egy éwel az els3 epizod megjelenése utdn.

>> Elhull a szcbadsog a Sparks Unlimited (Call
of Duy. s Hour 1 /P9, Fall o Liberty
alternativ mésodik vilaghdborts komyezetben jét-

rlanc lesz olvashato.

szédik. Winston Churchillt 1931-ben taxi gézolja
haléra (valéban gazolta, de megiszia az dregir),

aBrit Birodalom karizmatikus vezett nélkil marad,
a németek dtgazolnal egész Eurdpan, parira
széllnak az Allamokban, és mindenkinek nagyon
rossz lesz a . A feladat: jol visszaldni a ger-
mcnokur odc ohannan |onel< A |avel<or a Code-

és az Xbox / PS3 duom keszu| Ahogy lesznek ké-
peink, visszatérink rd.




i6iekipar fejleményeit igyslemmel kévetsk minden bi-
A zonnyal kivilrs| fojjak a vilag két legnagyobb kidllitasa-
nak a nevét. A Los Angeles-i E3 és a ft Ey ame Show

mara egyértelmien kiemelkedik az ezemyi kidllitas kszul - egy-
dlialén nem csupan méretével (hiszen van olyan rendezvény,
ami t8bb embert mozgat meg), hanem azzal, hogy az elmdlt
évek sorén jokora é gerjesztett (és a korrekiség
kedvéert tegyik hozza: legalabb ennyire meg is érdemelt) hype
clakalt ki KTtk Mindion komelyeb Kads éves marketig.
kaltségvetésebdl meglepden nagy tételt tesz ki az ésszeg, ame-
lyet ezekre az eseményekre szannak, a fejleszté cégeknél pedig
legalabb annyira hangstlyos a ,készilljon el a jatszhaté verzio
az E3-ra” és az 0 trailert kell késziteni a TGS-re”, mint a jaték
elkésziilésének tobbi fazisa. Es ez csupan az egyik oldal, hiszen
g & Gakmal rendesveryekrilanak s oz ey négysoimelr-
re es6 jatékiparbeli dolgozé ezeken a helyeken koncentrélodik,
a jatékosok pezsgét bontanak, vagy éppen virtudlisan verik szét
egymast a forumokon, ha valaki nem lelkendezik olyan lelkesen
-egy 0j hiren vagy bemutaton, ahogy a rajongok szeremnék.
ﬁmr mosolyogtunk mér azon, hogy minden nyolcadik élet-

évét betsltott jatékos fejébe veszi, hoviy hamarosan & is oft lesz

Los Angelesben, nem torédve azzal, hogy ezek az expok szak-
mai kigllitasok a sz6 legszigorobb értelmében: aki csukott szem-
mel végigviszi a GTA Gsszes részét, az ugyanigy nem vehet
részt semmilyen korilmények kézstt, mint azok a fanboyok,
akik a kiadok |eg‘ncgyobb ére 271/ 7-b'en ingyen fejtik ki al-

kat tart - soha nem keriinek a hirek kézéppontigba, mig a ja-
tekok jovaiéré| dontd targyalasok — fejleszték, kiadok vagy ép-
pen disztribotorok kézétt — szintén a szinfalak mégétt zajlanak.

Hirt adtunk mi is réla, hogy a kils szemlél3 szaméra olajozot-
ton moksdének find kiélits-gpezet dgy tinik egyik pillanatrol
amasikra beragadni létszik: nem csupan homokszem kerilt a gé-
pezetbe, hanem egyszerre j6 sokan egy teljes homokbdnyat dob-
tak a fetejére. Napokig attél volt hangos az infernet jatékokkal
foglalkozo szeglete, hogy kész, ennyi volt, az E3 lehtzza a rolét.
Nem lesz. Vagy ha lesz mégis, akkor jelentésen dtalakitva. Va
marad minden a régiben. Mi sem kellett a tokisi cimboraknak,
rékontréztak 8k is: az idei show-t még lezavariék, aztén j6l meg-
nézik, hogy 5vére menni fog-e ezeﬁyen forméban. A jelenség
nem 0j kz?eylﬁ, néhany éve Eurdpa akkor legnagyobb kidlitésa, a
londoni ECTS falta fel magat — azéta is talélgatésok sora létott
napvilagot a miérttel kapesolatban, talén érdemes lett volna a
szervezdknek észrevenniik az intd jeleket, az utolsé néhény év-
ben ugyanis a legtsbb kiadé ahelyett, hogy fizefett volna a két-
526z né éternyi helyért, inkabb dannyi pénzért kilo-
e e b, e
nagy ahhoz, hogy sajét maga éltal irényitottan mutathassa
készil8 jétekait, Az E3-al kapesolatban is van hivatalos @llésfog-
lalés (meglepé médon az ECTS eset kapesan leirtak nagyban ha-
sonlitanak erre), de javaslom ne jésolgassunk: ha megmarad a
Kidlités, oz mindenképpen i lesz a jétékosoknak tovébbra s, ha

dasos (2) PR qik . A szigo-
10 regisziracios feltételek természetesen megkeriilhetsk nagy ne-
hézségek érén, de eél o lenyeq nem valiozik: oki eladia, for-
galmazza, ir réla, fejleszti, kiadja, az beléphet. Aki jatszik, az
a képernyd (nyomtatott Gjsag) mésik oldalarél kénytelen végig-
élvezni a kidllitast. Ne feledkezziink meg arrél sem, hogy az ex-
pok eqy jelentds része a kilvilég széméra mindig léthatatlan
marad: a zartkéri szakmai eldadasok — melyek kitermeltek egy
olyan réteget, amely abbol él, hogy kinyveket ir és prezentacio-

k, majd lesz helyette més. Téved ugyanis az, aki azt hi-
szi, marpedig az E3 volt, van és lesz, elpusztithatatlan. Elére sej-
et i o rekosok oldalarel o problémeket? Nem. B v
re még tobb hir, még laivanyosabb bemutaték, a ,harom nagy”
dllandd versenyfutasa — ez volt szamunkra az E3, nem pedig egy
hatalmasra ndvs rékos daganat, ahogy a kiaddk egy része létta.

Mi a helyzet a kisebbekkel? Be tud-e ugrani valaki, ha beks-
vetkezik a nagyok bukasa? Mark Rein, az Epic Games fejese ér-

dekes kijelentést tett az augusztus végén befejezédstt lipcsei Ga-
mes Convention utan, véleménye szerint ugyanis ez lehet az a
kiallités, ami Giveheti a Los Angeles-i expo helyét. Ahelyett,
hogy egy ginyos mosollyal és legyintéssel intéznénk el Rein Gr
véleményét, vizsgaliuk meg kozelebbrsl, hogy van-e barmi rea-
litésa annak, hogy ez bekovetkezik.
lén masod: is kila Lipcsébe, igy las-
san kezd kialakulni egy kép bennem azzal kapcsolatban, hogy
ok o Il s & e sessetvaidh farianvel S
A Games Convention toriénete mar énmagdban is érdekes: a
szerveztk célja 2002-ben az vol, hogy Eurépa legnagyobb jé
e e e el T
tolzassal egész Németorszag nevetett. Lipcse egyrészt j6 valasz-
tasnak tint, hiszen a modern kidllitasi teriilet (Messe) mar mére-
teivel is egészen dobk hatést kelt, technologiai felszereltsé
ig egyértelmen alkalmassa teszi egy ilyen szintd rendez-
Ve bk A el Bher il Eicaett 0] ror
igazolni latszott a szervezsk nagy célkittizéseit és a 2004-es ren-
lezvény utén elmondhattak magukrél, hogy az E3 és a TGS ma-
6tt szépen lassan felkosziak a képzeletbeli dobogé harmadik
Ee|yére. Tavaly mér az utolsé elétti napon meglett az 4j nézé-
csiics, ami idén is majdnem sikerilt, végil ,csak” sima rekord lett
(kb. 180 ezer latogato). Es ahogy az hasonlé szituaciokban len-
ni szokott, a varosok, akik elészor kételkedtek, azok mostanra
minden pénzt dnanak azért, hogy sk ¢k a kial-
litést. Tavaly mintegy fél tucat varos kivanta Givenni Lipcse helyét,
e & e oo Sl e

A részivevsk hatalmas széma azonban kicsit csaléka. Ellentét-
ben ugyanis a mar emlitett kiallitasokkal, a GC nyitott mindenki
szémara, aki kifizeti a belépsjegy drat, ami egyébként nevetsé-
gesen alacsony, még akér a magyar pénztarcak is simén elbir-
iak. A nyitott-koncepcio egyardnt rejt magaban pozitiv és nega-
tiv kovetkezményeket: a cikk elején mar hgla|h}E,°hog mi:je
iétékosnak a végya, hogy eljusson egy kidllitésra, és ha az E3
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nem is vérja tért karokkal és kapukkal 8ket, a lipcsei alternativa
tovabbra is oft van. Ez azonban azzal jér, hogy el kell viselnie
alatogaténak, hogy Gton-Gtfélen tizenket éves gyerekekbe botlik
&s a legjobb jatékok gyakorlatilag megkﬁze"f?\e'eﬂenel(. Otév
elég volt arra, hogy agiié"ilds elkezdje kindni sajat magét, hi-
szen tavaly szombaton volt akkora t5meg, mint idén mar csitér-
tokan, ami elég illizidrombols.

Elséként azt akartam imi, hogy a Games Convention tulajdon-

képpen kicsit olyan, mint a Tan( magyar narancsa: kicsit sarga,
kicsit savany®, de a miénk. Aztéin jobban belegondoltam a 50|-
gokba és rdjottem, hogy fulajdonképpen mar mindent fud, amit

a nagyok — kicsiben. A saito természetesen megkapja a sajét
SO e e s el
kidllitott jatékot komolyabb sorban dllés nélkil. A szakmai els-
adasok is tobb napon keresztiil zajlanak, és a felhozatal évrd
évre jobb, Molyneux példaul idén 80 percet beszélt jsvibeli ter-
Veire|nelialien Wecasin: el Al iy Kt Bl

hangulatét idézs kardozés jaték, amiben csupan egy (1) gombot
kell iaszné!n‘ égil pedig az elére megbeszélt targyalasokra
oft van az elkilonitett Business Center. lit elég szoros szemmel
nézett ram néhany dltanyke, de a kevésbé merev kiadok siman
beengednek igy is barkit, akinek izleti beléps log a nyakéaban.
Es itt legalébb nyugodtan meg lehet inni egy sort sorban dllas
nélkil is... Utolsé napon mér csak ezért jériam ide.

Mindentsan =115l )ehar mecvantaljowo ayosiese2 Nam ko
rantsem ilyen egyértelm(i a helyzet egyelsre. Nézzik akkor a
dolgok satétebb oldalat: a tsbb mint félmillios német varos alap-

bél infrastrukturalis problémékkal kiizd és nyilvan soha nem lesz
képes ezt a hatranyat behozni Londonnal, Los Angeles-sel és To-
kiéval szemben. Nekiink eurépaiaknak nyilvan egy

vunk sem lehet a helyszinre, bar azért a kézvetlen rep

pai Nintendo egészen odéig ment, hogy trailereket sem hozott
(igen, az egyik legnagyobb terilefet bérls cég a Gamecube el-
hantolésa utan kizarélag DS-ekkel érkezett....), de nem sokkal volt
'l?bb a he}?'ze! a Solny frontjan sem, kényelmes fotelekbd| lehetett

kis szama sokakat elijeszthet. Tegyik hozza: az infr

problémék magén a véroson h:%{ nem tapasztalhatok, egészen
elképesztéen preciz ugyanis a tsmegkdzlekedes, percre ponto-
san érkeznek a villamosok, és errdl digitalis, percenkent fris:
kijelz3 téjékoztatia is az utasokat még a legutolsd, teljesen kiesé
megalléban is. Elakadt egy jarat egy megéllénal2 Azonnal tize-
not masik allomas és hat masik jarat érkezése irddik at minden-
hol. Lipcse az elmolt tiz évben tobbet fejlédstt, mint egy atlagos
eurdpai véros harminc év alatt, e az ex-endekas filing azért tet-
ten érhetd t5bb terilleten is: mig a konferenciéval barmilyen kap-
csolatban allé szervezs tokéletesen beszél angolul, udcﬁi/g abol-
tokban és vendéglété-ipari helyeken talén még rosszabb a hely-
zet, mint Magyarorszéagon, dlig lehet olyan embert talélni, aki
németen kivill més nyelvet is beszél. Ha igazén nagy attorést
szeretne elémi a kidllits, akkor azon amgy is valtoztatnia kel-
lene, hogy minden nyomtatott anyag csak német nyelven érhets
el. Azt nyilvan nem kérhetem, hogy a nagy tbbségében német
kszonségnek angolul széljanak a bemutatok, de valamilyen al-
ternafivat érdemes lenne felkindlni, az ipardg félhivatalos nyelve
ugyanis az angol.

atalmas kép 5n videdkat bamulni, ennyi volt részikrdl a
PS3. Szépen csendben jegyzem meg, a Microsoft pedig kszben
a hattérben porra gyalazott ismét mindent; és nem csak az egy
éves elényik, hanem a sokkal profibb hozzadllasuk is segitségitk-
re volt ebben. Rossz idépentban van a Games Convention,
mondta mindenki, hiszen Ssszel készillnek nagy bejelentésre a
nagyok, talén egy kezemen meg tudom szémolni az igazén at-

reji bemutatokat. Ezt Fé|igejlehei fogadni kifogésként, mas-
részr6| ugyanakkor nem: a minimum, ami elvarhaté left volna,
hogy az E3-as cumét 8sszedobozoljék és felteszik repilére. Ez
sem fortént meg. Ha Kojima évrél-évre képes Lipcsére készilni
(tavaly személyesen volt jelen, idén kilén GC trailerrel készilt)
sok massal egyetemben, akkor ezt elvérjuk mindenkitsl. Ugyan
megvan mar a j6v8 évi datum, de a bennfentesek mar most plety-
kaljk, hogy ha tényleg gondok lesznek az E3-al, akkor két ho-
nappal elébbre hozzak a lipcsei kidllitast is. Kivanom, hogy le-
gyen igy, hiszen jelen pillanatban ez a rendezvény az, amire egy
dtlagos magyar jatékos bebocsdttatést nyerhet redlis éron — 8t-tiz
utazés és az oft-tartézkodds siman kihozhaté egy E3 kirandula
arabol, a német hostess-lanyok pedig lehet, hofiy nem hordanak

Erdekes kettdsség figyelhets meg a kiadék hozzadllasaban is.
Els nap teljesen ledsbbentiink a PS3 és a Wi hiényan, hiszen
Kool o £3 et ot it et lealita e
nexigen géprél, mint Los Angelesben. Az amgy is toketlen euré-

cnn{i szilikon-implantot, mint amerikai térsaik, de ez
akar pozitivumként is elkonyvelhets.




Gatiing Gun

Rendhagy elételiink elss darabja a felhozatal legrégebben meg-
jelent darabja, mégis talén o legkiemelkedsbbnek igérkezs alkotds,
mind az e két oldalon szerepls valogatdst, mind az X360 arzendlt
tekinive - a jelek szerint a Capcom nem csak, hogy elkételezett a plat-

Gating Gun

albossként is felfoghato, hiszen legyszése illetve sebez-

tovabbi elmélyitése céljabol bizonyos helyeken mechakba

hets pontjénak megtalélasat (,Attack it's weakpoint for massive da-
mage!”) igényli. A mésodik misszi6 ellenben bézisfoglalas: egyma-
gunkban, beszéllva mindennel és mindenkivel kellene bevenni
az egyeldre fitokzatos, Gm minden bizonnyal human letformak dltal
itményt. Iit csillan meg igazan a Lost Planet elképeszts

form iréant, de képes még a legelvakultabb rajongsit is meglepni,
hiszen o Lost Planet bar bejelentésekor nem fiint kiemelkeds,  kontrollalt &
hatarozo cimnek, E3-as debitalasa minden kételyt eloszlatott; jalita

- bar az egész nem szl mésrél, mint a fektelen loval-

g
Lost Planet @ maga nemében tikélefes, elképeszts hozzaértéssel 6sz-
szerakott akciojaték. A két szintet tartalmazo elézetes gyakorlatilag a
iaitek é leges darabjat IH . Elsskeént adott a kies,
havas és bo 6an hideg, rideg 16i felfedezése, mely lényegeé-
ben a i irényvonalat adjo. Az Azsiban hiresrneves Lee Byung-Hun-
1ol mintazott f6hs a két laban barangol, 0j terileteket fedez fel és
ekszben odacsap a planéiét elleps alien hordénak - a lények leg-
inkabb a Starship Troopers-beli rovarokra emlékeztetnek, egyfajta
sajatsagos keltets masszabol kerilnek elg és folyamatosan djrater-
melédnek, egészen addig, mig el nem pusztifivk a fészket; masik
fajtéja a gigantiks, foldbsl eléting aranyos jészag, mely mintegy

dozésrdl, mégis annyira frissnek és tidének, nem mellékesen megun-
hatatlannak tiinik az akcié, melyre bizony joggal lehet biiszke a
fejlesztébrigad. Az iranyitas pazar, gyakorlatilag két-harom gomb-
nyoméssal cserélhets illetve felvehets az Gjabb és Gl er-a
realitds jegyében azonban egyszerre maximum csak kettd birtokol-
hatd, plusz a granat - mozgathaté a karakter, befoghaté az e“enl.

=
pattanhatunk, melyek felturbozoft tamadasi érfekik melett védelmet
nyjtanak, illetve o hatso fertdlyukra erssitett jetpackek, valamint
kampok ! | a nagyobb latok is aszhatéak

Az egészet mégis a lavanyvilag korondzza meg: o Kies 16] Gbra-
zolasa mesteri, a szél dltal kavart legaramlatok allands hofovast,
brutélisan j6 atmoszféra K, a fehérbe burkolozoft 4 lerom-
bolt épiileteket és targyakat takar el, az egész borzongatéan apoka-
liptikus; a rovarok, kilongsen az egészniépemyér betslts darabok
fenomendlisan festenek, raadasul gydnydrien is mozognak -
ugyanez igaz karakteriinkre is, aki tényleg emberi mozdulatokkal
bir. A dolog szépséghibaia, hogy a szerényebb SD képernyskan
éktelen és botranyosan vastag fekete csik virit alul és felil: szeren-
csére villa khatd, raadasul az élményen semmit sem

Bar enyleges iddlimit incs, oz gynevezeft,T-energia” mulalé
figyelése fokozottan ajanlott, lévén a solyosan fagypont alatti hémér-
séklet elsbb-utobb bakankat is kikezdi; igy gyakorlatilag megélini
egy perce sem lehet, az elhullott ellenfelekid], bogarakié| zsakmanyol-
haté arga massza fol, begyiitése léf: ago. A

csorbit, st: HDTV-n szemlélve csupan minimdlis a kilonbség. A Lost
Planet varhatéan jové tavasszal de@?jtd, pont a téli idészak végeztév-
el - tény és vald, ennyire falan még senki sem vérta a berzengets
hideget.

TEST DRIVE UNLIMITED (ATARI, X360)

A Test Drive széria egykoron pompézatos volt — kér, hogy az
egykoron” lassan két éviizedet jelent. Sajnos a sorozat renoméja
alaposan megkopott, az egyre gyatrabb minéségl, késsbb bot-
ranyosan gyenge folytatéisol gycior{u!ﬂag lekapartak a terkeprsl,
ém a gyenge labakon all6 Atari tesz egy utolsé kisérletet: az Un-
imited kivlct jelenthet mind  financials, mind o kreafv gédar-

kedés nydjtotta hatértalan szabadség elképeszts potencilt rejt ma-
gdban: nincsenek elére kijelslt otszakaszok, korldtok és egyéb za-
vard tényezék. A mikromenedzsment jegyében zailé jatékmenet
sajat avatarkredlast kovetel meg a vasarlotsl, melynek végeztével
azonm hefi mogat a vezetés gybnyérébe - oz elsédl
felodat o pénzmag gylitése. Pénzre szikség van: kocsi- és héz-
scirlch R m Slidsahos s bay

ruhézati

bél. Elészér is a hidegleves: az elézetes verzio érthefelen médon
15 rerces idslimitet szab: csupén negyed éra dll rendelkezésre a
végleges termékben 5000 kilométernyi (1) bejarhato teriilet egy kis

ek ol anshei} Sloceberiids Kilsaigbas alee

posan eltérd jér t;ny' kinglva. A TDU egyértelmien nag)libon jon-
Stk & eonabex megkBeeli visorslon tissse o stlitbegy

bér az NFSU masodik epizédja kisérletezet vele, a végeredmény
mégis halovény volt: itt azonban mas a helyzet. A szZ%ad kozle-

12

kb. mindenhez. Pénzt szerezni értelemszeriien versenyzéssel lehet:
a legegyszeribben tgy, hogy a féutat réva erre hajlands oppo-
nenst keresiink ma urit\uk. Elég csak maggjik hajtani, majd meg-
nyomni a kijeldlt billentyiit és voilé: az egészben a legjobb, hogy a
ot~ ¢él pagicét m mogunk elShelick K o bémior elShivbnto
miholdas térképen. A lehetéségek gyakorlatilag végtelenek, hiszen
kihivebol mindig akad, az elére letarolt idére, vagy egyéb értékre

ig Gjabb és Gjabb kihivast nydjtanak, o
allo k utanpétlasa pedig kell mofivéciot ad.
Egyedili sziviéjdalmam pont a legnagyobb erényébsl ered — kor-
latok nem léven akar egyeflen elhibazott kanyar is elvethefi a
gyGzelem esélyét, ilyen tempé mellett pedig elsére lehetetlen hiba
nélkiil, a megadott nyomvonalat kévetve teljesiteni az ésszecsapast.
Technikailag korantsem tokéletes a TDU: megjelenitét| figgetlenil
grafikus hibak tsmkelegets| szenved — elting és villogo textrdk,
St tles hidnya leive mmali jelenlée, Kiforranon Ferck.
Ennek ellenére aggodalomra nincs ok: A TDU jol fest, a hibak
pedig minden bizonnyal befoltozasra kerilnek — egyértelmi, hogy
aTDU-ban oft a siker lehetdsége, kilonssen az erételies LIVE tamo-
jatasnak hala: kérdés, hogy megragadja-e a publikumot eme
ianypotlé darab.
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SAINTS ROW (THQ, X360)

¢V

A Saint’s Row sokat emle?eieﬂ‘ porveku - egyreszv fejlesz-

t8je okan (a Volition kévette el a minden idsk legjobbjai kézé

befurakodott ket Freespace ep.zodor] mésrészt pedlg azen
)

alvilag prominens tagjava kivan avanzsélni. A trténet ebben
i is meril, az SR egyértelmien jatékmenetével probal kiemel-
kedm a szirke tomegbs|, egyrészt a GTA 8sszes pozifivumat

mert az elsé olyan koveth generdcios ely
GTA aspirans akar lenni. Talan pont ezért iitkszott akkom
falba elss bemutatésa alkalmaval: a Rockstar pokolian népszer(s
sorozatdnak sikerét sokan megirigyelték, am mélté kihivéra
eddig nem lelt; a SR pontosan ezt a szerepkort szereiné betdl-
teni, a létotiak dlay jan tobb-kevesebb sikerrel. Nem mutat tol
se nagy molto e|odpen se snmagan: a napjainkban még min-
dig du{) onmaguka' hatalmas gengszternek bedllito al-zseb-

ropperek vilagat probalia életre kelteni. Saints Row vérosa
bandak dltal uralt bintanya, az daltalad kredlt f6hés pedig az

, masrészt annak hibéit orvosolva. Tény és vals, az
SR-ben vannak étletek — ilyen az elképesztden részletes, EA
Sports mércével szemlélhetd karaktergeneralds, ital- és egyéb
boltok bevezetése (és kirablasuk lehetssége), valamint %an-
datagok toborzasa és sajdt kis galerik szervezése, mégis az
egész nem tobb a pe!daLep lemasolasanal. It is lehet enni,
fegyvert vasarolni, korozonseg| mutatot duzzasztani, binboc-
sanatot nyerni, striciket, *urvakat és jarokelsket kifosztani és
meglni, puszta kézzel verekedni és autokat rabolni. Azonban
pontosan az hianyzik beléle, ami kiemelné a tomegbdl:

egyedlse Az SR dltal nydjtott terilet ahg nagyobb a Vice
C:I'y en ﬁa'oﬁnal ez pec( a San Andreas utén édeskevés,
még ha mindségét tekintve fényévekkel le is hagyja ezt (per-
sze, ezt azért egy nextgen cucctdl el is varja az ember). Az
utcak kihaltak, jarokelskbél és forgalombol alig lathats vala-
mi, talén iechniLai korlatok miatt, erre sajnos nem derillt feny,
de tény és valo, e tekintetben sem muzsikal tol fenyesen - a
szaggatas allando jelenség, a bugok tomkelege pedig rossz
émen —, mindennapi latvény a fextirak és objektumok, vagy
egy komplett palyaszakasz elttinése, egymasba olvadasa. A
rongybaba fizika nevetséges, egyedil a térésmodell az, ami
fenylegesen kivclore, skeradeit, Kszpsserd GTA Kian, semmi
t6bb: talan majd legkszelebb.

NINETY-NINE NIGHTS (MICROSOFT GAMES, X360)

A Ninety-Nine Nights (tovabbiakban N3) sokat emlegetett
jatek: egyrészt, mert Japanban mar honapokkal ezelstt megje-

lent, masrészt pedig vezets designere okan - Tetsuya Mizuguchi
azt hiszem mindannyiunk szémara ismerdsen cseng. Az N3
azonban a drabalis elézetes verzio és a mar meg,elem érté-
kelések clapjan vakvaganyra téved. Nem i6bb oz egész egy
Dynasty Warriors / ngcfc/)m Under Fire klonnal: és ez sajnos
Erofcm egyszerusegge\ summazza az dltala nyojtott jatékmenet /

angulat és egyéb vonzatos elemek szinvonaldt. Hack'n slash:
brutas, grandizus, 5bb szt () ellfelt fehonltic, ém re
fenefesen sivar féjon Iu}szodo az Xbox 360 kepesssgemek leg-
aljat nyal lat-
szak:lnck maximalis elkerilésével, minimdlis kombérendszerrel és
tokiikai vonu!clﬁa| borza|muscn monoton, percek alatt kiismer-

heté és |. Az egészet tetézi a borzalmas
mentési szisztéma, mely checkpoint mivolta ellenére szinte hasz-
nélhatatlan, igy gyakorlatilag mindennapi elem az adoft szint
Gjrakezdése — ami ilyen méreli meszrlasnal bizony nem éppen

elény. Ezt ozt hiszem 18bbé soha sem vefjik pupxrro de: jobb, ha
eza maradt volna. Keriljét

DEAD RISING (CAPCOM, X360)

Dead Rising: a Cupcom Losl Planet uk:m igozi hombomeg|e
petése, az elmilt évek | b és egyik |
larobic. VEgy egy hatalings, vormél |eprel<|<e|e?e“o hotatlan mé.
reti bevasarlokdzpontot, szérd tele izletekkel, a létezs Gsszes
elképzelhets targgyal, araszd el fobb szaz, folén tbb ezer zom-
bival, dobij be kossitk pér civilt maid pedig egy hés, azion
pedig hagyd, hogy minden menjen a maga feje utan. A DR min-
len kétséget kizaréan az &szi jatekdomping zaszlovivsie és
legkiemelkedbb nyiédarcbia. A scndbos clapoka ptkeze mi
nem hasonlithaté semmihez — pontosan ezért annyira Gjszerd.
Mivel a szintén 15 perces idslimittel e||ubt|' Siemobd gyukorlun

héroszunk egy zombik dltal ellepett bevasarlokszpontban? Nos,

a régi vicc mondja: azt, amit akar. Bérmelyik izletbe
beﬁerzeﬁunk kérbenézhetiink, mc||c| az oft lévs targyukui felve-
hefLuk és fegyverként hasznosxrhanuk harcolni muszc:| |esz az

jarhat teriilet, mi kell még2 A DR fenomendlis, raadasul poko-
Iian szép is: nem elég, hogy nincs két egyforma iizlethelyiség és
targy, még a motor tobb szaz karakterrel is megbirkozik (1), a
szcg?uk:s legkisebb jele nélkiil - a kepfrissités mindssze akkor

ha feltucat zombit hasitunk kefté ~ sz6

élshalott sereg megc“as nélkil szonlik és gyiki i
nyakunkra akar mészni. Fejiket és testizket apolni gyukor)ahlu

bérmivel lehet: kaszéval, hatalmas plissmacival, penzmrgeppe?
frizbivel, golfitével, gordeszkavel, bevésarlokocsival (1 — nincs
annél nagyobb élvezel, mint ezen alkalmatossaggal végigszagul
doni 3540 elhullof teemet mogunk mgBt hgya, wizper-
tollyal, katandval, vzival... - a Ilsm a veg)elense?'i folytathato.

bug nem deriil ki semmi a torté eﬂe| koncentréljunk

- ara a
klemell a szirke atlagbol.

s
Mégis mit csma]hm fotériporter
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k szer(i képessé-

ik Ssége, rejfett o ac.ok és far-
gyak & i
geinek tuningolasa: e|kepesz'0 mennylsegu térgy, hatalmas be-

szerint. Csupén egyeOTen negativumot hozhatunk fel: az atvezets
animaciok, valamint a misszok feliratai hagyoméanyos TV-n bi-
zony szinte olvashatatlanok; de ez legyen a legnagyobb baj. A
DR jelen sorok irasakor mér megjelent a tengerentilon (hatalmas
siker, ennek héla a Capcom PS3 exkluziv franchise-ok multiplat-
formma tételen gondulr zik), hozzank pedig pont akkor jén el,
mikor a lap mér nyomdaba ment: éppen ezért ne habozzatok
beszerezi. Kotelezs!

Wilson
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kurrens generdcié klasszikusai: a téma, mely szub-
jektivitasa okan csupén erésen az egyéni izr;s' tik-
rozheti, semmint dltalanos, mindenkire érvényes
iranyelvet. Az elmolt években a VG jatékosokat kiszolgale
armas fogat bizony kitermelte a maga érvé
massziv tdmeget megmozgaté, vagy épp rétegjaték mivolta
okan értékes kincseit. Tény és valé — az idé lassan de bizto-
san eljar a PS2 - Xbox — Gamecube tri6 feje felett, hogy at-
adjék helyiket az 0j titénoknak, reménykedve benne, hogy
orokség Zés érdemeik tengerét nem hasitia ketté semmilyen
foldontdli zapor, a hullémokat magasra korbéesolé szélvi-
har nem tépazza meg vitorlgjukat és egyben, pompazatos
kiilsejiket megtartva eljutnak a nyugd?%a vonult konzolok
paradicsoméba. Am mielétt erre sor keriilne, vegyik szem-
igyre azt, amit letettek az asztalra, forditott sorrendben,
alulrél felfelé haladva. Tartsuk azonban szem elétt:
az elkévetkezends oldalakra vélogatott alanyok szortirozés
és hosszas tanakodas utén, t5bb Eollég(zr itaggatva keril-
tek be, és igy mindenképp egy réteg izlését és megite
tikrozik — éppen ezért Eérijnk olvasé, hogy ne vesd sze-
minkre, ha a végeredménnyel nem lennél teljes mértékben
megelégedve; megtettik, ami erénkbd| tellett. Gentlemen,
start your engines!

10. NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND
Cikksorozatunk elss, és egiben talén legnagyobb kakukkto-

j6a faz NFSU 0y valt a kirrens generacio Klasszikusévé,
ogy lényegében nem adott hozza maradandét sem stilusa-

hoz, sem nagyhir(, minden tekintetben permanens értékekkel
birs elsdeihez. A meghatéarozassal valé ellentmondas csupén
illozi6 — az Underground valéban kiemelkeds, a PS2 / Xbox
/ GC éra egyik legnagyobb sikerét elkonyvelhets iranyvonal.
Az Electronic Arts meglatta és megragadta a kinalkozé alkal-
mat, mégpedig a legjobb pillanatban: a B-kategérids ,Halé-
los Iramban” éltal 3indiron illegalis autéversenyek iranti ra-
jongas bitbe kovécsoléséra pontosan akkor és oft volt szisk-
sé? ~ bar a kétkedsk az NFS széria halélét latiak benne, vé-
gtl mégis igy jartak a legjobban, hiszen az Undergroundnak
sikeriilt elérnie azt, amit eldtte csupan alig egy-két cimnek:
bevonult a kéztudatba. A ,mainstream” és a ,hardcore” ke-
zet fogott egymassal, az NFS elsbujt a geek-barlangbél és
csatlakozott a FIFA dltal vezetett szekérhez. Valoban 0j réte-
geket vont be, akarmit is jelentsen ez pontosan — minden bi-
zonnyal mindenkinek van legalabb egy olyan ismerése, aki
e T R e
gel ecsefelte el6z5 esti drift elrévedését, felmagasztalva &

tudasat és fiktiv vezetési képességeit, egyszersmind dicséitve
ezzel a programot. A tény tény marad: az NFSU a témét 15
kéletesen kériljérta, lényegében kicsafarta belsle azt, amit ki
lehet, bemutatta azt a vilagot, amit csak kevesek ismernek
testkozelbsl, elhozta a nitropalackok szagat a nappalikba, a
soron kévetkezs stilusbeli alanyok kételezs elemévé fette a tu-
ningoldst és cicomazast, annak ellenére, hogy hemzsegett a
hibaktsl, a rossz designeri déntésektsl: ha az elss 20 versenyt
lattad, akkor mér lattal mindent. Az Underground legnagyobb
rakfenéje hihetetlen monotonitasa volt, a tobb mint szaz fu-
tam mind egy kaptafara készilt, csupan néhany palyat vari-
4lé kiizdelemmé degradalt az érok éj birodalmaban, minima-
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lisra korlatozott mozgéstérrel, kissé bugyuta, egyértelm elényt
Al o e e T o G b e L
folytatas talén pontosan ezért nem robbanhatott akkordt, m
batyja: bér kitagitotta a horizontot a nagyobb mozgassza-
badsaggal, kissé lazébbra vette a figurat, de nem volt képes
tollépni azokon az aprésagokon, melyek erdsen szortak az
ember szemét. A laz lecsengett, az EA sajnos még ezt nem
vette észre — a hamarosan landolé NFS: Carbon harmadik al-
kalommal akaria elsiti a tréfét, pedig méar masodszorra sem
nevettiink: az Underground egyszeri, megismételhetetlen siker
— annak viszont kiv

9. BEYOND GOOD AND EVIL

Lényegesen mas iranyvonalat képviselé, am a sorbdl még
mindig kilégé alanyunk kﬁveikeziE: az Ubisoft jegyezte Be-
yond Good and Evil falén e konzolgeneracio legvitatottabb
cime. Pedig minden tokéletesen inguh az éppen aktudlis
Rayman epizéd befejeztével az imméron ku|liEus Michael
Ancel végre valami Gjba akart kezdeni, a vezetsség pedig
26ld utat adott az elképzelésnek. A BGE tsbb éves project-
nek indult, egyértelmen azzal a szandékkal, hogy a keé-
sbbiek soran sorozatta névi ki magat, minden platformon
képviseltetve magat. A képlet egyszerd: végy egy képzelet-
beli, valé vilaghoz egyéltalén nem kap:scﬂédé fiktiv mini-

iverzumot, pakold tele embermagas, két labon jaré be-
528l6 dllatokkal és szabvany humanoid lényekkel, majd a
bekés vilagra zodits ra egy gonosz, mindent bekebelezni
kivéan intergalaktikus alien hordét, aztan pedig vélassz ki
egy az dtlagbél kiemelkeds féhést (jelen esetben hésnét),
i kos kezébe az iranyitast. A BGE legna-
gyobb érdeme pontosan ez: orbitélis nagy klisé! itke-
zik, mégis végteleniil egyedinek és tjszertinek hat — higba,
a fejleszt3i véna adta innovaciés hullam pozitiv hullamol
kibocsatasaval kényezteti az amigy pofonegyszerii kon-
cepciét. Jade, tagadhatatlanul feminin héroszunk, ifjo tar-
sai, fitokzatos megbizéja mind-mind hihetetleniil karizma-
tikus, remekil megformalt karakter, az algjuk pakolt vilag
pedig szerethet ",imrc'!)sé jos, kissé futurisztikus Gm mégis
emberkozeli téj: az alapok stabilak. A jatékmenet pofon-
van benne egy kis kaland, egy kis versenyzés
és egy minimalis MGS vonal. Konnyen elsaijati
haté iranyitas, {ivc‘ﬂé vizudlis kérités, frenetikus zenei al
festés! Az E-as prezentéeid siker) @ végleges Kiadvany I
tan a kritikusok olvadnak: a szélséséges értékeléseird! elhi-
resilt IGN éradozik, a nagy étlagot tekintve pozitiv pont-
szémokat hajigalé Gamespot a mennyei trénra helyezi, az
8rék kritikus EDEGE szive majdnem meglégyul (a hét pont
barétsagos) - a fogadtatas ennél jobb egyszeriien nem is
lehetne, a legaprébb hianyossagoktsl is vérszemet kapéd
kritikus horda egy emberként Gnnepli az instant klasszikus
szijletését; a BGE ezek utan pedig akkorat hasal a kasszak-
ndl, amilyet még nem latott a vilag: talan utoljéra az Atari
2600-as, minden idék egyik legborzalmasabb szérnyszi-

Iottének megvalasztott ET bukott ekkorat a kiszobben. A
magyarézat, nos, ezttal is a hattérben keresends: az Ubi-
sof Kcmlmusm hibézott. 2003 volt az az esztendd, mikor
a kis francia kiadé elkezdte kinyojtoztatni végtagijait, hogy
Electronic Arts-i méretekben gondolkozva terjessze ki kezét
az Sreg kontinens és végill az egész planéta gamer-kozds-
ségére, mindségi és hatalmas bevételt hozo u?cnyol( patro-
naléaséval. Ez volt az az év, mikor bemutatkozott a Prince
of Persia forradalmian 6j epizédja (hamarosan visszaté
rink rd...), ez volt az az esztends, amikor Sam Fisher el
bojt az arnyékbél és a nyakesigolyék masszirozaséba kez-

lett, és persze ekkor debiitdlt a senki dltal sem vart és is-
mert, mégis hatalmasat robbant Freedom Fighters meglepe-
téscsomag: mindezt Gsszel, gyakorlatilag minden hénapra
csepegtetve egy cseppet a mannabél. A piac és a cég fel-
hozatala egyszeréien nem birt el még egy, féleg ilyen kali-

ber produktumot: a hatalmas PR hadjarat elsésorban a
Splinter Cellre és a bejaratott Prince of Persia franchise-ra
koncentralt, minimélis eréforrast biztosiva a ,maradék-
nak”: a BGE-t egyszeriien nem ismerte senki, nem volt ki-
plakétozva az illetékes boltokban, nem futott bannerje
24/7-es mszakban a nagyobb portélokon. Még a pozitiv
kritikusi fogadtatas sem javitott a helyzeten: a megjelenését

Gvetd héten mér 15 dollarért, durvan 3 ezer magyar fo-
rintért (1) lehetett ra licitélni az aukciés portalokon. A BGE
minden egyik legnagyobb dldozata: a tokéletesseg
hatérat sirolé mivolta ellenére elnyelte az enyészet. A ben-
ne rejlé potencial kiaknézatlanul maradt, a ély}uk’zs remé:
nye gyakorlatilag szertefoszlott: a BGE hési” halalt halt.
Nyugodiék békében.




8. BURNOUT 3

Burnout 3: a tikéletes, massziv arkad klasszikus. Oda a dest-
Az asnak csapodo, fe '; k e||'|cgyo ace|
monstrumok eposza A fol, rgb nitrof
drémaja. A Criterion és felts gondda| apoh csemei k tokele-
tes ie.lodestoﬂenete egyetlen széria sem mutatott fel olyan
gyors és margindlis evoltciét, mint a Burnout: ne feledjisk, az
elsé epizod frje e!o, borzalmasan magasra tolt nehézségi fo-
ka illetve eg et nélkilozs, kissé sekélyes mivolta okan
csupén késbbi valéjanak felszinet kaparguﬂu, az ezt kévets
masodik eplzod mar| birt annyi pozmvummul és egyediséggel,
ogy am az dlig két
esztendével késsbb rc|fc|o, az eposzt trilégiava bévits folyta:
és fette igazén naggyd az dltala kinglt e|menyzuhukjgot
bizony Burnoutozni szintiszta élmény, moka és kacagas, sirés

és rivas — is hulla 8l

is lehet gyéztes, a sereghaliobol pedlg dlszkvahflkah Lmyauio
Pedig milyen egyszer(i az egész, hisz nincs més feladat, mint
taposni a gazt, ontani a kipufogok fémes felilletén ét az extra
sebessége szuvamlo nitrét, uzmn pedig a lehets |egncgyobb
atsd, elilss vagy
oldolso felebe, mlnd910 azert hogy a fuam végeztével joma-
gunk Fog|a||uk el a dobogd |egf so fokat; mmgez' foldantoli,
mar-mar satani kecsességgel, nem torBclve semmivel és senki-
vel, atgazolva mindenen: ebben rejlik a Burnout- varuzs, me|y
a Qeny?eges jatékon is tolmutat — gyckon jelensé
nyi Cnferlon«kos!olgafus utén, hogy mas kiado
lanja mégé pattanva akaratlanul is a szembejovd savba téved
az ember, elézésnél bardatian megkocogtatia a masik kasztni-
i6t, a forgalomban valé cikazas alatt pedig igyekszik éppen
I’sogy centire elkeriilni a hétvégi vezetdk lepukkant jarganyait.
Minden jatekmodia és featirgja maga a megtestesilt csoda,
melyek kiilon-kulan is megemek egy misét; a boosfot duzzaszté-
és speclahs takedownok mivészi zsenlah!assul uldoznal( az
olvads kasziik képzeletbeli oltarér
infézménye a Max Payne-bdl / Matrix-bél kolcsonzoh bullet
time elStt adéz, német pi itassal téve el lab aldl, eg;
a siron w|ro| a kard ends  gonosz hordat; a cmsh mod maga
a gydnyér, a forgal
si pr&:lemmanak egyeﬂen és |gaz| megoldusu, az atombom-
ba erejével a hang; csapods falo tesz
tanobizonységot arrél, hogy rombolni, még ha virtualisan is,
de fe|emero, ma asztombﬁ élmény burmmel a csak és kiza-
rélag az ellenfél kipottyantésara épilé, éppen ezért talan a
legkonnyebben megszererhe'o burnlng |ap az igazi aflum, a
par perces szak médo-
zata, a szikre szabott idskorlat kit| lesenekTegpazurabb elkep-
zelése. Kit érdekel a realitast teljes mértékben mell6z3 jatékme-
et college-rock é i punkrock brgéck dlol szoglcio
!alpulavulo, hiszen eme két csppnyi negativumot béségesen
ellenstlyozza a szaguldas és a rombolés élménye — a Burnout
3 az egykori klasszikus Dungeon Keeper |e|mondumnok leg-
hiiségesebb kévetsje: ,It's good to be E

3 honupbun

Nos, hélgyeim és uraim, egyelére ennyi - jc
i ith | robogva

ugyanitt, ug folytatjuk,

jazi klasszikusa, az utolérhetetlen elsé
helyezett pozicisja fel Ve|emenyeket tessék ontani megre-
formdlt online feliletink forumaba: pozitiv és negativ krifi-
akra egyarant vevsk vagyunk.

a kurrens generéc

Wilson
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Ahogyan igértik, Gjra itt vagyunk — ezittal pe-
dig egy olyan mifaj két darabja kerill teritékre,
ahol az agyunké a f8szerep: \ogikui feladatok
megoldésa helyett kékemény bénigyekrsl van
sz6, ahol tucatnyi emberélet forog kockan. A ré-
gi klasszikusok bemutatasatsl ezittal eltekintink:
ennek oka, ahogy azt mér emlitettik, roppant

Urasawa Naoki f& mévének tekinthetiink — és

természefesen manga forméban latott elészor
napvilagot. Mielétt barmit emlitenénk a térténetbsl,
az epizddok szémossaga (74) talan elég sokat el-
arul —és mindezt gy éri el, hogy mellézi a tbb ré-
szen &t tartd harcokat, vagy tolfeszitett pillanatok
abrazolasat.
A cselekmény Németorszagban jatszodik. Fésze-
replénk Dr. Tenma, a japan szarmazast dokfor, ki
egész- Eurépaban hiressé valt. Tehetségérs| odakat

E|6szi$r beszéljink arrél az animérsl, melyet

egyszer(: nem feltétleniil kell minden érdeklsds-
nek tiz-h0sz éves animékkel kezdenie az ismerke-
dést. Ajanlottak péran a Golgo 13 vagy a Perfect
Blue bemutatésat; elébbirsl még szélni fogunk, a
hozza iobbcn ill& tematikus keretek kézstt, Satos-
hi Kon remekmivérs| pedig Reiker mar értekezett
— par évvel ezelétt. De més alkotasai (féleg a Mi-

ragjét szabaditja magéra. A baratéie elhagyja, a
sajtéban Iemetilk: karrierje cstfosan megbukni lat-
szik, bar tehefsége egydltalén nem halvanyult el.

Evek telnek el, s a Johan névre hallgaté egykori be-
teg Ujra feltinik Tenma életében: elészér az 6t és
testvérét megtémadé bindzével banik el kegyetle-
nill, majd szép lassan az egykoron legendés sebész
koril kezdi eﬁntézni az emgberekef: sorra keriil pél-
daul a volt fénske is. A torténet igazabdl itt veszi
kezdetét: egy elképesztéen profi nyomozé, Lunge
\[/els%i kezébe az ligyet, s minden nyom egy személy

zengnek, és ha egy stlyos sérilt r etd, akkor
& hibatlanul elvégzi a szikséges beavatkozasokat. A
munka nem csak sikert, baranét is szerzett neki. Bar
ahslgy (aki mellesleg a helyi kérhaz igazgatéjanak
lénya) elismerten Tenma statusza és hireve miatt van
vele, a férfit ez nem kiiloncsebben zavarja.

Az els problémak akkor érkeznek, amikor egy &j-
jel stlyos fejsérilthoz hivigk Tenmat: egy fiatal
gyermeket I6ttek fejbe — allapota természetesen kri-
tikus. A doktor nekidll segiteni a gyereken, ém a po-
litika itt is kozbe probal szolni: egy ,fontos személy”
is érkezik, akin szintén siirgds mététet kell végrehaij-
tani. Szerencsére (2) a lelkiismerete gyézegelmes-
kedik: megmenti a srécot, ezzel pedig a féncke ha-

v, Az iildoziitt vad...”

vefiti elé: a nyomozéd természetesen
Tenmat nevezi meg elsédleges gyanusitottjaként,
akinek nem marad mas vélasztasa, minthogy iden-
titésat elrejive menekilésbe kezdjen. Célia nem ke-
vesebb, mint kijavitani egy hibat, mit éveLl(e| ezelétt
elkovetett: megdlni Johant.

A torténetbd| ennyi pont elég is: nem akarunk to-
vabbi spoilereket elsiitni : teljesen felesleges. Néz-
zijk tehdt, mi emeli ki a Monstert a hasonsz&r( tor-
ténetek koziil. Elssképpen a karakterek jelleme: nem
lehet tobbé a hajszin és par sor segitségével jelle-
mezni egyik szereplét sem: mindegyikik egy sajat
komplex személyiség: véltoznak, higéznuk, szeret-
nek és gy(lsinek, és teszik mindezt az animékts| el-

lennium Actress és a Paranoia Agent) fognak
még szerepelni ndlunk, ez mar egyszer biztos.
Tehat most kévetkezzen egy anime és egy man-
ga, legfébb hasonlésaguk az elképeszts hosszuk
— széndékosan vélasztottuk tehat Sket. Kezdjetek
barmelyikbe is bele, hosszan tarté szérakozés-
ban lesz részetek.

tér8en valés, hihetd médon. Nincs tehat fehér hajo
antagonista, vagy vérés hajo érzelmileg tolfiitstt
lényka. S mindez elésegiti azt, hogy izgalommal
kovessik végig a j6 hosszora sikeredett animét. A
cselekmény tempoja erssen hullamzo, egy-egy iz-
galmas részt nyugalmas konkloziok kévenek, ez
sem épp jellemz3 a japan mivekre: a szokatlant ke-
res8, gondolkodni végys embereknek ajénljuk tehat
a Monstert. Ellesznek vele egy darabig - Lo vala-
mit, hat ezt nem szabad egyszerre, egy iires hétvé-
ge, vagy par szabadnap dlatt elfogyasztani: igy tol
tomény lenne.
Meséﬁi}nk picit a megvalésitasrél: a rajzok erdsen
realistak, vagyis mingennemﬁ torzitast (nagy sze-
mek, vizcsepp, emotikonok) melléznek, az animéto-
rok az &sszes hébortot a héttérbe szoritottak a han-
gulat megérzése érdekében — legyiink ezért héla-
sak. Masik fonfos momentum a zene: gregorian, gé-
tikus és klasszikus stilusban talalhatunk itt mindent,
a legutolsé csendilésig profi megvalésitasban. Az
openinget sem egy fiatal pelyhedzs 4l j-rock me-
jasztér énekli, az ending pedig egy angolul feléne-
Eeh felkavaré versike, mel nei meg?ekintésekor a
cikkirét minden u|ka|omma{enyhe hidegrazas kér-
nyékezte.
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magyarorszégi gaming lapok kézil paran mér

Azré dalkoztak animék bemutatésaval: egy terilet
zonban még feltérasra vart, soha senki nem

mélyilt el a mangék vilagaban. Ennek tobb oka is van:
eme kotetek importja nem olcsé mulatsag, az interne-
ten elterjedt rajongéi forditasok hétrél-hétre valé elolva-
sésa csak az igazi rajongdk sajétia. Eme forténetek ra-
adésul avatatlan szemléld szamara ,jobban mutatnak”
a képernydn — a Magyarorszagon magukat ,Naruto
rajongénak” vallok kszil elenyészden kevés olyan em-
bert talélunk, akik a mangat olvassak, s nem a Pierrot
dlal télalt fals valtozatbsl ismerik meg a storyline ala-
kulésat. Belertgni tehat kénny, megismerni nehezebb:
megszeretni azonban egy killonleges élmény - ez a
mangak vilaga. Rovcfurﬂ(ban azonban hénaprél hé-
napra szerepelni fognak mangék is, s hogy mire képes
ez a mivészeti 4g , hamarosan bemutatdsra keril.
A Death Note u?upéﬂete roppant egyszer(: jafsszunk
egry keveset az élet és halal kérdésével. Egy alternativ
ielenben vagyunk: valésagunk mellett az unatkozé shi-
nigamik (angolul ,death god” - ha nagyon sarkitani
szeretnénk, azt mondhatnank: 8k felelnek mindenért,
ami a haléllal kapesolatos) a halal knyvével rendel-
keznek: a konyvbe beirhatnak egy nevet, s az illets
egy dltaluk meghatérozott médon tavozik az élsk so-
rébol. Eme kdnyvet egy Shinigami a valé vilagba kijl-
di — és izgatottan figyeli a kdvetkezményeket.
A kényv egy unatkozé géniuszhoz keriil: Raito eg
percet sem tétovazik, hogy az ismert soroza?gyﬂkoso{
arcképét és nevét ismerve azokat egytd| egyig eltavo-
litsa az él6k sorabél. Ez természetesen felkelti a hato-
sagok figyelmét: mert hiaba btinszék az ,éldozatok”
- a torvény elvileg ket is védi. Eppen ezért bizzak
meg a nyomozassal a legjobb detektivet, az embert,
akit még soha senki nem latott szemé|yesen: Lt Az
L névre?\a"gaté riember(2) egy tigyes csellel mar az
elsd percekben leleplezi a feltételezett gyilkos lakéhe-
lyét, Tokié egyik keriiletére szikitve a keresés helyszi-
nét. Az addigra netes berkekben Kira névre hallgaté
hésiinknek” egybdl nyilvanvaléva valik, hogy nem
akérki az ellenfele: ahhoz, hogy életben maradjon,
nemcsak a csalédtagjai eszén kell toljarnia (édesapja
egyébként a japan renddrség egyik Heiese, & vezeti a
Kira elleni nyomozést), hanem at kell vagnia L-+: egé-
szen pontosan meg kell tudnia az IGAZI nevét, és ar-
cét , hogy eltehesse lab aldl.

Ez a macska-egér harc mar nmagéban is egyedi-
lallé sorozatot sziilne, de a Death Note ie|en étével
még izgalmasabba valik: vannak ugyanis kilonbszé
szabalyok. Példaul a kényv tulajdonosa lathatia a
Shinigamit, mig mésok nem — hacsak meg nem érin-
tik azt. Vagy a kényv feletti tulajdonjog lemondasé-
nak lehetssége, meﬁ’;e| MINDEN em|ék, mely a No-
te-tal kapcso?oros, torlédik. De oft van a Shinigami
szeme, me||ye| mindenki nevét megtudhatjuk, amint
megpillantjuk — ez azonban kifejezetten kéros hatas-
sal lesz életiink hosszéra nézve... Ha ez nem lenne
elég, spoilermentesen egy érdekesség: felttnik majd
egy masodik kdnyv, kinek tulajdonosa riilten szerel-
mes Kirdba.

A manga jelenleg is fut, legnagyobb meglepetésre
pedig a Shounen Jump névre%wal atd L'J‘ségiun. Leg-
nagyobb jellegzetessége az oldohﬁ@n elhelyezett ren-
geteg szoveg, szereplSink elképesztsen soiaf agyal-
nak, a folyamatosan véltozé helyzet nem csak a jaté-
kosokat , hanem az olvasokat is gondolkodésra kész-
tefi. A fordulatok pedig oly gyakran és iszonyatosan
profi médon keriilnek télalésra, hogy az valami hihe-
teflen. A jellemek valami elképesztden flexibilisek: Kira
személye elészor szimpatikus, majd utdlatos , késél
érthets, végul gytlslt — és ugyanez mondhaté el L-rg|
is, attél figgden, hogy éppen mit gondolunk ellenfelé-
r8l. A késdbbi fejezetekben feltting szerepldk valami-
vel sablonosabbak, de egye|é're nem ité|EeziJ'nk: lesz
idénk megismerni és megszeretni/meggyloini sket —
az idé tgyis mindent lefisztaz, végil megkavar majd.
Beszéljiink picit a megvalésitasrél: a rajzolé (Takes-
hi Obata, Hikaru no Go) létvanyosan fejlédstt a so-
rozat kezdete ta, a karakterek irtézatosan komolyan
vannak megrajzolva, a hangstly természetesen az
érzelmeken van. Kira tekintete néha olyan Sriletet
sugall, hogy az mindenféle egyiittérzésre képtelenné
teszi az olvasét - ez pedig ie?en helyzetben igen ko-
moly dicséretnek szamit. A helyszinek, az sltozékek
mind-mind teljesen hétkoznapiak, semmi extravagan-
cia vagy anaLronizmus nem érhefd teften, a Death
Note legnagyobb szerencséjére.

A konklozié — egy most futé sorozatrél lévén szé-
ezottal tehat elmarad, a sorozat eddig nagyon igére-
tes, igazi big-hitrs| van sz6: a mozi véltozat itt dibs-
rég a (japan) kapuknal. Készildben van egy hason-
6 Eu”gctc’) anime - melyrdl a szerzénk nincs

16 névre

o

t0l {6 véleménnyel, még akkor is, ha a Kirat alakité
seiyuu a hirek szerint nem més, mint Ishida Akira. Ez
a sorozat ugyanis 1ol sok gondolkodast és passziv
eseményt vonultat fel ahhoz, hogy mozgoképes for-
maban kerilién talalésra. Lényegtelen: a manga ki-
hagyhatatlan darab, hideg téli estéken egy forré tea
és egy kis Silent Hill soundtrack mellé tokeéletes kikap-
csolédés:  olyan élményben részesiti az olvasét,
melyre nem is gondolt a ,manga” sz6 kapcsén.

Természefesen csak a felszint kapargatiuk meg — a té-

ma kiopaszthatatlan, és mint ilyen, egy éven beliil még
visszatértiink ré: jové hénapban uzoen%on egészen mas-
fajta izgalmakban lesz résziink, vagyis alaposan meg-
martézunk a japén mitolégia vilagaban : olyan élmény-
re tessék szamitani, mely a nyitott emberek szamara fel-
ér egy kilfldi utazéssal. Bévebb informécié a kévetke-
28 szamban faldltatik — stay tuned, természetesen.
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yari 8sszevont szamunkban a kilencvenes évek legnagyobb

s legiitBsebb verekedds jatékai mellett a legendas shooter al-

kc)clsaku' is szemiigyre vettik. Mialatt vilagokat fedezfiink

fel, rombolunk le és tiszokat szabaditottunk ki a gonosz fogsagabél,

az ablakon besurrant a szeptember, igy az 576 Konzol zészléshajé-

La ismét felvonta lobogsiat. A |egenyseg harcra kész, a rozsdasods

ardokatés ’e%);vereke! fenyesmuk &s a szeptemberi refro rovatban
ismételten hadba dlltjuk.

A kapitany dontése alapjén a csatét m|mmessel ke: égpedi
aRastan Saga szinre [épésével. A Taito 1987-es | nem tol-
2és azt dllitani, hogy minden idék egyik legkive obL gétikus fantasy
kémyezetbe helyezen torténete. A szfori bar nem oulsogoscn szove-

ényes, a néhény soros mondanivald remek hangulattal és kemény
jatel Imenemﬂ pérosul. Réges-régen, mikor még a magia és a sa
nyok fartotték kordéban a vilagot, a Ceim birodalmat hatalmas dt
mon farfotta reftegésben: senki és semmi nem mert szembeszallni ve-
le, am egy nap ismeretlen harcos jelentkezett a feladatra, A néhai
uralkodd megiiresedett tronjaval egyiitt temérdek kincsét is felajar
ta a barbar harcosnak, ha slkerrz? A véndor elfogadta az ajén-
lotot: eskit feft, hogy a mitologiai szomyekid], démonokidl, és pokoh
teremiményekid| hemzsegs birodalomban v.sszaalhnu a rendet és
nyugalmat. A ‘90-es évek elején szilefett jatékokra még nem i
iellemz5 a liraisag, és ez a momentum a Rastan Saga-t sem
A falatnyi bevezets utan azonban, mielétt barminek is nekivagna a

10p,
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[olel(os nem ért tudni, hogy a jéték nem az egyszertiség jegyében fo-
gant és igencsak fel kell kéini a barbér gof)%sqhhoz i sikerrel
arjunk. Bar a platformokon ugrélva gybgyits fiolakat is tallhatunk,
az Gsszes felvehetd targyra ((gymint energiandveldk, eldobhatd bar.
dok, kések és magikus fegyverek - pl. langolé kard) szikség lesz a
szinfek teljesitéséhez, ugyanis ellenérzs pont dlialéban csak egy, o
hosszabb szinteken maximum ket van. Vigyézni kell azonban a ne-
gativ magiaval fertszott targyakkal, mert ezek akar haldl is okozhat-
nak. A fe%ven térgyok mégikus képességei csok bizonyos ideig hasz-
nalhatoak, ez a bal alsé sarokban levs szinfielz3 csik mutatia, amely
az energiaszamlalé alatt van — érdekesség, hogy élefersnk csokker
sével ardnyosan ndvekszik hésiink sziverése is, amely roppant léiv
nyos, azonban lényegi hatasa nincsen.

Az (t véltozat rbar kdzépkori fantasy tajon kezdve varak-
ban, katakombakban és barlangokban kell otvereLednl magunkat @
sarkany bivohelyéig, miclatt haromfeiij oroszlanokkal, kigyokkal, al-
vilagi démonokkal, szirénekkel és mindenféle mumlogmu lennyel kell
megkizdeni. A dolgot az egyes szinfek végén lev keményebl g szr-
nyetegek vémak héstnkre, igy megfogyatkozott életenergiéval feles-
leges is probalkozni. Az utol ?s:/: szinten réadasul nincs is checkpomr
igy igen nagy koncentracioval és iigyes kezekkel kell rendelkezni ah-
hoz, hogy sikerrel teljesithessik a sarkény elleni kizzdelmet. A nehéz
jatékmenet ellenére a Rastan Saga végil is hatalmas siker lett,
nem utolsésorban a remek pattogés zenei alafestésnek, a gydnyd:
en Gbrazolt karoktereknek és hattémek, valamint a remek témava-

5

jatékok nehézségi
szokott jatékosoknak mar az elsé palya teljesitese is
majdnem lehetetlen, a masodik pedig garantdlt siré-

okott, a folytatds sem vératott magara sokdig: két

6d utén, a Taito elkészitette a masodik felvonést,

amely a kor latvanybeli fejlédése mellett szinte semmi lényegi vélto-
zast nem hozott. A helyszin Rastania, am hésiink ekkor mér barbar
fejedelem, igy sajét népéért széll harcba a gonosz tervet forralé ma-
i/ mlu lom szivében épitett Skycraper szenteM veszély fe-

itményt, a

k ezt fermé-
ago-
nosz csaflésait elpusztitva meghitsitsa az ordagi tervet. A folytatas
néhany i fegyver (pl. fém karom a kézen, vogy a kilendithets buzo-
gany) és L:lszereles (fabol keszilt pajzs a kar me”e) mellett gyakorla-
tilag csak kevés Gjdk donségot ud fef”mm : a palyakat idsre kell felje-
siteni és a palydk végi kiizdelmekhez gyémantokat kell gyGijtgemi,
amelyek segitségil hivhatéak a gonosz elpuszitasahoz. Technikai
szemponﬁ a game szimulkén kéfjétekos hancorozésra is alkalmas
volt, bar régiokidl lélyezve van-e a boar-
dokon. Bar o mésodik rész fogadiatasa mérsskelt voll, két éwel ké-
s8bb, 1991-ben a Taito sa|cl fejlesztésti F2-es rendszerére megielent
a frilégia harmadik, eg; fejez8 része Warrior Blade: Rastan
Saga Episode Il :lmme! umely a kor kévetelményeinek megfelelsen

ef: ha a vorézslénk sikeril elfoglalnia az i
mondak szerint Iel|hutc|mu uralkods vélhat belsle.
szefesen nem en?edheh igy Rastan nyomban dinal mdul, h

e sty

surepeonn
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szimultan tbb karakteres {6tekmenetre volt kihegyezve. A 2D-s bré-
zolast felva éretij karaktereket és ulukzarokm er

RASTAN™

Collect POWER ITEMS by
stabbing them with your sword.

dobték piacra a még érdekesebb meg|e|en|'es érdekeben. A Warrior
Blude Ras'un Sqqq il I nagyon n ka gépezet: a nemzetkozi adatbézis

ltotta a n

nultatd izometrikus, g??D-s nézet, amely az Gjkori
feleléen nyolc irany mozgast tett lehetdvé. Ezzel elérhetove vali a
harc kbzbeni takiikazés, hiszen akar meg is kerilhettik az ellenfeb)
és a hata magil mérheftiink ré végzefes csapast. A |arek é
ge, hogy a Golden Axe-hoz has‘;erﬁoon itt mar fobb karakfer kozul is
vu!as:%nunk Rastan segitdjeként felftint a zsoldos katona Dewey
a ba|os amazon, SoPhia is. Természefesen mindeqyik eltérs crzenél-
lal & més-més taktikat
|genye|| A terepmrgyuk szenorwwel extra enefglcv magikus tam-
adast, f k Sket vehefett fel a jate o5, 0 k-
|onbozovtlncsekke| vagy crunypenzekke| pedig az extra erds toma-

asokhoz sz jkus mana-szintet fornszhatta fovbb. A
véliozatos ellenfelek, szsmyek és teremimények lemészérlésa esetén
pont iifdtte az ember markét, amit o Time Bonus szerzésével feljebb
fomészva Hi-Score tablézatba irhatta be magdt. A Rasmn chu -

al

mindsssze t 'unsznmonuvnlugon igy ajé-
t6kkal valé tolélkozés mér Gnmagak élmény lehet. E o

1S ANEWKIT |\
FROM TAITO'S
STAR FLEET.

e ik cheser b enat i o horeos
e el e e e e
kezik a messzi cé pomolk ellen. Magikus nyilvesszket, tiizlabdakat,

hogy a széria csak Eurépéban és Japanban terjedt Rastan Saga né-
ven, az USA-ban Rastan cimmel futot a jatektermekben.

Maradjunk tovabbra is a fantasy, 6n. ,scrolling-fighter”

képes hajigélni, réadasul a lathatatlanna

vélastol, vagy mésok otvchozimusch‘ sem riad vissza. A pap oz elf-

hez hasonlé skullekkel rendelkezuk ém a fény kutona]okem kulonos
toereje van az élot ESGZO'VIOgI

nem mindenki ragaszkodott a beval, ,csak egy irényban, & & csaky po-
fozkodas” stilusiegyeihez. Bar a 2D-s nézet tovabbra is , G
Capeom valami i ot alkotva ennel sokkal messzebb ment, ugyanis a
fontasy k egyik alapkaveként ismert D&D szaba

ben. A asképtelenné tevs, illuzionista és o szoldudasa
miaft pedlg ;'ervgedhereﬂen 'uEpr képezi a csopc)nu{ Negyedik az
elmaradhatation térpe foj, akik igazi mesterei a balta és bardforgo-
tasnak, és ezzel a képességikkel a csapat legkisebb hatt:

legerssebb tagjat alkotick. Fegyverek tekintetében szintén

ot shordh ik egy akciérorientilt jéiskba. A o0 s.Ler re-
ményében

Iusztek a lu esekea doboioroke' nyivesszket és kilonbozs

1993-ban piacra dobitk a
Tower of Doom c. RPG-okci hibrid ok, ume»,u ciglelss

erdemes hajigalni és [6dézni, mig
nnét lehefséges. Mivel o

DED alap érkad alkotdsaként vonult be a ACaq

zen\ely' |genye|nek a

pcom
sajét fexl (mellslsg roppom impressziv technikai jellemzskkel
el b

ban hel hoduﬂ kell legyszni ahhoz, hogy e
AT amely édon k
falvakon, satét efdoknn magas fennsikokon, hc|okon vezet kereszmi
Az Gsszesen négy nagy ferilefre oszthato |mekban Stage Guardok
védik o megszerzends relikvickat, igy ha a palyckon levd ellenfelek
mindegyikét nem is, Gkt mxndenkepp el kell puszmunl ku!onben nem
haladhatunk tovabb a ez6 inre. A harmadik
nikai hétterét tekinive Motorola 68000-es CPU-ra és egy 8! Egn-es ZB(}
as hangprocesszorra épillt (amely a Full szfere6 Taito Sound Force
hangrendszefen tokeletesen kihozta a komyezet, a digitalizélt han-
és az effektek valodi erejét), kozepes 640x240-es felbontast
Euszné!', réadasul egyszerre két CRT monitort tartalmazé kabinetben

e chn of destiny.
“G0Y 6o againinto
the hero‘sjourney

ia oldulru scrollozos pro-
duldumRPG 0 ‘." é rzo]lufel

oL St |

e
o|an|oﬂo fettel A D&D: Tower of Doom igazi ere er ugyanis a szimol-

tan harom, neqy szerep|os ka|andrura d up|un tatta meg. A ka-

vok kare is bovilt: az ités és ugras mozzanatai mellen kran szik-
25 il b et ok Brgosis e

rakferek elféré k g st | ellett, hogy segit-
sék gy ah kben, mint a logikai A jatek igazi
erefe ugyanis a I|p|kus D&D |c|rekmenelben retevr a harcok kszstt a

iletet igénylé ta guggolasoks is.
Seijthets volt, hogy az innovaiv Gjtasokat kesshb szinte a stilus Gsszes
ke e Iemusohu, am a D&D: Tower of Doom ennel sold(ul tob-

ittesen kellett logikai feiféroket megoldania, amik
jes gy megszerzesevel mashol pedig a fovabb-
kat, A jetek dltal beba-

yijot. A D&D szabélyaihoz hasonléan a n 6 he-
roikus hés eltérs kasztokat és harctechnikat |geny:gy A harcos fipikus
barbér alkat: hatalmas ereje, termete miatt kivalé a kézelhar-
cokra, Gm nehezen fudja megvéd%yni magét a tavolabbi célpontokkal

RASTIRN Shcit

Press et button for
position

wsing sword. Direction of atta o by Joystiek

Upper stab

brazolt helyszineken (magas
fennslkok mely és sole) kahlromgak rejtélyes erJok rldeg barlan-
mocsarak, sszesen Ko‘c aprolékosan kidolgozott

E:Xyszm) nem voltak egymusbu figgs helyszinek. A jatékos dontotte




el hol, melyik irényba helodnok (t6bb széz lehetséges Givonal kézil
vélaszthatott, igy minden egyes nekifutds szinte egy vadonaft jatékot
mlu:n] igy @ mai |utekokhoz huscn|oc|r\ nyitolt ferep szolgal ﬂ|up|a
ua k (@ us csak a
mod,cv, nem pedig a jaték iran naldt hivatott elléini]. Nem eseft
526 még magard| az RPG elemekrdl: nos, mint a D&D-t alapul vevs
mai jatékokndl, a Tower of Doomban is tapasztalati pontszamokat
kapott a karclder az elvégzett feladat (legyen oz logikai, vagy harci
|e|enel) uttn, amely magéval cipelte a szmnlepes mozzunuour is. A
r'eke( e(erve ereje, (egyver{orguiosu épessége, maximalis
eleeere ‘nidvekedésnek indult, igy célszer( volt mindenkinek kwenme
a harcbél a részét, mert igy az adott ellenfél utan jars pontszam is
arényosan oszlott el a karakierek kezst Apropc célpontok: fipikus
ﬁ:dungi szor-

kozot
fantasy kreatorakbal allt a felhozatal: frollok, orkok,
nyek, alvilagi szomyetegek alkottak az e||enseges hordat, melyeket
az itt-oft elszort és az egyes teriletek helyi cIv;onoszaken) elszort stage-

boss-ok szinesitettek. Utdbbiak kézit akadtak embert probélé mons-

trumok is — ilyen volt pl. az Snmagat gyogyité érias troll, a fekefe sar-

kény, vagy a rettegett amyek- eﬁ (amely a Fulymmsban is feltinik,

Drow dlnéven), az egyszemij Beholder, a ToD ligyeletes rosszcsont-

jaként megjelend érias vorss sarkany, vagy a |a!eiymagussogos anti-
érosza, Deimos.

A fentebbiek tekintetében mar érthetd, miért mmaka D&D: ToD-ot a
valoha késziilt egyik Iegsukeresebb arkad mulipk layer |creknak A
Capcom nem kevés munkat és energiat fektetett ﬁele a programba,
es ez abszolot meg|u!sz||< rajfa. Innovohv mego|dusu|vu| a D&D sza

Ik aval és a szines, G atek-
menenel megéldott masina kora ellenére (ne Feled|uk 13 éves |cwek
16l van sz0) toreflen népszertiségnek Grvend ma is. Mint chogy az

AERNNTIL e

CAPCOM:. %

lenni szokott, a siker folytatast szl sokan feliek attél, hogy a
hérom éwel késsbb piacra dobott utédja a rokabdr hpll(us esere
de szerencsére megcafolt minden rosszindulatt feltevést.

A D&D: Shadow over Mystara-rol nem tolzas azt allitani,
hogy minden tekintetben felilmolta elédjét és maximalisan kiak-
nazta a CPS2-es rendszerben rejld lehetdségeket. A cég egyik
ufolsé probolkozcsckem szillefett meg a 2D-s éraban (az 1997-es
Batfle Circuit mellett) és a konzolos molt hagyatékait, @ D&D ma-
gasabb szintij kiaknazésaval, valamint ezek innovativ felhasznala-
saként létrejott massza o|vc|szlolege|yeve valt. A |ale|< nagyon sof
olyan momentumot hordoz magéban, amely egészen a sow
megjelenéséig nem vo|| |e||emzo az arkad

AT
o &

i &
e Ao

hogy mind a hat karakter alternativ kinézettel is rendelkezik, xgg
megfelels kivélasztasanal Gsszesen tizenkét variacioban szembe-

siilhefiink veld
egyedl lehetése-
gek kre: a ségesebb fegyver
& felszereles ev%smk térsult az adott célszemély kepessegenhez és
tulajdonsagaihoz mérten (folvajok és magia haszndlok pl. nem voltal
képesek nagyobb kardot, vagy pajzsot haszndlni). Széles vélaszték-
ban szlnesm a jGtékmenefet olyan egyébkent Mkos és magikus far-
chk melyek tbbsége szinte biztos, hogy rejive marad e?y olyan ét-
logos jétékos eseleben ukmek azelétt semm1 Gze nem volt még DED
p Fu]'c ézold 6 karakterek
kasagaval, a nem ﬁxolr | (az ebbd fakadd bbbhﬂu

olyan konzolos & o

Befeiazissel i, sainlpési, velomint mégiokézpon-

szamito
mint a targy gyupoge»es az bjabb & & erdsebb Gegyvarek felkutatd-
majd | vagy a fényeében tor-
ten6 vardzslatok elsaicfitasa soha nem |u90m:k szerephez a pénz-
érme alapd, igy mas Llhlvcsl format 1e|en|o gepezenef esefében. A
hésskhoz ket 0] tars csatlakozott a magus es a mlvo, szerepeben
akik termé Gifent eltérd irdny Elobbu
magas foko szaktudast mutat a 626 muglkus :
teleportélasok, és tamadas-erssits aurdk kijatszasaban, viszont
nogyon grenge a kézeharchan, ezért néhany taldlat utdn bizto-
arap. A tolvaj viszont a zérak és csapdak hatastalani-
Iosclnclk szukeno;e yorsan mozog, képes a Wall Jump mellet a
dupla szaltéra, és e? tudja csenni a butabb karakterek targyait,
még mieldtt erészakkal elvehetnénk t8lik. A tolvaj képes hatulrol
meglepni az ellenfelet, észrevétlentl hatba tamadni és likvidalni -

pat- | olyan emeli a
shudow over Mystum 1, ami joggal nevezhefi magat Ottérének az ér-
kad piac széles po|e||c\un A sziorit tekinive nincs talsagosan elbo-
nyolitva a jaték: két éwel a Sable Tower felszabaditasa utén (a To-
wer of Doom végkiele) hisenk b klondolr ndrc, -
tal Glantri foldjének vér aztatta foldjére, hogy a sotétség ersit felszé-
molva védelmére keljenek o lakossagnak. A feladat feljesitése nem
konnyd feladat, mint ahogy a iérékkzj valé mélyebb megismerkedés
sem az. Els6 pillanatra kissé bonyolulinak finhet a menik és a lehe-
t6ségek tarhaza, de a Capcom mindent az egyszer(iség jegyében ho-
zoft a vilagra. Elésar is @ Tower of Doomban megismert mozdulato-
kat Gjabb togokkal bvitették: karaktereki| figgéen (pl. a magus
kaszt képtelen erre) egymasba lancolt tumadusoia' mar a levegsben
is vegrehcﬂha'unk miga foldhsz ragadva tobbszorss sebzéssel ella-

ellenben nem tud pancélzatot vagy pajzsot élteni. Erdek

nyilik lehetdség, amellyel ugyan a ka-
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rakter is sérl, de a kizveflen kézelében levs célponiok
témadas éri (ez amozzanatsor ,Megacrush” néven vonult be a  forte-
nelembe és eleinte kifejezetten csaka Capcom jatékaira volt |e||emzo]
Szintén 0] mozdulat a Slide, avagy csiszas amely egyrészt egy tama-
dasi forma masresz' viszont az Gsszes elejtett fcrgyw magunkhoz
olith itségével, elkerilve az eg
oy bt o A i
i szol %{:bﬂn probﬂlmnl( Felulkerekedm az eIIenseges hordan). A
targyakat, felszereléseket kessbb aztan f& k a karakterre: a
megfelels slotokba téve az USE gomb segitségével az RPG jatékokhoz
hasonléan extra képességekkel vértezhetiik fel hsinket, a kurulder
lapon levs értékek véltoziatasa mellett. Targyaink g

(ameh
kel teli

Neémelyik csak utéin valik ésikat azon-
nal a karakter megfelels slofjaiba koihatunk Legiobb|uk kilanbs-
25 luﬂossagl értékekkel reanlkezx mig a vigo, és sziréfegyverek
hosszabb, a hérom, négy és hat slotot elfoglalo magikus képességek-
kel felvértezedt cslzmul?%szvyuk és varazsgyirok a karakfer egy-két
stlyosabb sebzése utén megsemmistinek. Ezért fontos, hogy az ilyen
eszkozoket hasznalé gyengébb varazslo és tolvaj karakterek mindi
csak a hattérbs| tamogassak a tobbieket, ahol biztonsagban vanna
a célpontol«é\. Az imént felsorolt felszerelések melett az SoM hem-
2zseg a ritka és egyedi vardzstargyaktdl is: tartalmaz pl. két atkozott
kurdo) amit a pappcl nyolc alkalommal kell haszndlni, mivtén meg-
badifia a réol | és Holy Avengert varézsol belgle. A méso-

nagy szerepet iszottak az egyes feriletek kizait el apro falvak,
|||e4gvye czipﬁxllol is, kulono:?gel;mieNel a kovécsra és a ke;:eskedore,
ahol elcserélhettik/eladhattuk régi felszereléseinket, de tjakat is va-
sérolhattunk. fj kell a nyilvesszsbe? Elfogyolt a Iangofo olaj a fiolak-
bcl eseﬂeg roLb yito ||c|ru van szuKoege Sebu|, az |dc1<ozben
pin s vl s
den elérhetsvé va||( Az egyes szinteket uralo ’%umsu ok eltakarita-
sa uldn specidlis térgyokat szedhetink el 161k, amel ?ybcl gyakran
egyedx magikus targyat is készitethetink a kereskedével, ehhez elég
csupan a boltos fejére iranyitani a kijeldlét, Egyik kiizdelem alkalmé-
val egy éridsi fenevaddal kell megkiiz sikeresen leferifiik, ta-
lalhatunk pl. egy nagyobb szeletet a amelyet elvive a hos
nak, specla!:%orpuncell kepes nekiink késziteni, amit a m
otba helyezve immanisak lesziink o nem mégikus nyilvesszd eHen
(gyk. dtsuhan raitunk, sebzés nélkil. A kincsekkel hasonlo helyze!
r ezek rendszerint aranybd| és eziistbd| vannak, ladakban, ne

gyobb ellenfelekid és fitkos, rejtett helyeken bukkanhatunk csok m|uk
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dikat harminc alk | kell meglébélnia, mialatt vélel

is sebzi hordozéjat), am a miivelet végeztével Sword of Legends-
é clakul, amely oz egyik legkivalobb magikus erével rendelkezs kard
a |aeekban A magia hasznalat azonban sorsdénts lehet a végss
&sszecsapas kimenetelét lletden is: o kalandok végéhez kzeledve fo-
lalhatunk egy fitkos ladat, amelyet csak @ mé vegepes kinyitni. A la-
dika egy Staff of Wizardry-t rejt, amelyet ha ordozo|u kezében tart
a féellenség Synn ellen, és a karakierek egyiittes XP-je eléri az
1.000.000 pontot, a bot felizzik és a iétékoegz:ak egy alkalommal
lehetdsége van kijatszani egy kombinalt puszfito tamadast, a ,Final
Strike"-of. Ezt (gy érhefik e?yhogy a bot felizztisa utén mindenki le-
nyomja az Gsszes létezS gombidt (az Inventory gomb kivételével) egy
adot pillanatban egyszerre. A fitkos tamadés eredményeként a ma-
gus elorditia a Final Strike szovokat, majd a botot kettétorve letre hiv-
ja @ dzsinnt, amely |szonyc'os ertvel todul neki a féellenségnek. Bar
Synn nem pusztul el véglegesen, kelléen legyengil ahhoz, hogy kény-
nyen elpuszmhurovaveﬁpn Abosst kovets ep?ogusbun annak meg-
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feleléen, hogy az adot karakterekkel mit vitfink véghez és milyen
irényba haladhunk a jétékban, més és més epi\éguveEar lathatunk.

A fentebbiek fényében n) godtun kijelenthetiiik, hogy a fentebbi ket
|c¢ek teljesen egyedi szinfoltot képvisel uz clrLcd leojték trténe-
lemben. A Capcom a csiicson hagyta abba: bér nem keszilt tbb
Hymh:s 1999-ben megjelent egy Sega Saturnra kiadolt limitlt o
pan kiadas Dungeons & Dragons Compilafion cimmel, amely gyonys-
i magassagokba emelte a szebb pll\unmokat megelt masindt. Erde-
kesség, hogy a Capcom jétékaihoz 1MB-os és 4MB-os bovniokurtqu
voltok szitkségesek a miksdés érdekében: szegény masina igy is el-
vesztette a 4 jatékos szimultan médozatot (és a hozzajuk fartozé ex-
tra tamadasi formékat, mint pl. a Final Strike), de a két program igy
is kérpétolia a konzol fulaidonosokt. Nem meglepd, hogy a gy(itsi
kiadas csak jopénban jelent meg: ez volt ugyanis az egyeflen olyan
Satum jtek, amely 4MB-os bévitskartyat igényelt. A gyér amerikai
felhozatal nem birta volna el ezt a plusz kquqsv igy a nagy kontinen-
sen végill meg sem jelent ez a véltozat. Hosszasan lehefne ecsefelni
még a D&D: Tower of Doom és Shadow over Mystara jatékokat, de
a maximélis kiélvezésiket rétok, olvasokm bizzuk. Szeplemben Reiro
rovatunk alanyai termé
Kprébelholbok:eqy megfelasen konfigurdlt MAME (Roskan 5090) &
Kawaks (D&D) emulétorral ha 100%-osan nem, de valamennyire ré-
szesei lehettek fi is annak az élménynek, amit a entebb ismertete sfi-
lusterem6 Klasszikusok produkahak Ezennel bezara i:uznr i -
R ] I
pedig vérunk benneteket az 576konzol hu tomma.n Stay Tur\ed'

silnger@576 i

“Now The
DUNGEONS € DRAGONS'
Video Game Works Ifs Magic
" OnYour Cash Box.ag, .
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HOW MANY DICKS IS THAT? A LOT

allhatja, de hét ez a dolgok rendje. Legalabb annyira

divat az egyik oldalon 4lini, mint a masikon - az pedi
az ilyen folyamatok természetes velejéréja, hogy a negyedii
filmje sokkal jobban megosztotta a kézénséget, mint az elss,
valamint hogy a Motel nevs B-kategérids horror plakéfin az
& neve producerként vastagabb betikkel van szedve, mint bar-

i masé — beleérive a rendgezéit és a szereplket is — a kérnye-
zetében. Tényezé lett a vilag filmgyartasaban, megkerilhetet-
len, milliényi hivatkozés alapia, a sz2@rbd is vérat &pit3 mo-
zis. Ezért szerefjik, ezért utdljuk, mindenki valassza ki a neki
megfelelt.

Arra mindeddig nem volt példa, hogy jaték késziljon valame-
lyik rendezésébél, valészinileg arra is kevesen szamitottak,
hogy a vélhetsen jobb alapanyagként szolgals Kill Bill helyett a
80%-ban egy helyszinen jétsz6db Kutyaszoritéban lesz oz els
éldozat. Tegyik fel, hogy nem tudjuk mit akartak kihozni ebbé
a késziték és jatsszunk el a gondolattal, hogy milyen jaték ke-
szilhetne ebbs| az alapétletbdl. Lehetne kalandjéték, ahol a ja-
tékos feladata valaszt talélni olyan 6rok érvény( kérdésekre,
hogy mir8l s26l a Like a virgin, Mr. Pink miért nem kaphat ke-
vgié buzis nevet, vagy hogy ki az a szines bér(i szinészns,
akire elég ranézni az erekcidhoz. Lehetne esefleg tancos jaték,
ahol Mr. Blonde tancolhatna a K-Billy radié ,Super Sounds of
the Seventies” mGsoréra, mielétt vagy miutén levégott néhény
filet. Lehetne Trauma Centerhez Kusonlé mitdszimuldtor,
amelyben el kell latni Mr. Orange gyomorlévését adott idé
alatt. Talan nem meglepé senki szémara, hogy eme remek 6t
letek helyett egy seimpla kils3 nésetes [ovEl, o végdl a Re-
servoir Dogs-bél, és hogy athidaliék a film dltal generalt hely-
&s idsbeli korlatokat, kiléptették a raktarbsl a iéiéEcst, akinek a
feladata kitslteni azokat az Gres részeket, aminek kévetkezmé-
nyekeént létrejshetett a kutyaszorités szituacio. A készitsk torek-
véseit félsikerként ksnyvel heffiil( el, megalazni ugyanis szeren-
csére igy sem stkerdh m Fimklassatkust, hangulaliing hozse azh
ami elvarhaté tsle, jatékként azonban csupan egy kézépszerl
klonnal lettink gazdagabbak. Ha szarkaszfikusak lennénk,
megjegyeznénk, hogy Tarantino is megdllas nélkil lop, de &
|egclzgﬁ ligyesen feszi.

Tomnlino-0 imédia a fél vilag. A masik fele pedig ki nem
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Mr. Brown, Mr. White, Mr. Blonde,
Mr. Blue, Mr. Orange, and Mr. Pink.”

Mit csindlt tehat a hat miszter, amikor éppen nem sajat véré-
ben fetrengett a raktarban? Legmkabb gyémantot rabolt, me-
nekilt, toszokat ejtett, ismét menekilt, gyémantot dugon el,
majd kutatott fel ismét &s végén jol leltt mindenki mindenki.
Dishéjban ennyi a jaték esszencidja, egymast véltogatd [5vsl-
dozes és autos uldozés teszi ki azt a négy- o) ordt, cmn a kre-
ditlista intése elst él iink ~ vag, ink —
végig. A szamok nem tévedések, sajnos a Reservonr Dogs-ban
pont ennyi kakad van. Nclgy|cbo| ket éra jaték utan ket dolog-
ra lettem figyelmes. Elssként arra, hogy a tizenst palya gyors:
abban fogy, mint a vazelin a Kek Osziriga bérban, Elszen
ennyl |do%<e|| ahhoz, hogy e||ussunk a program felslg A ma-
sik a repetifiv jatékmenet S?c - ha
még nyolcvan rendért kellett volna leléném és még hosz kilo-
métert vezetnem a vérosban, azt hiszem bekattanok mint Mr.
Blonde. Nézzisk a dolgok 6 oldalat — ezek szerint az &t éra
pont elég hossz(, ennyi van a sztoriban és nem t5bb.

. You ever listen to K-Billy's
Super Sounds of the Seventies weekend?
It's my personal favorite.”

Filmatiratok: az uﬂagos jétekos Ggy tekint ezekre, mint az indi-
ai negyed lakossaga a fehérekre, eltiiri Sket, de csak addig, amig
saléd legkisebb lanya huza nem alli eggyel Gonoszkodva

akar azt is mondhatnam, he 5ség szamonkérésekor
rendre elhangzé klfogos az ?{?yhluny itt aligha éllhatia meg a
helyét, hiszen volt 14 év a jaték elkészitésére. Persze nyilvan nem,
de ennek ellenére nehezen érthets, hogy ha a jogokat sikerilt
megszereznie az Eidos-nok, a szereplk arcat miért nem. Elég i
loziérombolé ugyanis, hogy lathatéan mindenki direkt teljesen
més arcot kapott (gondolom ha kicsit is hasonlitottak volna ere-
efi m formulo|ukru ezek a karakterek, az mér alapijat képez-
hete vziwu egy 6 zsiros pernek), egyeflen halvény kivétel Micha-
¢l Madsen. Na 6 sem Ggy néz ki, mint 1992-ben, amikor a film
késziilt, hanem inkabb dgy, uhogy ma lathatjuk 6t (apré adalék:
karaktere Vic Vega tesivére a Ponyvaregény em Vegajanak,
aki az egyik 576 Konzolos feszteld kereszfel szerepet
jdtszot). Szerencsére egészen mas a helyzet a hung i{al Nincs
sajnos o[yun hullcsom hogy meg h.vd|am allaplhm vajon az
eredeti é , de ha nem,
akkor fantaszfikus munkul végeztek a szinkronszinészek. Akar-
csak a filmben, itt is folyomatosan beszélnek a szereplék, és an-
nak ellenére, hogy elég sokat kell magényosan akciéznunk, min-
dig van olyun beszélas, ami megédesiti a napunkat. A Kasszikus
jelenetek és porbeszedek fermészetesen mind wlsszckoszonnek

A kile besorolasok & Inak, és a harom let
befejezés kszil azt nezhenluk meg, ame|y a |u!e|(s|||usunkhoz
leglnkubb illik. Es hogy mitsl figg a besorolés? Ha ész nélkil ro-

anunk elére, rélévink még a civilekre is (a yardokrél mar nem
is beszélve), va ilt médjéra kilsjuk az eléttink haladé ko-
csikat, j6 eséllyel a pszlchopuio jelz6t aggatiék rénk. Ha a jéval
neheze‘bb utat vulasznuk és buj Lulunk a rendérok eldl, toszokat

varom az Uvegtigris FPS+, a Casablanca gokartot, esefleg a Szall
a kakukk fészkére toléls-horror feldolgozasat. Hosszo tanakodas
utén végil a hangulatot felhoztam egy nagyon gyenge jéra, ezzel
tisztelegve a készitsk azon torekvése elétt, hogy amit a filmvasz-

non lattunk, azt azért nem akartak szetrombolnl meggyaldzni, el-

rontani. Nincsen nyolc fegyverrel szaladgalé Mr. Orange, hirtelen
il M. Brown é Nie Guy Eclie susogés mocksielsie
biintet. A kivitelezésért tehat ezottal én kivételesen nem a készitsket

ejtink vagy éppen 0gy hajtunk a vérosban, hogy
nem esik ?un'odusa, a professzionalis szbeska lesz @ nevimk
mellé biggyeszive. Ha nem lenne egy id8 utén kicsit unalmas,
azt mondaném a tiszokkal valé banasméd a legjobban kidol-

Eozo" része a jatéknak. Bal kezinkkel elkapjuk a dehkvens nya-
&t és arra vonszoliuk, amerre akarjuk. A blz'onsaq
kel

karhoztatom, hanem azt, akinek eszébe jutolt megjatékositani a
Kutycszornobcn mozit. Tette mindezt gy, hogy arra mér nem ju-
toft pénz, hogy Harvey Keitel, Steve Buscemi, Tim Roth és Chriss

R B

Penn nyugodigk bekeben, dén hunyt o] arctis megszerezze, Ta-
|cm ok egy plclf még dob'ck volna az 8sszképen, igy maradt az &t
oges: malyik kovetkezs

nal leteszik a ‘eg{ver? amint r&juk szélunk. A mas
a helyze' ol( csak akkor hejlandéak erre, ha a szemik létéra
jtett civileket. Ha ez megtorténik,

pl. az egyik vezetds kild a kozepes maij

; a foglyul ejte

nem képes felediemni az, hogy non-stop beszélgeinek a kocsiban
ilék, olyannyira, hogy egy idé utan mar csak a poénjaikat hall-
gattam és az dtra alig voltam képes figyelni.

,Now listen up, Mr. Pink.
There's two ways we can do this job.
My way.... or the highway!”

Az arulé felfedésére iranyulé beszélgetések sorén kézponti kér-
dés volt a filmben, hogy ki viselkedett proFessz!onchs biinszs, ki
Eedlg pszxchopaia modjra a rablés soran. Ezt a momentumot
Bzéppontba helyezi a Reservoir Dogs is, minden kildetés végén
kapunk ugyanis egy értékelést, mely szépen elhelyez minket a
pszichopata — étlagos biinéz8 — profi tengely valamely pontjan.

MARTIN BELESZOL!
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kezes & valnak, hogy atvéve felettitk az
iranyitast, akar a szoba masik végebe is letérdepeltethefiik sket,
de vigyazzunk arra, hogy ahogy hatat forditunk nekik, azonnal
elkezdenek ismételten huncur‘xocr Ha mér killsé nézefes akcio-
jatek, természetesen nem maradhat el az idlassito funkcio sem.
iben kellsen sokat lovsldsztink masokra, feltsltédik a
mérce és kisitéskor belassul az ids. Nem rossz, de lattuk mar
ezerszer. Erdemesebb inkabb arra tartogatni ennek az ellovesét,
amikor tisz van nélunk (na és persze ha nem unk a pszi-
chopata besoroléstdl). llyenkor ugyanis szerencséflent olyan kin-
2astok veiiok ok (Mr. blonde peidéul levégia o foldke, chogy
fel 21 o moziban is a foglyul it rendéirel, hogy o ke-
Eernyon levs osszes rendsr azonnal leteszi a fegyverét és azért
Snyorég, hogy bebiihasson a sarokba. A déntés tehat rajtunk
all, hogy ezt a fajta lassabb, taktikusabb jatékmenetet vélaszt-
ke vogy pedig rohanunk aéreés deligvink,amig 6l am-
er van a a k is van
életerejiik, és ha tol sok taslit keverunk le nekik a pisztoly agya-
val, akkor haszndlhatatlanné vélnak szémunkra.

h, bam, bam, bam, bam, bam.
| told "om no:‘ fo touch the alarm, /hey touched it.”

Nem nagyon tudom hova tenni a Reservoir Dogs-, pedig pont
ugyunczﬁ]):)zm amit elézetesen vartam t3le. Nem a jatékkal van

, hanem azzal, hogy lassan minden filmbal jatékot akarnak
csindlni, réadasul nem is mindig olyat, amilyet kellene. Szeretettel

és
Tarunhno filmet akarjak Iegkozelebb ltetni konzolokra.

Veia
Vega576@freemail.hu

RESERDOIR DOGS

EIDOS INTERACTIVE / VOLATILE GAMES
MAS

VERZIO: XBOX
grafika: k&zepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: elmegy
zene /hang:  KivaIS
hangulat: s}

1 jatekos

memoaniakartya 8 mb (120 kb)
analog irényito (dusl shock)

v eredeti zene, zsenialis hangok
X kezd katasztrofalis lenni
a mai jatekok végigiatszasi ideje

6 pont




SZINKRONIZALT DALTOZAT

iat minta

fele Sphnler Cell még az divezets CG animéciokat is leszinkro-

Konzolos jatek reg nem véltott mér ki kkoru bmeg"usz

FIFA 2007-es tesztelsi elozetes verzio. Mint futdfiz
terjedt a hir, hogy a Csipinél fellelhett az els6 végre feljesen ma-
gyar feliratozassal és az izes magyar nyelvre leszinkronizélt
PS2-es |u0el< és az emberkék szinte egymas kezébe adték a
lincset, gy megrohumozk:k hogy mindenki vessen egy csod
l6 pl||untns| az elss végre teliesen magyarul kommunik
Playstation 2-es programra. Pedig magyar nyelvii jatékkal ta-
lalkozhattunk mar elézsleg is, elég ha csak a FIFA 2006-ra
gondo|un'< de példaul kevesen tudjék, hogy a Syberia elsé ré-
sze is anno kijott magyar feliratozassal. De megemlitheiném a
24-et i, ami sajnos mégsem left annyira népszerd kis hazank-
ban, és eppensegge| e%(cl kisebbet is durrant a magyar felira-
tozas ellenére is, mint azt mi, a sorozat rajongdi vartuk, pedlg
a fanok igencsak jél szérakoziok az egyebLenl korrekfi Gssze-
rakott stuffal. A magyaroslhsok ferén megemllfefnem még a ki

mugyarra, ha elég i igyesel vo|funk Eze nagy ré-

aval forté-

nlk és urro| eleg sokat |ehedna vitatkozni, hogy a dolog legalis

ava y illegalis-e, mlndenese!re, blzonyos nivés PC- s es multi-
2 hé

vét, szerintem egybd| felvagtom volna az ereime) kérték meg a
ezer sz6, mondat, kl?e|ezes, széfordulat, sivéltés, poén,
értékelés, elemzés ,feléneklésére”, hanem kis hazénk , dikori"
két legkedveltebb sportriporferét (szfarrlponere' hogy a hivata-
los EA koz|emenyt idézzem) keértek fel a feladatra. Ha|du B. Ist-
vant és Faragé Richardot szerinfem senkinek sem kell bemutat-
nom, hiszen hossz( évek 6ta a szakméban |e|eskednek t6bb
futball VBt és EB-tis az 6 szellemes & és szakmailag i igen felke-
sziilt k ei kozott szurkolt de
még, hlszen a Ba]nokok llga|aban ésa ku?onfe|e futball baj-
felttinnek. A Farags
Richardot én ku|on is nagyon komc|om, hiszen a sokszor hu]»
nalba nyolé NFL kézvetitések is az & nevéhez fizédnek, és
szémtalan alkalommal olvasta mér be az él8 adasba az SMS-
ben feltett elmés kérdéseimet is.

A FIFA 2007 tehat torténelmi mérfoldks a magyar Playstatio-
ndsok életében, és szerér velemenyem szerint még azok a sré-
cok (csajok?) is beszerzik, vagy vemnek ra egy pillantést, akik
azeldtt soha egyszer sem éreziék életiskben, hogy e|gando|kod
|ona|< azon, hogy el kellene gondolkodni azon, hogy beszerez-
zenek a gép rm egy focis jatekot is. (Ez pumdes mondat
volt Csipikém. Martin) A jaték |elenfosegenek tudataban
honoru||u tehat azzal a készitsk munkdiét, hogy ha egy méd
van ré, a FIFA 2007-re éldozzunk egy LIS pénzt, és szolitsuk
magunkhoz belsle egy eredeti példanyt, egyfuﬂa visszaigazo-
lasként az EA felé, h jen, bar kis orszag vagyunk, lema-
radva i6 pér ev(hzedquyve mindenben, de szamolni i kell ve|un|(
az europai vérkeringésben. Mert azt ersen kéflem, hogy a j6-
V6 évi FIFA-ban is megtalélhaté lesz majd a magyar kommen-
tér, ha ez a rész is hozzd j6 magyar szokas szerint a pdr sz6z
darabnyi eladésokat, aztén meg jévére lehet anyézni, szidni
az Electronics Arts-ot, hogy a 2008-as focibél mér kimaradt a
magyar feature, kszben pedig csak sajat magunkat okolhatjuk,
hogy ez megmﬂenheleh (mu;g jBvére). Széval ﬁ banjuk vele érte-
ke szerint, és ha tényleg FIFA ru|0ngona|< érzed mugud ezt
most mindenképpen ve? ld meg eredefiben. Igen, még Te is!

A magyar nyelvii kommentdr egyébként csak, mint hangulati
elem emeli o program &sszképét, tehat o |afe|( felett kimondott
végsé ||e|evb9;n csak vajmi keveset fog szamitani, de mégis most

szinte
tululha'unk kulonfele PC -s és Xbox-os magyuroslmsokai 2
ge?a l(lvnfcllasak mas esetben pedig a rajongok dltal készitett
olgol
Az viszont bizonyos, hogy a Playstation 2-es FIFA 2007 az elss
olyan |ute|< ami nem c:gr felirataiban diszeleg magyarul, ha-
nem végre a meccsek alatt hallhatd kommentarok is teljesen a
mi igen vliozatos, szines, szémunkra egyszerd, bar nyelvioni-
lag igen bonyolult, és masok dltal mégis oly nehezen elsajétit-
haté anyanyelviinkén szélaljon meg. Nagy kdszonet érte az
Electronics Arts-nak, akik emberszamba vették a magyar jaté-
koscka' és lgenyelke) ésitt tol a ha|dam vusfuggony magot is
! kra, mint fe 16 érzés,

|onbozo Xbox jGtékokra r feliratokat, amik
Sdnek eredeti jatékokk i is (tehat nem kell hoz»
zhaz illegalis warez cucc, csak okos gép — az eredmény pedig
énmagaeért beszél —, mennyivel jobb egy San Andreas, vagy

Silent H||| magyar feliratozassal, nemde), mindssze annyi

ritérium, hogy az adott prcduktumok az Xbox vinysjan ter-
peszked|enek s6t egyes esetekben, mint példaul a Tom Clancy

hogyi.vepeles SRR e vagyunk,
latnak fantéziat, és természefesen némi nyereséget a kis Ma-
gyurorszogunkban Kilon kaszonet azért, Keogy vették a féarad-
sagot, és nem valami huszadrangd senkif, vagy az RTL Klubos
amatéroket (ha példaul meghcl?olmm volna'a Vilagi Pétert,
meg a masik nagyokost, aki annyit sem ér, hogy leiriam a ne-

vele egy kicsit kiemelten, tgyis mindenkit ez ér-
dé[(el szerinfem. Mivel szcm!clan reakclot voh szerencsém
a ndlam
en, elmondhatom, hogy nagyrészik igen elegedeﬂ volt a ma-
gyar kommentarokkal. Bar g{ama 18bb ezer felénekelt mondat-
rol szolt, szerintem egy kicsit tiloztok a PR-esek, bar m:
fetemes a mennyiség — igaz ezek nagy része egy-egy szzgo?yl
hiényos szerkezetti mondat (beadm ralovi, passzol, sth.). Az
elszepardlt stidisban felvett b persze hangulatéba na-
gyon messze dll a valédi mérkszések kszben hallhat folyama-
tos kommentaroknal — a végeredmény sok esetben il steril —,
de ez szerintem nem a részivevéksn malt, és meﬁ igy is feny—

évekkel jobb, mint az angol vagy épp a |engye| ickok feljesit-
ménye (mar csal is érdemes L

ezekbe). Egyebkem a Famgoel sol( jatekos nevéis felmonaiclk
6t az k vezeték- és k is

hasznaliak, és ha pe|danu|< okaeért klvc:lusznuk a ma ur nem-
zeti nzenegg/el még inkab! mege a nye ik, és sokkal infor-
méciédisabb kézvetitésnek lehefiink filtandi (a ballabas Dar-



daindl a labda, stb.). Egyes esefekben még a hangjukat is fel-
emelik, és sajat szavukba vagva prébéligk meg |dgben kévetni
a meccs foriénéseit. Sokszor persze a programba kédolt algo-
ritmusok: sorrend|e bemondia az unalmast (ez a progrcmozok
hibéja), és a sznuuqovul meroben ellenfefes, vagy épp egyol
talén nem odaills k

sagok jatszhatoak le, akar gépi vagy emberi ellenfelekkel ellen.
AEA-s szerverek mar fesztel %es alatt éllnak, hamarosan kezdéd-
het tehat a moka. Az on||ne |eha|osegek egrebkent is egyre els-
kelsbb helyen pelnek a jové

tesen ebben az EA Sports is az élen jdr, hat felcsuﬂukoz—
hat, az egyhamar nem fog visszatémi kozénk, mert dllitslag
napmkesz adah:l(at frissitéseket, |nfokal Jive-os adattéblaza-

némiképp ugyan illazibrombolo, de talén |egyen eza |egna
ilbup a jateknak, hiszen

Ezcrmeb/ nyelvet kivélasziva is megvapuszfa|hat|uk csak épp
nem mindenkinek finik fel, hogy mondjuk az angol szakkom-
mentator mér harmadik alkalommal mond baromsagol
la a készitéknek, akik nem tudték rendesen belsni a
mondatok he|ye'a programban). A magyar shongsay” ming-
sége egyébként megfelels, latszik, hogy mindségi stodisban,
pénzt nem kimélve vették fel az EA-s arcok, és a két sportripor-
ter sem vette félvallrl a feladatot, nagyon iités példaul, amikor
a meccsek végén és az ele[en poenkodnak egymuss'u|

tokat k maijd kedvenc focijatékofokrdl.

Az irényitasi rendszer maradt a régi, és j6 szokas szerint ismét
véltogathatunk az analég és a digitalis gombkiosztasok kézstt
is. A triskkozésnél, cselezésnél ismét csak az analég karok-
nok van szerepik, és némileg javitotiak a kupusok mester-
séges intelligencigjan is, ami, valljunk meg, mér igencsak
id8szer( volt.

Visszatérve az irg némi ]uvu|usl fel aj
tékban. Ez a tendencia egyebkenf mar a World Cup 2006 ban
is erezhem volt, egyes pedig végre él
a jdtél osok, és ezt nem csak én mondom, hanem

Jol van, tehat a ma
felett, vissza a foldre, és nézzik vajon egyi raméterien
mennyiben véltozott a jétek az eléz6 évhez, |"eM=. a World
Cup 2006 hoz képes (hogy a konkurens PES sorozatrs| mér ne
is beszéljink).

A jatek iabol ik a 2006-0s javal, féleg
ami a meniket és a kilonbozs bedlltési lehetsségeket ilef. Ha-
sonlé6 megéllapitésra juthatunk a game mﬁkup' illetden is,
S SR A ST S
pest, bur clkun jegyzem meg, hogy mmltho a FIFA b?n most
énk, mint a k
andl. U[donmg, hogy mln' a Formu|o One 2006 ban, aki ren-

FIFA rajongé bardtaim is, akik mar WC m elenese utén
is |sebb Sromédakat zengtek a |ovesre fe|o]de%usan rado|o,
meg kiszoritott helyzetbd|

r8l, és dllitslag pe{duu| ha a kcpushoz Keril hczom‘Jas utén a
labda, a csatarok mér.
szerelni. Vc||ame| est konnyebb 16ni is: bar mé mlncr ig nem ér-
zek elég erét a labakban (a Pro Evo ebben so cl |obl:), de mi-

[

inkre is, sajnos. Amig ez a dolgot nem sikerill megoldani, és
nem lopjak el a Pro Evo sorozatbél a jatékosok dllitgatasanak
rendszerét (is), addig a FIFA sorozat csak mésodhegedds lehet
a PES mellett.

Egy széval szinte ugyanazt kapjuk mint egyewe| ezeldtt,
denre kiterjed3 ad agzlcﬂmuz' -sok-sok-sok csapatot és jété-
kost, a fentebb mar emlitett uldonsagokul es az ullllolagos feL
Iodesen Gtment

|nd|g a he|yu|van csucsu|nek a csapat fel-

nimlis evolicié érezhets, he]yes
elvegzese' szdmomra még mindi c!ekcny Eod fedi, pe
gépi ellenfelek fantasztikusan tudi L igazitas nélkil o |'|u|§bc
passzolm a bogyeszt.

delkezik online kap hefi le majd
a frissitéseket a jGtékhoz, igy majdhogy napi szinfen igazod-
hatsz majd a vc|| eletben is bekovefkezeﬂ vahozcsokhoz (pel-
lGul egy szezon uténi & vagy jétékos kol
sahoz), és dllitélag idsvel megjelennek majd az els |uvnasok
is a game-hez (erre mond|uke€i(|van55| lennék).

Amire nagyon biiszke az EA, oz a Soccer Mohon elnevezésii
rendszer, aminek keretein beliil megprobal[ak VISSZQGan a val

0zza a mér megszokoﬂ FIFA Kénaént: tsbb
mlnf Otszaz csapclb és annak Gsszes jatékosa, ma]dnem ar-
minc kilfsldi bajnokség a L It5] a Toroksn at a Mexiksii
&s egy rakat nemzei tizenegy. Magyar bajnokség sajnos nincs,
&s ez nem csak a jdtékra igaz.

A track vcllogahs is hozza a szokott formajét, a kede|yeke' fel
nem borzols, mégis trendi kis nétakat valogattak nekiink ssze
a fiok.

futballban is lathatd, szinte tap

ennek példaul az egylk vefillete az, hogy a golszerm jatekosra fo-
uszdl a kamera, és annak feltextirazott archerendezésén dllito-

log valédi érzelmeket ﬁgyelhe!unk majd meg, ez e|v1|eg wsszofe—

Van . 6d is, ahol ki jél jon a magyar fe-
liratozés. Viszont hasonléan a World Cup 2006-hoz, én ebben
a jatekban sem talaltam meg a taktikai kepernysket. Mindassze
a felallason hIJdlum vulxozmtm és embe ra |elolhenem ki

lé is igaz, aki tehat kihagy egy ziccert, anndl
8dést sem adnak 6 , mivel elfelejt i.

OK, kévetkez5 Gidonsag az online jdtéklehetéség kerefein be-

Il oz EA Sports Interactive Leagues, ahol online teljes bajnok-

MARTIN BELESZOL!

Volt szerencsém részt venni egy Varssban lezajlott FIFA
sajtétajekoztaton, ahol profi focijatékosok ksrében probal-

hattam ki a stuffot. Lelkes amatérként nekem persze legjob-
ban a magyar kommentér tefszeft (ahogy nézlem a meccsef,
néha olyan érzésem volt, mintha TV kézvetités menne).

Megkerdezlem o hozztiértdket, jatékmenetében véltozoti-e
az 0j FIFA. Azt mondtak sokkal valtozatosabban I6nek /
rclsszolnck a focistak, vannak |aiekosokm jellemz8 mozdu-
atok, és egyre inkabb & (gy néz ki, hogy végre dtvették a Pro
Evo sorozat pozitiv 0u|u]donsugulv

576 KONZOL

bizonyos ja ébkent szintén Gjitasnak szamit
a FIFA sorozat berkein belul i —— még mindig azt
mondom, hogy a FIFA 2007 nc$yon messze van a konkuren-

citdl, ahol k kij-
I6nféle tamadasi védekezései hetink a
blokk + akciégomb kombi: Jhatjuk akér aztis,
hogy mmudus vagy vedekezes eseoen me|y ket Irun)bc mozog-
janak a jaték k. Epp ezért a sem

taldltam fol meggyszének, ez a ,,veEyunk jtékosokat, szerez-

zunk szponzort” hpusu melézgatas kozel sem husonln egy ve-
szfon ds kemény K

a csapatba szinte bele sem tudunk nydlni.

Egyébként pedig nagyon érezhets, hogy a FIFA sorozatban
mar egyaltalan nem foglalkoznak a gépi jatékosok mesferséges
intelligencidjaval (erre vezethetd vissza a jatékosok és taktikak
konfigurélasnak hlanyol is), mivel sokszor egyéltalén nem kelfi
a jatek valodi i6j6t, csak béna algoritmusok dltél vezé-
nyelt robotok fu!kosnunul( a pélyén, és ez igaz a sajét embere-

m
allusix: és mknkeia nem szdlhatunk bele, a |cvék mestersé
infelligencigja pedig lassan kezd eluvulnl (o nexigen gépel
remélem ezt azért megoldjék), aki eddig is szerette annak j |o
lesz, aki eddig is inkabb PES-ezett, annai ez sem lesz 6. Csak
a magyar kommentatorok miatt érdemli meg a nyolcfeles osz-
talyzatot.

Csipi M Lee
csipimlee@citromail. hu

14AS VERZI YEOK, 06, X360, 55, PSP, GEA
grafika: i)
kézepes
kivalo
kivale

jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat:

memariakartya 8 mb ( kb)
analég irényto (dusl shock)

v a magyar kommentator
ideig-oraig feledteti a negativumokat
X ugyanazok a stlyos hibak,
mint mar evek cta

8.5 pont




HANGY-ANTAL

A Konzol 2006. évi 6szi évadat htien a most térulé iskolaka-
puk szimbolikéjéhoz (és vérvalésagahoz) kezdiik egy kis tan-
anyaggal. Téma: a hangya. 1. BioTégia, A szuperorganizmus
férsas szervezédést, igen magas foku k sk

HANGYA" MA'!

bervénhoz, a Pékemberhez mérnénk sem lenne kilatastalan a
helyzete. Teststlyanak jéval nagyobb tsbbszérssét birna el és
a falon ugyanigy tudna maszni, és mint azt az imént megta-
nultuk szuperorgazmusa lenne. Halot nem lenne képes ugyan
sz6ni, de tudna savat kdpni, és nagyon szép véjatokat forna a
fald alatt, tovabba ha emberire nagyitanank a rejtélyes ,tele-
patikus kép ", akkor a pokssztdn is meglelné mélté par-

él6 egyedekbsl 6ll6 szervezet. Rendszerint a valdi tarsas
(euszocidlis vagy ,éllamalkoté”) éllatok térsas egységét értik
alatta, amelyeknél a munkamegosztds mér annyira nagyfoki
és specializélédott, hogy egyes egyedek elveszitették repro-
dukciés képességiiket, és igy az egyedeik mér nem is szapo-
rodnak, hanem csak az egész térsas egység képes reprodu-
kélni énmagét. A szuperorganizmus e/ggismerfebb éldsi a
hangyék, a termeszek és egyes méhek kolénidi (bolyai vagy
rajai), de ismert szuperorganizmus még az eml6sk kézétt is
(mint pl. az Afrikéban honos csupgsz turkélépatkény). A szu-
perorganizmus fogalmdt vitafiak. Erdekes, hogy mintegy 15-
20 ezer hangyafait tartunk szémon és folyamatosan Gjabba-
kat ismeriink meg. A hangyak matriarchalis tarsadalomban
élnek. Egyetlen n&stényts| szarmazik minden egyed, a kolé-
nia mérete hosztdl tobb millisig f8ig terjedhet. Elképzeled
hoszmillié szilés utén milyen |31e0 az asszony szilélyuka?

jiat. Ezenkivil lehetne szarya is és rakhatna fojasokat. Persze
csak ha koronds kiralynd jelmezt adunk ré, kilénben bizarr
lenne. Ha ferfi lenne, akkor persze nem kézssilne soha nével,
&m egy hést ezen primitiv szikséglet amigy is csak hatraltat a
ilagmegvaltasban. Aztén mivel rabszolgakat fartana a loké-
san, nem lenne megélhetési gond(c sem. Ha hésiink megalko-
tasakor a | észetébd| taplalkoznank, akkor az iz-
galmasabb és veszélyes bestializmus attribotuméahoz nydl-

bt o P ES
Totakl

mondijuk a Paksi
savbazisa p és az ivovizké gna,
ami a kérnyezs falvak népébsl meghskkents atvaltozas men-
tén emberevs rovarembereket ambicionalna. Es akkor cizellal-
hatjuk tovabb a szitut. Miszerint a hangyaembereken kivil a
gyapai Mohalények és a sik-hegyi Saskaemberek karlive kez-
dik el gyapalni a ,h : bereket”, mikozben dlta-
anos meglepeté 8l vad berek te-
kergsznek el6. Ordason az ériasi ordas szarvasbogar-hibri-
dek a dunapataii darazs-zambokkal kszésen halélos offenzi-
vét készitenek el a humanok killttaborai ellen. Raadasul
a helyzet fokozédik, mert Naqydorogon nagydarab, morcos
palos{ k csapragéikkal dorgaljak és ragjak az otta-
ni ferfiakat, mi tobb, a csampalabi csampai bolhaurakkal fa-
joltve, kézds dorbézolas kézepette, 0j, minden eddiginél félel-
bb kredciskat A b2k

no-glicerin

k e vilagra. Mindenk Ten-

nank, igi(y nemes portékank Jalmilag kivanatos személyi-
séggé kovécsoldsindl a forgatskonyvirsk széméra lenne
4 Al 2

gelicen tengerimalac arc személyiségek zabdligk az ember-
basoak Iszeré I8sskkel valé vérvonal kevere-

nagy kihivés”. Lassan odéig jutunk a

an, hogy mar nem is hésben kéne gondolkoznunk, hanem

anfihésben. A neve olyasmi lenne, hogy Ant-Man. Vagy Anfi-

Man. Magyarul talén Hangy-Asszony. Vagy Hangy-Antal. Ez

maér eddig is nagyon 6, de tudok jobbat: a torténet szerint egy

egész Hangyaember-kolénia lepné meg a békeés fsldlakokat és
rieh

Megleps, hogy vannak tn. rabszolgatarté hangyak, akik mas
fesshebdl robo i imi

szkekbd| rabolnak babokat, kik kikelve az & ké
Igaligk majd ontudatlanul. Egymast ill k révén
2. Kémia. A h a legegyszeribb kar-

bonsav, képlete HCOOH, a természetben is megtalélhaté a
hartyasszarnyoak harapasaiban, csipéseiben, nevét is onnan
apta ugyebar, hiszen elészor hangydk deszfillalasaval jutot-
tak hozza. 3. Csillagészat. Ki ne hu? [ott volna a hirneves Han-
gya-kadral, mely kb. 1,6 fényévnyi hosszo és 3-6 ezer fény-
évnyire van t6link a Tejotrendszerben a déli Norma csilla:
épben? No nem is ez az érdekes, hanem az, ala

(melyrdl a nevét kapta) a jelenlegi csillagksd kio|uklﬁési elm
/ letek c|ap;]én leheteflen megmagyarézni. iy sokan sten lété

nek igazoldsat latjak benne. Teolégiai és filozéfiai fejtegeté-
sekre nem véllalkozhatom most, mivel az a kévetkez sze-
meszter témaja lesz. 4. Irodalom. Minden bizonnyal Kantha-
rosz, a viszonylag kevéssé ismert gordg komédiairé irt mivet
el6szor Hangyak (Mirmékész) cimmel, méghozza Kr. e. az V.
szazadban. Hasonlé cimmel irt munkét Boris Vian, a francia
avantgarde mivészet markans figurdja, s oki egysbként o
cikkiré egyik kedvence. De irt Hangya cimmel verset maga J
zsef Attila is, hogy La Fontain és Aesopus hirss dllatmeseéirs|
ne is beszéljek.

Amint az lathatd, sokakat izgatnak modfelett a hangyak, am
az emberi fantéziabirodalom minden kreativitasa ellenére sem
¥ termelte még ki magabol a Hangyaembert mint szuperhést és
ezt furcsallom. Hisz miért is ne lehetne? Még ha a wérdnam-

g
letilket. Keletkezéstdrténetilk szerint

dett

P )

, az
dés mér tol is mutat az eredeti elképzelésen. Innentd| elszaba-
dul a pokol, de sajnos nem ragozhatom tovabb. Merthogy ez
mind szé?lés i«l‘:, csullxhogy a Warr:er Teslvélre[( ]6va||-jév2? on-

i I j ani-
maciés meséjiket. Majd abbél a jatékot. Alapvets filozofiai
kérdés, hogy lehet-e ganajbsl varat vagy barmi mast épiteni.
Jollehet nem lattam a mivet, hiszen hazéank mozijaiba csak ez-

utén régja be magét, a nemzetkszi filmkritikakat bsngészve s
a jatékot sajét keziileg kaparaszva azonban arra az éﬁdspom»
ra jutottam, hogy nem.

Legalabbis jelen esetben biztosan nem. Hiszen nézd csak a
Hangyaboy alapsztorijét: ,Lucas 10 éves és egy hangydnyit
sem elégedett a vildggal. Egy bardtja sincs, de van szémtalan
ellensége: kamasz névére, a kornyék keménykeds srécai és az
egész élet, Ugy ahogy van. Még kedvenc nagymaméja sem
nydjt vigaszt széméra, mert nemrég egy szines magazinban
azt olvasta, j6nnek az ufdk, és azéta csak az eget figyeli. Pedig
a lényeg a Iébunk alatt van. Lucas hangyavadaszatokon veze-
i le a benne felgydlé feszi sz ellenséget valt
kerti hangyabog'ban ugyanis dolgozik egy zsenidlis hangyatu-
dbs, aki végre tokéletesitette mégiius fézefe receptjét. Egy boly-
térs a vardzsitalt Lucas fillébe csoppenti, és a kisfi arra ébred,
hogy egészen kicsire zsugorodott: akkordra, mint egy hangya.
At Ban soehbloor tell megtanubic, Pl ataric SR,

Grirt6 érkezését, a névére talpdt, és a nagymaméija kertba-
rét buzgalmét. Talélkozik néhény fura bogérral, réjon, hogy
akinek hat léba van, az is megbotlik, és megtanulja egészen Gj
irénybé| nézni a vildgot.” Sose hittem volna, hogy a hangya
ennyire érdekes bir lenni, hogy imméron harmadjara eressze-
nek belsle animéciés agymenést az Gtiéra. Arra kivancsi len-
nék, hogy ha a ,, zsenidlis hangyatudésok” lekicsinyitd és felna-
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gyito fézeteket tudnak gyartani, akkor miért nem novelik fel
| magukat ériésra és léptetik életbe az én sci-fi horror verzi¢-
mat? Jelen sztori nem a Z, a hangyéhoz és nem is az Egy bo-
gar éle'éhelz passzﬁl leginkabb, {yk&ik
cim{

anem a Dragé kal
Disi Juk

okan, hanem az olyan fréccssntstt iranyitasbeli megoldéasok
miatt, mint az automata ugrés (amit még Linknek sem egy-
ksnnyen nézek el, nemhogy egy ilyen kis larvanak) vagy az,
hogy az emelést csakagy, mint a gurulést, az X gombra fet-
ték. Gond el tudod képzelni, mit ssze lehet idegesked-

ney p mely-
ben egy bogaras tudés talalmanya véI:anuI lecskkentette né-
hany gyermek testméretét, akik izgalmas kalandok arén jutot-
tak csak vissza a kert 8l a nappaliba. Akkori szemmel
igencsak hangulatosra és latvéanyosra sikerilt diszletek és ma-
kettek kdztt masiroztak a sracok, ami jelen jatékrél nem
mondhaté el. Ezennel tehat ratértiink végre a targyra.

BAJTARS

rni emberi alakunkat, am ehhez
e

ni olykor mondjuk a megfelels platform elérése soran vagy
azzal, ha egy k& felemelése helyett a bogargyerek nagy vi-
jan a szakadékba guritia magat. Egyébként a jaték nem ne-
éz, és nem is hosszo, s6t. Végtelen életink van, ém az

aranymedal értékelést csak akkor nyerjisk el, ha egy-egy pa-
lyat életvesztés nélkil viszink ki. Csak igy lehetiink a jatéek

vegén| széz szazalekosak, (aminek egyebként semmijelent

t8sége nincs. Tiz, egymas utan megnyilé helyszinink van a

bolyt és karnyéket is beleértve, agy mint kert, erds, pokfészel

vagy a nappali. Ez utébbit vartam mar nagyon, de nem

te meg a ket ensiréciévd ezelsti MilcrolMlclchilnef szinét
a

sem. A misszidl k
e

¢l
re 6 alkalmat . gyak I

ményei. Ha nem lennénk immaron kimévelt emberek, akkor
elhinnénk a jatéknak, hogy a Eékok dobozban szoktak tar-

tani a hcng(éknl, a darazsak hatén lovagolni lehet, a szaz-
labo meg ol

lyan hangot ad ki, mint egy tehén, és hogy a cse-

resznye szérét begyGiva a magja Knl‘clmosct ro%ton, A
legjobb apropét a bocsanat elnyerésére az extermindtor ja-
tek végi eljévetele jelenti (aki neve ellenére nem egy néhai T-
800-as, hanem a rovarirté), kitsl megmentjik az egész
, immar Lucas személyes jobardtait. De nem az enyé-
meket! Mar az elsé jatékpercben tudtam, hogy nem leszek
joba sem a hangyakkal, sem Lucas-szal, sem az egész ho-
elebanccal. Nemcsak a rovaros grafika és a férges zene

MARTIN BELESZ0

g
bl sz6z darab van és
sbbiekben elsaiaf

". Mert nem megy dm
I

BOLYTARS

Es akkor kstszksdjink. Ezottal azon szokasos hibakat nem is
rovom fel, melyektsl az embernek mérgezett hangyak futko-
rasznak a hatan, mint a félgagyi megvalésitast, a grafikai és
zenei baklovéseket, a véltozatlan médon ismétlsds hangeffek-
teket vagy az NDK-s pornéfilm alémondas szinvonalanak ela-
wvultsagat, a kevés palyat, ellenfelet és feladatot. Ugyanis elss-
sorban a jaték erénytelenségét kifogasolom. Hiszen igenis van
fantézia a minivilag felnagyitasaban, de az étleteket ki kelle-
ne dolgozni. Rengeteg ziccert hagytak ki a készitsk, melyek

felsorolasaba bele sem érdemes kezdeni. Tulajdonképpen egy
olesé jatékot csindltak, mégpedig hilye gyerekeknek. Ez az
ami a legbosszantébb. Meg az, E )y a jaték végi megnyerés
nalam lefagyott. Ezért kérem, valaki legyen olyan kedves és
kildjsn mér nekem homevidedt réla, mert képtelen vagyok
nélkile élni. Még ha egy telies bagettet kapok, akkor is.
samatdr
samu@576.hu

minden kapasbél, apranként fejlédnek fel hangyakéy

ink. Ugy mint falon maszas, eréeemlés és ierepévia. Evvel
meghatdrozott helyeken hivhatjuk a testvéreinket, akik hidat,
e e ey e ik bl
ahogyan azt a helyzet megkivénja. Tizenhét palyéan Tesznek
olyan feladataink, mint ételexport, térgy begyiités, csapat-
verseny, fajtars szabadités vagy pokirtas. Teljesen hagyoma-
nyos, egy enyhén érfelmi fogyuiéios gyerek szinfjére optima-
Jizélf mészklasrél és gytitgetésrél van tehét s26. Csupén
két alkalommal keril sor ,rendhagyd” fsladatra: egyszer
agyozni kell viragnektarral, egyszer pedig darazson lovagol-
ni. Harom féellenség keretezi a koﬁ:ndot, a mér t8bbszér
emlitett f6darézs, a mér t5bbszor emlitett vegyszer-ember és
a még soha nem emlitett és soha nem létott médon butacsi-
nya béka. Fegyverek is segitenek a vadonban, eleinte csupan
egy botocska, késébb egy dobégubacs-ragacs, majd egy
tiiskeij, végiil a makbomba, mellyel eleddig elzart helyekre is
odaférkézhetiink. Még a tutorialban hangzik el az a mondat,
hogy ,kevés coolabb dolog van”, mint viragszirommal sikla-
ni a légaramlatok hatén, mert itt olyat is lehet, akar hiszed,
akar nem. Elképzelhets, hogy ebben a jatékban tényleg ez
a cstics (egyébként nem), ém killonben én rengeteg kilsnbet
tudok. De igazan. Dréga Antal, nagyon karcsi vagy.

: - . =

THE ANT BULLY

IDWAY
MAS VERZIO: GC, WII, GBA:
k&zepes
k&zepes
kézepes
k&zepes
k&zepes

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 jatékos
memoriakartya 8 mb ( 72 kb)
analog iranymts (dual shock)

v hangyanyi elvezet
X a hangyasoknak

4.5 pont

\
\




station 2 teszt

zatndl érzem azt a tendenciat, h boz6 verziok
e

Sainos egyre tbb, egykor még neves Sega jatékndl / soro-

p platf valo kézepette rohamos
tempoban veszitenek az értékikbsl, legyen sz6 akarmekkora le-
gendardl is. Emlitheiném pl. a Crazy Taxit, mely anno egy 10
pontos egyedi jaték volt DC-n, de méara mér szinte csak Cé4-re

BANANKRALAND

lagot, és ha | itiuk a handheld konzolokra vagy
megjelent verziokat, a folytatasaval egyitt is eEyedi exkluziv GC
anyagnak szamitott, egészen tavalyig. Akkor kellemes meglepe-
téskent értékeltem a PS2-re és Xbox-ra Deluxe alcimmel kiadott
két GC-s részt a, plusz kiegészitve extra palyakkal. It
le is kellett volna émardl a Sega-nak. Ehelyett viszont

kezdsdstt a és akar lassan itt is el |eZet kezdeni

nem irtak at, igy igen komolyan esett az egykori jétéktermi kuri-
6zum renoméja. Ha nem is ilyen drasztikusan, de tortént mar
hasonlé a Ferrari Challenge-el, és az 18 Wheelerrel is, vagy azt
iszem elég, ha tgy dltalaban a Sonic-ra gondolunk.
Cikkem legfébb targya, a Super Monkey Ball sorozat is lassan
de biztosan erre a sorsra jut, vagy mér jutott is. Az eredetileg DC-
re fervezett igyességi banangyjtogetds jaték GC-n latott napvi-

i

a6 dreg, am orok érvény ,Super Monkey Ball Kart mikor lesz”

poént. (Kitél is szarmazik ez a klasszikus? Martin)
Igy[ tdrtént, hoqy a Sega 2006. augusztusaban betémadta a
h s Adh

1 Gy

n megismert, és azéta GC-re és PC-re is atirt Sonic Adventure-
rel. Van esetleg valaki, aki nem hallott volna még a kis majmocs-
kélk kalandjairol2 Fliéwfiden Iés Smoren: géml::écskékelv gérgelive
be?yﬁﬁeni, m:id idében beémi a célba, A sok tucat valtozatos
pélya persze eiykﬂ-egyig 0j kihivast jelent, és bar hogy kinek
mennyire fekszik az iranyitas, az egy kellemeflen kérdés ugyan,
de a hangulat legalébb a helyén van. Most azonban nem csak
divezet8 videskon ismerhefjik meg a SMB vilégét, hanem vég-
re sajat magunk is ogomuzhuounk, méghozza azért, hogy egy

p a Super key Ball rel.
Sonic fanoknak ismerésen cse;gZef az alcim, és nem is tévednek
annyira, hiszen a Sega ez esetben Sivozte a SMB szériat a DC-

P junk.
Nehéz a helyzet a majmoknél mosfansdg, és a sok negativ el-
lentétek 4 es birodal Kilon problé

hogy Dedee hercegng és Abeabe herceg egymasba szerettek,
és hat az uralkodécsalad ezt nem igazén nézi j6 szemmel. Az
ifio par a Jungle szigeten taldlt menedéket, mivel Aiai, az oftani
uralkods amigy is Gjra ssze szeretné kovécsolni a birodalma-
kat. Neki és kompaniajanak a feladata tehat beutazni a vilago-
kat, a haragokat eloszlani, hogy tjra boldogsag taltse m
e P s i o e e e
lehet egy igazi év8je. Hipp-hipp, hét ez igazan meghaté tor-
ténet, féleg hogy mindezt egy poénnal fiiszerezve adick els egy
kényvbs| mesélve: ,,Emlékenetze torténetre? Jaj, hogy is emlé-
kezhetnétek, amikor még el sem meséltem...” A Super Monkey
nyelv pedig mar csak a hab a tortén. Elgszér valami jopén ak-
centust véltem felfedezni, de hamar réjétem, hogy az ,ikikaka
mukika mukakika mukimuki”, és ehhez hasonlé monolégok
ik altalunk ismert nyelvhez sem kéthetGek, esetleg a busma-
nokhoz, de szerencsére mindezt feliratozzak nekiink. Gyerme-
keknél ez mar bizony fél siker, féleg miutén megismertik a
fészereplaket is grillezés kézben: Aiai, Meemee, Baby és Gon-
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gon. Az biztos, hogy a Sega és a Nintendo mindig is Gtletes fi-
gurakat taldlt ki, és ennél a jatéknal sem volt gond ezen a féren.
A csapat kellemes pihenését néhény gyants repiilészerkezet za-
varja meg, melyek a sziget felet cikéznak, & a réviddel ksébb
megszélalé harangriadd utan mar tudni lehet, hogy mihama-
rabb fel kell keresni a kirélyt, ugyanis veszélyben a Eirodclom..
Miutan kivalasztottuk a karakteriinket, majd kézhez kaptuk az
iranyitdst, el is kezdhetiink megismerkedni a jatékkal. A szigetet
innents| kezdve szabadon bejarhatjuk. Ahogy azt mér az eddi-
i SMB jatékoknal is megszoiho"ull(, megint egy aflatszé gsmb
Isejében talaljuk magunkat, amit béarmilyen iranyba gérgetve
haladhatunk elére. Nem lesz egyszeri belejénni, ugyanis min-
denek elstt azt kell Ini, hogy a preciz manéverezés mel-

lett kontrolléljuk a sebességiinket. Ugrani sajnos nem tudunk, am
vannak erre alkalmas piros / sérga ugréviragok. Késsbb sok
helyen viragrél viragra ugorhatunk, igy ennek a technikénak a
begyakorlasa sem lesz kispiskota. Meg kell tanulni sztk helye-
ken egyensolyozgatni, de sajna sok esetben fogunk szakadékok-
ba, vagy rendkivil mély vizbe esni. llyenkor egy cheickpoint jel-
legii jellegzetes kozeli Ke|yre tesz vissza minket a jaték, de sze-
rencsére megtart minden Ssszeszedett banant, ugyanis ezeknek
a begyijtése is az egyik 6 feladatunk lesz.
Habar a szigeten tobbé-kevésbé szabad a
szloriban csak Ggy kerlhefink elérébb, ha minél 18bb minifel
adatot végziink el. Persze ezeknek nem mindegyike léffontossa-
g0 kezdetben, de érdemes minél tsbbet elvégezni, mér csak az
Gtletességik miatt is. Késsbb ig amigy is kotelezs lesz, hi-
szen csak az dsszes feljesitése esetén valik az egész lakossag
boldogga. It egyté| egyik tigyességi feladatokrél van sz6, ém
mindegyiknek megvan a maga kis sztorija, pl. a kertész megkér,
hogy gytitsd be a méheket, vagy az Srmester szeretné, ha fel-
ébresztenéd az alvo Sroket. It SEZ esetben a LOTR: Fellowship of
the Rings kalandjatékhoz fiiz6ds kellemes emlékek jutottak
eszembe, hiszen oft is hasonlé jellegi segitségeket kellett nyGjta-
ri Megye hobbifoinok. Ezek o mifeadoiok 6bbryre Gbb
5yt 3008 :

elembd| allnak (pl. méhkasok begytijtése), és gyakran egy meg-
atérozott lon kell ilyenkor végighaladnod. Amennyiben
e e e 5 s o kb
tése, ahol éqyukbél kiléve kell magasan nové hatalmas faleve-
lekre ugra i a soron kovetkezd agythoz. Termé
ahogy haladunk elére, egyre nehezebbé valnak ezek  kezdet-
ben egyszeri minifeladatok is. A jutalom pedig mi mas lenne,
mint sok-sok bandn, hiszen abbd| sohasem lehet elég.

J6 hir a kordbbi részek rajongéinak, hogy ebbél a jatekbsl sem

A zenék és hangok ferén szerencsére nincsen baj, mint ahogy
a szavatossag is rendben van, a sok-sok minifeladat, az tgyes-
séq palysk, az sszes bandn begyt"z‘lése, valamint az extra mul-
tiplayer modok is elegends ideig leksinek benniinket, de ez
utobbi mar adott volt a kordbbi részeknél is.

A Super Monkey Ball vilagét bemutatni alapvetéen 6 étletnek
tartottam volna, ém szémos tényezd miatt leginkabb csak bérel-
hzés lett a projectbsl. Leginkdgb ez a fura paradoxon a zava-
r6, miszerint az egész jéték elvileg egy aranyos mesének fiinik

hogyiék ki a banéngyGitsgelds ida S e
Amennyiben egy zart f(opuhoz ériink, sokszor taldlunk elétte
portélokat, melyek egy-egy ilyen tigyességi palyéhoz vezetnek.
A kapu pedig csak akkor nyilik ki, ha 1 kivételével oz Gsszes

ilyen portalbol nyilé palyat teliesited. Itt taldlkozhatsz az n. bol-

logsdg tolvajokkal is. Ezek mellett a behemat lények mellett csak
igen nehezen lehet atjutni, és a kozelikben minden sziirkévé és
fakova valik. Késsbb természetesen dtkelhetink mas birodal-
makba is, és vissza is férhefiink, hiszen mint emlitettem, a teljes
jatékot csak akkor vihetijik végig, ha minden egyes feladatot fel-
esitettink, de szerencsére e?(yes nagyon nehéz minikildetések-
Lgl kessbb is foglalkozhatunk.

Ugy érzem a Super Monkey Ball vildga meglehetésen hangula-
tosra sikeredett, és mindenképpen j6 hattért nydjt a jateknak. A
jaiekmenetnek készonheten eléggé kevert és véliozatos lett a
stuff stilusa, hiszen akad benne platform, akcié, kaland, és talén
g e 5 RPG Claie

seci-wK szereplét ismerhetiink meg a jétékban, és ahogy hala-
dunk elére a sztoriban, sajét kis majmunk tobb kiilonleges ke-
o Aipl Sk R el T b e
soknsz?, vagy mechanikus bokszkeszty elévétele aicddyok szét-
20zasandl.

Beszéljink kicsit a hibakrol is. A legnagyobb gond a jatszha-
tésaggal van. Ezt a szerencsétlen gombot néha szinte kinszen-
Vet trafolaiian ezl g ammier paqiel ol e
tizni az Gtvonalat. Ehhez még hozzéi a‘néha igen borzalmas

tehat legalabb 3-4, vagy o

MRARTIN BELESZOL!
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kameraf amit olykor let ben sem dll megval-
toztatni. Ami még zavart, hogy a jéték nem linedris, am ez 6n-
magéban még nem lenne baj, de itt sok esetben nem is egyér-
telmd, hogy merre kell kévalyogni, mig tovabbjutunk. Amennyi-
ben minden feladatot teljesiteni szereténk, igen csak fel kel kot-
niink a gatyénknak, ha maximélisan ki akarunk igazodni a szi-
geteken.

A grafikaval nem lenne gond, amennyiben kicsit jobban feldi-
szitefték volna szigeteket. A karakterek otlefesek és k
és maga a sziget is egész hangulatos, de sajnos nem minden
esetben. Sok helyen maximum egy palmatfa, vagy egykét fiicso-
mo jelenti a véltozatossagot a terepen, és gyakran latni két di-
menziés névényeket, vagy még rosszabb, sziklakra festett fakat,
el e e e

kek szamara, beleérive a karaktereket, a szigeteket, és a
Réértériénetet. Viszont ez esetben akkor érthetetlen, hogy miért
lett bgymond hardcore nehézségii az egész cuce, fleg a jtsz-
hatésagi probléemék miati? Gyerekeknek tehat nem ajanlom

nyugodt szivvel, a felndtiek pedig valészintleg mér az elsé ,mu-
el s helajen ferdotaE i Inernk i
ra. Akkor kinek is készilt a jaték? Sajnos tgy néz ki, hogy szin-
te kizarélag a Super Monkey Ball ruiongfi);\ak Kéziiliﬁ( is in-
kébb csak azoknak, akiket komolyabban érdekel @ majmocska
hattértorténete, mert minden mas elem fellelhets a korabbi ré-
szekben, hidboa is tefszett nekem a jéték. Ezt nem igy kellett vol-
na a Sega-nak, de sebaj, Wii-re is lesz Monkey Ball, talan oft
majd magéhoz tér a sorozat.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

SUPER MONKEY BALL ADUVENTURE

SEGA / TRAVELLER'S TALES
MAS VERZIG: GC, PSP
grafika: k&zepes
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: O
zene / hang: (=]
hangulat: kézepes

1-4 jatekos, multitap, 16:9, dpl Il
memoariakartya 8 mb (139 kb)
analog irényito (dualshock),

v hangulatos viag
X jatszhatosagi problémak

6 pont

\ 4
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GYEREKMOKE

e

Ahazoi mozikba mostandban érkezett
Rém Rom olyan, mint a Vadgalamb volt,
vagyis uncsi. Sajnos az arukapcsolt jétéknak
is ez a legnagyobb baija, mivel grafikai téren
még renaqben is lenne a dolog. Az torténet
szerint adva van harom gyerek, akik egyszer
csak rajonnek, hogy nem egyikik szembe-

szomszédja a megtestesiilt gonosz, hanem a
héza. El is hatarozzak, hogy jol elbannak ve-
le, 6m a haz ket is benyeli egy rendérkocsi-
val egyitt. Belil tovabb romlik a helyzet, mivel
kiilon-kilsn kell megkiizdeniik oz életben ma-
radasért. Ennek egyeflen eszkéze egy upgra-
de-elhetd hiizogatos vizipuska, és egy limitalt
ammoéval rendelkezé masodlagos fegyver. Ez
kiilonbozé harmuknal, mert DJ-nél polaroid
fényképezégép van, aminek a vakujéval meg-
dermeszthetéek oz ellenfelek, a dagindl egy
vizes lufibomba, és a kiscsajndl pedig egy:
csozli. A vizipuskdk szerencsére 6rok vizesek,
csak Gjratdlteni kell Sket az emlitett huzogatas
dltal, amire figyelmeztet is a jatek. A kiizdel-
meken kivil gyGitogethetiink tapsolés majmo-
kat a filmrészletekért, és érmeket, amiket a
fmeni legalsé pontian elhelyezett C64 szinti
arcade jatékra kolthetiink el. Bevallom, ezzel
majdnem annyi idst toltcttem el, mint @ teszt
targyaval, de hat retro korszak van, mint az

Szismert.

A gyermekek terelgetése dltaléban hasznal-
hatd, csak éppen az oldalazéshoz lock-olni
kell egy célpontot, és ha ez megsziinik, akkor
hirtelen elkezd keringeni az ebadta kslyke, ha
tovabb nyomijuk neki a joy-t. A harcoknal
amdgy is az a lényeg, hogy ne dlljunk le egy-
helyben, szoval ezen finomithattak volna vala-

melyest. A jatekmenet unalmassaga pedig
azért van, mert fix utat jarhatunk be, minima-
lis elagazasokkal, és az egyes bezart ajtok-
hoz valé kulcsokért sem kell nagy utat megten-
niink. Az atmoszféra pedig j6, alkalmas arra,
hogy nyomasztélag hasson arra a gyerekre,
aki még nem latott Resident Evilt, vagy egyéb
horrorgamét, és tetszett neki a film is, hiszen
8k a valédi célkszonseg. RE4 parhuzamként
emlitem meg még azt is, hogy néha a ké-
i e sl e

atni egy-egy meglepetés tamadas kivéds
gez. A gratika a fura perspektiva ellenére
egész kSlemes, széval, ha 8-12 év kézstt
vagy, tégy vele egy prébat.

Dzson

MONSTER HOUSE

THA
MAS VERZIO: GC, DS, GBA
Grefike: s
jstszhatssag kézepes
szavatossag: k&zepes
zene / hang: e}
hangulst: j[o]

1 jat

memériakértya B mb (168 kb)
analog iranyo (dual shock)

5 pont

BORZALOMMENEDZSER

Bizonyr’zm van olyan autésjaték rajongé,
akinek elé annyi a transzhoz, hogy ,au-
167, 65 mér szerzi is meg a jatékol, maid
nyomja, ameddig meg nem nyeri a hu]noL
sagokat és eg eiekef. De véleményem sze-
rint tbb az olyan ember, aki megﬁitvu egy
ilyen fértelmet, mint a Sprint Cars, menten le-
hényja a kontrollerét. Szerintem ez mar
vészet, hogy ennyire i én§e|enﬁ| rakj
ssze valamit; vagy inkabb menjenek &
PC-s jatékpiacra, és shareware-ként nyo
a végtermékitket. Sajnos az alapkoncepci
e|adEa!a'|an az amerikai kontinensen kivi
ugyanis ezek az ésszeeszkabalt csévazas fis-
nyirék és csatérozésaik arrafelé népszeriek.
Alapvetéen indulhatunk a szokésos arkad
gyorsversenyeken, de valamivel érdekesebb
az, ha karriereziink, mivel itt mi magunk ma-
nagelhetiink egy egész csapatot, pilstakkal,
kocsikkal és szponzorokkal egyiitt. Sajnos a
versenyz$ kredlasi lehetsségek eléggé visz-
szofoguick, mivali i b ekl lohat
vélogatni, igy nem tudtam megcsinlni a szo-
kasos torzszilsttemet. Egyéb paramétereit te-
kintve rendelkezik egy c':ngos ranggal, vala-
mint az ezt részletekre bonté 5db tulajdon-
aggal, amit kedviinkre oszfogathatunk szét
4] j6tékos inditésa esetén az indulo 45 skill-
pontbél. Kapunk versenynaptérat, fejleszthet-
juk autéinkat, javitasokat eszkszélhetiink, sz6-
val a manager hajlammal megvert betegek
kiélhetik magukat. Masok viszont nem. Kivéve,
ha bején nekik a holt primitiv grafika, aminek
egyetlen pozitivuma az éjszakai versenyeken
csillogos fsldot. Az igazi borzalom a vissza-
jatszasban on els, ahol komolyan olyan a

jéték, mint egy korai PS1 game, enhanced
modban futtatva. Am ha ezek utan is jatszol
vele, akkor az iranyitas elég hamar betanul-
haté, plane, ha van skilled a salakmotorok
kezelésében, mert itt is tok ugyanigy kell drif-
telni és foldet torni a hatso kerekekkel, mint
oft. Atlagosan 12-16 kocsi kézstt ellaviroz-
va kell az élre tomink, nyomhatjuk baratok
ellen is, és feltehetjik internetre a legjobb
kéridsinket is. Erdekesség, hogy verseny
kozben atadhatjuk a kocsi iranyitasat a gép-
nek is, bar maximum szinten fartja a pozi-
ciénkat a hosszabb versenyeken addig, amig
meg nem kdnnyeztetjik a kigyét a porcelan
tavacskéba.

Dzson

SPRINT CARS: ROAD TO KNORUILLE

grafika elmegy
jétszhatosag:

szavatossag:

zene / hang;

hangulst: k&zepes

1-2 jatekos

memoriakartya 8 mb (621 kb)
analog iranyts (dual shock)

v manager rész
X ezen kivil az egesz

3 pont
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WTd you so- - al- right

NYALD MEG A MIKROFONOM!

e
b
i

Addig pedig természetesen marad minden a
régiben: ahogy megszokhattuk R1 a célzés, L1
a [ovés, lehet granatozni, bukfencezni, gancsol-
ni, hasalni, javallott o lopakodas és nem ért vi-
gyézni o komesikkal. Vagyis 566, mirél van
5262 Jah, még mindig a SingStarrél, most éppen
a legtjabb, rockositott verziorol, a Rocks!-rol.
Akkor abban még mindig énekelni kell. Egy ne-
gyed bagettért. Ime a tracklist:

Bloc Party ..

.. .Banquet
Blur

ingStart mostanra mér solyban lehet mér-
. C: lasostul, tokostul, kéziksny
il és mikrofonostul kozel tiz kilogramm a

sorozat eddigi mérlege, s igen valoszinG, hogy ez-
zel a mutatéval @ |egnagyo%b tsmegben eladott ja-
ték kilondijat kinnyedén megnyerné. A rajongok-
nak mégsem ferhes, inkabb mondjék sdlyosnak a
matériat. Idsrsl-idsre tiksn ilve varjak mér a leg-
Gjabb sorszém premierjét. De mondlck érdekeseb-
bet: a Sinqumﬂ idétis |ehe||mérlni. O|ya|n szinten

I és

ol érkeznek az Gjabbnal Gjabb adagok, hogy ah-
Eoz nemcsak 6rét, de naptarat is lehete dllitani. J6
napot Uram, mikor szillefett az On fia? Udvizle-
fem, az els6 SingStar utén hrommal. Es a kislo-
nya? & igazi mézlista, a rézsaszin évad kezdénap-
i érkezett, Es mikor veszi el az édesanyjukat? No
léssuk csak a tervet: masfél SingStarral ezeléit kér-
fem meg a kezét, széndékom szerint a mdgikus he-
tedikné] veszem némiil, mig a jubileumi tizedik
sz6m Gnnepén vélok el tdle, uténa mar csak a kra-
pekommal kivénok élni az akkori kiadés érémére,
mely a ,Meleg Ripacsok” alcimet fogja viselni. Er-
fem, kéiszénam, és sok sikert hozza. Viszlét. Viszlat.

Na, hat valahogy igy képzelem a dolgot. A sz
idillt talén csak a PS3-ra tervezett SingStar-rend-
szer fogja feldtlni, mar ha tarfiék a szavukhoz ma-

ukat a fervezsk és valéban énnén akaratunkidl
E}ggt’ien dllithatiuk majd Gssze, hogy mely szamo-
kat tolfjik le a gépiinkre. Ez esetben a ,Mélytorks
Vadviragok” cimé kilonkiadésra nem kellene még
mésfél évet varnom, hanem korabban is Gsszedllit-
hatném magamnak. Fincsi lenne.
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Bowling For Soup . 1985
Coldplay ...... : . ... .Speed Of Sound
Deep Purple . .. .. .Smoke On The Water
Franz Ferdinand ... .Do You Want To
Gwen Stefani What You Waiting For?
Hard Fi .. .. Hard To Beat
Hole . Celebrity Skin
Jet ... .Are You Gonna Be My Girl
Kasabian 2t Chb ook
Keare . ... .Everybody's Changing
Kingsiobleon . i o e Bucket
KT Tunstall . Black horse and
.the Cherry Tree
Apply Some Pressure
Nirvana Come As You Are
Queen ... .Don't Stop Me Now
Queens of the Stone Age . .. .Go With the Flow
Razorlight .......... _Somewhere Else
Scorpions . Wind of Change
Snow Patrol .Run
Sterophonics . akota
The Bravery . . An Honest Mistake
The Cardigans . My Favourite Game
The Hives . .
The Killers .
The Offspring . .Self-Esteem
The Rolling Stones . Paint It, Black

The Underfones . . Teenage Kicks

Thin Lizzy ......... The Boys are Back In Town

@ Dont you wish your gil- friend was

aj Istenkém, hogy szalad az ids! Mintha csak
Jkét perce left v‘;?r?u, hogy az eléz6 SingStarrdl

‘daloltam, s mér adhatom a legdjabb rész, az
Anthems takielét! Mi lesz itt ezutan? Holnap mar
az unokam ballagésan pislogok egyet, s mire ki-
nyitom @ szemem egy szemfodél akaddlyozza
majd a fejembdl val6 szabad kildtast? Bar a relati-
vitsré| sokat lehetne beszélgetni, most mégis csak
annyi tértént, hogy valéban két perc telt el. Ugyan-
is egyszerre vittem tancba a két utolsé Sing-lanyt.
A vorsssel, a Rocks-szal ol jartam, inyemre valo
kis dog, nem tgy a lil, az Anthems, aki inkabb ir-
ritdls. Na nem mintha nem lenne mindketts stilu-
sos, frendi bombazo, csak tudjdtok: izlések és po-
fonok. Miért, mi a killsnbség? Hat mint mondtam,
a szinek és a szamok. Akkor fehdt @ meni ugyan-
az? Igen, szérél-széra, Ugyanigy egytdl-nyolcig
énekes nevezhet? Igy. Es karrierméd nincs? Ez az
igazsag. De azért duettezhetek anyéddal? Barmi-
kor. Es magyar dalok vannak? Gondolkozz j6za-
nul. Tehdt vannak, de vannak-e hozzdjuk Klippek?
A magyar dalokhoz nem, mert nincsenek magyar
dalok, te kismojom, Miér? Eszednél vagy te? Het
Eyeloy tomogatds von-e? Még szép. Szép?
Mondd, te hillye vagy? Nem fudom, de poénos-e
a bevezets film2 Ehhez a kérdéshez kilon gratula-
lok. Készsnom, és mehefek hézibulizni vele? Me-
hetsz, mehetsz, csak hiznal mér. Es jk a szémok?
Kezdlelek unni. Es ha nem fefszenek? Van nélam
mit

grafika: (e}
jatszhatosag: =}
szavatossag: il
zene / hang: =}
hangulst: j[e]

1-8jatekos, memdriakartya 8 mb (590 kb),
analog irényits (dual shock), 2 db kisiack
mikrofon, eyetoy kemera témogatas

v queen
X gwen stefani

A

7.5 pont

4

egy p 6, de ha
kezdjek még két v mikrofonnal? Szerintem a miki
nélkili kiszerelést vedd meg, de ha tényleg ilyen
alacsony szinten vagy, akkor azt javaslom, hogy
inkabb dugd 8ket valami szik és meleg helyre. De
hova? Mind a tizenkettét. De hova? Most. Mi2
Ilyen és ehhez hasonlé kérdések meriihemnek fel a
SingStarral kapcsolatban, mint azt nem egyszer
testkozelb| is tapasztalhattam. Néhény éwvel
ezeldtt ugyanis, ukfori munkémnél fogva, nem
&s nem kettd céirendezvényen kepviseltem a jété
romécids érdekeit, igy volt szerencsém (2] i,
Eulluni, érezni és szagohni (tapintani égnek hdla
nem kellett) a gatléstalanodés azon szinfiét, melytsl
/a az ember sajt méltosaganak feleskidt ellen-
ségéve valik, és amelynek kivalé fokmérsie a kara-
oke versenyen nytitottelesitmény. Errdl kar is t3b-
bet beszélni, mert ismételten elfog a mélyszégyen
azok helyett is. Annyit viszont biztosan leszirtem,

o105 =

] Oh na dance- -

hogy oz amberek obbsége méck kol e,
karmolja, harapja és zabdlja a cuécot. De a zené-
re éneklést is kedvelik valamelyest. Ez{ttal ezekre:

Bananarama ... .....l | Heard A Rumour
Bonnie Tyler .. .Total Eclipse Of The Heart
Bucks Fizz ... ....Making Your Mind Up
Candi Staton . .Young Hearts Run Free
Charlene ........ I've Never Been To Me
Charlotte Church .. ........ Crazy Chick
Chee Ra 8okl If | Could Turn Back Time

el
Dead Or Alive . . ... .You Spin Me Round

Like A Record)

Girls Aloud . . .. Biology
Gloria Gaynor . 1 Will Survive
Kim Wilde Kids In America
LeAnn Rimes

.Can't Fight The Moonlight
Pussycat Dolls 3
Queen ....
Scissor Sisters . Laura
........... Deeper Shade Of Blue
Take That Featuring Lulu . .Relight My Fire
Ultra Nate
The Weather Girls . . .
Whitney Houston

. If's Raining Men

....... | Wanna Dance
With Somebody

samatér
samu@576.hu

SINGSTAR ANTHEMS

gramda: 5
jétszhatosag =]
szavatossag: kézepes
zene / hang: 6
hangulat: k&zepes

1-8 jatekos, memoriaksrtya 8 mb (590 kb),
analog iranyits (dual shock), 2 db kisjack
mikrofon, eyetoy kamera tamogatés

v gloria gaynor
X pussycat dolls

6 pont
31



a egyszer nagypopokoromban megkérdeznék félem, me-
lyik volt az a jéték, amivel életem soréin a legtobb iddt el-

tolistem, blzony konnyu helyzetben lennék, hiszen ka-
pashol rcvughcinum y a Pl u station-6s Final Fantasy 7 volt
R e
linkelt skirmish-nek kdszonhetsen). Bizton dllithatom, hogy ha
mindkét verziot beleszamitanam (oz amerikai és az eurdpai
FFVIl-et is), akkor a tiszta jatékidsm bizony simén meghaladna
e e e SR C AR

zamban egy teljes hénapot pérgst m allas nélkil a harom CD
a gépemben. Ez persze |?y ebben a ormaban nem |gcz de
tény, hogy hossz6 h FFVIl vilagaban o

|

|optunl(
minden |eheiseges kzrgycr fegyven felszerelést, matériat, maxi-
mumra fejlesztettem a karaktereimet, és még 16bb idat tltsttink
el azzal, hogy mesterre upgrcde e||u|( az 8sszes matériankat (aki
szintén ezt fette anno, azt tudija, milyen kemény volta Knights of
the Roundoka' mesterre fe||eszrem K a9y aztan a tobbi summon
o ket @ Master matériak-
ra) Armkor kijott a |orek eurdpai verzidja, ismét nekialltunk és Gj-

s i@tekot, megiegyzem nem is egyszer, azkin
osszehascnlnosokuv vegezhmk a ket verzio kozd
&sszes randi lef k, és még Aeris-tis
fik volna, ha lehetséges leftvolna... Tablazatokat vezenunk me-
lyik el enfelet mlve lehet morpholm mit lehet 'o|e Iopm kwegez
tik a és nélkil & az or-
szagban (de talén az egész vn[ugon ;) én jottem ré eldszor, hogy
mikeént is lehet atkorni o Ruby Weapont és harom embert a kiiz-
delem végig a csapatban farfani. Egyszéval a Final Fantasy VIl
az a cucc, amirdl MINDENT tudok, akar éalmombal felkelive is,
és az eredeli amerikai verzio még mindig a konzolos vitrinem
egyik ékessége. (Edes kis torténet. Szerintem ezt egy-
szer mar elmesélted. Oregszel. Martin)

Ezek utdn talén nem is meg|epo, hogy epekedve vartam mar
az 0j FFVII mozifilmet, azt, ami végre valoban szervesen kap-
csolodik a jatekhoz (az els3 Final l~?Fanmsy film - bér sokak
szerint csalodast volt, nekem mégis bejétt, csak idst kellett ne-
ki adni - igazabol egytk jatekhoz sem volt hozzafiizhets, saj-
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nos). Az Advent Children e"(epeszk) mlnosegl latvanyvilaga
teljes mértékben lenyligszstt, kar, hogy sztorirs| ugyanez mar
nem mondhaté el — ennel 16bbet |si|hozhum1k volnu a ke
sziték a temabsl; mint a nék él

nézet sok mmdenen korpovoh minket it is. A DVD e yebkem
nélunk is kaphatd, igaz magyar szinkron nem készi ? hozza,
ami egyébkent lenyegtelen is: az AC olyan alkots, amit csak
eredeti nyelvén élvezhet igazan az ember (nekem is jopéan
verzié van meg belsle), de talan azért egy fokkal népszeribb

lett volna kis hazénkban is, hiszen itt nalunk még mindig in-
kabb a szinkronizalt filmek a nyerék.

Lassan el is érkeztiink jelen fesztiink a!anyuhoz a Final Fan-
tasy VII: Dirge of Cerberus-hoz. A game mér egy ideje bor-
zolja oz idegeket a japani j6tékosok ksrében, jomagam is bele-
plsiun!o"um a japani verzidba, de most vége eliétt az amerikai
megjelenés idépontia is, ugyhogy nagyon idészer( lett, hogy a
nyari szinet alatt elkésziljon egy mindenre kiterjeds, o'fogo teszt.

A jaték — az intrét leszamitva, ami egyébként az FFVII vége fe-
6 @ midgari Mako agyd elleni tamadas idejére illeszihets be - o
Final Fantasy FVII utan harom évvel jatszodik, és mivel némi kap-
csolodasi pontot is taldlunk a stuffis az ‘Advent Children DVD k-
26tt, még azt is el kell, hogy mondjam, hogy ez a film cselekmé-
e, Uiy a3 6. Ebbél Rfolyslog o Hmbsl mér 6l tsmerheld
technikai valtozésokat bg]uk tapasztalni a jatekban is, azaz
nem kell Tiny Bronco-ra és Highwindre vadasznunk, ha esefleg
me szeremank héditani az egel ebben a V||ogbun a |e$| ésa

i jarmivek mar egyéltalén nem mint
anno a FFVIil-ben. A mob||9e|efonok és egyéb hi-tech kityik is
inkébb elstérbe kerilltek, ellentétben a magiaval és matériakkal,
amik viszont ennek ellenpontjaként inkébb a hattérbe szoruliok,
és joval kevesebb szerep jut nekik, de aki behatéan ismeri az
FFVI vilagat, az ennek is tudja a magyarazatat.

A gamegfoszereplqe Vincent Valenfine, az FFVII egyik legcoo-
labb hése, és mint azt sokan tudiétok, & volt az egyli titkos ka-
rakter, akit egyébként a toriénet szempontiabél nem is volt kéte-
lezé Gelvenmapambu de nagy hib mto tett el az, aki kiha yla
6t abulibol. (Mellekesen jegyzem meg, hogy egy révidke pélyén
Cait Sith-et is iranyitasunk ala vehetjik majd.

FFDID 1S BACKE

@ 180/180

A jétek egy fantaszfikus sztorival indit, és ezt csiiri csavarja egé-
szen a veg{lfeﬂeh? hogy aztén egy hc’clmcs Vvégss sszecsa-
pasban cso i, aminel utén a vilag
ugyan ismét megmenekul de FFVIl-es jo szokas szerint meg-
annyi kérdés ismételten csak megvélaszolatlan marad. Nem szi-
vesen meriilnék bele a jaték trtenetének elemzésébe, hiszen ak-
kor oda minden meglepetés, de néhany informaciomorzsat azért
elhintenék. Aeris kivételével, ha csak egy pillanatra is, de minden
iranyithaté szerepld feltinik o FFVIbal (Nanaki rulez a végenl),
a gonosz mesterkedések hatterében az ordogl és bomlott 7me|u
Hojo professzor dll, aki, mint az kideril, mégsem dobta fel a
pacskert az FFVII- ben. Végre fényt derithefink Vincent Valentine,
és a szerelme Lucresia Crescent valodi kapesolatara, egy tragi-
kus szerelmi trténetiikre, és azokra az armanykodasokra, amik-
nek soran Vincent az események sodraban’ megfertézéda
Chaos-szal, amely kereszt aztan élete végig elkiséri majd hésin-

et. Egy idore feltiinik Vincent apja is, és megismerkedhetiink a
Vincent festébe illtetett Protomatériaval is. Akarcsak az FFVII-

en, ebben a jatékban is rengeteg flash-nek lehetiink szemtani,
és sok dologrc csak ezekbol a; vnsszuemlekezesekbol deriil majd
ény. Ter ikus 0] szereplok is ké-
sziltek a t8riénethez, igy aztan a sztori egyes pontjaindl tbbfe-
le érzelmi és személyi Eon‘llktusnuk és aspektusnak is szemtanti
lehetiink, ezéltal még inkabb kicsicsosodik a game drémai veti-
lete. (Az egyik kedvencem példaul, amikor Shalua az életét is fel-
éldozza a hugaért. Fantasztikus az a jelenet, amiben a hatalmas
aijté 6sszezozza a lany mechanikus kezét, hogy aztan Azul elvé-
gezze hohér-munkaiat.) A sztori egyebkem tomeges mészarlas-
sol 6 emberrobsckkol indl o1 e el gy ok oz

viszik el - kat hatrahagyjak
a Deepground szervezet emberel) de vegul feny derul a Ho|o
vezette a hatalmas & ke
egész bolygonak pusztulnia kell Jo hnr azol(nul( akik |madlu|(
az FFVIl-et, hogy a végén egy minden eddiginél hatalmasabb
Weuponnel az Omegaval is meg kell majd Euzdenunk. (Kilsn
dicséret a készitsknek, hogy ezittal Sepiroth-t végre kihagytak a
aszmabol )

Ragozhatnam persze napestig is, a lényeg mégis ugyanaz ma-
radna: a Dirge of Cerberus fantaszfikus toriénetvezetése, az at-
SRR D e
szek teljesitménye, a kozel féléranyi CG animaci6, mind-mind a
legmagasabb szinvonalat képviseli, ami még a |e|en|eg| konzol-
generacion elérhets. Ugy is mondhatnam, hogy legalabb akko-
rét it a jték hattere esiere?enel( l(ldo|gozoﬁscgo, mint az FFVII
1997-ben. (Hogy stilusaban az eddigi , kiralyhoz” hasonlitsam,

a Resident Evil 4 a Dirge-hez képest csak egy bugyuta kis l6val-
dozés jatek, bandlis sztorival.)

Ez persze csak a kdrités, és ettd] a jatek még simén leverhetné
a kételez lécet, de szerencsére a készitsk ezottal gondoskodtak
arrdl, hogy alen (ig6z6 kilcsin igen tartalmas belsst is kapjon,
és nem ha ﬁogy millisnyi FFVII rajongénak kellien csaléd-

e e e
kot kapunk. (Ami egyébként nem baj, szémtalan példat -
tudnék mondani, amikor egy-egy primitiv, buta akcisjatékot re-
i e arietsal ok o o1 Dl Moy G o
God of War). Ezzel persze nem azt akarom mondani, hogy a
Dlrge egy buta kis akcié stuff lenne, épp ellenkezsleg!

jame egy 3D-s akcid stuff, amiben a kézelharcnak éppagy ki-
emsﬂr szerepe lesz, mint a Iofegyverekkel valé tizharcnak. A pa-
lyék alialaban linedrisak, elvéive vannak csak elagazasok, vag
alternativ Givonalak, a hgumnkov kills6 nézetbd! latjuk, annak e(
lenére, hogy akinek nem fekszik a TPS nézet, az akar belsé szem-
szogre is valthat, bar akkor a latvanyvilag nem||eg csorbat szen-

, hiszen a pcrcdes grafikanak egyik f6 eleme oz elképeszten
részletesen meglervezett kapenyes fohésink alakja, oki megszo-
lalasig hasonlit a régi FFVII artworkdkben szerepl6 Vincentre, és
még a mozgasdt is az FFVII-bs| vettek at egy az egyben. Egyéb-
ként Valentine a szokasos dolgokat tudja, amit egy ilyen cl(cio
ték hssétd| elvarhat az ember. Ut-rig, kombozik, ugrik, leve
ben soroz, egyarént Ouze| kozeh és k:vch eIIenFeIekre zoomolha-
tunk a feg és f
Ami nagyban elosegm a j6ték folytonossagat, hogy a kulonfele
targyakat és fegyvereket menet kézben is valtogathatiuk, nem kell
tehat minduntal sL" az invertory-nkban kotoraszni, Lu mondjuk
?yogynunl akarndnk, vagy eseﬂe$ lecserélni az épp haszndlatos

Sok-sok elem vi ébként az FFVII-bél,
||yen példaul o targyak egy része is, [ po-
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tionokkel gyogyithatjuk a HP-nket, és etherrel a MP-nket. A tradi-
ciondlis FFVII dolgokon kiviil (X-Potion, Elixir, Phoenix Down) lesz-
nek majd 0j, kifejezetten ebbe a jatél kba tervezett itemek is, mint
példaul a Potoin, a Red Ether, vagy az Elixor, ami egy el és
egy Phoenix Down egyben, hogy csak néhanyat emlitsek meg. A
targyakbol ezottal most |ova| limitaltabb mennyiség lehet csak na-
|un (ha emlékeztek, a FFVIl-ben mindenbs| 99-et lehetett birto-
kolni), itt most 2-3-4-5-6db lehet valamibé| nalunk, és egyes cuc-
cok hasznclah is e|lero (pe|dau| a Phoenlx Downt elére el kell
minket, ami egyéb-
kent logikus i ls, hlszen itt most nem csapatban, hanem e yma-
gunkban kalandozunk). Elvétve taldlhatunk majd matérickat is,
igaz csak néhény alap vardzskavics kerilt be a jatékba (fire,
thunder, ice/blizzard), amiket a |ofegyvereinkbe applikalhatunk,
lgen 00|eles modon egy lénc segitsé
jorek egyik nai erdssége a yverfunln jolas. Osszesen
el s bl
f; kell vonnunk egyet, hiszen az utolsé palyan megszerezhets
Death Penalty névre hallgaté darabot (ami egyébként szintén
szerepelt a FFVIl-ben), csui oft és csak a Chcos? rménkba hasz-
nélhatjuk mu|d Viszont o marodek harom fegyverunke' kis ml
zéssal a i stukkerek ki
szeit is megvuhoznuﬁmquk Ggymint a csvét, @ markolatét, a p
rokat. Az ezekhez szikséges delldt (GILt - a régi FFFVII pénz-
nem) a palyak vegén kap,uk egy résziket a feljesitett pc|yuspe-
cifikus feladatok teljesitése |?ewea leslt ellenfelekért, mas ré-
szitket pedig a bevélthaté tapasztalati pontokért cserébe. Azért
persze a karakferiinket se felejtsitk el tapolni, hiszen a maximum
életers ndvelése nélkiil a késsbbi palyakon mér nem nagyon lesz
esélyink a combosabb ellenfelek eren A fegyverein i egyéb-
kent sok kiilonféle tulajdonsagat varialhatiuk, dgymint hatétavol-
sag, soly, pontossdg, tizers. A Customize menibe belépve,
vagy akér a shopoEbun vasarlova is a |ule|< midig érthetden
megmutatio, hogy az adott tuning, vagy 0] alkatrész mit és
mennyire novel, vagy esen csokkent. Baromi latvanyo:
b s e el e e e e el
hatoak. Szerintem a game fegyverrunmgolos rendszere tokéletes,
és sokkal |og||<usubb mlm mondjuk a Res»dem Evil 4 hasonszéri

E||enfe|e|nk Deepground oieraie rengeleg, az FFVII vilagat
enépesité kreatira, elég valtozatos sfilusban, igy aztén kiilonfe-
le harci hkhkak klalokuasu is létfontossago lesz a |a'e|< sordn,
nem mindegy tehat, hogy kit mivel tamadunk. Vannak nagyon
brutalis e||en(e|e|< hatalmas cyborg szumuru|ok vagy RPG-s fic-
kok, és vannak, akik nagyon gyorsak és csapatostul tamadnak.
A kldolgozo"sugukru nem lehet panasz: ebben is, mint minden
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J6 kis jaték, de a kilenc pontot nagyon erss tilzasnak ér-
zem. Mégsem véltoztattam az értékelén, mert akkor ez a
teszt, ami egy boldog FF7 rajongé véleményét adja vissza,
érfelmét veszietie vo?na Igen hillyén nézett volna ki, ha
ennyl |o 526 utan egy hetes ﬁenne az értékelben. En ugyan-
is annyira taksalom.

masban, szinvonalas fervezést és nagyon részletgazdag kivitele-
zést kuprunk A foellens ek pedig egytsl-egyig |gul| FFVII
egyemsegek kivanni sem lehetne ,ob?mkar egy FFVIl jarel kba. Az
én kedvencem példaul Nero voli, de a végén a Gunblade-et
hasznélé Weissz is igen brutalis hgura
A palyakrol még nem eselt 526, Tizenket epizod van a jétekban,
megfordulunk majd Kalmban, Midgarban a Shinra épiletben,
vagy a nibelheimi Shinra Mcnslonien is. Egy-egy ilyen, tsbb
u|sz|n9re is oszloft pulyuszakasz kb. hurmlnc, illetve hetven perc
i ikikan j6 néhany pa-

a és
lyaspecikus feladattal is talalkozunk mu|g
Gmhkanlag a j6ték mindennél szebb, ami most P|c|ys|c|hon 2-6n
létezik, siman veri a God of Wart, a Resident Evil 4-et, és a Me-
tal Gear Solid 3-at is, és ezt olyun cimbordim is megerosnehek

ey
oy

v,

akik elvokul rojongsi oz emlitettjétekoknok. LenyGigazéen vélio-
zatosak a palydk, imadom az olyan jatékokat (és igen kevés van
belslik PS2-6n), ahol nem csak bénan kifeszitett textorakat latsz,
hanem valoban elhiszed, hogy oft valédi tsmér falak, valés te-
reptargyak vannak. A Dirge-nek idét kell adni, mert az elss két-
harom pélyan még nem nagyon mutatia ki a foga fehériét, uta-
na viszont dgy bevadul a laivanyvilag, hogy folyamatos elképe-
désre készteti az embert. Barmit is imék, az dgysem adnd vissza
azt, amit a késébbi pc\yukan asajat szemedde(‘ogsz majd meg-
tapasztalni. Tehat még egyszer elmondom, a Dirge of Cerberus
F szebb game Playstation 2-6n, és ami még paratlanna teszik
a |ctekuv hogy nincsenek grafikai bugok hibak, nincsenek prog-
ramozési hianyossagok benne, atlatszo falokkal sem talélkozni.
Erzésem szerint a Dirge alaft a legmegbizhatébb és a legkomo-
lyabb grafikus motor dibordg, amit valaha készitettek PS2-re.

Elsére tehdt a jatékot tiz-tizenkét 6ra alatt lehet végigvinni, az
ioy. elmenien ullasbol viszont barmelyik palyaiat flifciezdheﬁﬁk

pélyakon szétszérva neon-
csdvekre hajazé objektumokat is talalunk, ezek elpusztitasaval
hozhatjuk be az divezetd jeleneteket és a CG animaciokat, illet-
ve megnyithatunk egy rakas extra missziot is, ami m fovabb
noveli a stuff szavatossagat. Mindent Gsszevetve egyego Gtven
érét el lehet bibelédni vele.

A Dirge of Cerberus tehat egy fantasztikus akcidjaték, ami mélto
a FFVII névre, és nem utolsé sorban a legszebb Playstation 2-es
cuce, Mégsem kaphatja meg a maximum pontszémot, mert sai-
nos a zenei része nem it meg azt a szintet, amit az ember el-
vama egy FFVII onycxg'o| Persze eNo| fuggeﬂenu| kleme"(edo

nélki - sz6-
momra ez a mivészi clkotcls, nem a Shadow of the Colossus,
meg a Dreamfall.

Csipi és CJ
Members of AVALANCHE

FINAL FANTASY DI
DIRGE OF
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8l nem lehet elé nélkil beszélni.

L
Az eredefi jatek mar szinfe e|kégze|he|ek|eniil régen,
991-ben kerillt az Amiga gépek

eépitett meghaitdjé-
ba, majd a toplistak élére. Ez innovacié volt valéban! Uj
iigyességi-logikai jatékmenet, aranyos figurdk, 6 grafika, és a
fiatalok rendesen ré is cuppantak. Es 'udgi'

atok, ki csindlta ezt a
felhajtast annak idején? A DMA Besign, akiket mai nevitkén
talén jéval tobben ismernek: a Rockstar North! Nos, mivel eme
inféval gondolom ravettem az utcén néniket rugdalés stilus
kedveléit is, hogy elolvassék a cikket, kezdjiink is bele.

Az dlapstlet azon néphitre épil, miszerint a cimben jelzett kis
dllatkak néha m mcgyurézﬁa!cﬂun éngyilkossagi hullamba
tomorilve a tengerbe vetik magukat, aminek hullamai igy ren-

eteg lemming hullat hullamoztatnak. Ez természetesen alapta-
E:n ragalom, iiszen a kis ragesaloknak elég bajuk van amagy
is, és vandorlésaik f6 oka az, hogy kb. 4 évente elérik azt az

szémot, amit &lahelyik mér nem képes ellati kajaval. Hi-
:%, nehéz az élet Skandinavia szubarktikus tundréin és mocsa-
raiban. A DMA-s csapat viszont akkoriban még nem tért ét a s6-
tét oldalra, és jatékuk célia pont, hogy a lemmingek é

na vidéman megy tovabb, és mivel a lefelé iranyra nem ferjed

il o st ol ath b i
masik oldalon.

Floater: & az ejtSernyés-esernyds egyed. Pont az a célia,
hogy biztonsagosan 56|th érjen igen nagy magassagokbdl is.
Kombinalhatiuk mér mészas kézben a Climberrel, ekkor elvi-
leg felveszi az atléta nevet, de itt ezt nem tapasztaltam (mar-
mint a néwaltozést).

Bomber: na, itt az éngyilkos kommandés mintapéldanya. Ki-
jelelvén szegényt, 5-t8] visszaszamol a feje felett egy szamlélo,
maid nulléra érve a tipikus ,Oh, no!” kigltassal darabokra rob-
ban. Ha id8 elétt véget vetiink a jatéknak, akkor az dsszes lem-
ming megkapja a maga szémdt, sorozatrobbandst elgidézve.
A bombert hasznélhatjuk kis: élyedések kialakitasara is,
azzal az elénnyel, hogy tarsaiban nem okoz karosodast. Tipi-
kus felhasznalési terilete a Blocker lemming elimindlasa.

Blocker: & a forgalomiranyité. Kitartott kezekkel forditja vis-
sza a lemmingeket az ellenkezs iranyba. Igen hasznos és
alapﬁgum,lde erre majd 'ilils réjotisk.

se volt. Ezt a nemes feladatot egy oldalnézetes palyan kellett
éghezvinni, ami kilénféle ak kkal és Jakkal felvér-

Builder: ey A hatan levs 12 darab
koclklébé| épit felét ‘oz Uislssha el
16

i
fezve vérta a lemmingek hosszd sordt. 6k ugyanis egy levegé-
ben lebegs kijaraton c'g:Q folyamatosan Iyog?l?’l?lefe@%t;:ieg pe-
dig m e‘g"itha!aﬂan masirozasba kezdtek, amiben ha valami ot
]ufat allta, akkor visszafordultak és ellenkez3 iranyban folytattak
tovabb a menetelést. De mit tehetiink szegény ragesalok tgyé-
ér2 Nos, a sima, maszkalés egyedet 6Niﬁbzh0hawk a 8 spe-
cialis lemming egyikévé! Nézzik hat az alfajokat:
Climber: a falmaszo. f eges iranyban tud kaf
ni, feljuni magasabb helyekre. Am vigyazni kell vele, mert uta-

Al

MARTIN BELESZOL!

A el?g]lawul, hogy legyen idénk Gjra l(ia] ni, ha
még nincs meg a megfelels hossz. Magasabb helyekre jut fel
a csapat dltala, vagy éppen elkeril egy csapdat vagy témeges
vizbeﬁﬂésl

Basher: a kis kotrégép. Vizszintes iranyban for alagutat az
arra alkalmas unyugckﬁan. Jellemzsen ﬁ?é' dllia pl. a vas
vagy egyéb sziklaféle — de ez nagyban palyabedllitas figgs.
Lényeges még, hogy az dtforni kivant objektum mellett jeldljok
ki, ne tévo|ul'i1

Miner: csakannyal felszerelt banyasz. Az elsbbi kollegaja-
val ellentétben & lefelé as, de nem fiiggélegesen, hanem némi-
leg ferde szogben. Vigyazzunk, hogy nagy magassagd helyeken
ne ész néll:ﬁ lyukasztgassuk a padlét - bar van egy palya,
ahol pont ez a cél, mivel ha csak simén leesnek az Gt végén,
akkor lemmingjeink még benne vannak a halélos magassagt
zéndban, ésas uténi pottyandskor azonban mar nem.
Digger: asoka, csaE nem a kérémgomba. & mér teljesen 90
fokban as lefelé. A lepottyanési szabalyok ugyanazok, mint a
ki el

Nyolc lemmingtipus, de az egyes palyakhoz nem kell az
sszest felhasznalnunk, pléane, hogy az egyes tulajdonsagok
nem mindig elérhetSek, illetve csak korlatozott szamo lényre
aggathatéak ré. Ha elkezditek a jatékot, akkor tgyis az egy-

szerjbb, betanité jellegii részek segitenek majd, de az igazan
nagy és bonyolult pél}/ékon bizony igen gya[(ran le kel pau-
zélni a gamét, és elmélkedni a lehetsé Ida

hogy a tilélést jelent lemminghazba ferelgessisk a minimal
célként megielolt egyedet — természetesen idére. Ha pedig
megvolt az Ssszes palya, akkor lehet EyeToy-os lemmingezést
is csindlni, vagy pedig felmenni a netre. De a legtutibb a be-
épitett palyaszerkesztd, amivel aztan a végletekig el lehet sz6-
rakozni, majd a kész palyamiveket feltolni a 100%-o0san
kompatibilis PSP verziéEaA A jatékkal kapcsolatos egyetlen
hiba az, hogy nem birtam az USB egeremmel 6sszehozni, bar
a kontrolleres kurzormozgatés sem lett olyan borzalmas,
mivel harom sebességfokozat is bedllithaté szaméra. A grafi-
ka kivalo értéket kapott, de egyrészt azért, mert az eredetin
nem véltoztattak, masrészt pedig egy Rubik kockan sem az
szamit, hogy milyenek az egyes o|daf;k szinei. En tuti besze-
rezném eme Ojkori Lemmings jatékot, ha nem lenne meg az
A1200-esemen az Ssszes rész...

Dzson

LEMMINGS

grafika: kivals
jatszhatssag:  jO
szavatossag: kivalo
zene / hang: e o
hangulat: kivalo

1 jatékos, eyetoy
memoriakartya 8 mb ( 120 kb)
analég iranys (dual shock)

v egy mai napig értekes klasszikus
X nemn mindenki fogja ertekelni...

9 pont

. 4
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ban, h megtermett, répdra hasonlité uborkéval
ek e e s e e

két oldalan hatalmas, kiléhetd véecepumpakat visel2 Hat megkap-
tatok. A hds uborka neve Larry, de ez csak a polgéri neve, hiszen
amikor éppen megmenti a varost valami Gjabb szomy(iségrél, ak-
ot L i el sraanive el e e e bt Ere
ugrdlésnak az apropojat éppen egy igen gonosz alma adja, aki
Bumblyburg varoska laksit terrorizalia, jobban mondva kiserti
meg. Ez mér szinte bibliai szint(ire emeli a jétékot. Sajnos az ubor-
kardl sz6lé animéciés filmhez még nem volt szerencsém, de aki
tud angolul, az nagyilr'zlb?l |‘e|mld’u kdvetni a saténi, mér-mér Doom
z AT AER A

Kedves gyerekek, ugye csak arra véagyakoztok mostana-

BIGIDEAS

pokhdlok ellen, és ontozésre, mivel csodavizétd| az ugralé csoda-

hogy kézben a kamera a falokat kertilgetve pérag, nem tl dicsérs

szavakat érdemelt ki télem. Az ugralés ropkodést a esokis részben

letudva, késsbb magaban a véroskaban g{akordhu!iuk, ahol op-
S is kereshafiink At olksd

magok csoddlatosan hamar csodanévénnyé fejlédnek, amik a ra-

ugrdsos fovabbijuté Jajat észesitenek minket. Termé

sen mindent el 4z idejében a profe k, és betanitd jel-
et

g
legi latokat is ad, imigyen a dupla ugrést
és a kapeny lebegés modjat is. Az elss palya egy édesség kiértés,
amiben a Gonosz Alma hésiink csokoladé féfisizmusat hasznalja
ki. Ez miatt a palyan mindenhol csoki meg cukor objekiumokat lat-

atunk, ami engem az Egér a Marson c. ikerl rajzfilmre em-

meg i csoport elk gyerkscst. Itt
ugyanis felfelé szallo gézbramfokon lebeghet a hés uborkoid,
hogy aztén pont ne érje el a célépilet tetejének a szélét, és leesve
i6 adag éleferét veszitsen. Sajnos a zsldség city nem olyan kom-
plex, mint San Andreas, de falélhaté benne azért pér jérokels,
épitémunkas, és szines, katott palyan mozgé gépiarm. Természe-

lekeztetett. Van itt csokicsatornaban hémpalygs csokifolys, garbi-
tett nyaléka, és par fadoboz, amiben gyiijiégetni valé hangjegyel
hpuﬁl\ak, és amik porgd tamadasos széttdrése ohatatlanul is a
Crash jatékokat juttatta az eszembe. Talélkoztam eiy olyan 8reso-
rital is, amit nem lehetett a hagyomanyos médokon elimindlni,
B e vetlens e Desios s el csclecphiit o .
utén iélegzszip ntotta Sket. Késsbb ezt vuric’zhgg azzal, hogy
kapcsoloval be kellett kapcsolni ezt a szivoizét, vagy valami szét-
torends objektum volt eléitte, utobb pedig az elekiromossag képes-
séggel lehetett akfivalni egy porszivd — gramofont. A tbbi gondol-
kod%s rész sem lesz <|:|yar: rlwihéz, hiszen az egészen fio’aﬁ(omsz-
n

jatekba valo, vas p lszerelt alma k
cerka-forma uborka tehét kilépve a VeggieTales dltalunk nem is-
mert vilagabél elindult médiahéditd ofiaral (A témét a neten a
www.bigidea.com/videos/veggietales/ cimen falalod.)

Ajaték stilusat tekintve a klasszikus Ggyességi alapokon nyugszik,
amiben Larry akadalyok andozik dt, ellenségeit porgéssel
vagy vizégyUjéval semmisiti meg, és megold pér egyszer( logikai
feladatot. Tulajdonsagait nagyban megnéveli a szuper uborka ks-
peny, és a benne elrejtett felszerelés. A Négyzet gomb segitségé-
vel ugyanis acéluborkava tud vélni, amit vicces megdermeis,
maidg{ongvo elddlés kovet, de ezen 1ol a célia az, hogy egyes
I lok olyérzek olgokat miksd vele. Majd
kessbb ! k és tudésunk k o az elekirolizécio
amit a Ksr gombbal aktivalva oz elekiromossagon alapuls szerke-
zeteket hozhativk miksdésbe. Az emlitett, Umph felirati eszks-
26kbé| utdntlthets viz-spré dolog amigy a harcon kiviil j6 még

MARTIN BELESZOL!
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tély a 2 nem itéltem nehéznek a zongoras
memériaiétékot, amiben o megszélalas sorrendjében kell raugral-
ni a szines hangjegyekkel jeldlt billentytkre, vagy dugattyts fel-
adatot, amiben harom platformot kel lenyomnunk vizszintbe,
elétte megfisztitva az egyiket egy akadalytol.

A kezelés nem bonyolult, bar a kezdsk megijedhetnek a dupla,
mozgb lézerektdl, de az uborkazés alapja nem a szivatds. Mond-
juk, azért az ugrasért felelés emberek Lnekébe felnyomnek par
ilyen z8ldséget, mivel egyrészt Larry olyan lassan ugrik, mintha a
holdon lenne, negyed gravitécio mellett, masrészt pedig a gém-
bolyded formak tetejérd| igen hajlamos leesni, ami azzal eg

tesen megprabiitam elgazoltatni magamat, de scjnos a kocsik csu-
e e e e
mar mentem is a polgarmester ribizling megmentésére, aki elcsa-
bult a szép ruha és ékszer kisértésben, belemészott, és oftis ragadt.
Mentem a szépen berendezett hazban, tettem a dolgom, Ming-ko-
e s s ey ity ban i sy
liffen lemenve az alagsorba hirtelen meguntom az egészet.

A sorrend tehat adott: megnézni a filmet, megtanulni legalabb
szémolni angolul, és ha tdl sok a zsebpénziink, megvenni a ga-
mét. A szamolas azért fontos, mert a csokis palya végén 9db siltin
kell majd laviroznunk, amikbsl 8 mindig elttinik, amit Alma asz-
szony elére bemond. Es persze a felirat sem szamokkal irta ki, ha-
nem Ggy, hogy four meg six. Unlockolhatunk harom ninijatékot is
bénusz{ém, de ez mér csak annak szamit, aki nem birta a kisér-
tést, megszerezte, és oda a pénze.

Dzsonyboy

"LARRYBOY AND THE BAD HPPLE’}E

CRAVE R
grafika: kézepes
jatszhatosag: O
szavatossag: kGzepes
zene / hang: kédzepes
hangulat: kézepes

1-2 jatekos

memériakartya 8 mb (1 mb)
analog iranyms (dual shock)

v a gyerekek crdlhetnek
X de csak azok, akik vevok az uborkara...

. 4 pont
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KEDUENCEK TEMETOJE

gy Ujabb maszkalés-gyGitogetss ugrabugra jatek latta
meg a napvilagot, ezittal a Natsume és a Playstos Enter-
tainment kz6s gondozéasaban. Martin csak annyit fiizott
hozzé, amikor a kezembe nyomta a DVD-t, hogy olyan, mint
a Crash, és hogy 6l fogok vele szérakozni. Ha nem is széra-
koztam 6t vele — arra egyébként is oft volt a Dirge of Cerbe-
rus, meg a Gangs of London -, de tisztességgel leteszteltem a
i6tékot, j6 néhény pélyét végigtoltam, hogy redlis képet tudiak
steni a Ruff Trigger: The Vanocore Conspiracy névre
keresztelt programrél.

emberré is, szér hosszt karmainkkal pedig Rozsomakosan irt-
e

hatjuk a gaz ellent. A palyak dgy lettek kialakitva, hogy hasz-
ndliuk isii ezeknek az alakvéltozasoknak az elényeit, hogy
csak a példandl maradjok: farkasember alakban nagyobbat
tudunk ugrani, még abban az esetben is, ha épp a hénunk
alatt cipeliink egy Piglotot. A Piglotok egyébként aranyos, ku-
tyaszer(, bobitasfeji kis lények, akiknek az ugatésat mar
messzird| hallhatjuk. A kis [ényeket a Kérrel tudjuk felkapni, és
egyesével kell ket elcipelni a palyakon talalhats teleportok-
0z. |dvel természetesen lesznek majd specko Piglotok is, mint
éldaul a lathatatlan, amit szinte tényleg csak a csaholasarsl
Eahet betdjolni. Fontos, hogy a jatékban minden lehetséges te-
reptérgyat szétverjiink, és nem csak azért, mert a palyak vé-
gén a puszfitési raténkat is értékeli a gép (egyéb feladatokkal
egyetemben - a teljesitményiinkért pedig extra mini-jatékokat
nyithatunk meg), hanem mert az ebbé| nyert pénzmagot tud-
juk elkalteni a boltokban Gj fegyverekre é péncélzatra, A
fi5 verek wlonatanl kel an ooatosck, i kell apaastah
ni, melyik milyen tavolsaghél a leghatésosabb. A péncél.
hasznalédik, és szét is torhetik az eWenFelek, toltényt, életerd és
varazserstlts lottysket pedig szintén a ladakbol tudunk kiver-
ni. Az ellenfeleink elég sablonos figurék, és ez igaz a palyak
végiellenségekre is, eyébként pedig o hogyoményos mész-
kalos palyakat szinesitvén, néha motoroznunk (stb.) is kell,
egyfajta levezetésképpen.

A léivny elég kézepes, a szintek viszont 6 nagyok, igaz
ezeket nem egyszerre kell bejarnunk: néha tsltoget a jaték bi-
zonyos szakaszokndl, és sok helyen checkpoint-szertien meg-
ieﬁyzi a gép, hol is fartottunk, ami kifejezetten 6l jén, hiszen
elhalalozni elég kénny(, és a program nem oszfogatia bske-
ziien az exira életeket. A palyak mondjuk annyibél véltozato-
sak, hogy néha a bolygéE felszinén kavarunk, méskor pedig
futurisztikus nagyvarosokban domboritunk, de sszességében
azért egy kozepesnél nem ér tbbet ez a latvanyvilag, még ak-
kor sem, ha a |eqi6bb tereptérgy leamortizalhaté, és szinte
minden pélyén véllakoznak o napszakok is. A jétszhatésé
leszémitva, hogy elég kénnyen leverhetnek az ellenfelek (kicsit
10l kevésnek érzem a f8hds energiacsikiat) korrekt, a nagyon
fiatal gémerek is boldogulnak maid vele (s6t, &k talén még él-
vezni is folgiék), bc’fr az nem tetszett, hog): a tovébbiu’éls' ilelelnfé

A game mint mondtam egy maszkélés cuce, amiben rengete-
efq(e“ majd gyGitégetni, és legalabb ug; it kell maj
lvaldszniink, verekedniink is. A fészerepls Ruff Trigger egy
alakfikus fejvadész. A torténet szerint a Vanocore Rt. geneti-
Eusuinuk egy hosszadalmas és bonyolult kisérlet sorozat utén
végre siker\’i(f lkotniuk az 0 hazi ked inket, ezeket a
Piglot névre keresztelt furcsa kis lényeket, akik végre pétolni
mgiék az ofthonokban a kutyék és macskak hianyat. (Az még
gy a jték x-edik pélysia utén sem deril ki, hogy vaijon mi far-
tént a hagyomanyos hazi kedvenceinkkel, de talan nem is ez
alényeg...) A Vanocore le is gyart a kreatirakbél egy j6 nagy
Brliaiera valonyit) de! mielat: @) szalimény ‘eléme!a calallo-
mast, a Tyke rendszert, az Grhajonak rejtélyes okokbol kény-
szerleszéllést kell végrehajtani az Endust bolygén, A mi fel-
adatunk lesz tehdt, hogy a szétszérédott Piglotokat felkutassuk
&s Vi portdljuk jogos tulajdk inak. Persze a kis meg-
mentéakeié soran, ami tobb bolyg(m keresztiil folyik majd, egy
6 6 kilvésre bukk k, és a jatek végére
megmentjik a teljes Tyke rendszert is, ahogy az lenni szokott.
A cuccnak egyébként vajmi kevés kéze van a Crash sorozat-
hoz, inkabb egy Ratchet and Clank koppintés, hiszen nem
csak a ks &és a feladatok | litanak az R&C-re, de
azt is felemlegethetném, hogy itt a Ruff Triggerben és Ratchet-
ben is bolygérl-bolygora kell haladnunk, de ezen felil még a
jatékmenet s szinfe feljesen megegyezik a két jatekban. A
L’Shosﬁnk egy két labon jaro kutyaszer(, nem éppen észlény
(példaul a iémcsévekbe simén beleiszik, mint egy rossz kis-
erek), ugrik (akar duplat is), kilonféle kozelharci technikak-
gzn jeleskedik (a gép az elss palyén szépen megmutogatia a
létez8s 6sszes gombkombindciét, ezeket tessék is szépen be-
gyakorolni, mert ha esetleg kifogynank a [8szerbél, a nagyda-
rab ellenfelek ellen j¢l jsnnek a speciélis tamadasok). A vizben
is j6l érzi magét (a merilést / felszinre dszast mondjuk Ggy
elég egyedien oldottak meg a készitsk), célozni és célon ma-
ra?ni a ket felsé blokkal lehetséges. Ezzel szinte ki is meritet-
tik a mozgasrepertodriat, de csak szinte, hiszen ahogy hala-
fiur:l( elére a iéliésbcnl, L‘lgylkaeiuk meg Ruff kilsnféle extra tu-

is. Idovel példanak okaért farkas-

p mindig valk extra

van ktve (pl. egy padlé csak uEkor emelkedik ki a lavabol, ha
minden Piglotot elteleportéliunk, vagy egy aité csak akkor nyi-
lik ki, ha minden ellenfelet kivégeztiink). Azért van néhany j6-
pofa feladat is, mint amikor a tiizkspsk kézil kellett kimenteni
a szerencsétleneket.

Nem annyira ésszefett, mint a Ratchet and Clank, mégis a so-
rozat rajongdi simén tehetnek vele egy probdt, hiszen a fébb
paraméteri és jatékmenete kisértetiesen hasonlit a R&C-re, akik
viszont inkabb a Crash féle gyességi cuccokat szeretik, talan
unalmasnak fogjak tartani. Uﬁ.

Csipi M Lee
csipimlee@citromail. hu

RUFF TRIGGER:
THE UANOCORE CONSPIRACY

grafika: kézepes

jatszhatosag:  jO

szavatossag: kdOzepes

zene / hang: kézepes

hangulat: kézepes
1 jatékos

memoriakartya 8 mb ( kb)
analog iranyfts (dual shock)

v ratchet Kion
X nekem elég egyhangd volt

6 pont
576 KONZOL



ehéz helyzetben van a tesztels, akinek egy Dragon Ball
NLc’nékm':l ell recenziot kanyaritania, féleg ha olyasvala-
irdl van sz6, aki mér elkdvetett néhény ilyen irdst (sze-

rény személyemre gondolok). Ugy érzem mindent elmondtam a
sorozatrél amit érdemes volt, igy mar nem szolgdlhatok semmi
0j inféval az érdeklddsknek, s bar 8nek minden vicc
0}, mégsem gondolom, hogy Gjra eﬁzne stiném Akira Toriyama
toriénetét. Ez viszont esetiinkben sajnélatos, hisz a Super Dra-
gon Ball Z nem hetd éppen a DB jatékszéria csicsanak
mondhatni elég kzépszerire sikeredett, i nehéz lesz ki-
tolteni értelmesen a rendelkezésre allo he?y t. Kilonben is meg
vagyok gyézédve arrél, hogy a DB: Budoz:i 3 (egyesek szerint
a Tenkaichi, megfelelé aléhtzhats) megjelenése éta nincs értel-
me Dragon Ball jatékokat késziteni, mert az emlitett alkotés(ok)
olyan szintet iitstt{ek) meg, ami utén felesleges barminemd pro-
bélkozas. Ennek ellenére sokan megprobaliak, mint esetiinkben
is, am kevés sikerrel. A SDBZ egy feﬂiesen dtlagos verekedds DB
anyag, mely semmit nem tud hozzétenni a mar ezerszer megnyi-
zoft DB franchise-hoz. Pedig annyira nem lenne rossz, de hét mi-
nek vegyen az ember Trabantot, ha egyszer Jaguart is telik?

Mar rogtdn a fémeniben vilagossa vélt, sovény libat kaptunk
ebédre. A jaték ugyanis minddssze harom médban prébélia me
kielégiteni a DB fanokat. Régtsn az elsé az Original méd, ahol
Cell tarténetéig kell eljutni. Erdekesség, hogy menet kézben az el-
lenfelekért tapasztalati pont jér, melynek gyGitése megnyithat né-
hany fitkot az anyagban. Ezzel a méddal semmi baj nem lenne,
csak épp annyi, K pér éra alatt mindenkivel teljesithets.

'A program mésik fontos média, a Z-Survivor Mode, ami az
e?yszerﬁ t6léls médnak felel meg. Ez mér nehezebb, mint az
el6z8, keményen kell kilzdeni a bonuszokért. It a végén Majin
Buu vér réd, természetesen nagy mennyiségl XP-ért cserébe. Fi-
gyelni kell az energiéra, mert azt bizony nehezen lehet vissza-
tolteni. A harmadik méd a Training, ami 8nmagaért beszél.

&
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A médok széma ezzel ki is fjt, ami mondjuk nem megleps,
hisz egy arcade dtiratrdl van sz6, talén azért is éreztem olyan
pehelystlyonak a jatékot. igy viszont a Budokai fanok kb. egy
nap alatt 100%-ra pérgethefik ki. A szavatossag alulrél lesi a
Bals 25l fonekét. A kizclemek egyébként elég porgisek leiok
és az iranyitas is kellemes, talan a jatéktermi molinak ksszon-
hetGen. Megjegyezném, hogy az anyag elké éhez néhany
ex-Street Fishfer-es ember is segitett, igy talan a kiizdelmek kap-
tak egy kis SF-es izt. Talan ezért, talan nem, de a stuff nagy
elénye, hogy kénnyen jatszhatd, instant sikerélményt ad.

Némi szint visz a p ba az a kivansagok rend

|

g
hetéség van a sarkénygs gylijtésére, melyek segitsé
egyet kivanhatunk. Igy lehet elshozni fitkos szereplket és egyéb
extrakat is. A gﬁmb‘oﬂ( megtalélasa nem lesz egyszer(;, am érde-
mes velik faradni, egész i dolgok is eldhozhatsk. Hidba azon-
ban a fitkos szereplsk, nagyon kevés embert lehet behozni.
Osszesen csak 18-an vannak, azért a Budokai 3-ban enné
val t5bb volt. Még szerencse, hogy akad kéztik ritkén felt
figura is, példaul King Piccolo (azaz az Oreg Sétén). Ez azon-
ban nem Esmpenzéllia a hiényossagokat.

Erré| eszembe is jutott, amit korabban is irtam, nevezetesen nem
értem miért erdltetik annyira ezt a DBZ témat, miért nem jatékosit-
jak mar meg az eredefi DB, vagy esefleg a GT széridt. Abban
még lenne fantézia, mivel jéval kevesebb stuff késziilt belslik, mint

e

a megféradt Z sorozatbél. Vagy akér egy nagy DB jétékot is lehet-
ne alkotni, melyben minden benne lenne a harom sorozatbél. Per-
sze ez csak lom, addi is marad fovabbra is a voléség a SDBZ.

Nézzijk is meg gyorsan, hogy milyen audiovizudlis szinvonalat
Képvisel. Mint a j6ték 18bbi része, ift sem fogunk eléiulni, A gro-
fika teljesen dtlagos cell-shaded, néha egészen kiraly efektekkel
(Kivégzseck), G kilnsen nem végot foldht. Sokkal kevésbe
latvanyos az akeié, nincs akkora eﬁgkrpu(c’xdé, mint a B3-ban és
a kép sem annyira éles és az animécié sem olyan kidolgozott,
mint oft. Nem beszélve arrél, hogy szerintem jéval lassabb is az
akei6, mondjuk a megszokott Budokai 3 szinvonalhoz képest,
ami az elején elég zavard tud lenni.

A zenék és hangok kérdésében szintén nem voltam elragadat-
va. Az elébbi atlagos szinvonalat it meg, mig az utébbindl tet-
szett, hogy megtartottak az eredefi japan hangokat, mely vala-
melyest fgkozzu a hangulatot.

Kik azok, akik megszerezhetik a jatékot? Igazabél az elvakult
rajongékon kiviil mésnak nem nagyon tudom ajénlani, mivel
semmi nincs benne, ami kiemelked&vé tenné a konkurencighoz

épest. Van ennél sokkal jobb anyag is a piacon, inkabb azol
mellett tsmék palcat.

Veres Miki

SUPER DRAGON BALL 7

kézepes

grafika:

jatszhatesag: jO

szavatossag: elmegy

zene / hang k&zepes

hangulat: k&zepes
1-2 jatekos

memariakartya 8 mb (120 kb)
analog iranyits (dual shock)

v unatkozé rajongoknak
X & budokai haromezerszer
szinvonalasabb és tartalmasabb

5 pont
37
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biztos, sokunk visszakényszeril az iskolapadba. Szerencsé-
bek, igy van idénk és médunk ad-
p g kérolményekhez. Példaul ahhoz,
hogy a kék tenger és a hiis habok helyett ezentil csak énnén
izzadsagunkban Oszhatunk, zérthelyik vagy felelések kszben
éldaul, viszont legalabb a meleg — ezekben a helyzetekben
abbis - tovabbra is garantalt. A sstétség ellen semmit sem
tehetiink, de vigasztalion a tudat, hogy ez igy van nyaron is —
f8ként annok emberi forméiéra vonatkozéan. Téziiéték nem
lesz 8sszel az tuti, de tudjatok mit, jobb is igy. Viszont nagy
baj, hogy a csajok / pasik szép lassan felslisznek, de ez is le-
het elény, elég ha csak a szemben laké szomszédomra gon-
doltok, bar az is lehet, hogy nem ismeritek. Ellenben az mar
igazi probléma, hogy a futball vébére, mint megvéltésra idén
8sszel biztosan nem szémithatunk. No, ez esetben csak egyet
tehetiink, gondolom magatoktsl is kitalaljatok. Am még mindig
két opcié marad: vagy sajat keztleg jatsszuk le a zsld gyepen
(igaz, a Zidane-fejest még a Pro Evobsl sem lehet e|6?|>;zni),

Iﬂ van az 8sz, itt van Gjra. Kinek szép, kinek randa, de egy

re az elsé napok ksnnyel
slodni a 4l
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vagy csak dirigaljuk a csapatot. A Let’s Make a Soccer
Team utébbira ad lehetdséget, am mivel csakis klubfutballrol
sz6l, vébé helyett marad nekink Eurépa dllitol hat le-

nagementet, mely igen igérefes darab és dicsérends médon
végre a konzolosok igényeihez prébal igazodni. Azaz vi-
szonylag egyszer(j, étlathatd rendszert stvoz kivalo grafikai
megvalésitassal — noha a meniire ez nem is feltétlendl all, a
meccsekre mindenképpen. Remélhetéleg ugyanolyan szépen
fog fejlédni, mint az ,anyasorozat”. Es ekkor jon a Sega, aki
szintén nullérel raitol, és jovére, ha megérik, és meg is éri,
szintén onnan fognak — ezt boritékolom. Ujdonsiilt kedvenc
k Gi igy sivélt: ,Borzalr brutdlis, h Gl
goll” Na, ilyet a LMAST-ben biztos nem fogsz lami. Az egész
jatek engem régi C-64-es és Amigés Ssmanaggerekre emlé-
[(ezter (leszamitva, hogy azokban nem volt ilyen hatborzonga-
téan kellemetlen, elmebajos héttérzene), melyek akkoriban
roppant élvezetesek vohaf(, csakhogy azéta eltelt egy kevés
id8, mint az kéztudott. Mindenes'reiicsif nosztalgikus hangu-
latba ringatott a mostani anyag. Mar azonban mig akkoriban
példaul roppant szellemes és sletes elem volt, hogy majd min-
den lényeges dologrol az Gjsagbdl értesiltink, ma mér egyal-
talén nem az. J6, most e-mailt is kaphatunk, am a kitting &tlet-
nek fitulalt TV adas betétek nem tudnak lenditeni az igyon,
mert igencsak gyér kidolgozoftségiak. Anno az is helyénvals
volt, hogy sematikus megjelenitéssel pérogtek a meccsek, de a
konzolkorszaktsl mér tsbbet varnank. Rendben, haijlandé va-
yol i, hogy a megijelenités masodl e stilusa-
an egyaltalan nem mindegy akkor sem, hogy hogyan néz ki
teszem azt egy meni. Itt: gagyin. Ellenben cserébe elvarnank
akkor mar, hogy tartalmilag déngessen a dolog. Am itt nin-
csen adattenger, nincsenek grafikonok sem massziv tablaza-
tok, tlburjanzé opcisfelhck pedig végképpen. Csakigy, mint
azokban a régi progikban, a fébﬁ menedzselési ponlo{ meg-
RllRaisk do sqricdies sczn Kol me Ty vebbgon:
dolva. A financidlis gozdéﬁ(odés példaul unnyiE6| all, ho%;' ‘J
el

k elf

szponzorok ajanlatét vagy elfogadjuk vagy nem, hogy a
épSjegyek ardt tetszsl altozatjuk, és hogy a reklamra
b

|€9;
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egy bizonyos dsszeget elkilonitink. A taktikat atteki

cstnya kezelsfelleten dolgozhatiuk ki. F6 stilusunkat, felallast,
lopsémiak AT likélhatunk, s3t egyedi

'élmadéllsoka' is tervezhetiink — ez fefszene, hczI nem lenne i{yen

orror szegény. Megl juk az edzést, az
egyéni és csapatprogramot, illetve pihendt szabhatunk ki —
persze automatikusra is tolhatjuk mindezt. A jatékosokat koz-
vetlenil érinté gyeket (edzés, elbeszélgetés, utanpotlas-kér-
dés, sth.) a azbél, a csapat életét nagyban befolyasols-
kat (PR, felszerelések, stb.) az irodabél iranyithatiuk — ez gy
néz ki, hogy rényomsz arra, hogy ,go o office” vagy ,go to
club house” és akkor a menii megvéltozik, de a hattér nem. Uj-
ségot, e-mailt a szobankban olvashatunk (,go to my room”).
Gyakran megjelenik a titkarnénk (akit négy kozsl igazolounk a
szezon elején — képzeliétek, ilyen marhasagokkal foglakoztak
a késziték, ahelyett, hogy a jatékélményért kiizdstiek volna)
vagy a sporfigazgaté, vagy a munkailgyis, vagy a saités és
mond valami bandlis butasagot. Majd kéddé oszlik - az ilye-
neket tudom dijazni: pontlevonassal. Akarhogy is, a jaték ele-
jén éppen a masodosztalyba jutasért mérkszink, s ha elbu-
unk, rogton game over. A mésodik liga informacisi alapjan
aztan nem tudtam eldénteni, hogy valés nevek szerape|nel(
a programban, de a Szegasok é?ﬁ’riék, hogy igen.
Végszoként: azzal nem lenne bajom, hogy nem egy talbonyo-
litott statisztika- vagy szamvitelszofiverrel, hanem egy régi va-
ast, egyszerd jatéekkal kell dolgoznom (nosztalgia, ugyebar),
ge akkor is szépen kidol k, kellsen elmélyi k &
apré oletekkel gazdagon tarkitotinak kellene lennie. £ pilla-
natban magdbdl kikelve, felhéborodottan ordit félhéborodott
haverom egy eladott labda utén: ,Hét mit mivel ez a férfig?”
Valami ilyesmire most én is feljogositva érzem magam. Végig
azab asom volt, hogy nem tudték eldénteni a késziték,

e

gerésebb bajnoksaga, az olasz, az angol, a spanyol, a német,
a francia és a holland. A program nem annyira naprakész,
ogy az évszazad bundabotréanya is pelien benne, sét
olyannyira nem tartja a lépést a korral, hogy nemhogy az el-
lenfél jatékosait nem lehet lefizetni, de még a birokuldést sem
lehet manipulélni. A mocskos hattérben mocskosan bivé
mocskos pénziigyletek lemodellezésének hianyérsl ne is be-
széljink. Egy apré kitérs, mely nem ide tartozik: mikszben e
cikket irom, héttérzajként foci megy a tévében, ahol a kom-
mentétor igy ivslistt fel az imént: ,Micsoda fertelmes nagy
611 Nem semmi a csévé! Az biztos, hogy a Sega nem rigoft
ertelmes nagy golt a LMACT-vel (legfeliebb sajat maganak),
noha ,a legioﬁb jatekelemek stvozését” ,intuitiv jatékmenettel”
nyakon &nive és egy ,sajat futball birodalom” felépitésének le-
hetéségét igérte be, hozzétéve, hogy a mér Japénban fertel-
mesen népszerl anyaggal kimondottan Eurépat célozzak be
most. Nagy szavak(al ugyan el lehet adni egy jatékot, de a
Rosect e s oz a2 skt E- gy be el
hogy csak nevezhets menedzser-alap, rossz grafikai és zenei
szoszba aztatva, sajat Stletekkel gazdagon meg nem fiszerez-
ve. Az tény, hogy mig a PC tobzodik a menedzser jatékokban,
PlayStationsn a mifaj nem divat. Az LMA Manager az, ami
folyamatosan pérdg, éwvel sorszamozott darabja sosem hi-
anyzik a boltol poE:airél, ellenben a Total Club Managerrel,
amely, ha {6l tudom, ledllt a 2005-6snél, annak ellenére, hogy
EA csomag - horribilis meglepetés! A Championship Manager
szintén nem lankad, s ontja az aktualizélt klénokat — ha jol tu-
dom PC-n most ez a legmendbb. Konzolon viszont a Konami
tarolhat. Idén tavasszal inditottak Gtiéra ugyanis a Pro Evo Ma-

hogy pontosan mi az, amit akarnak, s végil, nagy hatérozat-
lansagukban csindltak egy kupac sz*rt. Fél bagettért.

samatér
samu@576.hu

LET’S MAKE A SOCCER TEAM!

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: elmegy

jatszhatosag: kozepes

szavatossag: k&zepes

zene / hang: elmegy

hangulat: kézepes
1 jatekos,

memGriakartya 8 mb ( 799 kb),
analsg iranyis (dual shock)

v a kormmentator a tévébol, nosztalgia
X ezek nem a jatékkal kapcsolatosak

4 pont )
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idsbeosztasomat illeti. Tudniillik lopzérta elétti utolsé napon

iigyes-bajos fevés-vevés kizepette teljesen vératlanul - ém
mégis abszolite logikus médon, hiszen én raktam oda, csak elfe-
lejtettem — Pac-Man, a sérga gomboc gurult eld a tévé melletti ka-
oszkupacbél. Egy homokiérén. Elcsoddlkoziam: hat mi a lépfene
ez, és mi a nydlnyalést csindliak mostan? Csak néztem bargyan,
hosszan magamat, de a kétségbeeijtden Sszinte valaszt legbelil
mér régen tudtam: alig néhany érécska alatt tovirs| hegyire ki kell
vallatnom a Pecek-Fidt, majd egy minden mocskos részletre kiter-
jeds jelentést kell irmom belsle. Mese nincsen. Aztan mesébe
illsen ksnnyedén és fiirgén ment minden, de arra hamar ra kel-
lett jsnnom, hogy MESE itt tényleg nincsen.
A Paca-Ember torténetét ne tépegessiik, lévén tgyis mindenki is-
meri. Igazi gémlegenda az évé, tudjatok, aki soseg{d"o, valéjaban
az is latta mér. 6 az a zabugip, uLi a kek |ublirintusbun LEDL-ze-

'6| elcsavarintotiam a nyaram végét, annyi szent, mér ami az

té nijlhkelleﬁ volna bel(&v:ﬂ(eznie, hiszen a KroPek-Srélc egyszel-
rségéhez és Gszinteségéhez éppen nagyon is ol passzol-
na ev:giéma, csak hat neegm hﬂzféiple el?g;é uﬂndkerékemozzé.
Vagy lendkereket? Sose tudtam, de sstétben is jél lathatd, hogy a
keszitok se.

Mint ismeretes, a Namco valamennyi jatékaban valamilyen for-
méban felfdnik Pac személyesen, snnén telies valdjaban, Ez igy
rendben is van, ez a rejtett poén bibaija, melyre minden inyenc
gémerszé éhezik. Legyen Katamary, Klonoa vagy Pekken (Mar-
tin, direkt ,irtam el”!) (Szeretem én a viccet, csak nem ér-
tem. Martin :), a kis sérga sajt-kon rendre megbovik valahol.
Na de kénydrgom, ebbsl_most_ezitial_kivételesen_nem_lehe-
ieh_volnc_méqis_kihug/ni? De nem ém, sét mindenféle exira ny
Pek keverednek a dinaszfiéba, vagys s szenveds, vi-
taminhianyos karakterekben nincs hiany, de mit is varunk azok-
16, akik 26 éve egyfolytdban dodallét esznek? A pilétak. Mr. és
Ms. Pac-Man (miért nem Pac-Womang), Pac-Man Junior, Devil
Pac-Man (ez hizés, mi2) és Erwin (aki nem tudom kicsoda, itas-

ik k. cliostide e b

satok hét velem sésavatl), tovabbé a szell ok, Clyde, Finkt,
Inky és Slinky, aztén Toc-Man (korbacsoljatok csak rohadékok,
akkor sem ismereml) és Sy (hegyezzétek azt a karét mocs-
kok!) végezetiil Locked, Locked, Locked és Random (ke sem is-
merem, hozzatok a sokkolét, kibirom!). Mind-mind mas tulajdon-
séggal, més verdéval és mas gesztusnyelvvel bir. Elsbbi paramé-
ter gyakorlatilag jelentsség nélkili, a kazépss Ggyszintén (noha
van cadillac, moci, és gébyzi is), utdbbi a jépofihangulat felpofo-
zésara szolgal. S bar masra egydltalan nem, arra aztén végképp
nem valé, mert ugyan mérikz?iék magukat a szereplék, példaul
elézésnél, mosolyra emlékezetd tonust mégsem csalnak szép, mi-
ves arcunkra. Palyék. Tegye fel a kezét, aki szerint egyszerre van
 érékban izes Gsvénygerine s égesiszdds gleccserelop, siva-
i | Pl il 1 (et

A

l6zdokk-F;

i 6 és mételyes kalo fertérak, gyépés bohoc-

telep (szvsz az egész jatek az) és zoldes ufétarlat-Gradat? No

lém, mi ez a kézerdse A|propé, erdd is van. Meglepetésként, a
PRTER

nére robotol és gy dodallét fol Y
néha egy kis gyimal és esetben szellembell 'gob]a

héla, van ortodox kékkazamata-labi-

fel az étrendet. Ksztudott, hogy drkadok alat szilefett, mégk

'80-ban, de ha nem j¢l emlékszem, hat martsatok forré szurokbal
Réviddel ezutan a lakasokba is beksltozatt, s béar nem kérdes,
hogy mindig is a kétdé volt az igazi kézege, idével megjérta a szé-
lesség & a hossz6ség terjedelme melett o mélység ingovénydt s,

rinfus és éppen Katamary-domk -lenyomat is (bar
lenne inkébb kilén Kata és kiilsn Mari, no de mindegy). Ossz-
vissz 15 darab az Gtesik, de ha nem jél szémoltam, hat harapja-

fok belélem véresetl Jctekmenet. Szokvany-posvany. Nyolean ri-
jpeien yeresell . alenen:

Még csak nem is csekély mértékben, de ezt ne firtassuk itten, csak
éppen annyira, amennyire feltétlentl szikséges. Vagyis: néhéany
kereseflen szét ejteniink kell a Pac-Man World Rally-rsl.

Régi, elcsépelt téma a videojaték-univerzumban a Kart-dimen-
2i6, szabad forditasban: a Kér-dimenzié. Aki ide szoftverhds lé-
tére bekeril, dicséséges molt ide vagy oda, annak mar régen
kér(t). Az egykoron biiszkeségtsl és vérts| duzzadé Pecsmen mos-
tan érett meg arra, hogy ily médon kiheréljék. Bér ennek nem fel-
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jarganyokkal mikézben egyesek bizony
a titkos révidits 0t haszndlattsl sem riadnak vissza, sst mi tbb,
ezek egymasban sem dtallnak kart tenni az dton-Gtfélen felkapott
Ferverpakkuk dlial, mikézben maguk is gyakran éldozatul esnek
alstiek, A IS ol NS il
Cél a cél, méghozza elssként. Nincs is anndl innepibb, mint egy-
egy (hérom vagy négy allomésbal alle) gnyerésé
vel a dijétads ceremonidt és a dobogb felss fokat egyszerre kiér-
demelni. Am meg kell jegyezzem, hogy anndl, ahogy az a harom
jelentéktelen diszpél6 feszeng az alpari muzsikéval kisért konfet-
tiessben, még egy dtlagos WC-lehtzés is iinnepélyesebb és lat-
4 bt ec?o| . Megnyerés meg ianim nincsen, csupén
Gjabb, az eddiginél is ugyanolyanabb sorversenyek. Példaul a
Cseresznye Kupa a Sz816 Kupét akfivalia (bar egy kupa sz8lének,
bor forméjaban, jobban 6rilnénk). Nem hétkéznapi jatékelem
ugyanakkor a Pac-Meter: ahogy a dsdaliék a kvétalt szamban
Ssszegylinek benniink, Ogy beldlink érias Pettymen, ellensége-
inkbg?megehe% kékszellem lesz, ami forditva is mikadik eseten-
ként. Kells mennyiségben elfogyasztott spiritual-lény Gjabb fegy-
vereket, a jaték megnyerése 0] embereket nyit meg. Az irényitas
megszélalésig a Crash versenyek arnyékanak labnyoméra emlé-
keztet. A mind a hat darab ‘szupertippet az Options menibsl

i Gbé negyvenkét masodpercet
vesz igénybe egy éflag jétékos esetében legalabbis. A kupék 0zé-
sén kivil fiizhetiink idéversenyt, verszuszt és csatamédot is lobo-
génkra. Utébbi egy kaotikus, anarchoid, kaoszrumli, ami réada-
sul szar is. Egymast kell irtani szok palyakon, gyiiméleslovegek-
kel, idére vagy pontra. Megjegyzends, hogy a jaték minden
modban bészen tamogatia a kétplajert, bar ketten sem jobb a

Sitylét, mint egyedul. Felsorolés szinfen meg kel emlitsik a fébb
El?ényosségokuv is, az eddigiek ugyanis a pozitivumok voltak.
Nem 10l Pec-kes a fizika: indokokgr{un kifarolas vagy éppen ki
nem farolés, indokolatlan beakadaés vagy éppen be nem akadas
Gton-Gtfélen. Zavaros verseny-menet, kevés @gyver, titok, trikk és
finesz. Ostoban egyligy( zene (eredeti hangfoszlanyok is vannak,
de j6l elszorva), régen elmolt grafika. A révidség és konny(iség
nem hatrény, mert elészor is ezen gémpléj-karilmeények mellett
extra kint okozna a jaték minden egyes mésodperce, méasodszor
is buktam volna a hatéridét. Talan jobb igy. Talén nem. Minde-
nestre egy fél bagettel beliebb vagyok.

samatér
samu@576.hu

PAC-MAN LWORLD RALLY

'NAMCO BANDAI GAMES
MAS VERZI0: GC, PSP
grafika: kdzepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: k&Gzepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: k&zepes
1-2 jatekos

memériakartya 8 mb (202 kb)
analog iranyms (dual shock)

v lam pac
X | am back

- 5.5 pont




STARRING DWAYNE

“THE ROCK™ JOHNSON

COMING SUMMER 2006

</>mipway

Hunter jatékok gyckerei az Atari 2600-as Sslé-
Anye ig nyolnok vissza. Abban oz idében még tudiak
rendes boritografikakat is csindlni, és a hatoldali scre-
enshotok abban kilsnboztek az egyes vermekeknel hogy piros
vagy kék kockakbol épitettek fel egy alakzatot. (Es abban az
idsben még az ogyunk jdtszoft, nem pedlg csak a vizudlis el
vezetek mint ) De most ne refré
arra oft a Nintendo corp., hanem Griljink, feltéve, ha rajon-
gunk azért a bizonyos Urért, aki a Doom és a Skorpmklraly
mellett még vagy 10 filmben mutatta me; szmesn kepessegeu
& Dwayne ,The Rock” Johnson, és amellett, hogy & adja eme
jatek Foszereplmenek a hung at és arcat (amit a béna grafiku-
soknak héla abszolot nem lehet felismerni), & jatssza az azo-
nos cimi Spy Hunter film f8szerepét is, amit maijd jovére cso-
dalhatunk meg. Alex Decker tehat kilep a filmvilagba, mint azt
tette annak idején Homer Simpson a dimenziskapun, és kivan-
csian vérjuk oz Gjabb hollywoodi kézépszer§ produkciot.
Addig viszont be kell érniink a jatékkal, ami eddig a James
Bond ?lmekbol Ienyuh szuperauté otletével probalt befura-
odni a gépiinkbe, aGm most innovativ Stletként kiszedték a
pacdkot belsle, és vele is nyomulhatunk a kildetések soran.
Ez persze felizgatott, hiszen a masodik részben kissé megun-
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tam a szaguldozasos 16voldozést, és kivancsi voltam, hogy
mit tudtak lenyGlni az eddigi ,mends it6s rogos rambézds”
jatékokbal, fitkon remelve hogy kitaldltak valami extrat, amit

zetdket. (Be kellett volna menni a kedvenc Options
meniidbe és ott 2-3 grat elszészdlni, uhogy szok-
Iul Mumn })

k és £ tudosunk, Kryo viszont mar itt elkezdte ma-

majd mint kilonl tudok télalni kra. Hat,
nem tudtak.

De ne 50|na|kozzunk mert az eddigi kémvadaszok megkap-
jak az Gjabb lit, aki pedig Ggy egyébké hony

az autés stuffoktsl, oz talén kiprébalia a gamét maszkalés rész
miatt, ami szerintem kissé Syphon Fulreres lett. (Vagy mondhat-
nék inkabb Bloodryane-eset, Aeon Flux-osat is, hiszen a Mid-
way szaméra a Terminal Reality szdllitotta eme részt. Nem tu-
dom, hogy a Parudlgmosok meg az Angel Studio-sok munka-
ival nem voltak megelégedve, vagy pedig méson dolgoznak
az eddigi részek legyartoi, esefleg az emlitett jatekokat falaliok
olyan szupernek, hogy massal mar nem is lehetett Gsszekala-
paltaini ezt.) Sajnos az elss kildetésbd! sem derilt ez ki, ami
valojaban egy kis bevezetd, infro helyett, hiszen uténa vissza-
kerilink par ewel korabbra, és fokozatosan deritiik fel a for-
ténefet |6 par misszion kereszil. En viszont mkabL ijedeztem,
hogy micsoda igénytelenség mar egybd| beletoszni a jatéek k-
zepebe engem, de késébb megnyugvast nyertem, mivel a kil-
detések eldtt, utan és kdzben is kapunk a torténetbs| atve-

Eycraznl hogy mivel |6hetem o semmib3| felting Hummere-
et, meg hogy van tiiske a keréktarcsakon, és olajat is ereszt-
he'ek meg van rakéta is.. Persze csak a gepog?'u orok |osze—
res, de a harom nehézsé mindenki
maganak a szivasi ratat, vagyis csskkentheti az elhalalozasok
miatti ideggdresss ordibalasok szamat. A fegyverel(kel viszont
nem sporoltak. A kocsin van 4 db elsédleges cucc (gépfegyver,
rakétak, torpeddk, impulzuslévegek), ZdE masodlagos (célks-
vetss rakesi, nehezgepcg 6), 2 db oldalsé (tiskek, kozelségi
aknak), 3 db védelmi eszksz [o|a||ocsu generdtor, fiistképzs,
csali a rakétak ellen), és egy Salvo méd. Ez utsbbi nem is iga-
zan fegyver, hanem egy iddlassitasos reflex,cnek a célia pedig
az, hogy a |ussu|us alah minél tobb célpontot kijeldlve, azokat
ketainkkal. A pusztits cuccok nem
mindegyike elerhek) IIundoun pl az oknamsr csak csénaka-
2as kozben é k még nem
is mondtam, hogy az autd kepes ukxlakulm harci csonak és
harci segedmoeros kerékpar formakba is, ily modon minden
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lehetséges he|yzelben ildézni a gonoszt (na j6, repildgep
méd nincs, de bevallom, nem is hignyzik, mér Fantomasz ide-
jében is rohdgtem a repil Citroenen).

De hagyjuk a kocsit, hiszen itt van Alex, ki a maszkahoz ka-
po 5 par fegyvert is. A NOSTRA (gonoszok) &1, oz IES (Infer-
national Esploncge Services, a mi olgc lunl )pedlg hat kézifegy-
vert vonultat fel a globalis harcban, imi yen a plsz'oly'o] ara-
kétavetsig mmden?ele cuccal nyomhau i az ipart, a haromféle
grandtot nem is szamitva: S&t, taldltam egy telepitett gépagyot
is, aminek orilt a szubladam az alancmsio koval egyiitt. A ve-
rekedést fermészetesen a NOSTRA kezde, amikor ellopott par
dolgot, kézéttik az Inferceptor 'echno\oglupt hogy ezzel
erésitsen be a vilaguralomért folyd kijzdelemben. Am nem sza-
moltak megint Alexszel, aki kilép a kocsibl... és egész tirhets
mindségben kezd el haladni a vildgban. Elssdleges képessége-
it tekintve az izomerd szémit, hiszen Johnson hires pankrator-
ként tart be a kéztudatba. Harci sfilusét tekintve is ez dominal,
mivel az ellenfelek kivegzési modjai mind ilyen dobasokkal t6r-
ténik. Ezt Ggy tudjuk kivitelezni, hogy a Haromszdg lenyomva
foriscval ranid felongedésvel elkeis Hlés mérink & msk.
ra, majd ezt kove!oen valamelyik gombot lenyomva valtozatos

erinc- és nyaktorések kivitelezhetdek raita, lassitott mozgas-
st b T N

rek feLunk fole emelése, majd oz alany elcipelése valami érde-

kesebb kéryezetbe, és az oda bedobalasa. Vagy csak szim-
plén is eldobhc||uk mond|uk neki a robbreknek amit @ halas
ellenség r | jutalmaz a
foldon. Az emhreﬂ kérnyezet lehet mz bér ez nekiink is okoz
némi bibit, esefleg tenger, ha hajén vugyunk vagy éppen egy
nagy halfélét tartalmazé medence, amiben eldszér nem tudtam,
ogy delfin van-e vagy capa, igy kénytelen voltam beledobni
valakit ezt kideritendd. Emelgetni természetesen pér targyat is
lehet, tobbek kozstt hordokat, amikkel jol fejbesomhatiuk az er-
re a célra odakészitett e”enseger tehat a gyilkolasi vagyainkat
nem csak nyakatekert modon élhetiil

Sajnos a mozgaskultoran latszik, hogy eddlg csuk ndi szu-

zatai kdzott kommandézva nem lattam semmit, csak hogy
megy le az életcsikom, mivel l6nek ram valahonnan. (Persze
Eom oft nem volt i lédika, amibél csodaragtapaszt vételez-
ettem volna.)

Ez a harcolasos l6véldszés amagy sem lett egy perfect dolog
A kameramozgast ugyan lehet a meniiben finomitani, meg

és bekapcsolni a gyorsulasat is, de nincs kiilon beallitas o cel—
zéshoz, hanem ugyanazokat az irényokat haszndlja, mint a
menés. Probaltam megszoknl de egyes hirtelen helyzetekben
azértvolt, hogy léttem a falat, a bitorzatot, a plafont és a pad-
lét is, majd u|rukezdrem az utolso checkpointtél a torténetet.
Ezt nem rovom fel hibanak, mert lehet, hogy csak az én béna-
sagom miatt volt igy, de gondoliam, megemlitem. Hogy mond-
jok pozitiv dolgot is, itt van mindjart a hepam.sz B leletem.
Oke, szoval csey k némi logikai és iig; feladatot is
szamunkra. Pl. a bazisunkon harom deflekfor tikdrpaizsot kell
a megfelels pozicidba mozgatnunk, hogy az ilyen médon ira-

nyitott lézerlovésekkel felrobl antsuk a kijératot eltorlaszolo fr-
meléket. Sét, reflexproba szinten idére Le kell tni egy helyen
a meg|e1eno ombkombinaciokat, hogy informatikus ismers-
el i s De A e
mindl, és persze nem hatrany, ha szinesiteni probdlick az
amigy kdzépszer( jatékmenetet. Erdekes médon a |eg'obb
szér memeku[lJ nk a mmke' e”(clpnl szandekozok eld, és nem
abbis az elss kild

Sor egy alagitban motorozva egy bazi nagy rakéta ildozi
szegény Alexet, réadésul mmden?ee cseles lézereket pakoltak
az utunkba, amiket kerilgetni kell meg dtcsoszni alattuk, o
motort elfekietve.

Mi maradt més hatra, mint a grafika és egyéb sallangok is-
mertetése, majd a konkl0zié és az alvasba menetel. Nos, a jé-
tékot mar lattad, ha megvan a BloodRayne 2 vagy az Aeon
Flux-os game, mivel szerintem semmit sem javitottak az ezeket
mozgatohirokon, csak mas textorat hoztak a fehss- meg az el-
lenségfigurakra. Persze, nem leszek ilyen kegyetlen, és meg-
udcm nek.k a {6 osztalyzatot, mivel a kdzepesnél azért jobb a
Bar az elsé motoros résznél megéllitam az alagot-

perhésok bojtak a motion capture
nél, mert nuha dinamizmus jellemzi. Alex megy, meg rohcn
meg verekszik, de mindezt eléggé ggpiesen teszi. Nogyot rs-
hgtem példaul egy helyen, ahol W lami szelepet kellett elfor-
gatnom, hogy elzarjam a vizet a tovabbijutas érdekében, mire
Alex odament, és fél méterrel odébb tekerte a levegét a csé-
vén. Na, de mit is vérhat az ember egy olyan vilagban, ahol
a szerepldk csukott széjjal beszélnek... Az ilyen aprobb hibak
kdz¢ tartozik még az, hogy nem ho[vclnymui be a kamera elé
kerils némely targyat, amits| a tengeralattiards rész allvany-

MARTIN BELESZOL!

576 KONZOL

bun vu|um4ert és a fal 4gy rangatézott, mint valami korai PS1
?umeban de méshol nem talélkoztam ilyesmivel. Pér exira ef-
ektet is lathatunk, pl. a napszemesi cs\ﬁogcso, vagy a tikro-
26d6s murvanypud?o a bazison, meg a kocsi sem néz ki olyan
rosszul, de mar 3 éve is lattunk ilyen grafikat, és ha a game-
lay aspektusaban fejlesztettek valamit, akkor némi kepi javu-
E:sm is szamit az ember. A a'szhmosagl mutatd is kedvezs,
réadasul az ellenségek suke!ek és hilyek, ksnnyen ki lehet ta-
pasztalni a programozoktsl srokslt gyenge pontjaikat (a mi
résziinkrdl is vannak ilyenek, a gépagyos részben egy pro
fesszort kellett megvédeni, aki a vezérls pcnorcmuub?akabol
nézte, ahogy lévik 6t, majd batran ottmaradt akkor is, amikor
felmen' egy ellenség és fel méterrs| lovoldozte fere) Erdekes
szerencsére mas | is belebotlik a pla-
yer, mert vannak intenziv harc hatdséra Gsszeomld kéoszlo-
pok, meg négylabo poktank, amivel bossfightolni kell... Min-
dent Gsszevetve jobb, mint a kettes rész volt, de csak James
Bond rajongék fogjak maradéktalanul kiélvezni, meg esetleg a
sziklaember kedvelsi, hiszen a nagy szamok tsrvénye alapjan
csak kell lennitk ilyen humanoidoknak is kerek e vilagon.

Dzson, the Rokk

grafika

jatszhatosag:
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Likar Maté —

Koritz Csaba —

CAHATS7TREY

Gaspar Milan —

E3 CSECSEBECSE

zt mar megszokhattatok, hogy minden évben ki-
A sorsoljuk azokat a cool cuccokat, amiket az E3 ki-

allitason kapirgalunk ¢ssze. Idén ugy dontottink,
hogy az igen tartalmas ajandékcsomagokért meg is kell
majd dolgoznotok: az volt a feladat, hogy tervezzetek
neklnk 576 Konzol E3-as cimlapokat. Kicsit féltink téle,
hogy talan megijedtek majd a feladattél, és nem veszitek
a faradtsagot, hogy palyazzatok, de nem igy tortént —
mint-azt latjatok, egytél-egyik mindegyik beérkezett cim-
lap egy kis remekmU. Mivel a koncepcié és a megvalosi-
tés terén teljesen szabad kezet adtunk nektek, igen sok-

Jeszmas Laszlo -
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Kurt Andréas Daniel —

NYEREMENYJATEK

féle stilusu palyamunka érkezett, nagy 6rémunkre, alig
gy6ztink gyoényorkédni bennuk.

A nyertesek kdzott nincsenek helyezések. Mind a tiz nyertes
elsé lett! A valogatasnal — amit Attila, a Konzol kiadvany-
szerkeszt6je és jomagam ejtettlink meg — az volt az elsédle-
ges szempont, hogy dijazzuk és értékeljuk az alapotletet, a
megvaldsitast és a befektetett energiat. Természetesen
azoknak a munkait is bemutatjuk, akiknek ezuttal nem sike-
rul nyernitk, hisz 6k is megérdemlik ezt a dicséséget.
Mindenkinek nagyon kdszénjuk, hogy bekuldte sajat ter-
vezésl cimlapjat. A nyerteseknek szivbdl gratulalunk!

Horvéath Boglarka — Géczy Attila —



Bt 7042 Grnd That At - FinlFarasy 6 e Racer 09
576. The Game - Cail of Duly 4 - Formuia One 08 tama o% Lot

Agocs Laszlo Balogh Benjamin Bodrozsan Léaszlé Deme Adam

PBL.XBOX-GC-PB5-X560-Wil-PEP-NDB-GBA-ntre

I.APD WARNING

PO <OZmODMIMm

AMEZMATMNG - QOON < BN - © T><rON<M -

Deme Patrik HegedUls Mihaly Hegedus Mihaly Kallo Gabor

576 KONZOL

Kelemen Jozsef Kis Viktor Kolozs Tamas Konsitzky David

oA 576 KONZOL



Kovacs Gergé Major Sandor Major Sandor

A VILAG KOZEPE - E2 2006

Muranyi Zsolt Nagy Csilla

2KGAMES
ACTIVISION

7

CENT WilL TKSTPER (ENSZ

Pintér Janos Sipos Istvan Szebeni Gergely Csighy Attila

576 KONZOL



i tudja hany ,Editors Choice”, ,Game of the Month”, és
K?csonh’) dijat nyert a jaték altalam csak a cimérd| ismert
C verzidja. Azzal mindenesetre gyarlé konzolfanként is
tisztaban voltam, hogy bar a Repiilni Képes Emberek nem biisz-
2 pp il o) ol
hogy a Painkiller: Hell Wars Xbox verzibja tulajdonkép-
pen csak a mésodik fejlesztésitk —, de ennek ellenére nagy elis-
merésnek Srvendenek PC-s krskben. A dolog nem igényel k-
I6nésebb magyarazatot, talén csak annyit: kegyetlen daralos és
hentelés multi csaték vannak a game-ben. Akarcsak a Prey ese-
tében, itt is tokéletesen le lehetett imni par szoban ennek az
egyébkent hiheteflen modon felhozott sebességii FPS-nek a lé-
nyegét. Ritka pdrgés és gyors (mér-mar kapkodos), mindemel-
|eﬂegorzuszk')cn véres. PC-n legalabbis. No de Boxon2

A nem 10l bébeszédii bevezetsbél tolzottan sok mindent nem
lehet megtudni, bar igazandibol ennek a stilusnak nem is kéz-
ponfi eleme a sztori-orientdliség. Mindenesetre a hivatalos tor-
ténet szerint a jatékos személye nem més, mint egy Daniel Gar-
ner nevij, latszélag teljesen atlagos amerikai sréc. Dan egy szo-
mor( napon szémy, hclébﬁ(imeneblﬁ autébalesefet szen-
ved, és egy sotét, vészjoslo vilagban reked a Menny és a Pokol
kozstt, valahol féliton. A jatékosnak, azaz neked a feladatod
lerantani a leplet a fitokrél, hogy pontosan miért is nem nyertél
bebocsatast a Paradicsomk isztulasra varvan hamar
radsb mi is lesz a Je Ido-
son kell atverekedned magad, hogy képes légy megakadalyoz-
ni egy vészesen gyorsan kézelgs, istentelen habordt. Hohhooo,
mennyire furfangos, mennyire egyéni! Na j6, nem hiszem,
hogy mint héttértorténetet sokkal naf;bev kellene felmutatnia egy

He'f; (nem éppen ész-) jatéknak, széval haladjunk...

A jatékmenet alapvetden nem mésra épit, mint a killonféle fijz-
erejii fegyverek felhaszndlasaval valo eszetlen sldklésre. Ne-
hanapian egy-egy nyolfarknyi atksts animécio szakitia félbe o
végtelennek tGnG vértengerekben torténd pokoli megmartozaso-
kat, de a hangsily a jéték legelejéts] egészen a legvégéig csu-
lpén a szrnyhadsereg minél durvabb modszerekkel vcl?é legya-
uléséra alapoz. Félelmetes, mennyire solyzo az a beteges képi
vilag, amelyet a jéték a gyanttlan FPS rajongo elé tar: szemvil-
lansnyi id6 nem felik erszénkaccsena koponyék, leszakadé
testrészek, sugarban spricceld vér latvanya nél(ﬁ', llyenkor le-
het talén egy picikét riilni annak, hogy nem éppen fotérealisz-
tikus a jatek grafikéja (errs| késsbb ejtek még majd par kere-
seflen szot), parunkat ugyanis egész bizonyosan a rosszullét ke-
rillgetné. Az extrémités magasiskoldja, annyi biztos!

Széval FPS, melyben hektoszam omlik a vér és belséség...
Ennyi? Nem, korantsem. Egyrészt nem gy6zém hangstlyozni,
hogy ritka az ehhez hasonloan gyors game. Ha elszédiilni j6-
magam nem is szoktam, de ismerek par olyan embert, aki sikit-
va Sobnr'z el a kontrollert a gycmorforquléan gyors first person
nézetnek kbszonhetden. Elképesztd sget (értsd 60 kép-
kocka / masodperc) képes produkalni a game, persze bizo-
nyos — késdbb részletezends — megkstésekkel. Ebben a jaték-
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ban nincs kamu, nincs pillanatnyi sziinet, pihend, nefén taktika-
265, okoskodas. Rohansz, felvéliva, de folyamatosan tizelsz és
térazol. Nem semmi élmény, féleg Nightmare fokozaton nem.
A jatek a konzervativ, de tokélyre csiszolt FPS jatékmenet-ele-
mek mellett egyediség terén is fel tud mutatni némi tartalmat. Az
&t szinfre szughdah, Ssszesen keéttucatnyi palya mindegyikéhez
specidlis feltételek vannak hozzérendelve, mely feltételek teljesi-
téséért cserébe 0g) tartot kartyak megvételének a lehe-

ban és fékent hatasukban is igencsak jol kivitel k. Kedven-
cem a jaték cimadsja, a Painkiller. Ez nem més, mint egy do-
bécsillag kilovésére képes szerkezet. A kilst, esefleg a (valba
ol Bl el b e e steeiomlet
feszil ki, mely minden él6t és éle"im a pillanat torirésze alatt
hasit apré darabokra. A csillagot eredeti pozicisjaba természe-
tesen barmikor vissza lehet rantani. Ugyanezen csillag egyfaj-

Jaraloként is alkalmazhats, Ggyesen {mszm’:lva iuloidon{ép-

t6ségét unlockolhatia a jatékos. Ezeket a kér'{dkc’ azutén a
palyakon Ssszegyiitott aranyak fejében meg lehet vésarolni,
majd aktivlni lehet Sket.

Maga az akfivaldsi rendszer véleményem szerint ganyul felé-
e Gl e e G e s
mikor a Black Tarot médba Iép. Par kiragadott példa a kartyak-
ra: az Endurance (alloképesség) lapot szimplan a legelsé palya
teljesitésével lehet kinyitni, 100 arany az éra, s akfivalasa ese-
tén az ellenfelek csak fele erésséggel képesek sebezni Danielt.
A masodik szint masodik palyajan 100 lélek megszerzésének a
fejében kinyithats, 500 aranyat késtalé Speed (sebesség) kar-
tya aktivélasa értelemszerien a kozponti karakter amagy sem
piskota sebességére dob ra még egy lapattal. A Soul Catcher
(Lelekesapda) 500 aranyba féj, a harmadik szint elss pélygjan
lehet ra szert tenni, amennyiben a jatékos egyetlen lelket sem
gyiit be. Aktivalasa esefén a jatékos kozeleben lévs lelkek au-
tomatikusan beszippantasra kerilnek. A jatékban amigy az el-
ssegélycsomagok, a kilonféle fegyverekhez tartozo taltények,
a kartydk ellenértékeként szolgalé aranyak és az egyenként
szdz aranyat éré szent targyak mellett a fegyvereket ideiglene-
sen upgrade-el8 Koponyamaszkok, és specidlis funkciojo, az
egyik utolso palya fteljesitéséhez szikséges, elére meghataro-
zoft sorrendben megszerzends Tindakls Csillagok talalhatoak,
mint felvehets targyak.

Kln emlitést érdemel, hogy a lezizoft lények lelksinek meg-

pen lehetetlen megallitani az azt haszndlé jatékost. A kozelhar-
ci szituaciokban jeleskeds shotgun, a masodlagos funkcidja
szerint grandvetd, alapértelmezett modjan hasznélva azonban
magabdl fatiiskéket ontd stakegun, a gépfegyver / rakétavets
keverék chaingun, és az energianyalébot / elektromos toltéssel
rendelkezé shurikent kiléni képes Electro Driver képzi a jatek
fegyverarzendliat. Nem 1ol valtozatos, lassuk be, bar ne feled-
kezziink meg arrél, hogy valamennyi fegyvernek két, egymas-
1ol ncgybo:gl(ﬁ|6nb516 anl«:iéiu van.

Nos, ha idaig eljutottatok, akkor tulajdonképpen méar minden
lényegi informdcict tudtok a jatékrsl. A jaték single player méd-
jarol legalabbis bizonyosan. Talan csak annyit nem, hogy pon-
fosan iﬁ( ellen és pontosan hol is harcolunk? Csontvazharcosok,
démonok, bohécok, vampirok, elmehéborodottak, szamuréijok,
nindzsak (hol?) tsrek az életinkre, mondhatni végtelen szam-

an és formaban. Van, melyek csak szimplén sebeznek, egye-
sek érintése is azonnali halalt okoz, de vannak olyan csoportok

A jétek muliiban is - viszonylag — erés: bér egyszerre egy idé-
ben csak nyolc jatékos oszthatia egymést, viszont hét kilonbszé
iétékmod van a L kasosnak mondhaté Death-
maich és Team Deathmatch, valamint Capture the Flag mellett —
tobbek kszott — Voosh (fegyvervéliogatés, mindenki |
a fajta Fegzrverrel kiizd),c'ﬁ’\e Light Bearer (idslimites, melyben a

o)

is, melyeknek fegyverei mérgeznek, vagy éppen parali
Hihefetlen az a valtozatossag, amely a jatékot ielremzi, de ter-
mészefesen ez nem csak a karakterekre, hanem az amigy
meglehetdsen pici pélydkra is jellemzé. Csak a példa kedvéért:
opera, temetd, vasiti palyaudvar, borton, elmegydgyintézet,
pince, mocsér, katonai bézis.

Par keresetlen sz6 a grafikarol... ambivalens érzések vettek
erdt rajtam, mikor porgettem az amigy igencsak izgalmas és
élvezetes jatékot, mert nem tudtam igazandibol eldsnteni, hogy

eld szamban valo Ssszegylijtése esetén Daniel maga is
szorysziltté valtozik. Latasa elhomélyosul, viszont sebessé
és fizikai ereje  tbbszérBsére ndvekedik. Ebben az ideig-6ré
ig tarté dllapotban mar messzirdl is képes az ellenfelek apro
cafatokra darabolésara. Kislonésen hatékony feature ez, hiszen
sok reménytelennek latszo szituaciobol képes kirangatni a szo-
rult helyzeti jatékost, mint ultimate képesség. Tekintsisk at gyor-
san, hogy milyen fegyverek talalhatéak a Hell Wars-ban! Sza-
muk més FPS-ekhez viszonyitva lelkiismeret-furdalas nelkil allit-
hatjuk, hogy nem tilzottan magas, mégis otletesek, latvanyuk-

70
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, vagy é | utdljam. Egyrészt mér az ele-
ién tudtam, hogy itt bizony nem a tokéletes modellezésre és
anyokra, fotd mindséget U 6 kivitelezésre, mintsem in-
kabb a mindenek felett Stletes és valtozatos megvalésitasra t5-
rekedtek a jéték kész1t3i. Ennek megfelelen a jaisk a 6 miné-
sitést kaphatna grafika terén... kaphatng, ha nem szaggatna
be rendre az effeketzés nélkil amigy valoban stabil 60 FPS-t
produkals, belss fejlesztésti PAIN motor. Nem akarom folma-
gyarézni, igy legyen elég ennyi: nem kicsit és nem néha, ezért
Gzepes a grafika. Ha mar az engine szoba kerilt, akkor m
kell emlitsem a kézismert Havok 2.0 fizikai motor nevét, ennel
az engine-nek készonhetéek ugyanis a szerteszéjjel, a szélro-
2zsa minden iranyéba repkeds festrészek, (feref))'érgyok, egyéb
“Gtékelemek. Jo (2) szokasom} | e

iven a €és zené!
megemlitése kévetkezik soron! Nekem személy szerint kissé ret-
ro-arcade I gé az aléfests ikus gitar-
muzsikak. Ketségkiviil van egy hangulatuk, és nagy valszini

séggel erre is van szikség ennél a fajta jatektipusnal, de van
egy olyan érzésem, ho y?eheven volna rajtuk még mit dolgoz-
gatni. Nem Ggy a hangghmﬁsokon! A robaijok, zorejek, hétbor-
zongatd zc]oEvcléb in pokoli feelinget érasztanak, amit még a
néha bugyuténak tin zenei alafestés sem tud palastolni.

céla Qua ), Last Man Standing (no ez mi leh
jatekmod is talélhatd. Azt kell mondjam, hogy minden hibai el-
e s R S
gatds — s j6, és élvezetes game a Painkiller régéta vart konzolos
verzidja. Lattunk mér szebben kivitelezett FPS-t, de gyorsabbat,
porgdsebbet, véresebbet - féként igy egyben — még nemigen!

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

PAINKILLER: HELL LJAR

DREAMCATCHER INTERACTIVE / PEOPLE CAN FLY.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

k&zepes
kivalo

v kegyetlen gyo
de stilust

7 pont







hooter keringé az Xbox tancparketten — megleps, de mig
Scx korabbi konzolgeneraciok mindegyikén élt és viragzott

a shoofer szcéna, addig manapsag inkabb csak vegetal
az eurdpai és az amerikai fronton. A helyzet az, hogy a két
keziinkn meg lehet szamolni azon PS2-re és Xbox-ra publi-
kalt gyongyszemeket, melyek a Gradius, az R-Type vagy a Ra-
diant Silvergun dltal a porban hagyott lenyomatot épp hogy
csok megynalhatiék. Volt egy kivéls, kétség kivil a dus legki-
emelkedébb darabjéanak szémité Gradius V-iink. Pokzﬁun
szép volt, néha idegtépden nehéz, am feddhetetleniil hangula-
tos. Volt egy az érEélr?:k bugyraibél elétért Psyvariar ketidnk:
analégkar-gyilkos, am ketség kivil eredeti. Volt egy hasonlo
paromélereiid biré Shikigami No Shliro ll-nk. A f:'ﬁomhl ez-

mégis elkerili végzetét, gyakorh!i‘cg egybeolvad a massziv Gr-
jarmivel, igya tamadéra vér a feladat, hogy feladatat elvegez-
o

i is merilt — mig a P k a jobb-
ndl jobb shmupok, addig az 6reg kontinensen fengédé shoo-
ter rajongoknak be kell émiiik a hanyagul idevetett koncokkal:
a Xyanide ennek fokéletes példaja.

Ritka az olyan shmup, mely konkrét, megfelels narrécioval ta-
lalt torténettel landol, hiszen a hangstly mindig a tényleges jé
tékmeneten van, a karités csupan masodl Az alapfeldlla

ve a galaxist a puszta léteért kizds antihérosz-
16l. A Xyanide dsszesen hat szintet kindl, am ezek mindegyik

Sajnos a vizudlis oldal elmarad a'szik Gsz mezdnytsl: a Xyanide
It 5 [

&)
10-15 perces (megkszelitdleg nyole éranyi szorakozast nydiva
Ssszesen), hihek;ﬁe 0l hosszo és rovid idén belil monotonna
val6 csészerii alagot, raadasul a latvany csaloka — annak ellen-
ére, hogy a hattér telies egészében harom dimenziés, a jaték-
tér a sikon zajlik, gyakorlatilag nem mutat tol az 6s Defender
korléficin, csupén szebben fest. Az iranyités ehhez igazodik -
mivel a hajé csupan az x és az y tengely mentén mozﬁuthak’;,

yakorlatilag minden esetben ugyanaz, a gonosz és technikai-
ﬂxg eldnyt élvezs alien horda invaziot indit a human léfformak
dltal benépesitett planéta ellen: pont ezért gyomorba vagé az
els taldlkozas — a Xyanide komolyan veszi magat. A bé ha-
rom perces bevezetd animécié az elmolt évek leghangulato-
sabb, legjobban & kot | Sje: az dltala t
gyakorlatilag néma jelenetek tomkelege elképeszts I«'jnnged-
séggel olvasztia magdba az Givenes évek klasszikus low-bud
get sci-fi vilagat a hatvanas/hetvenes évek posztmodern gé'iké»
faval, mindest megfeielve egy erés Mocbi e

z

ember, mégpedig a gyeng
nembd| - a fiatal hélgy épp kivégzésére var, a gépszerd krea-
Oral enp ol ke aas Kestinck &ty el e
azonban megtamadick — a széthull acél dltal felnyarsalt lany
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a hoz elég csupan a bal analég kart hasznalni, mi
a lévéshez a jobbat: a fiizelés iranya attdl figg, merre danciuf
a kart - dgy fessék elképzelni, mint ahogy az a Geometry
Wars-ban ?g;halé, egy generacioval elrébb. Ez az Gjszer(i
megkézelités tgy-ahogy leveszi a terhet a vallunkrol, egészen
addig, mig bele nem merilliink a jatékmenet érdekességeibe.

i s e e
van egy alternativ tiizelési modozatuk — a nagyobb és a kisel
ellenfelek igy hatékonyabban szedhetsk le a szintérrsl. A dolgot
egyrészt a célkovetd rakétak bonyoliigk — melyek haszndlata
B el poni essi st ha
jonkat —, masrészt pedig a fejleszthets eﬁ%dhges fegyverzet.
Mind a tamads, mind a vedekezs érték novelhets, melyre az
N e Bh g
szinten szitkség lesz.

Teny és valo, az iranyitas kissé tilbonyolitott, a Xyanide évek 6ta
az elsé olyan jaték, melynek megértésehez bizony fel kell nyélaz-
ni a kézikonyvet - ez pedig nagy szo, tekintve az egyre egysze-
riibbé valé produktumok tobbségét. A foga fehériét igazéan csak
a masodik felében, az utolsé ketté-harom szint sorén mutatia
meg, mikor bemutatkoznak az egész képernyst betslts, komolly
Fequerclrzendh felvonultaté boss-ok, illetve mil

Bba velik o péh b
nikus étformak felitinése dob egy nagyot az Gsszképen. A szing-
le player porcié coop médozata kellemes adalék, hasonléan az
on[i)ne képességekhez, mely bar sajnos kimeriil a szokasos high-
score tabla mustrélasaban, azért mégis Gjbo
kesztet a magasabb érték elérése érdekében.

or mér lényegesen
el
: :

li vegigiatszasra

laff mivolta hets az Xbox verziora
szt pénz és id6 mennyiségét. A hozzéesapot Renderware mo-
tor generaciokkal van lemaradva a klasszisokkal magasabb nivot
képviselé Gradius V. olé pakolt engine-18], az 6nmagét ismétlé pé-
lyaelemek a szinpal irkesége és a specidlis
effektusok lagymatag hasznalata nem csak hogy nem emelik ki a
sziirke tsmegbél, de annak mélyére taszitjék az amogy remek ala-
pokra épitkezé, am a formaba &nfés sordn csorbat szenvedett
alapanyagot. Kér érte, budget ara ellenére nem ajénlhaté a Xya-
nide mingenkinek, csupan az elkdtelezett, mar mindent befalt

shmup rajongétabornak: nekik is csak modjaval, hgyomorra.
ilson

PLAYLOGIC
MAS VERZIO: GBA, PSP
grafika: kozepes
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: JO
siralmas
elmegy

zene / hang:
hangulat:

1-2 jatekos, live aware, dpl i

v ercs kezdes
X lagymatag folytatas

5 pont



lyan ki
zGsa volt ismerds, mint ¢

Mo
onlight Shadow, a Hot Stuff, vagy a Flash-
Horvol 12 230 1o A,

lance. i
| ohogy azt a jéték egy korabbi PS:
szénél megtapasztaltam, a DSU2-
| tancszényeg az igazi.

NCAA FOOTBALL
2007

Azt hiszem mér tobbszor emlitettem cik-
kekben, hogy a foci mennyire nem az én vi-
lagom, de azért egy PES-el legalabb el van
az ember buliban, hiszen viszonylag egy-
szerliek a szabdlyok. Az amerikai focis ja-
tékok lényegét azonban mar a Dreamcas-
tom 6ta prébdl megle-

IWO JIMA

WORLD WAR II:
IWO JIMA

Emlékszik még valaki oz prilisi sz6mban
tesztelt 3 pontos WWII Combat: Road fo
Berlinre? En bizony emlékszem, hiszen az-
éta is rémélmaim vannak miatta. Elmolni
pedig nem nagyon fognak, hiszen a Gro-
ove Games Ogy dontst, hogy egyszerre
jandékoz meg minket egy Warpath nevii

P
hetsen keves sikerrel. Pusztén a sajdt véle-
ményemmel igy nem is nagyon menne sok-
ra a kedves olvasé, de azért leirom a ta-
pasztalataimat. A mentrendszer designos
és atlathatd, a jaték grafikaja pedig csilla-
gos 5-6s. Nem csak a pélya, valamint a ja-
tekosok megijelenitése miatt, hanem mert ezt
a latvényt akkor is stabil framerate mellett

kapjuk, amikor mind a két csapat egyszer-
re indul meg a pélyan. A jatékosok realisz-
tikus mozaésu pejig mar csak hab a tor-
tan. Na, de hogy valami lényegesebbet is
emlitsek a iﬁlél?l%{, az NCAA Football soro-
zatndl nem a profi jatékosokon, hanem a
college foofba"gn van a lényeg, és a 2007~
es verzié nem csak az NCAA sorozat eddi-
gi legjobbja, de az amerikai foci témaban
is :qegprcfibb stuffok kozé verekedte fel
magat.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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MAS VERZIO: PS2, PSP, X360

pont

csodaval, és elkésziti a WWII Combat foly-
tatasat is. Hol bujkaltak ezek a ,mingségi”
jatekok a 360 megjelenése elétt? Ha nincs
ofthon a macska, cincognak az egerek, és
amiéta a komolyabb fejlesztések atvando-
roltak 360-ra, az ilyen pér ftlarinh?s idllé;kok
Xbo

PROSTROKE

GO

WORLD TOUR 2007

PROSTROKE
GOLF WORLD:
WORLD TOUR 2007

A ProStroke Golf World egyértelmen a Ti-
ger Woods sorozat babérjaira akar 5mi, de
mindezt legalabb nem szemtelen koppintassal
prébdla e, honem ohésorbon az iy

s meg Azt
hogy ilyen profi egyeduralkodd mellett, mint a
Tiger Woods, csak a meseszerilbb Every-
e e SRS
righat labdaba, ehhez képest ogy latszik ma-
sik golfszimulétornak is van helye a piacon,
ugyanis uﬁrosn‘?ke k;feigzeNen ol sikeriilt. A

) e e o e
on. A jaték egyébkeént az Iwo Jima nevi

szigefen jatszédik, és az e"enséﬁ a vélto-
zatossag kedvéért most az itt allomasozo

| ogy az Utést
ket fazisra bontottak. Az elss fazisndl kiva-

lasztodl oz iréinyt. o msodiknél pedig szimp:
lén felilnézett ¢ J a labdat a kivant

japén hadsereg. A stuff nem sokat véltozott
az el6z8 részhez képest, igy bévebb info-
ért olvassatok el Road fo Berlin tesztemet.
Plusz fél pont a viszonylag tirhets erdss
palyakert, és minusz fél pont, amiért ugya-
nezt a rémséget igy ki merték Gjra adni. A
folytatés legnagyobb hibgja amigy ez
e R s
szintl.
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pont

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS MAS VERZIO: PS2, PSP

er8sséggel. Nem nagy forradalom, de érde-
kes. Mindenesetre nem érzem Ggy, hogy a ja-
ték megdsntétte volna a Tiger Woods frénjat,
alicencek / jtékmédok terén pl. nem éri utol,
&s grafikailag is elmarad valamivel mégétte, am
arra mindenképpen j6, hogy ha mér meguntad
a TW sorozatot, akkor tegyé| vele egy probat.
risz

rajkrisz@freemail.hu

pont
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gital Extremes, o Parioh feileszsje vilagméreti bejelentést teft,

miszerint ismét a Groove kiadoval pértfogolva, és gira az Un-
real engine-re épitve, egy komoly single, valamint multi médok-
kal megspékelt botos FPS-t kovécsolnak 8ssze PC-re és Xbox-ra.
A Pariah anno jol sikerilt, de Liquid szerint (is) szémos ponfon
lehetett volna rajta még javitani (83. Konzol), azonban mosta-
ndban még egy ilyen kaliberl jétéknak is nagyon &rilnénk,
ugyanis tavaly 6fa a Microsoft egyszerilen megfosztotia az
Xbox-ot a biztos tamaszt jelents folyamatos programellatottsag-
1l Astta eay ket komolyabls muliplatiorm ki) eliskiniee
szinte csak az oles koltségvetésii vackok szivarognak a hard-
verre, és ov6 nyartel talan mér egyeflen Gj jatek sem fog meg-
ielenni ra. Amilyen erésen tamogatia és kényezteti a 360 tulajo-
Lc! az MS, annyira durvan és latvanyosan hagyja most cserben
az X-eseket. Panikba azonban nem kel esni, hiszen az ,X-re
csak a Halo van” jellegti szemellenzs tévhiteket félre kell tenni,
&s {6 olcson megvenni a kihagyott darabokat a legalabb 200
darab 8+ pontos cim kozil, ami kijstt Xbox-ra az elmilt 5 év-

ben (igen, min. 200). Pl. aki barmelyiket is kihagyta a Halo 1-
2, Serious Sam, Riddick, Turok Evolution, Wolfenstein, Unreal
Championship 2, Black, Far Cry, HalFLife 2, vagy Doom 3 FPS
részleghdl, oz sirgésen rohanjon beszerezni Sket, Persze egy
id6 utén aztan nem lesz mit tenni, valtani kell 360-ra, de leg-
alabb az Xbox jatékok egy része(!) tovabbvihets nextgenre. (Bar

yanis médon szinte mindig csak kézepes és felesleges cimek-
Eel bévitik a backward kompatibilitési listat.) De addig is 8ril-
jiink annak ami van, és nézzik mit is kapunk a pénziinkért.

Az (j fejlesztés Warpath néven fut, és mint emlitettem, sfilus-
ra botos FPS. Nem sok ilyen képviselovel taldlkoztam eddig
Xbox-on, igy komolyabban bel Jolva csak a Ti litters 2-
3, Unreal Championship 1-2, Counter Strike, Tournament Paint-
ball, és egy Gotcha nevij (szintén paintball téméijo) 3-4 pontos
szerencséflenség jut eszembe. A pélmat egyértelmien az UC2
viszi, habar a Counter-Strike mégis népszeriibb, hiszen mind a
mai napig rajta van az ,adott hét 10 legtobbet jatszott Xbox Li-
ve-os Xbox jateka” listan.

A Warpath elsdre nem tinik rossz probélkozasnak. Leginkabb
az Unreal szériara hajoz, ém jutott belle valami a Pariah-bél
is. A torténet egy messzi-messzi bolygon jatszédik, ahol 3 kilsn-
bz faj harcol egymas ellen, hogy magukhoz ragadiék a ha-
talmat, és a planétan uralkodianu(. A kellemes scifi kérnyezet
komoly hattérrel szolgal a jatékndl, és a scifi shooter nybitotta
opciok is meggyszéek. A sztorimodban 25 kilonbszs palyat
jarhatunk be, mikézben felvéliva kiizdhetink mind a 3 faj kép-
viseletében. A 4 jatékmédra keverve kerill sor, ezek pedig a szo-

Idén februarban, Pentagon idé szerint X éra Y perckor a Di-

MARTIN BELESZOL!

AZ UNREAL NYOMABAN

kasos Deatchmatch, Team Deatchmatch, és Capture the Flag
médok, valamint a Parich-bél is megismert terilletfoglalés Front-
line Assault (talén a legiobb mind kézill). A jtékban 4 kiilon-
bz jarmovet irényithatunk, és 8 kilénbdzs fegyvert vélaszth
tunk harcosunknak, melyek késgbb tuningolhatoak is lesznek a

dlyékon Bsszeszedett cuccok dltal, de késre is vélthatunk kézel-
Eorcokr\él. A Warpath tovabba az igéretekhez hiven 16 jatékost
enged multiplayben system linken, és online.

Az Unreal engine igen jol miksdik. A Warpath az egyik leg-
gyorsabb FPS Xbox-ra, amit ismerek, és megjelenésre is igen ko-
moly. Sajnos azonban nem érzem elég yéﬂ megfervezetinek a
palyakat, mivel néhol kissé fontéziétlanoknak tiintek. Azonkivill
a tesziverziomnal (3 Xbox-on is kiprobdltam) borzalmas szag-
gatast véltem felfedezni egyes lovéseknél, de miutén direkt uta-
nanéztem ennek, meggy&zédtem, hogy némi fi esésts|
eltekintve ilyen hiba szerencsére nincsen a bolfi verziskban.

Az irényitas korrekt, és mint emlitettem a jaték kifejezetten
gyors, mrdn az egyik leggyorsabb FPS X-en. Ennek ellenére
mégsem képes hosszotavon lekéini, hiszen az egész olyan szin-

| lan, de legféképp jell hatést kelt. Konzolra,
azaz iranyitohoz amigy sem vald ilyen gyors FPS, inkébb a
keyboard+egér kombindcié f Ina hozzé. Ezenkivil az Al
semmivel sem mutat 10l az étlagndl, és a feladatok sem valami
fantaziadusak. Ugyanezeket a médokat méshol, més helyen
mar lattam jéval igé bben, és szerény vélemé szerint
pl. az Unreal Championship 2 minden téren megeszi reggelire
a Warpath-t Xbox-on. Ahogy hallottam, még az online szerve-
rekkel is akad probléma béven, igy olykor igen nehéz Xbox Li-
ve-on akér cscE egyetlen meccset is dsszehozni.

A jarmihaszndlat azonban nem egy utolsé opci6, és a Halo-
hoz hasonléan itt is betlnek melled a térsaid az anyésilésre.
Egyetlen bibi, hogy a palyak viszonylag sztk folyosin nem iga-
zén van haszna pl. egy terepjard birtoklasanak.

Van azonban egy igazan komoly elénye a Warpath-nak, még-
pedig hogy az USA-ban alig 20 dolléros éron osztogatiak, igy
valészintleg / remélhetsleg nélunk is elég olcsé lesz. Amennyi-
ben a témdja dlapjan megfogott a jaték, tehetsz vele egy pré-
bat, de egyébként legyél tudataban, hogy csak egy kézepes
szimpla Unreal szerii [6vélde. Szerintem semmit sem veszitesz

el baEhanycd!

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

tetszetts grafik
X tucatjatek
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everhez hasonléan hatranyos helyzetbé! induls Prey
mar az 1998-as E3 kidllitason is megtekinthetd volt, eg;
révid, kétperces trailer forméjaban. A 3D Realms olyba’ Iunlt
sportot (iz a jétékosok hilyének nézésebsl — emlékezzetek: a

n 3D Realms hényaiott sorsi jétékahoz, a Duke Nukem For-

EZER IMRA

1 programokat felmutatni nem tudé Human Head Studiios-ndl
(Dead Man’s Hand, Rune: Viking Warlords) o kezekben van

gyermekkoraban indidnosat, s ennélfogva ki az a gamer, oki
nem, vagy csak nehezen tudna azonosulni a jaték kézponti sze-
refﬂé;éve\ a fiotol cherokee indicnnl? Tommy — mert igy hivick

DNF megielenési datuma elaggs visszalelsz6 modon elenleg is
e egy oz Ima megj
;obol is szkeptikus (vasarlo)réteget termelt ki maganak. A Duke
Nukem-kalvéria fikrében ki hitt volna ugyanis a megszakitot,
maijd Gjrainditott projekt valamikori, a tavoli j5vé homalyaba
vesz8 e'készuhében? Hat igazabol talén csak azok, akik nem is-
merték a cég, és a produktum ,elééletét”. Az utobbi egy-masfel
évben ovatosan csepegefett informaciok, valamint - akkor még
csupan PC-s frailerek hatasara - szerencsére kezdett visszatérni
a hit még a legellendllobbakba is, az X360 verzio bejelentéset
pedig mar egyenesen kitérs érminnep fogadha. Ekkor mr nyil-
vanvaléva valt: o fejlesztés az amugy kiugréan magas szinvona-

ként tengeti sziirke hétkdznapijait egy Egye-
su|l Allcmok béli eldugott kis rezervatum autészereld mihelyé-
ben. Bar teljes mértékben tiszteli Gseit, s népe hagyomanyait, de
midta az eszét tudja kivancsisag-vezérelte lelke ?o\yamacoscn a
rezervatum hatdrain 1l lévé szabad vilag megismerése utan ahi-
tozik. Baréindjével, a szemrevalé csaposlany Jennel nem tud
azonban zéldagra vergédni az 6t olyannyira foglalkoztato kér-
déskarben: barmennyire is szerefi a rdny, bardtjaval ellentétben
6 dgy véli, hogy maradnivk kell 6seik szent faldjén. Enisi, Tommy
nagyapja, s egyben egyeflen €l6 rokona és tanitéja érezhetden
oszlja Jen vélemenyét, s probalia forrofeji unokaja elét feltarni

csodalatos spiritudlis és fizikai drokségiket, annak teljes pompa-
jaban. Egy mindent megvéltoztaté éjszakan kifordul a vilag-on-
magabsl. Egyrészt Tommy megbocsé'haruﬂan dolgot tesz: gyil~
kossagot kévet el a barban, mivtén két részeg beprobélkozik szi-
ve m\asmn.mt mésrészt pedig pillanctok alat lezailé, meg-
megy keresztil ismert.
viliunc AFaldlen koot ot il ugyanis,
melynek készénhetéen vjdonsilt bardtaink egy csapasra egy 6ri-
asi, Sphere elnevezésij Grbazison kel

Az Ima egy az iD Sofware bivalyerés Doom Ill motor hajtotta
First Person Shooter. Nincs mit szépiteni a dolgon: a jatékmenet
alapja tekintetében ezzel wlo|dcnl<eppen mindent el is mondtam
a szoftverrl. Tommy bérébe bijva, az & szemszcgen kereszil
az lesz a feladatunk, hogy a bézis belsejé és ki-
szobaditsuk sziviink vélasztotfiat, valamint az, hogy valamiféle-
képpen megfékezzik az invéziot

Lassuk a jatékmenet egyedi nyalanksagait! A Prey harom, egy-
mastdl ol elkulonithets vilagban jatszodik: a fizikai vilagban, a
[Elok Vilghon 65 a Holik Vilageben Valamentyt disghan see.
cidlis szobalyok uralkodnak, léssuk hét 6ket soridban.

Alemodellezett fizikai vilag része a jéték elsé par percében meg-
esodalhatd italbar, tovabba (télnyomé 18bbségben) a Gémb, az-
az a hatalmas, az ember hst tplélék- és energiaforras caljgbel
kitermelni széndékoz5 hédité idegen lények trbézisa. Fontos és

iemhlendo, hogy néhanapién — bér a bézis korillels ener-
gIG

éjon belil, de - a kilss Grbe is ki lehet jutni. A labbuszon ki-
TS 1alk

villi egyeflen k az iti-oft at6 Grsiklo
(shutfle), amely kivéloan el (vagy hatalmasnak
tetsz8) tavolsagok és terek lekizdésére, mellesleg ket fontos tulaj-
donsdggal is rendelkezik: energianyalélb kilavésére alkolmas,
mely nem csupan ellensé by itésére, hanem
targyak vontatdsra — al-
R B A Cla e o S Pl
egyetlen, amely a tabbitd] ?nagybcn kilnbazik, mind funkeioia-
ban, mind kinézetében, mind iranyitasaban (érdemes megjegyez-
ni, hogy a haiok dokkiaban azok energigjt pillanatok alatt Gira
lehet t3lteni). A Prey két nagy djitasa a falakon vals jaras (wall
walk), valamint a feleportkapuk alkalmazasanak a lehetésége. A
falakon valo jarast dgy kell elképzelni, mintha valaki kapesolokkal
akfivalhaté és deaktivalhaté gyalogutakat épitett volna keresztil-
kasul az Grhajo belsejében, melyek felkisznok a falakra, s oft
Ssszenvissza kanyarognok. Ezeken a pélyckon lokelis a gravité-
ci6, magyarul ha rélép valaki, akkor még akkor is végig fud raj-
tuk menni, ha az utak tériénetesen mondjuk 90 fokos szégben, az
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eqyén (kezdd) siszonyis alapjéra merdlegesen haladnok. Nos,
a Prey-ben hamar elveszitik cdllmenzlo k oz értelmiket, egyszeri
jatekkent dsbbent réi minket arra, hogy minden mennylre rela-
fiv.... A teleportkapuk érdekessége abban reilik, hogy egyméstol
elfordult drmenzcoﬁui km(he. ek 6ssze, réadésu csu( egy oldal-
wdl & k. Két fontos jaték tandesom
egyuke hogy ha nugyon nem tudtok 'ovcbb|uln| okkor minden te-
leportot jarjatok karil!

A male tandcsom, hogy ha nem tudiok tovabbjutni, azaz ha
ckér csak egy pillanalra is elokadiok, akkor haszndliéok o lélek-
jaras (spirit walk) médot. Hogy mi is ez2 Megprébc’llom a poé-
nok lelavésének o megkerilésével elmagyarézni. A mér fentebb
emlitett spiritudlis vilagban — melynek kapujat egy haldlos kime-
netelii balesetet kovetden lépi at elészor Tommy — van egy cso-
dabarlang, melyben Enisi segitsegével sajdtitia el a fiatal indian
a lélekjaras mivészetét. Mivtan feste megfeszil, le\ke |<||ep hus
vér 'u nébdl, s ez a lélek ugyantgy dltalunl
li, mint maga a féhés. Arra Sl igyeh kel
hogy Tommy védett helyen legyen, mikor lelke elhagyja a festét,
et homar o kilenféle sebrmyezsitek prédéii selha. Lolke:
nek ket f5 fulojdonsagank segitsége nélkil bizony nem sokra
menne a Gémban belil: egyrészt a feste szamara atléphetetlen
falakon tol lévs kapcsolokat nem tudna hasznélni, mésrészt pe-
Idlig b\zonyos esetekben nem tudné magat megvedem magat a
ee dl
Al SR e
de a |a|eke1menyt a porba faposd feature, fol bek kszott ennek is

dlis elérhets ambol valo két feljes pont
o e s Al T s Mo e el
sa esetén kerill ide. Tommy lelke az ebben a vilagban rekedt Death
Wraith nevezetii véros (életers) és kek (lélekers) szinben pompa-
26 lények kilovésével juthat energichoz, s térhet ezéltal vissza a

MRARTIN BELESZOL!

fzikei velsségba. § hagy mitis jlent ez o gyokorlibon? Tula-
lonképpen csak annyit, hogy egész egyszer(ien nem lehet me;
halni o jétekban. Eleve soknak taldltam o pulyckon elszort on.
-ak, valamint lok szamat, I
ig konnynrenek a jatekmeneten azzal, hogy még a boss harcok
Eoz beni elhalalozasunkat kévetsen sem kezdédik elslrsl a fight.
Pelda nélkil allo mértékben ksnnyi, valadi kihivas ne!kuh game
aPrey.

Olees, zémmel organikus fegyverek tolalhotsak a étekban, me-
Vzekre névekvd tiizerd szerinfi sorrendben cscphc!unk le a jatek
folyaman, az elejétdl a végéig lassan k

A nyolc-tizéranyi fiszta jétékids magaénak tuds single mode fél
tucat kilénféle puzzle valiakozasabdl ll, s annak ellenére, hogy a
k hamar ok, mégis h bb idére

is eT\ehei akadni egy-egy szokaszon. A nagyon gyenge labakon,
kizarélag Death Match és Team Death MQOCK |c)e(modokm épits
multi a jaték masik nagy gyengéje, s bar nem vagyok nagy Live!
fan, de el kell ismerjem, hogy még a vak is lafja: a Prey szinte ivolt
a~ha més nem Livel kiegészitdért. A grafikarél nem hiszem, hogy
odakat kellene zengenem, legyen'elég annyi, hogy elképeszié; a
Jeremy Soule (Oblivion, Guild Wars eiomponulk: zenék, s liszen-
(e|| a soundfrclckek Uudos Prles' Ted Nugent, Halifax, Heart) pe-
k kkel egyiitt az ift-oft elcsip-

kat. Az egyes fegyvereket a d-pad kilnbszs xronyclhcz lehet
rendelni a gyorsabb elshalaszhatésag érdekében. Az elss fegy-
veriink a Hunter Rifle lesz, amely egy relative nagy hatotavolsagu,
tavesdvel is felszerelt - s igazan ezzel hatékony — puska. A Leech
Gun is feltétlen emlitést érdemel specidlis tulajdonsaganak, a ki-
lsnfele energiatarolokkal vald vjratslthetéségének kdszonhetsen,
melyek altal - ha jol szamoltam — legalabb négyféle lovedéktipus-
sal valé tizelésre képes. A Crawlers nem mas, mint egy nagyon
eredeti granattipus: egy rovarszeri dolog ez, melynek a labait ki-
tépve Ieiei robbanast elsidézni. Raadasul l(e'fe|eieppen lehet el-

obm xgy nem csupan gréandtként, hanem taposoaknakeént is al-

Az Autocannon el nyertl6fegyver egy
|e)es tiizerejii automata gépagyd, umelre! egy Cenvu rion cyberde
montél lehet infani, nem is k ko

201, Az Acid Sprayer kizelrdl halalos fegyver, mely savat spiccel,
a Crawler Launcher pedig ultimate csodafegyver, nem més, mint
egy gréndivetd. Ne feledkezziink meg a kézelharcban hatésos,
vérrel szennyezett csokulesrdl, valamint o csok lélek-médban
hasznélhato ijrél, azaz a Spirit Bow-rol.

Az ellenfelek széma - a fegyverekéhez hasonléan - nem tol
nagy, széval nem a véltozatossagard| lesz hxres a |0Ie|< Ked-
venceim a més jatékokban is fel ||e|?|etoc L a Centu-
rionok, az energialancokon vezetett, olykor a ket hatso labukra
all kutyék, a muténs, valamiféle gazmuszkco emberek, s - leg-
nogyobb pcrcmkenc a vilagité szemd, fertszétt gyerekek vol-
tak. Formavilagukban szinte val nagyban hasonlita-
nak oz itéletben latott lényekhez, ez kétségtelen, s ugyanezt tu-
dom elmondani a kéryezetrdl is, ennek ellenére van valami
magéval ragads, magat a tobbi rivélisatél (Doom Ill, QuakelV)
nagyban megkiilénbéztetd hangulati elem a grcﬂkoban eb-
ben a sfiluso, az iD engine-hajtotta motorté| szinte elvart, zért te-
rG jatekban... talan pont az, hogy a tér, vagy legalabbis azok
egy része hatalmas!

het6 radiobeszelgetések, a fiszerepld folyamatos anyazasai, szit-
kozodasai az utobbi idsszak egyik leghangulatosabb jatékava fe-
szik a Prey-1, X360 plur{ormoﬁeggh bis mindenképpen. Kellsen
hosszd, kellsen szép, kellden valtozatos tehat, két baja van ,csu-
pén’”: kidolgozotlan @ multia, s nem lehet benne vesziteni.

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

2K / HUMAN HEAD STUDIOS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivale
kivalo
k&zepes
kivalé
kivald

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat

1 jatekos (2-8 online multiplayer),
system link, dd 5.1, mentés 5.25 mb,
480p / 720p / 1080

v audiovizualis mekka
X kéinnyd, elveszithetetlen,
gyenge labakon alls multi
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JOIN THE CHROME HUNGRRY CLAN!

egy i gép kezdeti &ban mindenki bizakodaan fe-

bululo Mechassault azonban full amesi volt, és hala remek jatsz-
6 nonstop akciéinak, valamint online mulfijanak,

360 !ulc[nok lenni i igen kellemes érzés mostandban, hiszen

kint a 6v6 fele, és a kévetkez6 generacios Xbox esetében
egyelére meg is van erre minden okunk. Ha minden jol megy,
sszel igen komoly jétékok fognak napvilagot latni a Microsoft
hardverén, pl. Gears of War, Forza 2, vagy Extreme Beach Vol-
leyball 2. Kozben persze volt egy kis pangds nyéron, de azérta
Hitman 6ta is jelentek meg nagyobb cimek (Prey, LOTR, Saints
Row), és azért az Xbox Live Arcade is szepen bavilt (SFll, Pac-
man). Kézben auguszius bla mindenki nyozza a 15 perces De-
ad Rising demot, nyar végére pedig befutott a két japan ver-
senyzénk is, a Dynasty Warriors-szer§ N3, és az elsd nélunk is
megjelent 360-as JRPG, az Enchanted Arms, melyek kezdetnek
nem is bizonyulnak o|yan rossznak. A sors irénidja, hogy bez-
zeg Japénban, ahol alig ‘og a 360, ezek a cuccok mar jéval
korabban kint vannak, réadasul nehuny olyan 360 exkluziv
cimmel egyetemben, amik nalunk talan ki sem jonni.
Amiéta Wilson az orrom alé dugott egy o|vasmc|nyos k.s cikket,
meg is érfeftem ennek a pontos okat, a kézhiedelemmel ellentét-
ben ugyanis nem ,csak” a gép prcgrcmfe|hozc|clc tehet rola.

hamar meg is szileteft a folytatas.

A Sega legjabb dvsskeje is hasonlé vizeken evez, habar azt

meg l(eﬂ |egyezm, ogy a neves molth cég itt csak kiadokent
k errsl Di |, hogy a jatek

vajon amcsi, vugy iapan siluso-e. En inkabb az elébbire vokso-

lok, &m valéban csorgedezik az erelben egy kis japdn ver is,

foleg ha a sok-sol tekint-

rint dllitslag egyes terrorista ukcnok ieibuuo,c is, hogy habombc
kényszeritse az amlgy is
Ahogy all vxlcghubomban a mnkok veﬂeﬁ ata veze)o szerepet
foldi harcvi Ogy az abord utén a Ho-
Unds ok, azaz a tobb sz6z fonnds harci mechek véltok dénts
fon'ossuguva a harci mezskan.
Habér alapvetéen egy meches akcisjatékrol van sz6, Fe‘eplres-
ben rendl(lvul hasonlit az Xbox-os Americas Army-ra. Ha még

jok a jatékban, ami sa|nos néha |nkub£ erdltetett, mint hiteles.
Dreampage egyebken' igen fontos szerepet tolt be a |o!ekosok
kozott, mondhatni 8 a magyar Chromehounds guru, hiszen &
nyitotta me%hazunk egyef?en magyar Kl klan|u' Xbox Live-on. A
jatékot eg (ezer kdszo-
net), neki amgy is mosr |urt le a Goldja (nem, amire ti gondol-
tok az mar Hustler néven fut), de hogy addig se unatkozzon,
hozzévagtam egy Condemnedet.

Na, de ezdiiii is mindjart az elején, és nézzik meg mird| is
526l a Chromehounds. A tsrténet a meches akcisjatékokhoz hi-
ven/most is @ kézeljovaben jaiszadik, cholicz emberiség mér tol

k a jatékra (esefleg a cikkre), akkor nem tiinhet idegen-
nek egy olyan sztoriméd, ezol a karrieriink hadiosztélyok alap-
ién lett felosztva. A Chromehounds-ban ez egészen pontosan 6
[ulekmndot |elenr kohnc, mesoerlovesz, v:3e|mezo, felderits,
és Mindezt 44 ki at, ami

mar & aban krilbelil 20 6rét tesz ki. T mind-
egyik osztdly mersben kilonbazik a tabbitsl, de mieldtt knemek
ezekre, eloﬂe ncg vonalakban felvézolom ho an is néz ki egy
kildetés: elindulol { bészme mechemmel a tér {epen koordina-
tara pontosan kijelslt célpont fele, vu|fogcfok a kulonhozo legfy
verek kozot, & a preciz él: be s6
nézetre, majd minden el itek. K ént és

Remélem a Microsoftnak idével sikeriil megvalésitani a japan él-
mot, féleg ha olyan jatekokat eréltet, mint a Blue Dragon, vagy
aBeach Volleyball 2.

Ha mar japan stilusi stuffokndl tartunk, lassan ratérnék a cikk
igazi szereplsjére is, « Chromehounds-ra. Az ériésrobotos,
vagy ohogy mostanaban hIV,Dk oke' meches" jatekok eddi

6bb Japanra voltok n ’(IVlﬁ
nem sok amsi stilusi ridsrobotos wlago' |smerek és annak is
csak PS2-n taléltam utébbi idsben képviseljét. Az Xbox-on de-

van egy harmadik v||ughuborun A torténelmi hattér természete-
sen fikci6, méghozza néhany jelenkori eseményt s beleértve. |ll.
V||oghaboru attsl még a valosagban is lehet, és a Skynetet sem
iktattuk meég ki végleg, de it most masrél sz6l a fama, A szori
szerint ugyanis a ma ismert nagyhatalmak megszéintek létezni,
mindsssze harom f5 katonai nemzet maradt fenn: Tarakia, Sal
Kar, valamint Morskoj, melyek rendre az EU, a Kézel-kelet, és
Oroszorszag megfeleléi. Amerika is jatszik vulumllyen szerepet,
de & mér csak a hattérbsl mozgatia a szalakat, sét a sztori sze-

mesterlovészként része vagyok egy nagyobb csapatnak, de mi
az elébbinél a frontvonalggn kigéok ggzdxg az?ﬂobblnal ohaq
laban hatulrsl fedezem a tabbieket. Védelmezsként egy lasso és
massziv pancélzato mechhel vedhetek meg kilénbszs Ltesltme—
nyeker Felderitgként rendklvul mozqekony képességeimnek ka-
vagy pl- esfi csatk-
nal |e|zoru|<em|<kc| bevlluguanom a csatateret. Nehézfizérségi
egységként egy lomha, ém igen pusztits ériasrobottal rendelke-
zem, és itt mdr igen nagy szerepe van a komoly célzési tapasz-
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talatoknak is. A legeslegjobb jétékméd pedig a parancsnokség.
Szakaszvezetdként egészen mas élmény jétszani a Chromeho-
unds-al, egyes kildetéseknél ugyanis megkszeliti egy komo-
lyabb stratégia jaték hangulatat, nagyon sok fantazidt latam
benne. Lényegében igen egyszer(i modon, almenik és koordi-
natak 'udﬁcmnk i oz egységeink minden egyes tag-

giiseg gyseg

iénak p kat, hogy mit foglalj
pusz'irsunuk el a csatatéren.

A Chromehounds igazi erejét azonban mégis az Xbox Live
méd mutatia ki, ahol mindenekelétt valasztani kell egy nemzetet,
és egy mechosztalyt, majd csatlakozni kell egy klanba. Javaslom
minden magyar jatékosnak, hogy a Morskoj nemzetet vélassza,
és a ,Chrome Hungary” klant, ugyanis mas magyar klan nin-
csen jelenleg. Erdemes sajat magadnak &sszebarkacsolni egy
neked megfelels Chromehoundot, és bar erre a single modban
is van lehetéség, oft inkéabb hatrany, mint elény. A kezdeti alkat-
részek nagy részét a sztori modban szerezheted meg, a komo-
lyabb kiegészitsket pedig az online csatékon szerzett lovébol fi-
nanszirozhatod.

A hérom nemzet allandéan harcban éll egymassal, igy egy vé-
get nem érd online habortban vehetiink részt tobb fizezer més
Chromehounds jatékossal egyetemben. A fétérképen a 20 kijelslt
teriletet mas-mas nemzetek uraljak, és kb. ugyantgy lehet elgre-
lépni, ahogy a Riziké c. tarsasjatékban is. Harc é
mindig két nemzet teriletének hatardn van. ggy-egy kiseblla csa-

K fel, vagy

len, vagy botok ellen. Ha pl. 5-iink ellen jon 2 ember, nem kér-
hetnek maguk mellé botot segitségiil. Ha azonban nem csatlako-
zik ember, a gép ugyanannyi botot dllit be elleniink, tehét ez eset-
ben 5 Chromehoundot. A f6 cél az ellenség elpusztitasa, illetve a
bazisuk fellelése, és isitése. k ikalni .

harcoknal a fegyverek kézotti dinamikatlan valtas és célzas. Az
<5180 nogyon scvar, hogy: néhaa perancanekoiin mecrll
nélkil vakeralnak nekem. Ez leginkabb akkor volt rém idegesit
amikor o kommenteik kiitésa hokorta o nehéafizérsdgs kidete.

seknél a célzo téjolojat, és mindezt olykor nagy harcok

inkkl csck okkor fucunk headlselen a1, ha egy adolt eltoglaltré-

kézben. Legfébb gond azonban a game egyhangiséga, ami saj-

diétorony hatosugaraban vagyunk, igr a tornyok elfoglalésa is @
taktika részéhez tartozik. Ez a viszonylag e?'szeni jatékmenet 3-
qulatos fud lenni. A feladatok

nos sok helyen megmutatkozik o jatekban, ém Ggy éreztem o

multiplay utén ,réhangolédva” az akciéra j6 érzés visszatérni, és

4 Kléntag esetén mér nagyon

o ol ot i oy K el = biseaal, & ki macy e
felderiteni, és kszben a Iér(ép koordindtarendszere segitségével
adhatunk infokat, hogy ki merre van, illeve az ellenség hol buk-
kant fel. Pl. hogy ,D-5-nél vagyok, az ellenség C-3-ndl bukkant
fel, gyertek segiteni”. Persze létezik tét nélkili arkad mod is, de
abban hossztavon semmi méka sincsen.

Vizudlis tekintetben leginkabb a kopér vidéket lehetne negati-
vumként emliteni, am ettd] eltekintve igen realisztikus a latvény,
és telis-tele van olyan grafikai elemekkel, melyeks] sok helyen
igen komoly hatdst kelthet a stuff. Gondolok itt pl. a Houndok fé-
mes csillogasara, az erés szelek keltette porfelhdkre, a robbang-
sok dltali tetszetds feny-amyék effektekre, valamint a COD 2-vel
legalabb egy szinten mozgé realisztikusan hompalygs fistre. A
legkisebb |éves|'|mények'6|!?<ezdve az utolsé mozgé célpontig és
faig minden szétlhets. Ugy vettem észre effektek terén most
nem mutat joval tsbbet HDTV-n a jaték, tehat itt most nem olyan

ta persze nincsen nagy hatassal a végsé
pore b A P

melyek |

g6 lenyeges a nagyobb felbontds. Technikai oldalrsl
lithetném még a gyakori V-Sync problémat, sajnos fsleg

isebb
) Jo gl ib

i egy adott nemzet elfog-
lolng az egész térképet, az egész harc kezdsdik elélrél, egyen-
18en felosztott teriletekkel. Kiizdeni két médon lehet, emberek el-
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online multiban akar éllandéan szétesni a kép forduléskor, de
ennek készonhetden legalabb stabil marad a framerate.

A jatek |egncgyobbeiibéi azonban leginkabb jétszhatosagi
problémak, és azok is inkabb csak a single médban jelennel
meg. Sok killdetés érezhetden rosszul van megtervezve, igy né-
m:ﬁyik nem is teliesithetS elsére, hanem csak akkor, ha masod-
szorra/harmadszorra nekivagva mér pontosan tudod hova kell
menni, és mit kell leléni. Zavaro lehet a jaték kozbeni restart hia-
nya, s6t ki sem lehet lépni a kiildetésbd, raadasul még egy Op-
tions menii sem all ilyenkor a rendelkezésiinkre, hogy a? jatek
kézben véltoztathassam meg az Y-tengelyt. Elsfordult, hogy az
egyik kilétt lab hianyaban (egy 4 labt mechhel) dlig birtam moz-
dulni, igy a feladatot mar nem teljesithettem, am ellenség nem volt
a kézelben, és sajat rakétammal sem pusztithatiom el magam,
hogy vége legyen a kiildetésnek. Egyetlen megoldasként ilyenkor
Pl ol 360k, 7ot lehet et niiythly

Osszefoglalva tehét a Chromehounds single-ben nem ér tbbet
6 poninal, am pusztan az online multit tekintve megérne nalam
akar 8 pont feletti értékelést is. Azonban a gyakran egyhangd
sztoriméd hibait tekintve csak a ,jopofa” kategériaban ?og|c|hc|
fobet, o it bakGraaofion b deion borommi o frogli
klanba jatékosokat, ugyanis ha van ré lehetdséged online jat-
szani, ez a stuff bizony megéri a pénzét.

akér kordbbi kildetseket i jobb értékeléssel teljesien.
ai

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: O
zene / hang: k&zepes
hangulat: jo

1 jatekos, dd 5.1, 16:9, 2-12 xbox live!,
480p,/720p,/1080i, 280 kb mentés

v nagyszerd online multi, mech épités, realisztikus |
X kopar videk, max 6 pontos single mod, |
jatszhatosagi problemak,
2zavaro v-sync probléma multiban

7 pont J




EGY RTS MIND FELETT!

dig csak PC-n fenyész8 jatékstilust meghoditottak. A

Halo sikerének kdszonhetéen ma mér szinte minden
hénapra jut néhany FPS, és aki akar, az mar PS2-n is jatszhat
online szerepjatékokkal. Mar csak egyetlen t6léls maradt a PC-
exkluziv jatekstilusok egykor hatalmas tsmegében: a valés idejii
stratégia. Persze korgg n is voltak prébélkozasok ezek kon-
zolra valo atiltetésére, de azok mindegyike pocsékul sikerilt, és
Evelorerehiohs alicdelt Lactia s rebelkasmael E

A z utébbi néhény évben a konzolok szinte minden, ed-

Az RTS-ek konzolos megjelenésének eddig két akadalya volt:
a tévék alacsony felbontasa és az irényités nehézkessége. A

HDTV-k elterjedésével az elébbi gond szinte magatol eltiint —
ez viszont azt is jelenti, hogy akinek még nincs lehetésége egy
ilyenen jatszani, az levonhat az értékelésbsl. Alacsony felbon-
téson csak nehezen lehet megkillonboztetni a kiilonbozs fajta
egységeket, a minitérkép teljesen kivehetetlen (speciel ez
HDTV-n sem sokkal hasznalhatébb), és egyéltalén, az egész
iétékélményt szinte kiherélve kapiuk meg gy.

A masik kerékkétsje a stratégiai jatékok konzolos terjeszkedé-
sének az iranyités; egyrészt PCn ugye minden egységhez,
épulethez, parancshoz kilon billentyi tartozik, mésrészt meg
az egeret mintha csak ehhez a jatékstilushoz taléltak fel. Villam-
gyorsan lehet vele indlni, de a legfinomabb ésok
is képes — ehhez képest az analég karokkal felszerelt kontrolle-
rek nem igazén alkalmasak minﬁrre, Igy aztén mégis szinte a
csodaval egyenl3, hogy az EA designereinek sikerilt kialakita-
nia egy olyan irényitési rendszert, ami mokadik. Nem tokéletes,
de hamar bele lehet tanulni, és tskéletesen megfelel arra, hog
végigjatsszuk a jatékot, aztan belecsobbanjunk néhany igen él-
vezetes multi-meccsbe. PC-s jatékosok ellen esélyiink sem lenne,
na de hét nem is lesznek PC-s ellenfeleink...

Mivel a mifaj 6j dolog konzolon, talan van egy-keét olyan ol-
vasé, akinek az egész valés ideji stratégia egy ismereflen, fu-
rén hangzo fogalom. Nos, megijedni nem kell, a Battle for
Middle-Earth 2- mintha csak ilyen jatékosoknak talélték volna
ki. A két oktatopalya nagyszeriien bevezet minket a jaték alap-
jaiba, elsajdtithatiuk az iranyités legfébb megoldasait, és rég-

67?7

ton bele is vethetitk magunkat a jatékba. Nincsenek bonyolult
dolgok, nincs millisféle egység, de ennek ellenére igenis szisk-
ség lesz a taktikai érzékiinkre jaték soran.

Az irényitas tulajdonképpen nagyon egyszeriien lett megold-
e A o n: Lol vlacafik B o
egységeket, ezzel adunk nekik mozgasi, tamadési parancso-
kat és ezzel maszkalunk a jobb ravasszal eléhozhaté meni-
ben. Ez a menij pedig uni lis, hiszen itt lazhatunk a
hésok kozott, it sithetjok el magikus képességeinket, és még
az épitsk dltal felhozhato épiletek kszstt is itt valogathatunk.
A bal karral mozgunk a térképen, a jobbal forga'iuf, zoomol-
juk a kamerdt - és az alapvets dolgokat mar tudjuk is. Termé-
szetesen késdbb mar szikség lesz bonyolultabb jolgokrc is, a
bal ravasz segitségével példaul a képernyén, vagy a pélyan

lev Gsszes eiysége' kivélaszthatjuk, az RB Eomb Ipedi ugyan-
ezt teszi, csak éppen az egyes seregtipusokat kil ﬁnvéﬁusmu.

Leirva talén bonyolultan hangzik a dolog, pedig tényleg nem
az - két-harom kildetés lenyomasa utan mar magabiztosan
fogjuk kijelslni az egységeket, csoportokat hozunk létre, kiln
iranyitjuk a héscket, sszehangolt tamadasokat hajtunk vég-
re; az irdnyités tehat nem fog Kézépflde meghoditasanak or-
jaba allni!

A Middle-Earth gazdasagi része sokkal egyszeribb, mint
hasonls jatékok legtsbbjében. Nincs tucatnyi nyersanyag, nem
Dk 4 il el

kszben kétségh ésitiuk a védelmi

sebb sereg (szuboptimalis esetben h&sskkel kil
dzsazik a kozp kba, és nekiall lerombolni
inket. Mocskos taktika — hasznaljuk siréin!

Az EA nemrég o Gyfirtk ura kényvek jogait is megvésroli,
igy végre el tudtak rugaszkodni a filmek jél ismert kornyeze-
tétsl. A Battle for Middle-Earth 2 az elss jatékuk, ami ezt ki is
haszndlja: o kényv idején, de a vilag észoki részén fogunk
kiizdeni. Lesznek olyan palyak, események, melyekré| olvasha-
tunk utalésokat, és r;sznek olyanok, me{yeke' a fejleszték talal-
tak ki. Szerencsére ezek sem 0l ofrombak, beleilleszkednek a

vilag sfilusaba ~ raadasul mindenképpen szi}kséq volt réjuk,
hiszen két oldalrél is nekivagh az északi hadja k.
Egyfeld| a j6fick harmas csapata dll rendelkezésre: torpék, fiin-
dék és emberek (Gondor és Rohan katonai egy zaszlé alatt). A
masik oldalon is egy fri6 vezethets harcba: megkapjuk Mordor
és Vasdvard seregeit, illetve néhany mokas kildetés erejére a
goblin hadakat. A két hadjérat soran szinte kildetésrs| kildetés-
re véltozik, hogy kiket fogunk iranyitani, de ez nem okoz gondot,
hiszen minden seregben megvannak a gyalogosok, az fjaszok
(vagy épp baltadobok - széval a tavolsagi harcosok), illetve a lo-
vasok. Bar termé minden népnek k a maga
extra egységei, esefleg épiletei, kilonosebben eltérd jatekstilust
nem igénylelnek. Leginkabb arra kell rémenni, hogy mindenkinek

ell banyaba vagy farmokra peonj
den fajnak van crunrtermelﬁ épillete, eleg ezeket lerakni,
és azok automatikusan elkezdenek dolgozni, késsbb mér oda

sem kell réjuk figyelni. Ez persze nem jelenti azt, hogy elef

a b oldaldra épitsiink: a findéknél igy a feltapolt fjaszo-
kot kell nagy szémba tani, a i €l és a goblinokndl a
é 6 helyek k¢ | " alapozhatunk, Mor-

aor{\él pediglnr rollokra &s a durva hésskre érdemes ramenni.
% h

ezekbd| lerakni ezret, és maris végtelen égli pénziin
lesz, kemény korlatozasok vannz?(. Példéul iminden termel5
épilet egy bizonyos terileten fejti ki hatasét, nem épithefiii
szorosan egymas mellé. Aztén a tereptd| figg az adott
t jovedelmezSsége: egy mezé kézepére tett épilet akar
&tszér annyi pénzt is hozhat, mint monc{i’uk egy hegy mellett
lei tendls ameriee rakitt: A ecyigitlcn Kiliisiatban narn
nagyon lesz gondunk a pénzzel, de mulfiban mér nagyon
kel?figyeinijrﬂ(. Ha sok pénztermels helyet épitiink, az sok he-
lyet foglal - és ez kittin lehetsséget ad arra, hogy ellenfeliink
barhonnan témadasokat inditson. Roppant idegesits, amikor
egyszerre harom pénztermelst vesznef témadas ala, és mi-

e é
) eltérést a héssk hozzék, hiszen belslik mind a
hat oldal sajat kindlattal rendelkezik, és nagyon nem mindegy,
ogy Gandalf, vagy a Banyapok van az irdnyitasunk alatt. A
hasznélands taktikaban legalabbis nem mindegy, abban azon-
n minden hés rma, hogy baromi er5se§3l, néhany szint-
lépés utén (ez avtomatikus, a gyakastdl fejlédnek) mar kisebb
seregeket is kéPesek kikésziteni — réadésul ha meghalnak, siman
Gjraéleszthetjik Sket. Sajnos a kampanyok pélydin korla
van, hogy meddig fejleszthetjiik fel a hésaket, mint ahogy az is,
hogy mennyi, varézslatok megszerzésére elkslthets pontot sze-
rtﬁ\yeﬁink Egyébkent az alapegységek is fejlédnek harom-ot
szinten keresztill, és bizony ez |eg:|2%b annyit szémit, mint az,
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hogy milyen extra felszerelést gyartotiunk le nekik (élesebb, vagy
egyenesen vardzsfegyvereket, jobb péancélt, tiizes fjakat stb.).

ABatle for Middle-Earth egyedil is szérakoztat6 (a két kampdny kel
8en hossz( és izgalmas iddtoltést biztosit — az egyik kildetésben pél-
déul a Megyét kell feldulnil), de multiban erre ratesz még egy lapat-
ol i oy el s okt o S
Al (0 hizésai dltalaban elére letéroltak, a |egef?5{>b palydt igy ki lehet
k) mesterkscik alaniEl e e e o (Y
den idegszdlaval arra koncentrdl, hogy a féldbe taposson minket.
Egész csatdkat donthet el, hogy milyen sorrendben épitiik fel az épis
leteinket, hogy tobb egységet épitiink, vagy a meglevdket erésitjik,

hogy melyik varézslatot tanuljuk meg, hogy sikeriil-e idében feltapol-
ni a héseinket (erre egyébkent kitinden megfelelnek a kilonbozs va-
dallatok, melyek a vadonban széfszért feszkekbdl trmek els).

Az &t jatekmod kazil négy igen élvezetes (amikor csak héssk
csopnak Bssas, c slég i), Fhel b ReS e R el
szottam sokat. Iit egy elére meghatérozott mennyiségii pénz-
asszeget kell elérni, és it a |egf?)nkosobb déntés, hogy a min-
denhaté aranybol mennyit éldozunk be egységekre, melyekkel
védekezni és tamadni fogunk - no meg az, ?mgy az ellenfél
milyen taktikéval dolgozﬁ(. Kismilli lehetséges taktika, min-
dent viva megoldas nélkill - pompés szérakozas, elhihetitek!

részt oft vannak az aprobb grafikai hibak (szogletes, villogo
arnyékok, a szévegelések alatt megakad a jaték), masrészt pe-
dig igencsak gyakori az észrevehets lelassulas. Ez persze
faként @ nagyobh csatakban és o késabbi palyakon jon €13, de
példaul egy-egy erésebb magikus képesség ef;i}iése nyoman is
majdnem biztosra vehetd, hogy minden Gtmegy ,bullet time-
bet e révid iddre. Ext pedig nem igazén értem, snndl bizio-
san t3bbet kell tudnia az X360-nak — sokkal inkabb annak ré-
haté ez fel, hogy az étirast végzs programozoknak nem adtak
elég idat.

Erdekes médon a fechnikai megvalésitésa a jatéknak nem left
tokéletes — sét, ez sokkal jobban zavart, mint az iranyités. Egy-
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Meég hogy a jaték — az arnyékoktsl eltekintve —
igen jol néz ki. A pZ?yc’:k kellden véltozatosak, a hegy belsejé-
n jtszodé szinttsl a havas, vagy éppen tengerparti helyszi-
nig minden lesz, amit csak Eszak-Kézépfolde nydjtani vucf Ha
bezoomolunk — csak gydzziink elég idst talalni a milliardnyi
teenddnk kozétt! -, az egységeket is megcsodalhatiuk, akiket
ugyan borithatna élesegg textira, allhatnanak némileg tobb
poﬂgonbél, de amikor vagy &iven térpe rohamozza meg visi-
t6-ugrandozé goblin seregeinket, ezzel nem fogunk térédni. A
hangok nagyszeriek, a zenék nagy része a filmekbs| szarma-
zik, széval gondja ezzel sem lehet senkinek sem. A Gyiirik
ura-hangulatot magabiztosan hozza a jaték, és azt hiszem
ennél nagyobb dicséret nem is kell ide. Achievementek tekinte-
tében a jaték kézepesen hizés — bér az dv alatti Gtés, hogy
csak 705 pontot lehet Gsszeszedni; ez taldn egy késsbb letslt-
hets kiegészits elsjele lehet...
Az mindenesetre biztos, hogy a Middle-Earth 2 egy nagyon
fontos jaték: megnyitotta az utat a konzolos RTS-ek elstt. Ne
csodélkozzunk, ha jovére mér minden PC-s stratégiai jétéknak

megjelenik az X360-as, PS3-as verzisja (mivel a Wii nem té-
mogatia a HD-felbontésokat, oft erre nincs esély). A Command
& Conquer 3-r4l, az EA legnagyobb RTS-sorozatérél példaul
ez o hir jarja..

Xbot

THE LORD OF THE RINGS:
THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH 11

grafika: jo
jatszhatosag: O
szavatossag:  kivalo
zene / hang: kivala
hangulat: kivalo

1 jatekos (4 xbox live), 480p,/720p,/ 1080

v egész ol lehet iranyfani
X technikailag kézel sem tokéletes

8 pont
63



tavaly megjelent Tekken 5 (négyoldalas teszt: Konzol
A 2003, meree) FlomO mincn vérokoséet, bl

Sregbitette az elsé harom Tekken epizéd, a Tag Tour-
nament, na meg az egész Namco dicsé himevet, valamint ki-
e e A i e ey
hét arrél, hogy a szérianak mondjuk a Syphon Filterhez ha-
sonléan PSP-n kellene feltémadnia (ahogy azt az alcimbal ki-
olvashatnank akar — Sotét Feltémadés), inkabb ellenkezéleg.
Joval nagyobb sziksége volt a PSP-nek Tekkenre, mint a Tek-
kennek erre a hordozhaté verziéra. Ez a j6 meglatas eredeti-
leg nem sajét gondolatom, az igen tisztelt EDGE magazinbél
vettem at (akikneél egyebként — iapaszkodm'o k meg — mind-
&ssze 7 pontot kapott a TDR, de hat tudjuk, 8k mindig szélsssé-
ges killoncok voltak). A Dark Resurrection nem teljesen Gj
epizéd, igy 90%-ban megegyezik a Tekken 5 jatéktermi val-
sl Bornitotkoaik ket teocen ol karakior Csates LT s
az orosz Sergei Dragunov, vulumlm visszatér Armor King, de
réluk késsbb.

ETTOL MEGFEKSZEL!

GET READY FOR THE NEXT BATTLE!

szinte tapintani lehet. A hatterek egy fokkal kevésbé részletesek,
de csak annak tonik fel, aki sZEclr jatszott a PS2-es stdik
résszel. A palyaszéli ob]ekmmok itt is tornek, és a talaj is meg-
reped, ha foldhz vagsz valakit. A hatiérben cstszkalo pingvi
ek lovibbra s aronyssck,de o ecvencem a2 helysein T
egy helikopter |ebeg és kicsit odébb siiri fehér fus'osz|op tor
el6 egy csobdl. Te {6 ég, mennyire szép az a
vényt megkoronézza a kameramozgas. Erdl
lit és tavolodik a nézet, forog a harcosok kéril. Gyakran gy
all be, hogy a delikvensek a pofonok hatséra a képernyshol
flé, pont a cékos énycba repilnk. Borzoszto ] néz ki

ami ad-hoc mulfi. Egy lobbyhoz maximum tizendt, sajat TDR
lemezzel felszerelkezett jatékos kapesolodhat, s pufolheh egy-
mast parokba rendezddve. Kévetkezs pont a Game Sharing,
ez nagy kiralysag, mert enged egy lemezzel ketten jétszani
ymas ellen. A Data Exchange alatt runglls'ukat és ghost far
iar kildhetiink a tsbbi TDR tulaj gépére. A ghost fajl egy név-
vsl ranggal és sfilusiegyekkel rendelkezs, nem létezs %Kanfel
azaz mesferséges |n'§?|gencxc Sa|c|f ghosmnk esetében egyé-
kalé virtualis kivetilé-

sinkrd beszélhelink (vagy velam hasolrll. Kilondsen
nugy szerepik van a ghos| ‘u[ﬂoknck ezeket ugyanis az Onli-

Abszolit csbeson van jatszhatésag is. Tébb mint |
meccsef nyomtam le, de szaggatast, akadast, récogést egyszer
sem tapasztaltam. Rendkivil firge a program, soha nem vara-
koztat hosszan. A szereplék telies mozgaskészletiikkel jelen
vannak (tiz hit kombok sem hianyoznak), King command listie
példaul nem kevesebb, mint 174 kilénbszé parancsot tartal-
maz! Némi kellemetlenséget okozhat, hogy a d-padon piszok
nehéz atlokat nyomni (plane feljes korivet], de ez nem a prog-
ram hibéija, inkabb hardveres ‘?yufe ossag. Mikor egyszerre
mbalunL ket nzllu( |efogn1 (P' laul balra + le), hivelyl vjjunk

A Dark Resurrection egy vérbeli Tekken epizéd. Kiméletl
T il Db e el e

jatekosoknak sem, hiszen lehet (sét, kel is) hideg fejiel, tu-
datosan kontrollélni. Ami viszont killéngsen emlékezetessé teszi
majd a TDR-t, amivel Ieg.nkqbb beirja mugur a jatektorténelem-
be, az a grcflkt:]c llyen min3ségii hordozhaté bunyss j6tékot
korébban még nem lathattunk. Paradés haromdeés palyak, gys-
nyorij szinek, tokéletes élsimitas, mlndez a szemnek oly kedves
16:9 képaranyt ,es perszea ben! Elkeé 6l A sze-
rep|ok' I imaciojuk

onnyen , vagy beeshet a két gomb k-
zé. Hatalmas Erob\emu' persze nem jelent, csak az igazén
komplikélt kombok bevitelét neheziti meg.

NAGYON EGYBEN VAN

Tartalmat tekintve a TDR annyira sszetett, fSmér és sokrét,
ogy célszer(; egyenként veglgzongorcznunl( a fémenis pontiain.
Quick Battle: Ez egyértelm. Gépi ellenfélel kiizdhetink tét nél-

kus. A valés hurcmuveszeﬁ agakbol kslesonzott kiizdatechnika-
ik ezottal is tkeletesen felismerheték. A textirak csillognak-vil-
lognak, a figurak ruhazata anyagszeriibb nem is lehetne. Xia-
e e e

il ken, gyorsan, akar nyolcfés Team Battle formaidl

Story Battle: Ez a hagyomanyos torténetes-| bunyos rész.
Ahény szerepls, annyi személyes sztori. Mindenki mas-mas
okbél nevez Ee az 6todik Iron Fist Tournamentre. A versenyek
elstt egy prologus (alloképek + felirat és narrétor hungm]
mondja el az agoﬁ karakter elééletének valamely fontos rész-
letét. A final boss legyszését kdvetd epilégus viszont mér nem
sicnkus képek sorozutc, hanem iszonyat profi CG animécio,

kivéve Xiaoyu endingjét, ami most is kézzel rajzolt anime.
Ahogy a Te{ken 5-ben, a TDR-ben sem csak a prologndl és
epilogndl, hanem a meccsek kzat is elsfordulnak fariénere
vonatkozé utalésok.

Arcade Battle: Jatéktermi méd, ahol sajat profillal regisztral-
va, virtudlis személyek (ghost-ok) ellen kizzhefiink. Minél fbb-
szor visszik végig az egyébként nem 1ol hosszo arcade-et, an-
ndl tobb cuccot nyitunk meg, és csomé aranyat is bezsebeliink.

Network: Ez mér izmosabb falat. Iit taldlhaté minden mul-
tiplayerrel kapcsolatos opcié. Elsé meniipont a Battle Lobby,

| f5l-le tudjuk tolteni az inteneten ta-
c|hulc kozponh adatbézisba. Sajnos valés ideji online bunyd
nem kerilt a jatéekba, de ne becsilljik alé ezt a ,szellemes” meg-
oldast se. Publikus ghost archivum: hiip://tekken. pspeeps.com/
categories.php.

Tekken Dojo: Hossz( elfoglaltsagot biztositd karriermad.
Egy Gorin nevi, képzeletbeli szigefen kell tobb edzéterem,
vagyis dojo ghost fjlokbél all6 ranglistajan felkizdeni magun-
kat az élvonalba. Elsé a Féld dojo, mésodik a Viz, utana Toz.
Egyelére eddig jutottam, mert itt kezd igen nehézzé vélni az
eldmenetel. Mlnéen dojo-ban a nem 16l elskels 160-adik hely-
18l indulunk. A szamarl |Ietrcln felfelé kapaszkodva csomé pénzt
keresiink, plane ha bevallaljuk, és sikerrel teljesitjik a bonusz
feladatokat (pl. 140 mp latt legyézni hérom ellenfelet).

Attack: Ide kerillt a klasszikus Time Attack, ahol a lehets |
rovidebb idg alatt kell lenyomni az ellenfelek aradatt. It tule%
juk a jol ismert Survival-t, mikor 1 élettel kell minél t5bb mene-
tet tolélni (a gybzelmek utén picit visszatsltédik energiacsi-
kunk). A nehezsegl szlnt az utébbi két jatekmédnadl fix, vagyis
nem vonatkoznak réjuk az Opfions menii kilénbsz8 beallita-
sai. Viszont a Gold Rush ese'egen ahol minden pofon aranyat
ér, magunk vélaszthatunk nehezsegn fokozatot. Az aranytalle-
rokkal boritoft palyan kell harminc mésodperc alatt minél t5b-
bet sebezni ellenfelinksn. Ha toléljik a fél percet, mienk a be-
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ittt love, am ha meghalunk, hidba prébalkoztunk. Easy fo-
ozaton persze kénnyG a dolog, csokhogy apropénzzel szor-
jak ki a szemiinket. Ulira hardon mar komoly 6sszegek kecseg-
tetnek, de igy meg buroml nehez |u|e|n1 | egy menefet.

A hattér homogén,
nehog bérmi elvonja a f az ellenfél

sagig ﬁumhufo a zavartalan gyakorlas érdekében. Ez is olyan
szekci6, ahol siman eltslthetiink egész napokat. Freestyle, VS
Cpu Training, Defensive Training, Tuforial és Command Training
opcidkat taldlunk itt. Kilonssebl yarézatot talén nem igé-
nyelnek. Amigy rengeteg bedllitési | ?\eloseg tartozik hozzéjuk.
A Tutorialtél ne vérjunk tdl sokat, csak az alapokat tanitia meg.

Bonus Games: Lam, még a minijatékok sem maradtak kil
Van itt Tekken Bowling diszkéfénnyel, tijc-tiic zenével és tucat-
nyi szexi blge csajok bikiniben tancolnak, és hangosan
s:kncnuk a gyor |, ha strike-ot guritunk. J6 méka, melles-
leg ezzel is ehe' pénzt keresni. Vannak mas jatékok is. Aki
esetleg a Force médot hiényolnd, neki csak azt tudom monda-
ni; ne |egyunk telhetetlenek.

Profile: Itt o ikak és rangsorok béngeészésével |eher
sz&szolni [su|c| lokal- és vllagrangl.sva mar ha letslfstil
nefrdl), de itt tud|ul< rendezgetni a gépen levs ghost pokkokur
is. A leggyakrabban latogatott opcio azonban nagy valészing-
séggel a Customize lesz, ahol végre elkslthetjik azt a rakas
aranyat, amit a sok bunyéval kerestiink. Konvencionalis nad-
ragszmekfcl az exirabizarr kafe ormbc esd klegesznoklg cg

fele 6j cuccot a (az egyedi ruhg-

zat megmarad a ghost fajlokon is). Képzeli efeke? Rogert, a

kengurut masnival a farkan, mnkuicssqpkcwollu fején, és snow-

oarddal a hétén! A cuccokat viszonylag borsos arakon mérik,

pl. King fehértigris arca 200.000 pénzembe kerillt, de aki sok
meccset nyer, annak nem lesz megterhels a koltekezés sem.

Theater: Ujranézhetjitk a Story médban megnyitolt prolégokat
és epilogusokat, illetve a jatek tbbféle introjat, s6t még a Tekken
5 opneningjet is. Taldlunk egy Music szekcict is, ahol a j6l csen-
g6 zenei repertoar darabjait hallgathatiuk meg egyesével.
Options: Szokasos bedllitési lehetdségek szokasosan gaz-
dag valaszteka.

p”

S



LILI ES SERGEI

Az alapbol vélaszthaté 34 karakter kézt van két igazi Gjonc.
Kedvencem a sz6szi, ,édes kis tizenhat éves ng, beindul tsle a
fantaziam” Lili, akit kislanykoraban elraboltak. Végiil egész jél
sl o dolog, merta li;uPpmg st rdben st or

és jol jatel ak
egyebrent fafiuk is, amint menet kszben klugnk az 6 elrabld
limuzinbsl. Llll egy gazdag olajmagnas apuka kislanya, aki
azért nevez be az 6tdik Iron Fistre, hogy elégtételt vegyen a
Mishima Zaibatsu csoporton, akik annyit értottak a moltban
apunck. A kiscsaj harcmodora leginkabb balett orak és
nasznkm gyukorlmok nyomdt viseli magan, de &t sem szl cd
agaval és hosszo végtagjaival bai
kinek komoly ellen&le lehet a mezonybol Masik uloncunk
Sergei Dragunov egy azonos nevi sniper puskarél kapta ne-
vét, de szol ias &t a Haldl Fehér Angyalaként is emlegetni. A
SPETSNAZ tagja (orosz kilénleges alakulat), aki csapataval
K szibériai katonai megfigyelés soran osregl ritka k:rg(rc
kan. Megallapitiak, hogy a targy a Mishima vérvonallal all
kcpcso|afban, ezért Dragunov elhatarozza, hog elkapja Jin
Kazama-t tovébbi laboratériumi vizsgélatok Tabo Hogy
ennek mi lesz az eredménye, kideril Dmgunov endlng vides-
jabol. Annyit azért elarulhatok, hogy valami nagyon gonosz,
nagyon démoni szempar tekint majd rank - csak nem a Tek-
ken 6 fégonosza2 A ruszkival egyébként dllati j¢l lehet bu-
ny6zni. Mestere a kizelharcnak, ponfosabbun a Sambo (szov-
jetek dltal kifejlesztett onvedelml |echn|ka) és a Systema Wres!
|\ng (a SPETSNAZ ikaja, hat testré

nysk, nyak, térd, derek boka, véll -, de alkalmaz nyomopon
tokat és |eszor|k;|soko' is) agaknak Drugunovof gyors elkapa-
sai és brutdlis pof i6i feszik b . Viszont
olyan ellenszenves fizimiskéia van, h )y gyorsan vettem neki
egy gazalarcot, hogy ne kellien dllondban azt o sapadt fejét

amulnom, ha vele jatszok.

A Tekken: Dark Resurrection abszolot must-have verekedss
jaték, ezen nincs mit tovabb taglalni. Cikk végi sablonok he-
yett ezért most inkabb egy furcsa tapasztalatomat osztanam

veletek. A Tekken sorozat kéztudottan képes kihozni az
rbd| legszélssségesebb énjét, s ez nincs masképp a TDR
eseleban sem. Ha nyersz, nagyon boldog vagy, ellenkezé eset-
n nagyon ideges. Egy-egy fontosabb meccs elvesztése olyan
tombolé dishrohamot vélthat ki, aminek mar régebben j6 né-
hény DualShock kontroller létta karat. Csakhogy most a kont-
roller maga a konzol, a drégaszadg! Ugye érfitek, mire gon-
dolok. Kissé megremul'em mikor azon vettem észre magam,
hogy két marokkal szoritom a PSP | ket szelet és csak feszitem,
egyre b zjtem... M Es majd-
nem fsldhéz vagtam. Es mu|dnem Fulhoz is vagtam. Egyébként
gyon kiraly a Tekken: Dark Resurrection, csak legyiink képe-
sek iggadtak maradni a krifikus pl"ana'ol(bun

Stiletto

MRARTIN BELESZOL!

\

TEKKEN: DARK RESURRECTION

IDAI

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

kivala

jatszhatosag: kivalod
szavatossag:  kivalo
zene / hang: j}

hangulat: kivalo

1 jatékos (ad-hoc, game

sharing 2 jatekos)

mentés 82 kb

v a vilag legjobb hordozhats verekedos jateka

X mondom a legjobb!

9.5 pont i)
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vilag minden szegletébe a csoddlatos hirt, Gjabb hack'n

slash jaték jelent meg a Sony hordozhaté gépezetére, a

fantasy kalandorok legnagyobb sromére. A hack'n slash igen
CaEr,

Hc’:rom héﬁg szédlianak a harsondk, és lovasfutarok vigyék a

juk a kamerét, sokkal ezzel sem lesziink elérébb, ezt tartom
ébkent a jaték | bb hibajanak is: ha tol kézel toljuk

népszer jatékstilus, mind a mai napig hatalmas raj
tudhatnak maguknak o kategériaba fartozé jdtékok, készn-
hetéen annak, hogy - féleg PC-re — mér sok ksnyv vagy kartya-

A pflEpS ey

&) a jaték legnag |
a kamerat a szerepléhz szinte semmit nem latunk a palyabol,
ha viszont tilsagosan felkildjik az operatért az égbe, a mini-
ir fi kal a jaték sokat veszit a latvanyossagabsl. A ga-

Li!ék alapjan keszilt jatek is
épernysin. Sok cimboram van, akik akar érékat tudnanak me-
séfr’\?, hogy ez vagy az a game mely szabalyrendszer szerint ke-
sziilt el, vagy mely kstetek szereplsi {Bszﬁnnek vissza benne. Per-
sze szémla%n esetben az emlitett példak forditottia is igaz, tehat
sokszor a jatékok adjak meg téptalajat a belslik szilefett kony-
veknek és egyéb alkotasoknak. (CJ haverom példéul éllands

me grafikajaval egyébkeént teljes mértekben elégedettek lehe-

tink, &t hatalmas epizédon keresztiil, majdnem &tven kilonféle

helyszinen fordulhatunk majd meg, és igen sokszor szemkép-

raztaté latvanyban lesz részink, no persze csak PSP viszonylat-

ban. A jatékot real fime-0s, Einumikus fény-amyeék hatésok szi-
is

Starcraftos konyveket fal.)

Nos hét, azt nem tudom, hogy az Untold Legends - The
Warrior’s le-nak vannak-e ehhez hasonlé gyskerei (feltéte-
lezem, hogy nincsenek, hiszen sem a gépkdnyvben, sem a jatékban
nem taléltam erre utalést), az viszont bizonyos, a jatéknak
volt mér egy szintén PSP-s elézménye — ez az Untold Legends —
Brotherhood of the Blade —, ami mondhatni mérsékelt sikereket ért
¢l. En mondjuk nem jatszottam vele, igy nem is nagyon akarok most
dllést foglalni a kérdésben, hogy vajon a Brotherhood j6 jaték volt,
avagy sem, meg egyébkeént is most a folytatas keriil a mikroszké
ald. A keszitsk egyébirént nagyon ‘oq:dkozmk, hogy a mésodoii
részben minden sokkal nay %és jobb lesz, no m ﬁymeghiriuk...

Elvileg a jaték a Brotherhood utan jétszédik ket évtizeddel, és
megint valami hatalmas gonosz perzseli fel a vilag gabonafdldie-
it, és szennyezi ciannal a folydk vizeit, Ggyhogy csak rajtunk all,

megmentsikk a haléllomanyt, és hogy kenyeret adjunk az
éhezok kezébe.

Ot teliesen eltérsk tulajdonsagt karakter kézil vélaszthatunk
kezdéskor, és ha csak nem vagyunk befegesen hack'n slash fana-
tikusok, jol gondoljuk meg, kit is vélasztunk, mivel semmi értelme
nem lesz majd a jték feléné! Gjra kezdeni egy Gjabb figuraval az
egészet, lévén, hogy mind az éttel ugyanazt a sztorit kell majd vé-

PR, seorerioknek pckalmérion meaaziahharil
a bér és hajszinét, és a haiviseletiket is, ezdltal némileg egyedi
karakterek hozhatunk létre, kikerilve azt a buktatét, hogy egy
esefleges online vagy multiplayer jatékban sajét magunk jsjjsn
veliink szembe a piatéren.

Magét a jatékteret felilrs| latjuk, amely nézet nagyban akada-
lyozza a terep beléthatésagat. Bar zoomolhatunk, és forgathat-

MARTIN BELESZOL!

nesitk, és szereplé és szerint vélioz Grnyékaik
vannak. H oké ésre mélto a vizfeluletek kidol-
gozoftsaga és a naluk hasznalt technologiai, ez akér még PS2-
on is megdlling a helyét. A programban egyébként nem csak
el6r§ ki???qkibﬁ helyszinek vannak, idénként Oclélkozhmu'nk
majd vé if ok),

[ LT

generdlt labi is

igy némileg karpétolva vagyunk a sztori linearitiasaért. Mire is
<S<yar?um kilyukadni2 Ja oga, hogy a pélyatervezsk nagyon a
topon lehettek, mert igen véltozatos és latvanyos helyszineket
sikerlt létrehozniuk, legyen sz6 akar szabadtéri, vagy épile-
tek, barlangok belsejérdl, és az is nagyon impressziv, ahogy a
mélységekkel és magassagokkal jatszottak a fejlesztck. A pa-
lyakon eltévedni lehetetlen, raadasul oft a mini térképiink is,
ami mindig mutatia, hogy épp hova tartunk, és a kszelben tar-
tézkodo eﬁenfeleink helyzete is fel van raita tintetve. A kilon-
féle ladakban talélhaté javak megkaparintasan tol leginkabb
az ellenfelek lemészérlasaval toltjisk majd az idénket: ahogy
azt egy ilyen jatskisl is vérja az ember. A kreatorak, és az
NPC-k is szintén gondos tervezésrs| arulkodnak, nem csak

A frténethez kompondlt zenék simén megalligk a helyiket, en-
gem mégis inkabb a hanghatasok ltettek le, a %ﬁldalmﬁ palyakon
a vizesepegés, a hofodte cstcsokon a szél sivitése, a hattérbal
szinte allandéan besziréds haldlsikolyok és a szenvedsk horge-
sei és nydgései, nagyban megdobijék a jaték hangulatat.

A stuff nagyon komoly mu|ﬁe?uyef szekcioval is rendelkezik, jatsz-
hatunk ad-hoc alapon is, de'ha példéul nem lennék internet kszel-
ben, LAN-ba is ksthetiik a FSP»E:? a kszs kalandozés céljabol.

Osszegezziink tehat. A hack'n slash jatékosok maximélisan
elégedettek lehetnek a jaték kinézetével, tartalmaval, és hossza-
val, ide érfem természetesen a game avido részét is. Az emlitett
belathatatlansagi hiban kivil még negativumnak rovom fel,

ogy bér a harcrendszer mikadsképes, mégis sokszor elké-
pesztéen idegesits, és szamtalan alkalk lhalalozast
vezet majd az, hogy egyszerre csak egy ellenfelet vagyunk ké-
pesek sebezni p;% nagy dltalénossagban mindig ketten-har-
man-négyen tamadnak rank. A jatszhatésagon igy tehat csorba
esik. Ems{ rsze még ajanlom mindenkinei, aki szereti a fan-
tasy ié'ékof;, az e:iius sztorikat, a nagy bejérhaté és felfedez-
hetd terileteket, a gyakast és a tapolést. Sét ajénlom mindenki-
nek (jobban megéri, mint a Gangs of Lonodon), mert akar még
rais Luphursz a cucc izére. Jémagam, bar nem szeretem a fan-
tasy cuccokat, mind ltal becsiil 6 k
hack'n slash-sel én is szivesen jatszom, legutébb példaul a ket
X-Men Legends jatékon maradtam raijta. Bar témajaban a War-
rior’s Coege merdben mas, mégis annyi hasonlésag van kozét-
tik, hogy az Untold Legends a két nagyobb hibija ellenére is,
egy korrektill Gsszerakott, élvezetes jaték. Kivaldan alkalmas
pérdéul unalmas félorak feldobasara.

Csipi M Lee
csipimlee@citromail hu

gyorsban &sszecsapott figurakat kapunk, ami egyébként na-
gyon lerontana a game hangulatat.

A harcrendszer a tavoli ellenfelek-kozeli ellenfelek szisztémara
épil, épp ezért van mindegyik karakteriinknek is egy a kozel-
harcra alkalmas, és egy masik a tavoli célpontok ellen hatésos
fegyvere, ez kezdetleges shotguntsl akar a hétunkon hordott
agyuig bezarélag igen valtozatos lehet, csakiigy, mint a vagé és

Uroeszkozeink. Vannak termé kifejl 8 varézsla-
tok is (j6 nagy csomo, engem teliesen elképesztett a véltozatos-
saguk) és minden éltalunk iranyitott lény specidlis transzforma-
ciéra is képes. Ezek oz alakvaltasok redlisan igazodnak a héssk
fajtajéhoz és felépitésikhdz, a dagi példaul hatalmas bsszme
nagy lénnyé alakul &, aki a mells3 labait hasznalja a tovabb-

hc%éshoz és igy tovabb a tobbiek esetében is. A Selecttel a
targylistankat nyiliu'iuk meg. A jaték igen Ssszefett, szamtalan
tulajdonsagunkat fejleszthetjik, és még tobbféle targy, fegyver,
pancélzat és felszerelés lehet a birtokunkban. A teherbirasunk
azonban véges, minden karakternek adott a limit, amennyi stlyt
magéval cipelhet. A feleslegessé valt cuccokat sem musz4j el-
dobni, bizonyos helyeken el is adhatjuk azokat, és az érték ka-

tt vagy 8sszegy(jtstt pénzbs| aztén egyre hathatésabb iteme-

E:' vasarolhatunk magunknak. Széval Z?ég tartalmas a jaték fej-
lesztgetds része.

UNTOLD LEGENDS:
THE WWARRIOR’S CODE

SONY ONLINE ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalde
jatszhatesag: kozepes
szavatossag:  |O
zene / hang: kivalo
hangulat: Kkivals

1-4 jatékos, online, wi-fi

v szép, hosszd, tartaimas,
kiforrott online opcick
X nehezen belathats terep,
nincs multisebzes
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ég 1999-ben toriénet, hogy az akkor a csticson lévé PS1-
Mre megérkezett a Valkyrie Profile cim(i RPG az Enix-8|

fecloieban & fisAce kesztet). A ik - melybél 2000-
ben keészilt el az ongol verzi6 — nem kapott elég figyelmet (én is
elmenten mellette, és a Konzolbl is kimaradt), pedig egy igen kii-
lonleges anyag lef. Olyan toriénetbeli, s6t torténetvezetési sajatos-
sogzg kal rendelkezett a program, me|y miatt egy igazi kult- -réfeg-
jaték lett beléle. A jatékosok tobbsége azonban nem vette észre,
vagy ha igen, hamlar elfelejtette. Ebben része |eheleﬁ annck is,

legalabb olyan jelentss: itt elég, ha csak Tolkien remekmivére, a
Gytirttk Urara gondolunk. Tolkien mint bizonyéra tudjétok féallas-
ban nem ir6, hanem nyelvészprofesszor volt. Szakterilete az 6-
északi, 6- és kozepangc! 6t és egyeb nyelvek voltak, igy n
A e
nuv muologlc, mely a Gytirtk Uraban is visszakszon. Milyen ér-
dekes, a magyarul Edda cimen megjelent ksltemér
mény T 0?’on Dezs3 forditasaban készillt el, aki a Gyfi ?U

versbetéteit is folmécsolta. De nemesak az irodalomban, hanem a
I

hogy az Egyesilt kban csak igen k
ban j6tt ki a stuff, melyet jol |e||eme1 hogy az egyik }egmgyobb
aukciés site-on a hasznélt darabok aruO? érheti a 80 dollart, mig
u bontatlan pakkok akér a 130-150 dolesit (plefykék szerint azért
ilyen magas, mert a lemezek hi ererzekenyek voltak a karcolasok-
ra, aleg isebb is hasznalhatatlannd fette Gket, igy ritka a kifogas-
tolanul jatszhiaté példany). Az elmolt hat évben nem sokat hallhat-
tunk oz unyagrolpe Ztén vu(uhogy a.Square-nél felfedezték, hog;
EL A e el R Bl
mény, hogy a PS1-es verziot Vulk{ne Profile: Lenneth cim-
mel PSP-re odmk ki, me|y egyfajta elokészitése a P52 G5 nagyfest-
vér megérk mel |y végén
Valkyre Profile: Silmeria cimen (EU-s vergird) még n.ncsR.r)
De miért olyan érdekes jaték a Valkyrie Profile, miért vélt érdekes
szinfoltta az RPG-k palettgjan? Elss ksrben ehhez ismemiink kell a
torténetet és annak alapjait.

A legisbben a fenti fécim lattin egy magyar egyiittesre asszoci-
dlnak, holott egészen mésrol van szo. Eredefileg ugyanis oz Edda
nem mas, mint az 6északi mitolégiai és hési énekek dsszefoglalo
gyUijteménye. Egy olyan verses forméban megirt méirdl van szo,
melybs| megismerhefjik az 6északi mnclogm torténeteit. Olyan
alapm( ez, melyhez hasonlé alapossagt és kidolgozottat csak az
antik gdrég-rémai kultréban (oro lunk. Hatésa a vilagirodalomra

is hamar megjelent az 6északiak harusu 6t a vi-
deojatékokban is. Ekes peec?up ennek a Final Fumusy sorozat,
ahol elészeretettel hasznaltak skandinav elemeket, elég ha annyit
mondok, Midgar, Freya, Ragnarok, stb.

Mindezt azért fartottam fontosnak elmondani, mert a Valkyrie Pro-
file: Lenneth az 6északi / skandinav mitologiara épiti fel az egész
toriénetét. Igy a jaték sztorija nem érthels ;ﬁpsen az Edda, és i
dlialaban a skandinav (sizlandi) mitolégia alapos ismerete nelkgr
Ennek ismertetése itt a lap hasabjain nem |ehelseges, isz ez leg-
alabb olyan lehefetlen feladat, mintha a gérég mitolégia vilagat
akarném felvazolni néhany mondatban (essék elmenni egy kényv-
tarba és elolvasni az Eddat!), néhany alapfogalmat majd menet-
kézben tisztazok. Ne tévesszen meg senkit, hogy a neveket més-
e i e e b el e
magyar nyelvben ezek igy honosodtak meg, ergo igy helyesek

AValkyne Profile fohssnsi

Lenneth nevd ng, okiegy valktr
Avalkirdk az dészoki Kisebb

zal, hogy menjen le @ holandok vdugobun Midgardba (eredefileg
a ml'o|og|cbun Midgard egy kigys, melyet silyos harcokban a vi-
haristen Tér 8l meg, de kdzben 6 maga is életét veszti), és oft har-
cosok lelkét Bsszegytijive segitse az istenek és Odin harcét a go-
nosz erSivel szemben. Lenneth szamara tehat nem adédik alterna-
tiva, hisz nem dacolhat sajét féistene akarataval, elindul a féldre
B R e e

A torténet egy igen izgalmas kalandot, p]usz egy érdekes, ms j6-
tékban még nem létott trténetvezetést igér. A szfori nem ne”(u‘
zi a sotét elemeket, mely annak ksszonhets, fragikus események
egész sordt elhefiik . Ne felediik, hogy valamennyi hozzénk
csatlakozé karakternek meglesz az 6nallo forténeti héttere, és i
haléla is, hisz csak akkor @llhatnak Lenneth szolgélatdba, ha éle-
tiket vesztik. Tobb halalt és kegyeflenséget fogunk latni ebben a ja-
tekban, mint barmelyik mcsxﬂ:an azt garantélom! De nemcsak
ezért izgalmas az anyag. Jatekmenetével is egészen iditéen hat.
Fe|e itsétek el a linedris haladast, ebben a stuffban ilyet nem fogtok
lélni. Miutan ugyanis kikeriligk o terképre, gyukoriuhiug barho-
va el és bemeheftek. Nem lehet azonban biintetlenil és szabadon
mcszkulnl a vl’ogbcn' A progrcm ugyanis Fe eze'ekre oszhk
jezet
ckkor van vége, ha letelik az sszes periédus. A penodusok akkor
fogynak, ha peldaul bemész egy vérosba vagy barmilyen mas
hel elyszinre. Egyul!alan nem mindegy tehdt, hogy mikor hova me-

akik a fsistent, Odint szolgaliak. A legk bk k

1 {d kot meghatérozott szamo periédus alatt kel vé-
o

gi ko-
ivélasszak o csatdban, harchan eleseftek |e|kel & azt
Va\haﬁggu azaz a hésk csamokaba tovabbitsdk, ahol szellemik
vérakozhot  harcra, A jaték szforija szerint végzetes dolgok van-
nak kilétasban, mivel kozeledik Ragnarsk, azaz a régen megjo-
vendalt vilagége. Ezt elkeriilends Lenneth-et Odin bizza meg az-

jon a Ragnardk. Jol kell tehat élni azzal a
mikor hova megyiink. Celszeru elszor a |

R s Ml e e

hasznalhaté periodus az adott fejezet végéig, akkor annak terhé-
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re bejarni kevésbé fontos vidékeket. De hogyan tudjuk, hogy hova
kell menni2 Szerencsére egy gombnyomassal hivhatunk segitséget,
ekkor a térképen megjelenik mindig egy G helyet jelképez szines
ﬁo"y amit azonnal érdemes meglafogaini. Azonban ennek a

asznélata is periodusokba keril, tehat tolzoft alkalmazasa
késsbb megbosszulhatia magat. Szamit az is, hogy egy adott fe-
rilefen mennyi iddt toltiink. A periédusok spcrolasaru igy két le-
het6ségink van: vagy leszediink a nefrd| egy végigiatszést, vagy
pedig sokszor sokat jatszunk az anyaggal. Minél tsbb hpusz!ala
unk lesz, annél jobban fogjuk tudni (vagy sejteni), hogy hova ér-
demes és hova kell menni. A tapasztalatszerzés viszont rengeteg
idét igényel, tehat a VP tartés e\&gk}hsu jot igér.

Egy%ewze' végére érve Freyahoz keriliink, aki megkér minket,
hogy vélasszunk egy karaktert, akit Vallhalaba kell kildenink
(Sacred Phase). it leiei megnézni, hogy mennyi a Hero Value, ami
a megnyerés miatt fontos.

Ez a karakterkilldés érdekes momentum. Négy tagd lehet a csap-
tunk, tehat nem mindegy, hogy kit iktatunk ki kozuﬁ( Nyilvan nem
a WEg|obb harcosunkat kell kildeni, de valakit mindenképpen érde-
mes, st egyszerre fobbet is lehet (vagy akar egyet se), ami azon-
ban mar a megnyerésre is hatdssal van, A Sacred Phase alkalma-
val sokszor extra targyakat kaphatunk Odinté (mig mas eszkszs-
ket meg neki kel e\k%em ha megtaldljuk 8ket), sét olykor bejét-
szasok is lesznek.

A jateknak Gsszesen harom megnyerése lehet, de hogy me\ylker
fogjuk elcsalni, az sok mlndenk? fiigg (érdemes menetkozben sok
mentett dllést hqum) Az elején példaul nagyon sok molik a nehéz-
ségi fokozat megvalasztasan. Kapaszkodjon m mmdenl« mert a
VP+ teljes valojat csak Hard modban ismerhetil I Nemesak,
hogy oft lehet elshozni a legjobb megnyeréseket, de a labirintusok
is nehezebbek lesznek, tobb a logikai elem. Emelett s26mos cuccot
&s speckét is birtokolhatunk, amit Easy-n vagy Normalon nem, sst
még az dsszes karaktert is csak igy lehet felvenni. A Normal fokozat
kezdetben talén még elmegy, de az Gjrajétszs alkalmaval mér érde-
mes Hardon nyomni. Ez bizony nehézzé teszi a jétékot nem is kicsit.

Itt meg is fo%olmazédoh bennem, hogy az utébbi években meny-
nyire kényelmeseditiink mi RPG jétékosok. Az FFX-hez hasonlé li-
nedris RPG-k miatt mér nagyon nehéz elviselni ezeket a régi va-
gas0 RPG-ket. Hozzéiszoktu n{ a szénkba rugiak hové men-
jink, mit csindljunk, és a horcok is kannytek voltak, igy a VP felje-
sen egyedi kihivast jelenthet a mai jatékosoknak.

De nemcsak a jétekmenet, ami kicsit mas. A jaték perspekiivaia is
egészen Ojszerl. Ha felkeresiink egy helyszint, akkor oreu\ro 1, sik-
ban lathatjuk a dolgokat, mint a régi 2D-s plaf; orm]c’el( an. Avé-
rosokban ez nem is okoz semmilyen kilsnds bait, ém a labirintu-
sok, ahol harcolni is kell mér izgalmasabbak. Iit mér a stuff eg
plcr\‘ormlmekru emlékeztet, ugyanis ugrani is tudunk. Ezdltal nehc
egészen sokat kell mcszkulm keresge\m es gyakrcn kell merész
Ugyességi fel
ném, hogy az irényitds nem mmdlg lett tkeletes. Erzésem szerint
sokszor késsbb reagalnak a gombok, ami egy elvétett ugrds miatt
bosszont lehe, A platormelemek it igozcbdlecy mskiés
platform RPG-ré] Nem i k fefszeni,

A sok-sof( platformjatekra em[ékezlet& elem e||snére a harcok a
JRPG-kben

g
mennek Egyszerre négy emherunk vesz részta csambun Akules-
sz6: | Ak k ugyanis és
nagyon fontos, hogy milyen sorrendben lg kedunk embereinkkel.
bl e Tl e s ol e e
dig fort, mig j6 sorrendben tamadunk embereinkkel. Egesz extrém
tamadasok is Gsszehozhatok i igy. Fontos tovabba, hogy nincsenek
véleflenszer(i harcok, mindenki oft maszkél a terepen. Lényeges
azonban a dinamikus fejlédés érdekében minél abbet kiizdeni.

Azok a szerencsések, akik anno PS1-en birtokoltak a jétél
re fognak venni nehany aprébb véliozést. Az elss ilyen, hogy a
kordbbi anime Givezetdt lecseréliek CG ommuclokru Megjegyzem
ezek a filmek cso égiiek lettek, és f néznek ki,
s8t némelyiket 0 hogy lion a kovetkez§ rész-
hez, a Silmeriéhoz. Mondjuk én saj inclom az animeket is, a rajon-

ok kedvéért megtarthatiak volnq oker csuk gy bonuszkeént.
Egyeb aprobb valtozasok s torténtek, pld. ha fegyvert véltasz me-
net kdzben, akkor az ahhoz kéthets Ou|c|donsagokc) is leszedi a
gép. Erdekesseg, hogy a korébbi USA verziét cenzumzk:k pld

idsk tendenciait figyelve a PSP-s RPG kindlattal. Arvél van szo,
hogy kissé sokallom a PS1-es és 2-es RPG poriokat PSP-e. Eddig
is tobb ilyen stt, de ezutan is j6 néhany varhaté (Magna Carta,
Disgaea, Talos of Destiny 2, Tales of Phantasia, Brath of Fire 3)
Szinte egyukulun nincs PSP ,Lonly anyag, ami meg jon, az egy-
szer{j dtirat és nem remake. Orémfeli Kogy ezek mi (e1ennek de
miért nincsenek csics remake-ek, vagy fejesen egyzgl agép ke-
pességeit kiaknazo cimek? Nem akarom még egyszer a mér PS1-

2n veg|g|ulszolf |crel<oku¢ me$venn| , Gf dolgo!«;r szeremek Haez
atendencia f ki kel j

a hordozhats
tendo DS koroket ver a PSP-re. Még felsorolni is sok lenne, hogy
mennyi exkluziv cim (Children of Mana, Tales of the Tempesr) és
kiraly remake (Flnal Fantasy lll, Xenosagal jén a Ninfendo gépére,
ebben tabb RPG-s hirportél megerssitett. Nem lesz ez iy 6, és azt
f,jcny nak is lassan be kellene latnia, hogy elég lesz az afiratok-

Persze nehogi ebbsl a pur soros zugolodasboi téves kovetkezte-
téseket vonjatok le! Ano a VP csupén egy Gtirat, még 6
ték. Bar itt-oft og?’nem voliam egi( Jcs
mindségével, mégis egy nagyszer RPG-t kaptunk. Aki szerefi az
ki e ol el et

Veres Miki

nem lathattunk dt ISket, illetve egysb
entagram) is elmmeﬁ Ezek kozil néhany a PSP verzidban ere-
R e

A jatékot csakis azok szerezzék meg, akik egyrészt nem ismerték
PST- 6| vagy épp nagy rajongoi voltak), mésrészt azok is prébal-
}

nem véletlen lett ez korabban rétegjéték.

MARTIN BELESZOL!
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k vele, akik szeretik a kemény, Gsszefett kihivasokat. Mint
mendofm a gafikét énck lélom, L amrt e Flecit, még
csak egy hét éves anya$r0| van 526, ami latszik rajta. Jellemzs a
kicsit tompa ez kissé k depresz-
sziv hangulatot teremt. Nem lattam ugyan a PS1 verziét, de mint-
ha PSP egy kicsit elmosodottak lennének a hatterek, | alabbis
Tales of Eternighoz képest biztosan. Lehetett volna élesebb kep.
A e e
hisz Motoi Sakuraba kompondhcl ket (Baten Kaitos, Tales of.
Igaz kissé tompdn szélnanak, nem drtott volna javitani a minésé-
en, mert ez igy néha olyan — kis tolzassal -, mintha egy Sokol ré-
iobol hallgatmank zenét.
Ha mér a program értékelésénél tartunk, had ragadjom meg oz
T T e e Pk e e LS
(nagyon ériiltem, hogy végre jatszhattam vele), hanem az utébbi

IjHLK':'RIE PROFILE: LENNETH

grafika i[e] |
jatszhatosag:  jO |
szavatossag: O
zene / hang: i[=]
har\gu(at =]

1 jatekos

v kellemes hangulatu és nagy kinvast jelent
X aprobb minssegi hibak
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kat! Helyes, helyes, latom rengeteg majombarat olva-

6nk van. Most tartsa kezét a levegsben, aki szereti a
tek-gyGijteményeket is! Nagyon 6, majdnem minden

racli maradt a magasban. Most azok hagyjék mancsukat a
Evegc’iben, akik a majmocskakat és a minijatékokat szivesen
stvoznék a jol ismert ké-papir-ollé jatékkal. Hé, mi tortént?
Megijeciotek® Mar csak o fols bandls lelkessciké Paci most
jon a neheze: a bent maradtd ja fent a kezét,
akit egy kartyajaték keretein bell is érdekel a ks-papir-ollés
majmos minijaték-gyGjtemény. Ajaj! Hat jol van, akkor eh-
hez a két-harom emberhez szél az alabbi Ape Academy 2
bemutaté.

Az Ape Academy elsé része nyitocim volt PSP-n (feszt a
2005. szeptemberi szamban), éppen ezért szamos hiényossa-
gat (sokat t5lt, csonydcska, stb.) siman meg lehetett neki gocsé-
tani. Konnyedén taléitunk ré kifogast, miért marad el szinvo-
nala a Nintendo WarioWare sorozatatsl. Csakhogy ezitial
mar nehezebb védeni a makik becsiiletét, ugyanis pont egy év.
telt el az els epizéd 6ta, evolicios fejlédésnek viszont semmi
nyoma. Oké, megduplaztak a minijatekok szamat (a korabbi
47 helyett kozel 100 van a repertodrban), de mas valtozas
nemigen tortént. Azaz mégis, hiszen a tavalyi Ape Academy
3x3-as amobajatékat lecserélték k-papir-ollés kartyajatékra.
A kértyaparti célia o majomellenségek legyézése, ami egyja-
tekos modban a tovabbjutést jelenti. A kartyaknak pontszam-
ban (banénszémban) kifejezett értékik van, valamint szinik,
ami lehet k3 (piros), papir (kék) és ollé (sarga). Minden laphoz
tartozik egy minijaték is. Koronként vélasztunk egy lapot, ami
a k-p-o séma alapjan vagy kiiti az ellenfél dltal valasztott la-
pot, vagy nem. Az er&segb lap minijatékaban keril sor az
Gsszecsapdsra. Aki itt gybz, gyengiti a mésik életerejét, illetve
elnyer r&f’ecbcnénokm. Hogy mennyit gyengit, és mennyi ba-
nant nyer el, laponként valtozik. Mint sejthets, van némi le-
hetéségiink takfikazni, szamokkal zsonglérkodni. Csakhog
szerintem ez a nyugodt, gondolkodos sﬁﬁs egyaltalan nem il-
lik a minijatékok pergs vilagahoz. Olyan érzés, mintha olaj-
bogyat kellene enni nutellaval. Mindketts finom, de a franc se
kivanja cket egyi

Maguk a minij az elsd részben kot-
takhoz. Megjelenésiikre tipikusan Ape Escape-esek, minimal-
haromdések. Ez nem hétrany, de nem is feltétleniil elny. Gon-
doljunk csak o WarioWare fbbségében kéfdés. jatékaira.
Mennyire elvont rajzok, bizarr képi megoldasok vannak kéz-
tisk! Persze elvont és bizarr dtletek itt is akadnak dégivel, csak
nem annyira latvany tekintetében, mint inkabb a témavalasz-
tasst illetsen. Teljesen elborult példaul, mikor oldalt fekve, ba-
nanjelmezben kell jobbra-balra hintézni egészen addig, mig
talpra nem éll a majmunk. Véltozatossagra nem lehet panasz,
hiszen hégolybzastol kezdve az agyoval val kosérlabdaza:
son at favagasig mindenféle ériiltségben részt vehetink. Van

E melie fel j6 magasra a kezét, aki szerefi a majmocska-

e

(] l6ak
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s | 3ol olyozas, lufifojas (cél,

jaras, dilongélve eg
hogy radurrantsuk a mésik hatara), egymas fején replikalodas
és aasonk')k Van, hogy a j6 megfigyefﬁ(épességen van a hang-
soly (vonatablak eltt elrepiilé majmok szamlalésa), de akad
olyan is, mikor pusztan a szerencse dontfi el, ki lesz a nyertes
(harom zért aijto koziil kell megti

pel, melyk méesl bukdan
Rl SMfeloniQ Moo merees G e e o seroh éont
egy-két gombbal iranyithats ali Kiosztsrol

i
y . Az akiudlis k |
mindig a t5ltéképernyd alatt informél a program. Van, hogy
csak az X-et kell egyszer megnyomni (az egyméteres sikfutas
rajtjandl), maskor a d-pad fel/le nyilainak monoton nyomoga-
tasa hozza meg az eredményt (favagasndl a firész huzigal
sakor). A legtsbb jaték jatszhaté tamadé és védekezd pozicis-
bél, valamint tobbjdtékos médban. Ad-hoc és game sharing
mellett jopofa opcio, hogy egy géppel is jatszhatunk ketten.
llyenkor a két jatékos a PSP két végét fogja, s osztott kepernyén
nézi sajat térfelét. Csak arra kell vigyazni, nehogy a nagy iz-
alomban valaki elengedje a gépet, mert konnyen leeshet. Ki-
ejezetten szérakoztatonak taldltam ezt a fajta multit, sokkal
ioLban tetszett, mint mondjuk az egyjétékos mod. Unokatesom
viszont, akivel egyiitt jatszottam, &t perc alatt megunta, s ko-
zélte, hogy kdsz, ennyi pont elég voli

Zarszoként mit is mnndﬁu'nék? Hidba a szines meni, a gusz-
tusos kérités és a sok humor, mindez egyitt sem képes ellensi-
lyozni a zavaros koncepciét és a gyakori tsltgetés miatt aka-
doz6 jatékmenetet. Most vagyok boldog igazén, hogy van eg
DS (it ook kb et ve oekiclor o ke elobl
olyan il szérakozok vele, mint maskor  PSP-vel). Az elébb
gjrabekapcsoltom, hogy 6sszehasonlitsam a WarioWare
Touched! és az Ape Academy 2 jétekokat. Szamomra a vizs-
galat bebizonyitotta, hogy minijaték mifajaban tovabbra is a
Nintendo az abszolit bajnok. Nagyon magasra tették a lécet
a WW sorozattal, az Ape Academy 2 majmai pedig akkordt
sem ugranak, hogy legalabb leverjek azt.

Stiletto

APE ACADEMY 2

grafika: kézepes
jatszhatosag:  jO
szavatossag: O
zene / hang: kozepes
hangulat: [}

1 jatékos (wi-fi 2)
mentés 184 kb

¥ nétt a minijstekok széma
X unalmas, d6cégs jstekmenet

6 pont




UTCAI HARC, EROSZAK NELKDL

- ént kritikai hangvételd, masutt elgon-

e, 1984, Epyx), mivel azonban a kozel nem

Iolkodtats - (T Y] i alapokkal operal.

I étezett mar Cé4-re is hasonld |emc|u id i ek (Breuk

i lattunk x|ye9 a B-Boy jatékrol rogton az jutott eszem-
be, hogy leviszem a Jaszaira megmutatni a folyton oft lebzsels
breal(es crcol(ncl( hogy a cikk megirasakor figyelembe vehes-
Gket. Sajnos ez kedt otlet szint-
n, mert bar Martin is témogatta a dolgot, s mé egy magas
Lumtom is elkisért (nehogy elszaladjon valaki a kiprobélasra
ainybjtott konzollal), de hidba lébecoltunk két érat a biidss kis
c|uraro kériil, a breakes sracok csak nem akartak megérkezni.
Azerf ne bcnkodwtok igy is a lehetd legkorrektebbil lesz érte-
kelve a B-Boy.

= zenei alaf

Volt egy helyzeti elényik a b-boy arcoknak, akik jatekstetikkel
megkeresték a Sony |”elekese|' Megi 226 az, hogy a break a va-
6sagban is pérbai forméiéban zaifik (lasd pl. hcml King City Bat-
le). Adott volt tehat, hogy bunybs jatékok mintéjéra alokitsak ki ezt
a gémetis, csak épp kdrokre osziva. A lemez inditasakor hamar ré-
csoddlkozunk, mennyire hiteles hip-hop kiizegbe agyazték az egé-
szet, s h m||yen latvanyos vizudlis vilagot épitettek az a|opoe$e
re. Szépek a hdtterek, életszeri a kozonség, jol mozog a kamera,
és uhogy azt el is véménk, mindennél jobban nezneﬁl a fancold
emberkek. A mozdu|0|o|< valés b -boy-okié| szarmaznak, motion-

A jatek cime, vcgyls a b-boy és beve
szémit hip-hop kérokben. B, L -boy. e IeOezlk b-girl
is. Ha var;kmek a hlp hop deﬁmcnom sem fiszta, segitiink raj-
ta: A hip-hop nagyvarosi jelenség. Nem csupén zenei silus,
hanem egy életméd, kulturdlis mozgalom. Négy c1|upp|||ere
van: MC, DJ, grafiti és breakdance. New York utcdiré| szarma-
2ik a hip-hop, ide elsésorban j jomaicai emigransok hoztak jel-
legzetes reggae és dub zenei alapok forméjaban. Ezekre

késsbb rareiod'ck a funky, rock és J?szkoeleme A zenék ala

kezdetts| fogva szévegeltek is. A mai hip-hop egyre inkabb a
gangszta életérzéssel rokonithatd, ami perszeh [ytelen, hiszen
Sl e i
|enyeﬁ a mifaj szamara. A wlkxpedlun aIvusram hogy mint-

a , mas néven
undergmundhphop, ami velgsebb & mdaiosabb Gzenetekkel,
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itettek az Gsszeset. Talan csak a végta-
goi \irtl ohércakos erfeifek tonnek tlzasnak, de végtére is vide-
ojatekban vugyunk Mar a meni; alatt tipikus h.p hop zene sz4l, a
héttérben szirénaszé és egyéb geftézajok. Grafiti mindeniltt, vagy-
is egyitt a hip-hop négy pillére. A fmeniiben vélaszthatunk Livin'
Da Life (egyjétékos karriermod) és B-Boy Jam (arkad méd) kozott.
Az érkad modban étféle verseny van, plusz kétotiségek nélkili gya-
korlasi |ehefo , valamint ad-hoc muli. Erdemes legelsszér oz ext-
rék menibe bekukkantani, ugyanis it lapul a Tutorial, ami nélkil,
garantalom, egy kukkot sem fogsz érteni a jaték iranyitasabol. Az
ulu kat most elmondom: d-paddal lehet a ringben elsre-hatra és
ra-balra menni. Ez iszonyat gézul néz ki, mert nagyon bénan
Eul emberiink a gombokra, am az ok, amiért megbocsatjuk ne-
ogy dlig lesz szikség a mészkalasra. Hiszen tebbnyire egy
he|yben foEunk lepkedni, ugrlni, a f8ldsn pattogni, psrégni-forog
ni. A break négy ulupeleme a |obb oldch i négy gombru et kloszf-

A feladatokat sérga kis medalok jelzik. Vélasztott emberiink a kar-
riermédban egyre Gjabb mozdulatokat tanul, és ha igazan tehetsé-
s, még egy Adidas szponzorra s szert tehet. Mindez szép és j6
(komolyan szép, nem gy6zom hangstlyozni, mennyire |aNanyos a
jatek), a problemuo cx?( oft létom benne hogy mikor végre felfog-
tam a gyo iranyitas mechani; akkor
sem volt kedvem jétszani vele. Nem azért, mert tavol all tslem a té-
ma. Hiszen miért ne akamék akrobata képességekkel megaldot,
szélkas izomzato, tancos labo hip-hopper lenni 1ega|abb egy jaek
ereiéig? Nincs ezzel semmi bai, Inl«age b az a gaz, hogy teljesen
Gzvetett az iranyitds. Kiadom az utasitést, a csoka végzi a dol o,
de nem érzem, hogy én pérdgnék a fejemen, vagy hogy bérmi k&
26m lenne a képernydn zaijlo esemenyel(hez
Tartalmilag sem olyan csenevész a progmm mint azt egy efféle
kisérletrd| feltételezhetnénk. A vilag 17 legjobb break-tancosa va-
laszthaté (nem értem, magyar srécokat miért nem lani ksztisk, hi-
szen vnlagszmvonaluak) tobbek kozt itt az dllitdlag nagyon hires
Crazy leg, akn mint MC és mint |eve| boss is feltinik. A jatek hiva-
talos Id om). Kézel har-
minc helyszinen mncolha'mk pl.: kiksts, park, tornaterem, belva-
ros, Adidas-pdlya, s killsn dicséret illefi @ kellemesen sokszing ze-
nei repertoart. Negativumként csak a viszonylag hosszo toltési
idéket tudom emliteni, meg esefleg a nydgvenyelds kezelést és ja-
tékélményt. Ez persze meglehetésen szubjektiv dolog. Ami viszont
tény, hogy mig a Tekkent dlig birtam lerakni, ezzel nem szivesen
|uvszoﬂam De cnnu| jobban eseft a |clek00 dembzts kizben né-
enil O: és klassz ja-

ték ez. Nem minden nup?u# be hasonlo!

Stiletto

grafika: kiva
jatszhatosag: k&zepes
szavatossag: jO

zene / heng:  kivalo |
hangulat: jo

va: X = ,six steps” (fal
doprod ez a s e, v d-ode |epLedes) Kb — ik
1" (haton porges |fu levegdben, ez a nehezebb mozgcsok
alapia), Né freeze” (adott poz szoborszer( kitartésa). Tan-
cosunl kanka forog a féldsn, ehhez kell igazitani ritmu-
sunkat az L és R ombok nyomkodaséval. Minél jobban réérziink
az itemre, anndl hosszabb ideig tudunk egy-egy mozdulatot meg-
szakitas nélkil végezni. Az alapmozdulafokav lehet vcnuinl ha
régtén elonuk' juk a D-pa ét. lletve
ik ka’ ifions). A pérbajok soran min-

dig elére meghuhromﬂ feladatokat kapunk, példaul olyat, hogy
foizziink lancba minél tsbb mozdulatot, vagy tgyeliink a ritmusra.

1-4 jgtekos (ad-hoc 2)
mentés 354 kb

v kulénleges témavalasztas,
igényes megvalésitas
X jobban esik nézni, mint jatszani vele

7 pont




A TOROK, TOMMY, MICKEY, BUNK®, NE(E%P[LU:MU FIPS[%N[K'{P
ORIS A PENGE, [B@IL[%P@F@[B[U] TONY, A FEJ ES A TO

2z ember nem szivesen hagyja el az ofthonat, és nem szi-
vesen utazik olyan vidékre, ahol nem siit a nap, nincse-
ek meleg, homokos strandok, finom koktélok kacska-
ringos szivészallal. London pedig ||yen hely. Es ha valamelyik
helybell azt valaszo|na, hogy ,de van homokos strandunk”
nyugodtan vagd ré: na és ki a F**** kivancsi rae!

A fentebb olvashaté révid kis f gbként nem el-

y még a nagy téli jatekdomping elétt kihozték az egyébként
Ef hosszada ?mascln Fe||esz!e" Gangs of Londont, természete-
sen seinfén a Sony kézi masinéiéra.

Mit kell tudni a jatékrol, amit a Sony a londoni GTA-ként hir-
detett? El8szor is, a i6tékban nem egyetlen fészerepls sorsat ké-
Vethtik nyomor, de még ciok e ek vogy ek ok

borult elmém szileménye, hanem az egyik kedvenc Fllmembol
a Blsftbsl valo ideézet, igaz kicsit elferditve. Es hogy mi a parhu-
zam a film és a Gangs of London kszstt: sajnos csak annyi,
hogy mindkét alkotas London érnydkos oldalanak legmélyén,
az alvilag l(opu|ubc|n IO’SZOdIk
En sem szivesen hagytam el oz ofthonomat, és repiltem ét az
amerikai Liberty City- go| Londonba, de u||c||c|n nem a kacska-
ringos szivoszdllal felszervnrozcn hncsn kle?(okhﬂok hlonyn zavarta
hanem ota farto k 5| adsdo
egyeb degeneralt szokosok llyen példaul, hogy az autékban az
anybsilés elétt vannak a pednLk és a kormény (amik engem nor-
malis helytkan is baromira zavarnak vezetés kézben), és hogy az
Angolak épp oz ittest ellentétes saviaban kozlekednek, raadasul
menetirannyal szemben (és mint azt lathattuk, ez még a “sokat pro-
balt Gyszikét is egy kis kitérd és ciganyot utan terepszdllasra vitte).

Az SCE londoni stidisja a két balul sikerilt Getaway epizéd
utén Ggy érezte, reagdlnia kell a Rockstar féle Liberty City-re,

ik vezetd hanem mlndf(uri &t kilonbszs
biinszévetkezet oldalan is harcba szallhatunk, hogy eldontsik,
melyik gengszterbanda marad éllva az 8ldskl3 kizdelemben.

Csak rajtad éll. Lehetsz a Jamaikai testvérekkel (EC2 Crew), az
orosz maffiéval (Zakharov Organiation), a kinai alvilég jellegze-
tes figurdival (Water Dragon Tirad), a helybéli nehezﬁuﬁ kal (Mor-
ris Kane Firm), vagy esefleg a feltsrekvs fiatal Talwar Brothers
szolgalataba dllsz2 Ha esetleg nem tudndl dénteni, a jaték segit
ebben, hiszen egy rovid ismertetd olvashatsz a biinbandakrél,
ahol nem csak a forténetik keril prezentdlésra, de a bandatagok-
1l is szerezhetsz némi informéciot, és bemutatasra kerillnek az
dlialuk uralt vérosrészek is. A fegyverzet fipusa és a jarmihasz-
S e e el e
nél - egyeb 'Ufﬂ|d0nsugul“«ll egyetemben, mint peldau{oz crew
agresszidja, vagy o hasznalt automobilok kezelésnek hatékony-
saga —, igy mér lehet némileg elképzelésiink, hogy melyik csordyu
milyen stilusba intézi az tgyeit (persze olyan nagy kilonbség
nincs kézottik). Természetesen a jaték szavatossagat rendesen ki-

1EK...

tolja az otféle torténet felgsngyslitése, de a jatek még igy sem tol
hossz, mivel a missziok néhany perc alatt kivitelezhetéek. Egyeb—
ként meg tényleg érdemes mind az ét fél részérsl lenyomni a ja-
tékot, hiszen teljesen eltér sztorikat ismerhetiink meg (az indite-
kok is mersben mésok: vendetta, kapzsisag, stb.), és egyes ese-
tekben egész jol kiegészitik egymast az ellentétes szemszoghdl is
megismert missziok dltal kikerekedett nagy egész sztori.

Akarkivel is kezdesz a jatékmenet mindig ugyanazt a sémat
Sveti: rovid torténetmesélést latszhat esgho| hatsz az elvég-
zends feladat elstt, mc|d régfon jon a meély viz, vcgyls a jatek
kidob minket a palyara. Elég nagy gondnak tartom, hogy a tel-
fes torténetet csak eszela kepregenyes stilusa, buborékban ol-
vashatd (beszélnek is a szereplsk) dumakon keresztil kovethet-
jik nyomon. Szamtalan példat lattunk mér arra, hogy igenis be-
|e lehet préselni az UMD-kbe az divezets |e|enefef t, nem kell
ilyen olcso hozassal kiszorni a jatékosok szemét, még akkor
sem, ha esefiinkben a kilénbszs iranyokba dszkalo képkeretek
sfilusos minéségi munkakat fortanok kordéban. Nem akartom
dllandéan ezzel példalozni, de nem tudom megallni, a liberfl
City tkatd jelenetei sokat dobnak @ hangulaton, ez it most so
minden massal egyetemben nagyon is hianyzik

Palyabol ketfélével talalkozhatunk: az elss, amikor yalogosan
kell valamit megoldanunk, illetve amikor jarmivek vol ?nnp: mogé

576 KONZOL




pattanva kell A pontbél eljutni a B pontba, érintve esetlegesen C,
D, E, F pontokat, néha nyakon énive az idélimit kivaltotta kap-

vélt rendszer, amire ré is harapnak a jatékosok, mégis jelen

eseoben SCE London még mindig sajat maga kis hilyeségeivel
o dit 2l

kodéssal. Sajnos azonban a jaték egyik legnagyobb hibgja,
hogy abszoldte hianyzik beléle oz o szabadsag, ami a Liberty
City egyik f6 vonzereje, és jatékalapja, mely annyi rajongot dlli-
tott a jatéksorozat me|||e Itt Londonban, ha Kﬂcslba ilsz nincs el-
kolbaszolds jobbra vagy balru, mert vagy ids elstt l(lnylmcl( a
zsaruk, és az ell vagy béna otl

probalnak meg rékényszeriteni minket a helyes iranyra. No per-
sze, sok kedved amugy sem lesz az autékazashoz, egyrészt a
varos nem alkalmas erre (Meg a szembeforgalom se, ugye? Elég
nehéz ugyanis megszokni, hogy ebben az bolond vcroiun min-
denki az ellentétes savban kézlekedik.), kicsi a be|crharo terilet,
&s nincs dinamikaja sem a jarmiveknek, igy aztan igazi vad au-
t6s hajszakra senki ne szémitson. Persze a rend dére &rei dllan-
déan akadalyozni fognak minket, és belsluk tebbfélével is taldl-
kozhatunk: sima jarrok, és gyalogos eséképenyes hagyoma-
nyos angliai yardokon til vannak civilruhés tagok is.

Elég keves, féleg ami a nagyvarosi hangulatot illeti, ha van ked-
ved, nézd meg a térképet (Start lenyomasa autés kildetés koz-
ben], |cﬂ1000d hogy it Londonbun eleg nagy lcvolsugol(u' kell
hogy lo elerkezz egy
mond; le tehét a szovevé zajf

, ami mér a Getway-nél sem vélt be. (Vclgy le-
galabb néznék meg mondjuk a Saints Row-t X360-on és lopna-
nak onnan &tleteket.) Oszvérek...

Szintén negativum, hogy bér a sztorik dltalaban szépen gordile-
kenyen haladnak a maguk ttjan, és igazén jopofa kis eplzodokclr
kiildetéseket raknak elénk az asztalra, moguL a feladatok mégsem
mutatnak tol, a megyek és lovsk mindenre, ami csak mozog meto-
duson. Eseﬂeg kézelharcba bcnyclodom Ugy érzem,
ke||ew volna a pélyékra, mert igy csok egy szimpla kis [
f)unk amire meg épp alkalmatlan ez a jték, ezzel az irdnyitas-
Pedig elég soi plyat végigtoltam (kb. 40-et, kiprobalva igy
mlnd az 6t bandat). Nem meq|ekesen bkl elég ksnnyd,
ami sok atékos kedvét elveszi maid, szerintem. Léivanyra egyéb-
ként renc‘ben a cuce, csak ez a motion blurre hajazé effektus csi-
nu\u ki az ember szemét. A jdtékban csinya beszédet is hallha-
, és véres kepsket is nezegelherunk igaz, magaban a szforiban
mér nincs annyira ragyGrva ezekre a dolgokra. A jtéknak persze
akkor van vége, amikor elfcglahuk a feljes varost (a térképen jol Iot
ni, ki melyik teriletet uralja, és mindegyik vurosresznet van
ugymond szive is, ahol extra l(emen{ missziok kove!kezne

sokrdl. Es a gyalogos forgalom sem f6l meggy63, e|eg ‘Eegeswo
hogy a semmibé| épp olyan figurak tinnek el, amiket elézsleg
nehany pillanattal ezelét zabélta fel a jétékony kd (nax )y @ pop-
up is, & clig van néhany fipust gyalogos). ENél fiiggetlendl per-
sze a grafikai része a jatéknak egész j6, még talén jobb is a Ee'r-
nyezet kiképzése, az épiletek textirazotisaga, mint a Liberty Cur{
ben, ugyanakkor hiényoznak az élettel teli apro kis részletek,
amitd] a valédi London illozisjaba ringathaing magét a jétékos.

Gyalogos mlsszloknal mindig véltogathatunk a négy figurank
kszétt, vagy legalabbis azok iozoh akik elozoleg életben ma-
radtak (e y-egy palya teljesitése utén, akik meg nem dogléttek
meg, azok o kartkterck elodésnck lndulnak) e
het szerezni a palyakon, és nem is lehet elszecfm az ellenfe-
lektsl, ergo, vigyazzunk mind a négy figurankra, mert amennyi-
ben valamelyikik elhalélozna, akkor oz dltala haszndlt fegyver-
re is ament mondhatunk. Ez egy elég hilye megoldas, de ez
van. A tesoknok adhatunk parancsokat is (varakozz, k:mud|,
sth.), és akarcsak nekiink, bizonyos pihenés utan felighadik oz
életerscsikjuk is (ez a kocsikra nem vonatkozik). Sajnos ez
Fe erfelenség nagyon ranyomja a bélyegét a |urel<mene9re,

kol elvezhevobb? t volno a [aiek ha peljuul legalabb az el-
. Az iranyitas pont olyan
kozepes amit egy ||yen egy anulog karos rendszerbd ki lehe-
tett hozni, sok esetben teljesen hasznalhatatlan, és ebbe az au-
fomata-célzést is beleértem, Sosem értem azokat a jatekke-
szitéket, akik figyelmen kiviil hagyjak, hogy van mér egy jol be-
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Jenké emhiesre melfook még a pusz mini- |aiekok is, ahol
. | I

aré
Nokia Oelefonok |egs|keresebb |09ekur a Sncke -efis. Van shratégi-
ai k szabadon is a vé-

rosbon persze cscll( kiildetéseken kivilli extra opciét igénybe véve.

A zenék azok nagyon rendben vannak, hozzék azt a hangu-
latot, amit mondj ?( egy Bloff-fele film utén elvér az ember a
Londoni alvilag |seramuzs|l<c|anul< Szeliden duruzsolnak a
motorok, k k, durrognak a

Jol( a l<" "nfele ukcenfusok |s, " amiket oz eltérs nocnok bundm

| I s

hetink. Az oroszokhoz példaul sokkal mélyebb hang illet volnu
szerintem. Azért Gsszességében OK.

De az vagyok és megmondom, a Gangs of London nem az,
amire vértam, és egydlialén nem az, amire a jatékosok nagy
tobbsége is szamit. Igy aztan csak bamban bamulunk a PSP ké-
pernydjére és...

Mert nem tudjuk, ezzel a jatékkal most mi is a he\yzel géretes a
grafikai motor, szémy az irényités. Frankék a hangok, sokszor
elbaltazott a nehezseg Jépofa sztorik mellé béna ki defések pé-
rosulnak, és a hangulatos szereplk mellé béna dlloképes torténet-
mesélést csatoltok. Széval kétféle golyo létezik, a bétor bikagolyo,
és onyedv kis ratyi golyd, a Gangs of London inkabb ez utébbira
hajaz, Ggy ebben a formaban kbszénjik, nekiink elég volt egy-
szer, Ugyhogy fessék szépen meghalni, bammeg! Azért e y pro-
bat fehetsz vele, ha mar kivégeztesd a Liberty City-t... Talén ré-
kapsz... smerek olyanokur,vZEik szerint a Getaway is 6 jaték....

Csipi M Lee
csipimlee@citromail.hu

6.5 pont




IEazén semmitmonds intréval fogadja jaté-
osait a Formula One 2006. Gyorsan
pergd ingame képsorokon F1 kocsik jonnek-
mennek, kanyarognak, elézgetnek. Valahogy
nem t0l biztaté az egész, de még akarmi is ?e-
het beléle. Hivatalos F1 logo fiinik fol, ez j6
iel, garantdlia, hogy teljesen licencelt a iérél(v
Tobbféle jatekmod (idémérs, grand prix, tel-

jes szezon, karrier, multi) kozil vélosztha-
e

zetbd| viszont a korai PS1-es grafika ellenére
is egész hangulatos versenyben volt részem
Konnyedén elézgettem, probléma nélkiil be-
vettem barmilyen kanyart, tartottam magam
az aszfalira festett idedlis ivhez - olyan jol tel-
jesitettem, hogy az mér kezdett gyandssa val-
ni. Nem véletlentl, hiszen minden vezetési se-
gédlet be volt kapcsolva. A fék- és kormany-
segéd|:39el< kikapesolésa utén mar lényegesen

tunk, de javaslom, 5tt ugorjunk ne-
ki egy quick race-nek. Hoppé, ez sem olyan
egyszery, mint hinnénk, ugyanis ezernyi bedl-
litassal szészolhetink, mielstt a volan mogé
ilink. A versen: pc'|(c, az istéllé és a piléta
kivelaseissén 1l szobl hatjuk a nehézségi
szintet, az idgjarasi kérilményeket, torisn-e a
kocsi, a killonbsz6 részek amortizélédjanak-e,
kopjon-e a kerék, fogyjon-e az izemanyag,
vaﬁamim azt, hogy szabélytalansagért jérjon-
e biintetés. Ha mindent kedviink szerint bedl-
litottunk, indulhat a futam. Egy kis tsltsgetés,
aztan... sokk és szivioham! Ez borzalmas!
Csak sajat felelsssegre szabad ranézni,
annyira otvar a grafika. A héttér csupasz és
Iszé'!g|efesi a iexmﬁklnemcLsuk alacsclmy fel-
ak is.
jarmivek kockaauték, alig néhény szinbél all-
nak, felileti tikrozsdeésrs| ne is élmodjunk.
Mindegﬁ, ez van. Tetszik vagy sem, a rajtvo-
{1

nalon allunk, a piros lampék sorra kigyullad-

ak, majd egyszerre elalszanak. Rataposunk
a gazra, s lass csodat, egész finoman tudjuk
kezelni az autét. Nem is olyan sz@r ez, mint
amilyennek elsére tiinik. Mar majdnem szimu-
lator. De szigortan csak belsé nézetbs| sza-
bad jétszani, mert kilsébs| egyszertien nevet-
séges, ahogy jobbra-balra kormanyzéskor az
auté szinte mozdulatlan marad, s csak a kér-
nyezet mozog a kocsihoz képest. Belsé né-

A

r bul mentem, az elsé na-
gyobb kanyarban 6sszetsrtem magam. Ennek
ellenére is Ggy gondolom, lehet itt akér sza-
zadmasodpercre azonos karidéket is futni, ha
valaki rendkiviil tigyes, elszént és kitarté F1
rajongo. Léteznek ilyenek. Csakhogy 6k dlta-
laban nem PSP-znek, hanem PC eltt Glnek, és
a minden igényt kielégits GP szériaval nyo-
mulnak.

Stiletto

grafika
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang
hangulat:

1 jatekos (wii 2 jatekos)
" K

¥ sok opcio, egész 6l indnythatd,
Pps2 kompatibilis
X ronda

5 pont
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LARA LRUY Y

Lura Croft, a dégés szex-ikon, a ndi Prince of
Persia nemhogy nem dregedett, inkéabb csak
fiatalodott az elmdlt évek soran. Persze nem

annyira a jbistennek, mint inkabb a virtudlis se-
bészkesek dldasos munkéjanak kaszonheti,
hogy keblei hatalmasabbak, mint valaha, szé-
ja pedig teltebb Angelina Jolie duzzadé ajkai-
néris. Na, nem mintha ¢jdonsagnak szémitana
ez a luxusprosti kils3, hiszen a Lara Croft Tom|

Raider: Legend hordozhaté valtozata pont
olyan, mint amilyennek nagykonzolon (négyol-
dalas feszt a 2006. méjusi szamban) és PC-n
megismerhettizk. Ugyanaz a kaland, ugyanaz a
nyolc palya (Bolivia, perui motorozas, Tokis,
sth.), de még a megoldands rejtvények sem
véltoztak semmit. Az egyeflen PSP-s plusz a mi-
nijatékokndl talalhaté multiplayer sz8sszenet,
ami ad-hoc médban biztosit néhany percnyi
szérakozast. Erdekes latvany, chogy két Lara
s e
mitsunk. A jatek grafikaja korrekt, kielégits.
Nem olyan szép, mint nagyképernydn, am ezt
nem is vartuk. Lara modellie aprolékosan kidol-
gozott, tefszetdsek a kiilonbozé fenyhatasok,
robbandsok és a lassitos bullet-time effekt. Saj-
nos azonban a nagy ferek és a sok tereptargy
olykor két véllra fe?;eﬁk masinankat. Idénként
belassul, szaggat a kép, féleg amikor sok figu-
ra rohangdl egyszerre a szinen. Talalunk clip-
ping hibakat is szép szammal, ami azonban
ennél is zavarébb, hogy tsbbnyire sétét helyszi-
neken mészkalunk, azaz nappali fényben dli

latunk valamit a PSP kijelzsjén. Estefelé vagy eE
sofétitett helységben nincsen vele gond, csak
ennyi erével mar nagygépen is tolhatnank a ja-
tékot. Egyébként sem értem, miért ragaszkodott
az Eidos ahhoz, hogy egy az egyben konver-
télia PSP-re a Legendet. Ez annyira fasult, kon-
zervativ megoldas. Egy csoppnyi vallalkozé

szellemmel és kreativitassal siman 8sszedob-
hatiak volna a DoA Beach Volleyball mintéjara
egy rendhagyé, Lara-kukkold, PSP-exkluziv
anyagot. Nagy port kavart volna, az biztos!
Nem gy, mint ez a n; o?venyelﬁs verzié, ami-
nek igazi probléma még nem is beszél-
tink: az iranyitasra gondolok. A gombkiosztas
elméletben megfelels (analéggal mozgunk,
céloz, R 18, Négyzet+analég dllitia a nézetet
sth.), de olyan lossan reagdlnak a gombok,
hogy az a jatszhatésag rovasara megy. A fre-
hényul &sszeganyolt meniirendszer mar csak
savany0 hab az egyébként ehets, de nem til
inycsiklands tortan. Vitathatatlanul izgalmas és
fordulatos a , kilon ki kell hangsolyoznom,
hogy érdekes a sztorija, 6 a humora, csakhogy
ebben a formaban nem PSP-re valé. Szerintem
inkabb nagygépen jatssz vele!

Silento

TOMB RAIDER LEGEND

MAS VERZIG: PS2, XBOX, GC, X360, DS, GEA
grafika
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang
hangulst:

1 jatekos (ad-hoc 2 jatekos)
mentés 800 kb

v izgalmas sztori, tetszetos grafika,
ormas idornok
X kellemetlen irényftas, s6tet helyszinek,
rovid, egyszera

6 pont

7R KNN7ZNI



KEZEDBEN A DAROS

REVIEW LOCATION

passportto.. London

| TSN, L

P
e

0ld England meets modem
London over six delightful floors of
British cham and eccentricity in
The Gore. A remarkable 5000-0dd
antique pictures, prints,
lithographs and oil paintings
decorate the walls here from the
- : o

smét eiy érdekesség PSP-re! A Passport to London nem
I jétek, hanem elekironikus Gfikinyv, ami kpes elvileg egy
a otikal hel, iteni. Sajnos

The colossal London Eye (aka the
Millennium Wheel). At 135m
(443ft) tall, it's the world's largest
Femmis Wheel and London's

fourth-tallest structure. It's a
thrilling experience to sitin one of
the 32 enclosed glass gondolas,

For women's knickers to die for, die
overand diein, pull up to Joseph
(son of Vivienne Westwood)
Come's wonderful shop. Ithas
even released its own seductively
saucy fragrance and lotion range.
Its raunchy corsets, bras and

o ' painkion v

(a nyolcvanas években még megengedték maguknak az illesmii),
de méig is laza stiluséval emelkedik ki az LP az Ofikényvek széles
et e

nem GPS alapt, igy nem mondia meg, melyik sarkon dllsz ép-
gan, de van benne térkép, fényképgaléria, s persze j6 adag in-

rmécié Londonra vonatkozolag. Minderrsl azonban késébb.
Elsbb széljunk néhény sz6t a kiadas hatterében all6 véllalatrsl,
a szoftver tarsszerzjérsl, vagyis a Lonely Planet kiadérsl.

A Lonely Planet a vilag jelenleg legnawobb figgetlen otikony
s

bol. Talan néha kicsit sok is, amit egy LP kényv nydit,
mert kénny részokni, s ha toladagolod, megeg;zfod magad az
egyéni élményektdl. Mind olyan olvasmany, amit
nemcsak a turistalétvanyossag elétt liva lapozol fel, megnézni,
mikor épilt, hanem este, lefekvés elétt (barhol is térj nyugovéra)
még olvasgatod egy kicsit, jokat mosolyogva a stilusan.

Nos, lassuk, mennyire sikeriilt elektronikus formaba iltetni ezt
az egyedilallé sorozatot. A menii kellemes, dttekinthets, nincs

kiadéja. Meglepen szubiekiv, ug £

ir(zsaiL elsésorban a low-budget utazék kedvenc olvasményai. A
cég torténete 1972-ben kezdddatt, egy nagy utazassal, mikor két
hatizsakos kalandor, a késsbbi alapitok, Tony és Maureen Whee-
ler (hézaspar természetesen) Londonbdl indulva, Azsiat atszelve
eljutotiak Ausztréliaba. Ennek a torénak eredményeképpen szille-
tett meg az els3 LP kényv (Across Asia on the Cheap). Azota mar
a vilag legtobb orszagahoz kindlnak autentikus és szérakoztatd
dfiksnyveket, elsgsorban idegen nyelven, habér létezik mar né-
hany magyar nyelvi kdtet is. Az LP kényvek arrél is hiresek, h
nincs bennisk semmiféle reklam, és a szerzsi nem fogadnak el fi-
zetséget egy esefleges pozitiv mindsités (mondjuk étterem érté-
kelgje) ellenében. Sajét tapasztalat alapjan mondom, hogy hosz-
szabb kilféldi torék alkalmaval oz LP egyszerten hozzané az
emberhez. Szinte egyenértéki lesz az Gflevéllel (ezért is taldlé a
széban forgé program cime). Ha van nélad LP, ofthon érezhef
magad barl or isztaban lehetsz a helyi stoppolasi szokasokkal,
és ismerdské hetsz a legeld: bb torék falu buszpa-
lyaudvarén is a jegyérusra, mert olvastad, mennyire 6 fej. Ma-
napsag ugyan mar nem talalsz az LP kanyvekben olyan jellegd in-
fot, minthogy miképp szerezz hamis dickigazolvanyt dél-Afrikaban
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)
vele probléma. A foldalon a kdvetkezs opciok fogadnak: Guide,
My London, Maps, Images, Videos, Audio Tours, Phrase Book,
Web. Az elsét bfirfgészve (Guide) a latmivalék rubrikaban 60
nevezetességet talaltam, ami végtére is szép mennyiség. A prog-
ram gy meiiadik, hogy kivélasztod a listabol mond?\i Shakes-
peare Globe szinhazdt, amirs| aztan kapsz egy fotét és egy
gyors reziimét. Ebbé| kideriil példaul, hogy 1613-ban leégett a
szabadtéri feéirum, de azonnal Gijéépitenék. Egy kovetkezs lo-
pon bdvebb iromény olvashaté (megtudtam, hogy esében is tar-
tanak eléadasokat, ahogy Shakespeare idejében is), majd egy
harmadik pontban London térképén latjuk bejelslve a Globe-of,
plusz a szinhaz cimét, telefonszamat és URL-jét. Nyitvatartasi
id8 nincs felfintetve, s @ belépd rét sem Bsszegszertien, hanem
csak négyfokozatt ,dragasagi” skalan jelzik. Hasonloképp mi-
kadik a tobbi meniipont is: bevasérlas (38 ajanlat), étkezés
(t8bb mint 60 ajanlat), szérakozés (tsbb mint 60 ajanlat), szal-
las (30 ajénlat, hatizsakostél az elegansig). Erthefetlen azon-
ban, hogy a kocsmak cimszénal minec?ﬁssze 4 ajénlatot falalunk
egész Londonra vonatkozélag! Ez csakis valami rossz vice lehet!
A My London meniicsokorban egy mérsékelten hasznos hata-
ridénaplé bojik, valamint itt rendezgethefjik a webrd! letdlfstt
cuccainkat. (A Sony igérete szerint lesz mit fdltSgetni a jovaben.)
A Mapnél a londoni metré és a kilénbsz8 vérosrészek térképei
vannak, réjuk az L és R gombokkal zoomolhatunk. A térképek
felillete valamiért csak haromnegyedét feszik ki a PSP képernys-
iének, ez némileg korlatozza hasznalhatésagukat. Utcakeress

nkci6 nincsen, ami komoly hiényossiga a programnak. A
fényképeknél ugyanazokat a fotékat taléljuk smleszive, mint a
Guide meniiben a nevezefességek mellett. A videsknal semmi
hasznos, viszont egyszer-kétszer érdemes megnézni a Klipszer(,
felgyorsitott Felvé;?eke' t6bb eurdpai nagyvéros egy telies nap-
iérol. Az Audio Tour igéretesen hangzé opcid, T
e e e S i e e

Once a vegetable field attached to
Westminster Abbey, Covent
Garden became the lowlife haunt
of Pepys, Fielding and Boswell
then a major fuit and veg market,
and s now a tiumph of
conservation and commerce. The
. : - iRy

Hyde Park). Talén a késébbiekben tjabbakat talthetink maid le,
de erre nincsen garancia. A Phrase Book nyelvi analfabétaknak
johet j6l. Itt a Talkmanhez hasonléan tobb témaksrre bontva fu-
catnyi kifejezést hallgathatunk meg angol, francia, olasz, német,
spanyol, holland és cseh nyelveken.

Ahogy Chris baratom fogalmazott, a Passport to London olyan,
mint egy csinos kis webszdit, amit lokalbél nézegethetsz. Killsejét
tekintve profinak tinik, fona\mcl alapijan azonban inkabb csak egy
ol sikerilt home made kisérlethez ﬁcsonh’t Nem képes felvenni a
versenyt o|);an poriﬁlokt(uleinI' mondjuk odvi London.co.uk.

p lea
dfiknyvekhez képest még igencsak gyerekcipdben .
Stiletto

PASSPORT TO LONDON

grafika: j[=}

jatszhatosag:  jO

szavatossag: kdzepes

zene / hang: kézepes

hangulat: kézepes
1 jatékos

memoriakartya 8 mb ( kb)
analog iranymts (dual shock)

v uj felhasznalasi terdlete a psp-nek
X tartalmi hianyossagok

5 pont
15



DS.

=

NINTENDO

DU

H5Y

A Big Brain Academy (tovabbiakban
BBA) pontosan oft folytatia, ahol a
Brain Age alig mésfél hénappal ezelsit be-
fejezte: agytornabsl sosem elég, a Ninten-
o pedig egyazon harctérre két katonat is
kicipelt.

Miben méas a BBA, mint a Dr. Kawashima
nevével fémielzett eléd2 Nos, elég sok min-
denben - az alapok véltozatlanok, a BBA
ugyanigy a mentdlis statusz apolasat, fo-
lyamatos karbantartasat tizte ki céljaul, am
a megkazelités mas. Mig a doktor inkabb a
szamitasi képességekre és a komolyabb
hangvételre gyort, addig a BBA inkabb egy
atfogd, az agy minden teriletét alaposan
megmozgoté%(o”el(ciékén! probal érvénye-
siilni. kézelitsleg masfél tucat feladvany,
t6bb kategériaba csoportositva, mindegyik-
be harom fipust pakolva. Haladjunk sor-
an: a ,Compute” g a szémolési kapaci-
tast fejleszti; az ,Identify” a vizudlis szek-
cio, arnyékok és alakok parositasa, parol
megfu|c'r'

KA

lasa; a ,Think” a gondolkodé em-
ber gruppija, a logikai képességek elstérbe
helyezésének szintere, egy kis szamolassal
vegyitve; a ,Memorize” a audiovizudlis me-
méria trenirozasanak szentélye; mig végil
az ,Analyze” az eddigiek dsszegzése, vo-

K kibthstival. kockik setamoltisivel

ICH HEISSE

SUPERFANTASTISCH

a f8 opcié, ahol az egyes kategériakban
nybjtott teljesitményiink alapjan osztalyoz a
gép — méghozzé egy elég furcsa médon.
Mig a Brain Age kézzelfoghaté és kénnye-
dén értelmezhets korral reprezentélta men-
talis dllapotunkat, addig a BBA a sziirkeal-
loméanyunk stlyat méri e és képi ki gramm
forméjéban - a direktor 0r elmondésa sze-
rint az atl ber fejében 1200 g i
ISR AT ot e i el
maximalisan nyolc humén player mérheti
Sssze tudasat, Kﬁzdve az egyre magasabb
értékert, am a legjobban mégis egy jaték
birtokaban, egy barattal ésszedliva érez-
hetjisk magunkat: ilyenkor egy sajatsagos
kviz-showban vehetink részt, ahol elsésor-
ban a reflexek szamitanak.
A kérités azonban pazar, nem veszi ma-
at tl komolyan, amolyan rajzfilmes stilus-
gu bijtatva rakja elénk az amogy komoly-
nak titulalhato feladatokat, ez pedig rop-
ant kellemes és nyugtaté hatast kslessnoz,
Eiszen nincs miért goresdlni, a rajzolt élla-
tok, kartyalapok kedvesek és karizmatiku-
sak, a csendben ketyegé éra pedig nem
frusztralé tényezs. Am az értéker"

6 rendszer
furcsa és értelmetlen: talan pont ez a BBA
legnagyobb hibdja, a nyilvanvalé teny mel-
lett - bar a boltokba budget aron Eerl}h,
mégsem mondhaté ki egyértelmien, hogy
meqérné a pénzét, hiszen nem klasszikus
értelemben vett jaték, hanem csupan eg

logikai csomag, mely révid idén belil e(
veszti a varazsat, az emlitett értékels rend-
szer miatt pedig nincs meg a motivalo el6,
ami miatt Gjra &s Gira elévennénk a polcral.

Wilson

B1G BRAIN ACADEMY

grafika: e
jétszhatoseg kivals
szavatossag: kozepes
zene / hang elmegy
hangulat: kézepes
1-8 jatekos
v

nalak & , kockdl

és sorozatok megtalalasaval kéritve. A 15
eladvany és agykapacitasunk harom jatek-
médban kamatoztathats, a gyakorlés érte-
lemszeriien egyfaijta felvezetés, mig a teszt

286

X de csak révidtavon

7.5 pont
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A[exey Paijitnov — a messzi, kies Oroszor-
szagbol érkezett zseni, aki nélkil sze-
gényebb lenne a vilag, hisz az dltala létre-
hozott Tetris nem csak minden idsk egyik leg-
kivalobb logikai jatéka, de videojaték kate-
goriaban is biszkén és magabiztosan pa-
Iyazhat a legremekebb jelzs megnyerésére.
Idén hosz esztendeje annak, hogy a Share-
ware BBS-en feltint az elsé variéns, az ak-
koriban elferjeds PC-re. Instant sikere vitat-
hatatlan, mind a mai napig a legnagyobb pél-
dényszamban letsltstt / értékesitett anyag,
am igazan elismertté a Nintendo tette: az a
Nintendo, ami maga is megreformalta a vi-
lagot és egy 0j iparag szﬁ?eiésében segéd-
kezett. A Tefris GameBoy nem egyszerien a
masinghoz mellékelt szosszenet, hanem a
GameBoy vasarlasi késztetés f3 oka volt —
nem csoda hét, hogy minden idsk harmadik
legnagyobb példanyszémban értékesitett ja-
téEu a maga szerény 30 millios értékével. A
kinai piacot elaraszté klongépek tengeré-
ben, ket évtized elteltével ki kivancsi mégis a
i6 6reg Tetris 21. szazadi véltozatara? Ter-
mészetesen mindenki, akinek csak egy csopp
esze is van.

A Tefris szabalyait mindenki ismeri — két
erc elsajatitani, de egy élet kell hozza,
ogy proOJFVé vélj. Vagy legalébbis jelentss
szabadidd, és szamos segitség, mely a Tet-
ris DS alapidt képezi — a dualképernyds in-
arncié szamos, nem hazon belul készilt
Tetris variéns legjobb elemeit emelte ét a sa-
jat kosaraba, és, nos, viszonylag jél csinal-
ta. Szemezgessiink a funkciokban — a ,har
drop” azonnal a képernys legaljara poty-
tyantja az érkezé elemet (melynek sajat ar-
e e e o S
,hold box” pedig talonba helyezi a soron
kévetkezs elemet (a legkivalobb mozzanat,
remek takfikazast tesz lehetévé): am a leg-
Gdvizlendsbb djitas mégis a multiplayer op-
ci6, mely a hat sztenderd szingli médozat
utan (melyek fele hasznalhatatlan, értelmet-
len bugyutasag, legnagyobb sajnalatunkra)
igazi felidilés — fsleg, mert csupan egy
cartridge is elegendd a szérakozéshoz. A ko-
rités is valtozott egy alaposat, az elemek
szinkavalkédja utan bevezetésre kerilt a té-
mak intézménye — a NES korszakbo| atemelt

Hiheteflend! val epeazisenisokijas
tékmodot tartalmaz hét a Tetris DS, a klasszi-
kus NES korszakbél kslessnzott temak érde-
kes és otletes koritést adnak ehhez, ém nem
mehetiink el azon szomord tény mellett, hogy
ez még mindig ,csak” egy Tetris, mely bar
megunhatatlan, azért nem vetekedhet az
&sszetettebb logikai jétékok soraval — ennek
ellenére nemhogy kételezs, de torvény altal
elsirt kstelessége minden DS tulajnak a meg-
vasarlasa. Tefris-ezni jo!

Wilson

TETRIS DS
NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: e
jatszhatosag: =]
e oA Kkivalo
zene / hang: e}
hangulat: i}

klasszikus franchise-ok inspiralta jelent
tés nem csak a hattereket, hanem a felsé
képernyén megielend tartalmat is befolya-
solja: a kijelzé mindig az adott jétékot imi-
télja, Mario esetén példaul egy komplett pé-
lyan szalad végig a gép éhuq irényitott baj-
szos vizvezeték szerels — igaz, az alakzatol
pakolasa kézben senki sem fogja bamulni,
de néha-néha az odavetett pillantés bizony
mosolyt csal az ember arcéra.

1-10 jatekos, wi-fi témogatas

v tetris
X .csak” tetris

-

8 pont

7R KNN7ZNI



TETRIS. 1988. ATARI GAMES




Elkezdédott...

Martin a nyarat egy szafari kdriton téltstte. Ment,

latott, célzott és l&tt.

Egyébirant a leopardokat szereti, igy nem csoda,

hogy egy vadmacskat talalt el.

Konkrétan: levadaszott engem. Még konkrétab-

ban: a prédémat bedobta ide, a Csevibe.

Ugyhogy fitk hajrd, Gjra lehet marcangolni!

Bar meg]e|enésemme|| mondhatni ,tSrténelmet”

irunk, nem titkolt célom a régi csevegések felidézé-

se, persze a mostani kereteken és a sajat mifajo-

mon belil.

Hogy rélam mit érdemes tudni2

Mivel csajszi vagyok elrebocsatom: a telefonsza-

momat NEM.

Csak tirelem, idével Ggyis Gsszedll a kép...

It az ideje, hogy robbantsunk, felrdzzuk a népet

és borzoljuk az idegeket!

Miként ez nem csak rajtam malik: it's time to wake up!

Témank a 6 mondatos nydri osszefoglalé volt,

melybdl kitGnik, hogy nem mindenki tud szamolni....

(Csak még valamit: egy gémertarsunk nemrég fe-

jezte be rovid foldi palyafutasat, igy a vilag megint
gényebb lett egy jaték |. Sziicsi — jobaratom

és konzolpaijtasom — nyugodj békében!)

Na, csapjunk bele...

2006 nyara nalam négy dologbél dllt. Haverokkal
ellenni, Zicikhzni, bulizni, elfeledni a sulit. Nyara-
lés mas orszagba tengerpartra, vagy akar a Balcsi-
ra, az is naprol-napra szebb lesz! Firdés, firdés,
FURDEEES! (Oké, réharaptam...ha mér szafari, fi-
am: ennyi. firdéstsl egy elefant bére is lerohad. Ez
NEM egészséges! Zs.) (A hal neve BaDaCool?
Martin) Konzolozés, hogy el ne feledjik, hisz
nagy melegben élvezhetjik a szoba hiisét, és ront-
hatjuk a szemink a TV elétt... Es voila, pont kijott!
:) BaDaCool

Remélem mindenkinek ¢l telt a nyara, ahogy ne-
kem is. Hat volt mindenféle ezen a kis holiday-en:
nyaralas a balesin, po%»k, csajok, kacagas (de
természetesen csak a kefkas kacaj, amiben kenny

uténozhatatlan), stb... (Oh, a diszes hithi sza-

murdj k pania. Pokolla teszitek az éle-
temet a forumon. Martin) Volt, mikor Csabit
kellett hilyére szivatnom a balcsin hajnali hatkor,
vagy Oldirél kompromittélé képeket csinalnom (ne
rohogj kenny, mert rélad is megvan még), (Kenny
nem réhég, kilénben spontén éngyullad alulrél.
Zs.) vagy éppenséggel Masat latnom egy ndi hacu-
kéban (Holdjéré + rojtos mini fekszik neki2 Kiildj
egy képet, betesszijk! Zs.) (Masa: PAPARAAPAAA
:D). Széval én csak jokat tudok elmondani errél a 3
hénaprél . Ja és a legjobb dolog, ami nem marad-
hat ki: lattam ahogy Krisz tancolt egy party-n, em-
bereeeeeek, ez a mozgds felejthetetlen :D! (Na itt
az idegek borzoldsa, amirél beszéltem...Zs.) Igy
szeretném megkdszonni mindenkinek ezt az utolsé
felejthetetlen nyaramat, amit itt tolthettem magyar

on[bcn, mieldtt tévozok a messzi Japénba. Sayo-
nara. krugman (Egy Chocobo-ért BARMIT meg-
adok©Zs.) (Ha én ezt elébb tudom... neve-
lek neked egyet =P Martin)

Az idei nyér szerencsére hamar eltelt. Szerencsé-
re, mert amig sokan nyaraltak, én végig dolgoz-
tam. (Ahelyett, hogy a sok rohuc?ék dol-
gozott volna, amig te nyaralsz. Szivas az
élet. Martin) Jaték nem volt sok, de ami volt, az
megérte. MotoGP 06, Chromehounds, és sok-sok
Arcade jaték. Lassan viszont visszatér az 8sz, Gjra
tdmeg a varosban, és jonnek az oj jatékok (meg az
Erotika Kidllitas)! (Szi/li/(oncici rulez? Zs.) (Cici ru-
lez. Martin) Ja, ha nem tént volna fel , nekem ez
ritka sz*r nydr volt. dreampage (Egyiitt érzek,
milyen j6 is amikor a verejtékts] csuszos billentyd-
zefen )/élreiifsz és eldtte nem mentettél...Zs.) (En-
gem leginkabb az érdekel, hogy keril
verejték a billentyizetedre? O.o0 Martin)

Jolius: kis nyaladzés a strandon. (Bocs, de nem
emlékszem, Gsszefutottunk volna2©Zs.) Majdan fe-
jet haité tisztelgés az dthetvenhatkonzolos ‘arcok’
duplaszamban alakitott NDS fesztdosmpingie elétt!
Baratng fegyelmezés, persze csak médjaval... (Ki-
fejthetnéd bévebben, érdekelne...Zs.) (Az elézé
egy mondatnak szémit!) De vaze ez is! :) (Legyen
inﬁébb kerek szam! :0 Martin) Na 6 a vé-

gére maradt a legfinomabb, ami 3 nappal ezelst
tortént, hogy valoﬁi dltal, nem részletezném ki tette
na j6 a bndm volt :) (De ééédes...Zs.), leégette 1%
ezer kilométer alatt a kocsin a fékbetétet és vele
egyiitt a taresat is cserélni kellett, engem meg herél
ni a féjdalom miatt. (Na bardtom erre récsesztél
véletleniil nem a barétnéd tette miutén ,megfegyel
mezted”2 Zs.) U.I: Elkildém a betétet a szerkeszt:
ségbe hogy tudjatok egymas buksijat simizni vele :
lewe (Ht jobb is, ha ezek utén nem adod a csa
jod kezébe...Zs.) (Egy kormos betét. Mindig
erre vagytunk. Martin)

Ordm: Szereztem egy nagyon 6 bardtot. (J6 ne
ked, én elvesztettem egyet...Zs.) 5
Banat: Még mindig nincs meg az X360-anom. (Er
a PSP-vel vagyok igy. Zs).

Pihenés: Nagyon ot nyaraltam. (Ja, gondolom fe
nem anyédda/ voltal...Zs.)

576 konzol: Hat mindig nehéz ez az 1 hénap de
kibirtam. (Nekiink olyan kénnys volt, el
sem tudom mondani! Martin)

Siker: Sikeriilt leszoknom a WoW nevezet(i drog-
16l ;-) (Kiildém Martin pofonjét, hétha észhez térsz
és visszaszoksz...Zs.)

Jatékok: Mivel nincs még meg az X360-anam sem-
mi Ojdonsag. livingbox

Lehet nem leszek ,f*sza gyerek”, de a nyér alatt én

szinte teljesen elhanyagoltam a jatékokat... buli,
csajok, Horvétorszag, Balaton... :D (Pont ettél vagy
f'sza gyerek! Zs.) (Mindjart elkezdelek saj-
nalni. Martin) Kezdjik azzal, h a nyér elss nqj
jan haverokkal csindltunk egy akkora nyarnyi
partit, mint a k****isten! (Na a , rangodat most buk-
tad el. Zs.) Majd Horvatorszag, ahova haverokkal
(és persze szilokkel) mentiink, széval ment a hilyi
léséspialasmegesajozas ezerrel. (Szilsk mit szél-
tak? Ha j6 fejek, gondolom adtak hényés zacsii
meg 6vszert...Zs.) Majd itthon Balaton tobb alka-
lommal, és haverokndl alvés és j6l beb***as. :D
Egyetlen egy ,tarsam” volt, aki végig elkisért, ez az
én dragaszdgom ez az én PSP-m. (Oké, oké nem
anydzok, csak szimplan irigykedek...Zs.) Mit irjak
utcsé mondatnak? ;) Miroku (Martin a kiraly?
Martin)

Ez egy csodaszép révid nydr volt! :) Steve Y (Az
is csodaszép, hogy mennyire kreativ vagy...miért is
tettem ezt be? Zs.) (Tényleg, miért is? Mond-
juk 6 szé... Martin)

Minden egy ,szép” méjusi napon tortént, amikor is

monoton munkémat végezve raébredtem, hogy va-
lami megvaltozott kériilsttem, nem azt az életet
élem, amit eddig, teljesen beszippantott a sziirke-
ség a folytonos tanulds és rﬁlzésic vitt jaték miatt,
majd végill arra az elhatérozésra jutottam, hogy
véltoztatni fogok: atértékeltem mostani életem,
Ssszevetettem régi Snmagammal és azt a konklozi-
6t vontam le, hogy ha torik, ha szakad elkezdek oj
bol élni, és csak a szérakozasnak fogok élni, és be-
potolok mindent, amit hianyoltam az elmolt ids-
szakbol. (Azért levegét se felejts el kézben ven-
ni...Zs.) (Neked aztan van bajod. Akarsz
rola beszélni? 06-90-998-9899. Martin)
Az egész azzal kezdédstt, hogy még az elhatéro-
zas napLén elmentem egy buﬁgo ahonnan maés-
nap enyhén ittasan tértem be a munkahelyemre és
sikeresen kirdgattam magam (Az alkohol &, butit
és nyomorba gz‘jnt. Nem ebben a sorrendben per-
sze. Martin), majd masnap j6n a telefon volt barat-
ndm anyjatél, hogy esetleg raérek-e és van-e mun-
kém, mert 8 szivesen alkalmazna a cégiknél, és
erre valahogy nem tudtam nemet mondani, igy meg-
talaltam azt a munkat, amit imadok csinalni, sz6-
val egy probléma mér meg is oldédott. (Na csak
vigydzz! Kézos lénak turés a héta...Zs.) (Még a
multkori baratné, vagy mar oj lemez?
Martin)

EttS] kezdve elkezdddstt az élet, majdnem minden
nap partikba jrés, csajozas éjjel-nappal, kilfsldre
utazés, koncerthalom, Wan2-, Hegyalja-, Sziget-
fesztival, az 6nbizalmam és a boldogséagszintem az
egekben, ennél jobban nem is sikeriilhetett volna
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eleget tenni az elhatérozasomnak. Végil a 16 tol-
oldaléra valo atesés és elindulas a lejtén.... tol gya-
kori lerészegedés, nemi Gton terjedd ,Lisebb fertéze-
sek elkapésa, csaladi konfliktusok (En széltam el6-
re...Zs.), pénzszéras, arcoskodas, e"enségek szer-
zése egyes nok felszedése miatt (Barétnéddel +
anyjaval amigy mizijs2 Zs.), amire a pontot eg
balul sikerilt éjszakabél valo hazatérés tette fe(
amikor is részegen kiraboltak és megfosztottak
minden iratomté| és a telefonomtél. (En is meg-
szivtam... Martin)

Ekkor raébredtem, hogy nem kéne tolzasba vinni a
dolgokat, a boldogsag eréltetett hajszolésa csak
egy bizonyos mértékben hoz tényleg 6romet, nem
szabad hagyni, hogy elragadjon a hév, igyekezziink
az optimdlis Gton maradni... azéta komoly parkap-
csolatban vagyok, kiegyenstlyozédtam, szeretem a
munkémat, még mindig bulizok, csak mértékkel, még
mindig jétszok, csak mértékkel, még mindig tanulok,
csak mértékkel... egyszéval: ELEK. (Komolyan dicsé-
refes...Zs.)

Jatékfronton: nydr elején beszereztem minden léte-
z8 konzolt NES-ig visszamendleg, végigvittem a Final
Fantasy 12-t és a Majora’s MOS(O'“, Asszem ennyi.
idv: MRenton (Csiplek/© Zs.)

Akkor legyen hét ez a hatmondatos nyar. A kez-
detben ram t6ré hatalmas szabadség annyira ma-
aval ragadott, hogy hatalmas erejével végil szik-
E’:nak csapott ahogy, az iskola végeztével elsé éj-
szaka egy iszonyatosan nagy elazés bulit rendez-
tink. Az egész nyér kdzéppontiat képezd Skéciai
utam végill is egész ol sikeriilt, bar nagyobb él-
ményre szamitottam, de igy is sikerilt tartalmassa
tenni egy 12 éves kﬁlkﬁkbﬁ‘{é”é biciklis banda ks-
tozksdéseivel, egy satanista csaléd otthondban [é-
v6 éjszakai szdllassal, és a hires Lochness-szel. (Te
figyu: legkozelebb veled tarthatnék én is2 Zs.) A
part cim{ film megtekintése végil ranyomta bélye-
gét a nyar maradékara (Bezé/gl'i/fé/, mint tavasszal
a természet, mi2 ©Zs.), a sracokkal megkerestik a
legjobb strandot, amit Magyarorszéagon talélni le-
het, eldsntéttik, hogy mér csak ide foguk jarni min-
den nap, aztén persze j6tt a rossz idé, mi meg in-
kabb biliardozni iértunl(. (Az idé mindig csak
akkor j6, amikor a meléban / suliban szen-
vedsz. Legalabbis itt Ujpesten. Martin) Au-
usztus 20-én a Tiz és Viz napjat hala az égnek si-
Eeri]h megosznunk, és ezen a napon zérult le éle-
tem egy oridsi szakasza, mert a hatalmas viharnak
sikeriilt elmosnia egy mar kb. 3 éve tarté viszonzat-
lan szerelmet. (Ezt az ominézus 3 évet annyi sréc-
t6l hallottam mdr, hogy kezdek félni a sajatom-
16....Zs.) Most mér csuﬁ arra vérok, hogy még egy
valami Nagy BUMM kévetkezzen be, mely a leg-
jobban tu(?né zarni ezt az emlékezetes nyarat.
Zone (Ez a csevegd 6 lesz? Mondom én hogy rob-
bantunk...Zs.)

Géresésen indultunk nyarunkra — j6 kérdés, hogy
miért, elvégre még tanulék vagyunk —, mert renge-
teg mindent kellett volna tenni... Aztan egy 2 hetes
tanfolyam keretében rajsttiink, hogy tudunk néme-
til. (En egy hetes kura keretében - Sziget
- rajottem, hogy gyilélém a mézes palin-
kat. Martin) Ezen gaﬁ)uzduh/u révetettik magun-
kat a Wild Adaptar elsé két kotetére — de mint az
rilt, ki letépte lancat —, melynek német kiadésat
valami isteni véletlen folytan si(erulr idehaza besze-
reznem. Balatoni nyara 6ban szétbicikliztik, Gsztuk
magunkat, némi szépirodalommal kéritve. (Ezt
mind a négy fal kézott?! Zs.) Utolsé balato-
ni hétre t5bbedmagammal maradtam a nyaraléba,
hol tsbbek kszt végigvittisk a Silent Hill 2-t - valami
isteni! Majd haza, net, Pucca (Garu!), egyéb tenni-
valék és In the End — Tekken Dark Resurrection De-
mo Disc (yessssss :D) by Taki Kazama

Az idei nyaram valahogy révidebb volt, mint a
tobbi. (De miért érzem minden évben ezt? :) Bar viz
kdzelében keveset voltam, jél telt az idé a baratok-
kal. Most isttem rd&, hogy nem az a lényeg, hogy
hg[, sokkal inkabb az, kikkel t6lt6d a szabadidédet.
(Ugy érzem ebben mindannyian egyetér-
tink...Zs.) (Nagy okossag. Nincs rossz

buli, csak rossz tarsasag. Martin) Fociztunk
vakulésig, széval remélem formaban maradtam a
szeptemberi fesiérékra... :D Es végiil oriilsk, hogy
sikerilt talalkoznom egyik férumos (is) ismer8som-
mel, nevet nem irok, de remélem tudja kir8l van szo!
(Krugmant alapul véve, legkézelebb nyugodtan ne-
vezjnevén...Zs.) Brad Meat

Megszereztem a diplomédmat a jogi egyetemen.
(Magna v. Summa cum laude? Mindegy, oriilink
neked. Zs.) Ennek romére vettem egy PS 2-t, és
hozz4 a Dragon Quest 8-at. Hazavittem, nyomulok
ezerrel, pontosabban nyomulnék, de a progi vala-
mi memory cardot kér; bakker azt meg a nagy iz-
Ealmcmbon elfelejtettem venni. Igy hat azt is vettem
0zzé — én még régi SNES-es arc voltam, ez a me-
mory card dolog kicsit 0j volt :), pedig van N 64-
em is, de arra csak olyan gamék vannak, aminek
nem kell memory pack. (Még j6, hogy TV volt
otthon. Martin) Lett allasom: ami egyrészrdl j6,
de masrészrsl gaz, mert annyi volt a nycmmnak.
A VB-t nem a németek nyerté(, ami egy péttyet le-
tort. (Egydltalén nem értink egyet...Zs.) Gbz
McColish

2006 nyara: rengeteg alkohol fogyasztés. Tucat-
nyi grillparty, i6 sok zabaélas, muig ezeken is ren-
geteg oﬁwhol &oquszté& (Véralkoholszinted hogy
van? Zs.) J6 par csaj befizés, de igazan nagy si-
kerrel nem jaras, mert szinte mindig részegnek le-
vés, ezért masodik alkalomndl lepattintés. (En mér
elsére leirtalak volna...Zs.) (En leitattam volna
a csajt is. Pancser. Martin) Playstation 2-t
szinte be sem kapcsolds, ezért Dualschock 2-n ujj-
nyi vastag pcrnuE levés, de majd most 8sszel letor-
lés. (Vagy alkohollal lemosas. Martin) 2006
nyaraval Ssszességében elégedetlennek levés. (Téged
elolvasés, majd fejféjés csillapitézés...Zs.) Retek

Szémomra az idei nyar sok meglepetést, boldog-
sagot és banatot tartalmazott, scﬂ( elyen megfor-
du?tcm, sokat voltam a baratokkal, viszont annal
kevesebbet konzoloztam, utébbit csak rosszidében,
de sajnos (vagy nem sajnos) elég gyakran volt
ilyen. Olaszorszagban focimania vcﬁt, mindenki
Gattuso és Grosso mezben rohanglt, el sem tud-
nédm képzelni mi lett volna, ha vq?aki kitarulkozik,
hogy & Franciaorszag fan (Lennének otleteim...Zs.),
de%\éla Istennek nem tortént ilyesmi, panik lett vol-
na. Persze volt ezernyi szép dolog is, mint pl.: a l&-
nyok, a tenger, és a forro Eomok, imadtam és csak
emlitésképpen, lefekvés elétt olvastam gz 576 Kon-
zolt. (Hozd ki az ellendrzédet. Otés! Mar-
tin) Balatoni BB napok, talén ez volt a legszebb és
legemlékezetesebb [()iréndulésom a haverokkal (Mi-
vel nem irtad, gondolom neked ez metafora a be-
rogésra...Zs.), kimondhatatlanul jél éreztik ma-
gunkat. Aztén készilni kellett a sulira, ez mar ke-
vésbé 6 dolog, de minden jéban van valami rossz,
ezért nem vagyok elkeseredve. Pér nappal késsbb
el kellett kisérni egy két arcot pétvizsgazni, volt aki
atment, volt aki nem. (Ha jol emlékszem gimi
masodikban megborultam matekbél.
Nem annyira voltam ott a szeren, ha a
piacon 1 almat vettem, azzal is atvertek.
Bemegyek, kérdezem hova fogok jarni.
Mondjak B. Viz lever: a B-ben kizarélag
rossz csajok vannak. Mondom legyen A.
Nem. De. Nem. Mondom oké kiiratko-
zom. Trolira fel, hol a legkdzelebbi esti.
Pont ott tett le. Beiratkoztam. Martin) (/i
hivném fel a figyelmeteket hogy puska v. sigés +3
év récs Zs.) Utolsé mondatom téméja csak annyi
lenne, hogy fantasztikus volt 2006. nyara, és hogy
576 Konzol Forever! Bandee

Eletem elsé nyara (miéta megvan az Xbox), hogy
csak multiban jatszottam vele a haverokkal. Eletem
elsé nyara, miLor a haverokkal elmentiink satoroz-
ni a legnagyobb es@s idészakban (térdig éré viz a
satorban) (Lébgomba zsir...Zs.) (Egyszer vol-
tam egy vizituran. Szakadt az esé, csak
az én satram nem azott be. Kérdezi egy
széke, hogy nalam alhatna-e, mert mar

katél-bokaig até LT e

van elég halézsak, az enyémben a buli
pont most kezdédik el. Mondja oké, de
elébb még befij szinyogriasztéval. Reg-
gel keliink, felnézek, vastag savban azik
a plafon ott, ahol befujt. Rovid szerelem
volt. Martin) Nem az élefem elsé nyara, mikor
amor részeg és nem tud célozni. (Ti fivk elészeretet-
tel toligtok mésra a felelésséget! © Zs.) Hat éra a
tengerben, majd pihenésképpen fifa 2006 és Def
Jam, persze multiban. Sport minden mennyiségben
(tenisz, kosar, foci).Uj ismerésok szerzése, 0j bara-
tok, 0j csajok Liksi aka Mutant

Auguszius elején szabadsag kivevés, igy egy ré-
vidke idére 576 Konzol olvasés félbehagyas és fi-
6kba eltevés (nem alulra, hanem felilre!). Masnap
vidékre (baratné csaladjéhoz) vonatozés (Nekem
ez magas... akkor miért hagytad ofthon?! Zs.), ot
nyaralas — kerékpart magunkkal széllités és azt oft
jol kihaszndlas! (Nem vittél Konzolt? Na

ozd ki az ellenérzédet, biidés kolyok!
Martin) Vidéken csaladlatogatas, biciklizés, séta-
las, sok evés-ivas, DVD-zés, vasarlas, majd 7 nap
molva hazavonatozas — kerékpért nem otthagydas!
2 nap molva barétnd névére + bardtja févarosba
eliovés és 7 nap itt téltés. 7 nap alatt sok sétalas,
vasarlas, maszkalés, pénz koltés, majd augusztus
20-Gn AIR RACE megnézés és tetszés, tizijatékor
Lanchid pesti hidfsjénél varas, abbél 5-10 percet
latas, majd nagyon nagy, sikoltozé tomegben, bs-
rigazva hazamenekiilés és nagy szerencsénkre
ennyivel megUszés... Szabadsag véget érés, mun-
kéba Gjra elmenés, fiokbol 576 Konzol elévevés és
nagy izgalommal, kivancsisaggal tovabb olvasés. ..
granturismo (Es fejlovés + agymenés...Retekkel
tén haverok vagytok? Zs.)

Ez a nyar merében mas volt, mint az eddigiek. A
pihenés és semmittevés messze elkerilt. Lazas szer-
vezkedéssel, egyeztetéssel teltek napjaim. A héna-

ok csak porogtek, de ennek ellenére nem léattam a
Fényf az alagit végén. Megksnnyebbiilten séhajtot-
tam, mikor pontot tehettem a listam végére. 2006.
augusztus 26-an MEGNGSSULTEM... Allitta (Fo-
gadd Sszinte gratuléciémat, de szerintem a listad
még csak most kezdédik... majd irj, hogy hogy
megy!©Zs.) (Haver, nem is tudom, hogy
részvétet kivanjak vagy sok szerencsét.
Azt mondom hajréa! Martin)

Uj para-betegséget sikeriilt magamra sézni. Ug:

nevezik tériszony. Lenéztem egy bazi magas hid-
rél Horvétorszagban. Ugy besokkoltam, hogy 5
orat csak tltem dilledt szemekkel. Még mindig ott
ilnék, ha csak egyediil élnék a Fsldon. 2006 nya-
ra soha tobbet ne ismétlédjon meg. 1mzoleeO
(J6 mdltkor egy pok ereszkedett mégém, mikéz-
ben tusoltam... ja még nem mondfam? Arachno-
fébias vagyok. Szerintetek? Zs.) (Amidta az

d a foldszi lak

Egyszer felhivott a ,szomszéd” néni a
tizedikre, hogy roszszul lett a férje, se-
1 e 14 Rsas sy

gitsek. Gond.
az ablak i két 6t kel-
lett hivni. J6, masnapos voltam. Martin)

s

ime a konklozié: nyaron minden pasi bertgott,
millié + 1 csajt megdsntott — amire persze marha
biiszke — és szétbulizta az agyét. (Miért kollegi-
na, mit kellett volna csinalni? Jol tették.
Martin)

Martin azt mondta, nevelielek meg benneteket...
ezt elnézve lesz dolgom béven! Az az igazsag,
hogy imadok egy szem nének lenni egy csomé him
kdzott :D!

Err8l ennyit, varom a j8v8 havi oltésaitokat! Zsina

A Csevegé Mivek felvételt hirdet.

Ha gyéarunkban akarsz dolgozni, lato-
asd rendszeresen a www.576konzol.hu
6ru;nél,thol Ez ~576 K?plzoJl" rfesz;npél

témankat. =
Aztan ha gondolod, szélj hozza.
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FILM / DVD ZENE
Maraton életre-halélra /Marathon Man/ Robots In Disguise - Get Rid! /Crosshair Music/
Mifaij: oldszkdl thriller Régota nyilt titok, hogy a robotok kéztiink jarnak. Ordgi prakiikéikkal szép lassan beférksztek
Rendezd: John Schlesinger tarsadalmunkba és a mcgusabb karokbe férkszve megprogcha k iranyitani azt. Ehhez mérten a
plok: Dustin Hoffi L Olivier, Roy Scheider, William De-  kultoranak sincs olyan része, amibe ne tették volna be fémlabukat: az AsTmOv kédnevii irobot
vane intellektudlis oldalrél bombaz sci-fi-nek dlcazott propagandaanyagaval, gyerekek generacioi
DVD: angol 5.1, német, cseh mono, magyar fellru! néttek fel a felszinen boho, valdjaban hipnotikus izeneteket kézvetits Transformers epizodjain és
ak werkfllm, 1¢ interjok, pré “a kdnnyiizene is kontroll alatt van fartva.. . legalabbis volt, amig a Daft Punk &nfeléldozé médon

nem |ep|ezre le magat (Human After All). ‘Az uténuk tatongd helyet a Robots In Disguise einstan-
I

Oreg thriller, nem vén thriller - tartja az aimenetileg eredeti formaijatol olta le uk. kev dsgss csaj keEeben |ervez|k meghéditani a vilagot. Sue Denim

mondas. Es hogy ez menn; |re igy van, arra a Maraton élefre-haldlra a legiobb példa, mert  és Dee Plume [avagy ks a szoke, meg a barna), a kellcen
nemcsak hogy csont nélkil hozza a zsénertd| mélian elvrhato szmvonu?ut még ma, vagy  robotikus indie disco ligaban probchuT( szerencsét és a gy ékben szerepls

harminc éve £Ltelrevel is, de a benne helyet kapott kinzsjelenet magasan veri az Gsszes mo- ?eny sormmra u|ap|un fortéllyal és csére foltott szmrenzaoorokkal végil el is nyerték a tancpar-

dern ultrarealisztikus disznovag... akarom mondani horrofilm k felét, am 8k a{\e|yeh hogy felmamék a jutalmat és a badibildingezs herceg ke-
Iob(evogos vasari mutatvanyét. edlg az omindzus rész nem sokat, szinte semmit nem mu-  zét, inkdbb elviszik a sarkanyt egy atom buliba, ahol mlmeg mellékesen eljatsszak az ellenall-

tat, mégis, ahogy Laurence Olivier gyakorlott vallatoként egy doboz fogaszati segedesz hatatlan DLs Got a Gun c. dance/punk/funk szornyeteget. El Een az opusban a lanyok arré| nyi-
s 7 ID) mestrva oy b ke esaitel borbstasak (Liandbag? Techno? Disco?

0zza ki sz6 szerint az informaciét a megszeppenten pislogé Dustin Hoffmanbsl,  vakolnak,
az maga a borzalom. De ne ugorjunk régtsn a dolgoE kozepébe és csevéljink vissza j6  Electro?) és senki nem tancol, nemes egyszeriiséggel pisztolyt rant Es ez még csak egy volt
egy érdt. lit pont 6 is lesz... lsmereflen papi ballag a flancos bank elécsarnokéban, eléva-  a csodélatosan elszallt szambol, hirtelen nem is fudom, ogy a francia dizsi héskorat megidé-
razsol valami nagyon fitokzatosat a szigoroan Srzétt bankfiokbol, ma|d ot percen belil a 28 La Nuit, az erotikus h downrempo Voodoo vagy az egyenesen kivalé You Really Got Me
révidebbet hozza egy claLal toltstt tartélykocsival val iitkézéskor. Vagas. Babe (Hoffman)  c. Kinks feldolgozcs kerilljén bévebben bemutatésra. Az azonban bizonyos, hogy ritka széra-

miutan hazaért a megszokott napi futasbol, ugyanazzal a lendilettel bealszik a kadba. A koztatd cnycg kerilt piacra a Get RID! személyében, de fél6 az év |egv|ccesebb albuma cimre
két mozdulatsor kézétt mintegy mellékesen beduruzsolia a televizio, hogy a film eleji ni-  nem |oi\:\sur mivel azt mér lefoglalta Paris Hilton. (Tén J|eg Mcﬂln, igazan dedikaltathatnad a
a mar Ggyis Te f3szerepelsz a csaj legtjabb videdjaban...

mand egy bizonyos Dr. Christian Szell nevis naci haborus biings tesivére, dgyhogy ne itt ~ CD-m
it oo Tehin e e e ek I b 2 e o S s i
gatassal és butannézéssel jaro kove!kezmenyel lesznek. Vagas. Doc (Roy Scheider) szintén
titokzatos iizleteket bonyo,n kozben majdnem megohk Kétszer. Vagas. Nagy|abo ezel
lennének a torténet 8 szalai, de ne ringassa magét senki hit dbrandokba, még kozel sem
érintettitk akar csak az 8sszes fontosabb szereplsiét a filmnek. Az egészen EIVO'O Ejféli
cowboy (és az anndl inkéabb olcséjanos Masodik !eg|obb dolog) 2003-ban elhunyt ren-
dezo|e ugyanis maximalis hopomon heviti a sztorit és ezutan is sorra veszi be a trténet-
be az u|cﬁ)bno | Gjabb eseményeket és szerepldket, hogy aztén profi zsonglérként vagy 60
percen at valtogassa azokat példatianul szérakoztaté médon. Am Schlesinger amilyen ki-
valé artista, éppolyan csapnivald biivész igy amikor a film masodik feléts| elétérbe keriil-
nek a thriller elemek, képtelen elrejteni, hogy a nagy hévvel inditott, igéretesnek tiné mel-
lékszalok nincsenek rendesen kiboniva. Babe csaladi tragédiaval fiszerezett moltia, vala-
mint a végiéiekban a fiekbal elérantoft barains figuréia igazén megérdemelt volnd némi
plusz idét, igaz, mér igy is Gti a lélektani vélasztévonalat jelents két érat a jatekids, igy ez
még elnézhets. Elnézhets, mert amigy minden &sszefevd a helyén van, a rendezés bar
nem kiemelkeds, azért tarfogat néhany finoman kidolgozott beal{'cst a sztori is kellemes,
5 nincs ,, rulcscvorozvc és hat
ESMERITOA oz se igozdn meglepd,
st st i wsmios | hogy Laurence Olivier és
& maraton ¢letre-haldlra | Dustin Hoffman hozza a
szokasos formajat (Olivier
kilondsen tenyérbe maszo),
igy mar csak az a felettébb
bosszanté aprésag dllhat a
mlnosegl szérakozés (tja-
hogy 2002-es kiadast
| DVD ? lég nehezen besze-
rezheté manapsdg, de ez a
szamitogépek és a szélessa-
Vi internet vilagaban nem
jelenthet komolyabb problé-
mét... legalébbis ezt hallot-
tam valahol.
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Henri-Pierre Roché - Jules és Jim /Jules Et Jim/

Zsilészsim. A kortérs francia irodalom kiemelkeds regénye, a beléle készilt Truffaut adaptécié szintén téme-
geknek csavarta el a fejét és mellesleg a '93-as magyar kiadés évekig hevert békés mozdulatlansagban az egyik
eldugon kényvespolcon, amig hirtelen &tletts| vezérelve be nem dobtam a hatizsakomba 8t masodperccel a Ba-
latonra valé indulés elst. Ettsl persze még valészinGleg massziv parlagon hagyés lett volna tovabbra is a sor-
sa, ho a mellé rendelt Irwine Welsh regény (Porno) nem egy maximdlisan izléstelen szin és képi vilago bori
an ( 6ssz4j0 guming vadrézsaszin hattér elétt...) szandékozott volna az eladési listak cstcsara torni. De mi-
vel igy esett, fe'ven hogy a negyvenes évekbeli viragos firdéruhaban pompazo idés nénik a',nade fijjatalem-
i ongobol kiindulé infelmek egész sorozatat zoditotték volna arra nem érdemes fejemre, inkabb elékapartam
a J&J-t, jol leégtem, nem zaklattal nogymcmuk zaklattam viszont pér csinos bolcseszcsop akik latvan mit olva-
sok menten a anclmbu déltek és a nap végére szépen ki is végeztem az alig kétszaz oldalas kényvet. Tudom
ez nem nagy teljesitmény, de talan most mégis, hiszen a szerzé narréciéjéva ilser' torténetre gond nélkil ré le-
hetne siitni a vontatott |e|zol révén az u|fc? hasznalt tsmondatos megfejtések, néhol erésen emlékeztetnek az
elemistas ,hogyteltanyarad” fogalmazasok kevésbé érett darabjaira, DE egyben lenyligézéen olvasmanyos mé-
don talalnak egy merdben trividlis témat, ami meg mar ugye nem mondhaté el a kis Szcbo Melinda ,Miért sze-
retek jobban otthon Tokn|oho!e| hallgu!os kézben Barbizni, mint a nagymamandl etetni a tyokokat” cimi érteke-
zésérél. Ez persze nem zarja ki, hogy Melindacskaban valahol nagyon mélyen oft rejtézik generacisjanak ki-
emelkeds i roie, mint ahogy Roché is csak 74 éves korgban alkotta meg eme regényél, mely Jim és Németorszég- JIM

bél importalt legjobb haverja, Jules évtizedeken ahvelo bara'sugana és zavaros néigyeinek krénikéja, ami a

JEANNE MORERU

RANCOIS TRUFFAUT

A ) valb talalk

Kéthe-val (hivatalos hetd, utdna viszont mar nem
annyira. A furcsa szerelml huromszo$ge| néhol egeszen Forro dol okba tenyerelo Roché nemcsak éveinek sza-
mat b lobbanékony tud beszélni a témardl ? de Kathe személyében egy a koran messze ] %
tolmutaté (1953) néi karaktert alkotott meg, aki ha kedve tartja csupc baij és kedvesség, de ugyanakkor pont gy g

aszndlia kénye kedve szerint a férfiakat, mint ahogy azok probaligk kihasznalni &t. £z megdébbents médon a e SeE -
filmverziobol is egészen kivaloan atjsn (nemhidba Truffaut azért még tudott rendezni), de errél majd maskor, de wamie DuBoIs g il -
remélhetsleg nem mashol. " {f i i BB s
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TELEFONOS

CSOMAGKULDO SZOLGALAT
0670 365 0385

PS2

Ace Combat 5: The Unsung War
Cars (Verdak)

Driver: Parallel Lines

FIFAQ7 Magyar felirat és hang !!

13999 574
13999  kaphato!
12999  kaphato!
14599 szept.vége

FIFA Street 2 14599  kaphato!
Flow Urban Dance + Téncszényeg 9999  kaphato!
Formula One 2006 13999 szept.
Grand Thef Auto: Liberty City Stories 9999  kaphato!
Hitman Blood Money 16999  kaphato!
Ice Age 2 Meltdown 11999  kaphatd!
Lego Star Wars 1. Original Trilogy 12998 szept.vége
Madden 07 14599  kaphaté!
Metal Gear Solid 3 Substance oktéber  oktdber
NBA 07 14599  okidber
Need For Speed Carbon 14599 nov.eleje
NHL 07 14599 szept.vége
Pirates of The Caribbean 2. 11999 kaphato!
Pro Evolution Soccer 6 oktéber  oktober
Sims 2 Pets 14599  okt.vége
The Godfather - gytijt6i v. (fémdoboz) 15989  korl. pld.
Tiger Woods 07 14599 szept.vége
Tomb Raider Legends 15999  kaphato!

Tourist Trophy The Real Riding Sim. 15999  kaphato!

Double Screen/GameboyAdvance

Animal Crossing /DS 11999  kaphato!

Brain Training /DS 11999  kaphato!
Over The Hedge/GBA 12998  kaphato!
FIFA World Cup 2006 /DS és GBA 9599  kaphato!
Final Fantasy IV /GBA 11999  kaphat6!
Ice Age 2 /GBA 12999  kaphato!
Juka and the Monophonic Menace /GBA 7999  kaphato!
Mario Kart /DS 11999  kaphatd!
Metroid Prime Hunters 11999  kaphatd!
Nintendogs! 3 kiilénb6z3 jaték! /DS 11999  kaphato!
Pokémon Emerald Version UJ! /GBA 13999  kaphato!
Prince of Persia+Tomb Raider /GBA 9998 akcids!
Resident Evil Deadly Silence /DS 11999  kaphato!
Sims 2 /DS és GBA 11699  kaphato!
Super Mario Bros ! 11999  kaphato!
Trauma Center Under the Knife /DS 11999  kaphatd!
Nintendo DS LITE késziilék 39999  kaphato!

- fehér és fekete szinben

PSP

Burnout Legends Platinum
Cars (Verdak)

Daxter

Def Jam: Fight For New York
FIFAO7

FIFA Street 2

Fight Night Round 3
Godfather

Harry Potter and the Goblet of Fire
LocoRoco

Lord of the Ring : Tactics
Metal Gear Acid 2.

Need For Speed U. Rivals Platinum
NHL 07

Pro Evolution Soccer 6

Silent Hill Experience (SH-es extrak)
Sims 2 Pets

Socom Fireteam Bravo

Splinter Cell : Essential

Syphon Filter Dark Mirror

Tekken Dark Ressurection

PSP késziilék 54999-t61

XBOX 360

Battlefield Modern Combat
Call Of Duty 2

FIFA 06

FIFA 07

LOTR: Battle for Middle Earth II.
Madden 07

Moto GP 4

NBA Live 07

Need For Speed Most Wanted
NHL 07

Prey

The Elder Scrolls IV: Oblivion
The Godfather

Tiger Woods PGA Tour 07
Tomb Raider: Legend

X-men Il The Official Game

Teljes valasztékunka
akcidinkat keresd wi

Metal Gear Solid Digital Graphic Novels szept-okt.

oktéber

kaphato!

6299  kaphato!
14999  kaphato!
13499  kaphaté!
11699  kaphato!
11699 szept.vége
11699  kaphatd!
11699  kaphato!
11699 Szept.

7999 akcios
13999  kaphatd!

7999  kaphato!
13999  kaphato!
szept-okt.
6299  kaphato!
11699 szept.vége

oktber
kaphato!
okt.vége
kaphato!
13999  kaphatd!
13999 Szept.

Gsz sz

3999
11699
13499

kaphato!

15899  kaphato!
16999  kaphato!
15899  kaphato!
16899 szept.vége
16899  kaphato!
16899 szept.
16999  kaphato!
16899 okt.eleje
15899  kaphato!
16899 okt.eleje
16999  kaphato!
16999  kaphato!
16899 szept.
16899 szept.vége
16999  kaphato!
18999  kaphato!

PS2 Platinum és Akcios

Battlefield 2 Modern Combat
Brothers in Arms Road to Hill 30 PI
Crash Bandicoot Platinum

Crash Nitro Kart Platinum

F12005

FIFA Street Platinum

From Russia With Love

Gran Theft Auto III. Platinum

Gran Theft Auto Vice City Platinum
Gran Turismo 4 Platinum

Grand Theft Auto San Andreas Pl
Jak 3

Jak X

Killzone Platinum

Medal of Honor European Assault PI
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Monster Hunter

Moto GP 4

Need for Speed Underground 2 PI
Prince of Perisa 2 Platinum

Pro Evolution Soccer 5

Ratchet Gladiator

Resident Evil 4

Resident Evil Outbreak File 2
Sims 2

Viewtiful Joe

Viewtiful Joe 2

Without Warning

Nintendo DS + GBA

Advance Wars Dual Strike
Donkey kong 3/GBA

FIFA 06

Harry Potter and Goblet of Fire
Harry Potter and Goblet of Fire/GBA
Mario Kart DS

Marvel Nemesis: Rise of the...
Need For Speed: Most W. /GBA is!
Nintendogs! 3 killénbz6 jatek!
Pokémon Dash

Pokémon Emerald Version UJJ/GBA
Ridge Racer

Samurai Jack /GBA

The Sims 2

Tiger Woods

Urbz

Wario Ware Touched

Yoshis Touch'n Go

GBA Micro Gép + Samurai Jack

WWW.576.hu

6299
6666
6999
6999
5799
6299
6299
5999
5999
5799
8999
5799
5799
5799
6299
6999
5999
5799
6299
6666
6999
5799
5999
3999
6299
3999
3999
3999

11990
12990
11990
11990
11990
11990
11990
11990
11990

8490
13990
10990

9990
11990
11990
11990

8490
11990

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

akcio!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

akcio!
kaphato!

29999

akcid!

t és elérendelési
ebaruhazunkbam






