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2006 OKTOBER -
A JAPAN JATEKOK HONAPJA

Eskiiszom, nem direkt lett igy tervezve — sét, totdlisan véletlen a dolog -, de ha most
végignézek a tartalomjegyzéken azt latom, hogy szépen teleraktam ezt az oktéberi
szémot mindenféle japéni stuffokkal; és azt kell mondanom, nagyon &rilsk ennek. Sze-
retjik a 16erskté| duzzadé autéversenyeket, és kifejezetten imadjuk a rosszfioktol hem-
zsegd, marcona kommandésokat felvonultaté FPS-eket is, de azért nem ért néha mas
vizekre evezni... Nem drt tavoli, izgalmas, misztikus, és szamunkra talan ismeretlen
kultorak felé kacsintani, hogy szélesedjen a latoksriink, gyarapodijon a tudésanyagunk,
és ha egyszer tegyiik fel olyan tarsasagba keriliink, ahol a videojatékot és a videoja-
tékosokat tévesen itélik meg, vagy elsitéletekkel kezelik, meg tudjuk mutatni, be tudjuk
bizonyitani, hogy mennyire vakvagényon vannak vﬂupuﬂneremk

Es hat mi lenne alkalmasabb erre a kellemes ismerkedési procedtréra, mint a video-
jaték — elvégre megszallott gémerek lennénk, vagy nem?

Merilj el a japan alvilag bugyraiban a Yakuzaval, tanuld meg a tipikusan keleti vere-
kedss anyagok technikajat a King of Fighters 2006-bél, ismerd meg a kilsnbsz3 man-
ga és anime sorozatokat a One Piece, a Naruto és a Disgaea 2 stuffok dltal, repilj el
egy klasszikusan japén olvasatt, futurisztikus jovébe a Xenosaga Il szarnyan, hébo-
rizz egy nagyot a Ninety-Nine Nights hihetetlen fantasy vilagaban, és ha mindez még
nem lenne elég, szerezz magadnak pér gydnysri érét a hénap legesodalatosabb me-
séjével, az Okamival.

Végil, ha tgy érzed, ezt a vilagot neked taldltak ki, és még tobbet akarsz megtudni
réla, olvasd el Anime-Manga rovatunkat is, melyet hénaprél-hénapra Oldern mester
télal nektek, aki mellesleg kis hazank egyik legszakavatottabb szakértsje.

Nextgen fronton a helyzet egyelére véltozatlan. Tarol az X360, lefutott az elss jaték-
hullém, kezdenek szivarogni a méasodik generaciés programok, melyek még a sokat la-
tott gamereket is Sszinte csodélatra késztetik — és ez még csak a kezdet!

Novembert3| beindul a hivatalos magyarorszagi Xbox 360 tamogatas és forgalmazas
— késziilietek, szem nem marad majd szérazon!

D berts| forradalom, j6n a gasérzékelds Nintendo Wii — hithi szamuréjok,
mindenki a barikadokra, katanékat a kézbe!

Jovére pedig, sokak nagy sromére 0j taggal bévill a Sony familia — és ezzel végérvé-
nyesen bekdszont majd a nextgen korszak!

Nagy véltozasoknak néziink elébe konzolosok. Mi oft lesziink veletek!

\Killzone:

Az 576 Konzol pontozési rendszere | [ sy .

1SN 1417-9296

- S e , 4 Nyomés: Offset és Jatékkartya nyomda Zrt. Laptulajdonos: Balogh Zsolt
1-2.5 pont - Csak sajét feleldsségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet. | (Felelss vezetd: Gerhard Stacker igazgats)
4 : s by Faszerkesztd: Martin Lapterv: 576 Konzol Team
3-4.5 pont - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kdlteni, szerezd be, de ne varj tdle sokat. ,,,m,,ygm,m Szalontai Attla

Levélcim: 1329 Budapest, Pf.: 24.

5-5.5 pont - Teljesen étlagos, jatszhatd stuff. Néhany kdsza dréra biztos lekdt majd. Tolefon: 16.1-369.2666

8-7.5 pont - Jépofa! Egy probét mindenképpen megér. Talan még ré is kattansz?! Hirker B, HH Rt Eldfizethetd: Comgame 576 Kf.
5 A : Ast g o anltemlmv terjesztik 1329 Bp. P1.: 4.
8-9.5 pont - Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalddni benne! E-mail: 576konz0l@576.hu Website: wiw. 576konzol.hu

10 pont - Kihagyhatatlan, mindenki széméra kotelez6, 576 Konzol favorit! Kiraly! Sterkesztdségiinkben a jatékokat a LOGITECH hangrendszerein teszteljik.

Cimlap: Okami (PS2)
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Mintha mi sem tériént volna: hiéba érkeztek homlokréncoldsra okot
adé hirek nyaron o nagyobb jatékkidllitasok héza tjardl (Iasd a Kon-
20| szeptemberi szomdt), az Gszel6 ismét a nagy videojoték-témajo
sszerdffenések jegyében felt el. A mar két éve halott ECTS ugyan most
sem tamadt fel (lesz helyette London Games Week oktdberben - a ko-
vetkezd szamban Foglumazunk vele), de itt van nekink a jo éreg TOK-
YO GAME SHOW, és persze a Microsoft sajdt bejarat(, most mér
sokadik éve megrendezésre kerils, helyileg europai, de iizeneteit és a
fatkkinclolo okinhe cbssoldr vidgerind endeménye, ox X6,

TOKYO GAME SHOW 2006

i

Mielstt bel ank oz idei TGS

a kilsss fejlesztok pedig maguk Graznak. A géppel egyiit startolo jaté-
kok pontos listdja jelenleg még nem ismert (Zelda, Red Steel biztos
lesz), 15-20 nyitocimre lehet szamitani. A Wii tovabbra sem régio-fig-
geflen: a jatékok régiokodosak, o kompatibilis Cube-cimek is azok (ér-
telemszer(ien), sét, a Virtual Console (a Nintendo ,falts le retro ja-
tékokat!” szolgaltatasa) is régickra bontva mikadik majd. Apropo, Vir-
tual Console: a lefdltéseknél az Xbox Live Arcade / Marketplace-re haj-
az6 rendszer mksdik, azaz pontokkal fizefiink. 20000 pont = 20 eu-
16, egy NES j6ték 5000 pontba (5 eurd), egy SNES jaték 8000 pontba
(8 euro), mig egy N64 cim 10000 pontba (10 eurd) keril majd. A Vir-
tual Console kindlatéban o NES / SNES / N6 jétékokon kiviil PC En-
gine és Sega Megadrive cimek is feltiinnek, a kezds refro-kindlat kb.
30 iérékbffdlll.

halmaz masik érdekes ponfiat  WiiConnect24

gyink egy gyors, de anndl fontosabb kitérdt szeptember ks
egészen ponfosan fizenharmadikara-ti fikére-fizend
Ahérom &szi a nap a NINTENDO Nagy Vilgkarili Bejelentés
it jelsli ~ harom nap alatt, harom régioban libbent fel o fatyol o Ni
tendo Wii-vel kapcsolatos (végsd) részletekrél. Ami talan a legfonto-
sabb: drat és megjelenési idspontot kapott a gép. A Wii (kéveive az
NDS ket éwvel ezeldi peldaiat) elssként oz A|fuma|<ban startol el (no-
vember tizenkilencedike), aztan jon Japén (december mt’:sadiku) és; io

PR fikén kow

A nagy bej

és o WiiChannel jelentették. A WiiConnect24 a Nintendo huszon-
négy orés online szolgéltatasa. Miért j6 ez nekiink? A Wii (feltéve, ha
fizikailog is csatlokoztatva van valahogy a héléra) csendben, a hatér-
ben szipkézza le moganak a legGjobb {rissiﬁésekel, demokat és Gjdon-
sagokat - a konzolnak még b:fapcsolva sem kell lennie, elég a sima
keszenleti dllapot. A lefaltott cuccok (akarcsak a Virtual Console jaté-
kok) a Wii (kivehets / cserélhets) 512 megés SD kartydidra kerilnek.
A WiiChannel tulojdonképpen a Wii kezeldfelilete: a kilonféle funki-
ok kozott ik akra bontva vélogathatunk. A Mii Chan-

=2

dreg Eurdpa zéria a sort - nalunk
riil a polcokra a masina (a forintra dtszamitott magyar 6r a lap-

nel egyfojta személyes profil, millionyi 6sszetevsbs! kialakithato 3D-s
avatarral (a Wii Sports nagyfejii emberkéire fessék gondolni, Sims-sze-
i bedllitasokkal — némi probalgatds utdn simén léfre tudod benne hoz-
ni 6nmagad poénos virtualis masat), amit annak rendie és médja sze-
vintelmerthelsz (o Wiimots 6Kes beapiail memariéicioo] s aicipelhe:
ted a haverokhoz is. Mire 62 Egyrészt aranyos, masrészt Gzeneteket
hagyhatsz vele a csalad tobbi tagjanak - és valészintleg ki fognak még
talalni hozzd szamos okos funkeiot. A Photo Channel-en oz SD-kartyan
beim képeidet nézegetheted, rendezheted a Shop Channel oz
online vésérlasra szolgdl, az Internet Channel pedig ... na vajon mi-
re? lgen, a netezésre, a Wii a népszer(j Opera béngész6 egy speci
véltozetét hasznelia - ez j3v8 nyéri ingyenes, uténa azonban mér -
zeti kell a szoftverért. Jopofa szolgéltatés; a Weather Channel folya-
matos online idiérés jelentss, okiuglis informéciékkol és f8bbnapos,
vilagszintii / regiondlis elérejelzésekkel. A WiiConnect24 (és a hozzé
kapesolods clsulor?ék) Qfliesfn ingyenesek, fizefni csok a kilon lefaltott

26rtnk idején még nem ismeri, Viszonylog jelentés érkillnbség feszil
az amerikai / eurépai és a japan csomag kozoft — ennek oka az
elobbiekhez mellskelt Wii Sports (ot sport: tenisz, golf, teke, boksz és

Va e I
baseball) szoftverben keresends, vagyis az eurdpai és amerikai vésar-
lok jatekot is kapnak a gép mellé (o magunk részérsl kiegyeznénk egy
iétél( nélkili, de olesobb géppel - vugy%\u jaték, akkor inkabb legyen
aZelda...). A csomag Oaﬂaﬁnc:

- Wii konzol

- Wii iranyito, csuklopanttal

- Nuncsaku kontroller-kiegészits
- Wii AC adapter

- Wii A/V kabel

- Wii alivany

- Wii szenzor

- Wi szenzor llvény

- Két AA elem

- Wii Sports jatek

A kiegészitdk obbsége természetesen kilon is megvésérolhatd lesz,
az alap Wiimote és a hozzé csatolhaté Nuncsaku 20-40 eurdért kindl-
jo magat. A jatekok (mérettd| figgéen szimpla / dupla réfegt) DVD-n
érkeznek majd, de a gép ennek (és a korabbi igére'eﬁ} ellenére nem t6-
mogatia a DVD. mmei ﬁ'(ﬂszésél A jatékok ara 49 és 59 eurs kozott
mozog majd - a Ninienclo sajdt gydrtast cimei lesznek oz olcsobbak,

q ell (.. feltéve, ha azok pénzbe / pontokba
keriilnek).

TGS: MICROSOFT & XBOX 360

Ennyit a Nintendérl és Wii-rd| - a kitéré nem csak azért volt sziksé-
ges, mert fontos infokkal szolgaltunk a Nagyérdemnek, hanem azért
is, mert a TGS szekcioban igen kevés szo fog esni a kiot6i kompania-
16l. A Nintendo ugyanis - pont Ggy, mint k:\fu?y, vagy tavalyeldt - gya-
korlafilag teljesen ignoralia a TGS, , hivatalosan” nem voltak kint, Wii
&sNDS cime&(e' csj( a kilsss feflesztokisl / kiadektol lehetett latni. Kint
volt viszont a MICROSOFT, aLik annak ellenére, hogy oz Xbox 360
gyengécskén szerepel a japan piacon (6s akkor még finoman fogal-
maztunk) tovbbra is felies ersbedobassal dolgozik a helyi jatékosok
meghaditasan. A hodités elss eszkoze: Blue Dragon a Mistwalkertd.
Sakaguchi-san és Toriyama-sama k&z6s projekfie ergsen kozeledik o
befejezéshez, a TGS-en jatszhaté volt, és a korabbi terveknek megfe-
lelen idén decemberben megjelenik Japanban (Eurépaba ds az Alla-
mokba is j6n - valamikor 2007-ben). A Microsoft nagy erdket sorakoz-
tat fel o Kék Sérkany mogé: a Blue Dragon a (Japanban eddig nem

kaphatd, olesobb) Core Xbox 360-al 6sszecsomagolva is megvésarol-

ato lesz. Milyen volt a demo? Aranyos. Toriyama karakter-dizéjnja
hozza a szokésos magas szinvonalat, a harcrendszer abszolot klosszi-
kus (kbrokre osztott, i§6|imil nélkili, nincsenek random csaték, minden

ellenfél j6 elre lathato). Az sszes karokter rendelkezik egy sajdt sar-
Gnnyal - ezek specidlis tamadasokat nyomnak, és a jelek szerint ,kon-
figuralhatok” is ~ a f6hés sréc sarkanya példaul elementdlis tomada-
sokkal tépazta oz ellenfeleket. A nehézséget nem nagyon leheteit fel-
méri s demo lapjn, @ kiprobalhad verzi bevalfo seénné épol
(F ik szint) karakferek I igy a csapat gyakorlatilag

barkit as barmit agyonvert ket témadasbol.

Kettes szam( reménység: Lost Odyssey, szintén a Mistwalkerts| és
Sakaguchitél. A Lost Odyssey TGS demia valami egészen fergetege-
<en il (AAA kotegorcs CB, OTR el cstt, opktl vongzdor
tok és mindenkit halomba kaszabolo f6hss - a jaték halhatatlan fésze-

repldje, Kain), és fergetegesen is folytatodik. A Mistwalker nagyon oda-
pakolta magat grafikai szempontbol, kis tolzéssal nem lehefett észre-
venni, hogy mikor megy 6t volésideid jétékmenetbe & CG mozi. Milyen
a jaték? A demo sajna nem sokat mutatot: lehetett benne ugyan har-
ca\ni, de komp‘exabL parancsok / tamadasok még nem vo]mg(akvivfﬂ-
va (ezt a fejlesztok kilon is kiemelték, a csalodast elkerlends - a vég-
leges jaték csatdi tobb varidciés lehetéséget biztositanak). Elss blikkre
mindenkit erésen a Final Fantasy szériéra emlékeztetett  jatékmenet -
ami ugyebér egydlialan nem baj. A megjelenés mé odébL van, a Lost
Odyssey 2007 elején debiital Japanban, és késsbb (de allitélag szin-
tén 2007-ben) Amerikaban és Eurépaban.

'A TGS-en mutogatott harmadik nagynevi Xbox 360 RPG a Trusty
Bell: Chopin’s Dream volt - errd| irtunk részlefesen a szeptemberi
szémban, ha kimaradt, lapozd fel a hirrovatot. Az j frailer nagyon fi-

nom és sfilusos cel-shaded grafikat parositott baromi j6 zenékkel - ne-
kiink nagyon fetszeft, de érzésiink szerint kicsit eltiint a ket Sakaguchi-

rojekt arnyékaban (pedig konnyen meglehet, hogy legalabb olyan j6
ez it ceokl, A Trisy Rel i onl Amerikaba? Europaba 2007bent
a cimét érthets okokbal (Trusty Bell = Becsiletes Harang) megvaltoztat-
jok Eternal Sonata-ra - ez jobban cseng oz nngnl\ﬂ is et ful sz6-
méra, és falén a j6ték temajehoz (Chopin elképzelt kalandjoi egy mé-
gikus vilagban) is jobban passzol.

ADead or Alive Xtreme 2 szintén jdtszhato volt ~ ami nem meg-
lepetés, ha azt vesszik, hogy ez is megjelenik még idén. Ak lwmdeﬂ-
mi Gjitasokat vér a DOAX2-13, csalodni fog: oz elsd rész szines-szagos

576 KON7ZDI



{ragondoléso, értelemszerden jobb grofikéval (médostott Dead or Al
ve 4 motor], és par ¢ lehetdséggel. A legnagyobb didonsagot kétség-
telentl a jetski-versenyek bevezetése jelenti, de az j photo-mode is j6-
pofa - barmelyik kisholgyet beslioztetheted a neked tefsz6 ruhba, az-
tan hajra, kezedben a kamera, meg ... széval az irdnyitds, kedvedre
fotdzhatod ket. A DOAX alapkoncepcisja sérteflen, és ez igy van jol:
a strandrdplabda még mindig élvezetes, a lanyok szépek, a poligon:
cik pedig korrektil himbélodznak az 6 fizikai madeirezésne kdszon-
hetden. A jetski médra dllitélag raférne még némi finomhangolds, de
ezt a (jopdn) megjelenésig hatralévs erds két honapban még béven
he|yrepc£; afiak.

A Kingdom Under Fire: Circle of Doom j6 nagyot véliozott a
palinds sorozat elézs felvonsaihoz képest, Uj eflesz? (o Blueside) ol
a korményrdhoz, és ennek romére csavartak egyet a mifajon is: fan-
tasy-stratégia helyett akcié-szerepjétékot kapunk. A Circle of Doom
szorija feljesen standard (a vildgot fenyeget Gonoszt kell kipurgalni),
&s az igéretek szarimlszervefenﬂmpcsolé(‘iik a eddigi KuF~sz|k|:rivonul)~

0z, nem lesz p i

tobb mint hetven fele sz6rny, iven specidlis képesség, és hatvan va-
rézslat kapott helyet a jatékban. A Circle of Doom ereje a jelek szerint
a véltozatos kérnyezetben (allitolag harcolhatunk egy hatalmas besfia
belsejgben is) és a single player / multiplayer moduszok finom egymas-
ba olvasztasaban rejlik majd. Jélszﬁalsz egyedil, de ha kedved
szoftyan, barmikor bekapcsolodhatsz egy négyszereplés online parti-

\)»»» A
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ba: itt haszndlhatod a single mér felgyort karak
T S e e ki ek
a CoD esetében nem meril fel a szokasos ,nem tudunk egyiitt nyomul-
i 1o P A Vo, 61 e ek ek s
k kézi interakciora is odafigyeltek a Blueside-ndl, a parti
torgyakat / fegyvereket csereberélhet egymas kozt, s3t, kézésen G cuc-
okt s e lohet i hosi, A ol lepion von polenciel  Gie
n, oz online rész pedig kilsndsen addiktivnak tinik -
Diablo 6ta valésziniileg sokan kaphatok egy kis (sokl) mulis fantasy
kaszabolasra, az XBL pedig a jelenleg elképzelhets legjobb taptalait
biztositja hozza. 2007 masodik negyedévében érkezik, kizarolag Xbox
360-ra.
Erdekességképpen megenmlitiik oz A-Train X-ef is - ez fipikusan
olyan jdték, ami soha nem fog kihajézni Japanbol, egész egyszertien
azért, mert @ mifajra (konzolon) abszoltt minimdlis o nyugati kereslet.

S4

A szemfiles olvaso mar a cimbé lesziirhette maganak, hogy mi is az a
bizonyos Japénon kivil nem tlségoson populéris zséner: o vonat szi-
muldtor. Az ArtDink A-Train széridja |6 régéta fut Japanban, és oz
egyik legnépszer(bb sorozatnak szémit a mGFua'ban: @ hamarosan de-

bitalo Xbox 360 verzio nagyfelbontasi grafikaval, rengeteg moz-
donnyal és még tobb bedllitesi lehetdséggel kényezteti azokat, akik o
Tokio-Nagaszaki vastivonal virtualis mikodtetéseben taldlick meg o
maguk szérokozasat. Téredelmesen bevalljuk: mi nem tartozunk koz-

&jik...
Aki hozzéfeér(t) az Xbox Live Marketpl keisjah

szintleq lgen) o obbiek mes| cmigy i inkabb Sam Fishert ferslgetik o
nindz:gl( Eelyeﬂ) nyugodluﬂeruhézhnl 16 - a hirek szerint mifelénk is
megjelenik majd.

AThe Idolmaster tjabb ,Japan only” cuce, a Namco Bandai sike-
res jaféklermi sorozatdnak Xbox 360-ra dfiltefett valtozata. Az Idol-
e A e e s e e
velese: deuszrasz egy kiscsait, feloltozteted (szigortan az egyéniségé-
nek megfelels ruhakba), és aztan nekiereszted a konkurencianak - a
leends pop-hercegnsk kozti versengés ritmus-jtékok forméjaban rea-
Il Az Xoow 360 vereis oz crkéd vltozahor. kipes frbéot
grafikat és kiterjesztett jatékidst vonultat fel = nem csak par hetiink lesz

a vélasztott kisasszony karrierjének egyengetésére, hanem egy felies
(virualis) évink. Jo igen: lesznek jldalok is, de mivel o Jopénon kivi-
li megjelenés esélye a zéréval egyenls, és a dalok cimei sem monda-
nak nekiink semmit, ugrunk egy nagyot, egészen a TGS hagyomdnyos
(kozvetlenil az expo hivatalos startja elét megtartott) nyitobeszédéig -
azt ugyanis idén Ken Kutaragi, a Sony Playstation diviziéjanak fejha-
talm ura abszolvélta... 2

TGS: SONY & PS3

Aki eget rengetd bejelentésekre vagy nagy tjdonségokra szamitott Ku-
taragi beszéde kapesan, alaposat csalédott. Ken nagyiabél egy érat be-
szélh, o az eszmeluttatds nyolevan szazalékét a jovs digitalis technolo-

iéiébon res G lehetBségek taglolésa tete ki = 525 eset példéul a Glo-
Eal Mapping Systemra| (GMS), melynek segitségével fotkat talthetiink
fel a PS hélozatra, és késobb ezekbsl ,modellezhefiik Gira” a korabban
fotografalt kornyezefet ~ de ez még csok terv, a PS3 debitalasakor sen-
ki ne szamitson hasonlé szolgdltatasra: A beszéde dgyazva azért el-
hangzoft egy és mas, minket is érint6 / érdekld informécié. A legfonto-
sabb talén az, hogy az olcsobb Playstation 3 modell is kap HDMI csa-
tolot (helyes!), és hogy Japanban csokkenteni fogick a kordbban 60000
jen folé belst PS3 a?uypmode" arét, méghozza jelentdsen - az Gj drsza-
Lés szerint a szigetorszdgban 49980 jenért lesz kosarba pakolhaté a
masina. Az drkuﬁsnbszelev firtato kérdest egyébként a beszéd utén an-
nak rendje és modja szerint neki s szegezték Kutaraginak, aki erre azt
véloszolta, hogy a japén kereskedsk sirtak naluk @ magas ér miatt (ezért

fotd

jopan jta
Tenchu Senran demét szipkazhatott magénak a TGS dlatt. A TencLu
Senran ugyebar a ¢ dreg Tenchu-széria legfrissebb, Xbox 360-at meg-
célz6 epizédio, és o demo olopién nugyizgé I

| hozza ozt a

kkentés), és Europa kilonben is draga hely, & is mindig sortiszik a
draga bor helyett, ha arrafelé jar (utobbin hosszan mulattunk, de sebaj,
kell @ humor is - remélhetéleg annak szanta...). Ku!uroii beszélt egy ki-

]

nagyjabol ugyanazt kindli, mint az el6z3 részek, par aprobb Gidon-
saggal (|egir%’1hb: G animéciok, és némileg nagyobb j6téktér) megbo-
| m?i'va. A hagyomanyokhoz valo ragaszkodas sajna a grafikéra is
igoz: a Senran gyakorlatilag egy felcicoma jatek, nagyfelt

e e e e elég (a rajongoknak valo-

csit a PS3 online szolgaliatasarol, a Playstation Network Platform-rol is:
a PNP letdlthet refro cimeket is kindl majd, egyelére Sega Megadri
és PC Engine jdfékok kozil lehet vélogatni ~ konkrétumok (jateklista,
megjelenés, ar, és hasonlo tri bohésagok...) viszont nem hongzottak el.
Az Gj informéciok hidnya okan csalodott zsurnaliszta-had szerencsé-
re boségesen karpotolhatta magat TGS teriletére belépve: rengeteg
Playstation 3 jaték vigyorgott a latogatokra - kozilik sok jétszhatd, ki-
probalhat, megtapizhato formaban.

It van példaul a Gran Turismo HD: oz E3-on még csak techdemo-
ként mutogotolt, " GT epizéd mostanra feles ériékd ja16kké néte ki




magat, és PS3 startianak kornyékén (elérelathatoan: decemberben) o
boltokba keril. A GT HD lemezen két jétékot falélunk: a Gran Turismo
HD Premium egyfajta Gran Turismo 5 Prologue, két darab pélyaval, ar-

cade-jatekmoddal, tucatnyi autéval és alaposan turbozott grafikaval
(...&s a sorozat fériénetében elészér Ferrarikkal), @ Gran Turismo HD
Classic pedig a Gran Turismo 4 Online, 1080i~re fellstt grafikaval —

alapdllapotban teljesen dresen, kocsik és palyak nelkil. Aki ilyesmit is
szeretne, kiilon kell megvasérolnia (fizetds letoltés forméjaban]: oz au-
1ok 50-100 jenbe, a palyak pedig 200-500 jenbe kerlnek majd - ki-
nélat lesz, 1000+ jarganyt terveznek [efiillLeOEvé tenni a Sony-ndl.
(Szerény megjegyzes: szép pénzt kémek azért, hogy végre online
nyomhassuk egymés ellen a GT4-et...)
A Resistance: Fall of Man is jdiszhato volt: oz Insomniac FPS-e
ényteljes darab. 1930, O ag: oz dllamhatarok zérva, se ki,
se be, valomi torténik. Nem a polifikai rendszer omlik ssze, hanem oz
egész birodalom - egy idegen faj, a Chimera vette 6t az uralmat, és

nem terveznek megdllni Moszkvanal. A Chimera htsz év alatt ellepi és
meghéditia Eurépat, az divenes évek elején pedig mér az Egyesillt Ki-

ré|ysé?( kapuit dongeti. A ff'ék hérom nap torténéseit meséli el, oz ese-

ményeket egy Rachel Parker nevezetii holgyemény kommentdlja - de
nem & a fészerepls, hanem Nathan Hale, egy amerikai kafona. Hale
osztagdt tamadas érte, megfertdzte ket egy idegen virus ~ hésiinkon

kiviil mindenki feldobta a talpat. Hale 6sszekapja magat, visszavereke-
di magét a foldi erskhoz. Aztén Gjra harcba indul.

Miért érdemes odafigyelni a Resistance-re? Leginkabb az egyed, &t-
letes fegyveri miatt. Itt van példaul az Auger. Az Auger villamokat 6 ki
magabol - ezek nem csak a festet lyukasztiak &, hanem gyakorlatila
barmit, ami oz dfjukba keril - remek fegyver a fedezék mogul |6VBE
dozok ellen. A fegyver masodlagos funl al jopajzsot rantha-
tunk magunk elé, ami védelmet biztosit a lovedékekkel szemben - egé-
szen addig, omig szembe nem talalkozunk egy masik Augerrel, az
ugyanis pont tgy kilyukaszfja a pajzsunkat, mint a mis fegyveriink...

Ujabb jopofa eszksz: LAARK. A rakétavets. Kilonlegesség: a rakétat
bérmikor I:?ussilhut{uk, s6t akar meg is dllithativk a levegeben. Alkal-
mazés: [6] ki egy rakétat a sarkon a levegdbe, kukl(unrsii, forditsd a
lovedeket a rosszfik felé, és... A masodlagos funkcioval tiizesdt produ-
kalhatsz: bomba oz ellenséges fizfészek folé, a femtest megnyilik, és
egy fucat apro rakéta hullik a jonépre. A Resistance igen j6 dllapotban
van, kész jatéknak tint a TGS-en: a framerate stabil, multiplayer o he-
lyén (online jatszhato kompefitiv és offline kooperativ jatékmodok), a
Sony nyitécimnek igéri - a latottk alapjan szinte biztos, hogy az utol-
56 simifasokat is elvégzik rajta az angol sracok novemberig.

Az dlralunk nagyon vért Lair szintén jéiszhaté volt: a Factor 5 (Rogue
Sqaudron széria] sarkanyos rombolasa piszok jol nézeft ki, és végre kide-

: - ]

rilt, hogy miré is 26l tulajdonképpen ~ a stidi6 nem szakadt el a koréb-
bi sikerjctékaik sfilusatdl, repkedds-harcolés cucc lesz a Lair, némi csavar-
ral. A csavart esefiinkben o foldi harc (sarkany leszall, és massziv seregek
kézt rohangélva oszfja az aldésf) és a kozelharc (két sarkény 6sszekapasz-

kodik, harapdalidk-csapl 6st,a lovassal dtugrassz a masik dog-
e, lecsapod oz azt irdnyit rt, lebokod az ellenséges sarkanyt, és
visszaszaltozol a fiédre) jelentik. A Lair brutdlis kiterjedés palydkat (32x32
mérfold), a PS3 mozgasérzekelss (idokozben SIXAXIS névre keresztelr)
kontrollerét teljes mértékben kihaszndlo irdnyitast, valami elképesztéen
szép fenger-szimulaciot (a Cell egyik magiat telies egészeben ennek szen-
telik) és E’:Nényos tomegjelenefeket vonultat fel ~ a PS3 kilovésre nem lesz
kész (jelenleg 60 széxz?é\(cs a késziliségi dllapot’), jové tavasszal (vals-
szintleg a mérciusi europai premierrel egy iddben) lehet rd szamitani.

A White Knight Story szémunkra a TGS egyik legnagyobb
meglepefése volt: a Level 5 (Dragon Quest VI, Rogue Galaxy) sze-

repictéka annyira jél néz ki, hogy... oké, nem toléljok oz epikus
jelz6t - nagyon iél. Nem csak a grafika van rendben, hanem az
animdcio, és harcrendszer is. A harcok feljesen természetesnek tiin-
nek, nem az RPG-kben megszokott ,megnyomok egy gombot, a kar-
akterem it egyet, visszaugrik, megint megnyomom, megint it egy
ugyanolyat” csatdkat Ianui hanem egymasba folyé mozdulatsoro-
kat, él6-atélhets kiizdelmeket - toltsétek le a trailert, kskemeny. A
torténetrd| semmit nem tudni, a megjelenésrél sem, de ha igy fog-
nok kinézni o kévetkez8 generdciés P53 szerepiétékok, akkor jshel-

nek fucatjdval...
: b ol

jal petés, ezittal a 526 I Ninja
Gaiden Sigma, Playstation 3 exkluzivként, A Team Ninja PS3-ra

i ol o Ninje Geicen = ciSiam beyaiis nemio) tese et
els6 epizod az NG Blackhez hasonlo (jelentdsen) kibévitett tartalmd
feldolgozasa. Lesz kéffegyveres harc, vizen futds, tobb jatszhato
karakfer, és persze lesz Gj, szemet gyonyorksdtets grafika - aki an-
nak idején kimaradt a Ninja Gaijen dltal (jogosan) kavart izgal-
makbol, most bepétolhatia.

Ha mar a csapkodss anyagokndl tartunk: a sokak dltal vart De-
vil May Cry 4 is kint volt a TGS-en, sét, egy pélya erejéig mé
jatszani is lehetett vele. Meglepetés persze itt is akadt: @ negyedii
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rész f6hése nem Dante, hanem egy Nero nevezett aglis ifionc. A
Dante rajongok ne déljenek a kardjukba: 8 is felttnik majd a j6-
tekban (valészintleg masodik idiszLa)é karakterként). A Lombé-
rendszer a harmadﬂ( részben megtapasztalt szisztémara emléke-
zefet, persze szamos Gj mozdulattal ~ Nero érddgien ragyogé
jobb keze tobb Gj lehetéség és kombindcio elétt nyitja meg a ka-
put. Megjelenés jovére, a DMC4 PS3 exkluziv - és mér most fan-
taszfikusan néz ki.

Nem TGS o TGS Metal Gear Solid 4 frailer nélkil: oz j, hatper-
ces gyonyoriiség a konkrét jatékmenetre koncentrélt ~ Snake cstszoft-

maszott, egybeolvadt a komyezettel, halottnak tefette magat, hordoba
bijt, kijétszotta egymas ellen a témadokat, a trailer végére pedig ak-
kora meglepit pakoltak be Kojiméek, mint ide Uzbegisztan ~ egy fiatal
Snake-et. Vagy Big Boss-+. Vagy nem tudjuk, hogy kit, de multunk raj-
ta egy nagyot. Mi lesz itf222!!!

A PS3 kindlatbol érdemes még kiemelni: .
ika: Allatszimulétor? Vadaszos jatek? Virtudlis szafari2 Alltolag
6nydri (inkabb: lenylgozs) afrikai téjak, redlisan mozgo
dllatok, @ ﬁ%en vadaszé ragadozok, dagonydzs vizilovak = nem tud-
juk, hogy pontosan mi sill majd ki beldle, de nagyon szép.
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Virtua Fighter 5: Arkad-perfekt VF5 verzié Playsfation 3-ra, tanult
kollégaink szerint taldn még egy fokkal jobban is néz ki, mint a jatek-
termi valtozat. Komoly jelolt a', 2007 legjobb verekedds jatéka” cimre.

Virtua Tennis 3: A masik SEGA okossdg, a szokasosan magas
szinvonalon. A PS3 verzié eqy sshainyival szebb, mint Xbox 360 vl-
tozat, viszont ebben nincs online mulﬁ — kar.

Mons'eri(zl(lingdom:!llnkno\rn Reclm:Asemrrl\( o ;m fel, és ha-
tarozottan kellemes meglepetés volt. Egyedi szerepjaték, [élekgydijtogetés-
sel, szép, meseszer(; ger%ﬁ aval, ésa%ed 6sérz§t«le|és koniroﬂmr;greﬂé
lehet6ségek tigyes hasznélatéval. Reméljik egyszer eljut Europdba i
Warhawk: Repkedss futurisztikus hurc‘ﬁ(eményen a mozgdsérzé-
kels kontrollerre épitve. A massziv t6j és sokszereplds légi csatdk il
néznek ki, de egyeldre nem létjuk benne azt a pluszt, amiért rohanndnk
megvenni. Valoszinileg nyitocim lesz.

MotorStorm: Az E3-on nem végott hanyatt, mostanra viszont ren-
desen kikupalédott: az Evolufion Studios off-road autéversenye igazi
rombolés-sardagaszids szérakozds - és még i6l is néz ki. A novembe-
ri nyitokinalat Gjabb potencialis darabja.

A PSP / NDS Gjdonsagokrol is beszamolunk ~ csak éppen nem most,
mert van ift még nekiink egy vaskos X06 beszlélmolénlk is. A jovd héfnup-

ban vetiink egy alapos pillantast a jopan

X06

Szeptember legvége, Spanyolorszdg, Barcelona: idén Picasso és Ga-
udi vdrosébaneieriih megrendezésre a Microsoft most mar hagyoma-
nyosnak mondhatd éves sajto- és kozonségtalélkozojo, az X06. Az
els6 nap (szeptember 27, szerda) megtartott sajtotéjékoztaté korésbé]
errah:pni lepetéssel, Gidonsaggal és bejelentéssel szolgalt —
elssként ezeken frappolunk végig.

Az X06 egyik legnagyobb mejemlése Peter Jackson és a Micro-
soft Game Studios koz6s projekiie volt. Jackson producerként dolgozik
a 2008-ban debitalé HALO filmen, igy nem csoda, ha kedve témadt
belefolyni a j6tékkeszitésbe is. Jackson, Fran Walsh (a rendezs felesé-
ge) és a Microsoft Game Studios éppen ezért létrehoztdk oz Gj-zélandi
székhelyl Wingnut Interactive-ot — az Gj stdio jelenleg két ,jatékon”
dolgozif.J Nem véletlenil tettik idézsjelbe a jaték szot: mindkét projekt
koril baromi nagy a fitkolézas, és Jackson sem jtékoknak, hanem ,in-
terakliv szorakozdsnak” nevezi cket - hogy ez pontosan mit takar, azt
valészintleg csok 6 (meg a Microsoft) tudja. Amit mi is tudhatunk: az
els6 projekt a Bungie-val kozssen készil, és a Halo univerzumot bdyiti
tovabb epizédikus tartalommal - de sem a készilg filmhez, sem a Ha-
lo 3-hoz nem kapcsolhatd kozvetleniil. A masodik projekt Jackson sa-
jt, eredeti dletén alapul, és itt meg is 4l a tudomany, mert errdl vég-
Lépp nem drultak el semmit.

inek esetleg nem lenne elég a fenti epizodikus Halo-bévitmény: a
konferencian bejelentették a Halo Wars-t is. A Halo Wars RTS (valo-
sideji stratégia), a mifajban komoly mlttal rendelkez6 Ensemble Stu-
dios fejleszfi {8k allnak az Age of Empires széria magatt), és Xbox 360
exkluziv lesz. Részlefek itt sem ismertek, az X06-on mutogatott CGl fra-
iler inkabb latvanyos volf, mint informativ. A rendelkezésiinkre all6 mi-

HAL D WIAIRS

nimal-informéciok alapjan a Halo Wars a foldi ersk és Covenant elss
sszecsapasainak kronikdja lesz, az Xbox 360 kepességeit maximéli-
san kihaszndlé vizualis tizijatékkal a Megielenési
idapont még nincs, nem lennénk meglepve, ha csak 2008-ban leénk
beléle kézzelfoghatd produktumot ~ az Ensemble nagyjabol egy éve
dolgozik a prototipuson, de eddig jovarészt csak az iranyitdst éntotiek
X360 kontrolleren is hoszndlhaté forméba ~ ez dllitélag olyan jél sike-
rilt, hogy a X360-ra villamgyorsan (kizérslag kisérleti célokbel) étpor-
tolt Age of Empires Il-ben a kontrollerrel nyomulé jatékos megverte a
hagyomanyos egér / billenty(izet kombét haszndlo ellenfelét.
Ket gyors bejelentés, kst gyors feaser frailer [....és semmi mé:
érkezik a Project Gotham Racing 4, és két régi ismerds is vissza-
tér — a Rare javaban dolgozik a N64-klasszikus Banjo Kazooie har-
madik epizodjan. Nagyon szivesen imank roluk tobbet, de jelenleg
tényleg nincs mas info — az Gj Banjo-bél csak egy rovidke, de poénos
CGl animacét lattunk, és a PGR4 trailer is maximum kedvesinalonak
volt elég. Ahogy tovabbi informéciok érkeznek mindenképpen visszaté-
rink rajuk, mint chogy a Marvel Universe Online-nal is igy fo-
gunk tenni. A MUO jofajta MMORPG (masszivan mulfiplayer online
szerepidték), fészerepben a Marvel-univerzum héseivel. A jétkot a
szuperLt”z s MMO-k ferén igen nagy tapasztalattal rendelkezs Cryptic
fejleszti - 6k kovették el annak idején az NCSoft City of Heroes / City
oH Villains sikerjotékait.
luzivitos-bomba, bele egyenesen a kzepébe: a Splinter Cell
sorozat kévetkez, a Double Agentet kovetd epizodia (ami informa-
ciéink szerint jelenleg Splinter Cell: Conviction munkacimen fut az
Ubisoftnal) Xbox 360 exkluziv - egészen pontosan Xbox 360 konzol-
exkluziv, mert PC-re is megjelenik — lesz. Az Gj epizéd a hirek szerint
nagyon ramegy az Xbox Live-os mulfira, és maximdlisan kihaszndlja
az XBL nybitotta lehetdségeket. Megielenési iddponttal itt sem tudunk
szolgélni, oz Ubi megie?snési kalendariumét nézegetve 2007 6sz
végére tippelnénk ~ azaz az Gj Splinter Cellnek kell megharcolnia o
PS3 iréinyabsl érkez6 Metal Gear Solid 4-¢l.
Ujobb részletek deriiltek ki az E3-on bejelentett (emlékeztek még
Peter Moore masodik fetksjara?) exkluziv Grand Theft Auto IV

kiegészits tartalmakrsl. Moore ismét Ssitette, a GTA IV egysz-
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erre — egy napon - fog megjelenni a PS3 verzioval, p|usz beszélt a
bonusz rur'ulcmrol az alapjaték megielenése utan par honuppa| ket
dorab epikus epizod” erLezlk egyenként kb. 10 éranyi plusz
jatekidat kindlva.

Xbox Live Arcade szekcié: az X06-0s konferenciaval egy idében
f6lthets volt o DOOM - az FPS-ek apukda Ultimate kiszerelésben
érkezik (négy slngie player epizod) és az Gsszes lehefséges multi opciot
(oszron képernyds & é online kooperativ és declhmoeg 2-4 jdtekos)

C kofott Jés alapjan az
angol kiado t5bb Klasszikusa s tiszteletét teszi az XBLA-n: a sort az
1994-es Amiga megasiker, a Sensible World of Soccer nyitja -
az eredeti grafika mellett felturbézott, nagyfelbontést vizudlis korités is
vélaszthato. .

il, de nem ulolsosorbun HD DVD kleqeszif&. Eszak Ame-
rlkaga az Egyesilt Kiralysagba, Fi
a 2006. november 7-én erkeznek meg a HD DVD |e|alszo szallitma-
nyok a viszonteladskhoz. Az Xbox 360 HD DVD |e|msmhoz (korlmo
2ott ideig) a Universal Pictures sikerfilmje, a Km Kong 6r ajondék-
ba HD DVD-n, valamint tartozik hozza ox 360 Unwermhs
Taviranyitd is. Nalunk 2007 tavaszén, az :?s}; HD-DVD filmek megje-
lenésével egy idsben lesz kcphalo A novemberi HD-DVD premierrel
pérhuzamosan érkezik a nagy Gszi dashboord:frissités is - ez pedig
(sok mas okossagon kiviil) ?eheiave teszi a filmek / jatékok nafiv
1080p-ben valé futtatasat.

(Liquid tulajdonképpen minden szakmai infét leirt a kon-
ferenciarol, igy csak nehuny személyes nprosuggul ege-
sziteném ki az eddig k egeész
- aminek feljes kollsege', igen galans méedon természete-
sen a MS dllta, 6rok hla érte - elképesztden profin volt
szervezve, egészen a barcelonai megerkezes'ol kezdve a

El6szor is mind hi-tech E kkal
vittek mmkel, mint az urakat. A nagy | csapat Barcelona 5
igen mindségi szalloddjaban volt el

Pkt ip the WEchinker

Alan Wake, A.Wake] a Remedy (Max Payne ) 6j pro;ekne, szinfisz-
ta akcié helyett most akcio-thriller-horror kéntdsben. A cimszereplé
Wuke 0r a nyom nélkill eltint asszonypaitas okozta traumat (és kroni-

szokas szerint elbeszélgettem az idot, mikézben a tobbiek
bészen vartak a szobéjukra, igy a végére a kedves recep-
cios Uriember csak annyit tudott mondani: ,Kifogytunk a
normal szobakbél, igy maga most nagyon szerencsés
lesz!” - ezzel atadta egy elsé emeleti ,penthouse” kulcsat.
Beléptem a ,lakosztalyomba”, és gyorsan fenekre is
ullem' egy két beprnlos, két szobns, kai oriasi

fii aval ellatott hodal
vel, és csalogaté minibarral... amit szépen ki is fosztottam,
persze ezt is a draga MS szamldjara.

A ,mindenhol minden Xbox-zéld” sajtétajékoztatd az
elsé este volt, egy szmhuzhremben - lasd a képeket.

s feledni koltozi csendes umenkcl kisvarosba,
A

inkabb azért, mert o BioShock a System Shock ,nem hivatalos harmadik
része", és a pafings kaland-szerepjaték-FPS mésodik ep\md]ul tefd ala
hozb Irational mogatte. Egy elhagyatot, kisérteties viz ala varosban
ébredsz: a varos neve Roplure, a ?aukcn az Givenes évek Amenku|c||
idéz6 poszterek, a massziv ivegtablakon kivil pedig a végtelen ocean. A
Ve kol ok el o sl fohodg -
mait magukon viselg folydsokon furcsa teremtmények maszkalnak ~ dr-
tatlan szemf Kislanyok gyfiitik a genetikai anyagot oz oszladozé hullék-
bél, a munka zavartalanségéra pedig a brukzhs%uvur ~pancélba bijfatott
Nugyﬁuk vigyéznak - a kreattrak kozétt elsére megmugyurazhoiudnn
ettt A BioShock ner kevsaha vl mop i
jatszemszogii lovoldek mifojanak forradalmi dtalakitéso: nem-linedris
jGtékmenet, szokatlan forténetmesélési echnikak, it6s grafika (a felismer-
Lele!lenseg\g médositott Unreal enginel, és verhefeden, Kausztroféb han-
gulat - szerintiink nekifutasbdl ot lesz a 2007 végén feldllitésra kerils
,az év jatékai” listakon. Konzolos tekintetben jelenleg ez is Xbox 360
exkluziv, 2007 favaszén érkezik. (Sokat nem tudtam errdl a ja-
tékrol, de a zart ajtés bemutato meggyozon. Valami olyan
beteges Iatvunyt képzeljetek el mint az Elveszett gyere-
19. li

chol sétét ersk munkélnak a nyugodt felszin alatt - éjszakanként Alan
legdurvabb rémélmai kelnek élefre... A torténeti alapozs tehét meg-
van, és ha hozzatesszik, hogy |u¢ekc? bevallottan a Remedy-s sracok
egylk kedvenc tévésorozata, a Twin Peaks msplrcl!u akkor... nos, fino-
man szélva is érdemes lesz odafigyelni Wake or kalondicira, A ‘oraf-
ko AAA+ kategorids, valészinileg nem esiink tilz6sokba, ha réaggat-
juk a jatékra o, jelenleg létezG egyik legszebb” cimket - és lehet, hogy
oz ,egyik" szocskat smén el is Yeheme hagyni beléle... Meg|e|enes
2007 ls8 trakiusaban, konzolos vonalon kizérélag Xbox 360-1a (a
Microsolt Gams Studios o kiodo). (Az AW zart ajtés bemutato-
ja olyan intréval inditott - a kamera egy tipikus észak-
umerlkel fenyves-hegyes vidék felett repiil, a taj fotore-

Nagyon kemény hang | kildték a trailereket, ami
persze megadta az alaphangulafot. A kézonség allva
tapsolta a betantorgé, dadogeé, lathatélag igen félszeg
Peter Jacksont, hangosan élienezte a Gears of War egyik
fejlesztSjét, aki egy teljesen Uj palyat mutatott be, mely-
ben embereink egy emlékmc"pvel védtek, amit minden
oldalrél szérnyek rohamoztak, és tomboltak, miutdn a
Lost Odyssey eg(lk |ﬂ€an ‘qleszté[e rowd élo bemuMof
tartott a jatékbol, amil 1l olyan k

de minden tilzas nélkil, a Iegmngusu b hegy
csUcsan pedig oft all hésink -, hogy az dsszes firkasz
azonnal Iepeiezen. A game |u|kepp egy borzongatd S|-
lent Hill, ma

gyakori atvezetd filmekkel. ak és
az idojaras valtozasat (egyfajta ‘elgyarsnon idével), a
dolog csespontja egy hirtelen gerjesztett tornadé volt,
uml elvm egy. te||es tanyat kocsikkal, szalmakazlakkal
| egyitt. Martin)

rohungclo péncélos lovagok, és érias ostromgépek van-

nak, amihez képest a Warhammer univerzum egy

taziatlan tucatmunka,

A tajékoztaté utan ufenl buszra ukolhk a nugyerdemu',

és elvittek R

leledz& 'ermesze'esen X-zolddel kmlugndn oriasvillaba
égl kok'ellul sorrel,

gnllfl latokkal alo hostess

kkal, hoztak egy italt,

még ukkor, ha nem kamd ket...
Mosncp behupzhk minket a show helyszinére, ahol
egy oft volt az Gsszes U]
X360 game kiprobalhato allapotban, és itt lehetett
megtekinteni néhany ,zart ajtos” fejlesztést is, auten-
tikus fejlesztéi bemutatéval szinesitve. Mit mondjak,
pazar efy buli vul'l Martin)
es a be|e|enlesekro| [u’|enek az XOé -on bemu-
Gsebb jatek - van

ksztik par finom darab.

Az ABC szerinti bontas okan kapésbol a X06 (szerintiink) )eg{obbcn
kinéz8 jatéka, oz Alan Wake nyitia a sort. A jték (beszédes cim:

A BioShockkal bajban vagyunk, legmkcbb azért, mert még fgy hir
szinfién is simn lehene frni rgzn egy b6 oldalt - ez most nem lehetséges,
megprobnl;ul( tomoren osszefog|n|m hoy miért érdemes t5mni @ me?
perselyt {ovG favaszig, és remegd kézzel vami a jaték megjelenését. Leg-

. .

kek 50-es a tenger alatt, gyé-
ren kivilagitva, csinya gyerekek cstnya lények, minden
kajak paraztaté, jon a csinya bivar, atfirja a csavé te-
nyerét, dmlik a vér... Elég Utés a stuff. Martin)

A Crackdown egész szépen kikupglodot, midta utoljéra lattuk: a gra-
fika ugyan még mindig nem fartozik az Xbox 360 élvonalba, de a jaték-
menet gyesen szakad el a megszokott GTA-Kisektdl. lit ugyanis jofidt ala-
kitasz, a cél a metropolisz biintdl valo megfisztitsa - a civilek mészérl-

sat a jtek kemenyen megorolia. Huszonegy biinczével, és harom nagy

biinbandaval kell leszémolnod: a j6ték teljesen nyitot, ami konkrétan azt
jelenti, hogy a missziokat fetszsleges sorrendben u|thu végre, nincs li-
nedris sztorivonal. Ujdonsdg a vélasziott hds , fejlesztésének” lehetdsége:
a karakfert szerepjaték-szertien, tobbféle alapériéket novelve gydrhatod
fel oz egekbe - az erére mpukolvc a vége felé kamionokat hajigahotsz
arosszfiikra, oz igyességre koncentrélva pedig a Pokembert megszégye
nitd legi akrobafikét mutathatsz be o hazefefd ?( felett. Elvileg idén ke(eﬂ
volna megjelennie, de a dolgok jelenlegi dllésa szerint nem nagyon fog -
csusnk 2007 elss felere. (Tisztara _egy Vlce City, futurisztikus

cell-shaded gi I. Nem istt be. Martin)

AFable 2+t csak zért ajtok mogot lehetett megtekinteni, és oft sem jatsz-
hat6 formaban: Molyneux maestro magyarazata szerint azért, mert a jdték
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meg nagyon kezdeti stédiumban van, és nem ukuqak elkoveni azt o hibt,

hogy a nagyérdemd egy korai, félig sem kész verzi6 alapjan vonjon le ma-
génak vaskos Kevetkezletéseket. A jctek minden esefre készil, és mxnden
aspektusébon t0l kivin mulaini oz elédan. Példa: adott egy kis falu, oda
mész, il kinyirsz mindenkit, vagy ésszebarcikozol a lokosséggal. Ha mé-
szarszéket rendezté], fiz évmolva ugyanaza lepukkant kis folu var - ha ba-
rétkoztdl, lehet, hogy gy nagyvaros fogad. Masik példa: |ul<he§yei Vasa-
rolhatsz mugcdnuk Ha van pénzed, okar egy kostélyra vagy varra is ré-
tehetd a mancsod. A sojat lakoépiletek nem csk kényelmi célokat szolgal-
nak, 0j j6tékfartolom kcpcsolod\k hozzu|ul< A ]ulek e[e|en megvuluszﬁz

e e

pengevaltso) lig nagyban épitenek a rltmuserze re), a gyerekeid ha-
sonlitani fognak rad (kinézefikben is - ha éimész gonoszba, ok is biin ron-
dan fognok mutah), széval lesz it minden, mi szemnek-széjnak ingere.
Igéretekben mondjuk az elso rész eseleben sem volt hluny, reme|helo|eg
most lesz idG (és tech ési idspont
nincs, @ magunk rész egkorcbbun 2007 végére (de inkabb 2008-1a)
vﬁriuk a Fable mésodik epizodjét. (A zart ajtés bemutatot Molyne-
ux Ur egyedil vezényelte le. Térdelt a széken, ugralt, tap-
solt, szétdobta karjait, és csukott szemmel mesélt. Az ember
egy géniusz! Amit tudni kell a jatékrol: fészerepben a sze-
lem és a szeretet, meg Ugy egészében az érzelmek. Nésil-
hetsz, férjhez mehetsz, ha akarod gyermeked fogan, aki
szintén érzelmekkel viseltetik majd irantad - ha éhes szo-
mord, ha jollakott boldog, persze sarkitva. Forradalmi har-
<i rendszer: fegyvereid akar bele is akadhatnak majd a te-
reptargyakba. Hogy védheted ezt ki? Igyekszel majd olyan
helyeken kiizdeni, ahol j¢l elférsz. Mas mozdulatokat csi-
nalsz majd zart helyen és mast nyilt terepen, igy automati-
kusan Ggy igyekszel majd helyezkedni, hogy pl. széles
kardcsapasaidhoz legyen elég légtér. A bemutatd végén
Molyneux azt mondta, kitalalt egy olyan eddig még nem la-
tott featirat, amirdl még kozvetlen munkatérsai is azt
mondtak: nem lehet egy jatékba beletenni, mert (szo szerint
idézem) akkora hilyeség. Errdl dllitolag csak jovére beszél
majd a nagykézénségnek. Martin)

A Forza Motorsport 2 végre jétszhaté volt az X06-on, és a fej-
lesziok o terveiked] is beszélek. A jéték nem tudja foroni o korébbon ki
tizolt év végi megjelenést, 2007 elss fraktusara cstszik (valészintleg:
februdr). A mésox L részhe a korabbindl fizendt szézalekkal fobb Ounm%

/ bedllitési lehetdséget préseltek — egy dtlagos auté 40 ezer poligonbdl
all. Raklapnyi lefaltést terveznek - kb. fél évente kindlnak majd egy-egy
Gjobb auto]

alya csomagot. Teljesen 4j sérilés modellezés: az auto
egyes részei i(mon sériilhetnek, nagyobb csattanasok utan le is eshetnek,
és oft maradnak az aszfalion a verseny végéig - az erészokos vezeldk
teljesen tonkrezOzhatidk a jGrganyt, o gép ezek utdn csak vanszorog.
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Az elss rész palyainak tbbsége a mésodik felvonasban is megtalélha-
16 ez, a ,ponttdl-pontig” palyakat azonban szamiizik. A jatek grafik
még nem veg|eges (hatvan smm|ekbun van készen), az X06-on klad -
tott verzioban mar megtekinthet6 volt a (szélben hajladozo) 3D-s f6, az
Gj bevilagitasi / érysk rendszer azonban még nem — ha ezt is belepu
koljek (allitélag) komoly vizudlis feflédés varhato. (60%-os kesziilt-
ség, 13 fps = csalédas. Kiprobaltam, nagyon nem fetszett,
sem a latvany, sem a full szimulatoros kezelhetéség. Re-
mélem még sokat csinositanak rajta. Martin)

Assassin’s Creed: (Igen, jon Xbox 360-ra is!) Az Ubisoft kozépko-
i bérgyilkosos jatéka most sem okozoft csalédast, a ravidke demo be-
mutatta o tefjesen interakify kornyeze' (o fohés, Alair teljesen redlisan
mozgott / vegyul! ela fomegben) és nyifolt pulyalmt (korabeli kozel-ke-
lefi s. Megielenés: 2007 tavasz. (Iszo-
nyat T(m:ly volt az mgame bemulcio, ahogy a pali a t6-
megben utat t5rt maganak, és ahogy a héz'e?ézgn telje-
sen katetleniil futott, ugralt, maszoft, elvegyiilt, majd ha-
tulrél nyakon szirt egy testérokkel kérbevett nemesem-
bert. Martin)

Gears of War: Az Epic novemberi sikervéroményosa (nélunk nov. fizen-
hetedikén jelenik meg) teljesen késznek tint, ki lehetett probalni a sinle- és
mulfi szekciat is. Marfin apu sokat jaiszolt vele, Gt is odom 0 szét... (Szé-
momra jelenleg EZ a game a kévetkezd genercelo' Warhum-
mer 40K Birodalmi Garda, Aliens

Viva Pinata: A Rare gyerkscoket és csajokat megcélzo szrésllot-
neve|de]e szintén j6 |rc|nygty1 halad - szeptember elején indult az anima-
ciés sorozat az amerikai AK»ds csalomén, a jdtékbon hatvan dllatka
szerepel, és a késsbbiekben Gjabb kreatirdkat is khoz szdlitha-
tunk — lefoltés fonnu]al:mn Aranyos, de nem kifejezetten nekiink keszil
{0z asszony viszont mér ragja a filiinket miatta...) (Szerintem ar-
nyékra vetédik az, aki ettdl sokat var, de majd meglat-
juk. A bulin szinte ullg jatszott vele vulukl, a szakértoktsl
a ,tol gyerel jelzét hall bszor. Martin)

Kane and Lynch: Dead Men: A szeptemberi Konzolban volt réla sz6
—j dolgok nem deriiltek ki, azon kivii, hogy konzolos fronton Xbox 360 exk-
luziv. Kellemes, a polifkai korreldsegre fityet hanyd mészarszék - vrjuk.

gosok és
Killzone-szint; gyilkos habory egyben. El |

Az E3 -on a!upas csa?odus) okoz6 FPS fél év alatt egész
ki

nem? Olyan szép, hogy az mér faj. Reméljiik tartalmas is
lesz. Le fogjatok fenni a hajatokat! Martin)

Crossfire: A Pivotal frissen bejelentet militéns FPS-e a kbzeljgvs har-
cetereire kalauzolja el a jtékost. A vided alapjén nem estiink hasra
t6le, de a fe||eszro| korabbi dolgai (Conflict-széria) korrekt munkank
voliak, gyanithatéan ezt sem szdrick el. Jovére jon.

szépen kicsi | jobban néz kil, de még mindig nem
tudunk napirendre témi a felet, hogy- multi-orientalt lvoldet csindliak
be)o?e szer [u!ek helyett. A Feﬂesz'o sok minden igémek, a magia

fegyverek koncepcié sem tiinik rossznak, de. . oké, nem friuk e még
egyszer (Kézepes grafika, kézepes minden. Martin)

(Amit még kiprobaltam: Eragon (gyanus karakterek szalad-
géltak egy erdsben, full gagyi), FEAR (Xbox grafika, béna),
Rainbow Six Vegas (Counter-Strike, de legalabb szép), Splin-
fer Cell Double Agent (nem az én mifajom, de latvanyos volt,

dleg ahogy a pali a viz ala hizta az éroket), The Darkness
(képregényes FPS, nem top kategérias latvany, ellenben sti-
Ivsos), Call of Duty 3 (mmlﬁa a Kelly héseiben lennél benne,
Midway (nem tudtam
rajonni, hogyan mikadik, jobb volt inkabb csak nézni),
Phantasy Star Universe (mega gagyi), Sonic the Hedgehog
(llatira bejétt, baromi latvanyos), Half-Life 2 Episode Two
(inkabb érdekes volt, mint szép, mondjuk nem a legjobb pa-
lyat mutattak), Mass Effect (Halo + Brute Force + klasszikus
€64 Elite, szepseges, 6265, csapat alapd RPG”-nek

iviak, benne a taktikazas, Ggysem fog-
ja senki hasznalni...). Jotneb a magyar premier! Martin % 9
liqui
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Fali lebeny Nagyagy

Néhany évvel ezelstt még komolyan tartotta magat a nézet,
mely szerint a keménymagot alkotd jétékosok kizarélag fiatol
ferfiak, akik sstét alagsorokba, garazsokba vagy nem éppen
virégillato kollégiumi szobékba bevéve magukat Gzik kedvenc
foglalatossagukat. Am ahogy a jatékok, Ggy idével a jatékosok
is e||od'ek A jatekok vilagaba nyilé ajtot vcral|unu| egy m
lepSen véltozatos csoport torte be. A ek E?

A SOTET(BEN ALLO) OLDAL: A NOI JATEKOSOK

A téma

Ehhez a kérdéshez a mai jtékos tarsadalom hozzadllasa
erSsen valtozatos. Egyesek szerint szinte nem is érdemes be-
szélni a |e|ensegro| hlszen teljesen normalis, hogy a ndk

k, mint a férfiak, a nem-
re eseﬂegesen |e||emzo tema- és hpusvu[asz'us nélkal. Ma-
sok szerint egy csait kontrollerrel a kezében még e||<epze|n|

kdztes allasp vagyok: j&

idétaltés egykor valsban a férfiak fennha!oscga alé tartozott,

)
val vobb ferfijatekost ismerek, mint not. Ezen harom véle-

mara viszont egy széles korben almi tevé-
kenységgé valt, amely szémtalan nét is a kultusz hivévé tett.

Karilbelgl hz evvel ezeldtia rendszeresen jatszo holgrek ab-
szolot Gjd koriban en-
geteg izgalom, kivancsisag, mi 18bb olykor gonyolodés svez-

kiindulva igyekszek vélaszt talélni néhany
alapvets kérdésre: mlkeppen alakultak ki a mai tendenciak?

A néi jatékos jelensége

met élvez Ggy a tudomanyos, mint az Uzlefi élet részérs|, hi-
szen a Fold nekpessegenek fele n8, am 6k azok, akik kevesebb

Hogyan jellemezhets egy néi jatékos, és mennyiben kiilon-
bézik (amennyiben kilonbozik) egy srac gamertsl2 Milyen
ndi |utekos kozosségek léteznek ma, és milyen eredményeket
tudnak ezek felmutatni2 Az alabbi fe|eze|e ben kifejtésre ke-
rils Jolatok élhetsleg az enyhén szk olvasok
eldtt is képesek demonstralni, hoy y @ néi jatékosok folyama-
tosan ndvekvd széma mlkeppen épes valtoztatni a videoja-
tekok |parcnak arculatan, esetleg hogyan tudja azt valésa-
gosabba, és a szorakoz»utoupurbcn betsltstt szerepét tekint-
ve egyetemesebbé fenni.

(P P S N 0 k kevel

, mel |yne
ben ‘még naqyobb ﬁgyelem Fokuszalodoﬂ a ndi jatekosok Fel-

j6tékot vesznek meg. Ennek a véltoz d i jelenség-
nek a kutatasa vonzza a legtsbb vizsgalati és szakértéi kez-

te. Am a kep lassan megvaltozott, és méra nemcsak a hclgy
Latekosok széma nétt meg, de a stuffol ! oze|

erre a ferilefre.
A jatékfeil dolgozok igen nagy hanyada

ele is a gyengébb nem tabordba tartozik. Ennek
1 el ol g o]
: :

ferfi, foleg ha az 0|yon rechnologuau teriileteket nézzijk, mint

torténetiroként, producerkem r Skent, esefleg
gatokent, sét jatekfejleszts- és kiads cég u|cp|tokenf is napja-
ink |uleknparoLun mely kezd raébredni arra, nélkilik nem‘
het maximdlisan lefedni a mai massziv piac }e||es teriilefét.

A néi jtékos meghatérozasanak manapség ket érdekes de-
finicisja létezik: egyrészt olyan nénem( személy, aki a jaték-
feilesz'o iparban z?o|goz|k masrészt olyan hlgy, aki rendsze-
resen vwdeo|alekokka| szerepjatékokkal, esetleg egyéb tipu-
sokkal (pl. tarsasjatekokkal) jatszik. Utobbi érdeklades az al-
kalmi stuffok néhanyszor torténé kiprobaléasatél a legpro-
fesszionélisabb szinti jétékig terjedhet, ahol a szebblk'nem

peldaul a 6s. Ennek szamos okat szémialon mé-
don vitattak mér meg a hozzéértdk, ennek ellenére szerencsé-
re néhany cég koncentralt erofeszl(eseket tesz arra, hogy m|-
nél tsbb K tabordba a kiegyensol

terileteire.

Persze azért még tavol vagyunk a kiegyenlitetinek mondhatd
helyzettsl, hiszen még ma is jelentss aka egylyol( éllnak annak ot-
jaban, minél tbb halgy kertljsn bele a szérakoztatas eme mifa-
jaba. Tovabbra is nagyon kevés nd vesz részt a jatékok létreho-
zésanck lényegi folyamatéban (tehdt ne példaul o murkehngre
gondoljunk, bér az is fontos remler a |u'e|(ol<ra irényulé ndi
nézépont tekintetében). Ennel ppen azok a stu
vannak tolsolyban, melyek nem bmosnuno‘k olyan nemileg semle

csal

Fe'leszvog k letrehozasa végett. Az ezen t6 mogott
alls motivaciok néha az efika, maskor a kultira, esetleg az ar-
ra |ranyu[o végy talajaban gyokereznek hogy olyan jatéko-
kat készitsenek, melyek nagy ban az 6sszes férfi-
nak és nének is tetszhetnek.

A stuffok megvasarléinak dltalanos életkora 1995 és 2005
kozon al17-18 evesrol a 28-30 éves populaciora tevsdstt dt,

képviselsi gyakran extra figyelmet is kapnak —
Gszénhetden.

A néknek a jatékiparban betsltstt szerepe ~ lett légyenek hi-
vatésosak avagy vasarlok — az utobbi ichc::ben kiterjedt figyel-

mikdzben a i knek o héztartasokban eléforduld
gyukorlscgu ‘drémaian megnétt. Ezen valtozasokkal egyitt a
ndi vasarlok is egyre nugyegbb helyet és egyre tobb szot kove-
telnek Ezek a fakiorok Jobtak a videojatékok

Nemi megkilonbhoztetések

ges kémyezete, most

csajok is régton ofthonosan ereuek magukat, és egyszerGen él-
vezzék a jatekot. Mas jetekok nél foval b mennek, és akaratla-
nul is rzo[chuk astol a néi jatek em lévén tudatd
annak, hogy a kisebb tervezsi valasztasok is hatassal lehenek a
jatek teljes megkozelitésére. Példaul a Tomb Raider sorozat Lara
Croﬁ|unuk targyiasitott karaktere a felmérések szerint a néi jaté-
kosok igen nagy hanyadanak nem tefszik (én nem fartozom ks-
zéjik :), ebbol a szempon'bo| nézve pedxg o pelda arrg, hogyun
képes egy, a ferfiak é

elferditeni a jatekok kozonsegst, és ehcvoh«:m a nokeac |c'eldo|

A Ie?urobh mondmokl«lzl nemukeppen mur at s tértem egy masik fontos feriilet, a nemi sztereofipiak

sok ferfijatékos velekedik dgy, hogy a csajok esak alkalmi

&kokkal vl ERRTA NN

csemetéiknek vesznek stuffokat. Rosszubb esetekben a

k, illetve ho%y a jatékvasarld ndk csakis anyukak, akik
érfiak szeretnék fenntartani a status quo-t,

mely nagyjabél azt jelenti, erésen aluléliézstt néi karakterekkel val6 jaték utan szerefik azokat
aldlra verni baseballitével, vagy barmilyen erre alkalmas térggyal. Amikor ez a fipus ne%v st
éldényban leil jatszoni, a sojét maguk vilagaban | Ierezuk csupan néhany 6 oréra megszc!b ulni

1

Kivénve a tersocki kenyszers, & snged o

iélni &si

gondoljék, amennyiben feret engednek a néi rétegnek is jatékok vilégéban, gy az edesl(esse,

s6t Sims-szer(vé valhat.

Természetesen azért van igazsag abban, hogy a jatékok tartalma bizonyos hatarok

meghatérozza, tolnyoméan férfiak vagy nsk fognak jétszani vele. De a biolégia is megkiilon-
boztetd. Termeszeﬂudomcnyos Gton kozehwe a remuhoz a csa|nk 'obbsegenek nem tetszik az,
ahogyan a néi karaktereket a ek ak (Id. fentebb a Larara vo-
natkozé mondatot). Am mi a dolgokat alapvetéen maskepp is latjuk, mint o ferfiak - egy nag

kepben elsésorban az egyes részletekre, nem pedig egyszerre az egészre tudunk koncentral-

ni, eképpen nehezebben {okusztﬂunk egyszerre a képernydn megjelens kép t3bb fontos rész-
letére, mint o ferfiak. Egy masik dolog, amit érdemes szem elétt tartani, az alapssztonsk. A
ferfiak esetében a tolélés a |egfomosugb elv, és a legextrémebb vegle'ekxg is kepesek elmenni
ennek érdekeben, vagyis élvezik, amikor az ellenfelet haldlra kell verni. Egy n6 szaméra ezek
a dolgok kevésbé lehetnek vonzék, bar ez az dlalanosités tavolrel sem zérja ki a ni FPS-ra-

jongokat.

Barmels 6 bolt polcain végignézve az embernek az az érzése
témad, Kogy csak flufal ferﬂuk veszik meg ezeket a OermekekeO Ezért a sport-, versenyz6s és haboris
cimek nagy szama a felelds. re t5bb az olyan jaték is, mely mindkét nem kéreiben nagy tet-
Set Taimlpeai el e it il albivies

hasonlé anyagok legnagyobb vonzereje a mesés kérnyezet, a mély térténet és a kidolgozott, szimpa-

T s S [ |




A Jordan Mechner kitaldlta karakter legbjabb

élda arra, yan lehet jétékot késziteni a n&i

blzony nem kivan elhalélozni.

nal égek a csajok dltal fa-

i, és ezek sok esetben a rendelke-

s fiiggenek. Akiknek nincs tol sok ide-

Gtszani, elényben részesitik azokat a stuffokat, melyek

iranyitasat konnyen meg |ehe0 tanulni, és gyorsan proﬁ szin-

ten f; het benne mozogni. A kompl likalt f eﬁepnesu és fanulési

szisziéméjo anyagoknak oval kisebb lelkesedéssel esiink ne-

ki. A lanyokat vonzé tulajdonséga lehet egy

ha tulajdonképpen nem JeLe' meghalni benne - lyen a Sims,

de a mésik oldalra pillantva a Grand Theft Auto is.

ime néhany példa a fébb jatéktipusok hélgyek dltal kedvelt
darabjaira:

Szerepjatékok: Final Fantasy

Elbeszéls kalandjatékok: Legend of Zelda

Kénnyen megmnulLuOo versenyzds jétékok: Colin MacRae Rally
Rejtvényes kalandjatékok: Prince of Persia: The Sands of Time
Gyors item( arkad kirakes jatékok: Tetris

Eletszimulatorok: The Sims

Azért persze vannak tiszteletet érdemls kivételek is, hiszen
béven akadnak olyan csajok is, akik életeleme egy masszivan
kommardss ftékbon oz sllenél hivas halmokba lovése,

legjobb jatéka a Grand Theft Auto széria, de tudomésa sze-
tint a Tomb Raidernek vagy a Silent Hillnek is sok ndi hive
van; ezzel ellentétben Prince-rajongé csajokkal - sajat magan
kivil - még sosem talalkozott.

A vechnologuax fejlesztések szintén 0j utakat kindlnak a jat-
szani vagy6 holgyeknek. Ide sorolhato peéldaul a Sony Eye-
Toy interaktiv kameréja, mely lehetévé teszi, hogy testmoz-
gassal iranyitsuk a képernyén lathate esemenyekev Az Infer-
net ndvekedése szintén rengeteg ndt vonz a jatékokhoz - elég
ha oz EverQuest vagy a World of Warcraft online kézéssé-
genek l(lomo|y szémokat felmutaté ndi rétegére gondolunk. A

esefleg a B valé szagul-
dozas (ugye, Ziing? ). Jelen sorok irsja szerint minden idsk

fejlédése is szamos alkalmi jatékot kindlnak
fel csakligy, mint nopiaink logfissebb kéat konzoldi

Jatékoskozosségek, szervezetek, hires girlgamerek

Angliaban a jétekosok valamivel 18bb, mint negyed része néne-
mii. Amerikaban a gyengébb nem arénya 39%, mig Dél-Kored-
ban kimagaslé 69%. Felmérések szerint Magyarorszagon ez az
arany kézel 40%-0s — amely ugyan 90pcsz'0fcm|m alapian ke-
vésbé hihets adat, de sriljink neki, ha tényleg igy van. Egy, oz
ELSPA dltal kezdemenyeze" kutatashol az derdilt ki , hogy az at-
lagos brit ndi jatekos 30-35 éves, hetente kb. 7 orét |alsz|k és
évente 170 fontot (205 eurdt) kélt jatékokra. A 15-24 éves férfi-
akbol all6 felvevskor erésen 1elnen igy mos| mar vuloban Fonoos
sa valt az egyéb populd

Ezen adatol c|up|an bizonyara senkn sem hg meg|epn| hogy

szamtalan cikk témaja, sét képek jelentek meg rola az FHM-ben
(a ,jatékistenns” megtisztelé cimmel) és a Maximban is. (Ezek
utﬁn gondolom mindenkit érdekel egy foto réla - Id. a mellékelt
Gbrat. :)

Sheri Graner Ray 16 éve jatéktervez6, a Sony Online Enterta-
inment és a Cartoon Network veterénja, illeive a Sex in Video
Games (Szex a videojatékokban) konferencia egyik szévivsje.

Vegul de nem utolsosorban Amber Dalton, a PMS Clan alapi-

janak és vezetdiének gémer karrierje sokunk széméra pe|daer

Lu lehet. ,A hivatésos jatékok vilaganak egyik legismertebb néi
arca, Amber Dalton (nlckneven Athena Twin PMS) sokat teft egy

az Infernational Game De
Sp eclalls

néi territérium létrehozé erdekebenohcgyoma
e

nyosan_hi lom dlatt allo

egy

csoporlot Women in Game Development ok o |are1Fe|Iesz'es
ben) néven, mely a hitp://www.igda. org/women/ cimen talél-
haté meg. Ez az igen aktiv felilet az eszmecserék és a vonatko-
26 konferencidkhoz kapcsolédd informacick plénuma. Amennyi-
ben a k a néi iakra mutaté részében
béngesziink, egy egész sor jelenlegi vagy kézelgs eseményrdl
kapunk listat.
Vannak kicsit személyesebb kozsségek, csoportosulsok is. llyen
éldaul a Frag Dolls vagy a GrriGamers, de a legismertebb ta-
fim . 2002-hen lakult PMS Clan {warw pmscln con. U
egz Xbox Live, PS2 online és PC-jatékos néi kozosség. Eredeti ne-

Psychofic Men Slayerz (Pszichofikus Férfihentelék), am azt
enyhe durvasaga miatt késsbb PMS Clanra roviditették, vag
Pandora’s Mighty Soldiers (Pandora Kivélé Katondi) névre vél-
toztatték. (8k nem Ssszekeverendsk az elsé csaj Quake-klannal,
a Clan PMS-szel, mely azéta feloszlott.) A klan alapité és vezets
tagjai a Frag Dolls els3 embereivel yetemben fontos részt val-
laliak a 2005-ben Texasban megrendezésre kerillt Women's Ga-
ming Conference (N&i Jatékosok Konferencigja) tef alé hozésa-
ban, ahol arrél is beszéliek, csoportiaik hogyan igyekeznek le-
romklio|ni a nék és videojatékok kapcsolatéban fenndllé sztereo-
fipiakat.
A PMS- nek munupscg tobb mint 8tszaz néi tagja van, szémos
latf jatekra éan. Egy akiiv kozi részleg-
gelis rendelkeznk mely elsgsorban az Egyesuh Kirlysagban rce:E
fa le alapjait. Ez o Kian abban kilénbzik o tebbitd], hogy nem
tesz kilonbségeket a jatékosok kazott képességek, vagy akér lo-
kohely alapjan - barki szabadon csatlakozhat, amig nének é érzi
&s mondja magat. Msik szimpatikus jellemzs ik, hogy a csai jé
tékosokat tamogato férfiakat is igyekszik felfedezni — ennek érde-
kében hozték létre a H20 nevre%(eresz'eh ulcsopomukm Minden
csaj kivélaszthat kérnyezetébd| egy szémara kedves férfi jatékos-
térsat, aki a H20 megfiszteld cimét veszi magéra. Ezek a sracok
igyekeznek az ipar figyelmét felhivni a potencialis hslgyvasarlok
|§Ken|e'ere, ugyanakkor a PMS- !agok altal rendezeﬂ események

ében is segitenek, a edig kihivo-

ként lépnck fel. A PMS Clon na |c.nkl,an hivatalos szervezetek-
kel is szovetségre lép, igy e| laul a The |nOemaMona|‘ Women
in Te Te 6

Institution-ne! T
Szervezetben), vagy a Mlcrosoﬁ'cl mely u|obb| kcpcsun a kimolt
E3-on és hasonlé volumeni rendezvenyeken népszerGsitették az
Xbox 360-at.
Az dltalénos utén lassan az egyesre térve a kovevkezo, ismer-
tebb ndi jatékosok nevei talén szamotokra is ismerésen csenghet-
nek. Morgan Webb az X-play (korébban GameSpot TV va
Exended Floy) i ket tvemsor iresoge és soyk
gja. 6 az egyik | Bbben sztarolt ndi |ce?y

= . R A AL )

Software
Egyesilete) 2005-ben végzett felmérése alapjén vilagviszonylat-
ban a mai jatékosok 43%-a né. Ennek a nagy és folyamatosan
névekvs szamnak ellenére szamos jatékcég és sok ,a'ekos nem
akarja meglatni és elfogadni a holgyek mint jatékosok és vasar-
Ik, 53t az ipar alkalmazoftai létez3 tényé. Pedig mi csajok imé-
dunk jétszani, és sok doIEOf ugyanigy élveziink, mint a sracok.

Amennyiben pedig a jatékokat elsallito ipar kepes a perspekfiva-

2005-6s Women’s Game Conference egyik su|!u|<oz|emenye

ben. Amellett, hogy nevét olyan vezets médick jegyzik, mint az

Enfem:lnment Weekly, az MTV aG4TV és az AOL, vilag |a'e
assal rendelkezd hslgye

20t is szerepe| az Eledronlc Gaming Monthly (EGM Mcguzlne]

pedlg a vnlag egyik legrettegetiebb |u|ekosc|nuk lur'|u

 jellemzett 0l kisebb bb néi
3 talélnak az ér-
el

ket az alabbi
www.fragdolls.com
www.grrigamer.com
www.womangamers.com
ity el v
e ool

Lo L

Végkicsengés

jat a ,hardcore vagy semmi” nézépontiarél a tiszteletteljes”, illet-
ve ,humoros” kufegonckrc is klfer|eszfen| 6 Gton lesziink a nem-
zefkiszi - és nem jatekk égek nemileg
kiegyenlitettebb, ezéltal modemeb form fele.

Remélem, a fentiekben irottakkal slkeru,' némi fényt vetnem a
mai magyar jatékos tarsadalom, illetve a jatékokra fokuszalé
online és offline média eme mostohagyerekére. A tovabbiak-
ban is igyekszem a fehér foltokat felderiteni, illetve a néi jaté-

kos véleményének hangot adni a Konzol Online-on
(www.576konzol.hu) hetente jelentkez8 Girlgamer rovatom-
ban. Szivesen varunk oda mindenkit, hiszen mi a Ti vélemé-
nyetekre vagyunk kivancsiok nemsak a csajos cikkek, de fer-
mészefesen az sszes kikerilé hir megtargyalasa végett is.

Petinia
petunia@tombraider.hu




HOETL NEGRAPTUK VEGKOSTOITIK

Sonic nagy visszatéréseké tint fel a k&
generécié egén alig egy éwel ezeldt a SEGA elsédleges hérosza
~ most pedig itt van egy rovid, ambator nagy reményeket taplélo
elézetes formaban, alig egy hénappal a végleges verzié eldtt. So-
kat lattunk és hcllol?ung mar feléle, de ezottal is a személyes pro-
ba mond végitélefet Sonic felett - ez bizony gyenge. Gyenge, mert
mar az elsd par masodperc alatt nyi|vénvcléai a hibéi: Sonic
alighogy megteszi az els6 lépéseket, méris olyan gyors Gzemméd-
ba kapcsol (sfilszeriien szuperszonikus sebességre), hogy lényegé-
ben iranyithatatlanna véli[: - ehhez nagy mértékben hozzdjarul

az pakolt palya is, ami apro, elképeszts magassagok-
ban csiingé kis szigeteket kindl, melyek mindegyike akar 1-2 ma-
sodperc alatt bejarhaté, vagyis pont annyi ids alatt, mig sindisz-
nénﬁ felveszi a nyolcipst. Gratiszként a kamerakezelés is ugy po-
csék ahogy van, miverc jobb analog kar érzekenysége konvergal

ladék, a klasszikus ellenfelek, a hurkok — ehhez jsnnek az olyan

Ojdonsagok, mint a ,szélsin”, ami egy a puszta levegdn dtivels,
yakorlatilag lathatatlan jérat. A tempd OeEét a régi, a laivanyvi-

Fég viszont vadonat Gj — ha nem is dlleszakitoan gydnysrd,
indenké remekill fest, kilonsen az elképeszt6 vizeffekt az,

a nulléhoz. Ennek ellenére nem rossz az STH, korantsem - a ket
sajatsagos Adventure kitérs, valamint a borzalmas Shadow spi-
noff utan a SEGA ismét visszatért az alapokhoz, az STH hi ahhoz
a formuléhoz, ami tbb mint egy évtizede mutatkozott be. Lénye-
gében minden més a helyén van, az aranygy(irtk, a széfiérhetd

ami kilén i jyelmet érdemel: egyedili problélma e téren csupan
néhany alkalommal téinik fel képfrissitési gondok képében. Van
még teht remény arra, hogy a jaték remek lesz, hiszen a hatra-
lév8 idészakban még orvosolhatoak a hibak - kérdés, hogy a SE-
GA megteszi-e a szikséges lépéseket.

F.E.A.R. (VIVENDI / MONOLITH - X360)

Ismét a 360 felé kacsingat a Monolith — a péridt ritkitéan remek
Condemned utén ezttal a 2005-ben més platformon mar bizonyi-
tott F.EAR. szi Jik athajitani magdt konzolokra. A stilus nem
valiozott, tovabbra is FPS-sel dllunk szemben a horrorisztikusabb faj-

ra fellétt mércét ¢ lett volna, ha eléri), am a konverzié mindsége mar
igen. Az emlitett forzitason felil sajnos bédiletesen rosszul sikerilt o
fenyforrasok és a textirak belovése. A helyszinek vagy tol sotétek,
vilagosak, a falakra felhozott textorak pedig leg-

tabél. Paranormdlis nyomozé helyett ezittal a rendérség egy kilén-
leges egységének tagjaként merilink alé az azonositatlan lények vi-
laganak mocskaban. Am a gondok mér az elss képkockak alatt
megmutatkoznak — hagyomanyos televizion egyrészt a kép szégyen-
Ieosen nagy szeletét fokario K o fekete keret mésrész & képardny
sem sfimmel, ha csak minimalisan is, de nyilvanvaléan torz oz egész.

vagy tilsé
ulu’ib annyira sferilnek és oda nem illének hatnak, mint az a Qua-
ke esetében is megtsriént. Raadasul az amyékok sem tgy és oda
veDinek, chov e ekl Askin fvor o reha sepfnésig i
targyak esete, valamint az iranyitasban tapasztathaté problémak —
16l nagy az cnclég karok holfers, lossan reagdl a parancsokra, oz
pedigLegy FPS eselsltében kritikus hiba, még ha a bedllitasokban ez

Raadasul a latvany sem nevezhets éppen k
a maga idejében izzasztéan gydnyari volt (kellet is hozza pré

kategdrias hardver erésen), latszik, hogy kicsit eljért felette az ids -
ez nem is lenne feliétlenl baj (bar azért a Condemned dltal magas-

12

ay-chog 6 s: porlosan 8l a koriol szenvedet a
Far Cry is. De legalabb a Egpfrissirés klyamu'os, az akadozas jelé-
nek legkisebb nyoma sincs. Pedig maga a jéték nem lenne rossz, sst,
@ maga nemében még ebben a formaban is remek, egyfajta sajétsé-

jos Max Payne FPS utangondolas klasszikus horror sablonokbol épit-
Eezve. A tiizharcok remekek, a kilétt golysknak érezhetd ereje van,
az ellenfelek okosak, taktikéznak, fedezék magé bijnak, kooperdl-
nak és elterelik a figyelmiinket. Az idélassitas, a , bullet-time” funkcio
abszoltt telitaldlat,  tsmegmészarlasok alapkelléke. A szétlshets —
felborithaté tereptargyak szinttgy remekiil emelik a hangulatot, kils-
nésen oz a jelenet fetszetds, mikor egy fémbsl készilt ruhasszekrén,
mége bujva vérjuk, hogy elfogyjon az ellen municidja, az pedig ad-
d.;ﬁavi a szekrényt, mig oz fel nem borul. A horror vonulatot erdsits
latomasok, a kihagzhuiu'lon 5-6 éves kislany feliinése a legvéresebb
részekndl @ Masszikus japén borzongatésra emlékeziet. Nem lenne
tehat komolyabb baj a F.EAR.rel, ha nem szenvedne ennyire a
technikai oldalon — a megjelenés kszelségét latva ez lasra mar
nemigen keril, Ogyhogy csak évatosan tessek kszeliteni hozza.
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WWE SMACKDOWN VS. RAW 2007 (THQ - X360, PS3, PSP, PS2)

hakslnek. Maga is hasonléan élvezetes a magam-

razva az elemi fogasok mikéntjét egészen a k mozdula-
lokig Ami mér az inditasndl is szembettinik az az, hogy a WWE
szép: no nem annyira, zsebkendshsz kéne nyolni, de kifeje-
zeften Ierszetos - u kara 'erel( ubruzolascl példaérteki, még a
is lathatéak, a meccs vég-

Habér a kézhiedelemmel ellentétben nem csak Amerikaban, de
Europabun (és hazankban is) hatalmas rajongétabora van a pank
récionak, eddig sem voltak 16l kelendéek a temaval foglalkozo ja-
tekok. Pedxg a maguk nemében remekek voltak, rokeletesen a!ad
tak azt a pénz, a szinészkedés és a kdzonség
épité , sportot’, amelynek kove'ese herro| hetre tsbb m||||o ember |ctekc|ban pedlg a fe|szckadl szemldokakbal és egyéb borfelile-
nek nyuit k A WWE tekrd| c a vér: fesinedv van rehz?{)osegesen A
RAW 2007 (de piszok hosszd egy cime van) egy még a PS] -en | jobb mégis a ringet koru|vevo  kozonség, mely nem csak hogy
startolt széria nyolcadik (1) része — az els3, amely més konzolra is  teljes harom di mpazik (a k
megjelenik: jelen dllas szerint technikai gondo 6l eredden most  korszaka lejart), de reagdl is arra, amit csinalunk. Ha megalazas
egyeldre marad is 360-on. A termetes elézetes verziéba mindsssze  céliabél “tauntolunk” az ellenfél felett, icrivalgasban fér ki, tabla-
egyeflen aréna kerilt két pankrétorral, valamint 3 tutoricl videoval - kat emel fel — ezzel parhuzamosan az ellemcior drukkolni kezd.
- utdbbiakat érdemes mbbszor is megneznl az irényitas alapvets  Amint kimaszunk a ringbél az azt kérilvevé elkilonitett részre - és
dolgain felil a pankrétorkoda k, elmagya-  elobb utobb ez be fog kbvetkezni -, Ggy feléjik kozeledve hat-

fajta anhponkruvoroknuk is - az iranyitas bér az elején kissé bo-
nyolult (az Gsszes bumpert, ravaszt, D-padot haszndlja), egy-két
meccs dlatt megtanulhatd, onnantsl pedlg leny\egesen beindul a
kényartelen hare. A klasszikus pofozkodas csupan apré niiénsz, a
lenyeg it a lefogasokban, oz ellenfél foldre kildésén van, valamint
testrészeinek leamortizélasén, melyrs| egy ikon is téjékoztatést ad.
A ,momentum meter” ezek sikeres kivitelezésével toltdik, maxi-
mumra taltédve vélnak elérhetévé a komolyabb, latvanyosabb test-
masszirozé elemek, melyek kellsképpen efrasztick oz ellenfelet
ahhoz, h foldre kildve oft is maradjon a raszamolas végéig.
osszefog?%u tehat batran ajanlhatd mindenkinek a WWE, akit
eﬁ;ﬁ kicsit is vonz vagy a pankracié, vagy a verekedés — konzolpor
tikhoz mindenesetre alapkellék.

IMA MANAGER 2007 (CODEMASTERS - X360, PS2)

Keveset lehet elmondani oz LMA Managerrd| - egyrészt mert  darabja. Nevéhez hien lényegében focimenedzser, mégped

a legnagyobb csendben, szinte fi alatt készilt, masrészt pedig ku|cn|egesebb fajtabol - ‘oz igazolasok, keretek s statiszti-
azért, mert talan a mostani felhozatal egyik |egsu|ufsagosu|:xb kakban firsdni vagydknak tskeletes valasztés lehet, hiszen oz
LMA elképesztsen Ssszetett, gyakor|oh|ag az ulolsé stopli
minden a|rihak>, raadasul a intuitiv kezelufelur;
parosult, ami a hasonszéri illes sarka: a 8-9 fiilre
osztott felilet egyes lapjai kdzstt a bumperekkel lehet navigal-
i, m aen beli i tolélhtunk djobb réfegeker, melyek mér
D-padd ok. Sajét taki hL , @ csapatta-
?ok egyenl pozlclcnu|csc egyedi edzésterv. Hc|mereszlo rész-
letesség, talan mégis az dil
|e|rehozoﬂ match engine, ame|y végre teljes mertekben |0M:|
nyos, harom di hasznal, i
egy FIFA / PES szint( |owcnybun lehet részink. Roudcsul ali-
ganak sajat virtudlis TV csatornéja is van, ahol a teljes bajnok-
megtekinthets, minden meccs, sorshizés = oz llozi6 me
kulatlan. Az elézetes verzié csabitd, azonban &sszefettsége

okan nem ajanlhaté széles korben: kicsit bonyolult, kicsit ne-
héz, de az biztos, hog Lhc egyszer belemerillsz, kizart, hogy
egyhamar kikeveredsz beléle.

s

FU2ION FREN2Y (HUDSON - X360)

360-on folytatodik az X1-en g megje-
lent Fuzion Frenzy: a m|n||a'ek gyUijtemény ezuhu| is QObb tucatnyi
sajétsagos kis izét kmol lényegesen szebb latvanyvilaggal. Az
elézetes verzidban minddssze harom szerepelt:, Conveyor belt
Chaos” - sajatsagos targoncas teherhordd verseny, a pélya koze-
ére hull ladakat kell a sajat teriletre cipelni. A dolgot nehezili,
Foar rcsben & oo & ik v lekiohs

/an, amely az &ppen erre poftyan dobozoka' enesen az ellen-

&l kiszsbére szallthatia. ,Sumo Paint” - a , Klasszikus” golyés
Sumo sajatsagos véliozata, ohol imméron nem csak oz a cél,
hogy a pélyén maradjon az ember, hanem hogy a padlé eleme-

inek minél tébb durub|a' fesse a sa|at szinére. ,Ice Treasure Hunt”
- az aléhulls jégtsmbokben lapozo érméket kell 8sszegyditeni. A
dolgot neheziti, a tsmboket elészor el kell o!vcsziunl vu|c|
mint hogy oz e"e:aek 6réi par masodp

refenne tehetnek borknt Bkl ek = es ey o niies
azis, mig a elsé rész esefében is tonnanyi kilonbszs jatek
volt, ubbgrhosznulhuio &sszesen csak maximum hérom, na meg
azt se feledjik el, hogy az FF vérbeli parfijéték, egyedil hasznal-

va nem ér semmit.

Wilson
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smét sz6l a dal — megéllithatatlanul zakatol elére a kur-
Irens generaci6 Klasszikusainak osszedllitésa a végéllo-

més, az egyértelm{ gydztes felé, itéletet mondva a harom
piaci szerepld dltal felmutatott teljesitményrsl. Mar oltink va-
dité sportkocsikban az éj leple alatt, igazgysngyst kerestiink
a roncstelepen, meghallgattuk a destrukcié 6dajat — most pe-
dig kalandozunk, kolcnguzunl( a mesevilagban, az Ezeregy-
&jszaka Meséiben és végil ismét a volén magé ol
suk azonban szem elétt: oz elksvetkezend:
bevélogatott alanyok szorfirozésa és a szerencsések bekerij-
lése hosszas tanakodas utén, tobb kollégat kifaggatva ala-
kultak ki és igy mindenképp egy réteg izlését és megitélésé
tiskrézik — éppen ezért kériink olvasé, hogy ne vesd szemiink-
re, ha a végeredménnyel nem lennél teFiZs mértékben meg-
elégedve; megtettitk, ami erénkbél fellett. Gentlemen, start
your engines!

7. THE LEGEND OF ZEL|
WIND WAKER

A:

Nehéz objektiven, érzelmek nélkil értekezni a Zelda saga
armely epizodjardl — arrél pedig kilonssen, amely a so-
rozat megjelenéséts| és jatekmenetétd| radikalisan eltért.
Ezt a Wind Wakert senki sem varta — legalabbis azok biz-
tosan nem, akik abba a WW-be szerettek bele, mellyel a
Nintendo a Gamecube megjelenésekor hitegette a népet.
Az Né4-éra dltal kitermelt két klasszikus 6r§Eébe lép, im-
maron masszivan és tagadhatatlanul haromdimenzios,

klasszikus folytatés. De nem az lett: igy 3 év utan visszate-
kintve talén nem fog megkavezni senki ha azt mondom: ha

la az égnek! Készénet Aonuma-nak, amiért mert Gjitani.
Ahelyett, hogy — erés sarkitassal — egy szokvanyos, mar-

mar kissé unalmas formulat siitstt volna el a sokadik alka-
lommal, inkébb megtette azt, amit korabban kellett volna:
Hyrule vilagénak lakosaihoz igazitotta a kéritést. A sokat
hangoztatott “cell shaded” stilust grafikus abrazolassal si-
kerilt tollépni a szabvény fantasy jellegen, létrehozva ezzel
egy sajatsagos (a klasszikus Dragon’s Lairbé| alaposan me-
rit8), meseszer{ stilust. A WW szebb mindennél, ami 3D és
életszer(ibb, mint barmilyen 2D-s megoldas - egyszerd, le-
tisztult, kissé stilizalt mégis 0szik a szinek tengerében. Ez az
abrézolasméd az, ami tokéletesen illett ming a Zelda dltal
hordozott iizenethez, mind ahhoz a radikélis valtozéshoz,
amely végbement a varézslatos fsldon. Talan ez a WW
masik nagy érdeme, egy vadonatij, teljes egészében isme-
reflen tajat teremtett, egy olyan hatalmas vadviragos siksa-
got, ahol a viz az Gr és minden falpalatnyi maga az
égi manna. A nyitott, szabadon bejarhaté vilag tobbé nem
volt ébrénd, hajéval, mindig széliranyban haladva a gigé:
szi térképen gyakorlatilag barhova el lehetett jutni, ez pe-
ig 0 lévlu!oiu' nyitott a linedris sztori végig vitelén felil:
B ik tolion o uelemes aids Tisenothiey s
Wind Waker pontosan az, amely tskéletes alapot nyoijthat-
na egy Zelda MMO széméra, hiszen mar magéban az
alapjatékban megvan minden, amely élvezetessé tenne
csupdn az altal felkinalt teriletet kéne drasztikusan megné:
velni és voila. Réadésul a kincses térképek, a kincskeresés
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lehetssége egyértelm telitalalat, az erésebbik nem gyerek-
ori alman E megtestesiilése. Ugyanakkor sikeresen meg-
tartotta és dtvdzte az Gidonsdgokat a korabban bevalt st
makkal, jatékelemekkel, hiszen itt volt Link sipja, itt voltak a
gylithets ropiak, a klasszikus fegyverrepertodr, raadasul
ugye a végjatékban még az is megijelenitésre kerilt, amire
azért ilyen kezdés utan kevesen szamitottak... Annak ellen-
ére, hogy a Wind Waker nem valtotta meg a vilagot, nem
hozott magéval forradalmi hordat, egyesek szerint pedig
“nem is igazi Zelda epizéd” mégis vitathatatlanul jelen ge-
nerécié és a Gamecube |<|assziEusc. Megmutatta, hogy a
b e liten ko) 5 e s
rek pedig a legegyszeribb eszkdzokbél is képesek Mac- |
Gyver médicra strapabir vézat farigesélni: csak hagyni
kell ket dolgozni.

6. PRINCE OF PERSIA:
SANDS OF TIME

Prince of Persia: a jaték, amely minden magara valamit
is adé PC-n megtalalhaté volt, legyen az apu / anyu
Tunkahelyi 2861058} Vagy alhaz] bivalyerssiés egyimas
gasabb kategériat képvisels 386-osa. Jordan Mechner
’89-es klasszikusa egy 0j fejezetet nyitott a digitalis sz6-
rakoztatasban. Meczner nem csak tovc':bbfei?esz’eﬁe a
Turrican formulat, nem csak dtiltette egy merében mas
kérnyezetbe, de mar akkoriban lefektette azon technolé-
gia alapjait, melyet mind a mai napig hasznal a jaték:
ipar. Azzal, hogy testvére ugrélésat, gurulasat felvette
egy boris nyéri napon a kertben, lehet, Eogy Ssszehozott
egy kellemes délutant maguk szamara, de egyben eg
fogalmat is teremtett “motion capture”. Igaz, akkoril
még nem érzékeldk tucatiaval, hanem kézzel iltette &
gépére az emberi mozdulatokat, de az alapelv ugyanaz.
A PoP vérbeli pionir, igazi klasszikus, melynek sikerét
egyetlen folytatasa sem tudta megismételni vagy egyalta-
lén megkozeliteni. Eveken at pihent a fickban a fomula,
mignem ‘99-ben le nem porolta Learning Company —
B e v e N IR et sl
elss 3D-be atzavart epizéddal, azt leszémitva, hog;
mar-mar irdnyithatatlan, néhol kissé ronda, feladvanyol
terén pedig siralmasra sikeredett. Eppen ezért talan nem
is meglepd, hogy a jogok atvandoroltak az Ubisofthoz,
0035 T o e R e
rendje 6 médja szerint eld nem vette. Tal&n mér oft sike-
re volt itélve a project, hogy az iré és designer szerepksrt
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maga Mechner t5ltstte be. Talén mar akkor eldslt, hogy
Klasszikus vélik a folytatasbél is, mikor eldszér bemutat-
tak. Talan azért, mert a Sands of Time pokolian 6 jaték.
Pedig a képlet egyszeri — az Ezeregyéjszaka meséibs|
kslesonzott kérnyezetben adott a herceg, a hercegné, a
kard, valamint a gonosz idegen. Aztan bejétt a képbe a
homok, az idé és lényegében minden megval 2
Sands of Time egyszer(i platformerbsl komoly ,logikai
keiojatekka” alt. Azulc?ok lényegében véltozat-
lanok, a herceg tovabbra is elkér 6 agokt
maszik, ugrik és cstszik, furfangos, halalos csapdakat
kerdl ki, lényegében a kdrnyezettel harcol — pont, mint
régen. Néha viszont komoly kardozésba kezd - pont,
mint régen. Csakhogy a megkézelités valtozott: mig a
klasszikus PoP éraban egynél tabb ellenféllel nem keﬂeﬁ
sszeakasztani a bajuszt, addig itt mar lényegében t5-
a6 [etea ket T
PoP harcrendszere pedig példaértéki, féleg annak tikre-
ben, hogy ez csupéan mésodlagos a jatékmenetet tekint-
ve. Elképeszten latvényos, hihetetlenl ék t6bb-
szereplds ésszecsapésoz, melyre a koronat az alig két

gombot haszndlé iranyitas tette fel: pontosan intuivitasa
okan annyira zsenidlis, annyira megfoghatatlan. Es ak-
kor még nem is néztik az idé visszapérgetését — azt az
opciét, ami egyetlen huszarvagassal oldotta meg a Tomb
Raider érokség dltal hord legidegesitsbl
mot: ahe|yeﬂ??|ogy Srokosen egylorébbi jatekallast kel-
lene visszatslteni, elég csupan visszaforgatni az idé ke-
rekét és 0jbol megprobalni — vagy mas utat talalni. Mert
a Sands of Time a vélasztasrél szél, a megfontolt danté-
sek megtételérd| és megtervezésérsl, az életrsl és a halal-
r6l, arrél, hogy egyetlen rossz lépés is a tilvilagba vezet.
A mesterien ge|épi'en atmoszférahoz hozzacsapott, valé-
ban tindsklé arab kérnyezet a gyermekkori mesék meg-
elevenedése, a herceg arél csupan a fehér |6 hignyzik: na
meg az ,egyedi” pecsét. Mert bizony az uténa érkezé
folytatas emelte ki a rétegjatékok kozil a SoT-ot: a War-
rior Within ,darkos” megkozelitése, akcidkézpontiva té-
tele elherdalta az érékséget, a kaland, a felfedezés, az
izgalom és a magany orokségét. Perzsia hercege tinds-
kiﬂf és tindskslni fog, az 0j sarjakra pedig az enyészet
és a pusztulés var.

5. OUTRUN 2

Ha a Burnoout 3 volt a destrukcié édéja, akkor az Out-
run I2I az IérkéldlvlersenyzésI szimlfém?ilu - egyszelrsmind
= ; R eldéi
évek Outrunja a letint urunykorsza[ hirvivéje, a felhétlen
szérakozds, az érmecsengés és a digitélis médium elsd [é-
péseinek megdrokitsje. Az AM2, a SEGA, a jatékipar ak-

i

Ro8 Rab.

kor még alkotott, innovativ és félelmetesen kreativ volt:
mert akkor erre volt szitkség, hiszen az éppen sziletsben
lévé ag még Sszies maganydban csiingdtt a semmi féjan.
Nem voltak jol elkilonithets szegmensek - volt egy
massza, melyben vagy benne volt valaki, vagy nem: nem
voltal geek, ha szeretted a Pac-Mant, vagy elverted a
zsebpénzed jelentds részét a Galagaban. Nem voltal ,ja-
tékos”, csupan egy egyszer( halandé aki betért az érkad
szentélybe. Aztan a szcéna maga ellen fordult, hagyo-
maényh{ szamuréj médjara sajat gyomra mélyébe vagta a
szamurdj kardot, majd sajat hamvaira épitkezve felhozta
Babel tornyanak alapjait. A kilencvenes évek kozepéts!
megindult az a Fol?/amcﬂ, melynek végnapijai mostansag
telnek — a videojatékok honositésa a nappaliban m
&lte az arkadot: globdlisan. Higba a japén szentélyek, a
nyugati minimal gevéséﬂékézpont centrikus helydrségek,
a jatékterem, mint olyan az underground szubkultra ré-
sze lett, ahelyett, hogy tovabbfejléddtt volna. Az Outrun 2
ezen paradox helyzet testamentuma — a konzol megélte az
érkéJ;t, most pedig vissza akarja hozni azt a korszakot.
17 évnek kellett eltjnie ahhoz, hogy ezzel megprobalkoz-
zon, a jarulékos portokat nem szémitva: mért bizony az
Outrun 2 a ,modern old-school”, az antik restaurécisja,
ét jelentssen eltérs kézésség egy tets ala hozéasanak
temploma. Az O2 lehetett volna rosszabb, sokkal rosz-
szabb is — sziirke, homélyos étirata egy hasonléan kézép-
szer(j gépnek, ehelyett instant klasszikus, telt idomo nehéz-
ombdzo sziletett a hosszo vajidas utan. Nyomd a gazt,
dontsd be a kocsi fardt, csikorgéd kerekekkel, cstsztatva
vedd be a kanyart, nézd a téjat, élvezd a szaguldas, a ve-
zetés élményét: mert errél sz6l az Outrun. Ez nem a Gran
Turismo, a preciz mérndki alszimulator, a realitas atrén-
gatésa a virtudlis térbe. Az Outrun 2 benzingéztél és a ki-
pufogobél arads filledt meleggel dtvszétt utazas, utazas
a Fold tajai és az emberi kultora éllomésai kozétt a - a
,Palm Beach” napsiitétte homokos tengerpartja az 8sapa
vibralasanak lenyomata, mig az Gjonnan kreélt szintek az
ifi0 sarj gyongyszemei - a ,Cloudy Highland” a brazil ka-
véfaidek Jelhak uralia 16, o Tolip Garden® a holland vi-
ragmez8k meseszer( abrézolésa, az ,Industrial” Comp-
lex” a modern indusztriglis tarsadalom korhi rajza. Az
anyésillésen 6 sz8ke az emberi faj emocionalis hullém-
janak tokéletes abra : a vesztes p ba cs-
szas alatti hajcihg, a gyszelemmamorban fiirds onfeledt
kézesovalas a szaguldas profi anak és gy aganak
visszajelzései. Az Outrun 2 pontosan az, ami a Doom 3
volt a Doomnak: ugyanazok a triskksk, ugyanaz a tdj,
ugyanaz a megszokott jatékmenet, csak épp csillogs,
hightech ginyéba ltoztetve. Az Outrun 2-nek nincs par-
ja, egyszerGen nem lehet, hiszen az Outrun 2 maga a meg
testesilt tokéletesség — vele csupan csak a majdan érkezé
Outrun 3 emlithets egy lapon, mely remélhetéleg srokli a
vardzst: ha nem, akkor atadja magat az enyészetnek — de
ez a gyémant mindig is csillogni fog.

Nyereményjatékot hirdetiink: az az elsé &t ember, aki helye-
sen megtippeli, hogy mely jatékok szerepelnek a soron Eﬁ-
vetkezS 4-3-2. helyen, egy-egy péléval lehet gazdagabb.
A tippeket forumunkba varijuk (http://www.57konzol hu)
a megfeleld topicba — sok sikert!

Wilson,




at (lasd hirszekcio), az elmélt hénapok sorén annyi
levelet, telefont és forumbe|eg(zes' kaprunk a reszle-
teket illetéen — elssorban a techni te-

B ar a sors Ggy hozta, hogy Eurépa nem kap idén PS3-

letden (mindezt arak nélkil) - a leirtak jelentds része az
Xbox360-ra is igaz, igy aki konzolvésarlas elstt all és nincs
tisztéban a dolgokkal annak dlljon itt ez a két oldalas kis

kintve —, ho y itt az |de|e egy kis felv;lagosno eloadasnuk
Megcafolun par mitoszt, az

lé epeke' a csatla-
kozokat, vc|cm|nt adunk egy Ius Otmutatast a vasarlast il-

9
a kil

Multimédia monitor

BASIC VS PREMIUM

Bar a Sony 2005-ben még hatéarozottan cafolta, az idei E3-
on mér biztossé vall, hogy a PLAYSTATION 3 két kiszerel2

kell szenvedni, a géphez mellékelt USB kabellel akar jatek
kézben (2) is tolthets lesz az alkalmatossag.

HDTV VS SDTV

Bar a HDTV témat mar kismillioszor korbejartuk, azért a biz-
tonsag kedvéért irjuk le Gjra — HDTV-nek tekintiink minden
olyan televiziét, mely 16:9-es kepumnyu megbxrkoznk az
1080-as i vulamlm a

ben érkezik, eltérs érazassal és értelemszertien mas és mas
funkeiokkal / eszkszokkel.

El6szor is itt van a beleposzmm Basic csomag - benne
pedig a gép, egy 20 gigas winchesterrel, egy darab HDMI

orttal, vezeték nélkiili (Bl Efuetooil'x) kon!ro”errel Blu- -Ray meg-

o|'ovc| kompozit AV kébellel... és ennyi. A gép még igy is
teljes értekt, tokéletesen |e|alsszu a Blu-Rayen érkezs tartal-
makat (jatékot és filmet), csupén nem tartalmaz annyi kényel-
mi Funkcnc' mint a Premium kiadas.

Az a Premium kiadés, ami borsosabb éra miatt lé-
nyegesen tbb kityivel rendelkezik. A winchester itt is alap-
felszerelés (igaz, itt mar a 60 gigas véltozat), a Blu-Ray
meghaitd, a vezeték nélkli kontroller és a kompozit AV
kabel Ggyszintén, azonban itt mar van flash kartyaolvasé,
beépitett Wi-Fi adapter, HDMI port, valamint a lemezbe-
szivo talca folotti rész nem miianyagbél, hanem izléses fém-
bl van.

Mit jelent ez a gyakorlatban? Azt, hogy aki feljes multime-
dias élményre vagyik, mindenképp a Premium kiadast vé-
lassza. Aki a Basic mellett dént sem szenved csorbat, csupan
le kell mondania a kiilénbz8 kartyaolvasskrsl, a vezeték
nélkili internet-csatlakozas lehetsségérd| (mely nem nagy ér-
vagas, a hagyomanyos kubeles megoldassal ugyandgy csat-
lakoztathato Kozza mind a net, mind barmely més kompati-
bilis eszkéz). A vezeték nalkili ksnirollereal azonban nem

ell lemondania senkinek, ez mindkét csomag alaptartozé-
ka, réadasul a beépitett akkumulatornak hala elemekkel sem

HDMI kéabel

R I

720 progresszi ;e||e|
e e e bt bt (emlml “lényegesen
jobb a képmindség). HDTV tsbbféle is lehet, létezik hagyo-
ményos kepcséves verzio is, de a leginkabb az LCD, a plaz-
ma és a projektoros megoldas az elterjedt. Fontos: nem min-
den bsszme nagy plazma / LCD minésitheté HDTV-nek, csupan
az, amelyen szerepel a “HD Ready” felirat, vagyis megFelel a
specnﬂkaclonak AEhoz, hogy képességeit kihasznaljuk, sziik-
ség van nagyfelbontast jelre — ez lehet TV adas (hazankban
varhatan csak valamikor 2012 tajékan kezdik sugarozni az
S e e e
konzolbél ki |e| és akkor el is erkezth a PS3 / Xbox
360 csatatérre. Ahhoz, hogy maximdlis élményben legyen
résziink, ajénlott a HDTV vésarlas — dltala telies valéjaban él-
vezhetd az elénk rakott latvany, minden rész‘ei kitiremkedik,
jelentdsen megnd az élmény.

De oszlassuk el | is mindjart a |egncgyobb houxof (hcux =

|evnz|ok (ezeket h|V|ukpSDTV nek) is tokslefesen egyuﬂmukod-
nek az 6 konzolgeneréciéval - vagyis a jelenlegi appardtus le-
cserélése nélkl is hasznalhaté a PS3 / Xbox360 mmdenfapo
szaggatds, vagy inkompatibilitds nélkil. Ennek persze ara van,
a képminéség jelentésen romolhat, azonban tény — még igy is
makulétlan az élmény, a nexlﬁen konzol attél még ugyanigy
nextgen latvanyt produkal, ha hagyomanyos TV-n nézzisk: csu-
pan az elvakult techgeekek mantréja az, hogy HDTV nélkil
nem 13bb az egész egy felpiszkalt eléz6 generéciondl.

DVI-VGA kabel
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Kilon kabel-csatlakozé vasarlasa nem szikséges sem az
SD-, sem @ HDIV-re vals rakétéshez = a csormagban alap:
bél mellékelt SCART dtalakitéval a hagyomanyos, mig a
komponens HD-AV kabellel HI e kothets. A Keiyzer csu-
pan a HDMI esetében mas: k is at arra.

Ujabb mozaikszé, manapség igen sokszor emlegetett — a
High Definition Multimedia Interface (vagyis HDMI) egy
olyan 6j digitalis adatatviteli interfész, ami egyeflen kabelen
4t tovabbitia a nagyfelbontast és kivalo mlnosegu digitalis
videojelet a tsbb csatornas audio jellel egyitt. Konyhanyel-
ven: nem kell SCART atalakitoval, tobb kubellel b\rkozm eleg
csupan egyeflen egyet haszndlni. Mire is joeza gyokorlur
ban? Nos, ezuhul? [ényegesen jobb kép- és hangmindség
heté el, a jatékok az elérhets legnagyobb felbon'usbun fut
nak, igy minden részlet kristélytiszta, a pengeéles kép szin-
te kettémetszi barki retinajat. Masik felhaszndlasi médja az
6j adathordozokra préselt filmek esetében keresends, a Blu-
Ray / HD-DVD-n kiadoft filmek ugyanis olyan mésolésvéde-
lemmel vannak / lesznek ellatva, melyeknek készénhetéen
az cmugy nagyfelbonfcsu filmek DVD min&ségben tekint-
het6k meg, ha az ember nem HDMI képes TV-n &, analé
kube|ekk% (példaul a jél ismert komporzitial - vérés, zold,
kék csatlakoz) probalja megtekinteni Sket. Szerencsére
mésolésvédelem csak valamikor 2010 kérnyékén aktivalodik
- gyhogy emiatt jelenleg nem kell aggédnia senkinek, maxi-
san megkapia a nagyfelbontas &ményét a jelenleg elér-

hets technikai szinvonalon.

il is akkor mi az egész hétranya? Nos, jelenleg legin-
kubg az, hogy HDMI csu'|akozovu| felszerelt HDTV kevés van
anem vilggszinten. Az indok egyszert,

?r TV-k tébbsége a prémium
ink mélyére kell
ilyen csatlakozo-

- nem csak ifthon, h
az ilyen csatlakozval felszerel

| kategoriat képviseli, vagyis alaposan a zsel
nydlni = vannak persze olcsé LCD kijelz
val, csak ugye jobb a mindséget szem elétt tartani és csa
azutén foglalkozni a 5e|szere|'segge| E nélkil is szépek, jol
|crszhu|o?< lesznek a filmek / jatékok? Természetesen: ez
csupén mindségi eldrelépést jelent, a teljesitményt nem be-
folyasolja.

A PS3 mellé azonban nem mellékelnek HDMI kabelt, i
ohhoz hogy kihasznalhassuk az 1080p (és az ezt fcgc m
es HDTV) elényeit, 5-8 ezer forintért kilon kell megvés

e e e e
Ssszeg nem it sziven senkit, tekintve, hogy a HDMI képes
TV-k éra milyen mcgusscgbun mozog: akinek arra futja, an-
nak ez csupén jarulékos kiadas. Alternativ mego|duskenl
széba shet a monitor hasznélata.

MONITOR

Monitorra katni t8bb dolog miatt is hasznos: egyrészt, mert
igy kisajtolhaté a konzolbdl ?uz elérhets legnagyobb felbon-
tés (feltéve, ha erre a monitor is képes, ami fiigg a paramé-
tereitdl, fajtajatol), masrészt pedig mert monitorbél még
mindig t6bb van ofthon az atlagember otthonaban, mint
HDTV-bsl. Ahhoz, hogy kihasznalhassuk ennek az alterna-
tiv képmegielenits eszkoznek az elényeit, szikség lesz egy a
csomag részét nem képezd, kilon megvasarolhaté VGA
vagy DVI kébelre.
Fontos azonban tudni, ho az elérhet maximélis felbon-
6, fipusatsl: a régebbi modellek
alis HD élmény atadasara, ém az
abb) TFT darabok igen — azonban mi-
tt mindenki a boltba rohanna vasarolni, érdemes szem

elétt tartani par alapdolgot. Mivel a nextgen jatékokat szé-
lesvéisznG megjelenitére tervezik, a klasszikus négyzet ala
(4:3-as képaranya) képernysn torzulhat a kep, legjobb eset-
e e el
mint DVD lejétszasndl). Raadasul mivel hangfalat nem iltet-
nek a monitorok tobbségébe, gondoskodnunk kell errél is -
en ezért a legegyszeriibb olyan multimédias TFT monitort
rszmm melynel kepmerete legalabb 197, 16:9-es kép-
arany( (vagyis hosszaban széles). Az ilyen purumeverekkel
it bl ol G rabbak e Al TE T driorskaal?
igy ha lehet ne a pénzérea, hanem a szitkségletek dontse-
nek — monitort nem egy évre vesz az ember, inkabb tes-
sék kicsit sporolni mint soherkedni és az olesobb fi-
pust megvasarolni.

KOMPATIBILITAS

Nos, jelenleg errél tudunk a legkeve-
sebbet — az alant elterijlé sorokban a
ielen dllas szerinti (szeptember vége)

elyzetrs| tudunk tajékoztatast adni,
az esefleges valtozasokért elnézést
kérink.

A PS3 a Sony dllitésa szerint minden
olyan PS1 / PS2 jatékkal kompchbxhs
lesz, mely fejlesztése sorén tartotta
magdt a Sony dltal elsirt technikai
checklisthez - vagyis durvén pér ezer
cim alapéllapotban futtathaté (leg-
bbbt
rabbi eszkézok hasznalata nem le-
hetséges, egyedil csak a meméria-

urf{ esznek hasznélhatéak,
azok is csak egy kiilén megvasarol-

atd udcpler segitségével — azzal
azonban a régi mentések a beépi-
tett meghaijtéra masolhaték —, az
elzetes xgere!ek szerint menteni

Memory Stickre is lehet. Elképzel-
hets, hogy az USB csatlakozés
PS2-es eszkézok (kormanyok,
fenypisztolyok, egyebek) kompati-
bilisek a geppe| am ez még ingo-
vényos talaj, igy biztosra nem
mehetiink.

Ellenben a CD, valamint DVD
lejatszés blzfos, igy a régi filmek
/ hanganyagok ugyanolyan mi-
nosegEen és mennyiségben fut-
tathatéak, mint a PS2 esefében
- mlndenfuﬂu kilon megvésa-
rolandé eszkéz vagy szoftver
nélkil.

Nos, ennyi lenne alig 2 olda-
las Gtmutatonk — remélhetsleg
eloszlattunk pér mitoszt, meg-
mutattuk az utat pur blzonym—
lan vésarlé szémara, ismertet-
tik az alapvets fogclmuku! s
a technikai szakzsargon mé-

?on megbijt érdekességeket —

ha valakinek mégis gondja

lenne, latogassa meg forumunkat, ahol biztos talal megol-

dast a probléméijara (http://www.576konzol.hu).

Wilson




A legutobbi alkalomkor a cikkiré fejgben egy ] kon-
cepcid kezdett kikristalyosodni — kissé misztikusabb, el-
vontabb iranyba szerettink volna elindulni, Gm mint oly
gyakran, ezottal is kdzbeszolt a sors: az XXX Holic meg-
tekintésekor 0gy dontsttink, hogy ezottal nem fogunk

egy stilust kiszemelni, ellenben a bemutatott darabok

mikor az embernek nincs ideje minden sorozatot
Avégx?nezm a5/ idé utén fenniariasokkel kezeli

az olyan odakint divatos stilusjegyeket magan vi-
seld animéket, melyek az iskolai életet mutatjak be vagy
csak egyszerlien ,vigjatek” kacegorlaba sorolhaték.
Amikor azonban olyan stodié éll a cim mégétt, mint a

BONES. (tdbbek kézétt a Full Metal Alchemist, Wolf's
Rain vagy a RahXephon hozhaté ssszefiig éshe ezzel a
remek animator csapattal), & amikor a cikkiré minden
masodik ismer&se sikoltozva meséli, hogy mennyire jo
animét talélt - igen, az Ouran High School Host Clubrol
van szé. Az pedig mér csak hab a tortan, hogy a jobb
sorsra_érdemes kollégiumban lévs japén-gydlols (nem
az embereket, csak a zenét, az animét, a mangat, a kul-
torat — mindent) szobatars egybd! félretette a World of
Warcraftot csak emiatt az anime miatt : t5bb, mint ele-

endd érv eme sorozat mellett. De nézzik meg koze-
Febbrﬁl a dolgokat, kezdve a torténettel.

Fujioka Haruhi kitong tanulmanyi képességei révén be-
kerilhetett az elképesztéen nagy hirnévnek orvends,
csak a leggazdagabb elit ifjo tanulsit befogads ,Ou-
i e el AR BaIA Sinea
legjobb sz6, mert a japan iskolarendszer, mint ahogy
azt mar a Big / Antaru péros emlitette, nem gy szin-
tezédik, ahogy nalunk.) Csendes helyre vagyva nyitott

BREE 23 /ER3t - VAP - NTV,:BONESE

NEGYEDI FELVONAS: FRISS HUS

ifidankbppenifrissriok kel ogy louyanik: Garayia:
hogy egyikik pontosan a |cpzarfc i e\en fe|ezodoh‘ be

hetd szémara, és moskeEEen akkor, ha az epizédok k-
zott he'ek telnek el: utébbi esetben kevésbé elnézé, ha

japanban. A rovatot olvasék idérsl
majd arra, hogy az éppen aktudlis, mos' futé sorozatok-
kal is fog|c|||<ozun|< pszlcho|og|a|lcg masképp all hoz-
zé az ember az adott sorozathoz, ha minden része elér-

OURAN HIGH SCHOOL HOST CLUB

be az egyik zenei foglalkozésoknak fenntartott hallba,
omlkor |s a ,Host C ub csoporiba bo(hk A csapat

e is neki, maj kacélt:
Host club az unatkozd és kalandra vagys holg eknek
készijlt, akiket ez a hat sréc az Gsszes |étezs eszkoztar-
ral probal szérakoztatni - az esetek nagy részében elké-
peszi6 hatékonysaggal. Minden klubtag kiilonbsz4 stilu-
50, az ikerpér (Hikaru / Kaoru) példaul a testvéri szere-
tet néha elég ero'e||esen eltolzott alkalmazaséval, mig a
Honey-senpai névre hcllga'o legifiabb csemete a gyer-
meki artatlansagaval és mosolyaval csébitia el a vende-
geket: és itt ne egy-egy mosolygé holgyre tessék asszo-
&élni, hanem Fangirok sgész hadéra, ek 1bb szézs
nagysagrendben is. Haruhi ezt me upaszfc|va inkabb
meneki ?ne - balszerencse||ere azonban elvor gy 8 rbml

moédjara hozzak a torténéseket, vag |ova|
18bbet gondalkazik o filbshogyor plot varhult Lefere:
zésével kapcsolatban. Komédia, akcio és misztikum -
ezdjik hat.

Gltoztessek - az egyik epizodban példaul Haruhi a
Shinshengumi egyik legnagyobb alakiat, Okita Soujit
alakitia maj

Hogy mi feszi az Ourant nagyszer(vé? Vicces, elké-
esztéen mulatsagos: mér csak az az irtézatos térsada-
ok s Kerrdzeios. ocnve) & mol oo (65 Lt
o vidgen mashol i fln v fong RS e
ismernék ezt a definiciot: a cool pasik latvanyara sikol-
tozo, elképesztden fizetéképes anime-, mangarajongd
réteget nevezziik igy) parodizéljgk ki - maga a médszer
azonban nem idegeskedesre, hanem inkabb harséany
kacagésra késztet majd minket, minden epizédban. A
seiyuuk szokas szerint hozzék a formajukat, sz6 nem ér-
heti a haz elejét, a megrajzolés viszont olyan flexibilis,
hogy csclnlk na: a csapat fonske, Tamaki-senpai példaul

li6 Yen érteki vazat. Mivel mogstte (egy ebben

i firom:szinnel, két egyszerd verallal

az iskoléban) nem &ll egyetlen nagy cég, vagy nemesi
csalad sem, kénytelen maga visszatizetni a tartozasat:
mindezt Ggy téve, hogy 6 maga is beu” a Host Club  tag-
jai kézé, ndl
Ennyl pomosan eleg a 'onene!bol foleg azért, mert mar
az s ahogy azt
a mungaban Ia!nl lehetett, a térténet elészsr masodla-
gos, és a hangstlyt arra he|¥ezfek a keszitsk, hog?/

Host Club szereplsit mi kilsnl kosztiimakk

van ébrézolva, majd egy perc molva befolti alakia az
egész képernyét, csillog a szeme, effektorgiaban Gszik a
képernyd — halali. Ez utebbi egyébként annak is kiszan-
het3, hogy direkt médon abrézolték Tamaki véltozskony
hangulatat. A sorozat 26 epizédbél dll, és pontosan a
lapzarta elstti pemeken ért véget — a manga ettdl fig-
Eetlenul fut tovabb, iy aki megszerette ezt a diszes
ompaniét, velik tarthat képregényes formaban... ki
tudja, meddig.

Ouran High School Host Club




kezett. A cikk szerzdje mar épp lemondani ké-

szilt arrél, hogy ebben az évben (sét, Ggy an-
blokk valaha tsbbeé) készil még valami értelmes soro-
zat, és mér szinte minden Gjonnan bemutatott szériat
goress ala vetett — hogy radobbenjen, mind vagy szu-
perképességekkel ald csemeiéL patyolgatésa, vagy
perverz fick és nem annyira perverz, de nagymelli l&-
nyok kapcsolatat mutatja be vicces formaban. A kivétel
természetesen erésiteni hivatott a szabélyt: az Ergo
Proxy pedig ez a kivétel. A torténet egy alternativ
jovsben inc?ui: az emberek burokba zart varosokban
tengetik mindennapijaikat, legtsbbijiket egy ,autorave”
névre keresztelt személyi robot figyeli: méri pulzusukat,
aktualis kedvilket, és barmi rendeﬁenesség esetén érte-
siti a hatosagokat. A fészereplék Real Mayer, a polgar-
mester unokdja, és mellesleg nyomozé — a hslgy meg-
pillantasakor mar érezni lehet, hogy ez a térténet kilep
az atlagos sorozatok dltal megszokott szinek bivks-

n z Ergo Proxy idén nydron, pontosan idében ér-

ERGO PROXY

1628 arc: megnyerd stilus, ez mar egyszer biztos. Real
egy ligydn nyomoz, melynek kdzéppontjaban az embe-
riség nagy fenyegetése, a Cogito névre hallgaté virus
all: az élet emiatt az organizmus miatt lehetetlen a bu-
rokban él6 varosokon kiviil, és a cogito raadasul misz-
tikus modon képes az autorave-eket is megfertdzni,
kkel &s ak [ rancliasar

gasra késztetik a nézét. A torténetet ismételten nem
akarjuk leléni - jelenleg is futd, hamarosan végéhez éré
sorozatrél van szo, melyben t5bb szélon futd cselek-
ményt ismerhetink meg -, a szalak néha keresztezik
egymast, hogy aztan ismét sajat Otjukat jarjak tovabb.
Az cnimécié"ellsﬁ oszolc‘;lyo, rengeteg szamitégépes CG-

akik ekkor ér mber-
ré vélnak. Az ilyen autorave-ek legtsbbszér a sajat
gazdajuk ellen {ordulnak, egészen addig folytatvan
amokfutasukat, amig valaki e?nem intézi 8ket. A nyo-
mozast egy killdnlegesen gyors és abszurd kinézettel
rendelkezd lény szakitja meg - a késsbb ,Proxy” néven
definialt létezés rejtett inditekokkal rendelkezik, sérth

tetlen és komoly erdkkel bir -, ezt a nézsk egy mész

lés soran tapasztalhatick meg elészér. A Proxy egy fris-
sen idetelepilt embert, Vincent Law-t ild6zi, hogy pon-
tosan miért, azt az Gldzétt nem tudja: neki ez az
egyetlen célia, keresése sorén csatlakozik hozza egy
fertézott autorave, a kislany testet hasznalé Pino - ki-
nek megnyilvanulasai néha megrémisztik, néha mosoly-

rébdl: fekete haj, erésen sminkelt, nagy mel-

Ergo Proxy

16 kapcsolédasi pont, az XXX Holic. A CLAMP alkoté-
sa természetesen az azonos nevii mangan alapul, és
a Tsubasa Chronicles-szel ellentétben most nem a Bee Tra-
int biztak meg az anime elkészitésével, hanem a nagynevii
(Ghost in the Shell, Blood+) Produciton 1.G. csoportot — aki

4
Es végezetill kovetkezzen a ,misztikus” darabokkal va-

még nem latott volna Gjabb CLAMP miveket, készilljs:

XXX HOLIC

bereket vagy épp egyes helyekhez kétsdnek. Ez az él-
ménK széméra sem éppen kellemes, i%y minden vagya
& badul

le ez egydltalan nem ment a
mindség rovasara, sét — a szinvilag a stilushoz mérten
a szirke szineket haszndlja, egyedili kivétel talan a
szereplsk ruhaiban keresends: Pino rézsaszin nyuszid-
ressze, Vincent egyre fakébb vérss ruhazata, Real kék
sminkje, mind erds kontrasztot alkotnak a hattérrel, de
ez egy cseppet sem zavard. A zenékrd| nem lehet til so-
kat elmondani: precizen kiszamitottak, minden helyzet-
hez a megfelels stilusi dallam szolgéltat alapot — kér,

ogy semmi kiemelkedd, vagy emlékezetes dallamrol
nem tudunk beszamolni. Sebaj, a torténet és a vizuali-
tas mindezért karpotol, igy egy szavunk sem lehet, aki-
Kot rlcke el Kol b deabak s ok ersion
javallott az Ergo Proxy mielébbi megtekintése.

e ® P H—/
IR
Ei=Tht
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elemeit — a sintoizmus felszinét kapargatva ezaltal.
Szellemek, Kitsune éttermek, az idsjarasért felelss Ka-
\ (E e b=

az, hogy etts| a képességts| mihamara
jon: igy talalkozik 8ssze a Yuko névre hallgaté boszor-
Lénnya|, aki egy alkut ajanl hésinknek. Watanuki meg-
szabadulhat ettél a képességtsl, ha cserébe a boszorka
alojava valik, és ,ré kaidében” feladatol

az er8sen torz, hosszo kez(i és hosszo labo karakterekre —
gyorsan meg lehet szokni, majd uténa semmi probléma
nem lesz a sorozat kinézetével.

A Holic a modern japénba kalauzolja a nézst, ahol egy
atlagos didk, név szerint Watanuki Kimihiro sorsat lesz
szerencsénk megismerni: kideril, hogy a srac mégsem
annyira hétkéznapi, hisz képes latni a szellemeket. Nem
fehér kspenyes lényekré| van sz6, hanem a gonosz és
kevésbé gonosz létformakra, melyek megszalljgk az em-

XXX Holic

b:! ‘} A

teljesit neki — mely feladatok nem ritkén abban meriinek
ki, hogy az alkoholt igencsak kedvels hslgynek minden-
féle egzotikus ételeket készitsen -, a t5bbi megbizas
Sanbeniten zgalmashakiicerkes koA B KEsbennes.
tanulja masként latni a kilonleges vilag dolgait, és ren-
geteg Gjszerl slményben lesz része.

Nem hang?zik tol lebilincselsen — mégis az. Az XXX Ho-
lic sajatos lattal rendelkezik, és fol

pegieli o nézé

cse-
felé a japan mitolégia kisebb-nagyobb

mi, rossz szokasok i
minden van itt, ami csak e\;épze|het6, mindez olyan

latos zenével 4 , hogy az dsszkép fe-
Iejthetetlenné vélik. Az XXX Holic nem akar vilégot meg-
valtani, csupan azt ajénlia, amit a mangéja tesz mar
évek ota: szérakoztatia nézsit-olvaséit. Ritka, hogy
ilyen hangulatos médon, kliséket mellszve teszi ezt egy
sorozat: jelen esetben pontosan errdl van szé. Még gy
is ajanlott darab, hogy most fut: vannak sorozatok, me-
lyek elképesztéen idegérléek tudnak lenni az éllandéan
ullkolmozoﬁ cliffhangerek miatt - az XXX Holic nem
ilyen.

Oldern




dv ismét mindenkinek a Retro kuckdban! Ugyan az
576konzol.hu forumain tett lépéseink a rovat jovébeni
osszels'elenek olvaséi kivansaglistéiara nézve eddig még
véliattak ki hit hullamot, a lap IRC jan tett pro-

Snhetden szép szammu\ erkeztek kerések

nem
bélkozasoknak kész

ilotafiilkés orias-szimulatora, amelyet a piacra dobtak. A SEGA
E orén felismerte a rendszerint hatalmas képernydvel és megkapo
kialakitassal bird jatéktermi gépekben rejlé erdt: ez volt ugyanis
az egyik lehefséges kitt az évtizedek ota veszteséges arcade i ipar-
ag megreformalasabol. Tobbek kozoﬂ ezen m\ulhuiouk amai jé-

ku\onbozo |areklerm| 1smeﬂe|ol(l<d kapesolatban. Mlvel az lisdg kben is donts tobbsé nugy p
nektek, a T. k keszil, énk minden ki-  szimulatorok, tancgépek, fénypi k és ]ozcwbcl
hasznélni az 576konzol hu hcsob]ulr arra, cmwlyen célbel |e¢re katatt multipl talt k. Az Aft

gyertek k lap online kivetiilésével le-  kezd obalk snmu[utorvolt amey

Le'osege' adunk urra, hogy fi is forméljatok a Konzol belss tar-
talmét, ezzel mé Eﬁe téve azt. Az e havi szam jatékter-
mi kérképééri kol oszone' illeti az #576 csatorna rendszeres
&s akiiv latogatdit, és az akfiv forumtagokat |

Olyba" tiinik, hogy IRC-es barétaink véltozatos és remek pro-
dukmmokm valoganak ossze az e|mu|9 fizend év termésébd. Eb-
en a | latorokrol lesz sz6,
de az 576 Team dltal preFeruT! Zhoo?er szekcié oltéran is aldo-
zunk egy keveset az istenek kiengesztelésére (Ugyanis az alabbi
hérom produkium nromok an shmup vonasokci 9crtulmcz -re

mehuk hogbo Ojdl
maid az égbsl, ha nem is a jétékiermekbe, deu|e|en|eg|T<on-
zolgenerdciéra mindenképp.) Kezdjiink is bele!

Kopa maesiro dlefe okan nézfiink alaposabban kérmére az Af-

terBurner egyes és kettes szam( példanyainak. Talan kevesen tud-
jak, de az 1987-ben épitett szimulator volt a vilag elss, mozgd

STESS

for bizony maga az AfterBurner jétékgép, amikor a barétia ksz-
li vele, a -1000-es épp most érdekladstt uténa). Ha felfelé, vagy
lefelé nyomtad a gép iranyitasaért felelés joysticket, a vertkelis
iranyokba mozgoicvo alkalmas pilétafiilke vadul elindult és a
megfelels szsgben felfelé, vagy lefelé forditotta az tlésbe szija-
zoft jatékost. Sajnos a vemku?s iranyok melletfi egyidejii jobbra
&s balra mozgast tilsagosan draga lett volna klvnz?ezm igy a Se-
o0 mémbket Klsbgkimél6hb meyelaést tldhk K nem & gépet
hanem csak a benne rogzitett lést varazsolick elmozdithatéva,
e chyeecnby i i el s oz
A nagy CRT 8

0 3D-

ben a grahkm megvulosnus pohgonok helyen még a regl |cf be
valt sprite- alapt technikat Ajatek k

jein szamos vadaszgépet és ellenséges célpontot kellett hkwdalm
(0z dltalénos gépfegyver mellet rakéta is rendelkezésre allt a ke-
ményebb célponiok megsemmisitéséhez): a befogast célkereszt
segitette, umelynek haszndlataval egyitt a pilétatilke és a ké-
pernydn latott gép is mozgésnak |ﬁgu|| (valami hasonléra gon-
doljatok, mint az Utolsé Csillagharcos c. filmben az Grvadész pi-
létafilkére]. Ez hatalmas Giitesnak szémitott akkoriban, mégis a
lehetséges buk'o mia az Akerﬂumer két valtozatban kerull pICIC
ra. Egyik egy h allo tlagos k

masik pedig a Sega mémakei altal kifejlesztett érias szimulator-
ban kcpohielye' Szémunkra utébbi érdekesebb: a mellékelt ké-
pen lathatiatok, hogy egy horizontélisan nem, de vertikdlisan for-
s e G O e e
amely a Terminator 2 Az itélet napja c. mozifilmben valé szerep-
lése utan meé nogyo népszerségre tett szert (John Connor jat-
szik vele a ﬁ? jatéktermi jelenetében — a forg, mozgo szimula-

jatek amagy nem

voll tilsagosan el i uTens néhany alkalommal biztosan elv-
erezmnk a korai szakaszban: ez nagyrészt a furcsa helyzetnek, a
amatosan mozgé kabinetnek és a filliinkbe ordité vad zené-

i volt kszonhetd. Megfelelé mennyiségi gyakorlas és az ¢

szer(i élmény befogadésa utan viszont relative ksnnyl |uteknull<
tinik a dolog, verejtékcseppeket esefleg csak az utolsé néhany
palya okozhat a jatekosnak. A kijelzé mellett két tovabbi felvilla-
n6 lémpéra, a ,vészhelyzet” és a ,célpont befogva” elnevezési
fenyekre is oda kellett figyelni: utébbi azt hivatott jelezni, hogy
egy ellenséges gép bemérte a repulogepunke' igy azonnal kitérg
mandvert kell alkalmazni, killénben porré robbantunk o legtér-
ben. A dolog erdekessege hogy a felvillanaseért és kialvasért fe-
lelés elekironika a massziv hasznélat és razkédas kovetkeztében
bizonyos idékszsnként cserére szorult, ugyanis azok a meghiba-
sodast kovetden a veszély elhruléséval nem aludiak ki, folyama-
tosan égve maradtak. A szokasos harom élet elvesztése utén @
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AFTER BURNER
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folytatas visszaszamléls lejérta utén a gép attél a ponttél fogva
Jemo ahol a jétékos elhaldlozott - termé a prog-
ram tovabbi meglepetéseit nem lstte le, a bemutaté jellegti mit°|
B sokkal

It you against a swarm of
supersonic enemy fighters...
deadly heat-seeking missiles...
laser-directed anti-aircraft

re...and body-jarring, brain-
NgDing G-forces.ﬁ-a e

ban lecserélédstt o ,noname” vadészgép: helyére egy F-14-es
Tomat kerilt, a pilstanak pedig tovabbra is a folyamatosan felé
6z6nl6 ellenséges vadaszkatelékek leszedése volt a feladat, igy a
S e, st

deés csok bizonyos ideig volt éthats. Mivel az Af

inkabb technikai csoda volt, mint konkrét jatékgeép, ezért csak na-
gyon kevés példany latott beléle napvilaget, s azok is csak féként
jopéan foldon terjedtek el. Bar a nagykézonség késsbb Master
Systemen, NES-en, Megadrive-on, & PCn s kiprsbélhatto, ezek
a verziok természetesen kézelébe sem értek az eredeti arkad val-
e Ry e b ey
ram érkad verziéja a nagyszer(j Shenmue ll-ben is megnyerhetd,
56t A klasszikus DC jaték arkad szegletében jétszhaté formaban
e et G 000 o ook ko seor AT e

nem sokban 6z6tt a profotipus pél

pasztaltidl. Egyetlen Gidonsag azért felfedezhetd volt a kezelspul-
fon, ez redig az utdnégetd Exnkcié megjelenése. Az adott kart a
megfeleld iranyba eltolva plusz sebességet adhattunk a vadészgé-
punknek, igy lényegesen egyszer(ibbé vélt a nehéz helyzefek els|
valé meglogas kivitelezése.

Hasonléan pl. az Out Run példéanyaihoz, a SEGA szokésa sze-
rint 1bb véltozatban is készitette a iélél(o':'ho] mezei l}ubineﬁl;e,

But no matter who wins, you win. Sigin and sorund
take AFTER BURNER players tw e way into
the adrenalin-pumping world of the

motion com

jelenést kovets harom évben Amigara, Atarira, NES-re, Megad-
rivera, PC Engine-re és PC-re is elkészitetiék, viszont csak a Se-

ja 32X és a Sega Saturn verzié nevezhetd az érkad program-
o reld parkcmal A/ Playstaian 1 ve kessil Versans e sk
kal inkébb egy ofthoni konzolhoz igazitott példény hirében &
Erdekesség, hogy az AfterBurner széria eredefileg egy II.
hébors teméio realisztikus szimulatornak készilt, ém az otlefet
a producerként tényked Yo Suzuki még a kezdeti fazisban elve-
tefte mondvén, hogy egy ilyen stilusi program nem illene bele az
arkadvilag felhozatalaba. Dontését az idé igazolta: méig ele-
nyészé a WWill-es realiszfikus szimulétoroknak a széma a

hol pedig a szer megoldés ki

ben szerepl3 repiilogép egy késsbbi jatekban is felbukkan: egy
évvel a program megielenése utan az 1998-as szintén arkad Po-
wer Drift cimd, szintén SEGA dltal készitett jatekban is

)
prog ak fel a board-ot. Természetesen a mozgathaté ver-
2i6 sokkal nagyobb népszeriségnek orvendett, mint a ,stand-
alone” tipus, de a két verzio kszsti killonbség csakis a pilétafiil-
[ ey )

elécsalogathats, ha a B és D opcidk 6t fejezetében az elss helyen
végziink. Mivel a japan fogadtatés nagyszeriire sikerillt, egy pil-
lanatig sem volt kérdés, hogy az After Burner a vildg tbbi pont-
jan isghascnlé sikereket ér majd el. A kezdeti hibakat, az esefle-
gesen felléps mechanikai és elekironikai hibakat orvosolva még
ugyanabban az esztendsben elkészillt a 2.0-és véltozat, amelyet
nemes egyszer(iséggel csak az After Burner 2 névre kereszfeltek
el. Ez a fipus mér a vilag meghoditdsara késziilt, ezért rengeteg

éldanyt szértak szét beléle a kilonbsz8 kontinenseken, elsésor-
Lot ek Alookbon s aiabb ot bk
ban is talalkozhattatok vele a nagyobb jétéktermekben, még vidé-
ken is akadt beldle elvétve egy-egy darab. A masodik felvonas-

WARNING:

DON’T TURN THIS PAGE IF YOU ARE
EXPECTING JUST ANOTHER VIDEO GAME.

e tulaj meg. A ket epizodot fekintve vi-
szont mar teljesen més volt a helyzet: amellett, hogy az érme be-
dobasa utani hangeffekt eltérsnek mutatkozott (a zenei alafestés
kisebb médositasokkal ugyan, de ugyanaz maradt), az utané-
qet6 megjelenése is clapjaiban vélloztatia meg a jaté A
bevezetett iranyitasi metodus ugyanis valtoztatdst eszkézslt a fel-
adatok felépitésében, mivel megjelentek a sebesség/menekii-
les/elkapas orientalt missziok is. Az elébbiek tudatéban érhets,
hogy mig az After Burner csak tizennyolc palyét, addig a folyta-
lasgzuszonegyer mondhatott a mqgéénuf. A fegyverek kozotti
egyensily is véllozéson esett 6 az els3 részben haszndlhaté ra-
ketak sebzési értékét magasabbra, oz elsfordulasuk szamat pe-
dig alacsonyabbra médositotiak a fejlesztsk. A folytatast a meg-

Kivhome

kben, amely leginkabb annak kaszonhets, hogy ez a stilus
id8- és minden e ZE jatékbeli megkstések nélkil élvezhets csak
- ofthon, hétmdéﬁze a karosszekben, megfelels szimulator joys-
tickkel a keziinkben. A

Ackad szimulétorokré| lévén sz6, nem mehetiink el sz6 nélkil
minden idsk egyik legjobb film-témaiat feldolgozé arkad akei6-
shooter-szimulator, a Star Wars Trilogy Arcade mellett sem. Nem
art valami mindjért az elején tisztéznunk: a Sega Model 3-as 3D
arkad rendszerére készilt 1998-as produktum semmi rokoni sz-
lat nem mutat az 1983-as ATARI és a késébbi, SEGA dltal készi-
tett 1993-as remake SW Arcade jatékokkal. Cikkink targya
ugyanis a Lucasarts felkérése alapjan készilt, az eredefi Star
Wars frilégia digitalisan feljavitott mozifilmjeinek premierie alkal-
mabél. A feladatot a projekioros szimulétorfejlesztésekben mar
jartas Service Games-re biztak, akik olyan monumentdlis alkotéist
Lészi!enek, amely még a mai kor kévetelményeinek is maximali-

777771 I 777777777777/
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san megfelel. A videojétékot egy hasonlé teméi6 flipper is kovet-
te, igy a filmes eposz az drks sgvl lag minden szegrre ben fiszfe-
lefét fette. Normal esetben egy dtlagos szxmulaoorrol lenne sz6,
ém az SW Trilogy Arcade nem az: amelleft, a m\oglu
osszes ncg{obb urcsch|obon részt vehetiink ve|e teljesen egye-

di jarmivekre és egyéb fegyverekre épils jelenetet tartalmaz. A
gép mar elsére is impozans latvanyt nydit: mint az After Burner
esefében, itt is két tipust kabinet ferjedt el a vilagon. Egyik egy ha-

jyomanyos, émde hatalmas SW logéval és specidlis (kepzessel
szl incle* model (X pus), & mesik poig eay hcflmas
(127 em képatléval rendelkez8) projektorbsl és eg e?e allitott, ol
ve iyt vezirlhonzolbl dh DX s, omely mégahi-
romesatornés, killén mé

tében a film utolsé fél érajanak |a|'vanyos harcat jatszhatjuk 6 bjra
cgy XWing pictaflkéisbe thve, cmikor is @ Yauin Komyeki G
csataban a%\ululcsl"ag L|o| érkezs Tie vadaszok kitelékeinek
vidélasa a ce| Ha slkeru| a feladatot !e|1eswen| a kovetkezo ki

mnum e vmrll Podracing
— and never look back!

FLY THROUGH THE INCREBIBLE EXPERIENCE OF THE STAR WARS : RACER ARCADE GAN!

moku Igencsok tapasztalt jdtékosnak kell lenni a felodathoz,
o?y eljussunk a kévetkezs misszi6 bevezetsjéig, amely a biro-
iak Endor bolygon épitett bunkerénél térténd csatdrozasba
vezet be minket. it mar kokemeny apritésnak lehetiink részesei,

detésként a birodall 8l
birintusaban kell végigmanéverezniink ohhoz hogy a profontor-
E:dOka' a megfeleld résbe beléve a filmben tapasztaliak alapjan
Irobbanthassuk a haldlcsillagot. Az SW: The Empire Strikes
Back c. felvonasban a film nyitsharcanak, a jeges Hoth vilaganak
Ssszecsapasait élhetji at Gjra. Afeladat els5 szelefét a Snowspe-
ederek segitségével toriénd droid és AT-ST megsemmisitési folya-
mat elenti, amelybe a fejlesztk még Al kooperafiv jeleneteket is

éval ellatott
pakoltvélaszfal tolalhaté (1asd képiink). A Sega Model 3-as resg
zerben rejls 3D-s kakad soha nem léfoft resz|elessegge| pckoho
ki a texttrakat a hatalmas kivefitére: hasonlé itast mar a

ugyanis a tobbi hosikl pilétat segitve az AT-AT
negqubu lépegetok megesaklyazasa is rank harul. A veszelyes
miveletet kivet masodik kildetés a lazadok bazis

Virtua Fighter 3 és a Top Skater esetében is lathattunk, oft szintén
ilve lehefett kooperalni a [a'ekkal A jétékmenetet tekinive egyet-
len |oyshck a rajta levs ravasz, és a Special Event gomb volt fe-
lelés az iranyitasért: utsbbi egy véletlenszertien felvillans gomb
volt, amel ye'{m a csata hevében sikerilt megnyomni, bonusz dol-
okat és érdekes, a csata kimenefelét megvalioztaté mozzanato-
o otk e A SW Ty Arccde A Wi V.6V
nged k ést: a jatel kor a harom epizéd

va|ome|y||(e| klvu|usz'va véghatunk nekn a kiizdelmeknek, ame-
lyek ltalaban tobb felvondsra vannak osziva, de oz egyes feje-
zetek kozott elmélefileg nem lehet ugrdlni, az adott scenariot fel-
jesiteni kell o kévetkezére ugrashoz. Az SW: The New Hope ese-
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hiszen szémtalan r, katona, és egyéb teremt-
mény dllia utunkat. Az SW Trilogy Arcade j6tékmenetaben vi-
szont ez az egyetlen olyan felvonds, amely egy harmadik feladat-
tal is felruhézza a gyanttlan |cie|(os' Az utolsé és egyben legne-
hezebb felodat a ,A Jedi visszatér” haldlesillagot elpusztito csa-
tja helyett (az a végss felvonas egyeﬂen killdetése lesz) az a pil-
lanat, amikor egyvl‘jﬁ:sier segwsegeve egz/mcg?unknak kel elpusz-
fitani AT-ST gsa nincs
az eredetileg vélaszthato ku|delese|< kozétt: csak akkor bukkan
fel, ha mindharom fejezeten til vagyunk és akkor is csak egyeflen
alkqlommul Sulnalclos, mert ez a program legmonumentdlisabb,

nekilés dolgozzu fel: a jégbe vall' ! -
lalmi l6ve, a kiilss Wampa szér-
nyekre vadaszva kell eljumi a Millenium Falcon szamara he|yef
adé hangar bejaratéig. Nem pisksta kildetésrdl van sz6, az
egyes felvonasok kszstt megfeleltetett nehézségi fokozatok a|up
jan ez kdzepes erésségi feladat. Az eredefi trilégia befejezd epi-
zcd|ubcn az SW Rerurn cf the Jedlben a filmtsriénelem egyik
Idozés pillanatai ele-

venednek meg a |u'e105 ejon a két kildetés ugyanis az Endor
bolygén torténd véddpajzs-hatéstalanités mozzanatait dolgozza
fel, amelyet az erddben orténd speeder szaguldozés vezet be.
Amelle" hogy figyelni kell az uvkozes elkeriilésére, még az ellen-
séges pnloizem is likvidalni kell, amely egydltalan nem egyszer(

snlnssu L

iSka

> X

llalk sajat X-Szarnyo vadasz epunk'
kel egyit X, Y, Z Wing-ek egész hada széll szembe o Rewz ol
|cpoeion |év8 Death Starral és szuper csillagrombolokkal, meh
akeio kdzben Han Solo Lando Calrissian vezette Millenium Fal-
conja is feltiinik egy pillanatra.

Ez valomi egészen leirhatatlan élményt ad az embernek: az
idaig e||uro mar-mar mesternek nevezhets jatékos mogott rend-
szerint szép nagy tmeg gytlik 8ssze a jatektermekben, ame|y
mellet a CD mindségii zene, a dlglhllsun rogzl!eﬁ eredeh (és 0j-
ra felvett) hanghatésoknak, szévegeknek ks jedelmi
hangulat szeli 6t a fiistos helységeket. Ha a hét nagy misszio
nem lenne elegends, nem keﬁ/ csiiggedni: a Model 3 rendszer
képességei ugyanis béven tovabb mutatnak ennél. Ezért is ér-

576 KONZOL



ARy

het6, miért keriiltek egyéb bénusz killdeté iekmenetb

1ol

megjelent SEGA muslnu ér-

ha megfelelden gyorsck vagyunk az ,,Evenl gomb lenyomésa-
kor (és elegendd mennyiség(i kildetést is ¢s||eswls"unk mar) -

ezekkel ugyanis bénusz palyékat nyerhetiink hésiink szaméra.
Kozilisk ketg érdemel nagyobb emlitést: az elsé o Haldlesilla
els el alatt tdrtént lenetek utan bukkan fel,
amelyben a fejvadasz Boba Fett Blaster l5vedékeit kell hatéstala-
nitanunk a fénykardunk segitségével. A masodik egy fénykarddal
torténd Jedi parbaj, amely a Return of the Jedi moz\’l]m végkifej-
lee ol pilanciot dolgoesa fol Luke 1 oz i

dekessége |egfokepp a belso felépitése, ugyanis egy specidlis bo-
ardsefre, a Sega Haikaru-ra épilt, amEi nem mds, mint egy
ersen modosioft Sega NAOMI rendszer. Shoo!er addikiok és Se-
go Dreamcast fulajok széméra ismerds IeheQ ezanév, ugyanis mé-
ig az egyik | jol megdldott
3D-s rendszer, amelyet a Sega valoha is készitett (a NAOMI I fi-
gyelmen kivil hagyva). Az SW Episode 1 Racer jatéktermi valto-
zafa nagyon hasonlé a Dreamcastra, vagy PC/Mac-re meg|eJem
Maximum négyjétékos szimultan multiplayer op:

Skywalker kezében levé kardot irdnyitasa a feladat, amellyel
legyézhefjisk Darth Vadert és pontot tegyiink a torténet végére is.
Alétvény snmagéeért beszél: még a mai modem processzorok
szaméra s igazi erdfeszités az oftani latvanyt hozni, sét, valos
emuldcioja sincs még a Model 3-as rendszernek. Ennek fudata-
e s e e S e
iizemel5 RISC PowerPC alapd rendszer ilyen varazslatra képes.

A Sega aftél e|lek|mve hogy elég nagyot bukott a konzolfronton,
it i e eoben 8 ot o oy hesine ekl

nfon. Mivel a Star Wars Trilogy Arcade roppant j¢l teljesitett
anyagilag (ha j6l emlékszem, a Westend City Center Play Station
Y bt e il ey e e i
l6s masina mellett), gyanithaté volt, hogy a Lucasarts lufek'erml
részlege gyimalesszd kapcsolatot alakit . a SEGA-val. Igy is lett:
= SWiEsisodeil The Phantom! Menacs) G mezitimmel eqy
idében piacra dobtak a Star Wars Racer Arcade c. versenyszimu-
latort, amely az 0 trilégia els epizédijanak Pod-versenyeit hivatott

576 KONZOL

oval felvértezett géprdl van 526 (neg{y arkad kubms! hulozmbu
\ f

ciok tarkitottak, ame|yeknek sikerilt j6 alaphangulatot és izgalmat
adni a verseny kezdetekor. Ezek a jelenetek az Né4-es verzioban
mér nem voltak viszontléthatéak, ugyanis a cartridge rendszeren
képtelenség volt a mozgokepe ez eLgendo adatot térolni. Erde-
kesség, hogy az arkad verzio |c|le|<menefe ugyan megegyezett a
t6bbi platformra készitett tipussal, ém mig a Dreamcast/Mac/PC
esetében rengefeg palyan tehettik probara magunkat, a jatekter-
mekben csak négy palya allt rendeﬁ(ezesre Még szerencse, hogy
megfeleld karpotlast kaptunk érte, ugyanis a Haikaru rendszerbdl
fokads grafikai és latvanyvilég porig alézta  konzolokon taposz-
talhato mmcseget Hogy még inkabb vlsszoudlu a hlmben oupcsz

kapcsolasa esetén), amely a
sonléan tobb variacioban kerilt a jatékiermekbe. Léfezett egy nor-
mal képernyss, 6n. standard (Mini Deluxe) tipus és egy extra, pro-
jektorral szerelt szimulator véltozat, amelyben a pilétafilke egy az
egyben Anakin Skywalker szekerérdl left mintézva, Normal eset-
ben a jatékos egy, vagy két piléta kszil vélaszthatott, am ha a le-
jatszott menetek elérték a 700-at, a ,Gasgano”, ha az expert fo-
Lozotbun teljesitett jatszmak pedlg meghal ?cdiak az 50-et, a Ben
Quadinators” nevezeti figuraval is versenyezhettiink. A |n'ekme
net a konzol és szamitégép verziohoz hasonléan zajlott: a piléta-
filke ugyan nem volt szervomotoros, de a leegyszerisitett vezérls
segitségevel leheloseg voit normdl, , vogy & éles kanyarodésra, feke-
zésre, e és a Booster hasz-
nélotérais. Nagy elonyv lehetett szerezni az Gn. Booster-Start moz-
zanat segitségével, ha a startielz6 kialvasa alkalméval rgvest ré-
nitrdztunk a fogatra. A versenyeket egyebkenl remekil eltalal, az
eredeti filmbé| vagott és a {étez szémara készitett ivezetd anima-

emlitett jatékokhoz ha-  falhaté h a Pod ket
egy, hanem két kar adottlehefséget - ez az opcié a konzolos va|
tozatban is lalt , de csakis 8 extra farta-

L ol = oila e e ki akkora feret a
jatekosok Lozon mint a korébbi epizéd (ne feledjik, ekkora mar
Lonzo]okon islehetett nagyjabol hozni a jatektermekben tapasztal-
haté minéséget, amely az egyik f6 oka volt a jtektermekbe vetett
hithanyaflasanak), 2004 marciusaban a GMR magazin minden idsk
hnroduz legjobb Star Wars programiénak mindsitette a jatékot.

Oktsber havi rovatunk végéhez érve szamialan érdekes Gjita-
sokat fartalmazé érkad produktumot tudnank még felsorolni, de
nem I8jitk le novemberi meglepetéseinket — kérdeseitekkel, Gtle-
teitekkel latogassatok szerényen az 576konzol.hu férumait és a
lap IRC csatorndijét. Stay Tuned!

Stinger
stinger@576 hu
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végla a fejszéjé, mikor nekikezdett jelen cikkem tar-

stockholmi székhely Avalanche Smd:os nem kis faba
Agycnck a Just Cause nck Azt megmondcm hogy

szerzi usnon uramumvusurlusn iigyleteit az orszag energia-
m

trténd emelésének az alca-
|u mogé probcl|a rejfeni, ‘mindhicba. Nem csak a helyi ger||
lacsapatok, és egye rebellis erék, hanem a kérnyezé orszé-
okvasain Rkl nariasears ol el
reérthetetlen jelekre, melyet természetesen nem nézhetnek 6
sl Ly ol ht e Rio R igues ot AL

mennyi van terés
nem oudom mlndenese)re de|a u erzes kemen hmalmcbu mi-

akinel feladata a | valo szoros egytim-
kadss, s a v||agura|m| terveket szovdgetd, ezdltal pedig j6 par

= o e

 BCRATER Riing it e bb henaoletes; magaval 1

6 (ugyanakkor) bugholmazera? A iétékra, amely fechnikai
|

de cmely
@ 4t

hatértariénete, h 6l vala-
mi egészen friss, egyedi, elsopro erejii szlnfohp |e" az Xbox
szoftverkindlaténak? Nos kérem, az AR tesztelése sorén érzett
felemas honguian kenven hck:lmoba, mikor a svéd Fe| leszt6esa-
pat sa;a' fejleszte lyerd mohr]cvul + le egé-
szen lhaté, és sajnos jel is hibakidl nyizs-
Eo 1a'ekava| elkezd'em me |smer|<edn| Valahogy sejtettem,
ogy érdemes — st munkémbol adédéan egyenesen kételezé
— adnom neki egy nagy adag esélyt; valahol a zsi erelmben
éreztem, hogy nem mindennapi élmény részesévé valhatok,
részleteiben dsom bele magam a stuff dltal modellezett v|r|uc
lis vilagba. Megadtam tehdt a sanszot, és mar most elérebo-
csatom: nem bantam meg!

A Just Cause gy San Esperit elnevezési, ropusi égbvi sz
Ee'orszngbu ka uzo||u el a jatékost, ahol pompas esderdei
Srnyezet, szikrazo bcedn, egyszovcl szemkapraztaté latvany
fogadja a latogatét. Az orszdg lakosai El President vezetése
alatti L:vszurdemokrocuu nyomésa alatt sinylédnek, aki utolss,
oridsi vezetésbeli kapuféiat a nukledris piacra vale betéréssel

orszag fi idlis veszélyt jelents San Esperi-
to-i kormanyerck megbuk)oiasu lesz.

Bér nem egy véiros, hanem egy egész képzeletbeli (leginkébb
dél- umerikur} szlgeiorszug zajos-zGrés mindennapi életének az
eseményeit dolgozza fel a jaték, de ahhoz kétség sem igen fér-
het, hogy leginkabb a zsenidlis Rockstar Games okkal-joggal
kulfikus statuszové éreft Grand Theft Auto sorozata ihlette a Just
Cause-t. Ennek megfelelden a jatékbsan teljesitends, a f6 torte-
neti szél dltal kijeldlt dton futé elssdleges kildetéseket nem egy-
nem két mellekkildetés és / vagy parhuzamos torténeti szl teszi
véltozatossa. A San Espemo , ! ldaluro megdomesenek kisérle-
te az északi terill valo fok
elérehaladas kozben egyre gyorsubban futétizként terjed, ex-

onencidlis gérbe Ofjan yorsu!o itemben burjanzik az e yes

el hocurck dhioghiroh, e o llosapetok cltl devassly e
tamogatot ellendllés a fennélle polmkm berendezkedés ellen.
A tobbtucat provincidra szabdalt orszag egyes terilletein ural-
kods politikai erdviszonyok pontosan nyomon kévethetdek Rico
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A Trawlon)

PDA-janak politikai terkepen kékkel a kormanyersk, zslddel
redlg a gerillak altal mar felszabaditot feriletek kerilnek |e|a-
lésre. A piros szindj, polifikai 6l instabil i

Grand Theft

egy |ule|<o| mint jelen esetben is —

mér csok a dnts lépésre vérnak. Rico forradalmi szerepe it

cstcsosodik ki igazan, mivel ezeken a terileteken a helyi vezé-

rek é és csapmonk segnsegevel akcnoban dus, 18bb alrészre bon-

tott kiild Gt kell 1o a
e Hog).

korményerék (rém)uralmét (capture the

A PDA, mint informaciés adatbézis a fc Ss igen fontos se-

édeszkszének fo bizonyulni. Nem csupan térképkent ve-

eté haszna, mivel kimenekitési (extraction), illetéleg jarmi

uOunpotlcsn kerelem [helavy drop) kmdasora kepe‘s funkcisja
évs

Auto széria egyes a jatekmect

Mmultiteszt

zet magaslatan, talén elég, ha csak a semmiben elting egysé-
geket, vagy a jarmGveken rendre atlogo ndvényzetet, tereptdr-

Qyoko, e @ nogyobb ebesséqael - & ki szrencieil -

kerlveseker hozom fel példanak. A fizika megint:

 allitunk
frhzamb, okkr tclin a egyverorzendl és o oark
fosz oz et k| i sarkal

jatekelem. A Just Cause e féren egyallalcn nem vall szégyent, s6t
=i s ST
kétes értékrendjét alatamaszto |a|2%;|l célok e|eresehez szol-
Sl iminclor RefsEier ishr8aniranclivil medon Hos ot
gitségil. Pisztolyok, puskdk, félautomata és automata gépfegy-
verek puncelc |uk vagy akér értornyokra, |ormuvekre szerelt

mellett a f adatok
nyomon kévetésére is lehet hasznalni. Emellett nem elhanya-
golands tény, hogy Rico gerillakkal, és kartelekkel valo kap-
csolatai is itt kerilnek régzitésre: a mar ,megfi
zetdk, a t8lik kapott, masodlagos kiildetések teljesitéséert ki-
jard presznzsponrok fegyverek, jarmivek tipusai mellett a
még ,sz(iz" vezérek is ebben a mobil adatbazisban kerilnek
eltarolasra.

Par példat azért kira udnek a sok kozul melyek |o| prezen-
taljak nem csok a |o'ei hanem

éllasok kizil lehet o jatekosnak az inyére valo feg{
vernemet kIVGIHSZ'CInIO A fegyverek kazil egyedul a plsz|

el
ha; a t5bbi ulkulmutossughoz az egyes cgency Fegyverruk'crak
bol illetve az ald dltal el level van le-

hefésé potolni az esetlegesen hianyzo |oszert

Még Ea konkrétan név szerint nem is emlitem a kiilonféle 6t-
letes fantazianevekkel felruhézott - tehat nem licencelt -, hasz-
nulhcio tarmu"pusokui akkor is béséges informacioval tudok
a

aztis, hogy mennyire torékeny morulls egyensuly dll fenn a Ri-
<o tetteit szinte babként iranyito célok hatterében, s jol mutat-

&lini. Hatalmas, minden képzeletet felil-
il vi, 1l & iz jormpork 6l o elskosck rendelkeze-
sére. A lass halaszbarkak & csonukoL és a gyorsabbnal-

?ekedes alap-

k is, de a bsdile-

nem kis tirelmet és sza-

iok azt s, hogy ezdlial mennyire nehézkes lehet @ fohés sze-  gyorsabb molorcsnakok képik a vizen valé kéz]
mélyével val6 teljes is.. [ iat. M jlamack akér o
uszian kézkatonak, katonai, rendéri vezetdk hi gvérrel valo  tes tavolsa kent valo lekiizde

emészérlésa a feladat. Badiletes mennyiségi sFecko gépjar-
m{ és é GOton t6r-

ek
badudov Iqenye| A szarozfold. gépek tipusainak palettéja a
elegenJ; ha csak a motoro-

fegyver - fi k nemigen
énd — megszerzése szerepel elsodleges, illetéleg masodlagos
Nem szaba a kilénféle ize-
mek, |||evo|eg azok részeinek megsemmisitésérdl, az oft folys
munlkak kiilonbsz6 médokon vale szabovalusorol Kabitészer

kat, buggy- kar, vrosi- és sportautokat, tereparokat, teherau-
tokat, kamionokat, buszokat, no meg a tankokat és még ki tud-
ja mllyen fele- fu|to kozlekedesi eszkztipusokat emlitem. Az
egbolo atszelésének alapvetd, a jatékos szamara folyamatosan
ésre all eszkdze az ejtéernys, amely mellett giro- és

k célba juttatasa lada-
tok kizsit kap helyet, minta rivefs e clletvényeinek, rak-
térainak a Emellett ter teljes mér-
tekben a jatékosra, illetve a jatékos jo izlésére van bizva az,
hogy autékat rablas, vagy épp mblogynlkossag ) Ufidn, pusztan

ajd k vagy épp telje-
snendo feladat elvegzese céligbél szerez-e. A Just Cause vilé-
ga szabad és nyitott, igy kalandozésra, nézelédésre legalabb
ugyanannyi, ha nem 05{1 all rendelkezésre, m.m a o
netben valo ‘elérehalada . afen-
tieknek koszonhetd fog kerilni, ez
mar most boritékolhaté.

s ezzel l(onn?'u

MARTIN BELESZOL!

A Yakuzénél azt mondtam, nem kénnyl megcsipni, de ha
elkapon, nehéz belsle klkeveredm Ncs, ezta |énekol baro»

helikopterek, polgari és katonai repilégépek roppant széles
skaldja kerdl ﬁvonulm'usm Vu|umennyl jarmitipus taptalajul
szolgdl Rico akrobata mutatvényai szamara: az egyes gepek
kézott menet kozben at lehet ugrdlni, legtsbbszor az irrealitas
hatarat messze atlépve. Fun!

Az Avalanche sajat fejlesztést motorja egyes részelemeiben
peldaﬂun _erejii, mas elemeiben azonban |gen|s gyengén,
yatran teljesité eszkoznek bizony:
a hardverek eréforrasaibol adods kulonbsegeket |e|en esetben
nem vettem figyelembe, mert érzésem szerint valamennyi meg-
célzott epe'?lzzuszna a |u'ek No de... Az Al'az egyik leg-
jobb p? la arra, hogy van még mit csiszolni a programon: pil-
|ano|ok alatt kllohem gyatra utvanu,keresesf magaénak tudo
NPC-k, ellensé éplen-ny a jatekos Ufjt,

mikénny(i megszeretni, és k
banmkor le i lehet tenni. Bizfosan lesznek, akiket idegesite-
nek majd a bugok, és ol{anok is akadnak ma|d akik hozzak
a széjukat a kézepesnél csak némileg jobb graﬁkaru, deén
mégis azt mondom: adj neki egy esél , mert ki |ezenen )
szérakozést is adhat. Az i |ga1| persze ‘az X360 verzi6,
abbél lapzartéig nem kaptunk !esz!peldunyt
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sok esetben ket teremive. A
e fmeiipins i lopadn il el
egységek, illetve kartelltagok meggllas ne"(eshe ukcric’i szorita-
ni Rico-t, legtobbszor sikerteleniil. Nagyon zavars, mikor egy
ildetés pusztan azért nem kezdhets el, mert a szovetséges
NPC bt oy e oy oo lehot velo oz seonel
indulni a cél felé. Az itkszésfigyelés sem igazan all még a hely-

csak kidol lolast igényls elem: nem elég,
hogy a jarmivek mozgasa, egyméshoz vald viszonya fofdlisan
irredlis, és robbanasok hatdsara minden szerepld és targy
Gsszevissza repked (s6t, néha meg is reked ebben a folyamato-
san mozgod ulr potban!), de a fehss még a majdhogynem ki-
lencven fokos emelkedsket is gy massza meg, mintha csak egy
laza toréra indult volnc Arrdl nem is [ ho%;y Rico az
eﬂoemyos I A i

A o aebaradikl
Az umyoldal melrem NAGYON ER8S kon'rusz'o! a pompus
effektek, a idsjarasi vi k latvé:

nyos valtakozasai, emellett a minimalis vohesl idok jelentik. Fel-
tétlen emlitést erdemel hcgy a pélya streamelése tulajdonkép-
en hibatlan, az 1025 né yze!kllomelernyl kiterjedésg virtua-
fs szigeten lathaté tltés nélkil jarkélhat kedvére a jatékos. Nem
semmi.... Hja, és San Es; enro levegtbal vals felfedezése olyan
|c|van)/os amely wzuo saban még az Ace Combatot is si-
Nem dll szandékomban magam
|sme|e|n| ezért csak didhéjban: a Just Cause nem egy szimpla
GTA k|on, 1l is mutat azon, de bizonyos szempont(ok)bs ke-
vesebb is anndl, gondolok itt elsésorban a kivitelezés hianyos-
sagaira. Erdemes neki adni egy esélyt, mert hangulatos, élve-
zefes darab valamennyi platformon.

E

[Dae]
suffocation@japan.co.jp
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abér az Electronic Arts ‘97 éfa ad ki
Hkonzolokm Nascar jatékokat, igazéan
egyeduralkodéva csaL a Thunder alci-

mi 2001-es (Nascar Thunder 2002) ,attdrés”
utén vélt sorozat. Innenté| kezdve nem talélkoz-
tunk semmilyen konkurens Nascar jétékkal, az
EA pedig ennek ellenére minden évben hozza-
tett valamit a dagadé lufihoz, ami valahol
2004-ben érte el a csicspontot, és 2005 8szén
pukkadt ki. A Nascar 2005: Chase for the Cup
nem csak GT jatékokat megszégyenitéen brutd-
lis tartalmi értekkel birt, hanem az egyszerre
40+ szaguldd versenyautd mellett egy nagyon
is kiemelkeds grafikat mutatott fel. Szamos olyan
apré, mégis hatalmas étletekkel ruhazta fel a
2004-es Sszi Nascar csodat, mint pl. az Infimi-
dator (megfélemlités) és a Share Draft (koope-
ralas szélarnyékban) opcisk, vagy az alcimre is
utalé Chase for the Cup jatékmod, ami egy
szakkifejezés” a szezon utolsd 10 versenyére.
A tavalyi folytatés (Nascar 06: Tofal Team
Confrol) mar nem sok mindent fett hozza a
Chase for the Cup sikeréhez, a minimalis grafi-
kai tuningot leszamitva csak az alcimben is sze-
replé Total Team Control szamitott eiorelepes
nek, mely olyan hangfelismerd funkciéval is el-
latolt csapatiranyitd rendszer, mellyel utasitaso-
kat adhatunk csapattagiainknak, hogy nyditsa-
nak szélarnyékot, blokkoljanak, esetleg kocsit is
cserélhetiink verseny kzben.

A Nascar 07 azonban meg ennél is keveseb-
bet tesz hozza mindehhez. A grafika ugyan
megint érezhetden javult, ismét nétt a sebessé-
gérzet, a kocsik kidolgozottsaga pedig jobb,
mint valoha, 6m ez kevés, nagyon kevés. A
Dodge Challenges-ben vannak Gjabb érdekes
fe\uz?mok na bumm. Atiél még minden ugyan-
az, hiszen 6 dreg Fight fo the Top karriermo-
dunk alig véltozott, és tovabbra is megmaradt a
4 versenykotegcnu (Featherlite, Craftsman,
NS, és Nextel). A Nascar rajongéknak persze
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fontos lehet a jaték aktualitsa, de it megje-
Eyeznem hogy kicsit utana olvastam, és sajnos
ianyzik egypar hires versenyz neve. No per-
sze ukcdnc{ azért minimélis vélioztatasok, de
mindez nagyon szegényes. En nagyon remé-
lem, hogy ez volt az Uk)ﬁo Nascar |cVek PS2-re
és Xbox-ra, mert ez mér nagyon nagy lehozas,
és itt lenne az ideje egy nextgen ver?nsswssnek
Mér csak a modern online rendszerek kihasz-
ndlasa végett is, hiszen azért a Nascar 07 ma-
ximum 4 jatékost engeds online szekcisja nem
hozza maradéktalanul @ Nascar feelinget. Szép
dolog az EA-8, hogy egy PSP-s verzioval is fa-
radoznak, de én |nic|bb egy igazan nagysza-
o

baso, 20+ online jatékost eng
car be|e|enfes|‘ vérnék 360-ra, vagy PS3-ra, va-
jon hol

keslekedike

Krisz
rajkrisz@freemail.hu
NASCAR @7

EA SPORTS
MAS VERZIO: PSP
grafika: i)
jatszhatosag: kivaloe
T kivals
zene / hang: =]
hangulat: kivalo

1-2 jétékos (2-4 online),

memoriakartya 8 mb (@00 Kb),
Psa analog iranyf (dual shock),
dpl I, headset
1-2 jétekos (2-4 xbox live),
XBOX

dd 5.1, 16:9, headset

REMELJUK A GENERACIO
UTOLSG 2K HOKIJA

SPORTS

2K Sports jatékokat évek ota két alap-
A:e jellemzés illeti, @ minéség és az in-
ovécié. Ennek készonheten évrél év-

re jobban felzérkoztak az EA Sports alkotasa-
ihoz, Gjabb perspektivakat mutatva a bevett
kllsekke szemben A kezc‘:leiben orle)es alter-

nosen ag-
ressziv jatékosokat vonultat fel, és rendszere-
sen egymassal dll ki a két csapat. A kdrilmé-
nyekvcrfuggoen mos eddxg neutrdlis csapatok
is valhatnak rivalisokka. Ezzel oz tlefes rend-

ig mara

ak alc:l(ul!cr!(j melyek ha eladasban nem is fel
téfleniil, de |cle|<e|menyben tartalomban, és
|genyessegben tiltesznek az EA Sports nagy
sorozatain. Ha kicsit korilnéziink a sportidté-

szerrel az eddig is remek Franchise médusz
egy tovabbi hangulatos elemmel bévilt, tovéb-
bé javult még az online részleg, icipicit szebb
Ien a grafika, és egy-két uprobb irdnyitasi meg

kok piacan, lathatunk hasonlé fendk pl.a

. PES harc esetében is, ém ez ulobbl té-
tinkébb Samu mesterre bizném,
én szeme|?' szerint most |nkabb a 2K hokira
probalok Iszorra irom le,

i Gjitassal is talall pl. a
védelem konkrét |c|e|<oso|<c|¢ pécéz ki maga-
nak), de mindez sajnos mégsem ad ra ele-
gendo okm hogy idén is megveg'j/uk ugyanazt
al

de talan még mindig van akinek ez tjdonség-
keént hat, a sorozat 2004 &szén lépett ki meg-
Sokoh medsball yle s o ESPNENGL
2K5 (76. Konzo|) messze tollepett maxi-
malisan kidolgozott karriermédo eﬁy
hangsolyt fektettek az egyes szitudciok b
korlaséra, kezdsknek és profiknak ezal!al
egyarént alkalmas hokl[a'eko' kindlva. A be-
vett jatekmaodokon, és bajnoksagokon kiviil 6t
letes partijatékokkal k:rLliohuk a fartalmat,
erdsen koncentralva a multiplay-re is, G
zar grafikai f'uszerezesserehdvc Egy évvel
E:sobb a 2K Sports left a kiads, és igencsak

360-as verzié demdja azon-
ban mar eg! egeszen mas tészta, ugyanis az
dobbenet, ahogy kinéz.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

NHL 2K7

2K SPORTS
MAS VERZIO: X360, PS3

latszoft, fejleszisk maij

akur|ak e|DgEngfafn| Iron|ukaf ugyanis az
NHL 2K& (87, Ronzol) semmilyen seamotevs
Gjitést nem hozott a mummalls grafikai tbble-
fen, és a hasznos ,,pocke! controlon” kiviil, va-
lomlnl a360- us ohro! is max. HDTV-n mutatoft
verzidkndl.

v ugyanolyan utos tartalmilag,
mint eddig, tuningolt grafika
X szinte semmit sem valtozots tavaly 6ta

\ 7 pont )

Az NHL 2K7 uzonbcm idén egy figyelemre-
mélté rendszerrel rukkolt el8. A szezonnaptér
segit nekiink, hogy a rivalis csapatokat szem-
el iorek Ao = hled elére, val-
toznak a rivalizélas koralményei, tobbek ko-

grafika: kivalo
jatszhatosag: kivale
szavatossag: kivalo
zene / hang: Kivalo
hangulat: kivalo
1-4 javékos (multitep) 2-8
online, dpl Il, memériakértya
PS2  ghsiecoom
analog inanyito (dual shock)
1-4 jstekos 2-8 xbox ive].
XBOX

dd5.1,16:9

v 2004 6ta veretien
X ne vedd meg harmadszorra is ugyanazt

N\ 7.5 pont )
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6gép-animdlta film. Nem Pixar meg Disney, hanem
Sony Pictures. De eté] hggeﬂenu] az alopreceptet kul:k:k els.

ami a fémeni Bet Scrapbook pontia alatt, &sszesen 0 kc'
&ban tartalmaz erdekes |nbka| a hulladek

Mmultiteszt

end" ald ak ed Jitt k clmol ‘an all

san, egy go|f|a'ekol<nc| huszn0|ufos mérskét flgyelve, és X-et
J mva a piros savndl a maximalis vegieredmenyhez Elég sok
idst e|00|ronem medvékkel, szovelséget oloﬂem az erds szerte
hirhed

ijeszt-
genem és Indiana Jones médra smguldoztam e?y elhanyagolt
csillepalyén, ahol jobbra-balra déntogetéssel kel

ett a valtsknal
iranyt véltoztatni. A grafika szép, de nincs benne semmi afitéen
extra, raadasul a PS2 verziot dilettansok csindliak, mert pl. az
Xbox vl szép réfeges a medve bunddija, és egyéb ap-

-
latokrél, k él emellett ulkul

'Mi sislhet ki ebbsl2 A séma alapjan nagyot nem
merta nagy, morcos és ers mellé betetiek egy izgaga, vékony agy-
dlagyultat, ami beleillik a Manfred és Sid, meg a S| rek és Szamér
formasnivényekbe. A nagyobbik jelen eseben egy grizzlymedve,
aki egyéltalan nem vad és vérengzss, macis hatizsakot visel, és
rendkivil j6l elvan Bet, a lelkes természetvéds cserkészlany garé-

munk van a minijétskokkal is szorckozm amik a szokéasos mé-
don a féjatekbol atemelt kis apphkcxclok viszont ezeket nyomhat-
|uk egyedu| vugy pedlg egyszerre négyen is egymds ellen. A hét

¢k a feljesség igénye nélkul Gregi nydl iregbe hajigélas,
szines vlmsok megfjeh: kombmaclegun torténd szedése az
Kellemes 5tlet,

zsaban. A kicsi pedlg egy fe|szurvu & (eleszu szarvas, ﬂl(l mar
ckkun' vo|0 hogy Boog ki ) vadasz h a srucokcﬂ a napy libe
autdjar érél, amire ki volt panyvézva a négy laba- |o vagy Killzone multit.
ndl fogva. Hc|c|u jeléil pedig felforgcqo sﬁeny medvénk bekés  Na, de jsjion a fsjatek! A torténet
im

dlfé, azzal a széndekkal, hogy iira vod
éppena

t farag az elpuhult

Ut|uksorun r féle erdei allat-
tal, emberrel, akik multik él énokkal rohogtetik a fisz-

mielétt nyomnak egy Ha-

5§ értelmien kévefi a film
torténéseit, de hat ezért nevezzik feldolgozasnak. Medvénk az
elsé pulyan almodik, az ériasira duzzadt plissmacijat kveti,
ma|d fe|ebredve > meg is | is ke|| keresnle, és indulnak a terepjaroval

felf nagyerdemut En meg rilhetek, ‘mert Ojabb ja ekad

ér ekes, uhoqy oz culot jo bu és
ba! ik

kaptam, és igy tudni fogom a film térténetének a felét, amikor
megnézem maijd egyszer a mialkotést. Na, de nem kesergek
mert vannak ennél rosszabb dolgok is az ele!ben ‘meg ennyi al-

& egybo| a Blsft c. film feka Fengsz'ersofoqe |mon miu oz
eszembe, bar medvénk a hatsé platon Foglul helyet. Ezt kévetsen
jon Elhor a hulye szarvas kiszabaditasa, és ezzel a févadasz

dozatot hajlandé vagyok hozni a nép

Szerencsére legyen mondva, ez elég pofas kis game lett, és az
vborkas Larryboy-hoz hasonloan megprobélia okitani is a
gyerkdcoket, csak éppen szerintem hasznosabb ismeretekkel,
mint az. Ugyanis a szokasos gyu|!oge!endo cucc itt egy |e|veny,

MARTIN BELESZOL!

Nyole év felett vagyok, nem ajanlottam magamnak. Bak-
ili

ker, jott egy otletem, fel kéne venni egy o fej 10 év korilli
kiscsavt, oki az ilyen gyerekes stuffokat autentikusan fudné
tesztelnil Valaki2
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le. A fél este el is jn hoz-
zénk, és felebresz' azzal a klusszlkus médszerrel, hogy dobalja
az ablakunkat. Csak éppen & nem kévet haszndl erre a célra,
hanem iregi nyulat. A hajigalas amagy igen fontos momentum
lesz |<0|on?umk sorén, de nem Elliot ?og reptefni, hanem Boog
dobdlia &t ma[d valtozatos helyekre! Am nem csak a félszarvas
részesilhet a gravitécié feletti gyszelembé, hanem nyulak, biiz-
borzok, és még mokusok is. S8t, ez a skillink fejleszthets az er-
dei okudemluban hogy hc&ekonyubbcn tudjuk oz dllatkakat cél-
ba juttatni mind a két metodusban (Kért lenyomva tartva, és egy
célksrrel beiranyozva a célpontot, vagy csuklébsl dobnl gyor-
san). Osszesen 15 skillt tudunk feljebb tornaszni, ami mar majd-
nem RPG kategéria. A dobason kivill medvegyunk képes a lopa-
kodasra és re|rozkodesre is, ami szerintem a MGS sorozatbdl lett
Givéve. Ez Ggy térténik, hogy egy ellenség kzelében elindul egy
6ra, aminek a savia ha pirosra valt, akkor az R1-et megnyomva
a két hés pér leveles aggal kzkuqc el magat, mindenféle balett
lépésekre emlékeztets pozba merevedve. Ha elég kozel kerilt le-

résagokra is jobban odafigyeltek, de PS2-n szegény Boog csak
textorazott siklapokbol all, pedig egy ilyen szinti grafikandl sz6
sincs semmiféle hordveres Klonbsagrd, ez Xeon ko egy L
ve meni ontunk is. A sorrend tehat most is adott: megnézni a fil-
met, réhégni nugyol(cf és ha fetszett, akkor beszerezni a jtékot
is a gyereknek. 8 éves korig sikerre szémithatunk néla.
Dzsoon Elliot

OPEN SEASON

UBISOFT
MAS VERZIO: PSP, X380, GC, DS, GBA

grafika: kozepes
jatszhatssag:  jO
szavatossag: O
zene / hang: o
hangulat: jo
1-4 jatékos (multitap), dplii
PS2 memariakartya 8 mb (100 kb)
analog iranyis (dual shock)
XBOX 1-4jatekos, dd5.1

v mokas, humoros, aranyos
X 8 v alattiaknak nem ajanlots

Bs= XBOX

5 pont

A




en hosszora nyolt hét hénapos pihend utén egy
ia b fantasztikus NFL szezon vette kezdetét szeptem-
ber elején — sok elemz3 és szakértd szerint az egyik, ha

nem a legizgalmasabb |denynek nezunk elebe ElkePeszloen

szen a passzok magassagéval is jatszhattunk, ahol sokszor bi-
zony k||oﬂ a \alekosok kozom magussagkulonbseg
I, aki szintén
o ok e
NFCben tldhots ?u.qu.ekon, mvel bar bl prof @ gome, %
megls taldlunk némi
Ggy néz ki, hogy az Electronic Arts-os kémek bepa|oskaz|ck a
kecét, mivel !obqbek kozoh az e[g\(lk f5 u||'c|s a 2007+ es részben,
hogy nagyban feltuni k moz-
Easrepenoaqa' Ezt kifrs rommel fogadruk mivel mi is in-
abb mindig a pussz|u'e|<ol erdltettik ez idaig, mert szamos
zott a stuffbsl, ami a futjatékokat az életben sikerre
vitték (pedig egy ophmolls drive-on belill mindig véliogatni kell
a passzt és a 00|a'ekof is).
A Mudden NFL 07-ben viszont végre megtaldljuk az olyan
kat, mint a hirtelen iranyvaltésokat, vagy a tackle-sk

elem hién:

luegyensu lyozott a mezény és telj
mér az is, hogy mely csapatok |u'nuk be egyol'cllcln a
szésba. Szerintem rajtam kivill még t5bb ezer NFL rajongé vet-
te rémmel tudomasul, hogy a Sport TV jévoltébél hetente még
mindig két meccset nézhetink meg magyar kommentérral, aki-
nek pedlq ez nem |enne eleg nem akarok |ngyenrek|cmo' csi-
nalni 6 néhany mholdas vagy digitélis TV
csomagban w|a|harunk o\ an adékat, ahol ugyan angol nyel-
ven, de béven elcsi heiun(NFL mérkézéseket. A feszt frésakor
egyébkent még csa hcrom fordulén vagyunk tol, de mér most
csak tudok nyilatkozni az |denyro| és ki-
6n kiemelném a |egufobb1 hétfs esti rangadot, ami egymagé:
an annyi e|mennye| gazdagitott minket, hogy az e|mondﬁu
tatlan. Az mér dnmagaban hatalmas Oel|es|1meny, hogy a hur-
rikén pusztitdsa utén tizendt hénap alatt Gjjéeépt (leﬂei a New
Orleans-i SuperDome-ot, de hogy a merkozes egy blokkolt
punt visszahordassal kezdud|e|< ‘majd kozve||enu| uténa egy
dupla reverse-sel (mikézk ! k blokkol @ run-
ning buck e|oh|) duplazzak meg a ponfjaikat, az valami elké-
pesztd teljesitmény egy olyan csapattél, ami tavaly 3-13-mal
zérta az alapszakaszt. En mondjuk Colts drukker vagyok, de
amit ezen a meccsen nyGjtottak a Szentek, még én is megeme-
lema kulupnmur &s masodik szamo kedvenceimmé eptek elG.
Az egészben a legjobb, hogy mig ket évvel ezelétt még csak is-
merkedtem a sportaggal, most mér szinte az ésszes jtékos is-
merdsként kdszon vissza, mind a TV képernysjérsl, mind pedig
a jatekokbol.

Természetes itthon is egyre inkabb fe||odxk a sportdg, és ha
nem pukkan ki a kezdeti rell(esedes szép v eldtt allunk, mar
ami az amerikai futballt illefi.

levédekezését, az ellenfél eltolasdt, fantasztikus cselekkel keril-
hetjiik ki a védakkel valo kizetlen falalkozsst, s6t egyes alacso-
nyabb |o|ekosok még el is hajolhatnak o defenseegr; Szintén
jitas, és a futo|atekku| kcpcsola!os ho?y y blokkolo jatékost
bevonva helyet eatas aban. Ezt
a specidlis blokkold jatékost tgy irényithatiuk, hogy pont a |eg
edvezsbb pillanatban itkézzén a védsvel, megnyitva nekiink
egy hatalmas folyosét @ running back elét. Ezt a ke} dolgot

szerintem isméfelten sikeriilt annyi ele-
csempészni a programba - nem beszélve, hogy ezdltal a jaté-
kélmény és a realitas is novekedett -, hogy ismételten megve-
gyék a Madden NFL rajongok a sorozat soron kévetkezé részét.
Szintén tjdonsag, hogy ezittal bekerilhetiink a Hall of Fame-
be (a bajnokok csarnokaba), igaz nem egyszer(, hlszen sok-sok

idenyt kel végigja hozz4, f i

mer pontokban még fogadasokat is kéthetiink a mérkézésekre
(ha j¢l értelmeztem).

Mit kupunk teht a Madden NFL 2007-t812 Elsésorban a mér né-
hényszor emlitett futsjéték Gjragondolasat és felfejlesztését, ami so-
kak kedvencévé tehefi ezt a részt, mosodsorban pedig a mar meg
szokott EA Sports mindsé mind mint audi

litasban, ezen N|mu|afoan pedig a 360 tulajok kilsn srilhetnek, h|
szen az 6 gépukon brutdlisan jél néz ki a jaték, és il érzékelhets,
hogy egy nextgen masinara fejleszfett cuccrél van szé. Ahogy a fa-
valyi és a tavaly elstti résszel, a Madden 07-tel sincs kilonssebb
baj, falan csok annyit kell megjegyeznem, hogy akik kedvet kapnak
a kozvetitések soran a virtudlis amerikai fufig{ lhoz, azok ne adjd
161 kénnyen fel, hiszen egy ilyen fipuss jatek !ehes kiismerése ids
kell, és a rengeteg ada, opci6 lehetdség, és még maga az iranyi-
tés is |egc|c||:?b e%eves folyamatos gyakorlas mellett sa\amhaio el
csak. Szoval csak elkotelezett, Furu! Isagot nem ismerd emberkék-
nek ajanlom, gyors sikerre senki ne szémitson vele kapcsolaf
Csipi M Lse
csipimlee@576.hu

nyGjtva, esefleg NFL rekordot elérni valamil
fevoben hlszen a jaték minden meccs u!cn |e||esen klvesezl a
ket. Ezen értek fel mindio
|ehe'oseg szerint haszndliuk a Complete Player Control elneve-
265() opcist, példaul prébéljunk mindig az irényité ldtémezejé-
be maradni.
A jaték tartalmi részérd| egyébként kifejezetten hallgatnék most,
hiszen ismételten csak azt o fantasztikus végtelen tartalmat kap-
|uk amit mar me?'szokhcm'unk a sorozattdl (egyik kedvencem

meg mmd.g al efoseg, hogy szinte mllndenl csapatnak a

juk), és ugyanez
igaz a grafikai részre is, ruwcnyos fejlsdésnek nem lehetiink
szemtandi, viszont hozza a szokdsos format a jatek, és természe-
tesen mer‘o|dekke| szebb az Xbox-os verzié, mint ahogy j6 né-

A tavalyi Madden NFL leginkabb a passzok ird
left kihegyezve, ami egyébként egy igen klassz ﬁ.s diftas vo|!
féleg azoknak, okik szeretnek az apré kis részletekben is elvesz-
i, hiszen példaul azzal is taklikazhattunk, hogy minél maga-
sobb elkapé jatékosokat dllitsunk az a|c|csonya b védskre,

MARTIN BELESZ0|

J6 lenne egy olyan opci6, ahol bedllithatném példaul, hogy
2005-8s Superbow! dénts, a gép meg lejdiszana elejétsl a
végéig a meccset. Mostanaban ram oM, hogy imadom nézni

a sportgémeket, amikor valaki olyan nyomja dket, aki ért is
hozzajuk. A gép meg ért, gondolom.

hény ben is szintén a Box nyeri a versenyt a PS2-vel
szemben, (nem olyan darabosak a jétékosok, nem annyira
cstszkalnak a figurak).

Kiilsn bekezdésben elmélkednék viszont az X360-as véltozat-
r6l. Minthogy még tavasszal lecseréltem a nagyképernyss pro-
jektoros TV-met (nem volt kedvem Gjra égét cserélni benne) egy
82-es HDTV-re, igy extra agy felbontésban élvezhetem a 360-
as jatékokat, igy aztan a ku? nbség ég és fold a nextgen cuccon
a masik két verzichoz képest. Tenyleg elképeszts, hogy minden
egyes fiszal kilén ki van dolgozva, brutdlisan folyamatos a
mozgds, utlra részletes a palya és a jatékosok is. De! Nem aka-
rom tolértékelni 0-as portot, mert bar elképesztéen néz ki,
remélem, hogy jovSre még tbbet kihoznak a grafikus motor-
bol. Egyébkent ehben a véltozatban mér az idény elstt edzsta-
borban trenlrozhcnuk a |a'ekosulnkat és a csapatot egyardnt,
és taldljuk, mint a |e
lenlegl generucnos gépeken: 'eho} a hnngsul a futsjaték kom
lexitasan van, illetve az online multiplayeren, ahol virtudlis Gc-

MADDEN NFL @87

EA SPORTS
MAS VERZIO: PS3, PSP, GC, DS, GBA

grafika: kivals (360 j6)
jatszhatssag: kivalo
szavatossag: Kivalo

zene /hang: JO

hangulat: kivale

1-2 jatekos, dpli,
memoriakartya 8 mb,
analsg iranyis (dual shock)

B2S2

XBOX

1-4 jatékos, dd 5.1

1-2 jstékos (2 online),
480p,/720p/1080i

X360

v futsjatekbeli Gjtasok
X semmi kulénos, talan csak hogy idsigényes

(&

RS2 XBOX

8 pont

X380

9 pnnt)
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a 2K Sports ennyire szorosan a nyoméban liheg, sét
sok esetben le is kérdzi, igy Ggy érzem néha elsietet
Gjitasokkal prébalia oz EA megkavami oz dllévizet, mint pl.
az NBA Live 06 esetében is. Idén bizony mind a két cégtél so-
kat vértak el, féleg arra voltak legjobban kivéncsiak a jatéko-
sok, hogy mit képesek kihozni nextgenen az NHL témabsl, de
minek utén egyelére a jétskosok jelentds tabbségének (még)
PS2-je és Xbox-a van, nem pedig 360-a, ezért elészér a kur-
iot vegyik goresé o?é. Mivel a tavalyi verzidkat,
| is csak az X-est mindéssze egy leltér erejéig
szemléltem meg, idén direkt alaposabban megvizsgéltam Sket,
hogy pontosabb képet kapjak réla, hogy mi is valtozott idén
az NHL 07-ben a favalyi részhez képest.
A szokasos filmes infro utan lathatjuk, hogy ismét az eddig
kott jatékmo "' alinak a rendelkezésiinkre, és az ak-

n z EA Sports-nak bizony nincsen kénny( dolga, amista

g—

én személy szerint inkabb csak azoknak ajénlaném a vételt,
akik most cssppennek bele a hoki vilagaba. J hir viszont (leg-
inkébb az EA-nek), hogy idén mintha a 2K7 sem nagyon mé-
szoftt volna a nyakukra a rengeteg Gjitassal, pontosabban azok

I Jasa miatt nem murcdno% most el annyira, vagy gya-

tuélis & itva nem sok val latni @
tavalyi verzichoz képest. Grafikailag talén javult valamit a ja-
ték, akér a PS2-es, akér az X-es verziét nézzilk, de igazabél
ncg{on sokkal tobbet mar nem is lehetett volna kifacsarni
ezekb| a gépekbsl, ezen a téren tehdt tovabbra is kivaléan
teljesit a game. Azt viszont meg kell jegyeznem, hogy a jaté-
kosok talén még természetesebben viselkednek, mint kordb-
ban. Ami az NHL 07 audio oldalét illeti, a soundtrack egy sor
Gjabb punkrock stilus dallal lett kiegészitve, felspannolva ez-
zel benniinket rogton egy kis hokimérkézésre. A kommentdtor
kifejezetten jol végzi a dolgat, igy igazan nem lehetne réfog-
ni, hogy nem tiinik természetesnek, vagy nem kévetné oz ese-
ményiet

Az iranyitasban akad néhany alapos véltoztatas, mégpedig
az 0 Skillstick rendszer alapjan mar nem a ombokkur ha
s ok g harel s ksl e b v
ra sem ezzel fogunk I6ni. Mindenesetre szinte mar az elsd
meccsen annyegén megszokja az ember az Gj irényitast, az
akciskat pedig jéval dinamikusabbé varazsolja, de persze to-
vébbra is konfiguralhaté egyéni beallitas. A nehézségi szint
joval kénnyebbé valt a tavalyi éta, igy példaul jéval egysze-
ribb dolgunk lesz, ha meg akarjuk szerezni a korongot, vag;
kapura akarunk 16ni. J6 hir ez azoknak, akik most cséppenne{

korlatilag semennyire sem a 2K Sports mogott.

Most pedig tekintsik meg, hogy mivel kecsegtet az EA elss
igazi nextgen hokija, vagyis az NHL 07 Xbox 360 verzidja.
Az mar régtén a jaték elején feltinik, hogy egészen més lett a
jatek stilusa, és a 2K jatékokra emlékeztetden egy tanitd vide-
éval kezdiink, majd pedig régton egy Shootouttal, hogy meg-
boréikozaumk o Skillick rendszerrel, o eqészen mé 360-
on, mint a PS2/X verzi6 esetében. Az 4j rendszer it kifejezet-
ten lovésre, és helyezgetésre alkalmas, nem pedig passzolas-
ra, igazan remek iranyitést kolcsnszve ezzeraz NHL 07-nek,
bar igen érdekes, hogy mindez csak a 360-as verzié sajatia.

De az EA az egyik kezével ad, a mésikkal pedig elvesz,
ugyanis az egészen més designd menirendszerben fébb ja-
?éimédokon kiviil érthetetlen médon hiényzik néhany opcié.
Esetleg nem volt elegends fejlesztési idé réjuk? Mert azt két-
lem, hogy nem fért volna fel a DVD9-esre.

Mésik sajnélatos negativum a k Gior kevésbé igényes
munkdja, mely sajnos gyakran ismételt klisekbél éll, elmarad-
va ezéltal a PS2/X verzikon tapasztalt minsségtsl. Ami pedig
az Xbox Live kihaszndltsagot illeti, 2 online jatékossal bizony
nem nagyon righatnak labdaba.

A 360-as verzi6 grafikai oldalét tekintve azonban csakis szu-

bele a/hoki vilagaba, &m szerinter topaszialicbbiNHL rajon:
gok révid idén belil llitanak majd egyet a nehézségi szinten.
el s el e
ami miatt érdemes lenne megvenni idén is a PS2-es / X-es
NHL-+t. Az aktudlis atigazolasok fontosak lehetnek a rajongok
sztméra) & iz G iréryfiesi rendszer s megér. eay, misst, da

MARTIN BELESZOL!

Ez mar nem az els3 EA sportiaték, melyben tartalmilag le van

bufitva a nextgen verzi6. Ne csak szépek legyiink, kedves
fejlesztck, hanem jok is.

E7c vnal7ni

rlativuszokban tudok beszélni, ugyanis egész egyszerien le-

NHL @7

grafika: kivalo
jatszhatosag: kivald
szavatossag: |0 (360 kézepes)
zene / hang: kivals (380 jo)
hangulat: kivald
1 jatekos (1-4 multitap), dpl Il,
=Yy online (2-4), memoriakartya

8 mb (16833 kb) analég
iranymo (dual shock)

1-4 jatekos (2-4 xbox live),

pe

nyfigdz HD-ben, de szarintem még normal TV-n s dobsz éle XBOX 451,168,

egy hatast. Az mér csak a hab a tortan, hogy a jatékosok most

mar tényleg rendkiviil realisztikusan, egyesek szerint maximé- 1-4 jatekos, dd 5.1, 18:9

lisan a Kozzéiuk tartozé sztérok jellemzsi szerint viselkednek. PREE0D e st ey

Mivel nem vagyok nagy hokifan, igy csak a realiszfikus moz- Elooxive, P/ =0

gast tudom aléirni, de azt barmikor. A jatekosok kidolgozott- 1O08lS meimeEss

saga talan minden eddig sportiatéknal jobb, fajéan élethi ani- Vohiotok e

maciokkal parositva, és a Eorong fizikdja is egész egyszeriien BSi2 S eaithem e

kivalo. XBOX T eEs s

Ami pedig a nextgen konkurencidt illeti, a 360-as 2K7-nek

ugyan csak a deméjat léttam, de Ggy tudom killfsldsn most kb. Mips=&ovonsichio=keEERy

fej-fej mellett halad a két nagy hoki cim, esefleg a 2K7-et egy X360 fellertebh skilstick pendezsig

fekkel jobbnak latiak, igy barmelyiket is valasztjuk, mind a ket- - S;%if;:::gj;‘i;i@;fm

tvel nagyon i¢l jarunk. Ami a grafikét illeti, dgy érzem a 07- s e

ben szebgek a karakterek, mig a 2K7-ben a jég tikrozsdésé

részesiteném eldnyben. Ps2 XBOX X380
o (G BARE S HONT HONL)
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10l komolyan vett és bevett formakon alapuls, futésza-
Alagro| legordiils, egyre unalmasabb és erdltetettebb, ,a
most megijelend jatékunkba még tsbbet, még jobbat,
még szebbet préselfiink bele” reklamdumékon és PR fogas:
kon tolmutatva, szerencsére vannak még olyan fejlesztok és ja-
tékok, amik nem akarnak tsbbnek latszani mint amik, és a
han, suly' a szérakoztatdsunkra fektetik, ennek pedlg yik
legalapvetsbb formuléjéra, a humorra épitve, ig fud:i
kil (aay elére chervezeton] szolgli i o fatelosok ige
nyeit, toltenek be hatalmas drt a |ulekk|na|ut
anélkil, hogy véresen komolyan vennék 8nma
ALEGO §

eil palettajan,

for Wars széria is ezek kizé a fehér hollok kiz for-
tozik — hasonléan mondjuk az Ape Escape jatékokhoz —, azaz
nem forradalmasitia a stilust, nem képraztat el minket grcﬁkapval
nem fektet minket et vallro oz elképesziden fnssensuh jdtékmene-
tével, de a oly
mértékben énti nyakon |d|ok: humorrcr hogy - véleményem szennr
— ezt mindenkinek latnia kell, aki egy Kicsitis fogékony a - példa-
ul a Csupasz pisztoly sorozatra oly jellemzs — srupld poénokra.
A LEGO Star Wars I, mint ahogy azt a cime is tudtunkra
adja (The Original TI’I'OQ)’) a klasszﬁz\;s (ahogy odakint neve-
zik, ,The Good Ones”) frilogiat dolgozza fel, természetesen
LEGO stilusban, és kinézettel.
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karakterek aktivélasért jaré lovetiat, de ugyanitt tekinthefjik
meg az divezet jelenteket is. Néla po!yoghequk bea csalollm
dokat, és egyéb exira, a jatékmenetet szinesits vagy csak
szlmplan humoros dolgokat is megvasamlhcmnk (llyen példa-
mlndenkire |§|o'u o|bu|uszt és szemuveqei adhamnk
példaul a ' &l ismerd:
3PO-t cipels Chewk -tis ift nyithatjuk ) ltak
|obbm taldljuk egysbként az editdlast, ahol e'— szintén epi-
V-8 ~ tartalyban sajét figurat készithet el magénak mind
atékos, amiket aztén el is menthetiink késébbi felhaszné-
las cel|ubo| Egyébként mér maga a kocsma is egy igen mokas
helyszin, hiszen kezdetben elegilhc It a lebuj, de amint elkezd-
uk 0el|esr0em a palydkat és sorban nyilnak meg a karakterek,
Eusz még vésérolunk is hozzdjuk, na széval ezzel arényosan
ezd meglelm a helyiség, ami nem csak azért jopofa, mert egy
rakat ismerds szereplét lathatunk egy terembe Ssszezsifolva,
hanem azért is, mert a legkisebb atrocitasra — egy lévésre, vagy
egy Gtés nyoman - hatalmas kocsmai vereke?eys alakul ki, és
526 nélkil mmdenkl masnak esik pillanatok alatt.

A jaték soran bként az alapkaraktereken kiviil az sszes
behozhaté szerepls |rany|thofo maijd, ha nem méshol akkor a
Free Play modban, a feljesitett palyakat ugyanis barkivel tjra-
jatszhatiuk, ami egyebkenr nem csak poénként van benne a

Kategérigjat tekinive gyébként maradt a lés adventu-
re sfiluson belil a jaték, még akkor is, ha ulka|amad'an ake
szitk lehetsve !enek nekunk hogy kilsnfele Griarganyok nyer-
gébe pattanva a jé vilégirbe is latogatast tegyiink.
A game a harom kusszr us filmet hat-hat pélyéra osztotta fel,
és bar kezdetben csak az Uj Reményt indithatiuk el nehuny
dlya 'ehesnese utan megnyilik a masik ket mozi is (A Biroda-
E)m visszavag, és A Jedi visszatér), bar a palyakat azokban is
csak sorrendben nyithafiuk meg.
A LIEIGO ‘Stcr Wars Il egyebkent maxlmnhscn ragaszkodlk a
és | ig; -
fordulunk ma|d a Tatooine-en, Mos Eisley-ban, az e|soyHaﬁ>
csillagon, a |ages Hoth bolygén, de figyelemmel kisérhefiik
maijd az ifio Slywalker Dugogoh i jedi kfypzesel és a Bespint,
Jubba palotéiat, az Endort, és a masodik Haldlcsillagot is meg-
arjuk majd. Szerencsére a készitoknek azonban a helyszine-
Len 16l csak nagyvonalokban kellett igazodniuk a filmek cselek-
ményeihez, igy azian minden egyes palyat sajdt széijizok sze-

titkos, lezart helyeket palyarészeket nyithatunk
meg, ha specidlis figurakkal latogatunl { vissza a szinfekre.
Egyes helyeken ugyanis kamerakkal védett zért ajtokba iitks-
[zunllé mu|{d tho| csak blzonyols szereploke' engeének 00vabb
Gul
X::fek smlzszémlekos kipdrgetésehez tehat minimum n kéfszer-
héromszor kell bejarni az Ssszes palyat, és még gyitsgetni-
valénk egyéb is akad majd béven, hiszen j6l elrejtett mini-kite-
ket, Power Bricks-eket is Le kell zsebelnink mcié a bonuszok
miatt. A jatek szavatossag eg ébként megfelels, hiszen a tel-
jes kijatszasahoz, és a kulonéle megnyithaté extra missziok,
i !ekok kivesézéséhez |ega|c:bb 3- -4 komc|y del-
ink, azaz olyan hi ét 6ra a vé-
gigjatszasi id3, ami elég l(orreld tekintve, hogy késabbiekben
viszont maximum az Givezets |e|ene)e|< Gjranézése céliabol
vesszik majd csak elé a programot.
A game iranyitasa rém egyszerl, hiszen csak az ugrés, lévés,
karak'ervahus, akcloqomb négyesére korlatozédik. A legfonto-

rint alakitgathattak ki, aminek meg is lett az ered : az el-
ferditett jelentek & feladatok egyiittesébdl mintha csak egy Star
Wars parddia kelt volna életre LEGO kontésben, és bizony a
végeredménnyel nagyon elégedettek lehetiink!

A palyavélaszto kéztes tér a hires Mos Eisley kantin, it talal-

hatéak a palyak bejaratai, de ugyanigy innen nyilnak majd
meg az extra bonusz szintek is. A csuposnal szémtalan hasz-
nos dologra tehetiink szert, kell pénzma birtoklasa esefé
vasarolhatunk iranyitasi hppeke' és a jatek soran felléps fel-

adatokhoz tarsithaté trilkksket. Néla fizethetjik ki a bonusz

sabb , hiszen ennek segitségével épit-
hefjik Sssze a szétszort LEGO elemeket, és egyeseg rakterek
(mint példéul a Jedi Luke, az reg Ben Kenobi) ennek segitségé-
vel hasznalhatiék az erét is. Az erst sokféleképpen hasznosithat-
juk: hidakat, a tovabbijutést segité platformokat épithetiink, de a
Loze|hcrcbcn is jol |onnek majd a Jedi trikkok, hiszen Vadere-
sen magasba emelhetjik és elfsrhetjik a nyakuka' azt ellenfele-
inknek, ami egyébként kifejezetten 6l jon egy Jedi esetében,
mer' alupban grengebbek a kozelhurcbon léezerkardjukkal, mint

k. A Jedi ervel pe-
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dig akar kukazhatunk is: a LEGO készletekbdl j6l ismert kis sze-
metesekbd| turkélhatunk kis némi lovét ezzel a trikkell )
Fontos megjegyezni egyébként, hogy a jétékban minden szétls-

szen egyes ajtokat csak egyik vagy masik figura kffes megnyit-
ni.. A szereplsk kozott van egyéb kilonbség is (Luke duplét tud ug-
ra:\i). Né‘h(imy kivételtd| eltekintve a feladataink Irém egyszerﬁei:

hets és szét is [svends! Hiszen nem csak a kis ,egyes” égsket a ko tdrez:k logata k Bssze-
verhefjik ezdltal ki az objektumokbol (amik egyébként a fi- épitésén 16l csak az ellenfelekkel gytlhet meg a bajunk, hiszen az
zet8eszkdzok a jatékban), hanem sokszor a jutdst jelents  elhaldlozés azért b 6, mert fefemes pé iséget i

megoldasok is csak valami szétlvése utan vélnak lathatéva. Ezt
e{yébkénr azért i tartom fontosnak, hogy leirjuk, mert bar a ja-
ték minden korosztaly szamara fogya:gﬁclré, az egészen apré
emberkék néhany esetben nagyon elakadhatnak maid, hiszen
nem mindig egyértelmd, hogy mit is kel majd csindlni. Persze
el il g e e e
séges a gyors fovabbiutds, példanak okaért én is egyszer elakad-
tam oz elsé Haldlesillagrol valé menekilés soran. Mar minden-

s | get is el-
veszitink, ami a palyak telesitése szempontjabol lényeges. Min-
den szinten van ugyanis egy kvéta, amit el kell érniink. Annyit ki-
fogasolhatunk oz iranyitésban, ho?y alég jérmovek kezelhetssé-
Ee elég pocsék, és bizony meg kell szokni a furcsan lavirozé sze-

erek iranygombokra valé reagélésait.

ALSWIl grafikéia reffentden sflusos, minden egyes jérmd, épilet,
droid kis LEGO elemekbs! épil fel, és a megszolalasig hasonlit a
ﬁ!lmekben latott nugyieshlréreikre (még a Carkoon is LEGO-bdl lett

nel végeztem, csak be kellett volna szélini az Ezeréves
de valamiért nem nyilt le a rampa. Majd hosszo tizperces masz-
kalés utén bejétt még két birodalmi rohamosztagos a hangéarba,
és majd miutan Sket likvidaltam, régton kioldodott magatol a
gordiuszi csomo. Hasonlé hibékat egyébként néha k!ld|ni%o unk
a game-ben (falakra, 'rkényokrae?elmgudb birodalmiak, s?b,).

Na, de vissza a karakterekhez: a Jedik eltérs erdket is hasznal-

nak (Ben Kenobi Féld(:ul leginkabb a kertészkedésben ieleskedlilf,

Sélyomt itvel), tényleg Inék a készitck elstt, ha nem épp az
lenne a daiiuk, hogy remekil megtervezzék és kivitelezzék a jcté-
kot. Igy csak megdicsérem Sket, tényleg fantasztikus volt létni LE-

GO-bél a Haldlesillag fémesen 5d6 folyosdit, vagy a Hoth-i
csatbban részt vevs lépegetdket, és a sort még folytathatnam
hosszan, de legyen annyi elég, hogy totél besz*ras a sok kis mi-
tyir LEGO Star Wars figura. A szerepldk is igazodnak a filmbeéli
véltozataikhoz, C3-PO példaul inazzal a lasso robotmozgas-
b e e e e i

hiszen mindenhol viragokat szokkent szarba, vcg{cu' gnag,
; ey

hogy h - az erre szolgalé gépeknél - a fejére

sivatag kézepére is odzist varazsol néhany palm
de alényeg, hogy a jaték mindig segit nekiink abban, hogy adoft
objektummal kinek is kellene kezdenie valamit — amire az eltérs
szind csillogassal hivia fol  figyelmiinket. Megi ooy
s karakferek, mint példaul a droidok képtelenek a targyhasz-
ndlatra, és épitkezni sem tudnak, C3-PO példaul még ugrani sem
képes (R2-D2 viszont mér rendelkezik az elss harom részben

i kis mini sugarhajtomiveivel). A jatszhato karakterek
kszott egyébként barmikor valtogathatunk menet kézben, csak
kozel k:ﬁyéllnri hozzéjuk, ésI llenyomni az erre hivc:'o" gombot. Ez
a a is, hi-

P! ) |

MRARTIN BELESZOL!

Nem tudom éreztetek-e mar olyat — rossz kérdés, persze,
hogy éreztetek, hisz megszdllott jatékosok vagytok —, ami-
kor egy game annyira bejon, hogy legszivesebben kirohan-
ndl az utcara, megolelgeinéd az Gsszes embert, aki szembe

j6n (elsésorban a csinos csajokat persze — girlgamerek meg
a pasikat), és tvoltenél, mint egy idista, hogy mekkora él-
mén(ben volt részed, amit mindenkivel meg akarsz osztani.

Amikor olyan rohadt kirély dolgot latsz, amit mindenkine!
latnia kell, egyébként hilyén fog meghalni. Ne haljatok meg
hillyén, ezt tutira probaliatok ki. 10 pont.
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5 moreiee
nyomni egy sisakot, az csak félig-meddig megy ra, és féloldalasan
a fejére szorult sisakkal rohangdl a palyan, mint valami félkegyel-
mi. A néi karakterek, mint példaul Leila hercegn ellentétben fer-
fitarsaival a kzelhare soran nem verekszenek, hanem elkezdenek
pofozkodni, mint valami rossz plazacica. A leegyszerisitett Star
Wars zenék mellett nagyot dob a hangulaton a makogé-pityegé
szereplok hanga is, beszéd ugyanis nincs a jatékban.

Nagy er8ssége a game-nek, hogy ketten is tolhatjuk egyszerre-
egymast segitve, ami egyébként nagyban megksnnyiti a helyze-
tinket, hiszen a gépi karakferek mesterséges intelligenciéja sok
kivannivalét hagy maga utén: ez leginkéﬁ) oft mutatkozik meg,
hogy - teszem azt — épitkezés kzben képtelenek megvédeni
minket az ellenséges lézersugaraktol. A ket verzio kézeﬂermé-
szetesen a Xbox a gydztes — PS26n is korrektil néz ki a jaték —,
&s driltem, hogy van a jatékban Wide Screen opcié is.

Osszegezziing. Talén a vilag két legismertebb franchise-t éntst-
ték ismét Gssze a készitsk és egy shﬁ(erben még jol ssze is raz-
tak egy j6 nagy adag humorral, igy az utébbi idsk egyik leg-
hcnmwsabb, legidistabb jatékat kapjuk kézhez. A poénok
mar nmagukban is Ulnek, ez SW fan pedig a sajat konnyeité]

fuldokolni. A progi valsjéban csak egy egyszerd kis akcio-
jatek, mégis a palyak és a feladatok valtozatossaga, az ismerds
elyszin:E szerepfciik torténések elferditett valtozatai épp annyi-
ra szinesitik meg a jatékmenetet, hogy sosem fullad unu?omba a
buli, nem beszélve a fikok gyGitogetésérsl, a mini-feladatok tel-

jesitésérdl. Tartalmilag tehat amit lehetett — szerintem — kihoztak
a game-bdl a készitsk. Batran ajénlom a legkisebb LEGO jaté-
kokat szert5 kissracoktol a legsregebb Star Wars fanokig min-
denkinek, és Ogy egysbként barkinek, aki szeret jokat rshégni,
mert orbitdlis méreti poénoktél hemzseg a jaték. Sokat go:gcﬂ-
kodtam, hogy legyen-e kilon bekezdés, amiben a legnagyobb
jelenteket, poénokat lévom le, de aztan vegil ﬂgyeﬂé ttem,

ogy inkabb mégse (pedlg lenne mibé| csemegézni a Haldlesil-
lagon s6réz6 munkasoktél az alségatydt ladgélé roham-
osztagosokon keresztiil a sok dfirt jelenetig), de inkabb tapasz-
|a|]ék?k meg mind magatok: én csak annyit mondhatok, a
e e, s s el el el
ékdsmping egyik

ami iddig napvilagot latoft, & a nagy ész
befutdja és sokak ﬁedvencévé vélhat majd.

Most mér csak arra lennék kivéncsi, hogy vajon az évek éta
a padléson pihend, tobb szaz dobozos LEGO gytijteményem
vajon mennyit érhet a piacon2

Csipi M Lee
csipimlee@citromail.hu

LEGO STAR LWJARS 11:
THE ORIGINAL TRILOGY

LUCASARTS
MAS VERZIO: PSP, X360, GC, DS, GBA

grafika: jo
jatszhatosag: j©
szavatossag:  Kivald
zene / hang: kivale
hangulat: kivale

1-2 jatekos

PSsS2 memoriakartya 8 mb
analog iranyits (dual shock)
XBOX 1-2jstekos

v humor, hangulat, kinézet
X minimalisan lehetne valtozatosabb,
drjarganyok inénytasa, bugok

(===l XBOX

8.5 pont

-
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A TATA TITAN
TAN TATITAN?

megszokottd| eltéréen most egy rajzfilm
Af:eiﬁﬂgozési ismertethetek (...). A tinitita-
ok a CTN-en fut, de bennem nem moz-

gatott meg killonssebb emécidkat. A lényeg az,
hogy van 5db fiotalkorG igzmen-szer(iség, &
természetesen a gyerekes dolgaik mellett nap
mint nap megmentik a foldet is az igen gonosz
ersktsl. Robin egyérfelmien Batmanba szerel-

mes kisgyerek, Raven ntom _kiscsai,

I(:yl?cirlgl egy fé|ilgI embfr Feé||ig g,é,P..ﬁa.'al’ Sklxlrlfire

16, Supermanré| minta: st Boy pedig egy
gyomorrontas-zold szini 6k, aki valtozatos
dllatformakka alakulva tevékenykedik. A jatek-
ban mindegyikiket irényi'hui]uz, yszerre né-
gyet, ha van annyi konl‘mﬂeriink,?e

nekem egy is elég kaotikus volt, mivel a nagy
kavarodasban nz?xu azt sem tudtam, hogy hol
vagyok, csak nyomfam a !(Komroller gombokat

bevallom,

. P i
az dsszes szupergyereket, aki egyfejii magan-
jatekozik, mert lehet véltogatni kézsttik, am en-
nek sajnos a jatékra gyakorolt hatésa csekely,
sét, elhanyagolhaté. Ez gondolom a multi miatt
lett igy, mert akkor lehetne verekedni az iranyi-
tokert, kinek legyen az erdsebb fickdja vagy
csaja. A gém alopia nem fol infellektuglis, gya-
korlatilag Gtni kell az ellenségeket véltozatosnak
nem mondhaté médon, és ha lenyomtuk az

G b ]

Ssszeset, mehetiink tovabb, ahol ugyanezt meg-
ismételhetjik. A tamadasra haromféle lehetésé-
ink van, a gyors, az erds és a specidlis, ami a
gcgyomc’:nyos itlegeléssel feltslthetd, és char-
e-olhatd, vagyis lenyomva tartva a Kér gom-
lgmv, atomhaldl mérheté az elleniink vétkezékre,
vagy azok csoportigra. Ezen speckok kozil
mindenképpen a Beast Boy tamadasa a leg-
fobb, mivel veltozolos, helomos 3l s2ind &
atokka alakulva harcol. Lehet csimpLénz, elle-
aki

EN URGYOK A GICCSTEHEN

icsoda meglepetés, e i
cios filmes arukapesolt jatéek! Sajnos
nekem mar nincs Nickelodeon csator-

na, igy nem ismerhetem személyesen a mosta-
ni f6hast, egy tehenet. Viszont a poénokat te-
kintve ige:iellemes lehet az alapmi. A jatek
szintén egy farmon jétszodik, mint a Harvest
Moon, viszont itt az emlitett t5gyes joszagot
irémyfvs kel mincenfile feaslchonat Fts e
nunk, és a térképre tekintve nem ar éras
lfoglalisagrol van ém szé! S&t, a feladatok

fant, oriasgorilla és bokkecsk g

Sklozi fel az antigonistakat (micsoda 0] sz6,
most fél évig ezt fogom haszndlni a negativ kar-
akterekre). Néha érdekesebb dolog is akad,
mint amikor egy éris alagoffiré gép eldl me-
nekill a csapat, de az is csak arra alapoz, hogy
Ussink meg X szam{ rosszfiot (vagy robotot,
akarmit), és akkor megnyilik az energiakapu,
ami addig elzarta a kovetkezs palyarészt...

Dzson X

TEEN TITANS

TH

MAS VERZIO: GBA
kozepes
jatszhatesag: kézepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: e
hangulat: kozepes

grafika:

1-ajatexos
memériakartya 8 mb)
analog inanyits (dusl shock)

Ps2

GC
XBOX

1-a javekos

v 6 a rajzfimet kedveloknek
X masnak 10 perc utan unalmas

4.5 pont

napszakokra vannak bontva, és a nappaliakat
nappal, az éjszakaikat pedig a hu]narbed"w
elétt kell véghezvinniink. Sajat elnevezésii te-
heniink lehet lany, fio, s6t, ezeken belil még
kilsn négy alcsoport is valaszthatd, vagyis
mindenki optimalisan bojhat eme virtudlis
kérsdzs bérebe. A jatékmenet a j6 régi olds-
chool fipust kéveti, vagyis az egyes farmlakok
kérnek télink valamit, amit mi megtesziink ne-
kik, és velik egyitt oriilink. Nagyban meg-
kénnyiti a dolgunkat, hogy ezen lenyek egy
nagy, sarga kerdgjellel vannak ellatva, vagyis
nem kell feleslegesen bolyonganunk ide

Kezdéskor pl. a diszné akar siimi kajét, de el-
lopték a receptkdnyvét, amit laponként kell
megtalélnunk. Majd az egyes ételekhez szisk-
séges Ssszetevdk felkutatasa kovetkezik (almas
lepényhez alma, liszt, ilyesmi), és a konyha-
ban asszisztalva malacunknak, elkészil a hén
Ghitott étek. Am akadnak fura feladatok is,
példaul a csirke katapult csozlival t5rténs rep-
tetése, vagy a killontéle pozok bemutatésa a
postés mogott, gombkombindciokkal eléhozva
azokat, és négy labra vagodva buta tehénpo-
fat vagni, mielétt hirtelen megfordulna (a tob-
biek a bokorbél kuncogva figyelik feljesitmé-
nyinket). Kifejezetten aranyos és humoros ja-
ték ez, viszont kell hozza angoltudas, ami re-
mélhetsleg a mai fiataloknal mér nem akkor a
gond (vagy j6 gyakoroltatni ket a tehenes
cuccal). A grafika a filmet kéveti (mint az ad-
aptéciok dltalaban), és ha 10 év ksrili lennék,

biztos imadném — feltéve, ha érteném, mert a
Eoénok mellett ez is fontos része a jatéknak. Es

a nem viszolyognék attél, hogy a sajat te-
jembs| keészill sifi, vagy a t5gyeimmel kell
Lriicsk6|ni, harc gyandnt...

Dzson Moo

BARNYARD

THG
MAS VERZIG: GBA
grafika: kézepes
jatszhatosag: 5
szavatossag: (=}
zene / hang: i)
hangulat: (=}

1 javekos
memeriakartya 8 mb (100 kb)
analog irsnyie (dual shock)

2S2

GC

1 jtekos

v poénok és tehenek
X 10 év slattisknak nem sjaniote,
angoltudas kell hozza

6 pont

- 4
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AZ APAK EMLEKERE

ra érkeznek menetrendszeriien hozzénk az EA Sports
féle sportsorozatok idei reinkarnacisi, mintegy jelezvén
nekink jatékosoknak, hogy vége a nyari uborkaszezonnak,
mindenki készilhet a nagy karécsony elétti jatékdémpingre.

Nincs ez masképp a |egpahnusabb és legnagyobb miltra
visszatekint golﬁooek esefében sem, igy azian - tobbek kozott
- az oktéberi Gjsag hasabijain koszonsiwenuk a Tiger Woods
PGA Tour Golf 2007-es folytatasat, méghozza nem csak
Playstation 2-re, hanem régtsn megdobtak minket az Electronic
Arts-os fiok egy PSP verziéval is.

Tiger Woods-ot szerintem senkinek sem kell bemutatni, hiszen
koztudott, hogy a vilag - egyik ~ legjobb Iﬁafekosa az vi-
szont flessaggel bizonyos, hogy o legiabbon fzsie prof
sportoldja, és épp a napokban volt lathaté az egyik sportesa-
tornén egy amerikai-orosz golfvélogatott meccs, ahol &t is lat-
hatta a nagyérdemd. A nevével jelzett PGA Tour Golf sorozat

yébkent majd egy évtizedes moltra tekint vissza, és az eléz6
:E:ys'uhon masinan vivta ki maganak a sportot szereté figurak
elismerését és megbecsilését.

A széria fermészetesen évrd| évre fejlédik, és egy igen nagy
evoliciés ugrasnak lehettiink szemtangi, amikor a sorozat t-
keltszott a 128 bites gépekre, hiszen nem csak a - szinte mar
fotorealisztikus — gratikai motort kapott a jték, hanem iranyi-
tasbeli reformokat is alkalmaztak, gondolok itt a kilénfele
analég karokkal végrehajthaté precizen kivitelezhets mozdu-
latokra. Demeter Zsolt barétom szerint — aki egyébként nagy
spiler golfban — azonban az elmolt néhény évben tol nagy
elérelépés nem tortént, ez |egfokepp a jaiszhatésagra értends,
mivel azért minden 0j szezonban némi plusz tartalmat, kisebb
dtleteket sikerilt belecsempészni a szimulcioba.

AkelLverzlo kozh‘ ilenbségek mér a meni

is
gépes Tiger Woods bcn |ovc| nagyobb feret kupunk a |c:|ek
einek illetéen, ami
azt létszik igazolni, hogy mmdker gép tulajdonosai a sajat gé-
pik eréforrasaihoz igazitott jatékot kapnuL kézhez.

Mivel az Electronics Arts mindig is hires volt a mainsream ki-
szolgalasardl, most is gondoskodtak arrdl, hogy az Gjdonsagok
|o| ‘ghuniewe és elmcgyumzva kcp|uncl< He?ye! a |ale|<o|<bcn

| és New f k minket @ meni-
ben, |“elve a tuforialban, ha esefleg new feature-rel talélkozha-
tunk). It emliteném meg, hogy a nagygépes verziéban Tiger
édesopiérél a néhai Euﬁ Woods-rél is olvashatunk egy rovid kis
memodrt

Mindkét verzioban lehetéségiink van saiét jctékos elkészitésére,
és karrier megkezdésére, ha esetleg a profi valédi sportolok k-
26l nem talélnénk szimpatikust. A palyak egy része valodi hely-
szinek illetve azoknak kibévitett valtozatai, mig masik részik ki-
taldlt fantazia szilte sporrimlyuk ezt persze csak onnan tudom,
hogy Demeter baratom felvilagositott mibenlétikrd illetsen.

A PSP-s iranyitas nekem egy kicsit kiforratlanabbnak tont, és
baér ez az a game, amihez nincs szikség két analég karra, azért
a nagygépes kontrollerrel sokkal jol Ecn kézre ¢lit a jatek.
Egyébkent az iranyitas kitanulasa sok gyakorlast és idét |genye[

Ei mivel minimalis kilon! ségel vannak a két verzio kozstt, és
raadasul minden itéstavhoz és tshoz kulon irdnyitési metodus

n z 8szi/tli nagy jétékaradat eldhirmakeként egyre-més-

ben és a

kozben, vagy a homoktekndk széleit, a PSP-s Tigeren pedig saj-
nos még rosszabb a helyzet, pé|dc'mak okaért a lyukat jelzs
zészlok mintha tobb kisebb darabbél lennének ssszetakolva.
Persze ettd| még szép a stuff, hiszen fotorealisztikus a ksmye-
zet (leszamitva a fak |omb|m| ami egy nagy zavaros massza),
de ha peldaul befesszik a 2005-6s Xbox-os Tiger Woods-ot
(épp ez volt kéznél), hatalmas ki snbséget lathatunk a harom
jatek kazatt, pedig a kiprobalt X-es verzio mar két éves. Hiaba
no, mind a PSP, mind a PS2 |gencsck behatarolt gép technika-
ilag. A han jokra és a hanghatasokra panaszunk nem lehet,
tstsl és erskifeitésté| fuggsen csattannak a lasztik, és a track-
lista is megfelels, bér ez falan Ienyegfelen is, de megu|u|0 aks-
z8nség, és a k (ami egyébke is kor-
rektil teljesit (igaz angolul).

Széval Uzzui alé az egyenlet végén a vegeredmenyr Mini-
malis elrelépés fedezhets fel a 2007-es Tiger Woods golfban
a sorozat eléz6 részeihez kepes' ezek egy része a jatekmodok-

an és az iranyitasban vehets észre (mig oz el ohbr kibsvilt, az
utébbin megint csak finomitattak valamennyit, példaul a lobda
csavardsara gyirhatnak ré, akik késztetést éreznek erre,
moonulbun mindenki uténanézhet az 0j Utesfajtaknak is, de

tarsul. Az viszont biztos, hogy k ezeket
(példaul hogy a kézeli guritasokndl, hogy kell rasegten a blok-
kokkal az iranyra) fantaszfikus dolgokra lehefiink képesek, anél-
kil, hogy egyszer is golfpdlya gyepszényegére léptink volna.
Maquﬁ a |ufekosol< rsndkwul el anim e|e'huen végzik el
és ellemzs
egyéni reakciéi vannak egy-egy elhlbuzoh vagy beraLoh lab-
lara, de ezzel semmi tjdonségot nem mondtam, hiszen ez ida-
ig is a sorozat védjegye volt. A palyak szepek hatalmasak,
technikasak, és valtozatosak, viszont mindkét gép esetében na-
gyon sokat ronfanck az Ssszképen  iceg® Gek. £z Playsa
on 2-6n is nagyon zavard, meg kell csak nézni az itét mozgés

MARTIN BELESZOL!

En inkabb a Sony golfiéiekait preferalom. Aranyosak a fi-

gurdk, tok zsir a kezelhetéség. Ez e?y kicsit 10l élethi akar
Ienm |nl<abb az ,Bltonydsoknek” vald
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na Swmg Puvh Meter-tis, amivel szintén az ité-
sink & k, és szintén Gidonsagnak szé-
mit). A tartalmi része hozza a megszokott format, tehat istente-
link sokfele bedllités, és jatekmod mellett példaul mini-jatéko-
kat s talalhatunk, és természetesen upgmde elve left a shop, il-
letve a vélasztt |utel<osok | istaja is, raada
Fedlg néhany 0j szabdly és szabalyrendszeren alapulé jaték-
fajta is bekerilt a Tiger Woods-ba. Van online jaték PS2-6n, és
van wireless &sszekopesolodasi lehetéség két jatékos szamara
PSP-n. A két gépezet dsszekotésére utald jeleket sajnos nem ta-
laltam. A jatel sLok hozzék tehat a megszolkon EA-s Tigeer Wo-
ods szinvonalat, amelynek az osszkepen csak a gratikai rész
ront le némileg, gondolok itt mindkét gépen jelenlévé és igen
durva ricegésre
A sorozat eddlgl rajongdi nem bgnuk csu|odm tartalmaz
annyi Gjd hogy kellgen el k vele a 2008-
as részig, ami minden bizonnyal mér kaphatt lesz PS3-ra is,
élriceges nélkil, aki pedig még nem golfoztak konzolokon, vi-
szonliesz'efes' éreznek ra, hogy kiprébélick az amigy a valo
életben igencsak draga hobbinak szémito sporot, nos azoknak
a legjobb alternativa még mindig az EA Sports féle Tiger Wo-
ods PGA Tour Golf sorozat marad.

Csipi M Lee
csipimlee@citromail. hu

TIGERWOODS
PGATOUR 5

TIGER WOODS PGA

TOUR @7
grafika: kézepes
jatszhatosag: kivald
szavatossag: O
zene / hang: jo
hangulat: jo
1- 4 jatekos
PS2 memériakartya 8 mb
analog irényits (dual shock)
PSP 1-4 jatekos

v a legiobb golfszimulacic
X elricegés

Ps2 RSP

8 pont 7.5 pont
33




- Biztos vagy el

~Teljes mertekben Bur mar korosodé darab, hiszen most
5 tolidtte be hetedik évét... bar ha azt nézzik, mikor és hol indult,
ennél is oregebb egyszeruen felephereﬂenek a vele eltsltstt
tizedei, szdzai. Mert bizony ha az ember leiilt a Shenmue elé,
éptelen volt felallni. A Shenmue o fejed bbjara ng, raénti féldsn-
i bjitalat aztan ped\g magdba szippant és nem ereszt el: ha
! yszer l(cpcsola'bc kerilsz vele, kepfern leszel mésra gondolni,

e?e lejteni — kivanni fogod.
8 —Nem tudom, nekem ickif unalmas volt o sok cdliolon mészkalés:
B - Pont ez adta a Shenmue bajét! Talan ezért is volt rét , an-
5 nok ellenére, hogy a SEGA mindenki szémara fogyaszthatova fa-
P ragta. Ez nem a gondolkods, hanem a nyugodt ember jétéka volt,
5 az igozi inyenceké, az olyan embereké, akik borvéséridskor sem
az ér, hanem a mindség alapjan dontenek. Piszkosul 6 volt e|me-
ni egy mésik vilagban, megismerve egy tavoli orszag kis telepi-
E lesének mindennapjait, lakoit és életét. Mert a Shenmue errél szolt:
g ms éiékok a Klénbsa5 renczerek keré hizak o a maguk
kis fikfiv — mégis iresen kongo vilagukat, addig a Shenmue elszi-
getelt jopan térségének kialokitasa utén keriliek teritékre a tényle-
® ges jdfé elemek. Ezért érezhette gy magat az, aki Shenmue -zoft,
mintha nem egy alomvilagba, hanem a moltba, az ,igazi” nyolc-
vanas évekbe csdppent volna. Persze, a Shenmue nem fokeletes,

4 u 2t hiszem a shenmue minden idsk legnagyobb jétéka.

34

KiZONSEGES BONDZOK

semmi sem az, mindennek megvannak a hibéi - de ha valami, ak-
kor a Shenmue kézel dllf ahhoz, hogy étlépje a videojatékok és a
mivészet kézétti hatarvonalat. Sajnos ennek tol nagy éra volt, vas-
kos dollarmilliék, igy a Shenmue saga lehet, hogy soha sem latia
meg a fényt az 0|c|guf végén. De legalabb mcruc]gy ndét alkotott: fe-
lejthetetlen, ok jatekélmeényt adott. Ennél nagyobb érdeme pedig
egyeflen jatéknak sem lehet!

DOJIMA DRAGON

Szeretiik a Yakuzét. Szereftik ckkor, mikor még Ryuu ga gota-
u-nak hiviak, szerettilk akkor, mikor még csak egy remeknel
Shenmue potieknak tiint, szereftiink annak ellenére, hogy bejelenté
sekor sz6 sem volt ungolu | beszéls verziordl; de egy esz
tendvel jopan ‘bukasa utén - mert bizony a vartnal gfényegesen
gyengébben teljesitett — a SEGA Eurdpéba is dtterelte.
Szerefjik azért, mert egy olyan alvilagi csoportra fokuszal, mely le-
e?eben a vlde0|QVekeiymos!ohugyereke bemutatasa eddig észe-
ez s Fnek priviigioma ol aférllt vizudls rockiom

GB Holmes.

Infernal Affairs trilégia: alapmd, féleg, mert remek a magyar DVD '
iadasal) - a Yakuza megtori a jeget. A 13 fe|ezetre bontott forté- ¥
nefiink a nyolcvanas évek kézepén kezdédik: Kazuma Kiryu meg- |

besth fagis o japtin ol ey lcpcyob sindlsinal
Ol annyira jol mennek a dolgai, hogy sajat cscllud alapitésan
a fejét, am a sors ekkor kézbeszél: rsa, | rago E
ny{ teftet kovet el - megsli sajét oyabuniét (oyu un az adott csa-
lad keresztapdia). Ez fermészetesen azonnali haldlar jelentené a
bortnben eltsltott esztendsk utan, czonbnn elyene Kazuma vonul
a récsok mégé, elsdsorban szeretett réfia védelme-
ben. Kazuma 10 eszendét 6lt a bérignben arfatlanul, mig végul ki-
szabadul. Am ahogy kifeszi az uicéra a lbat, elszabadul a pokol
az osszehlvon rendkivilli Yakuza talélkozén klderu| hogy a csalé

lok éltal @ kéz6s kasszaba pakolt 10 milliard yennel Z?x: kelt, ré:
adasul az elngk privat rezidencigjénak sz&figbsl. A nagy maffiavi
lég igy lenyegében egymasra mutogaiva keresi a feffest. Héroszunk &
(d m:f;gos] fefte raadasul komoly fesziliséget kelt az alaposan &
megvaltozott alvilagban, igy Kazuma az &t lefartoztatasakor kikér- l
dez8 detektivel szovetkezve belevag, felgsngyslise a rej- :
télyes lopas szélait, valamint hogy megtaldlja eWnlE

Az alaphelyzet tehat rendkivi |zgc¥mcsnaL
képes folyamatosan fenntartani az érdeklsdést egeszen a zar
képsorokig. A probléma csupan az, hogy egyrészt rendkiviil von
tatott a torténetvezetés, az események lassan indulnak be, raada-
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BTy, &

RT L IR b

Wom

Wow, Nice body! Definite
Please lie down. @

o O00, o ghds B % 8

e 7,

suI aszlori olyan hatalmas Klisekbl épitkezik, mely még egy B-ka-
oricss filmnek is szégyenére valna: tipikus fhas, tipikus urakre-

l rek, fipikus ,ennek be kel kévetkeznie” szitucciok,. Mégis, az utols
hérom fejezet ol{cn sebessegre kapcsolia az események menetét,

" melynek hala el lehet nézni ezen (talan a legnagyobb) hibat.

3 KEMIKALIA

oEezzuk le j6 elére: a Yakuza nem az j Shenmue. Nem akar Yu
Suzuki babériaira tormi.Ha be kéne ka!egonmlnunk akkor azt mon-
dandnk, hogy a GTA |avel<mene'et (mlnusz a vezefés |ehe'osege) sl

worth massaging )

- réadasul a rendszer honordlia is ezt értékes boosttal, illetve tapasz-
tolai ponncl| (errdl kicsit |emebL] A probléma csupan az, hogy mé
az olyan szivésabb darabok, mint a vaskules vagy a szamuréj kar
56, maximum 15 ités utén elidrnek, haszndlhatatlanna vélnak. Ez
nem csak roppant illiziérombol6, de értheleflen is = héf kérem, ne-
hogy mér egy t6bb szaz éves acélpenge egy tucat suintds ufén ket-
tétérion! Nincs érthets oka a korltozasnak, igy le kell nyelni o békat
- van ennél nagyobb probléma is. Mivel nincs manudlis lock-on, ig
a gép hellyel-kszzel befogja a legkdzelebb allé ellenfelet: sajnos nem
tol sok sikerrel. Az elsé 3-4 6raban (1) bizony az tések és ragasok
He nemhogy e||enfe|er de méga Fulur sem fogja émi, a borzalma
lan rendszer miatt sokan oft

ok nem is. ka

Eedl ig van a il
\' - az avilag dbrézolasa lokeleres az acsarkods, dllandéan és
torkanak es3 csaladok umyekabun &l Tokio egy kis szelete ‘fu%g"bun
&l & lelegzik. No nem annyira, mint a kulikus program esetében, de
3 ez a méretét tekintve nem is megleps — bar a megalopolisz csupan
tlen keriletét jarhatiuk be, még igy is b6 6t perc mig elériink a
m dliatél a tetejéig. Ekozben pedig vagy egy tucat belss terilefet
t. tekinthefiink meg - a iasszlkus, minden cikket arusito Gruhaz mellett
beugorhomnk vugy &t kilonféle hostess barba, meglatogathatunk
! (e e st s i ol
bk dick aret o Hleqbs yerekadbaolasitin
Oksllel lenyegében minden elintézhets a Yakuza vi gubcn ajé

: kerilt paros itani a Shenmue es egyed i

i e enaion a2y dbm o

. nyl atatian - az eset klsertehesen hclsonht a Jade Empire fiaskéra.

il hozza lehet |dumu|m ehhez a
borzalomhoz, de teljesen elfogadni képtelenség — kar érte, pedi
verekedés snmagéban hlhe!e ol sikerillt, élvezet nagyobb t5-
megeket ali kebhcrom csapassal a padlorc kildeni, az emlitett
4 sznalat pedig ide szinfoltként jarul hozza a Yokuza egyedi
vonasaihoz — Ggymint a fej
Kazuma pedig jelentdsen fejlédik a sztoriban haladva, a harcok
sorén bezsebelt lcpuszluluh pontok harom kepességre kolthetk.
Elssként itt a MIND ég, ami |enyegeben az Ggynevezett heath
szinthez kapesolodik eath mutats az elle %Iek pifolesével
egyenes umnybun toltsdik, ma |d amutaté els3 szegmensét atléep-
kivalk renkor hozhatéak el a kontextus érzékeny moz-

Megszokhaté: sokaig fart de

! tékmenet durvén 95%-6t a harcok teszik ki. Nem elég, y a szio-
1 riban haladva o"undoon egy kisebb sereget kell K afold-
t re kiildenie, még az utcan sétdlva is mu;ﬁZo veﬂ1e'eﬂennek kepze|o

1 suhancokkal is ki kell llnia — 10l sokszor is, a borzalmasan mono-
. ton, 6t me'erenkenv elentkez6 ,random encounterek”-et nem szeret-
¥ nénk JRPG-ken kivil latni (oft se igazan). Szerencsére a res
B harcokat lényegében mellézé (azokat csupan a jaték utolsd harma-
;:dubcn Feivone?':m) rendszer pokolian részletesen left kldo|gozva,
] érezheten a legnagyobb hangstlyt ez kapta. Az elss és legfonto-
! sabb — Kazuma min %}lg tolerdvel kell, hogy szembenézzen. Gyakor-

latilag nincs olyan eset, amikor 4- nél kevesebb ellenfél veszi kril;
;’ nem egy jelenetben 25-30 yakuzét is a padléra kell kildenie. Ho-
] gyan szerezhet elényt? A komyezete felhaszndlaséval. Mivel minden
B egyes ilyen szekvencia egy zart térben, lényegében kozsnség dlial
1 korbevetett kis terileten jatszodik, elmenekilni, a harcot kikerilni
t nincs esély. Kézzel-labbal ugyan a legtébb esetben kinnyedén le-

it g négyszereservel -
nok a szenveds clony élfesikéro. A TECHNIGUE ég a kszsharci
képességek repertodriat béviti Gifajta Gtésekkel és rugasokka|
erdsebb Oumacﬁzsokkuﬁ illetve néveli az ellenfel elfogasanak esé-
lyét - amennyiben sikerdl m rugcdm egy delikvenst, Ggy lénye-
gében egy komplett kombo Kcrmu dik, BODY nevet
viseld csoport a HP. csik novelésére szolgc[ Mivel az dton-utfélen
Kazuma elé keriils kihivok miatt harcolni allandéan fogunk ake-
pességek gyakorlatilag a sztori vége &létt kimaxolhatoak, igy az
utolsé nagy findléra Kazuma mar ereje teljében dllhat ki.

FINALE
Ami viszont vitathatatian: a Yakuza remekiil fest. Lényegesen szebb,

* csaphatd barmilyen vérmes ellenfél, am ha a rosszfiok kezébe fegy-
Sor hisl (it s, bowe ey Sy bkl Bt Fllopon &
!legkozehabbl tergyat és azzol B oligoni FebvsiiTayekdsiog
barmit fel lehet, ami nincs !eszogezve ntosan ebben rejlik a harc-
! rendszer vardzsa. Felemels érzés blclkﬁ/od egy darab deszkaval, ot
lezérd tablaval, kukaval, étkez8asztallal vagy poroltoval odacscpnl

MARTIN BELESZOL!

Nem ajanlom mindenkinek a Yakuzat. Szép game, fain ga-

me, de nem az a fajta, amit beteszel, és trallala-trallala 6ra-
kig el tudsz kolbaszolni benne anelkul hogy barmi |enyege

set s csindlndl. Ez nem GTA. .. Ez inkabb olyan, mint egy o
krimi, egy lebilincsel6 kényv a japan alvilagrél, ahol !clun
étszer is el kell majd olvasnod az el6 hisz oldalt, hogy
vedd a torfénet ritmusat, de ha egyszer besz.ppomon nem
tudod majd lefenni az ufols oldal elolvasésa elé.
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mint a r |eg|nkubb hasonlits GTA, i igaz, ezt belf:rhob terilet kor\
|||ewe funkclok' it agy asa e
fiird3 mi it éjielnappal fé-
nyarban uszlk réadasul oz ezzel e|es konrmsz?o' clko'o sikétorok s
a rosszhirl negyedel( elhelyezésével, a logikusan felepn'eﬁ Gtszaka-
szok elhelyezésével sikerilt megalkomi egy o?e'ezo negyed illozisjét. A
remek |ulorovo|scg, a du91 foma rcak— vugy45 -50 karakter e?y
szerre a k i lolog

P W

maszkélni. Az Givezets okban brill k fellek az
utolso is klsa l'uhuk a hardver erej ebo| mozdu!cwulk hasonlo
mindsé , a harcok sorén felmutatolt mozdulatok alap-

jon konnyu beazonos‘runl azok sfilust - igy erre nem lehet pa-
nasz. Az élsimitas hianyéra viszont igen: talan ‘még egyeflen jatek

n sem volt ennyire problematikus. A targy szinfe G-
végia a kepemyo! éleivel, s nem egy fextira ide-oda mozog, vibrdl.
Az audio rész szintén kiforratlan, zenével gyakorltilag csak a harcok
alatt talalkozunk - akkor is 3-4 frack véllia egymést -, a hangeffektel
pedig szintigy csinjan béntok: a hangulatot névelni Kivéné hattérza-
jok vészesen kevés ricsaj dllandd isméfidésével vannak jelen, melyek

-

ol pér perc-kin boraskmescn idagesiévs vélnok, £ aklor még
nem is szoltunk a pér neves szinészt felvonultaté, mégis néhol krifikan
aluli angol szévegekrsl, mely raadasul mncs is szinkronban a sze-
replék ajakmozgasaval - olan nem is megleps, hogy néha nem csuk
a mondatok, de a szavak kszét is kinosan hosszg mésodpercek el
nek el, mig a lypsynch beéri a mér ledaralt hangot. Ennylre falan
még soha sem volf f6i6 a japén szinkron hiénya.

& Yokuma remek cick,colshetett volno enndl sokkl jobb s kér,
hogy a borzalmas Kisékis| szenveds sztori, a kisse elbaltézoft
(mégis az élagbél toronymagasan kiemelkeds) harcrendszer, va-
lamint a |utek|§ov elnyuité random harcok, illetve a céltalan masz-
kalas lerontiak az Gsszképet. Mindenképp ‘rdemes egy kort futni a
Yakuzéval, lhlszen remek hmnypoﬂo a temét-, valcmlntu kéztes sfi-
lust kepvlsek)

I- “l_.-?f.-}’f'.u‘!'

2ET

ﬂ "d’.

bon decemberen ol o volanior oz eTLove'L" zends
s O\ Yokiza R
e s
Wilson

esztendben nalunk is partot ér - a ciodss,
gengsztervilaga, j6 lenne még egy alkalommal

YAKUZA

SEGA
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatosag: kézepes
szavatossag: O

zene / hang: i[=]
hangulat: e

1 jatekos, 16:9
memoariakartya 8 mb
analsg iranymo (dual shock)

v remek gta / shenmue keverek
X kiforratlan harcrendszer, klisés sztoni
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3D

jopén feileszté mésodizben prezentélia a ‘94-ben

sziletett, klasszikus 2D verekedds sorozatdt Gj, harom

fimenziés formaban. A helyzet kényszeritette ki
belslik a nézetvaltast, vagy pusztan csak haladni kivannak-e
a korral, azt igen nehéz lenne megmondani, az viszont tuti
biztos: nincsenek éppen kénny helyzetben. Gondoljatok bele:
mind Playstation 2, mind pedig Xbox platformon ott vannak az
igazén nagy cimek - csillogé gyémantok ezek, melyekkel
R e e ol nagyon rehis e
versenyt. Nem nehéz kitalalni, hogy mely jatékokra gondolok:
Virtua Fighter 4: Evolution és SoulCalibur lll a Sony, Dead or
Alive sorozat a Microsoft konzolokon. Persze akkor még a
zsenidlis ] handheld fightingrél, a PSP-re nemrégiben megje-
lent 6j TekLen epizodrol még nem is tettem emlitést! Fel kellett
tehat kdtni a gatyéjukat rendesen, lassuk mennyire sikerijlt.

HISTORIA

Elegends karakterszam lévén érdemesnek tartom bé lére
ereszteni mondokam a hazankban olyannyira talén nem tolzottan
nagy népszertiségnek rvends, de gamer kirskben azért nyilvan-
valéan ismert (,hallottam réla” kategérias) sorozat mul T

5 o gyér ismeriség, hiszen a (hardver gyéroként nyihvin) Neo
Geo cuccokra specializalodott SNK sajat gépei mellett Saturnra
kezdte tolni a sorozatot. A piaci |ehet55égei természetszerileg

szinte megkdvetelik, hogy nyissanak a japénok, igy a sorozat
egyes epizodjai hamar megjelentek egyéb plutg)rmo on is.
Dreamcast, Playstation, Playstation 2, Xbox ,asztali”, de emellett
Game Boy, Game Boy Advance, Neo Geo Pocket handheld
kozolok is magukénak tudhatnak egy-egy (vagy tabb) epizadot.
Az utébbi idskben a legjobb ellatottsagnak — h:(':n nem véletlenil
- a Playstation 2 Brve:i ezt a platformot célozta meg ugyanis az
SNK a gyGijteményes KOF kiaddsokkal.

Erdekes modon a nyits, ‘94-es rész remake-je csupan a
szigetorszéghan jelent meg 2004-ben, moid ré egy évre
érkezett a Dobozos, online jatekmoddal, és ket Gj jatszhato
karakterrel felvértezett verzié. No, asszem’ ez alapjan (is) tel-
jesen egyértelmi, hogy nem a fejlesztsk ,lustak” netes
modusszal kiegésziteni a PS2-es jatékokat, hanem egyszerGen
a Sony on-line politikaja, valamint a hardvare kéril lehet
valamiféle zor... probalt mar valaki PS2 onlanyt konfiguralni2
Na ugye... Lépiink! A King of Fighters 199518l 1997-iq fer-
jeds epizodjait foglalja egy csokorba a King of Fighters
Orichi. A masodik epizéd, azaz a KOF '95 a harmas karak-
ter editalé médot mutatta fel Gjdonsagként, itt jelenik meg elsé
izben lori Yagami, Kyo Kusanagi halélos e||ensége. A GB
verzi melletti tovabbi érdekességkeént aposztrofalhato, hogy a
Saturn verzié memériabévits cartridge hasznalatét feltételezte,
emellett specks kodokkal Sasisyu és Omega Rugal is jatszhato
benne. A harmadik, ‘96-0s epizéd az e|6§6k épest
audiovizudlis paradicsom. Az &si Kagura stilust 6z6 és min-
demellett szépséges Chizuru Kagura ebben a részben jelenik
meg elészor, az lkari Warrirors teamben pedig Leona Heidern
veszi at sajat neveldfaterja helyét. Van még itt boss team
Geese Howard / Wolfgang Krauser / Mr. Big felallassal, a
roioreakinaaT oy Io e HAIKOE (97 (micsoda olates
cimek, nemde?) a sorozat térténetében lévé leghosszabb, leg-
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elnybjtottabb végjaték-szekvenciat tudja magaénak. A Saturn
verzio érdekessége a cheat alkalmazasa esetén specko jat-
szhaté karakter Orochi, aki egyébként a svéd Chris-bg| alakul
at, egy mérgezést kovetden. The King of Fighters ‘98: The
Slugfest cimet viseli az @ nshény kivéielavel volamenryi kordb:
bi karaktert magéba foglalé kiadas, ume|r bar egyfaita kiterst
jelent a torté és tekinteték i nem semmi
Lis kiadas. Saisyu Kusanagi debitalasa.

=
1, -

A

Az SNK tervei kdzétt egy tovabbi nagyon finom vélogatas
szerepel, The King of Figﬁlers NESTS cimen, amely még idén
meg E!g jelenni, és az 1999 és 2002 kozott megielent epizo-
dokat fogja (majd egyszer) magaban foglalni. A gyiteményes
kiadasban szereplé elss rész a The King of Fighters '99:
Millennium Batfle, azaz az stsdik ¢ ;zéc?. Itt c|§u|mczhci6

koziil, az imént emlitett Vanessa és Seth mér az alapfeléllasban
is benne van, de jétszhaté Hinako Shijou, Ramon, és Lin, no
meg a rejfett karakter Kula Diamond is. A kovetkez részt, a
KOF 2001-et mar nem az idékézben ténkrement SNK, hanem
az Eolith fejlesztette, raadasul Shinkiro sztdrilluszirétor is
kiszallt a bulibsl. Ebbs| kévetkezéen az ortodox KOF fanok
szerint mind a hétterek, mind pedig a zenék gyengébbek az
€l6z8 részekéishez képest. Angel, K9999, May Lee bemu-

tatkozasa. A kompilécié zaré darabja, a 2002-es KOF legfébb
erénye, hogy visszatérést jelent a 3-on-3 harcrendszerhez.
KOF farténelmi kitérdnket a kései verzick sszefoglalsjaval
zérom, melynek elsé darabja a 2003-as KOF. Imédnivalé tag-
team system (nagyon finom, én speciel rajongok érte, vissza-
téré (Chizuru Kagura, Hinako Shijo) és 4j (Ash Crimson, Shee
Wclo ésIDluo Lon a hero team-ben, Malin) karakterek, ,vissza a

elészor az on. striker system”, amely lehetdséget biztosit a
jétékos széméra a szorul helyzetekbdl valé menekilésre: a
gamer sajét csapattérsat barmikor segitségil hivhatia, ha
sl 8l ivazkngfa, idonsilt creokkbnt Whip, Volamicd
Maximo, de emellet (kéd olkalmazeséval) lori Yagemi és Kyo
Kusanagi is vélaszthats. A tapos Saturn tulajok Seth, Vanessa,
és Krizalid személyében kaptak bonuszt. A 2000-es KOF
leginkabb a széles karakter-palettjaval tiinik ki a tobbi rész

g tor . KOF XI, azaz kil ik epizod.
Mér az eredefi kiadas is nagyon silyos karakter felhozatallal
bijszkélkedhet, de a Playstation 2 reinkarnacié még ezen is tol-
tesz, mivel a Neo Geo Battle Coliseum-bél 6 par jatszhaté har-
cost foglal magaban, mint extrat. S hogy mindez miért volt
érdekes? Mivel a King of Fighters 2006 bizony az ésszes eddi-

576 KONZOL



A NAGY MENET

Sajnos a Pl 2 online jat terén
meglehetssen gya'run 'ehesn ezt mmdlg meg kelf hogy
jegyezzem. Csodékat ne varjatok, az Gj King of thvers sem
szakitia meg ezt az egyfajta lk:sebb atoknak is felfoghaté dol-
got, nefen forténd kiizdelmeket, de még csak &sszehasonlits
se varjatok. persze karpétld
ielent maga a f6 jatekmod, a maga negyven karakterével, a
Lozza|u|< tartozo tonnanyi - régi és 0j - iombovc:l valamint
nem éppen egy-két oras elfoglaltsagot gamn'a!o challenge-
ekkel. A program maga nem tdl j6l sikerilt King of Fighters:
tatasa, de ez ne riasszon el senkit: nagy-
, természetesen eldnyére.
Mint ozt mér tabbszér emlitettem elképeszté mennyiségii
karaktert vonultat fel a program. A kezds feléllasban tsbbek
kézétt a Maximum Impactben debiitélt, oz ellenség oldalarsl
atigazolt Duke mellett a Meira fesivérek is megtaldlhatoak,
ezenkiviil lory és Kio is itt van, mint veteran KOF tag. A fagyos
Kula Diamond, vagy Billy Kane mellett ne feledkezziink meg
arrél, hogy baromi sok rejtett, unlockolhaté karakter talélhatd
a KOF 2006-ban. Felsorolni is nehéz lenne hany klasszikus
jatek karakterei valtak (ismét) jatszhatévé: itt van Hattori
Hanzo a Samurai Shodownbdl, vagy shooter fanként igazan
i i hhoial Sluchel! Hooy csak par et
?lfsek Fatal Fury, Art of Fighting, Ikari Warriors, Psycho
So|d|er Last Blade. Valamennyi emlitett jatekbél szerepel egy-

ket karakter a programban, hatalmas, szerteagazé csaladfat
lehetne felrajzolni a cuce mas, igazén neves anyagokkal valé

ketsdeseirsl.
Talén emhfenem sem kell, hog valamennyi karakternek
kilnféle | 4 )i, specidlis Jul ruhézatai,
alyai vannak, igy a netes harcok meg nem létének ellenére is
goseges tartalommal bir. Azért nem hiszem, hogy térténelmet
fog irni, annak ellenére, hogy a Kasszikus, jol bevalt KOF
ket sikerilt (végre) hetéen talalni 3D kontos-

MARTIN BELESZOL!

Ami bédiletesen fetszett benne, az a Metal Slug és az lka-
ri Warriors karakterek — gondolom mar ez a két cim is elég
ahhoz, hogy ha igazi hardcore jatékterem imado vagy, ki-
Evobuloda jatékot. Azoknak szilikongyerekeknek, akik szo-

dGjukba betonozva, killonbozd netes forumokon vitdzva
minden él6lénynél okosabbnak hiszik magukat, inkabb a
n6i karaktereket ajanlom bewzsiu?csru: ériasihimbélozo

melleik vannak, és ha mar lanyokkal — az életben — ismer-
kedni kép'elenek vagytok, legalébb ennyi erotikus élménye-
tek legyen.

S7A KNN7ZNI

| QR TV

ben. Raadasul - par karakter kinézetéts| eltekintve — valoban
fajén néz ki az anyag, de mint azt a bevezetben emlitettem
ne szémitsatok VF4, SC Ill, DOA, vagy Tekken szinvonal(
graﬁkara Jol néz ki, nem arrél van 526, korrektil Gssze van
pakolva, de lattunk mér sokkalta szebb verekedés programot
is, nem is egyet! A nyomaték kedvéért megismétlem: messze
nem arrél van sz6, hogy csinya lenne a game. A hatterek,
legyen sz¢ killss, vagy belsd térrs| kidolgozottak, karakterek

Nekik fog igazan srémet nytjtani egy-egy 0j karakter, specko
mozdulat vagy Pulycszckusz, 6k fognak i igazén &riilni a sztori
mo Nekik nem biztos,
ho y igazan 0j lesz neklk a dolog, de lesz annyira 4j, hogy
érdemes legyen beszerezniik... és tényleg érdemes!

[Dae]
ation@japan.co.jp

nmﬁiuumn

az eredeti 2D sprite-ok méltd i (az
eredefi rajzolt cﬁ:ko k maximdlis nszceleoben 'cr'uscvc“), az
animéciok i is teljes mértékben a helyikén vannak. Talan egy
picit a faké (2) szinvilag volt az, ami nem igazén tetszett
nekem, de ehol eltekinive minden OK. Se t3bb, se kevesebb.

KIVEZETO®

Ha valaki megkérdezné, hogy igazébsl kinek ajénlaném a
programot, akkor azt vélaszolnam, hogy azoknak, akik csak
most ismerkednek a sorozattal semmi esetre sem. Azoknak me

féleg nem, akik az emlitett nagyobb testvérek mellett loﬂei
|an§zsm mint tudjuk, vannak a VF fanok, Tekken fanok,
SoulCalibur és DOA fanok, ket nehéz meg jy6zni arrél, hogy
a kedvenciik mellett barmelyik mas verekedss jatsk IGAZAN

grafika: o
jatszhatesag: jO
szavatossag: O
zene / hang: o
hangulat: o
1- 2 jatekos

memariakartya 8 mb
analog iranyité (dual shock)

JO lehet. Szandékosan nem tettem emlitést a Klasszikus 2D
baitarsakrél, hisz ez egy alapjaban véve 3D progi — annak
ellenére, hogy pe|danu( okaért a Street Fighter 1 direkior
Takashi Nishiyama a KOF '94-'99 kézti idészakéanak produc-
ere volt, Piston Takashi dlnéven. Kétédés tehat erre is van..

Mégis, akkor kié ez a KOF2 Hat a KOF rajongoké kére-
malésan! Akérmilyen idétlenil is hangzik, ez a |ulel< elsnsor
ban az évék: a sorozat - talén — elvakult kévetsie,

v karakter- és kombohegyek
X lehetne szebb is, on-line mad hianya

7 pont
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Ha meg akarod nyeri a képen lathaté
(és nem léthato - sok pdlonk van aml) polok
egyikét, nem kell madst fenned, mint levagni,

kitolteni és ciminkre elkildeni (boritékban)
az itt Iathato szelvényt. Ne felejtsd el megadni

a méretet, amif leheféség szerint kapni

szeretnél (ML XL), és kérjuk, ponfosan add
meg neved és cimed is.

Bekuldési hataridé: 2006. november 1.

Cimunk: 1329 Bp, Pf: 24.
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Amig a lkeszlet rart! VasarIaSI
y

utalvany

Bevalthatd barmely
576 Shopban
2006. november 15-ig,
vagy amig a készlet tart!

Ezen utalvany kizarélag
az itt lathatd termék
vasérlasahoz hasznalhato fel.

Ezf a jobb oldalon faldlhaté, zold hatterd
szelvényt az 576 Shopokban fudjarok bevaltani.

e Csak eredeti, magazinbdl kivagott szelvényt fogadunk el.

* Ajanlafunk csak a készlet erejéig rart.

e A szelvény csak az dltalunk megadott termékhez érvényes.

e Egy fermék vasarldsakor kizarélag egy szelvény haszndlhaté fel.

Akcids vasarldsi utalvanyod csals abban az esetben érvényes,
ha neved és cimed megaddsaval kitdltdéd a szelvény regisziracios
részét. Ev végén vaésdroink kozott érélkes nyereményeket
sorsolunk kil
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a ez szép. Szerda délutén van. Epp a kenyviarbl jovak, és
NbUszkén konstatélom, hogy mér most a j6v6 heti érémra ol-

vastam. Nélam nagy sz6 ez, de muszéj vagyok: a héten
percre be vagyok tablazva. Epp a nagymamémhoz igyekszem, es-
tebéd var, utdna majd fanulok a holnapi zh-ra. Feszes. Csdrren a
mobil. Mint valami hirtelen tamadt vihar a napsiitésben, arfikulélat-
lan Gvéltés szakitia le helybd! a fejem. Szia, neked is j6 napot! Mi,
mit sindljak a Neppal? H9, az durva lenne! Na ne viccelj mar, hét
nem hétfén van a leadési hatdridé? Hogy ma volt? Jaaa, igen-igen
mér kész vagyok, csak még 6ssze kell rendezni. Persze, még ma ét-
killdsm. J6l van, nyugod] meg, minden oké, uralom a helyzefet. Te-
lefon letesz. Természetesen semmi nem oké. Igaz, a tesztelési fazis
mar lement, de a cikkeket bizony még meg kell imom. Méghozza ve-
szeft tempdban. Gyors telefon, bocs nagyikam, de sajnos kézbejétt
valami halaszthatatlan. Igen tudom, a multkor is, de majd legkéze-
lebb, j62 Persze magam sem tudom, mit remélek a legkszelebbitsl.
Na mindegy. Hazarohands, 6riilt emailezés a tanamének, kecives és
mélyen tisztelt ésatébbi professzorasszony, ez és ez, meg az, kénys-
régve kérek halasztést. Huh, kezdjik. Leltér. Abbél mér csak egy hi-
ényzik, azt gyorsan 8sszedobom. Telefon. Na neee, hat pont egy
kuﬁ/:ncslelkﬁ telemarketinges, értetlen vénlényra volna most szisksé-
gem? Mindent lefagadok, nehogy én legyek az, akit keres. Asszo-
nyom! Megismélem, hogy én nem vagyok az. Végre megért. gy
van uram, minden j6t Mi van hogy? Lofyd! A cikk viszonylag hamar
megvan. De nem elég hamar. Cseng. Nem, Fannikam, most nem
jdhetsz at! Dolgozom, de mint egy veszett eb. Csiszasban vagyok.
Naruto. Na ez fain kis jaték, ez?efi kell dolgozzam, bér kevés a hely
6. Kicsit lassabban megy, de meg akarom adhni, ami szerintem jar
neki. Telefon. Igen2 Szia fater. Holnap? Nem, nem j6, éjszakézok és
holnap is sok a dolgom. Nem, nem hagylak cserben, de értsd meg,
korébban kellett vo?:a sz6lni. Mi? Mi222 Igen, értem, oft leszek. A

****%ba, Gvsltsm, de persze csok miutdn lefettem a kagylét. Vissza
a cikkhez. Eszkéztdr, szavak szama. Genny éleft Jéva?risbb a me-
gengedetinél. Na j6, majd kezelem késébb. Csengd. Ki a ***** an
fa csdnget mar megint? Szia Fanni, ne haragudj, de mint mér mond-
fam, most nem alkalmas. Persze, majd holnap megnézem. Angyali
fiirelmem van. De, hol is leszek holnap? Majd észreveszi, hogy mas-
hol. Na mindegy, most mi j5n? llletve ki jon? A lakstarsaim. Tévé be-
kapcs, cipé lerig, a killsnosen kartékony szappanoera-est kezdetét
veszi. Persze max. hangerdn. Addd, igy nem lehet dolgoznil Elme-
gyek sétdlni, kiviszem a szelekfivbe a szemetet, fistslgsk. Visszatér-
nék, de elromlott a kapu. A héten harmadszor. Franc. Tiz perc, mi-
re bejutok, a méisornak legaldbb mér vége. Email. Kedves Sémuel,
semmi gond, meg van érive, de a zh-t mindenképpen pdtolni kell.

dloég, legalabb ez rendben van. Mégis sikeriilhet2

5n a Virtua Pro Football. Ahh, ez egy ériasi, puttony ja-
ték, igy talén nem haragszik majd meg a Kedves Olvasé, ha ezot-
1ol kivételesen mésrdl is szét eitek. Tudom, naiv vagyok. Nyilvén
meg fogom kapni a magamét az 576 férumon, péleui Usagitsl,
e’seﬁiébu magyarazom majd el, hogy semmit nem veszfett senki.
Sebaj, vannai akik kemdliak az egyedi cikkeket, 5k majd megvé-

enek. A Kecves Ovasérol ot sscombe, egyikik kil nemrég
egy vicces személyiség fesztet, amit maga a Dalai Lama irt. Ha b~
csilettel kitslism, allitolag teljesiil egy kivansagom, méghozza ked-
den. No, csapjunk a lovak kézé! Egyszerisitek, és leirom, hogy mi-
ben sz°r és miben i¢ @ progi, az kelléen tsmér lesz és nmagéért
fog beszélni. Remélhe'ﬁ leg.

Ime a ,miben sz*r” lista, els blikkre: irritalé kameraszog, rémes,
ésdi grafika, szertelen, primata kommentdtor, fazékhangok, és
anemiéjéidegaz animécia! Darabos, szgletes minden, & mondia-
ok, miért inik Ggy, mintha a sracok a viz alatt futballoznénak? Es
miért futnak be rendre a kapuba, neki egyenesen a halénak? Es ha
funak, miért nem haladnak? Robaj. Szaffi, rohadt macskanyédat,
mit verté] le megint? Ne bassssz, egy sor kényvet? Riihes dog. Majd
csak helyrerak valaki. Ebben a lakdtérsaimmal is egyetértenek. , Mi-
ben sz°r" lista, masodik blikk: a gémpléj dltaléban. Ezt még sorolni
is féraszto. Egyfolytaban tok masnak passzolnak a gyerekek, a kény-
szerit§ vacak, a szabadrigas irényithatatlan, a kapura lévés bané-
lisan buta (mikor volt utoljara olyan rendszer, hogy o maximélis csik
eredményezi a legjobb lovést2), takikus jaték nincs és nem is lehet,
csak az ostoba mechanikat kell felfedezni. A cselrendszeren még
mindig nem fetiem fol magam. Volt mr ilyen az egyik pécés Pro
Evo-ban, de oft is csak opciondlisan, kisérleti jelleggel. Hogy mi ez?
Egy gombbal bevaltunk TPS-be és tgy kell megverni a szembendllo
embert. ltt ennek més modja nincsen, és nem elég, hogy a jatek min-
duntalan megtérik ezaltal, a megvalésitas pocskondiaznivalon po-
csék! Botrény az is, hogy tavalyi csapatfeldllasok és keretek vannak,
ber elég sok lcenc van rendben. Az edit player elképeszigen gy-

NEUET HIABA SZADRA NE UE

CHEYROU
Bor

deaux

a hiitéhél! Mit képzelsz, te kis féreg, az az én vacsorém! Ahhh, za-
bdlj’ csak mocsok. Gyula a masik macska. Felébredt. Szoval Mas-
fer League vagy Manager Mode helyet it Player Mode van, Jéékos
Kreslas, kelendérium, edzés (néha minijiék, de oz maga a véralva-
dasl), kimlenlﬁ (bulli,rc?uiou’fs, Klinika, stb.), bevasérlas (ajandékok,

kér, meg Ugy dltalaban a jatékosok kinézete. Az egyik
aki idékszben nyugovéra tért, megkeérdi, hogy nem tudném-e abba-
hagyni a gépelést, mert zavarja a kopogas. Nem. Aludj!

Miben j6" lista: kettds energiacsik (sprint és alloképesség - ez fisz-
ta lopas!), pontrigasnal vannak letarolt figurak (de statikus, és t-
kolt), szép menilfelilet (ez is lopott, csak épp a masik focibsl - haj-
szélra ugyanolyan, csak lefisztultabb, szebb), végil a karrier méd.
Ennyi, bér ez utébbi megér egy bekezdést is. Gyul, b**** gyere ki

MARTIN BELESZOL!

Nem faléltam meg a program szépségeit, nem is érfem miért

van ilyen és ehhez hasonlé jatékokra szikség. A neten lat-
tam 8 pontos értékelést is a jatékhoz, dgyhogy lehet, hogy
van benne valami...
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k, stb.), saité tajékoztatok (kérdések-
re tbb valaszlehetdség), és nagy néha meccs is (kezdetben egy év
dlatt négy sszesen!) bban csak egy-egy észletl Gyu-
lo, ne guritsd mér szét a wepapirt! Minden esemény vagy opcid ha-
tessol an @ fitkosunkeer Ik, mofvcoie, Faadsags ool
médosul. Szezon végén ét is igazolhat, jobb ajénlat fejében. Gyula!
A milanyog szatyor nem éfell Erdekesség, hogy pont azon kis apré
&tletek dobjak fel ezt a médot, melyeket az el626 hénapban tesztelt
Lef's Make-Lfﬂ hiényoltam. Jé, az is Sega! O égében a karrier
méd jépofa, de a jatékmenetet sem meg, sem fel nem menti semmi
sem. Mert az bizony horrordlis! Gyula, ne zabéld meg a gyon,
karkstét! Hat ennyi. Kész vagyok. Ez kemény volt. Ejjel ketts. Hajnal-
ban kelek és délutan munkamegbeszélésem lesz. Mosott leszek, mint
a sz°r. Apropod, firddném kelll Kell2 Szagpréba. Bizony, hogy kell,
a rohadas mindenit nekill! Mar csak egyetlen dolog vigassz, abe
teljestlends kivansagom: keddts! vi|é;?;él<e!

samatdr
samu@576.hu

UIRTUA PRO FOOTBALL

grafika: elmegy
jstszhatoesag: siralmas
szavatossag: kdzepes
zene / hang: kézepes
hangulat: jo

1- 8 jatekos
memariakartya 8 mb
analog iranyts (dual shock)

v ha ez utan a FIFA éimeny...
X ...akkor a PES utan ez mi?

4.5 pont

4
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z a 526, hogy kaléz, gyakorlatilag fogalommé valt méra,
egy olyan szovd, melynek kapcsan mindenkinek mas-mas
b A

Carneval, mlel|y egy ijgték, mint mondjuk a Mario Parly.
2 4 Sy

Tﬂes atékos modra lett opfi Egészen
érdekes jatékmenetet alakitottak ki, mely Prc‘)b&l his maradni o
ban Iétottakhoz, legalabbis ami a feladatokat illeti. Képzel

el egy négyszogletes puneTokrc felosztott terepet, mel(ben egy-egy
sarkot birtokol négy jatékos. Sorban lépkedve lehet valasztani, hogy
melyik panelt szeretnéd elfoglalni. Amikor ranyomsz egyre, eljon
e?y kartya, meh eiyben y feladatot jelent. Egész pontosan
dltalaban egy dljatékot kell lejétszani a panel birtoklasaert. Ha
Fyiizél, akkor fiéd a panel, amihez pénz is jér. Az nyer, aki o
legtobb pénzt szedi 6ssze a korok végen. Lesznek specks lapok is,
melyek extra mozdulatokat, témadasokat émek, pld. kannyebben

ép villan az agyéba. A killé k hataséra

szinte nincs is olyan ember, aki ne akart volna gyerekkordban kaléz
lenni. A kilonbszs korokban a végtelen szabadsag, a folytonos
hare és a meggazdagodas reménye sokakat csébitott, mig masok
inkabb csak kényszerbs! vallalick a kal6zélefet. Nem véleflen, hogy
alézok az dkorban is voltak, és gyakorlatilag nincs a torténelem-
nek olyan idészaka, mikor feljesen elftintek volna. igy nem megleps,
hogy ren efeﬁ(fﬂm és konyv melyet megihletett a téma, elég itt csak
a |eguiébii alkotésra, azaz a Karib-fenger kalézaira gondolni. De
nemcsak az amerikai filmeseket ihlette meg a kalézromantika,
hanem a jopanokat is. Tébb anime film és sorozat is szilefett a
témaban, melyek kézil a legnépszeribb a One Piece nevet viselé
széria lett. Ez a saga Japanban “99-ben indult, és immér tobb mint
kétszaz részt élt meg Ggy, hogy még mindig jonnek a friss epizo-
k. Egyébként egy humoros, mér-mér debil sorozatrél van sz6,
mely éridsi rajongétaborral rendelkezik hazajéban és nyugaton is.
A toriénet egy kalozkirdly, Gold Roger kivégzésével kezdsdik. A

hefiink panelokat a segitségikkel. Es, hogy milyen jatékokra
kel gondolni2 Van it rengeteg féle, a fmegverekedésté, egészen
s R T S e Sl S
ejtéernydzés volt, melyben minél késsbb kellett fsldet érni. A skala
igen széles és véltozatos, bar sajnos az a helyzet, hogy a jatékok
Shbie HUALD I Bt 6 Lielopasilon, Eqyren oz evessh
szintjlk nem a legjobb, mésrészt a mindségi szinvonaluk sem.
(Mintha néhény amatér programozoé dobta volna éket dssze szaba-
didejiikben.) Igénytelenek,ofgleg ami a grafikat illefi, legalabbis az
dliétékok t5bbsége egészen biztosan. Persze ez lehet, hogy azer
van, mert tbbjatékos médra lett kihegyezve a stuff (és oft ugye a
grafika harmadrend), amit 6l mutat, hogy még ha egyedil jat-
szunk, akkor is osztott képernyén kell egy csomé részt nyomni.
Nyilvan lehet egyedil is menni, de igazan négyen 6 jétszani, ami
mar csak azért is igy van, mert egyedil dégunalom az egész.
Bulikban viszont érdemes kiprébalni, mér ha van nélatok négyes
e|oszfc':. Kér, hogy a legtobb jatékot agyoncsapja a nehéz

hirhedt kaloz haléla azonban nemhogy de Gjabb
jokat hoz, hisz utolsé perceiben nem hajlands elérulni a leg-

- ¢ endas kincs, a One Piece helyét. Uiyun utal ré, de ezzel csak azt
éri el, hogy haldla utén rengeteg kaloz és kalandor vag neki a
¢ kincskeresésnek. A legenda szerint a kincs a Grand Line nevis mis-

zikus helyen taldlhato. Iitlép be a sorozat fshse, Luffy a kepbe, aki
meg akarja szerezni a kincset. Ehhez legénységet gyiiit és ezzel

2;:':""' Q(izs; 4 kezdefét veszi a torténet.
A sorozatré| elmondhat6, hogy nagyon jok a karakterek és izgal-

mas a sztori, no és persze humorban sincs hiény.
A One Piece sikere utén nem csodélkozhatunk, hogy megérkeztek
* a témdt feldolgozé jatékok. Elssként mindjart itt van a OP: Pirates
; I & L |
O Found hin! ~ P E
m@‘; X Zoom QP X 200m “ o E @

MARTIN BELESZOL!

Ayl by s ot el ez O
i tni. Ami : egyre tobb animével fog- -

kimeq Japanonikiillis Amifnesarviia
ségik dltalaban sajnos nem a legjobb, tobb figyelmet
4

minG:
kéne réjuk forditani a fejlesztésnél. Szerintem Miki kicsit alul-
pontozta ezt a stuffot, nekem pl. kifejezetten tetszik.

g, mert ez még multiban is idegesits.
Ha esefleg mégis egyedil fogndl neki a jétéknak, akkor lehetsség
van egész érdekes bonuszok gyGitésére is a Collection részben.
Igazabol ennél tsbbet nem is tudol ondani a jatékrol.
Szerezzék meg a sorozat rajongdi, de kozilik is csak azok, akik
szokat jatékpartikat szervezni.

Veres Miki

ONE PIECE:
PIRATES CARNIUAL

grafika: elmegy
jatszhatesag: jO
szavatossag k&zepes
zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1-4 jatekos (24 online), multi tap
memoriakartya 8 mb ( 200 kb)
analog iranymo (dual shock)

v négyen egész tarheto
X bar még fgy is hamar megunhats
az igénytelenseg miatt

4.5 pont
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A NRGY KALAND

/SHONEN[JUMP;S}

em sok jéra szémitottam az eléz oldalon taglalt One Pi-
ce jaték utén. Elészor ugyanis a Pirates Camnevalt prébal-
tam ki, és nem igazén it be. Igy arra szémitottam, hogy
a OP: Grand Adventure is valami hasonlé ,szinvonalas”
okossdg lesz, de szerencsére nem igy lett. Ez a jaték sem fogja
megvaltani a vilagot, de az OP rajongdinak bizonyosan jobban
fog tetszeni, mint a PC, mivel sokkal ioiban visszaadja a sorozat
hangulatat, és élvezetesebb is. A Grand Adveture esetében szo
sincs multira kihegyezett jatékmenetrdl, bar oz igaz, eztisle-
het tobbedmagunkkal nyomni (Grand Battle). Sokkal nagyobb
szerephez jutott a sztori és annak kovetése, és maga a stilus is mas.
Egy verekedds programrél van sz6, bér azt azért gyorsan hozza
kgi tennem, hogy nem kell egy Tekken 5-re gondolni. Nemcsak a
program szinvonala miclf sem; hanem @ Buny s Kisss més me=
derben zaijlik. A terepeken szabadon lehet maszkalni, tehat bar-
ok ek oh A bl e e
sze agra kell, h rh ket, ami a csapniva-
B il e e ]
egyszerlien néha lehetetlen rédllni rendesen az ellenfélre, ami az
asszecsapasok hevében nagyon idegesits lehet.
Amigy a jatéknak négy féle modon kezdhetiink neki. A tbb-
jatekos modral volt mér sz6, helyette nézzik meg a Treasure
N syt e i bk i
etiink. Hasznos rész a Card Collection is, ahol szintén extrakat
tarolhatunk. A nagy kaland a Grand Adventure résznél
kezdédik. Mint az anime-ben, itt is Luf{z-vcﬂ kezdiink, akivel szi-
getrsl-szigetre kell haladunk és megiitkszniink az ellenfelekkel.
Ezek lehetnek egyszer kalozok, de a sorozat fészerepléi is. Mi-
utéin legyztilk Sket, tsbben bedllnak hozzank, igy harcok elétt

MRARTIN BELESZOL!

A telthazas 8szi Animecon utén asszem’ badarsag lenne

ezt a sorozatot bizfosan nem ismeri senki Ma-
n” — mert ismerik, az 100%. Ugyhogy One Piece
unyora fell
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vélaszthatunk, kivel akarunk lenni. Ha végi k a progra-

fo) ozl

az anyag nekem tetszett, mert nem volt tolzot-

mot t8bb fészereplét is elshozhatunk Luffy-: ivil, melyek egé-
szen egyedi modon farjak fel eléttiink a trténetet.

Fontos ogy a karaktereink fejleszt-
heiBek, csakgy, mint egy RPG-ben: A harcok tan Exp pontiér,
és van szintlépés is, st 0j mozgasok is elgjchetnek. Ezek az
RPG elemek sokat dobnak az anyagon, bér azért nem dominal-
nak tolzottan a programban, inkabb csak szinesitik azt. Egyéb-
ként sem szikséges tolzottan magas level, mivel a stuff igy is
egészen konnyti. Olyannyira, hogy hamar ré kellett jonném, ez

izony az egészen fiatal ]é'éko?gg’nok készillt, esefleg olyanok-
nak, akik nem fogtak még a kezikben joy-t. Néha mar nevetsé-

jesen egyszer(j gySzni és nem hiszem, hogy azért mert olyan

itang 6 jatékos lennék Hatranya ennek, hogy konnyen végig
lehet vinni az anyagot, elénye, hogy sok sikerélményt rejteget
mindenki szamdra. A szavatosségra viszont dltalaban véve nem
lehet panaszunk, hisz bér gyorsan lehet haladni a stuffal, de
tobb torténeti szdllnak és a sok fejleszthets emberiinknek k-
szonhetSen elég sokdig tart, mire kipdrgefjisk 100%-ra a prog-
ramot. Nem beszélve a begytijthets gnuszokré! és emiatt gzzi'
16l a helyekrdl, ahova tébbszor is érdemes visszanézni. Es ak-
kor még oft van a lehetéség embereink felfejlesztésében, hisz ha
csak egyet haszndlunk, attl még nem erésadik a tobbi.

Az OP: GA kinézefe is erdteliesen vilagossa teszi, hogy a ké-
sziték milyen jatékos kormek szantak. A grafika és az abbél su-
garzé hangulat egyértelmien a fiatalabb generaciot célozza.
Ebbdl kifolyslag a program keltette &sszhatés nem lett épp a PS2
hatrait feszeqetd minéségd, bér ezt nem is véria senki. A ren-
delfetésének viszont j6l megfelel, és ami a legfontosabb, hogy ki-
véléan illeszkedik az anime hangulatéhoz, pedig még csak nem
is cell-shaded, igy a rc]ongéknc?( talén még tetszeni is fog.

tan nehéz és kellemesen elvoltam vele. Nyugodt szivel megsze-
rezhefik fehat a One Piece rajongok, nem hiszem hogy csaléd-
i fognak benne. Az igaz persze, hogy lehet azért ezen még mit

Sl
Veres Miki

ONE PIECE:
GRAND ADVENTURE

grafika: kézepes
jatszhatosag: j©
szavatossag: |O
zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1- 2 jatekos
memariakartya 8 mb (120 kb)
analog irényité (dual shock)

v egesz ol el lehet vele lenni
X kissé kaotikus iranytas

6.5 pont
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playstation 2 teszt

am sajat portéjan anndl nagyobb |

NINJANIME

Kezdetben tgy hittem j6 |éra fettem, mert Masaval kellemes dél-
: f . Ao

épszertiségnek or-

vendé manga és anime sorozatoknak. A cimszerepld
egy prototipikus japper kiscsako: széke haj, nagy, kek, iveg-
\ A

ANuruk! egyike a szamtalan, hazéankban kevésbé ismert,

utéini sorézéssel puhitotiuk a ksk smunkét”, vegf(ul sajnos

nem fudtam a lépést tartani vele, és bizony nem a csekélyke al-

koholtartalom miatt. Kezdetben csak somolyogtam, mikor a
= R " lotardl famé

azonos kéf Erejé
csak népszertisége kilnb, ém csakis a valésagban, tudnilllik a
csak a mese sikjan létezé otthonaban, Levél falvén (Konoha), a
szomszédai - fisztelet a kivételnek — megvefik és felik &t. Tortént
ugyanis, hogy 6ntudatlan csecsszopd ELon‘:bun y @ japan
mondavilagbdl kslesonkert kilencfarki démonérias dolta a vide-
ket, és adaz csata nyoman a csonya porhivelybé| szikslve me-
nekils fenelélek, pont ninnyafattyunk pucér popsiiat valasztotta
ideiglenes lakhelyil. A mind képileg, mind fartal mi‘cg leginkabb
a Dragon Ball sfiluséra emlékeztets széria sztorija teht azon
motivum mentén domborodik, hogy hésink és bardtai, mert-
hogy olyanok is vannak, etté| a keﬁemeﬂen atokrémts| megsza-
badulni igyekezvén kilonféle vicces kalamajkakba keverednek.
Hogy mi a mese vége, azt készakarva sem arulhatném el, hiszen
a sorozat Japanban — és kis hazankon kivil ki tudja hof meg -
jelenleg is pereg. Mindezt, &szintén megvallva, nem a sajét, ha-
nem a Masa ujjébél szoptam, mert azon 16l, hogy mostanéban
6 a kedvenc ,Tavol-kelet szakértsm”, hiivelykbdl razza az ilyen,
és ehhez hasonlé témékat.

szem, és kérilbelil a Fehérléfiaval képessé él

MRARTIN BELESZOL!

A Naruto mostandban sikeres, Magyarorszégon is kozked-
velt sorozat, a szélesebb rétegek szaméra is kénnyen fogyaszt-
hatébb fajtabsl. Gondolom emiatt a game is szépen fog

szerepelni. Mar ha valoki hailandé lesz forgalmazni...

nag, a srac, ém
azon, hogy ,hiszen kéztudott, hogy minden vilagban van egy
18t eredef( testbitorls” mar nem volt kénnyé napirendre térni, a
hokagék” szerepérd| szt eszmefuttatés sordn pedig, okér egy
Foses ik, elakban mér el & lkalendostor, Mieloh fuidlons
képpen nekiestink volna a PSP-s Vice City-nek, azért még alibiz-
tem valamit a papiromra, de a leckét biztosan nem tudnam je-
lesre felmondani.
A helyzet azért nem solyos, hiszen egy nagyon baba, ,kill-
sésként” is fenemad dlvezetes jtékrol van sz. Gyors, laivényos,
6rgos, 1bb sikd, 2D-s rajzfimbunyé — mintha csak ,az anime
B e el e
kannyed, interaktiv formaba énive. Mind a helyszinek, bar
Legyenldre csak a Rejfett Levélvildgban lehet mozogni”, mind a
szereplék (Naruto, Sakura, Sasuke, Lee, Kakashi, stb.), mind a
technikak, mint az ,ériés béka megidézés”, a ,pucércsaf-illizio”
vagy a ,chidori” - atitidid figgden — oda-, illetve visszaks-
szonnek reank. Rajongdknak manna, de naiv gémereknek is ki-
tiné mokal Bar mﬁfcfon belil a ,DB Budokai 3-at semmi nem
veri meg”, i6 sziwel aianljuk minden, o téméra nyitoft jétékos-
""‘Loy"' i

helyszinvaltasok (mintha valaki lapozna @ mangéban), miksz-
ben egy pillanatra sem toredezik a menet, azon meg senki ne
csodalkozzon, hogy a szereplék ,simén fuinak a vizen, mert a
csakrdt a labukba vezefik”. A csoriék végeén részletes értekelest
kapunk, igy lathatjuk, mennyi rejtett lehetSséget sikerilt kiaknéz-
nunk - ,Gjjj, a kavérimi megint kimaradt”. A, szaga” méd egy-
fajta arkad menetelés, ahol sorban torjitk le ellenfeleink karjat és
dnbizalmat, eredményil 0] karakterek vagjak magukat hapték-
ba, igy lesz a végére 14. Figyelem! A sokadik karatéka elraka-
sa utdn a teszipéldany rendre megfagyott, és bar automata
mentés rendelkezésre dll, csak az adott méd elhagydsa kszben
akfivizalodik ~ szolgalion ez minden ségun-tanonc okulaséral
A misszi6 modban a mér emlitett hokage, a falu védelmezsje,
akivé egyébként Naruto is vélni szeretne, szabja a feladatokat.
A Konohdn is, mint minden valamirevalo telepilésen, megtaldl-
haté egy ninja akadémia, amelynek névendéfekénl kell tapasz-
talat-, tudas- és vagyonszintiinket emelni, olyan kihivasok dltal,
mint ellenség adott id8 alatti elgyepaldsa, specidlis targy kizde-
lem soran valo megszerzése, energia adott szézalékanak
megBrzése, és igy tovabb. Az experience dlal rangunk oz egek-
be levital, sorban genin, chuunin, jounin, anbu s végil a hén
Ghitott hokage - negkem nyole, az avatottaknak maga a menny
i oo it howetceionsa! Fggetintl PlRoagose
dik a tenyeriink. A pénzbd| elsésorban fanoknak valé csecsebe-
csék vasarolhatok: artwsrksk, karaktermodellek, animéciok,
legvégil pedig a kollektor cuccok nyilnak meg. A meni és ma-
el losoinin ok, b e emalkants & honghatisckc
al nincs baj ugyan, de az étlagbél nem emelkednek ki. A jaték-
menet egyszer(, és nagyszerl, konnyed és olajozott. Raadasul
némi tanulsaggal is szolgél a gamma, hiszen a zsenge kiscsaj,
akin még poénkodtunk s, hogy ,Ggy i, mint egy lany”, a spec-
kojaval dgy eltette az arcunkat, hogy azéta sem ruldﬁuk.

masatdr és samatér

NARUTO: ULTIMATE NINJA

BANI
IMAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: i[=}
jatszhatssag:  jO
szavatossag: k&zepes
zene / hang: kézepes
hangulat: kivalo

nak, fig v ey las” sajétos es

ének 6-, avagy éppen kartékony bélyegét vastagon magén
Eordio a jaték — megint csak bedllitédas kérdése az egész. Ma-
ga a jatékmenet, bar néhany éra dlatt egysikiva valik, bévelke-
dik az egyéni és izlésesen megvélasztott elemekben, hiszen ,a
jondéjme az nagyon komoly!”, csak hogy egy — dltalam nem ér-
tett — példat emlitsek. A kérnyezet interaktiv, rombolhaté és az
NPC-kbé| (palya széli embertargyakbél) a legkilsnfélébb (do-
bo)fegyverek és power-upok verhetsk ki, aztén remek a kontra-
rekontra technika, valamint a szokésos reflexbél nyomogatés
specfeszko is. Kitingen fekszenek a bunydba a szuper és a fit-

os tamadasok animaciéi, a képregé i arcbevillanasok és

1-2 jatekos
memoriakartya 8 mb
analog iranyito (dual shock)

v manga-
X -lica

7.5 pont
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A SOTETSEG OJRA TAMAD

(Weapon)
(Other)
(Other)
(Other)

S50 %
i

“481°/4B 1
180180

-50%

ikor 2003 &szén a Disgaea elsd része megjelent, a ké-
Mszi!c’icég, a Nippon Ichi szinte berobbant a kéztudat-

b, Eqy igazi mindségi SRPG jétékot kaptunk, melyet
hamarosan egy sor més hosoi?é stiluso anyag is kovetett. Egy-
mas utén jttek ki a cég jatekai, melyek kézos jellemzsie a ha-
gyomdnyos nagyszeriien megrajzolt 2D-s grafika, a kacagtaté
humor, illetve a tartalmas jatékmenet volt. Hogy nevesitsitk is
ket a La Pucelle Tacticsrél, a Phantom Brave-rél és Makai
Kingdomré| van sz6, melyek az utébbi harom év legjobb takti-
koi RPG anyagai voltak (réadésul PAL verzisban is kijsttek). A
cég most Ggy déntstt, hogy visszanyil a kezdetekhez, melynek
eredményeﬁéppen e“(észﬂ{l a Disgaea folytatasa.

SZTORI

Kevesen tudjak, hogy a Nippon Ichi eddig &sszes jatéka tulaj-
donképpen egy univerzumEan jatszodik. igy nem megleps,

ogy a fenti cimekben sokszor talélkozhattunk ismerss sze-
replokkel és helyszinekkel, bar meg kell jegyezni, hogy vala-
mennyi 6nallé torténetként kezelhetd. Nincs ez masképp a D2-
vel sem. Szorosabb ugyan a kapocs a Disgaeaval, mint a tob-
bi cim esetében, 4m a torténet annak ismerete nélkil is érthetd
lesz. A sztorit egyébkén nagy érdeklddéssel vartam, hisz az
elsé részt nagyon szerettem, sotét arnyalatai és eszement hu-
mora miatt (ennél mar csak a Makai Kingdom tefszett jobban).

MARTIN BELESZOL!

Nem is tudtam, hogy [é

zik Disgaea anime is. Beszerzem,
megnézem, a jaték alapjén biztos durva j6 lehet!
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A torténet szerint eg'z olan vilagban jarunk, melyet solyos
atok solyt, minek kivetkezében az emberek atvéltoztak minden-
féle szo ggé, bar ére ontudatuk megmaradt.

playstation 2 teszt

&m itt nem egy kastélyt talélunk, hanem egy falut. Itt lehet min-
delreby telockaot evbgeani, mint & vy s kerokerks:
szités, gyogyitas, tapolds, de extra kildetések is innen nyilnak.

A et Hli it sem fodok beszmoli semmifle Gidans
sagrol. Ugyanigy megy csata, mint az elsd részben, mé
Geo rendszer is megmaradt. Tovabbra is nagyszeriien lehet
stratégiazni ennek sey i'séiéve!, &s még akkor is kinnyen elsa-
jatithaté az ismerete, hogyha nem jatszottal az elsé résszel. Eb-
Len az esetben ha részletesebben szeretnél tajékszodni a jé-
tekmenetré| és a harcokrél, akkor érdemes fellapozni a 65-6s
szamot, mert oft alaposabban leirfam mindent.

Ha szigorgbban itélném meg a dolgokat, akkor talén azt is ki-
jelentheiném, hogy a kevés Ujdonsag unalmassa teheti a jaté-
Lot, de szerencsére én ezt nem éreztem. Sét pont ellenkezsleg,
&riiltem, hogy nem véltoztattak a fébb dolgokon, igy erésebb is
a kohézié az eldzé résszel. Nem beszélve urrél,rﬁz;gy én mar
oft is maradéktalanul elégedett voltam ebben a tekintetben. El-
végre minek is valtoztatni a mér bevalt dolgokon?

Ami a tartalmat és a hosszosagot illeti szerencsére nincs prob-
lema. A jaték itt is megismétli (talan fel is mulja) elédje sikerét.
Az alaptorténeten tol rengeteg fitok és mellékszal megoldasa var
rank, és lesznek olyan alkalandok melyekben mas NIS jatéekok-
bél megismert szereplék is visszafognak kdszénni (Zetta, Badl)!

ELEGEDETSEG

A quika tovabbra is megmaradt 2D-snek, igaz a terepeken
Ik k némi 3D-s poli hatést. A zenék szintén &rzik

Egyetlen ember Uszta meg az atvéltozast, méghozza Adell. &
csaladja segitségével elhatérozza, ho?g leszémol az Alvilag
legnagyobb vezérével és ezzel a bajok forréséval, azaz Zenon-

5 S halial idérni Ze-

a k fulbemaszo és szép dallamokat hallha-
tunk, néha debiles, aranyos beiitéssel.
O a dolatai 0

Jolom a NIS rajongéi

nal. Egy varazslat segitség P jak
nont, am a valami rosszul sil el, melynek kévetkeziében nem
é lyt, hanem annak naiv és gyenge lanydt, Rozalint
ak el. A lany arisztokratikus géggel fogadja megidézsit,
akik azt remélik, hogy elvezeti ket Zenonhoz, igy legyszve &t,
elhozhatiok o békét a vilagba.

A torténet nem lett rossz, ém a Disgaea és a Makai Kingdom
utén nem voltam vele teljesen megelégedve. Mig ezekben
ugyanis a gonosz ersket szolgalva kellett harcba szallnunk, ad-
dig Adellt nem igazan illeszteném ebbe a sorba. Persze sz
sincs arrél okkult séténista lennék és ezt hignyolom a jatékbl,
inkabb arra utalnék, hogy az elézé részek alvilagi fészereplsi
valahogy emberibbek vort/ok. Nem beszélve arré?, hogy olyan
helyzetekbe keriltek, olyan konflikiusokba keveredtek, mefyek
helyzetiknél fogva szinte generdlték az izgal a torténet-
Bar Porsts cxalban i somlos ik, descalorivel et ot
tasfokkal, mint az els3 részben. Az is igaz, hogy véleményem
szerint a kissé csopogésebb a torténet, bar a La Pucelle-nél és
PB-nél azért jobb a sztori, de ez szintén szélva nézdpont kér-
dése. Szerencsére a jaték humora mit sem valtozott, akik birjak
az anime-s jopan debiles sziporkazést, azok nagyon jol fognak
szérakozni a programmal.

VALTOZATLANSAG

Mivel ezittal direktebb folytatésrdl van sz6, mint az eddigi NIS
produktumokban, ezért a készitsk tgy érezhették, hogy a harci
rendszer és a jaték ki bétrabban vi dlh
nak az el6z8 részhez. Ez olyan jél sikerilt, hogy ebben a tekin-
tetben gyakorlatilag egy az egyben ugyanaz var réank, mint oft.

A fejezetekre oszfott sztoriban tehat a kéronkénti harc iéfsszolu

e-
a

ugy
elégedettek lehetnek. Mind audiovizudlis, mind fartalmi szem-
pontbdl a D2 egy nagyon 6 jaték lett. Bar nem szérnyalja t0l a
sorozat eddi iem?grubiait, de tokéletesen hozza az eddig megszo-
kott szinvonalat, mely manapsag mér nagy szénak szémat. Ha
eddig bejétek a NIS anyagai, akkor ezt sem szabad kihagynod!

Veres Miki

DISGAER 2:
CURSED MEMORIES

IS AMERI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: =}
jstszhatesag: jO
szavatossag:  kivalo
zene / hang: jo
hangulat: jo

1 jatéekos

memériakartya 8 mb (570 kb)
analég iranyis (dual shock)

¥ a szokasos nis szinvonal
X a torténet talan kevésbé ctletes,
mint korabban

8.5 pont

fészerepet. Hasonléan az elss részhez it is lesz egy ko
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U/

gytiszta kalandjétekkal dllitdlag utoljara
vEegy rokonom ismerésének a huga talalkozott %
nyolc-tiz éwvel ezelst, de a forras is bizonytalan ez-

zel kapcsolatban, lehet, hogy csak Gsszekeverte valamivel. Persze
nincs ezzel semmi gond, a kozhiedelemmel ellentétben nem a go-
nosz, pénzszagté| elalélé kiadok tették tonkre a stilust, hanem ma-

uk a jatékosok: egyszerden nem kelleft nekik. Ha nagy ritkén va-
lamelyik fejlesztonél mégiscsak felmeriil a kalandjéték, mint stilus,
hamar hozzakevernek olyan elemeket, amik fogyaszthatobba te-
szik a produktumot a szélesebb kzsnség széméra is. Aleggyak-

ATMOSZFERA
Gondban van a tesztels, amikor a Rule of Rose férténetérs|
kell beszamolnia. A keleti és nyugati kultorksr kozti kilonbségek-

o semmilnami ot T iahbon trint ey b japan iaek onane:
te. Nem véleflen az, hogy megannyi Efé aték nem jelenik meg
Eurépa Sdske

rabban a t6lél8 horror meriil fel, mint ami-
ért én személy szerint nem vagyok képes senkire sem haragudni,
levén két, dltalam nagyon kedvelt stilus talélkozasabél rossz nem
stlhet ki ugyebar.

De igen.

Kicsit forditok o hagyoményos j6téktesztek Jiének logiké-
ién, és az elejére teszem az értékelést, aki tehat hatulrél kezdi el
dltalaban olvasni a cikkeket, azok tegyenek ezottal kivételt. Adott
tehdt egy screenshotok alapjan i(c|cne§!ié'é|<na|( inG valami, amely-
nek a készitsi érezhetden sokat jatszottak a Clock Tower sorozat-
B A e ] i e bt
ezeket a cimeket, felfették a kérdést: hogy csindliuk meg ugyanezt
mashogy® Békés 16l horror” — véstak fol  fa, hogy conki ne
veszitse szem eldl. J6 lettz Nem lett 6. Rossz let2 Nem, tulajdon-
képpen i¢ lett. Akkor most hogy is van ez?

P ami ugyanis kelefen mik: pes, az ndlunk gyak-
ran megfekszi a gyomrot, majd kikivankozva onnan elttnik a le-
folysban. Ez ugyanigy mﬁkaJik visszafelé is.

Adott egy lany (Jennifer), akire a szazad eleji mesék és némafil-
mek sfiluséban télalt torténet olyan jelzsket aggat, mint szegény,
el & e Ao o Kesrb T dactli CoS
re teliesen véletlenszer médon bekeriil egy olyan tarsasagba
(Arisztokraték Klubja), mely gonoszabbnal gonoszabb gyerekek-
bél all, akik léthatéan ismerik Jennifert, és mindent megtesznek
azért, hogy a hierarchidjuk legalacsonyabb szintjén all6 lanyt vé-
logatott kinzésoknak vessék ala. & pedig firi, sét, mindent meg-
tesz azért, hogy a kedvikben jérion.

llyen egyszertinek tinik az inc‘ik’:s, mégis teljesen dsszegubanco-
lédnak a szalok az idben elére haladva. A készitsk valészing-
leg nem kedvelhetik tilzottan a gyerekeket, ennyire negafivan éb-

rézolva ugyanis még semmilyen moben
nem lattam 6Ee0, Akiben elsére pozitiv tulaj-
donségokat vélink felfedezni, az a késsbbiekben
o B il e e e
dok veliink, az végig az is marad. Es hogy ebbd| miként kereke-
dik ki a térténet2 Sehogy. Nincs hagyoményos értelemben vett ive
a sztorinak, az egész of;un, mint egy rémalomszer( utazas - va-
lészinGleg egyébként az is. Ennél sokkal fontosabb szerepet télte-
ok el i ) e 5 onniariosre oot ok
1930-ban jétsz6ds Rule of Rose j6 értelemben olyan, mintha egy
régi mesekdnyy megfakult oldalait lapozgatnénk: a korh(s karnye-
zet, a szotlan f8hés és a beteges sfilust ellenfelek mind arra 8sz-
nzik a jatékost, hogy elgondolkodjon: mi volt a célia a ké-
szitéknek, mit akartak kihozni a térténetbsl, milyen borzalmak
vémak még rénk. Ekszben folyamatosan érilt zongorafutamok
szolnak, néha at is lépve az elviselhetdség hatardt. Ez pedig
Bsszességében pont elegends a motivécié fenntartasahoz — ha
valaki réérez 2-3 pélya utan az izére, nem is fogja abbahagyni.

AZ EMBER LEGJOBB BARATJA

..itt biztosan nem egy masik ember, hanem egy kutya. 8 Brown,
kit a masodik kiildetésben szabadithatunk ki, és majdnem a jatek
véggig el is kisér utunkon. Olyannyira fontos a szerepe, hogy a jé-
ték legnagyobb részében nem is Jennifer lesz a kézéppontban, ha-
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nem Brown. Képes arra, amire egy aflagember dligha, kivalo
G itségével raakadni olyan rejtett dolgokra, amik to-
orditik a torténet fonalat. A miksdesi elv olyan egyszer\'j,
amennyire zsenidlis: megszagoltatunk vele egy adoft térgyat, és
cmennyiben sz0g0 o, lessan ol o célont k. Képes 9

zitivum, hogy az ellenfelek nagy része pont olyan, mint maga a

torténet: szirredlis agymenés, melyben kényel mesen megfernek

és mellett a diszné ;' ellenfelek és a fal

felvértezett zombigyerekek, a rothads selk | mér ne is be-

sze|(unk Aml az erme muslko?c)l/uh hogy (cbbseguk olyan lasso,
mellettik, mint |+ bocsat-

halpikkelybé| megtalélni magat a halat, egy
edessege' vagy akér egy targy bujkalé gazdaidt. Amennylhen
csak végig akarunk rohanni a |u'ekon elég az ehhez szukseges
targyakat kell megszagoltaini vele, és az esefek tobbségében még

elokadni sem fogunk a kb. nyolc éras utazés alatt. Ha viszont ha
nem sajndliuk az idét arra, hogy felfedezzitk a léghaié és az ud-
varhaz mlnden zegzugov nyugodk:n hasznalhativk a kuryus' 1‘*
lentéktel al ésara is. Magdban a

legszebb, hogy szinte barmilyen k:rgyro ré lehet dllitani az ebel
& még azt is elarulja a jatek, hogy Gsszesen huny fajta egyéb dol-
got fedezhetiink fel igy. A gy it6 targyak ¢ része nem csak oda

kozni. Semmi eﬂe|me Ieallm harcolni velok: nem kapunk fapaszfa-
lafi pontot, nem esnek ki belélik hasznalhatd targyak, az esetek
tbbségében még az utat sem nagyon dlljék el (kivétel az, amikor

egy szobabdl nem engednek tovabb minket, amig mindenkit le
nem csapunk). Ennek megfelelgen az aﬂag jatékos ki is kerili cket,
hogy aztén az elss foee?enfelnel jdjion ré arra, hogy mennyire
rossz a harcrendszer. Rossz |runyx|hu' i , béna sebzésmodell és
csalé ellenfelek: ezt tudja felmutaini a jéték ezen a terileten.

A SZTORINAK MEG NINCS VEGE

teszt

playstation 2

yesen meg van csindlva, nyolc pont. Klassz kis lsvéldszss FPS
feelmefes ellenfelekkel és adrenalin-pumpdlo akciéval? Lattuk
mar, de jépofa, nyolc pont. Ift van a Rule of Rose, ami ezer seb-
bélvrzik,a iskosok egelopvlcbb evérdsainak nem hud g
felelni (k lésl), és mégis bevallaliak. Jar az Aflus-nak is
egy kalapemelés, amiért pénzt adott erre a rétegjatékra, ami so-
ha nem fogja sem a mlerehormmk sem a kalandjétékok na
kényvébe beimi magdt. Egy do|ogrc képes csupén, a |a'ekosg{
toredekének Gjszer élményt nydjtani, az inyenceknek csemege-

ként szolgélni, patyolat fisztanak bizonyulni az el*urvult jatéks |u
con (killén perverz dolog, hogy teszi mindezt egy ilyen ,mocskos”
jaték). Nem kivanom, hogy szeressétek, azt sem, hogy ve ye'ek
meg (ha valoha egyszer megjelenik Europubun amit kétlek), vi-
szont fiszteljik meg a készitsket azzal a dicsérettel, aminél tobbet
nem is kivanhatnak: ,Igen, ti merfetek ilyet cs!nc|n| gratulalok!”.
Talén a mésodik reszgen lehet majd tetkokat tenni Jennifer kivil-
|uno Mngubuqua folé és meglesz a hepiend is a vilagsikerhez.

van dobva az utunkba , szedj fel” tablaval, hanem meg ke kell keresv
ni 8ket. A mér emlifett siti o pl. rendre | Ha belelendil a tesztels a hibak h al &ba, abba sem
hogy energiatslts edesseghez |ussunk de rengeteg az apro poen, Oud[u hagyni. Rossz a I'\arcrendszer2 Sc|nos a bel(es pl“ancxfokar

a saijtot p.a Ie]esen zoknit kutatia

fel nekunk Brown (a hasonlé szcgok ugyebarl).
az lenni szokott, a rendszer legnagyobb erénye ugyanak-

kor a legkomolyabb hibaja is: nagyon figgiink a kutya szaglasa-
16l és a jaték nagy részében nem agyunkat kell hasznalnunk a to-
vébbjutashoz. Taldlunk egy fontos targyat, knad|ul< a,find” paran-
csof, e||u|unk egy kovetkezshsz, megsza omflu azt is, talalunk
egy harmadikat... és ez igy megy a végtelenségig. Mert jatékele-
meit fekintve a Rule of Rose nem nagyon all masbal, csak egy line-

périsan egymas mogé flizétt targylistabol, mely minden kivetkez
eleme kavetkezik az elézobél. Iit van ugyan szinesitésnek a hare,
de ezt valészinileg nem gondoltak komolyan a készitsk sem. Po-

MARTIN BELESZOL!

Félelmetesen bizsergetd otlet, betegesen |zgc|mcs tartalom,
és teli jellegtelen, egyc|00|un nem bardti, sét, inkabb

jatszhatésag — vérzik a szivem, mert ebbdl a stuff-

bél nagy klasszikus, egy a Resident, vagy a Silent babérjaira
16r6 csoda is lehefet volna. Igy maximum néhény elvont
moékus emlékszik majd ré egy év molva...

ég k yesek
vu?yunk &s bekésen elrohqnunk mmdenkl mellett? A borzaszto
e e ki) Hovediink. A o
nagy részében egy elkafott |eg|1c||on Fogunk boklaszni, és a bejar-
hatt feriilet elképesztsen hatalmas. De nincs |e\olveu0re épen, hogy
merre jartunk, mely szobdkat taléltuk zarva, sét, még a mentési
pontok sem szerepelnek rajta. El kell telnie 8t-hat fepzefnek hogy
csukott szemmel is eligazodjunk, jellemzs, hogy a térképet ekkor-
rq mér elvbs| nem hasznéljuk, annyi kellemetlen percet okozott.
Es akkor itt most dlljunk meg egy p.llunmm mieldtt az olvas el-
csodalkozik azon, hogy miért nem négy pontot taldl a cikk végén
a keretes dobozban. A Rule of Rose a maga médjén zsenidlis al-
kotés. Nem képes félelmet ébreszteni benniink, amird| azt hihet-
nénk, hogy egy hasonlé jatekban elen echetetien, Ehelyen azon-
ban — 6 értelemben — undorodunk attal, amit latunk, és nem akar-
juk elhinni, hogy lehet még fokozni a borzalmakat ~ pedig lehet.
Aki nem hiszi, olvasson bele a veg|g|cvszusbu ugyanis hlheler!en,
ilyen

Vega576@ﬁ'eemulﬁv

RULE OF ROSE

ATLUS / PUNCHLINE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: kozepes
zene / hang:  jO
hangulat: i[=]

1 jatekos

rmemariakartya 8 mb [ 235 kb)
anal6g irényfts (dusl shock)

hogy mepnyire nem ismertek kegyel
szerzk. Es ez j6. Nem azért, mert vonz mmker az undomo do|
oL

v formabonts, &tletes, djszerd

gokilyen tarhaza, hanem azért, mert vannok még
olyan cgek, akik memek probu”(oznl Gsperd do okkul és nem
fsmemmek abukt. Henysacr fordub e, hoay gy lelszd ks
e e e

jesen me fl? melten kapta a nyolc pontot, ami ugyanakkor sem-
milyen dicsséggel nem jart. Jo Els matricazés autéverseny?

X karner harcok, terkep

83,0005

O
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tot. Ha még nem meriltél el teliesen a Xenosaga vilagaban,

kkor falén jobb, ha nem is olvasod el ezt a tesztet. Ez az

irés inkébb zoknok 526, okik mér végigiéiszotak oz utébbi évek
legérdekesebb RPG sorozaténak elézé részeit, masok szaméara le-
het, hogy le fogok léni néhany poént. Talan ezért, talan masért, de
a hagyomanyos kereteket nem is tarfottam be ennél az irasnal, mi-
vel Ggy érzem, az elmlt években mindent elmondtam a szériéro,
ami E:n'os volt. igy inkabb néhany személyes gondolatot osztanék
meg veletek a jatékkal kapesolatban, mely talén jobban megvilégit-
jo, miért is volt érdekes annyira szémomra a Xenosaga sorozat.

Mj:denekelc’fn egy figyelmeztetéssel kezdeném ezt a bemuta-

Ezért azién ez a teszt kicsit més lesz, mint eddig. Ha még nem értél

a sorozat végére, talén jobb, ha tovéabblapozod ezt a ket oldalt, de

akkor is tegyél igy, ha még e?éllolfzn nem kerillt a kezedbe Xeno-
i Kl

jo utn egy furcsa keseriiséghez hasonl érzés tsrt ram. Nem csak
arrél van sz6, hogy egy sorozat véget ért és emiatt kicsit szomord va-
gyok. Ennél obbrd szol a dolog.

Annak idején mikor elkezdiék a Xenosaga sorozatot, szinte egyér-
telmd volt, hogy a Xenogears elézménye lesz a program. Ezt erési-
tette, hogy a jaték tokeletesen kévette a Gears idévonalat. Ah
azonban keészilt a mésodik és a harmadik epizod, tgy egyre ::%y
beni:]gyiﬁeu"'” patol, mely beldthataflanul sz

az eredefi elképzelést. Féjdalmas volt Kﬁmi, hogy a torténetért felels
személyek kozill elészor Soraya Saga, majd késsbb a sorozat aty-
o, Tetsuya Takahashi is elhagyta a Mono|i'L-o| (nem beszélve a ze-

Also sprach Zarathustra

neszerz6rl, Yasunori Mitsuda-éral). Nelkilik potolhatatian veszte-
ség érfe a sorozatot, ezt most mér be kell ismerni. Az elss rész meg-

hogy a jaték végén megpillantjuk az Eldridge-et, a kigys végre a far-
kaba harap és egy kerek egészet kapunk. Ehelyett sajnos egy olyan
lezérasat val ak a torténeinek, mely Gen ordit a folyta-
tas utan! Sajnos azonban a Namco és a Monolith emberei mar sok-
szor kijelentették, hogy nem kivanjak folytatni a sorozatot, még PS3-
on sem. Egyeflen kiskaput hagytak csupan, ha j6l fogy majd az utol-
sonak szént epizéd.
Al v st b skt vk oy volkbaiez
volt-e az utolsé rész, mert rengeteg lezaratlan szal maradk. E
azonban bizonyossé vélt, amit sajnos most mar ki kell ielemeniirsz

A iga-nak semmi kéze torténetileg a Xenogears-hez! A kohé-

2i6 a két jatek kszott sajnos kimerilt érdekes, am semmitmondo uta-
lasokban, néhany elnevezésben és egz'kév ismerds ruhaban. Az X3
5 /)

saga epizéd, de tervezed mind a hérom rész vé
A mésik okom, hogy kicsit mésképp iriok a j6tékral, hogy véget ért a
sorozat, és igy eljoit az Ssszegzés iJ:ie, Most mér ugyanis a maga fel-
fessagtben etk legeicobi lie  c akésedlégict. Mindex
azért furcsa, mert ha annak idején a teljes valéjaban léttam volna a so-
rozatot, bizonyara masképp irom meg az elss két epizod teszfiét. Ve-
igolvasva azokat és Bsszeveive a mostani gondolataimmal  globalis
kép tudataban, lehet, hogy talalni fogsz ellentmondasokat az irdsaim-
ban. Tudd be annak, hogy a harmadik epizéd birtokaban mar kicsit
mésképp latok pér dolgot, amir| meg voltam gy8zédve korabban.
Aoy otseokicd ool i s gl Lol sl ks
24 azt, hogy a Xenosaga harmadik epizadja talan az eddigi legjobb
a sorozatban. Mind a férténet és maga a hangulat is topon van, ed-
dig nem latott erével. Az X2 utén elszenvedett kisebb mértéki szin-
vonalvesz1és utéin megleps, hogy gy visszohozték a éisko a cstcs:
ra. Mindenek ellenére bevallom, igy a Xenosaga harmadik epizod-

| =<l §

mér egészen bizonyos, hogy ez igy nem
I a Gears-nek. A Xenogears-hez készilt Perfect Workst

jelenése utan, talan  fentiek miatt egyre tbb olyan nyilath tel-  végének
tek a megy Jt keszitok, hogy a jatek tulajdonké nemisoz elézmé
|6zménye, hanem az Gjrafeldolgozasa (, vijrael ) a Xeno-

gears-nek, ergo nem sok koze lesz hozzd. Pedig akarhogy is néz-
2k, nem err8| volt sz6, mikor elindult a sorozat! De ez még csak az
egyik vonzata, illetve ko énye a kulcsemberek hignyanak. A
masik, hogy az eredetileg hat epizodosra tervezett saga igazén nem
is jovedelmezett, bar az is lehet, hogy ez csak iiriigy volt a bejelen-
Kb, ety csiint estis hérem sz bog ehaseii

Ez a harmadik rész most itt van, és mégse mondhatjuk, hogy egy
kerek lezart torténetet kaptunk volna. Nincs igazi megfisztulést hozé
katarzis, nincs ,aztakurta” érzésiink, talan csak picit, ahogy ez elmo-
lik az Gresség jon, hogy ez igy bizony kissé dsszecsapott lett. Tolsa-
gosan hirtelen, rendkivil hamar ér véget a sztori, érezziik, hogy bi-
zony sokat vagtak rajta, hogy valahogy mégiscsak kész legyen. Var-
na:{ a kiteljesedést, de az nem jon, és jelen dllés szerint nem is fog.
Nem mellesleg akarmit is mondiak a készitk, mindenki azt varta,

alapul véve kronolégiailag most mér sehogy sem jshet ki az &ssze-
Ronst, Iy ieaont Soscriolansi Vol e Lisors et Ilgrruket
Feﬁmszné Ini, mert emiatt kicsit becsapva érzem magam. Pedig a so-
rozat kezdetén még eskiidtek ra a készitsk, hogy lesz dsszefigges,
de Ggy létszik oz utolsé epizédra elfogtn" aszusz, meg ugye az ere-
defi szakemberek is elmentek. Ha ezt kombindljuk a Namco paran-
csaval, hogy miszerint most mér le kell zami a sorozatot, akkor ért-
hets miért vitték ebbe az iranyba a harmadik epizédot.

Be kell vallanom nektek Xeno rajongok - bar lehet, hogy emiatt na-
ivnak fogtok gondolni -, én még mindig nem adtam fel, hogy meg
lehet teremteni két jaték kézott a kapcsolatot. Szerintem ugyanis ha
lesz folytatas, vegu| is meglehetne oldani, hogy illeszkedjék az ere-
defi idérendbe az anyag. Nem kellene mast tenni, mint némileg az
idsbe kellene belenydlni, ami a sok tér-idé zavart tekintve (mely ed-
dig a sorozatban volt) nem lehetetlen. Nem beszélve arrél, hogy na-
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gyon kivéncsi vagyok mi is lehet pontosan Lost Jerusalemben.

De hagyjuk az gmodozést, fiiggetlenitsilk magunkat a Gears-t6] és
tekintsiink Ggy a Saga-ra, mint nallé egészre. Ha igy nézzik egé-
szen megkaps, mennyire sok értékes dolgot kaptunk a sorozattal.
Egy nagyon 6 és izgalmas férténetet, mely lezaratlansaga ellenére
is egy tényleg remek és kivéld szinvonalon van. S8t mi 5bb, egyre
tbben osztiak azt a véleményt, hogy az egyik legjobb PS2-6n! Es
ez egydlialan nem tolzss, ha voloki végigviszi mind o hérom részt,
a hibakkal egyiitt is Ggy fogja érezni, hogy egészen kilonleges él-
ménroen volt része. Hosszasan sorolhatndm csok o harmadik rész-
ben lév8 igazén megkapo és nagyszer( jelenefet. Elég csak megem-

lienem a torténet végeén Jin harcdt, mely PS2-es RPG torténelem leg-
heroikusabb jelenete. Errs| eszembe is jutott, mennyire sajndlatos,
hogg az cni;:)l verziot mar megint cenziraziak, az Gsszes kegyefle-

8l mu-

Felvetddhet néhany rajongéban, hogy ha ennyire ¢ ez a harmadik
rész, akkor miért nem kapott a feszt fggb oldalt. Ezt azért tartom fon-
tosnak kitargyalni, mert tbb helyen érteflenséggel fogadtak mar azt
is, hogy @ mésodik epizéd ,csupan” két oldalon 6t . Igen 6m, de
se oft, se jelen feszfiink targyandl nem voltak olyan mélyrehato val-
tozasok melyek miatt érdemes lett volna tobbet irni a programrél. A
torténet az mas tészta, annak elemezgetésével akér az egész Ojsa-
gotis meg lehetne tolteni, de kilongsebb értelme nem lenne, mert ezt
neked kel ofthon megtenni. Ha én adnék egy érfelmezést a sztori-
nak, akkor az mér az én olvasatom lenne, nem a fied. Nem beszél-
ve arrél, maga az anyag tartalmi része nem sokat vltozott. Ift most

a harci rendszerre, a jatékmenetre és a tbbi olyan tényezére gon-
dolok, mely miaft tartalmasan lehetne irni 3-4 oldalakat egy anyag-
rél. Ez a feszt is ezért két oldalas, mert tulajdonképpen - ahogy azt

i hangstlyoztam is az elején - mindent elmonchom mér  koréb-

nebb jelenetbal kiszedik o vért, ami igy mondjok nevelsé "
fof. Nem is értem ennek oz okét, hisz ez igy o mivészi dnkifejezés
csorbitasa. Igaz Amerikaban igy is volt felhdborodas a tsménytelen
vallési utalés miatt (Amerika mostanéban nagyon vallésos lett). Saj-
nos azonban ezzel egyiltt kell élni, vagy ha valoki nem tud, akkor
szerezzen beldle japan verzit...

A mésik aspekiusa a stuff nagyszerGségének a kilsnl utalasok
felgsngydlitése, mely eqy egészen 0j sikon feszi élvezhetévé az X3-
mat. Ezzel kapcsolatban érvendetes dolog, hogy jra visszahoztok a
Database-t, ami nagyon 6 étlet volt, mert reftentéen hignyzott a ma-
sodik részbél. Csak kar, hogy nem olyan dizéjnos, mint oz elssben
volt. Ennek segitségével és egy kis plusz olvasassal egészen Gjszer(
megvilégiosben lahaliok @ byténetel. A fidk kulrals heters még
indig lenyigozs. A legfontosabb olvasmany ezdttal ismét az alcim-
ben rejtézik: Nietzsche gy széloft Zaratustra cimii méve.

MARTIN BELESZOL!

Rohadtul kezd idegesiteni ez a szemétlada, élszent cenzo-
rarendszer. Idiétak kezében van a hatalom, minden szinten,
ez vilagos. Egy videojatékot, értitek, egy jatékot, ami mivé:
szi értél i i az emberek szérakoztatasara é:

cenziraznak. Kivagnak b

le,
megvéltoztatiak, kényikre-kedvitkre. De a sz°r, a szenny, a
prosztosdg, a tahésag, az ostobasdg, a fiszteletlenség és az
erkolestelenség az izombol dél a tévebal, az okés, az mehet.
Ez nem. Pazar.
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mg
bi szmainkban, Annak meg nem sok értelme lenne, hogy minden
0j résznél nekiallnék Gira ismételgetni magam. Most sincs ez mas-
képp. Nehany mondatban le tudném imi milyen valtozasok torén-
tek. Lassuk is ezeket, hatha mégs van olyan, aki eljutott ide az olva-
sasban és még nem jatszott az anyaggal.

Elgszor is ol érzékelteti a kohézidt a részek kszst, hogy az el
epizod mentett dllasa betslhets, tehat gyakorlatilag oft folytathatiuk,
uiol korabban abbahagytuk. Ami a fejlesztéseket illeti maradt min-
den a régében, néhany aprébb mod l. Mint ahogy a harci
rendszer is szinfe ugyanolyan. Perg nkénti csatak, hasonlo
rendszerben, mint fﬁg. Egyetlen killsnbség, hogy érzésem szerint
valamivel knnyebbek lettek a harcok, minfiorc’:b in. Sokkal keve-
sebbet szivat a program. Ez egyrészt kellemes, mert obb sikerél-
mény ér menetkozben, mésrészt viszont ha a keményebb kihivaso-
kat kedveled, akkor nem biztos, hogy i6 lesz. Persze nektek oft van
avégén D,

Amin nem riott volna véltoztatni, de sajnos nem tetiék meg, az az
zene. A varosokban a masodik részhez hasonlé elekironikus turtyi
zene sz6l, mely inkabb rombolja, mintsem javitia a hangulatot. Saj
nos Yasunori Mitsuda hianya tovabbra is fajé pontia a jatéknak.
Még szerencse, hogy az atvezets videsk alaft (melyL6| ismét tobb
érényi késziilt) azért elég j6, néha nagyzenekarral megtémogatott
szémokat hallhatunk, meeg|yek jol kidomboritiak a térténet Groperas
jellegét. Csak a véarosokban nem kéne az a sok szint...

A grafika minimalis javuléson ment ét. Valamennyivel latvanyo-
Bk e b S A e A ke

méciéiévol ~ 18leg harcok alalt - nem voliom megelégeclve, mivel

néha elég bénan mozogtak. Még szerencse, hogy a nagyobb té-
Fdeasle ol [, ke robodhon olock) ok e fehonredst
produkal a jatek.

Mitis mondhatnék igy zarasképpen? Talén azt, hogy azért nagyon
i hogyinats L chbel o bt esiutces e tanchious clles
tés, mint tervezték azt korabban. Ezzel a harom résszel olyan érzést
hagyott maga utén a sorozat, mint az a régen vart zeneszam, me-
Iyet tsbb millio forintos stidicban régzitenek a legjobb mindségi
adathordozéra, ém valaki befomérifi MP3-ba és dgy hallod meg
elszor. Valahogy nem az igazi, nem az, mint amire eredetileg sza-
mitottal. llyen ez a Xenosaga 3 is. Egy nagy ivi sorozat tomériteft,

kicsit lebutitott valtozata, ami azonban még igy is nagyon it. Csak
hat pont azért, mert még igy is kirdly, el sem merem képzelni mi-
lyen lett volna, ha maga )e?iességében engedik tiindskslni. De en-
nek ellenére oriljiink, mert a torténet igy is maradands. Es ez a leg-
fontosabb!

Veres Miki

|

I

| grafika: i}

| jatszhatosag: 1?

| szavatossag: O

| zene / hang: s}

i hangulat: kivale
| 1 jatekos

memoriakartya 8 mb (70 kb)
analog iranyits (dual shock)

v egy sorozat vége
X nem egészen mélts maédon

8.5 pont
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SINGSTAR LEGENDS

Aretha Franklin - Respect
Black Sabbath — Paranoid
David Bowie - Life on Mars?
Dusty Springfield - Son Of
A Preacher Man

Elton John — Rocket Man ¥
Elvis Presley — Blue Suede Shoes
Jackie Wilson — Reet Petite

(The Finest Girl You

Ever Want To Meet)
John Lennon - Imagine
Johnny Cash - Ring of Fire
Lynyrd Skynyrd - Sweet Home Alabama
Madonna — Papa Don't Preach
Marvin Gaye - | Heard it

Through the Grapevine
Nirvahr:;:;J = SmellsAll.ilre Teen Spirit ;
Pet Shop Boys — Always On My Min
Sam Cooke - Wonderful World
The Jackson 5 - | Want You Back
The Monkees — Daydream Believer
The Police — Roxanne
The Righteous Brothers — Unchained Melody
Tina Turner — What's Love
Got To Do With If2

U2~ Vertigo

Whitney. Houston — The Greatest Love OF All

Jimmy Barnes — No Second Prize
Jimmy Barnes — Working Class Man
John'Farnham - You're The Voice
John Paul Young —Love s In The Air
Midnight Oil - Beds Are Burning
Silverchair — Tomorrow.

The Angels — No Secrefs

The Easybeats — Friday On My Mind

B-BOY

lea, ica, jamar-ical Bréko, bréko, brékerek!

B-girl-ck és B-boyok! Fekak, sajgak, bibojok!
Fijok és janyok, Sjegek és fiiatu?ck, gojok és
nem gojok! Figyefjetek jam! Mit széjndtok ha
i ezze| a mimaiej Gjgengsztejke-
léssel, és fSjeg ezzej a gyejekes sejpegéssel?

Készonom. Beszéljiink tisztan a B-Boy-rdl, a
szokatlanul eredefi és a tobbé-kevésbé au-
tentikus brék-szimulatorrol! Egy kérdés: vol-
na-e kedved a PS2-n brékelniz Nem@ Nos,
ezt meg fudom érfeni, és Gszintén szélva én
magam sem ajdnlandm senkinek, mert a
konzol nem arra valé, hogy a fején pérsgion
rajta az ember. Ellenben volna-e kedved a
PS2-vel brékelniz No, hat ennek sem volna
sok értelme, mivel a gép nem képes akaratla-
gos, oninditotta mozgasra. De hogy kérdez-
zek akkor, hogy megértsd2 PS2-ben brékel-
nél-e2 Nem? Hat PS2 mellett? Ott sem? Akkor
PS2 alatt, vagy folétt, vagy kozot? Vagy 2
PS k26 Vo 2 pliere Wozone Na, losan
megérkezink. Lényegre tor6 leszek: a B-Boy
béarmennyire is unikalis, barmennyire is
szubkultorhi, barmennyire is tipptopp,
messze van aftol, amit dgy hivunk, hip-hop.
Mert az nemcsck zene, nemcsak ténc, nem-
csak stilus és mozgalom, hanem életérzés is,
& legféképpen az. Tehdt sok az

egyben, melybsl egy program csak keveset
hozhat ki. Esefiinkben a breaket. Am ha ezen
- {6 gémerhez méltéan — még &t is ,hatpor-

ink”, azon mar mindenképpen lefreeze-
?i}nk”, hogy a B-Boy a jaték fogalmat nem
igazan meriti ki. Hogy miért nem? Vélasz, és
korrekt teszt — PSP-re bér, de ez esetinkben
tokmindegy — oz el6z8 szam 71. oldalan,

llletve annyit mégis megjegyeznék, hog
ezen lista utolsé nyolc h?io egyenlore csal
a kenguruk foldjére lokalizalt verziot erési-
fi. Mert ilyen is van. Mindig friss inféért a
Www.sil com oldalt Id!

hozzé a 6 Stiletfo stilusos tollabél. Nem
pont err8l, de egy vice jutott az eszembe:
- Mit mond a jomaikai, ha elfogyott a fii2
-2

- Mi ez a szar zene?!

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont

MAS VERZIO: PSP

pont

EYETOY SPORTS

It az 6 fti, de nem a faldénkivilli, hogy is
jonne az ide, kénysrgom? Ez egy konzolos
Giség, tudod, jétekokrél van benne sz8, &
most az a kamerds kacat, az EyeToy van ift,
amire a vadabbnél-gagyibb Gidonsagok

WORLD SUPER POLICE

A DVD-n annyi Wolt cSak Pirossal, hogy
WSP. A jaWithatalan opfimiSta Purdé, aki én
Wagyok, a Szemernyi Pillanat alatt forkaba ug-
16 érWeres Szivvel Proklomélta magéban: Weg-

szoktak hordani, amit te kristalyosodot fisz-

k:sé?gul tudsz s, fehat tényleg ne bosszants

52l 62 UFO) délongall Mertimikor sl

Klét vagy, hérom éve |ega'|é|blb, amiklor mé?
a

és ug I
mifajan belili innovacié ezen fokan, amikor
az ET még, ha nem is foldon-, de minimum
rendkiviilinek szamitott, mondhatni min8ségi
minicsodanak, amit érthettiink sz6 szerint is,
mert csoddlkoztunk, hogy mi a csoda ez, és
hogy milyen mini, meg milyen csoda, mégis
migen hatalmasak azok a jétekok, amik va-
l6jéban minik. Egykettére oit tehét az egy
utdn a kett és a harom, meg a rengeteg ki-
lonc fejlesztés, de ezt te j6l tudod, mémaki
pontossaggal legaldbb. Olyannyira, hogy ha
megkérnélek, ird le nekem, mit gondolsz, mi-
lyen lett az 0 ET, a Sports, hat én mondom,
hogy sz6 szerint azt irad, amit a helyemben
mondana. Ezt: a szokésos térpejétékok
dl-vidam dalolasa és ténca a jskedv a moka
és a kacagas tindérpalotaja felé valé men-
degélés kézepette, rf idba van as6, csa-
kany, lémpés meg dinamit kurta kis kezik-
ben, nem jutnak be soha, mert annyi eszisk
nincs, hogy haszndliak is azokat! Ahog
mondod baréatom: igazi jatszos, turkalt
szmokingos, foltos gatyaio, fistos képd, ha-
mis, zsirsznob, bugrisuttysk! Az egyetlen 6,
amit latsz, hogy nem heten, de legalabb hét-
szer heten vannak, igy mindet kilapitani
egész hosszl szérakozds. Viszont unalmas.
A Play 3-at beszorzod harommal a szémok
széma és elosztod négyféllel az élmeényrata
kedvéert. ig ki a hat, ém csakis a szmo-
kinggyﬁlﬁléz ajénlasaval ajénlod.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont

re écié ram! A gondolatot di-
h ﬂWE:I'éS Pur Zﬁg ki agyabol: ,Négy, de
kaWer, SzéP oldalt neki iziben!”. Az tWolteS
Pergbitizbe és WillimgyorSan Perfordlé haza-
, majd Welét Szaggatéan Penetréns idegro-
hamba fulladt, Wegil Sajnélatba Panirozott,
aWaSodé aPéticba ment at. A WSP befiiatek
mokas bér, de ez az egyeflen szérakoztaté as-
pekius, hiszen a mégikusnok haté frigramm egy
abszolite felszines formaba énfétt, mélyen és
meginditéan és oltérian ostoba tartalmat takar.
Név szerint a World Super Police-+. Ahol is ja-
pani vagy USA-i bint keﬁ?jldémi kidolgozatlan
Eeb AR Tk
ken, méghozza csaknem tokegyenes, tokélefle-
nil textorazott aszfaltestkon, méghozzé az &si
arkad gépeket (Chase HQ, Outrun, stb.) idézs
statikus, inakfiv, menefiranytdl figgéen jobbrol-
BEiriony bl b erhogie b i
Gssze egyeflenegy mélységig megcsindlt, mono-
ton, minimél kulisszak kszott, méghozza szigo-
rian solytalan, silyosan szégletes és abnorma-
lis, korcs abroncsroncsok ellen, méghozza
aberraciot soroléan egysiki szisztémaban,
méghozza sebgyalazéan sablonos torténet
mentén lehorganyzott siigérsukar maszat
missziok kozepette. A helyesiras ellendrzé
program azt rja, ,flségosan hossz0 lett a
mondat, talén nincs is értelme?” Lehetséges, el-
lenben minden benne van.
lletve annyi még hianyzik, hogy a WSP tolzoft
prgetése hamar WSP-be, vagyis WideSpread
Panicba, vagyis WiruSalapi Pénikrohamba
Rl o s o i ek
nélkil 6l neki jatszani ezzel a Weécé Sterilizalo-
an Primitiv, Windéz Stirslé Peontragyaval.
samatér

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont
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MECH ELEK, AZ 1000 MASTER

gen, ez is CNT rajzfilm. Mér kezdem
Imegszokni. Ellenben ennek legalabb ja-
pénos a sfilusa, mind a rajzot, mind pe-
dig a torténetet illetsen. Ez utébbi ugyanis a
fetisként imadott mech-es irc'xnyvoncruf dol-
jozza fel jfent, de most nem lépegeté ro-
go'csirkék fejébe ilink, hanem azfjéka gyors-
korizas a cél, Wipeouthoz hasonlatos pé-
lyakon. A gépek is kecsesek, nem afféle
harcra gyartott, robosztus alkotasok, illetve
arc oz van, mert ki lafott mar viragos réten
méheket kergeté romantikus mechet, de
nem az a szokdsos, gépfegyveres rakétas
lezerégyts, hanem némileg finomabb, hi-
szen itt a cél elsének athaladni a vonalon.
Természetesen gardzs is jar a kiszemelt ma-
singhoz, ahol cserélgetni tudjuk a kezeit és
egyéb f6bb részeit, valamint a specidlis fel-
szerelését. Sajnos a verseny csak hasonlit a
szuper Wipeoutokhoz, mert itt nem kell ira-
nyitani és finom mandvereket végezni, sét,
kanyarodni sem, csupén gyorsulni, lassulni
és a palyan belil pozicionalni tudjuk ma-
gunkat. Igen sok példaul a kézelharc elem,
amikor megragadijuk ellenfelinket, és a
felelsen’ bettatt bkombotél figg @
csatank kimenetele. Vagy éppen benniinket
ap el a masik, és rovid tusakodas utan
szikrazva borul fel gépezetiink. Az egyetlen
szémomra_érdekes momentum o pilétl
egymés kozdti kommunikécidia, de mivel
nem ismerem az alapul szolgdlé miveket,
igy ezek is csupén az egyhangs 1G] és cse-
\ei’mény hegeménidgjat torik meg atmeneti-
leg. A grafika is a szokasosan sivar, erede-
it uténzé kérnyezet, imigyen egy magam-
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fajta outsider husz perc utan mar alszik be
t8le, vagy egyre tobbszér kacsingat a félbe-
hagyott jatékai felé. De még koroz parat a
Satori team nevében, kapcsolgat a csapat-
tagok kézot, nyomja a harom szakaszra
osztott versenyeket, és elmélkedik, hogy
2049-ben lesznek-e mech focistak, teni-
szezbk, szinkronGszék, &5 mech iranyltast
mechek, akik mech jatékokat és filmeket
gyartanak... No, kézben mdgém st egy
sunyi, igy megfordulok, és menetirannyal
szemben prébalom meg kivédeni o téma-
dasat. Hat, ez sem az a jaték, amit a kozel-
jovében be fogok szerezni.

Dzson Mechoid
IGPH
INAMCO BANDA!

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS =
grafika: kézepes
jatszhatosag: kézepes
szavatossag: kézepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: elmegy

1-3 javekos
memériaksrtya 8 mb (100 kb)
analog iranyis (dual shock)

v mech és anime style
X kizérolag fanoknak!

5 pont

Sz#*+K 0 FARMBA,
B°MEG!

&
jra itt a farm, Gjra itt a parasztgye-
rek szimulator. Az alapfeladatok

sem véltoztak, tehat alapvetsen me-
g e Bl )

bird pléjerek fogjak imadni, és masoknak
nem is ajanlott, mert nem fognak hidden
weapont talélni a pajtaban, és a birkak
sem valtoznak ét pokolbéli kricssrakke. El-
lenben lehet kiskutyat vélasztani, elnevezni
t és az egyéb dllatokat, a farmmal és a
6héssel egyetemben (nekem Lajos lett), is-
mét talalkozunk a harom kis szines mané-
félével, van meleg otthonunk... Ez utébbi-
nak viszont nem drilhetiink sokaig, ugyan-
is vezetdnk, Takakura bemutatia a szom-
szédsagot, és kulsn felhivia a figyelminket
a négy?énykéru, természetesen azért, hogy
szabad életinket bevégezve elvegyik vala-
melyiket a jaték elsrehaladtaval. De mivel
ez az elérehaladas meglehetdsen lasso és
e ohat iy en ek ren
Eez éskor teszik ra a Eérmés kis mancsai-
kat a szabadsagunkra. Lehet hat nyugod-
tan csireket termeszteni, eladni a terménye-
inket, lovazni, kutyat idomitani, és fézécs-
ézni is nagy rommel. A hazikénk sem so-
kat véltozott, a tévében tovabbra is négy
adb van (pormécsatorna sajna nincs), lehet
idii]ér(l':s e!ﬁlrei:ellzésl nézni, meg fu|uhire»

et, a edig mé fel a-
tunk is, aminél unalmasabb sportot nem fu-
dok elképzelni (kivéve a lpecazast a

tengeren, de az mas mfaj). A grafika né-
mileg véltozott, mar nem cell-shaded (mint
a régi PS2 elédben), a Gamecube verzio-
hoz iépes) t6bb a toltogetés, és a kamera

is beréngat igen sokszor. Erdekes, hogy
nem mindenben ilyen elmaradott a vilag,
mert a gyerekeink nemét mi valaszthatjuk
meg, ami még Ceizler doktornak is komoly
feladat lenne. Ha nem ismerted az el6z8
farmermodellezét, akkor elébb olvasd el az
arrél sz6l6 cikket, mivel ez tipikusan az a
rétegjaték, ami az emberek 0,5%-at érdek-
i, mivel hosszo napokon keresztiil nem fér-
ténik semmi, csak figyeljik éllataink és ter-
ményeink iyarupo asat, esetleg egrecé-
roztatjuk a kutyat vagy csutakoljuk a lovun-
kat. De eftsl még nem egy rossz darab!
Csak més...

Dzsonderful Life

HARVEST MOON:
A WONDERFUL LIFE SPECIAL EDITION

grafika: elmegy
jatszhatssag: =]
szavatossag: =]
zene / hang elmegy
hangulat:

1 jtekos

memoériakértya 8 mb (580 kb)
analog iranyits (dual shock)

v intellektualis, kedves jstek
X pocsek grafikaval

7 pont
55
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z ember mindlig jobbat remé| - lehetne akér ez is a szlo-
A Feme ennek kalézos dclognuk Mert a jshiszem( vasar-
|6 megnézi a cimket, és aszondja, hogy ,Oh, kalézok,
meg legenda, meg black, na ez bizonyara annak o kalauzos
filmnek egy Ojabb |ufekk|adasu amiben volt a Dzsoni Depp!”.
Maid hazamegy, odaadja a gyereknek a korongot, aki fél éra
ik clelivel mér A sl b i
nélia. | Iyen fehosznulasm viszont kissé draga az - anyag, igy @

& megevve mindenk nkébb | o

A pérh tényleg kadt a fent

end of Black Kat, EA kiadéshoz lenne kéthets, de csak akkor,
iéték néi hése, Vanila, megfelel a Black Kat figuréjanak,
el e Sl kadsghsle voll Do e
jatekban nulla utalést taléltam, igy inkabb nem is erlietem
eme elképzelésemet. Azt viszont igen, hogy a fejlesztscsapat
megoszloh‘ Akik a renderware dltal mozgatott grafikat csindl-
tak, még elfogadhaté dolgot is végeztek, de akik az &tletet és
a harcrendszert, azok elég kezdsk voltak. Mi is ez az étlet?
Francis Blade ha|o|u szerencsétlenil jar a misztikus szigeten,
és természetesen csak 6 menekill meg a hullamsirbol. A fitokza-
tos kincset keresi, mint abban az idében mindenki, és a jaték
vc|o|obcn egy visszaemlékezés, amit bos néi narrator
hang mond ernekﬁnk, rajzolt dlloképek felhasznélasaval. Ezt
eleinte stilusnak tudtam be, de késsbb mar inkabb az egysze-
riségnek, vagyis, hogy szerinfik sem ért meg a jatek tobbet
ennél. Kezdetben pedig kellemes volt a kis 8bal, ahol a hss
partra vetddostt. Szépen kialakitott tdj, napsu'es dlmafak és
S Ssiont kelekald ol homokios s &bk clhak e
Iuv hogy lefesz!ehem a kamera akadozasat. Miutén az em-
itett kepgenerulo cucc simén porgette a terijletet, megnyugod-
va |ndu|lcm tovabb. Viszont nem tudtam e)hessegew azon
y ez eddig fisztara PoP meg Tomb Raider

ugyanls ez a jatek inkabb a par évvel ezelti Pirates: The Le-

Exkepzesu kornyezet, bar kalézom nem futott oldaliranyba a

A FEKETE KALOZOK KALOZMASOLATA

sziklan, csak bénén ugrdlt elétte. Ja igen, és az arnyéka is csak
e?y folt vo|f mintha maga olu vlze" volna, pedig a kérnyezs

sz¢) il kcp!ak Tovabb
erdsitve az em|ege|e" dozsavit, megmasztam és Gtugréltam
néhany, természet dltal szubc|yos téglalap alakira forméazott
kéoszlopot, és maris | hurcolhuﬂcm egy anfigonista majommal!
Ez a hés nyilvéanult
meg, mert nem mlalmm az ellenségre valo fokuszalas modjat.
Kescbb meglett, mert ra|cmem hogy a pisztolyos célzas egytaj-
ta lock is, bar elég kretén médon Kuszna lhaté (a lock, nem a
pisztoly). Néha rajtamaradt az enemin, maskor meg nem, és
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ha rajta maradt, akkor oldaluzm tudtam, egyebkenr meg futko-
résziam meg . Api élethiire
sikertlt, mivel nem fehet amerikai kommandos filmekhez hason-
6an halomra I6ni vele a poligonmakikat és egyebeket, hanem
meg kell varni, amig Gjratsltsdik, ami alapéllapotban olycn 4
mésodperc kéril van.
Agért irfom alupallupnoor mert a feg\‘/verek és Francis egyes u-
illetve a tétele
erdekeben még Ogynevezeft misztikus erdk is beszerezhetdek ré-
szére, amik l(OZUFG legelsé régton a cimads Black Buccaneer!
Ez a sz6 melles| anciaktdl szarmazik, és Karib szigefeki
6zok hcsznz?f ife & vilt 0 17-18. szézadban. A | ja-
tekban tehat a valodi Fekete Kaloz fog benniinket m szollm
miutén megk'ﬂu"uk az amulettiét egy balvany vagy oltarfélében.
A clmszereplo és Francis kozott ok aeEur tudunk véltani, ha az élet-
er8 alatti mérénket fullra talfiisk, és lenyomjuk a két joy-t egyszer-
re. llyenkor révid effektezés Llsere'eben egy kalapos, csontos ar-
<0, leginkabb egy zombi és pankrétor vadhézassagabel szér-
maz6 figurava valunk, aki két hatalmas, homalyeffektes karddal
csapkod, és a nax yobb hatékonysag érdekében zombikat is ké-
pes megidézni a 8. Ezen idéz8 helyeket elészor elhagy cﬂ
tabortiizeknek néztem, mert pirosak, ksr alakiak, és o|yun
izek |obognok bennisk, de amikor beleléptem, hogy teszfelés ce|
jabol szénné égessem a hés labazatdt, csalédtam. A megidézett
élshalott jopofa, segit nekiink bnzonyos ideig a harcban — ha
van ellenség a kézelben, egyébként pedig ide oda ko|oga'ha'o

ideig miksds csapoaitokon atugrélva
kel bizonyfor kel mivolunk. Sof-

nos par kisebb bug becsoszott, mert a
Buccanner talizménos helyen simén bele le-
het ragadni a visszakapcsoléds tizfivoba,
és idé elétt elhalélozni, valamint talélkoztam
egy olyan oranguténnal is, ami sérthetetlen és
a pisztoly dltal is befoghatatlan volt, ezzel kielé-
givea szlget [Green]pecce ben nyugvé zombija-
it. Ha mar ugyessegx elemek, akkor bemutatkozik
egy 0j, ed ?qso a nem |a!oh innovéciés et is,

pedig a falbel kiallo rudcza'okon valé ugrulos,
eﬁ( elkapasa és tetejikbe lendlés utén (nem prin-
szof lopas). Valéban érdekes elem, mint pl. az agyoval
szétlohetd vasracsos ajtd tobb helyen, és a tsbbelemes
quest rendszer. Ez azt jelenti, hogy egy szellem megidézé-

e ossae kil g TmERIRR T hestvalor. gy
pedig a parton reked, ilyukadt oldald hajéhoz kell reno-
vél6 cuccokat és egyéh fontos alkatrészt szerezniink. Ezek
helyét becsillettel jelzi is a térképiink, igaz, sajnos egy sik-
ban, pedig a pa(yck tobbszintesek.

Természefesen a jatékmenet nem linedris, ami annyit tesz,
hogy nincs meghamrozon katétt sorrendje a questeknek, |gaz,
{6 parszor Gssze vissza kell a szigeten maszkalni, hogy mon:
juk az Gj szerzeményiinkkel berobbantsuk az addig dthatolha-
tatlan romos fal akadélyokat. De ez nem feltétlentl negativum,
hiszen més jatékokban is bevett szokas a player megsétaltata-
sa, a jatekids markefing maszlagbar adott intervallumra
torténd kihozasa miatt. Nagyobbim ennél az dllasmentés me-
nete. Ugyanis a save és a haldl utani instant felélesztés nem in-
gyenes, hanem a megatalkodottak ezzel a trikkel hozzak ki a
pénzt a halott gémerekbsl! Sét, ami kezdéskor csak 7 offering
volt, az késsbb elézetes be]elemes nélkil felment 15 kérnyéke-
e (tobbet |<o|loﬁem saverra, mint négy e've) De ne csugqed
jiink, mert a lecsaf vag;
nyert offering boven elég, nekem valami 2100 volt, omnkor

juntam a gamét o|yan 4-5 éra jatekidé vtan. A mentdolt-
u::i amigy sincsenek egymas hegyén hatan, széval nem tu-
lom, mire volt j6 a fizettefés.

A kalozosdival el lehet lenni egyébirant, ha az ember nem igé-

nyel mély forténetet, csak tigyességi tekmene(e' némi gondol-
kozéssal. En is elgondnlkozfum azon, hogy egy ||yen sszelop-
kodott kalézos téma elég hizéers-e manapség, de valahol talan
meg mlndlg |obb mmegiwszodszor megmenteni a klralylanyl a

és egy lyokbal csak oqrzer lehet elhivni adott hel

ték élettartamara jstékony hatassal van a tobbi
specké képesség is, pe|dau| a r'negerosodesé(e ami ulan eltologat-
le (raugrd

A ié- |. (Na, ezért most par
hlth foi Martin :) De ez a harc-
rendszen Hlubu vannal lcldclbcl rejtett plusz kombok, amik

huhmkblzonyosnagy Skockakat, amik ke

| az ember, de ezek olyan szinten

éfféle va
nyomokopcsoh nehezékes) feladatot kaptak, és nem is fom ?
réjder lopasok. Sok varidlasi lehetdség nincs, bér egyes helyze-

l|<ben gondolkozni is kell majd a kockak elhelyezesevel kapcso-
latban, de a mozgasteritk behatarolodik a foldén lathatt cstszka-

|upol<nuk készonhetden. A raugrasoson belil kéffajta van, a
siméra fel lehet maszni, de a tiiskékkel hataroltra csak sikban at-
sétalni vagy atugrani lehet. A specidlis cuccok kszott még meg-
emliteném piroman skillinket, amit hasznélva elégethetdek az
add:g legySzhetetlen akadalyt képezs ritkas, szaraz gally hal-
mazok.

A térgyak hasznélata sem fog semmi nehézségbe Gtkézni, mi-
vel cho(e het valamit macerdlni, oft megjelenik a Kér gomb ele,
imigyen mikédésre birva a kapcsolo' ajtét, miegymast.

Mivel a jétékban elég nagy szerepet kaptak ue%utformdemek
ezért ne csodalkozzunk, ha alattunk elting kockakon kell ugra-
bugrélni egy vulkén gyommbﬂn vagy pedig idzitett, limitalt

MARTIN BELESZOL!

Engem is szépen megvezetett a game, foleg a grafikaja
(ami tényleg nem sz*r): azt hittem vala éle muszkulos
alézos okossag érkezett, gondoltam &romet szerzek vele
Dzsonnak, az reg tengeri medvének. Hat, ez most nem
annyira jtt be, asszem’ le is mondok... letve dehogy: leg-
alabb a Dzson rajongék kaptak két oldal dzsonsagot ked-
vencikisl!

nem |e]en|enek ki nbsege' a csatékban, hogy teljesen felesle-
ges volt eqycllulun betenni a [olekbﬂ Az ellensegek cmuﬁy
uye & terUleten

het szedni Sket bizonyos tavolsagrel), & és nem Iudnak lkapasz-
kodni magasabb helyekre, ami mondijuk egy csimpénz vagy go-
rilla eseOeEen 18bb, mint furcsa. No, meg nyomtam volna Vanil-
laval is, mint |a?sﬂ‘|a'o karakterinaval, de & afféle disz. Nem sé-
ril, alig |atLuk és még csak molesztdini sem lehet. Az yetlen,
amit dlcser etek, oza gruflkc deezis aﬂo| szép, mert e|opmk
afent Akamera s | &s a kismé-
ret; helyszineket - vagyis a sz.gevulaguvckkul Ssszekotdtt része-
it kulon toltogeti lemezrsl. A puiform iigyességi részek sem kép-

PIRATES:
THE LEGEND OF BLACK BUEEHNEER

fika: i[o]

viselik a sfilus csiicsét, de szerencsére sok bosszanté hibara sem ira : S J.(j

akadtam. A dobozos tologatést sem lehet véglegesen elrontani, e ehatasags IO
?Fanc) alatt alap- szavatossag: kdzepes

mert a helﬁszlnen beeine" kskapcsolok egy pil

heh ozzuk azokat, és kezdhe!unk nekn elolral. U?ralhu zene/hang:  kozepes
tunl SZI coldulan hangulat: koézepes
\ | h Ll

1 jatekos

tunk, ha aNulrozm |enne kedvunk de mku az olyun he|yzetvcgy
fogcnosz, ahol hcgyomanyos alakban ne tudnénk gydzni. Jar-
hatunk hegyen (egy pontndl egész impozéns volt a tenger és a
sziget resze:gz magas|cﬂ| latvanya), e|hugyo" banyakban,
barl ange;g‘{ban, régi ksfalt ersdben, csak éppen valahogy nem
all ssze egésszé a dalog Nincs meg az a bizonyos kémia, ami-
kor az ember leill, és azt veszi észre, hogy megint elfelt par ora.
Sajndlom, de szigord szarmnyas 'engerloﬁzl leszek, a szép nevii
5-nél tsbbet nem tudok adni rdja.

memoariakartya 8 mb (180 kb)
analog iranymts (dual shock)

v ide-oda maszkalas, szep kérnyezet
X nincs rendes koncepcio, amator hibak

5 pont

\ 4
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iszel a mesékben2 Remélem, hogy igen, mert most
Hmesélni fogok. Volt egyszer, hol nem volt egy kis ja-

pan falu. Az emberek gékességben éltek, a patakban
habzéan csillogs, kristélytiszta viz folyt, a nap minden reggel
ragyogé narancsszinbe, esténként pedig lagy biborba &ltoz-
tette a horizontot. Egy nap sétét arny bcruﬁyc falura: a kor-
nyezd hegyekbe egy gonosz, sokfejii lény, a pusztit szandsé-
ki Orochi sarkany fészkelte be magat. A sarkany emberaldo-
zatokat kdvetelt, a falusiak pedig engedelmeskedtek neki, éle-

tisket féltve a szémyeteg haragjatsl. A szornyd lény megjele-
nésével egy idsben tiint fel a fal’u utcdin a Farkas. A hatalmas
fehér dllat éjszakanként osont be a hazak ksz¢, a faluban so-

an Orochi szolgajéanak hitték — Izanagi, a bétor harcos ezért
megprobalta elkergetni, sikertelenil. Az aldozatok folytatéd-
tak, és elistt a nap, mikor Izanagi szerelmének hazat jelslte
ki a sarkany nyilvesszéje — a szérnyeteg a lany életét akarta.
Hasiink nem hagyta annyiban a dolgot: felkerekedett, alruhat

és kardot &ltstt, hogy leszamoljon a sarkénnyal. Izanagi bét-
ran harcolt, de nem birt a szémyeteggel, kardja még meg-
karcolni sem volt képes a lény pikkelyes bérét. Izanagi felké-
szillt a halalra, vérta a sarkany forré leheletét. Ekkor hatal-
mas szél tamadt, és messze fojta a langokat: Shiranui, a fe-
hér farkas allt a hegytetdn. Shiranui a sarkanyra vetette ma-
at, de & sem birt vele — a nemes dllat elgystorten, solyos se-
kbal vérezve fordult az ég felé, és zengd Gvsltés hagyta el
atorkat. A felhsk megnyiltak, Izanagi kardjat vakité fénycso-

va fonta kérbe, & pedig lecsapott, jbsl as tjbol. Repilt a sar-
kany nyolc feje, folyt a sstét vére — Orochi elpusztult, a sstét
felhdket a messzi tavolba kergette a szél. A falu megmene-
kiilt. A mégikus, ragyogé kurg a sziklaba téizve jeldli a kiz-
delem helyét, a Farkasnak pedig szobrot dllitottak a falu ks-
zepén - 8rék halaul a segitségéert.

Eddig a mese, de mint minden mesének, ennek sincs igazén
vége: az Okami tdrténete csak most kezdédik...

A NAPISTEN VISSZATER

Az Okami elsé pillantasra kénnyen megtéveszts lehet. Ha
eddig csak képeket lattal rola (a fobbség valészintleg csak
azokat létott réla, a jaték valamiért nagyon a radar alatt ma-
radt), kénnyen azt hiheted, hogy O’QBE furcsa japan akeié /
platform jatékkal van dolgod. Tévedés. Az Okami szerepiaték,
annak ellenére, hogy egydltalan nem simul bele a tradiciona-
lis kérés / varazslés / karaktertapolés japén RPG zsénerbe. A

jatek csaladfajanak felkutatasanal a Zelda-sorozatot lehetne
lhozni, mint Iliiize“ rokont: az Okami nagy vonalakban kéve-
ti a Zelda széria kezdetben linedris, aztan folyamatosan meg-
nyilé, a jétekost egy massziv, 6lé-lélegzs vilagban szabadon
eresztd jatékmenetét.
A killonbség: a Zelda-legendérium Miyamoto fantézigjénak
szilleménye, az Okami pedig a Clover testamentuma a japan
mesék és legenddk mellett. Olyan ez, mint ha egy magyar csa-
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Ear déntene gy, hogy az &si magyar mondavilagot és szim-
dlumrendszert dlmodia inferaktiv forméaba. A Clovernek ré-

géta sziviigye az Okami: a jaték otlete clxlfeveszk‘&lltl fi f Ik

nyitd, és a megdllithatatlan dumagép szerepét télti be, folyama-
S

in nincs

kﬁve!c?l( nélkill nem tud !évezni. A ndvekvé hit segitségével tu-
dod fejl i ¢

tosan kommentdlia az eseményeket (a jaték
[P et o o e
a

élinak), a

ra nyolik vissza, és azokbol az él ami-

ket a sracok gyerkdcként, a képes mesekonyvek lapozgatasa
kézben sziviak magukba.

Mert a meséknek soha nincs vége: Orochit legyézték ugyan, de
o n e e e e ek
Elég egy 6vatlan halands, egy ostobén kiréntott kard, és maris

kész baj: Orochi ismét erére kap, és a vilag — a kozépkori Ja-

an — ismét sstétségbe borul. AEis falu kezdetben sértetlen ma-
t a fehér Farkas szobra — a szobor, amibél ismét
iletik a 6. A 5 pedig nem mas, mint
Amaterasu, a farkas testbe bojt napisten — &t ‘%god iranyitani a
jaték sorén. A Farkas nincs egyedl, vele fart Issun, az aprécs-
Lu mané — 8 fényleg aprocska, a figyelmetlen szemléls inkabb
hinné szen']énosgogﬁmak, mint manénak. Issun a barét, az irg-

jegyzései sokszor segitenek a tovabbjutasban — nem kell ko-
moly dolgokra gondolni, Issun hatérozottan kannyed stilusban
adja eld magat (Amaterasu-t példaul kovetkezetesen Ammy-nek
szélitja), és inkabb poénos, mint idegesits a kis ficko.
Amaterasu feladata Orochi elpusztitasa lesz, ami most nem
fog olyan egyszerGien menni, mint elsére: a Farkasnak és se-

gitiének be kell jarmia Japant (és vele egyiit az egész kora-
beli legendés mesevilagot), hogy vissza ismét szint és életet
hozzon az elszirkilt, haldoklé virégbu. Utébbit tessék sz6 sze-
rint érfeni: a Farkas sebes [épteinek nyoman viragok fakadnak,
és szarba szokken a fagyossa dermedt természet. A szerepja-
tekokban k lati pont gy(ijtogetés it nem el-
lenfelek ezreinek agyonverésével abszolvalhaté: a Farkas ere-
iét, a fejlédés forrasat az emberek hite adja — Amaterasu isten,
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arkas képességeit (erejét) - hitet szerezni pe-
digafs foriénetvonalba illesfkeJL:'i (6s a fonnényi abba nem il
2keds! A égrehaithatd) kildeté jesitéss
tudsz. A Farkas 0tja persze nem problémamenetes, a tovabb-
jutas Otjaba gérditet akadalyokat dltalaban Amaterasu speci-
dlis erejének aktiv hasznalatéval tudod legyézni. Ez a ,speci-
alis er8” nem més, mint a Szent Ecset — az Okami dltal nyoj-
tott jatékélmény egyik alapkave.

AZ ECSET EREJE

litéssel az ecset a va-

b

rézslatokat helyettesiti — de sokkal kreativabban lehet alkal-
mazni, mint (més) RPGk tizlabdait, fagyasztasait vagy magi-
kus védafalait. Osszedslt a szakadékon afivels hid? Fess egy
fiiggsleges vonalat a romokon, és a helyikre kerillnek a pa-
lankok. Szikla ll az utadba? Fess egy vizszintes csikot - a k&
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. ( playstation 2 teszt

darabjaira hullik. A jatékban tizenharom kiilonbézé ecsettech-
nika tanulhaté meg: csillagporos svényt festhetsz velisk a ha-
borgé tengeren, szelet tamaszthatsz, robbanthatsz, vagy akar
napot rajzolhatsz az éjszakai égboltra - a lehetsségek szama
nagy, az alkalmazési terilet pedig szinte vé?felen. Az ecsefet
nem csak a t6i felfedezése, és az akadalyok lekiizdése kézben
hasznélhatod, hanem gyakorlatilag bérhol - még harc kézben

is.

Az Okami harcai nincsenek tolbonyolitva, valés idében zaila-
nak (egy erdtérrel a 6 jatektérts| eﬁ;ﬁbniren‘ mezdn), és a ki-
lonboz3  ec: asok kivil hag & kozoket is
hasznalnak. Amaterasu fegyvereket (is) amalmaz, harom le-
gendas, a japan mitologiabdl atemelt targy segiti a harchan -
ko koraag o e v Micharomiarey iatanalhal
elsédleges és masodlagos fegyverként is, Ve yu% példaul a ko-
e T e
okozol vele, ha masodlagosként (és elsédlegesként mondjuk a
kardot | élod), akkor a Ha o] asaval véde-
kezi tudsz az ellenséges csapésok ellen. A harc abszolot nem
bonyolult, gyakorlatilag hérom gombot hasznal - ha nagyon
nem fillik a fogad hozzé, az ellenfelek egy része ki is keril-
hetd. A festéssel sem lesznek probléméid: akar harcolsz, akar
barangolsz, az ecset hasznélaténak nincsenek idébeli korlatai.
Az alkalmazéséhoz szitkséges tinta kifogyhat ugyan, de nem
nagyon fog, az Gjratéltsdési rata magas, nyugodtan lehet fes-
tegetni egymas utan akar tobbszor is. Az id8 ilyenkor megéll,
és az R1 nyomva tartasaval az analég karral mazolhatsz - a
vonalnal bonyolultabb szimbélumok esefén a jaték roppant el-
nézs, nem kell tokéletes kort rajzolnod ahhoz, hogy felkelien a

nap...

Ez a kénnyedség egyébkent a jatek egészére jellemzé: a har-
cok és a normdl ellenfelek nem témasztanak kskemény kihi-
vést, talan csak a fellenfeleknél akadhat némi gond - de
azokndl is csak addig, amig ra nem isssz, hogy melyik ecset-
vonés a legalkalmasabb a gyenge pontjaik ellen. A fovéabbju-
tast nehezits puzzle-ck Oébgsége sem észvesztden nehéz (né-
mi agyalés és kreaiv ecsethasznélat mindig kihz a baibél],
az ugralés feladatok java része szintén legytrhetd némi gya-
korlés utén. Igen, a jaték kénnyG, és valészintleg direkt az: a
Clover nem akarta, hogy kizérélag a keményvonalas, hardco-
re RPG-k tucatjain edz8dstt jatékosok ismerhessék meg a Far-
kas térténetét — az Okami mindenki szamara nyitott, elkezdhe-
ted (és ami talan még fontosabb: be is fejezheted!) akkor is, ha
ez lesz életed elsd ilyen sfilust jatéka.

Az Okami nem nehéz jaték, de kifejezetten hosszo. Teljesit-
hetsz mellekkiildetéseket, etethetsz dllatokat, kutakat éshatsz
kincsekért, nyomhatsz minijatékokat (ketfélet, a toltes ke-
Demyer s ez e larcbkeh
életerédet novelik) és Aranyport (a fe?yverek fejlesztésére jo),
6 fechnikal " L it & jopén mitlagi
(éltalunk sajnos kevésbé) ismert alakjaival. A Farkas dtja nem
egydéluténos kaland: a minimum jétékids harmine éra ma-

agat mozoi, opciondlisan tovabbi tiz-hosz éra bs-
nusszal, ha igazén ki akarod ismerni a jatékot.
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Nem méliatiam még a grafikat ~ pedig érdemel néhany epi-
kus jelzét. Az Okami vizudlis stilusa a japén festmények vila-
gat |d \yun m|n| hu egy megelevenedeﬂ miialkotas kellés
oft 6d a bator fehér farkast.
A Clover a Feﬂesz!es kezdeten megprébalkozott a ,redlis” ab-
razolasméddal — nem mikadstt. Nem mikadstt, mert nem il-
lett a jatéhoz, és mert az Okami valésaghten kiolakitott (hatal-
mas!) vilagat nem volt képes elfogadhat6 sebességgel mozgat-
ni az élettartalmanak uroro ciklusaban jéré PS2. A Clover val-
tolt, és visszatért az alapokhoz: az Okamit Gesrmenyek és ko-
rabeli illusztraciok inspiraltak — miért ne nezheine ki 0 ogy, mlm
azok? A technolégiai korlétok eseti
j6téknak: az Okami jelenlegi grafikdia, és szemet gyonyorl(od
tetéen részletes animacioi tokéletesen passzolnak a vélasztott
téméhoz. A balzsamosan ringaté, a megfelels helyeken dina-
mikusan felgyorsulé zenével osszeforrvo Uapanban kilsn érul-
\uk a négylemezes soundtracket — okkal, jor ga\ én is megven-
ném...) az Okami a tartalom és a sfilus ritkan latoft egységét
valésitia meg - utoljéra talén a Shadow of the Colossus volt
annyira ,egyben”, mint Amaterasu kalandjai.

MESE AZ ARTATLANSAGROL

Hiaba a sflusos grafika hiabaa krealiv, megkzslités, hidba
az étletes ecsethaszndlat — az Okami nem mkddne, ha nem
Grasziand magabel a gyermekkori e|menyek Gjraélésének igé-
retét. Ez az a pont, ahol a jéték igazan diadalmaskodik: em-
Iekszel még arra, amikor esténként, puha Qchrok dla !J\‘J|VGI

rengeteg felfedezni valéval és mokaval, sarkos (és igazsagta-
lan) nézépontbél szemlélve egy igen jél sikerilt Zelda klon -
azaz nem kell hinned benne, hogy szérakoztasson.

Gyakran irjuk egy-egy jaték esetében, hogy teremts megfelels
korulmenyeke' mieldtt |eu|ne| jétszani: az 0j Silent H|1|ne1 pél-
Gul vard meg, amig besstétedik, szerezz egy f

zérkézz be, és add at magad a reftegésnek. Most é én is meg-
teszem: vélassz k\ egy n?'ugod! csendes szombat délutént,
nézz ki dnak egy fotelt, mondd le az esti

meséket | [2 Amikor lé ltas uté al

magadban a gonosz hétfejii sarkany és a bator kirdlyfi torté-
netéf? Az Okami segitségével ezeket az idsket idézheted fel 6j-
ra: nincsen er8szak, nincsenek plazmapuskck kigyort gengsz-

programodat, 62z egy nagy bégre édes kokadt, és merilj el
a |a'ekbcn Probald ki, és ha szerencséd van, megkmenll( az
cpro csoda: uz Okaml nem csak a szemedet, és a filedet

ferek, brutalis héssk, orbéli reftenetek 65 szorny-
hordak — az Okami a manapsg divatos jaték-trendek antité-
zise, egy végtelenil drtatlan, és &szinte jaték. Vannak hibai
(hosszan 3lt, a kamerat yakrun kel llitgatni, és a hardcore
szerep|ctekosoknuk nem?ﬂncl Jigazi kihivést’), de ezekre oz
dsszkép ismeretében nyugodran ré lehet legyinteni, nem aka-
délyozzék az élményt és a befogadast. Az Okami akkor is
mikadni fog, ha csak a felszinét nézed: jél ssszerakott jték,

MARTIN BELESZOL!

Délj hatra, és képzeld magad elé az észi erds szineit egy

nupgenyes oktéberi délelsttan. Kepzeld el ahogy a nap?

noman langyos sugarai végigsimogat joidat, melynek

hatésara arcod is az éltets fény fele }ordltocs, Le|egezz egy

nagyot, majd lassan fojd ki a |evego| Ssszpontosils a szi-
Ire, és hagyd, ahogy a zavaré gondolmofzkzulhanuk a

testedbél. Most nagyon lassan nyisd ki a szeme

résnyire, és valahol a két vilag hatérén vedd kézbe a kont-

rollert, ma|d kd be az Okami lemezt a konzolba. D¢

ra hutru, és keszillj fel oz utazasra.

ia a lelkedet is. Csak hin-
nec] kell a mesekben

0KAMI

CAPCOM / CLOVER STUDIO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Liquid

grafika:

jatszhatesag: |jO
szavatossag:  kivald
zene / hang: kivald

hangulat: kivalo

1 jatekos, dpl i
memcriakartya 8 mb ( 169 kb)
analsg irénymto (dual shock)

v elképesztoen hangulatos mese,
minden korosztalynak
X sokat télt, kamerakezelési problemak

9.5 pont




ombol a GTA laz 360-on, legalébbis nélam mindenkép-
Tpen, és ahelyett, hogy a konysksmon kezdene kijonni,

e il el a sl b (e e
kezdtem volna leszokni a San Andreas-rél. A GTA klénok k-
zijl egyértelmien a Gun lég ki legjobban a sorbél, nem csak a
stilusat tekintve, hanem azért is, mert lassan egy éve van kint
X360-on. Most azonban egyszerre szakadt a nyakunkba a
The Godfather, a Saints Row, és a (félig-meddig Total Over-
dose-ra hajazo) Just Cause. Mindegyik jatéknak megvan a
maga kis varazsa, hiszen a Gun a vadnyugati témajaval ke-
csegtet, a Godfather szémos egyedi (gengszter)stletet vonultat
fel (jatekélményben talén az eddigi legjobb 360-on a sfilus-
ban), a félig-meddig nextgennek mondgmé Saints Row a gra-
fikajaval tarol, a kissé komolytalan Just Cause-ban pedig (GTA
ie i jatékokban) soha kordbban nem taf It méretd teri-
leteket jarhatunk be, és ha a grafika elsére nem is tiinik nagy
szamnak, a dzsungelbe betévedve dllitom, hogy olyan latvanyt
nydjt, amit egyelére kizarélag(!) csak a PC-re (és reméljik
idével konzolra is) megjelen Crysis képes majd iberelni. Min-
denesetre a Far Cry-t és az Obliviont lazén maga mégott

STILWATER UTCAIN

hagyia ilyen téren. Es akkor még oft van a hamarosan érkezé
Crackdown is, tehat GTA fanoknak nem lesz hianyérzetisk az
igazi nexigen negyedik GTA részig, bér személy szerint még
emellett a bé felhozatal mellett is nagyon sajndlom, hu?y a

mésik hérom rivélis bandat, s uralni a véiros minden régioiét.
Izgalmasan hanizik? Esetleg ismer8sen?
Is-is, am ne itélkezzink elsére, a bizakodasra pedig minden

okunk megvan.
g T 4l felfed

Scarface projectet végil tgy néz ki torsltek a 360

si listarol (reméljik az X-re érkezé verzié idével k

Gt

i Stilwater szépségeit, ha

Mielstt nekivagh :
dol d a rendkivil részletes karakterge-

d kit 2l

lesz az X360-nal).

Na, de térédjiink végre az idei nydr egyik legkomolyabb jété-
kaval, a GTA-hoz minden eddiginél kézelebb 4llo Saints Row-
val. A THQ bizony nagy fba végta a fejszéjét, hiszen a Saints
igen erdsen probal hajazni a nagy sikeri San Adreas-ra, ém
szerencsére mégis felvonultat szémos egyedi stilusjegyet.

Stilwater korabban csendes és viszonylag békés kis varoska-
nak bizonyult, és a bandék sem nagyon nyaggatték egymést,
egyszeriien megvolt a fisztelet kszsttik, de sajnos semmi sem
tart 8rokké. A beékés kis telepilés utcdi egyre inkabb haborts
Gvezetté kezdenek valni, a brutalités pedig egyre nagyon mé-
reteket 8lt, igy szinte mindennaposakka v'|ach| fatestapolé
ii)'megbunyéi, no meg a véres mészérlasok. Ujoncként a te
dolgod lesz a Saints tesokat a hatalomra segiteni, legyzni a

nerélé médot, amely ha jél emlékszem a DC-s Phantasy Star
Online, és a Tony Hawk 2 kérnyékén jsit igazan divatba, és
valahol a Tennis 2K2 idején untam meg egy életre. Haszon-
talannak azonban semmiképpen sem mondanam, hiszen
barmilyen neked tetsz6 karaktert generalhatsz, a zsirés feka-
16| kezdve a kigyort kaukézusi éllatig, ami csak a szem széj-
nak ingere.
Ezutén igen | Spr bele az

ugranis majdnem egy harmas bandahabort éldozatava
vélsz, de szerencsére arra jér a testérével Julivs, a Saints gang
vezetSje, aki golyét ereszt az éppen téged kivégezni készild
feka borajaba, és egyben meg is invitél téged a rezidencigjé-
hoz. Mivel Gjonc vagy még a bandéban, rdgtén le is kell fen-
ned a prébat, megverekedned néhany nehézfioval, majd

1l Kb
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mindjért ezutén el is kezdédik az éles bevetés. Egy tesoval ne-
kilodultok stukkert venni, és réviddel késsbb hidegre is tesztek
néhany rivalis sracot a kozelben, akik bemerészkedtek a teri-
lefetekre.

Az igazi karrier azonban csak most kezdédik. A fébb kiilde-
tésekhez mindenekeldtt respect pontokra lesz szitkséged, eze-
ket pedig mellékildetésekkel szerezheted meg. A térkép segit-
ségével rengeteg rovid tavo illegalis melét talalhatsz, és gya-

korlatilag az ehhez hasonlé exira tartalmak adjak meg a jatek
Sfepsy ) T

am nem csak kdltekezésbd| ll az élet, ugyanis mindennek hat-
rényai is akad, hiszen egyre jobban figyelnek oda ténykedése-
idre a zsernyakok. Ilyeﬁfor vagy nyugton maradsz a hétsédon
egy darabig, vagy lefizeted 8ket, vagy Ggy ahogy van aléveted
magad egy plasztikai sebészetnek, hogy a rend Grei eldtt totd-
lisan tiszta lappal fogj bele Gjra piszkos iigylefeidbe.
Erdekességke ?ehe'a Gitégetni a térképen vél G-
en elszort CD-ket is, ami kordnisem olyan egyszer(i feladat,
i’:m L‘J9y'hu|||oﬂum, hogy ha mindet iﬁsszesfecliiid, cserél:;teI va-
lami

igazi szavatossagat, ugyanis az elss f5 kiild
médon az ,1/36 mission completed” jelenik meg. Ami a mel-
lekiildetéseket illeti, lehetsz J:ogdiler, széllithatsz prostikat,
lophatsz verdakat, és biztositasi csalasokban is részt vehetsz.
Ezek a feladatok nem is mindig olyan egyszeriek, mint ami-
lyennek elsdre hangzanak. Példaul a prostik széllitasandl na-
yon kell igyelned a vezetésre, ugyanis le kell raznod az al-
?undéun 6d tapadé mediat, a drogdilerkedésnél meg szinte
nonstop [6vsldoznad kell, a biztositasi csalas meg tényl
megér egy misét, ugyanis nem kevés kreativitést igényel a ‘ZE
adatocska. Ami a lényeg minden ilyen meléné!,lh?qy flokolzw

kell bojnunk egy révid ideig tizparbajoknél, ha komolyabban
megsérilfiink. %

Az éivezetd videsk mindsége nem rossz, bér a kis gengszter-
tanoncok talan nem 100 %-ig természetesen lazék, am ha ala-
posan figyelemmel kiséred a sztorit, akkor elég jél passzolnak
a jatékhoz. A fiok keményen nyomatiak az utcai szlenget, és
akad néhany igen durva dtvezets is (feliratot még elézéleg
ON-ra tenni), és itt meg is jegyezném, hogy azt hiszem egyes
(pl. német) verzi?k lehetnek cenzirazottak, tehat csak évato-

titokra deriil feny. Ugy & g
hasonlé dolgokat fehetsz, amit mér barmelyik mésik GTA ja-
tékban megszokhattdl, Ggy mint példéul a ruhak és egyéb kie-
gésziték vésérlésa, velamint a gyalogosok molesztélésa, és
végill, de nem utolsé sorban, a kocsik lopkodasa, valamint gy(i-
togetése a garazshan.

Atérkép segi'seiévd barhova kénnyedén el lehet jutni Stilwa-
i

san a va
A GTA szokaséhoz hiven itt is minden kocsiban szél a radis,
s6t dltalaban a sofér stilusanak megfelels ara van a ko-

csi bedllitva.

Ami mér csak a hab a tortdn, az az online bandahabord,
ugyanis lehetBség van sajét gang alapitaséra, és rivalis ban-
:Jé kal :/ulé kﬁzde|mle!<re. Nagyon Il‘m‘m?l?/ EM?R, és jécskan

terben, hala a soha korabban nem latott (szerény vé

szerint) zsenidlis Givonaljelznek, amely a poziciodial fiiggéen
pontosan jelzi a térképen, hogy melyik utcandl kell befordulni,
akér az dltalad is lefixalt konyvielzokkel.

tosan haladsz elére a szinteken, egyre nel

és persze egyre tobb jutalmat kapva, mig ki nem széllsz a
buisness-bdl, esetleg el nem rontod a kildetést. llyenkor vag
kezdheted elslrsl, vagy ha elegends respect pontot gyﬁi'iiﬂér,
folytathatod a £ kildetéseket.

A respect pontoknak a ri lis bandakkal szemben is van je-

Vizudlis ben a jaték tényleg nagyon pofés, ami legin-
kabb HD felbontasban szemet gysnysrkadtets, am ezt lesza-
mitva semmivel sem nyGit t5bbet, mint pl. a San Andreas. Sem
a gyalogosok, sem pedig a forgalom nem téinik tolsagosan si-
riinek, s6t személy szerint kevésnek is érzem. A terillet méret-
re szintén elmarad a San Andreas-étsl, ém egyaltaléan nem

lent3ségiik, hiszen csak igazan nagy hirnévvel k neki
komolyabb feladatoknak. Ahogy egyre nagyobb fiszteletet
tudsz magadénak, sorra valnak elérhetsvé szamodra oz elfog-
lalands teriletek, ahol rendre a Saints tesok segitségére lesz
szitkséged. llyenkor aztan nem csak bitang kemény tizparba-
jokra, hanem latvényos robbanasokra is béven sor keriil. Ami
pedig igazén élvezetessé teszi ezt a rendszert, az ozl,lhoﬁy a

Normal TV-n a jaték sajnos csonyén ri-
cegés éleket mutat fel, am dgy tudom ezt hamarosan orvosol-
ni fogja egy okos kis patch. Aprébb grafikai hibék is adédnak,
példaul olykor elsttink megjelend kocsik, vagy hazak, illetve a
6 dreg V-Sync probléma minimalis, ém észrevehets jelensége,
de legalabb viszonylag stabil marad a framerate. Ez u»ékﬂ:ir
amigy szintén orvosolni kivénja majd az elébb emlitett javitas.
A gyal k mozgésa és vi ése dtlagos, a kocsik fizika-

teriileteket nem csak elfoglalni kell, hanem a késd

meg is védeni.

EExgt il chok be g bl chogy o gk ol
A respect szinted a pé

b Il
P

ddel egyitt g

MARTIN BELESZOL!

De édes, online gengszterkedss jatek! Ha elég nagy méjer
vagy, elég mocskos a szad, elég keményen bansz a csajok-
kal, akiket futtatsz, elég gyorsan nyitod ki a mackat, eleg

sok drtatlan embert tudsz péppé verni az utcan, elég sok iz-
lettulajdonost fenyitesz be, hogy fejeliék a védelmi pénzt,
még mgﬂa is lehetsz egy nemzetkozi Saints Row binszovet-
kezetnek,

hogy azlan minden esfe 9-kor felmenietek  netre
a tobbi 12 éves vérpistikével, és egyitt tartsatok rettegésben
az egész kikart varost. GET A LIFE, MONKEYS!
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i is rendben van, &s az egyes fipusok kizat is érzékelni a kii-
l6nbséget. Kiilsn emlitésre méltd, ahogy egyes frontdlis itkszé-
seknél az utasok kirepilnek a szélvédsn. Nugyon nagy buli
volt, amikor azzal szérak kami lajdonil
tam el a sztradan, és nekidlltam émokfutni a vérosban, csak
sajnos nem taléltam meg belss nézetet, amit egyébként a gya-
logos médban is igen csak hian ohcm,(PéHugramikor szem-
re kivantam volna vételezni az olykor bogyss kis kéjngk dekol-
tazsat.) tt megjegyezném a kocsik kapcsan, hogy lehetsség
van a gazt/féket kitenni a bal/jobb ravaszokra is, igy nem
csak hogy analég iranyitést kapsz, hanem az A gombbal to-
vébbra is lehetéség van a kocsibél (akar vezetés kozben is)
360 fokos szégben lovéldszni, szemben a sokadszorra emli-
tett SA-val.

Automatikus célzas amigy nincsen a jatékban, ettdl figget-
lenil egyaltalan nem nehézkes az iranyitas, és a jatszhato-
B el (oo nO o e e et
go?yé igen veszélyes |eﬁe' az egészségiinkre nézve. Elefersnk
egyébként magatol 16lt5dik vissza, mindsssze fedezéek moge

az & | figgden)
20-40 6rés alap jatekidshsz. -
Els3 komolyabb 360-as GTA jatéknak tehat nagyon is jél si-
kerilt a Saints Row. J6 a hangulata, kellsen Gtletes és tartal-
mas, am a grafikét leszémitva tényleg semmivel sem nydit tob-
bet, mint barmelyik elédje a sfilusban, tovabba én azon a vé-
leményen vagyok, hogy a nemrég megjelent Godfather szamos
részen Ubereli is jatékélményben, ugyanakkor a ket jaték egyiit-
tes vasarlasa sem von le barmelyik értékébsl, amig megm-
nekiczldlss st nesigen GTAL:

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

SAINTS ROW

grafik
jatszhatosag: jO
szavatossag: jO
zene / hang: =}
hangulat: =}

1 jatékos (2-12 xbox live), dd 5.1, 16:9,
480p/720p/1080i, 4 mb mentés

v pofas san andreas kion, online bandahabora
X lesznek meg ennel sokkal komolyabb
nextgen gta jatekok is

.
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HAWRAIL, CSAJOK, KOCSIK

i6ta a Test Drive 3 1990-ben megijelent, az Atari min-
Mdem megett, hogy a jétékosok el efg\ewsek de legalabb-
is megutdlick ezt a nevet. Egymds utén jsttek ki a
rosszabbnél-rosszabb részek, ralis és ogrood melléke agok mind
egyre écskabb és ocskébb minsségben. Pedi az a5 rész - a
legelss versenyjaték PC-rel - és a még \obb musof!lk rész (ezt

|ngc|Nun|<ozvehlo 6z. Névtelen, toriénet nélkili hésink ugyanis

kézel negyedmilli dollarral érkezik almai szigetére, és ezt rog-

ton el |sechr|u verni. Miutén vettink hazat, vettiink egy alap au-

16t (csak az arényok érzékeltetésére: a |eggy|kubb verda egy fel-

turbézott Audi TT), eléttink a csodas élet: eléttink van a Fald

eg\(]l( legszebb pontia, és csak arra var, hogy ketthtsszal sza-
! k benne.

kepzeljétek el: itt mar volt egy ellenfelis k voltak,
szinte érthetetlen, hogy miként sikerilt .lyen atgondolinak ting

sdszerrel lerombolni a sorozat nimbuszét. £s eliétt 2006, a
legbjabb konzolra megielent a legtjabb Tesf Drive, az Unli-

ik lolk

iink Xbox Live Gold elsfizetéssel,

mited, és hajlamosak vagyunk mindent i (a TD5-
&t azért nem, azért még sokat kell dolgoznia a fivknak...).

A jatek egy atorhoz mérten Jobk

kezdsdik: egy repulofer vumtermeben nyit a program, ahn| az
indulasra varakozé goblinok (mar emberek persze, de a kinéze-
fikben van valami nem-humanoid vonds) kazil kell kwclusz'u
nunk jatéekbeli megfelelsnket. Kils ik

fogunL talélni, ogyhogy jeldljik be az egyiket, szalljunk fel a
gépre, majd a napfényes, csodds Oahu szigetén (ez tén a leghi-
resebb szigefe Hawaii-nak, itt van tsbbek kozstt Waikiki és Pe-
arl Harbor is) landolva jon az elsd jele, hogy itt bizony az auts-
kon lesz a hangsoly: bérelnijnk kell egy kocsit, amivel eljutunk az

j6ték minden mvabbl nélkil az elvart mederben folytatodik. A
sziget bejarasa kzben mindenfelé kéken villozo ikonokat tala-
lunk, melyek versenyeket, vagy legalabbis kihiva feladato-
kat Jelentenek Ha ezeken ol szerepelink, pénzt| kapunk. Ha sok
pénziink van, vehetiink 6j, jobb kocsikat. Ha mér annyi kocsink
van, hogy dlire dlliva sem férnek el a garézsban, vehetiink
u|cbb hézakat.

Torténet sajnos nincs a programban — pedig valamit sszekapar-
hatiak volna, elvégre kozel hérom éve fejlesztik -, igy aztan hia-
ba o ks véros, a kétszaznal is t5bb verseny, i\{csw céltalan
a jaték. Persze aki a Gran Turismo-ban is addig mazochistaso-
dott, hog megvefte a sok széz autét, annak ez bizonyara nem
lesz gonJv de ha mar van egy ilyen hatalmas vérosunk, kilon oda
kell figyelnink komklerunkeilnezerére, akkor azért nem artott vol-

na néhany divezetd jelenet, néhény bardt és ellenség, csak, hogy
még f8bb indittatasunk legyen jétszani, versenyeket nyerni.

Persze ez csak maganvélemény, és a jaték azért megproba’lia
feledtetni ezt a hianyossagot, elvégre a versenyek egész sokfélel
Iehernek Termeszelesen a nagyja az a szokésos modszerrel m-

: adott eg hérom, vagy 6t, vagy hét ellenfél, egy ki-
jelalt u'szukusz és %]ro Ennél nermleg unalmasabb, amikor
csak az 6ra ellsn kell il versengeni, viszont érdekes szinfolfot jelen-
tenek a ahol a miné| bb étlagse-
besség elérése a munkank. A masik tipuso feladat, amikor az 0t
mellett clldigalls, cltaléban igen helyre holgyeker kell ide-oda
széllitani. A modellek (vagy éppen turisték, mert abbél is van
vagy 30) nem szerefik, ha itkézink, vagy ha a vadonon keresz-
il vagjuk le a kcnycrokcr és ha ennek ellenére agressziv sfilus-
ban kozlekediink, nemhogy ugrott a bénuszunk, de még az
alapjutalmat sem kcp\uk meg — a Crazy Taxin nevelkedetteknek
tehat alaposan vissza kell fognivk magukat...

A versenyek keresgélése persze nem csak céltalan boklaszassal
torténik, a d-padon a jobboldali gombbal elshivhaté GPS egy
rendkiviil hasznos eszkéz. Ezzel, mintha csok @ Google Earth-t
nézegetnénk, virtualisan bejarhatiuk az egész szigefet. Az egyik
modban a versenyeket, kihivasokat jelzi a térkép, egy masle%
pedig a killsnféle boltokat, legyen sz6 autorél vagy ruhazatrel.
Egy gombnyomds, és a kl‘/d? sztott helyszin lesz kijelslve cél-
pontként, és a GPS hideg hangt néi navigétora mar kdpi is az
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infokat: még X mérfsld van hatra, itt balra, a kévetkez kanyar-
ndl meq fobbra. Még egyszeribb o helyzet, ha mar farunk o
verseny helyszinén, ||yeeEZr egy gyors teleportélassal mar oda is
reppeniink.

Ha logunk a szeren, vagy legalabbis az Xbox Live-on, minden

masképp alakul elss autonk megvételét kévetden. Nincs kiilsn
multiplayer opci6, vagy barmi ilyesmi mesterséges megkilonbsz-
fetés az egy- és a mb%;o'ekcs modok kézstt, hanem ha elindul a
jatek, ugyanarra a szigefre keriilink, u yanazokor a kihivasokat
i e, <zembeicud lepet, hogy eqy mésik em-
beri jatékos. Egyszerre akar szazan is tortézkodhamok o szige-
ten, versenyeken részt véve, topmodelleket szallitva, vagy éppen
vidéman autékézva a csodds téjon.

Ennek t5bb folyomanya is van: egyrészt, ha jén szembe egy em-
beri delikvens, réjuk villogva kihivhatiuk ket egy ad-hoc ver-
senyre. Ha elfogadjak a k?uvcsv csak a célt kell kijelolni, és mar
megy is a szaguldas. (Ha nem Fogudyok el, akkor, mint tapasz-
taltam, a tahdetikett szerint bizony utanuk fell menni, és addig
itni-vagni Sket, amig be nem adjak a derekukat. Ez Foleg akkor
kellemes érzés, ha éppen egy olyan kildetést probalt szerencsét-
len dldozatunk teljesiteni, gh kofésv volt vagy a gyors fuvar,
vagy a sérteflen leszallitas, vagy mindketts...) Ha kivalasztunk

sima versenyt, oft 6 eséllyel tsbben is tsmorilnek, tehat nem
gépi ellenfelekkel kell megmerl(oznunk hanem szemét, aljas em-
bertarsainkkal. Ennek a vége dltaléban az, hogy addng (kds-
sik egymast, hogy mindketten (hdrman, négyen, stb.) a bokrol
kozatt katink ki, egy tulok gép pedig biiszkén bevagtat a célba.

Szerencsére ezzel még nincs vége a dolgoknak, autbinkat példa-
ul dltaléban jobb aron adhatiuk el a tabbi jatékosnak, mint
amennyiért a kereskeds venné vissza. S8, ha kifogunk valami
Gjonc pancsert, hatalmas summat ukusz'hu'unk Arra is le-
hetéség van, hogy kijelslicink palya 4 k min-
den mosodlaqos opcm' (pl ko):?eyzove fehe||uk a miszerfal-néze-
tet, vagy k, hogy mil |y érigijo autoval le-
het csak nekivagni o kizdelemnek], és ezeket kifegyik kbzszem-
et Pl vl et it isoryer o dlidonk okt

ATDU-ban kézel szaz auté és harminc motorkerékpar vasarol-
haté meg. Utébbiakkal nem érdemes foglalkozni, mert ugyan
gyorsok de olyan gydszos oz irényithatésaguk (vagy |egu|cbb
is én nem tudtam megszokni, pedlg MotoGP-ben profi vagyok),
hogy a falra méaszunk tslisk - sz6 szerint, és az idegességtdl is.
Az autdk kdzétt minden elit markat megk:ln unk, de persze elég
sok ideig fog tartani, amig egy Ferrari Enzt be ‘udunk illesztent
gyliteménybe — cirka fizszer tovabb, mint mondjuk a Project
Go am 3-ban. épek egyébként nem roncsolodnak — csak
ST e el e Sy
Megielenés eltt a zsarukat is fontos jatékelemként hirdették a fej-

MRARTIN BELESZOL!

Sajnos azt kell mondanom, ez a game csak Xbox Live el-
éréssel rendelkez6knek fog valédi fartalommal szolgali. En
mondjuk offline is elvoltam vele vagy hérom érat, amelybél

kb. 45 perc azzal telt el, hogy megprébaltam lendiletbsl
feljutni egy magas hegy fetejére, de allandéan visszacsisz-
tam. Online tehét garantdlt a tbb hetes szavatossag, offli-
ne inkébb csak egy kellemes kiréndulés autékézas-motoro-
265 az egész egy csoddlatos szigefen. A téj nagyon szép,
és eléggé szabadon bejarhats a terilet.
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lesz18k, de igazsag szerint nem nagyon kel velik térédniink. Az
peldcul abszol0t nem érdekli Sket, ha kétszaz felet temy g
tatunk végig a Foutcnn csak és klmmlng akkor akfivizdljdl

gukat, ha itkéziink egy mazsolaval. llyenkor immel-émmal elin-
dulnck a keresesunkre de par masodperc utdn feladjak. Egyszer
készakarva magamra uszitottam ket y forgalmas utcan el-
kezdtem amokfutni - olyan tiz frontd 52és utan mr tényleg
szép szammal kergetiek a villogd autdk, beszoritottak és vegut
kaptam egy 40 ezer dolléros szamlat. Mivel ennyiért mér egész
komoly autdkat is vehetiink, ezt azért nem ajénlom senkinek...

Az auték iranyitasa egyebken' valahol féldton van a szimulato-
rok és az igazi arcade jatékok kdzott. Meg lehet szokni, van k-
lonbség az egyes gépek kézott, szoval azt hiszem ezzel is elege-
dettek lehetiink. A kézifékkel azért ne nagyon manéverezzetek,
e beront blaryelte (o Bl Al el
mintha 13 éves leanyok lennének a jégen. Sajnos az autdkat
nem lehet szabadon festeni, tuningolni, alig néLény opci6 van
erre — pedig hat ha valahol, ebben a jatékban lett volna értelme
a dolognak.

Ideje attérni a dolgok technikai oldaléra: a jatéknak vannak na-
gyon szép, és nagyon nem szép részei is. Szerencsére a fontos
dolgok az elsbl iotegonuba esnek, az autdk — és a motorok —

éldaul egész j6l néznek ki. Azt azért nem jelenteném ki teljes
ﬁzicrozoﬂscggcl hogy jobban, mint a PGR3-ban, de nagyon
szépek, az biztos. Raadasul mlndegyll( rendelkezik miszerfal-
nézeftel is, amiben még nézelddni is lehet, szoval ilyen téren
nincs gond. Ugyanilyen i¢l van megoldva a pulyc is —mivel nincs
részekre bontva, akar az elsé pillanattél kezdve bejarhativk az
egészet, ez rogton egy hatalmas terilefet |e|en| Jelesiil tsbb, mint
ezer I(I|ome!ernyl uszhlmzo" utat, melye en az egész szigetet

a belvérostsl a strandok mellett ve-
zetd kis utakon &t egeszen a szigefet atszeld fantasztikus hegyi
autépalyakig.

Amivel gond van, azok az emberi karakterek. Ha mér vésarol-
hatok nekik ruhét és a lakasban ~ azaz egy meniiben - idézve
latom Sket, akkor talén joggal varhainam el, hogy jobban néz-
zene|< ki. Az élettelen crci leginkabb az &t évvel ezelstti foy

0 EA Sports-jatékosokat idézik fel, akik egy zombi életkedvé-

I| nézelodtek vilagban. A masik gond az emberekkel, h
nincs belélik elég - ez talan dgy tiinik, hogy ellentmond a ko:i)’
binak, de ezzel a véarosban maszkals jarokelskre utaltam. Olya-
nok ugyanis nincsenek. Ugy latszik, L Ochun él, az vagy egy
a legmegdabbentsbb pu\]unurokbun sévot valté amatér sofdr,
vagy rendér. Plusz paran még dolgoznak oz autészalonokban
és a ruhaboltokban is, de mas nincs. Persze nem vértam, hogy
GTA-szinten fog élni minden, de i igy azért baromi steril a vilag,
az autékon ki |‘cﬁ semmi nem moz

A hangok a szokésos, mai modem mindséget hozzak, minden
kocsi a sajat hangjan Gvalt = pont, mint minden més hasonlé
szinvonaly jétekban. A zenékkel mér sokkal kevésbé voltam

mert egyrészt a radiédllomasok kazott kicsit ne-
hezT(esen lehet véltani, masrészt meg azok véltozatossaga sem
10l kielégits. A GTA-ban még elment a tucatnyi allomés kézstt
egy komolyzenei, de itt, ahol alig van mellette mas, kicsit pazar-
lasnak éreztem..

A jatekban végil nem kellet csalodnom, egy meglepden 6 kis
unyagizlelf de akinek nincs Xbox Live eléfizetése, oz a legjobb
részeibdl ki fog maradni (egy gépen példaul nem fehet multizni).
Hoiszont ez em gy von, bétn ordbalkozz vle s hogy ¢g
Ujabb pozmvummo zérjam a CIkE t: a penziurccldba sem kell {
mélyen k Glnod, mert a al kicsit olcsobt

meg a TDU!

jelent

Xbot

TEST DRIVE UNLIMITED

grafika: jo

jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: Kivalo
zene / hang kézepes
hangulat: s}

1 jatekos (2-8 xbox live),
dd 5.1, 480p,/720p,/ 1080

v 6sszeolvadt az online és az offline vildg
X xbox live nélkal sokkal kevesebbet tud
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mondom, a Segatdl sohasem allt tavol az arkad stilus,

mint olyan. Szamos jatéktermi legenda sziletett mar a
nagy moltd ériéscég neve alatt, kéztiink az én nagy kedvence-
imits,.a Crazy Taxi, vagy a Scud Race. A Seqaszerencsére az.
tobbi idsben is bebizonyitotta, hogy bizony van még béven
oflet a tarsolyaban, hiszen azt hiszem béven elég, ha csak az
Outrun 2-t emlitjiik. Eppen emiatt nem is meglepd, ha nagyon
sokat vartak a Sega rajongék (és persze masok is) a Burnout-
ra hajazé Full Aute-16l, melynek munkélatait (sajnos?) a Pse-
udo Interactive végezte. Kevésbé komoly moltd fejlesztsbrigad,
a Cel Damage-en kivil nem is nagyon taléltam més projectet
a nevitk kapesan, bar a maga nemében legalabb nagyon is
mokas kis ,autéversenyt” mdﬂaﬂak anno magukénak, na per-
sze, szerintem errd| is megoszlanak a vélemények. A Full Au-
to mindenesetre egy joval komolyabb projectnek indult, egy
igazi arkad szaguldozés, és rombolés autéversenynek, ahol
minddssze mér csak a nagy kérdés, hogy mennyire is képes
helytallni olyan nagy neveE mellett, mint pl. a Burnout, NFSU,
vagy Outrun 2.
Az FU azonban més utakon jér, a B 1 ell itt nem

n zt hiszem senkinek sem drulok el vele nagy titkot, ha azt

A legnagyobb kihivést dltalaban a bajnoksagok jelentik,
ugyanis az aranymeddl eléréshez alapvetsen elsc”iént kell ve-
gezni az utolsé futamban. Azonban (gy dltaléban tekintve telie-
sen kannyed jatszhatésaggal bir a stuff, @Y barmelyik kezdé is
lazén elboldogul vele, kkor a profibbak szaméra is akad

az ellenfelek kilskése a cél, hanem egyszertien csak a rombolds,
legyen sz6 a kémyezeirsl, akar a fabbi versenyz6rsl. Ennek
megfelelden nem csak szimpla versenyzs jatékmodokkal fo-

i kkal is, ahol kifej csak @

kihivas, fleg ha a Single méd |egu|égb 100 féle versenyét mind
Full Auto értékeléssel akarjuk letenni. Es ha mindez mégsem len-
ne elég, °Z|°nh"i médban mér biztosan emberére akad még a
U jatékos i

gunk talalk hanem o is,
megadott mértéki kar elérése lesz a cél. Ahogy karrieriink ha-
lod T elors i ek sorem sgéss lialleaverarsenallnyiihas
tunk majd meg, igy a rakétaktél, a gépfegyvereken ét a grana-
tokig mindet meg fogunk kapni.
A Telszerelhets fegyverek mellett két tovabbi fontos opcio dll
majd a rendelkezésiinkre, mégpedig a Boost, és az Unwreck
méfer. Elsbbi azt hiszem nem szorul sok magyarézatra, egy
szimpla turbéloketrd| van sz6, melynek segitségével nagyon lét-
: bb ugratasokat is végrehajthatunk. Az utbbira mér in-
kbb érdemesebb nagyobb figyelmet szentelni, hiszen nem vé-
leflenil emlitetiék néhanyan a POP: Sands of Time-ot a Full Au-
to kapcsén, ugyanis hasonlé médon itt is visszatekerhetjik az
idét, korriglva ezzel a nagyobb baleseteket. Igaz kell némi ids,
amig az Unwreck csik feltaltédik, am egy-egy nagyobb crash el-
keriiléshez olykor elég néhany masodperc ,idéutazas” is

MARTIN BELESZOL!

Mostandban egy 127 centis Bravia HDTV meg egy 360-as
Burnout Revenge tarsasagaban felnek az estéim, és azt kell
mondjam, szerintem egy ilyen stilust jaték — hacsak nem

vagy rombolés autéverseny megszallott — béven elég egy
héztartésba. Semmi nincs ebben a stuffban, ami a Revenge-
ben ne lenne benne.
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I
glig) is.

Ez utébbindl it is eldsnthetjik, hogy csak gy szérakozasbél
kivanunk versenyezni, vagy — a Burnouthoz hasonléan — online

gunk abbfejl i. Barmelyiket is valasztiuk, dsszesen
7 masik ellenféllel mérhetjik dssze erdinket. Ertelemszerdien it
nem haszndlhatiuk az Unwreck opciot, ezdltal viszont jéval iz-
galmasabbak is lesznek a versenyek, hiszen barmelyik koccanas
a gybzelembe kerilhet. A host” négy killsnbsz8 autéosztélyt és
hérom faijta versenyt llithat be a lobby-ban, ami sajnos nem te-
kinthetd tdlsagosan bé kinalatnak.

A stuff legnagyobb varazsa talan a teljesen szétlhets kornye-
zet, és a néhany latvanyos robbands. A grafika kapcsén most
mondanék egy olyat, hogy enyhén cell-shaded, legalabbis a te-
reptérgyakrél mindenképpen ez jutott az eszembe. Valahogy az
egész jatéknak van némi rajfilmes beitése, latvanyossagban
azonban egyértelmien elmarad a Burnout Revenge magstt, am
— tobbek kdzstt a sok robbanasnak ksszonhetéen — egyaltalé
nem lehet okunk panaszra, igazabél még normal TV-n sem. Ami
a képhibakat illeti, ilyesmit egy-két ritka framerate esésid| elte-
kintve ére nem nagyon faf ltam.

A hangeffektek, no meg a gyors item( soundirack viszonylag
Al i eshdd e i

angd lehet, viszont legalabb lehetdségiink van sajét zenéket is
betenni.

A Full Auto-bol Ggy érzem sosem vélhat igazi klasszikus, a Bur-
nout mellett pedig L.’)'ven elbujhat. A kénnyed jatszhatésagnak
kaszénhetden viszont barkinel dtan ajanlom, hiszen le-
szémitva a kocsik aprobb cstszkaldsat, és az olykor nehezebb
célzést, az iranyitds is teljesen kézre dllo.

Akad béven tartalom az egyjatékos médban is, és van le-
hetéség hangulatos online par'iLm is, igy mint arkad autover-
iCo e et NS G Ul e
Lt ik R o S il e bl e
masodik rész megmutatia PS3-on, hogy milyen is az igazi , ful-
los autéverseny”.

Meég egy 6 hir a jaték kapcséan, hogy a Full Auto is egyike azon
360 jatéekoknak (pl. Prey is), melyek régiémentesek. Jomagam is
egy NTSC verziét kaptam kslcson manga02-t6l, orok halam, és
mielétt a like fejemmel most is elfelejteném, ksszonet Dude-nak
az N3 kslessnpéldanyért, paulinak pedig a Saints Row-ért.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

FULL AUTO

grafika: [}

jatszhatosag: jO
szavatossag: kozepes
zene / hang: j[e]
hangulat: =]

1-2 jatékos (2-8 xbox live), dd 5.1, 16:9,
480p/720p/1080i, 1 mb mentés

v kénnyed rombolés arkad
autéverseny a sega-tol
X nem is t&bb ennél sajnos
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AUVAGY A HOLTAK HAJNALA?

S A R A " I W e . U, —

MIKOR MEGTELT...

.. a Pokol, a holtak a Faldsn fognak jarni. S tényleg, nyugod-
tan lehetne a klasszikus , When there's no more room in Hell, the
dead will walk the Earth” fordulat a CAPCOM 6j zombis jétéka-
nak a jelmondata. Lehetne, amennyiben a fejlesztsk nem hataro-
ldtak volna el tel Romero kultikus hor-
rorfilmjének o m'qdonosalré és ke 1, gy fejlesztés, mint
jovhagyas és licencelés terén. Nynlvunvu]ocn nem akartak mili-
Skat tejelni csak azért, mert tulajdonképpen o Dead
egyfaita (viszonyitasi u|op|c||o| eltéréen mremkmv) zombifilm, ami
bevcsurlokoz{;cnlbun |c'szod|l< cscl( mig az 1978-as valtozat

yai Monrovnlle ploza addig

hanem az érezhetden jél a'gondol! és - uml |ego|ubb ug?/a

Nagyon imponals, hogy a forténet alakitasa tulajdonképpen

nennyire fontos — jol ki
készonhets. Harom jatékmod, hat kilénfele befejezés. Le
gel6szor csak a 72 6ras mod érhetd el: ennyi ideje van Frank-

nek, hogy t és megismerje az eseményeket, mig megérke-
zik a kimenekitésére hivatott helikopter. A jatékids a valés idénél
gyorsubhcn telik, az csupan a hattértsriénet nem tolzottan sz6-
vevényes szélainak a kibo jozésdra, és @ |u|ek egyes kuldelese
inek a teljesitésé elegenc‘q s alkalma-
val nyilik meg az Overtime, mc|d ezt koveooen pedig az Inflnl?/
mod. A jatek f6 torténeti szalat (Cases) tobbtucatnyi mellekkil

detés egésziti ki, mefyek szinte mindegyike egy-egy a bevasar-
lskdzpontban rekedt, és a zombisereg elsl menekils tolelsk
megmentésére, azaz a mlelok egy csoportia dltal elbarikadozott

ape
a CAPCOM stuff helyszinéil oz & olora-
do allam-beli Willamette Parkview bevésarlé kézpont szolgal.
Egy szép napon ennek a hatalmas kszpontnak, s e ygen a
karnyek egyeﬁrn a szabadids kultoralt eltsltésére alkalmas he-
lyének otthont ado kisvaros arra ébred, hogy a kilvilagtol teljes
mértékben, hermefikusan elszigeteltté vlt. A Nemzeli Garda
egységei vo!umennyl kivezets utat lezértak, a kommunikécios
ak dsszes forméja G valt. A kissé ro-
Bt Lol A orbodosstEbriporier Fronk
West (nem, nem Herbert West a Recnlma'orbo” a hir hallatan
azonnal Gtra kel, annak reményében, hogy karrierje f6 munka-
6t elkészitse. Helikoptert bérel, melynek Eevo"cﬂos pilétaja Ed,
a szikségallapottal mit sem térédve juttatia be Franket a lezart
teriletre. Ez hiba volt, mert — mint azzal nem sokkal késébb ma-
ga is szembesilni fog ~ Willamette maga a Pokol!

SZABADSAG, SZERETEM

Mindjért azzal k hogy a jaték szabadsa igen
magas, amit nem csak a hatalmas terileten jatsz6do torténetnek,

)

ranyul.

A d-pad bal gombjaval elohozhclo karérén, |||e9°leg a hozzé
tartozo Inbrmoclos kepernyon lehet nyomon| koverm azt, hogy az
egyes, sok esetben
mennyi idd éll a |utekos rendelkezésére. Ha a ¢a|ekos kivalaszt egy
konkrét kildetést, akkor egy nyil aloki marker fogja jelélni szama-
ra az ahhoz vezets legrovidebb utat; szerencsére nem légvonal-
ban, hanem a bejarandé divonalat dinamikusan kijelezve, ezdltal
a minimalisra csoLl(enNe egy esefleges eltévedss veszélyének a le-
hetdségét. Teljes egészébena jatékosra van bizva az, h y melyik
kildetest telesiti, &s melyiket nem. Elsé végigjdtszas alkalmaval
nem éll rendelkezésre annyi ids, hogy valamennyi mission telesi-
tésre keriljon, igy a jétékos belatasara, jozan itélsképességére van
bizva az, lh y melyik kiildetésekbe vag bele. A fo kuide?esekhez
e (et e )

telies magéra a jétékosra van bizva, olyannyira,
hogy még az erdekes modon a |eglobb esetben ember?crsoml(
kazil kikerils f6  valé kijz-
delemre sem kstelezi a pmgmm a |ule|<os| Beteg bohéc, bolt-
jat felt tulaj, kattant vietnami veteran, dzs|per zsakmanyolt sz6-
L@/enyek szadista rendsrmg és ki tud|a még hanyféle ember-
tarsa fordul Frank ellen... Ujabb j6 pont, hogy egyes tirténeti
szélak tabbfelé dgazhatnak, vagy az események fuggvenyeben
tobbféleképpen ?cl(ulbamck Példanak okaert emliteném a
kete szerelmespart, mely par férfitagjanak kezébe még csak vé-
letleniil se adjatok lsfegyvert, mert szuicid hajlamai vannak -
szerencsére viszont konnyen befolyasolhaté. Hasonléképp a fa-
natikus szektaval valé talalkozas végkimenetele sem jésolhats
meg szaz szazalékos eséllyel, ksnnyen lehet, hogy elintézi ket
Frank, de az is megeshet, hogy kabén, a bézis %(on végzi.

HATAROK NELKUL

Jatékallast menteni a fohud.szo!loson lev priccsnél, illetsleg a
mellekhelylsegekben lehet. Bar eleinte frusztralonak tefszett,
hogy csupdn egyeflen slot all rendelkezésre, késsbb rajsttem:
igazabél més jateknal sem hasznélok egy- -kt mentési helynel
tobbet. Akar koncepclobo\ akér o mentesek méretébsl, vagy
mas egyéb, szamomra ismeretlen okbol adodo megfontolas mi-
aft ilyen a jatek, az a vélemény alakult ki bennem, hogy a De-
ad Rising ezen is a program | ltségat erdsiti.
ank ch\ulkomsa is kells teret kap a jatékmenetben, van is

esemeni amelyet érdemes |efenr|<epezn| Egyszerre
hurmmc kep térolhaté, minden ol sikerilt kepért kilonbszs

vkl = et [n(omon Kivelésikrs o Case Punelen van méd),
umenny:ben a |aQe s eldtt nem deril fény az

étben a kisebb et k nem

(PP) kap a jatékos. A program - o

g
felvételeken szerepls karakterek szémanak figyelembevétele

teljesitése |egrosszabb ese!ben is csck pont / preszhzsponl‘ / extra
item illetve jarhat.

mellett - aszerint értékeli ki az egyes képeket, hogy van-e rajtuk
valami kilnleges esemény: dréma, brutalités, vagy éppen ero-
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M(o Jessica dekoltazsa pe|dc|u| perfeknek minésil, nem vélet-
specidlis, nagy szam( PP gy(itésére ollmlmos m
nboz'e'eﬁ figyelmet érdemls eseményeket
kéval jelzi a program a jétéktéren, az ezekré| készilt fotol
tékelése szazalékos. Minden diven ledardlt zombi, minden egyes
e?yuluv oss, kimenekitett t01él5, teljesitett feladat utén PP o -
lc m Most |monunk elarraa pontra, hogy klfed]em mire is j6
Gmo esefén a
Foszereplo szinfet 1ep, s ekkor egy véleflenszerien kivalasztoft
statusz-kategoéridija erésodni fog, vagy oj skillt sajatit el Frank. A
statusz kciegonalL témadoers, sebesség, életerd, egyszerre hor-
dozhaté targyak széma, és targyak el fobasanak tavolsaga.
A skilleke'?elsorolni is nehézﬂenne annyi van belélik, hasz-
nalatuk kombé-jellegtien mikadik. A pause meni status alme-
nijjében lehet megtekinteni, hogy melyiket hogyan lehet akti-
Vel lsurk kSz0lok perch. A logegyszerb, legolapveicbb
skull a leveg@ben valo rigas (Jump Kick). Az élsholtak meglo-
vagolésa (Zombie Ride) igen vicces skl“ Frunk ugyanis a sré-
cok nyakéaba maszik, s egyensol
eliatszva egyenesen stagediving- performance feelinget nydit.
Durvébb tamadasként tarthaté szémon a sracok kibelezése
D e A e N T i oo e
szilottek arcanak {oldon val6 szétloccsantasa (Face Crusher).
Hozzéteszem nem csak offenziv, hanem defenziv jellegis tulaj-
donsagok is vannak, melyek kil o Franket a foldre legylr6
ellenfél megfékezésére ulzalmas erds lokést (Power Push), és a
tigrisbukfencet (chk Back) emliteném.
A Dead Rising onasn szubadsagfokanak egyik még nem em-

leszakadt végtagok, OSB lap. Ez persze csak a toredéke a
hasznalhats eszl gozoknek imadtam LEGO fejeket, vagy épy
védroket hizni az ostoba zombik fejére, de legnagyobb ket rf
vencem mégis az ipari frégép szarara mintegy rotorként fel-
tizott és porgd élsholtak voltak, amelyekkel hatalmas puszti-
tést tudtam véghezvinni. Kiemelt jelentdsségik van a felvehetd
ksnyveknek, folysiratoknak, ugyanis ezek egyes targyak bizo-
nyos tulajdonsagait erésitik (a részleteket lasd a pause meni-
ben). A targyak kz¢ sorolném még a hasznélhaté jarmiveket
— mert bizony, azok is vannak -, l(edvencem a gérdeszka ésa
bicikli volt, melyekkel csak ugy Jott zombi-
sereg kézét, Hatalmas poén, hogy at |ehet oltozni, cipdt, ga-
tyat, .ngec polo' sapkat, nchzemuveget lehet valtani egyes
igy volt, mlknr 5 , de volt, azmkor egy r6-

zsaszin csikos topnal e |angyos

kinézete volt a karakleremnek. Az életerd foltésére nalo[«:r
ételeket, medicindkat lehet zsakmanyolni, melyeket mixelni,
,okositani” is lehet, hatasukat erssitends.

GAME OF THE YEAR

Osztom Flatline cimboram véleményét, miszerint maj dnem biztos,
hogy az Ev Jatéka megfisztels cimet a Dead Rising fogja elvinni.
A |ufek szinte QDkeleies mmd |ale|<meneieben, mmg ﬁlg megva-

ez mar next-
gen, igy végig széifaiva / nydlom csorgaiva bamull‘um azt, hogy
mire is kepes az X360 Egyedu| |u|cm csck a 'UlzaNan apr6 — ha-

litett alappillére a fegyverkent alhato targyak

ében rejlik. Nem tolzok, ha azt mondom, hogy a bevasarlo
Eozpomban talalhato k:rgyuk kozil tulajdonkeppen mindent
alkalmazhatunl yverkem mar csak azért is, mert minden
egyes largya' célzottan is el lehet dobni. Felsorolasszinten par
példa: finyir6 (Braindead rlz!), kalapacs, lancfirész, fe-
szitdvas, vaza, szereld taska, szogbelovs, pisztoly, bahc, cD
lemez (Shaun of the Dead rlz!), borosiiveg, serpenyd, kaktusz,
ragégumi luro|o cszlﬂ| szek kuszc, katana, |ezerl(ard 0Uzo|-
16 keszilek, p HDTV, ¢ P

MRARTIN BELESZOL!

- Okg, mo‘s'ukkor ol ws.szu a fotelbe, lazitsuk el a lelkes
| végtagjainkat, |6r6||uk le az arcunkrél a-
afrd pezsgdhabot, simitsuk le a figrisbukfencektd] égnek
dllé haifiirteinket, és gondolkozzunk hi adlun 1-Agame
pamrllu nyGjt. 2 - De lassan indul A soha véget
~nem érd zombloiés ha csak nem vcgy fun, hamur
- megunhatd. En mondok ré, nem tobbet —
ponfia egy kissé meredek. Ja, és nem vugyok m|ongo

gy 6e||rulol< és
isikonok voltak zavaréak. Emellett arra leftem mé Imes,
hogy 50 Hz-en v-sync problémék adédnak, azaz hirtelen fordula-

sokndl kettétorik a kép. 60 Hz-en persze nyoma sincs a hibanak.
Elvetve itkazésfigyelési bugok is elfordulnak, sét olyannal is talal-
koztam, hogy egy-egy trgy eltiint a semmiben [|udc fedele példa-
ul), vagy hogy a magaban a jatékban és az a n Franknél
léva térgyak nincsenek szinkronban. A végig konstans 60 FPS is
csak akkor szokik alabb, ha egyszerre nagy szamo zombit nyirunk
ki, ez viszont eléggeé ritka, réadasul azt (Jim amikor egyszerre
1t 252 (1) B0 el / ekl o o vl ol
eddig sehol, semmilyen platformon nem tapasztalt élményt |e|enl‘
il e o kovelhadoon menionl oz erbarkal (kézen fogva, mint az
ICO-ban, vagy egy-az- egyben cipelve Skef) olyannyira |zgafmas
tud lenni, hogy nincs is ré szo. Annyi mindent tudnék még imi a
iatekral, hogy mi mindenre gondoliak a fefleszték (amikor telefon-
ivast kupun{ nem tudunk harcolni, a zombik |u|a|donkeppen at-
menetet kepemek a 28 Days Later-beli fertézsttek, és a ,valodi”
eloholrak kozt, igy megfertézhetik a kimenekitendd olelcket, vagy
y a d|u|ogusok kézben a karaklerek egymas szavba is vag-
OE igy téve élévé a parbeszedekeﬂ de legyen elég csupén annyi,
hogy ez az elss igazi zombis jaték..

[Dae]
suffocation@japan.co.jp




sfilusiranyzata, egyre inkabb kezd vilagossa valni elét-

hogy fokozatosan kibontakozik elétfiink az X360 jovabeli
A!un k, a Microsolft lassan de biztosan megprobdl ki-
7

torni a szimpla , bulikonzol” lisé szorité karmai kozil, és valahol
a Sony nyomdokaiba kivan lépni. Ehhez leginkabb jellegzetes jo-
pan stilust stuffokkal kell béviteni a kindlatot, ahol persze a leg-
tobben a mindent it6 adudszt, a Blue Dragont szokték felhozni
éldénak, és a szorosan magstte ku||ogo — csébos DOA csajszi-
Ev; felvonultaté — Xireme 2-+, Nem rossz, ém okadnak més egyéb,
olykor csak j ;upan exkluziv feflesztések is, m némelyik szerencsé-
re eliut hozzank is, ahogy a sokat vitatott siker(i Ninety-Nine
ngLls (N3) is. Blzony sokat vitatott”, ugyanis amig a D{nas'y
Warriors nyomdokaiba [ép6 fantasy hackin slash-t o ,kritikusok”
eddig szmte klvefe| ne|ku| |ehuz'ck addlg a )ale|foso (mér
észen
odaig vunnak érte, és ha jol rudom kilfldan is csak a checkpo-
int hiényat rétiék fel neki fegnugyobb hibajanak.
Az N3 szforija nem nyit tobbet egy dtlagos jatékndl, de nem is
nagL yon van jelentésége.

atalom gomb|e larabokra tort, és a vilag eg fénybe,

y masik része pedig sotétségbe borult. A red Gzt egyre
Bkt ot vagl gy néviden haborthoz vezeet, chol & o
oldul seregének élén foelﬁ:ek komn Inphyy, egy 17 éves harcos né
ll, aki mesterien banik kardjéval.

Ve|e indulunk csat6ba tehét, am késsbb més hésok torénetét is
ismerhetjik.

A killdetések elstt kivalaszthatiuk, hogy az éltalunk |rony|foh ket
CSCIPG’ milyen harci képességgel rendelkezzen, pl. lovagok vag
fjészok kévessenek minket. Sok parancsot sajnos nem udhomnl
nekik, de nem is nagyon kell, hiszen feljesen

< 21iCombo
@ 855 MaConta

108 Kills
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bal akfivalva néhany ig nem csak sér k le-
sziink, hanem V|||omgyorsan mozogva ho|mrunk végre ukar 100
ellenfelet k al
kek orbokat hagynak hétra oz e||enfe|ek és ha a kek csikunk s be-
telt, akkor egy mindenkit elpuszfité varézslatot alkalmazhatunk.
Az e||enseges esopatok kézt néha fejletiebb boss-okat is tala-
lunk, ém fandcsos eldszor a sereggel forédni, és csak a végére
hagyni a 6 ellenfeleket, kivéve, ha vclruzslokrol van sz6, mert
azokat nyugndfan kaszcbohuk Ie Cheickpoint nincsen a
jatek soran, marpedig az 5. ku|deles'o| plszkosu| bekeményit a
jaték, igy az olykor 30-40 perces kildetések sikerének titka a va-
razsla!o megélelo idében alkalmazott ve?rehuﬂasa és a pa-
n elszért ladakban elhelyezett életers italok, és egyéb cuccok
élszedese Figyeljiink a taldlt fegyverekre is, ugyanis czokkal ne-

zudlis nélam nagyon oft van a toppon, és gy érzem
oz irényitéssal sincsen semmi gond, o hangulatos fantasy vilag-
gal pecr ig anndl is kevésbé. Fe?]ehet réni neki a cheickpoint hia-
nydt, de szerintem ennek a megléte sem segitene sokat. Az N3
onehéz jtek”, ezt egyszerlien e| kell fogcdnl mint ahogy p| a
Ninja Gaiden esetében is. Az bizios, hogy aki az N3-af végig-
jatssza, az legalabb akkora elismerést é elgf mel, mint az NG vagy
a DOA4 rajongok. Lehetne, dsszetettebb, lehetne kénnyebb, de
legalabb nem mainstream. En bétran ajénlom mindenkinek, akit
érdekel a stilus, és kész a kihivasra.

Krisz
rojkrisz@hreemail hu

kunk kell mugunka' fe|szere|m Gyakran kell majd ¢
| amar raérziink. Ami viszont

zk a do|gukc|' &m mégis |egmku b egy egyszemélyes hudsereg-
ként kell tekinteni a karakteriinkre, a cscpckxmkra pedig csak mint
kisebb segitségre szamitsunk. A SoulCaliburhoz hasonléan (kive-
ve a rigast) két fajta tamadas all a rendelkezésiinkre, és ahogy

haladunk elére, egyre komo|yabb kombokat sajétithatunk el. Sa-
jat mrsomkof szerencsére nem fudjuk harc kézben megsebezni,
i dban kaszabolhatunk. A |egyozo" ellenfelek vérds ,orbo-
kat” ha ynak hatra nekiink, melyeke! automatikusan magéba sziv
a hosuﬂ( és ha ezek egy piros csikban ssszegyiiltek, a B gomb-

MARTIN BELESZOL!

Konydrgom, legalabb egy icipici valtozatossagot belevihet-
tek volna ebbe a jatékba, hogy ne az egymilliészor latott
Dynasty Warriors sémat kapiuk nextgen kontasbe bijtatva.
Miért nincs kétjatékos méd? Miért nem lehet egy képernysn
ketten, kooperativ médban kaszabolni2 Hat pont, nem tbb.
Ezért kar 360-at venni.

nehezebb azta strmeglal beléni, mellyel a kildetés végéig kihoz-
20k életeréinkkel. Elsfordulhat, hogy naponta csak egy-két palyat
lesziink kepesek Oelgesnenl, & nem kizért, hogy az egész [Gtékot
is csak egyszer visszitk végig, de ha mar rééreztél az izére, friss
pihent fejjel (tehdt nem a osszclnio Gjrakezdések utdn) tgy ér-
zem nagyon 6 hangulata van az N3-nak.

A graﬁ(y leny(igoz6. Nem dobsz téle egy hatast, mint a Gears
of War esefében, de mindenképpen kivalé, akér HD felbontéson,
akar normal TV-n nézzitk. A képernyén gyakran tobb 100 f6s se-

NINETY-NINE NIGHTS

grafika: kivala
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: kéGzepes
zene / hang: jo
hangulat: e

regek kiizdenek egyszerre egymassal, tényleg epikus csatdk
lehet résziink, és mindezt akudozus menfesen kapjuk, meghozzc
olykor (féleg a varézslatok kor) olyan

produkélva, hogy egészen elképedtem. Igaz, mindezt egy
szer( frikkel kompenzdltak, mégpedig hogy a héttérben zajlo
eseményeket homalyosabban léthatjuk, 4m mindez nem von le
j6ték ériékébal. A csilogs villogs karakterek egytdl egyig nogy-
szer(en beleillenek a szép szines Gytirtk ura jellegti fantasy vi-
lagba, csakagy mint a tbb ezer fés seregeket “elvonuhaic erdak,
ez elayek Voo 6 keroack

Szeme|y szerint az N3-at egy igazi kilonlegességnek tarfom,
melynek minden komolyabb gyditeményben oft lenne a helye. Vi-

1 jatekos, dd 5.1, 16:9,
480p/720p/1080i, 60 kb mentes

v epikus csatak, lenyagezo grafika
X csak elszant harcosoknak,
viszonylag egyszerd jatekmenet,
csak 60 hz-es tv-hez

7.5 pont i
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GUN THEFT AUTO

Gun 360-as dtirata bizony mér nem egy
mai darab. Lassan mér egy éve része oz G
enerdcios konzol jatekkinalatanak, és mi-
vel a premierjatékok egyike, nala se nagyon cso-
dalkozzunk, hogy némi grafikai tuningtol eltekintve
teljesen ugyanazt nydijtia, mint a kurrensgen verzi-
k. Ertekebal azonban falén még igy sem veszit so-
kat, igy akiknek még Gidonsag lenne, nyugodtan
teg]ene vele egy probdt, hiszen sokak szerint for-
radalmi jétékkal van dolgunk, illeive, hogy ponto-
sabban gogafmazzuk, a Gun valami komoly irany-
zainak a kezdete lehet, ami egy esefleges nexigen
Gun 2-nél bontakozhat maid ki igazan.
Mindenesetre fura megoldas egy vadnyugafi té-
ménél @ GTA stlus ololgoriy, de Iahoiclog
egyre tobb jaték esetében mikadik a dolog, i
ez esetben is pozifivmként emlithetd. A
repls Colton White, egy igazi igazsagharcos, aki
elindul Dodge City-be hogy megbosszulia ne-
veldapja haldlét, és hogy fényt deritsen az igazi
apjat korildlels titokra. A fbb sztorivonalon kivil
persze akadnak mellékkiildetések is, de minden-
esefre a jatékban mindent kiprobalhatunk, amire
csak a vadnyugcbn |ﬁhe|65é? volvi Shlerifﬂ(e‘dhe-

&k FPS médba zoomol, ezélial kénnyedén elin-
tézhetjik akar a tucatszam tamads ellenséget is.
A jaték soran szamos [cl||c| er rendelkezé-
siinkre fog dlIni, legfékepp pisztolyok és puskak kis-
onl véltozatai, és persze kések meg toma-
hawkok. Még a grénat megfeleliét is megtaldlik,
az ég8 whiskys iveget molotov-koktél gyanant.
360-on azonban, féleg egy éwvel késsbb, mar
valahogy nem az igazi. A grafika, akar HD-ben
nézzitk, akar normél TV-n, mér olykor-olykor
csinyéacskanak is hat, minddssze az alapvetéen
angulatos vadnyugati helyszinek dobjk csak
fel az Gsszképet, igy egy nagyon erés ,elmegy’-
et érdemel. Ha azonban a vizudlis negativumok-
16l el tudsz tekinteni, és fogékony vagy a vadnyu-
gati téméra, akkor a Gun a te jatékod. Engem
személy szerint csak egyeflen dolog zavart iga-
2én, és az a nehezen megszokhato mértéktelen
mészarlas, amit a stuffban véghez kel vinni. Ban-
ditak esetében okés, de azt viszont mér nem
annyira vette be a gyomrom, hogy szézéval kell
sldekslni az indianokat, és néha mértéktelenil
pusztitani az dllatvilagot. Bévebb 2 oldalas info
Wilsonté| a 89. Konzolban.
Krisz
rajkrisz@freemail.hu

ISTEN HOZOTT
CORLEONE CSALAD

pola Klasszikusanak jatékfeldolgozasa,

Bevu"om igencsak meglepett engem Cop-
egyrészt azért, mert Wilson (kissé talén

szigort) 7.5 pontos értékelése (93. Konzol) |
nem volt il biztaté, mésrészt pedig a 360-as |
verziol inm s variam lahbet 6gy zimak i |

rainl, a viszonylag magas netes értékelések
azonban mégis kivancsiva tettek, és bizony

nem is kellett csalodnom. Ahogy belelendltem |
a gengszter életbe, és egyre csak mésztam a |

Donhoz vezets ranglétran, rendre azt tapasz-
taltam, hogy némi sziinet utén régton Gjra
vagytam a jatékra. Alapvetéen a Godfather is
éldozatéva esett a GTA hullamnak, ém véle-
ményem szerint ez nagyon is ot feff neki, azon-
kiviil béven akad a stuffban egyéni ctlet, amik
igazan gengszteressé, pontosabban , kereszta-
passa” teszik a feelinget, mér csak az igen jél
passzolé (néha a ﬁlmgbéil C'Ihle"! zlenékn’ek ka-

nagyon nevezném nexigen jtéknak, legfeljebb
I e
bensz meg, vagyis csak az dtvezetsknél, és
még talén a robbandsok kiemelkedk. Néhany
tartalmi Gjitastdl eltekinive azonban minden a
régi. Azt viszont meg kell hagyni, hogy
amennyiben nem lenne idejétmolt a grafika, Ec
nem lennének olykor komoly problémak az iré-
nyitassal (leginkabb tomeges lovoldozéseknél)

szonhetden is. A fol ésa

laidk I felemlitése allandé kaks
rinkké valik a jatekban, csakiogy mint a rend-
szeres haborizasok a rivélis csalédok kozot.
A 40-es évek New Yorkjarél nagyon realiszti-
kus képet kaphatunk, és gy érzem a film han-
gulatét is sok ponton eltalalték. Nagyon tetszet-
tek az autbsildszések, vagy a tsmeges I

GUN

ACTIVISION / NEVERSOFT ENT.

MAS VERZIO: PS2, X, PSP, GC

grafika: elmegy
jétszhatossag: e}
szavatossag: kézepes
zene / hang i<}
hangulat: (=]

fiink, ¢ in-
diénokra leshefiink, banditakat foghatunk el, vé-
delmezhetiink postakocsit, aranyat ashatunk,
vagy éppen pokerezhetiink. Amit kiilsn kiemelnek
az irényités terén az o lovaglas, és a quickdraw
opci6. Az elébbit pont tgy kell elképzelni, ahogy
azt egy vadnyugati jatéknal megkivannénk. Ami
i logfoelasabb e 360 ele cobai
hetéség lovaglas kdzben. A quickdraw pedig a
bullet-fime ef&k' egy megfelelsje, mely soran a ja-
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1 jatekos, dd 5.1, 16:9,
480p/720p,/1080i, 104 kb mentés

v vadnyugeti téms,
j6l maksds gta rendszer
X gyenge grafika

&

6.5 pont

J

és.
Az ilyen és ehhez hasonlo p?szlo]y?ec':rbaiok

dozések, féleg a fedezék mogil vald kilovi

hozzék csak meg igazén a gengszter feelinget.
Szémomra a |eg'oib rész talén a raktarak el-
foglalasa volt, adott esetben felbérelt bandata-
b, do chimesegy b rileldideisal ic:
lalkozhatunk, mint pl. a bakrablés, vagy a bér-
ilkos szerepkor. Nagyon tefszett a rendérsk
lefizetésének &tlete, mivel sok esetben még se-
itettek is nekem egy-egy tsmeges lovsldozes
giu\ukula’sukor. Lehet Hitman médjara lopa-
va 8lni, majd zongorahrral fojtani, de lé-
tezik szémos egyéb brutlis kivégzasi forma is.
Bdvebb informéciét tehét a 2 oldalas tesztben
taldltok, most pedig lassuk mits] is tud tobbet a
fél éwvel késsbb kiadott 360-as verzio. A gra-
fika természetesen fejlédstt, és HD-ben mar
egész korrekt a latvany, de sszességében nem

és ha kb. egy hét mamor utan nem vélna mo-
notonnd, siman dobném ré a 8.5-9-et, mert a
Godfather jtékélményben nagyon is oft van.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

THE GODFATHER

kézepes

grafika
jatszhatosag: kézepes
szavatossag: kézepes
zene / hang: kivale
hangulat: j[=}

1 jatekos, dd 5.1, 16:9,
480p,/720p/1080i, 512 kb mentés

v igazi jatekeimeny, sz8mos eredeti tiet
X kopott grafika, inényftasi problémak

| tazharcoknal, egy id6 utan monotonna valik

7.5 pont



akei6, golyszé

uturiszfikus hadszinté g afe
nl( felett o Kilzone név garancia minderre, burrmlyen p|c|l :

rmon ieleniék is meg. A nagysiker(i, PS2-es elsG rész kéztu-
dottan FPS volt, de régéta fa lehet %/ hogy aKillzone Libera-
tion TPS Iormu\aban lat napvilagot. “Azon belil s feliinézefi, tok-
nl«z. shooierl(em Mmden foze'es aggo|y ellenére a sflusvalias

éssel jart, inkabl |nnovoc|ovc|| A bé-
for Guemlla bevallulta a val

haté ol igél minden ényre. Kézel-
haml benebL zoomo| Je caonnol séesi o icerc o iteried a
csata. Ezek o fikazok, akik élében falon még nem is léitek jctékot,
tudomasul sem veszik, hogy o Liberation egy izig-vérig 3D-s jatek!
Sajdtos modon ugyan, ?ey rengefeget kiprésel a PSP tudasabol.
Egyébkent meg annyira szérakoztaté, hogy harc kézben esziinkbe
sem |ut azon nyuvcllyognl hogy Lcoq, miért nem FPS, mert a nagy

kezben markol o leghrssebl lechno|og|ukbor i & T(eszll'e" sz60

ban még azt s elfeleitiisk, hol is \atszunk eEpen ‘ofthon, a mel-
on vogy az |sl<o!aban KulonLen is nyilvanvals, ha FPS lenne, dllan-
Inank

munkra egy teljes
szabott, refro-modern ukciéi(x?eko'.

GBA GRAFIKA?

Neéhany okostojas szerint a Liberation klneze!e elmaradott, gagyi,
olyan, mintha Game Boy Advance grafika lenne. Nevetséges! Az
ilyenek csak annyit fognak fel az egészbsl, hogy feliilrsl, viszonyla
tavolrel, kilss perspeknvabol latick a palyat. A részletekre nem fi gye?
N e e e e

déan az ird (jut eszembe, tavasszal j5n a Co-
ded Arms: Contagion, dllitélag javitottak a keze|he'osegen na majd
meglativk). Széval tévolrél sem GBA-s a grafika, de ha mér hasonlit-
gatjuk, akkor legyen inkabb 6lomkatondkkal teli terepasztal. Ez nem
sértés, hiszen a terepasztal nemes mifaij, s ha nagy gonddal mivelik,
még mijvészi értékkel is bir. Bizonyos szempontbl a Liberation is mii-
vészi alkotds. Nem pusztan azért, mert olyan szép benne a kérnye-
zet, a sziklas vizesésekkel teli sziget, a l(lege)t fatérzsekkel boritott mo-
csr vagy a csupa vaselembd! felépitett tengeri bazis. A mivészi tel-
fesitmény részének fartom azt is, hogy a virtualis terepasztalt életre

A PSP-S AKCIOJATEKOK FELSZABADITOJA

keltették oly modon, hogy jéték kizben nem
szinfefikus mokemulugban érezzik magunkat,
egyik fedezékbdl a masikba, mintha valodi csalatéren lennénk.

tudatosan felépitett,
anem (gy iszkolunk

TAKTIKA VAGY AKCIO?

Mindketts! A Liberation minden latvanyossaga és real-fime akei-
dja ellenére nagyon is taktikai jaték. Megfontoltan és tirelmesen
kell jatszani. A rambés megoldasok itt nem miksdnek, vagy csak
ritkan, kdzelharcnal és kézitusandl. Egyébkent ki kell hasznalni a
pdlya adottsagait, a kornyezetet is be kell vonni a jatékba. A leg-
'obﬁ objektum egyben fedezék is, ami mégé az R-rel kivaléan be
tudunk guggolni. A fix kamera, a takfikus jatékmenet, a kevés, de
elkeriilhetetlen lopakodss rész nem véletlenil juttatia sokak eszibe
a Mefal Gear Solid sorozatot. A parhuzam nem alaptalan. Az el-
lenséges He|ghas' katonék Givonala klﬁgye|hero keszuhsegl élla-
potuk szemszin alapjan megéllapithaté. Ha sarga fényt szomal
normal készenlétben vannak, ha pirosat, riadét kaptak. A takikus
j@tékmenet persze nem meril ki a folyamatos fedezékkeresésben
és némi lopak Sokszor kell a tovabbiuta mikéntién gon-
dolkodni. Mondok peldut van egy resz amil or |on egy pajzsos
Helghast, j6 nagydarab, olyan akin még
u puskagolyd sem fog. Hidba léviink ra, & elébb vegez velink. A

kézigranat sem m las, mert csak keltvon nélunk, és kiilénben
is elEJf eldle. Nc,e?(kor kell észrevenni, hogy a faldén jokora ra-
ketak hevernek. Ha egy ilyet messzird| aleviink, pont mikor a ro-
hamosztagos elhalad me|(ene tan mondanom sem kell, egy pilla-
nat alatt megoldottuk az oddng oly nehéznek fiin6 problémét. Tak-
s Possoallat Kot et b oo ke il
szegilé tars, Rico utasitgatésa is. Rico nagy segitséget |e|en'
ugyonokkor fele|osseger is rank nézve, mert Eﬂy?on figyelni és vi-
gyazni kell ré. Ha megsériil, nekiink kell itani. Parancsokat
T ol e ek oizyvess, mared) de
Eyere oda menij, ét 16dd, azt a gombot nyomd - nagyjébél eze-

et. Parancs klodusakor a jatek nem éll meg, viszont nagyon-na-

jyon-nagyon belassul az id. Tok jél néz ki, ahogy csigatempé-
Ean folytatodik a csata, de azért ne szoszdliink tol sokat, mert
elébb-utsbb csak beérnek o felenk kilstt golyok. A loveseket
amigy mindig jol lathaté, sarga kis vonalak jelzik, dgyhogy nem
csak iires duma volt @ cikk elején a golyszépor a fejiink felett.

A JATEK SZEPSEGE

Kitartast igényel a Liberation. Helyenként nagyon kemény  dio.
Gyorsan fogy az élefiink, rengefegen tamadnak. A nehézség per-
sze attdl is E;/gg, hogy easy, normal vagy hard fokozaton kezdiink
neki a kalandnak. En normélt vélasztottam, de igy is cslnyén meg-
gyilt vele o bajom. Onmagabon egy-egy delikvenssel vegeznl nem
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gond, egy gyors ,ratata”, vagy shotgunnal két-harom ,bumm”,
ennyi az egész. Csokhogy dl QL ban sokan j6nek egyszere, és
ke ak-

dak tartalma éltalaban iranyads, ha példaul snipert kinal, érde-
mes & Iecsere i gépfegyveriinket, mert valoszinileg olyan sza-
| love-

lenek vugyunk isszaho egy fedezek |
i, és hosszas fizparbajok sorén egyesével
likvidélni a pocakokuk Célozni ksnnyti. Csak nogy;aboleiel arra
fordulni az analéggal, amerre a megsorozni kivant illets dll,
valészintiséggel el E:g|uk Iu|c||uk Az L+R lenyomasaval mikadesl
lép egy lock-on, de ez csak fix objektumokat, példéul robbané hor-
dokat vesz célba. Granatot a Korrel dobhuQUnk egy szaggaloft iv

l6haboruk

kasz k& ik, ahol j6l j6n a messzire is nagyot sebzs,

o1k Uiy 44 Soigun o laden L e
godtan, bizhatunk benne, hogy lesz valami 6 kis kzelhare a k-
nyéken. A shotgun esetében is jol megmutatkozik a Guerrilla fej-
lesztdinek FPS tapasztalata, ugyanis — dacéra a felilnézetnek és
az blomkatonknak - a shotgun dérrenése meg ahogy a delikvens
mererekef hcrrureplt:| hasonléan bizsergets érzést okoz, mint a

FPS

i hovo s Ez s pogyo neligers,

odo munar a

A Liberation arzenal|uhun revolverté|

Io | nyilpuskaig vagy fizféle fegyver dll ren-

&dlik, mivel @ legtobb esetben egybd
nul chova szereménk, Azt hiszem, a
itt a kihivas nem az, hogy mdyen
bg az, hogy milyen okosan méred fel, mikor, lure mivel, merrdl
és mennyit érdemes I6ni. Aki belevag a iberationbe, szémitson ré,
hogy gyakran fog meghalni és szokaszokat ismételni. A checkpoin-
tok szerencsére nem ritkak, és egy pillanat alatt visszatsltdnek, igy

k k nem is olyan dak, sokkal inkabb lelkesits
hatésoak. Arra mspnmlnuk hog}/ minden probolkozaskor keressiink
valami Gjabb, jobb, cé palyak b
nagy kiterj és szertedgazoak, ez a 'erkepe(en latszik iga-
zan, de 0 lgy egészében linedrisnak mondhatoé a jatek. A szabudsu
gérzet mégsem séril, mert ugyanarra a hidra balrél és jobbrol is fel-
mehetiink, vagy ugyanazt a tagot lentrd| és fentrdl, elslrél és hatul-

1ol is klnylrhu"uk Nincs egyefien j6 megoldas, ki-ki jarhatja a ma-
Eu Gtjd. Internetes forumokon mar be is indult a szforizgatas, kinek

ogyan sikerilt toljutnia ezen vagy azon a szakaszon. A missziol
feladatai egyébkent 9e||esen szokvclnyosak aitonyitd kartya felvéte-
le, kapcseo?o megnyomasa, liftek asznaﬁu?cl jarat elérése.
Idénként Gtz6rd torlaszt kell berobbantani, va yclmur telepiteni az
el el e Gt el

16 misszioban kell elverekedni magunkat a kijaratig.

REVOLVERTOL LANGSZOROIG

Egyszerre csak egy fegyveriink lehet nalunk, plusz két (késsbb ha-
rom) repesz vagy fusngrunm valamint négy C4 bomba vagy ta-
posoakna. lyan talalunk zold ladakat, ezeknél cserélhetink
puskat, szerezﬁorunk 0j grénatot, illetve gyogyitd csomagot. A la-

MARTIN BELESZOL!

Ekes bi og m
Eel(rd butitott verzlokka[ Il a handth gepeket rong b
anem hardverspecifikusan fejlesztett sajat jatékokkal. Meg
is lett az eredménye: a Lil ion o n, mint egy mini PS2
jame. Ha maga a fﬂl('lkﬂZOS'|WOI 1628, felolnézetes sfilus
ge|on, tényleg nincs okod ra, hogy ne vedd mi meg.
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delkezesuane Persze nem rogton, eldbb ki kell Sket érdemelni,
vagy a missziok sorcn gyiitstt Vektan dollarjainkkal fizetni értisk.
Es ez még nem minden. Manapség egy magara valamit adé ak-
civjate E?sem képzelhets |armuv?< nélkil. Itt sincs maskepp. Ul-
hetiink lnnkba és motorcsonakba, sét, azt is elarulom, hogy egy
hatunkra szerelt jetpack segilségével még repkedhefiink is!

FIZIKA Es Al

A ragdoll (rongybaba) fizikai szimulacié sajatossa k készon-
hetéen, a Syphon Filterhez hasonléan, a Liberation képrazatos dol-
e e el ) R o ol e
tek, mint valomi rajzfilmben, végtagjaik szanaszét a levegében, be-
csapodaskor meg L| ford u|vcve%o§on Hogy érzékeltessem, fortént
olyan, hogy egy Srtoronyba feldobtam egy grandtot, mire az oft levé
pasas nemﬁogy kirgpilt onnan, de zuhanas kszben még meg is pat-
tant egy sziklan, aztan besset egy folysba, végil elmerillt. Kézben
az Sriorony is leomlott, alig hittem o szememnek! A preciz progra-
mozést jelzi, hogy egy dsszerogy ember felséteste raesik egy do-
bozra, nem tinik el benne félig, mint sok mas jatekban, hanem szé-

megcsuklik, és Ugy mnm(?, esefleg lecsuszik a foldre, de még a
ﬁTs is végig pontosan a doboz falaval érintkezik. Annak is nagyon
8rillem, hogy  hullak nem valnak ksdde. Viszont amig az ellense
gek életben vannak, egydlalan nem visel

é m'e|||genc|c|uk et néha mar
ijesziden emberi. Egyszer pelduu‘l.onek felem ke"en mire én hatral-
ni kezdlem, és bebijlam egy tank mégé. Erre az egyik fiz ald vett,
kénytelen voltam faraszto parbajba bocsatkozni vele. Kozben a sze-
mem sarkabdl lattam, hogy a masik, sunyi médon, a fankot kérbe-
jarva bejtt a hatam moge, vagyis csinyan bekeritettek. Olyan is
eléfordult, hogy lent rohangdltam, mig egy emelettel feliebbrs! rake-
tazott rém valaki. Egyszer csak latom, hogy a nyomorult repiil a le-
vegdben, mert véletlenil maga ala durrantott Hehe, ez azt jelenti,
hogy 8k sem t8kéletesek, elkovetnek [nagy néha) olyan hibakat, mint
mi, emberi jatekosok. Azért azt furcsélliam, hogy a gmnarokoo soha
nem dobick ram vissza, de az is lehet, csak nem vetiem észre.

ES A SZTORI?

A jatek sztorijarél bizony nem sokat szoltam. Pedig van neki, ha-
iai, teljesen torténetorientdlt az egyjatékos mod. Csakhogy magam

sem élvezhettem beldle tol sokat; ugyanis a ndlam lévs verzisban
(ami pedig végleges tesztelésre szant lemez volt) az atvezetéknél
még nem volt hang, és a feliratok is csak kb. 0.5 mésodpercre je-
lentek meg a képernydn. Negativumokré| se nagyon beszéltem ed-
dig. Nem azért, mintha tokéletes lenne a jaték [cﬂ;an nincs), hanem
mert semmi egefverd, emlitésre méltd problémaja nincsen. Legfel-
jebb annyi, hogy - az intelligens kamera ellenére is — nem egyszer
Lu ltam meg amiatt, mert esélyem sem volt laini, honnan l6nek ram.
Eztleszamitva o kezelhetséy teljesen jo és egyszerd, pick up and
Elay elve ervenK)esul és dlialaban tényleg elegends a latoter ah-

0z, hogy meg| ntolt, stratégiai dontéseket tudjunk hozni. A rend
kedvéért muszaj megemliteni a tucatnyi minijaték (pontszamml
meérhetd mini-missziok) és a rakas feloldhatd bonusz jelenlétét (né-
melyik a netrd| talthetd le — PS3 preview pack, érdekel valakit?), és
akkor még nem széltam a heroikus t5lteti zenékrél, meg a tobbja-
tékos médrel. Online multi nincsen; sebai, van helyette game sha-
ring, ad-hoc egymas ellen, és ami a legjobb, a Oe(es szlori végig-
vihets kooperativ médban is. Ezt sajnos nem volt ‘ehe!éségem ki-
probalni, de biztosra veszem, hogy éricsi élmény. Testvérek, bara-
tok, haverokkollegak, nosza, vegyetek egy-egy képidt, és hajral A
Liberation egyedil jatszva is kivalo, milyen lehet fenen' Kotelezo!
Hogy &szinte legyek, a kooperativ mod biztositotta be nalam a 9-
es értékelést. Na meg az a tény, hogy a Killzone Liberation, még
ha nem is egy forradalmi Gjdonsag, de nevéhez méltéan felszoba-
dité hatas, hiszen életképes alternativat mutat PSP-n az eddig iré-
nyitasi gondokkul kiizd akciomifaj szamara.

Stiletto
KILLZONE: LIBERATION

kivalo
j[o)
kivalo
j[s]
kivale

sta
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MARTIN BELESZOL!

Révid leszek és témér: ha szereted a shootereket, ezt min-
denképpen meg kell venned. Mai szemmel (és a mai tren-
dekhez mérten) nézve izzasztéan nehéz a jatszhatésaga,
de ehhez mérten frenetikus sikerélményben lesz részed, azt
garunmloml Klasszikus! Best Buy!

mez, amit fiz perc érzelgés utan félretesziink. Ez egy szin-
tiszta akcioval feli, idétallé valogatas! A shooter mifaj klasz-
szikusait, a kolikus Gradius széria legfontosabb dorabjoit foldljuk
rajta. Mivel az UMD elsssorban rajongoknak késziilt, igy nem ad
semmiféle irasos mdmvalot vagy p|usz m(ormauov a Fs?vonu"aioﬂ

Le!ekokkcl k |

n Gradius Collection nem valami porosodé noszru|gra|e

. Ezért az olé e
is fejtagitas, ami remélhetdleg a sorozattal most ismerkedsk sza-
mara is kedvet csingl mindahhoz a johoz, amit ez a korong kinal.

GRADIUS - 1985

Ell Lol [ e e L g

in kiizdjik at ma-
gunkuf a horizontélisan scrollozé, kétdimenziés |utek0eren Aja-
1ekos dltal irényitot, villa-orré Vic Viper Grhaié mar az els6 rész-
ben bemutatkozott, és azéta szinte védjegyéve valt a sorozatnak.
Aboey o eqyedilld ekmenet s kazladior o Vic Vipar
ha, és csak egy urcnylcg yenge fegyverrel rendelkezwk (de vég-
telen tole E annal

fejlédnek, hogy a (mmdossze egyféle) power- upbo( mennyit ve-
sziink fol, s mikor aktivéljuk ket. A képernys aljan vizszintesen
lathaté a Power Mefer, ennek ablakain kévethetjik, hogy éppen
melyik specks dll aklivélasara készen. ElsG o Speed Up, ez moz-
gékonyabbd teszi az Grhajot, vagyis megkdnnyiti a képernydn
valé navigalast. A Missile opcidhoz mar két power-up szitkséges,
hatésara rakétakkal egészilnek ki lovéseink. Harom power-up
eselében a Double megduplazzu ugyumk szamat. Negy power-
up akfivélasakor a Laser lé ami sima |

nagy ereji lézersugarra vurozvm,a Az Option fenyes kis bo-
gyét rendel Grhajonk mellé. Hasznos jészég, g;gzorlaﬂlug a Vi
Viper klénja. Leuténozza mozgésunkat, lévéseinket, raadasul se-
bezheteflen. Utolsé a 2, ez pajzsot von Grhajonk koré. Ha ennél is
tobb power-upot g u,funk visszaugrunk a lista elejére a Speed
Up-hoz, és elolrsl kezdiitk a sort. A késsbbi részekben némile;
véliozoft o Power Meter sszetétele és haszndlafi média, de min
méig az imént vazolt szisztéma jelenti a Gradius egyik |eghnh-
sabb ismérvét. Az elsd Gradius-rol annyit érdemes még tudni,
hogy az eredeti jGtéktermi verzi6 szamos konzolportot megert
(NES, MSX, PC Engine, Sega Saturn, Playstation), valamint Euré-
e e e e

GRADIUS 1l - 1988

A masodik rész mar Vulcan Venture néven keriilt az dreg
kontinensre. Ujitasai kozil legfontosabb a négyféle, vélasztha-
16 fegyver-konfigurécié, a tébbszinti power-up rendszer, a
ketféle pajzs, valamint az Ggynevezett ,boss-alley” pulyok
ahol klzuro]aq Foe“ensegekkj taléljuk szembe magunkat. A
Gradius Il G is komoly elérelépés oz elss rész-
hez képest. Még emberi hangok is vannak benne (,Shoot the
core!”), ami a maga idejében igen nagy sz6 volt. Ez is jaték-
teremben latott elészor napvilagot, majd ‘88-ban portohc':k Fa-
micomra, ‘92-ben PC Engine-re,'96-ban pedig a japani exk-
luziv Gradius Deluxe Pack Formapban Playstationre, Sega Sa-
turnra és PC-re. Erdekesség, hogy Amerikaban, eredeti forma-
jaban a mostani PSP kollel cioban jelenik meg elgszor.

GRADIUS III - 1989

Ez a legnehezebbnek farfott Gradius epizéd. Nincs benne Con-
tinue lehetség, ami miatt llitélag ki is vonta a |mel<|em|el<bol a
Konami - gundolom kevés bevételt generdlt. A harmadik rész |e|
lemz8i a még szebb grcﬁ @, még jobb hangzés, valaminta
verrendszer tovabbfejlesztése: Edit Mode-ban az upgrade cuc-

&l vélogatva immér egyéni fegyverkombinaciokat is dsszeal-
fihotunk. A Gradlos Il ez u6ig ecy remek PS2-5, & egy kevés-
bé jol sikeriilt SNES verziét ért meg. Utobbiban megcseréliék a
szintek sorrendjét, és kvhu?uk beléle két palydt, a Crystalt, és a
negyedik szintet, ami egy leges, 3D-s szakasz. Jelen UMD-
n szerencsére az eredefi lderml véltozatot taléljuk. Olyannyi-
ra, hogy Continue sincs benne (viszont van mentési lehetdség).

GRADIUS IV - 1999

A jopéni termekbe Gradius IV Fukkatsu néven kerillt, alcime
mcgycru| annyit tesz: ,fellémadas”. A beszédes név arra utal,

iy fiz v sziinelet kévelden ez voll az elss Gradius a jatekter- .

ben. Sorszama alapjan negyedik rész, de valéjaban mar az
olodlk mivel o Gaiden megelézte. A Gradius IV léivényos vizu-
alis e|ore|epes' mutat a harmadik eplzodhoz képest, de hozott
némi véltozést is. Bévillt a fegyverek széma, eltiint az Edir Mo-

SHOOT THE CORE?

de, helyette viszont 6 Grhajobél vélaszthatunk. It vezetiék
elészor az online ranglistat. A szolgaltatas hamar megsziint, de
aGradius V esetében még mindig él. Game Overnél kapott kod:
jait bérki regisztrélhatia a Konami honlapién (Dae és Reiker le
gutobb a mar-mér elokels haromszéza L hely kornyéken jar-
tak, én persze béven ezer folétt kullogok). A Gradius IV-et ed
dig csak egyszer portoltak, még 2000-ben PS2-re, a hazankbar
is fillerekert arusitott Gradius Il & IV dup|a:somcg formajaban.

GRADIUS GAIDEN - 1997

A Gaiden a jelen vélogatas legnagyobb értéke! Ezt a ,mellék
szélat” a nyugati vilag joforman csak importbél ismeri. Ameri
kaban még sof %\0 nem jelent meg. Eurépdban is csak egy Satur
vélogatason beliil (Parodius Deluxe Pack). A Gaiden a Kag]obb
nak fartott epxzod amit réadasul (a sorozat 'orleneveber‘
elészér) direkt és kizarélag konzolra irtak (PS). Uj palyékat, 0j
opciokat tartalmaz, a power-upok sorrendje az alsé meniiben
kedviink szerint dllithato, Az egykor kaprazatos grafika és
hangzéas még ma is megdllia a h Eiyet Az eredeti verzisban voll

étiatékos mod, a PSP kiadasbol sajnos ez kimaradt.

Osszessegeben csak dlcserm lehet a Gradius Colledlonr

az irényités megfeleld, a mend -

tekinthets. Tobbféle keparény kozil valaszthatunk, és nem hlu‘
nyoznak a kételezé bonuszok sem: a galériaban az Gjabb Gra- |
Sk idty a0 redachan e csokorLc posi
a kivals, 16 bites csak a ‘
telies hianyét, valamint nehany Gradius epizod Oavo"elei em||r-
hefiizk. Szivesen lattunk volna a felhozatalban pl. a GameBoy ci-
meLef Az opciok kozétt szamos ksnnyitési |e£ t6ség van, amik
,:.lenfosen befolyasoljak az egysbként nehézségérd| és szi Jorérdl
ires jatékmenetet (egy taldlat = haldl), de mind kézil legdraszti-
kusubb a Save opclo Barhol, bqrmll(or lehet allst menteni. Ha
ok oz c"as' ak power-

upokkul folytathatiuk a |u|e|(o' &s életet sem veszitiink, Lehet vi-
tazni, mekkora lémerség igy jatszani ahhoz képest, hogy régen
minden egyes ,Continue” a zsebpénz kéréra ment. De igy leg-
c|obb a ﬁctulabb genemcm is szivesebben il neki a Gradius epi-

6 li y ezek a fobbtiz
éves retro sluffok is nyGitanak olyan élményt, umllyet csak Ojge-
nerciciés, bivalygrofikéis iekokisl ssokés dvemi:

Stiletto

GRADI LECTION

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

v remek valos
X multiplayer hignya

8 pont
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EGYKEREKEZNI MEND DOLOG,
DE DERSENY KOZBEN MI ERTELME?

(C__00:3:083

vértezett MotoGP széria PSP-re. A kevésbé i hir,

hogy nem a kdzkedvelt THQ / Climax fejlesztést id-
véz&lhe'iiﬁ(, ami Xbox-on olyan nagy sikert aratott, hanem
egy Namco verziét, ami a cég korc’ibi, PS2-es motorverse-
nye alapjan egy fokkal kisebb népszeriiségre szamithat a ra-
jongok iérében.

Aia hir az, hogy megérkezett  hivatalos licenccel fel-

MASSZiv KULSO

A grafikat illetsen nincs semmi probléma. Folyamatos a kép-
frissités, élethtien duléngélnek a motorok, aszfaltra hasonlit az
aszfalt, nagy a lététavolsag, széval minden a helyén van.
Annyi kifogasunk lehet, hogy tolsa icsi o sebességé
zet. Alig van killonbség 80 km/h és 200 km/h kszétt, ami
leginkabb kijlss nézetb| versenyezve feltiing. Belss nézetbs!
iobhothalyzet, d it e hojsakanitdynak kell lenni chhas;

ogy huzamosabb idei %iriuk hényinger nélkil az egyfolyta-
ban diilongéls, és az élethien szimuldlt teleszkspok miatt fol-
le rugozo nézetet. Osszesen négy kameradllas valaszthato,
ket kiilss, ket belss. A belss perspektivak egészen a motor or-
rérél kézvetitenek (egyik alac: bbrsl, mési bt

16l), a mszerfal és a plexi egyiken sem latszik, kizarélag az
aszfaltesik kigyézik a szemink elét. Sajnos bukésisakrél valo
folialetépest sem lathatunk, pedig az tok mens, és a Namco
korabbi MotoGP-jében benne is volt. A sajat szemszégii ka-
meradllas eldnye, hogy eszméletlenil |6 az 6sszkép, mikor
menet kdzben kdzel kerilink a t8bbi motoroshoz. Kilss né-
zethd| sem csinya a game, fetszett példaul, ahogy a labtarto
szikrazva leér a kanyarban, de emlithetném a katapult néven
ismert boruldst is, mikor szerencsétlen pilétank kirepil a nye-
reg’bal. A replay segitségével utélag tsbb allasbél is megeso-
dalhatjuk legszebb kicsuszasainkat vagy éppen elézéstleinket,

egyiknél még forgathatjuk is a kamerat motorunk kéril. Kar,
hogy nem |Ziet zoomolni és elére-hatra tekerni visszajatszas-
kor. Az viszont dicséretes, hogy memériakartyara tudjuk men-
teni a replay-eket.

GYENGE BELSO

Barcsak a jatszhatésag is olyan pozitiv 8sszképet mutatna,
mint a grcFiLc! Hol is kezdjem a biinlajstromot? Mondjuk oft,
hogy csak egy fék van a jatékban. Nincs kiilon elss és hatso,
igy nem lehet a kanyarok bejaratandl a hatsoval keresztbe
forditani a motort, vagyis radllitani a kanyar ivére. Ez igy le-
irva aprésagnak tinhet, de példaul a THQ verzisban ketts
fek volt, és imadtak is a jatekosok. Folytassuk a szimulacio
problémaijéval: a Simulation kapcsolé OFF dllasban hagya-
saval klasszikus jatéktermi motorversenyt kapunk. Jol néz ki,
egész kdnnyen jatszhatd, de kdze nincs a valésaghoz. Easy
fokozaton, bekapcsolva felejtett” auto-fékkel (Brake Assist),
gond nélkiil nyertem a versenyeken. Csakhogy valédi Mo-
toGP {atékost ez nem boldogit, & komolyabb kihivasra va-
gyik. Allitsuk hét a Simulation kapcsolot ON éllasba. Amde

MARTIN BELESZ0

Egyrészrdl k, mert egyre tobb az igazan szép PSP ga-

o AT i e e
részré| szomorkodom, mert ezt az erét iyukran nem igazén

tartalmas és j6l megszerkesztett jatékokban létjuk viszont,
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59 Hayden
0AP + 3.877
T s6 Nakano

ekkor nem egyszerien nehézzé, hanem totdl irredlissa valik
a jaték. Gyakorlatilag lehetetlen borulas nélkil megtenni egy
teljes kort. Mar attél elesink, ha egy kicsit kimegy a fire a
hatsé kerék, vagy ha keményen bedslink a kanyarban. A
szimulaciés mod egyetlen pozitivuma az erdestsztatas (po-

posiTion JRETEDD
Lre WEGEITNVED

a versenyzdk kozott. Azért ettd| még 6 érzés a rajtracson azt
lani, hogy elsé helyrl indul Stiletto, masodikrol Vu\emino Ros-
si. Végul is, ha sikerdl kni az iranyitas sajatossagait, és
hajlandéak vagyunk visszavenni a THQ-s MotoGP dltal ta-
masztott igénxj(béh akkor egy egészen élvezhetd és latvanyos

werslide), amire sima arkad bedllitasndl nincs lehetsség. Az
er8csisztatas hasonlé az imént vazolt fékezési trikkhdz, csak
itt kanyarbél valé kigyorsitaskor, a gézadassal jdtszunk. Lé-
nyege, hogy a kanyar kijaratanal extra gazt adunk (dltala-
ban két gyors gombnyomassal), minek hatéséra a hétsé ke-
rék kifelé csoszik, a motor kissé keresztbe all, és nagy ersvel
hagyija el a kanyart. A powerslide is olyan funkci6, amit na-
gyon komaltak az Xbox jétékosok. Kar hogy itt, PSP-n szinte
minden esetben borulassal végzsdik. Mondhatném, hogy
vatosan kell banni vele, de szerintem amennyi évatoskodast
ez megkivén, mér béven a jatékélmény rovaséra megy. To-
vabbi Eic’:nyossdg, hogy teststlyunkat nem lehet eldre helyez-
ni a motoron, vagyis bebGini a plexi mégé. Ez gyorsitaskor
jonne jol. Ehelyett hatra tudjuk helyezni a teststlyt, amitsl
szépen egykerékre all a motor. Vagényul néz ki, csak nincs
semmi értelme. A gyorsitassal kapcsolatban az is zavaré,
hogy csak telies gazt tudunk adni, nem lehet finoman ada-
gani, mint X-en a ravasszal. Motorvélasztéskor szerencsére
van néhany bedllitasi opcié a gyorsulas/végsebesség, stabi-
litas/k dé gazfék p éterek kozéan. Er-
demes addig bivészkedni velisk, mig nem talélunk egy sza-
munkra tobbé-kevésbé hasznalhaté variaciot.

A sok negativum ellenére sem 6cska tucatjaték a MotoGP.
Van benne valami, amitél a hibéi ellenére is Gira meg Gjra
megkivanja az ember. Taldn a j6 grafika, talan a gitarszolok-
kal tarkitott elekironikus zenék, talén az olyan aprésagok, mint
amikor hirtelen fékezéskor beszitdl alattunk a moci. Javithat
megitélésén a 2005-5s és 2006-os szezon Ssszes induléjanak
felvonultatésa. De mivel alacsonyabb géposztalyok nem szere-
pelnek a jatékban, igy pl. Talmécsit Gabort is hiaba keressik

motor lesz résziink. A kérdés csak az, hogy egy
szimuldtor széria rajonggitdl elvarhatjuk-e, hogy ekkora éldo-
zatot hozzanak.

Stiletto

MOTOGP

SONY / NAM(

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: j[o}
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: |O
zene / hang: O
hangulat: o

1 jatekos (ad-hoc 2-8),
mentés 216 kb

v a grafika
X szimul&cios problemak,
5z xbox-0s Motogp-hez kepest csalddas

7 pont

(& 4

15




ALLATKERT

FIFA, MEGINT

usson ki merre lat! Ujabb animéciés film
a mozikban, ami a kisebbik ba| bar
mar 6 lenne végre valami tradicionalis,

rajzolt (fetszik tudni, papir-ceruza) kalandot is
latni -, a nagycbblk az, hogy a mér bevalt
formula szerint ilyenkor a lehetd legkevesebb
idé alatt handheld konzolra is éthaiitiak, aru-
kapcsolas cimén: és mint mindig, ezittal is az
a szomor( helyzet, hogy nem kellett volna.
Nagyon nem.

Mert bizony az Over the Hedge el lett
rontva, méghozzd piszkosul. Mér a torténet-
nek mondoft - de leginkabb egy répirat solya-
hoz mérhets — alapszituacion is latszik a meg-
célzott korosztaly. Bc| van az a||urv||ugbun
fa a kaja, ami baj, egyrészt, mert a sz6r-
mékoknok s kel @kezniok o fornmaredes &
dekében, masrészt pedig azért, mert éfelt csak
a hatalmas és ferimetes embereldo| lehet
zsakmanyolni. A feladat tehat £ i em-

a D-padon kivil. Es ta-
lén az sem, hcgy olyannyira jellegtelen a hat-
térzene gyanant felmutatott Gsszedllitds, hogy:
észre sem lehet venni, hogy egydltalan szol
valami.

A formuldt és a monotonsagot a minimélisra
szoritott kis akcijelenetek szinesitenék, melyel
sajnélatos médon kimeriilnek egy boréi leny
védelmében, egy hatalmas medve piszkalasa-
ban. Réadasul oz emliteft cukorgyijtogetés
sem ér 10l sokat, hiszen hidba fejleszthetd to-
vébb a monglz- mckus, ha az egésznek nincs
er'elme, hiszen e nélkil is wgqn e| lehet kutya-
golni (vagy. Ini) a c

kez3 FIFA epizodot gy, hogy az Gjnak,
frissnek és dromfelinel tun]on, annak el
lenere, hogy az elmuh 13 e‘ben erre mr meg-
sok | kerilt sor?

Hogyan is lehene felvezetni a soron kévet-

osztéllyal egyitt, Szerencsére a Challenges op-
ci6 is mara !u helyen, igy aki komolyabb kihi--
vasra vagyi inoksag nyditotta faradalma-
kon felulgga)mn vu|csszu a garantélian kemény
opciét. Raadasul az

Egyes valtozat: ¥, Ujabb év, Gjabb FIFA! Felfoko-
zoft izgalommal vértuk, gonJo arra a femér-
dek u[gonsagm, amivel évré évre megujifia 5n-
magét a sorozal”. Nem, ez nem lesz 6. Egy-

emlifett javitott animacioknak hala a FIFA altal
nyUjtott laivany imméron valban szepnek mond
hato ~

mérten -, m enelemszeruen a kedvenc |a0ekos
Jsesal’) seal 2]

részt mert még al sem

szémolja a napokat a soron kovetkez6 FIFA-i ig,

mésrészt pedig mert lényegében nem lehet sem-

mi olxun rudiuhs Gjdonsagot csemaisznl egy
mivel ez csak.

elig. O
va fehét: neﬁ(y éves kor felett semmiképp, alat-
fa meg mine

Wilson

berorszagba maid ellopni mindent, ami ehe-
tének tinik és mozdithaté. Minden egyes pé-
lyén. Mindig. Mindezt alig masfél éras hosz-
szuscgba stritve, ami még igy is vagy &tszér
bb, mint ami a i kijszo!
Monoton, unalmas? Az nem kérdés. Lenyege-
ben A-bol B pontba kell eljumni dgy, hogy az
éppen iranyitott doggel fel kell venni minden
otba akadé cukrot, aztén uzsgyi a kijarat fe-
le. Higba a tsbb fa||c| eltérd képességekkel
rei'wde|kezo allat, |'}||a a feladat nenL va fozlt(
Olyannyira nem, hogy négy éves korosztdl
felett mindenki eszregég a \an, hogy itt bZ
zony hatalmas atverésrél van szé, hiaba az
amigy szemet gydnydrkddtets — ambator
ugyanazon eleme( o(epnkezo, igy gyorsan
repetitivvé valé - taj. Ezek utan nem is m
leps, hogy mindésszesen az A és a B goegb

7R

( ~ OUER THE HEDGE

A

a grafika: (s} i
jatszhatosag: jo i

E szavatossag: siralmas §
|

zene / hang: siralmas

hanguiat:

viszont kettes valtozat, egy klasszikus mondat Fel
hasznalasaval: “J6 esté, j6 szurkolést! Ujra itt
ilink a képzeletbeli FIFA stadionban, arra var-
va, hogy a frissitett keret 8sszecsapjon a més
|ura'on oreqﬁuk csapofavu“ Erés meccsnek ne
ziink elébe, vérjvk @

arcrél-arksrol Ve ver
szett fejsze nyele, hiszen |enyegeben minden
Ees focista ugyantgy néz ki, csupén a bérszi-

Osszefogla|vu ha FIFA fanatikus vagy, dgyis
megveszed, ha GBA tulajdonos vagy akkor valts
DS-re. (Ja, mielé elfelejtem: a PES mindent it.)

Wilson

Nem, ez sem lesz j i6, hiszen egyeﬂelmu, hogy a
frissitett keret mér énmagéban elényt jelent, és
akkor még nem is beszélfink a kételezs grafikus
vérfrissitésroll Akkor nincs mas hatra, le kell von-
ni a konkloziét — ahogy maga a FIFA sorozat,
Ggy a réla sz6l6 bemutaté sem képes évrdl évre
megu|u|m, csupén a minimdlis Gidonsagokat fel-
sorolm & / vagy ktelezéen felhozni a PES+ el-

siralmas ]

1 jatekos

v elkészalt
X megjelent

\a

Igen, ez lesz a helyes megoldas.
AFIFA’07 GBA véltozata ponfosan annyit val-
tozott, mint a DS-es farsa, vagyis éppen eleget
ahhoz, hogy vasérlasra késztessen Sikerilt or-
vosolni a karakterek gépies, szaggatott mozgé
sét, sikerilt megtartani a kner[eclg arriermé
maradiak a szabvany focikupdk, raadasul oz
apré cartba meglepo modon tokélefesen bele-
fért lényegében az 6sszes nagyobb orszag fi-
gyelemre mélt liggja, a legtsbbnél a mésod-

FIFR °07

ELECTRONIC ARTS / EA SPORTS
MAS VERZIG: PS2, X, GC, X360, PSP, DS

grafika: =]

jatszhatosag: (=}

szavatossag: o

zene / hang: k&ézepes

hangulat: j[=}
1-2jsvekos

v hibsk javitve

4
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&
jabb év, Gjabb FIFA — imméron tizenharmadik éve an-
U nak, hogy elstartolt az Electronic Arts-ot a csiicsra jutta-
16, mmc? bizonnyal az évezred végéig kitarté széria.
Az évrdl-évre kiadoft folytatasok csupan minimalis valtozassal,
lenyegében csak a keretek frissitésével képes vasarlok milligit oj-
(ve'elrs késztetni: radikdlis djitas talan a '98-as epizéd ota
nem frtént, egészen az elmolt honapig, legalabbis szamunkra:
a magyar szinkron bevezetése borzalmasan j6 dontés volt a
hazai EA helydrség részérdl, és bar az értelemszerii korlétok
miatt a handheld verziénak idén nem jut ebbdl a remek tjdon-
saghol, azérta DS verzlo |gy sem punuszkodhuv
Ha k be, de a

2006- |s‘[(radusbun kritizalt problemck orvoslasardl igen - meg
merem kockéztatni, hogy az EA ennyire még nem vette figye-
lembe a rajongéi wsszqelzesskei mint most. Végre egyenl eies
az atmenet a killénbdzé nehézségi fokozatok kéztt, ennel
la lenyegesen kénnyebb és gor ilekenyebb a |anu|01doszuk
mint korabban volt - réadasul az arany kézéputat is sikerilt
?fu\u\m az arkéd és a professziondlis kézét lavirozva: a Fl-
nyegében még mindig a onn edebb, a sikerre utazok j6-
rekc ém az aktiv passzolast i enyo |c|e|<nc|< héla kozehr ah-
hoz a latvényhoz, amit a TVEEH lat az ember.
sebb és a jatékmenetet egydltalan nem véltoztatd oji
szurkold fanfér kredlésa jelenti - a hcngszerkeszioben egy alig
7 Iperces felvétel készithetd, sajat hung |, majd
erre sﬂngsk keverésével. Taps, dob, sip és kirt pokolhaté @
 mocskos..” és ,hajré...” Klisek ol igy nem csak a csapat és a
keref, de  szurkoldtabor is sajat szc|vzre szabhaté.

Mi nem véltozott? Lényegében a tartalmi oldal - tovabbra is az
FA liga és az angol mésod vclamlnt harmudoszloly, a fmncm
elsé és aly, a német B , az
Olasz Seria A és B, az észak-amerikai |sga a norveg liga, a skot

ajnoksag, a spanyo\ elsé és masodosztaly, a svéd, az osztrak,
a koredi (1), a svéici a portugal a mexiksi, a dan, a be!gc abra-
zil, a hochd vclqmmr kelet-kszep Eurépa par csapatanak vala-
mely.ker irdnyithatiuk, vagyis gyors fejszémolés utén durvén 250
Kub kzil vlaszthatunk, ami egy handheld jctéktél mi, ha nem
lenyligsz8 teljesitmény? Ehhez |onnel< az olyan |cru|ekos kupak,
mint @ Bajnokok Ligéic, oz UEFA kupa, it o 1 ol
sorolt orszég sajét torngja. Mindezt a legfrissebb keretekkel, hi-
vatalos licenccel. Szintén maradtak a challange-ek, meJyeke'
most &t nyert meccs utén lehet eléhozni: a médozat ezdttal is val-
tozatos szituaciokat kindl, a legkénnyebbitsl a legnehezebb foko-
zatig: utébbi talén legkedvesebb kihivasa a 4:1-es dllas dontet-
lenre, vagy gySzelemre hozésa. Maradt a menedzsermod is,
chol megadott feltételeket elérésével kel sikerre vezetni a kiva-
lasztott csapatot. A meccs uténi Ssszefoglalé, valamint a szintén
@ nagykonzolos véliozatbé| dtemelt szabadrigasi szisztéma sfle-

MARTIN BELESZOL!

tékot késziteni DS-re, ami nem valamelyik SNES klasszikus-

El sem hiszem, hogy sikerillt végre egr olyan igazan 6 jé-
M
bol merit erét. Nem mintha nem kedvelném az cuki pixeles,

izometrikus kalandjatékokat, meg a Yoshi's Island-féle

maszkakat (mert klfqezeﬂen karmolom &ket), de 2

azért nem élhet egy cég kizarolag a molt emlékeibsl. K-
k EA!
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tes, 6l mkads feature még mindig. Az edzés keretén bell ra-
adasul lenyegében tényleg minden mozdulat, minden fontos mo-
mentum megtanulhatd, mely a menedzsermédba iletve réada-
sul még bénuszokat és manuszokat is maga utén vonhat - a tabb
Ggra oszlott réning (szabadrigds, védekezés, passzolgatas) meg-
adott mennyiségi feladat elvégzését koveteli, me|yn%< elbukasa
az adott jatékos esefén mordlis valsagot okozhat, mig a felmuta-
fott kihivas abszolvalasa jelentssen novelheti oel|esno épességét.
A hihetetlenil dégss latvanyvilag szintigy a helyén maradk, sét,
jelentssen tovabb fejlédstt — a mozdulatol zerezhefoen simabbak,
emberibbek, |egu|obb feltucatnyi gol és egyéb aprosagot si-

kerdlt becsempesznl (példaul o kezdérigas elstti edzest). Valahol
a Fifa '96 és 97 kézdt mozog, ami EET oy L ooeen

nem mondhaté éppen pozitiv momenrumnuk le a DS esetében
ez kifejezetten boknak szamit.
A FIFA ‘07 DS végre igazi elérelépés - orvosoljc elédje min-
den hibéjat, raadasul mer Gjitani is o megtartott pozitivumokon
felisl. Szamomra a FIFA ‘07 DS legnagyobb érdeme mégis az,
hogy sikerilt olyan mértékben szérakoztatnia, a képernys elé
lancolnia, ami a nagykonzolos véltozaténak a 2002-es felvo-
nas 6ta nem.

Wilson

FIFA 87

EA SPORTS / EA CANADA

MAS VERZI0: PS2, GC, X, X360, PSP, GBA
grafika: kivalo
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: O

zene / hang je]
hangulat: kivalo

1- 2 jatekos

v telies ertekd fifa
X érintokepernyd

8 pont
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sekre vagyunk késztetve. Vélasztanunk kell és nehe-
Zitvén a dolgunkat, nem mindig a j6 és a rossz van
azon a bizonyos, mindenki altal masként favorizalt asztal
teritékén. Olyan, mint egy megtekert RPG.
Melyik ajtén menjek be2
Kzvetlen eléttem j6 par (PS2, X, Cube), mégsttem vagy
egy tucat (PS, DC, SNES, ATARI), és a tavolban is még (le-
galébb) ugyanennyi nyilik (X360, PS3,Wii)... kérném,
hogy ne vegyétek szivetekre a felsorolas kizel sem tokéle-
tes mivoltat.
Jelen, Mlt és Jové. Nagy fogalmak ezek, mely utébbiak-
16l a tobbség azt tartja, hogy ne révedezziink az dlelése-
ikben. Nos, én batran odahajtom a fejem, hisz egyik nél-
kil nincs masik.
Elvalaszthatatlan egy tri¢, akarcsak a Sony, Microsoft és
Nintendo triumviratus, amely hosszo ideje uralkodik por-
szemnyi kis konzollétiink felett, miként tette azt Kleopdtra
Egyiptom népével. 8t kigyé marta halélra, minket a szir-
keség igyekszik mélté és észrevehetetlen médon bekebe-
lezni, az imént emlitett hadurak diszes zaszlaja alatt.
Habor( folyik, am sajnos a hén dhitott cél imméron nem
egyezik a régmolt csatainak becses végkifejletével.
Kifejtvén: manapsag nem a jatékos dltal oly nagyra tar-
tott, minden mds elemet szinte a sérba taszité hangulati,
érzelmi toltésen van a hangsoly, mindinkabb vizudlis gyo-
gyirként probéljak betsmni szemiinket a grafika koréntsem
elhanyagolhaté fejlsdésével. Ez onmugcbcn problémat
nem okozna, ha nem menne a LENYEG rovésara.
Nem igaz, keclves jatékostarsaim?
Osszeszamolni is nehéz lenne a ,bezzeg régen...” cim-
mel kezdsds torténeteket, melyek ma djfent viragkorukat
élik. Nosztalgia, avagy reneszansz?
Rip PS, Rip.DC... igy tartjak. Véleményem és bardti ksrom
szerint nem, Exhumélva ex- kedveselnk |etuni  ragyo asat
ig eksziink felidézni azt, amit a jaté gecs-

E bben a kukacos nagy alméban fo\ycxmu)osun donte-

Talén tgy érzitek tol komolyra vettem a figurat, de miként
azt irtam, szémomra kellképp aktudlis uierdes tekint-
ve, hogy nemrég elvélasztottak a kis , kettesemts!”, mely al-
talam sem vqrtiomoy hullamzast inditott meg |u!ekos pé-
lyafutésom eddig haboritatlan tengerén.

Igy latia Zsina... igy pedig Ti.

2load error... Ha &ssze tudném szémolni, hényszor kap-
tam képembe ezt a szivbd| j6v iizenetet a C64 CPU-jabol,
mar csak attdl is agyvérzést kapnék. Makrancoskodik, nem
akar mikédni dgy, ahogy én"akarom. Kizdsk a géppel.
(ABC Turbo, nyomkodom a tekerés és lejatszas
gombokat, mint Chopin a zongorat, a helyes
fejbeallitast a csikok szélességébél lehet vagni.
Keresem a jaték elejét. Found lkari Warriors.
Press Play on Tape. Martin) Nem a jatékkal, odaig
még el sem jutottam — csak a géppel. Tényleg olyan sok-
szor, mint a menyasszonyommal egy program megszerve-
zése, azzal a kilonbséggel, hogy még az is sokkal kon-
nyebb. De mér a jaték betdltése is felér sSnmagéban egy
boss-fighttal, hatha még uténa a jétékot is sikeril végigjat-
szani... 1) Az Atari megint més tészta volt. Ott véalogatt ur-
tam a jatékok kozott kedvemre, mindegyikkel egy-

gyors menet (|gen ez megint egy masik életstilus :), (Ol e-
ollé ollé ollé... és a kedves leend ara? Zs. :) aztén jécca-
kat, gép visszakeril a sarokba, majd eléveszem, ha ked-
vem szottyan ré. Nem is vagytam ezek utén konzolra. Van
egy-két jatek ugyan, ami utén sopénkodom, de nem tudom
ravenni magam, hogy bevésaroljak. Maradtam retro-gyik-
nak, de attél még jél érzem magam... :D GeeFunk (Ha
retro-gyiknak lenni azt — is — jelenti, hogy véredben az ad-
renalin és az endorfin Ioketek véltigk egymést olyan szin-
ten, hogy taldn mr kévetni sem tudod és mindekézben a
lelked és az idegeid kétéltancot /arna/(...RET RO-Gyiksdag
RuleZ! Zs.) (A ,,rerro-gy|ksag ugyanolyan sze-
, mint ha valaki ,szilkongye-

telen médon ~ a pénz szagéért cserébe ‘mgynuk elillanni.

Egyre kevesebb olyan ,csodéval” talélkozom, ami képes
lenne megmozgatni a nem is olyan mélyen |cxpu|6 érzelmi
dinamitot, -melynek robbcnésdﬁoz ma mar kevesebb is
elég (lenne). Ki ne emlékezne Ashley Riot felejthetetlen
kombéira, vagy Aya székén vilagité kis buksijara?

Ez lenne a Mol

En Gjra a Jelenem Tészévé fetiem Sket.

Persze nagy hésoket a mai vilag is hordoz, kiket a torténe-
lem nem fog elfelejteni, ambétor 8k sem ma szillettek. Pél-
danak okéért itt van nekiink a legmarconabb kigysfajténk,
de az & hihetetlen élettériénete szintén nem muliel'ezesu
Most, ahogy forgatom sziirkedlloményom csavaros kere-
keit, azon gondolkodam, kit tehetnék meg friss és kivalo
példénak... blokkolés tortént.

Szémomra valami teliesen 6j és GtSs hianyzik. Valami
olyan, ami képes akar hénopoLon &t is maratoni léngolast
okozni... ez az ok, ami miatt magam mdgé nézve Gjra a
hatsé ajtok egyikébe helyezem a remény kulesat.

Tudom hogy a megvdltést (talan nem tolzas igy fogalmaz-
ni) mindannyian a nextgentd| vérjuk, mintegy messiasként
felragyogva a konzolvilag sok csillaggal biiszkélkeds ég-
boltjén.

De vajon igy lesz-e2 Félek hio reményeket taplal a toré-
keny gémersziv.....amennyiben a belbecsre gondolunk.

Z?sm joforman hibu!r n, amde a XX. szdzad kardi-

nahs kérdése akaratlanul is oft fog lebegni guillotine-ként
a fejiink felett.

rek”. Az lguzun széles latokors gamer egy-
szerre él a moltban, a jelenben és a jévében is,
és nem kell neki valasztani a kék és a piros pi-
rula kézill sem: ofthon van a matrixban is,
meg a valé vilagban is. Martin)

Nem kell ahhoz tiz mondat, hogy Imondjam, miért is a

Odafigyelést

( g mér csak a
kasszanu/ /a?hulunk FIZESS! Zs, ) Ma mér szinfe minden
a grafikara van épitve, és csak kevés olyan jaték van, ami
igazi Gjdonsagot tudna mutatni. Hogy egy példat em|lfsek
szerintem, ha 6-7 évvel ezel6tt azt mondom, hogy a Squ-
are-Enix (vagy akkoriban még ugye Squarech) egyre
tobb atlagjatékot fog gyartani, tuti kirshégtek volna, mert
akkoriban a Square szinte csak kimagasléan igényes
programokkal létta el a nagykozonsege' e ma mar
ahogy visszatekintek a Konzol régebbi hasabjaira, nagyon
sok volt a 6-7 pontos jaték, és elkovettek olyan baklsvése-
ket is, mint Pl. az FFX-2. (Nélam a Square ,volt” a tuti fa-
vorit, az a nyeré paci, amelyikre barmennyn‘ megérte fen-

. most mar csak akkor merek ré fogadni, ha az FF vagy
0 DQ szériéhan indul neki az ugetdnek... bar ahogy irtad
az elébbiben, mar bukott egy éridsit...szomord. Zs.) Ma
mér egyre kevesebb jaték nevének hallatén kezd el ben-
nem mozogni egy olyan érzés hogy ,htha ez kelll”. Utol-
jéra ilyet a Metal Gear Solid 3-nél és a Devil May Cry 3-
ndl éreztem, meg max. a Blacknél és fuccs. Aztén ezeket
kijétszottam egy 4-5 honap alatt, és vértam valami Gjra, de
nem érkezett meg, ami engem istenigazabol megfogott vol-
na. Erre elévettem a PS1-et és egy pillanatig e kepedtem
annyi komoly és szinvonalas, remek hangulattal és tarta-
lommal rendelkezs jéték van ré, hogy az kimondhatatlan.
Szerintem még mlncilg sokat jatsszak a Metal Gear Solidot
vagy az FF7-8-9-et (Hogy /ulsszak 2! Szerda, péntek es-
ténként Ssszeiiliink 5-6-an és frankén részakadunk ezekre:
A Cure-t te barom, ne a potiont, hasznéldd a Cuuureee-
etl” + Ruby leverés idére... zsirl Zs.), a Chrono Cross-,
esefleg a Hogs of Wart, és ez csak toredéke volt a iﬁiékok‘
nak, amiket remeknek fartok. Talan egyesek csak nosztal-
globol jtszanak regebbx gépeken, masok azért, mert nem
taléinak semmi igazén megkapét a mostani kindlatban. En
az utébbihoz tartozom. Ez persze nem jelenti, hogy iga-
zam is van. Csak én igy gondolom. Kész6ném a figyelmet.
:) Sergey D (Nem az &tlet fogyott el, hanem az
idé, és bejatszik egy csinya 22-es csapdaja is:
a rovid ideig fejlesztett jaték inkabb csak szép
lehet, de nem tartalmas, a hosszi ideig he-
gesztett stuffok meg ,kimennek a divatbél”,
mlre meg|elennek olyan gyors a technikai

5dés Gteme. Martin)

régi |u(ekokku| jatszom (ha még jatszom): MEGOREGED-
TEM. En mar nem értékelem a csilli-villi hlper szuper grafi-
kat, mert olyan sokszor a jétékélmény rovasara megy. Bar
a csabitas ers, és ki tudja el is csabulok valamelyik trendi
masina felé, a Lost Vikings-t semmi nem veri. Older va-
gyok, tisztelettel. (it meg Younger: én értékelem a hyper-
szuper grafikét... mondjuk dgy 20 percig, majd kongok az
Urességtdl, mint mostandban jol ismert érzéstdl... apropd
Sregedés: szép, hogy biiszkén véllalod, Martin tagadjal
Zs.) (Tenyleg, szavannuk klrulyno|e? Azért vén
kecske is megnyalja a sét né tessék
résen lenni... Martin)

Miért vesszitk el6 egyre tobben a régi konzolmasindkat?
J6 kérdés, ezen magam is gondolkodtam, és eléggé sok
dolog megfogalmazédott bennem, lévén mostansag mar
nekem is hdrom hénapja pihen a PS2, és a PST megy. Azt
hiszem a mai jatékkészits cégeknek kezd kifogyni a',rob-
banétslietek” mennyisége. Szerintem egyre jobban kezde-
nek kifogyni az dtletekbdl, vagy egyszertien csak nem for-
ditanak ma mar akkora odafigyelést egy konzolos produk-

En a hetekben vettem egy Super Nintendo-t, és élvezettel
jétszom rajta a Super Mario Worldst, és a Donkey Kong
Country-t Semmi Eu]om a 2 dimenziéval, sét, mér hia-
nrolmm a mostani felhozatalbél, és hidnyérzetemet igy
elégitettem kil Mar kezdett elegem lenni a Qu{bonyolﬂoﬁ 16r-
ténetekbdl, és az oda-vissza mészkalés részekbsl, amit a
3 dimenzié nyoijt nekiink! Persze feﬂodxk a technika, de
nem minden a graﬁka' (Ez a rimpér... november... te
Martin: szerintem & sejt valamit Zs .) (Aki nem vak, an-
nak tiszta a kép, vesszen az ember, élien a’
gép! Martin) Szerintem a grafika mésodlagos dolog
egy iatékndl, ezt nem Ggy értem, hogy nem fontos szem-
pont, de sokkal fontosabb a jatszhatésag, az addiktivitas,
és a torténet! Sajnos mosmnaLun sokan abba a hibéba e:
nek, hogy egy sz foriénetet megspékelnek egy baromi
gruﬁkuvul igy probaljak eladhatévé tenni a jiékot (Es mit
ad isten: el is adjdk. Zs.), am hamar kibujik a szég a zsak-
bél, és rajoviink a genyésagral (Ja, ha van egy kis eszed,
elébb kiadsz 800 -at a Konzolra, és igy nem buksz el su-
lyos ezreket. Zs.) En részemrdl, ha vélasztanom kéne egy
extra grafikéjo, de sz** torténetl, vagy egy extra torténe-
165, de sz** grafikéjo jatek Koz, yértelméen az utsbbit
vélasztanam! (Ez most csoppet 2? an, mint amikor azt
mclmd/ak a belso a fontos, nem a Kx’}/so Kerdelln én: hmzsr
atha
kincsre akadsz?’ Kevés az olyan, hogy lesz** “z26k o gra-
fikét, uténa meg még figyelnek a torténetre...azért néz-
zun/( magunkba: az Ec/f felsorolt jétékok egyikével sem
volt gondunk a /aivany teren SOHA/ Zs.) (Zsina, a bal-
csész k lenni, nem
kalluk - a szakall az a prof . Mar-
tin) Szerintem ez igy ki is van vesézve, nincs ezen mit gon-
dolkodni, ha hosszo tévra vesziink egy jtékot! x-scorp

Valé igaz, hogy a Final Fantasy Vil-et és Vill-at a PS 2-6n
is tudndm ugyanakkora élvezettel jatszani mint (mondjuk)
5 éve, de ez engem nem izgat. Szikségem van a {6 reg
PSX-re, ha az eléz8 generaciokbol szeretnék Gjra végigjat-
szani egy stuffot, cnjkul nincs meg a régi idék filingje, ami
engem zavarna. Jatszanék szivesen a Master of Darkness-
el is Gjra, de van egy kis probléméam, hiszen amikor elcse-
réltem egy férumozéval a Game Boy Advance-emet, nem
miksds gépért nem miksds gépet adott nekem, pedig
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nem igy volt megbeszélve. MoD-¢l val6 &jiel-nappali nyo-
mulésra ily médon sajnos nincs lehetdségem. Viszont oft
van a régi j6 baratom, az Né4 névre hallgaté mestermd,
amire van gynybrii Yoshi-m, nagyon i Gjra laini! (Legu-
t6bb pliiss Chocobo-ért ajénlkoztam — mellesleg meg is
kaptam =, most ha azt mondom Né4+Mario pakk? Na?:D
Zs ) (Azeri ez egy csepp i |gy g

férfiolvasol és élni a
1, (njkedves Kol iiDa huns
cutnak fetszik Ienm, a macska rug|a meg. Mar-
tin) Lényeg a lényeg, a Torténet és a Hangulat messze le-
nyomja a Létvanyt! Bandee

Egyértelmien a torténet a fontosabb! A grafika csak hoz-
zéadni tud egy jatékhoz, elvenni nem! Higba szép kell,
hogy legyen benne valami plusz, mert a szépség elmulik és
csak addig fart, amig a kdv. hénapban ki nem j6n egy né-
la sokkal szebb vagy max a generaciévéltasig! A Térténe-
te viszont drokérvény(. Lasd: SotC, Ico, Fahrenheit, MGS,
stb! Ezeket a ]d'éko(ct 20 v molva is ugyan olycln lelke:
sen fogja jétszani az ember, mint ma, mert van mondani-
valéja, van lelke és olyan hangulatot teremtenek, ami miatt
nem fog érdekelni a grafikai hianyossag! dante (Blokko-
las feloldva: nemrég mutatia nekem valaki a Shadow of the
Colossus-t, na AZegangu/aI..,na AZ [étvény... na AZ mér
valami! Zs.) (Pont valamelyik nap néztem meg az
elsé Hegylakét, meg az Aliens-t. Nem mai da-
rabok, és hat modern szamitégépes animaciok
ide vagy oda, azért csak a jelmez, a bab meg
a valédi diszlet az igazi. Martin)

En azért veszem el6 a régi gépeket, mert j6 néha egy ja-

tékot 40 perc alatt végigvinni. (Erdekes, neme sok ré-
gi jatékkal kapcsolatban az van a fejemben,
hogy hénapokig el lehetett velik szészdlni.
Martin) Nem a hajam tépni 5 percenként. Meg hét nem
kell éllandéan a fejem t5rni a folytatason, hogy hogyan fo-
gom megcsinalni a kovetkezs palydt, meg mi johet még.
Az ember agya nem forog egy jaték kéril egész nap. (De-
hogynem! Teszem azt, meléba menet azon filézol, hogy a
RE Outbreakben hogyan vezesd T-t az érammal feli kabel
alé, majd amikor felnézel, réeszmélsz, hogy T oft 6l mel-
letted és vérszomjas pofdval a jegyedet/bérletedet kéri. Ez
az igazi para, mit nekiink virtualiy! Zs.) Letlok a Sonic 2
elé 45 perc dlatt letudom és gondolatmentesen feldllok
elsle. (Te, ha ilyen gyors menetekre vagysz, ve-
gyél inkabb NDS-t vagy PSP-t. Martin) Meg per-
sze az emlékek azok, amik miatt Gjra eléveszem Sket. A
password képernyének is megvan a maga kis hangulata.
Na megyek is MD-n Jungle Strike-oznil :) Csak jatsszak
egy jot, ennyi. Tolontuli

Most, hogy a kiiszobsn éll a ,nextgen-korszak” bevall

Iuhs érzést. A mindent elso nap Ietolto, mu|d
félredobé warezp | min-
denképpen szegényebbek. Mamn)

Mérlegeliink csak egy picit. Szerény véleményem szerint
a csapnivalé grafika nem fud destru{hvan hatni egy min-
den izében pazar, megindité torténetre. (Lsd. feljebb...Zs.)
Miért is tenné2 Azonban egy remek killcsinnel rendelkezé
jatek mi a bobanatot ér zéré hatérait sorolé, gyermekded
sztorival2 Megmondjam az igazén frankét? Egy fabatkat
sem! Hogy a rossebbe ne porolném le a régi klasszikuso-
kat, a Final Fantasy VII-Vll-at, a Metal Gear Solid zsenié-
lis elsd epizodjat, vagy messzebb is meheinék: vissza 16-
bites korszakba, igen, oda az FF Vl-hoz is akér, amikor a
torténések minden egyes aprorezdilésére mér-mar festi fi-
netekkel reagdltam. Portorlskkel els, régi nugydszokl(c|
szinttgy, higgyetek nekem, j6l esik nekik, és ami talan még
fontosabb: nektek is! Egy-két szép textira sosem lesz kepes
kompenzélni, a zsemuﬁ halivdi sikermozikat megszé-
iyenno hétértariénetet. domebacsi 2.0 (Ez ,hélivid”

onkrét gondja... asszem’ talén ezért cseszik el az Ssszes
jaitékfele i:/gozasl Zs.) (Halivdd gondja nem az,
hogy dilettansok a munkésaik, hanem az,
hogy romloﬂ, |mpo'ens, be'eges agyu, pénz-
és én van az

(Jézusom, ez az ember itt csendben feltalalta
az IDSGEPET! Marhn) Azért milyen érdekes lesz majd
20-30 vagy tbb év milva hallgatni, ahogy hatalmas
nosztalgiéval gondol vissza az egész vilag a régi j6 PS3-
ra, igzbogz sokszazra, esefleg a Phantomra, és a fiatal
gyermekek élménybeszamoléit arrol, ahogy a Duke Nu-
kem Forever egyre kozelebbi meg|e|enese végigkisérte éle-
tiket... csodas lesz. raoul duke (Pazar 7952 kénnyes
tiik majd a p 6t, meg a péespét,
ikozb kéink vigan eli dnak az X1080 futurisz-
tikus kontrollerén, rajtunk rorlogve miként tesszitk azt mi
most osal,vamkka/ .Zs.) (En annak is érilok majd,
ha valaki egész egyszerten kiiriti az agytala-
mat. Martin)

Orcklg elgondolkodtam ezen, hogy talan miért is veszem
el a régi konzolomat, amikor ?vagyok létva jobbnél
jobb next-genes ]éfékku|. (Szal’ X360-as a lelkem? Zs.)
Talén azért, mert a mai Gber-kidolgozott élethiiség és
mély jatékmenetek mar néha farasztéak is tudnak lenni.
De nem zavar, kimondottan élvezem. DE talén én veszem
10l komolyan és annyira bele tudom élni magamat egy vir-
tudlis karakter bérébe, hogy sokszor l(ej]vem is volna
eggyé vélni vele (Rém a Loco Roco van ilyen hatdssal, ja-
aaaa/’ Zs) (Tudtum, hogy ismerés vagy vala-
8c! Martin), és ez egy idé utan

ipar. Ennyi, nem fobb Elére fiatalsag! Martin)

Révid leszek és velds. A mottét elolvasvan nekem kapés-
bél egy kultuszfilm egyik jelenete ugrott be: ,A nagyanyém
szokja mondani, minek egy b***ott szép tal, amin semmi
sincs.... 6 jqj... ezt elb***tam... mire a szép tél, ha semmi
sincs rajta2”. Akkari (Most esik le kedlves férumos paitdis:
te nemes egyszeriiséggel szivatsz engem... Zs.) (Kollegi-
na, az élet nem egy habos torta. Csapasokat
adunk, csapasokat kapunk. Martin)

Nélam is felutstte az a jelenség a fejét, hogy sokszor ve-
szek elé régi jatékokat ahelyett, icgy az Gjakkal terédnék.
Most lehetne persze jsnni azzal, hogy a mai jatékokbal ki-
veszett a kra{ nem izgulmusak, csak a latvanyra mennek,
blablabla... de ez nem a teljes igazsag. Figyeljétek meg, a
mostani 10-14 éves generécié majdnem ugyanolyan élve-
zettel 'o|ic| a mai stuffokat, mint mi a régieke' anno. (Van
egy kedves 11 éves kisbardtom: teljesen kivan a Dinasty
Warriors és a Ninja Gaiden végett. Rossz bizonyitvényd-
ért mit kapott? Eldugték az X kabelét eléle... azért ez ke-
mény... legaldbb fették volna el magét a gépet is, ne szen-
vedjen a latvanytél! Zs.) (,Mi" = értsd 18 :) De akkor mi le-
het a probléma? (Nyomjak a 11 évesek, de nem
mindegy, hogy milyen az ulnpunyug. Egy C64-
es Zak McCracken szintd kihivastol asszem”
humer a kurdwkba délnének a 4-5 éras ,kihi-
kott fiatal gamerek. Martin) Sze-

egy p|||anoira én is elgondolkoztam egy X360 beszerzé
sén. De nem vagyok benne biztos, hogy valéban sziksé-
em van ré. A mai jGtékok latvanyosak ugyan, de sokszor
%dulmcscn iresek, rovidek, és egy kaptafara késziilnek.
llyenkor a grafika vc|c|me|yes' fud|o po'olm a |u|eke|menyt
e leginkabb a placebo-effektus érvényes rajuk. A régi ja-
'ekok sokszor hangularosabbuk nagyobb élmenyt nydito-
nak, és a gyermekkor szép emlékeit is felidézhetik. Mégis
van egy paradoxon: mivel iddhiényban szenvedek, szive-
sebben lok le egy retro-jatek mellé, azt a hamis kenyszer-
képze'e' gerjeszive bennem, hogy erre nem fog annyi
idém elmenni, azzal szemben, hogy egy 0j, hiperlatva-
nyos, és elsére bonyolultnak tné (sok gombkombindciét
tartalmazé irényités, szertedgazé meniirendszer) jatéknak
kezdenék neki. (Idénként bennem is ott a félsz; pontosan a
bonyolultnak tiiné gombkiosztds miatt érzem magam fotdl
idisténak, aztén ha veszem a bétorsagom, a CQC s pilla-
natok alatt elsajétithaté...bér tény, hogy vallatas helyeft
nem egyszer sikeriilt a nyakdt elvagni szerencséflen-
nek...sajndltam, na! Zs.) De pér éra jaték utan megfordul
a dolog: a mai iétékok egy része, miutan e|igc|zoc|sz ben-
ne, nem t8bb 5-10 érés szérakozasnél, mig egy elsére pu-
ritén grclﬁkolu eqyszerunek tind cucc leksthet tsbb héten
at, és b, tartall bb is. Konklozié:
nem merek 0" jatékokkal jatszani, mivel félek, hogy sok
idémet emésztené fol, ezért retrézok, amin keményen ru|-
tamaradok, és ez még inkabb més 'evekenysegek rovasa-
ra megy... :) Nemrég szereztem be egy DS Lite-ot, igy a ré-
gi 6reg NES, MD, SNES és Né4 cuccok mindig velem le-
hetnek, akarhova is megyek. Nekem ez jelenti oz igazi j-
rekeimenyi akérhol, akérmikor. :) Kensei (Valé O

rintem az, hogy 1. méar nem okoz Gjdonségot annyira a jé-
tek mint anno, és ezért csak valami nagyon nagy Gidon-
saggal lehet felkelteni (és fenntartani) igazén az ér-
deklédéstnket, 2. nagyon erés érzés a noszialgia mér az
én generéciomban is. (Te MAGAD vagy a felnové generd-
cié kénysrgém! Hové akarsz nosztalgiézni?! Eletrajzi
kényved mar jén? Zs.) A harmadik pedig oz, hcgy tény-
leg... a mai jatékokbol valahogy kiveszett az érzés, a JA-
TEK, mert a fisztelt fejlesztsk kozott elterjedt a ki tud tobb
effeldei belepréselni a gaméba”. De ez tényleg csak az
EGYIK tényez8, nem AZ egyetlen univerzalis i Amigy
meg érdekes kérdés a SotC, meg a Metal Gearek koraban,
mert mostandban a konzolok kézétt t8bb innovativ jaték
van, mint pl. PC-n. A nagy éttorést ennek ellenére én most
a Nintendété| varom, hc’:&m ez a Wii csodamasina teljesen
0j érzést és élményeket fog hozni a jatékok vilagaba és fel-
pezsditi a poshadt dllévizet. VvD (Az biztos, hogy j6
hecc” lesz, de inkébb maradok a TV elétti tespedés elks-
Telezett hive... Sreg vagyok én mé’ ehhez! Zs.) (Oreg le-
opardot alunni’ hagyjatok! Martin)

Szerintem a refro-hullam van a dologban, de nemcsak itt,
0z egész, gu|0x|sban| (Ezt /(egyed honnét veszi, kérdem
Zs.) (H Megkérdezte

Galaxic Utileal

umlt irtak.

mar nem az eredeti. Régebbi jatékokkal szivesen eljt-
szom barmikor, mert akkor végig én éllok a dolgok ma-
gaslatén és én teszem jatszhatova a jtékot, nem pedig o
jatek manipulél engem és a megoldasaimat. (Mindig is a
[tk tefte jatszhatova a étékost. Zs.) (Ja, @ nyol mei
a puskat vitte. Martin) Szerintem a mai jatékol
annyira intenziven képesek leterhelni az embert, hogy
mar sokszor nem tudja meghtzni azt a lathatatlan hatér-
vonalat ember és jaték kszétt — egybeolvad a két fél, ami
nem azt mondom hogy rossz djog, mert aki képes ezt
egészségesen feldolgozni, akkor annak ez kikapcsolédas
lesz srokké. (Na ez mér til ,asztrélis” nekem...Zs.) Egy
526 mint széz, nagyon 6 jatszani a régi konzollal, mert
az akkori nemes egyszertiséggel kidolgozott jatékmenet-
ben és grafikaban csak a jatszhatésagon és tigyességen
volt a hangstly (+ csak a pazar grafikén + csak a megin-
dité sztorin + csak az egyedr' és feledhefetlen hangu/a?on.
Zs.), |obbnc| jobb &tletekkel. DE ma mér egy fullos grafi-
kaval és ures}e|es jatékmenettel ellatott produktumot is el
lehet adni. Ha a jatékipar ilyen felfogassal indult volna el
par éviizede, akkor hamar kihalt volna. 1Tmzolee0 (A
pénzCSINALASHOZ mindig is t5bb gégyi és lendliilet kel-
lett, mint annak MEGTARTASAHOZ. Egyébirant készén-
tem a gratuléciét, de legkozelebb hsz/ef/ mér meg azzal
Zolikém, hogy érthets mondatokat fuzo/ egymds utdn,
mert ez most ebben a forméban much more edited by Zsi-
na. Thx. Zs.) (Gondolkozhﬂok mar azon, ml lesz
akkor, ha ez a »rohadt fi-
utulsug” bedregszik, lép egyet a generacios
létran, és egyszer csak a tarsadalom nyakéaba
szakad az a sok beteg ember, uklk a wdeop-
tékok vilagak élik ? Mi
lesz azokkal a sracokkal, akik most iskola és
/ vagy munka utén a métrixba menekilnek?
Azokkal, akik nem Zsoltok, Tamasok vagy
Krisztak tobbé, hanem killer20-ak, silversur-
ferek vagy hemerbnbe-ek’ Azokkal, akik
k baréta-
ik, nem ismerik az erdék illatat, és a parkap-
csolataik is a letdltdtt .jpg képekre redukaléd-
nak? Nagy gondban lesziink! Martin)

Bar igen nehezen indultak be a kerekek, azt kell mond-
jam, megint termeltetek rendesen, feladat e|végezve, min-
denki nyugodt lélekkel mehet a dolgéral

Egész egyszerlen hihetetlen, hogy vannak még témak,
amelyekben acsarkodas nélkal egyet tudunk érteni és
nyugtaval dicsérni a masikat... mi sem lesziink mér fiata-
labbak...

Javaslom, hogy készillietek a kévetkezs honapra, mert az
meg fog mozgani benneteket, a n(ukomct ral Rejtett ké-

lenal
ek hebb ol

k és !ehe!segek fognck felszinre bukkanni itt, a

Tudod, mara mar
mint az Encuklopedlu Gulakﬂka... Martin) En sze
mély szerint azért venném el6 (ha nem omlott volna rc|uk
a szekrény tartalma, RIP NES) régi konzoljaimat, hogy 0j-
rue||em klsp cs korom e|menye|t ergo idégépkent is meg-

8 aszr 6, amell eﬂ%\ogy sok mai latvany-

leg ezt a rajtamaradast hiviak ugy, hogy rabul
ejt a jaték természetes baja. Szerencsés ember
vagy, hogy magadénak vallhatod ezt a csoda-

576 KONZOL

jol
jateknal szorakoz'atobb md |enn| egy kis pixelhalmaz irg-

Csevegb k .. ennyit errdl, a részletek hamarosan!

Zsina

A Csevego Muvek felveleh hurdeh Hc gya-
akarsz ds

sen a www.576konzol.hu férumat, ahol az

,,LS76 Konzol” résznél minden

nyitésa, sokadszori
akartad, annyira értesz egyet az s/o”ed szo/o[ka/...Zs.)

Aztan ha gond;lod, sz6lj hozza.
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KEPREGENY

Mlnd(g o érzés képregény gyben
torténd Gj kezdeményezésekrd| besza-
molni, mert mint az bizonyéra minden-
ki el ismeretes, még mindig stlyos le-
maradasunk van (nem csak) ezen a té-
ren a modern Nyugathoz képest. Kilén

hogy az it prezentdlt tokklofa
yvformammban érkezé  torénetek
| az amigy is csak vegetalgato stilus,
mfg feherhc"osabb szegmensenel( a
Ingtt

“ mét csal

ZENE

BT - This Binary Universe
/DTS Entertainment/

Mielétt még fejest ugranénk BT bindrius univer-
zuméba, egy par mondat erejéig szeretnék kitér-
ni hénay szenzéciéjara, melynel foszereplge is-

EPorls Hilton 8nagysaga, igaz most ako-

ratan kivil. Tértent ugyanis, hogy gyunus ele

SZOLLAR GERGOVEL

va kijott ezzel a furcsa ambient anyaggal, amit @
rion ehelyezett ragasz szerint egyesek nem
dtallottak oz 6 évezred elss igazan Gtds elekiro-
nikus munka|uLenl értelmezni. Ez mind szép, de
ugyebar mindenki ismeri a mondast a messzird|
,::n emberrd, akinek ezittal annyiban igaza van,
gy valban igazi, mindségi cuccot kap a pén-
zéért, ukl beszerzl a |emez7 A mindenkori ambi-
feleléen o TBU kilonfeéle

mek, konkrétan a hivatésos k
ger Mouse & a graffitimivész Banksy lobb cng
liai lemezboltban kicseréliék a kiligozott slager-

b

Jelen allés szerint a teljesen szines
kényv 100 oldalan hurom kilonbszs
Vertigo szori

popot tartalmaz Paris (igen ez a lemez cimel)
eredeti verzi¢jdt, a CD 40 perces ambient remi-
xére & |u{|, a muvesznc szexi képeit is csonyén

sokal szerint elényére

i
5 melyek kozil Alan Moore kultképregé-
nye, a Consfantine nem hiszem, hogy
komolyabb bemutatésra szoruha. Ha
méshonnan nem, a vészes emléki fil-
madaptdcié révén mindenkinek beug-
rik a megszdllott dohanyos John Cons-
tantine figurdia, aki Gijra és Gijra felveszi
a harcot a demonot seregével, csak
hogy megmentse a sz°ros s*ggiinket. A
szloribl anno a Fekete-fehér antologi-
ban is megjelent egy rész vagy 3 ol
dal terjedelemben, aminek nem sok ér-
telme volt, ellenben kevés, igy viszont
| végre kelléen magas oldalszémon ol
vashatjuk kedvenc fidsrakos szuperan-
tihssink kalandjait. Hurra!
Valészinileg ismeretlen lesz viszont a
hazai kézénség szaméra oz Y, az utol-
56 férfi, ami azzal @ gondolattal jétszik
i el: mi lenne akkor, y titokzatos
erd leradiroznd a foldrd| az ssze férfit, egy kivételével. A cuce olapja kisértefiesen emlékeztet a lengyel film-
et ek lldet gyongysaemére, ek hoso e ek e s
ternativ jovoképet tar a nézd elé, ahol a kivetel nélkil dogas csajokbol all focicsapat meces utan ritudlisan
mezt cserél (= villogd mellek tucatiai, ha valaki nem vagnd), Einsteinrd| meg kideril, hogy igazabal ng volt. De
visszatérve az Y-hoz, oft tartottunk, hogy a Féld |ckosmgcnck afele alulrol szugo||c az |ﬁo lyat, ami nem szép,
viszont 92%-ol csikken oz erdszakos biinszek széma, amiértviszont mér nyugodian Ie\kesedhel aki akar. Eb-
ben a roppant kellemetlen helyzetben toldlja magat Yorick Brown, aki végre elindioft apaség kerestek fucat-
jai nelk:r fw sithet kapcsolatot azzal a potom par millérd nével, aki csak arra vér, hogy volaki jél meg... de
nem is ez a képregény f6 témdja, hanem hogy egydltalan m||yen lehet egy elfeminizait vilagban & és egy-
dltolén érdemes-e, meg ||yesm|
A trié befejezs eleme még az eddigieknél is kansubb Garth Ennis Prédikétor cimre hallgato dolgozata
erésen kikezdi a vallasossag témaksrét, lévén a fhése egy Jesse Custer névre hallgat pap, oki megelégelvén,
hogy a legnagyobb biindkert is automatikusan jar a megbocsdtés néhany iidvozlégy elmotyogasa utan, a he-
iy; (minden bizonnyal szent) kocsméaban hangot is ad ebbéli kételyének, azaz ponlcsubban mindenkinek a fe-
jére olvassa a biineit, majd mésnap s26 szerint kirobbané forméban ledszerolja oz egész templomot. A fur-
csa esemény nem annyira az elsdprd erejii beszédnek, mint inkabb egy Genezis nevii lenynek kdszonhets, aki
teliességgel jogellenes modon megszallia Jesse testét, ‘amitd] oz képes barkire réerészakolni oz okaratt. Va-
ogyeieog a képbe a volt baratng, meg valami vampir <s ami valliuk be elég hilyén hangzik és ht oz is,

de a jobb fajtabol. Priid / mélyen vallasos / kevésbe rugc Imas olvasok ne is kezdjenek bele a Prédikator fil-
zefesebb fanulmanyozéscbo, mert a l(epko:l(uk olyan erGs dazisban fariolmazzdk a fekete humort, ami mar
szinte hatdros a k ami nls a magas f

Ennyi lenne a méka muru M||<| haruimus lmnkakkul u szeme uluN aludni k!er okidber végéts| lehet keresni o

é 576 sh Csdl

T

(lasd: kutyufe|u Perisz kep) Ahogy azt sejteni le-
hetett par 6réan belil kitért a hiszfi, de furcsa mo-
don a becsapott” vevdk nemhogy nem akariak
visszacserélni a CD-t, de tobb lemezboltban
siirgds utanrendelést koveteltek a hoppon maradt
vasarlok... Persze ilyen opcié nem lévén, végss
elkeseredeNsegukben késsbb jol letslistiek az
egész cuccot a netrd| ezzel megismételve a szin-
tén Danger Mouse nevéhez kthets Jay-Z / Be-
atles bootleg sikerét és szerény véleményem sze-
rint fegyetek igy fi is, mert az anyag tényleg iitss
és nem utolsésorban vicces.

Vargabeti vége, fokuszéliunk ré a téméra. Szo-
val BT, azaz Brian Transeau karrierjét ‘97-ben
rigta be a Flaming June c. mérsékelten nydlas
zongords house szerzemény, amit sokan szeref-
tek, masok szimplén lesz@roztak, de tény a dal
oft és akkor itdt. A karrierépités |egyeben Bljen
ezutan egy kis dombra lecsijcsillt és elkezdte on-
tani az egyenletesen magas mindségii elekironi-
ki i, oo K et Tors A
lomint &sszeproducerkedte az ‘N Sync nevij ugré-
lés fiGesapat egyetlen hallgathatd dalat (Pop) és
molt hénapban, sunnyogé tzemmadba kapesol-

e ¥

V¥ A 5

bugyogo hangok barmilyen més kérnyezetben
giccsesnek hat zongorafutamok és dobhartyaki-
mélen lagy dobsoundbol épitkezik tsbbnyire.
y mégse aludjon azért be mindenki, nagy
cs:ﬁesen az dtlag tiz perces frackek kszepén BT
meghatdrozhata ﬁon elektronikus zérejekkel pa-
ros labbal rgja fel a kellemesen siippedds har-
ménidt, hogy aztan par perc molva ismét a béke
szigetére repitsen minket vissza. A korongon he-
Iyet kapott 7 felvételbs| a megkapoan idiota cim-
mel biré The Antikythera Mechanism bizonyull a
legmarkansabbnak, a tsbbinél viszont erssen
fenndll o permanensen Gsszekeverés veszélye.
Gondolom ezt kikiiszobslends kerillt oz igényes
papirtokba egy DVD is, melyen minden opushoz
mellékeltek egy jobb-rosszabb minéségi hangu-
lfokozd Kskyoet 5. A cimhez. hien o legiibb
Klip CGl technikéval készilt, ami speciel bennem
jolessen felidézte a régi X- Mixek (réviden: men3
DJ-k, atom zene, baba animéciok sszepréselve
VHS-re) hungu|c|k:|l de ettd| figgetlendl in-
Egtb csak aldfestésként bimak rendese tizemelni,
kivétel persze akad, a The Infernal Locus |opofa
hallucinogénes kézzel rajzolt kockéi & a Good
Morning Kaia home videos kollazsa tokéletesen
passzol a dalok hangulatéhoz. Amint léthat6 o
TBU audio és vizudlis részen is akadnak aprobb
hibak, de igy egyiltt elengedhetetlen kellékei lesz-
nek a bul ot szétcsapott allapotbol valé lejéve-
telre. Aki nem hiszi...

cuccot a jobb ké

FILM / DVD

Jéravalé feleség /The Good Girl/ L ek AN'SALCI)ENGYLLENHAAL

Mifaj: drama JOHN C. REILLY

I
Rendezé: Miguel Arteta
Szereplok: Jennifer Aniston, Jake Gyllenhaal, John C. Reilly, Zooey Deschanel
DVD: magyar, angol 5.
Extrak: eld c, bakik, ki s Ty Lol

Nenrég ovostam vlohol sy ign bl eymegloitet ani vlohogy okkpen sadlot o igazéin i dolgok mindlig ot by
Tz, de nem e ey, mera gondoltmindenképpen fgaz. Vegyik palaul Jem-
£

Ennek A forrést persze mar nem tudnam feli

L]

r Anistont, aki ugye kétségkivill egy szép, aranyos, szi iné
az egyik |

yanolyan gyar
? éflenil o sz6ban forgo holg

nem kdzénséges emberi lén; k

atunk a g;

gy anem a orokss sztariat.

A Davincsikéd merdben értelmetlen, de |oi hangzo re|tvenyem ezt ovaséink minden bizonnyal kiszoridk, hogy itt most egy n
filmben sikerilt az iigyesen felepitett JA imézst a kisvarosi neurotikus Jushneerecse?

il sminkelve a még néla is nagyobb lozerdaktorral megvert
vevdket, egy jobb életrd| dlmodozva. A jobb élet aztén idével mér a szintén ugycnoﬂ verg6ds Holdennel képzelédik el, aki nemesak, hogy von-
z6bb, mint a sztereofipikusan kvér és bunks férj, de tikéletesen meg is érti, mi jatszodik le a lnyban. Ezzel kezdetét veszi egyvssze}yes viszony,
aminek véleflentl szemtandja lesz a ferj eﬁpbb bardtia és végil Jus oft il elkeseredetien a firdészobdban, kezében egy poiv ferhességi

lenfilmes Miguel Arteta ezt a finoman szélva is nem ol eredeti sztorit képes életre kelteni és szereplsi

vetkezik és tényleg, mert 1, azaz 'darcb

szintén J-vel l(ezdodlkuneve, ellenben lélektel hazt

robofol a hely 6

Az errefelé masszivan ismereflen fiiggel

aki akarva
skeresebb sicom dgoscsinak bérébe. Ninc s xzel semmi bo, amig Jenny szerepe nagyiébel ara korltozscik, hog
speclalls effekt legyen Jim Carrey mégst, amikor azonban a kérémreszelgjét melyebb témaba vc|va m probcll[u beadni, hogy & is cso{

e?o ember mint mi, és neadjisten rendszeresen csalja a eriét, mar csiszik a kép, a hitelességgel egyiitt. Ez persze nem
hlbu|c| hiszen a sminkesek, a wloqosllok &s maga rendez3 egy pillanatig sem engedni, hogy elfeleitsiik,

SEREEE-Y
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Ini, akinek ugyan 06

i tesztt

karé egy ol{an haNere} vamzso]m Oml Foldm|zx|ag ugyan meglehetdsen 'uvol esik t8link, mégis ismerds, hiszen naponta taldlkozunk hason-
lo ketben. Ez a Sen valoszerl l(ornyezeﬂ a film legnagyobb aduésza, a

lyamatosa lefojtott erze|me|kke| kisszkads foszerepls paros mellett Jake Gyllenhaal rutinbél hozza a csabito outsider figurdjat, Jennifer Anls
ton pedig maga a megtestesilt Gusultsug, akinek minden p|||un|c|subun benne van, hogy az élet sz@r és hat valészintleg késdl

6 I, csupén arra buzdit, hogy az efiéle helyzetekbdl -~ 2%
ni a kitdrést, ha tudjuk, csofos bukés lesz a vége... Well done Miss Aniston, jshet a Mindenéé 2!
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PS2 PSP PS2 Platinum és Akcios

Ace Combat 5: The Unsung Belkan 13999  kaphato! Burnout Legends Platinum 6299  kaphato! Battlefield 2 Modern Combat 6299  kaphato!
Cars (Verdak) 13999  kaphato! Cars (Verdak) 14999  kaphato! Brothers in Arms Road to Hill 30 Plat. 6666 kaphatd!
Dragon Ballz Tenkaichi 2 12999  oktober Championship Manager 2006 13999  kaphato! Crash Nitro Kart Platinum 6999  kaphato!
FIFA 07 !! Magyar felirat és hang !! 14599  kaphato! Daxter 13499  kaphato! F1 2005 5999  kaphato!
FIFA Street 2 14599 kaphato! Def Jam: Fight For New York 11699  kaphato! FIFA Street Platinum 6299  kaphat6!
Flow Urban Dance + Tancszényeg 9999  kaphato! FIFA 07 11699 szept.vége From Russia With Love 6299  kaphato!
Formula One 2006 13999  kaphato! FIFA Street 2 11699  kaphato! Gran Theft Auto Il. Platinum 5999  kaphato!
Grand Thef Auto: Liberty City Stories 9999  kaphato! Fight Night Round 3 11699  kaphato! Gran Theft Auto Vice City Platinum 5999  kaphato!
Hitman Blood Money 16999  kaphato! Formula One 2006 13999  kaphato! Gran Turismo 4 Platinum 5999  kaphato!
Lego Star Wars II. Original Trilogy 12998  kaphato! Gangs of London 13999  kaphato! Grand Theft Auto San Andreas Plat. 8999  kaphato!
Madden 07 14599  kaphato! Godfather 11699  kaphato! Jak 3 5999  kaphato!
Nascar 07 14599  oktober GTA : Liberty City Stories 15998  kaphato! Jak X 5999  kaphato!
NBA 07 14599 oktober & Harry Potter and the Goblet of Fire 7999  akcios Killzone Platinum 5999  kaphato!
Need For Speed Carbon 14599 nov.eleje Key Of Heaven 13499  kaphato! Medal of Honor European Assault Plat. 6299  kaphato!
NHL 07 14599  kaphato! || LocoRoco 13999  kaphato! Metal Gear Solid 3: Snake Eater 6999  kaphato!
Pirates of The Caribbean 2. 11999  kaphato! Lord of the Ring : Tactics 7999 kaphato! Monster Hunter 5999  kaphato!
Pro Evolution Soccer 6 oktéber  oktober Medievil Platinum 7499  kaphato! Moto GP 4 5999  kaphato!
Reservoir Dogs 11999  kaphat! Metal Gear Acid 2. 13999  kaphata! Need for Speed Underground 2 Plat. 6299  kaphato!
Sims 2 Pets 14599  okt.vége Miami Vice 11999  kaphato! Prince of Perisa 2 Platinum 6666 kaphatd!
The Godfather - Gyiijt6i v.-fémdoboz 15989  korl. pld. Midnight Club 3 10999  kaphatd! Resident Evil 4 5999  kaphato!
Tiger Woods 07 14599  kaphato! Midway Arcade Treasure 7199  kaphato! Resident Evil Qutbreak File 2 3999  kaphato!
Tomb Raider Legends 15999  kaphato! Need For Speed most Wanted 11699  kaphato! Sims 2 6299 kaphato!
Tourist Trophy The Real Riding Sim. 15999  kaphato! Need For Speed U. Rivals Platinum 6299  kaphato! Viewtiful Joe . 3999 kaphatd!

NHL 07 11699 szept.vége Viewtiful Joe 2 3999  kaphato!

Sims 2 11699  kaphatd! Without Warning 3999  kaphato!

Sims 2 Pets 11699  okt.vége A

Socom Fireteam Bravo 13499  kaphato!

Splinter Cell : Essential 13999  kaphata!

Spongebob Yellow Avanger 13999  kaphato!

Syphon Filter Dark Mirror 13999  kaphato!
Double Screen/GameboyAdvance ekken Dark Ressurection 13999 kaphaé! § Nintendo DS + GBA
Animal Crossing /DS 12998  kaphato! XBOX 360 Advance Wars Dual Strike 11990  kaphato!
Brain Training /DS 8999  kaphato! ' Donkey kong 3/GBA 12990  kaphato!
FIFA07 /DS és GBA 11699 kaphato! | Battlefield Modern Combat 15899  kaphatd! FIFA 06 11990  kaphato!
Final Fantasy IV /GBA 11999 kaphaté! = Call Of Duty 2 16999  kaphatd! Harry Potter and Goblet of Fire 11990  kaphato!
Juka and the Monophonic Menaceicea 7999  kaphatd! | Dead Rising 16899  kaphato! Harry Potter and GOF /GBA 11990  kaphato!
Mario Kart /DS 12998  kaphaté! | FIFAO7 16899 szeptvége B Mario Kart DS 11990  kaphatd! &
Metroid Prime Hunters 12998 kaphato! | Lego Star Wars Il 16999 kaphat! ' Marvel Nemesis: Rise of the... 11990 kaphato!
Nintendogs! 3 killonboz6 jatek! /DS 12998 kaphat! | LOTR: Battle for Middle Earth II. 16899 kaphatd! Need For Speed: Most W. /GBA is 11990  kaphato! :
Over The Hedge/GBA 12998 kaphato! | Madden 07 16899  kaphatd! = Nintendogs! 3 killonboz6 jatek! 11990  kaphato!
Pokémon Emerald Version UJI /GBA 13999  kaphato! | Moto GP 4 16999  kaphato! Pokémon Dash 8490  akeid!
Prince of Persia+Tomb Raider /GBA 9998  akcios! | NBALive 07 16899  okteleje Pokémon Emerald Version Gjl/GBA 13990  kaphato!
Resident Evil Deadly Silence /DS 11999  kaphatd! | Need For Speed Most Wanted 15899  kaphato! Ridge Racer 10990  kaphatd!
Sims 2 /DS és GBA 11699  kaphat! | NHLO7 16899  kaphato! Samurai Jack /GBA 9990  kaphatd!
Super Mario Bros ! 12999  kaphato! | Prey 16999  kaphato! The Sims 2 11990  kaphato!
Trauma Center Under the Knife /DS 12998 Kaphato! | The Elder Scrolls IV: Oblivion 16999 kaphatd! = Tiger Woods 11990  kaphato!

The Godfather 16899  kaphatd! Urbz 11990  kaphato!
Nintendo DS LITE készilék 39999 kaphato! {f| Tiger Woods PGA Tour 07 16899 kaphato! ®¥ Wario Ware Touched 8490  akcio!
- fehér és fekete szinben Tomb Raider: Legend 16999  kaphatd! Yoshis Touch'n Go 11990  kaphato!

X-men lIl. The Official Game 18999  kaphato!

GBA Micro Gép + Samurai Jack 29999 akeio!
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